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1. Il 12 AVANT-PREMIERES ~ Stratégie, aventure et enquête, 
voici les mots d'ordre des avant-premières de ce mois. Delphine 
nous propose Croisière pour un cadavre et Secret Defense Bull­
frog, à qui l'on doit Populous. prépare trois nouveautés sur 

~ Amiga pendant qu'Electronic Arts s'active sur PC avec Ski or 
~ Die et Escape from Hel/. E- Motion d'US Gold, Colorado de Sil­

maris et l'adaptation sur 16 bits de Lost Ninja 2 complètent le 
tableau. Le tout sera très bientôt sur vos écrans ... 

22TILT JOURNAL 
Le CES de Las Vegas 

annonce une année 1990 riche en nouveautés avec, notamment, 
l'étonnante annonce de Commodore et la bonne santé des con­
soles de jeux. Consoles encore, avec les bancs d'essais de la NEC 
Grafx 16 bits et de I' Atari Lynx opposée au Game boy Console 
toujours. mais interactive, avec le COI dont les premières appli­
cations ludiques apparaissent. De leur côté, les Championnats 
Européens de ieux micro et vidéo repartent de plus belle ; vous 

tions se dérouleront dans tous les magasins Auchan . 

50 ~~~~!~ insolites de Turlles , 
chez Konami, se heurtent à des gangs armés dans une ville du 
futur: violent! Tout comme Rambo Ill (Taito), un shoot them­
up pur et dur Avec Big Run (Jaleco), vous participerez à un NO 7 6 Paris-Dakar sur vérins hydrauliques: rapide! Volfiev {Taito) teste 
vos capacités d'abstraction et de stratégie : prenant! 

52 HITS 
Le monde glacé de Midwinter 

est le théâtre d'une stupéfiante course contre la mort. Préférez­
vous Tower of Babel, une merveille de stratégie, ou Full Meta/ 
Planete qui combine exploration et wargame? Les chevauchées 
moyenâgeuses d'Juanhoe se terminent par de redoutables duels 
à l'épée. Historiquement située à la même époque, la quête de 
Fred mêle légende, magie et action Les autres hits : Heavy Unit. 
Block Out, Bruce Lee Lives, Sideshow, Triple Battle Fl. After 
the War, P 47 

76 ROLLING SOFTS 
Sur C64 ou sur console NEC, 

sur ST ou Amiga, sur PC ou Apple IIGS, sur tous les micros 
et consoles, les tests sans concession des jeux du mois, adapta­
tions réussies des hits d'hier ou lamentables nullités. 

90 CHALLENGE 
Conseils de guerre. 

Vous vous dites peut-être que les jeux d'action du type shoot­
them-up n'exigent que réflexes et rapidité. Alain Huyghues­
Lacour, qui est loin d'être manchot, démontre par l'exemple 
qu'il n'en est nen et que, pour vaincre. il faut aussi savoir réflé­
chir. incroyable non? (NDRC). 
Ce num~ro componf' un ence.rt non foLoté entre kl' p~gt& 34 et 37 



96 f!~!~12~démos d'enfer 
sans programmer, c'est facile avec Spack. un logiciel peu com­
mun et puissant. Se faire un bon plan précis, c'est super avec 
Brecker Cad. Après le ST, l'Amiga, avec une interface MlDI 
de Trilogie et l'échantillonneur de son Audio Digitiser. 

100 ~~!!.~~~l~u~quel 
Une nouvelle génération de logiciels musicaux apparaît. Desti­
nés plus particulièrement aux novices, ils aident à l'apprentis­
sage de cet art qui, c'est bien connu, adoucit les mœurs. 

106 SOS AVENTURE 
Les énigmes mortelles de Final Command 

ont pour décor, sur ST, un monde de désolation jonché de cada­
vres. C'est exquis! Tangled Tales , une aventure magique pour 
Apple Il. est riche et plein d'humour. Starflight (Amiga) pro­
pose des missions galactiques pleines de surprises. Dragons 
Breath (Amiga) vdus offre tout simplement l'immortalité! 

Golden Aye of Rallroad. un •futur bébé • de Mlcroprose. 

116 t!~!~.~~~ !~~.~.?.!!~~dus 
ou comment retrouver, dans le labyrinthe des jeux d'aventure, 
le fil d'Ariane pour remédier aux situations désespérées. 

12 4 ~?.~~!!ns et félicitations, 
demandes de renseignements, conseils techniques, avis sur le 
graphisme et la musique : les lecteurs parlent aux lecteurs. 

Trois joueurs pour une course de formule J : Triple Battle FI . 

133 SESAME 
Amiga s e met à la 30 

et dans Sésame de surcroît! Ce listing en Amiga basic. compa­
tible A 500, permet la gestion d'objets en 3D. Vaste programme. 

136 r.~~!l!!!~.~~~~~s 
en quête de bonnes affaires ou qui désirent vendre, échanger, 
acheter du matériel, des logiciels, des idées, des adresses, etc. 

14 8 ~~?!;."ïogiciels •épertoriés ! 
Plus précisément, tous les logiciels testés dans le présent numéro 
sont classés par ordre alphabétique. 

13 0 ~!l.J ~e~e ~~~h~ jamals 8'•ok o,,, , • .., "'"' •• SO V•• ,,.,,. dw•l 

sur l'empire de la micro et le flot de nouveautés ne diminue pas. Code des pdx utilisé dans Tiit : A= jusqu'à 99 F, B = 100 à 199 F, 
Le Tarn Tarn Soff vous propose de n'en manquer aucune. C:200 à 299 F, 0:300 à 399 F. E=400 à 499 F, F=plus de 500 F. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... 
.-~~~~~~~~~~~~~ 

COCON UT 
ÉTOILE 

COCONUT 
R~PUBLIQUE 

41 avenue de la Grande Armce 
75016 PARIS <i' 45.00.69.68 

13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55 63.00 
M étro Oberkampf Métro Argentine 

COMPILATIONS : 

EPYX 21 
DOUBlE ACTION 
LES MAITRES NINJA 
LES BARBARES 
6 SUPER CARS 
LES HITS DE NOEL 
COINOPHITS . 
THRILL TIME GOLD 1 
n!RILl TIME GOLD 2 
THRILL TIMEPLATINIUM 1 
12JEUX FANTASTIQUES 
100 % AD'OR 
LES VAINQUEURS 
LA COLLE<:TION CPC 
EPYXACTION 
THE STORY SO FAR VOL 2 
îHE STORYSO FAR VOL.4 
LES JUSTICIER$ 
OCEAN OYNAMITE 
TAITOCOIN OP 
LES BEST D'US GOLD 
GAME SET & MATCtl 
GAME SET & MATCH 2 

WEST PHA"SEA + PISTOLET 
ALPHAKHOR 
ACTION FlGHTER 
ARTICFOX 
A.PB 
ACTIO~ SERVICE 
AIASONE RANGEA 
BEACH VOLLEY 
BEVERLY HILL COPS 
ltATMAN [LE FILM} 
BARD'S TALES 
CHASE HO 
CABAL 
CARRIEll COMMAND 
CHUCK YEAGER 
DEFENDER OF THE CROWN 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON NINJA 
FIGHTING SDCCER 
FORGOTTHI WORLDS 
GREAT COUAT 
GAZZA SUPER SOCCER 
GHOULS N GHO$TS 
GALAXY FORCE 
GHOSTBUSTERS 2 
GUNSHIP 
HARO ORIVIN ' 
~EROES OF THE LANCE 
INDIANA JONES (ARCADE) 
JACK NICKLAUSGOLF 
KNIGHT FORCE 
KICK OFF 
LE MA~OIR DE MORTEVlLLE 
LAST NINJA 2 
LARCHE OU CPT BLOOD 
MOONWALKER 
MEURTRE A VENISE 
NINJA WARRIOR 
NEW ZEALAND STORY 
OPERATION THUNDERBOLO 
PASSING SHOT 
PHM PEGASUS 
RIC~ OANGEAOUS 
SUPER WONOERBOY 
STAIDER 
SUFFLEPOCK CAFE 
SHINOBI 
SILKWORM 
SKWEEK 
SOCCER MICROPROSE 
TEST DRIVE 2 
TURBO OUT RUN 
lHE INTOUCHABLES 
TINTIN SUR LA LUNE 
THE TRAIN 
VIGILANTE 
WILQ STREETS 
xYsors 
30 POOL 

CIO 

145/195 
145/ 195 
1251175 
149/199 
1391189 
951145 

145/179 
145/179 
145/179 
1451179 
1451195 
1451195 
1451195 
160/225 
125/199 
135/ 155 
1351155 
145/195 
1491199 
1391199 
145/195 
129/169 
129/169 

345/345 
/ 195 

1091159 
65195 

95/145 
135/175 
1851225 
951145 

1201160 
95/145 
65/ 95 

95/ 145 
99/149 

139/189 
95/145 

/189 
95/ 145 
89/139 
99/149 
99/t49 

1451195 
139/179 
99/ 149 
99/149 
99/149 

1801239 
991149 

1201239 
95/145 

129/189 
1351175 
139/179 

/195 
125/145 
145/195 
991149 

1195 
99/149 
95/ 145 
991149 
991149 

65/95 
95/145 
951145 
'95/145 

1195 
95/145 
95/l45 

145/195 
109/165 
119/189 
99/149 
991149 

135/185 
65/95 

95/145 
1175 

99/149 
99/149 

COMPILATIONS • CID 

100 % DYNAMITE 145/190 
COIN OP HITS 125/159 
THRILL ilME GOLD 1 145/189 
THRILL TIME PLATINIUM 1 145/189 
THE STORY SO FARVOL.2 160/195 
THE STORV SO FARVOL4 160/195 
STARWARS TRILOGY 160/195 
LES 8ESl D'US GOLO. ,.91179 
OCEAN DYNAMITE(IN CROWN) 139/189 
TAITO COIN OP 125/165 
GAME. SET & MATCH 129/179 
GAME. SET & MATCH 2 139/189 

AFTER THE WARS 
ACTION FIGHTtA 
ALTEREO BEAST 
AFTfRBURNER 
ARTICFOX 
BOMBER 
BlUEANGELS 
BA TTlECHESS 
BATMAN {LE FILM} 
BARBARIAN 2 
8ARO'S TALES 
BARO'S TALES 2 
BARO'S TALES~ 
CHAMBERS OF SHAOLIN 
CHASE HO. 
CABAL 
CARRIER COMMANO 
CURSE Of THE AZURE BOND 
CAVERMAN UGH L YMPIC 
CHESSMASlER 2000 
CHUCK YEAGER FUGt!T ADV 
DRAGON'S WAR$ 
DRAGON SPIRIT 
DRAGON NINJA 
FIGHTING SOCCER 
FORGOTIEN WORLDS 
FLIGHT SIMULATOR 11 NF 
GHOSTBUSJER 2 
GALORAGONS DOMAIN 
GRANO PRIX CIRCUIT 
GUNSHIP 
KARO ORIVIN' 
HEROES Of THE LANCE 
HOST AGES 
KlLLSFAR 
INOY (ARCADE) 
INTERNATIONAL SOCCER 
KICK OFF 
L'ARCHE DU CPT BLOOO 
MINI PUT 
NINJA WARRIOA 
NEW ZEALAND STORY 
OPERATION THUNOERBOL T 
OIL IMPERIUM 
OPERATION WOlF 
POWER DRIFT 
PH M PEGASUS 
PASSINS SHOT 
POOL OF RADIANCE 
RICK DANGEROUS 
RACK EM 
SPACE ROGUÉ 
STRIOER 
STUNTCAR RACER 
SHOOT EM UP CONST KfT 
SPEEDBALL 
SERVE & VOL LEY 
SOCCER ( MICROPijOSE) 
TURBO OUT RUN 
TOOBIN 
TUSKEB 
THE UN TOUCHABLE 
TEST OAIVE 2 
T KO. 
TEST DRIVE 
ULTIMA lRILOGY 
ULflMA 5 
WILD STREET$ 
WORLO TOUR GOLF 
30POOL 

140/180 
120/169 
140/195 
951145 
65/95 

140/225 
/ 195 
/145 

95/ 145 
95/145 
65/95 

1245 
1245 

140/180 
99/149 
95/1 45 

169/195 
1269 

./195 
120/ 145 
991189 

/225 
125/165 
951145 

145/185 
95/145 

4901590 
109/160 
110/l59 
120/189 
139/189 
110/159 
120/169 
1451195 

/225 
115/169 
95/145 

140/195 
145/195 

65195 
1101160 
951145 
9.91149 

/195 
95/135 

129/159 
_ 65/95 

1201169 
/ 269 

99/149 
951145 

/245 
951145 

195/24!i 
195/245 
99/169 

.95/145 
185/225 
110/ 160 
110/160 
1291169 
951145 

/199 
95/145 
89/ 149 

/295 
/ 325 

120/ 160 
65/ 95 

991149 

COMPILATIONS : 

WINNERS 
100 % DYNAMITE 
EPYX ACTION 
COIN OPHllS 
THE STORY SO FAR VOL. 4 
lllSTORY IN THE MAKING 
OCEAN DYNAMITE {IN CROWO) 
LES BEST o·us GOLO 
TAITO COIN OP 
GOLO SIL VER BRONZE 
TOP 10 COLLECTION 
GAME SET & MATCH 
GAME SET & MATCK 2 

ALTEBEO BEAST 
AIABONE RANGEA 
BATMAN (lE FILM) 
CABAL 
CRAZY CARS 2 
DOUBLE DETENTE 
DRAGON Nli'IJA 
DOUBLE DRAGON 
FORGOTTE.N WORLD. 
GUNSHIP 
HAROORIVIN 
INOY (ARCADE) 
KICl\OFF 
LAST NINJA 2 
OPERATION THUNOERBOLT 
OPERATION WOLF 
PASSING SHOT 
RUNNING MAN 
ROBOCOP 
STAIDER 
SILKWORM 
SUPER SCRAMBLE 
STORMtORO 
TURBO OUT RUN 
VIGILANTE 

AIRWOLF 
ACE OF ACES . 
COLOSSUS CHESS 4.0 
GHOSTBUSTEAS 
GAUNTLET . 
FOOTBALLER OF THE YEAR 
PRO GOLF 
SPEE() ACE. ,. .. 
STEVE. DAVIS SNOOKER 
$PACE SHUTILE 
ZYBEX 
8ALLBLAZéR 
BLUE MAX 
CRIME BUSTEA 
CHOPLIFTER 
OAAK CHAMBERS 
DONKEV KONG 
DON KEY KONG JUNIOR 
DESERT FALCON 
ESffRN FRONT 
EAGLENEST 
FOOO FIGHT 
FIGHT NIGHT 
FOOTBALL 
FIN4L LEGACY 
GALAXIAl.J 
GATO. 
JOU ST 
JUNGLE HUNT 
MOONPATROL 
MILLIPEDE 
MIDNIGHT MAGIC 
ONE ON ONE BASKET 
PACMAN 
AESCUE ON FRACTALUS 
TENNIS 
THUNOERFOX 

IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

180 
169 
160 
160 
160 
249 

' 169 
149 
125 
145 
120 
129 
149 

160 
120 
120 
110 
120 
99 
95 
95 
99 

120 
140 
99 

120 
140 
110 
95 

110 
120 
95 
95 

120 
95 
95 

120 
95 

.95/ 
95/ 149 

120/ 169 
95/ 
95/145 
-95/180 
,85/ 
95/ 
95/180 

.85/ 
951 

160K 
140 K 
160 K 
160 K 
180K 
120 K 
120K 
180K 
120 K 
160K 
140K 
190K 
120K 
120K 
140K 
190K 
120K 
120K 
120K 
120 K 
190 K 
190K 
140K 
190K 
140 K 
190 K 

COMPILATIONS : 
AMERICAN DREAMS 
EUAOPEAN DREAMS 
FUNBÔX 
LES CLASSIQUES VOL. 1 
l ES CLASSIQUES VOL ? 

WESTPHASER 
ARMADA 
AUSTERLITZ 
A 10 TANK KILLER 
AMERICAN CIVIL WAR 3 
ASTERIX 
APOLLO 18 
BOMBER 
BLOOO MONEY 
BARBARIAN2 
BLUE ANGELS 
BORODINO 
BATilE OF BRITAIN 
BUKOOAN . 
BATILECHESS 
COLONEL BEOUEST 
CARRIER COMMANO 
CURSE OF THE AZURE BONO 
CHUCK YEAGER 2.0 . 
CHESSMASTER 2000 
DOUBLE DRAGON 2 
DRAGON'S OF FlAME 
OAME GRAND MAITRE 
OARK CENT URY 
OON'T GO ALONE 
ORAKKEN 
EXPLORA 2 
EURO PEAN SPACE SIM ULl\TOR 
FEARY TALES AOVENTURE 
FERRARI FORMULA 1 
F16 COMBAT PIU)T 
F19 
FLIGHT SIMULATOR V3 
SCENERY DISK L'UNITt 
GREATCOORT 
GHOSTBUSTERS 2 
GOLD OF AMERICAS 
GRAND PRIX CIRCUIT 
GUNSHIP 
HARO DRIVIN 
HELLAAIDER 
INDY (ARCADE) 
INOY !AVENTURE] 
KNIGHT FORCE 
LHSURE SUIT LARRY 3 
MECH WARAIOR 
MANIAC MANSION 
M1TANK PLATOON 
MICRO SCRABSLE 
MICROPROSE SOCCER 
NORTH & SOUTH 
OLIVER ET COMPAGNIE 
OIL IMPERIUM 
P1CTIONARY 
POPULO US 
SCENERY POPULOUS 
PC GLOBE 
PIRATES 
ROMMEL . 
RICK OANGEROUS 
RACKEM 
SHERMAN M4 
SPACEROGUE 
STARTAEKS 
STARGUDER 2 
SIMCITY 
SPACE OUEST 3 
SERVE & VOLLEY 
TESl OAIVE 2 
U.FO 
ULTIMA TRtlOGY 
UlTIMA 5 
VETIE 
WALL STREET 
WATERLOO 
XENON 2 , 
ZAC MA<! KRACKEN (FRANCAIS) 
UTILITAll!ES ET L18ÀAt91E 
DISPONIBLES EN MAGASIN. 

245 
245 
245 
290 
290 

345 
345 
290 
345 
295 
225 

95 
395 
249 
289 
295 
295 
295 
245 
245 
4(5 
345 
345 
295 
290 
245 
295 
295 
269 
269 
260 
295 
279 
395 
225 
235 
385 
450 
250 

.269 
329 
269 

. 295 
295 
245 
225 
195 
269 
265 
365 
289 
289 
389 

.265 
245 
269 
245 
245 
290 
245 
89 

.485 
295 

. . 2% 
255 
145 
245 
345 

' 445 
345 
245 
245 
145 

.245 

.345 
390 
295 
295 
295 
245 
249 
245 

COCONUT GRENOBLE 
8. COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL · 76.50.99.41. 

COMPILATIONS : 
LES JUSTICIERS 
LES GENS D'OR 
LES VAINQUEURS 
AMERICANS DREAMS 
EUROPEANS DREAMS 
STORY SO FAR VOL 1 
SIORY SO FAR VOL 3 

245 
245 
295 
245 
245 
195 
195 

WEST PHASER 345 
AFTER THE WARS . 245 
ASIATE 245 
ARMADA 295 
AUSTERLITZ 295 
ALîEREO BEASî 195 
BAD COMPAGNY . 245 
8.A.T 389 
BOMBER 289 
BEVERLY HtLLS COP 269 
BORODINO 3-45 
BEACH VOLLEY 195 
BATMAN (LEFILM) 195 
CABAL 199 
CHESS PLAYER l15-0. 289 
CHAOS STRIKE BACK . 269 
Ct!ASE H 0 195 
Ct!AMBERS Ol SHAOLIN 225 
DOUBLEDRAGDN 2 195 
OARK CENTURY 265 
ORAGON'S OF FLAME 285 

,CDRAKIŒN 26D 
DRAGON NINJA 195 
EUROJ>EAN SPACE SIMULi\TOR 215 
F29 199 
FALCON (FRANCAIS) 285 
FAlCOlol MISSION 195 
FUGHT SIMULA TUR 11 NF 345 
G~OSTBOSTERS 2 239 
GHOULS N 6HOSr 195 
GREAT COURT 245 
HOTflOO 245 
HARD ORIVI~ 195 
HILLSFAA 245 
IRON LORD 285 
INDY (ARCADE) 195 
INOY (ADVENTURE) 245 
KNIGHT FORCE 225 
KICkOFF 245 
KICK OFF EXTRA TIME 149 
LOST PATROL. . 195 
LES INCORRUPTIBLES 199 
LES VOYAGEURS OU TEMPS 245 
MAUPITI ISLANO 289 
MANIAC MANSION 269 
MICROPROSE SOCCEA 239 
NINJA WARR[()R 199 
NEVERMIND 195 
NORTH & SOUTH 245 
OUVEA ET CIE . . . . 245 
OPERATION THUNOER80l0 195 
OIL IMPERIUM 195 
!147 . 245 
PIC OONARY 285 
PIRATES 245 
POPULOUS . . 125 
SCENERY POPUlOUS 99 
RICK OJ\NGEROIJS 245 
$PACE ACE . _ . . 445 
SPACE HAARIER 2 199 
SHERMAN M4 245 
SUPER WONOERBOY 195 
ST RIDER 195 
SHUFFlEPUCK CAFE 195 
SHINOBI 195 
TENNIS TABLESIMULATOR 2•5 
TEMPEST 195 
TWINWORLO 145 
TENNIS CUP 2•5 
TURBO OUT RUN 195 
TV SPORTS 245 

\iJlTIMA 5 289 
WILD STREETS 24$ 
WATERLOO 289 
XENON 2 245 
TOUS LES UTILITAIRES, LA LIBRAIRIE 
ET LES EOUC~TlFS. ~ MAGASIN. 

DE N 



PROMOTION 

QUICKJOY 2 
TURBO 

89 F. 

1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

MAGNUN 4 
LES BEST 0 US GOLD 
LES VAINQUEURS 
LES G~N' O'OR 
LES JUSTICIERS 

AFTER TttE l'IARS 
ARMADA 
AUSTERLITZ 
AllERED BEAST 
BAD COMPAUNY 
BOMBER 
llAntE SOliADAON 
BORODINO 
BEACH VOLLEY 
BATMAli (LE'f LM) 
CABAL 
CHESSPtAYER 2150 
CHAMBERS OF SHAOUN 
CHASEtt 0 
DRAGON or FLAME 
DOUBLE DRAGON 2 
ORAKKHEN 
DllAGON NINJA 
OONGEON MAS TER 
FULL METALPLANET 
FIGHT1NGSOCCER 
FALCON 
FALCON MISSION 
FLIGHT Sl\lUl,ATDR 2 
GOLD or AMERICA$ 
GHOSTBUSTERS 2 
GAlAXY FORCE 
GHOULS & GHOSTS 
GREAT COURT 
HOT ROO 
H1LLSFAR 
HARODRIVIN 
IRON LORD 
INDY (ARCADE) 
INDY (AVENTURE! 
KNIGHTFORCE 
KICK OFF 
KICK OF~ EXTRA llME 
LE FETICtlEMAYA 
MANIAC MANSION 
MICRO SCRABBLE DE LUXE 
MICllOPROSE SOCCER 
NINJA WARRJOR 
NORTH ANll SOUTH 
OPrnAllON IHUNOERBOLO 
RICK OANGEROUS 
SPACE HARRIER 2 
STARFUGHî 
SPACE ACE 
SUPER WONOËRBOY 
STUNTCAA RACER­
STRIDfR 
SHINOBI 
SHAOOW or l HE BEA ST 
SIM CITV 
TWINWORLO 
TURBO OUîRUN 
TESTDRIVE 2 
TV SPORTS 
WIL[) STREETS 
WATERLOO 

ET REGION PARISIENNE ,~ 
:;~tl=~ :.~~:;:~;(;;~:t~~~:· :::;.;. ~:;.~.::~;:=i~::;::_}:·::.::~J;.J 

295 
345 
295 
245 
245 

ARCADE MEGA HIT 350 
ARKANOIO 269 
BAD OUOES 295 
SATTLE OF NAPOLEON 350 
BAAO'STALE 295 
8ARO'S TALE 2 295 

+ t!ANG Orl 
+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLEPERITEL 

PIS TOLU PttASER 
PISTOLET PHASER + J JEUX 

990 

249 
349 

245 BARD'S TAl.E 3 295 AMERICAN PRO FOOl8All 295 
345 CURSE OF THE AZURE SONOS 350 AMERICAN BASEBALL 295 
290 COLONIALCONOUEST 295 ALTEREO BEAST 295 
245 CHUCK YEAGEA FLIGHT ~av 295 Al!EC ADVE~TURE 255 
245 CALIFORNIA GAMES 350 AfîER BURNER .295 
295 CHESSMASTEA 2()00 295 AllfN SYNDROME 29!) 
285 CON~LléT lrl VIETNAM 295 ALEX KIDO 2S5 
295 CRUSADE IN EUROPE 295 ALEX KIOO 2 295 
245 DRAGON WARS - . . 350 ALEX KIOO 3 255 
239 DECISION IN THE DESERT 295 ACTION AGHTER 255 
245 FLIGHT SIMULATOR 2 430 BOMBER RAID 295 
289 ~ING 0.UEST 3 295 BLACK BEL 1 255 
260 KARATE CHAMP 190 CLOUD MASTER 295 
245 KUNG FU MASTER 190 CASINO GAMES 295 
269 MJGHT AND MAGIC 395 CYBORG HUNTfR 255 
195 MECH BRIGAQE 350 CALIFORNIA GAMES 295 
260 MARBLE MADNESS 295 CAPTAIN SIL\'ER 295 
245 POOL OF RADIANCE 345 CHOPLIFTER 255 
295 PIRATES 295 DOUBLE DRAGON 295 
260 RISK ~45 F16 flGHTER 195 
245 ROGER RASSIT 295 GHOSTBUSTERS 255 
295 SHOGUN 390 GALAXY FORCE 295 
195 SILEJllT SERVICE 295 GOLVELLIUS 295 
335 SîREET SPORT FOOTBALL 345 GREAT GOLF 255 
289 THE HUNT FOR RED OCTOBER 345 GREATFOOTMLL 255 
2J9 TIME OF LORE S45 GREAT BASKETBALL 255 
195 TEST DRIVE 295 GREAT BASEBALL 255 
245 TRIPLE PACK 190 GREAl VOLLEYBALL 255 
245 ULTIMA ~ 290 KENSEIOEN 295 
245 VICTORY ROAD 295 KUNG FlJ KIO 255 
245 WINGS Off URY 275 LOAO OF !HE SWOAO 295 
195 KUNG FU KID 255 
289 MIRACLE WARRIOR 395 
195 OUT RUN 20 ET 30 295 
249 PSYCHO FOX 295 
245 PHANTASY STAR 395 
265 ARKANOIO 295 POWER STRIKE 255 
149 BARO'S TALES .. 420 PRO l'IRESLING 255 
245 CALIFORNIA GAMES 295 RASTAN 295 
285 CHESSMA$TER 2100 395 RAl~PAGE 295 
295 OUNGEON MASTER 340 R TYPE 295 
239 OEFENDER OF THE CROWN 345 RAMBO 3 295 
195 GAUNTLEl 290 ROCKY 295 
259 ICE HOCKEY 295 Sl'ELLCASTER 29S-

CONSOLE NINTENOO 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE_ PERJTEL 

ALPHA MISSION 
BALLOON FiGHT 
CASTLE VANIA 
CLUCLU LAND 
DONKEY KONG 
DONKEY KONG 3 
EXCITEBIKE 
GALA GA 
GUNSMOKE 
GHOST'N'GOBUNS 
GOONIES 2 
GRADIUS 
GOLF 
IKAlll WAARIOR 
ICECLIMBER 
!CE HOCKEY 
l\IOICARUS 
KUNG ru 
UFE FORCE 
LEGENO OF ZHOA 
MEGA MAN 
MEJROW 
MACH RIDER 
PUNCH OUT 
PtNBAtL 
POPEY~ 
PRO WRESTLING 
ROBO WARRIOR 
RUSH' N ATTACK 
RC PRDAM 
RAO RACER 
SECTIONZ 
SOCCER 
SlALOM 
SUPER MARIO BROS 
SUPER MARIO 2 
TRACK AND FIELD 
TIGER HELI 
TROJAN 
TOPGON 
lENNli 
URBMI C!iAMPION 
VOLLEYBALL 
WIZARO WARRIOR 
WRESTLEMAMA 
XEVIOUS 

690 

325 
285 
345 
285 
185 
185 
325 
315 
325 
325 
345 
325 
285 
345 
285 
285 
345 
285 
345 
385 
345 
345 
325 
345 
285 
185 
325 
345 
345 
325 
345 
345 
285 
285 
285 
385 
385 
325 
325 
345 
28i 
285 
285 
345 
345 
345 

245 KING OUEST~ 395 SHINOBI 295 
245 LAST NINJA m sEcl!ET coMMAND 255 °- msrl\JEJTES Vtf!R-ses • 
195 PIRATES 295 SPACE HARRIER 295 " . • . 
245 l'APERBOY 290 TENNIS ACE 295 
395 POUCE OUEST 290 TIME SOLDIERS 295 
245 SPACE OUEST 2'9 THUNOERBLAOE 295 
245 SILPHEEO 295 TEODY BOY 195 
245 SI LENT SERVICE 295 THE NINJA 255 
245 SliADOWGATE . . . 350 VIGILANTE 295 
349 SUBBATTLESIMULMATOR 340 WORLOSOCCER 255 
245 TES! DRIVE 2 395 WAMEO 295 
245 THE HUNTFOR RED OCTOBER 345 WONDERBOV 255 
245 TOMAHAWK 295 WOt.DERBOY 2 295 
285 THEXDER 290 WONOEABOY 3 295 
345 UNINVITED 350 YS 295 
265 WAR 1N THE MIODLEEARTH 395 ZILLIDN 255 

OISOUETTES 3"5 
3"5 SF/00 LES 10 
3"5 OF/DO LES 10 
BOITE DE RANGEMENT 40 OISO 
BOITE DE RANGEMENT 80 OISO 
BOITE OE RANGEMENT 150 OISO 

OISOUITTES 5"1/4 
5"114 NEUTRES, LES 10 
5"1/~ SF/00. LES 10 
5"1/4 OF/DO. LES 10 
BOITE OE RANGEMENT 50 DISO 

89 
1211 
69 
99 

150 

39 
69 
gg 
89 

289 ZIUION 2 255 OISOUffiES 3" LES 10 , , 190 

ATARI ST 
520 STE 
520 STE+ MONITEUR MONO 
520 SîE+MONITEUA COULEUR 
1040 STE 
1040 SIF +MONITEUR MONO 
1040 STF +MONITEUR COULEUR 
MEGA ST1 
MtGAST? 
MEGA SU 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES · 
Dl SOUE OUR 30 MEGA ATAR1 
OISOUE OUR 60 MEGA ATARI 
UCTEUR EXTERNE 3 ·s Of 
LECTEUR EXTERNE 5" 114 

MONITEURS 
MO~OCHAOME HR SM 124 
COULEUR SC1425 

IMPRIMANTES 
STAR LC10 COMPlETE 
Sl AR LC 10 7 COULEURS 
STAR LC 24/10 

DIVERS , 

3490 
4490 
5490 
N.C 
N.C 
N.C 
N.C 
N.C. 
N.C 

4990 
7590 
990 

1790 

1490 
2490 

1990 
2490 
3290 

CABLE IMPRJMAN rt 150 
AUBAN ENCREUR NL1 D 79 
RUBAN ENCREUR lC10 49 
RUBAN ENCREUR LCIO COULEUR 95 
RUBAN COULEUR tC 24/10 95 
TAPIS SOURIS 75 
PROLONGATEUR JO V STICK {20cm) 49 
OOUBLWR JOVSTICK (CPC) 79 

PORTFOLIO ATARI : 
PORTFOLIO 
ACCESSOIRES 

AMIGA : 
AMIGl\500 
CABLE PERITEL 
LECTEUR EXTERNE 3"5 

JOYSTICKS : 
OUICKJOY2 + 
OUICKJOV 2 
OUICl<JOV3 
SPEEOKING KONIX 
NAVIGATOR 
MICRO BLASTER 
3WAY WICO 
SPEEOKING J>C 
SPEEOKING Pô+ CARTE 
SPEEDKING SEGA 
CONTROL $T1Ck SEGA, 
SPEEDKING NINTHIDO 
MAX NINTEN[)O 
NES AOVANTAGE NINTENOO 

2990 
NC 

N.C. 
150 
990 

69 
89 

129 
105 
169 
130 
320 
245 
445 
145 
1•s 
165 
295 
395 

RESERVATION ET DISPONIBILITES 
TELEPHONEZ AU (1) 43, 55 63,00 

w 
t: 
:1 
::::; 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

r----~----------------------------------~ 
/(i~-:;-, _ NOM TITRES PAlX 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 
43.55,63.00 

1

1 
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l 
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E-Motion 
Créer un jeu sur micro, basé sur la dynamique 

des molécules et des atomes, est-ce 
suffisamment ludique? Essayez E-Motion 

avant d'émettre une opinion ! 
Ce programme signé US Gold 

est tout à fait prometteur. 
Quel ne fut pas notre étonnement 
quand l'attachée de presse de US 
Gold nous a présenté leur der­
nière nouveauté. On s'attendait à 
une adaptation d'arcade, une 
course de voiture ou encore un 
shoot'em up. Rien de tout cela! 

, Gare a uJ< obstacles (Amlga). 

même couleur pour les faire en• 
suite disparaître. 
En pratique, c'est moins évident 
car l'inertie des boules les rend 
particulièrement incontrôlables 
(elles se déplacent au moindre 
choc). Touchez les bonnes balles. 

M éflez.· r>aus de fil s Mastiques I 

, 0 1 1 fll•UH 

Dure sanction pour les joueurs trop l ents. 

E-Motion est un jeu de stratégie 
qui demande une rapidité de dé­
cision et une dextérité certaine. A 
l'écran, des sphères de différentes 
couleurs (toujours en nombre 
pair) flottent dans une sorte d'es­
pace éthéré. Certaines sont re­
liées (elles sont toujours de la 
même couleur) par un fil élas­
tique. Le joueur contrôle une 
curieuse boule. doté d'un bec et 
de ce qu'on pourrait prendre 
pour des yeux. Le principe est 
simple : pousser les sphères de 
façon à unir celles qui ont la 

12 

elles disparaissent. Touchez les 
mauvaises et une réaction en 
chaîne se produit. En outre, les 
effets imprimés par les fils élas­
tiques, conjugués avec les obs­
tacles vicieusement placés ac­
croissent la difficulté des 
manœ1:1vres. Quand le joueur met 
trop de temps à faire disparaître 
les sphères, elles explosent, dé­
truisant ainsi vos réserves d'éner­
gie. De plus, d'autres sphères sur­
gissent du fond de l'écran et vont 
jusqu'à remplir tout l'écran ! A ce 
stade, aucun espoir de pouvoir 

Des graphismes dél!eloppés sur A rch l med es. 

passer au tableau suivant. Une molécules et de la possibilité de 
cinquantaine de tableaux sont réactions en chaîne "explique J. 
prévus sur la version définitive. Dale. La première version du jeu 
Chaque tableau est un puzzle n'a pas été très longue à faire (en­
dont il faut trouver la clé en quel- viron un mois). Ce sont les re­
ques secondes (sinon, c'estrepar- touches qui prennent le plus de 
ti pour un tour). temps notamment celles de la 
Le programmeur de E·motion se version prévue pour le marché 
nomme John Dale (25 ans). Ses américain. Ils sont très exigeants 
précédentes créations sont lm- et veulent qu'une possibilité de 

Les parties à deux sont hilarantes (Amiga). 

pact. He/ter Skelter et Pipemo­
nio. Ce sont les mouvements du 
vaisseau d'Asteroi<:ls qui lui ont 
donné l'idée de créer E-Motion. 
Mais au lieu de programmer un 
shoot'em up de plus, John vou­
lait faire quelque chose de plus 
constructif d'où l'idée de pousser 
des sphères. Il définit E-Motion 
comme « Je jeu qui apporte à la 
physique des particules ce qu'Al­
bert Einstein a apporté à la vi­
déo ,. !!! « En fait, toute l'atmo­
sphère du jeu tourne autour de la 
dynamique des atomes et des 

sauvegarde soit intégrée au pro 
gramme. « Une option de sauve­
garde rendrait le jeu beaucoup 
trop facile " affirme Dale. Parmi 
les options qu'il compte intégrer 
dans la version finale se trouve un 
mode Practice et peut-être un 
choix entre différents modes de 
contrôle. Les graphiSmes du jeu 
ont été développés sur Archi­
medes grâce à des routines de 
raytracing propres à John Dale. 
E-Motion sera disponible en 
mars/avril sur ST el Amiga. 

Dany Boolauck 



Croisière 
11-our un cadavre 
Ce troisième titre de Delphine Software se 

démarque des précédents produits. Il s'agit d'une 
enquête policière où les dialogues sont vitaux pour 

le dénouement d'un crime sordide. 

L'enquf t e comme nce (ST). 

Ce troisième litre de Delphine 
Software est également un jeu 
d'aventure. Nous sommes au dé­
but du siècle, Nikles Karaboud­
jan. un riche armateur grec, orga· 
nise une croisière à bord de son 
yacht Seuls ses amis intimes sont 
invités à ce petit voyage. Or. le 
riche armateur est assassiné dans 
sa cabine. dans des circonstances 

très mystêneuses. Et c'est là que 
le joueur entre en scène Hector, 
fidèle valet de Nikles K. alerte 
aussitôt l'inspecteur Raoul Du 
sentier (le personnage que vous 
incarnez) Raoul est connu pour 
son ouvrage intitulé La Cnmino­
logre chez les abeilles C'est la rai· 
son pour laquelle Niklos avait in· 
vité l'inspecteur à se joindre à eux 

A Io recherch e d 'indices. 

pour cette croisière afin de faire sa 
connaissance. lls se rencontrent 
effectivement mais pas de la ma­
nière qu'ils auraient souhaité 1 
Raoul trouve Karaboudjan dans 
sa cabine , gisant dans son bureau 
avec un krys dans le dos. Après 
avoir examiné le corps. l'inspec· 
leur entreprend une fouille mé· 
thodique de la cabine et pose des 

Tout se pass e s ur ce bateau po ur mllllardolres (S T). 

questions à Hector. Il relève d'in­
téressants indices et recueille de 
nombreuses informations. Au 
bout de quelques minutes, la lu 
mière s'éteint et Raoul ainsi que le 
valet de chambre sont assommés 
La reprise de conscience de notre 
détective n'a lieu que le lende­
main Sortant lentement de sa 
torpeur. il se rend compte que le 
corps de Niklas a disparu. de 
même que l'arme du crime ' 
Voilà. le décor et les personnages 
sont en place pour cette passion· 

clère comble un peu cette envie 
qu'avait Paul de faire une aven· 
ture sophistiquée sur le plan inter· 
actif. A l'instar d'U/timo VI et V, 
les dialogues se feront par 
thèmes Raoul demande, par 
exemple, à un personnage de lui 
parler de son métier Supposons 
que ce dernier lui répond qu'il Ira· 
vaille depuis cinq ans sur le ba 
teau. L'inspecteur peut ensuite lut 
demander des renseignements. 
Le jeu est entièrement gérable à la 
souris, y compris les dialogues . 

Un décor rutilant dign e des on nées trente. 

nante enquête policière T oule •Wiii ........... 
l'action se passe dans ce bateau ! 
Paul Cuisse!, créateur de ce po 
lar, pense que faire évoluer ses 
personnages dans un monde clos 
met plus en valeur les dialogues. 
Dialogues qui sont absents des 

. Voyageurs du temps, et de Secret 
Défense : Operation Stealth (voir 
page suivante) L'enquête poli-

Un luxe presque Indécent. 

Le salon . /leu de tous les ragol!I. 

Les décors placés dans le ieu 
rendent bien l'aspect cossu des 
bateaux de croisière de la belle 
époque. Les détails ams1 que les 
couleurs des graphismes ren 
forcent cette ambiance des an· 
nées vingt trente. 
Paul Cuisse! a mis environ deux 
mois pour mettre au point le scé· 
nario. Ensuite vient la phase où li 
définit tous les lieux du jeu . Les 
pièges et autres idées s'intègrent 
en général à ce stade. Un story· 
board très détaillé est dessiné. 
cela prend trois ou quatre mois. 
Puis, toute J'équipe travaille à 
partir de cette trame Tilt n'a vu 
que quelques séquences animées 
de ce programme. Aussi nous at­
tendrons la version finale avant 
d'émettre un jugement. 

Dany Boolauck 
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Secret Defense: 
011eration Stealth 
Le prochain jeu d'aventure signé Delphine 

Software sera bientôt disponible. Cette fois-ci, il 
s'agit de déjouer les plans machiavéliques des 

services d'espionnage ennemis. De passionnantes 
heures de jeu en perspective. 

Paul Cuisset (encore lui), encou­
ragé par le succès des Voyageurs 
du temps {L VT), s'apprête à en 
vahir vos petits écrans avec une 
nouvelle aventure ! Son thème , 
l'espionnage, n'est pas pour dé­
plaire aux aventuriers qu'ils soient 
chevronnés ou en herbe. Paul 
avoue avoir un petit faible les 
films d'action du genre James 
Bond et il y a trouvé matière à 
faire travailler les méninges des 
aventuriers • C'est le côté gad­
gets et armes secrètes qui m'a 
donné envie de créer une aven· 
ture d'espionnage " explique-t-il. 
Le logiciel, nommé provisoire­
ment Ope ration Stealth. garde le 
même système de jeu que L VT 
avec, toutefois, quelques chan­
gements mineurs. En fait Opera-

tion Stealth va bénéficier des en­
seignements tirés des critiques de 
ceux qui ont joué aux Voyageurs 
du temps. Vous avez, en effet, 
été nombreux à téléphoner chez 
Delphine pour faire part de vos 
impressions (pertinentes ou insi 
pides). L VT était une histoire très 
linéaire, Operation Stealth don­
nera, en revanche, plus de liberté 

Arrluée à Santo Poragua. 

de mouvement et davantage d'in­
teraction au joueur. La concep­
tion des pièges collera beaucoup 
plus à la logique des actions à en· 
treprendre. La partie action sera 
également plus importante (des 
séquences avec scrollings sont 
prévues). 
Le scénario d'Operation Stea/th 
est digne des meilleurs films d'es 

L'ogenl secret dons son numéro de séduction. 
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------
pionnage. Un événement, inima· 
ginabl~ dans la réalité, vient de se 
produire. Le bijou de la technolo­
gie de !'US Air Force vient d'être 
volé ! Il s'agit de ce fameux avion. 
le Stea/th (traduisez• furtif •). In­
détectable au radar (d'où son 
nom), il peut voler à basse alti­
tude avec à bord un armement 
nucléaire ! Le système de sécurité 
mis en place autour de l'engin 
s'est révélé bizarrement ineffi­
cace. Les États-Unis tournent un 
regard suspicieux vers l'URSS. 

Examinez tous les coins. 

La ClA y voit une intolérable in· 
gérance du KGB qui, en retour, 
se défend d'être à l'origine d'une 
aussi scandaleuse affaire. c Nous 
ne voulons, en aucun cas, boule­
verser l'équilibre géopolitique du 
monde " lancent-ils, en guise 
d'argument. Pour en avoir le 
cœur net, la ClA fait appel à son 
meilleur élément pour éclaircir ce 
ténébreux et délicat puzzle. 
C'est donc dans le rôle de John 
Glames, le surhomme de la CIA, 
que vous allez affronter les divers 

Aïe 1 Elle n'est pas seule. 

dangers concoctés par Delphine 
Software. L'action se passe dans 
un pays d'Amérique centrale : 
Santa Paragua. Ce petit pays est 
dominé par la junte militaire dont 
le chef de file est un général san­
guinaire nommé Manigua. La 
CIA pense que ce dictateur joue 
un rôle non négligeable dans ce 
vol. Sa police secrète (celle de 
Managua) est constamment sur la 
brèche ce qui rend votre tâche en­
core plus délicate. 
Voilà, en gros, ce qu'on sait sur 
Operation Steolth. Il vous reste 
plus qu'à jeter un coup d'œil sur 
les photos d'écrans pour vous 
faire une première impression sur 
ce logiciel. Test dans un prochain 
Tilt. La sortie est prévue sur Atori 
ST et Amiga en mars/avril. 

Dany Boolauck 



Lu premiers U$als graphlquu de Warmonger sur Amlga. 

Du nouveau 
chez Bulllrog 

Loin de se reposer sur leurs lauriers, les auteurs 
de Popu/ous bouillonnent d'idées. 

Nous vous présentons trois nouvelles 
créations et, en particulier, Warmonger. 

LI y a un an, ils étaient totalement 
inconnus. Leur vint alors l'idée de 
créer un ieu original qui fit l'unani 
mité, tant chez les professionnels 
qu'auprès du public. Il s'agit de 
Populous, ce superbe ieu de stra· 
tégie qui, raut-il le préciser, esl un 
Tilt d'Or. Vendu à plus de 80 000 
exemplaires en Europe (sur ST et 
Amiga), Populous rapporte de 
confortables royalties à l'équipe 

Décor du sltoot'em up (Amlga). 

de Bullfrog Cette autonomie fi . 
1 nancière leur permet de travailler 

plus sereinement sur les futurs 
produits. 

Corps sont des programmeurs de 
Populous et d'un nouveau jeu 
provisoirement nommé War­
monger. Sean Cooper travaille 
actuellement sur Flood leur pro· 
chain jeu d'action (nous y revien­
drons) . Simon Hunier, dessina­
teur de BD (dans Deadline 
Magazine), est le nouveau gra­
phiste de l'équipe . Pour finir, Ke­
vin Donkin, le spécialiste des rou-

tines miraculeuses, va adapter 
Populous pour le Japon . 
Toute l'équipe Bullfrog travaille 
en étroite collaboration en utili­
sant une méthode assez originale. 
Tout le monde participe dans la 
mesure de ses possibilités au dé­
veloppement d'un projet. Dês 
qu'une idée de jeu prend une 
forme relativement complète sur 
la papier, ils se mettent à leurs cla­
viers. Le jeu terminé, tout le 
monde y joµe pendant quelques 
jours. S'ils y prennent du plaisir, 
le jeu est adopté, sinon on passe à 
autre chose en retenant les 
bonnes idées trouvées pendant 
l'expérience. Cette méthode em­
pirique leur a permis de définir les 
règles du jeu ainsi que l'intelli­
gence de l'ordinateur dans le cas 
de Popu/ous. 
Le même système de développe­
ment est utilisé par Warmonger, 
un jeu de stratégie encore plus 

prenant que Popu/ous. LI est en· 
core trop tôt pour vous donner 
des détails sur ce jeu. le scénario 
n'est pas encore bien défini. Di· 
sons schématiquement que le 
joueur (ou les joueurs) campe le 
rôle d'un seigneur de guerre qui 
règne sur un monde três organisé 
de villes et de villages. Le réa· 
lisme de ce monde est tel qu'on 
prend plaisir à sa seule explora­
tion. Ne vous fiez pas aux photos 
d'écrans que nous présentons, 
elles ne montrent que les pre· 

Warmonger (Amlga). 

up de Bullfrog (Amlga). 

miers essais graphiques. Le jeu va 
subir de très nombreux change· 
ments avant la version définitive. 
prévue pour le deuxième se· 
mestre 90. Tiit vous donnera plus 
de détails sur Warmonger dans 
les mois qui viennent.Quant à 
Flood. il s'agit d'un superbe jeu de 
plates-formes (sur Amiga et Sn 
li doit son titre au fait que l'eau y 
joue un rôle mortel à certains ni­
veaux. Eclectique, Bullfrog se 
lance également dans le shoot'em 
up (toujours sur Amiga et Sn 
Tilt vous présente les premiers 
graphismes de ce jeu qui n'a pas 
encore de nom. Nous ne vous 
laisserons pas très longtemps sur 
votre faim. SurveUlez les tests et 
les avant-premières de tous ces 
jeux. dans les Tilt à venir. 

Inutile de dire que c'est justement 
pour voir ces futurs produits que 
Tilt s'est rendu à GulHord en 
Grande Bretagne, lieu de travail 
de Bullfrog. Une fols sur place. on 
me présente l'équipe Peter de 
Molyneux (le chef) et Glenn Flood, un beou Jeu d e plates-formes (Amlga). Dany Boolauck 
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Lost Ninja Il 
Le Tilt d'or 89 de l'arcade/aventure arrive bientôt 

sur 16 bits ! Le succès de ce logiciel , sur 8 bits, 
nous laisse penser qu'il fera de nouveau un tabac. 
AHL, notre spécialiste des jeux d'action , l'attend 

avec impatience ! Il n'en dort plus ! 
Au début fut Lost Ninja , consi­
déré par AHL comme l'un des 
meilleurs programmes d'arcade/ 
aventure de ces dernières an­
nées. Puis, le grand dieu System 
3 créa Lost Ninja et AHL exulta ! 
Son enthousiasme. naturelle­
ment débordant devant un bon 
jeu, devint outrageusement in­
décent pour cette suite qui, il faut 
le reconnaître, est fort réussie. 
Vous connaissez la suite : Lost 
Ninja Il est devenu un Tilt d 'or ... 

qu'en est-il des pauvres posses· 
seurs de 16 bits (dont je suis ... 
modestement.. .si , si) ? 
Cet intrigant mystère. doublé 
d'un intolérable suspense, me fait 
passer à l'action de la manière la 
plus fulgurante possible : je dé­
croche mon téléphone ! Mes 
doigts fébriles courent sur le pavé 
numérique de mon téléphone 
(dernier modèle) . Une voix fort 
courtoise mais résolument In­
quisitrice ne larde pas à se ma-

Les graphismes sur PC sont particulièrement réussis. 

sous la menace du bazooka 
d'AHL ! Eh oui, que voulez­
vous, nous vivons dangeureuse­
ment à la rédactlon avec tous ces 
timbrés du shoot'em up ! Tout al­
lait donc pour le mieux dans le 
meilleur des mondes quand j'ai 
réalisé que Lost Ninja étail un ex­
cellent jeu certes. mais unique­
ment disponible sur 8 bits ! E1 
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nifester. Je lâche aussitôt laques­
tion fatidique (sans autre forme 
de procès). Allez-vous faire Lost 
Ninja li sur 16 bits? " Yes ! »me 
dit la voix avec un accent rosbif­
menthe (au fait la cuisine an­
glaise : Beurk). Diantre l Lost 
Ninja li, le Tilt d'or de l'arcade/ 
aventure, arrive sur 16 bits 1 Cela 
vaut bien un déplacement à 
Londres. Je saute aussitôt dans le 
premier avion pour Londres, 
bourré de pékins (lecteurs de 
Point de uue Tmages du monde) 

Gare à l'intrus (ST}. 

en pélerinage pour B1.1ckingham 
Palace. J 'arrive à System 3, l'es­
tomac lesté de fried eggs and ba­
con. Caméra au poing, je me di­
rige Illico vers la salle de program­
mation . en passant en trombe 
devant des Angliches éberlués. Et 
je vois enfin le bijou : Lost Ninja II 
sur ST et (surprise} sur PC égale­
ment ! On m'explique, sur fond 

de ronronnement obsédant de 
ma caméra. que les graphismes 
ont été entièrement retravaillés. 
Pour {Tla part, je constate que les 
décors sont riches en couleurs. 
l'animation est correcte. Pas de 
changement au niveau du scéna 
rio et, pour ceux qui n'ont jamais 
joué à ce beat'em up/aventure, 
en voici un rapide résumé. A la fin 
de Lost Ninja /, le shogun par­
vient à s'enfuir en voyageant dans 
le temps. Par un curieux hasard, il 
se matérialise dans notre monde 

New York et ses hooligans. 

à New York. Les pouvoirs qu'il 
possède font rapidement de lui le 
chef d'une bande de renégats. 
trafiquants de drogue. Mais c'est 
compter sans le dernier des ninja, 
qui se lance à sa poursuite et 
voyage lui aussi dans le temps. Il 
arrive à Central Park, point de dé­
part d'une nouvelle et trépidante 
aventure. Il doit traverser toute la 

Un stock de drogue ? (ST} 

ville avant d 'atteindre le repaire 
du shogun. 
Les préversions présentées 
étaient pratiquement injouables 
mais rien qu'en les voyant, on rré­
pigne déjà d'impatience. La ver­
sion Atori ST et PC seront vrai­
semblablement disponibles à la 
fin février ou début mars. Une 
version Amiga est prévue. 

Dany Boolauck 



Le système de ~u e~t ldl!nHque à Cl!/ul de Targhan. 

Colorado 
Dans la lignée de Targhan, ce logiciel d'arcade/ 
aventure va vous plonger dans une trépidante 

saga. au cœur même du Colorado. Le but de cette 
dangereuse quête : une fabuleuse mine 

indienne, remplie d'or. 

&plorutlon des mlnl!S (ST). 

En route pour /'ol.!4!nture ( 

breux combats (comme dans 
Targhan) et des décors en 30 
avec une séquence action 
(comme dans Fétiche maya). 
• La décision de lancer, une fois 
de plus, un jeu d'aventure/ action 
s'est imposée du fait de la réussite 
de Targhan. explique André. En 
outre, nous avons tenu compte 
de plusieurs facteurs importants 
Tout d'abord. il y a le succès que 
remporte ce genre de produits 
chez d'autres éditeurs tels que 
Sierra et Lucasfilm. Ensuite, la 
durée de vie de5 jeux d'aventure 
est plus longue que celle des jeux 
d'action . Et puis. il faut avouer 
que notre équipe de développe· 
ment à un faible pour les jeux de 
ce type». 
Pour revenir à Colorado. la pré· 

Après le succès de Tharghan el 
de Fétiche maya. Silmarils s'ap­
prête à commercialiser son nou· 
veau ieu d'aventure arcade au 
nom évocateur, Colorado Selon 
les concepteurs, l'idée de départ 
vient du livre de James A. Miche­
ner intitulé Colorado Saga. Mais 
dans le scénario final du jeu, seul 
le contexte historique du livre a 
été conservé. L'action se passe au 
x1x• siècle dans l"Etat encore sau· 
vage du Colorado. Un jeune trap­
peur, chasseur de castors, dé­
couvre un vieux chef cheyenne 
agonisant. Ce dernier, plein de 
reconnaissance pour ce trappeur 
au grand cœur, lui lègue une car· 
le. Il s'agit d'un plan pour at­
teindre une fabuleuse mine d'or. 
C'est le début d"un long périple . 
Selon André Roques. auteur du 
scénario. le contenu du jeu res­
pecte complétement l'esprit Sil­
marils. Autrement dit , Colorado 
est une aventure/ action entière-

Utlllsl!z poudre et munitions à bon escll!nt. 

ment gérable au 1oystick (ou au version (Sn que nous possédons 
clavier) avec une trame de scéna nous a permis de voir les diffé­
rio original dans divers lieux exo· rents éléments du jeu Le héros se 
tiques On y retrouve de nom· déplace, effectivement, dans un 

décor en 30. Il peut sauter. grim­
per. s'accroupir, ramasser et po· 
ser des obiets. Pour les combats. il 
dispose d'une bonne panoplie 
d'armes telles qu'un fusil , une 
hache, un poignard et des explo­
sifs . Attention t Certains obiets. 
comme la poudre à fusil ou les ex· 
plosifs sont fournis en quantités li 
mitées. Notre intrépide trappeur 
doit explorer de nombreux lieux 
(plus d'une centaine) : forêts, 
montagnes rocheuses et ennei· 
gés, mines. caverne:., canyons, 
villages , bref. de quoi vous oc· 
cuper pendant quelques nuits ! 
Côté ennemis, il y a de quoi faire 
car il vous faudra combattre con· 
Ire des bandits. des loups. de re· 
doutables Apaches et Iroquois. 
des grizzlîes pour ne citer que 

Séonce de palabr"~ (ST). 

Tuer avont d"étrl! lué. 

ceux·là . Mac Biggle le marchand 
du coin , sera à votre disposition 
pour troquer des objets divers. 
Les séquences aquatiques per 
mettent au joueur d'aller d'une 
contrée à l'autre Tout en suivant 
les rapides, le joueur devra éviter 
les écueils, combattre el repous· 
ser à coups de rames les Indiens 
qui tenteront de la faire couler. La 
sortie de Colorado se fera vrai· 
semblablement sur Atarl ST (fé· 
vrier/ mars). puis sur Amiga . 
D'autres versions suivront. 

Oany Boolauck 
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Ski or Die 
Electronic Arts vous invite à chausser vos skis pour 
de délirantes épreuves ! Ce clone de Skate or Die 

sur PC ravira tous les amateurs de simulations 
sportives. Skier sans fracture : le rêve ! 

Tous les sportifs vous diront la 
même chose. Il ne faut jamais 
changer de tactique quand on est 
en train de gagner ! Electronlc 
Arts est visiblement un chaud par­
tisan de cette devise. Après le 
succès de Skate or Die (qu'on ne 
présente plus), d'autres pentes un 
peu plus glissantes vous at­
tendent. Ski or Die est une froide 
transposition de la célèbre simula­
tion sportive. La préversion en 
notre possession tourne sur PC 
mais des versions C64 et Amiga 
sont prévues . 
Pas d'innovalton dans le système 
de jeu Une partie débute dans le 
village où le joueur choisit 
l'épreuve qu'il veut pratiquer. Au 
menu, on trouve le Snowboard 
Half-plpe, Acro Aerials, lnner­
tube Thrash , Snowbal/ Blast et 

sont édifiantes, le Snowbo// Blast 
par exemple est une des sé­
quence::; les plus réussies et sur· 
tout la plus hilarante. Vous devez. 
éliminer vos adversaires à coups 
de boules de neige 1 Les mala­
droits se font copieusement bom­
barder. La partie se termine 
quand vous avez éliminé tous les 
adversaires ou quand vous êtes 
transformé en bonhomme de 

Le Snowball Blast (PC). 

Lo spectaculaire épreuue des Ac ro Aerlals. 

l!IBlll!!l911! ... -i!l!I! neige. Dans le Downhill Blitz, le 

Le point de déparl des épreucea. 

Downh/11 Blitz. Toutes ces 
épreuves n'étaient pas encore In­
tégrées dans notre préversion 
Mals celles que nous avons vu 
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joueur contrôle un skieur qui doit 
descendre des pistes noires le 
plus rapidement possible. 
L'épreuve la plus curieuse se 
nomme Snowboard Half-Pipe . 
Vous y contrôlez un surfer placé 
sur une piste incurvée. Tout en 
évitant des obstacles, il éxécute 
des figures semblables à celles 
d'un skater. Nous avons parti· 
cullèrement apprécié la qualité 
des animations (sur un PC 386) . 
Ski or Die sera disponible vers la 
fin mars. Dany Boolauck 

Les St-ch Beasts ottoquent sans sommation. 

Electronic Arts frappe encore dans le domaine du 
jeu de rôle. Escape From Hel/ (sur PC) vous invite 

à pénétrer dans le domaine de Satan 
à la recherche de vos amis les plus chers. 

Dans un tout autre registre, mals 
également produit par Electronic 
Arts, Escape from Hel/ nous ar· 
rive directement de l'enfer ! Et 
pour cause, ce jeu de rôle vous 
plonge dans l'antre de Belzébuth 
lui-même. Curieusement, il ne 
s'agit pas de l'habituel univers 
d'heroicfantasy mais du nôtre : le 
monde du xx• siècle. Le héros 

Enr6lez des person1109es. 

doit affronter les démons des 
temps modernes qui sont pré 
sents partout. Cela va des roc­
kers heavy aux politiciens. 
Le scénario est classique. Votre 
fiancée ainsi que votre meilleur 
ami ont été enlevés par des im· 
mortels maudits. Vous devez les 
retrouver coûte que coûte ce qui 
vous oblige à explorer des con­
trées infernales et lugubres. 
Vous pourrez ainsi visiter des 
villes secrètes implantées dans 
des décors volcaniques. Des per 
sonnages, souvent tristement cé-

Un spectre hosll/e ou omlcol ? 

lèbres, seront vos Interlocuteurs 
comme, par exemple. Gengis 
Khan, Dante, Bonnie et Clyde, 
Dr Jekyll , Mozart. Al Capone et 
bien d'autres ! 
Si vous êtes débrouillard, vous 
pourrez obtenir une rencontre 
avec Satan lui-même Mais ne 
avant d'en arriver là, il vous fau · 
dra résoudre plusieurs mystêres. 
Heureusement, votre jeune hé 
ros peut faire appel à des person­
nages du jeu pour l'aider dans sa 
quête. 
On y retrouve également toutes 
les options traditionnelles du JeU 
de rôle. Vous pouvez dialoguer. 
combattre, lancer des !>Oris etc. 
La préversion en notre posses 
sion (sur PC) nous a permis d'ap 
précier les graphismes. Quant à 
l'intérêt de 1eu. on ne peut pas en ­
core en iuger et il vous faudra at­
tendre le test de la version finale 
qui sort en mars sur PC. 

Dany Boolauck 





D~-
eas11e Master, 
Cambo Racer, 
Law Blow. •• 

MIRRORSOFT : Cadaver le 
premier jeu d·arcade aventure 
des Bitmap Brothers sera dispo­
nible aux alentours de mai/juin. 
sur ST et Amiga. 
JNFOMEDIA : Rockstar, c'est 
le nom du procham ieu des créa­
teurs d'Exploro /et Il. Cette simu­
lation de carrière artistique sera 
disponible sur Atori ST et Amiga. 
fin février 
US GOLD : le tout dernier jeu 
de rôle (label SS!) AD&D· TSR se 

Cadaoer (ST) 

nomme Champions of Kryno . 
Sortie prévue fin février sur PC. 
Les versions C64 el Amiga sui­
vront. 
RAJNBOW ARTS: Startrash . 
ce jeu d'action où vous contrôlez 
une bille. sera disponible en mars 
sur ST Amiga et C64. 
DOMARK : Klax, un jeu de 
:.tratégie action Inspiré de Tetris 

sort sur PC. ST. Amiga CPC 
Spectrum et C64 (avril) Castle 
Master est une aventure animée. 
dotée de graphismes vectoriels, 
surfaces pleines. Sortie prévue 
en avril sur tous les formats. Ro· 
bot monsters est une adpata­
tion d'un coin op de Tengen 
Sortie prévue en mai sur tous les 
formats 
INFOGRAMES : Toyottes est 
un jeu d'achon avec. comme dé 
cor, un labyrinthe en 30 Sortie 

prévue sur ST, A miga et PC en 
février/mars. 
ELECTRONIC ARTS : Low 
Blow, ce ieu de combat de boxe 
sera disponible sur PC vers la fin 
mars. lmperium est un jeu de 
stratégie très sophistiqué. Sortie 
prévue en avril sur ST et Amiga. 
Une version PC est prévue. Fer· 
rari Formule One arrive sur 
C64 (mars)' 
GREMLIN : le soft d·aventure 
Federation Quest offre un sys· 
tème de jeu qui s'inspire de Dun · 

-- . -- . 

Saga, sera disponible sur ST, 
Amiga et C64 vers la mi-avril. 
Kid·Gloves est un jeu de plates­
formes dont la sortie est prévue 
pour la mi-mars sur ST 
HORROR SOFT : Elvira est un 
ieu de rôle et d'horreur qui sera 
commercialisé en mars sur ST, 
Amigo, PC, C64. 
LANKHOR : Maupltl Islands 
arrive enfin sur Atori ST et 
Amiga. Ce jeu d'aventure devrait 
déjà être disponible. 

Dany Boolauck 

Combo Racer Amlga). 

geon Moster Sortie prévue en 
marssurSTetAm1go Venus, un 
shoot'em up aux graphismes im 
pressionnants, sort sur Amigo et 
ST en avril. Combo Racer, cette 
superbe course de side-cars, 
jouable à deux, sera disponible 
sur ST et Amiga en février/mars 
LOGOTRON : Cloud King­
doms. un jeu d'action à la Puffy 's 

Kld Glove5 (ST). If.luira (Amlga). The To)IOllU (ST). 
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HYPIRS-ACCROS: craCfuez pour ces prix défoncés f • 

MAGNUM4 
LES N°1 
Atari ST/ Amigo 
Opération Wolf, Afterburner, 
Double Dragon, Borborion 2, 
Batman. 

260FTTC 
_;s99'Fnc 

LES VAINQUEURS LES 100 °/o A D'OR 
Amstrad 
Forgotten World, Thunder Blode, 
Tiger Road, Lost Duel, 
Blosteroïds. 

Jffi=TTC 

Connaissez-vous les hypers-accros? 
Ce sont des fanatiques des jeux vidéo, des toqués de la console jeu, 
des dingos de la micro, des mordus de la nouveauté. 
Dans les boutiques photo-micro informatique d'Auchan, ces hypers-accros 
pionnent au sommet du bonheur. 
Ils consomment de tout et surtout de la nouveauté sans modération. 
t•Offre volable du 01/03/90 ou 31103/90 dons la imite des stocks d isponiblesl. 

4uchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship. 

Amstrod 
Opération Wolf, 

Afterburner, R Type, 
Titan. 

139FTTC 
~TTC 



CES de Las Ve11ts: 
les micros de demain atta uent I 

Rendez-vous traditionnel du gotha des jeux micro et vidéo, le Consumer Electronic Show 
de Las Vegas a été essentiellement l'occasion de dévoiler très confidentiellement 

les ordinateurs et consoles qui vont, une fois encore, bouleverser le marché dans les mois 
qui viennent. Est-ce à dire que nos ST et Amiga vont se retrouver 

complètement obsolètes ? Non, mais leur situation n'en est pas pour autant assurée et 
ils pourraient bien avoir affaire à de nouvelles technologies très efficaces ! 

Selon toute vraisemblance, l'an­
née 1990 verra arriver plusieurs 
projets sur Je marché. Un micro 
destiné au marché familial serait 
lancé par Je géant bleu, Big Blue 
en personne, c'est-à-dire IBM. 
Aucune Information n'a encore fil. 
Iré 386 VGA à prix défiant toute 
concurrence? COI? T~utes les 
supputations sont permises. 

, Commodore. pour sa part, va 
bientôt présenter sa super con­
sole 161 32 bits vendue entre 
5 000 et 7 000 francs dont nous 
vous avons déjà parlé dans notre 
précédent numéro Tilt n° 75 
page 118 - Pour ceux qui n'ont 
pas lu cet article Inoubliable ou 
qui ont la mémoire courte, rappe­
lons que cette console à base de 
carte mère d'A 500 avec 1 Mo de 
mémoire est entièrement utili­
sable pour le son et l'image grâce 
à un nouveau chip Les sorties vi· 
déo, son, etc , sont à J'arrière de 
la console Au-dessus, un lecteur 
CD ROM connecté directement à 
la carte mère. Pas de clavier, pas 
de lecteur de disquettes et. à la 
place du joystick, un dispositif de 
télécommande à infrarouge. Il est 
possible de connecter un drive 
externe qui permet de charger 
tous les jeux actuels de l'Amlga et 
le CD accepte les disques audio. 
Gail Wellington. directrice des 
pro1ets spéciaux pour Commo­
dore International a accepté notre 
interview. mais avec beaucoup 
de réticences : 
Tilt : Que pouvez-vous dire aux 
lecteurs de nit de ces projets ? 
G.W : Qu'un produit très exci­
tant destiné aux consommateurs 
et basé sur la technologie Amiga 
sera disponible cet automne. Il 
sera distribué dans le monde en­
tier et nous l'annoncerons plus 
tard dans l'année. 
Tilt : Pouvez-vous en dire un 
peu plus? 
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Le mur d'icront1 de Sego. 

G.W: Je ne peux pas vous en 
dire beaucoup plus excepté que 
ce produit ne sera pas positionné 
comme un ordinateur et qu'il ne 
sera pas nécessaire de s'y con 
naître en informatique pour l'utl 
lise;r. Ce produit sera très excitant 
el très lnléres-sanl, tant pour les 
utilisateurs que pour les dévelop· 
peurs de logiciels 
Tilt : Sera·t·il concurrent des 
consoles Nintendo et Sega 16 
bits? 
G.W : Non, il est différent de tout 
ce qui existe sur le marché 111 s'in 
tègre dans une nouvelle cat6go 
rie. 

Tilt : Ce produit sera-t-il basé sur 
une technologie comme le CD 
ROM? 
G.W : Je ne répondrai plus à au­
cune question. 
Notre interlocutrice ne veut en 
dire plus? Trop tard : les élé· 
ments apportés sont suffisants 
pour effectuer une première ana· 
lyse. Par recoupements, nous sa­
vons que ce produit intègre en 
standard la technologie des 
Compac Dises. Côté mémoire de 
masse, on dispose de plus de 600 
Mo ! Gail Wellington explique 
qu'il s'agit d'un produit nouveau 
n'ayant pas d'équivalent sur le 

marché. Diable, y aurait il place 
entre ordinateur et console de 
ieu ? La réponse a été donnée 
par Philips il y a déjà longtemps. 
Celle-ci tient en un mot INTER· 
ACTIVITE ! Est-ce à dire que Je 
nouveau Commodore sera en 
mesure de concurrencer l'enfant 
chéri de Philips ? Est-ce à dire 
qu'il sera un équivalent du COI ? 
A la vue des éléments dont nous 
disposons, rien n'est plus plau· 
sible. Quant aux chances de suc· 
cès de cet Amiga version 1990, 
on ne peut rien affirmer avant 
d'examiner la bête de plus près. 
Ce qui ne saurait désormais tar· 
der .. Nous assiégeons Commo­
dore dès que nous en saurons 
plus, vous serez informés. 
Et Atari. nous direz-vous, restera· 
Hl inactif face à ces arrivées ? 
Difficile de le croire, même si la 
société reste très discrète et con­
centre ses efforts sur la nouvelle 
console portable Lynx que vous 
connaissez tous, maintenant 

Console 
la varn r 

Du côté des consoles, l'heure est 
également aux grandes ma­
nceuvres. Nintendo va présenter 
sa 16 bits en avril, au Japon. 
Sega joue à fond la carte de la Ge­
nesrs 16 bits NEC se lance à 
corps perdu dans la bataille avec 
ses consoles 8 et 16 bits équipées 
éventuellement de lecteur de CD. 
Avec, en prime, chez Nintendo et 
NF.C, des jeux portables , le 
Game Boy de Nlntendo fait un 
malheur aux États Unis et la 
console portable de NEC offre la 
possibilité d'utiliser les cartouches 
qui tournent sur les consoles nor· 
males. Sans oublier la Lynx 
d'Atari aux graphismes somp­
tueux. Aioutez à cela la console 
Amstrad que la société anglaise 
va bien finir par lanc.er à un prix 



qui devrait. en toute logique, être 
très intéressant. Vous compren­
drez qu'en micro-informatique de 
loisirs, on n'a pas vraiment le 
temps de s'ennuyer ... 
D'autant plus que l'Europe va se 
trouver au cœur de ce tourbUlon : 
aux Etats Unis, la situation est 
maintenant claire. Les Japonais 
ont éliminé les micros 8 bits et 
presque tué les 16 bits (CSS. le 
plus gros distributeur américain 
de jeux sur ST a fait faillite, une 
semaine avant l'ouverture du 
CES !) Seuls les PC et compa­
tibles et, dans une très moindre 
mesure, Amfga tirent leur épingle 
du jeu. Ils sont achetés pour des 
applications professionnelles et 
leurs possesseurs ont, à un mo­
ment ou à un autre, envie de 
jouer. Donc ils achètent des jeux 
qu'Us veulent les plus sophisti­
qués possible. Quant aux adoles­
cents, ils ont basculé les uns après 
les autres sur les consoles de jeux 
el le parc de console 8 bits instal­
lés est tel que les consoles 16 bits 
auront, elles, beaucoup du mal à 
s'imposer. 
C'est l'opinion de Greg Fishback. 
président d'Acclaim, le plus gros 
éditeur de jeux sur console aux 
USA avec un chiffre d'affaires qui 
osclUe. pour 1989, entre 130 et 
140 millions de dollars (les édi­
teurs français apprécieront) : 
• 20 millions de foyers ont une 
console Nrntendo A la fin de 
cett, année. 27 millions de foyers 

Mlchall Jackson, dans /ejeu ... 

en posséderont une, ce qui re­
présentera 26 % des possesseurs 
de télévision. La plupart des pos­
sesseurs de Nfntendo ont dé­
pensé environ 300 à 500 dollars 
en soft. Et, comme nous conti­
nuons tOUJOurs à rajouter de la 
mémoire au système de base par 
l'intermédiaire de cartouches plus 
puissantes, Je ne pense pas que 
les possesseurs de consoles au­
ront envie d'en changer avant 
deux ou trois ans Quant à l'arri­
vée de consoles plus puissantes. 
regardez le VHS, beaucoup 
moins performant que le vidéo­
disque, mals qui esl toujours le 
standard de référence. 

Nous sommes juste au démar 
rage des consoles 16 bits et U fau­
dra beaucoup de temps pour 
qu'elles s'imposent, même si les 
amateurs de jeuic vidéo ont évo 
lué depuis quatre ans et sont de 
venus plus exigeants sur la qualité 
des Jeux . Nlntendo offre le meil­
leur rapport qualité/prîx et. tant 
que nous serons capables de 
fournir des softs intéressants, il 
n'y a aucune raison que le phéno­
mène s'enraye. 
L'impulsion actuelle est tellement 
forte qu'il faudra des années pour 
l'infléchir vers d'autres types de 
produits. Le grand public ne 
comprend rien à ces histoires de 

... llrf dufllm Moonwalker ... 

8, 16, 32, 64 bits : la seule chose 
qui l'intéresse, c'est d'avoir les 
meilleurs jeux possible pour le 
meilleur prix • 

con oies 
micros 

En Europe, il en va tout autre· 
ment. ST et Amiga sont mainte­
nant bien implantés, les PC se dé­
veloppent. les 8 bits, dans 
certains pays résistent encore et 
toujours à l'envahisseur nippon. 
Mais cela va-t-il durer ? L'arrivée 
de nouveaux micros, associés à 
de nouvelles technologies (IBM 
ou Commodore ou encore Phi­
lips .. ) va probablement pertur-

ber le marché des ST et Amrgo. 
Le piratage sur micro, toujours 
plus Important, va inciter les édi· 
leurs qui le pourront à dévelop­
per sur console. Enfin, les Japo· 
nais qui auront réussi à saturer 
leur pays puis les Etats-Unis de 
consoles vont finir par s'intéresser 
vraiment à l'Europe et la bataille 
promet d'être chaude 
En effet. Sega et Nintendo sont 
probablement en Europe au 
coude à coude (les chiffres an­
noncés par Nintendo semblent 
davantage relever d'un triompha­
lisme légèrement prématuré que 
d'un sens aigu de la réalité). Sega 
aurait vendu 75 000 consoles à 

surSega J&'blts ... 

Noël. qui viennent s'ajouter aux 
25 000 consoles vendues depuis 
le début de l'année, et portent le 
parc Installé à 160 000 consoles 
au total. « En Europe, précise 
Hervé Caen, de Titus, très 
concerné par les consoles Sega, 
comme nous le verrons ultérieu­
rement, il y aurait maintenant 
700 000 consoles dont 350 000 
ont été vendues en 1989. Les 
prévisions pour 1990 vont de 
800 000 à 1 million. ,. Selon An­
ton Bruehl, responsable du déve­
loppement de Sega en Europe, 
• la France est un des deux plus 
puissants marchés pour les 
consoles Sega, le second étant 

l'Angleterre. De plus, ajoute t il, 
nous allons baisser les prix, ce qui 
contribuera à augmenter les 
ventes. Nous avons beaucoup 
d'espoir en la 16 bits, qui sera 
probablement mieux reçue en 
Europe qu'aux Etats Unis même 
si 400 000 Genesis avaient été 
déJà vendues aux Etats-Unis. 
Pour 1990, la 16 bits devrait re­
présenter 25 % des ventes to· 
tales de consoles Sega. ,. 
c Nous sommes satisfaits du dé· 
veloppement de la console dans 
certains pays, déçus dans l'autre, 
commente de son côté Ron Judy. 
responsable du développement 
de Nintendo en France. Il y a trois 
ans, j'avais prédit que la Francè 
serait notre meilleur marché : 
c'est le cas aujourd'hui. Nous al­
lons intensifier encore nos efforts 
avec de la publicité télévisée. 
Tous les mois, passeront des des­
sins animés inspirés des aven· 
tures de Super Mario , l'import 
des meilleurs softs (sur 200 jeux 
qui sortent en Amérique, nous en 
Importerons 24) et surtout avec 
une politique de prix plus agres· 
sive encore (en clair : les prtx vont 
baisser .) . Compte tenu de nos 
performances en 1989 - nous 
avons vendu en France 
180 000 consoles - . je pense 
personnellement que nous allons 
en vendre 500 000 en 1990 ou, 
dans le pire des cas. 350 000 La 
Suède et la Finlande répondent 
très bien à nos attentes ; le Dane-

• .. Sortie préuue à la rentrée. 

mark, la Norvège et la Hollande 
pourraient aller mieux. Belgique 
et Italie sont satisfaisants (40 000 
pièces vendues, cette année) 
L'Espagne est franchement déce­
vante avec cependant un frémis· 
sement ces deux derniers mois. 
Le marché allemand est très bon 
(20 % de plus que ce qui était 
prévu. 500 000 pièces vendues, 
cette année). En Autriche, nous 
avons déjà vendu environ 
20 000 consoles, ce qui n'est pas 
si mal. Le marché qui nous a le 
plus déçu est l'Angleterre , malgré 
des efforts importants en publi­
cité. Les micros sont trop bien im­
plantés là-bas. En ce qui 
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concerne le soft. nous vendons 
cinq jeux pour une console en 
France contre sept aux Etats· 
Unis. Quant à l'arrivée de la 
console 16 bits aux Etats-Unis ou 
en Europe, ie ne peux rien dire 
auiourd'hu1 les jeux sur 8 bits 
sont de mieux en mieux et les 
chiffres de ventes seront toujour:. 
en faveur de la 8 bits. Nous atten­
drons probablement d'étudier les 
performances de nos concurrents 
avant de prendre une décision. 
9 .1 millions de consoles ont été 
vendues aux Etats-Unis (Sega 
parle plutôt de 5 millions) cette 
année. ce qui porterait le nombre 
de consoles installées à 21 mil 
lions d'unités 1 
Le million de Garn Boys, vendus 
en deux mois aux Etats-Unis té­
moigne de l'incroyable puissance 
du nom de Nintendo auprès des 
jeunes'» 
« Les pe~pectives en Europe 
sont intéressantes. aioute Greg 
F1shback, même si le démarrage 
est lent. J'estime à un million le 
nombre de consoles instaUées en 
Europe et le but de Nintendo est 

1 

de doubler ce chiffre en 1990, 
voire de le porter à 2,5 millions 
d'unités Nintendo commence 
vraiment à s'intéresser à l'Europe 
et va probablement bientôt consi 
dérer ce marché comme l'une des 
ses priorités. Et je considère que 
Nintendo a l'un des marketings 
les plus efficaces au monde, au 
iourd'hui 
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R-Typ e sur conso/4' NEC. 

Et NEC ? Le but de la puissante 
compagnie japonaise est clair. 
Selon Grant J. Schneider, assis 
tant du vice président de NEC 
Corp .. la société veut être « le 
leader sur la technologie des 
16 bits et offrir des jeux qui utl · 
lisent complètement les perfor· 
man ces de la machine 
300 000 consoles ont été ven 
dues en 1989, depuis septembre, 
date de lancement de la Turbo 
Grafx aux Etats-Unis, contre 
1,5 million au Japon. Notre but : 
arriver au million de consoles en 
1990 L'Europe viendra plus 
tard, dans un an peut être. Le CD 
ROM Player est le gros« plus »de 
la console · il faut un lecteur CD 
spécial, vendu avec la console. 
mais il est possible de lire des 

compact dises sur le lecteur de 
la console Graphismes. 
musiques, animation so 

nore sont pour l 'instant, 
les principaux atouts 
de cette technologie 
Avec NEC, arrive 
sur le marché une 

plus 

puissante que ses concurrentes 
en terme de chiffre d'affajres glo­
bal, un véritable géant de la 
communication Nous allons po 
sitionner nos consoles non pas 
seulement comme des jouets, 
mais comme les maillons d'un 
chaîne qui pourra accepter mo 
dem, clavier, etc. » 
Si NEC s'intéresse encore peu à 
l'Europe. ce qui est probablement 
une erreur car le marché des 
consoles est encore vierge, Seg;:i 
et Nintendo, on l'a vu, sont enfin 
prêts à fondre sur nous La me 
nace pour les micros, et pour les 
éditeurs de softs, est claire. 
Titus l'a bien compris : « Pour 
nous, le principal résultat du 
CES, résultat qui récompense 
dix huit moîs de travail, est l'auto 
risation donnée par Sega de dé 
velopper des cartouches Titus 
pour les consoles Sega. c'est à· 
dire d'exploiter le marché des 
Sega 8 bits en Europe. Seules 

La Turbo Grafx (11 avec son s uperbe 
joystlck (21. sa ma nette d e Jeu (31. sa 
prise pour co1111ecter plus ieurs Jovs· 
llck1t ('11 el le t urbobooster (51. 
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deux autres compagnies euro· 
péennes on été autorisées à faire 
de même, US Gold el Grand 
slam Ces accords ont été ver 
rouillés pour deux ans Le pre 
mler jeu sortira au mols de mai (il 
s'agira de Fire and Forget Il qui 
sera lancé en même temps que 
les versions micros) et le second à 
l'automne. Pourquoi Titus ? Ils 
nous ont sélectionné pour la qua· 
lité de nos créations. Ils se sont 
aperçu qu'en Europe, il y avait 
très peu de sociétés qui propo 
saient des créations originales ar 
cade. développées en interne. 
c Pour la pE.tite histoire, nous 
avions quand même présenté 
une cartouche il y a très long· 
temps. avant de savoir ce qu'il y , 
avait dans une console, pour leur 

Ninja Masters sur consol e NEC. 

montrer que nous étions capables 
de créer un ieu sans avoir la 
moindre documentation tech­
nique habituellement fournie aux 
développeurs Ce jour-là 
l'équipe technique recherche et 
développement de Sega Japon a 
été très impressionnée , leur pre 
mier réflexe a été de dire qu'il y 
avait eu des fuites et nous leur 
avons montré que nous avions 
travaillé uniquement sur nos 
connaissances en électronique 
Du coup, les Japonais sont venus 
en France, ont vu comment nous 
travaillions. Un autre point qui a 
ioué en notre faveur . le fait que 
nous ayions développé un jeu sur 
CD! ils se sont dit · « Si vous 
êtes assez dingues pour créer un 
jeu pour une machine qui n ·existe 
pas encore, c'est que votre dé· 
partement recherche et dévelop 
pement sert à quelque chose, 
vous faites vraiment de la re 
cherche. pas seulement du 
commerce.» 
• Quant aux problèmes de l'ln · 
dustrle, c'est évident qu'aux 
Etats Unis la situation est difficile. 
Tout ce qui est ieu d'aventure, de 
rôle, d'action, de sport sur micro 
n'est pas mort, mais presque les 
quantités vendues n'amortissent 
absolument plus les développe· 
ments. Eu Europe aussi, d'ail­
leurs Pour nous. 1989 se sera 



moins bien terminée que prévu 
avec, malgré tout, un chiffre d'af­
faires total de dix millions de dol­
lars. C'est vrai qu'il est encore 
possible de monter une société de 
softs en Europe mais très peu de 
produits se vendent en quantité 
importante. L'arrivée des 
consoles va bouleverser cet état : 
le problème du piratage va en­
traîner un basculement des édi­
teurs sur les consoles. Le choix 
sera très vite fait et les éditeurs 
laisseront tomber immédiatement 
les disquettes pour se tourner vers 
les cartouches. lei, aux Etats· 
Unis, la puissance des construc­
teurs de consoles est telle que les 
éditeurs américains, qui n'ont pas 
été suffisamment rapide pour se 
lancer sur ce créneau, sont au­
jourd'hui dans une situation très 
critique. En Europe, à mon avis, 
on va voir les éditeurs de softs 
glisser vers la cartouche. Nous ne 
voyons pas notre avenir dans le 
soft sur disquette et il esl évident 
que nous allons très vite faire plus 
de 80 % de notre chiffre dans la 
cartouche. Nous n'abandonne­
rons pas les jeux sur micros mais 
en tout cas, ils représenteront une 
part si réduite du business qu'il ne 
faut pas que les possesseurs d'or­
dinateurs s'attendent forcément à 
ce que les éditeurs puissent inves­
tir beaucoup d'argent, comme on 

l'a vu faire au cours des dernières 
années. A la limite, on vendra les 
licences de nos jeux sur car­
touches à des éditeurs qui n'au­
ront pas la possibilité de créer des 
softs destinés aux consoles A 
terme. tous les édlteurs qui ne se 
lanceront pas sur les cartouches 
devront se spécialiser sur des jeux 
qui ne peuvent pas fonctionner 
sans clavier - il y en a très peu -
ou disparaîtront. Quand on voit, 
à la fin de la notice de Shadow of 
the Beast, les programmeurs qui 
disent : "Nous nous sommes 
donné beaucoup de mal, nous 
espérons que ça va vous plaJre, 
mais faites attenUon quand vous 
en copiez un parce que nous al­
lons sûrement aller vers la car­
touche", c'est clair. 
" Un autre point important : le 
développemeni sur cartouche, 
c'est la fin des auteurs indépen­
dants qui vont devoir s'adresser à 
des sociétés capables de payer les 
droits de développement qui sont 
astronomiques, sans compter les 
achats de matériel. Le petit génie 
qui a pondu un jeu sur ST le soir 
en rentrant de l'école ne gagnera 
jamais un centime. " 
Greg Fishback renchérit : « Nous 
travaillons comme un producteur 
de film, même si, au début, nous 
étions une compagnie de marke­
ting et de vente Nous n'avons 

pas de développeurs internes 
mais nous faisons appel aux meil­
leurs spécialistes mondiaux -
Etats-Unis, Europe, Australie, 
Japon - , pour concevoir nos 
jeux et nous les choisissons sur 
leur capacité à prendre en consi­
dération les exigences spécifiques 
aux jeux pour consoles, qui sont 
différentes de celles des jeux sur 
sur micro. Point fondamental 
pour tous ceux qui veulent déve­
lopper sur console : la créativité 
vient du département marketing 
de la compagnie. Chez AcUvi­
sion, nous avions deux cents pro­
grammeurs qul concevaient leurs 
jeux dans une liberté quasi totale. 
Aujourd'hui, les concepts et les 
idées doivent être en accord par­
fait avec les exigences marketing. 
Brian Fargo travaille ainsi pour 
nous et réfléchit à des jeux. de rôle 
adaptés à la console Nintendo et 
répondant aux attentes du pu­
blic." 

La fin des jeux 
oade 11. U A? 

Comme cela a été déjà longue­
ment développé dans Tilt et ail 
leurs, face à cette fascinante mon­
tée en puissance des consoles, les 
éditeurs américains ont souffert. 
1990 sera-t-elle l'année de l'apai­
sement ? Aujourd'hui les cartes 
ont été redistribuées et les places 
des éditeurs desofts pour micro et 
de ceux qui travaillent pour les 
consoles sont à peu près stables. 
Les frontières des différents terri­
toires sont nettes. Doug Carlston, 
chairman de Broderbund ex­
plique : « Ne vous fiez pas aux 
apparences : même si les chiffres 
réalisés ne sont pas comparables 
à ceux que vous pouvez atteindre 
sur le marché des consoles, le 

marché su soft pour micro est en 
bonne santé, du moins pour tous 
ceux qui concoivent des logiciels 
sophistiqués. Par exemple, Sierra 
marche très fort. Même à prix 
élevé, les softs de bonne qualité 
trouvent toujours un accueil en­
thousiaste. Les éditeurs qui s'en 
sortent mal sont ceux qui n'ont 
pas de produits de bonne qualité. 
Les budget softwares (logiciels à 
bas prix el souvent de qualité 
moyenne) ont réellement des 
problèmes. Quant aux consoles, 
il y a trop de produits : les bou­
tiques n'ont plus assez de place 
pour présenter les jeux. Danger! 
En Europe, le marché du jeu vi­
déo grandit lentement, ce qui est 
lié à l'histoire de la micro ludique, 
à l'abondance de softs bon mar­
ché pour micro et au passage du 8 
au 16 bits, qui est presque ter­
miné maintenant. L'arrivée des 
jeux vidéo va probablement s'ac­
célérer en Europe. La question, 
pour nous, est de savoir com­
menlsa se développer la produc­
tivité personnelle en Europe. Le 
marché proféssionnel se déve­
loppe très vite : en ira+il autanl 
de la productivité personnelle ? » 

Pas de problème non plus pour 
Sierra, comme Je déclare Doug 
Carlston. Les deux nouveaux 
titres parus sont dans la tradition 
des grands jeux de la compagnie. 

Conquest of Camelot: re ncontre avec Merlin l'enchanteur lul-mllme. 
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Christy Marx, qui a conçu le pre 
mier, s'est Inspiré de la Quête du 
Graal et a apporté un soin tout 
particulier à l'analyse des motiva 
lions des Joueurs, qu1 sont jugés à 
la fois sur leurs actions concrètes, 
mais aussi sur leur probité, leur 
sens de l'honneur, leur droiture et 
la pureté de leurs intentions Ani­
mation musicale somptueuse, 
perfection des graphismes, hu 
mour, Conquest of Camelot, sera 
un grand titre. /ce Man, pour sa 
part, recrée un épisode de la 
guerre fToide et oppose espions 
du KGB et de la CIA. Amusant et 
très américain, vous devrez sau 
ver une jeune fille de la noyade en 
appliquant strictement les prin­
cipes de secourisme Si vous ne 
faites pas exactement les gestes 

•.• Clnemowore propose .•• 

indiqués. elle mourra .. Chez Ca 
nemaware, les perspectives pour 
1990 sont également optimistes. 
1989 a été une bonne année pour 
la firme : nous avons signé des 
accords de développement sur 
consoles. 6 titres son! en cours de 
développement pour la NECTur­
bografx, 7 sur CDI, nous travail 
Ions sur des jeux destinés à des 
consoles ou micros qui n'ont pas 
encore été dévoilés par les con 
structeurs et nous continuons à 
développer pour les machines 
existantes Nous recherchons 
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d'ailleurs six nouveaux program­
meurs, qui rejoindront les cin­
quante personnes qui travaillent 
pour Cinemaware ! Concrète­
ment, nous présentons au­
jourd'hui Wrngs. un simulateur 
de vol pour tous ceux que re­
butent les softs hyper réalistes, 
trop complexes et finalement en­
nuyeux. D'autres simulations 
sportives sont, ou seront, bientôt 
terminées ainsi que la suite de lt 
Came /rom the Desert L'Europe 
est pour nous un axe de déve­
loppement fondamental : nous 
réalisons plus de 25 % de notre 
chiffre d'affaires là-bas Le futur 
de la compagnie ? Je dirais que Je 
premier trimestre de 1991 verra 
l'arrivée d'une nouvelle généra­
tion de machines qua transfor-

... Wlngs . 

mera la notion d'interactivité 
- nous retrouvons un mot clé -
dans le domaine du jeu. IBM, 
Commodore et d'autres encore 
travaillent tous sur de nouveaux 
micros grand public Nous réflé­
chissons à des ieux avec des véri­
tables acteurs, ges graphismes et 
~ons semblables à ceux obtenus 
au cinéma Avec Jt Came from 
the Desert, nous sommes allés au 
bout des capacités des machines 
actuelles équipées de lecteurs de 
disquettes. La suite passera par 
les nouvell~s technologies. • 

Tilt a assisté à ce que seront les 
"tournages'' des prochains jeux 
Cinemaware de véritables ac­
teurs interprètent différentes op­
tions de jeu (par exemple s'enfuir 
à l'arrivée de fourmis géantes, 
s'évanouir, tirer dessus à coup de 
revolver), qui sont ensuite mixées 
avec des décors réalistes ou syn­
thétiques. Les animations sa-

Du côté de Microprose, les deux 
titres phares des prochains mols 
seront Silent Service 2, prévu 
pour avril. et Sid Meyer's Golden 
Age of Railroad (titre provisoire), 
qui évoquera la construction des 
premiers chemins de fer dans 
l'Ouest américain. 
c Silent Service et Pirates ont été 
adaptés sur Nintendo, F15 Strike 

LHX. un hillcoptère comme si vous y ~tlez • 

nores sont bi('n sûr naturelles (vé­
ntables voix des acteurs, coups de 
revolver, etc ) et non plus infor­
matiques, bref. nous nous appro­
chons à grand pas des films de ci­
néma. Bien sûr, la "play ab11ité" 
pour certains jeux n'est pas en­
core aussi souple que celle des 
jeux purement micro, et ces tech­
niques sont réservées à des jeux 
ou simulations bien précises -
voir à ce sujet l'article sur le CD 
Phllips de ce même numéro. Ce­
pendant, les progrès sont réelle­
ment enthousiasmants ! 

LHX. proposé por Electronlc Arl•. 

Eagle sur Sega ajoute Bill Stea­
ley, le patron de Microprose. Ce 
dernier titre sera aussi disponible 
en jeu d'arcade Les premières 



machines d'arcade seront présen· 
tées en juin et nous aideront à 
nous diversifier, à sortir de la 
niche que nous maîtrisons très 
bien, celle des simulations guer· 
rières. Je ne peux pas dire quels 
seront les premiers jeux, mais 
pensez que nous avons des simu· 
lations de sous-marins. d'hélicop­
tères et de conduite ... ,. 
LucasFilms reste, pour sa part, 
très discret sur les prochains titres. 
c Il est impossible de préciser 
quels seront les litres qui succéde 
ront à Loom, commente Doug 
Glenn. Sachez simplement que 
nous continuons à travai ller sur la 
notion d'interactivité, la plus 
souple possible ,. . 
Deux titres Electronic Arts . Ski or 
Die. présenté dans ce même nu 
méro en Avant première et LHX 
Attack Chopper, une simulation 
d'Mlicoptère, qui vous sera pré· 
sentée en détail dès le prochain 
numéro de nit Une précision 
tout de même aujOurd'hui, il 
faut un 386 VGA pour profiter 
de.s batailles de boules de neige 
de Ski or Die ! 
Accolade est moins enthousiaste 
que ses concurrents, même si les 

Gunboot. 
un deJ nouoeouJt tfire• d 'Acco/ode. 

résultats ont été corrects pour la 
compagnie Alain Miller, son pré 
sident, précise : « J'espère que 
1990 sera une meilleure année Ici 
aux Etats-Unis. 1989 a été diffi 
cile : globalement, les résultats 
ont été mféneurs cette année à ce 
qu'ils étaient l'année dernière. Le 
marché a chuté de 10 % . Acco­
lade est l'une des cinq ou six 
compagnies qui ont progressé 
mais de nombreuses sociétés ont 
chuté. Micro Illusion. CSS 
Alors que le marché se partageait 
entre le C 64, L'App/e, et les 
compatibles, seuls restent en hce 
les PC L'Europe est fondamen­
tale pour notre développement 
Nous allons cette année adopter 
certains de nos titres, soigneuse 
ment choisis dans notre cata 
logue, sur les consoles Les ama 
leurs de consoles sont très jeunes 
et les titres que nous développons 
sur micro s'adressent à un public 

plus sophistiqué, plus âgé. disons 
entre vingt et trente ans. Les utili · 
saleurs de consoles ont entre huit 
et seize ans. Pour l'instant. nous 
n'envisageons pas de développer 
de titres spécifiques aux consoles. 
Accolade a une réputation de 
qualité et nous aimons dévelop­
per des jeux sophistiqués. Je ne 
crois absolument pas que les con-

S uper Blk e S lmulator. 

soles arriveront un jour à tuer les 
ordinateurs. Ceux-ci continue­
ront à se développer par la force 
de leurs applications profession­
nelles De plus. le marché des 
consoles est très fluctuant : im­
mense succès un jour mais chute 
totale le lendemain .. . • 
Rarydy Thler renchérit · « Les 
consoles sont beaucoup pfus limi· 
tées que les compulers et nous 
préférons travailler pour des utili­
sateurs plus exigeants. Les mar­
chés des consoles et des micros 
sont vraiement séparés l'un de 
l'autre. Seuls les 8 bits souffrent 
énormément à cause des con· 
soles. Les PC. eux, n 'ont pas 
grand-chose à redouter ,. 

W "' r "'rong 

Mindscape et Epyx ont fait les frais 
de l'invasion japonaise. Mindsca­
pe a été racheté par la puissantce 
compagnie Software Toolworks, 
très orientée vers les éducatifs et 
les applications dédiées, • pour 
des raisons financières ,. précise 
Lisa Petrison, responsable des re· 
lations publiques de Mindscape 
Quant à Epyx. les commentaires 
sur la situation de la compagnie 
sont lo in d'être enthousiastes : 
• l'année 1989 a été très dure 
pour nous. Nous avons licencié 
100 personnes sur 120. aban­
donné notre immeuble en Cali-

fornie et la plupart de nos installa­
tions ont été détruites au cours du 
tremblement de terre. Pourquoi? 
Eh bien , notre réputation sur le 
marché et la force du soft améri­
cain pour micro. il y a quelques 
années, nous a poussé à consi­
dérer avec méfiance l'arrivée des 
nouvelles consoles japonaises . 
Nous craignions que ne se repro­
duise la même crise que celle qui 
a frappé Atari en 1983. Nous en 
avons conclu qu'il ne fallait pas 
s'engager dans la direction des 
consoles. Nous avions tort - we 
were wrong ! De plus, les lourds 
Investissements pour créer la 
Lynx, les développements de 
jeux qui associaient magnéto­
scope et jeux de plateaux, les es­
poirs placés en des développe­
ments à l'étranger, en Europe 
particulièrement, n'ont pas 
donné les résultats escomptés. 
Nous avons , également aban­
donné la distribution des joysticks 
Konyx , qui ont été repris par Ti· 
tus. Mais nous comptons déve­
lopper de nouveaux softs cette 
année, que ce soit sur micro ou 
sur la console l.ynx que nous 
avons mis au point Nous avons 

aussi un accord de développe­
ment sur la Sega 16 bits ,. 
Pour Bruno Bonne!, PDG d'lnfo· 
grames, • aux USA. le marché du 
computer est un désastre : il a 
perdu environ 15 % sur PC, 
50 % sur C 64, énormément de 
distributeurs ont fait faillite . Au­
jourd'hui. la sélection des produits 
est d'une exigence incroyable. un 
produit sur vingt se vend . Deux ou 
trois "grands" supportent de plus 
petits éditeurs qui sont devenus 
affiliated labels ,. . 
Heureusement, et nous termine­
rons sur cette note optimiste (!) . 
Pour lnfogrames, la situation se 
présente plutôt bien • Pour 
nous, ajoute Bruno Bonne!. le 
Show est un good Show 1 J'ai 
vendu Bubble Ghost sur Game 
Boy, North & South sur Nin 
tendo, qui sera édité par Seika. 
Nous avons été agréés comme 
groupe de développement sur 

Nintendo, ce qui nous donnera 
accès à toutes les informations in· 
dispensables. Nous travaillons 
également sur Sega 16 bits et 
NEC. Nous avons vendu 
North & South à Data East et 
Drakken sur une console 16 bits 
et nous allons développer un pro· 
duit pour la console Lynxd'Atari. 
Nous avons également acheté de 
nouveaux produits et allons distri · 

Rucue Th~ Embossy 
Mlnlon. adopté d'Operatlon Jupiter 

buer un certain nombre de labels, 
mécontents de leur ancienne dis· 
tributlon. Nous avons obtenu 
l'Award du Best action game of 
the year pour Hostage Enfin, 
nous avons reçu confirmation de 
notre allocation de 300 000 
pièces sur Nintendo, ce qui signi· 
fie que Hostage va être fabriqué 
et. nous l'espérons, vendu à 
300 000 exemplaires l Nous au· 
rons au total négocié pour plus de 
800 000 $ de droits divers ! • 
• Salon d'attente >, salon de bi­
lan où l'on panse ses plaies et où 
l'on compte le nombre de survi· 
vants après le déferlement nip­
pon. ce Consumer. sous un ap­
parent manque de réelles 
nouveautés masquait une intense 
activité. Nouveaux ordinateurs. 
nouvelles consoles. nouvelles 
technologies murissent dans les 
différentes unités de recherches 
américaines et japonaises. Les 
éditeurs de logiciels qui ont sur­
vécu fourbissent de nouvelles 
armes. Et l'Europe, bien occupée 
par les micro-ordinateurs, et mar· 
ché vital pour les développeurs 
de softs pour micro, sera l'enjeu 
d'affrontements sanglants entre 
consoles et ordinateurs, et con­
soles entre e lles. Toute l'expé· 
rlence des éditeurs européens ne 
sera pas de trop 
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Grafx,Lrnx,_Game Bor, 
les consoles 90 

La console Nec PC Engine n'a pas encore eu le temps de s'implanter 
que déjà la Grafx. encore plus performante, commence à apparaître. 

Est-ce la mort du PC Engine ? Atari, de son côté, présente 
la seule console portable américaine qui ose s'attaquer aux Japonais. Tilt 
vous présente les premiers jeux. Quelles sont ses chances de s'imposer 

face à d'autres portables, comme le Game Boy? 

SUPER GRAFX 
Alors que le PC Engine com­
mence seulement à se tailler une 
belle réputation en Europe. NEC 
sort déià une nouvelle console au 
Japon La guerre des consoles 
fait rage dans l'empire du Soleil­
Levant et NEC semble décidé à 
brOler les étapes, pour consolider 
sa position avant les grandes of­
fensives de Sega et de Ninlendo. 

l'écran , contre 64 pour le PC fn· 
gine . En revanche. les capacités 
sonores restent les mêmes 
Comme le PC Engine , cette 
console ne comporte qu'un seul 
port joystick. La manette fournie 
avec la console se présente 
comme la précédente, mais elle 
dispose d'un tir automatique à 
deux vitesses. Celui-ci se règle in 
dépendamment pour chacun des 
deux boutons de tir 

I.e!> accessoires 

zines japonais, le graphisme de 
Ghouls'n Ghost est vraiment ma 
gniHque. li semblerait que la 
conversion de la Super Grafx soit 
encore supérieure à celle du 
Mega Drive Sega, ce qui n'est pas 
un mince exploit. Le premier jeu 
de la Super Grafx se nomme 
Battle Ace et il s'agit d'un shool­
them-up en 3D. Vous survolez 
des planètes en affrontant des 
vaisseaux ennemis qui foncent 
sur vous à toute allure Ce pro­
gramme n'offre pas un grand in · 
térét de jeu, mais on peul le consi· 
dérer comme une demo En 
effet. à défaut d'êlre passionnant. 
Il faut bien reconnaître qu'il dé 

Très prochainement nous de 
vrions voir arriver la Power 
Console qui s'adapte sur la Super 
Grafx. Il s'agit d'une unité de 
contrôle. ou si vous préférez, 
d'un super joystick. Cette Power 
Console ramène le volant de l'hy 
pothétique console Konix au ni 
veau d'un jouet pour gamins al 
tardés. Cet accessoire est 
nettement plus grand que celui de 
la Super Grafx (1. 20 m environ) . 
Cette unité de contrôle comporte 
un superbe manche à balai muni 
de boutons de tir. que l'on peut 
utili~er comme un volant . Autour 
de ce manche à balai. on trouve 
une horloge à cristaux liquides, 
un écran radar, un clavier numé 
rique, ainsi qu'un grand nombre 
de boutons. En plus de son intérêt 
pour certains jeux d'arcade, cet 
accessoire est idéal pour les simu 
!allons. li est donc fort probable 
que l'on devrait rapidement voir 
arriver des simulations de qualité 
sur cette console et cela marque 
rait la fin du monopole des micros 
dans ce domaine. 

Battle Ace, le seul programme actuel sur Super Grafx. 

1.a Super Grafx el sa manette. 

La Super Grafx est une superbe 
machine à rêves, qui se cache 
sous un design assez austère. 

Qu'a-t-elle de plus 
que le PC Engine? 

La Super Grafx utilise le même 
processeur que le PC Engine, 
mais, en plus. elle comporte 
quatre processeurs supplémen ­
taires . Cela augmente de manière 
très sensible la vitesse de déplace­
ment des sprites sur l'écran. 
D'autre part, ces nouveaux pro­
cesseurs permettent d'animer si 
multanément 128 sprites sur 
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La ludothèque 

Les jeux du PC Engine sont 
compatibles à 100 % avec cette 
nouvelle console. C'est in discuta 
blement un sérieux atout pour 
cette nouvelle machine, qui dis 
pose donc, dès sa naissance. 

d'une ludothèque de qualité, 
comportant plus d'une soixan ­
taine de titres En ce qui 
concerne la ludothèque spécl 
Hque de la Super Grafx, un seul 
programme est disponible pour 
l'instant, mais de nombreux titres 
sont en cours de développement. 
Parmi les programmes annoncés 
on trouve quelques gros titres 
comme Strider et Ghouls'n 
Ghosts . D'après les photos 
d'écran publiées dans les maga-

coiffe . La rapidité de l'animation 
en 3D est vraiment stupéfiante, 
avec de beaux sprites, qui se dé 
placent de manière très fluide 
Pour un coup d'essai sur la Super 
Grafx, cela promet ... 

Est-ce la mort 
du PC Engine ? 

li semble qu'il n'y ait pas de souci 
à se faire quant à l'avenir du PC 
Engine. Avec un parc de près de 
2 millions de machines au Japon, 

Batlle Ace esl un shoot-them-up 3D d'une rapidité st vpéflanle. 



le récent lancement aux États­
Unis (sous le nom de Turbo 
Grafx) et des débuts prometteurs 
en Europe, les développements 
sur cette console vont continuer 
de plus belle. Le PC Engine de­
vrait continuer à un rythme d'un 
minimum de cinq nouveautés par 
mois, pour une ou deux nou­
veautés réservées uniquement à 
la Super Grafx. li est également 
forl probable que bon nombre de 
programmes sortiront à la fois 
pour les deux machines, avec 
une version plus sophistiquée 
pour la Super Grafx. 

La con.sole portable LynJC avec éaan coule ur ô cristaux llquldes. 

grande liberté d'action . en rase· 
mottes pour bombarder les véhi· 
cules qui passent sur la route, ou 
au-dessus des nuages pour af­
fronter les escadrilles ennemies. 
L'animation est particulièrement 
impressionnante el on n'en croit 
pas ses yeux. L'action est assez 
répétitive. mais la réalisation est 
tellement parfaite qu'on ne s'en 
lasse pas. Superbe ! 

La Super Grafx 
en France ? 

NEC ne distribuant toujours pas 
le PC Engine en Europe, il ne faut 
donc pas trop compter sur une 
prochaine distribution officielle de 
la Super Grafx. Toutefois, cer­
taines rumeurs font état d'une 
éventuelle arrivée de NEC sur Je 
marché européen pour la fin de 
l'année. En revanche, l'importa­
tion pourrait se faire très rapide­
ment lorsque vous lirez ces 
lignes, la Super Grafx devrait être 
en vente chez Shoot Again, ainsi 
que dans quelques autres bou­
tiques, à un prix qui se situe entre 
3 000 et 3 500 F. Quant à une 
dîsrribution plus large, cela 
semble prématuré, car le PPC 
Engine commence seulement à 
s'implanter en Europe. 

LYNX 
la nouvelle console portable 
d'Atari vient d'être commerciali­
sée aux États-Unis. Cette ma­
chine très performante a été con­
çue par les créateurs de l'Amiga, 
ce qui est un gage de qualité. Il 
s'agit d'une console 16 bits munie 
d'un écran à cristaux liquides. Cet 
écran affiche 16 couleurs simul­
tanémenl, choisies dans une pa-

lette de 4096 couleurs. Ses capa­
cités sonores ne sont pas moins 
convaincantes, puisqu'elle dis­
pose de quatre canaux en stéréo. 
La Lynx est équipée d'un haut­
parleur d'excellente qualité, mais 
pour vraiment bénéficier de ses 
qualités sonores, il est préférable 
d'utiliser le casque qui est fourni 
avec la console. L'alimentation 
de la console est assurée par six 
piles de type walkman, ou par un 
adaptateur secteur. Une sortie 
permet de connecter jusqu'à huit 
Lynx, pour jouer à plusieurs. 
Comble de raffinement, un bou­
ton inverse pour les gauchers. 
C'est vraiment une console im­
pressionnante et particulièrement 
bien conçue, qui présente une ex­
cellent ergonomie. 

La ludothèque 

Pour l'instant. la Lynx dispose de 
quatre jeux, qui devraient être 
vendus avec la console. Ces pro­
grammes sont signés Epyx, ce qui 
n'est guère étonnant car cette 
console a été développée à l'ori­
gine pour cet éditeur. 
Ca/ifomia Garnes : la version 
Lynx de cette célèbre simulation 
sportive ne comporte que quatre 
épreuves, au lîeu de six sur mi­
cro : surf, BMX, ballon el skate 
board. En revanche, deux de ces 
épreuves (BMX et skateboard) 
ont été largement remaniées et 
ces nouvelles versions sont nette­
ment plus réussies que sur 

Collfarnlo Gomes : l'épreuue de surf exige un oeil de lynx ... 

16 bits. Graphisme et animation 
sont irréprochables et ils s'ac­
compagnent d'effets de zoom sai­
sissants. Les fans de multi 
épreuve seront comblés. 
Gates of Zendocon : ce shoot­
them-up à scrolling horizontal est 

Electrocop : armé d'un pistolet 
laser, vous explorez les nom· 
breuses salles d'une station spa· 
tiale en affrontant des robots-gar· 
diens. L'action est représentée en 
30 et, une fois encore, l'anima­
tion est assez marquante. Le pas· 

Blue Llghtnlng bénéficie d'une réalisation parfaite ... 

sans surprise, avec des aliens 
aussi nombreux que variés et une 
excellente animation . En re­
vanche. l'action est trop facile et 
pas assez originale pour maintenir 
longtemps l'intérêt des spécia­
listes. Cela dit , les shool-them-up 
n'ont jamais été la spécialité 
d'Epyx . 
Blue Ltghtning : un shoot­
them-up en 30 qui s'inspire net­
tement d'Afterbumer. Mais il est 
autrement plus réussi que les 
conversions micro de ce grand 
succès d'arcade. Vous avez une 

sage d'une salle à l'autre est très 
spectaculaire el votre personnage 
peut même se retourner pour tirer 
dans votre direction. Toutefois, 
on est beaucoup plus séduits par 
la réalisation d'E/ectrocop que 
par son intérêt de jeu 
D'autres programmes Epyx de­
vraient arriver prochainement. li 
s'agit pour la plupart de remakes 
de jeux célèbres, comme Rom­
poge ou Impossible Mission TI. 
Quant aux autres éditeurs, Atari 
est en discussion avec bon 
nombre d'entre eux, mais le se· 

... tout comme les autres compétitions sous le golden Gate. 
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cret est encore jalousement 
garM. Toutefois, il semblerait 
qu'Ocean envisage sérieusement 
de développer des programmes 
sur cette console. 

La première présentation offi· 
delle de cette console en France a 
eu lieu au Salon du jouet. à Paris à 
partir du 31 Janvier. Atari n'a pas 
encore pns de décision définitive 
en ce qui concerne la date de sor· 
lie de la Lynx. Mais. celle-ci sera 
commercialisée courant 1990 et, 
plus probablement, à la rentrée 
Le prix français n'est également 
pas encore fixé, mals il devrait se 
situer aux alentours de 1 500 F, 
ce qui est somme toute assez rai 
sonnable pour une machine de 
cette qualité 

COMPARATIF 
LYNX/GAME BOY 

Ces deux consoles portables, qui 
ne devraient pas présenter trop 
de différences au niveau de leur 
prix de vente en France, sont en 
concurrence directe En ce qui 
concerne les machines elles 
mêmes, l'avantage est indiscula 
blemenl dans le camp d'Atari. 
Toul d'abord, l'écran de la Lynx 
est plus grand et ses superbes 
couleurs sont autrement plus Oat­
teuses qui! le monochrome du 
Game Boy. 
De plus, l'écran de la Lynx est très 
lumineux et on peut parfaitement 
jouer dans l'obscurité. Tandis que 
le défaut maieur du Game Boy 
est sa très faible luminosité qui 
offre une vision limitée. SI 
quelqu'un vous fait de l'ombre en 
passant devant la source de lu · 
mière, vous ne voyez plus rien et 
"il faut continuer la partie au jugé. 
Il est tout aussi évident que la 
Lynx gagne par K.O. au niveau 
du graphisme, il n'est pas aussi 
simple de les départager, car les 
deux consoles sont très perfor· 
mantes. Toutefois, on peut ac· 
corder un léger avantage à la 
Lynx sur ce plan. 
En revanche, le Game Boy est 
plus petit que la Lynx ce qui est 
très appréciable pour une 
console portable. 
Au niveau de l'intérêt de jeu des 
programmes disponibles sur les 
deux machines, l'avantage est 
cette fois dans le camp du Game 
Boy. Les Japonais sont vraiment 
les rois dans ce domaine e1 Nin 
tende a fait ses preuves depuis 
très longtemps. En dépit de leur 
indiscutables qualités techniques, 
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les ieux d'Epyx sont bien loin de 
faire le poids face à des petits 
chefs d'œuvre comme Super 
Mario/and ou Castlevania. 
Au niveau de l'originalité, de la ri 
chesse el de la longévité, les jeux 
Ninlendo sont inattaquables . 
Dans l'état actuel des choses, le 
choix est clair. Si vous privilégiez 
la réalisation d'un jeu el la qualité 
d'une machine, optez pour la 
Lynx. En revanche, si l'intérêt de 
ieu est primordial pour vous, c'est 
le Game Boy qu'il vous faul. 

Quel avenir ,, 
Une console portable d'un tel ni 
veau de qualité offre u9 énorme 
potentiel commercial, mais son 
succès dépend principalement de 
trois facteurs . 
Tout d'abord, les consoles por· 
tables étant une nouveauté, il est 
difficile d'apprécier précisément 
quel sera leur impact sur le public. 
Des joueurs acharnés seront sans 
doute tentés par la perspective de 
pouvoir jouer partout, mals tout 
le monde ne peul s'offrir à la fois 
un ordinateur et une console por 
table, ainsi que les jeux qui ac 
compagnent chacune. 
Deuxième inconnue : la concur· 
rence. La Lynx est en bonne posi · 
lion face au Game Boy, mais d'au­
tres consoles portables devraient 
sortir cette année. Il est notam · 
ment question d'une console por· 
table NEC compatible avec les 
jeux du PC Engine. ce qui pourrait 
être un concurrent sérieux pour la 
Lynx. On parle également d'une 
seconde console portable Nin 
tendo, en couleurs cette fois Mais 
c'est sans doute la qualité de leur 
ludoth~que qui fera la différence 
entre les portables. 
Il semblerait que de nombreux 
éditeurs européens soient intéres 
sés par la perspective de dévelop­
per des Jeux pour la Lynx. Toute· 
fols , Nintendo a déjà annoncé 
que les éditeurs désireux de pu 
blier un jeu sur la console de 
vralent s'engager à ne pas déve­
lopper sur les machines 
européennes. Devant une telle 
alternative, les éditeurs devraient 
réserver leurs plus gros titres à la 
Nintendo. qui dispose d'un parc 
particulièrement alléchant. Un 
lourd handicap pour la Lynx 
Mais rien n'est encore joué On 
ne peut que souhaiter la réussite 
du pari d'Atari car il serait vrai­
ment dommage qu'une console 
aussi performante ne parvienne 
pas à s'imposer. 

Alain Huyghes-Lacour 

Lettre 
de \ 

1••· (ff":· f .c \ 

Roumanie "' JI 
JI 

JI 

L'écho des événements roumains parvient jusqu'à 
Tilt. Après le casse-briques berlinois, 

le virus de l'informatique est passé à l'Est. 

Timisoara, le 18101190. 
Je suis un étudiant roumain de 
l'école polytechnique de Timl 
soara et je m'appelle Cà/in . Je me 
demande si je fais bien s 'écrire 
cette lettre. mais je suis conta­
miné par un virus très contagieux 
maintenant : /'informatique. 
Pour la première fois, j'écris sans 
peur parce que la Securitate. la 
politique secrète et personnelle 
du dictateur a été liquidée Je suis 
passionné d'informatique, une 
science pas interdite mais mau­
dite parce quïnformatique égale 
décentralisation de /'information, 
une idée peu acceptable pour 
l'ancien régime. Il y a un an, 
j'avais acheté un uierl Amrga 
1000 {après deux ans d'attente) . 
mais après deux semaines de ré· 
volution. quelques rafales de mi· 
Irai/lette et dix balles dum-dum 
dans ma chambre, je suis resté 
sans ordinateur. Je suis très navré 
car dans mon pays, nous ne trou­
vons pas le plus banal calculateur 
de poche. Je veux lancer un ap 
pel aux lecteurs de la revue Tilt 
qui pourraient m'aider avec des li­
vres de programmation, des pro 
grammes. j'ai également un be­
soin désespérant d'un nouvel 
ordinateur. et je fais aussi un ap· 
pel aux lecteurs qui peuvent m'ai· 
der avec un nouvel ordinateur 
Amiga 
Je vous remercie d'avance pour 
votre amabilité. 

Càlln Butlu 
STR Giurgiu NR 15 AP 35 

1900 Tlmlsoara 
Roumanie 

L'Europe de la micro-informa· 
tique de loisirs ira t elle de l'Atlan­
tique à l'Oural ? Signe annoncia· 
leur de cette perspective. le not 
interrompu de lettres de Pologne. 
qui submerge la rédaction de Tilt 
depuis près de quatre ans, dé 
montre en effet que la passion des 
jeunes pour l'informatique ignore 
les frontières. 

Aujourd'hui, les Roumains re­
trouvent leur liberté et expriment 
à leur tour leur soif de contacts 
avec l'extérieur. comme en té 
moigne cette lettre de Càlin Bu· 
tiu , un habi1ant de Timisoara, la 
ville qui a donné le signal de révo­
lution. Elle inaugure sans doute 
un développement des contact!> 
et des échanges entre ieunes 
Français et Roumains qui. faut-11 
le souligner n'ont pas tous la 
chance d'acquérir un Amiga 
1000, même après deux ans d' al· 
lente 1 Dans un contexte de pé­
nurie généralisée. le moindre 
Orle déglingué doit en faire rêver 
plus d'un.. Alors, pensez aux 
consoles et aux jeux qui dorment 
dans vos tiroirs et qui seraient 
sans doute mieux employés ail· 
leurs. Pour notre part, nous conti· 
nuerons à favoriser les échanges 
entre joueurs et tous pays (voir le 
courrier des lecteurs, rubrique 
Forum , de ce numéro) et nous 
souhaitons que l'attente de Càlin 
Butiu et des autres jeunes Rou 
mains soit comblée 
Mais l'ouverture des frontières 
entre pays d'Europe soulève 
aussi d'autres questions qui peu­
vent paraitre, pour l'instant quel 
que peu secondaires eu égard à la 
dimension historique des évolu­
tions en cours. Après le casse· 
briques grandeur nature de Ber­
lin, Allemands de l'Ouest el de 
l'Est se retrouvaient, le 27 dé­
cembre 1989, lors de la 6e ren­
contre annuelle organisée par le 
Club des pirates de Hambourg 
(HCCC) pour échanger des don· 
nées informatiques. L'Europe du 
jeu sera-t-elle un nouveau mar­
ché pour les entreprises ou un 
nouvel océan pour les pirates ? 
L'absence de lois contre le pira· 
tage et les conditions écono· 
miques qui prévalent dans cer­
tains pays du c bloc de l'Est " 
donnent déjà la réponse. Un pro­
blème qui concerne plus les édl 
leurs de jeux que les historiens ! 



W 1°' PRIX - UN SEJOUR A NEW YORK 
w 2ème PRIX - UN SYNTHETISEUR V AMAHA DSR 2000 
~ 3ème au 10ème PRIX - LE COMPACT DISC ET LA V IDEO ROCK STAR 

~ 11ème au 17ème PRIX - LE BLOUSON ROCK STAR 

~ 18ème au 28ème PRIX - LE TEE-SHIRT ROCK STAR 

~ 29ème au 40ème PRIX - LA CASQUETTE ROCK STAR 

EXTR \JTS m; REGLEMFNT : 

L_e concours ROCK STAR est ou\Crl à tous à raison d ' un seul bulletin par personne. 
Commcnl participer . 
Reloumer avanl le 20 mai 1990. le coupon réponse ~itué en ba.~ de page dûmenl complé1é en répondam uui1 
quatre question~ cl à ln quc,11on M11ls1dia irc. Les photocopies e1 les bulletins mturfa ne .. 0111 pas acccplce,. 
Le dcpouillerncol aura lieu le 31 mai 1990 en présence d·un huissier. 
Les gagnams seronl ccui1 qui répondront correc1emcn1 aui1 -1 queslions el don! la rcponse à la que,1ion 
~ubs idia 1re se rapprochera le plu'> de la véri1é La que .. 1ion subsidiaire ainsi que le cache1 de la po,le 
départagcroni le!> C\icntueb Cll·acquo' c1 dé1cm11nerom l'atcributioo des pri'>. 
11\FOMEDIA se réserve le dron de su<>pcndre le présent concours ~ans préavi' ,j de'> évènement' 
md~pendant-. 'e sa volontc l'y condu1~cn1. 
Rtglemcm dépo..é che1 Maî1rc Halimi. Hui\Sier de ju1;tice à Perpignan. 
Détail du règlemcnl contre cnvdorpe timorée. 

Question 1 : Quel est le concepteur de la guitare électrique "STRATOCASTER" ? 
Question 2 Où a été enregistre l'album des Beatles dont la pochette représente les "fab fours" sur un passage protégé ? 
Question 3 Comment s'appelle le premier guitariste du groupe Pink Floyd ? 
Question 4 . Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu vidéo ROCK STAR ? 
Question 5 subs1d1alfe : Quel sera le nombre total de bulletins réponse reçus par INFOMEDIA au jour du tirage ? 

-~------------------
NOM : .............................................................................................................. R(~PONSE 1 
PRENOM : .................................................................................................... . 
ADRESSE : ..................................................................................................... RÉPONSE 2 
CODE POSTAL : ........................................................................................... REPONSE 1 
VILLE: .......................................................................................................... . 

B ulle ti n répon se à r e tourner à : RÉPONS ! ~ 4 

INFOMEDI A , C ONCOURS ROCKST AR · 
BP 12, 662 70 LE SOLER REPONS L~ 5 



CDI: les jeux 
de demain 

Le COI est une superbe machine dotée de 
capacités à faire rêver tous les joueurs mais qu'on 

ne peut juger qu'au vu des applications. Le 
premier jeu, Titan , est prêt. D'autres arrivent. 

Les possibilitas encore latentes du 
CD! suscitent les plus grands es· 
poirs Le hic, pour l'instant, est la 
rareté des applications. Le CDI 
lui-même est quasiment prêt pour 
la vente, mais cela ne sert à rien 
de tenter d'éventuels acheteurs si 
on ne leur propose pas en même 
temps des disques à enfourner 
dans le lecteur. 
A quoi peut-on utilisèr une ma­
chine capable de stocker. sur un 
disque de 650 Mo, des images, 
des sons et des programmes ? 
C'est la question que se posent 
ses concepteurs. Les applications 
du genre encyclopédies ou visites 
guidées, déjà présentes sur CD­
ROM - en moins bien 

Un simple elle à la souris pour 
lancer un programme. 

concernent surtout les profes­
slonnels ou les éducateurs. Le 
lecteur de Tilt normalement con­
stitué s'intéresse plus à l'aspect lu 
clique, c'est évident. 
Eh bien, qu 'il se réjouisse! Nous 

avons pu voir et tester le premier 
jeu au monde sur CD! . 11 est en­
tièrement terminé et, qui plus est, 
il est français ! Il s'agit de la trans­
position sur CD! du fameux 'fitan 
qui existe déjà sur vos micro-ordi­
nateurs habituels. C'est la version 
Mac Il qui a servi de modèle. Le 
graphisme ne profite pas entière­
ment des capacités du CD!, mais 
on constate immédiatement deux 
différences par rapport aux ver­
sions micro. D'abord une plus 
grande rapidité des animations, 
mais surtout un son irrépro­
chable. La qualité CD Audio ! Au 
début du jeu, vous avez le choix 
entre divers genres musicaux : 
rock, classique, variété... La 
preuve est faite . un Jeu sur COI. 
ça marche! 
Et pourtant cette transposition 
d'un jeu déjà connu n'est qu'une 
expérience, un simple test de fai­
sabilité. D'ailleurs le CD n'est oc­
cupé qu'à un tiers de sa capacité : 
200 Mo sur 650. Encore faut-il 
savoir que la presque totalité de 
cet espace est consacrée à la mu­
sique, le jeu ne prenant qu'une 
place infinétisimale. Titus, le pro­
moteur de cette initiative est en­
chanté de cette réussite et ne 
compte pas s'arrêter en si bon 
chemin. Des projets spéciaux CD 
en collaboration avec des grandes 
sociétés de cinéma et d'images de 
synthèse sont déjà en train. Les 

Qu1esl·~e que le CDI ? 
Les habitués de Tilt connaissent déjà le CD/ (Compact Dise Inter 
actif). présenté dans Tilt N° 69. Rappelons que le COI est le produit 
de l'accouplement d'un lecteur CD et d'un microprocesseur Le lec­
teur CD est toue à fait normal. La preuue en est que le CD! fait aussi 
fonction de lecteur CD Audio. Le microprôcesseur. un 68070, est 
un développement du fameux 68000 de Motorola qui équipe, entre 
autres, Amiga, Atari ST et Macintosh. Plusieurs modes graphiques 
(jusqu'à 32 000 couleurs simultanées) et sonores caractérisent le 
CD!. Le système d'exploitation, Issu d'OS 9. est on ne peut plus 
simple puisqu '//ne nécessite pas de clavier. Les commandes du CD/, 
très claires, sont mises en marche au moyen d'une souris ôu d'un 
boîtier de contrôle à distance Il est important de noter que, avant 
même sa naissance officielle, le CD! est un standard : ses concep· 
teurs se sont mis d'accord pour que leurs machines soient compa· 
tib/es. Les CD seront acceptés par les différentes marques qui se 
lancent dans la bataille. On y trouve Philips, Sony et Matsushita. 
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résultats seront connus à la sortie 
du CDI (pas avant 1991). Selon 
des· sources généralement bien 
informées, d'autres éditeurs se­
raient intéressés par le système : 
Cinemaware, par exemple, pré· 
parerait lui aussi des jeux sur COL 
A ce propos, Tilt s'est faufilé dans 
l'antre bien gardée d'un centre de 
recherche de la région parisienne 

Une Introduction animée. 

Un nlueau de Titan sur CDI . 

frappe la balle de son club en un 
mouvement cinématographique, 
elle s'envole... Le paysage se 
transforme soudain pour montrer 
l'endroit où elle retombe, et avec 
les éclaboussures si elle aboutit 
dans une rivière. Le réalisme de 
la simulation est porté à son pa­
roxysme par le commentaire en 
voix off et les réactions de la 

Le golfeur se prépare à fraJ>per la balle. 

Elle 1>ort et retombe ... 

pour visionner les premières ten­
tatives de création d'un jeu ty­
pique du CD!. C'est proprement 
époustouflant, 
Ne prenons qu'un exemple : un 
simulateur de golf. Vous avez 
tous déjà probablement vu de 
quoi il s'agit. Après avoir choisi 
un parcours, vous lancez la balle 
de golf dans le décor en donnant 
un grand coup avec ... la souris 
ou lejoystick. Avec le CD!, on s'y 
croirait. Au lieu des dessins habi­
tuels, si bons soient-ils, vous avez 
des décors réels, le personnage 

... daus un bunker. 

foule, comme à la télé l Ce pro­
gramme d'essai a de quoi faire 
baver le plus difficile des 
joueurs ... 
Le CD! n'en est qu'à ses balbutie­
ments. Souhaitons que les édi­
teurs de logiciels, des profession­
nels, se penchent sur son berceau 
pour l'aider à grandir en lui don­
nant ce dont il a le plus besoin : 
des loglciels. C'est d'eux que dé­
pend maintenant son avenir. Ti· 
tus a ouvert la voie. Gageons que 
d'autres auront le même courage. 

J.-L. Renault 



• Du Jamais vu sur vos écrans 
• Un incroyable jeu interactif de 

stratégie 
• Des graphismes somptueux en 
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• Un éditeur de tableaux et 

contrôle du jeu en temps réel 
• Plus de 1 OO constructions 

Disponible sur Atari ST et Amlga 

MlcroProse France, 618 Rue de 
Milan, 75009, Paris. 
Tel: (1) 45 26 44 14 



Un Amiga 2000 en kit 
Un boîtier externe contenant un disque dur et une carte d'extension mémoire, 

il n'en faut pas plus pour faire rêver ceux qui, las des limitations de leur 
Amiga 500, désirent le transformer en A 2000. Ils ne profiteront pas du côté 

compatible PC, mais qu'importe ! Avec un disque dur et plusieurs Mo de 
mémoire, tout devient possible ! 

Le disque dur devient vite une 
nécessité quasi absolue pour qui 
veut utiliser de manière « sé­
rieuse " son ordinateur. Aussi 
c'est .avec intérêt que nous avons 
testé la Trumpcard, dédiée à 
l'Amiga L'ensemble se compose 
d'un boîtier de petite taille venant 
s'enficher sur le bus d'un 
Amiga 500 (ce bus apparaît 
quand on a ôté le cache de pro­
tection situé à gauche de l'appa­
reil) . Rappelons que cette instal­
lation doit obligatoirement 
s'effectuer hors tension, sinon 
vous risquez d'endommager la 
Trumpcard et/ou l'Amiga. 

L·altmcntation est 
assuréE p r l'Amiga 

revanche, si vous étie1 amené à 
refaire le formatage (ce qui est 
très rare heureusement), pré­
voyez une longue pause café ... 
L'ensemble des opérations peut 
vous prendre une heure et plus 
en cas de disque de grande capa· 
cité. La création de partitions 
multiples requiert un minimum 
d'attention et prendra un certain 
temps. De plus, il vous faudra 
modifier la stortup-sequence 

L'ensemble ainsi obtenu est stable 
et je n'ai observé aucun problème 
de faux contact tout au long de 
mes tests . Avant d'aller plus loin. 
il est important de préciser que 
l'alimentation de l'ensemble est 
assurée par l'Amiga, via son ali · 
mentation. Celle-ci supportera 
sans problème la charge supplé­
mentaire, à condition de laisser 

l'air circuler librement autour. 
Dans le cas contraire, vous ris· 
quez de faire fondre le fusible de 
protection de l'alimentation. La 
Trumpcard est en fait un boîtier 
d'extension contenant une carte 
contrôleur pour disque dur, le 
disque dur lui-même de format 
3.5 pouces de capacité variable 
et éventuellement une carte d'ex· 
tension mémoire pouvant aller 
jusqu'à 4 Mo. L'un des gros 
avantages du système est que , si 
vous passez sur Amiga 2000, 
vous n'aurez pas besoin de chan· 
ger de disque dur. Une fois les vis 
de fix<..tion du boîtier et du disque 
dur retirées, il vous suffira d'in 
sérer la carte contrôleur et l'éven 
tuelle carte d'extension mémoire 
dans les slots et de fixer le disque 
dur. La carte mémoire procède 
du même principe de « kit • . Elle 
contient en effet les emplace­
ments nécessaires à quatre bar 
rettes SIMM Rien ne vous em­
pêche donc d'acquérir la carte 
peuplée d'un Méga et de 
l'étendre ensuite selon vos be 
soins (et vos finances !) . Notre te bol'tler va s'enflcher dons le port d 'extension de l'Amlgo. 

Lo carte d extension mémoire • Meta 4 • ouec deux barrettes d'un Mo. 
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exemplaire d'essai était pourvu 
de deux Méga de RAM supplé 
menlaires grâce à deux barrettes 
SIMM de un méga chacune (huit 
composants RAM 411000) . 

Un dit.que dur 
dr 3C OO Mo 

Venons-en au disque dur lui· 
même. Différents disques durs 
3 5 pouces peuvent être montés 
dans la Trumpcard , allant d'une 
capacité de 30 Mo à 100 Mo, 
avec des temps moyens d'accès 
de 19 à 40 ms. Mais la carte 
comporte un cavalier pour adap 
ter la Trumpcard aux Kickstart 
1 '2 et 1.3 Le Kickstart 1 3 per­
met l'auto-boot directement à 
partir du disque dur, tandis 
qu'avec la version 1.2. vous serez 
tenu de booter avec la disquette 
d'utilitaires fournie, ce qui est 
heureusement très rapide. La 
première installation ne pose au 
cun problème d'autant que le 
disque est livré pré-formaté. En 

pour " mounter ,. les parlillons 
supplémentaires (faire connaître 
leur existence à l'Amigo) . 
Comme chaque partition va utili· 
seruntamponde25à60 K, ne les 
multipliez pas si votre configura· 
tion est un peu juste en mémoire. 
Le Workbench sera recopié sur le 
disque dur, d'où un gain de temps 
et de manipulations certain par la 
suite. Il ne vous restera plus qu'à 
installer sur votre disque les pro 
grammes que vous désirez utiliser. 
Vous bénéficierez alors d'un 
grand confort de chargement (de 
10 à 20 fois plus rapide que sur 
disquette !) . En conclusion, la 
Trumpcard est un excellent pro­
duit pour l'Amiga 500 qui sait se 
reconvertir facilement pour 
l'Amiga 2000 (IVS ; importé par 
Bus + ; prix : 12 900 F avec un 
disque de 45 Mo et une extension 
mémoire de 2 Mo. Actuellement 
en promotion à 8 980 F. avec un 
disque de 30 Mo). 

Jacques Harbonn 



ONOMISE-Z 19 F 
et recevez en cadeau 
une superbe ~ndulette fil r. 

OUI. profitez vite de cette offre exceptionnelle. Vous rece­
vrez votre magazine directement chez vous. vous réaliserez des 
économies et. EN PLUS, vous recevrez GRATUITEMENT cette 
pendulette TILT montée sur une véritable disquette. 

Avec ce cadeau spécialement réalisé pour TILT, vous serez 
tou1ours à l'heure de la Micro. 
format de Io pendu/eue TILT . 5 • 114 . Pife fournie 
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OUI, JE M'ABONNE 
je recevra donc. les 12 procha ns numéros de TILT, 

dont le rn .. méro spec1al "Le Gl..1de Jeux et Micro" pour 
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f ill bien noté qtte je recevrai gratuitement. 
en cadeau, une pendulette TILT montée sur une 
véritable disquette. 
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Backup 
Backup contient plusieur;, pro­
grammes dédiés à la sauw~garde 
d'une disque dur pour Atori ST. 
Le programme principal de sau· 
vegarde, Turtle, nécessite un Mo 
de RAM et ne fonctionne pas en 
basse résolution. De plus, il fau 
dra retirer tous les accessoires du 
bureau et autres programmes 
Auto pour lui laisser le maximum 
de mémoire disponible. Son prin 
cipe est tout à fait original. li crée 
un RAM-disque de caractéris­
tiques identiques à celles des dis­
quettes (simple ou double face, 
80-81-82 pistes. 9 ou 10 sec­
teurs). Le programmf' va, dans 
un premier temps, recopier dans 
ce RAM-disque le plus de fichiers 
possible, puis recopier ce RAM 
disque piste par piste, ce qui fait 
gagner un temps précieux par 
rapport aux copies GEM utiUsant 
le gestionnaire de fichiers. De 
nombreuses options complémen 

./ Archive 

./ One Copy 

./ Fu li Bac.kup 
files Only 
IJerify 
Exclude 
Ouery 

floppy Disk Type 
floppy Disk Hlll'lbering 
Fornat floppy Disks 

Path(s) to Back Up 

Backup. sur Atnrl ST. très utile pour ceux qui possèdent un disque dur. 

taires sont offertes marquage 
des fichiers copiés, permettant 
ensuite la sauvegarde sélective 
automatique des fichiers nou­
veaux ou modifiés, travail avec 
un ou deux drives, copie des fi 

Deskpac 

chiers hors sous-répertoire, etc. 
Turtle travaille vite et bien et re­
met à zéro le compte des dossiers 
après copie d'un dossier pour évi· 
ter de franchir' la limite fatidique 
des quarante dossiers du GEM. 
En revanche, il ne peut pas sau­
vegarder des fichiers dont la tallle 
est supérieure à la capacité d'une 
disquette . 
Terrapin est justement là pour 
corriger cette limitation. Il assure 
la sauvegarde et la restitution de 
tous les fichiers de grande taille 
Trestore automatise la procédure 
de réécriture du disque dur à par­
tir des disquettes. sans qu'il soit 
besoin de passer par les fasti 
<lieuses séries de manipulations et 
d'ouverture de dossiers et sous· 
dossiers. 

Deskpac est un accessoire de bu­
reau destiné aux Atori ST. n'oc­
cupant qu'un seul emplacement 
sur le bureau li vous permet de 
disposer d'une pendule. d'un ca­
lendrier complété d'un agenda, 
d'un carnet de téléphone permet­
tant l'appel automatique si toute­
fois vous disposez d'un modem 
approprié, d'un bloc-notes, d'une 
gestion de fichiers simplifiée (co­
pie, effacement) accessible à tout 
moment et d'un petit uUUtaire 
pour connaître la quantité de mé­
moire disponible. J'ai gardé le 

meilleur pour la fin, à savoir une 
calculatrice programmable tra· 
vaillant en mode décimal, héxa· 
décimal, octaJ et binaire et effêc­
tuant instantanément les conver· 
sions d'un mode à l'autre. Est 
également fouml sur la disquette 
un panneau de contrôle amélioré. 
compor1anl entre autres une hor· 
loge, un topogramme de lamé· 
moire vive. et des utililaires de 
configurations des lecteurs de dis­
quettes, de l'écran et du RAM­
disque (disquette Station, ST : 
Prix ·A) Jacques Harbonn 
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Deskpoc. de nombrewc services pour le peu de ploce qu'il occupe. 

Backup est un autre programme 
fourni sur la disquette et dévolu 
lui aussi à la sauvegarde et la re: 
constitution d'un disque dur. Il 
travaille selon deux modes . Fi· 
chiers ou Tracks. En mode Fi­
chiers. on peut décider de tout 
copier ou de ne copier que les fi · 
chiers qui ne sont pas encore ar­
chivés ou postérieurs à une cer­
taine date. En mode Tracks, 
toutes les pistes du disque dur 
sont successivement copiées sur 
disquette, ces disquettes restant 
illisibles par le bureau et réservées 
à la reconstitution du disque dur. 
Certaines options complémen­
taires sont disponibles : forma· 
tage des disquettes, copie des fi · 
chiers cachés, etc. 
Une disquette indispensable au 
possesseur de disque dur car 
seule la sauvegarde régulière ga­
rantit contre la perte de données 
(disquette Freeware pour ST. dis· 
tribuée par Station : Prix : A). 

Jacques Harbonn 
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Relrouue l'hlstoirf!. 

Le Labyrinthe 
aux mille calculs 

Construit sur le mode du jeu de 
rôle. ce qui est plutôt rare pour un 
logiciel éducatif et a fortiori un lo­
giciel de maths, le Labyrinthe aux 
mille calculs vous entraîne dans 
une aventure un peu folle où 
Bossdémaths. le savant fou. ter­
rorbe son monde. Evidemment. 
votre mission consiste à le neutra­
liser avec l'aide du noble vieillard 
Euréka (on s'en serait douté) et sa 
fille Dulcinéa. Bien entendu, de 
nombreuses épreuves vous atten­
dent telles celles des marais et 
brouillards, de l'araignée géante 
pour enfin parvenir au labyrinthe, 
antre de notre persécuteur Mais 
voilà, pour triompher du savant 
fou, 11 faut répondre à des énig­
mes et autant de questions autant 
de problèmes mathématiques à 
résoudre. A vous donc d'utiliser 
votre astuce et vos connais­
~ances. 

Destiné aux élèves de collège. ce 
logiciel aborde les propriétés du 
parallélogramme. des exercices 
de numérntion el de logique. les 
solides et les volumes et la pro­
portionnalité. Le tout savamment 
distillé dans des exercices divers 
et variés qui ont pour avantage de 
reprendre sous forme de résolu­
tion guidée le~ notions qui ne 
semblent pas assimilées par l'en 
fant. Il ne reste iamais bloqué sur 
un problème mais on l'incite à 
réfléchir sur la façon de le ré­
soudre Voici un programme bien 
ficelé, très graphique, la mise en 
scène est vivante et le scénario in 
téressant Tous les ingrédients 
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Apprends-mol à lire. 

sont donc réunis pour stimuler 
l'envie de travailler et dédramati· 
ser l'apprentissage d'une matière 
qui peut paraître austère pour 
certains Un bon point pour ce Io· 
giciel 1 (Disquette Retz pour 
compatible PC). 

Mat1êre mathémariques 
Contenu pédagogique __ * * * * 
lntbb 17 
Pnx C 

Retrouve l'histoire 
Une petite fille se tient sagement 
près de sa grand-mère et regarde, 
dépitée. son livre d'images dont 
les pages sont déchirées Corn 
ment faire à présent pour racon­
ter l'histoire ? Il s'agit de la pré 
sentahon. sur fond musical d'un 
logiciel éducatif destiné aux en· 
fants des classes maternelles. 
Conçu par Carraz Editions, ce 
programme propose la mise en 
ordre logique et chronologique 
de trois images. Selon une tradi· 
lion chihe à cet éditeur. la présen· 
talion et les instructions sont don 
nées en plusieurs langues. Il faut 
bien penser aux partenaires euro­
péens 1 Le déroulement du pro· 
gramme est simple. Après avoir 
sélectionné la langue dans la· 
quelle les Informations seront 
données. l'enfant peut choistr 
entre deux niveaux de jeu. Il sé­
lechon nera aussi le nombre d'his­
toires à reconstituer. Il peut égale· 
ment décider de répondre dans 
l'ordre d'affichage des tableaux, 
c'est-à·dire en plaçant d'abord la 
première Image. puis la seconde 
et la troisième, ou bien retrouver 
l'histoire en commençant par 

n'importe quelle image. Les trois 
t11bleaux s'affichent et l'enfant 
doit retrouver l'ordre logique 
L'image vient alors s'insinuer 
dans le cadre qui lui est réservé 
lorsque la réponse est bonne, si 
non elle revient à sa place initiale. 
Si la notion de suites séquentielles 
esl importante. on a vite fait le 
tour de ce programme assez répé­
titif et sans surprise (disquette 
Carraz Editions pour Atari, 
compatibles PC. Amiga. Amstrad 
CPC) 
Ma11ère éveil 
Corttenu pédagogique __ *** 
J11rérét 12 
Prix B 

Anglais-primaire 
Un logiciel de langue destiné aux 
élèves de primaire voilà une dé­
marche plus qu' étonnante 1 Et 
qui veut s'initier avant l'heure ou 
se rafraichir la mémoire peut tou 
iours se plonger dans ce pro· 
gramme Si l'idée est originale, 
Anglais· primaire ne brille pas par 
son caractère novateur. On alla 
que allègrement par le diction­
naire. avec son c0rtège assez li ­
mité de mots concernant les 
couleurs, les nombres, les ani­
maux. les vêtements. le corps, 
etc. Une consultation permet en­
suite de vérifier J'acquis del> 
termes étudiés et d'en préciser la 
traduction et la configuration 
phonétique. Ces mots sont alors 
repris dans des phrases à complé­
ter. ce qui nécessite tout de même 
une étude préalable de la gram 
maire qui est oubliée ici. Seule le 
conjugaison au présent de verbes 
tels que to be. to houe, to point, to 
fi11d. to drink. to eat et to speak 
est abordée, ce qui reste insuffi­
sant. Enfin. l'option Textes invite 
l'enfant à travailler sur les suites 
s~quentielles à partir d'histoires 
déià existantes ou bien de créer 
lut même ses propres textes. Ce 
logiciel peut constituer. à la lirmte. 
un outil de révision somme toute 
assel sommaire (disquette Micro 
C pour Amstrad CPC). 

Matii're anglais 
Contenu pédagogique __ * * * 
lnrér~t 12 
Pnx C 

Apprends-mol à lire 1 
Premier volet d'une série de deux 
programmes destinés aux très 
j1wnes. Apprends-moi à lire pro 
pose d'initier aux joies de Id lec· 
ture les petits à partir de quatre 
ans Projet certes audacieux lors 
que l'on sait toute la difficulté de 
la mise en place des pré-requis 

nécessaires à de tels apprentis· 
sages. mais le résultat est là. Six 
dctivités, se subdivisant en -;ous­
activités de difficulté croissante, 
composent l'essentiel de ce logi 
ciel. La présentation est soignée 
et les consignes sont énoncées 
clairement pour permettre à l'en­
fant d'entrer rapidement dans le 
vif du sujet. Et les sujets sont mul 
t1ples et variés : reconnaissance 
de formes et de couleurs, mi~e en 
correspondance de deux moitiés 
de formes. repérage et discnmi· 
nation visuelle d'objets et enfin 
mémorisation sous forme de ieu 
de memory. Chaque séquence 
comporte plusieurs niveaux et 
correspond à une étape Impor­
tante de la mise en place de l'ap­
prentissage. En effet, la différen· 
clation des formes et couleurs est 
un prélude à la discrimination des 
lettres. De même, le repérage 
dans l'espace selon un certain 
rythme. l'observation et la mémo· 
risation représentent autant d'ap· 
titudes nécessàires et elles sont 
abordées ici de façon tout à fait 
adaptée à la population visée. 
L'environnement graphique est 
stimulant et concerne tout à fait 
les enfants de cet âge. Un très bon 
logiciel (disquette Nathan pour 
compatibles PC. Amstrad CPC. 
Atari ST TOB. T09). 

MalJère éuei/ 

Contenu pédagogique_ * * * * * 
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Brigitte Soudakoff 
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Au bout des 
doigts: 
vos yeux, 
vos oreilles ... 

L AMIGA 500, esl le micro ordinoleur de toutes les 
passions, de lous les émerveillements: des images 

léériquement belles, un fonloslique son stéréo. 

En musioen confirmé ou débutant, vous adopterez 
ou composerez de superbes partitions : l'AMIGA 500 

sera votre orchestre et reproduira fidèlement en sté· 
réo vos œuvres. Toul pour le plaisir des yeux et des oreilles. 

Côté loisirs 
En tirant parti des 4096 couleurs de l 'AMIGA 500, 

affichées sur son écran houle rêsolution, vous serez 
un graphiste de génie. 

Starter kit 

Pour bien 
démarrer 

en micro. 
Des 1eux vidéo comme vous n'en verrez m enten· 

drez sur oucune outre mochine, un catalogue en 
perpétuel enrichissement 

Comme un vrai pro, vous produuez des images 
vidéo avec bon<s litres, incrustations, mixoge sons 

el 1moges. 

l AMIGA 500 est le seul micro-ordinateur multî­
tâche. 11 vous permettra de mener plusieurs opplico­

lions simultanément 

Côté studieux 

Réunis dons un même coffret : 1 AMIGA 500 avec 
souris, 3 1eux de simulation, un logiciel de dessin et 

un lraitemenl de textes couleur intégrant des gro· 
phismes pour découvrir le monde foscinanl de la 

micro pernmnelle et de loisir. 

Avec IAMIGA 500, vous vous initierez ll la program­
mation. De très nombreux logiciels éducahk vous 

oideronl ll "bachoter" sons s1ress. Des outils bureou­
llque performonls vous donneront une sacrée Ion· 

gueur d'avance. Vous voulez aller plus loin! de 
nombreux périphériques feront de votre AMIGA 500 

( :: 
Commodore une véritable station de travail. 

Baisse 
de prix 

Novveoux prix TTC con1eill6 i: 

AMIGA .500 3690 F 
STARTER KIT 3990 F 

moniteur en sus. 
a_&}!~ 

,-------- -------------------
/ Nom 

/ 

Age 

Tél 
Adresse 

['] Désire recevoir une documentot1on sur · 

/ D 1 AMIGA 500 LJ LE STARTER KIT - COMMODORE • IS2, Avenue de Verdun 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX 
/ MIHITEl 3614 Code COMMODORE Liste des distributeurs et demonde de docomentotion 
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La précarité des sociétés informa­
tisées est illustrée par de nom­
breux faits divers que deux jour­
nalistes d'Europe 1 ont réuni dans 
cet ouvrage. lis ont interviewé de 
nombreux spécialistes internatio­
naux des problèmes de piratage 
informatique (informaticiens, po­
liciers. juristes. pirates) pour par 
venir à la conclusion que l'infor­
matique sera peut-être la 
fossoyeuse de nos sociétés si des 
précautions ne sont pas prises. 
Paranos? pas tant que ça. 
puisqu'on appren<l avec stupé­
faction que de jeunes hackers 
sont utilisés par les services se­
crets de certains pays pour récol­
ter des informations stratégiques 
au sein des ordinateurs les plus 
secrets des pays occidentaux. 
L'aventure peut s'avérer tragique 
pour ces aventuriers des réseaux. 
Pour preuve : le corps carbonisé 
d'une jeune hacker de R.F.A., re­
trouvé à la frontière des deux Al­
lemagnes. Mème la mafia s'y 
met, puisque l'honorable société 
n'a pas hésité à trancher l'index 
d'un informaticien : l'ordinateur 
de ce dernier utilisait un système 
de reconnaissance d'empreintes 
digitales. Israël, la veille de l'an­
niversaire de sa fondation, a subi 
elle aussi les assauts d'un terro­
risme d'un nouveau genre. Un v1 
rus a détruit un grand nombre de 
programmes militaires straté­
giques. Après la lecture de ce 
livre, on peut se demander si l'in­
formatique ne deviendra pas le 
cauchemar des nations du 
XXI' siècle. Un livre captivant, (La 
Peste informatique d'Alain Acco 
et Edmond Zucchelli ; édition 
Plume ; prix: 95 F).Eric Caberia 

Le Nid 
du coucou 
Clifford Stoll, chercheur au Law­
rence Berkeley Laboratory, a 
trente-cinq ans et rien ne le dif­
férencie de ses collègues informa­
ticiens. par même ses chemises 
douteuses et ses jeans délavés. 
Tout va pourtant changer pour lui 
à cause de 75 cents. Ce ma­
niaque de la précision est, en 
effet, obsédé par une erreur de 
facturation qu'il a découverte en 
examinant les listings de factura­
tion de lordinateur de son labora­
toire. Ces 75 cents en trop 
agacent tant Clifford. qu'il entre­
prend des recherches. li constate 
alors qu'un intrus se sert à dis­
tance de l'ordinateur du labora­
toire pour pénétrer un réseau 
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informatique militaire. Une 
longue traque informatique va 
alors commencer. Clifford va 
chercher à identifier le pirate en 
suivant ses moindres faits et 
gestes sur les différents réseaux 
informatiques qu'il utilise. L'af­
faire, qui aurait pu être une 
simple plaisanterie d'adolescents, 
prend rapidement une tournure 
beaucoup plus sordide avec la dé­
couverte d'une véritable filière 
d'espions opérant à grande dis­
tance des ordinateurs qu'ils 
tentent de pénétrer, grâce aux 
immenses réseaux informatiques 
qui enserrent désormais notre 
planète. Ce livre, qui se veut au­
tobiographique, constitue un vé­
ritable « polar informatique ». 
James Bond et ses acolytes peu­
vent donc se rhabiller, l'informa­
tique semble, en effet. devenir 
l'outil de travail préféré des es­
pions. Un livre instructif et pas 
sionnant tout à la fois (Le Nid du 
coucou de Clifford Stol! ; éditions 
Albin Michel ; prix : 120 F). 

Eric Caberia 

Union de PSI 
ef de Presses 
Pockef 
PSI, leader de l'édition informa­
tique en France, s'allie à Presses 
Pocket, quatrième du marché en 
collections de poche. Un rapide 
examen des nouveaux conjoints 
permet de constater que PSI pos­
sède 30 % du marché de l'édition 
informatique et réalise un chiffre 
d'affaires de 39 millions de 
francs. Presses Pocket n'arrive 
pas non plus les mains vides. En 
effet, sa dot comprend douze col­
lections très diverses allant du ro­
man classique à la science-fiction, 

en passant par le roman policier. 
Son chiffre d'affaires est de 
190 millions de francs. 
Le but avoué de cette association 
est de faciliter l'accès du public au 
monde de la micro-informatique, 
en lançant une nouvelle collec­
tion « Micro-Informatique » de 
poche, avec comme argument de 
poids. des prix compétitifs (moins 
de 40 F) et des ouvrages de qua­
lité. La gamme « Micro-Informa­
tique »est composée de trois col­
lections complémentaires. Une 
collection « Initiation facile », 

destinée aux débutants, une col­
lection " Le guide rapide », 
orientée vers l'apprentissage d'un 
logiciel, d'un langage ou d'un sys 
tème d'exploitation et, en dernier 
lieu, « Micro memento "• conti­
tuée d'aide-mémoire de réfé­
rence. De l'idylle de PSI el de 
Presses Pocket, six bambins ont 
déjà vu le jour : Initiation facile 
GW basic, Jean-Michel Gaudin, 
33 F ; Initiation facile MS-DOS, 
Alain Pinaud, 26 F ; Guide ra­
pide turbo pascal, Bénédicte Hu­
dault, 30 F ; Guide rapide DBase 

Ill plus, Bénédicte Hudault, 
30 F ; Guide rapide SQl, Patrick 
Pons (Inédit), 30 F ; Le Basic et 
ses fichiers vol. 1, Jacques Bois 
gontier, 37,50 F. Le rythme de 
parution annoncé par PSI et 
Presses Pocket est de deux livres 
par mois Une union féconde, 
comme on peut le constater. 

Eric Caberia 

Daelyle 
Dactyle est un logiciel d'appren­
tissage du clavier fonctionnant sur 
toute la gamme sr avec moniteur 
monochrome ou couleur. Vous y 
apprendrez la position de vos 
doigts sur le clavier, et de votTe 
corps, ainsi que les principales 
règles de dactylographie et de 
traitement de texte. 
L'apprentissage de la frappe elle­
même peut se faire à trois ni 
veaux : visualisation des mains et 
du clavier, du clavier seul ou sans 
visualisation. Chaque appui sur 
une touçhe indique le ou les 

A\ fichiers Hode 
uos 

doigts concernés ainsi que les 
codes ASCll et SCAN en décimal 
et hexadécimal (bien utiles aux 
programmeurs). La phase de test 
vous invite à taper des mols de 
difficulté croissante. A la fin de 
l'exercice, vous aurez droit à des 
statistiques sur vos résultats 
(fautes, vitesse de frappe). Un 
programme bien utile pour tous 
ceux. qui se servent régulièrement 
de leur traitement de texte sans 
avoir de formation de dactylo 
(disquette Arobace, Atari ST, 
prix : D). Jacques Harbonn 

ATISTlllUES 

1:J .. r .. au .. r~ .... """"'v!loo ... Tfll ..... PS=="""6""L""OB"'A""L =~I 5 T R T IS TI DUES SUR LES fAOHS 

:·::~~' " """' :' •:•~bre.8de tautes~:ar. 0do~.: 0
, 0 

fautes non corrigées = 
frappes oubliées 
f r a P P e s e n t r o p = a Pourcentage de réussite par doigt : 

1 2 l • s 6 7 8 ' 18 

Ir.-:--( Uo t re note es----., d< u12311 
::· 111tlllill 
•Bonnes frappesEnHauvalses frap"s 

Dactyle : vos résultats apparaissent après chaque test. 



HYPIRS-JlCCROS: mordez dans la nouveauté!• 

• 

La nouvelle console NEC PC Engine est enfin sortie en Fronce. Elle est 
à Auchon dons tous les rayons photo-micro informatique. D'une nouvelle 
technologie, elle vous en met plein les yeux et les oreilles. 
Dur mors ou 31 mors 1990, cette merveille vous est offerte avec le jeu 
ROCK-ON ou prix de 1690 F TTC. 
Que ne ferait-on pour les hypers-occros? 

•Offre volable du 01/03/90 ou 31/03/90 dons Io limile des stocks disponibles. 
PC [ngine est une moraue déposée par NEC !Distributeur: SODIPENG sorti. 

1690FTIC 
j.79CfFTTC 

4uchan sponsor officiel 
du 2nd European Videogames Championship. 



Titus cartonne 
Titus est un éditeur qui remue dé­
cidément beaucoup. Non content 
d'être le premier a monde à pré­
senter un jeu terminé sur COI, il 
vient d'obtenir le feu vert de Sega 
pour produire des cartouches 
destinées aux consoles 8 bits. 
Une performance d'autant plus 
appréciable qu'ils ne sont que 
trois en Europe à avoir décroché 

nutes ef. en cas de match nul, les 
compétiteurs se départageront, 
comme « pour de vrai », par 
l'épreuve des tirs au but. Vous se­
rez au départ 32 titulaires et 
32 suppléants, tirés au sort à par­
tir des bulletins de participation 
parus dans Tilt n° 75. La date li­
mite d'envoi étant fixée au 15 fé­
vrier, ceux qui n'ont pas répondu 

Que le meilleur footbolleur sur Kick Off gogne t 

cette autorisation : Titus, US 
Gold et Grandslam. Le premier li­
tre à voir le jour. Fire and Forget 2 
devrait paraître au mois de mai. 
Désireux de vous faire partager 
son goat pour le mouvement, Ti­
tus s'est associé à Commodore, à 
la Fnac et à la presse micro -
avec Tilt en première ligne et 
organise la première Coupe de 
France de football sur micro. Elle 
se déroulera le mercredi 7 mars, à 
l'auditorium de la FNAC des 
Halles de Paris. Les éliminatoires 
auront lieu sur des Amiga 500 
munis de deux joystlcks Speed­
king (Konix). Chaque match, sur 
le logiciel Kick Off. durera dix mi-

sont maintenant bien marris. Mais 
Titus a déjà reçu des centaines de 
réponses! 
La compétition risque d'être mus­
clée : les footballeurs micro sélec­
tionnés se battront pour gagner 
un Amiga 500 et de nombreux 
autres lots sous l'œil des caméras 
de FR3. Ou, vous avez bien lu : 
les matchs seront filmés et passe 
ront dans l'émission DVLM (Dre­
vet vend la mèche). les com­
mentaires seront assurés par Cyril 
Drevet soi-même ! Une grande 
journée en perspective. Tilt. bien 
sOr, sera là el rendra compte en 
détail de la manifestation . 

Jean-Loup Renault 

Quand deux géanls se lendenl la main ..• 
fnnelec, l'un des principaux distri­
buteurs hard et soft de Paris, se 
prépare à accueillir sur son stand 
au PC Forum l'équipe de Micro­
prose. But de l'opération, mettre 
en évidence la fabuleuse évolu­
tion du logiciel ludique sur PC. 
Avec des démonstrations perma-· 
nentes des plus célèbres softs de 
pilotage, de F 15 Strike Eagle Il à 
Ml Tank Platoon, Microprose 
montre bien qu'il reste leader 
dans le domaine de la simulation. 
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Quant à lnnelec. c'est pour lui 
l'occasion de rappeler qu'il distri­
bue en France un nombre impres­
sionnant de softs, catalogue à 
l'appui ! Après s'être intéressé de 
très près au CD ROM, la firme re­
lance toute une gamme de softs 
pour ST et Amiga. Parmi eux, les 
derniers titres de Codemasters as­
socient faible prix et qualité. Un 
exemple, Aduanced Rugby Si­
mulator, un logiciel nominé aux 
Tilt d'Or 89 ! Olivier Hautefeuille 

Les gghistes du mois 
L'Alarl ST de Régis Barbey, 17 ons, rend un hommage trù républlcoln à 5e5 

oncètres pinceaux ei croyons. Celui de Patrick Bolhode, 32 ons, ne 
demande qu'à créer des graphismes ou sein d'une équipe dl' développement 

de Jeux! Ecrire à Tilt , qui tronsmetlro. 

Patrick Bolhode (Atari ST). 

UISll 
UIS Il (Universal Item Selector) 
est un sélecteur de fichiers pour 
Atari ST, qui remplace celui du 
GEM. Il esl beaucoup plus 
complet que ce dernier en corri­
geant certains défauts et en facili 
tant grandement toutes les opéra­
tions de manipulations de 
fichiers. Il peut être lancé directe 

........ li ~ fiiw:J 
MIN\IKlll!.srt 

UIS : de l'ordre dans vos fichiers 1 

ment à partir d'un dossier Auto 
ou du bureau GEM. Les apports 
sont Importants : sélection di­
recte de l'un des drives en ligne 
(partitions disque dur comprise), 
déplacement, copie, effacement 
et réidentification de fichiers. 
création de dossier ou form<Jtage 
de disquette sans quitter le sélec­
teur. Divers attributs de fichiers 
(GFA. GOC, ASC, etc.} sont 
proposés pour faciliter le tri. 
Outre le nom, il est possible de 
connaître la taille, l'heure et la 
date de création d'un fichier. UIS 
Il peut, sur l'ensemble du cata­
logue, retrouver le chemin d'un 
fichier donné (même s'il est au 
sein d'un sous-sous-dossier). 
Voilà qul devrait intéresser les 
possesseurs de disque dur un peu 
désordonnés (ALM pour Atari 
ST. prix : C) Jacques Harbonn 



ATARI ST. Exemple AMIGA. Exemple 
Acfon Fighter LWF 99 F Bottletech )# F 149 F 
Astoroth 1.&S'F 99 F Bloodwych ~f 149 F 
Bolonce of Power 1990 ~ f 149 F Capone (phoser) )..Q'rf 99 F 
Bloodwych ~f 149 F Costtle Worrior }M"F 99 F 
Costtle Worrior ~F 149 F Doy of the Viper mF 149 F 
Do nus %F 99 F Drogon's of Flamme mF 149 F 
Day of •he Viper -µ<[F 149 F Fittmg Soccer ~f 99 F 
Dragon Spirit ~F 99 F Hi lsfor ~f 149 F 
Dragons of Flamme 'µ<IF 149 F Horse Rocing ~f 149 F 
Eye of Horus ~F 149 F Keef the Thiel ~f 149 F 
Hillsfor ~F 149 F Moonwolker )MF 99 F 
Interphase 30 ~f 149 F Mystery of the Mummy ~F 149 F 
Kult pS'F 149 F POW (phoser) J,WF 99 F 
Microprose Soccer ~F 149 F Quartz %F 99 F 
Moonwolker ).MF 99 F Questron 2 p.t5'F 99 F 
Oil Impérium ~F 149 F Spoce Quest 3 JWF 149 F 
Powerdrift )M'F 99 F Stor Blaze ~ 99 F 
Premier Collection 2 'jJ/<f F 149 F Etc ... 
Red Storm Rising ')HI F 149 F 
Stormlord J..9"F 99 F 
T19er Road J.9-'(F 99 F 

AM ST RAD Etc ... 

CASSETTE/DISQUETTE 

PC COMPATIBLES 
Exemple: 
3 D Pool ~ 59/99 F 

Exemple: Borborion 2 ~ 59/ND 
APB 'µef F 149 F Forgotten Worlds ~F 59/99 F 

Bor Gomes -µ<1_ F 149 F Goloxy force .9.Wht9'"F 55/99 F 

Carrier Commond ~F 149 F 
Heot Wove ~F 59199 F 

Dragons of Flamme ~F 149 F Lo Compil Oceon .9.Wtt<TF 55/99 F 

Gold Of the Americos ~F 149 F MoonWolker ~f 59/99 F 

Keef The Thiel ~F 149 F Powerdrift 99l-hl9' F 59199 F 

le Fetiche Moye ~F 149 F Run the Gountlet ~F 59199 F 

Moonwolker !,9(F 99 F The Eliminotor 99/+tWF 59/99 F 
Neuromoncer ~~ 149 F Etc ... 

011 lmperium 149 F 
OmniConspirocy ~F 149 F 
Ooze ~f 149 F 
Storglider 2 ~f 149 F 
Etc. 

Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondance. 
(Dans la limite des stocks disponibles) 

MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 M 2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson ••• 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réole 
Niveau - 2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45 .08.15.78 

PRINTIMPS HAUSSMANN 
64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

CINTRI COMMIRCIAL VELIZY 2 
PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 9 1 
&I P&US ORANO CHOIX Dl &OOICllU 
SUR &I SUD·OUIST PARISIEN 
+ 01 2500 JEUX IN STOCK 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes - 4• Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Notion 
Tél. 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE G 
MAGASIN PRINTEMPS ' 
13011 Marseille tJ :1j ,j jf 111 
Tél. 9 1.44.00.66 

GARANTIE TOTALE 1 AN ! 
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an 

Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement 

contre un logiciel neuf 



EVCS: Serez-vous 
chamflÎon d'Euro1e 90? 

mois de mai une équipe chacune. 
Dès ce moment, il y aura des prix 
à encaisser puisque les équipes se 
verront attribuer la somme de 
5 000 F (1 000 F par joueur). 
Les dates et lieux paraîtront dans 
le prochain Tilt. 
Tous ces champions 5 par ré­
gion . donc 20 au total - se re­
trouveront à Paris le 27 octobre 
au Salon de la Micro pour la finale 
française. Ceux qui habitent loin 
peuvent se rassurer : les frais de 
transport et d'hébergement se­
ront entièrement pris en charge. 
Les primes vont alors commencer 
à devenir très alléchantes : 
10 000 Fau premier, 5 000 Fau 
deuxième, 2 500 Fau troisième, 
1 250 F pour les quatrième et 
cinquième. e t 500 F en bons 
d'achat chez Auchan pour les 
quinze autres. A coup sûr. la ten­
sion montera d'un cran ! 

Voici donc le coup d'envoi officiel de la seconde édition des European 
Videogrames Championship. Plus de partenaires, plus de concurrents, bref 

nous avons voulu faire mieux qu'en 1989 ! 

Après le succès des premiers 
championnats européens de jeu 
vidéo du Salon de la Micro 1989, 
on repart sur les chapeaux de 
roue pour une seconde édition. 
Mais, cette fois, l'opération prend 
une ampleur exceptionnelle. Tilt 
s'est associé aux hypermarchés 
Auchan, présents partout en 
France, afin de donner à chacun 
une chance de prouver sa valeur 
e t de participer à la grande finale 
qui aura fin octobre lors du Salon 
de la Micro. Les sélections vont se 
faire en plusieurs étapes et c'est 
un véritable championnat. ouvert 
à tous. que vous participerez. 

eé 0 

De plus, les prix seront plus nom 
breux et leurs montants seront 
plus é levés. Mais Il va falloir faire 
vite : c'est dès le mois de mars 
que les premières épreuves élimi­
natoires ont lieu ! 
Cette première étape va se dé­
rouler dans tous les hypermar­
chés Auchan de France et de Na­
varre Pour participer. rien de 
plus simple . Rendez vous au cen­
tre Auchan le plus proche de 
votre domicile à la date indiquée 
dans le tableau et vous pourrez 
concourir sur la machine de votre 
choix : Amstrad CPC6128. Atari 
520 STE. Amiga 500, console 
Nmtendo ou Sega. Vo us pouvez 
vous inscrire dès maintenant au 
rayon photo-micro. A la fi n de la 
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journée, il y aura un gagnant par 
machine e t par magasin. Ces cinq 
vainqueurs auront accès à la 
deuxième phase du champion-

nat : les finales régionales. Pour 
l'occasion, la France a en effet été 
d ivisée en quatre grandes régions 
qui sélectionneront durant le 

L'l .... -... ... Fr nce ? 
L nellleurs 1 

Les cinq premiers constitueront 
l'équipe de France qui s'opposera 
dès le lendemain aux autres teams 
européens en une lutte acharnée 
pour le titre suprême. Pour con-
server le suspense. les montants 
des prix sont encore secrets. Mais 
ils seront particuliè remnt copieux, 

Les moehines el les jeux 
soyez-en certains Il y aura aussi 
des gratifications spéciales Au-

Micro ou console ieu 
chan, en veine de générosité. a 

Amstrad CPC 128 P 47 (Microprosc) 
déjà décidé d'offrir 2 500 F. en 

At<1r1520STE S1lkworm (Vug1n l.otslr) plus, au meilleur joueur euro-
Amiy.1!:.00 Pinball Magic (Lorlclel) péen. Les dollars dansent déjà de-
Nmt.ondo TroJan (Capcom) vant vos yeux ? Tilt vous souhaite 
Seg~ Alrere<l Beasl (Virgl11 Loisir) bonne chance ! 

l'our ne I"'• raler les éliminatoires 
Rég"lon loc.Jisallon du maquln CP VIII• Ad.r~ss~ Date 

N<X P- forlt &9140 Antll'I RN4S ?mars 
louVU>t 59720 Lou 1 Départem 121 IOmart 
Combral 59161 E.c• Jn vt 2 rue Jea J ur 14 
V1LJ.meuve d At<q 5%50 V ,,, uw A"Kq Cen1t" Cal î11CJlo 21 l!Ulrs 
Dunkerqu 59760 {1r~nd Syn1h RN40 28 m•r$ 
F.nqlos 59320 l J4ubourd n Centre C..11 et G~onts HN 5~ ~l mars 
Roncq S<J22'1 Ronc<1 Boulevord d H illutn 4 o.vnl 
l <'er 5c111r1 '•"•f Rt1t. P em. < air u 11 l.IVTll 
Béthune 6~400 AAh n Ct: trt.: C Il R •In Hue [h Dh n Il! IVT J 
Boulogne (>;!200 Bou)Qgnè '>t Marrm RN42 2~ avril 

Paria et Velizy ;s140 Vciuy, Vlllaeoublay een11~eaiv~ 2 Av de l'Europe 7 tnaJ'$ 

11hgrande C"'!IY"Pontobe 95003 Cetgy ~nrre Ca d J 3 fontaines 14man. 
Or~. 45140 Sr Jean de la Huelle Rue èc la Mo)Uch<llné 17m .. 

couronn'! LA D.!f•fli<' 921>00 PuttJeux c~""" c. le> QUA!Je T •mP' 21man 
Melun 77240 Cesson RN 5 - C\•nlrf C•I Bomenart 28mor• 
Fonlena1,. SOL•' Bols 94120 Fontt~n:-.y M> ., Bols Avenue du M rl<h•I Foch 4 iunl 
Breugny·~ur Or4tJ 9[240 Br~ri4ny ur Ot gtJ Chemin (){>port<! flH'ntal 19 11 avrd 
Plalslr·I., Clay" 78730 Pli.'ll,jr le,,·Cl11yti., Dêpartemcnt.,I'-• lbl 18 •vnl 
Le Halll< 7"620 Le H11vrn ZAC du Mont Goillord 25 ami 

Gr dOue BOJdraux I.e L 330()(1 Bm ux Quartlet du 4 avrll 
I.e Mans 72050 La ChaNlk· St Aubùi RN 138 18 avril 

C.and ~ud Est Lyon St-Priest 69,;o() Lyon ~I Priest ZAC du Chornp-du Pont 7mMS 
Avtgnon Le Pont.>I 84130 LAPon1<>1 ZAC du t·Tronquet 14 mars 
Aubagn<t 13400 Aubltsnt Rouie da G6minot 21 mar• 
Marùgues 13500 M~tigUd lAC de Canto Perdrix 2~man 
St Etienne Cen1ur 2 42000 ,s, E.ue1u1e Rue AWxt1ndrt'I Pourul Centre U 4 aiyril 
Perp:gnon 66028 Perp19n.11n RN 9 - M•• Golrf 11 tWril 
Nice 06:wo Lo Trillllé VKtor Centre C•I cle la Tr nit.i 18 avril 
Annecy 74330 f 41 llohn11 de S>lllngv ZI de la Mnnd .. JLu Epagny 25 avrd 
Sr Etienn• Vlll>1r> 42390 Villan Montravirl 25 ovni 
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(à paraître) 
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LES JUSTICIERS 249F 
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NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 
UI. \(Il. 111,f K 2-191 
IH lXJt.. \' 2-19t 
OK \(,OV\ BIU \111 2<J91 
Ill \\' \H 1 \1 2.1'11 
1\ \ \llOE 2-19~ 

l\H' 1 \110' 2-1'1~ 
li.li 11\(, (, \ \I~ 'llCI\\ 2-191 
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1 t '"" Cl 1• 2.191-
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AUTRES NOUVEAUTES 
611!1 \ 1 1 \C Il. Sl Il 2-1111 
A'\IA(,() llJlll 
Ill \ln \\ \KKIOK 2-1•11 
111 11· ''<at 2-111t 
l"OS\IOS ?-1'11 
OK\(;()' Sl'IRI 1 l'l'll· 
l \GI 1 S IW ll·R '1•11 

H \KRI< ' ' \ 2-l'lt 
HOI ROil l-1'11 
.1 \( K :\IC 1\1 \I t., c,1111 2-l'll 
Jl \tl'I \(; 1 \( Il.'. SO'\ 2.?•JI 
...... \1 \ \\ 211'11 
l'\Rlt., ll\K\K <111 2.J~f 
ROCK SI \K 11 \\ \\ .1 'd . 
SI\ \ 11 OK 1111 .?-1'11 
\11:11>/ 1'>'11 
SI'\( 1 H\RRIFR., '491 
l L 11 'I \ n <;111 1 ~-1·11 
\ \l' 2-ISI 
\\ \R Ill \li 1~'11 

( \8 \( '-l'i' 
(fi\~!' Ill) ~ IYI 
O(ll BI f OR \<OO\ ~ l 1Jl1I 

I "'' •.111r 
< .11m 1 s ' c ,uoq, 2-1111 
l'DI .\ \..\ JO:\I S 2J<JI 
1 \SI CRLS\D! (.\\ I \ ll RI 1 
1 1 S \ O) \Coll RS Ul 1 f.1\11'\ 
• 1 \ \Il ' \( p ~'1<11 
"'l.\ \\ \RRIORS 1r~11 
Sl\1 Cii' 

l'!ll'Lil Ols 
l'OPl l Ol S D \ 1 \ l>ISI-\ 
l{\f l{()\DA 
SCR\BBlf 
SHl\ODI 
SHOOT 1 \1 1.: I' CO\'T 
SPAU-AU: 
s rL \TC' \R '-1~~ 

STR) X f'l<IJ 
SI Pl K \\O'OI RB<n 4 1 
Tiii \TRIDI R 'l'I 
\ I< 111 \\Tl 14111 

PROMOTIONS MICROMANIA 
\\ ll.O s l REETS 26<11 
:1.L\(l'I: 2 Ml G \Ill \Sl -.4•11 

Exemple: 
PC COMPATIBLES AMIGA 

APB 2As;l-f- 149 F Altered ~ 
Bor Gomes l49-f 149 F Bottletech l49-f 
Carrier Commond .:M9-F 149 F Bloodwych 2-49-f' 
Dragons of Flamme 2491" 149 F Capone (phoser) 4-99" F 
Gold Of the Americos ~ 149 F Costtle Worrior -l-9tt 
Keef The Thief 2..49-f- 149 F Day of the Viper ~ 
Le Fétiche Maya ~ 149 F Drogon's of Flamme ~4tt 
Moonwolker ~ 99 F Fighling Soccer 2-49-f 
Neuromoncer 249-f 149 F Hillsfor l.49-f 
Etc .. Horse Roc1n9 ~ 

(Dons Io limite des stocks disponibles) 

149 F Keef the Thief ~ 149 F 
149 F Moonwolker J.Q-9-f- 99 F 
149 F Mystery of the 

99 F IMummy 
99 F POW (phoser) 

149 F Quartz 
149 F Questron 2 
99 F Spoce Ouest 3 

149 F Star Blaze 
149 F Etc ... 

149 F 
99 F 
99 F 
99 F 

149 F 
99 F 



MAGNUM4 
LES N°1 299F 
+Ol'rRAl TON WOLF 
iAF'lTR BURJ\ER 
+DOl Bl E DRAGON 
+BA T\1A'.\ CAPED CRLSADER 
+Bi\RBARIA:\ :! 

LES VAINQUEURS 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 

LE PHASER 
compatible avec 
ATARI ST, AMIGA, 
PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
(avec un jeu 
West Phaser) 

LES GEN' D'OR 
249F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 
+VOYAGER 
+ INTERNATIONAL KARATE+ 

LES JUSTICIERS 
249F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

COMPILATIONS 
PREMIER COLLECTION 3 COLLECTION PLATINUM 2 

299F 249F 
+C'I Hf K'\OID 2 
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+Ql ADR,\l.W\ 
+13A r 11 l·SlllP 
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<;RI· \11 1\1 \l 110:\ ST 2\191< 
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+Sl l'l·RSl\1+01'1RAf10\ Jl PIH.R 
+or1·1< "'110" 'l;Ef>'JL \E 
+~I lllll 1- CiHOS 1 
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+ llll.i'Dl.RC..\ TS<-SP.\CE 11 . .\RRlfR 
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+91 l 1 l ltBO Cl P+ SPAC!c RACE R 
> \1 \Cil l 
t I ROl'F \' OREA~1S 259t 
+ 1 foliN J\Cif QUEEN+BILJ.t\IRD SIM 
tACllO"I ~l'RVIC'l-'+BOBO 
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+P\SSAGERS Dl \.E!"T 1 E'I ' 
+llUBlll I GllOST+RIVOlJAC 
+\\ \Rt.<X 1\ \\.!ST 

NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 
Ill.A( K TIGER t•>9t 
C\11!\I. 19111' 
fA(;Jrs Rll>ER 24'1t 
F29 1991· 
IH \ \ \ \!ETAL 19'1f 
1\ \'\HOE 19'11 
Kii 1.1'(; G .\\IF SHO\\ 249f 
l.OSl P\TROL 1991 
\f \l 1'111 1'L \\U 11191· 
\lllm I'\ H.R 299t 
Pl\B \U. \I \GIC 191/t 
R.\1\110\\ ISLAM> 1991 
SI Pt.R ('<\RS 199t 
1 bN'\IS n P 24'11-

PROMOTIONS 
MICROMANIA 
ATARI ST 
Exemple: 

(Dons Io limile des stocks disponibles) 

Action fighter 
Astoroth 
Bol once of Power ••• 
Bloodwych 
Costtle Worrior 
Darius 
Day of the Viper 
Dragon Spirit 
Dragons of flamme 
Eye of Horus 
Hillsfor 
Interphase 3D 
Kult 
Microprose Soccer 
Moonwolker 
Oil Impérium 
Powerdrift 
Premier Collection 2 
Red Storm Rising 
Storm lord 
!'91- Rua 
Etc ... 

~ · 99F 

J..8.H- 99 F 
249-f- 149 F 
24&-f- 149 F 
24a+ 149 F 
.l9Q-f- 99 F 
..24Q.f- 149 F 
..+99-r 99 F 
.24'H" 149 F 
~ 149F 
.u5-f"" 1 4 9 F 
.249-f 149 F 
~ 149F 
.u5-f"" 1 4 9 F 
-1-&9-r 99 F 
.'.l4-91" 1 4 9 F 
J..Q9-f' 99 F 
.2.Q9-I" 1 4 9 F 
~ 149F 
~ 99F 
19W- 99 F 

AUTRES NOUVEAUTES 
5 Hl GEAR 11/</f· 
.\NT A GO 19')1• 
111 ,AOJ<; WARRIOlt 2491• 
llLUE ANGF:I, 2491-
COLORADO 24'Jt 
( OSMOS 24'1 .. 
CYBERBALI IWt 
URAGO:\ SPIRIT 24'1• 
DRl\.I\ 1-0 RCf ~691 

GHOSl A' DGOBBI " '- 1'1'1 
H.\RRIC \'\ .\ 249• 
HI ROFSQLE'iT ~1•11 
llOT ROO 2491 
HCK '\ICKL\l S (;OI 1 19'>t 
.Jl MPI'\(; .JACK<,()'\ 22'11· 
Kll<\LAA1' 29'1• 
PARIS DAKAR 90 245• 
l'IPE \1ANIA 'll'lfo 
ROCK STAR (1 WAN .. } \ ,('. 
ROCK 'N ROLL 19'11' 
SCRAMRBLF 'il'IRITS ~4'11· 
SK \Tl~ OR 011· 2491 
'iKIDZ l'l'lt 
SI' \Cf. AC'f. 4 l'll .,1 \RFLIGHl 24'1t 
'iTRY X IWI 
TO\OlTES 
l LTl\IATE GOl .F 24'il 
\ ROO\I l'l<JI· 
\\ ARHf.AD 2491' 
X OU I 1•1<11· 

ACCESSOIRES ST 
10 DISQ 1 1/2 L>F Dl> 1 l'Jf' 
Double prolongu1eu1 di: 
Mancttc el souri' 751· 
Adapt.ueur ST J1•u~ur' 59I· 
\1aneue SPEED Kl"IG 10111 
\1anette US GOID IO'll 
\!aneth! PRO 5000 1:?'11· 
CHEET \H \1 \(!fi l .'.!<JF 
l!IEETAH 12.'i+ 85f· 

36 r 5 MICROMANIA 
. -. C'EST GÉANT I 
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DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+WEC LE MANS 

+REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 

LES 100% A D'OR 
149/199 F 

1es 4 meilleurs s~ores 
de Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 
+ 1 autocollant inédit 
+ 1 super poster de Miss X 

LES MAITRES 
NINJAS 

129/179 F 
+DOUBLE DRAGON 

+LAST NINJA 2 

COIN OP NITS 
129/179 F 

+OUT RUN 
+ THlJ~DERBl.ADI. 

+ROAD Hl.ASTERS 
+SPY HlJS l l:R 

+BIO'l;IC C0\1\1'\'H>O 

LES BARBARES 
149/199 F 

12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 
+STORMLORD (arcndc) +GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 

+BARBARIAN 2 
+RENEGADE 3 

+SUPER SCRAMBBLE (moto +ARCADE FOOT BALL (foot, 
+SKATE CRAZYC!>im. skate) + TECHNOCOP (arcade) 

+DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA W AR 

+NIGI IT RAIDER(sim vol) +MOTOR MASSACRE(arcade) 
+ARTURA (avent/action) +MARAUDER(shoot'em up) 
i DARK rUSION (arcudc) +H.A.T.E.(shoot"em up) 

LES VAINQUEURS 
149/199 F LA COLLECTION 175/245 F 

+FORGOTTEN WORLDS LES 15 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 
+ THUNDERBLADE 

+TIGERROAD 
+LAST DUEL 

+BLASTEROIDS 
';=== 

+BARBARIAN 1 
BARBARIAN 2 
99/149 F 

EPYX ACTION 1291199F 

+ARKA:\OID (( ,,,,c bnqucl 
+BAT\1.\ (JCU J".1~11on) 

+RA\tBO(cornhat gucrncr) 
+GREEN HERE 1 t rnmh.mantl 
+CRAZ Y C1\RSh11nula11nn .1u101 
+\tA 1 CH DA Yt,1111.dc football) 
+\ 1A ICH PO IN r'h1m . Je tcnnt'l 
+KONA\llS GOt. i-:1"111. de gotn 

COMPILATIONS 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 1291149F 

+l\11'0SSIBLF MISSION 2 +CYBERNO!D 
+CALIFORNIA GAMF.S 1-DEH.EKTOR 
+S 1 RFFT SPORT BASKF.Tl~Al.L +MASK +BLOOD BROTl-IH{S 
11 X4 Ot+ ROAD RACING +NEBUl US+llLRCULLS 
+UAMES WIN1FR EDITION 1-NORTllSTAK ~EXOLON 
LES JUSTICIERS 145/195F +LES M1\ITRF.S DE L 'Ul\1%KS 
LES 3 MEILLEURS JEUX +VE'IQM STKIKF.S BACK 
DE CO\ŒAT DE CHEZ OCEAN! +MAR/\l DrK+KA1'tARAMA 

+DKAGON NINJA GEANTS DE L'ARCADE 2 1491199F 
+ROBOCOP +s·1 Kt f:.I r ICJHTFR 
1 RA \180 ~ +BIONIC C:OM'.1 \f'\[)() 

· C .\LLDRO:-.:(arcadc .1c11on) 
+THEGREAT ESC.\PEtactionl 
+ YIE AR KL:\G ru 1.:aratc) 
+M \G ~1AX(arcadc c'paccl 
+TOP GL \, (!>un.de 'ol) 
+GAL \t A'\(jeud"arcadc) 
.. SORCERY (jeu d "avcnturc) 

GAME SET MATCH 2 1491199F 
.. MATCHDAY2 
+BASKETMASTER 
+SUPER HANG ON 
+('l lAMPIÔN CHIP SPRINT 
+ TRACK Al\0 FIELD 
+CRJCKET+SNOOKER+CiOl.I· 

ARCADE ACTION 1151185F 
+BARBARIA\/ 
+RE\EGADE 
+SUPERSPRl"iT +RA\1PA(,E 
+ll\'TER\ATIOl"<AL KARAf'L 2 SIMULATION HITS 169'249F 1-SIDE AR\1S 

Epyx 21 +•1.11 Il RAOCLP +Gl,l"<SMOKI-
+Dr'>OI \IOR SPECIAL ACTION 99149F 

+GRYZOR+TARGET RE\Eû'\DF 
+l\TER:-.OA TIO\AL KAR \TF+ 
+SALA \1A "DER 1491199F 

CHALLENGE +SP·\Cf R.\CER<\IACH 1 +'lllAC1'L f'D 
SOCCER SQUAD 991149F 

OLYMPIQUE +r OOTBALLER OF THE YEAR OCEAN DYNAMITE 
+GARY L. SLPER STAR SOCCER +PL A H)()'I; 

149/199 F +GAR y 1 SLPER SKILLS +PREDA 1 OK 
.. ROY Of' THF ROVERS +KAR'.'IOV 
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+BASKET ~1ASTER+SH'\OL 1\ K 

COLLECT. GOLD 1 99119F 
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NOUVEAUTES 
{à paraître) 

A NE PAS MANQUER 
llLAïK TU;f:R 
BLO()D\\ YCll 
B0\18tR 
OOLBL.E DRAGOt-. 2 
t.AGLE·s RIOrn 
HE.\\' ~1ET \L 
HOSH.Gt.:S 
HOTROO 
Pl'\8.\LL \1.\GIC' 
R.\l\BO\\ ISL.\'\O 
T.\RGH \\ 
lt.E\.\(,f QLU.'\ 
TF'\'\l,(..LP 

9911-491· 
149119911 
149 199F 
991149• 

NO 1991• 
99 '1-19• 

169 Z29f 
99 l-19f 
149 1991 
99 l-19F' 
'U 199F 
,0 229f 
169 199F' 

AUTRES NOUVEAUTES 
BO\IBl.L.AL 99 149F 
CRAZ' SllOT(PllA\FR 149 IQQI 
C\111:.RIHI 1 99 UIJf 
O.\RI\ U:\Tl R\' l.W 17111 
H \RRI( \' \ 1-19 IWI 
PIPE \I \'I \ LW l 19E 
Pl.t\)ER \1A\,AGl!R IN 17'1! 
ROCK \ ROLi. '19 149F 
SrR .\ \IBBLE SPIRITS 9\1 Wll 
SP.\CE llARRIER 2 99/11'11 
SPIŒRIC\I 
SPIDFR \IA'\ 
TLSKE.R 
\-OUl 

LE PHASER 
compatible 

( \B.•\I 
CllASI llQ 
11.\l"M\'\CI 1 lll1'l1 
C.llOSBl'SIERS 2 
GllOL LSr>. GHOS rs 
H \Rl> DR!\ 1'' 
l\DlA'\ \ JO\F_'i 
JAC'K :-<IC KLALS GOU 
KICK OH 
'l'l .\ \\ \RRIORS 
OCE \!\ BE KU \OU P.' 
OP!· RATIO'\ THl 'DERB 
P~7 

Tl s1 DRl\E~ 
Tll6 SlRIDI:.~ 
TURBO OL,- RL' 
\\Ill> <\TREl"TS 

<1'1{14'11' 
9'l/l4'll· 
'l9/14'1r 
119/119~ 

<l<J/14'11 
ll<lil311F 
9911-l<IF 
9'> l(lQ~ 
l 19 17<1F 
<1<JJ14'lF 
9'l l49F 
99 lol<IF 

. AMSTRAD (suite) 
.\l.PH \ l\llOR '110·'1<1'11 
l D POOL 'IW 14'>J 
CARl~ILR COl\1\1.\'1l '1)/l'l'I 
CHICAGO <in 1.i~/ l 'l~I· 
Clll c" YI AOf.R \I r 
COJ\ TJ:>.EI\ l \1 CIRC l S 
CRAZ) (' \RS ~ 
OR '\C10I\ SPllU 1 
0),A\11TEDl'\ 
FIGlfl t'G S()( l 1 R 
l·OOTH\lllROl )! \R2 
G<\R) L HOT SllOT 
GAZI.\ 
Gl.. 'SHIP 
Ill ROES 01 w\-.:CE 
lllGll\\ ' ' PATROI 
K'IGHT fORCE 

PROMOTIONS 
MICROMANIA 
AMSTRAD CASS/DISC 
Exemple: 
3 D Pool 
Borborion 2 
Forgotten Worlds 
Goloxy Force 
Heot Wove 
Lo Compil Oceon 
MoonWolker 
Powerdrift 

.2!::?Z::!::3!û:::H!3:.!•llMI l ES l'CORRl.PTIBLlS 
l E \IAl>.OIR DE \IORT 
~IEt.R 1 RES A\ l"IS[ 
\Ill ROPROSI· SOCl 
\1'ïH 

Run the Gountlet 
The Eliminotor 
Etc ... 

~ 59/99 F 
~ 59/ND 
~ 59/99F 
~ 55/99F 
9.9A-49"F 5 9 /99 F 
9.9A-49"F 55/99 F 
9.9A-49"F 59 / 9 9 F 
~ S9/99F ! 

~ 59/99 F 
~ 59/99F 

POUR CPC 464 
ET 6128 
AVEC 6 JEUX 
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~1~~,l~Ld SHOT SUPER PROMOTION 
PER\1lS 01. 1 L l·R MANETIES ET CABLES 
RICK D.\,GF.ROCS MANETTE US GOLD 109F 
SCRABBLI DH l.UXI· t Plu un< muntre d1p1alc CiR \ l l ITE) 
SHl,Olll Manette SPEED KING 109F 
s111 H u Pl t'K c \f 1. Manette Nav1gator 149F 
SILl\\\OR\1 PRO 5000 129F 
SK\vH:I\ CHEETAH MACH1 129F 
Slll H 1 ~f't n: C\11 CHEETAH 125+ 85F 
SL PLR \\01\()IR!!O) ljlJ 14'11 CORDON pour 
ri' Tl" suR t \ 1 l..'I 1-1s11•1s1 branchement de deux manenes49F 

.\C'TIO' \Ol ll\H 1 14'1/l'l'ff IOO!ll'\ '"' 1~<11 Cable Magneto AMST. 49F 
Cl ne \uO l}O 14911991 \ 1c.11 "" 11 <J'l/14<1t Cable d'extension 
GP~l~)/\IGT1S \Pll·\S 141// l 'NI' Wl\DSURI Wfl 1 y \Dll'NI· pour Joystick 49F 
11 ~ .\ THL~Tl-S ~ 14'1.19<>1· Wl,tiS UF 1 LR' 1~'1 1'191 H 
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Turtles 
KONAMI 

Les be::iHh rn up d'arcade 
restent très populaires, bien 
qu'ils ne se renouvellent guère. 
Or ce nouveau programme de 
Konam1 présente quelques in· 
novations intéressantes. La 
grande nouveauté de Turtles 
est le ieu à quatre, ce qui donne 
des parues très animées. L'ac· 
lion se déroule dans une ville du 
futur el les héros de celle aven· 
lure sont de drôles de mutants. 
Ils sont verts. avec une tête de 
grenouille et ils ont une cara· 
pace dans le dos. Le jeu corn· 
mence alors qu'un gang. dont 
les membres portent une ca· 
goule, font un raid dans la ville 
en allumant des tncend1es sur 
leur passage. Nos tortues se 
lancent à 1 allaque et le combat 
s engage dans les rues en 
f ammes. Vous disposez d'un 
ong bâton, avec lequel vous 
frappez vos adversaires Mats 
vos agresseurs sont armés de 
ooomerangs, de bâtons de. dy· 
nam1te, de bombes. etc A la 
manière de Double Dragon, vos 
adversaires aitaquent en 
groupe et 11 faut éviter de se 
laisser encercler, d'autant que 
certains surgissent des égouts. 
Si vous n'y prenez garde. vous 
risquez de tomber dans une 
bouche d'égout restée ouverte. 
Après quelques combats 
acharnés vous pénétrez à l'in· 
tér1eur d'un immeuble afin de 
sauver une ieune femme en dé· 
tresse, quand soudain un guer· 
ner armé d'une m1tra1llette 
vous attaque Il n'est pas tac1le 
à vaincre . el à peine vous en 
êtes-vous débarrassé qu'un 
autre surgit Il s'empare de la 
ieune femme avant de s'enfuir 
par a fenêtre 
Vous devez donc partir à leurre 
cherche à travers la ville , une 
occasion de ltvrer de longues 
sénes de combats On se prend 
tout de suite au 1eu, car Turtles 
est l'un des meilleurs beat· 

them-up que l'on ait vu 
dans les salles d'ar· 

cade depuis long· 
temps. 

Turtles. un flamboyant s hoot ·thcm·up à quatre )ouc ura. 

Echauffement avec la bagarre de Turtles avant 
les mitraillages continuels de Rambo III et le 

rallye africain de Big Run pour finir en finesse avec 
Volfiev, jeu éminemment stratégique 

Rambolll 
TAITO 

Ce nouveau programme de 
Taito s'inspire du dernier ftlm 
de la série. dans lequel Rambo 
affronte les troupes russes 
pour libérer son vieil ami Il 
s'agit d'un shoot-them·up qui 
ressemble beaucoup à Cabal. 
Comme dans ce dernier. Il est 
possible de jouer à deux et les 
scènes sont représentées en 
30, avec votre personnage au 
premier plan Vous vous dépla· 
cez de droite à gauche pour évi· 
ter les tirs ennemis. en tirant 
sur tout ce qui bouge. Rambo Ill 
présente également quelques 
emprunts à Operation Thunder· 
boit car certaines scènes dé· 
filent en scrolling horizontal; 
tandis que vous avancez vers 
l'ennemi dans des scènes en 
30 Vous affrontez des soldats. 
des tanks et des hélicoptères, 
alors que les pro1ect1les 
pleuvent autour de vous. Des 
symboles apparaissent de 
temps à autre et vous devez ti· 
rer dessus afin de récupérer les 
armes correspondantes, ainsi 
que la traditionnelle trousse à 
pharmacie qui vous permet de 
remonter votre niveau d'éner· 

1e. Comme toujours dans ce 
type de Jeux, l'action est 

particulièrement ré· 
étitive, mais Il 

y a quand 

meme _ne ce tain~ variété au 
niveau de quelques scènes En 
effet, vous traverserez le désert 
sur une moto. en affrontant les 
hélicoptères qui vous survolent, 
et certains combats se dé· 
roulent de nuit Vous avancez 
dans un tunnel en évitant les ro· 
chers qui tombent autour de 
vous tout en essayant de d1stin 
guer vos ennemis. Il est évident 
que ce programme ne brille pas 
par son originalité Mais la 
v1e1lle recette reste efficace el 
la Jouablllté est excellente. 
Rambo Ill est un programme 
bien réalisé qui ne décevra pas 
les 1ncondilionnels du genre. 

Big Run 
JALE C O 

Le Paris-Dakar ~omme s1 vous 
y étiez. c'est ce que vous pro· 
pose ce nouveau programme 
de Jaleco Vo1c1 l'occasion de 
parcourir les pistes africaines 
au volant d'une voiture très ra· 
p1de. L'Outrun des savanes 1 
Les décors sont très beaux 
avec des paysages variés Ira 
versées de villages africains, 
savane. désert. etc. Mais vous 
n'êtes pas là pour faire du tou· 
risme. 11 faut foncer. en prenant 
garde aux autres concurrents 
qui ne vous feront pas de ca· 
deaux Vos talents de pilote se· 
ront rudement mis à l'épreuve. 
Vous voilà sur des pistes défon-

cées. encombrées d obstacles 
et avec des virages part1cuhè 
rement raides. Heureusement 
votre véhicule répond très bien 
mais 11 faut iouer habilement 
avec les deux vnesses pour 
réaliser de bonnes perfor­
mances. Ce programme existe 
en deux versions : machine tra­
d1t1onnel•e avec volant et pé· 
dales. ou version assise mon· 
tée sur venns hydrauliques 
Cette dernière version est parti· 
culièrement 1mpress1onnanle 
L'animation est convaincante, 
bien qu'elle soit sensiblement 
moins rapide que celle d'Ou· 
trun. Un must pour les fous du 
volant. 

Volfiev 
TAITO 

De temps à autre. Ta1to n hésite 
pas à reprendre un de ses vieux 
classiques d'arcade et de le re· 
manier pour lu1 donner une nou· 
velle 1eunesse. Ce fut un suc· 
cès total dans le cas d'Arkano1d 
qui était un remake de Brea· 
kout, 1 un des tous premiers 
1eux d'arcade. Cette lots-cl, 
c'est le tour de Q1x. un autre 
succès de cette époque Le 
principe du jeu reste le méme 
11 faut tracer des figures sur une 
surface rectangulaire Jusqu'à 
ce que celles-ci occupent la 
plus grande partie du terrain . 
Plusieurs créatures, dont la 
plus dangereuse est un long 
serpent. cherchent à vous em· 
pêcher d'atteindre votre bul. 
Vous êtes en sécurité tant que 
vous restez sur le bord des ter· 
rains conquis. mais dès que 
vous tracez une nouvelle ligne, 
le moindre conlaci avec vos ad· 
versa1res est mortel Vous de· 
vez occuper au moins 80 ° o de 
la surface disponible pour ter· 
miner un tableau, mais 11 est 
inutile de vous dire que lorsque 
vous avez dépassé les 70 ° o. li 
est fort dil1icile de s'aventurer 
en terrain découvert avec le 
serpent qu1 rôde. Chaque nou· 
veau tableau présente des ca· 
ractérist1ques différentes . bo· 
nus de toute sorte. gardiens qui 
tirent sur vous, armes à récupé· 
rer, etc. Volfiev n'est certes pas 
le ieu d'arcade le plus specta­
culaire de l'année. mais c'est 
un programme très prenant qui 
exige d'excellents réflexes el 
un bon sens stratégique. 

Alain Huyghues·Lacour 
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Full Meta/ Planete 
ATARIST 
La colonisation d'une planète n'est pas une mince affaire. surtout 
quand des adversaires tentent de uous en empêcher. Heureusement. 
vous êtes équipé somptueusement pour créer un environnement 
vivable et résister aux assauts ennemis : une bagarre où le sens 
stratégique joue le premier rôle ! 
Editeur : lnfogrames ; programmation : Roland Morta ; 
graphisme : Nathalie Delance, Franck Drevon ; bruitages : Stéphane Picq. 

Full Meta/ Planete est la version informatisé(• du j<'u 
Je plateau du même nom. Il s·agit d'un ieu combl· 
nant exploration, recherche de minerai et wargame 
aux vastes poss1b1htés Avant de commencer à 
JOUer. 11 est capital de bien prendre le temps de lire la 
notice afin de s'imprégner de ses rêgles subtiles On 
JOUe à deux trolS ou quatre le programme se char 
geant d assurer la gestion du nombre de persan· 
nages de votre cholx. Il existe ainsi plusieurs &d· 
versa1res Informatisés, chacun ayant sa méthode de 
J•W propre, mais tous vos donneront du fil à re· 
tordre Le but du 1eu est de faire décoller votre as· 
troncf entre le 21ème et le 25ème tour de 1eu. en 
emportant, d;ms vos ~outes, un maximum de maté· 
riel el de minerai. 
Dans un premier temps. vous allez décider de l'em· 
placement exact de votre base. Le mieux est de 
1'1mplanter côté de la mer pour favoriser les 
échanges manttmes, tout en autonsant un accès 
suffisamment facile par voie de terre. Pour cor)er le 
tout, mieux vaut choisir un site proche de votre ad 
versa1re (s1 toutefois vous jouez en second). En ef 
let, si les deux adversaires sont trè) éloignés. cha 
cun d\:ux pourra se consacrer uniquement au 

ramassage du minerai perdant ainsi un des moteurs 
du jeu Dans un deuxième temps, vous devrez dé· 
ployer les engins que transporte votre vaisseau · 
quatre chars légers, un char lourd (gros tas), un 
crabe, une pondeuse-météo deux nav1res une 
barge et un ponton. Chacun de ces éléments a sa 
fonction. Chars et navires ont des missions d'at· 
taque et de protection (complétant ainsi les trois 
tourelles de tir de rastronefl. La barge sert à trans­
porter par voie de mer mmer al el ou engin le crabt> 

ayant la même fonction pour les transport~ ter­
restres (avec cependant une contenance mo ndre) 
Avant d'expliquer la foncuon des pontons et de la 
pondeuse météo il est nécessaire de donner quel· 
ques expficatlons sur la géograph e variable de la ré· 
gion Il exl$te ainsi cmq types de terrams . mer ma 
rats et récifs. plaine et montagne Le~ marais et 

Pho!lt! dt> déploiement des dlffér1tnt.~ e119l11•. C l1ol&lssez le nombre de Joueurs. le tvpe (ordinateur ou humain) et le temps alloué par coup. 

Un 9raphl~me !luperbe avec un excellent rellef. 
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récifs sont des zones dont l'état va varier en fonction 
des marées et seront aci:essibles aux engins ter· 
restres ou maritimes en fonction de l'amplitude de la 
marée. Attention car tout engin échoué ou em· 
bourbé est immobilisé iusqu'au retour de la pro­
chaine marée favorable . Les pontons servent à 
rendre• solide• les cases de mer. submergées ou 
submergeables. La pondeuse-météo a une double 
fonction : prévoir les effets de la prochaine marée et 
transformer éventuellement le minerai en ponton, 
crabe ou char Voilà pour les grandes lignes. 
Dès le troisième tour, le jeu commence réellement. 
Vous disposez d'un quota de points d'action-dé· 

Les hexogones facllltent le re1>~rage. placement que vous utilisez à loisir Rien ne vous 



u• cJioine~ de montagnes bloquent le pa~sage des chai'$ lourd•. 

empêche d'ailleurs d'en économiser iusqu'à con- fiiiiiiiiiiiiijiiiiil 
currence de dix pour ll!S utiliser plus tard. L'ordina­
teuz n'est pas obligato1rement agressif sans raison 
Toutefo s SI vous laissez une pièce importante • en 
pnse .. u y a fort à parler que r ordinateur en profite 
pour la détruire ou se l'approprier i'<"attaquez pas 
non plu, l'ordinateur sans bonne raison car ses ri­
postes sont redoutables. 
51 vous avei décidé de mener un 1eu plutôt basé sur 
la lutte armée, commencez par détruire ou vous 
rendre maitre des vaisseaux ennemis (le contrôle 
de) mers apporte un certain nombre d'avantages), 
puis la barge, le gros tas et le crabe Commencez par 

Lu petits trllmglu, c'ut le minerai I 

b p 'c~s qui ne peuvent pas être recréées. le mieux 
étant de s'assurer de la pondeuse métfo elle­
même. Il est capital de bien planifier les attaques car 
les retournements de situation sont fréquents et ex­
trêmement rapides. N'oubliez pas non plus d'assu­
rer la sécurité de votre base, la partie étant perdue si 
elle est conquise 
Ce ieu est absolument passionnant. Plus on y ioue, 
plus on y découvre de ~ubhlités et il est tr~ difficile 
de résister à l'attrait d'une partie supplémentaire 
pour essayer une nouvelle stratégie. La réalisation 
graphique et sonore d'un bon niveau et l'excellente 
ergonomie renforce le plaisir du jeu (disquette). 

Ou minerai à la pelle t 

Le m enu d 'lc6nu e•t replloble. 

Type srratég1e·wargame 
lntér~t 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Brmcages * * * * 
Prix C 

Avis 
Cette conversion figure parmi les meilleurs ieux de 
strat~gle sur micro Une fois les règles assimilées. le 
jeu est tr~ ergonomique. Ce soit, très original, est 
passionnant. que l'on ioue seul ou à plusieurs Un 
must pour les fans du genre 

Alain Huyghues Lllcour 

Jacques Harbonn Carte générale pour connoftre /'emplacement des forces et l'effet des marées. 
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lvanhoe 
ATARIST 
Star incontestée des jeux 
d'aventure. Ivanhoé passe 
enfin à l'action ! Dans un style 
inspiré par la bande dessinée, 
ce<< beat-them-up »original 
aux graphismes flatteursvous fait 
vivre des situations variées. 
Ocean. Programmation : Christophe 
Lebouil, Alexis Leseigneur et Stéphane 
Mouhaut ; graphisme : Michele 
Sacque et Philippe Dessoix ; 
musique : P.-E. Loriaux et J . Baudelot 
li était inévitable que le, awntures d'Ivanhoé ins· 
pirent un iour ou l'autre les programmeur:. On 
s'étonne milme que personne n'y ait pensé plus tôt. 
Le pnnce Jean peut trembler car. grace à Ocean 
France, Ivanhoé est parti libérer le roi Richard. 
L'action commence alors que notre héros traverse 
la forêt en affrontant de nombreux bandits de 
grand:. chemms. Armé d'une épée et d'un bouclier, 
Ivanhoé a fort à faire car ses agresseurs surgissent 
de toutes parh li faut également prendre garde aux 
archers et au sorcier. Heureusement, vous pouvez 
obtemr des éqwpements magiques qui vous seront 
fort uules. Ensuite, vous devez traverser la mer à 
bord d'un bateau dont l'équipage ne semble guère 
apprécier votre compagme. Dans le niveau suivant. 
vous galopez en évitant toutes sortes d'obstacles et 
en ramassant des l:!onus. un autre chevalier tente 
de vous arrêter et cette séquence se termine par une 
course-poursuite avec un fakir, juché sur un tapis 

Un équipage peu accue l/lant ... 

volant Ensuite, vous traversez une ville à pied en 
vous taillant un chemm parmi la garnison et. finale· 
ment, vous allez libérer le roi. Chaque fois que vous 
terminez l'un des cmq niveaux de ce programme. 
vous affrontez un redoutable guerrier. Les différents 
niveaux sont très proches pour ce qui est de l'action. 
il s'agit d'une suite ininterrompue dê combats. 
Seule la chevauchée du troisième niveau s'écarte 
de ce schéma. Cette séquence très originale est la 
plus réussie de ce programme. Mais si /uanhoé est 
globalement un beat-them up assez traditionnel, il 
présente toutefois quelques touches originales, 
comme l'utilisation du bouclier. Autre particularité 
intéressante : pour une fois, il ne s'agit pas d'avan· 
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Le • gros bras • de fin de nlueau. 

Des bon us gagnés à la pointe de la lance. 

cer au plus vite. Il convient au contraire de prendre 
son temps et de progresser sans forcer le passage si 
vous ne voulez pas succomber sous le nombre de 
vos ennemis. D'autre part, vous devez découvrir la 
tactique qui convient face à chaque type d'adver· 
saire et faire preuve d'adresse. 
Le label Ocean est toujours un gage de qualité au !li · 
veau de la réalisation et cela se vérifie une fois de 
plus. L'animation est excellente et le graphisme est 
remarquable. Personnages et décors sont super 
bernent dessinés, dans un esprit très BD. On appré· 
ciera tout particu lièrement les sprltes de grande 
taille, lors des combats à la fin de chaque niveau. 
D'autre part, s'il en est encore besoin, ce pro· 

Le bouclier offre une protect ion efficace. 

Des graphlsm<'s foui/lés. 

Méflez·uous du magicien aux boules de/eu I 



.. 

gramme démontre qu'il est possible de réaliser un 
superbe scrolling horizontcJI sur S'/. Ln effet. la ~é 
quence de la chevauchée est une réuss te totale sur 
ce plan Un ,eu d'action très .>édulsant. 

Alain Huyghues Lacour 
1 pe _____________ act1011 

1 r t_ J(j 

Graphisme________ * * * * * * 
Ar matton________ * * * * * 
Bruttages __________ * * * * * 
Pro: C Sulrf':t le guide don~ /a forêt. 

Avis 
Je n'aime pas' Bien sûr, les personnages sont sym· 
pathiqu<!s. les décors très dessin animé. Mais alors. 
côté acuon. quelle pauvreté Toujour~ les mêmes 
coups peu d'armes, on ne voit même pas où on 
lape Dommage aussi que le paysage soit complète 
ment sta1ique. A votre plilce, j'éviterai~ 1 

Olivier Hautefeuill•• 
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Un sy>lim .. original d'qfftchoge des Item~ trouc fs... • .. grâce à du symbole• en bas de /'fcran 

ATARIST 
Transformé en un gnome 
uulnérable par la vengeance 
d'Ultimor. un nain haineux, Fred 
doit affronter des hordes de 
monstres et risquer à chaque 
instant sa maigre peau. Un 
traitement évoquant parfois le 
dessin animé et des graphismes 
superbes secrétent une 
atmosphère moyenâgeuse. 

Ubi Soft. Programmation : Tuan do 
Cao, Philippe Villain ; design : Jérôme 
Guerry, Jean-Marc Tonoella ; son : 
Charles Callet 
" . "'a OU' ... : sa <lextfoté aux armes lui valurent s1· 
mu.;anément rameur d'une gente dame et la haine 
d'Uhimor, un nain jaloux. Celui-ci lui lance donc un 

.sort. Le colossal Fred se retrouve transformé en un 
fragile petit gnome. Mai~ tl décide de se battre pour 
retrou~er sa forme pnm1trve. Il est aidé en cela par 
un minuscule lutin qui lui indique le chemin à suivre 
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Corps à corps mortel ooec les sbires d'U/tlmor. 

dans un univers semé d'embûches. Le guide de 
Fred n'hésite pas à faire preuve de brutalité à son 
égard. pour l'obliger à faire vite, en lui lançant des 
ca1lloux avec sa fronde . Fred, dans sa quête, doit 
traverser des lieux qui grouillent de dangers Sape· 
ttte taille le rend vulnérable aux attaques de nom­
breux nains sbires d'Ultimator, ainsi que celles d'oi· 
seaux, de serpents ou d'araignées Pour se 
défendre. Fred dispose d'une épée et d'un lot de 
petites dagues qu'il peut projeter dans la direction 
de ses agresseurs Notre chevalier nain doit, en 
outre trouver différents objets éparpillés dans 
chaque scène. afin de parvenir à parcourir les cm· 

Des graphismes sup .. rbes. une ambiance sumatur .. lle. 

Un unlu .. rs magique d .. gnomes et de lutins 
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u dlcor offre 3 pion$ de profondeur dl/flrenle. 
quantc tableaux du Jeu Le programme tout enter 
baigne dans une atmosphère de magie moyenâ· 
geuse, ne vous étonnez donc pas des attaques de 
spectres, d'oiseaux noir~ , de lutins magiciens, ou de 
feux follets se transformant de temps en autre en 
tête gnmaçante. 
D'un pomt de vue technique, le logiciel gère trois 
plans de profondeur d fférente. Vous pouvez ainsi 

passer devant ou derrière un arbre Ce sy~tèrne 
sa11ère néanmoins compliqué quand Il s'agit de .e 
battre: on est1ama1s trop sûr d'être devant un l'en· 
nemi. Les graphismes sont superbes on se aouait 
réellement dans une légende du Moyen Âge On 
appréciera d'autre part l'énorme quantité de 
monstres d1fférl'nts Les animations ont une tonalité 
rrès dessins a11lr111h, et on ne peut s'empêcher de 
frémir de plaisir en voyant Fred se frotter la lête 
après un choc, ou faire des roulés boulés pour finir à 
plat ventre de~ petite:. étoiles lui tournoyant autour 
de la tête. A noter que la version qui nous a été en­
vo~·é ne disposait pas encore de bruitages. Fred 
constitue donc une excellente altematiw aux s..,m­
pitemels combats spatiaux froids et mhumams. 

Eric Caberia 
Type _____________ artlon 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Ammatlon ***** Bruitages ____________ _ 

Pnx C 

Heavr_Un_it __ _ 
PC ENGINE NEC 
Dans le monde piégé d'Heavy Unit. quand les serpents uous 
déclarent leur flamme, c'est pour mieux uous brûler. Car l'ennemi 
prend ici l'allure terrifiance de créatures immondes 
Vous éuoluez dans une impressionnante galerie de monstres, mais 
méfiez-uous : même A. -H. L ne leur a pas fait peur ' 
Taito 
Taho est l'éditeur de jeux d'arcade le plus prolifique Dès les premières secondes, on est saisi par fat-
et, en dépn de lïncroyable quantité de programmes mosphère particulière de ce shoot-1hem-up Votre 
qui sortent chaque année, la qualité ne s'en ressent vaisseau évolue dans un univers étrange, peuplé de 

affrontez des formations de crânes qui évoluent à 
route allure en tentant de vous écraser Ensuite, 
après avolr Mtrurt quelques canons et être passé 
sous une 'orte de marteau pilon, vous vous rl'trOU· 
vez face à trois énormes serpents qui crachent des 
flammes Tout cela en moins d'une minute c'est 
vraiment très impressionnant! Mais ce n'est qu'un 
début. c.ir li n'y a pas un temps mort dans ce shoot­
them up d enfer et les monstre~ se u1vent mais ne 
se ressemblent pas 

De ~ombres covrme,, 

pas. Les éditeurs se battent à coups de dollars pour créatures encore plus bizarres. Tout d'abord. vous Gare aux orchers. 
obtenir le droit de convertir les programmes de 
Taito sur micro et, rien que ces derniers mols, nous 
avons vu arriver de gros succès comme Operatlon 
Thunderbolt, NinJO Wamors, Chase H.Q. et Ram­
bow Islands. 
le problème est différent en ce qui concerne les 
conversions sur le PC Engine, car Taito réalise ses 
propres conversions. Ce n'est pas un cas unique, 
Namco et !rem font de même. C'est là une raison du 
succès de cette console, car il est certain que l'au­
teur d'un jeu d'arcade est le mieux placé pour en 
réaliser une bonne conversion Cette fois. il s'agit 
d'un programme peu connu, mais intéressant 

u vol.9seou devient un troM/ormer. 
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&>tu' le rr111rf1"0U·pllon et le.< serpents. 

Unr onlmnllon trè< rapide. 

En effet. c'est là l'une des particularités de ce pro 
gramme que de remplacer les vaisseaux l:'nnem1s 
par la plus g1ande galene de monstres que l'on ait 
vud110s un seul loglc1e1. Bien sûr. chacun d'eux a un 
point fc11ble qu'il convient de découvrir au plus vite 
Votre v~eau est équipé de deux armes difl~. 
rentes qui sont acuonnées par les deux boutons de 
la manette Vous augmentez la pu1Ssance de ces 
armes de manière traditonnnelle en collectant des 
capsules D'autres capsules vous permettent d'aller 
plu> vite, d'obtemr une vie supplémentaire ou un 
écran protect11ur et même de transformer votre 
vaisseau en un redoutable robot de comba1. 

Visez ln ''te. 
En dépit de leur taille imposante, vos adversaires ne 
sont pas à la fête lorsque vos armes fonctionnent à 
pleine pwsance. Mais vous n'avez pas droit à l'er· 
reur lorsque vous perdez une vie. vous redémarrez 
avec un simple tir et, s1 vous tombez sur un monstre 
redoutable avant d'avoir eu le temps d'améliorer 
votre émetteur, vous aurez toutes les peines du 
monde àen venir à bout. Ace moment-là , vousbé· 
mrez les concepteurs de ce programme pour avoir 
inclus loption continue 
Heauy Unit bénélicie d'une réalisation très impres 
sionnante On a fait mieux au niveau de la bande 
sonore mais en ce qui concerne le graphisme et 
ranimation, il n'y a pas vraiment rien à redire. A la 

Un grophbme de qua/lt~ arcade. 

base, il s'agit d'un shoot them up à scrolling hori­
tontal mais. en fait, le paysage défile dans toutes les 
directions et on change de plan trè~ fréquemment. 
La jouabilité est également irréprochable et on a tel­
lement l'impression d'être dans une salle d'arcade 
que l'on se retient de glisser une pièce dans la con· 
sole. Alain Huyghues·Lacour 

Type _____ ~~~~----arcade 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
/\111mation * * * * * * 
Bruitages * * * * f'r1x _______________ _._ 

Black Out 
PC etAMIGA 

Avis 
Heauy Unit est très maniable et bourré de monstres 
variés rna1s trl!s difficile pour les non-inilié.5 J'avoue 
être gêné par la pauvreté des décors. mais les sprites 
sont superbes el l'ammalion un modèle du genre 

Jacques Harbonne 

Avis 
Heauy Unit donne vraiment envie d'acheter la con· 
sole Nec. Ammalion rapide, bruitage~ géniaux, 
scrolling horizontal et vertical, les ennemis som ex 
trêmement variés, ils se transforment sans ce~se 
A ne pas manquer l Olivier Hautefeuille 

Arghh ! Glop. arheu arheu ! Ce jeu risque de rendre gaga la Terre 
entière. paracheuant ainsi /'œuure de Tetris La 30 exige un net 
surcroît de réflexion . et il faut tourner sept fois les pièces dans sa tête 
avant de les lâcher. Unique remède pour 
se désintoxiquer de Tetris , Block Out est encore pire que le mal! 
Rainbow Arts. Conception : Aleksander Ustaszewski. 
La première fois qu'Acldric Briztou a vu Tems, il 
s'est aussitôt demandé ce qu'un Tetris en 30 don­
nerait Son souhait a maintenant un nom : Block 
Out. Prenez e1 formez avec, au maximum. quatres 
cubes. le plus de figures 1rréguhères possibles. Vous 
vous rendrez rapidement compte qu'on ne peut 
créer que sept formes irrégulières Ces sept formes 
composées. au total. de vingt sept cubes, peuvent 
s'emboîler pour devenir un grand cube Vous con· 
staterez. chers éfèves . . pardon . chers lecteurs, 
que la hauteur, largeur f,?t longueur de ce grand 
cube équivalenl à trois petits cubes. Vous me suivez 
toujours ? Bon. cessez de ronfler, ma petite dé-

monstration a pour but de vous expliquer l'origine 
de Block Out , Aleksander Ustasiewski, concepteur 
de ce ieu de réflexion. s'est inspiré des principes 
fondamentaux du cube Sorne (nom donné à notre 
fameux grand cube) pour que Block Out soit lu· 
diquement viable . Les règles du ieu sont pour amsl 
dire identiques à Tet ris. il suffit de transpo~er le tout 
à un jeu en 3 D Des blocs composées, au maxi· 
mum de quatre cubes descendent à une certame vi· 
tesse (lent au niveau 0, rapide au niveau 9) dans un 
puits rectangulaire. li ne s'agit plus de faire de lignes 
mais plutôt des plaques. A noter que vous pouvez. 
selon votre désir, modifier la taille du puits et 1ouer 
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Block Out : un Tetrls en 3 0 r u de dessus. 

avec des figures de plus en plus complexes Con· 
trairement à Tetris ce sont les plaques, et non les 
blocs, qui possèdent une couleur spécifique. Par 
exemple, la plaque au fond du puits est coujours 
bleue Les blocs, eux, sont transparents quand ils 
apparaissent au sommet du puits. A vous de les 
farre tourner et pivoter dans le bon sens avant qu';ls 
n'atteignent le fond. Bien entendu, la descente des 
blocs devient de plus en plus rapide au fur et à me· 
sure que le joueur progresse. La première difficulté 
du jeu · maitnser les commandes! Dans Tetris, on 
n'a besoin que d'une touche pour faire pivoter les 
blocs. Dans Block Out. il en faut six, sans compter 

Les pions sont différenciés por des couleurs. 

les huit touches directionnelles que je considère 
comme très simples En outre, on prend un certain 
temps avant de s'accoutumer à reffet de perspec­
tive et à la forme des blocs. Au niveau 5, par 
exemple, les erreurs de jugements sont fréquentes 
sur la profondeur des espaces vides. On a peu de 
temps pour visualiser la forme du bloc, trouver l'en 
droit où on veut le placer, le faire pivoter dans le 
sens désiré et enfin repérer(à la couleur !) la prof on· 
deur de respace à remplir! Cela dit , tous ces pro· 
blèmes disparaissent avec un bon, et assez long. en· 
trainement. Le vrai plaisir de ieu ne vient que 
lorsqu'on maîtrise toutes les finesses du logiciel. A 
ce stade. cela risque de devenir une véritable pas 
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Les p ièces sont orientables dons tous les pions. 

Le jeu peul ~tre redéfini (Ici. 3 M 3 cubes). 

slon ! De plus, les diverses options donnent à Block 
Out une durée de vie très con~équent. Technique· 
ment. il n'y a rien de spectaculaire à signaler mais 
c'est du bon travail. La version Amiga présente peu 
de différences par rapport à celle du PC. On y dé 
place les blocs à l'aide de la souris et le générique 
musical est plus agréable. Pour ceux qui ont adoré 
T etris. Sortie prévue sur ST et Macintosh. 

Dany Boolauck 

fntér~t--------------16 

Gro~IB~ **** 
Animation __ * * * * * 
Bruitages * * (PC} * * * (Amiga) 
Prix C 

Avis 
Enfant. déjà, j'empilais des cubes de bois et j'enfon 
çais à grands coups de marteaux des formes géo 
métriques dans des cases. Puis vint Te tris, qui mar· 
qua un tournant dans ma vie. Ceux qui. comme 
Acidric Briztou et Edgar Pixel. avaient rêvé d'un Te· 
tris 3D sont aujourd'hui comblés · Block Out est 
une telle réussite qu'il est difficile de revenir à Tetns 
après y avoir goûté 1 Jean Philippe Delalandre 

Avis 
Il n'est guère surprenant qu'un Jt!U aussi original que 
Tetris fasse des émules. Mais il ne s'agit pas d'une 
simple copie, car la 3D apporte vraiment quelciue 
chose de plus Il est nettement plus difficile de placer 
ses pièces correctement et les premières parties 
tournent vite au désastre. Mais après quelques ef· 
forts, on se lai.;se complètement prendre par rac­
rion Alain Huyghues-Lacour 

Bruce Lee 
Lives 
PC TOUS ECRANS 
Innovation majeure : ce logiciel 
de karaté vous permet de 
travailler votre style en mettant 
au point des « macros », 

enchaînement automatique de 
trois mouvements successifs ! 
Vous pourrez ensuite tester votre 
technique de combat. 
Software Toolworks. Conception et 
réalisation : Troy Heere, Henrik 
Markarian et Betsy Scafati 
Alors que les passionnés d'arts martiaux ont encore 
en tête el en main les sanglants moulinets du nun· 
chaku de Budokan, voici un nouveau soit de 
combat qui risque de détrôner son concurrent 
Bruce Lee Lives et Budokan sont très proches et 
tous deux de grande qualité . La comparaison de 
leur mise en scène, de leurs combats est mtéres· 

Deuxième mission. très difficile. 



Entrainement : ml&e ell pince d 'une macro. 

sante el sera la trame de ce test La qualité des log1 
ls d'arts martiaux repose sur deux critères la n· 

chesse et le réalisme des combats d'une part, la 
profondeur du scénario de 1 autre Parlons combat 
tout d'abord 
Budokan offrait au ioueur un grand nombre de 
coup; dif;érents et surtour plusieurs disc1phnes S1 
Bruce Lee ne permet de pratiquer que le karaté les 
wLLe actions que gèrent le joystick ou le cf av ter sont 
l.1rgement suffo;antes pour garantir le réalisme des 
assau:S. On y trouve les coups de pied et de poing 
classiques, les parades, mouvements avant et ar· 
nères amsi qu'un pas de course qui vous permet de 

Souple, pricb. riollsle ... ginlol. quoi 1 

fuir ou d'attaquer trè; rapidement. Ce logiciel pro· 
f1te de deux atouts essentiels, atouts qui n'étaient 
pas au menu de Budokan. li est possible de re­
configurer le, louches du clavier Une opération qui 
permet notamment de profiter des habitude>, des 
rénexes issus d'autres logiciels de combat. Mais c'est 
surtout le deuxième atout qui m'a séduit Il s'agit en 
fait d'une touche Macro à laquelle vous allez as­
signer un enchaînement de trois fonctions, par 
exemple. retournement. coup de pied arrière et 
chassé bas. Une fois mémorisée la macro est dé· 
rlenchée dU 1oystick ou au clavier comme une 
simple attaque. 
Vo1L\ une nouvelle possibilité intéressante qui !élit 

Attaque dons /'appartem ent de Bruce Lee. 

pencher la balance en faveur de Bruce Lee ' Côté 
scénario, c'est encore Bruce Lee qui dame le pion à 
son confrère Bien sllr. celui CL offrait plusieurs 
phases d'entrainement, de pratique et de tournoi 
Rien à voir pourtant avec le scénario de Bruce Lee. 
Tout commence par l"entrainement en salle. Le hé· 
ros, seul face à un sac de sable. s'essaye à toutes les 
lechniques e1 programme les touches du clavier 
ainsi que la macro Ensuite. vous allez combattre 
des adversarres de force croissante. En cas de v1c· 
toire le programme vous donne peu à peu accès à 
des missions qui n'ont plus rien à voir avec la pra· 
tique sportive. li s'agit bel el bien de combats dont la 
seule issue est la victoire ou .. la mort Dans l'ap 

partement de Bruce, sur le~ docks, d11nsla rue, cmq 
m1ss1ons au total sonr entrecoupées de présenta 
tion~ animées coup <le tfüéphone, coupure de iour 
naux, etc 
Bruce Lee Lwes est donc tout auss intéressant dans 
ses comb, 1~ qu en ce qui concerne son scénano. ce 
qui est un g<lge de long~vtlé. La pr0<Jres~1on de sa 
difficulté c .1 bien dosé<> cl le logiciel e5t linalement 
trè;, dtfüdle à vaincre Sa réalisation technique ne 
souffre qua~tment d'aucun reproche Etant donné 
la difficulté des combats, seules les configurations 
EGA ou VGA vou~ permettront cependant de bien 
doser la portée de; coup' et donc dr. profiter du pro 
gramme i\ 100 % l.'anlmallon est souple, même 
sur le~ machines relauvcment lentes Enfin. les brut 
!ages sont à Id hauteur des poss1b1htés PC Que 
ceux qut n'ont pas encore Investi dans l'achat de 
Budokan réfléchissent à deux fois Personnelle 
ment, 1e préfère de loin Bruce Lee/ 111e5, méme s'il 
m'amve de regretter la pratique s1 Mlicieusemenl 
frappante du nunchaku Olivier Hautefeuille 

Type ~mwlanon 1J'ar" martiaux 
Intérêt ___ J 6 

Graplusme * * * * (F.GAJ, * * * * * * (VGA) 
Animation-**** (XT}, ***** (ATe1+} 
Bruitages * * * 
Prix C 

Avis 
Il arrive qu'un logiciel ne m'accroche pas du tout. 
C'est le ca~ pour ce jeu de kung-fu Je n'aime ni les 
graphismes. ni l'animation, ni les couleurs Mon 
point de repère est infa1lhble : ai·Je envie d'acheter 
ce soft ? Ma réponse est non Dtabolik Busrer 

Avis 
Ses options originales (programmation d'une sé· 
quence de coups. missions adaptées à vos réus 
sites), ws graphismes bien • léchés • et I' ammauon 
fluide (sur 386) sont des atouts majeurs. Bruce Lee 
Li11es est, à mon avis. le meilleur jeu de kung-fu 
sur PC Jacques Harbonn 
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Sideshow 
AMI GA 
Voici enfin Sideshow, Je 
troisième jeu Actionware utilisant 
(facultativement) le pistolet 
Light Phaser. Adresse et 
précisior. sont recommandées. 
Entrez dans la fête foraine. 
Actionware. Programmation : Dwight 
Lee, Kamich Trivedi, Jens von der 
He ide ; musique : T ed Ski da 

[n 1988, Acllonware faisait une une arrivée remar· 
quée sur Amrgo. avec le pistolet Light Phaser et un 
grand jeu de t'~ nommé Capone. Peu de temps 
aprè~ cet éditeur publiait P.O W, un second pro· 
gramme fonctionnant avec le phaser Ensuite, ce 
fut le s11ence complet, à tel point que l'on hmssait 
par douter qu'un nouveau programme fas~e son 
apparition d'autant que le phaser n'avait pas rem· 

Des ét>reuues orlglnales . 

Le magicien est un t>'croc I 
vous ne gagnez rien si vous n'êtes pas à la hauteur 
et. dans certains stands, vous pouvez même récol· 
ter des points négntifs, qui diminueront d'autant 
votre budget Il est possible de revenir jusqu'à trois 
reprises au même stand afin de récupérer de 
l'argent pour tenter sa chance ailleurs. D'autre part, 
vous commencez à avoir un petit creux au fur et à 
mesure que le temps passe et il ne vous reSte plus 
qu'à aller acheter des friandises à la buvette s1 vous 
ne voulez pas mourir de faim 
Lorsque l'on parle de 1eux de ttr, on pense tout de 
suite au traditionnel tir sur cibles Mais Actionware 
n'a pas cédé à la facilité, car les huit épreuves pro· 

Il est temps de manger un morceau. Un des superbes s tands de tir de Io /~te foraine. 

porté un grand succès. Mais voici Sideshow, un 
nouveau jeu de tir assez extraordinaire. Ne vous in· 
quiétez pas si vous ne disposez pas d'un phaser. car 
ce programme se joue également à la souris et il 
n'en est pas moins passionnant. 
Sideshow vous propose d'aller faire un tour dans 
une fête foraine. Votre ticket d'entrée vous donne 
droit à 25 cents pour payer votre accès à l'un des 
huit stands Les différents stands ne sont pas tous au 
même prix et la somme dont vous disposez au dé· 
but du ieu ne vous permet l'accès qu'à deux d'entre 
eux. Le prix d'inscription à un stand est perdu de 
toute façon, mals vous pouvez gagner de l'argent si 
vous réalisez de bonnes performances A l'inverse, Choisissez votre stand. 
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posées sont aussi orginales que variées. Certaines 
mettront vraiment vos réflexes à rude épreuve, 
avec des cible~ qui n'apparaissen1 que durant une 
seconde. Pour compliquer encore les choses, les 
cibles correspondent à des points pos1t1fs ou néga 
tifs, :;elon leur couleur Alors il faut tirer vite, sans 
pour autant ne compter que sur ses réflexes 
Chaque épreuve est totalement différente des au 
Ires et certaines sont particulièrement corsées, ce 
qui est un gage de longévité pour ce programme 

Df> bon• réflexes sonl indispensables 

Evllez de tirer sur les boules rouges. 



Trois d1Squettes sur Am1go. c'est assez inhabituel et 
cela témoigne de 111 qualité de la réalisation dont bé· 
néflcie S1deshow Graphisme, animation et bande 
sonore tout est parfait Le pistolet ë1pporte un plus 
non négligeable, mais il faut ben reconnaitre que 
cclJ augmente nettement la difficulté du 1eu . Finale· 
ment, il est préférable de jouer à la souris, Si vous ai 
mez les Jeux de tu, n'hésitez pas car Sideshou: est ce 
qw se fan de mieux dans le genre 

Alain Hu~'ghue!>·l..acour 
T!pc ______________ t/r 

/r\r~r~I 17 

Gruphtsm * * * * * 
An mat/on * * * * * 
Brulages * * * * * 
P"-- D 

Avis 
Basé sur !e pnnclpe du jeu de br classique, Side­
sho réuSSit la gageure de renouveler le genre par 
une ~e de pellb moyens . épreuves variées, évé· 
nements aléatoires, gestion de la faim et même stra· 
:ég~ La réalisation d'ensemble est d'un bon n1 · 
\eau Jacques Harbonn 

Tir~.z sur le cou cou , 

Avis 
Impossible de ne pa~ comparer ce soit à Crazy 
Shot. Side Show bat cependant son confrère à 
plate couture grâce à deux atouts . le contexte SO· 

nore et graphique et la variété des épreuves Ces 
deux aspects sont bien plus intéressants ici La ge!>· 
tion de l'argent dose mieux la diffi<'ulté et la con· 
tinuM est meilleure Un bon programme de tir sur 
cible. OUvier Hauteteuille 

TriP-le Battle FI 
PC ENGINE NEC 
A la fois constructeur de voitures et pilote émérite, vous allez 
affronter les dangers de seize circuits au volant de votre prototype. 
Car le programme prend en compte certains aspects 
mécaniques de la compétition, comme l'usure des pneus ou les 
pépins du moteur! Triple Battle Fl, le NEC plus ultra 
en matière de courses de voitures ? 
Hu man 

Après lexcellent Final Lop qui permet de 1ouer à 
deux, VO!Cl un nouveau programme de couhe:. de 
formule 1 permettant à trois joueurs de s'affronter 
sur les circuits internationaux C'est déjà une 
grande innovation, mais ce programme est, en 
plu' une simulation d'une grande richesse. 
Avant la course, vous passez par plusieurs tableaux 
d'opbons qui vous offrent de très nombreuses possi· 
bilité5. Vous ~élecllonnez d'abord un tourno1. une 
cour~ ou un entraînement Puis vous séleclîonnez 
le nombre de )Oueurs, ainsi qu'un circuit parmi les 

us rlroges sont Indiqués uriec précision. Trois onlmotlons en 3D s ur le m<'!me écran. 

seize qui vous sont propo~s. Ensuite, vou5 choi 
s1ssez d'ut1hser un véhicule standard ou bien de 
créer voire propre prototype Plusieurs types de 
moteurs ou de pneus différents sont disponible;., di­
rection assistée ou non, et vitesses manuelles ou au­
tomillique:.. Il vous re5te encl"lre à décider de la lon­
gueur de la course : trois tours minimum, dix·neuf 
maximum 
A l'instar de Turbo Cup, la vitesse à laquelle vous 
prenez un virage donné sans perdre le contrôle du 
véhicule, est étudié pour suivre la réalité au plus 
près. l leureu:.ement, la configuration du virage sur 
lequel vous amvez est indiquée de manière très pré· 
cise, par une flèche qui apparaîl en surimpression 
sur votre kran de ieu Il convient également de te­
nir compte de l'usure des pneus, ainsi que d'éven 
tuels ennuis de moteur. Dans le cas d'un problème 
de ce type. vous devez vous arrêter au plus tôt à 
votre stand D'autre part, les conditions climatiques 
jouent égalemem un rôle Important dans le dé· 
roulement de la course S'il se met à pleuvoir au 
beau milieu d'une épreuve, il est conseillé de s'arrê· 
ter au stand pour changer les pneus. Vous pouvez 
également parier sur le fait que l'averse ne durera 
pas longtemps Mais, si vous vous trompez, votre 
véhicule répondra moin) bien et vou) perdrez un 
temps considérable Les arrl!ts au stand apportent à 

Le Grand Prix du Brésil. 
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D es c-our~ .. ~ pa~~lonnontes pour deux ... 

cette simul<1tion une dimension stratétlqul' fQrt in· 
téressante, surtout lorsque la course se déroule sur 
un grand nombre de tours. 
Triple B<lttle FI bénéficie d'une superbe réalis<1Hon. 
le graphisme est honnête, mais l'ammation est ex 
cepnonnelle Trois animations 3D en même 1emps 
sur l'écran. c"est assez étonnant D"autant plus que 
l'impression de 11itesse est fort bien rendue. S1 vous 
JOUCZ seul ou à deux, une carte du circuit. sur la­
quelle e~t Indiquée la position de chaque con· 
current. est disposée en haut de l'écran La bande 
sonore se compose bien sûr de brunages de moteur, 

. .. o.u trois joururs. 

mais là aussi le réalisme est très poussé. En effet, se­
lon le moteur choisi, le bruitage est différent Triple 
Battle FI est un petit chef·d'œuvre qui fera le bon­
heur de tous les amateurs du genre. Un programme 
idéal pour passer une soirée entière à concourir 
entre amis. Alain l luyghues-Lacour 

Type______ course automobile 
lnlérêt _______________ lB 

Graphisme * * * * 
Animo1ion * * * * * * 
Brwtages * * * * * * 
Prix---------------~ 

After the War 
ATARIST 
Un délicieux parfum d 'ap ocalypse nucléaire imprègne After The War. 
En pareil cas. c'est en général la morale q ui périt la première. 
Tous les coups sont donc permis. face à vos adversaires déc~aînés 
(p unks, policiers e t autres mutants) ! 
Dinamic. Programme : Daniel Rodriguez et Jose lopez ; graphisme : 
Snatcho, Javier Cubedo; musique: Mac 

An 2019. après la guerre nucléaire qui a frappé le 
monde, Manhattan n'est plus qu'un champ de 
ruines radioactives. Des survivants très atteints par 
les radi,~t1ons se sont constitués en bande afin de 
tuer et de manger tout ce qui bouge. Le seul être 
épargné par ces phénomènes de dégénérescence 
est Jonathan Rogers. Pour survivre, il lui faudra Ira· 
verser les dangereuses rues de Manhattan et sa ban· 
heue puis atteindre un complexe souterrain qui 
abrite une base de lancement de fusées. afin de 
pouvoir partir vers une colonie extérieure où il lait 
encore bon vivre. 
Le programme est divisé grosso modo en deux 
grandes p<1rties disposant de deux chargements in· 
dépendants. La première est essentiellement con­
stituée de combats de rues, où vous devez affronter 
des hordes de mutants plus féroces les uns que les 
autres Parmi vos agresseurs. on notera la présence 
des punks qui. lorsqu"ils ne sont pas trop afla1bhs 
par les radiations, disposent d'une technique de 
combat redoutable. Comme un ennui ne vient ja 
mais seul. les punks sont souvent aidés dans leurs 
basses œuvres, par des brutes chauves qui sé font 
un plaisir de vous frapper à coup de chaînes. Même 
les anciens policiers de la ville s'y mettent en vous ti· 
rani dessus. Ils sont aidé; par des roller· skaters dr· 
més de battes de base-ball et par des meutes de 
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chiens enragés et affamé~ qui rôdent dans les dé­
combres de la ville Heureusement votre grande ha 
bileté au combat vous permet parfois de désarmer 
un de vos ennemis, et de récupérer l'arme qu'il a 
laissé tomber à terre. Une arme récupérée n'est 1a 
mais superflue puisqu'au terme de chaque zone tra· 
versée vous devez affronter un colosse dqnt chaque 
coup est un véritable impact de marteau-pilon. 
Vous n'avez accès à la 'econde partie du pro 
gramme que si vous dispo~ez d"un code d'entrée 
donné au terme de la première partie Dans cette 
phase du jeu. l'action change complètement de na 

D es hordes de punks uous p oursulue11t. 

Avis 
Ce mélange de stratégie et d'action est passionnilnl 
et bien ldit Les graphismes ne sonl pds très at 
trayants mais cela n'affecte aucunement le plaisir 
d'y jouer. En mode multiJOUeur, il e<t irrésistible S1 
vous aimez les courses de voitures c'e~t le jeu à 
acheter (bien que je trouve le prix de cartouches 
NEC encore trop élevé). D1abolik Buster 

Avis 
Triple Baule F1 combine la justes~ de la ~imulation 
(circuits et 1mpér ahfs de course sont respectés) à la 
richesse des options. La réalisation. en pélrt1cuher 
sonore, est excellente. Le mode trois joul? ur~ ap· 
porte une dimension nouvelle. Jacques Harbonn 

Avis 
D'un côté. le jeu à deux ou à trois avec sa propre fe· 
nêtre. C'est géniill ' La stratégie des arrêts au stand 
et des modifications techniques ennclut la partie. En 
contrepartie, graphisme et anunauon n'ont nen à 
voir avec cc que l'on connait sur 16 bits N'achetez 
ce soft que pour le .JCU à plll5ieurs 

Obvier Hautefeuille 

Des c-ombots bondissants. 

PreneT gord (! aux n1utnnts souterrain~ 
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Vous 11'~t e!I pas à l'épreuve des balles. 



<-;jiTI 'immortalité. LA légende ra<:onte que son se<.Tet est caché dans la 
salle du trône du Grand Château 'lur la Montagne ~aine au 
centre des terres d'Anrea. 
li vo~ raudra éle.,er des dragons pour en faire une force de 

c:omhat et conquérir les villages d'Anrea. Collecter les impôts et acheter 
les ingrédients magique-. au""< colporteurs afin de jeter des sorts. Enfin, 
re<?Onscituer le tali'iman <1ui vous guidera vers 'otre but final. 
Dragons Breath. Un jeu de 'itratégie Fant.astique pour jouer jusqu'à 3 
personnes en même temps. 

PAL<\ CE SOFl'WARE/SFM 1 7./\C OF MOl SQLETTE 067 40 
CHATEAUNEUF' OE GRASSI'. Tt;t.1 ( 1) 43. 35 06 75 •• 



Mime lu robots s'y mettent. 
ture, vous abandonnez en effet le corps à corps, au 
profit d'une énorme mitrailleuse lourde Avec une 
impressionnante fréquence de llr. vous • dégom · 
mez • des créatures très variées. Il est à noter ce 
pendant qu'au terme de chaque ione du complexe, 
vous devez affronter un énorme robot blindé qui 
vous donnera beaucoup de fil à retordre. 
Les graphismes de ce programme sont magni· 
f1ques. Le nombre de décors traversés. et d'enne· 
mis rencontrés est impressionnant. Les animations 
nombreuses et fluides sont parfaitement à la hau· 
leur. Si vous êtes pointilleux vous n'aurez qu'à ob· 
server la nchesse des mouvements qui animent vos 

Des mouoemenl• riches et naturel•. 

Double Dragon. 
adversaires: lor~ des combats de rue. on est lm· 
pressionné par les souplesses amères des punks et 
leurs rétablissements félins quand ils sont déséquili· 
brés. Les bruitages sont iln interface parfaite avec le 
jeu grâce à l'utilisation adroite de digitalisations 
(aboiements des chiens. hurlements de douleur de 
mutants, tirs de mitrailleuse). A/ter the Warne fait 
donc que confirmer l'émergence au niveau inter 
national des programmeurs espagnols 

Eric Caberia 
Type ______________ actlon 

Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Comparatif A/ter the War / 
Double Dragon 1 e t Il 
A/ter the Warne dispose pas d'une option combat à 
deux mais, comme dans Double Dragon, vous pou· 
vez utiliser les armes abandonnées par vos adver­
$llires. After the War est néanmoins beaucoup plus 
séduisant en ce qui concerne la qualité de ses gra· 
phismes et surtout de ses animations . Dans Double 
Dragon, celles-ci ont des accents de naïveté quiem· 
pêchent vraiment d·y croire. E. C. 

Dans les rlseoux souterrains, le robot mon•trueux de fin de niveau 
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P41 
ATARI ST 
Fumée de cigarette en moins, vous 
retrouvez avec P4 7 /'ambiance 
du jeu d'arcade. Tout le monde 
vous en veut. des escadrilles 
ennemies aux trains surarmés. 
Pas une minute de tranquillité ! 
Firebird. 

Voici enfin la conversion très attendue de ce célèbre 
jeu d'arcade de Jaleco. L'action se déroule dans le 
ciel de la France occupée, lors de la Seconde 
Guerre mondiale Aux commandes d'un avion de 
chasse. vous affrontez les escadrilles allemandes, 
ainsi que les canons de la DCA . Ce raid derrière les 
lignes ennemies n'est pas une partie de plaisir car 
vos adversaires sont aussi nombreux qu ·agressifs A 

Une attaque en rose-mottes. 

Larguez les bombes sur le train 

la fin du premier niveau. vous devez détruire un 
long train blindé qui tire sur vous de tous ses ca· 
nons. Dans le second niveau. vous volez au dessus 
des nuages. mais vous n'êtes pas tranquille pour au· 
tant. Des escadrilles ennemies vous attaquent de 
front, tandis que des fusées surgissent sous votre 
appareil, A la fin de ce niveau, une forteresse vo· 
lante vous attend et le duel est impitoyable. Par la 
suite. vous aurez affaire à de nombreux autres ad 
versaires. dont un redoutable vaisseau de guerre 
bardé d'équipements anti·aériens. 
En plus du canon frontal qui équipe votre appareil. 
vous pouvez obtenir des armes supplémenta'ires 
Pour cela. vous devez ramasser les icônes qui appa· 





raissent lorsque vous détruisez les hélicopt~res en­
nem1S (Et un anachronisme, un! NDSR). Il s'agu 
de bombes. de m1SSiles à fragmentation et de ca 
nons supplémentaires On ne peut cumuler ces 
Mmes, 11 convient donc d'en changer en fonction 
des circonstances. Par exemple. il est indispensable 
de d1~poser des bombes pour venir à bour du tr.iin 
blindé, à la fin du premier niveau. Si vous êtes 
équipé d'une autre arme lorsque celui-ci apparait, 
vous ne pourrez rien faire contre lui. Il ne vous res-

Abatte2 l"hillcoptère p01Jr obtenir de5 arme~. 

ter a plus q"u'à essayer de survivre en évitant ses tirs 
Jusqu'à ce qu'il disparah:>e 
Je dois dire que j'adore le )CU d'arcade original, 
mais que j'ai un jugement beaucoup plus mitigé en 
ce qui concerne cette conversion qui comporte au­
tant d'aspects positifs que négatifs. Premier re­
proche, que l'on peut faire à la plupart des pro· 
grammes qui se jouent à deux, le niveau de 
difficulté est le même en solo ou en duo. P 47 est 
beaucoup plus intére~nt lorsque l'on joue à deux. 
D'autre part. la souplesse des commandes est dts· 
cutablc et, surtout. l'action est parfois assez con­
fuse. Il arrive qu'on ne voit pas les tirs ennemis et on 

Volez au-dess us des nuages ... 

66 

Une> mission au-de•11tY de la France occttpée. 
perd fréquemment une vie sans comprendre. ce qui 
est assez frustrant. En revanche. il faut mcttre au 
crédit de ce programme la Fidélité de la conversion, 
la possibilité de Jouer à deux et la qualité du gra­
phisme. Alors 1e ne saurais trop conseiller aux fans 
du jeu d'arcade d'e~silyer ce programme afin de pe 
ser le pour et le contre. Alain Huyghues-Licour 
fype _ _ ____________ arcode 

Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
A111motion * * * * 
Br111toges * * * * 
Prix C 

. .. f'n éultant les/usées. 

Vc-rslo n CPC. 

Version CPC 
Compte tenu de~ capacités de chaque machine, 
cette version est meilleure que la précédente Le 
graphisme esl tr~ réussi er la 1ouab1lité est excel· 
lente. En revanche, 11 n'est pas pos~ ble de JOUer à 
deux. AH -L 
lntér~t _ ___ ___________ /6 

Gropl11sme * * * * * 
Ariimotic.>r1 * * * * * 
Bruitages * * * * 
Pnx B 

Avis 
Ce sh >t-them un est on ne peut plu~ classique a 
ne propose ncn de nouveau mais a le m&1tc de ne 
pas user d'un scénanoalien éculé. P47 est très diffi· 
cile en mode un Joueur Il sMuira plus les amateurs 
en jeu à deux Dans le même genre, ie préfère 
quand mème de très loin Silkworm, plus riche et 
plus souple Olivier Hautefeuille 

Avis 
Dans la lignée de S1/kworm. P47 est mieux réah~ 
que la ver~lon ST de ce dernier (animation et brui· 
tagesen particulier) . Toutefois, seul le jeu à deux est 
vraiment jouable, le 1eu en solitaire étant beaucoup 
trop difficile, rnl!me pour un spéciahsle du genre. 

Jacques l larbonn 





Midwinter 
ATARIST 
Alliance accomplie du jeu de rôle 
et de stratégie, mêlant action et 
simulation, Midwinter incarne ce 
que sera le jeu de demain . Et la 
mission est passio nnante ! 
Microprose. Programmation : Mike 
Singleton et Hughes Batterbury 
2010, année sombre pour la Terre. La chute d'une 
météorite dans la jungle de Birmanie vient de trans· 
former notre planète en un océan de glace. Trem· 
blements de terre en Amérique Centrale, explo· 
sions volcaniques partout au monde, la situation 
semble désespérée Pourtant un groupe de pion· 
mers a réussi à sauvegarder de ces multiples cata· 
clysmes une ile dans le tnangle des Açores Grke à 
de puissants générateurs, la température de ce 
maigre territoire rend de nouveau la vie possible 
Une civilisation s'y développe peu à peu, traçant 
dans tout ce chaos les plans d'une société future. Un 

E~1>lorallon en séquence motoneige. 
jour pourtant, nouveau drame ... La région sud-est 
de l'île ne répond plus. Communications coupées, 
présence suspecte d'envahisseurs. 
Ici commence sans doute la plus passionnante des 
missions auxquelles vous participerez cette année 
sur micro ! Midwinter marche dans le sens du pro· 
grès Sa force, allier plusieurs genres ludiques diffé· 
rents : action, stratégie, jeu de rôle, ce soit gagne 
~ur tous les terrains Plus encore,il utilise un gra· 
phisme 30 surfaces pleines à faire rêver les plus dif· 
ficiles d'entre-vous, profite d'une maniabilité exem· 
plaire et surtout parvient à passionner le joueur à 
long terrne. 
Trente-trois ans, officier, John Stark est le person· 
nage principal que vous allez guider durant toute 
cette guerre contre l'envahisseur_ Le temto1re est 
peuplé de trente-deux autres personnages que 
vous allez peu à peu rallier à votre cause. Le lance 
ment d'une partie passe par l'épreuve d'entraîne 
ment. Inutile de détailler ce combat au cours duquel 
l'ennemi reste inactif. Pour le jeu réel, vous pouvez, 
en revanche, moduler la difficu~é de la mission en 
augmentant l'armement de la l'adversaire. 
Dès l'ouverture de la partie. le joueur accMe à une 
série d'écrans très bien dessinés.Toutes les manipu· 
lations vont, dès lors, passer par la sélection 
d'icônes. li s'agit tout d'abord d'examiner les carac· 
!éristiques de votre personnage, quatorze au total. 
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de son endurance à son aptitude aux actes de sabo­
tage par exemple Deuxième écran majeur, la carte 
du territoire. Un zoom i;uissant perrnet de l'étudier 
et repérer notamment la présence d'édifices spé­
ciaux : garage bunker, station radio, etc Un clic 
souris sur l'option People précisera l'emplacement 
de tous les personnages du ieu ams1 que celui des 
unités ennemies Le joueur peut, ensuite, accéder à 
différents tableaux, selon qu'il visite un bâtiment, 
qu'il change de moyen de locomotion, qu'il sauve­
garde une partie. etc. Mais pour vous présenterl'es­
sentiel de M1dwmter, le plus simple est désormais de 
vous décrue le début d'une mission. 
Il existe dans ce J<!U un nombre impressionnant de 
scénarios différents qui varient selon la disposition 
des unités ennemies en début de partie. Pour lape· 
lite histoire, sachel que chacun des pixels de l'icône 
" nouvelle partie • sur lequel on clique pour lancer 
le jeu représente l'un de ses scénarios (l'icône est as­
sez grande . _). C'est dire que l'on ne retrouvera 
quasiment jamais la même stratégie. à moms de vi· 
ser l'écran à la loupe pour démarrer la partie ' 
John Stark est, en début de sa mission. au mieux de 
sa forrne. li est impossible de modifier les carac· 
!éristiques du personnage. En revanche, nous ver· 
rons plus loin que l'aspect jeu de rôle n'est pas ou· 
blié dans l'aventure Pour évoluer dans ce paysage 

de glaciers et de pentes neigeuses, John unl1se tout 
d'abord des skis. C'est le premier moyen de lo­
comotion mis à votre disposition Midwinter lance 
Foffens1ve par un tra11ail stratégique . vous allez, en 
effet. étudier tout d'abord la carte pour localim le 
garage le plus proche, l'un des 32 personnages à 
rallier votre cau~e. et éventuellement une unité en­
nemi dont li faudra se méfier. Le système de locali­
sation est très efficace. n suffit par exemple de poin­
ter sur llcône • garage ,. pour que s'éclairent à 

Vue oérlenne ouec effet de relief. 

L'onlmot lo n e• le~ graphismes en 30 sont d'une excellentefoclure. 
l'écran tous les bâtiments concernés sur la carte. Le 
plan de combat est maintenant tracé, John peut 
prendre la route Vous voici sur vos skis. La vision 
3D qui s'étend devant vous est superbe. Le relief est 
mis en évidence par des dégradés de couleurs très 
réalistes. Une Impulsion à la souris, John pousse sur 
les bâtons pour grimper une légère côte Dès que 
l'on se trouve dans le sens de la descente, la glisse 
vous évite l'effort . La vitesse augmente, le bruit des 
skis dans la neige s'amplifie. c'est superbe. Une 
nouvelle côte vous oblige à forcer et revoici le 
schuss ... L'animation de Midwinter est très souple. 
Le paysage qui défile sous vos yeux, la gestion du 

Sélect lorinez uotre destination . relief, tout participe à l'ambiance exceptionnelle-
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ment r&iliste de votre progre,s1on. En cas de vnes<:e 
exagérée et surtout d'obstacle, c'e,t le le roulé 
boulé dans la neige, lui ausSI mlS en évidence par 
une ammat1on de quafité Il faudra sans cesse sur 
veiller rétat phys que de votre personnage et, au 
besoin, reioindrc au plus vite un ubri (localisé sur la 
carte) pour y manger et y dormir Pour le moment, 
c'est à raide du compas, de l'indicateur de vitesse et 
d"énerg1e que vous allez tenter de h!JOmdre un ga­
rage But de !'opération, troquer l.i paire de skis 
contre une motoneige plus rapide et mieux armé. 
Mais. même sur les planches. 11 faut tou1ours ërre 
prêt au combat. Alors que le calme de la montagne 

AJt.,ntlon, oulon donq"r"ux I 

ne laisse entendre que le doux frou·frou de la glisse 
(on en mangerait). voici soudain le ronronnement 
d"un avion ennemi lmmob1hsez-vous tout de suite 
et pressez la touche • s •. 
Dès le premier combat, le )OUeur est séduit par rani· 
mation de l'épreuve l'avion ennemi qui fonce sur 
vous et crache ses missiles, passe derrière les mon­
tagnes. grossit sans la moindre saccade pour vous 
réduire à néant. Plus au nord, c'est un engin blindé 
qui surgit de derrière un monticule. li faut faire feu à 
tout va, reprendre la glLsse pour se protéger dans 
une cuvette, faire volte-face et tirer à nouveau. Gé 
niai mais, très difficile, même en début de partie. 

Le menu prlnclpo/, 

Que dire de la représentation 3D des édifices si ce 
n'est qu'elle est très belle, très réaliste elle aussi. Une 
fois au village, toute une série d'icônes vous permet 
par exemple de vlSiter une maison pour y dormir ou 
y manger Dans l'église, une visite au sommet du 
clocher offre un intéressant point de vue, idéal pour 
localiser l'adversaire Dans le garage enfin, John 
trouvera sa première motoneige. le temps de vi · 
sionner la carte à nouveau pour définir les pro· 
chains obieclifs, et c'est la course qui repart. les 
motoneiges sont très bien armées. le tir de missiles 
terre/air ou terre/terre est superbe. Quanl au pilo· 
tage de l'engin . il est aussi souple que celui des skis. 
Pour dévoiler encore la rlche$Se de cette mission. 
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sachez que vous allez, par la suite. re101ndre un per 
sonnage et lut demander de vou~ aider dans V<Jtre 
quête. PluslomJohn, ou runde -;e~amis, Mcouvnra 
l'un des nombreux téMfénques de l'ile Amvé au 
sommet d'une montagne, 11 pourra cette fois s'm1her 
au pilotage, trèsdéhcat du deltaplane. Une phase de 
Jeu d'un réalisme là encore époustouflant, tant au ni­
veau de ranimation que des bruitages, du manie 
ment de l'appareil qui profite de~ courant~ chaud5 
pour monter, tombe en perte de vitesse ou s'écrase 
dans une séquence animée éblouissante 111 vous ar 
rivera, enfin, d'approcher l'ennemi en rampant, le 
dernier mode de locomotion au menu de Midwin· 
Ier. l'arme au poing et langoisse dan~ le bas ventre ... 
Car tout ce réalisme, tout le soin apporté tant aux 
graphismes qu'à l'animation et aux bruitages vous 
prend aux tripes. L'ambiance ne retombe jamais 
Si je vous ai jusque-là décrit essentiellement les qua 
lités scéniques de Midwinter, le logiciel est tout aussi 
puissant en ce qui concerne la ~tratégie de son jeu. li 
y a tout d'abord la gestion <les multiples person· 
nages rencontrés sur l'île. lorsque John Stark rallie 
un homme (ou une femme) à sa cause. le joueur va 
pouvoir agir sur ce nouveau héros <le la même fa 
çon qu'ilcontrôlait le premier. En lm de partie, vous 
allez donc gérer les déplacements, les attaques. la 
survie de plus de trente combattants. Ces hommes 

Ur1e ch ut e tout schuss. 

et femmes pourront s'échanger des véhicules, se 
venir en aide, etc. 
Il reste à parler de l'aspect jeu de rôle qui passe ici 
par la richesse des personnages La vieille miss 
Randles est une espionne hors pair. L'ennemi ne se 
méfiera pas d'elle et elle pourra pénétrer sans en· 
combre dans un village contrôlé par l'adversaire, En 
revanche, ne comptez pas la faire ramper dans la 
neige pendant plusieurs kilomètres ! Un autre per· 
sonnage. spécialiste en électronique, sera très utile 
s'il prend le contrôle d'une station radio Il faudra 
également tenir compte des amitiés et haines fé· 
roces que peuvent éventuellement se vouer d1f 
férentes personnes. Cette gestion est complexe et la 
lecture de la 'lOtice et des descriptifs écran de cha 
cun des guerriers fait partie de l'aventure. 
J'aurais pu encore vous mentionner le réalisme de 
ce héros qui, une fols blessé au bras, voit le viseur de 
son arme trembloter face à l'ennemi, les pannes 
mécaniques. les ruses multiples qui feront peut·être 
de vous le vainqueur de Mldwmter 

Olivier Hautefeullle 

Type ______ auenturelstratégle/action 
lntér~L 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n.c. 

Tower 
of Babel 
AMI GA 
Accompagné de trois curieux 
robots, vous attaquez un monde 
dont les défenseurs sont 
enfermés dans des tours fort bien 
protégées. Leur conquête 
successive n'est pas une mince 
affaire. Un jeu à faire fumer vos 
petites cellules grises. 

Rainbird. Conception. programmat ion, 
graphismes e t animation : Pete Cooke 

Si vous avez apprécié les embûches de Sentine/ et 
de Bombu1al. Tou.·er of Babel va vous combler 
Vous allez évoluer dans un univers 3D surfaces 
pleines (les tours) remarquablement rendu. 
composé de différents niveaux reliés par des ac;cen· 
seurs Vous contrôlez un à trois robots-araignées 
ayant chacun des fonctions bien spécifiques. le 
1.apper est utile pour détruire certains robots enne· 
mis ou objeis. le pusher quant à lui pousse d'au· 
tres obiets. Le grobber. enfin. est indispensable pour 
saisir les klondikes (barres d'énergie) qui ont une 
importance capitale dans le jeu. mais il effectue 
aussi d'autres tâches en interaction avec certains ob· 

Un lobyrlnlhe complexe. 

jets Un nombre variable d'objets et de robots enne­
mis est présent dans chaque tour : tourelles de tir ou 
de rayon repoussant. fixes ou rotatives. vers, lé· 
zards, mines de proximité ou à retardement, bloc., 
opaques ou réfléchissants. et bien d'autres Chacun 
a sa fonction. certains étant néfastes et d'autres 
utiles. De même, certains pourront être déplacés ou 
détruits et d'autres non. l es tours sont présentées 
par groupe de neuf. Au début, vous n'accèderez 
qu'aux trois premières et il faudra résoudre les énig· 
mes posées par une tour pour avoir accès à celles 
qui lui ~ont contiguës. 
Chaque tour a sa configuration, ses• habitants •et 
sa mission (ramasser un certain nombre de klon 





dikes et/ou détruire un certain nombre d'objets). 
Certaines de ces missions doivent d'ailleurs être 
achevées dans le temps imparti. Pour cela, vous de· 
vez mettre à profit lescapatités de vos robots (vous 
ne disposez pas toujours des trois). Avant de com· 
mencer une nouvelle mission, il faut explorer soi­
gneusement ce nouveau monde et ses obstacles. 
Vous disposez de quatre caméras situées aux 
quatre points cardinaux. Vous pourrez déplacer la 
téralement ou verticalement les caméras, et effec-

Pas facile de trouver la solution. 

tuer des zoomings avant ou arrière de grande ampli­
tude. Le rendu visuel de cet univers est absolument 
superbe et le zooming est rapide et précis. Vous 
pouvez aussi décider d'observer cette tour par les 
yeux de l'un de vos trois robots. Un menu complé­
mentaire d'options vous permettra d'ailleurs 
d'adapter finement cette vision à vos désirs. Le nom 
de la tour vous fournira souvent une indication sur 
le type de difficulté à résoudre. 
Une fois que vous aurez planifié vos actions, lancez­
vous. Autant les premières tours ne posent guère de 
problème, autant les suivantes deviennent de véri­
tables casse-tête, passionnants à résoudre. Vous 

Les dlffirentes comiros sont bien ullles. 

pourrez ainsi être amené à pousser un bloc devant 
une tourelle de tir grâce au pusher, ce qui permettra 
au zapper de passer et d'aller la détruire, libérant en­
suite le chemin pour le grabber qui pourra alors ré­
cupérer tranquillement le klondike demandé. 
U faut sans cesse effectuer des enchaînements précis 
entre les différents robots pour arriver à quelque 
chose. Parfois, certains objets vous serviront à dé­
'.ruire une tourelle de tir. Ainsi, en poussant un bloc 
de verre devant l'une d'elle, la tourelle se détruit par 
son propre tir réfléchi. Prenez garde car il en va de 
même pour votre zapper ! li existe aussi des prismes 
qui tournent la réflexion d'un rayon de 90 degrés. 

Il faut obligatoirement passer en mode programmation pour terminer à temps. 

Tirez profit du bloc de ve"e. 
sage qui est difficile. li faudra alors annuler l'effet 
d'un« repousseur •en plaçant un objet devant. ou 
utiliser les ascenseurs soit directement par le robot 
qui est dessus, soit en actionnant avec le grabber les 
élévateurs et descendeurs généraux. 
Toutes ces actions s'effectuent par l'intermédiaire 
d'un panneau de commande, contrôlé à la souris. 
Mais dans certains cas (synchronisation rigoureuse 
ou temps très limité), vous pouvez être amené à re­
courir à la programmation. Vous pouvez en effet 
mettre en mémoire jusqu'à huit actions différentes 
pour chaque robot et les faire ensuite se dérouler si­
multanément tout en observant les effets sur une ca· 

méra. Bien d'autres difficultés vous attendent et il 
n'est pas rare de passer quelques minutes à l'entrée 
d'une tour pour essayer de trouver le moyen tor· 
tueux qui permettra de passer. Une fois les neuf 
tours d'un groupe explorées (il n'est pas indispen· 
sable de les avoir toutes résolues), vous aurez accès 
aux tours du groupe suivant, quitte à revenir ensuite 
sur une tour qui vous aurait posé problème. 
Le jeu comprend cent tours de difficultés crois· 
santes et très variées. Un éditeur de tour est même 
disponible, mais il est bien évident qu'il ne sera utile 
que pour échanger des mondes avec des amis 
(vous ne devriez pas avoir de problème pour ré· 

Facile, mals pas enfantin ... 

soudre ceux que vous avez créés. Les graphismes 
3D surfaces pleines et l'animation (des robots, des 
créatures et du monde en mouvement) sont excel­
lentes. En revanche, les bruitages sont limités à leur 
plus simple expression, mais ce n'est pas un pro­
blème dans ce type de jeu. Un logiciel fantastique 
pour tous ceux qui aiment se creuser un peu les mé­
ninges (disquette). Jacques Harbonn 
Type, _____________ stratégle 

Intérêt 19 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * 

Dans certains cas, c'est l'accès lui-même à un pas· Le sacrifice du zapper est Incontournable. Prix C 
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' ATARI ST, STE 
Couleur et 
Monochrome 

•AMIGA 

• IBM PC et 
Compatibles 
Cartes VGA, EGA, 
CGA, HERCULES 



lluchan 
,. --· .... - ... ., 
·;r.11 ... 1.Tr· ·-· ·- · ·- ··-· 

FINALES RËGIONALES 
mercredi 9 mal 1990 Dans chacun des 4 magasins 

5 chêques de 1 000 francs 
FINALE NATIONALE 

samedi 27 octobre 1990 au Salon de la Micro 
1 •'prix : 1 chèque de 10 000 francs / 2• prix : 1 chèque de 5 000 francs 
3• prix : , chèque de 2 500 francs / 4• et 5• prix : 1 chèque de , 250 francs 

du 6• au 20• prix : 1 bon d'achat de 500 francs 
dans les hypermarchés AUCHAN. 

FINALE EUROPËENNE 
dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro 

SURPRISE 



ATIENTION 
LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES 

CHAMPIONSHIP COMMENCE! 
Dans toute la France en mars et en avril, 30 hypermarchés AUCHAN 
vous attendent pour la première phase éliminatoire du 2nd European 
Vidéogames Championship. 

Entraînez-vous sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine 
et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique de l'hypermarché 
AUCHAN le plus proche de chez vous. Les éliminatoires auront lieu 
de 10 h à 12 h et de 14. h à 17 h au jour indiqué pour chaque 
magasin dans le tableau ci-dessous. 

Sur ATARI STE vous iouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs 
sur AMIGA 500 vous iouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel, 
sur AMSTRAD CPC 6128 vous iouerez avec P47 de Microprose, 
sur console SEGA vous iouerez avec ALTERED BEAST 
de Virgin Loisirs, et sur console NINTENDO vous louerez avec 
TROJAN de Capcom. 

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné 
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les 
A hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d'Ascq, Bordeaux Le Lac, 
Avignon et Vélizy. 
Ces finales régionales détermineront les A meilleurs joueurs par 
machine qui s'affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors de la 
finale nationale sur le stand Tl LT au Salon de la Micro. 

Pour ne pas roler les éliminoloires 
Rfglo n Loull .. uon du magasin CP Ville Ad1eoH Date 

N"'J P<1lte·lort1 59140 Anzin RN4S 7mèlln 
LOU\ITOll 59720 Louvroil D.!p.>roemental<> 121 10 mars 
Cembr'° 59161 Es.caudœuvr~s 2 , rut Jeon J•urk 14 ""'" 
VUlonouv• d·A~q 5%50 Villeneuve d'Ascq Centre Cal Troolo 21 man 
Ounkaque 59760 Gronde Synthe RN40 28 marS 
Englot 59320 Hilubourdm Ccntr• Cal ln Gf~OI• RN 52 31 m-. 
Roncq 59223 Roncq Boulevard d Halluin 4 avril .._. 59115 Ltt<s Ru• Plftle C•.tt••u 11 avnl 
841huno 62400 Béthun.: C.ntre Cal Li Rotoncl~ Rue Dr Olwnln 18 awil 
Boulogne 62200 Boulogrw St Martin RN42 25 avnl 

P-<1 Velizy 78140 Veiozv Vdlacoublay Centre Cal Vdzy 2 Av dt l'Europ.! 7 mars 
1rbwande C«r911Pont- 95003 Cetg11 Cenb" Cal d ... 3 Font4inn 14'"""' 

0.14- 45140 St-Jean-de-la Ruelle R"" de Io Mouc~re 17man 
couronne t.. Oifenw 92800 Puteaux Cenlle Col ln Qua1r• Tempt 21 m11.rs 

Melun 77240 Cesson RN5 Centre Cal Boitwnan 2.tsmari 
Foni.,..,v oou• Bob 94120 Fontenav·soui·Bot' Avenu~ du MarkNI foch 4 ovnl 
B<engny·"'' Orge 91240 B<etigny. sur -Orge Chemin Ofparlem.mt.al l'I Il avnl 
Pla,.. Id Clallft 78730 Plawr-les-Claye• Dfpartemm•ole lbl 18 avnl 
lt Hawt 76620 Le Havre ZAC du Mont Galll; rd 25 avnl 

Gr•nd °""'' ~•u•l•la< 33000 Bordebux Quan"" du Lac 4 avnl 
LA Mani 72650 La Ch"JX'lle St Aubm RN JJ8 Ill ovni 

Grand Sud Est Lyon $1 l'l-1e>1 69800 Lyon St~ ZAC du Champ du Ponl 7 mars 
Avignon Le Poniet 84130 Le Pontet ZAC du St Tronque! 14 mars 
Aubogne 13400 Aubogne Rou•• de C",#m~no• 21 m"" 
Mbrtlgu•• 13500 Martigues ZAC de Conto Perdrl• 28 mars 
St·Fill•nn~ Centre 2 42000 St Etienne Rue Alexandre Pourc•I Ctntro Il 4 a\/lil 
Perpignan 66028 Perpignan RN9 Mas Golt• Il avril 
Nice 06340 La Trlnlt4 Victor Cenlr• Col de la Trlnltf 18 ovni 
Anr1ec;y 74330 l a Balme-de-Sillingy ZI de la Mondallal Epagny 25 a\/lil 
51 fll•nn• VIII.ors 42390 Villars Morirravel 25 avril 



Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Moto Rooder 
PC Engine NEC, carte NEC 
Moto Roader est une course automobile 
qui ~rmet à cinq joueurs de concourir si· 
multanément. Le circuit est vu de dessus et 
défile en scrolling multidirect1onnel Entre 
chaque course, vous avez la poss1b1hté 

d'améliorer divers éléments de votre véhi· 
cule et même le mode de contrôle. 
Cette variante de Super Sprint est très 
amusante lorsque l'on joue à plusieurs, en­
core faut-11 disposer de plusieurs manettes 
et dune interface En revanche, on en fait 
vite le tour lorsque l'on joue seul. Ce n'est 
pas déplaisant, mais on peut espérer 
mieux sur une telle console. 

Alain Huyghues Lacour 
Twe ______ course automobile 
Intérêt __________ 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Follen Angel 
Amiga, disquette 7 Screen 
Les Ange1s amér•cains débarquent à 
Londres pour rétablir l'ordre dans le métro 
Vous affrontez de nombreux voyous dans 
les rames et sur les quais. 
Fallen Angel est un beat·them-up dans ra li 
gnée de Vigilante. Les combats se suivent 
et se ressemblent, et vous devrez parfois 
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faire le coup de poing contre des gentle· 
men en chapeau melon Les décors du mé· 
tro londonien sont assez plaisants. mais 
une fois passé le plaisir de la découverte on 
s'ennuie ferme Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ beat·them-up 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

DeepBlue 
PC Engine NEC, carte NEC 
La seule ong1nal•té de ce shooHhem-up à 
scro1ling horizontal est que vous contrôlez 
un poisson qui tire sur d'autres poissons. 
La vie est dure dans le Grand Bleu. mais Je 
pense que même mon poissonnier ne se 
sentirait pas concerné par cette histoire de 
nageoires flingueuses [n dépit d'un bon 

graphisme et d'une superbe animation, ce 
programme est d'une nullité sans pareille. 
Une surprenante bavure dans la superbe 
logithèque du PC Engine. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ shoot-them-up 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

Ill The Bollle ol 
Briloin 

PC tous écrans, Lucasfilm 
Ce soft est un simulateur de combat aérien 
qui mise plus sur l'action que sur la straté­
gie Dans un vaste choix de missions. vous 
allez combaltre des avions ennemis à 
coups de gun Pas de missiles. pas d'atter­
rissage complexe, il s'agit avant tout de 
profiter d'un 30 très précis. de l'excellente 
représentation des ennemis en vol pour 
slalomer entre eux. faire des loopings et 
mitrailler à partir des postes avant, arrière, 

gauche, ou droite de l'appareil. Très souple 
sur PC. l'action est vraiment prenante. Il 
est aussi possible de mémoriser des vols 
pour ensuite se repasser des films avec ar· 
rêts sur image ! Battle of Britain est un soit 
de combat/action qui séduira les amateurs 
du genre, ceux qui préfèrent frissonner au 
plus vite plutôt que d'apprendre à maîtriser 

la stratégie d'un F-15 ou d'un Falcon pour .. 
frissonner plus tard ! Pour ma part, j'es· 
lime qu'un simulateur plus complet est tout 
aussi ludique au niveau de l'action et sur· 
tout plus cc payant» à long terme Ba/lie of 
Britain m'a un peu assé Quelle que soit la 
m1ss1on, 11 s'agit touiours de la même 
chasse. des mêmes écrans. des mêmes 
gestes .. Sur 16 bits. ce titre devrait pour· 
tant être un succès. en raison des gra· 
phismes et des sons auxquels nous ont ha· 
bilués ST et Amiga. Sur cette machine. Je 
soit devrait atteindre le rang des hits. 

Olivier Hau tefeuille 
Type combat aérien/ action 
Intérêt 15 
Graphisme __ ****(****** VGA) 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

The Unlouehables 
Amiga, d isquette Ocean 
Ce programme, qui s'inspire du fi lm du 
même nom, vous propose cinq niveaux as· 
sez variés. Ce jeu de tir est prenant, d'au 

Le signe ltl indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique H1t d'un précédent numéro 



tant plus que la réalisation est excellente. 
Mais le niveau de difficulté est très élevé et 
vous aurez bien du mat à atteindre les ni· 
veaux supérieurs. C'est d'autant plus dom· 
mage que le dern ier niveau est le meilleur, 
mais Je doute que beaucoup de joueurs 
a1en1 la chance de le découvrir. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ actlon 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
Cette version garde les mêmes caractéris· 
tiques ludiques que celle du C 64. La 
moyenne résolution du CPC donne au pro· 
gramme une grande finesse graphique 
mais ne lui permet pas d'utiliser une palette 
de couleur variée. Cependant les anima­
tions sont rapides et les scrollings latéraux 
sont particulièrement réussis. Les brui· 
lages n'ont rien d'exceptionnel. E.C. 
fntérêt ____________ J3 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Worp 
Amiga, disquette Grandslam 
Dans ce shoot·them-up classique. votre 
vaisseau évolue en vue aérienne sur un ter· 
ntoire peuplé d'unités ennemies. Grâce au 
scrolling mull1direct1onnel, le pilote détruit 
peu à peu les réserves de carburant ad· 
verses, les bases souterraines lance-mis· 
siles. etc. Côté stratégie. on profite de 
" quelques ,, options : il est possible de 

choisir en cours de jeu entre différentes 
armes et surtout de transférer l'énergie 
entre les quatre postes de commande du 
vaisseau, propulsion. arme, bouclier, etc., 
pour répondre à une situation critique. Gra· 
phisme et bruitages sont simples, corrects 
mals sans grande originalîté. Warp rap· 
pelle le très ancienAsterolO's, c'est dire s'il 
innove ! Au regard des softs qui sortent ac· 
tuellement sur Am1ga dans le domaine des 
shooHhem-up, Warp n'est finalement pas 
un soft que j'achèterais ... Trop moyen ! 

Olivier Hautefeuille 
Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

D Wings ol Fury 
CPC, disquette Broderbund 
Aux commandes d'un Helicat, vous partic1· 
pez à la guerre du Pacifique. Vous décollez 
d'un porte-avions pour exécuter des raids 
contre des îles ou des vaisseaux japonais 
et les missions sont plus ou moins difficiles 

selon le grade que vous choisissez Ce 
shoot-them-up rappelle un peu Chop/ifter, 
qui fut l'un des premiers hits de Broder· 
bund. Les petites îles ne posent guère de 
problème, mais l'al1aque d'un porte-avions 
Japonais est autrement plus difficile. Le 
mode de contrôle est assez déconcertant 
au premier abord, mais on parvient à le 
maîtriser au bou1 de quelques parties Un 
shoot-them-up original. qui bénéficie d'une 
excellente réalisation. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

MrHeli 
PC Engine NEC, carte lrem 
Dans ce shoot-thern-up aux Jolis gra· 
phismes. vous dirigez un hélicoptère à tra· 
vers un labynnthe peuplé d'aliens agres· 
sils. Vous devez détruire des rochers pour 
vous procurer des diamants, que vous 

échangerez contre des armes supplémen· 
ta ires 
Ce sont les programmeurs d'lrern qui ont 
réalisé cette conversion de leur succès 
d'arcade. Les versions micro supportent 
très mal la comparaison avec celle-ci, sur 
tous les plans. Le graphisme est excellent 
et le scrolling multidirectionnel irrépro· 
chable. De plus, contrairement aux ver­
sions micro. on retrouve lous les niveaux 
du programme original. Un shooMhem-up 
accrocheur. dans lequel on appréciera la 
présence de trois modes de tir différents. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ___________ arcade 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

[J] Honey in lhe Sky_ 
PC Engine NEC, carte Face 
Honey in the sky est un shoot-them-up à 
scrolling vertical dont le seule originalité 
repose sur l'orientation variable de votre 

canon. Il est surprenant de découvrir un 
programme aussi nul à côté des superbes 
shoot·them-up du PC Engine. Le graphisme 
est lamentable et l' intérêt de Jeu franche· 
ment douteux Un programme de séne B 
qu'il convien t d'ignorer. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _________ shoot·them·up 
Intérêt 5 
Graphisme * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D ~ 
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• Dark Chambers 
Atari XL / XE, cartouche Atari 
Une vraie nouvelle cartouche pour XUXE ! 
Ce jeu reprend le principe de Gauntlel. 
Dans un foisonnement de labyrinthes, vous 
vous enfoncez toujours plus avant, avec 
comme seul but survivre pour progresser 
encore. Survivre ? En effet. car bien des 
monstres essaient d'écourter votre péri· 
pie. Souvent, le moyen le plus sûr d'em· 
pêcher leur prolifération consiste à dé· 
truire leur antre originelle. Vous récoltez 
des armes. des trésors, de la nourriture (in· 

dispensable} ; afin de rendre la tâche plus 
facile. vous pouvez aussi jouer à deux. Les 
bruitages sont quasiment inexistants ; 
restent cependant un graphisme soigné et 
une réalisation sérieuse. Intéressant 

Laurent Tournade 
Typ e ___________ ac t ion 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animat ion * * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

liii Drivin 1 Force 
Am iga, disquette Digital Magic 
Software 
Drivin' Force se propose de vous faire par­
liciper à douze courses mettant en scène 
des véhicules aussi différents que des bug­
gys, des Formule 1, ou des camions. Dans 
la partie du programme réservée aux par­
métrages, vous pouvez choisir, outre votre 
véhicule, le type de circuit et les carac­
téristiques du championnat. Les concep­
teurs du programme se sont attachés à ce 
que le jeu soit le plus rapide possible, si 
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bien que Drlvin' Force est sans conteste 
l'un des jeux les plus rapides de sa catégo· 
rie (surpassant largement Power Drift). Les 
graphismes du logiciel sont agréablement 
colorés et les animations extrêmement ra· 
pides ce qui renforce la jouabllité. L'ac­
compagnement musical est lui aussi de 
qualité. Drivin ' Force plaira aux amateurs 
de jeux rapides. Eric Caberia 
Type _________ actlo n/course 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

D BlaekLamp 
Atari XL/ XE 64 K , 
cassette Atari Action Game 
Ce jeu est adapté du soft du même nom 
paru précédemment sur ST. Dans un uni· 
vers hostile, il vous faut collecter les 
lampes disséminées à travers tout le 
royaume ; après quoi le roi vous offrira sa 
douce fille en récompense. Mais quel 
monde sordide ! Dn;igons, sorcières, 
abeilles et autres s'acharnent sur vous. 

Certes vous êtes armé, mais que d'an· 
goisses 1 Heureusement quelques bonus 
existent pour vous venir en aide. Un beau 
jeu de plate-formes, auquel on pourra re­
procher d'être difficile à manier (gestion 
des déplacements). De même. le niveau de 
ditriculté est un peu trop élevé. A par cela, 
graphisme et musique sont agréables ; 
avec. en prime, une notice originale. Une 
bonne acquisition. Laurent Tournade 
Type _________ plate-formes 
Inté rêt 13 
Grap his m e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix A 

OO Slunl Car Raeer 
PC CGA, EGA, 
disque tte Micro Style 
Déjà testé en Hit sur 16 bits (Tilt n° 70). 
StuntCarversion PC mérite bien un Rolling. 
Cet1e course de voiture 30 n'est disponible 
qu'en mode CGA et EGA. Quel le que soit 
votre configuration, le logiciel use à vrai 
dire de graphismes très dénudés, à la limite 

du supportable. Par contre, côté animation 
et 3D, ça dépote f Stunt Car est un des 
rares softs de pilotage à donner le vertige si 
l'on fixe l'écran trop longtemps. Sur AT, les 
scrollings sont d'une finesse appréciable. 
Les bruitages Suffisent enfin largement à 
l'action. Riche en stratégie puisqu' il est 
possible de choisir différents niveaux, dif· 
férentes courses ou encore de visualiser 
en 30 les circuits, Stunt Car séduira tous 
les amateurs de pilotage/action. Dommage 
que la version VGA n'ait pas été dévelop· 
pée. Un programme à ne pas manquer. 

Olivier Hautefeuille 

Type ______ course auto 3D/ act lon 
Intérê t 16 
Graphisme * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• runnelsol 
Armageddon 

Apple Il GS, California Dreams 
Meilleur pilote de la galaxie, vous venez 
d'être sélectionné pour accomplir, à bord 
de votre vaisseau spatial, une course qu1 
vous mènera à travers un réseau de vingt 
complexes souterrains. 
Le temps pour chaque niveau vous est 
chichement compté si vous vous fouvoyez. 
sur une fausse piste, vous perdrez de pré· 
cieuses secondes. La vitesse à laquelle 
vous pilotez votre engin transforme 
chaque mur en un danger mortel. De plus, 
les complexes souterrains sont bourrés de 
tourelles de défense automatiques, de ro­
bots-gardiens. de portes qui ne s'ouvrent 
que par intervalle .. . 



Heureusement vous trouverez également 
des armes plus puissantes et divers bonus 
La réal1sat1on de Tunnels of Armageddon 
est particulièrement soignée California 
Dreams, société américaine, a fait labri· 
quer ce sort par des développeurs d'Eu 
rope de l'Est L'effet de vitesse produit par 
le défilement ultra-rapide des parois est 
sp end1de Il a été possible grace à une par· 
t1cular1té du coprocesseur graphique du 
GS, le mode Fil/ qui autorise le remplissage 
d une zone quasi instantanément. 
Son seul défaut la monotonie des divers 
niveaux François Hermellin 
Type arcade 
Intér~t 15 
Grapl1lsme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• USA Pro 
Basket-Ball 

PC Engine NEC, carte Aicom 
Cette s1m Jlat1on de baskel vous propose 
de participer à un tournoi qui oppose les 
grandes équipes américaines, à moins que 
vous ne préfériez affronter un autre 1oueur 
C'est un programme très complet qut offre 
un large éventail de possibilités. 
On est tout de suite séduit par la grande 
qualité de la réalisallon Les joueurs (cinq 
oar équipe) sont de bonne taille et ils se dé· 
p acenl de manière très convaincante. Il y 
a de superbes gros plans des joueurs, lors 
de certains paniers, et ce programme four· 
m1 le de détails très agréables USA Pro 
Basket-ball surclasse toutes les autres si· 
mulat1ons de ce sporl 

Alain Huyghues·Lacour 

Type simulation sportive 
ln~~t 16 
Graphisme -------- * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

Bouncing Blusler 
Apple II GS, Fantasia Software 
Bouncing Bluster est un casse-briques à la 
réahsat1on particulièrement soignée. Les 
tableaux peuvent utiliser jusqu'à 256 cou· 

leurs à l'écran et certains comportent des 
effets de cyclage. Les animations des 
« nast1es »sont rapides et f luides. 11 y a plus 
de 19 capsules Certaines inversent ab· 
cisses et ordonnées, d'autre permettent à 
votre balle de sauter ou modlFier son iner· 
lie ... Six sortes de briques sont présentes 
(briques invisibles. de téléportation, qui 
réapparaissent quelques secondes après 
avoir touché ... ). 
Un éditeur de tableau est intégré Il permet 
de récupérer n'importe quelle image pour 
en faire un fond, purs de construire entière­
ment de nouveaux tableaux. Tous les para· 
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mètres sont modifiables (nombre de fois 
qu'une brique dort être atteinte. nature des 
capsules, emplacement des briques. brui· 
tages ... ). Le Rainbow Factory permet de 
créer automatiquement des dégradés. Si 
Bouncing Bluster est bien un clône d'Ar· 
kano1d, il est m eux réalisé que ce dernier 
et son prix est beaucoup plus allractrl. Ce 
logiciel est diffusé par ses auteurs en 
Share Ware au prix de 100 F (JF Doue. 25. 
rue de Bossuet, 77150 Lésigny) 

François Hermell1n 
Type _________ casse-briques 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~ix 8 

Slapshol 
Console Sega, cartouche Sega 
Cette simulation de hockey-sur-glace vous 
permet de participer à un tournoi. mais il 
est également possible de livrer un match 
contre 1 ordinateur ou un autre joueur 
Les simulations sportives sont générale· 

ment très réussies sur cette console et 
celle-ci ne manque pas à la règle Les 
joueurs répondent bien et l'action est très 
claire. La représentation de ce sport 
violent est assez réaliste, car les différents 
entre joueurs se règlent à coups de poing 
C'est un soit très ludique qui vous fera pas· 
ser de bons moments, surtout s1vous1ouez 
à deux Alain Huyghues·Laco ir 
Type _______ slmulatlon sportlce 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix__ C 

Footballer 
ollhe Year2 

Atari ST, disquette Gremlin 
Vous allez gérer la camere de votre joueur 
de football de manière a te faire parvenir au 
titre envié de footballeur de l'année. Après 
avoir cho1s1 votre div1s1on, le ieu corn· 
mence Vous pourrez répondre à des ques­
tions à choix mull1ples concernant le foot· 
ball (mais centrées sur l'Angleterre 
malheureusement), effectuer votre trans· 
fert dans une au tre équipe (de manière 
payante ou si une chance qui vous est don· 
née grâce à des buts marqués. des bonnes 
réponses à des questions), accéder à un 
certain nombre de renseignements ou 
jouer un match. Les rencontres se dé· 
roulent sans votre intervention. Vous avez 
seulement la poss1bihtéd'ut1lrser des a car· 
tes de but " · Vous devez apprendre une 
technique de but particulière (passes entre 
les 1oueurs, pos1t1onnement et timing rigou· 
reux) et tenter ensui le de la mettre en pra· 
tique Malgré l' intérêt des stratégies de 

marquage évoquées, le jeu reste 1n1ntéres· 
sant car vous faites finalement très peu de 
choses. Les phases d'action ne durent que 
quelques secondes et le quizz nsque de ne 
guère passionner les Français Bref, à ré· 
server aux mordus du football... et encore 1 

Jacques Harbonn 
Type __ gestlon de carrière de footballeur 
lntérit__ 6 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix__ B 
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Soldier 2000 
Atari ST, ,disquette Artronic 
Soldat délite mi-femme m1 robot vous de· 
vez délivrer tes otages détenus dans sept 
lieux différents et défendus. bien sûr. par 
une ribambelle de soldats agressifs à sou­
hait. Avant de commencer. 11 vous faudra 
constituer votre équipement : armes. ar 
mures, dispositif de vision infrarouge, etc 
sans dépasser le poids autorisé. Le pro 
gramme vous propose d'ailleurs un kit bien 
conçu Le soit se 1oue à la souris. mais 

vous serez cependant quasiment obligé de 
maintenir un doigt sur le clavier pour ra· 
masser au passage les munitions supplé· 
mentaires et libérer les otages (ce qui ne 
peut se faire que si tous les défenseurs de 
la pièce ont été éliminés) 
L'action se déroule selon deux modes 
Dans les couloirs, les ennemis surviennent 
latéralement. tandis que dans les pièces 
contenant les otages, ils se présentent de· 
vant vous Ménagez vos munitions si vous 
ne voulez pas vous trouver complètement 
bloqué et évitez de ttrer sur les otages que 
vous êtes venu déhvrer ! 
Vous devrez sans cesse gérer votre arme­
ment (recharger, changer d'arme au be· 
soin). passer en v1s1on infrarouge de nuil et 
effectuer les réparations à temps L'action 
est donc variée mais malheureusement 
les décors sont trop uniformes et , surtout, 
les attaquants ne brillent guère par leur 
1mag1natlon Toutefois, l'an1mat1on est ra· 
p1de, la gestion des tirs précise et la pro· 
gress1on de d1ff1culté bien étagée. Un jeu 
agréable au demeurant pour ceux que 
n'effraye pas ce thème guerrter. 

Jacques Harbonn 
Type _________ s hoot-the m -up 
Intérêt 13 
Graphis m e * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Austerlitz 
Amiga, disquette PSS 
Les grandes bata1I es napoléoniennes sont 
en vogue sur 16 bits apres Waterloo et Bo· 
rodino voici venu !e tour d'Austerlitz. Ce 
programme, réalisé par les auteurs de Wa 
1erloo. est construit sur le même modèle 
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La représentation en 3D est excellente et 
ce wargame dispose d'un large choix d'op· 
lions. Les amateurs du genre seront sé· 
duits par le réal isme de ce programme La 
balaille se déroule en temps réel, les 
ordres prennent un certains temps à être 
transmis et ils peuvent être mal interprétés 
ou ignorés D'autre part, vous regardez la 
bataille depuis votre quartier général et 
vous ne voyez donc qu'une partie du ter­
rain. Pour le reste, vous devez vous con­
tenter des rapports de vos généraux. Aus· 
ter/1tz est un excellent wargame qui 
s adresse surtout aux Joueurs confirmés. 
La notice en français est fort bien faite et 
elle s'accompagne d 'une carte du champ 
de bataille Alain Huyghues Lacour 
Type ___________ wargam e 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * Bruitages __________ _ 
Prix D 

• Danger Castle 
Amiga, disquette Kunert soft 

Vous explorez les salles d'un château en 
ramassant des diamants et des clefs. Vous 
vous déplacez d'échelles en plates­
formes, et il faut être très précis pour se tl· 
rer d'affaire, d'autant plus que les gardiens 
rôdent autour de vous. 
Danger Castle est un 1eu de plates·lormes 
assez classique, qui séduira tous les ama· 
leurs du genre. Les premiers tableaux 
n'exigent que de la précision mais, par la 
suite, il faut se creuser les méninges pour 
découvrir l'itinéraire idéal. 
Le graphisme de ce programme est 
agréable , cependant le point fort de Dan-

ger Castle est la souplesse des comman· 
des. De plus, une excellente progression 
de la difficulté contribue également à la 
parfaite jouab1llté de ce soft . 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ p/ates-form es 
Intérê t 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix __ n.c. 

* Wonder Boy Il 
PC Englne, carte Hudson soft 
Dans cette conversion du 1eu d'arcade de 
Sega, vous devez affronter les monstres 
qui se sont emparés du pays. A mi-chemin 
entre arcade/aventure et jeu de plates­
formes, c'est un programme très riche 
dont on découvre progressivement les 
nombreuses astuces. 
La version NEC est encore plus réussie que 
les versions micro, réalisées par Activi· 
sion Tout d'abord le graphisme est plein 
d'écran et, surtout, l'animation est bien 
plus rapide. Le niveau de difficulté est plus 

élevé que dan? les versions précédentes et 
il faut s'accrocher pour venir à bout de 
cette longue aventure 

Alain Huyghues·Lacour 
Type ___________ arcade 

Intérêt 16 
Graphis m e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix_ _ __c 

WorldCourl 
PC Englne NEC, 
carte Namcot 
Cette s1muiat1on de tennis offre un très 
large éventail de possibilités Vous avez le 
choix entre plusieurs joueurs dotés d'un 
style différent, selon le type de Jeu que vous 
désirez adopter. ams1 que le type de sur­
face. Il est également possible de 1ouer en 
double, à quatre 1oueurs. Cette s1mulat1on 
offre une incroyable variéte de coups, se­
lon le bouton sur lequel vous appuyez. la di­
rection que vous donnez au ioysllck. ainsi 
que la pos1t1on de votre joueur par rapport à 
la balle. L'animation est excellente, mais, 



hélas. le graphisme est décevant par rap· 
port aux capacités de cette console. Aussi 
passionnant que Great Court. mais encore 
plus complet, World Court est une grande 
s1mulat1on sportive. 

Alain Huyghues Lacour 
Type simulation sportive 
Intérêt_________ 17 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• Take 1em oui 
Amlga, disquette Artronic 
Ce J9U de tir qui vienl de Suède, vous pro· 
pose de vous engager dans les forces spé· 
c1ales Il faut enchainer des stages d'en· 
irainement (tir sur cible ou ball·lrap) et des 
missions face à des gangsters ou des terra· 
nstes, lourdement armés Dans ce cas, 
prenez garde à ne pas tirer sur les otages. 
Take'em out est un programme très lu· 
d1que, que l'on ioue avec beaucoup de pla1· 
sir. Les différentes séquences sont variées 
et celle du ball·trap est particulièrement 

réussie. Il faut trrer vite et Juste, car les n1u· 
nitions vous sont comptées. Le contrôle, 
très précis, s'effectue par 1'1nterméd1a1re 
de la souris Lors des séquences de 
combat, vous cho1s1ssez deux armes d1f· 
férentes correspondant à chaque boulon 
de tir Un programme assez classique, 
"lais très réussi . Alain Huyghues-Lacour 
Type _____________ llr 

Intérêt 15 
Gra1Jhlsme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix n .c. 

• raies 
ol Monsler Polh 

PC Engine NEC, carte Namcot 
Ce programme est la conversion d'un Jeu 
d'arcade de Namco, qui est peu connu. 
Armé d'un yo-yo. vous traversez des ré­
gions infestées de monstres de toute sorte. 
Chaque fois que vous abattez un de vos 
agresseurs vous récupérez de l'argent. 
Dans les boutiques, vous achetez de la 
nourriture ou divers équipements. mais 

certains personnages viennent de temps à 
au tre vous offrtr leu rs services moyennant 
finances 
Ce programme, typiquement Japonais, se 
situe entre Jeu de plate formes et arcade/ 
aventure. Les messages sont écrits en 1a· 
pona1s. ce qu1 est assez gênant au début 
mais. au bout de quelques parues, on finit 
par comprendre de quoi 11 retourne. Une 
lois de plus, on sera séduit par la réalisa­
tion de ce type de Jeu sur PC Engme et plus 
particulièrement par la souplesse des corn· 
mandes. Un 1eu d'arcade original. 

Alain Huyghues Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt __ 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

BloodMoney 
PC CGA, EGA, VGA, 
disquette Psygnosis 
Un an après sa sortie sur 16 bits (Tilt n ° 67 
et 71), Blood Money envahit les pixels du 
PC. Ce shooHhem-up est de très bon ni­
veau Le jeu est assez lent et laisse donc 
une grande place à la stratégie Lorsqu'il 
descend ses assaillants, le héros collecte 
de l'argent et achète des armes de plus en 
plus puissantes. En mode deux ioueurs, 
Blood Money devient vite passionnant. 
L'adaptation PC est de très bonne qualité 
Graphiquement, les mode EGA et VGA 
otlrent des tableaux superbes. L'animation 
est souple et l'on peut régler la vitesse de 
scrolling selon la cadence du PC utilisé. 
Les touches clavier sont entièrement redé· 
f1nissables, le ou les Joyslicks PC sont 
compatibles .. En bref, une réussite tolale 

qui égale la version Am1ga sur 386 VGA et 
reste très ludique sur AT EGA. Un seul point 
noir, les bruitages éloquents du Blood Mo· 
ney sur Amiga ont bien sûr disparu ici l 

Olivier Haute1eu1lle 
Type shoot-them·up 
Intérêt 16 
Graphisme ________ ***** 
Animation * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• Tobie tennis 
Amiga, disquette Starbyte 
Table tennis est une simulation de plng· 
pong très complète Un ou deux Joueurs 
peuvent livrer un match en simple ou en 
double. Le programme propose également 
un mode entraînement et un tournoi dans 
lequel iusqu'à douze 1oueurs peuvent s'af· 
tronler. Le contrôle peut s'effectuer par 
f'inlerméd1arre de la souris ou du 1oyst1ck 
Dans ce cas, 1 ordinateur se charge du dé· 
placement de la raquette. 
Cette s1mulat1on est très convaincante, car 
elle offre une large panoplie de coups Tùu· 

telo1s, le contrôle à la souris est nettement 
plus agréable qu'au 1oyst1ck Certains 
coups (parlicuhèrement les services) 
posent quelques problèmes au début, mais 
lorsqu'on parvient à les maitriser. on fait 
vraiment ce qu'on veut avec la balle On 
peut même smatcher de façon specta· 
cula e Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ simulation sportive 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C ~ 
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• Darius+ 
Amiga, disquette The Edge 
Ce programme se nomme ainsi car The 
Edge a Introduit des améliorations par rap· 
port au jeu d'arcade de Taito. Vous atta· 
quez les installations extra-terrestres sur 
une planète aquatique et chaque fors que 
vous terminez un niveau. vous avez le 
choix entre deux parcours d1férents. L'ac· 
t1on est prenante. mais le niveau de d1fft· 
cuité est très élevé. 
Dans ce programme. la clef du succès re· 
pose sur les armes supplémentaires. sans 

lesquelles vous ne ferez pas long feu face 
aux monstres de fin de niveau. 
Le système de gestion de ces armes est 
part1cul1èrement original. mais il nécessite 
de fréquentes manipulattons du clavier. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type arcade 
lnté ri t ____________ 15 

Graphisme * .,., * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Doramon 
PC Engine NEC, 
carte Hudson Soft 
Vous explorez des labyrinthes à la re· 
cherche de tartes, en prenant garde aux 
créatures qui vous donnent la chasse. En 
chemin. vous sautez sur des tremplins 
vous empruntez des téléporteurs et vous 
ramassez des armes. 
Doramon est un jeu simple mais très lu· 
dique. qui s'adresse surtout aux plus 
jeunes. La réal isation est excellente et on 
appréciera tout particulièrement la pré· 

82 

sence de codes qui permettent de re­
prendre le jeu à partir du dernier niveau at­
teint Toutefois. Il est dommage que 
l'action soit si répétitive. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type____ action 
lntérê t ____________ l3 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix D 

• Mylh 
CPC, cassette System 3 
Un dieu maléfique veut faire disparaître la 
race humaine. Pour l'empêcher, vous de· 
vez remonter le temps jusqu'aux grandes 
civi lisations passées · Rome, Egypte, 
Grèce et Norvège. 
Myth est un grand jeu d'arcade/aventure. 
comme System 3 sait les faire A l'instar de 
Last Ninja ou Tusker, ce programme offre 
un savant dosage entre les combats et la 
recherche d'objets indispensables à la 
réussite de votre mission C'est une quête 
aussi longue que d1ffic1ie qui vous attend. 
La réalisation est honnête , mais les gra-

phtsmes n'atteignent pas la grande qualité 
de ceux de la version C 64. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type_______ arcade/aventure 
lntérêt ____________ 14 

Graphis m e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

* Ninja Warriors 
C 64, cassette Virgin 

Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Ta1to. vous contrôlez un ninja robot qu1 af· 
fronte les troupes d'un dictateur Armé de 
longs couteaux et de quelques shuriken. 
vous devez triompher de très nombreux ad 
versa ires 
Cette version bénéficie d'une réalisation 
de qualité, avec de bons graphismes. des 
décors variés et une animation rapide 
L'action est très prenante et les adver· 
sa1res sont suffisamment variés pour sou· 
tenir l' intérêt de jeu. Contrairement aux 
versions 16 bits, il n'est hélas pas possible 
de jouer à deux. Ninja Warriors figure 
parmi les meilleures conversions d'arcade 
sur C 64 . Alain Huyghues·Lacour 
Type arcade 
Intér~t 16 
Graphisme ______ __ * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Shinobi 
PC Engine NEC, carte Asmik 
Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Sega, vous vous attaquez à de •edoutables 

gangs. spécialisés dans le klnapp1ng d'en· 
fants Cette version est nettement supé· 
rieure aux versions micro. tant pour le gra· 
ph1sme que l'animation Le premier niveau 
est 1dent1que à celui de l'arcade et c 'est un 
véntable régal. Mais. ensuite. une mau· 
vaise surprise vous attend, car on saute d1· 
rectement au troisième niveau et la scène 
des ninja en 3D a également disparu. Il est 
vraiment regrettable que ce jeu soit a1ns1 
racourc1. mais il reste passionnant 

Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intérê t 17 
Graphisme ________ * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix E 

Fanlasy Zone 
PC Engine NEC, 
carte NEC Avenue 
Ce shoot-them-up, bien connu des posses· 
seurs de la consol3 Saga, est désormais 
disponible sur le PC Engine Avec l'argent 
obtenu en abattant des aliens. vous ache· 



lez toute sorte d'équipement supplémen· 
taire pour enrichir votre panoplie 
Celle conversion irréprochable satisfera 
tous les fans de ce grand classique. Le 
pnnc1pe de ieu est Intéressant, mais Il a 
quelque peu v1e1ih D'autant plus que le 
concept originel a été repris dans bien 
d autres shooHhem·up depuis . Ce n'est 
pas un programme spectaculaire. mais la 
1ouab1hté et l'intérêt de ieu sont au rendez· 
vous Alain Huyghues·Lacour 
Type arcade 
Intérêt_________ 12 
Graphisme * * * * * 
~~~~n ***** 
BroU~es ***** 
Prix D 

• Super Cors 
Amiga, disquette Gremlin 
Cette course automob1 e. quis inscrit dans 
la lignée de Super Sprtnl. se déroule sur des 
circuits qui défilent en scrolling mult1d1rec­
honnel. Vous gagnez de l'argent lorsque 
vous terminez dans les premières places. 
ce qui vous permet de faire des réparations 

ou d'améliorer les performances de votre 
véhicule Les courses automobiles vues de 
dessus sont nombreuses et ne m'enthou· 
stasment guère. Mais celle-ci est nette· 
ment supérieure aux autres Le véhicule 
est tr~s maniable, les parcours sont bien 
conçus et la Jouabihté est parfaite. Une 
réussite Alain Huyghues Lacour 

Type course automobile 
Intérêt__________ 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• GologoBB 
PC Engine NEC, carte Namcot 
Cette conversion d'un ieu d'arcade de 
Namcot est un remake de Ga/aga, un clas· 
sique du genre. La base du jeu reste la 
meme. mais il y a de nombreuses petites m· 
novations vaisseaux doubles. niveaux en 
scrolling. bonus. etc. 
La rece!te est ancienne. mais reste tou· 
iours aussi efficace. C'est un shoot­
them-up très prenant, dont on ne se lasse 
pas. La réalisation est excellente et on 

cherchera en vain la moindre différence 
avec le jeu d'arcade. Une réussite 

Alain Huyghues·Lacour 
Type __________ arcade 

Intérêt __ 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix ___ D 

• Deluxe Slrip·poker 
Atari ST, disquette Deluxe 

CDS nous propose un nouveau strip·poker 
dans la lignée des précédents. Deux parte· 
naires sont prêtes à vous affronter · Suzy 
et Melissa. Suzy est assez facile à battre 
mais 11 en est tout autrement de Meltssa. 
qui maitrise très bien le blutf et les en· 
chères et tente d'évaluer votre main en 
fonction du nombre de cartes que vous je· 
lez Le ieu se déroule de manière clas­
sique trois tours d'enchères, changement 
des cartes et trois nouveaux tours d'en­
chères. Chacun des adversaires dispose 
d'un avoir de cent dollars. Dès que l'un 
d'eux perd cette somme. il doit échanger 

l'un de ses vêtements contre ce montant. 
Les d1g1tal1sat1ons sont particulièrement 
réussies el l'on a du mal à admettre qu Il 
n'y a que seize couleurs Il n'en demeure 
pas moins que l'on se lasse de ces trip· 
pokers si semblables Ainsi des images en 
512 couleurs, agrémentées de sons dig1ta· 
hsés, voire d'animation auraient été les 
bienvenues Jacques Harbonn 
Type __________ strlp-poker 
Inté rê t 11 

Graphisme * * * * * * 
Animation 
Bruitages ___________ * 
Prix__ C 

Version Amiga 
Toutes les phases de ce stnp-poker clas 
siques sont commentées très clairement 
et les d1g1talisations. alléchantes pour 
l'amateur de sexe-pixel. sont bien me1I· 
leures que celles de la première version 
(voir Ttlt n 46). Les rares bruitages, égale· 
ment. sont bien réalisés. Mais. j'aurais per­
sonnellement souhaité quelques stratégies 
nouvelles. unie ne sais quoi pour relever la 
sauce Olivier Hautefeuille 

Intérêt __________ 12 

Graphisme--------***** Animation __________ _ 

Brui toges 
Prix __ --------* * * _____ ______ a 

• Blue Angels 
PC tous écrans sauf VGA, 
disquette Accolade 
Blue Angels n'est pas un simulateur de vol 
classique. Pas de combat, peu de touches 
de contrôle, manche à balai exclusive· 
ment, vous allez plutôt apprendre à exé­
cuter des acrobaties aériennes. en solo ou 
en formation . De nombreux menus dérou· 
lants ouvrent différents entrainements, plu­
sieurs choix de vue, plusieurs types d'acre· 
battes. Mais s1 le soit est très complet 
(Accolade oblige !), sa souplesse à l'écran 
n'arrive pas à la hauteur du très fameux 
Chuck Yeager 's version 1 et Il qui reste, à 
mon goût, le best du genre (voir AS, Tilt 
n° 67). Blue Angels possède en effet une 
animation bien trop saccadée, même sur 
AT Il es l possible d'appauvrir les gra 
phismes pour plus de rapidité. mals cela ne 
résout toujours pas le problème des scrol· • 
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hngs En définitive. Blue Angels n est réel· 
lement performant que sur un PC 386 
(mais pas plus que Chuck, là encore ... ) et 
uniquement, bien sûr, si l'on préfère l'acre· 
batie au combat. Le mode VGA n'est pas 
disponible. Olivier Hautefeuille 
Type ______ acrobatles aériennes 
Intérêt _ 13 
Graphisme * * * (EGA) 
Animation * * (XT, AT) 
Bruitages * * * 
Prix__ C 

Version C 64 

Aucune déception en ce qui concerne 
cette version L'animation est on ne peut 
plus fluide. les graphismes bien réalisés 
(avec les lim1tallons de la machine). et les 
bruitages décoiffent ! Mis à part les quel· 
ques remarques notifiées dans le test réa· 
lisé sur PC, ce sort est une réussite. 

Olivier Hautefeuille 
Intérêt_ _ ___ l 4 

Graphisme -------- * * * * 
Animation _________ * * ** 
Bruitages * * * * 
Prix__ C 

Freddy Hardesl 
Amiga, disquette Dinamic 
Dans ce beat-them-up des pus classiques, 
vous affrontez les nombreux gangs de 
Manhattan. Des Asiatiques vous attaquent 
de toute part sur les quais, aidés de doc· 
kers armés de couteaux. Freddy Hardest 
est un nouveau clône de Vigilante. qui n'ap· 
porte absolument rien de nouveau au 
genre. Il est bien difficile de se sentir mo· 
tivé par une action aussi répétitive, d'au· 
tant plus que la réal isation n'est guère bril· 
lante. Alain Huyghues·Lacour 
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Type· _________ b eat-them-up 
Intérêt _ _ 8 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

E;lSfar·Blaze 
Amiga, disquette Logotron 
Dans ce shoot·them-up en 3D surfaces 
pleines. vous cassez de l'allen. tout en ra· 
massant divers équipements. li est bien d1f· 

ficile de se passionner pour ce programme 
particulièrement répétitif dans lequel les 
aliens sont représentés par des carrés ou 
des losanges de couleur. Il est déJà difficile 
d'aller au bout de la première partie sans 
mourir d'ennui en faire une seconde re 
lève du masochisme. C'est pas beau, c'est 
touiours pareil . en un mot c'est nul 1 

Alain Huyghues-Lacour 
Type__ s ho ot-them -up 
Intérêt _____________ 5 

Graphisme * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

D The Teller 
Atari ST, disquette Ubi Soft 
S'il n'arrive pas à la chevil le du fabuleux Te· 
tris, The Te/Ier associe originalité, difficulté 
et jouabilité pour le plus grand plaisir des 
amateurs de brainstorming Le but du jeu : 
disposer sur un damier les fragments d'un 
puzzle afin de reconstituer, avant l'adver­
saire, un dessin géométrique. The Te/Ier 
profite de graphisme coloré, personnages 
comiques, etc. Côté stratégie, le joueur dis 

pose de phases d'entrainement et de plu· 
sieurs niveaux de difficulté. Votre person· 
nage peut utiliser les pièces gommantes 
pour corriger une faute, il doit se méfier des 
pièces piégées. etc. Le jeu est très difficile 
et maintient à terme une tension remar· 
quab1e. Olivier Hautefeuille 
Type ____ réflexlon et actlon / réflue 
Intérêt_ 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

D BuggyBoy 
Amstrad CPC, 
disquette Elite/ Encore 
Buggy Boy est une course de buggies 
1 OO % arcade qui nous a (presque) tous 
séduits. L ·adaptation CPC est bien entendu 
très inférieure à la version Am1ga. Pour 
tant. les capacités de l'Amstrad sont ex· 
ploitées au mieux. Mis à part quelques 
bugs écran lors des colhs1ons. Buggy Boy 
est très bien réalisé. Musique et bruitages 
sont classiques mais prenants. Les gra· 
phismes sont bien plus clairs sur C 64 et 
l'animation est assez fluide Chose 
curieuse. Buggy Boy est plus difficile à 
vaincre sur CPC que sur Amiga, par 
exemple Ici, 11 faut souvent ralentir pour 
éviter un obstacle, tant que l'on ne connait 
pas le parcours par cœur. Le jeu n'en est 
que plus ludique, surtout à long terme 

Ol1v1er Hautefeuille 
Type__ _ _____ course de buggy 
Intérêt__ ~ 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix A 





EXHAUSTILT l 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs. 
On y trouve des jeux moyens, 
médiocres ou nuls, mais aussi 
des compilations et l'excellent 
Chess Master 2100 (Apple II). 

Skweek (ST). 

Fokker Trip/one (Mac). 

Oll~r el compagnie (Amlgo). 

Fo ur mi S t ory (ST). 
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D o uble Dragon (PC). 

AVIS LOGIC IEL·MARQUE 

HIT ARCADC ~llTS 
Lorlçh!I 

tlll CH~SS MASll K .!ll"J 
The ~ltv."'"' Toolworb 

AconnaJlr.e DAY 0~ TH~. VIPfR 
Accolade 

HIT DOUBLE llHAGON 
Vrrgin 

Bof' FOKKER TRIPLA!lil 
M<Kinlœh 

flol 1 rOUHMJ ~TORY 
16!32 

Aconnaar .... Flm.IRE SPORT 
A• lual Scrun>h<>I 

A conna.'tte GOLDOFTHEAMEHICAS 
SSG 

Bot• KEEF THE THIEf 
Elect.onlc Ani 

A connl!lùe KING':> QUf.st li 
Sietra On Un. 

Aeonnaihe MFGAPACK2 
LoncJcl 

A connalt<e MINl)[lfNJ)fR 
ürembu 

Bof 1 MOONWALKER 
us Gold 

Aconna1tr'" 01 lVFR FIT rriMf'AGNll 
C"ol<l>'I \'tslan 

~ conm1itrê PICTIONNAHV 
Dtomurk 

A conri.il.itre HENAJS5ANCE 
1mpr'6Mtt>n 

Bol! SPACE HARRIER 
1-'.ncme 

IITT 5 WON IJ!:.R l30V IN MONSï l.H 1 ANIJ 
Acl'lvbh11• 

A c:onnattre TEST DRIVF. Il Tflf O\Jl 1 
Accolo.d• 

Aconname nu::xorn 
Sien• On Lln• 

A connaùre THRILL TIME 
fJile 

Acon~e TRMAL PlJRSUIT • NOEL• 
Domark 

Acot'U"laitrt:: XFJ\OODF. 
Moo Rnel&!lons 

Klng's Quest Il (Moc). 

The Duel (CPC). 

- -
ORDI TYPE GRAPHISME ANIMATION 

-
A1ai1 ST Complkstton c:'l.ction **** * ***** 

l\ppl< Il lchec!:i * **** 

Amlga Arcade lb1,1entute **** ***** 

Pt' Arc.nde ...... ** ** • 
MACntos.h S1mu~uon de \lol 1 ** f* * * 

AIM ST A<:oon ** * .. * * 

Amiga Action • • '** **** 
Amlgll Wargame *• *** 

Applell GS Avenrwe/ r61e ... * 
Mb(lnlosh AllcillUrc animée •* *• .... 

CPC A<tion *** ..... 
l\l•tlST R~lkWol1 ....... . ...... 

Am1ya Achon **** **** 

Arn Jl'I Act1• n *"*** • •• 
Am,..rddCPC Rollcxion *"* ** 

Am~l-1 A1lion **** * ** *** 

<;PC Aulon *** * * * 
Cr'l~ Arca.de ** * • .. .. .. * .... 

Am.u•d CPC Coursq d4' VOitUrE"~ *** *** 

l\ppi., Il Sh X.If thcnr up ** * .. ... * 
1 

CPC Ac.ton ***• 1 "*** 

Amstrlld CPC' Qu Sl!On$ r.pon$CS .... ......... •• 
Apple Il GS Arcade *"* 

Gold of The Amerlcas (Am iga). 



Mato Horl (CPC). Plctlonnory (CPC), Mlndbender (ST). 

BRUITAGES INTERET PRI X NOTRE COMMLNTAIRE ----***** L7 R C~tt• ton1p1i•ll<\rt I< •ulflra ll déjà de S~wee~. un w" 111fo p1 ochablè {TI/1 n ° 66) Cobra li •t 8umpy (TI/1 n° 67) vlenn•nl compl~ter laséne en tonl quo 1.1110 valoir 
Ceux qui np pô""''dCTAhtnt pa. encorP. I<' pr~m\(tr lllr_. rll~ doivent foncer chet. 14-•ur r~v..-ndt.ur t 0.H 

\8 t Ch~ M...utr:r2JOO l 12Clu.0Cm,utk me10cu1 !• u d'~<.hcc-ssurc•rdiruueur.O 1: l• lltt.lüe urijeu de lion nlvt-at.1 t:l lrli•asrautt .cf~op1t onsvar·énmh1tf1usnnt1'.:1..::i 
une repré;entall<Jn 30 1r8 lblble nve< d<:S pièce. b~n d~..tnm "'qui n ~'1 PM Il l:ii;U., vu la 8m:l•honufo le machi!"' · J H 

**'** 14 c Vouscxpktru lU1« bue' A .. •«h~•dw d~ disqu .. tte1 qut vous ptTm~uroru de r4ac1\\·,...- rordinateur lentral. ta.ndtS QU.? d• rlibots VOU.t tr&quent 5iaftl re.lkhf: A dl 
foui d'ftr~ lj)CdaCUlauo, ce programme dé<)~ une atmosphère a>Sel p"'11CU!ih" Un soi1 .....-z prenant,.,, dlpc de quelqu .. 1emJ>' """1> A IH .... 16 c C~ beaMh• m up d'•code .tdu d IOUS l..'S ama<eurs du 9"NC l:llCl>On CSl"""" r~ ,.. rn.1l$ on té prend wotmcnr OU jCU Ul ~es! exullente ~ tl fau1 
1 acaoch .. pour 1 ..... 1rwr <e jeu La r<abauon "51 IOign« mols le '"'"~~ CJt "'°""fin q.w $Uf A~·- _ _ _ _ . _ A H L 
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l.J plus belle radio 





~eguerre 
Un bon shoot-them-up exige plus de réflexes que de réflexion : on tire d 'abord et on discute après ! 

C'est dire que les cellules grises sont peu sollicitées. Cependant les réflexes doivent être 
conditionnés à réagir au bon moment et au bon endroit. Alain Huyghues-Lacour. grand connaisseur 

de shoot-them-up , s'est défoncé sur Xenon II, Gunhed, X -Out, Darius + et Battle Squadron 
Il est maintenant capable d'y jouer les yeux fermés . Suivez ses conseils avec attention. Comme lui, vous 

maîtriserez les finesses du jeu et vous serez un as ! 

Les shoot them·up bougent. Que l'on ne 
vienne pas me dire que le genre n'évolue 
plus ou il y aura de la désintégration dans 
l'air 1 La lutte continue de plus belle aux 
confins de l'espace et les nouvelles du 
Iront sont excellentes. Pour triompher des 
rois de la gâchette, les ahens créent ln· 
lassablement des monstres de plus en plus 
gros Mais cela n'est pas suffisant pour ar­
rêter les pilotes terriens qu1 disposent 
maintenant d'armes aussi spectaculaires 
qu'efficaces. Les aliens ne passeront 
pas. mais 11 va fal loir se cramponner au 
joyst1ck. 
Pour vous préparer aux combats impi­
toyables que vous allez devoir livrer, nous 
allons étudier soigneusement les nouvelles 
techniques de combat élaborées par nos 
programmeurs de pointe dans Battle Squa­
dron, X-Out, Xenon Il, Danus + et Gun· 
hed Les shoot-them-up de qualité ne 
manquent pas ces temps-ci et 11 est intéres­
sant de noter que, parmi les cinq pro· 
grammes sélectionnés pour ce challenge, 
seul Danus + est une conversion (assez 
libre) d'un ieu d'arcade. Tous les autres 
sont des programmes originaux et n'ont 
rien à envier aux jeux d'arcade 
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Le champ de bataille 

Xenon Il est un shoot·them·up à scrolling 
vertical dont 1 ·action se déroule de manière 
linéaire. ce qui s1gn1f1e qu'il n'y a qu'un seul 
itinéraire Quant aux décors, ils sont ma­
gnifiques et assez variés Chaque niveau 
présente des paysages qui vont d'une 
forme de vie très primaire, iusqu'à ur:i uni· 
vers métallique. Mais hélas, si ces pay· 
sages sont superbes. ils ne sont là que pour 
le plaisir des yeux En effe t. votre vaisseau 
peut entrer en collision avec n'importe quel 
élément du décor. sans pour autant subir le 
moindre dommage Une exception toute· 
fois, vous perdrez de l'énergie si vous res· 
lez bloqué par un saillant du décor, dans le 
bas de l'écran. 
Gunhed est également très classique sur 
ce plan, avec un itinéraire linéaire. Comme 
dans le cas de Xenon Il, les décors iouent 
uniquement un rôle esthétique. 
X-Out présente également une action liné· 
raire, mais cette fois le décor JOUe un rôle 
De nombreux obstacles sont disposés sur 
votre route et la moindre collision est fa· 
tale. Cela vous oblige à piloter en restant 

constamment sur vos gardes, car si vous 
vo1,.1s laissez emporter dans le feu de l'ac· 
t ian. voire vaisseau risque fort de rentrer 
dans un pilier. 
Da nus + est encore plus intéressant à cet 
égard Là aussi, les décors ont leur 1mpor· 
tance. car votre vaisseau est gravement 
endommagé lorsqu'il heurte les parois 
Cela ne vous facilite pas les choses. car 
vous ne disposez pas d'une grande marge 
de manœuvre pour éviter vos agresseurs. 
En ertet, certains passages sont parllcu11è 
rement étroits et il faudra faire appel à tous 
vos talents de pilote pour vous tirer d'af· 
faire De plus, vous pouvez changer d' 1l1né 
raire d'une partie sur l'autre Les différents 
secteurs sont disposés en pyramide Une 
fois terminé le secteur A, vous avez le 
choix de continuer par B ou C et ainsi de 
suite Cette possibilité offre l'avantage de 
relancer l'intérêt de ieu et de prolonger 
d'autant la durée de vie de ce log1c1el 
Au niveau du parcours. Battle Squadron 
surclasse largement tous ses concurrents 
en originalité éar vous disposez d'une 
grande liberté d'action. La planète que 
vous survolez renferme trois longs sauter· 
rains, Lous différents les uns des autres. 



tant en ce qui concerne les décors que les 
allens qui les défendent. Ainsi, vous pouvez 
rester à la surface a1.1ss1 longtemps que 
vous le désirez avant d'emprunter l'entrée 
de votre choix Une fois que vous êtes ve· 
nus à bout de l'un de ces complexes sou · 
terrains, vous remontez à la surface pour 
vous refaire une santé avant de redes 
cendre. Ce concept apporte une d1mens1on 
stra tégique à l'action 

Les équipements 
supplémentaires 

Ils font l'ob1et d une véritable surenchère 
technologique C'est Battle Squadron qui 
est le plus modeste, avec seulement cinq 
armes différents, toutes plus dévastatrices 
les unes que les autres La plus specta· 
culaire est la nova, une série de boules 
d'énergie tournant en cercle autour de 
votre vaisseau en détruisant tout sur leur 

Xenon Il. des univers étranges. 

passage. On l'obtien t en récupérant une 
icône qui apparaît lorsque certains ahens 
sont abattus. Détail appréciable, les con· 
capteurs de ce programme ont évité fort 
habilement d'avoir recours à la barre es· 
pace pour activer cette arme impression· 
nante. Il suffit de presser le bouton de tir 
tout en exécutant une rotation du manche, 
ce qui est beaucoup moins périlleux que de 
lâcher le 1oystick en pleine action Il faut 
user de cette arme redoutable avec parci· 
monie. car votre stock doit être au maxi-

Le moude aquatique de X-Out ... 

mum lorsque vous vous engagez dans un 
souterrain Les quatre autres armes cor· 
respondent à des couleurs différentes elles 
ne sont pas cumulables En revanche, vous 
pouvez augmenter considérablement la 
puissance de celle de votre choix. grâce à 
des icônes qui traversent l'écran en chan­
geant de couleur Il faut les récupérer 
lorsqu'elles ont la couleur de l'arme que 
vous utilisez. ce qui décuple la puissance 
de tir Ces quatre types d'armes sont de 
puissance égale, leur efficacité dépend du 
secteur dans lequel vous évoluez. Les 

votre vaisseau se limitent à l'armement 
Vous ne pouvez ni aller plus vite ni vous 
procurer le moindre écran protecteur 
Xenon Il offre une très large panoplie 
d'équipements supplémentaires . armes 
diverses, mines ou système qui augmente 
la vitesse de votre vaisseau Parfois, vous 
obtenez un de ces équipements en récupé· 
rani une capsule qui traverse l'écran, mais 
généralement vous devez les acheter à 
l'occasion d'un passage dans une bou· 
tique Cette armurene est tenue par un ex· 
tra·terrestre particulièrement vénal (déci· 
demment ces al1ens ne sont pas des 
gentlemen et nous avons bien raison de les 
exterminer) Vous pouvez aussi bien ache· 
ter que revendre (à bas prix) ce dont vous 
n'avez plus besoin L'arme la plus specta· 
cutaire est le méga-blaster qui fait de sé· 
rieux ravages chez l'ennemi. Hélas, cette 
arme fort coûteuse ne fonctionne que du· 
rant dix secondes. Le spectacle est su· 
perbe, mais c 'est vraiment très cher payé. 
Mieux vaut acheter des armes moins spec· 
tacula1res mais plus durables. 
Gunhed oflre également un large choix 

améliorations que VOUS pouvez apporter à ... et lcs 11outerroln11 de Bottle S quadron. 
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d'équipemenls supplémentaires : écrans 
protecteurs, armes très pu issantes et deux 
modules qui se déplacent aulour de votre 
vaisseau en fonction des mouvements du 
joystîck. Pour obtenir ces armes, li faut ré· 
cupérer des capsules ornées d'une lettre 
qui permet dïdenlirier à quel équipement 
elles correspondent. Les différentes armes 
ne sont pas cumulables. en revanche, il est 
possible d'augmenter leur puissance en ra· 
massant plusieurs capsules du même type. 
De manière générale. ces armes pro· 
duisent de larges rayons qui traversent 
l'écran en tous sens. Ces armes très soec· 
taculatres font de véritables ravages dans 
les rangs ennemis. Grâce à ces équipe· 
ments, Gunhed est le shooHhem ·up dans 
lequel on détruit le plus grand nombre 
d'allens à la minute. Il est à noter que vos 
modules bénéficient également des armes 
que vous récupérez. Quant à l'écran pro· 
tecteur, il est fort u1ile car 11 encaisse un 
bon nombre de projectiles avant d'être dé· 
tru1t, mais il n'est pas toujours évident de 
décider s'il convient d'en récupérer un. Il 
s'agit en effet d'un choix stratégique. car 
lorsque vous prenez un écran vous perdez 
vos modules. Il esl important de faire ce 
choix difficile en fonction des caracténs· 
tiques du secteur dans lequel vous évoluez 
à ce moment-là. D'autre part. vous avez la 
possibilité de passer d'une arme à l'autre à 
volonté. En effet . les capsules sont si nom· 
breuses que vous pouvez changer 
d'armes toutes tes dix secondes 
s1 vous le désirez Vous 
disposez également de 
quelques 
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Les b outiques de X-Out ... 

bombes actionnées grâce au second bau· 
ton de tir, capables de détruire tous les èn· 
nemis présents sur l'écran. 
La gestion d'armes la plus originale est 
celle de Darius + , mais hélas c'est égale­
ment la plus complexe. Certaines capsules 
vous permettent de récupérer des armes, 
d'autres augmentent leur puissance. Mais 
attention, si vous tirez à tort et à travers, 
vous détruirez ces précieuses capsules. 
L'une d'elles vous procure des canons à 
fixer sur votre vaisseau. tandis que les trois 
autres correspondent à des modules. Il est 
même possible de modifier la position de 
ces modules par rapport à votre vaisseau. 
Ce système d'armes supplémentaires est 
excellent, mais l'envers de la médaille 
c'est que tout cela fonctionne à partir de 
touches sur le clavier. Il n'est pas du tout 

évident, en pleine action, 
d'aller rechercher sur le 
clavier la touche corres­
pondant à l'arme que vous 
désirez améliorer. Hélas, 
cette péril leuse manipula­
tion est indispensable à 
moins que quelqu'un ne 
puisse le faire pour vous 
pendant que vous jouez. 
Au niveau des équipe­
ments supplémentaires. X. 
Out est indiscutablement 
le programme le plus 
abouti de ce challenge. En 
effet, rien ne vous est im· 
posé et vous disposez vrai· 
ment d'une liberté totale. 
Au début du jeu, vous vous 
retrouvez dans une bout· 

~~~Il~ tique avec une certaine 
• somme d'argent sur 

votre compte pour vous 
équiper selon vos dé­
sirs On ne peut même 
pas parler d'équipe­
ments supplémentai· 
res, car vous partez de 
zéro. De nombreuses 
possibilités s'ouvrent à 
vous : acheter un vais· 
seau puissant ou plu· 
sieurs légers, choisir 
entre plusieurs types 
d'armes de puissance 
différente ou bien vous 
procurer un écran pro· 

. .. et de X e r10 11 Il. 

Vous dlspose2 d 'ormes spectaculaires (Gunhed ). 

tecteur en définissant même la figure qu'il 
doit exécuter autour de votre vaisseau. 
Tout est possible ... dans la limite de vos 
moyens financiers. 
Vous avez accès à cette boutique avant 
chaque niveau, que vous abordez avec un 
équipement adapté. Vous pouvez revendre 
une partie de votre matériel, pour réinvestir 
la somme différemment, si vous le désirez 
On hésitè d'autant moins à procéder à de 
telles modifications que, contra1rement au 
vendeur de Xenon Il, celui-ci reprend le 
matériel au prix où il vous l'a vendu. Bien 
sûr, au début du jeu vous ne disposez pas 
d'une somme assez importante pour vous 
offrir les armes les plus performantes. 
Mais cela est possible par la suite, gràce 
aux gains obtenus en détruisant les vais· 
seaux ennemis. Dans ce programme, il ne 
suffit donc pas de survivre. mais il faut faire 
un maximum de ravages dans les rangs en· 
nemls pour pouvoir s'offrir les équlpe· 
ments qui vous permettront de tenir te coup 
au niveau suivant. 

Quoi de neuf, docteur ? 
Gunhed est indiscutablement un grand 
shoot-them-up. mais Il faut bien re· 
connaître que c'est le moins original de ce 
challenge. On cherchera en vain la 
moindre innovation dans ce programme. 
Bien que de facture tout aussi classique, 
Xenon Il présente plusieurs innovations in· 
téressantes. Tout d'abord, il e$1 possible 
de revendre l'équipement devenu inutile, 
ce qui est rare alors que l'achat de matériel 
est maintenant chose courante. Mais cela 
n'est rien comparé aux deux grandes inno· 
vations de ce programme. D'une part. vous 
avez la possibilité de faire reculer votre 
vaisseau, ce qui inverse la direction du 



scrolling pendant quelques instants. Une 
manœuvre fort utile lors des combats con 
tre les monstres, ou si vous vous êtes en· 
gagé dans une voie sans issue. D'autre 
part votre vaisseau peut plonger dans le 
décor pendant dix secondes arin de se tirer 
d'affaire dans une situation désespérée. 
Vous ne disposez pas en permanence de 
cette option, ce serait beaucoup trop facile 
de se tirer d'affaire, il faut l'avo1r acheté 
dans une boutique 
L'originalité de Danus + repose unique· 
ment sur son concept • le choix entre de 
nombreux itinéraires différents, et la ges· 
lion très soph1sllquée des armements sup· 
plémenta1res Dans le cas de Baille Squa· 
dron, 1 orig1nal1té repose également sur le 
concept La liberté d'ac tion est encore plus 
grande que dans Darius + puisqu'il est 
possible d'accéder à n'importe quel sec· 
teur quand on le désire. Une autre nou· 
veauté d'importance. la présence de vais· 
seaux invisibles Vous ne les distinguez 
que par une discrète altérallon du sol à leur 
passage. Celle innovation est très intéres· 
sante car elle vous oblige à rester sur vos 
gardes en permanence. Au cœur de l'ac· 
lion. on s'y laisse prendre. Bien qu'il ne 
s'agisse pas véritablement d'une innova· 
t1on, il convient de noter que Battle Squa· 
dron peul se rouer à deux. Ce qui est remar· 
quable c'est que la jouabllllé est 
excellente que l'on soit seul ou deux el cela 
est suffisamment rare pour être signalé. 
X-Out n'est pas moins original dans sa con· 
cept1on Après une longue série de re· 
makes de jeux d'arcade célèbres, Ra1nbow 
Arts s'est enfin décidé à innover. L'action 
se déroule sous l'eau. ce qui est assez in· 
habituel dans le genre. Cela n'a aucune in· 
fluence sur l'action proprement dite, mais 

c'est une touche agréable Le cas est te 
méme pour Danus +. mais SI on ne lit pas 
la notice on ne risque pas de le deviner .. 
Mais la grande innovation de ce pro· 
gramme repose sur une liberté totale au ni· 
veau du choix de l'équipement utilisé C'est 
vraiment une trouvaille très Intéressante 
qui apporte une d1mens1on stratégique à ce 
shoot-them-up Nul doute que ce concept 
sera repris dans d'autres programmes 

Tactique 
Aucune tactique particulière: ne s'applique 
à Gunhed C'est un jeu dans lequel tout re­
pose sur les réflexes, dans la tradition des 
shooHhem-up d'arcade. On peut préférer 
une arme à une autre et choisir entre les 
modules ou le bouclier, mais ftnalement 
cela n'a guère d'importance. En revanche. 
l'utihsatlon d'une manette à tir automa· 
tique est très appréciable 
Une seule tactique est efficace pour pro· 
gresser dans Danus + S1 vous voulez 
avoir une chance de vaincre les monstres 
de fin de secteur, 11 est indispensable de se 
procurer les quai re équipements différents 
et de posséder la puissance maximum lors­
que le monstre vous attaque. Si vous venez 
de perdre une vie Juste avant l'affronte· 
ment, vos armes ne seront pas assez puis· 
sanies pour vaincre votre adversaire et 
vous ferez aussi bien de recommencer tout 
de suite une nouvelle partie. D'autre part. 
une manette à tir automatique n'apporte 
aucun avantage dans le jeu Cela ne fonc· 
lionne pas et. de toute façon, si cela mar­
chait, vous risqueriez fort de détruire les 
capsules avant d'avoir pu les récupérer. 
La stratégie joue un rôle très important 
dans Xenon Il, car le succès repose prmci· 
paiement sur les achats (et les reventes) 
d'équ ipements. Il est fondamental de dé· 
terminer quelles sont les armes les plus et· 
hcaces dans chaque secteur et d'erfectuer 
vos transactions dans ce sens. Ainsi. le tir 
arrière, qui est fort utile au début du jeu, n'a 
plus une grande utilité par la suite. L'utilisa­
tion d'une manette à tir automatique est 
particultèrement efftcace dans ce shoot· 
them-up car elle vous procure une puis· 
sance de feu considérable et ce n'est pas 
du luxe ! Mais attention, certaines ne lonc· 
tiennent pas avec ce logiciel. 
Dans Battle Squadron. il est Important 

d'essayer les différents souterrains lors 
des premières parties afin de découvrir à 
quels types d'agresseurs vous avez affaire 
el quelles sont les armes les plus efficaces 
face à eux. Ensuite. il convient de ne péné· 
trer dans un tunnel qu'une fois que vous 
disposez de la puissance de feu maximum 
C'est dans tes souterrains que vous al· 
tendent les adversaires les plus redou· 
tables, aussi gardez vos novas pour cette 
occasion S1 vous jouez à deux, 11 est avan 
tageux de ne pas se servir de la même 
arme L'une des tacltques les plus elf1· 
caces consiste, pour l'un des joueurs à ull· 
liser celle qui lire vers l'arrière Quant au !Ir 
automatique, il loncllonne mais cela vous 
place devant un choix difficile. En effet. li 
est très efficace mais vous interdit l'emploi 
des novas. La solution idéale consiste à ult· 
l1ser l'interrupteur de tir automatique qui 
est généralement situé sur la manette, 
mals même un geste aussi rapide peut se 
révéler fatal en pleine action. C'est un 1eu 
assez difficile et, s1 vous ne parvenez pas à 
vous en sortir, vous avez toujours la poss1· 
b1llté d appuyer sur la barre espace lorsque 
le tableau de sélection est affiché sur 

Gunl1t d de mande d 'excellents réflexes. 
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l'écran. Vous avez alors accès à un tableau 
qui vous permet de modifier certains para· 
mètres de jeu pour le rendre plus facile 
X-Oui présente une telle richesse straté· 
gique. qu'on ne peut prétendre détenir une 
tactique idéale Le mieux est d'en changer 
en ronchon des particularités de chaque ni· 
veau On peut. par exemple. tout miser sur 
un seul vaisseau suréquipé Vous disposez 
alors d 'une grande puissance de feu qur de· 
vra1t vous oermettre de venir à bout d'un ni· 
veau, mais dans ce cas vous n'avez pas le 
droit à l'erreur. A l'inverse. il est tout aussi 
envisageable de miser sur deux ou trois 
vaisseaux disposant d un équipement plus 
modeste. A vous de décider, vous êtes seul 
maitre à bord 

Réalisation 
La réal1sa1ton de Darius + est honnête. 
mais nettement mférreure à celle des au· 
Ires programmes de ce challenge. Elle 
souffre du manque de variété de la palette 
de couleurs, et surtout de la lenteur de 
l'an1mat1on ce qui est un grave défaut pour 
un shoot-them-up Ce programme propose 
une action assez prenante, mais on 
ressent tout de même une impression bl· 

Le<1 superbes décors de Battle Squadrou . 
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zarre devant ce vaisseau qui se déplace à 
la vitesse d'une 2 CV 
Une fois de plus, les Bitmap Brothers ont 
fait un excellent travail sur Xenon Il. Su· 
perbe graphisme. bande sonore 1mpres· 
sionnante et scrolling fluide Pourtant. 
cette réalisation n'est pas tout à fait irré· 
prochable En effet, on peut regretter que 
le vaisseau se déplace avec aussi peu de 
souplesse. C'est uniquement en cela que 
Xenon Il est inférieur aux jeux d'arcade. 
Bat/le Squadron bénéficie d'une réalisa· 
lion irréprochable. Excellent graphisme, 
bande sonore de qualité et scrolling fluide. 
Le scrolling vertical défile également sur 
les côtés, en fonction du déplacement de 
votre vaisseau. Alors que cela est systéma­
tique dans les shoot·them-up sur PC En­
gine. cela reste hélas exceptionnel sur mi· 
cro -La souplesse des commandes et la 
précision de l'animation contribuent à la 
parfaite jouabilité de ce programme. Baffle 
Squadron est l'un des rares 1eux d'action 
capables de soutenir la comparaison avec 
la quasi perfection des programmes du PC 
Engine comme Gunhed. 
La réalisation de X-Out est également irré· 
prochable. Graphisme, animation, scrolling 
et bande sonore . tout est excellent. Là 
aussi, le scrolling horizontal s'accompagne 
de défilements verticaux. Cela n'est guère 
surprenant. car les programmeurs de Rain· 
bow Arts ont fait depuis longtemps leurs 
preuves sur Amiga, avec des shoot· 
them-up comme Denafls ou R·Type. 
Quant à Gunhed, c'est un modèle du 
genre · graphisme plein écran, bande so­
nore impressionnante, souplesse de rani· 
matton. scrolling vertical (avec déplace· 
ment sur les côtés) et surtout des 
accélérations foudroyantes. Par moments 
le scrolling atteint une vitesse de pointe 
inégalée, bien supérieure à celle de Go/· 
drunner. 

D arius + , Io / ln du premier nlueou. 

Lequel choisir? 
Tous ces shoot them-up sont intéressants 
au premier abord, mais on se lassera vite 
de certains d'entre eux tandis que d'au· 
tres resteront passionnants après de 
longues heures de jeu. A cet égard, Da· 
flus + et Xenon Il ne font pas le poids face 
à leurs concurrents. Le premier ne manque 
pas d'intérêt, mais la lenteur de !'action et 
la complexité du mode de geslton des 
armes lui nuit beaucoup. Un shoot-them-up 
se doil d'être exc itant et ce n'est pas vrai· 
ment le cas Quant à Xenon Il, en dépi t de 
très nombreuses qualités. il lui manque un 
petit quelque chose pour qu'il soit vraiment 
passionnant Peut-être est·ce en raison de 
la lenteur du vaisseau. mais passé le plaisir 
de la découverte on s'en lasse assez ra· 
p1dement L'intérêt de 1eu n'est pas au rn· 
veau de la qualité de la réalisation. Les au· 
tres programmes de ce challenge sont bien 
plus d1ffic1le à départager. 
Gunhed est le plus excitant de tous. Une 
fois que l'on commence à 1ouer 11 devient 
presque impossible de s'arrêter Les par· 
l ies sonl interminables (en raison de i'op· 
lion continue). On devient vite accro 
Mais s1 au niveau de l'action pure. Gunhed 
l'emporte largement sur ses concurrents. 
Battle Squadron et X-Out sont nettement 
plus oogmaux En plus d'une action pas· 
s1onnante, ils présentent d'intéressantes 
innovations qui renouvellent le genre et 
leurs aspects stratégiques sont part1cul1è· 
rement séduisants. Mais que vous choisis· 
siez Gunhed. X-Out ou Battle Squadron, 
vous ne serez pas déçus Ce sont de vrais 
shoot-them ·up pour les amateurs de sen sa· 
l ions fortes. avec des montées d'adréna· 
line garanties Alain Huyghues-Lacour 





• CWEATION 

Spack--
Pour faire vous-même des démos meilleures que celles 

de vos plus beaux logiciels, ou de certains co rsaires , Spack utilise 
vos dessins, vos sprites, vos digits sonores pour un show 

spectaculaire. Très souple à manier, il ne demande aucune 
connaissance spéciale de la programmation. 

Spock est un éditeur de démo ... Pas commun, 
certes. mais efficace si l'on veut faire de la 
programmation aussi bien que les pros et que 
certains pirates, sans rien connaître du langage de 
sa machine 1 Spack est·il un simple gadget? Non. 
car s'i l peut déjà ravir vos yeux et oreilles en 
quelques secondes de travail, il va surtout vous 
ouvrir la voie de la programmation, vous montrer 
comment exploiter vos dessin, vos sprites, vos 
musiques ou digitaUsations. 
La parole est à vous . 
• Depuis déjà longtemps. nous cherchions à offrir 
à n'importe quel utilisateur le moyen de tirer parti 
des capacités de sa machine sans vraiment rien 
connaître de l'informatique ... • dit Laurent Kutil , 
l'un des concepteurs de Spack. Alors, avis aux 
novices qui ignorent tout du basic, du GFA. de 
l'assembleur ... 
Pour nous, le meilleur moyen de vous présenter 
ce soit est de vous convier à une démonstration 
en temps réel. telle que l'effectuerait n'importe 
quel novice de la micro. 
Tout commence par le chargement d'une image 
de fond , image créée sous Degas ou tout autre 
utilitaire graphique. Il est aussi possible de 
sélectionner une page écran sauvegardée sur les 
disquettes de Spock. Même manœuvre pour les 
sprites et en route pour la mise en place de votre 

démo. A partir des menus déroulants, vous 
choisissez différents types de scrollings, général 
pour animer l'ensemble du décor, partiel pour 
sélectionner une bande horizontale ou verticale et 
l'animer selon l'une des deux directions. Tous se 
passe ensuite dans le tableau de travail principal. 
Vous al lez tout d'abord sélectionner un sprite (un 
personnage par exemple) le placer sur un plan et 
l'animer d'un parcours Il est possible de choisir 
entre plusieurs fonctions mathématiques qui 
offrent diverses traiectoires, circulaires. droites. 
courbes. etc Vous pouvez également dessiner à 
même l'&ran un traiet complètement libre. Reste 
enfin l'option • chenillard • qui multiplie votre 
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Définition d'une trajectoire de sprltes. 

Dlver11es options de scrollln9 et le panneau de contr61e en arrière-plan. 
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Choix d 'un effet sur l'image ESAT. 

sprite et fait défiler la farandole . Une simple 
pression sur l'icône caméra vous permet aussitôt 
de juger du rendu de votre travail. Plusieurs 
spriles seront ainsi animés selon divers parcours. 
Le choix des animations sonores permet d'utiliser 
toutes sortes de sources, de l'échantillon obtenu 
avec n'importe quel digitaUseur à une création 
issue de Music Studio ou House Music System 
par exemple Une fois toutes ces étapes 
accompbes, Il ne vous reste plus qu'à sauvegarder 
certains éléments sur disquette avant de lancer la 
compilation et de visionner le résultat de votre 
travail Simple et. .. joli 1 

Spack est assez facile à utiliser. La version que 
nous avons testée ne comportait pas la notice 
fina le. Espérons quand même que celle·d sera 
claire et détaillée. Le maniement des différen ts 
tableaux est bien conçu : chaque fois que le 
curseur pointe une option de travail, un descriptif 
permet de comprendre immédiatement le sens de 
l'icône visée . La plupart des actions se font 
uniquement à la souris. ce qui assure à l'ensemble 
du travail une maniabilité exemplaire. Il existe 
aussi un programme spécialement conçu pour 
que les novices découvrent ce qu'est une• vraie> 
démo. Quatre exemples types sont proposés. 
Pour chacune de ces démos pré-programmées, 
l'utilisateur pourra modifier certaines données et 
observer, par exemple, un paysage 3D d'étoiles 
dé filantes du plus bel effet ... Spack s'avère enfin 
très puissant lorsque l'on pousse un peu plus loin 
la création . Au nombre des effets se trouvent, par 
exemple. des options de clignotement, de 
rotation, de dégradé. En ce qui concerne les 
textes de votre démo, vous pouvez choisir entre 
différentes fontes et surtout utiliser plusieurs types 
de scrolling Lorsque vous serez familiarisé avec 
toutes les techniques de programmation, vous 
pourrez pour conclure incorporer toutes les 
créations sonores et graphiques issues d'autres 
softs. Pour les graphismes et sprites, Spack assure 

Travail sur une démo pré-programmée. 



la compatibilité avec le lormat Degas, Spectrum, 
avec les spntes et blocs du Stos, de AB An1motor. 
du GFA Basic, etc. Pour les sons, toutes les 
d!gitalisatlons pures seront Intégrables à vos 
démos. On ITouvera aussi un mini programme 
permettant de lester la compatlbilité des 
séquences musicales avec Spack Les possesseurs 
d'Aton STE profiteront enfin d'un sous 
programme nommé Music Converter qui permet 
de traduire les séquences musicales issues des 
Aton ST standard en séquences utilisables sous le 

DMA du STE (possibilité de gérer la balance, les 
graves et aigus. la fréquence du son, etc.) . 
Spock est assurément un programme original et 
innovateur Si la finalité de son travail peut 
sembler limitée aux pros de la programmation, les 
novices y glaneront pourtant de longues heures 
de travail et d'apprentissage Pour un prix de 
revient relativement bas compte tenu des 
possibilités du logiciel. l'investissement est à mon 
wns intéressant (disquette ESAT pour Atari ST 
tous modèles. Prix El Olivier Hautefeuille 

Dali3 
Version définitive de Dali Pro, Dali 3 est un excellent 

logiciel de dessin sur ordinateur (pour ST et STE) disposant d'un 
grand nombre de fonctions originales. 

Nous vous avions déjà présenté Doli Pro dans le 
dossier Initiation du Till n° 74. Ce programme est 
désormais disponible et se nomme dorénavant 
Dol1 3 La version 3 est quasi identique à la 
version Pro. Les seules différences notables 
concernent la bm1tat1on à cinq écrans de travail 

La loupe temps réel sur le olsage. 

(au lieu de six dans la version pro), l'apparition de 
courbes de Béziers à fermeture automatique (mals 
qui adoptent cependant un curieux tracé en lin de 
boucle !) et la possibilité de commuter à loisir 
entre 50 et 60 Hertz au sein du programme. Il 
n'existe plus maintenant aucun problème lors du 

choix d une couleur sur la palette génerale qui 
offre. rappelons-le. 4096 couleurs sur les STE 
Grâce à ses options onginales et puissantes 
(possibilité de redéfinition de chaque outil, 
courbres de Béziers, mode 3D. manipulations très 
complètes des couleurs. possibilités de 

Un tableau surréaliste ou nolf? 

déformations évoluées, création d'ombrage 
automatique et de trames dégradées, etc.), il 
constitue l'un des meilleurs choix du moment. Le 
manuel, en français, est clair (disquette ALM pour 
Alarl ST et STE 1 Mo minimum. Prix 590 F) . 

Jacques Harbonn 

Becker CAO 
Superbe logiciel de dessin de précision, travaillant en 

mode vectoriel, Becker CAO est aussi utile à l'architecte qu'à ceux 
qui veulent créer des plans de grande finesse. 

Becker CAD réahse des dessins de précision. Il 
intéresse le domaine du dessin industriel, 
Tarch1tecture, f'électromque. et la mécanique . 
Mais il se révélera utile aussi pour tous ceux qui 
ont besoin d'établir des plans précis où le respect 
des proportions a une importance. li fonctionne 
sur tout A1or1 ST doté d'un minimum d'un Mo de 
mémoire et en monochrome uniquement (ou en 
émulation monochrome). Attention : bien qu'il 
semble fonctionner à première vue en moyenne 
résolution. le programme est en fait inutilisable car 

certaines fonctions ne sont plus gérées 
correctement (droites en particulier) 
Contrairement aux logiciels de dessin traditionneb 
qui travaillent en bit·map (un point de l'écran est 
codé sur un certain nombre de bits. en fonction 
de la résolution en cours) et oil l'agrandissement 
d'une zone révèle un dessin • grossier •, Becker 
CAD fonctionne selon le mode vectoriel, c'est-à­
dire que chacun des éléments du dessin est 
caractérisé par un certain nombre de 
composantes qui permettent de s'affranchir de la 

Une création toutf!! personnelle. 
perte de délinltion lors de l'agrandissement. 
L'écran de travail comprend dans sa partie 
supérieure le classique bandeau de menus 
déroulants GEM. gérant les fichiers, les calques, 
les secteurs. les mesures, les options et les 
paramètres l.a partie inférieure est dévolue à une 
série d'icônes contenant les figures pré· 
programmées et les outlls destinés à les 
retravailler 
Pour notre étude, nous allons reprendre 
l'exemple du manuel : la constitution d'un salon 
de 4,20 m x 6 m que nous allons meubler à notre 
gré Avant de commencer à dessiner, il est capital 
de déhnir un certain nombre de paramètres Tout 
d'abord le formai de la page : de très nombreux 
formats sont proposés, couvrant différents 
domaines (normalisé, architecture. industriel) el 
vont du format A4 classique (21cmx29,7 cm) 
au !Tès grand format AO (près d'un mètre carré) 
Nous choisirons ici le format A4 pour une 
impression facile sur imprimante matricielle. 
Définissons ensuite l'échelle (1 / 50') et l'unité de 
mesure (centimètre) parmi les multiples choix 
possibles Enfin nous allons demander l'affichage 
lors du tracé des coordonnées. de la taille, des 
règles, du rét1cule et définir la trame à 2 mm. Il ne 
reste plus qu'à demander l'affichage au rapport 
l / l avec trame Nous voici prêt à dessiner. Les 
icônes inférieures offrent un large choix de figures 
pré-définies : cercles et ellipses. concentriques ou 
non, arcs, camemberts, rectangles et carrés, 
dro11es. polygones, lignes parallèles verticales ou 
horizontales. rayons, triangles, parallèlogrammes, 
et des~ins à main levée. Un second menu 
d'icônes donne accès à certaines opérations sur 
des figures déjà constituées : !aire des 
perpend1cula1re, araser un ou plusieurs traits 
d'une intersection, couper un trait ou modifier sa 
longueur, arrondir une intersection, établir la 
tangente entre deux cercles, eci . Pour notre 
exemple, nous allons commencer par activer le 

Zoomlng sur le plono à queue. 
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CREATION 

Le pion de l'appartement a l'lchelle 1/ 1 et le premier Jeu d'outils de dessin. 

tracé des droites pour constituer le mur de 
gauche. Dès que le curseur se trouve sur la zone 
de dessin, ses coordonnées sont affichées dans un 
cadre qui se déplace automatiquement pour ne 
pas vous gêner ! Cliquons en haut à gauche et 
abaissons verticalement la souris. Une nouvelle 
mesure s'affiche, indiquant la longueur du trait. Il 
ne vous reste plus qu'à cliquer à nouveau lorsque 
vous aurez atteint 420 cm (soit les 4,20 m requis 
pour votre mur). Sélectionnez Droite dans le 
menu Mesure et chquez sur Je trait que vous 
venez de tracer. Ses dimensions vont être 
calculées et s'afficher Répétez ces deux 

Le second jeu d'outils. 

opérations pour le mur du haut de l'écran . Vous 
verrez que les indications de mesure sont cachées 
par la règle. Pas de panique. Cliquez sur l'icône 
de déplacement puis sur une partie visible de 
cette mesure. Une boîte d'alerte s'affiche et Il suffit 
de cliquer sur la flèche descendante pour que la 
mesure réintègre le champ visible Ces possibilités 
de manipulations sont d'ailleurs particulièrement 
vastes et méritent qu'on s'y attarde un peu. Vous 
pourrez ainsi déplacer un trait ou le faire tourner 
autour d'une de ses extrémités, définir un bloc 
pour manipuler à loisir (déplacement, rotation. 
symétrie, déformation, etc.) une zone de dessin et 
même effacer, un à un, chacun des multiples 
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traits constituant votre dessin Continuons notre 
croquis. Le mur de droite se compose d'un pan 
de mur, d'une fenêtre et d'une porte. Pour la 
fenêtre, il va suffire de choisir un autre type de 
trait discontinu tandis que pour la porte, nous 
allons utiliser une des icônes permettant de relier 
trois points par une courbe. Il ne reste plus qu'à 
utiliser les connaissances acquises pour terminer 
la pièce Si vous avez besoin d'un positionnement 
particulièrement précis, uhhsez Je zoom qui 
dispose d'un très important rapport et ne fait rien 
perdre de la délinihon (rappelons que Becker 
CAO travaille en vectoriel). Il s'agit mamtenant de 

Zoom sur la salle de boln. 

meubler la pièce Pour cela vous pouvez créer un 
à un vos meubles sur un nouveau dessin, sans 
vous occuper de la différence de taille due à une 
nouvelle échelle et les sauvegarder ensuite pour 
vous en servir à nouveau plus tard. Mais cela 
n'est pas nécessaire, car le programme est livré 
avec un vaste échantillonnage de symboles 
concernant l'architecture, l'électricité ou 
l'électronique. Vos symboles verront leur taille 
s'adapter automatiquement en fonction de 
l'échelle de travail Pour faciliter la mise au point 
finale, je vous consellle de travailler avec un 
calque différent pour chaque nouveau meuble 
Le programme travaille, en effet, par un système 

de calques (jusqu'à 300) qui se superposent. 
Grâce à ce procédé. il est très facile de se rendre 
compte de l'effet obtenu par la suppression ou la 
combinaison de plusieurs calques JI ne vous reste 
plus qu'à mettre en place les meubles, en les 
faisant pivoter ou en les déformant au besoin 
Rien ne vous empêche d'ajouter du texte. Pour 
cela. vous disposez de cinq polices de caractères 
(que vous pouvez d'ailleurs compléter avec 
l'éditeur de fontes fourni) et de toutes les 
possibilités de manipulations de blocs Le 
programme dispose en outre d'un langage de 
description de page onenté pile qui autorise la 
création facile de macro-commandes diverses. 
Les sauvegardes s'effectuent selon trois modes : 
objet. image (récupérable par les programmes de 
dessin) ou CAO (où l'on peut 
modifier à loisir J' échelle). La sortie papier 
est bien implémentée avec des drivers pour 
imprimantes 9 et 24 aiguilles. laser 
Atari et table traçante Le manuel, en 
français. comporte tous les éléments nécessaires 
pour l'initiauon et l'utilisation approfondie. 
En conclusion, Becker CAD est un bon 
programme de dessin de précision. à un prix 
compétitif pour ce type de logiciel (disquette 
Micro Application, pour Atari ST 1 Mo minimum . 
Prix : 990 F) Jacques Harbonn 

- G+Plus-
G + Plus se substitue à GDOS 

en évitant tous les inconvénients 
de ce dernier : ralentissement. 

rebootage obligatoire , etc. 

Le GEM inclus dans les ROM des Atari ST ne 
gère que de manière très incomplète les 
périphériques graphiques. Aussi la très grande 
majorité des programmes utilisant ces 
périphériques sont-ils obligés de charger GOOS 
(Graphies Oev1ce Operating System) auparavant. 
Mais GOOS souffre de plusieurs défauts. Tout 
d'abord, il oblige à un resec entre chaque 
programme J'utthsant. de manière à charger Je 
fichier de configuration correspondant Fnsuite, il 
ralentit notablement l'exécution des programmes. 
G + Plus constitue une alternative 
particulièrement intéressante à GOOS car il résout 
ces deux problèmes Le programme doit être 
installé dans le dossier Auto en lieu et place du 
GOOS et l'accessoire de bureau correspondant 
accessible au chargement (répeno1re racine). G T 

Plus accepte de se charger même en l'absence de 
fichier de configuration (il prend alors la 
configuration par défaut). Grâce à l'accessoire de 
bureau, vous pourrez changer à loisir de fichier de 
configuration sans être obligé de passer par un 
agaçant reset. Enfin G + Plus ne ralentit 
quasiment pas les programmes et va même 
jusqu'à accélérer un peu le dessin des hgnes du 
bureau GEM dans un mode particulier Un 
programme quasi indispensable à ceux qui 
utilisent régulièrement plusieurs progr<1mmes sous 
GOOS (disquette Arobace pour ST Prix : 
350 F). Jacques Harbonn 



f interface MIDI 
de Trilogie 

L'Amiga se lance dans le MIDI pas cher ! /n , out, 
thru, l'interface de Trilogie (distribué par Bus+) a tout pour séduire 

les amateurs de musique et d'ordinateurs. 
Trilogie édite une nouvelle interface MIDI pour 
Am1ga Rapidement connectée sur la machine, 
cette interface possède trois sorties thru dont deux 
peuvent être modifiées en sorties MIDI out grace 
aux deux interrupteurs disposés à même 
llnterface Cette interface MIDI vous permettra 
d'exploiter tous les instruments compatible MIDI 
avec les softs de MAO disponibles sur Amlgo 
(interface MIDI Trilog1c pour Amiga. Prix : 
510 F) Olivier Hautefeuille 

Audio 
Digitiser 

A l'entrée, un walkman, à la 
sortie, un Amiga ! Connecté à 

l'arrière de la machine. 
C'est l'interface qui fait le reste ! 

Cette interface vous permet de relier votre Amiga 
à une entrée sonore de type walkman, chaîne 
hi·fi, compact disque, etc afin de digitaliser 
quelques secondes de musique. de dialogue. de 
bruitage Compatible avec les digitaliseurs soft 
comme Audio Master ou Perfect Sound (voir 

L'interface MIDI et l'Audlo Dlglllser. 

rubrique Création dans Tilt n° 68). ce boîtier se 
connecte sur la prise parallèle de l'Amigo. Une 
petite prise jack (type casque de walkman) vous 
permet de relier la source sonore. Le résultat de 
votre digitalisation dépend bien sûr du soft que 
vous employez. Trilogie propose sur la disquette 
qui accompagne l'interface des versions démo 
d'Aud10 Master et Perfect Sound pour s'essayer à 
l'écnantillonnage. En revanche il sera impossible 
de sauvegarder vos digits sur ces versions. On 
trouve en plus sur la disquette d'Audio Digitiser 
des banques de sons intéressantes. Simple 
d'emploi, accompagné d'une notice claire el 
traduite en français, cette interface ~t 
performante bien qu'elle ne supporte pas la stéréo 
(interface et soft Trilogie pour Amiga. Prix: 
145 F) Olivier Hautefeuille 

Didot 
Editeur de fontes pour Calamus, Didot vous permettra 

de créer et de modifier toutes sortes de polices vectorielles et de 
symboles plus fous les uns que les autres. 

Un Jeu de fontes et les outlls. Modification du tracé du • 8 •. 

Didot est un éditeur de fontes pour Calamus Il 
permet la création de nouvelles fontes ou la 
modification de fontes déjà existantes. Attention 
cependant dans ce dernier cas, car la modification 
de fontes déposées entraîne une violation du 
copyright. Le programme ne tourne qu'en haute 
résolution mais fonctionne aussi parfaitement en 
émulation. La partie gauche de l'écran de travail 
est dévolue aux icônes de création et de 
modification des fontes. Dans un premier temps, 
il faut sélectionner le caractère sur lequel vous 
désirez travailler. Choisissez ensuite l'icône 
• marteau • pour c planter • les différents points 
constituants votre caractère Ces points peuvent 
être reliés par des droites ou des courbes définies 
à J'aide de deux points supplémentaires qui 
permeHenl d'en modifie; l'inflexion On peut aussi 
choisir le sens de rotation de la courbe. Une fols 
le dernier point fixé sur le premier (les caractères 
doivent obligatoirement être des figures fermées) 
activez la fonction de fermeture. 
Les résultais seront sans doute loin d'être parfaits 
d'emblée. Vous disposez heureusement de 
multiples fonctions pour travailler votre dessin Il 
ne reste plus qu'à définir le contour du caractère. 
Pour plus de précision. vous serez amené à 
utiliser le zoom de puissance variable, tant pour la 

Dl.finition du contour. 

création elle même que pour le positionnement 
précis sur les lignes d'orientation horizontales (qui 
régissent la taille et la position exacte du caractère 
sur la hgne) . D'autres fonctions pourront se 
révéler utiles : clipboard pour stocker 
temporairement un caractère, grille d'aide, 
affichage d'une image Degas ou GEM pouvant 
servir de modèle. Le manuel. en français , 
explique clairement les différentes fonctions et 
dispose d'un tutorial didactique. En conclusion, 
Didot se révèle irremplaçable à tous ceux qui 
veulent compléter à moindre frais leurs ieux de 
fontes Calamus (disquette ALM pour Atarl ST. 
Prix : 790 F). Jacques Harbonn 
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La banane dans le chou I 
La MAO éducative en est à ses débuts. Les logiciels sont presque 

tous sur Atari ST et traitent presque exclusivement de dictées musicales et d'harmonies, que vous 
utilisiez un clavier MIDI ou seulement celui de votre ST. Tilt vous propose le choix idéal, 

en fonction de votre niveau et du sujet que vous voulez travailler. Ah, oui ! Dans les milieux musicaux, 
« avoir la banane » signifie« avoir la pêche » et avoir du« chou », c'est avoir de l'oreille ! 

La MAO ou Musique assistée par 
ordinateur s'ouvre peu à peu au 
délicat problème de l'enseigne· 
ment musical. Après avoir com­
blé les studios d'enregistrement 
professionnels et les home stu· 
dios amateurs. c'est là encore 
l'Atari ST qui prend la plus grosse 
part du gâteau Lecture, dictée 
musicale, cours d'harmonie, éveil 
musical ou interprétation d'un 
morceao de musique. Tilt fait le 
point sur les éducatifs MAO dis· 
ponibles en ce début d'année 
1990. A mon avis, les musiciens 
ont tout à gagner dans 
ce domaine. 
Mais encore 
faut·il savoir 
orienter son 
travail, choisir 
le logiciel qui 
s'adapte le 
mieux à son 
niveau de 
connaissance, 
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celui qui exploite ou non le stan· 
dard MIDI et qui utilise un clavier, 
celui qui offre une longévité de 
travail qui fera oublier son prix. 

Des softs peu 
nombreux 

Seul le ST relève actuellement le 
défi de l'enseignement musical 
sur micro. Avec un seul soft dis­
ponible sur Mac, Listen de CTM. 
et aucun sur Amiga ou PC, on a 
vite fait le tour du sujet sur les au­
tres machines Sur Atari ST, en 

revanche, la société 
JCD distribue 

quatre logiciels, Clé de sol. Dictée 
musicale, Orphée et Eurydice 
Répétition de Motet Octet, pré· 
senté au conservatoire de Metz 
l'an passé et enfin le tout récent 
Midi jazz complètent la collection 
des éducatifs musicaux sur ST 
Sept logiciels au total. ce n'est pas 
vraiment beaucoup Au dire des 
éditeurs. ce marché est en voie 
d'extension . Chacun parle de 
projets sans pour autant en dévoi · 
Ier en traitre mot. Le musicien qui 
veut acquérir ou développer des 
connaissances va ici faire le meil· 
leur choix A noter enfin que le 
célèbre Amadeus de la société 
LOR n'est pas testé dans ce dos­
sier Ce soft. qui traite tout aussi 

I 

' 

bien de dictée musicale et ryth 
rnique et allie exercices et jeux 
style Trivial Pursult, est actuelle 
ment introuvable. Pire. la société 
LOR a disparu à l'heure ou nous 
imprimons ... Amadeus. dans le 
cas où ce programme serait pro· 
chainernent relancé sur le marché 
de la MAO éducative. fera l'obiet 
d'un test futur. 

Pour acquérir le 
«chou » 

c Avoir la banane sur son instru 
ment (argot musical pour • avoir 
la pêche •). cela ne suffit plus .. 
Bien plus efficace. le • chou • ou 
l'oreille comme on le dit plus fré · 
quemment dans les couloirs du 
conservatoire, est l'arme absolue 

du bon musicien Il n'est donc 
pas étonnant que le domaine 
chéri de la MAO éducative 
concerne la dictée de notes. 
L'ordinateur émet un son, à 
l'élève de le jouer à son 

•oco MIDI 
CIDQD 
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tour sur la clavier ou sur l'écran. 
C'est le thème qui revient le plus 
souvent dans les éducatifs musi­
caux. Le deuxième sujet traité le 
plus fréquemment concerne 
l'écoute et la reconnaissance des 
accords. Viennent ensuite l'étude 
ëfiJrY!hme, dictée à la clef bien 
sûr, et l'apprentissage de l'harmo­
nie et essentiellement des 
gammes et accords. Enfin, l'éveil 
musical et la lecture et l'interpré­
tation de partition clôturent l'en­
semble des sujets abordés par la 
MAO·éducative. Pour faciliter le 
choix des futurs élèves, nous al­
lons pour chacun de ses do­
maines mettre en challenge les 
softs qui traitent du sujet. certains 
softs étudient plusieurs des sujets 
enoncés. De ce fait , il vont appa­
raître plusieurs fois dans ces tests. 

Dictée de notes, 
le « chou ,. garanti 1 

Quatre des softs étudiés tci trai­
tent de la question. Dictée musi­
cale, Lfsten, Eurydice et Midi jazz. 
Le test avant le jugement final. .. 
Dictée musicale de JCD (Sn est 

Dlclée musicale, pour le • chou •--· 
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Eurydice, dlfflcullé bien dosée. 

le plus efficace dans ce domaine 
puisque c'est son principe de 
base. Deux phases de travail sont 
disponibles, la dictée sans rythme 
et la dictée avec rythme. Pour les 
deux options, la représentation 
dès tableaux est très claire. Une 
portée occupe le haut de l'écran, 
portée sur laquelle vous écrirez 
votre dictée. En dessous, les me­
nus d'options sont directement 
accessibles. Le choix de la diffi­
culté est très complet. Vous allez 
décider de l'étendue des notes 
jouées, c'est-à-dire de la tessiture 
de la dictée. Ensuite, il faut choisir 
une tonalité. majeure ou mi-

neure, le nombre de mesures 
jouées, le plus grand écart auto­
risé entre deux notes, etc. Enfin, 
c'est un atout de taille, vous pou­
vez sélectionner les figures ryth­
miques qui seront utilisées par 
l'ordinateur dans la dictée. Non 
seulement ce logiciel est le seul à 
offrir une dictée musicale~ ryth­
mique, mais il reste en plus très 
progressif dans l'évolution et le 
choix de sa difficulté. Le déroule­
ment de l'épreuve utilise soit les 
sons issus du ST, soit un synthé 
connecté en MIDI. Très proche 
de la réalité d'une épreuve de dic­
tée musicale classique, le logJciel 
vous permet d 'écouter plusieurs 
fois le « modèle "· Pendant ce 
temps, l'élève se sert de la souris 
pour sélectionner notes et ryth­
mes. La correction sera finale­
ment traduite sur une feuille de 
score mémorisable. Ce soft est 
très efficace dans son domalne. 
Difficulté bien dosée, étude ryth­
mique et mélodîque, disposition 
claire à l'écran, un seul reproche, 
en fait : il est impossible ici de ré­
pondre à la dictée avec un syn-

Eurydice. utlllsez le clavier. 

Midi )oz~. la dictée est décevante. 

thé, en jouant directement la ré­
ponse au clavier. Le travail est de 
ce falt « studieux ,. .. . 
Listen de CTM (Macintosh) est le 
seul soft éducatif musical dispo­
nible sur Macintosh . Il traite ex­
clusivement de la reconnaissance 
sonore dl'S notes. Contrairement 
à Dictée musicale, Listen permet 
de répondre à la dlctée sur un cla­
vier MIDI. Il possède néanmoins 
un clavier piano dessiné sur 
l'écran de travail et aussi , une fois 
n'est pas coutume, un manche de 
guitare. Une initiative remar­
quable qui séduira à coup sOrtous 
les guitaristes. En ce qui concerne 

ETUDE DES ACCORDS COMPLEXES 

les dictées de notes, Usten per­
met de choîsir une tonalité (do, 
mi bémol, etc.) mais aussi un 
mode de travail, mode utilisé en 
musique modale ou jazz tels io­
nien, dorien , mixa ... et aussi 
gamme pentatonique, mode mi­
neur harmonique ou mélodique, 
etc. Ardue pour les novices (il 
faudrait prendre quelques cours 
d'harmonie), cette précision sé­
duira les pros. L'épreuve se dé­
roule de façon très simple, au pas 
à pas. L'ordinateur joue une 
note, l'élève la cherche et ainsi de 
suite. Personnellement, je pré­
fère le travail classique de Dictée 
musicale car il fait aussi travailler 
la mémoire sonore, ce qui n'est 
pas le cas ici puisque les notes ne 
sont pas enchaînées. En re­
vanche, le logiciel offre une cor­
rection instantanée au fur et à me-

sure que l'on travaille. En cas 
d'erreur, la note non trouvée sera 
répétée un certain nombre de 
fois. Pratique ! 
Eurydice de JCD (S7) est un soft 
d 'aide et d'apprentissage à la lec­
ture de partition. Pourtant, il est 
possible de l'utiliser comme un 
spécialiste de la dictée musicale. 
Ici, l'ordinateur va Inscrire les 
notes de la dictée sur une portée. 
L'élève devra les jouer au fur et à 
mesure sur le clavier. Mais si l'on 
ne regarde pas l'écran du ST du­
rant l'épreuve, cette phase de tra­
vail a tout de la dictée musicale, et 
efficace avec ça... Représenta­
tion claire, niveau de difficulté 
très bien dosé (avec surtout la 
possibilité de régler l'écart maxi­
mum des notes, c'est-à-dire la 
taille des « intervalles •), Eury­
dice reste très proche de Listen. 

Dictée musicale offre un travail très pointu et moduloble. 
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1Nh/AT1ÎJN 
luruu Confl our n l on • ·' ' Olcth 

C C1I D f b E f fi 6 Ab A Bb 1 
u ~ ~ m u n ~ ~ ru u ™ v 
Cll7 C1117 11117 Elllt7 Dl7 f117 f11117 6117 Alllt7 llt7 811117 lllt7 
Cll7·5 C1117-5 11117-S Elllt7·5 Dl7·5 f117·5 fllll7-5 6117·5 Alllt7-5 llt7·5 Bbll7·5 lllt7·5 
Cii ~ Dll ~ ~ ~ ~ 611 ~ Ali ~ 1111 
Cft7 ~7 Dll7 Ellll7 ~7 f 117 flll7 6117 Abll7 llfl7 Bbll7 11117 
C..7·5 ~7-5 11117·5 Ebll7·5 ~7-5 f117-5 flll'l7·5 6117-5 Atw.7-5 llf!7- S 811117-S 11117-5 
Cft/117 ~/H7 Dll/117 fllll/117 f"/H7 f "/117 flll/H7 6'1/H7 Rbfl/H7 All/117 8bflll17 11111117 
C6 CllG 06 Eb6 E6 f6 fll6 66 Ab6 A6 Bb6 86 
Cl\6 Clll6 Dll6 Eb116 ~6 f "6 flll!6 6116 Abd llf!6 Bbll6 8116 
Co Cllo Do Ebo f o f o fllo 60 Abo Ao 8bo Bo 
Co7 Cllo7 Do7 Ebo7 fo7 f o7 fllo7 607 Abo7 Ao7 8bo7 807 
~ ~ p w ~ ~ ~ ~ w ~ ~ ~ 
C7+5 Ctl7+5 07+5 Eb7+5 f7+5 f7+5 fll7+5 67+5 Ab7+5 17+5 8b7+5 17•5 
Cft7+5 Cllll7•5 Dll7•5 fllll7+5 ~7+5 f 117+5 F•7•5 lilt7•5 Ab117•5 11117+5 111117+5 11117•5 
tsus ttisus Osus fbsus Esus fsus fllsus &sus Rbsus Asus Bbsus lsus 
t7sus Ctl7sus 07sus Eb7sus f7sus f7sus F• 7sus &7sus Ab7sus A7sus Bb7sus 87sus 

llli!H ~E "' 1 Ab• 
Ecoute et visuali sation des Accords 

Les tableaux d'écoutl' d u occords de Midi }au, gi nlol pour le chou. 

En cas d'erreur, le soft refait en· 
tendre, là aussi, la note deman­
dée. Un seul reproche à ce pro­
pos. la gestion sonore du MIDI est 
assez floue. Les notes, trop te­
nues, se mélangent sans grâce ! 
Midi jazz de- Midigam (Sn traite 
en profondeur de tout ce qui 
touche à l'harmonie. à la connais­
sance des accords. de leurs ren­
versements. etc. En contrepartie. 
l'épreuve de dictée musicale ac­
cessible dans le menu de base est 
assez décevante. Le réglage de la 
difficulté est peu convaincant. Par 
exemple, l'écart entre les notes 
sera • peu '" « moyen » ou • im· 
portant • .. . Pas très précis pour 
doser le travail! De même. les 
dictées n'excèdent pas huit notes, 
ce qui est assez restreint. Les ta­
bleaux de travail sont assez clairs. 
li est possible de rentrer les notes 
à la souris ou au synthé. Lorsque 
l'on utilise la souris, la manœuvre 
est vraiment fastidieuse . En effet, 
à chaque note, il faut attendre 

... et l'étude des mode•. 
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une fenêtre spéciale qui repré­
sente un clavier en gros plan . 
C'est lassant à long terme et les 
utilisateurs de MIDI préféreront 
l'emploi du clavier de leur synthé. 
Dommage que le rythme non 
plus ne soit pas de la partie. En ré· 
sumé , ne comptez pas trop sur 
MIDI jazz pour travailler le chou 
Seul Dictée musicale de JCD 
offre un travail tout à la fois souple 
et efficace. Listen et Eurydice ne 
s'en sortent pas trop mal mais 
MIDI jazz n'est pas convaincant. 

Etude du rythme, 
un domaine peu développé 

Blen que les problèmes • ryth­
miques » que rencontrent la plu­
part des musiciens soient bien 
connus, ce sujet est délaissé des 
concepteurs d 'éducatifs musi· 
eaux Un seul soft traite de la 
question. mais avec brio ' 
Dictée musicale marque encore 
un point Co mme nous l'avons 
vu, il inclut le rythme dans ses die-

Lo seule dictée rythmique. 
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Cours th~orlques sur Orphée. 

tées mélodiques ; et offre égale­
ment des dictées de notes exclu­
sivement rythmiques. Tout 
comme les dictées mélodiques. 
ces épreuves vous permettent de 
sélectionner les formules ryth 
miques qui seront utilisées pour la 
dictée. La mise en place des 
écrans et le déroulement de 
l'épreuve sont en tout point iden­
tiques à ceux décrits plus haut 
pour le même programme. En ré· 
sumé, simple. efficace, pas lu­
dique pour un sou. mais sérieux 
et du même coup très proche de 
la réalité. Avec cette dernière 
phase de travail, Dictée musicale 
rafle sans conteste la palme d'or 
du meilleur programme pour le 
travail de dictée et de mémoire 
sonore ou rythmique 

l!écoute 
et la reconnaissance 

des accords 

Proche de la diclée musicale, cet 
exercice est bien plus complexe à 
maîtriser. Reconnaître une note, 
puis définir celle qui suit (travail 

découverte des accords jazz, 
c'est-à dire des accords parfaits 
auxquels s'ajoutent des exten· 
slons Le soft ne fait pas de corn· 
mentaires superflus. 
Très peu d'explications. le menu 
ouvre différents écrans qui sont 
pourtant très parlants. Par 
exemple , un tableau vous invite à 
essayer (son ST ou son MIDI) 
tous les accords de la génération, 
du majeur 7 au diminué, bémol 7 
quinte augmentée , etc. Pour le 
novice. 11 s'agira surtout de tra· 
vailler d'oreûle. d'apprendre à 
mettre une sonorité sur un nom 
et, pourquoi pas finalement, de 
comprendre tout seul la construc­
tion des accords. 
Midi 1azz propose d'ailleurs un 
exercice très simple mais efficace. 
Vous allez entrer à la souris les 
notes d'un certain accord avec 
toujours le contrôle sonore de 
votre travail. Finalement, le soft 
termine la leçon sur une dictée 
musicale d'accord . Difficile à sou· 
hait ! Midi jazz est donc un soft qui 
va à l'essentiel. Peu loquace. 

LA.' YÂ UNE ERREUR. 
CRETIN/ 

CORRECTION OEb E XER...CÎCES 

d'une dictée classique) n'a rien à 
voir avec la connaissance simulta-

• née des quatre notes qui com­
posent un accord . Pour chaque 
soft, il fau t alors différencier deux 
aspects : d'une part, l'efficacité 
des exercices, d'autre part les 
cours de théorie fournis en page 
écran. Car l'étude des accords ne 
peut se passer d'un enseignement 
harmonique de base ... 
Midi jazz, plutôt faible en dictée 
musicale, est intéressant pour la 

pauvre en texte et en exercices lu· 
diques. il a pourtant le mérite de 
faire avant tout « écouter "les ac­
cords, ce qui est le meilleur 
moyen de les mémoriser. de les 
comprendre. En contrepartie 
lexploitation d'un tel logiciel est 

moins aisée, moins continue que 
celle d'Orphée par exemple . Midi 
jazz s'apparente plus à un diction· 
naire sonore. Efficace pour ceux 
qui savent travailler seuls, inulile 
pour ceux qui ont besoin d'un 
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plus grand suivi de la part du pro· 
fesseur. 
Orphée de JCD (Sn aborde 
l'étude des accords par celle des 
intervalles. Ainsi, l'élève va tout 
d'abord écouter deux notes 
iouées simultanément avant de 
s'attaquer à l'écoute et à la re­
connaissance d'un accord 
complet. Pour chaque élément, 
Orphée propose une partie exer­
cices et une partie théorique. 
Même si cette dernière est tou 
jours trop brève et du même coup 
pass1 facile à assimiler. il faut féh ­
citer les concepteurs de ce logiciel 
d'avoir au moins pensé un tout 
petit peu à la partie explicative et 
théorique d'un soft éducatif... 
Les novices pourront prendre en 
main le logiciel sans trop de dé­
sespoir La partie exercices est, 
de même, très bien traitée. Tout 
commence donc par l'étude des 
intervalles En son ST ou MIDI, 
l'ordinateur joue deux notes. 

L'utilisateur pointe à la souris l'in 
tervalle correspondant et peul 
voir ensuite sur la portée et sur le 
dessin d'un clavier à l'écran le 
bien-fondé de sa réponse. 11 peut 
aussi demander à l'ordinateur 
d 'inscrire. seulement, les notes 
sur la portée ou sur le clavier. On 
apprend ainsi à lire les accords sur 
une partition ou sur un piano. 
Les tableaux de travail sont très 
clairs ; le maniement souris tou­
jours précis et rapide, l'accès aux 
options pratique (réglage du ca 
nal MJDI pour choisir un instru­
ment par exemple) 
Après l'étude des intervalles, 
vient celle des gammes et des ac· 
cords à trois sons. Le principe de 
travail est le même pour ces deux 
options, ainsi que pour l'étude 
des enchaînements d'accords, 
très difficile à maîtriser puisqu'il 
utilise si on le désire des accords 
enrichis de septième, neuvième. 
etc. Le soft traite enfin des renver-
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sements d'accord (renverser un 
accord consiste à jouer les notes 
qui le composent dans un ordre 
différent que celui de base). ce 
qui est rare dans le domaine de la 
MAO éducative. Orphée est à la 
hauteur de Dictée musicale, c'est· 
à-dire qu'il va à l'essentiel et use 
d'une difficulté progressive qui 
vous rendra de meilleurs services 
que Midi jazz. 
Listen traite également de l'étude 
harmonique des accords avec la 
même efficacité et simplicité que 
pour la dictée. Il profite touiours 
de la représentation • guitare • 

tlonner •, il est inutile d'acheter 
ce logiciel si vous n 'avel plus l'âge 
d'aller à l'école ! La mise en place 
graphique, le type d'épreuves et 
les commentaires qui ac· 
compagnent le travail s'adressent 
exclusivement aux jeunes musi­
ciens. Clé de sol est trè::. bien 
conçu En introduction. le soft 
traite de la fameuse • main por 
tée •, une main aux doigts écar­
tés qui représentent chacun une 
ligne de la portée. Personnelle· 
ment. je trouve ce système un 
peu primaire, pas toujours par· 
tant , mais qu'importe les cha-

llJIEAU EXERCICES SERVICE CREATION RESULTATS fJ ll11tet,/lctet ..Rfpftltlon_ 

La porlftfon que l'éll11e oo de11olr Interpréter. Lu onotatlons sont d venir 

qui permettra à ceux qui iouent 
de cet instrument de traduire di­
rectement les accords, même s'ils 
ne maîtrisent pas bien la connais­
sance du manche. Listen assure 
aussi la progression de ses exer· 
cices par l'étude pas à pas des in­
tervalles, des accords simples, 
enrichis, puis des renversements. 
En revanche, il propose bien 
moins de niveaux de travail 
qu'Orphée et manque. tout 
comme Midi jazz , de page théo­
rique tout autant dans le soft que 
dans la notice. 
Pour conclure, dans le domaine 
de l'harmonie et de la connais· 
sance des accords, c'est Orphée 
qu'il vous faut acquérir ou Listen 
si le Mac trône sur votre bureau. 
Bien que dernier sorti, Midi jazz 
ne me semble pas assez complet 
pour remporter la palme. 

L'éveil musical 
Clé de sol de JCDest développé 
sur ST. C'est le seul logiciel 
d'éveil musical disponible à ce 
jour. Bien que l'arrtère de sa ja­
quette le présente comme un soft 
• destiné au débutant. . . et au lec­
teur avancé désirant se perfec-

Clé de sol, pour les plus jeu nu. 

pitres suivants sont bien plus effi. 
caces. Clé de sol demande le plus 
souvent à l'élève de reconnaître 
une note'sur la portée et d'en ta 
per le nom sur l'écran de l'Atari, 
d'après un enchaînement d'expli­
cations, d'exercices et de petits 
morceaux ioués sur une voix . Le 
soft fait appel à la mémoire audi­
tive puisqu'il propose des exer· 
cices où plusieurs notes doivent 
être retenues, Certaines épreuves 
demandent à l'élève de complé 
ter des gammes dont des notes 
ont été cachées. Autant d'exer· 
cices vivants, jamais trop longs 
(bien que parfois trop rapides, 
même si l'on jongle avec le métro­
nome) qui souffrent d'un seul re· 
proche, celui de ne jamais asso­
cier un synthé qui aurait permis la 
découverte du clavier piano 
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Face à l'étude de l'harmonie, aux 
dictées de notes ou dictées ryth 
mlques, la société Molet-Octeta 
a, l'an passé, développé un soft 
original. puissant, bien réalisé. 

Découvrir 
les logiciels 

du futur 
Répétition ne rencontre pas mal­
heureusement un grand succès. Il 
est vrai qu'il s'adresse à un public 
très ciblé et qu'il est peut-être trop 
d'avant-garde pour séduire le 
tout-MAO. Présenté à Metz où il 
équipe désormais les ateliers de 
travail du conservatoire munici· 
pal, Répétition est un vrai profes­
seur de piano. Le principe de tra· 
vail est assez simple : l'ordinateur 
va afficher à l'écran une partition 
simple ou double portée. Après 
un décompte de mesure vide, 
l'élève va jouer tout simplement 
la partition qui défile sous ses 
yeux Résultat, Répétition indi· 
quera par la suite et pour chaque 
note toutes les fautes commises. 
Génial ? oui ! et ça marche ... Ré 
pétition est particulièrement bien 
conçu Cn effet. il est aussi 
complet dant ses exercices que 
pour la préparation du travail, le 
rôle du professeur ou de l'élève 
lui-même Si vous pouvez, en ef 
fet. choisir parmi un grand 
nombre de partitions pré-pro· 
grammées. vous avez également 
la possibilité d'entrer en mémoire 
vos propres partitions. Le travail 

TltTe Dictée mu,,.icale -Machine .t\!iSf' .... r 

Editeur JCD 

Dtct6e de notes 17 
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se déroule ensuite comme suit 
L'élève peut, comme il le désire, 
choisir le tempo d'exécution Il 
peut aussi travailler mesure après 
mesure, revenir en tout point du 
morceau, rejouer une partie au· 
tant de fois qu'il le désire . Les 
doigtés piano sont également de 
la partie, ce qui séduira l'ama· 
teur 1 Le système de notation est 
intéressant. Outre l'évaluation fi· 
nale du travail, l'ordinateur cor· 
rige note à note l'exercice 
Chaque note mal interprétée est 
repérée sur la partition affichée à 
l'écran . • F" pour une note 
fausse, • A " ou • R " si votre 
deuxième croche est jouée en 
avance ou en retard. On va 
même iusqu'à remarquer la du 

, , 
MAINS ET DES PIEDS 

rée des notes si elle n'est pas con­
forme à la partition ! 
Face à toutes ces qualités, Répéti­
tion profite également d'un menu 
d'options très complet. Le métro· 
nome peut utiliser des sons MIDI, 
la date et l'heure accompagnent 
chaque exercice, les portées se 
disposent plus ou moins haut sur 
l'écran ... Le luxe. Côté prof es· 
seur, un grand souci de précision 
a été apporté à la mise en place 
des partitions. On retrouve en fait 
toutes les astuces classiques qui 
ornent les menus des softs tels 
Music Studio ou Music Construc­
tion Set. Ecrire sa propre partition 
est un 1eu d'enfant ! Le travail se 
finira enfin par l'impression d'une 
feuille de score. Pour un travail de 

La MAO éducative au tiltoscope 
List en Eurydice Midi jazz Orphée 
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groupe, ces feuilles précisent la 
date et la durée du travail 
Répétition est à mon sens le soft le 
plus intéressant da lot , même s'il 
touche un moins large public que 
Dictée musicale ou Orphée. 
Pourtant, c'est lui qui s'ouvre le 
plus au futur de la MAO éduca­
tive. Sa relation avec le standard 
MIDI est aussi gage de réussite. 
Aujourd'hui, la plupart des instru· 
ments de musique peuvent se 
connecter à une interface MIDI . 
Répétition peut tout aussi bien 
fonctionner avec un piano 
qu'avec un cuivre, une batterie, 
etc. pourvu de micro ou capteurs 
MIDI. Un grand pas 1 
li faut aussi évoquer les logiciels 
de types séquenceurs ou éditeurs 
de partitions qui ont presque tou 
Jours un rôle didactique impor· 
tant. L'ordinateur, quel que soit 
le programme, joue tou}Ours un 
rôle d'enseignant. La preuve. la 
plupart des écoles de jau de Paris 
offrent désormais un travail à 
base de MIDI. Même les conser· 
vatolres, derniers fleurons de la 
dictée musicale « piano et règle 
en fer » s'ouvrent peu à peu à la 
MAO. Les éducatifs purs ont 
comme tou1ours un attrait 
moindre au niveau du public 
C'est dommage et j'espère per· 
sonnellement que les concep 
leurs d'Orphée, de Répétition 
pour ne citer que ces deux softs 
préparent actuellement de nou 
velles créations. 

Olivier Hautefeuille 

Clé de sol Répétition 
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Final Command * ATARIST 
Intersidéral sans être sidérant, Final Command vous confie une 
mission difficile et périlleuse. Les indices sont nombreux, mais les 
occasions de mourir aussi. L'ennemi n'étant pas très 
coopératif. De la science-fiction classique, bien mise en valeur par 
des graphismes de qualité. Une aventure vraiment B.A. T. 
Ubi Soft. Programmation : Philippe Reynaud ; graphisme : Robert Bitoun 
Année 2025, la Terre. menacée de surpopulation. 
vient de mener vingt années de guerre avant de 
s'ouvrir à la colonisation intersidérale. Sur Ipsos III, 
une planète découverte depuis peu, s'élève désor· 
mais la station scientifique Junar Gl. Un message 
de détresse, des plans à rechercher, une mission qui 
vous revient de droit... 

désolation Tout d'abord, dans un vaisseau jonché 
de cadavres, ensuite sur le sol d'une planète aux al­
lures post-nucléaire, votre héros va dès les pre 
mières secondes de jeu, utiliser la logique la plus 
élémentaire pour progresser. Cette aventure rap­
pelle assez B.A. T., surtout en ce qui concerne l'em­
ploi de la souris. Le curseur que vous promenez sur 

possibles. En balayant le premier écran de jeu, vous 
découvrez ainsi plusieurs indices : bracelets et car 
tes d'idenllficabon, matériel de contrôle ou traces 
laissées par l'ennemi. Dans tout les cas. le ,eu vous 
donne tout d'abord une descnption de l'indice 
avant qu'un deuxième clic ne le place dans votre in· 
venta1re. En bas de l'écran, deux icônes per­
mettent, l'un d'interroger votre ordinateur de 

Final Command vous plonge dans un univers de l'écran change en effet de forme selon les actions L'ordinateur de bord donne tous les d~tall1t. 
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poche, l'autre de lancer le mode use afin d'utiliser 
les objets. Deux touches clavier gèrent enfin la sau­
vegarde du jeu. 
Cet environnement souris est très maniable. Facile 
à utiliser, il permet de ne jamais passer à côM d'un 
indice et donc de réfléchir à fond sur la logique de 
l'aventure. Car Il s'agit le plus souvent ici de ré­
soudre des énigmes. Tous les problèmes auxquels 

Utilisation des objets découoerts. 

vous êtes confrontés sont autant de pièges mis en 
place par un traître vendu à l'ennemi. Comme il est 
de coutume dans bon nombre d'aventures de ce 
type, la mort vous attend presque à chaque nouvel 
écran de jeu. Personnellement, je regrette cet état 
de fait. Même si la sauvegarde permet de reprendre 
l'aventure très vite, cela brise l'ambiance. Essayez 
un use de chaque objet possédé pour franchir un 

( t • ' • 1 • ~ •• - • - : • 
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Le traître est dans Io place. 

obstacle est parfois lassant ... Techniquement, Final 
Command utilise des graphismes très fins et fouil­
lés. Les décors sont réalistes et de nombreux sous­
écrans mettent en valeur des étapes décisives, en· 
trée de combinaison, de codes secrets, etc. 
Un grand soin a été apporté à l'évolution des 
écrans. Lorsque l'on prend un objet, celui-ci dispa· 
raîtdu décor C'est évident mais beaucoup desofts 

Le décor post-nucléolre de la p/onèle. 



Fouillez le codovre, tious découvrirez le laissez-passer du téléporteur. 

passent à côté de ces détails ... Côté stratégie, il sera B.A. T.. par exemple, il offrira aux amateurs une 
également uti le de revenir parfois sur ses pas afin de énigme complexe mais logique, plein d'ambiance et 
chercher d'éventuels nouveaux indices apparus en dont le seul défaut est d'être trop souvent mortelle. 
cours de jeu. Olivier Hautefeuille 
Cette évolution est appréciable, elle appuie la con· 
tinuité du jeu. Les bruitages qui accompagnent 
l'aventure sont eux aussi de bonne qualité. Bien 
que simples et répétitifs, ils mettent en place une 
ambiance angoissante à souhait. 
Fine/ Command est un bon soh d'aventure. S'il 
n'innove en rien et ne surpasse pas, à mon sens 

Type: aventure/ Icône 
Intérêt : 14 

Graphisme : * * * * * 
Animation : -
Bruitages : * * * * 

Langue : français 
Prix: 8 

TangJed Tales 
APPLE II 
Un jeu de rôfe doublement fantastique, puisqu'il vous transforme 
en magicien, tout en plongeant l'App/e U dans 
un bain de jouvence ! Jacques Harbonn distille ses premiers conseils 
pour bien débuter dans ce jeu en anglais. 
Origin Systems. Programmation : Gary Scott Smith, Alex Nghiem 
Ce nouveau logiciel d'Origin System combine avec 
bonheur jeu d'aventure et jeu de rôle. Vous incar­
nez un apprenti magicien. A la suite d'une énorme 
bévue que vous avez commise (la perte de toute la 
poussière de diamant), votre maître, l'archimage 
Eldritch, a effacé votre livre de sorts. Réussirez-vous 
à reconstituer votre grimoire pour parvenir au titre 
envié de Wizard ? 
L'écran de jeu est très complet avec une fenêtre re· 
présentant, en vue 30 animée, ce qui vous en­
toure ; un plan qui se trace automatiquement à me· 
sure de votre progression ; une double série 
d'icônes accessibles par bascule, et doublées au cla­
vier pour toutes les actions possibles ; et une fenêtre 
de texte complémentaire. 
Au début de l'aventure, vous vous trouvez dans 
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votre chambre et quelqu'un frappe à la porte. Avant 
d'aller ouvrir, explorez un peu la pièce en ouvrant 
coffre et tiroirs et prenez ce que vous trouvez. N'ou· 
bliez pas, ensulte, de vous équiper car bâton, ar­
mure de cuir et bouclier seraient de bien peu d'utilité 
dans votre besace. Jacob vous apprend ensuite que 
l'archimage vous demande. Celui-ci va vous confier 
une mission logique : réparer votre faute en trou­
vant de la poudré de diamants. Vous pourrez éven­
tuellement faire appel à l'un de ses amis, Riley, pour 
vous aider. 
Avant de sortir de la vaste demeure des magiciens, 
explorez-la un peu. Les rencontres avec les deux 
magiciens Drek et Daxam ne vous seront guère pro­
fitables. Que cela ne vous décourage surtout pas de 
discuter avec les personnages de rencontre, car 

Lo fontaine pose une dlfficlle énigme. 

c'est ainsi que vous acquerrez les renseignements 
indispensables à la bonne conduite de votre quête, 
acheterez ou récupérerez éventuellement des objets 
et compléterez votre groupe. Visitez aussi la bibio· 
thèque : un lieu important. Vous y apprendrez le 
sort de lumière (qui va se révéler indispensable dans 
les souterrains). Vous saurez aussi que la piscine 
magique permet de transformer le vulgaire charbon 
en diamant. Voilà qui arrange vos affaires, d'autant 
que cette piscine n'est guère difficile à trouver. li en 
va autrement du charbon ! C'est le moment d'ex· 
plorer la ville et de faire plus ample connaissance 
avec ses habitants. Notez soigneusement les dires 

Un reptile• mordant • dans laforêt. 

de chacun, car vous pouvez être amené à retourner 
les voir pour leur donner un renseignement ou un 
objet qui leur sera utile. Ainsi , le malheureux baie· 
leur a perdu les trois ours qui constituaient sa princi· 
pale attraction. Un petit tour hors de la ville vous 
permettra de les retrouver assez vite, bien qu'il ne 
soit pas aisé de se lier avec eux. L'argent vous 
manque cruellement au départ. Vous en découvri­
rez en explorant la cave d'une taverne, dans un en­
droit pour le moins original ! 
N'ayez pas peur d'entreprendre des actions appa­
remment dangereuses car cela peut s'avérer 
payant. Toutefois, pour plus de sécurité, il est bon 

Vous voici dans la ville. 
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Drek n'est po.t un bon compo9non et n'appréciera pas d'être dérangé. 

de sauvegarder régulièrement votre snuation. Vous Type : aventure/ r6/e 
Intérêt : 17 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * 
Bruitages : non 

n'aurez pas trop de mal à localiser Riley (il se repose 
comme à son habitude !) mais c'est une autre affaire 
que de parvenir iusqu'à lui La fontaine pose une 
autre énigme : comment récupérer la clef qui s'y 
trouve. clé qui vous sera sans doute très utile 
Sortez maintenant de la ville et explorez un peu les 
environs. Les monstres. sans être nombreux, sont 
présents. Les combats sont un peu limités, vos 
seules possibilités consistant à frapper , lancer un 
sort ou fuir. Tant que vous n'aurez pas constitué un 
groupe puissant, je vous conseille de les éviter ou de 
vous enfuir. Si vous trouver un pauvre lapin en­
fermé dans une cage, libérez-le li se transformera 
en une ravissante dryade qui vous remerciera en 
vous faisant cadeau de graines magiques. La petite 
mare près de l'étang semble bien redoutable. Pour 
tant, elle vous donnera accès à des galeries dange· 
reuses mais riches Après chaque quête réussie, 
l'archimage vous apprendra un nouveau sort et 
vous confiera une autre mission 
Cette aventure est riche et l'humour y a sa place. 
Les graphismes sont excellents pour cette machine 
et les animations complémentaires bien faites . Tou· 
tefois. l'aventure est assez difficile et une connais· 
sance minimale de l'anglal~ obligatoire (disquettes). 

Jacques Harbonn 

Lacoue aux trésors. 

Langue : anglais 
Prix: F 

Starf/ig_ht * 
AMIGA 
Mélange réussi d'exploration 
spatiale, de combats, de 
commerce. Un jeu très riche 
pour amateurs de stratégie. 
Electronic Arts. Conception : Binary 
Systems 
Présenté en avant-première dans Tilt (voir n• 73. 
page 16). nous nous contenterons de faire un bref 
rappel du scénario de Starflight pour les retarda· 
taires. Nous sommes en l'an 4620. ;ur la planète 
Arth, plus précisément sur la station orbitale. Le 
briefing que tient le vice-président Phexipotex ré· 
su me la situation. Les Anhiens découvrent, grâce à 
des fouilles archéologiques. qu'ils sont les descen· 
dants des Terriens. Ces derniers, maitres d'un 
grand empire. ont été balayés par une guerre inter· 
stellaire les opposant aux Uhleks. Phlegmaks et les 
Gazurtoids Les derniers survivants sont les hu· 
mains Arthiens qui cohabitent avec quelques alliés 
extraterrestres tels que les Elowans. les Thrynns et 
les Velox. En outre, un danger plane sur la pla· 
nète : le soleil du système va se transformer en 
nova. détruisant toutes les planètes du secteur 
Votre mission consiste à trouver des planètes colo 
nisables avant que le cataclysme se déclenche. 
Cette quête va, en fait, vous faire découvrir une série 

Vlsua/l.sallon de$ po.tsages en hyper-espace. 

Les Sptml11s, une upke particulièrement couarde. 

d'explorations secondaires étroitement imbriquées 
les unes aux autres. C'est ce qui constitue la richesse 
et l'étonnante profondeur du scénario. Plus fort en· 
core, la façon dont le joueur est amené à découvrir 
ses missions secondaires installe une atmosphère in· 
trigante Sans trop vousdévoilerle sujet, sachez que 
Arth n'est pas la seule planète dont le soleil va se 
transformer en nova. La cause d'un tel désastre ne 
peut être neutralisée qu'en entrant en contact avec 
les extraterrestres. Mais avant d'en arriver à ce stade, 
il vous faut obtenir les moyens d'entreprendre des 
voyages interstellaires. lnterstel, l'autorité dè Arth, 
ne vous donne qu'un vaisseau équipé d'éléments de 
classe 1 (classe la plus basse) donc peu performants 
et peu fiables. Vous ne disposez que de 12 000 cré· 
dits, ce qui est maigre pour un début. Premier obs­
tacle. il faut un équipage le plus performant possible. 
L'enrôlement ne pose pas de problème. vous avez le 
choix entre les Humains. les Velox, les Elowans, les 
Thrynns et les ~nd!Ql.9es. Faites votre choix en fonc· 
tlon de la résistance physique de chaque race ainsi 
que de ses-aptitudes. Un conseil, consacrez vos 
12 000 crédits à la formation de l'équipage Il vaut 
mieux privilégier la formation du navigateur et du 
scientifique dans un premier temps. Un bon scienti 
hque vous donne des renseignements précis sur une 
planète ou sur un vaisseau extraterrestre. Un bon na 

Vous allez entrer en territoire Elowan. 

109 



--···---··· ---···---···---·· ·---···---···---···---··· ---···-

r HPJntH onHv !,nHt , utttG ut nY Pt:t:m JUK 
I~ tlOPPtttlHG J HH Hl l:f lUltH.: R 
Hl S!aACL 8UT ltlf f1t OUI !tH 1 !.f"ft'I ID Of 
AMY 1PRH5~I~~ttJH 

u s ménestrels donnent de préclewc Indices. 

pondre et me communiquer des renseignements 
(certains attaquent sans autre forme de procès). Le 
tout est de trouver l'attitude et les actes qui con· 
viennent. Les Elowans vous répondent facilement 
si vous adoptez une attitude amicale. Les Spemins 
ne sont devenus plus coopératifs qu'au stade où 
mon vaisseau était lourdement armé. Les Spemins 
ne voulaient rien me dire d'intéressant jusqu'au mo· 
ment où, sachant que trois tirs de laser classe 5 pou· 
vaient les détruire, j'ai tiré deux fois sur un vaisseau 
isolé. Après un tel acte effectué sans sommations, le 
capitaine du vaisseau Spemin m'a contacté pour 
implorer ma pitié et fini par me donner le ren~eigne· 

Lo st otlon orbit ale de Art l1, /'un i que fieu pour souuegorder Io part ie en cours. 

vigateur effectue un pilotage sans erreur et possède 
une excellente prédsion dans ses tirs. Pour un équl · 
page efficace, je vous recommande la combinaison 
suivante. Deux Humains (capitaine et scientifique) , 
deux Velox (navigation et engineering), deux Elo· 
wans (communication et médecine), un Thrynn 
(communication). Les Elowans sont les ennemis JU· 
rés des Thrynns. c'est la raison pour laquelle je pré· 
fère un Thrynn pour la corn m unication, en prévision 
des explorations du territoire des Thrynns ! 
Une fois l'équipe constituée, vous devez lmmé· 
diatement entreprendre des voyages (à travers huit 
cents planètes!) dont le seul but doit être de gagner 
de l'argent. Elucider les mystères ne sera possible et 
mtére~nt qu'avec un vaisseau puissant. très auto· 
nome et une équipe bien formée. Il existe plusieurs 
possibilités de gagner de l'argent, la moins dange 
reuse étant la collecte de minerais sur les planètes, 
ainsi que la récupération d'objets antiques ou de 
technologie inconnue La recherche de planètes 
cokinisables est également une activité juteuse mais 
cela demande du temps Certains préfèreront jouer 
les pirates en détruisant les vaisseaux extraterrestre) 
mais sachez qu"un contact réussi avec les extra 
terrestres vous en apprendra plus que cent 
combats. Oui, ces rencontres du troisième type sont 
vitales pour la progression du jeu. Pour ma part, fai 
mis un certain temps pour qu'ils daignent me ré· 
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ment que je cherchais ! Hormis cet aspect du jeu, 
vous serez confronté aux dangers d'un voyage in 
terstellaire (nébuleuse, hyperespace, gravité, etc.). 
Entièrement gérable à la souris, Starflight séduit par 
la qualité de son scénario et la grande hberté d"ac· 
lion dont jouit l'explorateur. En outre, c'est un pro· 
duit à longue durée de vie. On regrette la pauvreté 
des graphismes et de l'animation sans que cela ne 
ternisse, toutefois, l'intérêt du jeu. Autre a5pect plus 
irritant, on ne peul sauvegarder une partie que dans 
la station orbitale de Arth. Les séquences de 
combats offrent un intérêt stratégique limité et ne fe· 
ront pas le bonheur des amateurs de • pan·pan 

Insi stez I L e suffisant Velox vous Informera. 

Choisissez ~os p lonêt es avec p rudence. 

boum-boum • Mais ce n'est pas le but de ce ,eu, qui 
plaira certainement aux amateurs de ieux de rôle, 
d'aventures et de stratégie. Moi, j'adore A noter 
que Starflight est disponible sur PC et sort bientôt 
sur ST et C 64 Dany Boolauck 

Inté rêt: 17 
Graphis m e : * * * * 
Animation : * * * 

Bruitages : * * 
Prix: C 

Dragons 
Breath 
AMI GA 
Vous risquez de périr auant 
d'avoir pu trouver le secret de 
l'immortalité. Un soft 
réservé aux amateurs. 
Palace Software. Conception : Andrew 
Bailey 
Nous vous avions déjà signalé l'intérêt potentiel que 
pouvait susciter ce logiciel dans une avant·première 
(voir Tilt n 74. page 13). La version définitive ne 
fait que confirmer cette impression . La notice d'em· 
ploi, très claire, donne une bonne idée de la grande 
compléxité du jeu Une partie se déroule par tours 
(comme un wargame) Trois joueurs (l'ordinateur 
gère le ou les personnages non sélectionnés) s'af­
frontent pour obtenir le secret de l'immortalité. Il est 
caché dans le grand château, situé au sommet de la 
montagne du Nain (The Dworf Mountoin) L'ob-

Le llrogon. combat tant et gordien de trésor . 



····---···---···---···---···---···---···---···---···---···---Les œufs sont là pour vous permettre de disposer 
d'un nombre largement suffisant pour terminer une 
partie. Quatre couveuses sont prévues à cette effet. 
La mise en marche de ces couveuses demande 
beaucoup de lénergie, donc de largent. De même, 
les dragons font l'objet d'une taxation. La vîe est 
dure n'est-ce pas ! 
Comment gagner de l'argent? Elémentaire, le pays 
d' Anrea où se déroule l'histoire est habité par des 
villes et des villages qui re demandent qu'à être 
conquis (par les dragons). Les villes conquises gé­
nèrent des revenus sous forme de taxes (prudence, 
elles peuvent se révolter). Vous pouvez jouer les 

La couveuse d"œufs de dragon . mercenaires en détruisant (toujours grâce aux dra­

Vos Ingrédients doivent être comptoblllsés. 

jectif est simple mals les moyens d'y parvenir sont 
tortueux, comme vous le verrez par la suite. Seu l le 
possesseur des trois morceaux d'un talisman peut y 
accéder. Ces fameux morceaux sont donc l'enjeu 
de cet affrontement triangulaire. 
Chaque personnage débute la partie avec 
109 pièces d'argent (gelds), un dragon, 20 œufs de 
dragons et quelques ingrédients magiques. L'u­
nique manière d'entrer en possession d'un mor­
ceau du talisman c'est d'envoyer un dragon à l'en· 
droit où il se trouve pour qu'il y monte une garde zé­
lée. Il faut au moins trois dragons pour gagner 
(n'oub~ez pas qu'il y a trois morceaux du talisman) . 

gons) une ville pour le compte d'un autre. Une fois à 
l'abri du besoin et possesseur de plusieurs dragons. 
la quête des talismans pour commencer. 
Vos adversaires ont, de leur côté, d'autres projets 
pour vous : raffaiblissement ou la destruction ! lJn 
seul mot d'ordre dans ce cas, anéantir avant d'être 
anéanti. L'éliminatîon des dragons ennemis, la con­
quête ou la destruction des villes de vos adversaires 
sont de bons moyens d'y parvenir. Anrea est un 
pays de magie (heroic fantasy oblige) ce qui vous 
oblige à maîtriser les arts mystiques. Une lecture as­
sidue du livre du softs est indispensable. La fabrica­
tion desserts es1 une des plus complexe qui soit ! Il 

Sélectionnez le territoire à conquérir. 

Le jeu autorise une option multljoueur. 

Le laboratoire, un vrai casse-tête 1 

faut to\lt d'abord compléter votre stock d'ingré­
dients. Ceci ne pose pas de problème car des mar· 
chands se présentent occasionnellement à la porte 
de votre château Pour le reste, la notice ne vous 
donne que peu de renseignements sur les mélanges 
et leurs effets. En outre, le joueur doit trouver lui­
même le bon dosage de ingrédients et leur veiller à 
ce qu'il n'y ait pas d'effets secondaires. Bien utilisés 
les sorts améliorent, par exemple, les aptitudes de 
vos dragons, accélèrent l'incubation des œufs ou 
encore affaiblissent les villages ennemis. 
Jouer à Dragons Breath demande une certaine pa­
tience. La complexité du jeu est telle qu'on passe 
une bonne partie de son temps à compulser le 
mode d'emploi (surtout le livre des sorts). Votre 
précieux dragon n'est pas infaillible et meurt facile­
ment. donc prudence. Pas de mission trop ambi­
tieuse en début de partie. L'exercice de cette pru­
dence doit durer, au moins jusqu'à la naissance 
d'un deuxième, voire d'un troisième dragon. La 
maîtrise complète du jeu ne vient qu'après des 
heures de pratîque.11 ne prend vraiment toute sa di· 
mension qu'en affrontant des huma.ins. 
Pour conclure disons que Dragons Breath est un 
des meilleurs jeux de stratégie sur micro. Entière­
ment gérable à la souris, il propose des graphismes 
très agréables et un environnement sonore somp· 
tueux. Signalons également la présence d'une op­
tion Action qui permet au joueur de se diriger lui· 
même son dragon lors des raids. Nous émettons 
des réserves en ce qui concerne la trop grande 
complexité de la partie consacrée à la magie. Cette 
dernière risque de décourager certains joueurs. 
Nous ne recommandons donc ce jeu qu'aux mor· 
dus du genre. Dar1'9 Boolauck 

Type : jeu de réHe 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : * * * * * * 

Prix : n.c. 
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Bloodwych Diiio 

Disk l 
Un nouveau donion et de 

nouveaux monstres 
pour les aventuriers qui 

ont terminé Bloodwych . 
jeu de r61e • type 

16 lnlfrlt 
* * * * : graphisme * * * * : animation 
* * * * · bruitage• 

C: prix 

Iron Lord 
Issu des profondeurs du 

Moyen Age, Iron Lord ne 
s'est pas fait 

attendre en vain. Un soft 
superbe ... 

aventure : lype 
J4: lntlr#I 

* * * * * : graphisme 
* * * * animation * * * * • bruitages 
français : longue 

C: prix 

Dragon Wors 
Ne jetez plus vos héros 

fatigués de Bard's Tale : 
ils peuvent reprendre 

du service dans 
Dragon Wars ! 

jeu de r61e : type 
11 : lnlérlt 

* * * : graphisme * * : onlmollon * : brulla9ea 
anglais : longue 

8: prix 

Sword ol lhe 
Somouroi 

Un jeu de rôle valorisant 
qui vous promet richesse 
et gloire Votre modestie 

· risque d'en souffir ... 
ooenture/ocllon/ type 

stratégie: 
1 l : lntérél 

* * * * (VGA) * * * 
(EGA) : graphisme 
* * * : animation * : brullagu 

B: prix 

King's Quesl Ill 
Votre triste sort ne vous 

interdit pas d'en jeter. 
Changer votre maître en 
chat et devenez prince ! 
aventure animée : type 

16 : lnt#r~I 
* * * * : graphisme * * * : animation * * * : brullage$ 

D : prix 
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Vous pensle~ e n avoir fini avec le Seigneur d'Entropie ? Il n 'était que tem· 
poralrement absent et en a profité pour créer un nouveau donjon. Pour 
pouvoir jouer à cette extension. vous devez être en possession du premier 
volet et d 'une sauvegarde de la partie, a'1ec des personnages du 14" niveau . 
Le manuel contie nt d'ailleurs de nombreuses aides pour le premier volet. 
Vous pouvez même Importer des personnages de niveaux Inférieurs qui 
gagneront alors très rapidement leurs niveaux jusqu'au 14". Toutefois. ne 
les prenez pH trop faibles car les prem1ers combats sont déjà redoutables 
Trente·clnq niveaux vous attendent, bounés de nouveaux monstres nette­
ment plus redoutablt>s que dans les premlèes phases. Au chapitre des 
nouveautés, li existe une série de nouveaux sorts. beaucoup plus pub· 
nnts. En contrepartie, li vous (audra abandonner une des anciennes 
classes de sort. Les nouveaux monstres peuvent être recrutés mals lis ne 
peuvent pa• monter de niveau ni récupérer en dormant. Prenez garde si 
vous les renvoyez pour une nouvelle alliance car Us vous attaqueront lm· 
m édlatement. Bien d'autres surprises vous attendent dans cette suite pas· 
slonnante (dhiquette Image Works, S7). Jacques Harbonn 

Voici enfin les versions ST et Amlga de ce fameux titre. attendu depuis si 
longtemps par les amateurs d 'aventure. Iran Lard est un Jeu graphique· 
ment joli. Jeune chevalier. vous allez rejoindre à cheval dlrférents lieux 
pour, peu à peu, découvrir des Informations, glaner des Indices, des armes 
et tenter finalement de rt'unlr une armée pour vaincre les forces du mal. Ce 
soft est fnclle à manier (souris et joystlck). Il donne lieu à des scènes dl· 
verses, bras de fer, )eu de dés, tir à l'arc, scènes d'arcade, toutes bien réaJI· 
sées. Mals le coeur de l'aventure tient dans le dialogue que vous allez me· 
ner avec les personnages de rencontre. Pour gagner le Jeu, il faudra aider 
un certain nombre de gen~ en fal!;ant des quêtes multiples, retrouver un 
bijou, faire que le meunier soit payé, séduire Io fille de l'auberge, etc. L'en· 
chaînement très loglque des questions proposées par l'ordinateur évite 
toute recherche de vocabulaire L'aventure est de ce fa1t accessible au 
plus jeunes guerriers. Classique dans son scénario. simple à manier, Joli, 
ce jeu est un bon titre, même s'il n'est pas aussi complet qu'un Flre King, 
un Sierra. ou qu'un Voyogeurs du temps (disquette Ubl Soft pour ST 
Amlga) Olivier HautefeuiUe 

Passionnés de Jeu de rôle, anglophones confirmés, adeptes du sortilège et 
des points de vie, voici une nouvelle mission qui vous permettra nolam· 
ment de réutiliser vos héros vainqueurs du célèbre Bord's Tale. Dragon 
Wars se manie au clavier. Peu de touches, peu d'actions, l'intérêt de la par· 
tle réside dans l'utilisation des très nombreux sortilèges qu'offre le Jeu 
Les gTBphl~mes sont moins beaux que ceux de Bard's Tale. les person· 
nages qui apparaissent devant vous sont souvent animés. Quant aux brui· 
tages, lis se réduisent à quelques• blp • nulos . le scénario de l'aventure 
se découvre sur la notice (anglaise). Plus tard, les descriptions de certains 
lieux magiques sont également fournies sur la notice plutôt que sur 
l'écran. Exemple. devant la statue, le soft vous invite à lire tel ou tel para· 
graphe. Une mise en place sans doute plus simple à programmer ... Dragon 
War.t ne tire rlnalement profit que de son aspect • rôle •. ln utile de s'atle· 
Ier à ce soft si on est novice en la matière ou que l'on recherche l'action ou 
une quelconque orlglnallté. Pour ma part, j'estime que, mème si cette par· 
lie est trù complète dans la stratégie/rôle, sa mise en place graphique est 
bien limitée (disquette lnterplay J>Our C 64). Olivier Hautefeuille 

Etrange logiciel. .. Sword of lhe Somoura/ miHange aventure et action dan1 
un ]<!u au premier abord très complet. Vous êtes samoural il la tête d'une 
pellle compagnie. Le but du )eu est plus statégique que jamais. Vous allez 
rechercher les actions qui feront de vous quelqu'un de célèbre. Les per· 
sonnnge'f de rencontre, les autres seigneurs du royaume. vous lancent soit 
des défis, soit des Invitations. Pour répondre. il suffit de choisir parmi ltb 
répon,.Ps évt>ntuelle~ que vous propose l'ordinateur. 11 s'agit en quelque 
sorte d'un jeu interactif. une • partie dont vous ètes le héros • ... Il faut 
trouver la fllle qui fera le bonheur de votre foyer, étud1er les taxes locales 
lmpoi.t>es aux paysans de votre secteur, peut-4'!t:re ai.sai.slner un con· 
current, etc. Graphiquement, seule Io version VGA est Intéressante ~ 
scènes d 'action en vue aérienne style Gounllel sont bien trop lasnntes 
En revanche, les combats entre somoural sont plus lntéres,.ants, même si 
je vous connllle, dans le genre, le célèbre Budokan 1 Ftnalement, Sword 
ofSamouroh'fparpllle un peu trop à mon sens. JI touche à tous les styles., 
mals n'est vraiment convaincant dans aucun d'eux (Mlcroprose pour PC 
tous krans) Olivier HautefeulU• 

Esclave du sorcier Manannam, vous êtes en fait un prince promb il un brll· 
lant avenir. Mals pour l'heure, un problème plus urgent se pose pour vou' : 
le vieux sorcier a l'habitude de tuer <Se$ serviteurs le jour de leurs dlx·huU 
ans Un bon moyen de les empêcher d'apprendre les sorts magiques qui 
leur permettraient de gagner leur liberté. Il e$l donc urgent de se débarrH· 
ser de votre maître avant l'heure fatidique. Profitez de son absence pour 
concocter 111 potion qui le transformera en chat (dans le Uwe de culs ln•). 
Ce n'est qu'une fols libre que vous pourrez explorer le pays de Llewdor. Ira· 
verser la mer et accomplir votre destin. Ce troisième volet de la saga de 
Roberte Wiiiiams dispose d'un scénario plus riche et moins naïf que les 
précédente. Paysages et rencontres sont plus variés. Et la possibilité d'utl 
lli.er des sorts (donnés dans la notlc<1) rend le jeu plus passionnant. La rh· 
llsntlon, en revanche, reste désespérément constante. Graphismes 30 
mals cubique•, animations pcrf<:>ctlbleei et bruitages non digitalisés. On a 
déjà vu mieux sur Mac. Un bon programme néanmoins (deul( disquettes 
double face pour Macintosh). Ollvler Scamps 
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loica..t_(~t.Uf •••Jil. 11 • 
MIUtlutil(l•l.C.t U "'*id) 

The STORY SO F AA V 2 
(ll'Aa .......... l'Ole le:( ~lli.M:t· 
U"Yt Ut tll•IOPf"I .. ~l\,UDU) 

129 p 149 p 

B&ST OP VOL II 129 p 189 p 
(ICIC)TW1 ~ ll•f!Ot lll01•1MI• 
tlltlJ•Ul!t:~ll•J 

THRILL TIKll GOLO 139 p 
tfNl'(..,.•"*"1 MtUf.•MUY• 
ICNMCl•f\IUO t:tl'lll) 

THRILL TIME PLATINIUM ll9 P 19S P' 
(""""1 IO'f•flU CIUCAlt•PACI ~llt• 
t. lct 'M>C&~IWI lfî tlloMt LMDll• 
_,lllCI ~r CAtlMOS•MAâilll u1• 
•f<Ml \N:IUOI> 

SILvtR COLLECTION 
CIUlllAU ... ~lA•l•f,IOCctt .. T~I 
•tUIU r(llU llAMIU•JWI W • IOti) 

199 .. 

HIT-PARADE 

K7 
3D POOL 9 5 F 
30 GRAND PRIX 114 F 
AlRBORNE RANGER 136 F 
ASPAR GRAND PRIX 119 F 
ACTION PIGHTER 109 F 
BUFFALO Bl LL 119 F 
CHUCK YEAGER 95 F 
CARR.l ER COMMJ\N D 
CRAZY CARS Il 125 p 
DRAGON NINJA 95 p 
l'IGHTING SOCCER 99 F 
Fl5 STRIKE EAGLE 
GUNSHJP 175 p 
H.A.T.E 95 F 
HEROES OF THE Ll\NCE 95 F 
HIGllWAY PATROL 
1.S.S 89 F 
lNDIJ\NA JONES LAST c. 
JACK NICKLl\US GOLF 119 f' 
U.ZER SQUAD 129 f' 
LE MAITRE ABSOLU 
Lf: MAITRE DES AMES 
HAllOIR DE MORTEVTLLE 
NAVY HOVES 97 F 
NIGEL Ml\NSELL 89 F 
OMEYAO 
PACMAHIA 95 F 
PERMIS DE TUER 95 p 
RICJ< OAllGEROUS 95 F 
RUN!IING HAii 89 F 
SAVAGE 95 p 
SKYNOBI 95 F 
SOCCER IUCROPROSE 99 F 
STARWARS TRILOGY 147 .. 
TllUNOERBIRDS 119 F 
VINOICATORS 89 F 
VIGILl\NTE 95 p 

l!:OOCATIFS 
( en disk pour 6128 

l'UN SCHOOL 2 (- de 6 ans) 
FUN SCHOOL 2 ( 6 a 8 ans) 
FRANCAIS CP-CEl 
PRAllCAIS Cl4 
FRANCAIS REUSSITE 6imoc 
FRANCAIS REUSSITE 5ieJ1e 
FRANCAIS REUSSITE H""e 
FRANCAIS REUSSITE li...., 

Kl\THS SUCCES 6ie.e 
HATMS SUCCES Sie.., 
MATHS SUCCES 41...., 
MATHS SUCCES 3ieae 

ANGLAIS DEBUTANT 
ANGJ...\IS CONFIRME 
BALLADE Ol1TRt RHIN 
ENIGME A OXFORD (4/3") 
ENIGME A MADRID (4/ 3 •) 
EllIGIŒ A MUNICH ( 4/3 ") 

UTILITAIRES 
( en disk pour 6128 

ROUSE MUSIC SYSTEM 
AOVANCEO OCP ART STUDIO 
GESTION BUDGET FAMILIAL 
PACK PRINTER CPC 
PACK GESTION CPC 
LA SOLUTIOll CPC 
TASPRINT 
TEXTOMAT 

DK 
145 F 
144 f . 

179 F 
159 f' 
159 f' 
159 f' 
14S F 
189 .. 
159 F 
145 F 
149 F 
145 F 
225 f 
145 F 
149 p 
189 .. 
139 F 
145 p 
159 F 
l59 f' 
187 f' 
169 F 
175 F 
159 F 
ll9 F 
187 .. 
141 F 
145 r 
145 F 
139 F 
147 f 
149 F 
155 f 
219 p 
159 F 
139 F 
141 F 

149 F 
149 F 
219 .. 
199 p 
159 F 
159 F 
159 F 
159 r 

159 F 
159 .. 
159 F 
159 .. 

189 F 
189 F 
199 p 

219 p 
219 F 
219 .. 

319 p 
259 F 
279 .. 
459 f' 
675 F 
579 F 
307 F 
330 F 

PROCKAINEIŒHT 

DRAGON PLIGHT 
SPACE AC! 
LORD OP RISING SllH 
LIVERPOOL 

NOUVEAUTES 

8.A.T 
SP.>.cE HARRI ER 2 
MAUPITT fSLANO 
llOT ROD 
BAD COMP.>.GNY 
HARl~Y DAVlOSON 
ULT!MA V 
CYBERBALL 
AQUJ\NAUT 
THE KRYSTAL (V.F) 
NORTH SEA INFERNO 
ELVIRA 
ALTEREO 8EAST 
AUSTERLITZ 
TABLE TENNIS SIHUJ...\TION 
Bl!VERLEY H 1 LL COP 
BOMBER 
BLOOOWYCH 
BLAOI!: WARRIOR 
CABAL 
CHAHBER OP $KAOLIN 
CllASI!: H.Q 
CHAOS STIIUI BACK 
CHESSPJ.>.Ytlt 
CORSAIRES 
E.S.S 
DARI\ CENTUllY 
OOCS OP WAA 
OOUBLI!: DRAGON 11 
DRAGON' S OP P'lAHB 
DYNll!IIC DEBUCCER 
EXTRA TIMI!: (kick ort) 
GALA.XII!: P'ORCE II 
GAZZA'S SOCCf:R 
GHOSTBUSTER II 
GHOULS'N' GHOSTS 
GREAT COURT 
HARO DRfVING 
HOUND OP SHAOOW 
llILLSPAR 
llIGl!WAY PATROL II 
INTERPHASE 3D 
INTRUDERS 
IRON LORD 
KNIGllT FORCE 
MANIAC Ml\NSlON (VF) 
MOT 
NINJA WAARIOR 
NAVY HOVES 
NORTH l\ND SOUTH 
ONSU.UGH 
P-47 
PAPERBOY 
PASSillG SHOT 
RALLY CROSS 
R.llD STORM RISINC 
ROCK AND ROLL 
ROGER RABBIT 
SHINOBI 
SOLDil:R 2000 
SPI DEJUIAll 
STAABLAZI! 
SUPU WONDERllOY 
SUPtR SCRAMBLf: 
TH! STRIOER 
TOM ET JERRY No 
TURBO OUTRUN 

II 

TV SPORT POOTBl\LL 
TWIN WORLD 
UNTOUCHABUS 
WALL STR!l!!T 
WILD STREET 
XENON Il 

COMPil.AT! ONS 

NC 
44 5 p 
279 F 

NC 

319 I' 
180 f' 
285 I' 
230 I' 
230 f' 
775 f' 
215 f' 
180 F 
230 F 
275 ,. 
180 p 
275 , 
195 ., 
269 p 
219 ,. 
259 F 
285 f' 
247 , 
229 f' 
197 F' 
219 F 
19) p 
229 p 

269 , 
229 , 
279 , 
2S9 .. 
219 .. 
195 F 
269 f' 
269 .. 
119 p 
249 , 
239 F 
237 , 
119 , 
249 F 
197 I' 
245 , 
249 p 

229 , 
247 f 
249 , 
289 p 

249 , 
249 p 

229 F 
190 p 

239 p 

239 , 
189 , 
230 , 
199 p 
245 p 
249 F 
269 F 
197 F 
235 p 
179 r 
195 I' 
249 p 
219 , 
197 F 
219 F 
179 p 
269 p 
187 f' 
249 ,. 
239 p 
175 't 
269 , 
239 I' 
247 , 

THE STORY SO ~AR VI 19~ F' 
(B.TH E I CE PALACP.+IKA.R l WARR IOR 

-t BUGGY BOY<8A1Tt .E S HI P ) 

THE STORY SO F'AR V3 195 P 
(THUNDERCATS+BOHOJACK> S PACE 
HARRI ER+LtVR ANO LtT DIE) 

HASTP.R COLLECTION 249 p 
(NIGEL MANSELLt HOT S llOT+HARBl.f: 

llADNESS<l'OOT8ALL HANAC ER TI ) 

TRIAO JI 
(BAllL+KENACE+TtTRIS) 

ARCADE COLLECTION 

239 F 

289 , 
(HA VY HOVE, ST ARWARS, GAJŒ OVER 2 
IKARI WAAR.·,STRIIŒ FORCE HAIUUER 

STARWARS TRILOGY 269 , 
(Lo\ GUERRE DES ETOILES+L'EMPIRE 
CONTRE ATTAQUE+RETURN OF JEDl) 

HIT-PARADE 

HELLRAIDER 189 F 
ARMADA 299 1' 
ASPJUl GRAND PRIX 239 F 
BA'rrLE CHESS 247 F 
BLOOD MONEY 239 p 
CALIFORNIA CAMES 195 F 
CONFLICT EUROPE 247 F 
COMMJ\NOO 199 F' 
CRAZY CAAS Il 247 F 
DAY OF THE VYPER 269 F 
DRACON SPIRIT 195 F 
OUNCEON KASTER 239 p 
DYNAMITE OOX 195 F 
EYE 01' HORUS 249 F 
ESKlHO G.l\MES 269 , 
f'l6 COKBl\T PILOT 229 F 
Pl\l..CON 235 , 
Fl\l..CON MISSION No 197 I' 
FERRARI FORMULA l 239 F 
PIGHTING SOCCER 249 p 

CAME SUIOŒR l!:D 219 r 
GOLORUSH 247 I' 
H.A.T.E 219 ,. 
ICTCJC OFF 267 p 
XING QO'EST IV 289 F 
LASER SQUAD 219 I' 
MOOllWALIŒR 195 , 
HAlfllUlfTER Il 249 F 
Nl'.L DIEU VIVANT 295 p 
PERMIS DE TUER 195 , 
POPVLOUS 247 F 
POPUl.OUS SCEN'ERY No 1 97 .. 
RIClt Dl\NGEROUS 249 ,. 
ROLLER COASTER 219 F 
R.V.F HONOA 267 F 
ROCKET RAllGER 269 F 
SlLKWORH 197 F 
STUNT CAR 239 , 
TERRY BIG ADVEN'lVRE il9 I' 
WATERLOO 245 p 

2LOG/Cl&S: 
LE STYlO Pl.UME + LE TROMBONE GWcr 

3 LC:;K)ELS: 
LE STYlO PUIME + LE TROMBONE GWcr 

+ lA TROUSSE 
OU LA REMISE DE 10 % 

COMMODORE 64 

NOUVEAUTES 
K7 Dl( 

CHAKBER OF SIL\OLIN 95 F 145 F 
NORTH SEA INFERNO 95 , 145 P' 
WILD STREET 145 ,. 
BOMBER 169 F 229 p 
HOT ROD 95 f' 145 p 
DRAGON SPIRIT 109 F 149 I' 
CllOSTllUSTER Il 99 r 139 , 
SUPER WONOf:RBOY 99 , 139 ,. 
ICICJ< OPP' 29 F 169 F 
PIGHTING SOCCER 125 f' 165 p 
POWER DRIM' 99 F 139 p 
STUHT CAR 169 f' 219 F 
THRILL TIIŒ PLAT. 135 F 179 f' 
FACE OFF 189 F 
DRACON WARS 189 F 
BEVERLY HILL cOP 159 F 
TEST DRIVE Il 189 r 
NINJI'. Wl\RRIOR 99 T 



Ne,~~, 
laA'~aa~~ 
~ ~ STÀRSOFT 

MINITEL 
3615 

Clubtel* 
STAR 

AMIGA PC et COMPATIBLES CONSOLES PC ENGINE NEC 
NOUVE:AUTES 

NOUVEAUTES COMPILATIOllS SWORD OF THE SAMURAI 295 F 
COLONEL BEQUEST 429 f' UllRElAL NC THE STORY SO FAR Vl 221 p ELVTRA 269 F AUSTEIU,ITZ H9 F (8. IC! PAL.+IKARl WARIUORS THE l<RYSTAL (Vf) 269 F SPACE HAARTER 230 F +BUGGY BOY+BA'l'TLE SHIP) HARD DRIVING 226 F HOT ROD 2JO p 
SPACE t!ARRI ER 2 227 I' MAUPlTl ISLAND 289 I' THE STORY SO l'AR VJ 221 p lfARPOON JU f' SAD COllPAGllY 230 F (TffUNDERCATS+OOMBJACK+ TOOBIN 226 t' llARLEY DAVIDSON 27~ F LIVE LET Dil!!+SPACE HARRIER) lll\RLEY DA Vt DSOll 269 F CY8&1UlAl.L 180 F WOLF PACK 379 F AQUAllAUT 230 F TFIRILL TIIŒ PLAT. II 269 I' wINDWALKER 317 F llORTfl SEA INl'l:!N)IO 180 ,. 

(TllUllDERCATS+BUGGY 80Y+BOMB MAllIAC MANSIOll (VF) 249 f' Bl.OODWYCH ilATA DISK 159 F JACK+SPACE HARRIER+B.ICE PAL. STARFLICllT II 269 p 
BUJ>E llARRIOR H1 F +BATTLESHIP+f,IVE LET DIE+ S'l'UNT CAR 249 p 
BEACH VOLLEY 219 p lKARI WARRlOR) DARBARIANS+ANTIRIAD 279 p 
llUOE WARRIOR 259 ,. 

8LOODWYCH 269 p 
l!OlraER 285 F ACTION AMI<;A 259 F AUSTEIUJTZ 269 F CllAllBERS OJ' SHJ.OLIN 269 F (OEFLECTOR+ARTURA+CYBERNOID Xf.NOll 2 245 p 
CORSAIRES 259 r +KOTOR MASSACRE+TECHNOCOP) OOMBER 345 F DAY OF Vll>ER 269 F INOtANAPOLIS 500 265 F OOUSLF. DRAGON Il 195 ,. 

POPULOUS SCENERY 89 F DRAGON SPIRlT 199 p 
HIT PARADE BLUE ANGELS 269 p DRAGON' S PJ,.AME 269 F 

BLAOE WARRIOR 259 F DYllAMIC DEBUCCER 269 p 
.ENTERPRISE 190 F SRUCE LEE LIVES 269 I' EXTRA TlME (l1iek off) 119 F 
HELLRAIDER 189 !' 8UOOKAN 245 F GAZZA' S SOCCl?R 239 F 
Af'TER TtfE WllR 190 p CORSAIRES 269 I' GHOSTBUSTERS II 237 F 
GREAT COURT 249 F DRAGON'S 01' FLAKE 269 F G!lOQLS 'li' GHOSTS 229 F 81\TMAll Th.e MOVlE 219 F DUNCEOll MASTER 395 ., 

HARD DRIVlN 197 1' 
BAT'l'Ul SQUJ\ORON 269 F Gf!OSTBUSTERS II 319 F ffTtJ.SFAR 269 t 
CIŒSSPLAYER 269 l' l'ERRARI P1 l49 f' !llTERPllJ\SI!: 30 247 p 
CONTINENTAL CTRCUS 197 F GR,l!:AT COORT 269 F I\!011 LORD 289 p 
SHAOOllS Ot' THE BEAST Jl8 p lOffCKT t'ORCE 239 F IT COllll FROM DESJ>RT 297 F 
81.000WYCH 247 F Ml TANK Mirrorsoft 379 F Ll?ISURll S. !ARRY 2 297 F 
CONFW.CT EUROPE 245 p POPULOUS 249 F KAllIAC MANSION (VF) 24 9 p 
DEMON' S WINTER 286 p Tm: CYCLES 269 F KUSCLES CARS 147 F 
IXINGEON MASTER 223 p llOT 259 p 
DYllAM'.I'l'E OOX 269 p t!IT PARADE NINJA WAJUUOR 195 F 
P16 COK!ll>T Plr.oT 243 p OPERATION THUND8RBOLT 229 p 
FALCON 279 1' ABRAHAMS 8ATTLE TANK 259 F POLICE OUEST 2 20 F 
MISSION FALCON 197 F lST PERSOllAL PIHBALL 219 F PDl'ltLOUS SC.EHERY 95 F 
FlE:NOISH FR.EDDYS 2n p ARCHIPELAGOS 249 F POWER DRIPT 247 p 
f'IGHTING SOCCER 269 F BATTLE OF BRITAIN 289 F SCENERY HAWAI 190 1' CJ\LAXII!! FORCE 269 p CHUCK YEACER 2. 0 289 F SHI NO BI 179 F GOLO RUSH 247 F CRAZY CARS II 245 F SPAC! ACE 445 F 
«D PRIX CIRCUI.T 259 F E.S.S 279 p STUllT CAi,! 239 P GUNSHJ:P 245 F 1'15 N·2 )49 F STARWARS TRILOCY 249 F 
llORSE AACING 269 p Pl9 J79 F SUP!l\ WONDER80Y 245 F 
t.ORD OF RIS!NG SUN 288 F FRTENDISH FREODYS 317 F STARFLlCHT 269 F 
ONSLAUGH 189 F GD PRIX CI.RCUtT 239 F ntl! CYCLES 269 F 
NAVY HOVES 239 F HILLSPAR 245 F TH! STRID!R 219 F NORTH ~D SOUTH 239 " KlllG OUEST IV l49 F 7URBO OUTRUN 239 f' 
PAPERJ!OY 221 F RlCK DANGEROUS 255 F TIUN llORLO 239 F POPULOUS 247 p LEISURE SUIT LARRY 3 329 f' IUNCW,IU,lŒ;R 289 F 
RALLY CROSS 259 F M1 TANK PLATOON 399 I' WALL STREET 269 F ROLLER COASTER 219 F MOOllWALKER 239 p WILD STREET 249 p 
SWORD Of' TWILICl{T 245 F NIL Dl!:tl Vl:VANT 198 p 
RICK DANGEROUS 257 F MOT 269 F 
SAVAGE 197 F SOCCER 245 F 
SI:IJ( WOAA 197 p SPACE OUEST rn 249 F 
SOCCER MICROPROSE 243 F SUPER SKI 339 F Démenti TEST DRIVE II 265 F TEST DRIVE II 245 F 
T.D.2 SC CALIFORN 190 F VETTE 299 F 

Un catalogue T.0.2 SC CARS 160 F uro 379 F 
TOM r:r JERRY No Il 269 F WALL STREET 269 F 

tout en couleurs TllUNDl!!RBIRDS 197 F WATERLOO 245 " TV SPORTS 3l7 f' 

à chaque commande WATERLOO 247 I' KE«A PACK II PC 269 p 
XENON 2 247 F (CIRCUS GAME+SUMKER OLYKPlAO 

+WINTER OLYMPÎAD 88) 

"Pour conrraïtre la dispo111btl11é de vos logic1els, no1<s t·ontuc·ter uu OS OS IJ ()(). 

NOUVEAU 
LE GAME BOY de NINTENDO 

{ Jeu Vldeo po1'18ble ) 

950 Frs 

ATARI 2600 

Ol!SERT FALCON 139 
OARK CtlAMBER us 
Fl4 TOMCllT 1!>5 
GALAX:IAN 99 
JTJNGU FIUllT 99 
FOOTBALL SOCCER 99 
MA.RIO BROS 99 
POLE POSITION 99 
RIVERAID 155 
REAL TENNIS 99 

ATIUU X1' ET XL (CART) 

OOllKEY KONG 149 
DBPENOER 95 
FINAL LEGACY 85 
MlSSIUl COHMAND 105 

JOYSTICKS et 

PERIPHERIQUES 
JOYSTICK:S 

ACE li 
PAST WINNl!R 

/ILTEREO BEAST 475 , 
BREAK IN 449 ,. 
Bt.OODY WOLF 495 F 
CYBBR CROSS 449 r 
CHAN" ' Cl!AN 129 p 
OEEP BWE 389 r 
DRACON SPIRIT 4'9 F 
l'l PILOT 449 F 
Pl TRIPLE 8ATTLE 475 , 
l'ANTAZY ZONE 395 F 
FINAL LAP 495 F 
GALAGA 88 389 f 

F GUNHEO ,c 
F HEAVY UNIT 5l5 .. 
F J APAN" WARRlOR 44~ F 
F IOHGHT RIDER 469 f' 
F LEGENDARY lllŒ 475 , 
F MOTOR ROAOER 359 p 
F HR H.&Ll 475 F 
F NAXAT OPEN 425 p 
F PC KID 475 , 
F p 47 449 F 

PACLANO 395 p 
PRO BASKET 47!> !' 
R TYPE 389 F 

F R TYPE II 389 F 
F SHINOBI 515 F 
F SIDE ARMS 475 p 
F SON ' SON II 429 F 

S PACE llARRI ER 379 F 
TIGER HELI 495 p 
VIGILANTfl 449 p 
WATARU 419 p 
WINNIN<; SHOT 429 F 
WORLI> COURT TENNIS 399 F 

ACCUSOIJœS 

,.AST WT"NM!'R TURSO 
KOHtX H:AVICATOR 

59 F 
9S P 

129 f' 
149 P' 
iot r 
110 , 
l"l9 F' 

JOYPAO(ovee autofire) 285 p 
SUPERJOYSTICK 379 
JO'iSTICK X!-1 PRO 815 K.OtHX: SPF;l!OKJNC 

TURBO BU.STER 
PROF&SSIONAL STAltDARO AOllPTATEUR 2 JOYPADS 189 

ADAPTATEUR 5 JOYPADS 295 
DISQUETTES V?&~CES 

OJSK l" 18.9 F CONSOLE HEC ( +1 Jl!U) 1790 
(PC Enqine peritel) 
LECTJ>UR CD Rom 3890 

DISJC: 3.5" 109 P 
BOITES DE IWICEHEllT 

Pour 40 di•k 1 .. ou .). 5'" 89 fi 

NOUS COllTllCT&R POUR LES • 80 129 F 
Pour 50 di•k S. 2~ 89 t 

.. i.o-o "' 129 r JEUX SUR CD Ro• 

TAJ>lS SOURIS 59 F' 

LECTEURS EXTERNES 

LECTJ>UR EXTElllfE AHICA 3 • 5 • ROCTEc •••••••••••••• 
LECTEUR l!JCTERNE AHTGJ\ 3. 5• ctJllAll)I ••••••••••••• 
LECT1'UR EXTERlll! AXIGA 5.25" ROCTEC ••.•••••••••• 
LECTEUR EXTERNE llMIGA S.25" CUHANA ••••••••••.• 
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.s• ROCTBC •••••••••• 
Ll!CTEUR EXTERNE ATARI ST 3. 5" ctJM.\HA •••••••••• 
LECTEUR EXTERNE MA.RI ST 5.25• ROCTEC ••••••••• 
Ll!CTEUR eJC'l'ERNE ATARI ST 5. 2 5" CUllANA ••••••••• 
LECTEUR EXT. AKSTRAD PC 2086 5. 25" ROCTEC ...... 
LECTEUR EXT. AKSTRAD PC 2286/2386 5.25" ROCTEC 

990 p 
990 F 

1700 p 
1700 , 
990 p 
990 F 

1790 ,. 
1790 F 
1690 F 
2090 f' 

F 
p 
p 
p 

p 

p 

BON DE COMMANDE N ° 503 (libellé en let tres majuscules) ;re~u~erâ : - - ! - - - - - "~­
ST.:_ RSCFT ORDINATEUR 

Marque el lype TITRES 

EXPORT DOM TOM Envo11eeommando par avion 

Payez par Carte Bancaire 
._,L.JLJ w Ul 1 LJ L LJ LI LJ LJLJLJU LJLJI J 
Date r.I e•piratton ./ ..... Signature . 

[Ciil EXPORT Pa1emen1 par Mand<11 lntarna11ona1 UNIQUEMENT 

~ "/,a réduction de 10 % ne~ 'applique pas sur les promotions ! ... 

K7 D 01 PRIX 

+ 50 trancs 

Frais de Port 
el Embattage • 15 tranès 

C.R 

TOTAL 

B P 20 
94141 ALFORTVILLE CEDEX 

Tél 43 !16 57 83 43 9& 57 84 

N Ct1enl 1s1 con nul 

NOM 

Pre nom 

Date cJè na1ssanco 

Adre~se 

Ville 

Code posr;,il Tèl 

MODE DE REGl EMENT 
0 Cheque 0 Ma11oa1 Posie 

Conlrn·Remoourserpent + 20 trancs 
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-- plaque. Retournezuerslajeepetallez quatre bidons d'essence et deux bl· ide, arriuer à 40 kmlh emnron et 
- • dans le temple au fond. Prenez la sta- dons d'hwle. Faites une sauuegarde. mettre un coup de turbo. relâcher ou 

/ ~ luette. soulevez la dalle (F6) et pous· Partez en 1eep en direction d'Uxmal saut. mettre Je turbo à /'attemssage, 
~ ts' ~ set Je panneau correspondant à la se· (droite. droite, droite) Puis vers nkal relôcher au décollage et ams1 de surte 
' / / f \ conde plaque. Retournez dans le (droite. droite). vers Copon (gauche. Un conseil pour ceux qui conduisent 
, temple qui se trouve tout à fait à droite, gauche. droite} et. finalement, bien dans des virages relevés, lors· 

~---~ 

·~ inabonle 
Féliche maya 
A Merida, allez au magasin et achetez 
la lampe. la trousse à pharmacie, le le· 
vier. les cigarettes, la gourde et la 
viande. Puis, portez en ieep en drrec· 
tion d'Uxmal et prenez Io première 
piste sur la gauche. Une fois dans le 
premier village, troquet deux po· 
liches et le disque des uents contre les 
cigarettes, la gourde et la viande. Re· 
tournez à Merlda (tout droit) et allez 
dans le magasin Vendez les deux po· 
liches et achetez le phonographe, le 
parapluie. l'huile, /'essence et la 
viande. Reportez en jeep vers Uxmal, 
mais cette fois prenez à droite, à droite 
et à droite. 
Une fois d Uxmal, commencez par 
faire une sauvegarde Prenez à droite 
et allez au fond. Allez dans le temple 
de droite et prenez la statuette. Allez 
dans le dernier temple vers la gau· 
che, passez la première porte et re· 
gardez la fresque . Passez la seconde 
porte et prenez la plaquette. Retour· 
nez à la jeep. Si vous étes mordu par 
les serpents, utilisez les seringues que 
uous trouuerez dans la trousse d phar· 
mac1e. Partez en ieep en direcllon de 
Tikal. Tournez à droite , puis à 
gauche Troquez la statuette et le 
morceau de fétiche en argile contre le 
parapluie et la viande. Reportez en 
jeep en direction de Tikal, allez tout 
droit . 
A Tika, faites une sauvegarde. Allez à 
gauche, puis au fond du premier 
temple. Repérez les deux plaques qui 
se trouvent sur la porte Retournez à 
la jeep, puis prenez vers la droite. En 
trez dans le troisième temple et allez 
au fond. Prenez la statuette, soulever. 
la dalle (F6} et poussez une fois le 
panneau correspondant à la première 
, 16 

gauche. Entrez et récupérez le mor· uers Chichen ltza (droite. droite, sez-vous rattraper par l'adversaire et 
ceau de fétiche. Retournez à la jeep. droite) dès qu ïl est à côté de vous. poussez.le 
Si vous êtes blessé par les fléchettes. Une fois à Chichen ltza. faites une hors de la piste et reportez en turbo 
utilisez les pansements et les seringues sauvegarde. Montez tout en haut de Vous gagnerez environ 10 secondes 
qui se trouvent dans la trousse à phar· la pyramide en prenant garde à s renseignements pour les Voya· 
macie. Le meûleur moyen d'éviter les l'aigle. Pour l'éviter, vous devez le geurs du Temps sont les bienuenus. 
fléchettes est de marcher en diago· frapper à plusieurs reprises, ce qui le Merci. 
noie Partez en jeep en direction de fera fuir momentanément. Utilisez les 
Co pan. Prenez à gauche et à gauche. pansements s'il vous blesse. Entrez 
Dans le village, troquez la plaquette dans la pyramide et descendez. Main· MOI ET PAS TOI 
contre le phonographe. Reprenez la tenant, uous deuez combattre Karloff. 
jeep en direction de Copan. Prenez à JI faut le repousser vers le vide en le 
gauche. puis à droite. Une fois à Co· frappant. La meflleure formule con· 
pan. faites une sauvegarde. Allez vers siste à se placer tout en bas, à droite 
la gauche et prenez Je passage dans la Une fois que vous uous êtes débar· 
1ungle, en haut à gauche. Allez deux rossé de votre concurrent, Il ne uous 
fols uers la gauche en prenant garde reste plus qu'à passer les ponts Laso· 
aux plantes carniuores. Placez·uous à lution de cette énigme est la suiuante : 
côté de la stelle en obélisque. Soule· en posant le fétiche reconstitué sur 
vez fa stel/e (F6) et prenez la statuette. l'un des plots. on actionne un des 
Retournez à fa jeep. Si vous êtes ponts. D'autre port, chaque fois que 
mordu par les plantes carniuores, uti· l'on marche sur une plaque en uenant 
lisez les pansements. Allez à droite d'un pont. les ponts contingents s'ac· 
jusqu'au temple et entrez par la porte tionnent Il faut donc poser le fétiche 
de gauche. Prenez les potiches et les sur les plots. dans un ordre précis, 
fruits . Puis reuenez uers fa porte cen· pour pouvoir traverser tous les ponts. 

Quelques trucs et astuces pour C 64 
dans Test Drive Il : roulez le plus d 
droite possible (n'allez à gauche que 
pour dépasser}. En cas de danger, 
sortez de la route ! Et maintenant, d 
moi avec toutes mes questions · com· 
ment atteindre le sommet de la cathé· 
draie dans Batman ? Comment uhf1· 
ser les pouvoirs dans Dru id li ? Que 
faire du monstre à la fin du premier m· 
veau de Tusker ? Faut-il le tuer ou le 
délivrer ? Dans Knightmare. com· 
ment sortir de la prison (au tout dé· 
but). Help ! 

traleetregardezlesdeux/resques. Al· La bonne combinaison est le plot 1. STEPH AND DAV 
fez vers fa porte de droite et placez. puis le plot 2 et. enfin , le plot 4 (en 
vous sur la dalle dégarnie la plus à comptant de bas en haut). Surtout, 
droite. Maintenant vous devez relier n'oubliez pas de reprendre fe fétiche 
correctement les trois plaquettes et avant de traverser les ponts, De 
traduire les hiéroglyphes, grâce au l'autre côté. posez le fétiche surfe plot 
disque des vents. Vous obtenez ainsi et entrez. Voild, vous avez gagné et le 
des directions Nord, Sud et Est qui trésor des Mayas est à vous. 
vous permettent de traverser les trois Si vous désirez une aide supplémen-
salles aux étoiles. Vous devez lire les taire, uoicl un cheat code qui vous 
plaquettes ligne par ligne et, si vous permet d'obtenir des points de vie flli· 
faites une erreur, vous prenez un bou· mités. Sur la plage de présentation 
let sur la tête. Dans ce cas, utilisez les SiJmarils. pressez les deux Shlft el la 
pansements et reprenez le parcours touche + Alain Huyghues Lacour 
depuis le début. Une fois que vous 
avez traversé fes trois salles, une porte Mes·•a'nes 
s'ouvre. Entrez et prenez le morceau • ;:, 
de fétiche. Pour réouvrir la porte, 
vous devezposerle fétiche d'argile sur NONO 
la balance. Ensuite, sortez et retraver­
sez les salles en reprenant le même iti­
néraire. Retournez à la jeep et portez 
en direction de Tikal Prenez d 
gauche, à droite, à droite et à droite. 
Prenez la direction d'Uxmal. Prenez à 
gauche et à gauche. 
A Uxmal. faites une nouvelle sauue· 
garde. Allez voir le sorcier qui se 
trouve dans fe temple central. Posez 
les quatre statuettes. conformément à 
la fresque. Sortez et allez au temple de 
droite. Entrez par la deuxième porte 
et prenez le dernier morceau du fé· 
liche. Retournez à la jeep. Partez en 
jeep en direction de Merida. Prenez à 
droite, à droite et à gauche. A Merida, 
allez dans le magasin. Vendez les po· 
tiches et le disque des vents. Achetez 

Pour 3D Galax sur ST. aller directe· 
ment aux astéroïdes en appuyant sur 
altemate et la flèche de droite. Sur 

T. toujours dans Rick Dangerous, 
on est bloqué dans la pyramide par 
des lances. Peut-on avoir la solution 
de la ramide ? Sur C 64, dans 

oonnies, nous sommes bloqués au 
troisième niveau {jets de uapeur). Où 
est la sortie ? Celui qui nous aidera 
gagnera notre estime. 

JACQUES (ST) 
Dans Strider. au troisième niveau, 
pour le grand monstre. il faut se sus· 
pendre à la seconde branche de 
l'arbre et. tout en restant accroché, Il 
rer dans sa tête . Pour le rhinocéros 
(un peu auam). se mettre au bas de Io 
pente, se baisser et tirer dans sa téte 
Une fors quil est mort. il faut s"oc· 
cuper de l'autre. fi faut sauter et tirer 
sur sa tête en faisant attention de ne 
pas toucher son corps 
Dans Xenon 2 Megablast, pour le 
premier monstre, tirer avec le lance· 
missiles latéral dans son œil quand le 
lance-mines n'est pas apparent Pour 
le deuxième monstre, aller à gauche 
et tirer sur /'œil en évitant les vers, puis 
Je vaisseau recule. Faire de même 
avec Je deuxième œil. 
Dans Altered Beast, il faut tirer sur 
fes cochons qui c/îgnotent. Ils laissent 
une ou deux boules, selon le nombre 
de joueurs_ Au bout de trois boules. le 



i--···---···---···---···---. ··---· ··-- - . ··---···---···---···-. • 1aueur se transforme en loup-garou, Dans Shlnobl, après auolr vaincu les Eyes. JI faut vendre ensuite ce bijou en Comment faire pour être plus puis 
ou premier et cinquième nlueou. en 
dragon au deuxième. en ours ou troi­
sième et en tigre au quatrième. 
Dans Shinobl. les parties vulnérables 
des adversaires sont les yeux au pre· 
mier niveau. Je rotor rouge au 
deuxième, /'œil au troisième et la tête 
OlJ quatrième. 

SILVER CENTAUR 
Pour Sébastien , dans Wonderboy li 
sur Sega. pour sortir du labyrinthe, 
suis les directions suiuontes lorsque tu 
rencontres une intersection : B. B, D. 
G, B,D,B,D.H,H,H,G,H,G,B, 
D, B. 8, D. B. B. B, G. Pour éliminer 
le dragon qui se transforme ensuite en 
dragon-robot. attaque-le à la Mte en 
évitant de te faire toucher par les 
boules de feu qu'il crache ou utilise 
des Thunder-flash el des Fire Balls. 
Dans Rastan, pour vaincre le gigan­
tesque dragon dans l'avant-dernier, 
l'attaquer à /'oreille droite. 
A mon tour, je uoudrrus savoir com· 
ment outmr les coffres des mines et 
accéder au deuxième niveau dans Y's 
Vanlshed Omens ? Commen arri­
ver ou huitième niveau et au super· 
stage dans R-Type ? (Je suis bloqu' 
au milieu du septième niveau). 

trois premiers ninjas dans le dernier ni· 
veau, je suis tué par le ninja qui court 
dons tous les sens. Comment le tuer? 

SPARTACUS 
Tout d'abord, meilleurs vœux 90 ! En 
réponse à Christophe (n° 74). pour 
rentrer dans Io pyramide d'Explora l, 
voici la solution : regarder à gauche 
de l'entrée et prendre /'amulette qui 
s'y trouue. Actionner ensuite les 
pierres comme1il est indiqué sur le 
parchemin volé en lnde. Le reste du 
parcours est relativement facile . At· 
tentlon quand même pour le sarco­
phage. il faut actionner les leviers 2, 
3, 4 et 5 et ne pas oublier de le refer· 
mer avant de partir. N'hésitez pas à 
me demander la suite des opérations. 
j'ai terminé le jeu depuis longtemps ... 

SEGANONYME 
Dans Afterburner, il suffit, lors de Io 
présentation du jeu. de presser la 
touche pause une centaine de fois 
pour devenir invincible. 
Dans Y's , sur Sega, il est possible de 
trouuer Io bague cachée dans Je 
champ si l'on porte le masque de 

ville . . Qui peut me dire maintenant 
où se trouve la dernière clé ? Dans le 
palace, j'ai tué le premier monstre 
mols il ne m'a pas donné de liure .. 
Pourquoi ? Où se trouue enfin Io Sil· 
ver Armor ? 
Encore quelques questions pour finir . 
Dans Wonder Boy Ill, où se trouve 
le dernier dragon ? Comment obtenir 
le • vrai » laissez-passer dans le uil­
lage d'Alex Kid ? Y a-t-il un moyen 
d'obtemr des vies infinies dans 
Strike ? J 'attends enfin uos codes 
pour Spy vs Spy, et Ghostbusters. 
Merd à tous les Segamaniacs. 

SEGAEDI 
Help, pour Y's ! Je possède les cinq 
liures, j'ai tué les deux Mtes entourées 
de boules de feu Que faut-il faire 
maintenant pour ouvrir la porte qui se 
dresse devant moi ? Voici une astuce 
en contrepartie : pour sélectionner les 
rounds de Shinobl , pousser la ma­
nette vers le bas et appuyer sur le bou­
ton 2 lorsque les yeux apparaissent. 

MASTERSEGA 
A mol! Dans Y's , je me suis perdu 
dans la mine. Pouuez-uous m'aider? 

sont très rapidement et à quoi servent 
les statues dans le palace ? Que faut-il 
aussi donner à Jeba pour qu'elle me 
uienne en aide ? Merci de me sortir de 
cet enfer 1 

FKFLEBLOOD 
MONEYISTE 
Pour Olivier. pour le gardien de Blo­
cha/lenge, il suffit de sauter en tirant 
tout en éu1tant de se faire toucher 
Pour Laurent Feiten , sur ST (et je 
crois aussi sur Amiga), dans lkarl 
Warrlors, if faire un score et écrire 
Freeride (et hop! Des vies infinies! Et 
ça marche!). Dans Thunder Blade 
sur ST: éditez le fichier Thunder. 
PRG, sélectionnez ensuite l'opération 
« recherche • et transformez 
33FC009 par 33FCOOFE. 
Des uies infinies pour Krypton Egg ? 
Rien de plus facile pour un Atariste 
Blood-Moneyiste comme moi. 
Quand /'ordinateur chéri Oe parle du 
ST, bien sQr) uous demande le disque 
2, cliquez huit fois sur le bouton de 
droite de la souris et dans le jeu, F10 
donne des vies infinies. ESC change 
de tableau. 

moi. maintenant : comment auoir 
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des uies infinies dons Wei rd Dreoms 
et New-Zelond S tory, Xenon Il, 
Xybots, Eliminotor, Flying Shork 
t:I Novy Moces. Et comment devenir 
invulnérable dons R-Type, Denoris, 
Cybemoïd Il, Rick Dongerous. 

EXODUSR.C. 
Pour Mystic Manioc (n° 74). dons ton 
début de so/utJOn pour Space 
Quest Il, tu os oublié un passage Im­
portant Avant d·entrer dans le ma­
rais, il faut se frotter le corps auec les 
baies (rub berries on body) a/in que le 
monstre n'ait plus envie de (appro· 
cher Ensuite. à /'endroit 01) l'eau est 
profonde. prends ta respiration et 
plonge (hold breath and dive). Tu 
dois maintenant te diriger uers le 
fond. puis à gauche de l'écran pour 
enfin remonter à la surface. Tu te 
trouves maintenant dons une ca­
verne. devant une pierre lumineuse. 
Prends la pierre et retourne dans les 
marais par le même chemin qu'à /'al· 
Ier. De retour dans la grotte, utilise /a 
pierre pour t'éclairer et avance uers le 
fond du gouffre. Tu te retrouveras de· 
uant un amas de pierres N'oublie pas 
de reprendre le gem qui est à terre et 
suis les petits pygmées. Quelques as­
tuces pour continuer . quand tu te re­
trouves tout seul sur l'échelle dans le 
noir, place le gem dans la bouche (put 
gem ln mouthJ.. Sr tu arrives devant 
un grand bloc de pierre, le sifflet ap­
pellera le monstre bleu. Bon cou· 
rage! 
Je cherche. quant à moi. des ures infi· 
nies pour Double Dragon Il sur 
PC. Merci d'avance 

[

JUJU 
Dons l'Arche du capitaine Blood, 
que fout il dire à Petit Yoko pourqull 
uous donne les coordonnées de la 
planète ? Merci. 

LOCKCHMISE 
Pour Eva (n ° 74) qui cherche à 
vaincre Lucifer's Realm, voici quel 
ques indices. Pour se débarrasser de 
l'ossassm de Lmcoln. ri suffit de lancer 
les ordres : kill man et gel rope Si ru 
ne veux pas perdre la lampe. en­
chaine les actions suivantes : drop 
lamp, drop sunglasse~. climb chain. 
pull chain el enfin gel chaln. Bonne 
chance' 

ALAIN LAMIGARS 
Pour tous ceux qui n'arrivent pas à 
sauter à droite dans Dragon Ninja, 
voici comment s effectue la ma­
nœuvre : poussez le joyst1ck en haut à 

A moi maintenant : peut-il y avoir des 
combats hors de la ville dans Hllls­
far ? A quoi seroent les sacs de dollars 
dans Wonted ? Quand J'atteins le ta· 
bleau avec tous les hors-Io-loi. le JCU 
s·arrête au bout d'une minute alors 
qu'il me reste encore de l'énergie et 
des munitions. Comment éviter de re 
tourner alors à l'écran des scores, 
comment contmuer et finir le jeu ? 

ANONYMEI 
Highwoy Potrol ll serart·il in· 
compatible avec rArari STE ? La }a· 
quette dit le conrraire mais j'ai un pro· 
blème .. SI je peux arrêter dons une 
seule et méme partie les bandits de 
2 000 et 5 000$, il se produit une 
chose étrange lorsque j'intercepte le 
truand recherché pour 10 000 $ La 
prime se réduit à une vitesse in1magi· 
nable et 1e perds tout mon acquis 
Quelqu'un aurait-il rencontré le 
même problème. Est-ce un bug ou 
non ? Merci d'avance pour vos ré 
ponses 

TKC 
CPC men, à l'aide ! Que faut·il Jarre 
des plans découverts dons S ecret 
Defense ? Comment auorr des oies 
infinies sur Mach 3 et est-il normal 
que le décor de la deuxième course 

rde Space Racer soit identique à celui 
de la première :i -
FRED MC COY 
Pour Ark anoïd 1 sur PC. foptron jeu 
continu est accessible de la manière 
suwante jouez pour atteindre un 
score mrnimum de 25 000 points , 
lorsque uous perdez. affichez comme 
nom pbram et appuyez plusieurs fois 
sur la barre d'espace. Cette technique 
uous permettra de toujours reprendre 
le jeu au dernier tableau ottemt 
Qui pourrait m ·aider en rerour dans 
Teenage Queen. Nil dieu vivant et 
me donner des vies infimes pour Dra­
gon Ninja, Robocop et Skweek 
sur PC. Merci d'avance. 

géants au niveau 2, 1e préfère quant à 
moi les tuer à coup de nuages de poi­
son La technique . allirer les vers 
contre une porte, la refermer sur eux 
et lancer un nuage de poison en n "ou· 
bliant pas de rester devant eux afin 
qu'ils ne puissent fuir qu'en arrière 
Résultat. de la nourriture en plus 
contre quelques petites blessures. Je 
vous rappelle que le sort des nuages 
de poison est OH VEN 
Pour ma part, j'aimerais savoir com· 
ment prendre tous les crânes. Faut-il 
utiliser /'échangeur et comment ? 
Merci à tous. 

TARAS BULBA 
Dans Iron Lord sur Amiga, comment 
se sert-on de la coupe ? Comment se 
forger une réputation auprès de l'au· 
bergiste ? Comment persuader /"her 
boriste de guénr les moines ? Au fmt, 
dons le tournoi de tir à l'arc, visez le 
bosquet à droite de l'écran et uous au· 
rez droit à une petite surprise ! 
Dans Moonwolker sur Amiga, ma 
moto se transforme au cours du se· 
cond nrueau et il ne me reste que dix 
secondes pour agrr. Que faut-il faire 
alors ? f>1erc1 à tous ceux qui répon 
dront à cet appel de détresse ! 

RUDY 
Sur Gold Rush sur PC, je suis passé 
à la banque. à la poste. au stage tra· 
vel. j'ai vidé ma maison. 1e suis monté 
dans la diligence, j'ai navigué vers 
/'Ouest. traversé les grands lacs ... 
Mois comment échopper au choléra. 
là est la question . Merci de votre ré· 
ponse urgente 1 

LORD DATA 
Pour Hades (n< 73) pour vaincre le 
Rige de Lo Quête de l'oiseau du 
temps. r/ faut bien sûr que Bragon 
/'attaque Mors pour que l'offensive 
réussisse. Bragon doit disposer de 
toutes ses forces, et doit donc manger 
avant le combat 
Pour Christophe (n° 74), les mots de 

AUDREY passe de Torghan proviennent de la 
Appel à tous /es pilotes ! Dons Born- notice. et sont choisis au hasard Il est 
ber sur Amiga, comment avorr accès donc 1mposs1ble de donner le mot de 
au temps accéléré ? La notice indique passe d un quelconque n~veau. 
de presser les touches Alt et ? mais ~our le Boron Rouge {n . 74), le ~re 
cela ne marche malheureusement n.e tue pas dans The Str~der . ' C est 
pas. M~me chose pour Alt et + en sr~plement lorsque le heros na plus 
azerty ... Que faire ? Enfin, qui me ~ ~ntgre et meurt que son ennemi 
drra s'il y a une option de sauvegarde ec a e de rrre 

0 
. 

dans Iron Lord ? Merci à tous les 1111 • our Jack (n 74) qw lutte co~tre 
B , Bord's Tale pour re1oindre Rev1ew 
op Board Place-toi sur la gui/de de dé· 

droite. pressez le bouton et actionnez VICTOR FOX 
la manette vers la droite a11 rn~me rUne nouvelle stratégie pour Dun· 

pan, remonte ensuite de sept cases au 
Nord sur Main Street (tu ne peux plus 
avancer alors) et tourne à gauche 
pour avancer ensuite de trois cases 
dans Blacksmrth St. Tourne à nou· 

moment Le héros bondit et frappe si- geon Master ... Si Jacques 1 larbonn 
multonément. Efficace ' vous conseille de dribbler les vers 
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veau à gauche et avance de deux 
ca.~es dans Trumpet St. Le Reuiew 
Board se trouve dons Io maison de 
gauche. Quant ou dreu fou (mad 
god), son nom est Tar1an 
A mon tour maintenant comment 
recruter des hommes dans Romance 
of the three Klngdoms ? Dans 
Kaiser, quel nom faut-il donner à Io 
disquette de sauvegarde ? Merci 

T.O . BOB 
Je cherche en vain d, ·s pokes sur PC 
pour Out Run et Arkanoïd 1. Voici 
par contre un petit programme qui ai­
dera les passionnés de Buck Rogers 
sur PC. 
lOCLS 
20 LOAD c BR.EXE • 
30 POKE &816.66 : 
40 Data 101.146.216, 120 
50 RUN• BR. EXE •. 

NICOLAS 
Pour le Destructeur (n° 74), dans 
King Quest Ill il faut, pour trouver 
le liure des formules. se rendre dans le 
bureau du magicien. Rapproche-roi 
du liure qui dépasse et tape move 
book, puis move lever. Une trappe va 
s'ouvrir qui te donnera accès ou labo­
ratoire secret où se trouve ce que tu 
cherches. 
Pour le Bon Rodolphe (n° 74) qui 
cherche le miroir magique .. Tu dois 
d'abord tuer le dragon Trouve le 
bouclier dans la caverne des L11/ipu­
tiens et la dague qui se trouve sous le 
rocher près du château Tu dois en­
suite t'approcher du dragon, pas trop 
près tout de même ( 1) . et toper throw 
dagger to dragon. Pour fabriquer des 
sorts dons King Quest Ill. li fout pé­
nétrer dans le laboratoire .çecret, pos· 
séder les bons ingrédients et s ·appro­
cher du livre des sorts. Tape ensuile 
read page ... Il faudra bien sûr donner 
le bon numéro de page. indiqué dans 
la notice du jeu. Cette dernière est 
aussi nécessaire pour lancer les sorti· 
lèges, Quant à l'or qu'il faut donner 
aux pirates. 1/ te suffit de t'approcher 
du grand chêne et de lancer les 
ordres : put hand in hole, chmb lad­
der, look in rhe house Attention. 
n ·entre que si/e brigand dort . Sinon. 
il te faut redescendre , t'approcher de 
la bourse et taper get purse. 
Toujours dans King Quest Ill mais 
pour Merlin cette fois. tu tueras le sor· 
c1er de la façon suivante Prends le bol 
de pomdge tiède chez les trois ours et 
fabrique le sort Cat Cookie dans le la· 
borotoire. Mélange la solution obte­
nue et te porridge puis rend5·toi dans 
la chambre de Gwydion Tape main· 
tenant put all under bed puis get por­
ridge. Quand Manannan arritie, va 
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dans la cuisine et offre-lui ce mets dél1 · 
cieux Il se transformera en chai ! 
Que les Two PC Sierra Girls se ras· 
surent. pour amadouer les agents du 
KGB de Leisure Suit Larry 11 1/ faut 
leur donner la fleur b'ouvée dans la 
jungle. devant le buisson 
Dans King Quest IV, le poison 
concerne le pélican, la pelle sert à 
creuser pour apaiser les fantômes du 
cimetière, /'arc hypnotise la licorne et 
tue Lolotte ! La couronne vous per 
mettra enfin de passer derrière la cas· 
cade pour trouver le troll . Dans la 
vieille maison, il n'y a rien d faire 
d'autre que de calmer les fantômes. 
Pour Atariman (n° 74) qui cherche d 
vaincre Kult après le passage secret, Il 
faut attendre Zork et Hyrssk et utiliser 
des psi-pouvoirs. 
Pour Phoenix (n° 74). dans Police 
Quest 1, il faut entrer dans le bar de 
Willy après avoir pris la matraque 
(nightst1ck) dans la voiture. Tape 
move bike devant les voyous et presse 
la touche de fonction use lorsqu'ils 
s "approchent . 
L'anonyme désespéré de Gold Rush 
sauvegardera ses parties comme suit 
taper save game. entrer votre nom et 
deux fois enter. Pour éviter de mourir 
déshydraté, il suffit d'acheter des fruits 
dans /"épicerie avant que ne soit an· 
noncée la ruée vers l'or et, bien sûr, les 
manger Les fourmis sont dangereu 
ses. Grimpez donc sur la liane (climb 
vine) et attendez qu'elles partent. 
Après toutes ces aides, j'ai personne/. 
lement quelques questions d poser. 
Comment entrer dans le tunnel de 
Hyde Street sans se fai're manger par 
le monstre pour Manhunter Il ? 
Quel est le nom complet de Noah 
G ... ? Quel est aussi Je nom du 
deuxième tracker suivi (le premier 

s'appelle Mie Stone) :1 Comment pé· 
nétrer dans le Ferry Building ? 
Pour Man lac Mansion enfin, qui me 
donnera le code d'accès au labora· 
toire secret et celui du coffre·! ort ? 
Comment prendre le révélateur dans 
la galerie souterraine ? Help ! 

TIAMAT 
Voici des pokes pour vies infinies. 
énergie maximum. etc. 
Strlder . 
Vies Infinies, modifier la séquence · 
53 79 OO 07 FF FE par60 04 OO 07 FF 
FE 
Temps infini, modifier la séquence : 
53 40 4A 40 6D OO OO OE 12 FC OO 
SB 4E 71 4E 71 6D OO OO OE 12 FC 
005B 
Pour Anonyme Ill (n° 74), voici des 
pokes pour Castle Warrior. Vies in· 
finies, remplacer deux fois la sé· 
quence 04 6E OO 01 OO 04 par 04 
6E OO 000004 
Energie infinie, remplacer douze fois 
la séquence 91 6E OO 02 par 60 02 
0002 
Pour François. J'Atariste fou de 
Flylng Shark 
Vie infinie, remplacer la séquence . 
662604 790001par6626790000 
Pour annuler les tirs ennemis. modi· 
fier/a séquence : 06 3D 7C OO 01 par 
063D 7COOOO 
Quelques questions pour finir ... 
Comment passer la salle des songes 
de Kult quand je m'endors. on me 
sacrifie à mon réveil et, si je reste 
éveillé, je ne peux pas ouvrir la 
porte. Que faire ? Merci à tous. 

ANONYME II 
Qui pourrait me dire comment faire 
fonctionner un jeu sur Amiga avec un 
Workbench 1.3, alors qu'il ne se 

boote que sur les versions 1.2? Un 
octet à changer peut-être •. Merci! 

MICHAEL 
Qui répondm à ces quelques ques· 
lions sur De/ ender of the Crown ? 
Les différents royaumes peuvent·1ls 
s'allier, quel point faut-il viser lors des 
tournois :> Ex1ste·t·il enfin de~ pokes 
qui m'aideraient dans cette superbe 
aventure :>Merci 

STEPHANE 
A tous les fanas du )oystlck, pour tuer 
le sorcier de Barbarlan Il. Il faut en· 
trer dans la pièce qui abrite Drax et se 
placer juste devant la créature enchaf· 
née entre les deux piliers. Dès que 
Drax lève les mains pour lancer des 
éclairs, faites Je mouvement qui 
tranche la tête 
Pour ma part. je suis bloqué dans 
l'Arche du Capitaine Blood Après 
avoir trouué deux numéros, je charge 
la face B de ma cassette. Mais fa1 beau 
me poser sur les planètes habitées. Il 
n'y a jamais personne. Qui peut m 'of· 
der :> Merci d mon sauveur t 

AXEL ET ALEXANDRE 
Tout d'abord, un grand merci à Ano· 
nyme If pour .ses solutions Mainte· 
nant, nous sommes bel et bien com· 
cés dans Luclfer's Realm Bien sûr, 
nous donnons au serpent le cristal afin 
de pouvoir franchir la porte dans la 
grotte Mais ensuite, il nous semble 
évident que ce même indice doit être 
inséré dans la porte de cristal. Com 
ment tromper ce maudit serpent, qu'y 
a t-il derrière la porte de cristal el à 
quoi servent la boule de cire (wax) et 
les pièces de monnaie. Merci 
d'avance à Anonyme Il qui doit con­
naître ces réponses. 

ALAN, THE SIERRA 
EXTERMINATOR 
Dans Leisure Suit Larry, comment 
ouvnr la porte des WC? J'ai déjà 
réussi à me débarrasser des hôtesses 
et du passager. 
Dans Police Quest Il je n'amve 
pas à trouver une carte de plongeur 
après que Bains se soie enfui. Com· 
ment éviter le coup de feu au motel :> 
Quant à Gold Rush. je ne sais pas du 
tout à qw et quand il faut demander 
les biflets Je cherche aussi de l'eau 
Dans Leisure Suit Larry Ill, com· 
ment collecter de l'argent ? Je ne 
trouve pas plus le ring de Hero's 
Qu est. Où sont les brigands, le baron 
et sa fille ? Merci à tous ceux qui pour· 
ront me répondre Je pourrais quant 
d moi vous aider sur King Quest 1, 
Il, Ill et IV, Police Quest I. et 
Space Quest l , Il et lll. 

JJR LE MAJESTUEUX 
Comcé dans Leisure Suit Larry Il, 
je recherche le généreux aventurier 
qui pourra m'aider. Je suis sur Je ba· 
teau et ne comprends plus nen ! Com· 
ment ne pas me faire écraser par la 
grosse mama ? A quoi sert le bikini 
que l'on trouve au fond de la piscine er 
que faire de la perruque du coiffeur ? 
Je peux mamcenant donner quelques 
renseignements aux aventuriers en 
difficulté. li ne faut pas s'aventurer 
dans la cabine du capitaine. Faites 
aussi attention au barman qui n'est 
autre qu'un espion du KGB. Ne rien 
boire au bar du restaurant ! N'hésitez 
pas, par contre, d /ouiller la table de 
nuit de la mama lorsqu'elle est ab· 
sente ... 
Qui pourra me dire, pour Leisure 
Suit Larry Ill, les horaires d'ouuer· 
ture de la boîte de strip-tease et ce 
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.S4SNam/RE ····---···---···- --··· --- .. ·--- ···---···-- -··· --- ···--- ···- · qu'il faut faire à la fille de la plage :> 
F.lle est insensible à mon charme et ne 
cesse de dire qu'elle préfère prendre 
que donner. Merci. 

BERTRAND 
Qw uiendra en aide aux auenturiers 
suisses ? Sur PC. dans Hero of the 
lance. comment faut-il agir pour que 
le punk ne uous tue pas auec la Cadil­
lac bleu clair ? 
Sur Spectrum maintenant. comment 
presser le bouton qui se trouue au­
dessus du ventilateur dans Spider­
man ? Je n'arrive pas non plus à tuer 
Mysrerlo. Merci d'auance. 

JEAN-LOUIS 

(

En réponse à Sébastien (n° 74), tu 
peux utiliser les uies infinies sur R­
Type . Pour cela. il te suffit de presser 
pendant la partie, /es touches de Jonc· 
lion. de FI à F10 
Pour moi, Io question est maintenant 
de savoir comment vaincre les bar-
rages allemands d'Indiana Jones. 
Je suis sûr qu'il y a un moyen de pas· 
ser, mais lequel ? Merci d'auance . 

MATA-H-ATARI 
Dans Explora, sur quelles pierres 
faut-il appuyer pour entrer dans la py­
ramide égypllenne ? Que faut-il faire 
au temple inca ? J'ai débusqué le 
serpent en découurant l'orifice . . 
Merci. 

ANONYME Ill 
A l'aide. je suis coincé à la porte blm· 
dée dans la Chose de Grotem­
bourg, Que faire de l'acide et com· 
ment lire le carnet du professeur 
Olestone? 
Maintenant, à moi de vous aider. 
Quand vous arrivez dans le souter­
ram. /(lchez le hibou sur les rars et ne 
tirez surtout pas l'anneau qui pend ou 
mur Devanr le squelette, i/ faut pren· 
dre un os et se dirigeruersle nord. En· 
suite. il suffit de tourner le crâne. De· 
vont Mémé, exommez Io radio et 
pressez la touche rew. puis la touche 
play. Le chien se fera un plaisir de 
mangerl'os (c'est évident .. .). Retour· 
nez ensuite à l'église pour remplir le 
jerrican d'eau bénite. A nouueou dans 
le manoir, il s'ogit de uerser Io fiole de 
chlorure dons l'eau bémte ... J'espère 
uous auo1r bien aidé A bientôt. 

BERTRAND 
Quelques tuyaux pour les amateurs 
de North and South et de Sher­
man M4 Pour le premier titre, si l'ad 
versaire a détruit le pont qui permet 
de franchir la riuière, il existe un pas 
sage à gué tout en haut de /'écran et 
représenté par des pierres. Dons le 
cas où c'est le pont du rauin qui a es· 
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suyé les tirs ennemis. Io solution se 
trouue cette fois en bas de l'écran, 
sous Io forme d'une arche. 
Dans Sherman M4, je vous 
consei/le. pour détruire les colonnes 
blindés ennemies, de foire feu par le 
côté. Cela empêchera /'aduersaire de 
se protéger derrière les carcasses des 
tanks déjà détruits. 

THEKILLER 
Toul nouveau possesseur de /'ex ­
cellent Rick Dangerous , je suis blo· 
qué dans le deuxième niveau. dons la 
pyramide. Le tableau en question me 
place face à deux plates-formes. Un 
serpent lanceur de pieux m'empale à 
chaq11e /ois que je tente le forcing. 
Comment foire ? 

uelques trucs et astuces. 
Dans Forgotten Worlds , topez arc 
pendant la présentation et pressez en· 
suite la touche Help. L sert ensuite à 
changer de niueau durant la partre et 
S uous place directement dans la bou · 
tique d'armement. 

FREDERIC 
fn réponse à lolo & Cie (Tilt (n° 73) 
et pour être un peu plus précis que 
Ananke (n° 75). uoici quelques dé· 
toi/s qui aideront les aventuriers d'Ul­
tlma V. Le sort " on ylem » est 
composé de " moss • et • ar/1e •. La 
couronne de Lord British protège 
l'équipe qui Io porte de toute magie 
néfaste. Pour escalader les mon 
tognes. il fout avoir les grapples. Pour 
les obten1r. il suffit de les demander à 
Michael. dans l'abbaye Quant au ma· 
gic harpsichord, il se trouve dans la 
chambre de Lord British. La partition 
à connoftre se chiffre comme suit : 
678 987 876 7653. Le mystic wea 
pon se trouue dons /'underworld en · 
dessous du Dongeon Hythloth. 
Voilà , bon courage et à bientôt. 

OLIVIER LE SEGAFAN 
He/p. je suis complètement bloqué 
dons le 1eu Phantasy Star sur 
console Sego .. . Tous les renseigne 
ments seront les bienuenus. Merci 
d'auance. 

VENOM 
Dans Ultimo V. comment faire dire 
ou mage An non of Britain le Words of 
power du donjon ? A quoi sert le mot 
lnhnity, la réponse de Smith. le che· 
val qui parle ? Je me demande enfin 
si Io rumeur du ballon dirigeable (the 
greast a1rship) est fondée ? Merci à 
tous les auenturiers. 

PERSEPHONE 
Attention pour les réponses données 
sur Ultimo V la Montra de 1ustice est 

BEH et non pas BETH. Qui pourrait 
parcontre m'aider à sortir de /Under 
world ? Merci. 
Dans King Quest IV, comment 
franchir la crevasse ? 

RENAUD 
Dans Manioc Mansion sur PC. 
comment foire pour jouer ou jeu ui· 
déo ? Qui pourrait me dire quels sont 
les personnages les plus intéressants à 
sélectionner en début de partie ? Je 
n'ai pas réussi à trouuer la combinai· 
son du coffre-fort. Par contre, je sais 
qu'il suffit de téléphoner à la uie11/e 
dame pour qu'elle disparaisse. Le nu· 
méro: 5235. 

JOSEPH 
Lorsque uous jouez à Kick Off sur 
Amiga, appuyez sur fa lettre >. pour 
zoomer le petil plan qui se trouve en 
haut à gauche de /'écran . Cette préc1 
s1on donnée. je voudrais compléter 
l'aide fournie dans le Message du Tilt 
n° 73 à propos de New Zealond 
Story. Tilt nous indiquait comment 
accéder aux di// érents téléporteurs, 
sauf le premier, celui du monde 1-1. 
Voilà comment le trouver : à la fin du 
niveau. il fout monter sur la plus haute 
plate forme , aller sur /o gauche puis 
sauter encore vers Io gauche en t1Tant 
plusieurs fois 
Je cherche. quant à moi. des vies 111/1 

nies pour Pacmania, Shadow of 
the Beast (à quand Io solution 
complèle ?) et Skweek. Comment 
foul·il fa"e enfin pour se débarrasser 
de l'ouion qui uient nous tuer dans 
Major Motion ? Merc,î d'avance 

MIK LE JUSTICIER 
Dans Rombo In sur ST, je n'arriue 
pas à déliurer le colonel 1 J 'aimerais 
aussi ouoir des uies infinies pour ce 
même titre et connaître un poke qui 
me permette de passer d'un niueau d 
l'autre sans que Rambo combatte. 
Merci. 

PRINCE OF LIGHT 
Qui me communiquera les codes de 
Targhan et de Zak Mac Kracket1 ? 

MARCEL 
Je cherche des pokes et codes pour 
les missions de Thunder 2.3.4 
Merci d'avance. 

CSC COMPUTER 
Voici quelques pokes pour obtenir 
des uies mfinies sur Commodore 64 : 
Great Glana Sister 
poke 8257,173 
Fort Apocalypse : 
poke 36339.153 

Out Run : 
poke 34700, 173 (temps i/limité) 
R-Type : 
poke 13054, 173 : poke 13146.173 
o,,eratlon Wolf : 
poke 35107.173 (tir) 
poke 34952,165 (grenade) 
Zynaps · 
poke 46994.189: poke 47106 189 
Exolon . 
poke 7427.173 
poke 5650, 173 (grenade) 
Mission Elevator : 
poke 41829, 173 poke 41868, 173 
Llcense to kil/ : 
poke 8448.173 
poke 11559.173 (immortalité de l'hé­
licoptère) 
poke 13591,173 (tir du deuxième ni· 
ueau) 
Lost Ninja 2 : poke 37456.173 
Une question pour finir, comment ob­
tenir de~ uies infinies pour tous les la· 
bleaux de Robocop? Merci . 

THE DEVIL ANGEL 
Dans Drakkhen. par quel moyen 
peut-on pénétrer dons le palais de 
glace ainsi que dons le minaret. Je 
n'arrive pas non plus à déconnecter le 
champ de force du temple chinois .. 
Qui pourrait me faire connaîire des 
pokes de vies infinies sur Ghouln's 
Ghost et Operation Thunderbo/t 
sur Amiga :> 
Dernière question. je suis bloqué à Io 
fin du premier niueau de Ghostbus· 
ter 2. Je promeis g/o,,e et fortune à 
qui me répondra ! 

TKC 
Salut à tous, qui peut me dire com· 
ment obtenir du temps et des ules illi· 
mitées sur Stormlord et Forgotten 
Worlds version CPC '.) Je cherche 
aussi des pokes sur ST. ie n'arriue pas 
à mettre Io main sur Io troisième sta­
tue J'ai bien trouvé la première à 
/'Opéra la seconde dons les chutes, 
mois après ? Je suis aussi bloqué à la 
fin du Manoir de Mortevllle. 1m· 
possible de répondre à toutes les 
questions qui me sont posées à Io fin 
du jeu. Qui pourrait enfin donner la 
solution complète de Secret De· 
fense sur CPC ? Merci à tous. 

STAN 
Pourle Desrructeur (f1lt n° 74). uoic 
comment lancer les sorts sur Don· 
geon Master. A l'aide de Io souris. tu 
dois cliquer sur les cases qui repr~­
sentent. à droite, différents symboles 
Lorsque tu os ainsi ualidé toutes les 
cases voulues. clique à nou11eau sur 
/'ensemble pour lancer le sort li faut 
bien sûr posséder les formules qui 
composent choque sortilège Je les 
possède toutes, ainsi que les plans de 



12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M0 Pte Champerret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 OO 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 1 Oh à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

Complet avec 
2 M0 Ram 
5990 Fts 

CONSOLES 
NEC/SEGA16bits 

disponibles 

Disquettes 
KONICA 

3,5 DF/00 

790 F 
100 

KONICA DFDO 
VERTE/ ROSE 

129F 10 
1000F 100 

avec 
Mon Couleur HR 

5490 Frs 

ATAAI 
MEGA sn 

MONIT 
SM124 Mono 

AMIGA 500 
+ Moniteur Couleur 
PISTOLET + 2 JEUX 

5490 Frs 

5 Logiciels 
M. Coul HR 

5790 F 

AMIGA 500 complet 
+ Llght Phaser (pistolet) + 2 jeux 

(Pow+Capone), Cable Peritel, 50 Dq 

3990 Frs 

Tous les 
loglclels 
éducatifs 
AMIGA/ ST 

Tous les 
livres 

ATARI ST 
AMIGA 



---···---···---···---···.---···---···---···-tous les niveaux, et je serais heureux 
de les communiquer sur Tilt. Par con­
tre, si jamais un aventurier peut m'ai­
der à résoudre la seconde quête, 
Chaos Strikes Back, il sera vrai­
ment le bienvenu ! Merci d'avance. 

DAVID 
Avis à tous les Thomsoniens. Stop. 
Suis bloqué dans Kung-Fu. Stop. 
Piétine dans L'Affaire Vera Cruz. 
Stop. Ai problèmes dans Game 
Over. Stop .. _ Pour Kung-Fu. il m'est 
impossible dè dépasser le cinquième 
tableau. Quant à Game Over dans la 
2' p<)rtie, j'arrive devant un monstre, 
je tire plusieurs fois et les mots s'af· 
fichent .. Est-ce la fin du jeu ou ai-Je 
péri face à l'ignoble créature ? Que les 
dieux bénissent mon sauveur. 

SEGATCHUM 
Voici des codes de transformation 
pour Wonderboy lll : Homme­
souris : YF3V SEO CTH2 6F3. 
Homme-piranha : 9WFM NJW 
A V6J l.3V. Homme-lézard : 2CKF 
7NO 8GCZ llD. Pour obtenir des 
vies infinies sur Shinobl uersiôn 
CPC : POKE & OF62,0. Et pour le 
temps infini: POKE & 3707,8A7. 
Existe-Hl des tounds select sur Won­
derboy Ill. Hang On, Thunder 
Blade et Zllllon ll sur Sega ? 
Merci. 

SEGATARI 
Pour Vigilante sur Sega, lorsque 
vous uoulez tuer le deuxième chef, li 
faut se mettre accroupi et donner de 
nombreux coups de poing, même si 
l'adversaire resle éloigné de vous. 
C'est auec la cloche que uous trouve· 
rez le dragon de Wonderboy in 
Monster Land Cette cloche son­
nera en effet lorsque uous serez sur la 
bonne vole. Attention pourtant , elle 
se trompe une fois ! 
Pour Spellcaster, voici quelques In­
dices si vous êtes bloqués au niveau 
du cauldron. Commencez par annu· 
Ier la force du cauldron à l'aide du sort 
Indra. Faire ensuite look at what et 
placer le doigt sur la fente de l'objet (il 
fout effectuer cette action deux fois de 
suite). Grâce à use, vous prenez alors 
la balle de Shimazu 's et le cauldron 
s'ouvre ... Encore un look al what, le 
doigt sur /'ouverture et un move dans 
la direction 2. Dirigez ensuite le 
curseur sur la main dans le vclsseau. Il 
faudra ressortir du vaisseau et retour­
ner dans la scène action en arrivant 
par le même chemin que celui utilisé 
pour descendre. Sautez de l'autre 
côté du gouffre, puis vers l'ouverture 
qui se trouve en haut du tableau. A 
gauche, vous trouverez Ustusho et 
Asoka li faut alors dialoguer puis se 
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diriger vers le mont Hirokami. A vous Zac Mac et comment trouver du feu 
de trouver la suite... pouréclairerlescavernesettemples? 
Je vous donne maintenant quelques A quoi servent aussi les plantes ? 
indices pour trouver les parchemins Gans Indiana Jones, qui pourrait 
du jeu Alex Kid. Chez les parents me dire commenr trouuer la combi-
d'Alex. le premier parchemin trouvé oison du coffre ? Dans Meurtres à 
est faux. li faut quand même le pren- Venise , comment désamorcer la 
dre puis appuyer sur le bouton 1, puis bombe ? Merci d'avance. 
sur le bouton 2. On vous donnera 
alors le vrai! Pour la suite, occupe~- CYRIL ATARIMAN 
vous des servantes et tâchez de ré- Pour les Voyageurs du Temps, 
pondre aux dix questions posées par que faire dans l'auberge ? Que de· 
Mary. On trouve aussi un fragment de mander? 
la carte dans la cuisine. Barbara a son Pour Coyote Hilare et Titanic Cyborg, 
mot à dire et il fai;dra faire deux allers· le téléporteur se trouve dans une 
retours entre /'endroit où elle se pièce secrète ... Pour la découvrir, 
trouve et la bibliothèque.· - Dans la placez le fanion rouge découvert dans 
pièce vide, les personnages qui appa- la salle de bains sur le petit trou de la 
r~issenr vers les 30 ou 45' minutes carte. De quelle chambre parlez-vous 
dune heure (exemple, 1 I _h 35 ou enfin /orsqu 'il s'agit de prendre un ob· 
16 h 41) vous seronttres utiles. Pour ·et sous l'oreiller? 
la suite, _à vous de tr~u,ver. Je vou_s GDans Indiana Jones, je n'arrive tou-
d?n~erada rép~mse s1 c est trop diff1- Jours pas à jouer un morceau pour ou 
crie . A brentôt . urir /o porte ! 

Je cherche aussi des vies infi'nies pour 
Flylng Shark et Krypton Egg. 
Merci. 

MC GIVER 
Hy ! Voici les dix bouches magiques 
de Bard's Tale Il : water, lie, slave, 
gold, ha te, rooster, large, early, bard 
et women. Pour la phase n ° 3. il faut 
aller voir alternativement le mage et la 
bouche magique (au fond du couloir). 
C'est elle qui vous révélera la réponse 
à la statue. 
Maintenant, qui pourrait me donner 
la juste réponse à la question de la 
thirsty mouth, Say to me the value of 
rate actions ? Help, merci! 

LE SAUVEUR 
En réponse à David qui lutte désespé­
rément pour vaincre la troisième 
épreuve du temple d'Indiana 
Jon es , voici ma solution. Après que 
tu as« marché dans le pas de dieu'" 
c'est·à·dire uniquement sur les lettres 
qui composent le mot indiqué, ne fais 
aucun mouvement eL clique tout de 
suite sur l'entrée qui est de l'autre côté 
du ravin. Indy traversera l'écran en 
marchant dans le vide. Pour la suite. il 
s'agit de choisir le bon Graal ... 

ACROCRO DU MICRO 
Pour Kouskouskarbil, trouve le livr 
Mein Kampf dans la bibliothèque d 
Venise, dans l'étagère privée dv die 
tateur. Ce livre te servira à te débar 
rosser de /'Allemand qui se trouv 
dans la salle du signal d'alarme du 
château. Lorsque tu te retrouveras 
seul dans cette salle. désactive le si­
gnal d'alarme grôce à la chope de 
bière. Pour foire décoller le biplan, tu 
dois te servir du manuel qui se trouue 
lui aussi dans la bibliothèque de Ve-

FABIENNE 
Pour Christophe (fil! n° 74) qui lutte 
dans Explora. Tu dois te munir de la 
corde trouvée dans lé château et du 
papyrus volé en Inde au fakir avant 
d'aller en Egypte. Une fois là-bas, va 
au nord/ est, nord, nord et prends 
l'amulette_ JI faut ensuite aller au 
nord. à l'ouest et utiliser la corde pour 
monter. Actionne les manettes 2, 3. 4 
et 5 et prends la carte et la bague. Ac· 
tionne de nouveau les manettes dans 
le même ordre et redescends. Sud. 
sud, sud/ ouest et tu montes dons Ex­
plora ! 
Voici quelques indices ... pour le 
Mexique. li faut se munir de l'os 
trouvé dans la préhistoire et de la 
bague trouuée plus haut. Tu passeras 
le temps en buvant et mangeant de­
vant le temple. jusqu'à 13 heures. 
Dans le futur, je sais que la pierre (pré­
histoire) et la photo ont de /'impor· 
tance. 
Pour ma part. dans Rick Dange­
rous, cette fois , je suis bloquée en 
Egypte! li s'agit du tableau où il faut 
descendre une pierre et se coucher 
dessus J'arrive à sauter sur la pre­
mière plate-forme mals une flèche me 
transperce dès que je saute sur la 
deuxième ... 

ans New Zealand Story, com· 
ment entre-t·on à l'intérieur du bateau 
pirate à la fin du secteur 4-4 ? Où se 
trouvent les téléporteurs des niveaux 
3et4? 

nise. ATARUS 520 
moi maintenant. Comment se dé- {,_ .. vient en aide à Alex pour un petit 

barrasser de l'hôtesse de l'air dans ( bout de solution dans les Voyageurs 

-···---···---du Temps . Lorsque tu as découvert 
la disquette et volé la télécommande, 
retourne près des tonneaux et utilise 
la télécommande sur le tonneau, en 
haut de l'échelle. Utilise ensuite le 
passage secret afin d'atteindre la con­
sole volante. Utilise ici la carte magné­
tique et c'est gagné pour cette phase 
du jeu. 

ans Chaos Strikes Back , je si­
gnale aux auentvriers qu'il y a des 
faux murs dans le Hall des cham­
pions. Des combattants y sont cachés, 
surueillés par des momies et des gar­
diens. Je n'en ai pour ma part trouvé 
que deux, un ninja et un guerrier. Un 
ernier Indice pour B.A. T., cette 

fois : pour gagner beaucoup de 
Krells, vendez un objet très cher, par 
exemple un nova, et uolez-le juste 
après. Amitiés. 

DAMI, L'AMIGACIEN 
Je suis planté sur mon Amlga ! Il s'agit 
des Voyageurs du temps. Arrivé en 
l'an 4315 avec en poche la clef, Jii 
lampe. la capsule de ga'Îfst les docu­
ments, Jar trouvé âans ê s premières 
ruines le chalumeau l!t dans les se­
condes des fusibles . Impossible désor­
mais de trouver un nouvel Indice et. 
ce qui est plus grave, de sortir de ces 
ruines maudites. Aidez-moi, le futur 
m 'àttend ! Merci d'avance. 

LE FLOTTEUR ABONNE 
Encore et toujours Indiana Jones ! 
Dans le château, dans quel ordre 
doit-on tuer les gardes? Quel est le 
meilleur moment pour prendre la 
trousse de secours ? Autre problème, 
j'ai bien le trophée plein de bière mais 
l'officier ne me laisse pas le temps de 
le lui offrir. Il frappe tout de suite, 
même si je porte la tenue du $erveur ! 
Le gros grade torse nu est, lui aussi, 
particulièrement redoutable. Enfin, y 
a-t-il quelque chose dans la pièce aux 
tableaux? 
Dans les Voyageurs du temps 
maintenant, que dois·je faire lorsque 
je rencontre les moines ? Merci de ré­
pondre à ce SOS. 

Tilt remercie tous les aventuriers qui 
répondent aux SOS et, pour les solu­
tions complètes qu'il a reçues : Nico­
las Chauvel, Wi/lfam Roumfer et 
François Mauriac pour les Voya· 
geurs du Temps, Olivier Etens. Pas­
cal Aramburu, Stéphane et Frédéric 
de Belgique pour Space Ace, 
Charles lstace pour Manioc Man· 
s ion, Vincent Da/mar pour les deux 
premiers réseaux de Platoon, 
F. Cha/magne et Hervé pour In­
diana Jones, Stéphane J. pour 
Unlnvlted 
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Programme 
J'ai été très en colère après 
vous car j'ai tapé Jump Ball en 
GFA basic 3.0 et, arrivé à la troi 
sième colonne de la deuxième 
page (page 172, Tilt n 73). lors· 
que je tape l'instruction · AC 
COPY 11, a (y,p) • 32· 
32,32.ps,32,st.TO 12,p• 32 O la 
cloche sonne et m' indique une 
erreur de synthaxe.J'a1 passé 
celte mstructron, purs arrivé 
aux deux RC_COPY qui 
suivent · même problème 1 J'ai 
arrêté de taper Jérôme Pavie 

• En effet la ligne n 'était pas 
très lisible. m les SU/vantes 
d'ailleurs Une petite erreur 
(aux grandes conséquences) 
s·est glissée au montage dans 
ce programme : un petit mor· 
ceau à droite de la troisième co· 
tonne a disparu ' Pour rétabllf 
/'intégrité du programme, 11 faut 
ra1outer le signe moins(·) à la tin 
de la première ligne pour toutes 
les instructions RC COPY 
Vous obtenez ainsi . -
RC_COPY i1,a (y,p)' 32·32,32· 
ps,32.st TO 12,p' 32,0 Ju1u 
s'étonne cependant que ru 
n'aies pas découvert la cause 
de l'erreur pU1squ'1I avait tait un 
cours sur l'instruction RC 
COPYdanslen 67deTllt N 'ou· 
bl1e pas que tes programmes du 
Sésame ne sont que les 11/ustra· 
t1ons destinées à vous ap· 
prendre à concevolf vos 
propres programmes Il n 'em· 
peche que nous sommes res· 
ponsables de /'erreur et que tu 
as eu raison de t 'offusquer 

Cherehe éditeur 
D abord, boniour et bon cou· 
rage si c·est une nouvelle Jour­
née de travail qui commence 
Je voudrais savoir si un ama· 
teur (en l'occurence moi· 
même) peut vendre, par le biais 
d'une entreprise comme Epyx 
(sans pour au tant viser si haut). 
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un log1c1el de 1eu réalisé en as­
sembleur sur ... Commodore 64. 
Vous me drrez que ça dépend 
de la qualité, de l'origmahté et 
de la rap1d1té du jeu, ou encore 
d'autres critères Le genre du 
Jeu · entre Impossible Mission 
et Antmad, sans pour autant en 
atteindre la qualité sonore et 
l'originalité. Je pense faire 
mieux en graphisme (décor et 
sprltes) qu'lmpossmle Mission 
qui reste plus original Je vous 
demande également de me 
donner les coordonnées des 
boites avec lesquelles il tau 
drail traiter En espérant trou· 
ver un jeu connu dans la ru· 
brique Rolling Soft d'un 
prochainTi/t .. Gérard Oger 

• Vous trouverez les coordon· 
nées des principaux éditeurs de 
jeux dans la liste d'adresses du 
Guide Trl1 90 Adressez-vous à 
eux pour démarcher votre pro­
gramme. Vous n 'ignorez pas. 
cependant. que le C 64 n 'est 
pas. actuellement, la machine 
la plus porteuse sur le marché 
français 
Or, si /'originalité et la rapidité 
d'un 1eu sont les critères que 
les ed1teurs doivent nécessa1· 
rement prendre en compte, il 
ne faut tout de même pas 
perdre de vue que leur but final 
est de vendre les logiciels. Les 

éditeurs allemands seront sans 
doute plus intéressés que les 
français par les 1eux sur C 64 
en raison du succès de cette 
machine outre-Rhm S1 votre 
jeu est bon, vous pourrez sans 
doute tflompher de ces d1ff1-
cultés 1 De plus, si votre idée 
plait à un éditeur, 11 n'hésitera 
pas à adapter le 1eu sur d'au­
tres machines. 

Chermiero 
Je l 'écris en réponse au <(pro­
grammeur désespéré », non 
mais, pour qui se prend·il? 
Oser compare r un PC 386 VGA 
muni de la carte AD·LIB à un 
Amlga ! 1 1 Pourquoi ne pas 
comparer une 205 GTI à une 
Ferrari F 40, tant qu'il y esl ? Je 
me permet de lut rappeler que 
pour 7000 F, un Amiga, de 
base, fournit un son stéréo en 
quatre vorx alors qu'un PC 386 
ne sort qu'une voix avec un 
bruit (ce n'est même pas un 
son) 1 pour plus de 20 000 F. 
En plus, ri met un moniteur VGA 
et une carte. Taisons-là le prix 
de ce micro pour relourner de· 
vant mon cher écran en pen· 
sant aux économies que j'ai 
faites en achetant un Am1ga 
plulôt qu'un 386 1 

P S · Je tiens à drre que la se­
maine. je trnvaille sur un 286 

Pour le STE 
Je me trouve dans f"obli9at1on de vous écme Ptant donné le tas 
d'infâmies que vous avez proféré contre /'Atariste. 1e possède 
cette machme depws le 2 novembre 1989 dernier 
Pour la comp.atib1l1té ST/STE. possédant tme importante log1 · 
thèque, je vous certifie que les seules problèmes rencontrés 
viennent, pour tes 1eux, des protections • sans ces protections 
tous tes 1eux tournent. deux softs refusent de tourner, la Cubbhn 
demo ainsi que le STOS (un programme permettant de fe falfe 
tourner sur un STE existe et marche très bien) 
De plus tes simulateurs bénéficiant du b/1tter sont ainsi plus 
fluide 
Le son est gémal quant on tait ta connexion avec une chaine 
h1·f1 
Je possède un lecteur 3 112 externe acheté en Angleterre er 1e 
n'ai AUCUN problème avec mon dflve interne ' 
Pour le problème de sauvegarde de la résolution, le programme 
n'est vraiment pas insurmontable, seulement un petit octet à 
changer, un petit programme en GFA de 6 lignes s'en charqe 
très bien -
L'augmentation de la mémolfe est un 1eu d'enfant et en cher 
chant bien on trouve des extensions mémolfes ,1 890 F TTC. 
De plus, des scrollings fait en GFA laissent entrevou des poss1· 
b1l1tés fabuleuses (un scrolling honzontal d'image néochrome 
est roui simplement sublime) 
Alors, s ·11 vous plait arrêtez de descendre en flammes / 'Atari 
STE: c 'es/ une superbe machine et Atari a le courage d'évoluer 
contrairement à certains qui stagnent depws quelques annees 
déjà Amicalement PO 

EGA et que les jeux que f a1 des 
sus sont tous à passer par la fe­
nêtre e1 à jeter dans le Gave 1 

A.J., 
Amigaïste invétéré 

• Vous Jouez sur votre 286 pen­
dant vos heures de travail ? Al· 
lez, faute avouée est à demi· 
pardonnée ... Visiblement, vous 
n'avez jamais essayé de bons 
simulateurs de vol (Flrght s1mu· 
lator 3 0, par exemple) ou de 
conduite (Indianapolis 500 ... ) 
sur 386 1 C'est cher, mats c'est 
beau 1 

Solidorilés 
Mon nom est Thomasz Zie­
linsk1. Je vis à Lublin, en Po· 
logne. J'ai 14 ans J'aimerais 
que vous passiez ma lettre 
dans votre revue car je re· 
cherche des correspondants. 
J'apprends l'anglais, le fran­
çais et le russe J'aimerais cor· 
respondre en anglais Mon cen· 
tre d'intérêt · le sport. les 
ordinateurs, fa collection de 
ltmbres poste, de prospectus et 
d'étiquettes d'entreprises, 
d hôtels et d'équipes de foot· 
ball. J'ai un ordinateur Atan 65 
XE et un lecteur Alan XC12. 
J'a1mera1s échanger des pro­
grammes. des magazines. etc .. 
concernant les ordinateurs 
Atari Tomasz Zielinski, 

UI. Zelazowej Wolf 8/18, 
20·853 Lublin, Pologne. 

Je voudrais vous remercier 
pour votre aide grâce à laquelle 
j'ai obtenu des jeux et des pro­
grammes pour T07170 Je vou· 
drats aussi remercier ies lec· 
leurs de votre revue qui m'ont 
envoyé des jeux Il y a chez 
nous plusieurs possesseurs de 
ce type d'ordinateurs et tous 
ressentent le manque de pro· 
grammation pour cette ma· 
chine Pour propager cet ordi­
nateur, 1'ai envoyé à tous les 
possesseurs qui me sont con 
nus. le matériel que j'ai reçu de 
France. C'est malgré tout très 
peu. Nous manquons de Jeux, 
de programmes, de documen 
tation, etc 
C'est pourquoi j"a1 une propos1· 
tion. J'enverrai à chacun qui 
voudra faire cet échange nos 
plus récents programmes et 
Jeux pour d'autres ordinateurs 
IBM, Commodore 64/128. Atari 
XL/XE/ST, ZX Spectrum, Ams· 
trad (cassettes ou disquettes) 
contre des jeux el des pro· 
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1.990 F ~ 



grammes Pour T07170 (cas· 
settes et cartouches). 

Czeslaw Koldziejczyk, 
ul. J. Matejki 41/149, 

Sosnowiec, Pologne. 

• Au momenr ou 1 on paf/e 
beaucoup de solidaflté franco· 
polonaise, 1! est utile de rappe· 
Ier que la passion des 1eunes 
Polonais pour l'informatique. 
dont témoigne le bon m1/lier de 
lettres reçues à la rédaction de 
Tilt, depuis quatre ans. n'a pour 
freine que la pénu"e d 'ordma· 
teurs et de programmes. Nous 
pub/tons les lettres de ceux qui 
désirent correspondre avec 
des jeunes Français et pour les· 
quels la bamère du langage ne 
constitue pas un obstacle sé· 
fieux 
Mars, dans leur majorité, nos 
correspondants polonais ne 
patient malheureusement que 
leur langue Sr certains d'entre 
vous parlent ou apprennent le 
polonais, nous nous ferons un 
pla1s1r de les mettre en rapport 
avec eux 

Soyez branthés 
J a1 acheté un moniteur SC 
1224 et, à mon grand étonne· 
ment, je ne trouve pas de prise 
afin de brancher mon casque 
de walkman ou une chaine hl·fi 
Ex1ste+11 des périphériques 
pour remédier à mon problème 
(ou bien j'aurais besoin d'une 
deuxième paire de lunettes). Je 
voudrais aussi sovoir si on peu l 
enregistrer des images de nos 
ieux sur console vidéo (faire 
comme M1croman1a QU! vend 
des cassettes vidéo nous mon 
trant des 1eux) Anonyme. 

• Inutile de vous achetez des 
lunettes · vous ne trouverez 
pas de pnse pour casque ou 
chaine h1·ft sur le momteur 
SC 1224. pour la bonne raison 
qu'il en est dépourvu, contralfe· 
ment au SC 1'J25 de la même 
marque. La pnse pour casque 
se trouve sur le flan gauche du 
SC 1425 Pwsque le 520 ST. 
contrairement au 520 STE. ne 
possède pas de sortie pour 
chaîne hi·fi, vous devrez préle· 
ver le signal sonore sur la pnse 
Péfltel, conformément aux mdt· 
ca/lons données en page 30 de 
notre numéro 69 (septembre 
1989). En atlendant qu'un fabn· 
cant s'intéresse à la confect1on 
d'adaptateurs. 
Pour enregistrer les images de 
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f'ordmateur sur cassette vidéo, 
tf vous faut transformer les St· 
gnaux RVB de /'ordinateur en 
un signal composite enregis­
trable Il vous faut pour cela uti· 
/rser un codeur PAL ou SECAM 
(selon Je standard de votre ma· 
gnétoscope) 
Pour plus de renseignements 
sur la maflage micro/Vidéo, re· 
portez-vous au dossier Initia· 
lion du n" 71 de Tilt 

PC Mallrailé 
Je commence à en avoir marre 
devoirlePCcrlliquéparloul. La 
plupart des lecteurs de Till et 
même (mais si 1) les iourna· 
listes de Tilt semblent mépriser 
les compatibles IBM J'ai 
même relevé ceci dans votre 
magazine : " ( .) les versions 
Spectrum. CPC et PC sont sor· 
lies On attend toujours les ver· 
sions 16 bits. » Une petite er· 
reur qui en dit long sur le climat 
que créent les PC Je serais 
prêt à pa11e1 que la plupart des 
possesseurs d'Amiga ou de520 
ST jugent le PC uniquement sur 
les 1eux qui sortent sur ces ma· 
chines Ils ont tort Les éditeurs 
de logiciels sous-exploitent les 
PC. Enfin, ça al'air de s'arran 
ger (simulateurs de vol. Budo· 
kan) ils utilisent enfin les car· 
tes EGA et VGA Vous me 
direz · les PC sont chers, c'est 
pour cela que les éditeurs déve· 
loppenl moins sur PC Peut· 
être. Mais. alors, pourquoi ne 
voit-on aucun jeu à la hauteur 
alors que les PC sont les ordina· 
leurs les plus vendus au 
monde ? Même Commodore. 
Atafl etAmstrad fabriquent des 
compatibles. Alors que les utili 
saleurs Imbus de leurs ma· 
chines redescendent de leur 
nuage 1e n aimerais pas voir la 
tête qu'aurait Autocad 30 sur 
520 ST 1 Cela dit, continuez 11 
est très bien votre canard 

Sébastien Sauvage 

• Plusieurs lettres de la méme 
tonalité nous sont parvenues 

·dern1érement De quelle hum1· 
l1arion m1ust1fiée nous seflons 
nous rendus coupables ? Que 
ces lecteurs trop prompts à dé· 
gainer leur plume pour dé 
fendre leur machme qu'ils 
croient attaquée, rengorgent 
leur courroux et lisent. en gwse 
de pénitence. le dossier" Votez 
PC >i, du n° 66 de Tilt I Le PC 
est un ordinateur que nous ap­
précions de plus en plus. no· 

tamment en raison de la qualité 
graphique du mode VGA et de 
l'excellent niveau des pro· 
grammes (en particulier des si· 
mulateurs de vol) qui viennent 
ennchlf sa logithèque. Revers 
de la médaille ·le pflx élevé des 
versions., musclées •de la ma­
chine qui les rend macces· 
sibles à la majorité des Joueurs. 

STE pro piroles 1 
Nouveau possesseu, d un STE 
et ancien d'un STF. ie l'écris 
pour le parler de deux do­
maines qui me tiennent à cœur 
et qui se trouvent liés le pira· 
tage et la campagne anll·STE 
Il se trouve que 1e possède quel· 
ques originaux (GFA 3 0, GFA 
Ray/race. Populous, Falcon) et 
une petite centaine de copies 
cc pirates , •. Sur ces originaux. 
seul le GFA 3.0 marche Les 
trois autres plantent En re­
vanche, parmi les copies, des 
Jeux comme Rick Oangerous 
ou Kick Off qui, selon toi, de· 
vraient planter, tournent parfal· 
tement Me voici donc dans une 
situation où, par conscience 
envers les éditeurs. ie m'étais 
mis sur le tard à acheter des on· 
ginaux et je constate que 
ceux-ci, achetés au minimum 
250 F, plantent a1ors que des 
copies obtenues gratuitement 
marchent parfaitement. Résul· 
tat ie suis dégoûté et 1e con· 
tinuera1 à me procurer des co· 
pies pirates, plus que jamais. 
La conséquence de ceci est 
qu'un STE alimenté en ieux dé· 
plombés aura beaucoup moins 
de problèmes qu'on ne le dit. Il 
en résulte que changer son STF 
contre un STE devient très ren· 
table dans la mesure où un 520 
STF se revend 2 500 F et qu'un 
STF peut s'acheter 3 000 F 
avec une remise pour élu· 
d1ants 500 F pour repartir avec 
une machine neuve, plus per­
formante (blitter prise pour 
chaîne h1 r1. c'est incroyable ce 
que ça améliore le son) et. avec 
des copies, prat1quemen Iota· 
lement compatible, moi. )es­
time que c'est une bonne af· 
faire. Cela dit, tout les goüts 
sont dé:lns la nature el on peut 
très bien préférer un Amiga (ou 
un Archrmèdes). T.X. 

• Les mcompatibrlttés de I Alan 
STE Voilà un prétexte rêvé 
pour les joueurs prrates en 
quête de just1f1cat1ons faciles 1 
Le ptre, c ·est qu ·au moms pour 

ce qui concerne le constat. 1/s 
n'ont pas tout à fait tort. Dans fa 
quasi totalité des cas. ce sont 
en effet, les moyens de protec· 
Iron des jeux qw sont respon· 
sables de l'incompat1b1l1te. Ceci 
explique notamment fa compa· 
tibilité des versions " crac· 
kées " de certains des jeux de 
la liste du Guide Tilt 90. Vous 
pouvez etre sur. cependant, 
que les éditeurs font le néces­
salfe pour retirer aux pirates 
tout semblant d'excuses ·leurs 
nouveaux satis sont, en pnn· 
c1pe, compatibles avec le STE 
et certains log1c1els plus an· 
crens devraient étre (ou sont 
déjà) adoptés à la nouvelle ver· 
sron du ST. 

Tableurs sur ST 
En réponse a un lecteur. 
nous avions tnd1quédans le 
Forum de notre précédent 
numéro que e tableur IOW 
Power était temporairement 
indisponible Et bien. sachez 
qu'il n'en est rien 1 Upgrade 
Ed1t1ons. éditeur de pro· 
gramme. nous fait savoir 
que ce produit est dispo­
nible depuis un an et nous 
communique un numéro de 
télépt1one pour les lecteurs 
qui désireraient en savoir 
plus (1) 43.44 78 88. Vous 
pouvez également -vous re 
porter à l'article que nous 
avons consacré à IDW Po· 
wer dans le n° 58 de Ttlt 

Till sur le divan 
Je vous écris pour vous d re 
que. d une part, vous êtes le 
meilleur journal de micro et, 
d'autre part pour soulever 
deux petits problèmes qui 
nuisent à votre réputation de 
" first »(premier. pour les Iran· 
cophones endurcis •) Le pre· 
mier concerne la rubrique Fo­
rum. J'ai 1'1mpress1on que vos 
réponses relèvent parfois du 
pseudo-psychologue. Je m'ex· 
plique un pseudo-psycho 
logue est, à mon sens. un psy· 
chologue qui a la faculté de 
répondre à côté de la plaque. 
1. Cherchez dans la rubrique 
'' revendeurs pirates ? » Cette 
personne. que ie féhclle pour sa 
lettre détaillée, vous annonce 
certains abus de revendeurs, et 
vous lui répondez en six lignes 
que le débat esl relancé 1 r:n· 
suite cherchez" Tillé frustré~. 
Lui vous annonce qu'il des1re 
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un 16 bits pour son travail et 
son plaisir, rien de plus nor· 
mal ! Vous lui répondez en gros 
que voler, c'est pas beau et 
qu'il faut économiser ou cher· 
cher un club 1 S1 ce pauvre gar­
çon habile en province dans un 
village. les clubs doivent être 
rares el s'il devait économiser 
le peu d'argent de poche qu'il a 
(selon ses dires) que ferait-il le 
reste de son temps sans 
argent 1 Quant aux petits bou· 
lots, ils sont rares pour 
quelqu'un qui habite à la cam· 
pagne ! S1 je parle tant de la 
province. c 'est parce que c'est 
là que doit se poser le gros pro· 
blème. Il demandait une ré· 
ponse concrète mais. rassurez· 
vous. je pense que beaucoup 
de réponses sont correctes. 
Le deuxième petit problèmes 
que je vois dans ton magazine. 
c'est l'absence d'une rubrique 
jeux de cafés. Hé oui ' Pour· 
quoi ne pas commenter les der· 
niers 1eux sortis sur arcade ? 
Certains fous de la manette 
comme moi seraient heureux 
de voir certairis 1eux testés ( ) 

Un tllté frustré, 
soucieux du détail 

• Allongez-vous et racontez· 
moi votre enfance . En tant que 
pseudo-psychologue véreux, je 
me contente souvent d'écouter 
mes clients et d'empocher 
l'argent, ce qui explique le ca­
ractère parfois laconique (voire 
lacanique) des réponses. 
S'ajoute à cela qu'un journal ré 
puté sérieux ne peut se per 
mettre d'avancer des accusa· 
tians sans preuve. Nous avons 
donc laissé a l'auteur de la mis· 
s1ve la responsab1/lté de ses 
propos sur le piratage dans les 
boutiques (nous attendons 
d'ailleurs toujours la réplique 
des revendeurs !) N'attendez 
pas non plus de nous de solu· 
lion mlfacle au problème du 
« Tillé frustré » qui peine à 
amasser les deniers néces· 
salfes à l'achat d'unordinateur. 
Malheureusement. le solutwns 
ne dépendent pas de nous 1 
Nous souhaitons seulement a 
tous les ,, 11/tés frustrés » de 
France ét d'ailleurs une pro 
chaine réa/1sat1on de leurs 
rêves informatiques, d'autant 
qu '11 n'est pas obligatolfe de dé· 
buter avec un Archimede : on 
aurait tort de sous estimer /'in· 
térêt des B bits dont tes prix ne 
cessent de baisser sur le mar 
ché de /'occasion 
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En ce qui concerne les jeux de 
cafés, il semble établi que la 
censure de votre surmoi sur 
votre ça. vos pulswns de 
1oueurs, refoulées en raison 
d'un fort compréhensible 
complexe de culpabilité qui 
n'est pas sans rapport avec la 
symbolique de la manette. vous 
empêche de lire les nombreux 
articles du docteur A.H ·L sur 
l'arcade. Ce qui, pour un acte 
manqué, est plutôt réussi. 

MAO: 
révolutionnaire 
Je t'écris pour te demander ce 
que je peux faire avec un orgue 
électronique Yamaha PSR 47 
et mon Amiga 500 chéri (év1· 
demment grâce à la prise 
MIDI). Je te demande ceci car 
je ne comprends vraiment rien 
à la MAO certains m'ont parlé 
de synthétiseurs mullitimbraux. 
d'autres d'orgues électro­
niques qu'on ne pouvait pas 
brancher sur un Amiga, ou en· 
core de disques durs et d'ex­
tensions mémoire. Car voici 
mon vrai problème · je possède 
un orgue électronique. Donc, 
ce n'est pas un synthétiseur (on 
m'a dit aussi qu 'un synthétiseur 
valait 5 000 F). Je voudrais 
aussi te demander quel est le 
meilleur livre pour apprendre 
l'assembleur (sur Amiga 500, 
bien sûr). Florent Coste 

• La norme MIDI définit un 
standard de communication nu· 
mérique entre intruments de 
musique. Les parametres 
concernent, par exemple, la 
hauteur du son (note jouée. vi­
brato). la dynamique (volume 
sonore de la note) etc. Dans un 
instrument MIDI à clavier 
(orgue électronique MIDI, piano 
MIDI. synthétiseur MIDI). le cla· 
vier génère des codes qui p1· 
latent l'électronique de l'instru· 
ment. Mais ces mémes codes 
peuvent également être en· 
voyés vers d'autres instruments 
MIDI avec ou sans clavier, qui 
deviennent alors esclaves du 
premier. ou acheminés vers un 
ordinateur qui peut les stocker 
et en faciliter l'édition. Un log1-
ciel qui permet d'enregistrer 
ces codes-c'est-à-dire, en dé· 
finitive. Je morceau - est ap­
pelé séquenceur. Le séquen­
ceur est à son tour capable de 
Jouer le rôle d 'un clavier (et 
même de plusieurs claviers en 

utilisant plusieurs des 16 ca­
naux MIDI) et devient le chef 
d'orchestre des instruments 
MIDI connectés (synthés, 
échantillonneurs, boite â ryth· 
mes MIDI etc.) D'autres pro­
grammes. appelés éditeurs de 
sons, se chargent, quant à eux. 
de communiquer aux synthé/1· 
seurs MIDI programmables des 
paramètres de commande ser­
vant à la création ou à la modifi­
cation d'un son. Mais ne nous 
égarons pas ... Un synthétiseur 
polyphonique est capable de 
jouer plusieurs notes simultané­
ment, un synthétiseur multilim 
brai peut en outre jouer ces 
notes avec des timbres (des 
sons) différents. Quant a votre 
orgue électronique. il ne pourra 
être piloté par votre ordinateur 
que s'il est muni d'une prise 
MIDI. En ce qui concerne les 
livres sur l'assembleur de 
/'Am1ga. vous rtsquez den 'avoir 
pas grand chose à vous me/Ire 
sous la dent : les rares bouquins 
existants. trop professionnels. 
risquent au contralfe de vous 
mettre sur les dents, il n'y a pas 
de secrets, le mieux est de s'ini­
tier par talonnements succes­
sifs en s'appuyant sur un bou­
quin quelconque. 

Résolution 
d'un problème 
de résolution 
Je viens de faire l'acquisition 
d'un Atari 520 STE, dont je suis 
très content. Ce n'est pas mon 
premier ordinateur et c'est la 
raison pour laquelle j'ai une 
certaine expérience. Cepen­
dant, je me suis rendu compte 
que la sauvegarde du bureau 
GEM en moyenne résolution 
était 1mposs1ble · le bureau se 
sauvegarde en effet obllgatoi· 
rement en basse résolution. 
J'ai longtemps cherché un 
moyen de résoudre ce pro­
blème et j'y suis parvenu. Je 
peux donc charger directement 
le bureau GEM en moyenne ré· 
solution. C'est pourquoi je vous 
écris. afin que tous les lecteurs 
de votre supecbe revue, possé· 
dant un STE, puissent profiter 
de cette astuce. Il suffit simple· 
ment de disposer d'un éditeur 
de secteurs : en ce qui me con· 
cerne, j'utilise Mulll 
Faites l'édition du fichier Desk· 
tof. lnf (son apparition sur la dis· 
quelle résulte de la sauvegarde 

du bureau). En général. sur les 
éditeurs de secteur apparaît la 
décomposition du fichier d'un 
côté en HEXA et de l'autre en 
ASCII. Vous devez voir appa· 
raître un ,.E suivi d'un espace. 
puis de deux caractères, puis 
d'un nouvel espace puis de 
deux autres caractères. Ce 
sont ces quatre caractères qu'il 
taut modifier selon vos préfé· 
rences et en vous référant au 
tableau ci-dessous. 
Remplacez les quatres carac· 
tères {en fai t deux couples de 
caractères séparés par un es· 
pace) pour ceux du tableau ci· 
dessous· 

Visualisation Icônes Textes 

Tri par nom 1 B 03 9 B 03 

Tri par date 3 B 03 BB 03 

Tri par taille 5 8 03 DB 03 

Tn par type 7 8 03 FB 03 

Cristophe Oronez 
Dans le Guide Tilt 90, nous don· 
mans un remède plus simple, 
communiqué par Atari-France 
éditez la cinquième ltgne du fi· 
chier Desktop. /nt et remplacez 
E1812 par E1813. 

Pomme, . 
• • mais pas poire 

Abonné de longue date et Ap· 
plemaniaque depuis toujours, 
quelle ne fut pas ma JOie en con­
statant que vous testiez dans le 
numéro 7 4 cette petite mer­
veille de Dragon Wars sur 
Apple lie. 
Hélas. que1le ne fut pas ma stu· 
péfaction en découvrant un 
horrible écran noir et blanc 
propre à rebuter tout amateur 
de jeux. Aussi, je vous signale 
que ce ieu affiche sur mon 
écran de superbes couleurs 
pour peu que la prise Péntel soit 
bien enfoncée. Dragon Wars 
est de plus entièrement ma· 
nœuvrable à la souris. ce qui 
est loin d'être négligeable. Je 
dois également déplorer !'Iner­
tie affligeante des circuits de 
distribution 
Un défenseur acharné de 

l'Apple Il. 

• Et oui, la ma;orité des passes 
seurs d'Apple Il sont équipés 
de moniteurs monochromes. 
Tant pis pour eux ! 
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UNE OFFRE 
EXCEPTIONNELLE: 

u Je proltte 1mmed1atemcnt da l'offre oxcept1onne11e de 
CL bienvenue au Club Je desire recevoir les 3 litres que 
• j'ai sèlecllonné au prix de 199 F TTC+ 25 F de trais 

U d'envoi et ie deviens .iutomatoquement Membre du t Club MICRO AVENUE. 

~ LES AVANTAGES DU CLUB 
a: MICRO AVENUE : 
t; 
:2 En qual1te de Membre du Club 
<( • Vous recevrez gratuitement à votre domicile, la liste 
u de toutes les nouveautés du CLUB MICAO AVENUE 
CL plus1eur:; fois par an 
U • Vous choisirez tronqu1llemont chez vous los titres que 
• vou~ d~ .irez recevoir Vous n 'avez aucune obligation 

1- d'achat. 
w • Vous benef1c1ertu des supers prix réserves 11ux 
ëë M embres du CLUB MICRO AVE.NUE 
<( • Vous pouvez acheter vos logio1els a la boutique du 
~ Club on profitant de tous vos avantages personnels. 

1- VOS AVANTAGES 
~ PERSONNELS: 
z 0 • Profitez nn plua du super avantage réservé en 
{/) permonence aux membres du CLUB MICRO AVENUE : 
::?. pour chaque toglclet acheté au prix Club, voua pourrez 
0 en choisir un deuxlàme avec 20 O/o de remise sur son 
I prix catalogue ( -r trais d 'envol) . 
1- • En parrainant un om1, un membre de la lam1ll<> et s1 li 
I ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE. 
1- vous rccevre.t un bon de remise do 20 % il valoir sur 
• votre prochain achnt d 'un logiciel au prix catalogue, e t 

<( sans hm1tation du nombre da parrainages Vous pouvez 
Q profiter de tous ces avantages. !l,ftns droit d'entrée n1 
::?. aucune co1tsa1ton au club Il vous suHtt seulement 
<( d'acheter sans aucun risque 3 1091c1els pour le pnx d'un 

~ V
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ENEZ VOtRLAiBOUTIQUE DU CLUB 

DANS LE HITECH CENTER 
58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél. : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95 

LA GARANTIE TOTALE 
DE SATISFACTION: 
Tous nos logiciels sont neufs C!t identiques a ceux du 
commerce Si 1outefo1s et maigre toutes nos 
précnuuons, un log1c1el était defectueux 11 vous sera11 
1mmôdialement echange, sans d1scuss1on 

TITRES MACHINE 

0 U 1, envoyez-moi ces trois logiciels dont fai noté les réfé­
rences c1 dessus. Je vous ioins a ma commande mon règlement de 224 F 
(l'offre de bienvenue à 199 F -,- 25 F de Irais d 'envoi) par 
CHEQUE - C.C P - CB N° 

expire 
Vous m·acceptez 1mméd1atement dans votre CLUB MICRO AVENUE. 1e 
dev1cndra1 Membre du Club a part entière et vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma première vignette de réduchOn de 20 %. 
Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club. ou pour 
tout achat ettectué a la BOUTIQUE DU CLUB. j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage. le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuuement une vignette de reduct1on de 
20 % ou 1e la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quiller le Club à tout moment par simple lettre, ou continuer à profiter de 
tous les avantages en restant au Club. 
Je ne m'engage a aucun autre achat 

NOM 
ADRESSE 

CODE POSTAL 

PRENOM 

VILLE 
Vous pouvez également passer votre commande à la boutique du 
club Cette offre est hm1tée à un envoi par foyer. réservée aux 
nouveaux adhérents et a la France Métropolttame, et valable dans 
la l1m1te des stocks disponibles. 

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs). 



r- -- - - - - - ---- - - ---- - ----·, 
" Les graphistes du mots• 1 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ________ _ 
Logiciel utilisé ___ -.,.--..,..---,.--
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom. _ __________ ~ 
Prénom. _ _______ ___ _ 
Age. ____________ _ 
Adresse ________ ___ _ 

Téléphone ____ ..,--....,.....,_,_----,...,.--
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 
Signature: 

t-----------------------· 
HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 _____________ _ 
2. ____ _________ _ 
3. __________ ___ _ 
4 _ ____________ _ 

Marque de votre ordinateur __ _ 

Facultatif 
Nom. __________ __ 

Adresse. _______ __ _ 

, Téléphone ________ _ 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

' 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 

~- - ------- - - - --- - - -- - ---· 
[}{] 0 if .. [p) ~ ffi1 ~ [Q) ~ 

LECTEURS BOUTIQUES 
DOUBLE DRAGON Il 

Virgln 
POPULOUS 

Electronic Arta 
INTERPHASE 

Mitroraolt 
SKWEEK 
Loriclet 

XENON li 
Mlnoeoll 

CHASE HO 
Ocean 

VOYAGEURS OU TEMPS 
~in• Sollware 
NNJA WARRIOR 

Virgln 
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FALCON 
Spectrum Holobyte 
F29 RETALIATOR 

Ocean 

GREAT COURTS 
UBISoft 

GHOSTBUSTERS Il 
Aaiviaion 

VOYAGEURS OU TEMPS 
Delphine 

CHAOS STRIKE BIKE 
Fll 

CHASE HO 
Ocean 
BAT 

UBI Soft 
Double Dragon Il 

Virgln 
Shefman ~ 

Lorlciel 
ORAKKHEN 
lnfogrB1œS 

INOIANA JONES 
· Lucaslllm 

Filtre pour écran et lentille spécifique pour 
caméra: telles sont les deux inventions de 
Pierre Allio qui permettent de transformer 
en télévision en relief un écran classique! 
Avec ce système, plus besoin de lunettes 
et, surtout, les modifications à apporter à 
la chaine v idéo sont mineures. 
Magnétoscopes, émetteurs. et autres 
récepteurs restent les mêmes. La 
première application de ce système nous 
vient de la société Handshake. Elle 
propose une version en relief de Turbo 
Cad 3D, un modéliseur 3D. Nous vous 
donnons rendez-vous dans notre prochain 
numéro pour plus de détails. 

C'est à Paris, courant janvier 1990, qu'on 
a connu les gagnants du concours Micro 
Manager 1989 organisé par la FNAC, 
après les délibérations du jury. Ce dernier 
était composé de nombreuses 
personnalités: Marion Vannier d'Amstrad 
France, Christian Raby de la logithèque, 
Jean Mattern de !'ANCE, Louis Vild de LVI 
Diffusion, Yves Guillemot d'Ubi Soft, Jean 
Hoguet de la FNAC, Benoit Granger de 
Defis, Annie Rigoureau de LSA, Claude 
Villeneuve de L'Entreprise et Mathieu 
Brisou de Tilt. Le lauréat, Jean-Paul 
Gaufillet, propose la création d'une 
entreprise de nettoyage de monuments à 
l'aide d'un rayon Laser YAG. Les 
pespectives de ce nouveau marché, 
l'avancée technologique que représente 
cette idée ainsi que la qualité du projet 
présenté ont convaincu le jury. Le lauréat 
reçoit une dotation de 50 000 F 
correspondant au capital minimum d'une 
SARL Micro Manager a aussi doté d'une 
même somme un projet d'un employé de la 
FNAC dans le cadre du concours interne à 
cette entreprise organisé sous l'égide de 
Micro Manager. 

Jean-Louis Gassée, figure médiatique 
phare d'Apple, quitte Cupertino. C'est sur 
fond de querelles de personnes mais 
aussi de résultats en baisse que cette 
information nous parvient. Considéré par 
certains comme un atout pour Apple, 
Jean-Louis Gassée avait en charge la 
direction de la mise au point et du 
développement de nouveaux produits. A 
son actif: le Mac portable et le Il ex. 

Notre confrère "Les nouvelles de Moscou" 
rend compte, dans son édition du 2 au 8 
février 1990, d'une étonnante expérience 
pratiquée en Union soviétique: un jeu de 
rôle destiné à dégager les grandes lignes 
d'un compromis entre différentes 
tendances du PCUS -conservateurs, 
modérés, rénovateurs et radicaux-. Les 
participants, plus d'une centaine, se sont 
prêtés au jeu d'une confrontation "à blanc" 
de leurs différentes sensibilités politiques. 
Destiné à placer ces joueurs d'un genre 
nouveau dans une situation engageant 
leur responsabilité personnelle, ce 
mini-congrès a surtout mis en évidence, 
d'après ses organisateurs, la difficulté 
d'obtenir un véritable consensus sur des 
sujets controversés. Il n'en reste pas 
moins que cette démarche originale 
mériterait d'être généralisée. A quand un 
réglement des conflits armés sur un 
plateau de jeu en carton ou grâce à un 
wargame informatique? 

Vous le savez, Tilt s'est associé avec 
Tomahawk pour l'organisation du 
concours autour du jeu Paris-Dakar. 
Disponible sur Amiga, Atari ST, PC et 
compatibles, ce programme vous 
permettra peut-être de gagner une 205 
Peugeot... Pour cela vous devez vous 
efforcer, dans un premier temps, de 
réaliser un score maximal et le 
communiquer, accompagné d'un code 
délivré par le logiciel, avant le 31 mars 
1990 à Tomahawk. A titre d'indication, 
nous vous donnons ci-dessous les scores 
réalisés par l 'équ ipe de Coktel 
VisionfT omahawk. 
1- François (Chef de projet et auteur) et 
Songolo (fabrication) ont réalisé 2h41 03 
sur PC catégorie T3. 
2- Kaki (graphiste) et Roland (PDG) ont 
réalisé 2h43 53 sur PC catégorie T3. 
3- Nora (secrétaire) et René (tes1 produits) 
ont réalisé 2h44 14 sur ST catégorie T2. 
4- Fred (vidéo) et Yannick (graphiste en 
chef) ont réalisé 3h11 32 sur PC catégorie 
T2. 
5- Thierry (graphiste) et Pierre (graphiste) 
ont réalisé 3H12 13 sur ST catégorie T2. 
6- Pierre (graphiste) et son co-équipier ont 
réalisé 3h54 OO sur PC catégorie T3. 
7- Manuello (édition) et Christian 
(graphisste) ont réalisé 4H05 sur Amiga 
catégorie T3. 
Voilà, désormais. à vous de participer! 



Magasin parisien connu des amateurs 
pour ses efforts en faveur de la console 
NEC PC Engine, Shoot Again propose une 
modification technique permettant 
l'utilisation de manettes de jeu non NEC 
sur la console PC Engine. Tous les 
modèles ne sont bien évidemment pas 
adaptables. Certains boutons sont 
nécessaires pour la gestion des 
procédures de lancement de jeux. En fait, 
cette modttication est double. La première 
partie consiste à effectuer la connection 
entre manette et console. La seconde 
consiste à mettre l'autofire sur les 
boutons de tir. Tout cela est effectué en 
48 heures moyennant 150 F. Il est aussi 
possible de ne faire qu'une modification 
(connection ou autofire) pour 1 OO F. 
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La Fédération nationale Microtel, Ademir 
et Fram1f change d'adresse. Toute 
correspondance doit lui être adressée au 
18, avenue Parmentier, 75011 Paris. 

C'est désormais confirmé, actuellement 
Saga travaille activement sur sa future 
console portable. Après Nintendo, Atari et 
NEC, Saga prouve ainsi qu'il n'est pas 
question de se laisser déborder par la 
concurrence. Il faut donc faire mieux que 
les autres ... Cette portable disposera de 
ce fait d'un écran couleur et elle sera en 
mesure d'utiliser les cartouches de la 
console 8 bits classique. C'est très 
précisement là que Saga devance ses 
concurrents car, dès sa sortie, cette 
console disposera d'une logithèque 
d'importance et de qualité. Ni prix, ni date 
de lancement ne sont annoncées pour le 
moment. Patience ... 

Toujours à propos de console, 
l'importateur officiel de Nintendo en 
France annonce la venue offcielle du 
Game Boy pour le mois de septembre, qui 
devrait voir aussi le lancement en France 
de la Lynx. Le Game Boy sera 

commercialisé aux alentours des 600 
francs avec Tetris. Les jeux seront 
proposées entre 150 et 200 F. 

Animé par Jean-Marc Fillette, Amstrad 
Tel+ est un microserveur RTC (réseau 
téléphonique commuté) destiné aux 
amateurs d'Amstrad CPC. Accessible 24 
heures sur 24 -par le 16(1) 34-22-09-22-. il 
dispose de quatre voies et offre de 
nombreuses rubriques. Une nouvelle 
vient du reste d'être créée. Destinée à la 
programmation, elle offre des trucs et 
astuces, ou pokes et programmes de 
moins de 1 o lignes trouveront place, un 
guide sur Discology ainsi qu'un système 
de questions/réponses avec garantie de 
réponse sous 48 heures. 
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Le Cebit 1990 se tiendra en RFA du 21 au 
28 mars à Hanovre. 3 600 exposants 
représentant 41 nations y seront 
présents et occuperont 18 halls. Un demi 
million de visisteurs y sont attendus! 

NOUVEAU PC ENGINE Il "SUPER GRAFX" RGB P&itel Exclusif MEGA DRIVE ,..... 
60 hn + 1 jeu : 3450 frs -:e~ Ci! ~ ":."' 60 hn cvmpalibk - _._.et 

PC Engine noxmes &,rïtel fançaise11 SO hn compatible tous moniteurs et Promo NFl'da mol8 
-1V--. d'llft-..a AU. 

toutes TV (1 %) couleurs originales avec 1 jeux 1990 frs VOLVJEP 299 ff• pour menbrea du 
2190 fn <-jeu) 

Faites monter un •uto fire sur votre joyspMI d' origine club Wtiqllm1ml 2'90 fn evec Aiiia kldd 

--pu ue ov 
Lu.ncttn 3C PC ~ 60 ln • ...,., an: l~ ~~C~Î~tlewUS 499• JCnight rider S49• 299 

PC gnjine 60 ln + 1 jemi 449• He•V? unit S49" Light phucT 349 
PC ~ine 60 ln + 1 ~· + carte 1890 Son oon t1 44• Atonuc robo ltldd 499• Con1tol stick 149 
PC~SOln+lf: 1990 p 47 499• a.-H.Q. 499• R•pid firc 129 PCEngineSOl'n:+t .+..- 2090 Duncn c•plorcr 435 R-~I 449• Speed ltlng .cg• IS9 Lcc:toui CD Rom 3990 Vif.ante 499• 01~88 395• Nou..,.ulttl f'nlnç•l9C• 

~ crou 499• On. en mas1ICr 3SO 37S 
?,:,+.=~ 349 Vl.P.' waniors 499° Brcalt in 499" Dcad angle 299 Track and fiel Il 

Tél F-1 ~ S49• P..c land 449• Dynamite dllx 299 Wiutd and 'Mlrrion 37S 
Xe 1 p<O NEC 890 Gunhcd S49• ~-:!d~~ 449• GOiden tJtC 299 Mcpman 375 

·~heli 499• 475 Paycho fo• 299 Life force 37S 
Doubleur 19'1 B Ooclr wolf S49• Nc11topi• 47S Tennis ace 299 Wcntlmania 37' 
Tripleur 249 Digite clwnp 499• Yaba 499• Cloud ntMteT 299 Alpha mlNtion 37' 
Q<ümuplcur 299 Mi hcli 499• Moto r04ldcr 399• ~Il casier 299 Section Z 37S 

100 ~~lt°0 .,_.t 499• Rock on 449• laay force 299 Ruah'n otl.llclt 37S 
~opccx!1t• •99· Mon.tcT lair S25 Adai*tion a&JIOfuoe mg C.ino gameo 299 1JwTi wuriora 375 

100 Motobittc 519" Valls ll S25 Wooder boy W 299 •:t:; hcli 37S 
~ ~king + au1orrc 139 Shinobi S49° ~km· c.Jifomia pmco 299 R warrior 375 Adaptalcut pour moniteur PC ltidd 499• ôî'înation ~u toua tltna en •t.od1M. Mario broa Il 31S Amilnd 249 Triple bottlc FI 499• l'lycho eu ... 
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Lecteurs habituels de Tilt, sachez que le 
salon dont li est ici question vous est 
interdit. L'European Computer Trade 
Show 1990, qui se tiendra à Londres du 1 
au 3 avril, est réservé aux professionels 
de la micro informatique de loisirs. Les 
amateurs de Shoot'em up et de ioystick 
sont bannis pour que les pros puissent 
traiter tranquillement leurs affaires. On 
nous informe ainsi de la venue d'éditeurs 
majeurs d'outre-Atlantique: Accolade, 
Activision, Bethesda, Broderbund, 
Electronic Arts, Electronic ZSoo, 
Lucasfilm, Microprose et Mindscape sont 
annoncés. Pour Davis Sherry! de la 
Software Publishers Association (SPA), 
une association d'éditeurs américains, 
cela montre l'intérêt que portent les 
Américains au marché européen. Tant en 
terme de marché que de source de 
produits potentiels pour leur propre 
marché. Les organisateurs de ce salon 
soulignent que les Européens seront 
toutefois bien représentés à l'ECTS. 
Ocean, US Gold, Psygnosis et Virgin 
seront ainsi les dignes représentants de 
la domination britannique (sic) sur le 
marché européen (resic) dixit les 
organisateurs britanniques! Côté 
ouest-allemand, Ariolasoft, EAS, 
Profitsoft, RushWare et Starbyte seront 
présent, ainsi que les Français Coktel 
Vision, lnfogrames, Loriciel, Silmarils et 
Titus. Enfin, les consoles seront à 
l'honneur du fait de la présence de 
l'importateur britannique de Nintendo. 
Bref, plus de 100 sociétés seront 
rassemblées à ce salon où le véritable 
passionné ne pourra pas venir. 

Espace de loisirs dans la ville, Planète 
magique annonce sa fermeture 
temporaire. Travaux, améliorations et 
corrections devraient être apportés à 
l'ensemble. Le dossier de presse 
explique: "nous avons pris la décision de 
fermer provisoirement Planète Magique 
afin d'offrir au public une planète vraiment 
magique". Cela voudrait-il dire qu'elle ne 
l'était pas vraiment avant, que les 
premiers v1s1teurs n'ont payé que pour 
entrevoir une vision du futur? Mystère. 
Pourtant notre estimé confrère le Canard 
enchainé semble privilégier cette thèse 
en expliquant que les premiers clients ont 
été des "gogos"I Les amateurs de julienas 
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du Canard, qui d'ailleurs devrait se 
pencher sur le moulin à vent, auteurs de 
cette dure affirmation etayent leur 
constat en expliquant notamment que le 
prix de l'entrée a été divisé par deux. Ce 
qui n'est, à l'évidence, pas à verser au 
crédit d'un éventuel succès de l'équipe 
dirigeante de Planète magique ... 

La société SFMI rappelle à nos lecteurs 
qu'elle distribue les éditeurs suivants: US 
Gold (labels Access, Epyx, Capcom), 
Ocean (Imagine), Gremlin Graphies, 
Delphine Software, Psygnosis, Palace 
Software et Hewson. Autrement dit, les 
appels et ou courriers à SFMI concernant 
d'autres éditeurs ne sont pas à adresser 
à cette société. 

Actuellement secouée par certains 
remous, notamment le départ de son 
directeur, la filiale française de 
Commodore annonce un diminution des 
tarifs de divers produits de la gamme 
Amiga 500. Avec moniteur couleur et 
extension de 512 Ko, l'A 500 est 
désormais à 7 180 FTTC. La machine 
seule est, de ce fait, proposée à 3 690 F 
ne contre 3 990F précédemment alors 
que le prix du marché est toujours situé 
aux alentours des 3 490F! Côté 
périphériques, l'écran couleur est 
désormais à 3500F, l'extension mémoire à 
990 F ne. Enfin, soulignons aussi la 
baisse de Starter Kit et Home Office Kit. 
Dommage que tout cela soit annoncé 
après Noël et le nouvel an! 

~ 11il@U®ll' 

Music Logiciel change d'adresse. C'est 
ce que nous annonce son responsable, 
Charles Callet, créateur et réalisateur de 
musiques de nombreux jeux. La nouvelle 
adresse de Music Logiciel est: Parc 
Tolstoi, 1, rue Pascal, 691 OO 
Villeurbanne. 

Du 7 au 16 avril se tiendra à Paris, au 
Parc des expositions de la porte de 
Versailles, le 11 e salon international de la 
maquette et du modèle réduit. Divers 
éléments rendent ce salon vivant: plan 
d'eau de 500 mètres carrés avec en 
persepctive de belles batailles navales, 

circuits géants pour trains électriques, 
espace aérien réservé aux objets volants 
identifiés ou non, genre hélicoptères 
avions et autres, pistes pour voitures, 
camions, motos et autres, ateliers de 
figurines, etc. Signalons qu'à cette 
occasion se déroule un championnat 
européen de maquettisme regroupant 
environ 300 réalisations. D'autre part, une 
bourse d'échange s'y tiendra les 14, 15 et 
16 avril. Parallèlement à tout cela, se 
tiendra le Se salon des jeux de société. 

Archimage est une fanzine destiné aux 
possesseurs d'Archimedes. Réalisé sur 
cette machine grâce au logiciel de mise 
en page d'Acorn, il propose diverses 
informations, des essais de logiciels, des 
initiations etc. Le n°1, d'importance 
limitée, est destiné à faire connaitre cette 
nouvelle publication dans laquelle on 
retrouve des noms bien connus de 
l'univers Archimedes (Denis Jarril, 
Renaud Desportes, Brice Defeyer). Pour 
le recevoir, li suffit de devenir membre de 
l'association (loi 1901) Archimage. La 
cotisation s'élève à 30 F au titre de 
membre actif, et à 130 F pour les 
membres bienfaiteurs. Pour plus 
d'informations: 
Archimage 
4, allée des Vignerons 
78310 Coignières 

Editeur d'autre-Manche, Kuma Computers 
annonce la venue de K Spread 4. Ce 
tableur sur Atari ST plus particulièrement 
destiné, dixit Kuma, aux professionels 
offre plus de 200 fonctions. Calcul 
statistique, gestion de données, prise en 
compte des dates et du temps, facilité de 
mise en oeuvre de la gestion des erreurs 
sont au rendez-vous. Entièrement 
graphique, il est en mesure d'intégrer 
divers éléments graphiques (lignes, 
cadres, camemberts) dans les tableaux 
afin de peaufiner la présontation des 
résultats. Capable de lire et écrire 
directement des fichiers aux formats 
Lotus WKS et WKI, il est livré en anglais 
avec un manuel d'environ 300 pages. Son 
prix est fixé à un peu moins de 130 livres 
soit environ 1300 F. Les possesseurs 
d'anciennes versions de K Spread ont la 
possibilité de l'acquérir pour une somme 
plus modeste. Toutefois cette offre est 
limitée dans le temps. 



Objets 30 

en 

AMIGABASIC 

pour A500 

Hé oui, vous ne rêvez pas ! 
Vous avez bien lu. cette fois-ci, 
l'AMIGA est la vedette (j'ai 
réussi à trouver un 
programmeur fou sur AMIGA. 
Si, si c'est vrai!) . 

Ce Sésame est en deux 
parties. 

La prem1ere est une routine qui 
permet d'afficher un cube en 
plusieurs modes (fil de fer, 
surfaces pleines, etc} 
La deuxième partie est encore 
une routine, elle vous permet 
d'animer un cube (rotation en X 
ou Y ou Z) 

LISTING n°1 
MODECUBE 

Remarque: vous devez mettre 
cette routine sur votre disquette 
basic (sur la disquette Extra}. 
Cette disquette contient 
obligatoirement, la sous-routine 
BALL {animation de balle en 
mult1tache démo offerte avec le 
basic). Si par malchance vous 
avez formaté cette disquette 
pour mettre un jeu débile, tant 
pis pour vous! 

Sœ.EEN 
l,640,200,4,2 :WI NOOW 1, " 

l e c u be 
... , 2 1 1 

touche: 
coul$=UCASE$(lNKEY$) 
IF cou l $ = "" THEN 

a = l : c =3 
IF coul $ = "1" THEN 

a =2 : c = l 
IF coul $=" 2" THEN 

a =3 : c=2 
IF cou l $ = " 3" THEN 

a=l: c=2 
IF cou l $ = "4" THEN 

a =2:c=3 
IF cou l $ = "5 " THEN 

a =3:c=l 

de : 
COLOR a,0 

' co l or 
avant p l an,bleu ar r iere 
plan 

AREA 
(199,149):AREA (399,149) 

1 

AREA 
(399,69) :AREA (199 ,69) 

'area 4 sommets a 
l'av a nt 

AREAFILL 

'areafi ll me t al 'ecran 

COLOR 2,0 

AREA 
(199,69): AREA (399,69) 

' dessus 
AREA 

(449,49):AREA (249 , 49) 
'du c ube 
AREAFILL 

AREA 
(198,119):AREA (149,149) 

' ombre 
AREA (198,149) 

AREAFILL 

COLOR c,O 

E pRO. 
NOS OCCASIONS 
Matériel révisé, testé, 

garanti 1 an. 
COMMODORE 
Unité centrale C 64 
Umté centrale C 128 
Umté centrale C 128 a 
lecteur disque 1541 
lecteur d1sciue 1571 
AMIGA 
Umté centrale AMIGA 500 
Unité centrale AMIGA 1000 
Unité centrale AMIGA 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 Mono 
CPC 464 Couleur 
CPC 6128 Mono 
CPC 6128 Couleur 
ATARI 
520 STF 
1040 STF 
MONITEURS 
Monochrome Hercule 
Couleur C64 
Monochrome ATARI 
Couleur ATARI. AMIGA 
IMPRIMANTES 

490 F 
800 F 

1.800 F 
650 F 
950 F 

2.900 F 
2.700 F 
6.990 F 

900 F 
1.500 F 
1.800 f 
2 800 F 

2.000 F 
3.000 F 

550 F 
1 200 F 

900 F 
1.800 F 

9 aiguilles . à partir de 600 F 
24 aiguilles à partir de 1.500 F 
Nombreux lots de logiciels brades, à pert1r de 10 F 

REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATÉRIEL 
aMIE reprend au meilleur prix votre 
matériel COMMODORE · AMIGA · 

AMSTRAD · ATARI 

NOS FORFAITS 
RÉPARATIONS 

COMMODORE 
64 . 128 1541 . 1571 
AMIGA 
A 500 A 1000 • A 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 • CPC 6128 
ATARI 
500 STF · 1040 STF • 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE 
Extension 1 Mo 
Extension 2 Mo 
Extension 4 Mo · 
EXTENSION 520 STF 

380 F 

720 F 

420 F 

420 F 
490 F 
650 F 

890 F 
2.490 F 
4.990 F 

Extension 1 Mo 890 F 
e lntervent1ons et réparations par techmo1ens qua/1f1és, 

garanttes 1 mois. 
• Garantie dor1gme assuroo aptès modificalions. 
• Dépannage des appareils achetés chez nos COflCVf· 

rents. ceux qui vous ont garanti un servtœ après· 
vente Sâns mauvaises surp"ses ! 

a MIE 
SERVICE TECHNIQUE ET OCCASIONS ~ 

1 Nouvelle edresse f--1 - -----

13, Passage du Jeu de Boule • 75011 PARIS 
Tél. : 43.57.82.05 



'retour 
au standard 

AREA 
{399 , 69 ): AREA (449 , 49 ) 

AREA 
{449 , 119):AREA (399 , 149) 

AREAFILL 

coul$=UCASE$(1NKEY$ ) . 
bal 1 es : 

'a 
prendre sur le disk 
EHtra 

OPEN 
"Extra : Basicdemos/ball" 
FOR INPUT AS 1 
' ouverture fi c hier 

ball$- INPUT$ ( LOF(l) , l) 
' 1 a 

variable ball$ contient 
FOR H= l TO 3 

' 1 e 
fichier ball en complet 

OBJECT . SHAPE 
"', ba 1 1 $ 
'defini 1 ' objet x ayant 
l a meme 

NEXT "' 

que ba 1 1$ 
~OSE 1 

' forme 

' et on 
referme toujours le 
fichier 
coul$=UCASE$ ( 1NKEY$) 

FOR x = l TO 3 

OBJECT . X x ,299 

' coordonnee X de 1 ' objet 
)( 

OBJECT . Y x , 4 7 

1 ' objet 
NEXT x 

OBJECT. AX 1 , 2 

' dep l acement horizont ~ • 

de 1 'objet 
OBJECT . AX 3, 2 

FOR x = l TO 3 
' trois 

bal 1 es 
OBJECT . ON X 

' fait 
apparaitre les objet s 

OBJECT . START X 

' provoque le deplacement 
NEXT x 

c oul$=UCASE$(1NKEY$) 
FOR x = l TO 1700 : NEXT 

>< ' boucle 
d ' attente 

FOR x = l TO 3 : 
OBJECT . AY x ,6: NEXT x 
' deplac ement verti c al 

FOR x = l TO 6 000 : NEXT 
x ' bouc le 
d ' attente 
c oul$=UCASE$ ( INKEY$ ) 

caro touche 

LISTING n°2 
ROTACUBE 

Vous pouvez definir le pas 
d'incrémentation de la rotation 
en X,Y,Z avec la touche 1. Sinon 
les touches X.Y ou Z 
determinent l'axe de rotation. 

fenetre : 
sœEEN 

2 ,640 , 200,4 ,2' 

' ouverture fenetre 
· coordonnee Y de 1 'objet WINDOW 2 , " 

x ROTATION D ' UN 
OBJECT . HIT x,1 , 1 aJBE SELON AXES X, Y , Z 

' de1ermine l a c ollision 
entre objets 

OBJECT . AY x ,-2 

' deplacement vertical de 
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.. ', 2 , 2 
~S : DIM 

x ( 20 ), y ( 20),z ( 20 ):co =2 + 1 
+2*(2)14) 
'dimension variables 

FOR i =O TO 15 

' boucle lecture data 
READ 

a , b , c :x(i )=a-lOO : y ( i) =b ­
lOO :z(i) =c - 50 

NEXT i 
debut : 

a =30 :COSUB 
angle :COSUB RotationZ 

'affichage 
cube 

a.=lO :COSUB 
angle :COSUB Rot a tionY 

WHILE a<>O 

'boucle 
c oordonnees : 

COLOR 0 , 2 

AREA{l80,185) :AREA(580,l 
85 ): AREA(580 , 25 ): AREA( l8 
0 , 25 ): AREAFILL ' fond 
c ouleur efface c ube 

COLOR 3,0 

'couleur valeurs 
LINE{ l0 , 170 ) -

(40 , 120) :LINE -
( 120 , 120) :LINE (40 , 120 )­
( 40 , 10 ) ' dessin 
coordonnees 

LOCATE 10,5 : PRINT 
"z" : LOCATE 15 , 5 : PRINT 
·· o .. ; ' et 

LOCATE 15, 14 : PRINT 
"y" : LOCATE 21, 1 : PRINT .... . 

)( ' 
'a.ff ichage 

LOCATE l ,3: PRINT 
"APPUYER X , Y , Z , S 
(s top) , I (inc rement) 

LOCATE 2 ,33: PRINT 
"Rotation d e : 
degres" 

LOCATE 3, 27 : PRINT 
"Va.leur de 1 'angle : " 

IF a.$= "" THEN COSUB 
a ff ideg 

' affi c her 
inc rementation 

CX:X....00. 2,0 : LOCATE 
1,47 : PRINT r$ 



LOCATE 2,47:PRINT 
a$:LOCATE 3,46:PRINT a 

a=VAL(a$) 

'modifie valeur chaine 

COLOR 2,0 

'en valeur numerique 

x=400+y(O):y=100-z(0)/2 

'coordonnees ><,y 
FOR i=O TO 15 

:u=400+y(i):v=l00-
z(i)/2:LINE(x,y)-
( u, v) : x=u : y=v' 
NEXT i 

entree: 

'saisie de caracteres 
r$=UCASE$(INKEY$) 

'saisie 
LOCATE 1,47:PRINT r$ 

'affiche choix 
IF r$)="a" 11-IEN 

r$=0-IR.$(ASC(r$)-32) 
' 

IF r$="S" 11-IEN COTO 
fin 

IF r$="I" THEN GOSUB 
affideg:COTO debut 

IF r$()"X" AND 
r$()"Y" AND r$()"Z" AND 
r$()"I" THEN COTO entree 
ELSE f=ASC(r$)-87 

LOCATE 3,46:PRINT 
a:COSUB angle 

'ca lcul de 1 'angle 
OO f COSUB 

RotationX,RotationY,Rota 
t ionZ 'saut aux 
calcul de rotation 

WEND 

'fi n boucle 
fin: 

'fin programme 

CLS:PRINT :PRINT 
:PRINT :PRINT :PRINT 
:PRINT 

PRINT " 

termine ...... bye ..... " :E 
ND 

DATA 
0,100,100,0,0,100,100,0. 
100,100,100,100,0,100,10 
0,0,100,0,100,100,0,100 
DATA 
o,o,o,o,0,0,100,0,100,10 
0,0,100,100,100,100,0,10 
0,100,0,o,o,o,o,o,o,100 
angle: 

a=a*3.1416/180:c=<X>S(a): 
LOCATE 3,46:PRINT 
a:s=SIN(a):RETIJRN 
affideg: 

'a$=INKEY$: IF a$="" 
TH:EN affideg 

'saisie touche 
LOCATE 2,47:LINE 

INPUT ;a$ 
'IF ASC(a$)(48 TH:EN 

affîdeg 
'exc lure touches 

autre 
'IF ASC(a$))57 TI-IEN 

affideg 

a.$ 

'que numeriques 
'LOCATE 2,47:PRINT 

RE TU RN 
RotationX: 

FOR î=O TO 
lS:b=y(i):d=z(i):y(i)=b• 
c-d•s:z(i)=b*s+d*c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETIJRN 
RotationY: 

Fog i - o 
15:a=x(i):d=z(i):z(i)=d* 
c-a•s:x(i)=d*s+a•c:NEXT 
i :LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETIJRN 
RotatîonZ: 

FOR i=O TO 
15:a=x(î):b=y(î):x(i)=a• 
c-b*s:y(i)=a•s+b•c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETIJRN 

Alors heureux? Bon, il ne 
manque plus que les 
PCWOMEN et PCMEN. ça va 
être tres dur. Je vais essayer de 
trouver un programmeur fou 
pour le prochain numéro. Tiens, 
personne ne m'a interrompu 
dans ce Sésame! 
Je peux déja vous donner des 

informations confidentielles sur 
le sondage Sesame. La formule 
actuelle plaît à la majorité des 
sésamistes. Toutefois vous 
désirez surtout des Sésames 
pour ATARI, AMIGA et PC (je 
n'ai reçu que peu de réponses 
de personnes possédant un 8 
bits, dommage car f aime bien 
les 8 bits. alors j'ai décidé que 
j'en ferai quand même. na!). 
Vous faites tous DODO, vous 
trouvez tous que JUJU est 
génial (modestie mise à part). 
Heu, pour ma photo avec 
Clarkette je crois que ce sera 
impossible tant que Clarkette 
aura peur de l'appareil 
photographique (NDC: c'est du 
flash que j'ai peur 
mioumiammm). 

Je vous quitte et Clarkette 
gable vous fait à tous un gros 
poutou! 

JUJU & CLARKETTE 

JUJU TETE EN L'AIR ! 

J'ai oublié (NDLR: et s'il 
n'avait oublié que ça!) 
d'indiquer dans le 
précédent Sésame (3D 
sur AT ARI ST) que vous 
pouviez faire tourner le 
cube sur les axes X, Y et 
Z avec les touches 
curseur du clavier. Je me 
repens bien humblement 
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Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let 
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être dormciliées au )OUT· 

na! . vou1>devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sur le bon à découper original de CE numéro. valable pour UNE seulP 
petite annonce, seront pub~ées Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui iomdront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éh· 
minerons lmp11oyablcment les annonces douteuses. susceptibles 

d'émaner de pirates La loi du 3 juille t1 985 (article 4 7) n'auto· 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'us age privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. To ute a utre reproduction d'un logi· 
cie l est passible des s anction& prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal s tipule que• la con trefaçon sur le te rri· 
toire français est punie d 'un e mprisonneme nt de trois m ols 
à d eux ans et d' une amende de 6 000 à 120 000 francs o u de 
l'une de ces de ux peines s eule ment • . Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservée-. aux parhculiers et ne p.>uvent être 
utilisées à des lins professionnelles ou commerciales 

à retourner à Tilt P A 2, rue des Italiens, 75009 Paris. Tilt n° 76 
RUBRIQUE 
CHOISIE: 
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Vds 464 cwt nbn< ,...,. JQVSI IN '"~ r"'""" 
2 3JO ~ P >w 464 in1or' H. , ~"' u 1""' ''"" 250 F 
Pour N11"'1P.ndo « O'l(Clleb1ke ., J''"' I~ ~ .. ' "' 200 F Xa­
•Hlf JANC, rue Boette, 611-«0 Mnrbai•. T61. : 
27.5a.43.01. 

Vd> lrvr< 6u CPC 7 9. 11 d• Mocro A1 pll«lllon 
Clot• pour Amstrad 50 F pr.lco ou l!O 1 1 tO<JI • 
M1l11rtre à Vecrse !Ill f Rodolphe CRESPIN, 3, 
po<c <* 2 Bois, 7&130 Mont.S.lnt Algnon. T61. : 
3ll.74.5U9. 

AY10 au• PC Men. - sotts 0<.g>nau1 PC !Emma 
"' OefofCmwn, ""'°"' otl ""' Cp18'ood Ess 
del99 Fa250 na• R""°"'"""' r . aH'() Xt • ier 
lEPAGE. 5, rue c.dinaloSuhard, 51100 Reims. 

Vd1 luc:1<>Ur dp K7 pour A""ll•d • co1<101"' 1 6 ""'~ 
0119 naux Pnx · 250 F Vdo l 111 11' 32 b 74 ho15 se 
ne 150•1 48 n"I 400 f Ou 10 r p Cvra J OURDRIN, 
13, rue D""maxièf M. 49000 Angers. T 61. : 
41.44.lt.56. 



VdsAmSln1dCPC464coul l lecteurdecJJSq • 1eu• 
t 1Dyst Lo tout 2 600 F Morlino BECKER, 10, .i­
IK Edouard-Brilnly, n420 Charnps.-M•mo. 
nt : 64.68.38.87. 

Vdt Amwnd CPC 464 m0<10 ; nbn< ~" 1 B"1ma111he 
NOVJC, Double Dragon, Vigilant, Wec le Nan .. . ). Lo 
tout 1 500 F Jean-Michel POIGNANT, 8, rue Ha­
,,,..., Salnt.J.ouvont, 51300 Frignlooun. T61. : 
21.n.02.80. 

VdsCPC612llcoul ; joysL ' ~ux ' b0<1ode1ing•• 
ment Le 1ou1 . 2 200 F, prix i dt\banni (1 b.6.1. Fr• 
d6ric CALLARD, 87, rue de ChM>P19ny, 94430 
C...,,.vierr-·Mar..-. Tél : 45,94.29.59. 

vds)OllXAtnstradorlglnaux K7et OKIM Day 2. World 
Ga~ Bravmor l. K7 25 r. OK . 50 F ulnsl que 
fl!IJX llO<J• Amiga (Xenon 2. Be~oh. Vollèy 1 Dldi.,. 
MESSIO, 24, rue Chnndonlor, 80300 Albett. Tél. : 
22.75.07.SS. 

Vd•Amwsd4&4mono + nbrx)euxctrj!Vuœ • )oys1 
+ ad.>pt Pén1e1 • hOU$S&.; bon ~toi garam• l le tout 
pour 1 700 F GlêM KERFRIDEN, 2, rue Al>ert·S. 
main, 29200 Brest. Tél. : 98.41.91.46. 

Vd•An1wadCPC464ouul nbnq&JX t 31oys1 • 
n111u0$ - cocdon. Lo tout . 2 000 F Stlbaa1ien LE 
GAUOT, 1, avonuo Emmanuot.ChabriOf, 9211lO Co­
lombea. Tél. : 47,82.37.26. 

Vd$ Al!lslfad PC 1512 OO coul. - nbrx log ieu• e t 
oo""'utlqu• •t hou.:ses do projection, exoetl•nt é1111 : 
6 5IJO F. Roberto FERNANDEZ. 1, Allff Ven-Gogh, 
93150 l4 Bianç.Mesnil, TOI.: 48.87.n.30 laprês 
18 hl. 

W• CPC6128 cou!. - OMP 2160 + l"ll .,. ltvres. Le 
~u• e<1 bon étal pO<Jr 3 500 F. U1gen1 1 Yann MO· 
RIN, 51, rue Emile-l.ola, 91100 Cori>ell-&3onnes. 
Tél. : 84.96.24.81. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul (b.é.) + dlsq ~ ~oit• 
da rang. · joysL • 3 tivros wr Io CPC maga>tnes 
dans emb. d'origin\o : 2 500 F. Sébastien TREME· 
LET, 41, rue du Haut-d .... Noue, 92390 Villeneuv• 
lo-G....,ne. T.i.: 47.98.24.38. 

Vds Amstrod PCW 8256 1 mon mono + 1mprim. Ep­
""~ ZX 8CI + ll'llh.dètext. t util. t-H1Sto1red'or Le 
tout 1.b.6. :J 500 F Franck TOUSSAERT, 54, rue 
G<.tillaume-Wemlen, 59800 liJle.Fhles. Tél : 
20.56.48.81. 

Vds CPC 6128 coul. ~ j0y5t, + nbodog. + revues : 
3 500 F Vl!nds OMP 2160 . 1 000 F ou le tOUI 
4 000 F Thomao OEBUS, Résidence Vic10r.ffugo, 
1$420 Arrière.....,.Seine, Tél. : 39.67.92.43. 

Vds Ams1ritd CPC 6128 c;oul bon 6101, nbrx )e<JX. 
j0y$t .. 3 000 F à débattre Emmanuelle CAIRE, 
3, rue Rosenwald, 76015 Paris. Tél : 45.J2.J6.17. 

Vds CPC 464 + montt. coul + lect. de dtSQ. + Joux 
+ mag8"1nes + manuel .,. )O'l$t. Le toul · 3 000 F 
~t!à2 500 F. FrédétlcGUERRA, 1,squareduCha­
rolais, 71310 M;uapas. Tôl. : 30.51.12.88. 

VdsAmstrad CPC 6128.c:oul. + 1 manenc + 10 disq 
+ 4 ong. ~ 1 ~oublow + nb•œ revu"" Prix ; 
2 500 f Franck OEJ.EVOYE, 34, rue Pomte~ 92390 
Vdlcmauv0>1a-Garenne. Tél : 47.!14.60.66 \aPrês 
19 hl. 

Vds Amwad CPC 6128 + montL coul. + nbrx dtSq 
- bolto de rJlng • revuos + 2 JOYSl. Lo toot t.b.li. 
Prix • 3 000 F 6 dépattre. Andrè MARIE, V, rue de 
Ftomonceau, n187 Bagnoux-.... loing. T61. : 
M.211.92.!MI. 

Vds Am&trad CPC 464 i l0ct. d1sq DOi + Tun« TV 
t nbo< Jeux 1 joyst. Pnx 2 500 F Diego 

YlLCHES, 8, rue Gobrie~PÔl'i, 78190 Tt"llP"•· Tél : 
30.51.91.20. 

VdsCPC6t28coul + nb<x)<lux sounscamcron • 
JDY>L Ouick shot Il Turbo + Advanced OCP An 
Srudio + 50 • Til• • Prix 3 200 F o d!\bat, Sté­
phane lEENS, 17, rue da Bouvreuils. n181 c.,.... 
try. Tél. : 80.08.15.55 là panir de 19 hJ. 
Vds CPC 6128 + DMP 2160 [GOUS gar.J t 1ec1. 
SP 114 1 3boitiersdi$q ISp 114 + 3 p.1 < doubleur 
T radio • cilble. Voleur 8 900 F, cédc 6 500 F. 
Anthony BESNAULT, 61,rue de Poris b6t. C 5, 
95130 Franconville. Tél: 34.14.63.74. 

Vd>AmstradCPC6128coul. t .b.é. • souris 1 log de 
dessi[I + jàysL + nbrx jeux + t~il + livres. Lo tout 
PO<JI 2 600 F Cyrille FOUCtlÉ, 29, avenue des 
Tuilières, 06800 Cagne,,,_ Mor. 1'c!l. : 93.73.67.14. 

VdsAITI$11'\ldPC 1512dlstiuadur 20 Mocoul. t.b.é. f 
log. de 11ova1I (Sl)lltl · Jeuk llndlana Jonost + MS 
DOS + GEM Paint, desktop 1 manuel• · 9 OO() F 
lllncent TAVIER, 37, rue dos Grel!lcl<os, 69450 
Sainl.Cyr-Mont-d'Or. Tél. : 71.47.28.78. 

Vds Amstrad CPC 6128 ooul • nboc ieux (Great 
CO<Jru. Woo le Mans ... . ) t 2 iOVSt- + rO!lues. Va 
leur • S 000 F lléfldu : 4 000 F t bo~e rang. 3,5 p. 
Merci 1 Thomas OANTHINE, 3, avenue de. Crie~ 
5370 Havelange • Belglque. T êL : 08.363.32.14. 

Vds Ams1r0d CPC 464 mono f nbrx ,..,, + klttte té 
léchiug. · manette + livres lnlom•Obque. Valeur · 
2 600 F Le mut C<!d!! Pout 1 BOO F Fabrice HU· 
MEAU, 8, rue Guétin. 29219 Kàrmuon. Tél : 
98.28.20.87. 

Vds p0u1 AtllStrad CPC 464 K1 Barabandn 2 (ttès P"" 
sorvd to pmt 90 r.. avec nonce + poster et crayon 
01>1iquc LP 1 ~vec not.ce • K7 250 F. Christophe 
PEAN, 56, rue Galfiéni, 82100 Boulogn•Billan­
coun. Teil : 46.21.01.16 Uioste 41'7!. 

Vds PC EGA. 512 Ko. 2 clnves mon1t mono + sou 
ns + nbnc log ljouk récents el ut 1.1, 1 on, vendu 
6 000 F à débattre (Aton) . MlcNIJI GAUDY, 28, ""' 
G3Ston-Charlel. 87000 Limoges. Tél : 65.li0.61.18. 

Vds CPC 6128 cou!. )oyst. ' nbn< i<IUX U\lr H•h. 
Choulg.s',N'Gost, Cabal.etc.I 1 nb"""'revues(60J. 
Le tout t .b.é p()u• 2 000 F Matlo-Jod CAPET, 
28, rue do TourvHte, 78100 Saint-Oennai...,n-uye. 
T6L : 30.61.24.93. 

Vds ""'' ong. CPC 6128 entra 60 et 120 F N•njil 2, 
Afterbum&1 Chriàloph• LAJARRIGE, 9, ""' d .. 
Marguerites, 02000 uon. Tél. : 23.20-48.26. 

Vd• Amstrad CPC 6128 èO<JI. nb"' ~i 2 JoysL 
+ ITllll\Util + ff!\IU~. Valeur . e 000 f. 111l!ldu 
4 000 F Etat neuf. à débattre Thomaa NASLOT, 
24 bis, avonuo Arisùdo·Briand, n410 Cloy• 
Souilly. Tél.: 60..26.27,28. 

Vds ordinateur Amsuad PC 2086 compo11ble IBM 
•vec 2 lecteuts + 50UflS 1 éa~n VGA IYP" HRCD 
Pmc neuf : 14 500 F, vendu l 1 000 F à dobattra. Phi• 
Qppe FAHUET, 4, rua Hervl~V, 29000 Quimper. 
nt : 98.95.49.71. 

Vds Amsvad PCW 82'36 état neul + Il Jeu) + 
10 disq t filtfe pou• écran + d!Sq. dé nottoyage 
de<:. : 4 500 f, è dtlba11rc Alban SARTORI, 
16, boui. Colbert, 92330 Sceaua. Té~ : 47.02.73.98. 

VdsAmstradPC15120Dmonochromu., adàpt. Pé· 
rite! 1 log. Prix : 5 000 F Philippe LABORDE, 
291, rue Goorges·Boonoc, 33000 Bordeaux. Tél.: 
56.96.24.06. 

Vds Amstraa CPC 464 avec mcmll monochrome · 
1 300 F. l.aur&nt DENECKER, 1 bis, ruo des Pla­
tanes. Marquette les Ule !Nord). Tél : 20.40.60.44 
lac>rès 18 hl. 

Vds CPC6128coul t nbrx ftM< t souns Calllf'fO<Jn 
j Jovst Qulcl<shot Il Tu'1xl 1 AdVllnced OCP M 

Studio • 50 « Tiit ». Pnx · 3 200 F à déb. Stéphane 
LEENS, 17, rue des Bouvreuils, n181 eo..try. 
T61. : 60.08.15.55 là partir de 19 hl. 

Vds Amstrad CPC 464 eool. + IJvres + synt vocal 
1echolmuS1que t Jeux Le tout t.tHi. 2 500 F + 
C.A.0 en disq 3" 150 F ta .. ent GUlllEBEAU, 
1, résidenc<t doa 4 arpents. 78330 Fontenay..ie. 
Rewy. 

Vds pO\lr Amstrad CPC, lr>r;t S 114 t cordon t con 
necteurs t >électeur AB. FP · 1 200 F : S'OUrtS AMX 
sans touc"8S • SQO logic1éi et IM8 • 200 F Kuy Um 
THONG, 72, bd de la Villatta, 76019 Paris. Tell. : 
42.03.02.74. 

VdS Textomat 07 · 260 F etnblk)eux K7 ded0~60 F 
!Batbanan 2, Stormlord, Rick Oall(lerous ... ). P~ 
rippe MENAGER, Moliac:hon, 63600 Grandrif. T6L : 
73.82.43.96. 

Vds CPC 464 mono T pnse Péntel + nbrx)e<lx ernul 
+rallonge + crayon opdquo + foyst. t.b.é., volour 
3 BOO F. vendu : 1 200 F Alexandre DIAS. Ttll.: 
46.68.07 .95. 

Vds Amsn8CI PC 1511 SD monoohrorne +- d!Sq 
4 500 F t C 64 1641 t ecran coul. Ph1hPS 
CM 8510 + nbrxclisq. OIMerNITSCHKê,64 rue du 
Général·Ledere, 96600 EalÈOl\ne. Tél. : 
34.16.40.29. 

Urgont 1 Vends CPC 6128 monlL cO<JL + lmprim. 
OMP 2160 + La Solution ; Grapho + jeu• orig. t 
nblses revues. L& tout t.b.é. eéd6 à : 3 900 F 
Meuble : 500 F Ofivîer GROSSEMV, Z'I, rue Emffe­
l.ola, 91420 Morangis. TéL : 69.09.97.87. 

Vds Amstrad 464 + le<lt. disq. + montt. ooul + nbrx 
jeux l pri:s-0 double 012 foV.1 mar1uol d'uul Prix 
2 500 F t.b é. l.aurent VANDEL, FennederHOt>mif, 
78350 Logn on Josas. T êl : 39.56.49.05. 

Vds CPC 6128 + montL coul. t SQuns ( + log. AMX 
Ani + 32 disa. litwx u1~. I Lo tout en excellant ét4t 
Prix 3 500 F Michael KRIEFF. T6l : 48.60.41Ja. 

Vds Amsuad CPC '164 monochromo + nboc l"UX ' 
tivres .,. range-cassettes -f manuel t.b.é, P1lx , 
1 250 F UJUO<U 1 Steve lEVV, 5, rue Jll<:qll0$·PY6-
vert, 93430 Villetaneuse. Tél.: 48.23.29.50. 

Vdsdenbses K7 etdtsq. pour AmstradàbasptJX (Bor 
balian 2. S1tider. Xybotll .. I. Vond$ aljSSi DeulS Joux 
61eov et kit dij télét:. lu .. em CHEVAWER. 24, rue 
du &.Ji.in, 81200 Argenton. Tél : 3187.43. 19. 

Vds Amwad coul b disq. et K7 + nbJX iwx !300) t 
livres PQ<tt pratiquer c1 Dpptendi@ ~ )oYt>t • t61éÇ. 

monll. l.ll tout : 3 800 F ê d-Obaure 1 Grbgoty, Poris 
15'. Tél. : 4U1.25.94. 
VdS Am$trod PC 1512 coul. HD 20 6'IO Ko. obrx 
pr09 .. doc Prix à d<:b. autO<JrdeS 500 F David LA· 
ZIMY, 71-73, avenue Eml1tt-Zola, 75015 Paris. Ttll. : 
45.n .63.39. 

Vds Amr.ttdd Cl>C 464 coul .• l<'Ctllll• d-0 dir;q. 001 1. 
imp,,m. OMP 2000. LOI 2 500 F M~n MICHEL, 
31, rue da 18 Mairie, 37520 l4 Riche. Tél. : 
47.37.27 .06. 

Vds Ams1rnd CPC ij128 â1sq. r mon•t. cour. bon 
ôtat. Prix 2 600 F, val 'dlsq 4 915 F Ale•undre 
PARRAVANO, 60, Ml Gabr!e~Péri. 78470 M"U"Y· 
lês-MlllmNIWC. Tél : 30.52.63.60. 

Vds t.b il. CPC 464 mooo "'"' 2 )oyst. ut dou 
bleu• 1 dfl\'C DO 1 102-891 • uttl. • revu"' ma· 
nue!$. Le pnx . 2 200 F lpass. sep.). Mehdl DIENG, 
1, Résidence Plain-Air. 78700 Conflans-Sainte.ffcr 
nonne. nt. : 39.19.49.09. 

Vds lect•M de d1$Q 001· I Amsirad + 11 dlsq. 
990 F Vends «lUJ<< AMX MOuSf! 190 F Le IOUI 
t.b.i\. U19ont 1 f<anck SARTOR, 6, place Yrctor­
J-mon~ 32000 Tours. T 61. : 47.27.26.60. 

V<b Amstrad CPC 6128 cool. ~ jeux + Uvre + jovst. 
le tO<JI 2 :3CX) F Hubên CANTINIAUX, La Gu· 
souniân, 38440 Royas s.!nt.Ju....ie.eo..r.,.y. 
Tél. : 74.58.67.45. 

Vd~ CPC 464 mono + manene + adapt. Pclrlœl + 
OMP 2160 nb1X ,eux L& tout 3 200 F IOMP : 
neuve. CPC 1 anl Vincent BAlllET, 75 ter, rue 
Piorre-C..-lo, 78210 Saint-Cy.-l'Ecolo. Tél. : 
30.45.18.33. 

Vds Ammrad PC 15t2 écran coul 1 lect P11x: 
& 000 F Alain LAMBERT, 1, adée des A ... es. 
95400 ViHiers·lo-Be!. Teil. : 39.!14.04.59. 

Vds CPC 464 cool • nbn1 ieu• lSavago. Oper W-0lf. 
nmn. (.as• N•nla 2. Ooub Dragon. Robocopl t 2 
joys1. 1 nQmllr revut!$ Vendu : 2 090 F. Mathieu 
IBANEZ, 280, rue de la Foisandorie, n176 Nandy. 
Tél : 60.63.58.95. 

Vds AmSllll<l CPC 6128 t mllnuel 2 JOYSI .. mer 
M coul. ~ nb1x lnu• t log. mrcro •pphcatton. Le 
tout ; 3 OO() F à débattrn. Lionel MADAR, 93, rue 
Madcmoisede, 75015 Paris. Tél. : 43.06.12.06. 

Vds Amstrud 464 + mon coul + tuner T V + nb,. 
Joux 1 livr~'t 2 jay$l •• 4 000 F. Grégcwy KUFA.. 
T 61. : 45,31 .25.94. 

Vdspour6128. compilsorg ... lesbest de US Golet l!ll 
Futunstos, GeantS de l'a•cadc 2, the Stor,' so far 2, le 
monda do l'arcade etc. 100 F ohaouoe. Palrick VJ. 
GNERON, Fonteno, 10360 Essoyes. Tél.: 
25.29.63.30!après15 h, la wook eildJ18Dlement). 

V<1$ pour Amstmd CPC 612!1 loctC11r ext. FDl 
800 F, ong•naux D BaM!2 · 200 F. mul11plan tOO F. 
Livres PSI !'l micro applO;ation Eric BIBARO, 148, 
avenue de La Colle, 06800 Cag.,ea .:Me.. Tél. : 
93.73.60.n. 

Vds pour CPC 612!1.ieux Oligtnaux 11 atan, Rambos, 
Beyond. ~m 2, Ncbulus, Flre and Fo19et ... I OO F 
pièceou300 Fles6. Vet>dsAmstrad 100 %16 ri. Cy· 
rille JOFFRE, 7, rue Camllla-CO<Ot, 92500 Rueil.Ma~ 
maison. T6l : 47.08.52.00. 

Vds momt cO<JI. Am5trad 1 souris AMX t d<SC 1 
)Oystlckspcur6128. Letouti1Cheté07·89tbt! 1200 F 
Noël CHEVALIER, 6, rue Baudin, 94 St·Mand6. 
T6l : 48.08.19,78. 

Vds d19iialiwu• A•a Janot & Loon Pour Amsuad 
CPC. Pri~ BOO f Eric> OECARSfN, HLM Fougères 
AB, rue do GuyennctS, 71840 Fnmouso. Têl ' 
30.93.32.46. 

Vds POUf CPC 464 l.,ç1eur lftsq DOi t 8 diso origt 
nau• 1 450 F et momteur cooleur CTM 640 pour 
CPC 464 ; 900 F. Stéphane OSCOSO, JO, rclsidonce 
Bel El>al, 78170 u.CeWO.St.Cloucl. Tél. : 39.6U3.74. 

Vds1ewtpourCPC&128lo pr<xlntêressants. E<:me. Pa­
trice FEUZOT, 33, r6sidonce dos Belie.-Dames, 
51120 s.>anna. 

Vds 464 coul. 1 OO 1 • oynivocal mirage t"139et 
+ 4 jeux + manuels revisés. Pnx 2 600 F Deman· 
der Pierre aprlls 18 h Pi.,,re MARTIGNON, 16, rua 
Baronne-leonloo, 60300 Chamant. Teil : 
44.53.12.ti. 

Vds CPC6128 oouJ. - nbx ieux Fbck Oangerous + 
RobocOp l D•agon Ninja . + nbx rnvues. Pnx 
2 900 F Yiu-Weh CHAN, 11, rue Tru1llo~ bot. A7, 
94200 lvry·...,.S.ine. Tell. : 46.71.16.81. 

Vôs CPC 5128 - moniteur coule<Jr t jelJX + livres 
\l'initiation 1• tout ' 2 6liO F Vincent TUCOULOU, 
122, avenue Snlnt·&-y, 92180 Antony. T61. : 
47-02.35.80. 

Vds CPC 6128 rnonochr1Jme ... 25 dis~ + nbx 1eu1 
Parfall état Prbl 1 600 F lou~anuef PEREZ, 4, 
impaue Chanut, 93200 S..nt·Oenls. Tél : 
48.Z0.52.21. 

Vds ArriStrlld CPC 464 rnono. + nbx Joux - ravues 
1 200 F .Eric TERRISSE, 1, domalne du Chat"""-
91380 Cliffly-Mnzarin. Ttll. : 69.09.16.61. 

Vds CPC 6128 coul tbé l nbx jeux et Ul•hta;,l!f 1 
hvies d'in•tkltion , plise double toV Prix 2 800 F 
Gf'890'Y GLADKY, n&JO Barb~ T6l. : 
60.69.21.87. 

Vd<CPC6128mono. t- sdapta1eu1MP2 1 lect. K7 
nbx )•u• + 1 )Oyshck nfiUI + nombteuses rell\UlS 
valeur 6 000 F, vendu 3 600 F ~ cl<'banru. Mathieu 
BORGNET, 2A, avol\UO Poniatowski, 78600 Mai· 
-.Lntitte. T6l.: 39.12.18.79. 

Vd5CPC6128coul ' nbrxjeuxongmau• + :tj0y11. 
Le tout, tbê. 4 000 F FrOdérlc OUSEAUX, 3, lm­
- de Fl<!un1ille, 69340 Francheville. Tell : 
78.S9.n.t2. 

Vds PC 1512 couloux DO imprimant1t 135CPS1ovs1ict 
nb•loglctéls, s()Usga111nbe 8 000 f . Jaan lEGOUT, 
2, i-c du Mandir, 60270 Gouvleut. Tél. : 
44.57.88.40. 

Vd,s CPC 464 coulïtu• avec crovon opuqua T !Ivres t 
feux : 2 000 F Jacques REVERIOT, 106, rue de la 
Ropubliquo, 69740 Genas. Tél : 78.90.52. 16. 

VdaCPC6128couleu1 l sounsAMX ' <ylooptique 
• 5 origtMux Valeur rPeJle 5 850 F, ePdê 2 990 F 
cadeau 30 dtsquenes 1bé Urgent 1 Nk:olaf LAM· 
BERTON, 11, rua Ron/t.WeiH, 1122'10 St.Cloud. Toi. : 
47.71.71.95. 

Vds PC 1512 double d"v" moMe•tt couleur CGA .. 
souns + j0y$tlck M5111111I 1 modem korte>c t lmprl 
mante lC 10·80 colonnes a1gu1lles " 25 orlgtoaux 
Pierr•Amaud BE21A T, 3, rue Claude-Monet. 711360 
Montesson. Tél : 30.53.05.30. 

Stop 1 Halm 1 Altent"'n offa•ro 1 Vds CPC 464 mono­
chrome Prix de base 1 000 F Pascal TUYA, Bardon 
C.rcoux, 17270 Montguyon. T61. : 46Jl4.75.44. 

Vds CPC 6128 moM aou1 1 1 l()yst • oil• jeux 
+ un rrès grand nombre d'u<tlitair!JS. Le tout llII t$ 
bonéta1 2 000 F. Thal EDRY, U, rue Servan. 76011 
Paris. Tél: 43.55.79.94. 

Vd•CPC 464 lec1P1u disk 001 1 foyst. +-jeux K7, 
dtsl<s (oombreuxl t monmiur cO<JI Lll tout 1bé. pnx 
2 000 F. C'est ultllaffllire, Olivi ... BURIDANT, 9,rue 
de Bourgogne, Le..es-ts4e-Roi. TéL : 
30.41.68.28. 

Urgent 4 Vds CPC 464 mono. t jQ\'SI - nb• ieux l 
U)llUOS LctO\tt tbé. Valeur: 3 500 f, brodà . 2 000 f 
Jean BECHEAU, St<Phifippe d 'Aiguille. Tél.: 
57.A0.60.21. 

Vds CPC 464 mono. + 2 )oyst. t ongln. t fL>\/UOS 
manuel. Le 1out PQUr 1 400 F. Romain GAO· 
NAC'H, chêfnfn da la Vallern Villes Babin, 44380 
Pornichet. Tél. : 40.61.41.82. 

VdsCPC6128coul<lut + buieauAn\S!Ja(j .i 2ioysi. 
t JllUJ< 1Barbar""1 2, Ct'llly Cata 2 .. .1 Katim BEN· 

OJEMIA, 155, rue Saint.Charles, 75015 Paria. Tél. : 
45.57.87.41. 

VôsCPCô128mon. coul. ong•nauxlîurboCupl • 
2 manuels et dislls d'ioltiaoon 1 dtsl<s vierges. Le 1out 
état neul pour 3 500 F Fabrice DAVID, 5, avenue 
Leon-Blum. 44800 Salnt·Naz.alre. 

Vds.CPC464 + p<iseTV +)eux 1 700 Fetlecteurd1sk 
!sous garant.) .,. jeux 1 500 Fou lo<out • 3 000 F sur 
nord!ré9londeVatencloonesl Andr6DREMIERE,31 
bis, rue louis-Remy, 5925'5 Maveluy. Tél : 
27.31.90.52. 

VdsCflC6128 - revues~ ioysttcks t 1eux lplust~urs 
comp1l,1t1onl 1 OCP Art Studto (<lcssln). Vala.Jr . 
8 500 F cédé b 2 600 F U19en1. Mattllleu GARAT, 
19, ail* Emllo-Zoln. 78570 Andresy. Tél : 
39.74.60.32. 

Vds PC 61.2 1 llrlvo CGA 1mpnhlante OMP Jl60 • 
papi-Or• housses+ nbxjoox + nbxu~lrtatr0$ • JOVS· 
tlck - tapis souris Prl~ 7 000 F li dêb4tlro. G\111. 
laume NOt 80, chemin du GregOire, 69570 D""' 
dïDy. Tél : 7&.43.82.76. 

Vds ordinntour Tl99 lsans écraol pour 1n1tlatton au ba-
s~ 1 4 livres bOStC 1 moda d'utifisatio11 Le 11>ut 
900 F pnxll dêb&n111. Nicolas OEGOBERT, 4, rua des 
Marottes, 78540 VomouiHet. Tél.: 3S.6!i.76.98. 

Vds CPC 6128 coul .,. JOvsttck + 11 puux K7 - dlsq 
• lecteurK7 • u1d11aitt!I • P•<SedoublOJOV$tlck. Le 

10011b<I Lcprl• 3500 F GrégoryGOUDIN,31380 
Montjoire. Tél : 67 .84.98.36. 

Vds CPC 6128 CLR + joyst. + lecteut SP t 14 + tm 
primaote ,. tivret: , uwues t jeux +- di~s 'T dq, 
Pnx : 4 500FUrgent. Stêplian&LEVY,14, allltedes 
Damade•, 92000 Nantene. Tél : 47.21.27.99. 

Vds CPC 6128 coul ' OMP 2160 - svntho Vocal + 
multiface .+ lect K7 l 2 ranges dis~ + f<'u• · liv1es 
+ revues + mat Le tout 6 500 F L.1wrent VOISIN, 
Salnt·PiJ)rre des Champs, 60850 St.Gormar.o.Ry. 
T ôl. : 44.82.52.98. 
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Vdt PC 1512. monrttur cooleur, 1 lecteur 5P 1 '4, m 
"""'''"" Stet LC 10, log.ciel 1n1ég"· kran CGA 
Pnx 7 500 F Thomn GROBE\.NY, 67100 Str­
bowV- T 6L 11.38.45.45. 

CPC~cout 1 l0<:1our001 + écrancouleur + nhx 
!'lux ll<7, doskl 1 tX1ensron, Lotoutenbon,\81, Prix 
2 500 f Alti RONSIN, 10, av...,. ArioddHlrt.nd. 
78400 Chlt..,_ T61.: 30.71.24.47. 

Vds CPC 6128 <Nic + monrteur couleur - 2 joysbcks 
t nbx leu• tO.eet Couru, S1reet fight• ... ) tW. ~ 
88 3 000 r Fllbrtce BERNARD, 74, ,_ de 
Chlrlre9. 71110 1A ~ on Yv- TM. : 
34.1414.08 

VdlCPC6128"*"' • nb•ieu• menene + u..,taore 
+ - T ... i.rgont f'.;x 2500f . .IM*yMl­
CHAUO, 23,,... Loo*•W .... ~­
_.... T61. : 31.1t.5t.a. 

Vde CPC 6128 cou ''"" nbx logiciels IR-. 
gode 8-.. ltW.Prix 3500F.MariceCO. 
HEN, 74, bd ~. 7l300 -T· T61. • 
J0.74.00.5$. 

Vds PC512d•squo dur:l.O Mo cQuleur thé.+ logrctels 
de trt11111t 1 jeuX + lnt"IJr•I PC + manette + doc.. 
Prix 9 000 F • ditbame. v1n ..... TAVIER, 'n, .... 
<IM Grtff*ee, 89450 Saint•LYf., Mont d'O.. T61. : 
71.47.21.78, 

VdsCPC6128 · mon•tl!UrcoulelJr > nb•jeU• + mt· 
""" ombreu .. ,..,_ ~ bon état Pnx • 
1 800 F Julien SIEBERT, Il, bd o..g,.._ ll2330 
S-... TM. 47.0UUI. 

Vde CPC 464 "" • nbx ,.... - houu + docs 
1 200 F • .......,,.., OMP 3160. 1 000 F Letoutparfan 
6art J-- FRANÇOIS, JZ, ,... ~ .. 
ll)t. IO, l4400l v.....,...,r.s.in&. Til. : 4U1.39.& 

Vdl CPC 464 oo•~ • 0011 + nbxJllW< + 2 fOVSl + 
nomf>rttJS<IS reweo + doublour cle jCIVS1Jcl<s + CO 

pt111u Prr• • dtlbllure. Aptts 17 h sauf metcred1 et 
jeudi C6drlc CAPPAOONA, 23. '"- de. Oli­
vet!... 05440 1A Cannet-Rodlevllle. T61. : 
93.45.09.41. 

Vds CPC 8128 monochrome disk !des jeux Ot!QI· 
naux 1 JO'llllrc~sl Prix 2 250 f à débattre Merci 
d'avance J6rome LEBLONO, 41, rue du M­
~L 34430 Salnt.Je-.1&-Vedoo.. T6L : 
17.47.115,47 

Vde An-.trod CPC 464 + moniteur couleur CTM 640 
.. '9cteu1 di~· 001 • ~·ut*'-- ..,. SOlln& 

AM>< • c.obl Eli - CtlyOI\ ophq<le pour 
2 ioo F N1co1M coon, 13, ,.,,. 8rodwnL 7St17 
P..W. Til. : 42..2S.51M ...... 11 hl. 

V1&CPC6t28 t ..-~cooi..., + ,oywcka + r • 
+ monu• tnut en tbé Venoo 2 300 ,. Urgent. .J6a 
,.,,,,. ROBARO, &, ,... de la Hale.l--.., 95470 
s.int Witz. TM. 3411.54.01 .... 18 h lOl. 

APPLE 
Vdii Apple tic 381 ICo t 1TOftttu1 Ile IOUns • manetlll + ilul 
1 tr.•M 1 doct VllM: 10 IXll F Prix à débattre Si""'""'. 

T6L : H.20.Jt.47, 

A Vd. Applf Il• 1 rron•"'"' + _,. + 1mpt l,,,.....,lllr Nb<> 
log Psi tl.l 5 (IX) F Je~ NICOU.E, 115, .. ,,,,.. 
~ill'Je~-.... Til. : 33J7JU5. 

Vll'dl.Aoc*lc tmotd monx • ns•f0'!$l • Per 
clo<~·lall.-•ailc.•b..Jg- ·-· 
OmlO.... • nbntog '""'"l TaUI 6<1Xi F HATHUC, 1.,.. 
t.wd, 7W14 l'lriL TM. : 4Ul.43A 

Vds""" A(lllll lt, 1 t lie ,,_.. qll&. &or..,_ -
...., 41))F '"'""""•I 'Wo.• Pr" 3<IXI f. ARllOUX, 11i, 
lld vw.rt A.inol, 7IOU Pw& TM. 4UUUI. 

VdsAppltllc3BtK• .,.,.....,or ·~·*'"r".·"'" 
M!tt, P6r~ ~ "'do_, i&quettM, -Apple\'votb 
1Atuu1tb 5l:Of C~SPITZ,Las~~· 
........ h : 70JUU1. 

Vds l""'91W••t,. UM peu 1eM pwr Awte Il ou Ma<: 1500 F 
ClntlU!"n"'"' + clbltt :j60 F O...•!>' ; 500 F M""1to1.r""' 
r« vert 1(1) f Phill>Pt NOEL. 12, M A~Lannt. 
11t11 PlrlL nt. : 4171Jl 11. 

lJ'V"'1 •VdsAoottt • ""r • •brlu• + 2ârWel • IMtl, 
11<. Pr' 3 $ll F ~ dobllr"I. -COIU'ET, 1, M dot 
.,..._ l1S41 "'-*y Til. : Mtl.7UI. 

·-""'*"'""""' ..... '.,. ... "'J$'1 ....... .. 
lf\8* • ft1IQIUNI • l(UllO . ~ .... t ...,,.._ "'°'" 
-. t (IX) F A. - Md6nt: COUOEllC, ~T• 
Gedt, 24211 Strtil. îtl ! 5UI Il.JI. 

"""" .il '1)1"'1 - *'- 2.t ....... nbnditQ 
3 !>lO r " JterWlodlSE1111E.1a. .... ._J40lt 
~ Ttl. : 17.54.17.lltt-,_.. 

VdlAPC< l<f1'"10Chrorno+~- nbn ~ 
JIU• 1Atou1 ., <IXILAdfoen.-.OhlerJAUDOfl,31,Ma. 
---.,w10.__T61.:17.7MO.M. 

A'*~••ADpl1itl11r6speueeM • rnonll + duodàq, t !Mil t 
lmpnmt11110 l~ter t loo jlne + ~na. Eta11Jill(aot, Catit Ill 
coi li"'•; dll>o111tl Glbrlol BROUSU. 4, oMt du~ 
JlllOOT--TM. :tl.61.Z7A 
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VdlApciloOt l 211ctaur1 · 1110MAJ1monoc lllool + 128Ko, 
c:ont O•n """"'· c:ont"""""' • di1q + i'ttp. MT Ill 1. ooura, 
iOl'I 5 700 F Jton4llorn OALAUO, 110,.,. du Gtr"1I, 
>MOI t....i. T6L : 17.71.14.54. 

Vdt"4>1liellt + leèwur 1 cartef61ine • Cl!le21JJ+ CPM l mo 
niln./b t ~hol • nbnjeux + turboPoscal + AppteWàrb t 
do<. complltt. Prddlbmlt O..ILEVT41LANCHAJI0, 1M, 
Nt do 8agno1M, 7lll29 P1riL Til. : 43.11.16.lt 

Vdl"""' lltl28~ + 2clrlvtl + IOY$l. t ditq f "'°"'""'""' 
noc. 1 Ptrul • 3 maJlâ 2222F Le tou1 à debl1111 I 
lJtVlnl 1 ~ltlCIAMGUE.11,-~ .. 
~ Til. :a.nnt1. 

A-Allllltlcb,,_c. peu..,; ... .,...+-.+ .... 
+ iM lttou! 3Cl»F. DilslAMAJIE, 11,lldMlltoll,lll 
--•llPlrlMt,ISIM.......,_, TM. :W1.RJI. 

VdlA!ll*lt 1111""*-.f*lteNiMC ....... n b œ .. 
""' _, doc P,., 1 rol f Mlrtint BOSQU(f, TM. 
42.17.aa 
VdsAppitlH • monoc:. + d-dli' + CliYtsuppl. 6rrWt'°" 
~Il + rQ\1og IUtll • Jew\I • doc.Veridu :2200Fou• 
.,....,,,,,. l dlbenre y.,., ... ESPANET, 33,....,.. ~. 
b6t. C, W Il, M110 Atcutil. T61. ! 41.35JO.S3. 

VdlSkylo1pourMac. PnllàdébWe. Neuf. DamltnlACHUER. 
2GZ. M dt Wnt·Cyr, llGC!t Lyon. TM. : 7U3.37.22. 

Vdl Apple lie • loc1eur uteme • ~rx log. - mane111 • -• 
+ qlq I"'• 5 ~ F + ,,,..,_ co<L + CPC 6llS l!'0'1CIC 
....,.... dblt • nilt>.JIUX'3<1Xif UionBATNE,dltnon ..Merqole,_... 27,11i321Grmd ....... Til. :tUU0.42. 

V ll<W dt dlq pour Aj1l:Jlo Io + llbr9I dieq ...,. + 

'"'°"" • ..-1c..c111r-.r.2PO.M* " ,.,., 
'9..1.EX. ""'* ......... Altlbr, 74'211 ~ 
TM. ; ll.12JU1 

VdlAllllltlt • Wttlll(l)I • 12HodM!eloc1 t o0 ...., 
"""tjlu>1flg!ll.-... t'!C.•Ma+dilQ.~ . 

f'fÎlll COSSON, li, Nt die LJoo, Mlidto1ca u T-, 
1(150 TtvtmY. , ... ' st.ll.15.43. 

VdlAllliltllc + krlnlnORO. + joyst. + $Cll)tlf + llbrxjeu• + 
11ttlt rong , le touttb6., Yllllupollf-1 3(1X) F (va 
leur 1 S00 F) hui ROUFflGHAC, :Il, Nt do S.vlgn6, 75003 
hril. TM. 14.t.71.11.70, 

VdlApplellte5col. llSKo2drivee. lcontr61eur 1ta•ll1Zm. 
1cant1l8Ko1 mcol Valeur :12<1Xi F, vendu '41Xll F a. 
t1tr LACHAUD, S. M du ....-_ 75tl7 PlriL TM. : 
41.11J121. 

lids Ai 1t ~Mur. *t. ditQ Jollt ZNATY, 
....... c.man.,tc221a.-. Til. :OJUtA 

VdlAlllllt -PC •-.·arlf-+nlnong 
• - u ... l s IXll f .. œrttacl Tlmny llANCAIW.U, 

41, .,. tlo ,,.......11t11Para.TM.: 45A55X 

Vd&Allliltllc + ~ 2°1od. dldilQ dur -tcton ...,,. 
pon d 6c:ran ~ log do ..,. !.........., fllltOnl Pror : 
1S<IXIF ..... LUCIAN!, U.dil FinluAfo.21117Mta. 
fit. TM. . t5JU4.85. 

Vdl ~lie • "'°"' toul Nuit résol. • _,. t rbrx CMcl 
lflll• de Mn, prog.I + bol1o de rang d'*l t iv,. Pn• 
3 JXI f, l d!bol. Aftundrt ICASMI. 7U Banmont. T61. : 
4tJl.4t.14 lhetno ""'-~ 

Vds Awlt Il< 128 Ko, leet. rn!égri + - • log. + I"''" 
2 IXI F Caio PB 200 do poche: 3lll F. fr- MICHALOV 
Sl<L Z."'" dot ~odtlguoz, l'Dll AlomtL TM. : 
43Jl.74.ll. 

\Ida 11"9 ongrNUll pour Appt 2 : -An ol Yv• •.S. 
~8oerdllK7N-.lo_.... + ..- l'nddt­
btM. Md6rlo ......... NOOIBl. li. - • ~ 
- 71t11,..,.,._ TM. :JU4.A7A 
Allllltlo.2- "'*. .............. CS113>ooiorow, 
64 K. CSli, 11~ . .,.,- - PN 3!.oo F Al#t 
Yv~ti. - '" 250-.• Ford AZZAM, IOI, ploco s.tr. 
*"'Alondt, 11• Evry. T6L A7t.3Ul 

VdsApplollt • monoc:l'tomt + 2 lec:jMS, l 1Aj)plellc + IOU .. 
cane • cenu11r., + cane~ \'OClle + Zlll + cene 
chl1.- t logloiell t doc. p,1, s 500 f Rlcluod HAI.UER, 
n,...,.,. Miclltlle."400Selnt.Ouan. T61. :40.11.1UI. 

VdsApple2c IN)llO + P6111tl + lo!j(iell' IOV'1 + llOUIW f 
14diotcs...,rge+boiteàdisks+menuets l'llll ·3<IXIF+te· 
dellu 5 Tllt0tt81ll!h01190 A.cftoa.Gulltunt(lfWNOll. 
COURT~ Jlllf, Ntdt loR/rpAlliqut, 11117V lloufft. 
-.TM.1"1JU1 

VdsApjlloL•-- _...,.-.- ..... 
.. f'·' lt ........ 2000f Solplwrol.ENOll,M,Mdte 
C....,QOlc;.Ollty TM.~ 

VdlAllliltlc+--.._......_+rOl<!M _... 

- • doee P.,. 2 500 f ~ TOUllNOft 3, -
... dtoi-......15211-..Til. .JUUl. ... lh 
i111hl. 

Vdl AlllAt lie, J!M~ mono. loclN exL, ....... ~·· "'4> 
pon ...... ~ OllglNUl ~ -c. 8udg 
Ftrntl MouMdlli. Pamt basic ... 6 IXll F Mic:hal LE JEUNE, M 

~ 51100 l4llool. T61. :t7.21.50,10. 

Vdl Applt lie, rronoclwome + 128 K, Ill colome$, p11so P6ntel, 
52 log 20 booll + ~scal. Fortran. basic, essem. !doc + iog.I 
• <IXIF YonnldtROllOION,Zl,w ... v ...... ZSGOOe. 
oariçon. Til. :t1.13A401entrt 11 fl.211 hl. 

ATARI 
VdsP.t11152DSTF • nbxJNJ + liv!eauCX1U1derA""ST • me 
ne111 2 500 F M1cN1 RAMOS, 3 tar, NI dt Clmbrai, 711111 
ParlL Til. , 40.lUS. 11. 

Vd1 pour Awi 520 ST )evllocloet Ranger onginal «'-pou~ : 
200 F, $tophan MARJ, - Lt.-llo laconilcheflwt t BI 81. 
220," Sl•Mlrgueritt, 06200 Nl<e. Ttll.: 93.71.06.22. 

VdlAllll llJ.10STF ...,. cout SC1C25tW r4>1,....otu> 
ll)ungeon Maa ... F*°" l'O!X*>us eu;. ,) C'jTi OEllRAEVE, 
t21ot _..,_ T6L : 47.9UU3. 

Vdii ,.,.. ST ICorn- a.a., •y. lnr lo.J. St "~ 
V~ duT- X-2,~id<O!l V.Z.,C.2.0ungeonU... 
.. 1 ...... ,..,,... Mdoric. Til. :SUl.17.31 

VdlA,..520STF. SF - Pnt. • ..... + '°"" • -cilq """ +...,... + 52cilq r!WAM. caoc... BJood. X...., 
~ 0-.ele 1 2199f "-PERROT, Cou!"°"' 
ma Eny~ Til : 2S.42.11A 

VOi iog A!I. ST Gommer, Al1lal, Gtwi<>n Il Ad .., 
8-&rSTWorld.franoOfcheslla)le!OtJI 1Jl0~· bou 
qt'1Sî EritVANTMOUROUT, 11, routadt~t5150 
Ttvemy. Til. : JU6Jf.OJ fie tcir tt malin!. 

Vdl Alitl 520 STF lnow rem! tloobte face 1 m11nuelo • m11ue111 
+ 10 p1ogr•mmes tSpectrum512, Xenon Il, etc 1 2 810 f ... 1 
ntul n.ilrry THIVUllAT, u gravi dt Ptlk Ouer1ior U v-. OM40 l ~- T6L : SJ.7U3J6!varo11 hl. 

V111520ST + "°""- couL SC 1425encartllMQil11Mtlf • jtU> 
ll•là. • '°""' + py. letautt.l>.l SllX>F P-­
.... Urgorl MntdRAMIC,24, .... "*'"'7!0ll,. 
N.Til. : 4UU3Jtlo!irès21hl. 
VdlAllri52DSTf Ibo~ .ict.._ __ __, 
1xo....,.idoN- .l!mFll101.un1U ....,_ 
THIEU, Il, - • ~ l!ol5I ~Til.: 
--.a.11 

Jet,•Sl""'IJ Oblltll!Or,S-.,CmyC... ~ FloghlM 
Dlegon N"l' Enigme à Mach!, Goldiunner KlratlKid 11, Sioy 
gon ~er 1 OO) f, Denis OOTHUC, 14' Nt Glbrlol 
Pw1. M430~ Til. : 41.0U0.11. 

Venda Alan lm XL • drm 1Œil + """"""''mono • ""P""""~ 
1029 + Jo'lll & llYles de 1•ognim Pn• à d6ba1111 Eric 
BROl/TTA. '17, tvw. J~ 11390 ~ 
°'VL TM. : 19.25.09Jt 

Vds ""V"I"' ST "1enaœ, Doubltt Dngon, ""'- dt. Tuor 
5,.,,~, Rtd<OangerllOJs 110 Fch.wiw!iOO flesS + Aftl. 

Nd8-1 '"- .,._GUICHARD, )3.Nt ~ 
~71121 laO---

vœ .._pour sT leglndll>F - IOCf Wc>.d 
llW' f Blood Wydl 150F 1\ °"" ~- •C)f r...,. 
SAIUIE,21, Mdte .......... ~ T6L MJIM.n. 

Al"1520STF • ....._ • ""Cl""' C.1...,, tll)D 'i' '''" + ..,. 
llillq,_ 5!iOOFVdsQr9"1"*ST !iOFp;jce ,_ 
GAJ1110., 11, lld .IM>Jllria, 12100 ......... Til. 1 
4l06.1U411prM29 N. 

AcN101urpourA1>nST Enw'r"'bteOlpnx. - "15Urtt. 
Olmhrl COURTAUT, 52120 Vilaffn.Azois. T6L :ZS.02.11.11. 

VdlAt111520STE~gararuiZ1Mt10.911 3 !lOO F MCM><IOU! 
cout. CommodDle 1084 pour A1ariou Amrgocornptc1 . 2 500 F go 
11n112n110i9U - MAZOUlJ, 131, Nt E­
llrerlly, 13100 MontTOUIL Til : 4Mo 17.M. 

Vdl Awi 1040 $TF mon. cout 8801 r4i• '"' ec u • 2 
jOy> • 1 _,, """'" freeboot. le tou1 en tr6o bon tu1 p,,,, 
s 200 f Mon SCEMAMA. tt, ,,. .. Chlulwmlart, 1W11 
""1L Til. . CUl2IJ3. 

V. c. -.ion• 16,....•~Arari431)yM 
~l M...,...,._ rteJ 7 !I) f Pr'" 2 !OO F t débelut 

-All>EBAlll, 4.,,. i-.1421t UV-Til 
4laAC7. 

vaoA" 5lDSTFdooble• ... ;ir-sa•-• hilboot 1 
~ 2trolleloeraogiment + .., .. ..,.ecu Prix 251X!f 
~ FeUWRA,11, lld Br~ MlOllvry-· 
5onL TM. : 4UUU7. 

Po<. PC Vdl rlaen Muh"V" couteu.'S Eiz.o BœlS m enalo\rque 
820x820 et CN1I Ega Parad rse 4ao En&eni>lt 5 SOO f 1 po<1 en 
sup 1 Cliudt Ftll.ET, 11, .. J<M1 Romalnl, meo Sllnt· 
A•-. TM. : 47.21.35.31. 

Vdlong..,.uxpourAlll'ISî .~nl111Ylf\',.,pool,. IOOF • 
Go'd&n Ptth 15 Fdansluboited'origtntou Ill deu>pour lrll F 
o..ldSOETENS,1, ... dtlT ............ 51100 ........ Til. : 
2'.M.4UI. 

VdlAI S FS2!Jlllt. •fOl'SL 10<>•>fèl,..,_. 
~""' 2l!J)F.AVflCP1011t.COIL&_.a 
5,;of. IWllllllld-. Wcl!wclllllSY, U.116o .. 
0.-1124tAlrlltro. TM. :2Ul.2l2!1. 

Vdllft)IC.AunMllS . ICl»f hda -swM10 • 
SO lùot l IXI F. frwd THDAUX. .. ""' Gaor,.a. 
- 93119 u..,.c;q... Hl G.11.25. tt. 
VdlA111>Slf; 6crancoul S022~ IO\'ll • .tOPfOil.,,... 
ong"""1f Suportlo9e, Ca!romat 2ec ""' Explor& 11111, ~ 
Mas1or 11C CidU 500) F Y-TAJIDIF, 29, M do Foniar• 
bit, 7S029 P1riL Til. : 43.70.21.10. 

Vdl PO•• ST monrt Thomson coUI 1 plfd 1400 F Joy11 • 
Clt1tpourf't·250F VendsJO'/$.Speed\"'9 100F Po.obi101• 
IMMOn l Lille. Dlrid LAUREHr,11,ruo Btmat, 59800 ~ou 
13, •-VIUbon, 121211Alr.tyo.T6L :11.31.0UL 

Vdt A..n 520 SîF, DF, New &m + ......,..,,,. 1lll D < 150 
disb •sr~• 2~ + boilel • Clbiol • 1 doc.& 
i1v* .4 500 F CyrlDAMNON,21,Nto.!eo~ll110 
~ Til. : 84.37.13.M. 

Vdt pour Acari 1i2D STf : Double Del"111 100 f an... CffOL,. 
LET, 20,"'" Damion, .......... ltJ ~ 33200 llcf. 
dlan. Til. : aAUs.58liprM11 hl. 

VdsA1&115lDSTF + ...... + IO'ISl MCOl91"UX(Bop, S.nn 
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CASH & CARRY MICRO 

SI VOUS NE 
TROUVEZ PAS 

CI-DESSOUS 
TELEPHONEZ 

•C.C.M.• 
"Cash & Carry Micro" 
37, rue des Màthurins 

75008 PARIS 

Tou~ nos produits ~ont compatible~ ASOO et A2000 

Les Périphériques de L'amiga 500 

10021 Moniteur couleur HR 2390 
L0008 Disque 20 mo + 2 mo ram 6790 
10012 Disque dur 20 MltGS 4890 
10007 Prise Périlel LSO 

AM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 512K 615 FRS ttc 

code R590 

Note 
AMI GA 500 AMIGA2000 A590 A2058 

Sont des marques déposées de 
Commodore Jnc. 

Périphériques et accessoires (500/2000) 

10005 Lecteur J 1/2 extra plat 910 
10006 Lecteur Standart 990 
I0072 Lecteur 5" 1/4 1435 
10030 SCANNER A4 N&B 4590 
10009 Imprimante 80 col lOO cps 1300 
10010 imprimante 80 col 120 cps 1480 
lOOlJ Imprimante couleur 9 aig. 1990 
10031 FLICKER FIXER 4490 
10013 Joystick QS 70 
10014 DISQUETTESMurquelcs JO 110 
10015 DISQUElï'ES Marque les 50 500 
10016 ECE MIDI SOS 
10016 Tapis Souris 50 
10032 Carte Accélératrice + 2 Meg 12490 
10036 Support écran orientable 215 
10037 Rte Disquettes +clef (40 3.S) 69 
10020 Boite Posso pour 150 3.5 U9 

~~~~~~~~~~~~~~~~ 

UTJLITATRES 
20005 DJGIVIEW GOLD 
20006 DELUXE P AINT ID 
20007 B.A.D. 
20008 ANIMAGIC 
20009 PROFESSIONAL DRAW 
20009 PHOTON PAJNT 2 
20010 3D DEMON 
20011 GFA BASIC 
20012 CLIMATE 
20012 PROJECT D 
20013 KJNDSWORDS 2 
20034 DIGIPAINT 3 
20015 AMAX (ll\et' 128 k de rom) 
20016 Pixmate l.1 
20017 Fantavision 
20018 THE DIRECTOR 
20019 SCULPT 3D XL 
20020 SCULPT ANI 40 JUNIOR 

NC 
790 
315 
700 

1300 
890 
700 
650 
250 
320 
560 
790 

2990 
415 
390 
.&85 
1210 
995 

COMMENT COMMANDER 

<C®lllllll11lMlllll«fi~ 
1I'©IléflllÜ!lŒDlllllÏaJ1Wl~ 

,;r(l) 40 16 04 02 

JE~IPTI1I(Q)WWJEIL 

DISQUETTES 3" 1/2 
Double Face 135TPI 

AVEC ETIQUETTES 
~ PAR 50 310 Frs 
~PAR 100 560 FRS 

BDOIJ 

SUPER SOURIS 
ENFIN UNE SOLJDE!!! 

AVEC TAPIS ET SUPPORT SOURIS 

309 TTC 

VENTE DE MICROS 
PC Compatibles et autres 

NOUS CONSULTER 

RAM POUR A2058 (80ns/100ns) 
OU EXTENSION MICROBOTICS 

990 Frs ttc le MEGA 
codce2000 

TOUS NOS PRODUITS 
SONT GARANTIS 

ET DE MARQUES CONNUES 
NOUS NE CRIONS PAS 

QUE NOUS SOMMES LES 
MEILLEURS ( ou autres) MAIS 

Notrè SA V retourne un Micro en moins 
de 8 ,jours <Hors Port) 

PAR COURRIER: Pa:.se1 voLre commande avec code et détail. ;tjou1ez 35 Fr~ de punicipaLion aux frais el joigne1 vom: adrlll.se. 1éléphone e.t règlemem. Chèque, 
Visa ou CR. Pour un règlemenl par Vihl! ou CB indique1. le N• cvmple1, le nom s11r lu cane Cl la date d"expiralion. 
PAR TELEPHONI!:: AU 40 16 0402 CB VISA OU CR BIENVENUS. TOUS CREDITS NOUS CONSULTER. 

Ceue annonce n'e~l valable que pour ls mois de '\a parution e1 remplace le~ précédentes. (Mar~ 93} 
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gfôdcr Il. Patricl<MONLOUIS, 251 bd F61x·Fa.e,86100Cltat• 
l«d Tél. : (16J 4"3.31.34. 

VdsAmiça2000 ... "1Clllt la!' S + dogquedUr 20MoAmtgaPC 
annôo 1989 '°"' garanoe 18 000 F à déb<ittre 1 Eddy MA. 
THORE, 11, &planodedeChor!tilly, S333GNeuilly._M...,.. 
Tél. : 43,GG.11.52. 

VdsC 128 • iect.dlsq.1571 •~m. MPS!m- IOU> • 11)\'St, 

t doc. 1 monlt. coul 1901 f'>ix ' 5 700 f ou • monrt. ~ 
noch. 4 700 F Lionel FACCENî>A, 1-12, ...,....., de St;i.,. 
gnid, 94800 Yi~. T6L: 47.2S.44.7l 

Vds C 64 • 1541 t 'lbnt jeux , 10 hv115 • Pê111cl 6iat neuf 

1 100 F Vds tt1CM. cou1, Pl>ollps CM 8501 • 1 !ISO f ou llUI 
2 500 F le ioul. Éric BAAOTTE.17'3, chomln de CompilnW, 
:lllOOCI N'.,,... T61.: 151JµS.73. 

VdsAmig<r1000512Ko monrt lœ4 U~>F. GjllffBACllE· 
LET, 13, IV ..... ~el, M4Jo Chenna'*­
- n1. : 45,94.05,15, 

Vds !lmoga 2'lX> mon1t. COUI d0500e dur 20 Mo. cane Kl "' 
SOO'blt,O\l sép.;n\me111 fo111 ottre f Philippe REY, 13.,,.. !'» 
- . 29280 Monhtllimlr. T61.: 75.61.26.35. 

THOMSON 
VdsM0.5 +LEP-. LO 6excellontétat Pnx 800 F 
Fr•nck BENOIT, 20, rue Ch-Legendre, 87000 
~ T ... : 65.32.67.19. 

ChèfchetcMma branchement Thomson TO 80. Vds 
TRS 80 couL 64 Ko Basic étltndu + cartouches <1tc 
Chetcholm!>f1'11 TO 80. J..,.. OOBERSECO. 6, ~ 
Lot Jhuites, 81100 Castres.Tél : 83.72.57.73. 

VdsMO 5t.b.é > 1mprrm. • LEP 2JOYSt cable 
t StYIO Optique t 26 )CÙX 0119 cadl!au 2 CôlftOUCl>es 
• olav. mécan 17 000 F StéphanelANG,25, rue 

Cuvier, 61000 Strnstiou.g. T61. : 88.41.89.69. 

Vds pour TO 9 cQlo(cal + graf. t stat -'- jeux Vam· 
pire 400 F. Tlalt texte EssyWr1ter 2p()\11 IBM PCe1 
compa~ole . 400 F Pie ... GAUTARO, 17, -
Cardinet, 75017Paris. Tél. : 46.22.07.22111!>tà919 h), 

Vds ieux pour TO 7 70 en K7 ec pour TO 8-TO 80· 
TO 9 1 1111 d1sq eau.., v~nte du matériel. Vos aar­
touch~ de d~ colorpomt poor T07· T08· T09 1 

Pnx : 250 F Aloxondre PUKAU.. 11, rue du a.,. 
IOll, 57070 Meil. T6l t 87.74.01.79. 

Vds TO 8 1 250 f, lect. 3.5 p : 1 000 f, 28 JOUX 
(orlg.) : 1 000 f le tOtJI, 4 uul célèll<es • 600 F les 4, 
joYSI. 121 100 F. Jeal>'Paul DA SILVA, 10, rue J"' 
Ran<;ri"""" 94500 Champigny·1Wr-Mame. T 6L : 
47.06.64.33. 

Vds TO 8 double face + moniL couL + Jeux (Ar· 
l<anoid, Vampird. Tuibo, Cup, Capitaine Blood. RI· 
poux .1 t ieux éducau! trançalS t 2 JIOl"l• 
(noël 89! • 2 500 F Philîppe BOURGEOIS, 15, rue 
du l.Anguedoc, 95480 Ezanville. T6L : 39.91.87.25. 

Vds TO 9 nbrx jeux t crayon optJque • dlSQ voe.ge 
+ câble + 1 JOysl. 2 hvres prog • cart. dessm + 

N'ATTENDEZ PAS 1992 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 
Téléphonez EN FRANC AIS à Caroline, Jean-Pierre ou Uidier au , .,. 44) 291 625 780 du Lundi au Samedi de 8 h à 19 h 

1 GAMME SINCLAIR i 1 COMMODORE 64 I 

1- Pièces Détachées pour SINCLAIR QL 
2- Pièces Détachées pour SPECTRUM 
3- Logiciels et Accessoires pour S PECTRUM 

ATARIST 
1- Digitaliseur VIDl·ST {Manuel Français) Prix : Incroyable l 
2· Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

1· Logiciels K7 au prix les plus bas l 
2· In terface pour copies personnelles 
3- Kits de règlage lecteurs K7 et DISC 

AMI GA 
1· Digitaliseur VIDl-AMIGA {Manuel Français) P rix Incroyable 1 
2- Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

Téléphonez EN FRANCAJS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S .V.P : Précisez la marque et modèle exact de votre ordinateur ! 

DUCHET Computers 
51, S aint-George Ro ad, CHEPSTOW NP6 5 LA • ANGLETERRE 

Télephon e : ln~ernational + 44 • 291 625 780 
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 
C HEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAJS, CHEQUES LA POSTE. MANDATS INTERNATIONAUX 

et unes de crêd11 1n1erna11onates VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement 
par télépho-ne avec votre carte de crédit 1-nternatlonale 1 



dl1q auto •not1at1on 3 500 F Juhn RABOT, 2, rue 
U.o Can, 3USO Revel. Til : 11.27.14.415. 

Vda TO 7 70 ' nbrsesext et'"'" + 2 ppt. P_.,.. 
i •hem.e ...,.., - MSX PMC 281. + PtlSO Phiàl et 
Jeu• + Tl 62 ca.culoll• -e pwg•1m,,..I. J6"1me 
CHEVAUEJl,I, -~~.-140G­
io.oor-Til. : 39.11.42.M. 

V<ls TO 9 · 2 iQYSt. lect K7. """'"~ <"•l'On OJ> 
t•qoe ' de nbtl< jeltx, r,.,.,. l• IOUt 16 000 F 
11$ndu b 000 F Maxime DUMESNIL, 21, ov..,.,. 
ôe Il R6publique, 91700 Salnte-Gtnevièv..ies. 
BOii. Tiii. :80.15.n.11. 

Vds ·o 1 /0 ~ 1ect K7 - cr•von wt P"x 500 f 
Vd• û<l 100 souns + J"'JX (T..,1111 Pirot, etc l , 
mé<'10lfe Pn• 500 F Vds Se,ie + S tcu• + pistolet 
p,,. 900 F C....ic MAHGUETTt. 29, na tàl Mou­
... ""8 Neuv.._fwNin. Til : 20.37.35.04. 

Vds TO 8 t.t. + moM coul • lect cbq • joyst 
+ ,,t,..,~.,• ISophir Slap-fl'1Qhtl t 20dllq t IMos: 
2 500 F F""6ric WROBEI., IO, rue Guy~ 
ti9420 Mouv ..... Til. : 20.38.115.19. 

Vds TO 8 • monit. coul t lect, 3 1/2 p. 1 livres 01 
(11,q )eux ; crayon Optique 4 000 ~. à d4batllf. 
Mldcall BOURGEOISAT, qual'tllf Lo T ......... Lo­
mltte, 40180 p....,_Barn. Til. : 51.71.55.85. 

TO 80 r..:herche cort0$l)()lldl'lnr Vds moW.rn TO 9 
ro 1 '70400 F Vdsency. ir!onn."""" 8 vol. eoo F 
~ BlANCHEJI, 230, ct.»in de Bourdl­
'-. 90200 ~·Til. :tl.7U7.0I. 

VdsMO 6 + 2 JOVSt 24 ~ux · 1 croyonot•l.que 
c.0•'1" nrel. Letoui tbé. 1000 F Gtl90'YKOS,2, 
rue EdmonOJludr•I\. 13200 Arlu. Til. : IO.JlSl.03. 

Vdt Tl 99/4A lbtl . .+ boitier d'e)(tMSIOn péllphénoua 
PHP 1200 t double câblo ôe h&lson m~gooto 
2 m.1g11•to• Thom!lon MK 110AT, int11<laœ v•déo • 
doc + exiended 8asic T muOIC Ma•c• + magic 
Number + Tl lnvadtn + pa1oec + e•i.nded ba..c 
llllJIOI tnl!rne + aidodetapmgrorvnaton 1 Lolotrn­
dMsiblo dune .... de 8 500 f, -nfi6 6 3 000 F 
Chriotion BERRE. Til. ::M.17.n.43. 

Vds TO 8D t magnétoM05 + movnd ,_.., 
mtctodrrv mpllmante 40 colonn logloeas 
nomb<oux et dccurnenraoons. A dolbenr•. a.li GI· 
RAUD,2,rue Rubens, 75013 l'llrittt 24,rued'Am­
boltt, 49300 Cholet. Til. '41.11.2.Al.93. 

Vds TO 9 Thol1180n (jamalo servil 1 m. eouleurs + 
crayon optiqué + guide 1 2 lo<JIC"'I. t 2 6duc. du 
TO 9 ; JUYShcl. Pnx 7 500 r c~ 500 F Plemt 
AMARGJER, IA Gw_,. a.- Dwtol, IU30 Dur­
tol T61. :73.:l'l.11.41. 

Vd> TO 7 ·I> .._, . .,. <!is> 1 r..1 t ncint>t ,. ...,,. 
• 2 ......_ ~ OOuQt ·~ lr tout 1 500 f 0.vld GA­

BIUET, 15, route cl'°'-~ 8'1700 v­
duM. Til. : I0.13.31.99 o .. olr~ 
Vds TO 8-0 t mon« cou!Nr + )eu• + lo<;1our d1slc 
+ JOyt11ck + magazines t menu•~ tbé. PONlbihl~ 
vont& li6patff. Emballa90 d'oriQtM Pl'l• 9!iO F 
Franclo LEUNG, 108, •••...,. tàl G6n6111klo-Gaule, 
94170 P-•--Mame. Til. : 41.71,07.75. 

Vt'9 TO 1·_ O h~teurdeca. ni f't · 111·1, 1 ~ it~ 

...-yO<l opbqUé + cablo • 27 ............. + •VTWel 
dots oour lf:U"'-1\ 1 200 f envvon. Fnnclc MAL· 
HERBET, i,-.,;,,c1e11MM>om11e, 25000-
90"- T 61. : 11.52.95.30. 

Trésu1qon1-TOU70+ lect K7; 3menettes r 
30 Jt'U• O<IQ•naux + cube "''°''"''"1"' 8 l1weo de 
progrommeo à taper Très bon ·•ia1 1 100 F là d4 
IJdltrel. Arnaud VANDERAERDE, 10 bla, rue ~ 
lttt lt Stella, 08300 Nice. T6L • 93.61 33.55 (oprt9 
11 hl. 

Ve. n,,,..,,..., M05, t.b.é. ; 10 J""• .. 2 JOYl'kks 
Cfl\'O CJPlOQU! IM"8 + tK7, 1>11• 1 000 F V t4 
S V P .,.,._, CONTRI, 1, bel Ptov.._, 131311 IA 
~~Til. : 42.73.22.11. 

Vds TO 8 mon coul h3utc dàl + lett dlP; 13.5) 
• lec:t K7 · JOVSllCk nl>'8u• lou• IV•·•p.10 Sor 
cory. A•i<anoid 1 bon ftat. utol<i, prix 2 800 F 
urgent Ludovic KIEFFtR, 12, rue de l'Ecolt, 17117 
O.U.tzenhelm. Til. : 111.69.07.68. 

V<IS TO 1 (unité cen118kl + ext 16 K 1 JOVlll· t lect. 
K7 1 adapt 12 V ~ 13 j~ux 1 13 loglrl_,.. édti0atlrs 
t monvl'la d'u1.bsations et do pr01jr 1 Prix 1 100 f 

N ..... MAUGET, Le FosM, 11210 M...-y. Tiii. : 
29.41.31.40. 

Vds TO 16 XPDD comp IBM PC , - teur mono­
chromo t d>SOuedur20 MO ., loct...,doda­
''""'"'" c 1 4 + -teNECtn,•ll•tlU letout 
10 000 < Vincent JEROMINO, 43. bd ""9lbout. 
71740 VauxJllJSeine. T61. : 34.74.li1.36 

DIVERS 
Vds console N1n1endo + robot t Z&r>P<lr t Gvvro­
mlte + Duck Hunt - Supe< M•rlo Bro• ; Ktd loarus 
t c .. uNanl8 + Rush'n' Attack 2 000 F P--' 
MOUSSY, 31,avenutdeThumwy, m10lloiaioe­
le-Rol. Til. : M.09.83.12. 
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VdsPC 151200 coul 2 lec1 + canejoygllck • JOl'lt 
T )OU• !Die Dr11g<Jf\ f,,und f0<getl. Pr•• 6 000 F t 
débattre Mary.- YVON, 32. chemin de l'Orme 
Aigu, 7IMO Abia. Till. : 30.li9.0Ul. 

Vds~S'ljaM.t>t!<System T lJllU•QMallbe lu 
m018 le tout pour 1 300 F Sant> WSCICH, 13 1111. 
rGUb1 de Vaugjrlltd, 92190 Meudon. TM. : 
45.34.10.41. 

Vds Pour con ~le Seqa Out A un, fanwy l 11, Spoce 
Har , Zil ion li (nouls cQuse panne) Il 100 f 8<J l1uu de 
300 F et Wonder 8 Ill 150 F PhHlppe TRUONG, 13, 
an.le Arth ... Rimbaud, 95110 Sannois. T61. : 
34.14.e7.81 

Vdl. MSX 1700 f, orgue Mtdi cas... MT 520 1 700 F. 
"111>'"" q,..,., fX 850 vatow 5 000 f vt"du 3 70!: F 
r..- TV Gnmdig SPI 700 F Tout ..... ,,..,1 Enc 
MONTOY A. 2 nv- de l'lmiri...., 95IOO C«llY 
s-~ ni. : 34.43.57.17. 

Vds 01 v.t" PCl TBE 0718a + cordon P•N• ;o.i. 
IF,gh Gaootl"1 Tu1bo Cup ... I + dil!k MS 006 t mJ 
net ta le 10111 pour 2 900 F. Loub-Frell9Qlo 
CDMPOINT, 31, tue des Saintt&u•e .... 17280 
FontoNty-.. Ro..a. T61.: 46.60.24.0$. 

Vds 3 K7 Nlnt •l'MlO ldont Tennis, Kung Fu, Donkey 
Kong Jt Prox 150 f chacune ou 400 F leo 1ro1,. Joll 
JOUVET, 21, Le Rlvltr9 haate, 11110 Dourgne, 
Tél. : 13.5035.12 ....... ._tl. 

V<I. S~h. Bech Vo/lev. erazvc.i 2. Kck off, °"""""' M.1 '"' IVFJ, BallîsU•. Defender of tho 
CtOWn 180 F un ou l 000 F les 7 ei d out,... Phi­
lippe HEUlllARO. TU : 4U0.1UO. 

Vds PoUI SPt> 1rum 48 K nbrx log. ljoox. ut1I , OtC. I 1 
mat~nel (1nterloce ZX1, Z:J.2. mocro driv~. etc.I 
2 000 F le tout ou sôparê Ptrillwe ALLARD, Le 0•· 
renne, 44530 S.•trac. T6L : 40.88.80.52. 

Vd< console Nlntendo - J supeqevx Kung Fu. Su 
par Mano Brou 1 et 2 Pri• 6 débatllt! 1 400 F ttt.lt 
neult lljpontt11$1Urée ltauseAmigal llNno VAR 
GUET, 13, rue de9 Sapino. 39500 0...--. Til. 
8'171.42.A 

Vds Ni 1ti o 11xf' clax ~c. lRotk.. -.- Pilt.olel) . 
Prix ' 000 F Gfl90'Y FITOUSSI, JJ, rue det Plot 
-· 91330 y,,_, T6l : 69.41.13.li4. 
Vds Odallt.lllUt !*itel 61 noir et blanc pri• 75 r at 
50 F. Vond1 d11f6roo1> otll)lnau• et IM .. 20 F p11lco 
Lo tout pour SP!l ·trum. Ludo•lc Lacote, 33, Grande 
Rue Fontenay lt Vicomte, 91540 M•nne<"y. T61 
M.57.0l.49 lie wHk ....... 

Plstuffn S ,. 3 "' 650 f a dlibome ~ 
NOWICKI. 12·14, rue de 1.orrMw, IZJOO U.valoif. 
hmn. Til. : 42.7U4.57. 

Vds N,,tondo 12 '"'" Ma!ll' 1 et 2 Womors, 
Gao ToP Gun P1110let zappeur t.b • V ' u1 
4 100 F Pri• t <Ubanre. Pierre GARNIER, 11, rue 
desEtourneeux, 952005'1rœlu. T6L :34.11.51.74. 

Vds cori ool~ Seqa Moster SyMein 3 K7 1rowc1 
Suiko, Ko""'"d"n, Rempagel 1 200 F le wut la con 
$Ola 881 garalllle 6 mo>S Odile OIJ Nlcolaa DOUR 
NEAU, 4', bd Davout. 75020 P..._ T!il. : 
4l.7UL11 • 

Vds logicfoll Ot!QI'*"' Roc:llll Ranger, Simbad, ln 
... M:qltt. Obli!eratOf, ete .. Il SOIUipouf 1 000 f OU 
100 F Io 1"" Eric MEAS, 54,""' du Port, tJJOO Ai; 
-....._ T6L : 41.34.81.54. 

vœ console S••91 + 2 nwnettes 4 J•u• <Sn•10bi 
Ooubto Ora11on, Blatkbell, Ghosthou><il. Prix 900 F 
le lOlll •n t•è• bon ~toi. PllUI. T6l: 88.27.73.21, 

Vds Exolv>Slori l(Xllvoc K7 Rom Basic • clavirr t 
t:able Pll<1ttll , manool peu servi pour 300 F couse 
doubl•"ffll'loq>lu fr• .. a.udePASTER, 11, ruede 
Il Chopait, 17390 Hackonheim. T 61. : SU2.7U3. 

Ectwnge joux Tt n ' <loqu. 3 1 2 pou;;eo IArl<tt-
,.<Jid P o BllOllae. Sapi-. G<and-P1" 
"" ,, tp11la~ .... 1e G-Ooos.n-7, 
n..,..Allen.C....., 7'200 _ _...oio. T!il. : 
30.33.0$.00 o. - i 

Vct. Sportrv"' 128"- 2pér1te nomtveu Kl!!iOI • 
hvre1 JO\'S à >.i r 1 900 f Michtl CAPELUi, MO, ..... 
mlndttaTour"6t,'2110S.-IJ-lt• Atdr"' T61. :21.42.19.27. 

Vds """""' ~'"'"""° robot • pistolet 2 man • t rhx 
Mct!l'.je • ll)>llJ<IM1nOletll lvaleur 5~fot. U•rof 
ou~oontr1A500 f*iotPICllONN!ER,13,~ 
• i..a-14*t.ytlll lc.hodoll. Ttll. : 31.21.13.41 

VdsOre 1$ Xllf"' ""' ~I l'llf ~ 
Cil:l!n LSP 100 16 moisi l :m F RllNTO Hl : 11.ll.­
lwtolc ..... 

~,,.~~ s. ~ "' s~ Pl<>\• '1"" Do.rtili 
D1agoo rt • flXl r Stiplm1e PASCAl. -- lt 
Thor, IMllO Villtntuvt. T61.: 92.71.44.14. 

Vdt CIVIO Ad l•b ot~ Id«) ' 1 ilU fksle 1ur ~mll<ldo) """' 
~ r Pt1w P.i1uwlt!m- 11 Cârtesonoruuppôftlnt jou\: S1n111 

"' . Donlld CHAN<l. T6L : 43.45.JUl. 

V"' ""''S.,, Cl f i>- V ... atJSS> "1r1oud>el At;' XI Xf 

2IJ F le casoono 1140 F •con<> >':N .l6r<>rnt MARTIN, 12, av• 
_., 8elYtdlte, 42111 $1.J"".st-Rambort. Tiii. · n JUU4 
lapràlllhl. 

v<i;ZJQI + l~Ko VtndllXSpocvum • 2MC50...,1l(n• 
.., Venœ""'15l!lS1F • 10- + l!O!l.l!OIF a....I 

ClllET1EM. 191 ..... ...... 12111 ~Til . 21.IUl.71 
... 11h31l 

\do....,..,.., Ti ' Vl>\JS. Zlffl Go<t, lornOird Ra~ ~ 
500. f<rran FI. Sç.iforo 4'1. 150 F dlaque 11 Jet 200 f l'llrldt 
JEAN·ANGELE. T61. : 34.43.7Ul 

Vd•S~· 3J"\IXPIVOl4"'>0IJ500 ... 2eotbt PS ne><ls 
que .... aam.au1 ou - -·on•. RINl.ld BRUYERE, 12, ... 
Abel-Ani- m. Godri :13110 t.. ~ Tiii. : 
!ilJt.n.n. 
V<IS OO OO mom 1nORO • 2-. • eram.,..o 
_,._,.,,..,,., .. ...,..,..,..,. 1• -- r.,. 

gneto. + K7 + IMt loour di!bwnt) 1 ;,m F. Eno PllA 
DIOi, 71,,.. •Segur, m...,_, Tél. : 51.24.15.17. 

V<li ~ 5491 ,,_.,,., SylOlltl ~ fa dÎbltlle l llkhord fi. 
pa, 1, rut .. ~rt, 11300l.lmcUI. r.1.:W1.3U:l 
lltpà17hl. 

VosRam412!>6120r...,vec '"pPOn40 ~ Vdslàli orig>. IC6pta1n 
Slood, Atkarlô>d. ~@'>on , su,.. Ming On Blmbm 1 Pnxnoul 
50 lb. Sorgo INNAMORATI, t.. Bours. llJ7llCI - Ttll. : 
72.24.S2.13. 

VO. ~ Poi..:- l«i t . 8°"°"'511 '«.! fl. C...:... 19 
lie.di ..-140fl 111Me lolv!IGfA llCllfl, llin;n­
,,,_. IOOF Al:ln. DJAFAR, ~ ........... TM. : 
4UUU3. 

VàiC64 1'iJ' 1541 t "'-C.midgo °"' r' "' ~ 
~·TtX.tab IID <I. "'" l •t 3!iOOF.A"""'lllll"'"TV 

J-mn;oll SAUBAT, Il, ••on"' dn 11.ae.Fantalntt, 
91!00 S..tgny·U>°'9t. Hl. : IUU4J7. 

Pou1 ~miga, llds lmpr Stor tC 10 lsous ~·J 100 F H•llC!'t 
5Ç&M811\'Jl84fsousp 1 1 alOf •1 ~IUdlO • .4<ll F 
O..W. T61. ; 41.14.57 J7. 

\Jlgenl t Vd&ong pour Amigl 8eod1 Vollev Nreoiar1d Stor(. 
qd> ~. 1Rt!119l e< 20> F Po<i s· taty Car 2. IJn. 
p~ .. Morl'il,Mnô ferb!WCHEVÊ(llJE.S!,­
nnl Arago, 11114 ..... T& 1 Wl.17A 

VàiC 1281bdD~I • ,,__,, I «I !!)col • -ISlO 
• in log • <I. 128 6' ~ 1 ... • 5)'!"œ '"'" ' 
3500 F V~e. lf"pl>W-1 OR-BESANÇON, 
1, M Gil\'*""'-.,,~ UIOO Saint.Priest. Till.: 
7UO.S0.22. 

\/d>AmogostXI • "" S 1'4P w t.b.t ""'prixe<crédtili 
paiSiblUurPara. V1gtnt 1 r .. oH!t W. POUCH ET, 5, IUt Vic­
tor-Hugo. 9me c.lombto. Tiii. 47M.l8A I 

VdaC6' t~I F- "~ oT<WI! ""'' • uti 
p,.. • 29llF l'alrld< ROUOIOll, 13150 Alul. T&: 
liUz.s4.& 

VdsCM ·"" 1~1 + lo:t doK7 • 6"' >onr,i. IOoctheO. °"" D>rdln Gliom...w. e VenèS 1 !OO F ou 
""""' DOYiil DEHNEUUH, 2, M J~ ........ !19231 
T1uneriH ~dt Ullti. T61. : :ZOJ&.57. li. 

Edlan90uCBM 6" l28di1q Contact •Orieux, r6porsea•~1rt't, 
Nib BOERTSCH~ t.. Rocher 14, 1348 t.. Brtislùs !Sul-1. 
Til : 1Ull1.45.13J7 

Ed..-.ge ' A. .ogo 500 ""111tt durable R~ ....,,_ 
Vd&C64 T '>li +PC• t>ouqun + tnone:!ll - œslflq b<u· '"'*"'°' 20X F .i..EriclilUSSET,a....dtf91!.13211 
Ma T& •IUU7.1l 
Vdo lot 1""' Mlg.> Ldce C 4ilq. Mecllri:, 0owia: Kftl 
~ 200lFA 111.pourPC Sanw + anetler 
CU1K • scfll 1 lOO F &te LEMAl'n\E, 211, boultvord dt 1Jo ~ 
publiquo, 7MOO CNtou. T61. : 34.11.12.22. 
CherchfM Am1ga lans de War9J111• pw échangajelll<, tl\IC$ 

Aect.rt:he Cin"""""''' SSI. Rl'<herch• clubuur Amiga a. 
nolJot ROUSSEAU, 1, "'"'"' .. ~ 11150 Etompoa. 
T6l. : &U4J4•. 

VdlC64 1. set 1 ~7 "°"'•"""°"12""41 • l>orll 
dt""1 + ,_ • 1,,.,.. Pr ••dllllt:tt. ...... BEHOIST. 
m.-.w..i:-,. Fon- Nou.Oomt. ... Comltrll. 
Tiii. : 27.1141.n. 

VdlAingo JOCIC 2 -. • ..,...... no t 

nln cllq. • doc 1• l< ! ~ 1 •OO• l.udcrric FDINAHOEZ. 
211, ruo dt Madrid, t4140 Alfomllt T61. : 43.75. ISJl. 

Vài t'UI Of'IJ •u C 64 in ~mur.$ aotJ•I et échoog• 1e11 
ment&urdisq. J6'6m180SC, llbl1,evonutduChtmindtfor, 
ll480V~ T61. · 3USIOJt. 

VdsC64AV8 • • (1 • ~ d ~ Po...<Canr.Jge hvr. 
+ l)Oyst. + •l.,KI -- • obnlog œjeu• EQ1neut 
3 Jll A tlèbil,,,. ........ FtCHEROUf, 3, Nt ~ 

Foci\ V~O. i.r.. T& : Z3.2152.SI. 
VdlC121• 15'' ..... r.7 ......,, ....,+ 

!SI ~c,_...,. t..tot JIXl!F -· 
poœe thiony OUCREUX, 21, chtmln do 1Jo Chll><n, 42411 
~n1..n.31J7.11. 

V<!sC64, K7 • """"' mor o • 3JOY>t bout!' n•' nbrl<jeux 
lllrogoll N·r~, llo"1lle Dr>oon Batman, Cabal, Dragon Stlt 
ul 1 : 2 000 F Joliln JAWORSl<I, 10, rut do SocNux, 2StOO 
E.c-...Til · IU4.21.71. 

VdlCfil ''>I' JO'I•' -'' "11 otdJ$ooes""V01 l'"' 

"""hlee><ell>· 1êta<.3 <XXI F Pl\'lbittn 3 to.. x.v1tr VITRY, 
11, rut A-.., 71120 ~vlly ... 19 W Ti1. : 
35.17.14.13. 

V 4 Sll ...,.- · w .......ir ...ttenso'lllL"?IWP • 

20- 6tlilFVdS~~·btür l!lF......_ AI> 
.. OELOR91ZO,~ La F.-. 1Jo V...._, 13t\1 
....... Ttll. :tl.a!&.15. 

VdlC64 --1!00-,,.PSIXI Pl>,,. C, •·­
~ b(lir. dl '""1· 3 !iOO F à d<Olltrt. FncNrfc QUATTIUNI, 
112, •- Pilul-8...it. 7'130 LM Murtu. TOI. : 
34.7U7.11. 

VdlC6' · 1e<t dlK7etdodllq 11541t • nlir•J<-,.otog a\IOCro­
tJotetboitalG.nshio. Pir11<$,fti, otc ).lttouttb.j 2500~ 
~ RA81UER, 5,"" Hicolot ~ T13IO Combo­
i.V.. Til : 14.11.42.SI 

Vdtll:i; PQll Ar-iga A • ·- Vds ..:eC.... 
«r.OP-"*"81 l!Df Strgo. Til :1UU2.41 

V At-~!b. llXllF•tll.mimolrt + l!O' ,.,....., 
bO Ut i.c..res.r_. fl1 "*'1. 8))FA1'l .tmF 

W. CHEMIN, 111, M de l'lrlt, 13130 Noay*Stc. T&: 
4U7.J9.11 l-11 hl. 
VdiC64•1541 • rronit.coul Ph Pl 1 nb<•,eux.2500F • 
A""""" PC 1512 50 monochl0"1t nbn ltru• 4 !iOO F llli'I• 
NITSC!tKE,62,1Ut4*a~MIOO~ Til : 
>4.11.40.lt lo!ris 19 hl. 

Vd&Cll'.!'61·lea.K7•2mn11e> • _,.. + 2\IJIJ>•• 
lvr!s lt 10U1 Ill Fla d!lllmtl C.,.. CMAl.Dl'IH. 3, ... 
tf°"'""91. t1llt ........... TM • M4UI k 

Vd&C 121 ISlO • f'olmt:Jt. 'l'o + ~ MPS ICI.Il• n1n 
,1 " - "'fSI. ...... 1i... .:..rl.28.tru>:111-i 
3 !i()Q f Pl1illR1e ICAUFFMANH, 3, t.. Mont llltnt, 13013 Mor­
ttlllt. TM. : 91.10.09.03. 

V<,.C64 'lecuO + ntmcjeux • m•ll!llio l!W\lielttivrede 
P'OQldnlneS Pux. 2 !iOO F à dèbllme. Morvtn LECOMPTE,31, 
....... Nomllndif.Hlemt ..... os, 93150 ....,Med 
T61. : 4U7.IUI. 

Vci.MSK 7GoklSwfC 200 • ..... ..,,,,1r1ouci>es <­
ieu• en K7 Rambo 11, Robocop + lec• K7 te tout 
tb6 .2000f N'ocoluMIET, 24,ruedeo.--_ 
l53IO l.oumos. Til. : 34.ll.J1.l2. 

Vd. JWX pour One 1 ou Orit Atmo H°"""' 1 Aigle 
d·0r, Don'tPnissThelen .. o. Le9"" "'' DanTOU­
BIANA, 6, allée de la Fontoine, 91IOO Brunoy. Tél.: 
80.48.96.62. 
Vtü pou1 IBM PC nbtx o"g !Falcon, P11at~. Hight S~ 
'"ul., Tau Cetl, HMS Cobra B&ttlornaw\ 1942, ot~ .. l 
P1l•lr .. •Ot~!l!S5anl CllltldeDUPONT, 11 bis.­
Gerthwin. n185 Lognes. 

Stop 1 VosSpectrum, 2128 Kot b 6 IUl"I· ,..ix 
!Lost n 2. Qonshlp, Blood Xybot•. $<t1,worm. 11< 
z......... 1 500 F 6 dl'battre. Pa.- AUBRY, 
4, ev..._ tàl Génér»Moisu., 75014 Paris. Till. : 
46.46.07.M. 

V<ll One AlmQ$ - m11gnâto r "' f K7 • lrvres • 
111ta<lace )OY$1 + câbles: 1 200 F IT6cl6ric GAL· 
lAS, Roule da Loriol, 14170 Monte<,.. T 6l : 
90.1111.34.17. 

Vds EXL 100, ein mém, toct d1"1 , moM. coul., 
aou"' t>•09$ lio<JX. u1~ , Pa1nt. a"""mbleur. etc.J 
3000FpotWb deveniesélld•• DeniaRIBAYROL, 
Le "'ldt4. 4'700 Soline. T6L • t6.ll.5l.lt. 

Vds MSX 2. PhiLps VG 82$ .a l9 •- • nbn1 
,.... 2500f.-llUS$ivrea. °""etc. P.-.. 
d khllnQe oontre aullO Ohllr NOCEUA, 9, ""'do 
1Jo R~. 57JeO Amnr;ile. 

Vda $pec1rum • 2 DatoeOdor + nbu )tu• • ma 
n<111e • livre de prog. lAt 1001 2 000 F Je cherche 
au..,8128sansunrnonh 1 lovat le1ou1 1 SOOF. 
J .. &ne MARTIN, 30, rue Notr•Dam•Lai.u, 
17000 i.. Rochda. T6l : 41.42.09.82. 

V<li K7 Spect1um IZX. Sine• Ch ,. Math. H• 
""''· c_,. EcMQuered F..g lla<lgu.'!VnOn Jet 
Poe. Ghn 1bo,.1or. 1'$$st Alght simutation, t!'t Be­
vttli). Serit CAUPER'T, 1, .,,..,... do ~ 
11330c:.i...-y. T61. : A.li.Il ... 

Vds sur XLi XE nbrx' ""' en d15G .. "'' p, • ,..,fië 
IRampage. Druid, Woml!' O!ymp>l1d.· 88 Zvbex. Al 
k•noct 2. 8~5'1, Saracenl Riclwd GAU21C, BN., 
323IO Saint-Clair. Tiii. : 12.H,43.09, 

Vd• T°"hiba 1100 + lmp11m cool 132 col . écran 
IBM CGA Valeur llt'IJI • 20 000 F codé • 10 000 F 
Pucal WEIU, 27, rue Raynaüd, 83000 C­
ferTond. Til. : 73.13.72.2'. 

PC 18"4 XT 640 Ko DO 20 M, ieet. 3211 ko, r.arte EGA 
240 Ko. ctan EGA + ocran cout et mono aou,. S 
""P ~· Prv< t 200 F Thltrrt BAR'TlfElET, 
11,rue ~. l5l70 e.z,.., Ttil. : 
31.47.li4.37 

N1ntondo. vends rob. • '°" 320 F, Rush'n Atllll<. 
C..Uwanlo, Radraeer 200 F Zoccla 230 F, Foo1. 
Tennis, S Mano, Ctoos. Kongissl ON•l«MURAT\ 
114 b11, bel Jacque•TI .. , 15300 Pantoilt. T6l: 
30.31.82.11. 

V~ ,..,. Sega Wondrr Bov. A"'"· "Y""'°'""· R.lrn-



poge, Double Drl{jon, FantaSV, Zone Il Teddy Boy, 
Aheted 8reut Oens une moyenne de 100 F/ieu. ~ 
'-d.n CAVIGGIA, 15. bd Te ...... 13007 ~ 
..... Till. : 81.31.32.f7. 

VdlMSXSony t magMto + leux-+ 10de$meilloura 
cenouch<!s, t b.6. : 2 000 F A d<!bâtire. Gaii.n 
SEAU,8, bddelf .......... ,57200 ~ 
n1. :e1.-.ou11. 
Vell POUr Amoga O<IO'rwi Sirod« _ 200 F 01 auS81 
Di*nt Gr81)1 Ir.raft. O..illxe Pmt Les 3 pour SOOF 
~ AVERIOUCH, 11,,.. ~ 95580 8"11-
let~ T.._ : >4.a.IU7. 

vœ........, DMP 3250 Dt plus...,.,, .. cible. Prix 
2 000 f Ellt -1. gl<Mll't Mne t peralèlel Tho> 
-DEUGRU.t..M-.~ 
50111 T~ T6L : 3UU1.t1 O."'*!. 

Vdl logiciel or9...C dbTurtJon et <l>Gênial peur 
dS- Pm. neuf TTC • port 3 6Z2 F Cédé moioê 
prid<Mbenra,out6clianger. a.u.hlorSUBlETT,3, 
~ 33330 St-Emlœ. T61.: 
51.24.M.10. 

Vœ monm1ur monochrome 1.b.é., ZAlnlth Data Sys 
111m IS11n1 t)rl9e P61'itell. Prix trlls intéressant ld<lpê­
cllez.11ou1 Il Jocelyn 81.0NDEAU, 74,""' de Pon­
IOIM, 96290 r1 • .....,c11m. ni. : 34.89.38.80 C.k 
11 hl. 

VmmodemV21 V22·V23marque8est.Jamarsservi. 
...: cat>lol nota, tolu, garanlJ9 t .,, et demi. Le 
IOUt : 1 000 F t d6botn St..,._. AIEREBEAU, 
41. "'· ~ 21000 Dijmi. T.._ : 111 
81.41 .... 

Vell MSX 1 Cition V201-joyst. •réparer) T log., 
K7 "artO<JCl>oo 1 Hypenport I, K.-.g's Valey 1. etc.) 
t 2JOYtt MSX. Prix: 500 F Fr"9irlc:CROZAT,vlr 

loge de ChilJritl, 4IOOO Monde. 

Vell One Atmos t 180 jeux 700 F I• débamel K7 
ongineleuur C 64 Ill K7J. Echan. one A t jew< con­
tre tM6. 8ll1nnd ROLUN, Mont-de-M-T.._ : 
SUS-03.52. 

Vcll tmp11m. Marguente Professoonnelle Olympia 
tpour ST, Ami. PCI • 3 Rubans + Rame : 500 F 
feurllel + cordons • t 000 F (garaotlo 5 ansl. Fabrice. 
T6l : 47.0Ul.ll (-.11hlit11 hl. 

Vonclll MSX 1 Sonv double lectew de canouch<t + 
lecteur de 1(7 • jeux t joy'!tt. Pri>c : 2 000 F • <19-
bettro. GNgo.y RHODE, 21, route N.tionlle, flo. 
,,_y...-..,ne, 02310 Q\orly. T ... : 23.70.15.15 
tapt,.17hl. 

Vembtmprlm. OMP·2160 • log. tPlatoon, Zomblel : 
1 000 F. F~ PATY, 15, parc Tlllbol, 781301M 
M1-a. TM. : 34.74.41.15. 

Vdl 00111 100 F + OMP 2160 11 000 fi t extension 
OK trona 12!i01 • carte Fodos 12501 + nbrx jeux + 
mult•fltt Jwo 12f>OI JMn.hul LOPEZ. 19, -
• lav-, 11500 T........_ T61. : 81.51.0U4. 

Vdl Stge "'-9 joux 1 $13 F VdsquoiqueS ""91· 
'*''pour ST 100 F L'Uf11té. T6L '*- lt -· 
-•23-24. MonsiourG6rtrd ...._TEXC1Ell, 11, 
....................... IOl5llOVO....St.flrmln. 
T61. : 42.81.21.JO. 

Veit unit, centrale VG 6000 Philip6 1 pr..e P~nttl • 
lt'ffll progr•mme t manuel d'uulisation + K7 baSIC 
wndu sanHPf)lftll K7 Vendu «XI F. Benoit JALA­
BERT, 12, nM dff ~ Ul10 La Maclelelne. 
nt. : 20.ot.M.a1. 

Vds C8$IO P8 1000 micro de ~"" LCO 40 Kram . 
!onctions 1w1. An. Math Baslo. Ectan 180tlle. Auto· 
ris6 IU ... ,,,.." Neuf • 3 000 F Vendu 1 200 F + 
manuel J.-Manuel SANCHEZ, ~oie. 
T ... : Q.33.22.GI. 

VchEXl.100 t LEP+ moNU!\lrmooo + nbxJIU" Le 
tout t b.6 "°"' 1 llOO F lport compnsl. Ccntacter 
Dmd QUINClUENEL. ~..-C-. 
114&1 SelntOMaclL Ttl : 4UUO.Ol(lpto 17 h., --A~ ......... ou ""'"'1go - jllux .,. Nlllteodo J'., 
SUl* Mano 2, Kung Fu. Secto0n Z et Io Ugende de 
Zelela Recherche • Roboco • Ludovic MICAUEF, 
24, bd t.. fl6iiublque, 12100 C..œlsarmil• T61. : 
'3.32.32.52. 

V<h 1mprim. 80 ool MSX Phiriws. Val$)r 2 000 f, 
Vondu ; 1 000, t,b.6. Oevid MAU.EVRE, 4, rvo i.. 
foyette, 08300 Sault·...ile-. T61. : 24.38.03.71 
lw.4.), 

Vds EXL 100 souns + cta'Jier pro + joyst. + oxt 
m.!n\o•• + nbox ieua. Le tout :000 F (vente s6parêe 

poa.blol. Eetan donn6 ..ec rEXL ~ CHE­
RI)(, 29, ,... dt Io Monna;., 58800 Ula. T ... : 
20.0Ul.06. 

V<ls Tondy ex. PC + moniteur cool. 1 2 dri­
Jovst. t manuels d'utilisation +jeux : 4 600 F Nlt:o­
lb HUET, 12, ,.,. Guilleume.Appolinelra, t.. 
Lhttm, 31800 Mlftt. T61.: 11.68-00.51. 

VO. Joux pour A tan 2600, CSS Colêcovllion, et K7 
pour C 64 Us1e "'r demande. Possbil~é d'6chinge 
conlrt K7 Stge C'4-lc BARTHE, TllelAo 15, 2900 
"°"""1Ny ~ 

Veit POU• C 64 Voice Mastet, Super Point .•• Vell 
pour A._, ST, log. gn1phoque: Spectrum 512 Eu .. 
t ~ CHEH, 151, _ • W""'""" 
7W17P..tL 

Vdl)eu•M.S.X 1dontlepnxestcte.lusde1l>f A 
prend<1 POU• liste Fr--. LECOMTt,. 51, rue Mt> 
Nt. l2320 Roum>y. UL: 21.71.21.00. 

Vela SM 124 800 F + lecteUr SF : «XI F, Signum : 
«XI F, dog1U1liseur oraphiQUe cout. nioililM 100 F, 
$1)tC1rum 512: 200 F, GFA 3.0: 200 F. Steve MAR. 
CEi,, 21 bit, ,... dot rW.Aden\ ll!i640 Mwy­
Olff. T6L : 30.38.49.f7. 

Vcts Spectrum+2 "8/128 Ko • manuel + manene 
• Jeu• • embat. d'orlg 1.b.é. : 800 F 011vi. MA­
RONE, 80, IV.,_ Chelrin du MwWI, 13014 -
..... T ... : 11.17 AO.IO. 

Vdl ·~· P-.ic KXP-1180 10US garantre 
6 ,._ -· double .... : 2 200 f + cabje, lect 
3.5 p., Commoôote 1010 IAmigal 950 F Htrv4 
OIUES, 4, ....... ~ 44IOIJ _....,_,, 
T.._ : 40.13.17.54'"""°21h3GL 

Veit Slnyo 560 monrt9Ur monochrome, - -
00$ Le tout 1 700 F • .._.. ENGEL. il,,... cle 
hleville, 7!i011 P..i.. T61. : 42.01.8U4 .. -~ 

Vdl Spectrum+2 + nbnt jeu• dont 00$ -u1'1 
• 2 mtnett• + Interface + nbtses doc. StocJhln 
OROESCA, 4, ,... tml.Ber11n, 75011 P..tL TM. : 
40.36.13.34 (ric>ondew). 

Je numériso vos aons et musiques"'" Atari avec ST 
r<1Plav 4. Sérieux et rapide POU• + d'lntœ n'hésltei 
P" l o .. 1c1 OUCASSOU, Route cle MonMgw, 
40700 ~ T ... : A.79.Q.01 lwMk4ndl. 

3615TILT 

vœ PC1 Of!Yetti lect. 3.5 p, 2x 720 Ko l>l' por ' 
30 Jeu• + T PMc8l 5.0 + O. Paont 2 • multo 3 + 
llOIJrlS. Pnx 3 490 F Chercl>el c:orit. PC Amog 1 S. 
muel BARBARIN, 77, rue Roge..s.ngro. 
30480 s.leux. Till ; 22.45.40.08. 

Vdslact. t~I + Je\J•: t 600 Fàdébat JlmmyMAfl. 
TIN, S. rut de Pomme, 31000 TwlouM. T.._ : 
11.21.21.51 (entre 11h•t21 hl. 
Vds2 )euxong Pictionoryet TnvialP , Nouvoll•ci. 
nétation (enf<ançaos, ies2l ·200 Fllttot c:H!2et 120 r 
l'un11' Recherche TP Ré!lo. Cyril BARTHtl.tMY, 
S2, rvo MwU-l'ilnl, 54520 Laxou. T.._ : 
13.27.&41. 

vœM s X 1, VGSl20.'"""" """'°· t k7 """' 
joux. m1n1ta. mes. utJ .. Oud-t 11 doc Le tout 
1 800 F l'8tra OORVllU. 11,...,,.,. del ....... 
71170 La~~ T61. : 38.alUl. 

Vdll<lcl.5114WiidWestpoutCPC 6128 + 20disq 
pfotns · gamme 110.J.90) 1 000 F • déOOttrt Uc> 
ne1 GODIN, zt, RN 31, 10111iO ~-<IH'ly. 
T61. : 44.12.5&.5S. 

Vdt îiltn'" 22. 24,27,31à34. 36.37. 3U5l, 53, H.S 
Ams1rad . 150 F + nbses revuas pour CPC 464 fit 
6128 + cedeau• Lue AROOUREl, 82330 Vtrle<& 
-..S.ye. T61. : 63.86.45.31 ou 16.42-73.38 (H.RJ, 

Vds mon•teur cout. Prix à déb. Rapha61 BERNA, 
15, - ... ~ 75012 Parla. T61. : 
43.n.M.M • 

Urgent 1 VdlS monit. 1802 pour Commouol9 t b ' 
1 800 F VdlS dllq joui< et disq . ....,Il'!' le tooit lits 
bonpra LuoHATCHIKIA.N, 12, ...... Pnw--, 
04100 --T.._ : 12.n.3L01. 

Monoteur monoch. Phi Ôl>S flllO F. Wilrltd EJI.. 
NOUI,, 1.,.. • Ou, 44800 Selnt~ TM. : 
40.4157.111 .... llh). 

Vdoo .1200 Flmprim.SetkoshaSP 1000CPC"P' • 
CPC *4-664-6128 an t b.6. Paoctll HENCK, 2:0, rvo 
del a.-, 80850 &..... T 61. : 14.21.00.52-

Vdi Spectrum + 2 + 2 joyst. + 70 Joux !Turbo. Out 
Aun, Stnder', Hard Drivinl. Val<lur : 4 000 Ff, ~ 6 : 
2 000 F. S..,,. AFIAUJO, 81, rut Damr""°'1t, 
75011 P..i.. T.._ : 42.51.39.17 l20 h 6 2:0 h 301. 

Vd1 H&rdcop-eur nowea11. uttra-18pode ot extrême 

JOUEZ AVEC TITUS ET GAGNEZ 
DES CEllTAlllES DE CADEAUX 11MICR011 

e1AMIGA500 
e 1 logiciel DARK CENTURY par semaine 
• 5 logiciels FIRE FORGET par semaine 
eDes centaines de collections complètes 

des dernières BD Marve/ (Spiderman, 
Strange, Facteur X ••• ) 

eEtdes calendriers TITUS ••• 



ment performant. Pnx 500 F Vds aussi FreeboQts, 
câbles, 1nterl..; .. et mémoires. Sébas1len BERGOT, 
61, ""' des Primov6.es, 62110 Hénin-Beaumont. 
Tél.: 21.20.59.23. 

Veod1 compa11b1& e.i 512 K. carte Hetcul&s/CGA 
ave<; mqnheur mono 12" souris, nbrx logiciels (CAO­
PAO). ;eux. Pnx 3 500 Favll<:lmprimame·4200 F 
Yogi CHAOIRAMANI, 20 lm, rue de 8e<O<lS, toc. 
« 18$ Poissons •, 92400 Courb6vole. tél : 
47.68.50.55. 

Vds lecteur K7 et/ou cordons, je\lx !Green Bete1, Nlgh 
Gunner), d'isk. Chefche li111es, programmes t docs 
sur 3$5.,nl>lltur PQSSlbihté é<:hang&. ~ CHAR· 
NAY, 7, adée dos Remi<rn, k> Mpaoo, 73$0 
!stras. Tél. :42.55.24.n. 

A$$0Cii31lon vends Imprimante HP laser je1 connec· 
œble sur cout micro. Prix neuf : 25 000 F, tédt\e à 
9 liOO F Tras peu se<Vic. 1ôléphonez soir. Laurent 
REINICHE, 2. anée del Edelwolsa, 381110 Gières. 
Tél. : 78.89.410.8& 

PC à logothêque bien garnie. chetche conl&Ct dan$. 
tolJI& l'Euiopo pooréchange progrdmmes, bi<loutlles, 
solutions. Poss. de corn. par Modem. Mohdi GHO. 
ZAU, Peul-Ehrlidlgasse 12/10, 1190 Vlenno (Au­
tricho). Tél : 32.50.78. 

Vos 1mpr1man1e HeWle1t Packard Th1nk Je~ valeur 
d'achat ; 6 000 F, cédôe a ' 500 F Eric OREACE, 
3A, lmpossc Sainte-Catherine, &n40 Longeville-
1.,.Silint-Avold. Tél : 87.91.36.02. 

Vds sanvo MBC560 cornpa11ble PC moml1l<lr mOflO­
chrome Zénith, état neuf. Prix : 1 800 F. Pascal EN· 
GEl, 53, rue clo BeHoville, 7!!019 Paris. Tl>I. : 
42.01,62.94laprb18 h). 

Vd$MSX Philips8020VG + monli coul t lect k7 + 
morierte -+ ieux + hvres +- revues. -+ c;artouches. Le 
rout ; 2 500 F 6 débattre Thomn COKELAER, 
113, ~ de le Met, 59240 Dl.rikerquo. Tél : 
28.29.10. 16. 

Spectrum 481128 k, cherche conlJICts ans tous pays, 
peur échan~ séroe.ux. Répçnse ossurée (t1ava•lle 
aussi il'let le d~plel. Mlguel DISCART, 25,""' 
Chasse-Isabeau, 7350 Haulr-, Belgique. Tél : 
65.62. 14.25. 

CONSOLES 
Vds eoosole N1mendo t 1!> 1eux. Lo toot : 2 000 F 
BNno RAMAfN, 3, .ilée Soufflot, 33150 Blnnc­
Mesnl. Tél : 48.67.63.21. 
Vds tonsofe N1n11111do • prise Pêtitel t 2 joyst. de 
jeux + soper Mario Bros. Le tout t.b.é. tcause STJ en­
cor~ sous garanti • 66() F Stéphane-GENET, 13, Ne 
Planté, 37300 J ........... Ta<n. Ttll.: 47.53.o5.85. 
VdsconsoleSégat.b.é. 1 lO]Wx · ught Pl\a$.Ot t 

IQVO>I, areado t accôlératour: cM6 à moJtié pnx · 
2000 Fàdébaure. Thomo•RUAULT,4, ruedesVo­
lontairos, 92140 Clamiin. T61.: 46,42.04.98. 

Vds 2 000 F OMsole Nintendo avec 8 K7 jeux. Le tout 
ètst neuf, l<l!le<tr : 3 400 F Oliv;,,, ROUX, route de 
Nov .... 58700 Promorv. T61. : 86.68.03.96. 
Vdsconsole Nlntendoavec 5)"1Jx 1Super Mario 1et2 
+ Grad•us + Castlcvania + WrestlemanîaJ. Vtlfldu 
1 400 F J...,,.t CASSAGNOL. 23, rue Guy_,,.,, 
92130 lssy·i.a·Mouhuiux. Tél : 45.64.43.87. 

Vds canouch ... mémoir.,,, Jivre$ pour Tl-99/4A 
ClwcllOj>DUf Atarl 520, Master Sound, House MuSJc 
S)'5tetn. SPotS Editor, Spack Vdsorlgl<laux. Emma­
nuel DIAZ, .Anatol...i:.anee 2. 1, rue Loparra, 13110 
Port-de-Bouc. T6L : 42.116.64.90. 

Vds co~sole Nlntoodo avec 9 lw~ fSufl'!I Mario, Bros 
Il, Punch oot, ett.l. A bon prix : 2 <.00 F Vel<l<tr réelle 
onWQn 4 000 F Mariuo MEOU. Tél. : 
42.41.79.75. 

Vdt cons. N•ntendo t Net Advantage + Zelda + 
Top Gun + Ghos1'n' Gobllns + adap1a1our japonais 

Trac~ & Field 2, version je~. Céd6 . 2 000 F F• 
brice BEDOS, 44, evenu<t de Rigny, 94360 Ill-y.,... 
Marne. Tl>I. : 43.82. 18.35. 

Vds console Sega tb.é. + 6 jeux !R·Type, Rastan. 
eic.) · Light PhasP...r , mal\8ltos + prise Pêmel. eto. 
ValO<trréelle 3000 F Cédé 1 &:lO f, GriogoriJAM· 
BERT, 28, avenue T""""--lllutrec, 13880 La C<JI. 
line de V&lauli. T61.: •2.81.97.40. 

Vds console Sega compldte + joyst Speedking • 8 
jeux {z;llion 1 et 2, Miracle Wamors, Wonderl>oy 3, 
Thundenblade, e1c.) Valeur 3 532 F Bruno DIRAI­
SON, La Gn!ndc, 13650 Meyrargues. Tél : 
42.57.58.92. 

Vds console Ntnt!l<'ldo avoc 5 j011x fSujie< Morio 1et2 
t Gradius l Castlevania t Wr0$Uomania). Vtlfldu • 

1 400 F James CASSAGNOL. 23, rue Guynemer, 
92130 my~es-Mou&neau•. Tl>I. : 45.S..4l.&7. 

Vdt canouches. mémoire., r~ p!)Ur Tl·9914A. 
Cherche poui A tari 520, Master Sound. House Music 
System, Sprite Editoi. Speck. Vds originaux. Emrrt. 
nuel DIAZ. Anatole-Ft-anc• 2, 1, rue~·· 13110 
PM-de-Bouc. T61,: 42.06.64.90. 
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Vds console NinteMo avoc9 jeux (Super Mario. !lros 
Il, P1mchout, 1t1c.I. A honprl• · 2 .200 F. Valeurréeflo 
environ. 4 000 F. Marlue MEOU. T61. : 
42.41.79.76. 

Vds-cohS. Nfntendo .,. Ncs Adl<l!ntage + Zelda + 
Top Guo + Ghost'n' Gobllns 1 adapta1eor japor1ais 

Truck & Field 2, version JiJP· Cédé: 2 000 F Fa· 
brice BEDOS, 44, avenue de Rigny, 94360 Bry • ...,. 
Marne. Tél. : 48.82.18.35. 

Vds console S"9'1 t.b.é, t 6 Jeux (R-ÎYP<l. Rastan, 
etc. I t Llght Phaser • marwt les + prise P0.11ol, etc. 
Valeurréelle : 3 000 F Cédé . 1 &:lO F. Gr6go<IJAM· 
BERT, 28, avenue T.,.._lautrec, 13880 la C<JI. 
line de Velaux. T61.: 42.87.97.40, 

Vds consQle Sega complèt~ + joyst, Speedking + 8 
jeux (Zilflon 1 et 2. Miracle Warriors, Wondelboy 3, 
Thunderiblade. etc. I. Valeur : 3 532 F. llnmo DIRAI­
SON, la Gninde, 13650 Meyrargues. Tél. : 
42.57.58.ll2. 

Vds C011S. Nlntènd<> + lOlf'WI IZeldll Goonies2, TOP 
Gun GothSand Gobl'ns, eic.I t Pistote1, t.b.é. Prid 
déb-Onre. Sébaation ROMAIN, 3, cbemin de Lofer· 
ronnlète, 14590 MoyauA'. T61. : 31.63.67.38. 
VdsconsoleNintendoneuvesousgaranue(lanl + 10 
K7 t jo\lmaux club Nintendo. Plo< â débanr«. Va· 
leur : 4 600 F Julien BRIFFAZ. 60, bd de Clichy, 
7ti018 Paris. Tl>I. : 46.06.11.50 !le soir). 

Vdsconsole Sega + lunettes 30 + Spece Harrier ~ 
Rai;tan + Rocky 1 Ghosbvstots. Console en bon 
élat Prix 2 290 F Thomas FANON, chemin des 
C81HM, 38190 CtoHos. Tiil.: 76.0S.84.02. 

Vds Nintondo 11/89, t.b.é. + 2 milnenes Mario 1, 
Mario 2, Rush'n A1111ek, Zeld<t. Kun Fu, Gosth'n Go­
blins : 2 000 F ou un jeu N•ntondo O 250 f Mowice 
GUERAN, bat. C.lsoreig,..., 1 ZAC, 13090 Ahr•n­
Provence, Tél, : 42.64.02.00. 

Vds consoleS"flB t- Light Phaser • 3 l"<'X !Wonder 
Boy Il, Alex Kidd, TonnlS Acel. Soga achot!I on~ 
tembre 89 Prix • 900 F Thlbal.lll DE SEREVILLE, 
118, rue do La Crolx·Nivet1, 75015 Paris. TtlL: 
48.42.V .94. 

Vds consol~ Scga + 16 J"U" dom R TyP<l, Tooms 
Ate, AmeriC<ln Pro Football, ote. Lo tout on bonétDl: 
1 900 F. Ludovic KNJTTEL, 10, rue Char!es.<Baude­
lalte, 93130 Noisv*Sec. Tél. : 48.91.29.22. 

Vds consol& Sega 1 Oui Run + Miracle Warrior& t­
R· Type · Double Oregon · Han On Pit· 600 F te 
tout, ou séparément : cons. : 400 F, 1 jeu : 100 F. 
Lawont VERNIER, 1, tua des Saules, 78960 Vololns­
i.e.e11onneux. T61. : 30.&1.51.39. 

Vds console Seg,a M~t<l( System + Hang On t Out 
t Thunder Blode t- Toddy Bov ~ Lord of TI>e 

Sword. Prix : 7850 F Borna.d SCHIESSEL, Fréd6-
ric-Fonaüne, 70200 Lure. Tél. : 84.83.02.84. 

VdstonsoleSega obrxjeux ControlStick Prixà 
débattr& ot J8Ull pour ST &le VARIN, allée Mon­
thyon, 93320 hvHion.-Bols. Tél : 48.47.23.34. 

Cèd&cause Amigaconsote SP,ge bOi'léœt a•ec c1lbles, 
3 manettes et Hangon p9Ur 500 F Vds aussiieux peur 
15000 : 170 F. Possibithés d'arranll'l""'fltS. Vends 
Falcon ori9 Mac 300 F. Philippe PUECH, 109, av. 
de la Mame, 59700 M~ Tél : 
20.98.48.58. 

Coosolt: Seg.a A vend111 · 500 F, Light Phaser à lOO F 
et nombieux )eux !Y$, PhanU!sv Star, Wonder Boy 2, 
3, Arnerlcan Basebull) a 150 F ch&eUn AleX11ndte 
VIGUIE, 117, rue de Limayrac, 31500 Toulouse. 
T61.: 61.54.60.01. 

VendsconsoleNintendoavec7je\Jx ~ robotetp•sto­
let iZelda, SupOI' Mloz, Top Gun, Rushnanack, cto.). 
Le pnx . 2 500 F. Phayd>OWMt HOANG, 4, "'" u. 
mar1ine, 93240 Stains. T6l : 48.23.69.Da l&l)f'ès 
19 hl. 

Vends cons. Sega • 3 Jeux !Hangon • LBbyrin1he • 
Kung Fu Kid) : 600 F Vends 6 Sega entre 100 Fot 
ISO F (Cloud Mastet. Catifom1a. Garnes, Alte<ed, .. l 
Mathieu SANTIANO, 64, nie Cornot, 94700 Mal­
-Aiton. Tél : 43.71.00.43ÛllJ<M18 h 30). 

Vds 19 jX Sega (Y's1 Zillion, Spyvs Spy, etc.) Car· 
toucho 1 Mogo 180 F ; 2 ~ 4 Mega : 200 F , c:a1re : 
120 F. Posslblbr~ YMUl go ou~ 3 000 F lvnleur 
4 800 F). Stéphane SCHlRRECKER, 3, rue Floris­
Otm<>nd, 94000 Ct6teil. Tél. : 43.n.49.42. 

Vel\lls urgent consola Auiri 2600 • neuf ~ttes de 
jeux. Prix. 700 F. Da•ld CAILLIEU, 5, ruedesSepf. 
Chtlminôes, eppt 21, 76210 8olbec. Tél. : 
3S.38.&0.09. 

Vends 1 Console Nec j 4 l<lù• IHelW'!Unic, Tennis. .. 
eu:.I + cane club encore sous garantie n mob;. Da­
vid CAO, 62, rua de Cllc:hy, 75009 Parfa. Tél : 
45.26.35.99. 

Vends une console PC engîne de nec t 2 super jeu 
fBn1man & Dragon Splrll). Le tout en t<M bon êt11t: 
2 000 f Auréll<tn POTIER, 6 bis, ru1' du Bel-Air, 
92310 Sèvres. Tél. : 45.07.02.87. 

VdsSega , 8jeux R-typeShinobi. TennisAceetau­
trest .b.ê. Pn~ · la tout 1 500 F XevîerMATHV,2bis, 
avenuedel'El.rope,91560Cro-. Tél. :69.41.55.38. 

Vds cons. S"fla -+ manette ' control s11ck + Rapid 
Fire + Phaser + 20 leu• IRasum, WMder Bov 2. 
00ttble OragM .J !Valeur • 5 500 fi Céder à 
3 000 F. &ic POSTR, 29, rue d'Effiat, 91380 Chiny· 
Mamrin. Til : 6!1.34.01.20. 

Vemls console Coleco CBS + 14 jeux L'ensemble 
1 400 F. VtlndsAtarl&:lOXl + lecteurcassetteXC11 : 
275 F. Chtiatophe BOUMENOIL, 14, rue des Jav• 
leWl,96130Franc:onviHo. Tél. :34,13.61.0010111re 17 
h 30 et21 h). 

C<>nsole Nm1ondo bon état avoc 2 jeux (Super Mario, 
lkan1 : 850 F. PossiDilité d'achete< K7. Pnx bas. Em­
manuel SILVA, 3,""' de !' Epervier, 96000 Voureal. 
T61. : 30.31.21.02. 

Wnds conso~ de Jeux NlntondQ avi>e 7 jeux exçBllent 
état. Prix . 2 000 F. Febrice ROCH, 107, avenue de 
le Clairière, 7812.0 llambouiDet. TtlL: 30.41.10.ll. 

Vds coosole PC englne Nec + jeux anoore garantie : 
300 F, el\dé à 2 500 F. Vd9 puce sonore C 64 6681 : 
65 f TIC Vdssyn1he Roland dS<égion Metz. Jooeph 
DIASIO, quartier Mermoz, bAL D, N°2, 54240 
Joeuf. T61. : 82AU5.12. 

Vend$ oonwkt Sega 8 b11s 1 PhaSet t- 18 jeux !Ga­
laxy force, Psytho Fox, Tennis Ace, R-Tupe, Double 
Dragon, etc.J : 5 800 F. Vendue : 4 500 F. N'K:Oias 
MARION, 31, rue Parmentier, 92200 NeuiHy.....,.. 
Seine (à c6t6 de Paris 17"1. Tt!. : 0.57.60.58. 

Vds console Sega fov. 89 avec 9 jeux. 2 cootrol Pad. 
Très u1gcn1 1 Prix • 900 F. St6phane CASTOT, 12, 
tqlMlfO Jacques-Sarr""in. nlia-0 Roluy.....Srie. 
Ttll. : 80.28.n.24. 

VdsconsoleSega + Sjou~ + 2JOYsticksCc<7ntrolpad, 
eontrolstlc1<1, t.b.é .. Le prix : t 200 F. Poss. "'lntesé· 
paréecoosole: 500 F Jeu· 150 F P-•triceAUFllAY, 
8, -· f>iclm>.Morlat, 35700 Renne&. Tél : 
99.36.91,00. 

Ve11d$Console Soga + 15 jeux + plstofot et ses jeux 
+ control stick tout en très bon état pour 2 500 F. 
Urgetit pour cau.e départ à l'éttanger. Bonjamln 
QUENU, 11, rue des Fràru-Caudron, 80100 Abbe­
vlllo. Tél. : 2224.12.52. 

Vds console Nmtendo équ1pêe d'un adspt. 1apooaos 
avoc 3 j&ul( : 2 500 F J .. n-llaptisle HANAK, 
!le, avenue dU Général-lederç, eso. 8, 94700 Meô­
aons-Alfon. Tél.: 43.76.94.91 . 
Vds console Sega 16 bits avec deux cenouchos de 
feux Ale< Kidd el Ken. Lll tQut 2 300 F. valeur . 
3 000 F sous garantie (10-901 Jaon-Louis BARIOA, 
11 bis, rue Ampète, 76017 Paris. Til; 42.25.18.22. 

VdspourSega • AfterBllmllr, Out Run30 : 150 F, Le 
eanoucheet f·l6, Rghwr: 80 F. Cyril DUSSEAUX, 
la Planta aw1 Fi.mands, bAL 8 8, 953$0 Saint> 
Brice. Tél. : 34.19.32.59. 

SlOP atfair.. I Vends console Ph1hps Vldéopac + 
2 manenos + 13 canouchos ldont S•~llue Atar.k , 
Pac Man C<>11que1e ot •he W0<1dl Très bon étai : 
390 F Lat.ont DOMINGO, 3, rue Mewice-Ravel, 
93120 Lo C-.-ve. T61. ; 48.38,V.62. 

Vds console Colêcovision + 2 monetrns t Rolar + 
volant > 15 /eux (Turbo, Za~xon ... I Prix . 900 F. 
Urgent 1 Valour à neuf : 2 700 F Romain JARRY, 
19, route do Collonges, 69450 Saint.Cyr au Mo<tt· 
d'Or, T6l: 78.84.13.79 (8prè$ 18 hl. 

Vcls N1ntondo t 3 jOystlcks + 3 revues .. 7 loox 
t.b.ê. Prix 1 990 F. ~n LEREODE, 68, av• 
nue des Temo•, 75017 Pori$. Tél : 46.74-68.46 
(aprils 18 h 301. 

Vds console Nec + 3 ]Wx, garanoo 1 an. Pnx : 
2 000 F + monit. coul + Pêtitel 34 cm, garantie 
1 an. Prix : l &:lO F b débattre. M"111ieu VALLAT, 
51, av.,.,... l.edtu-Rollin. 94170 La Perreux. T6L : 
43.24.18.15. 

Vds Sega Mest•r System 2 manettes 1 4 leux 
Œpace Harrier. VIQl!anle, etcJ. garantie 9 mols. Va­
lour 1 450 F, «ldd 900 F Sarah LUSISH, 13 bb, 
routa de Vaugirard, 92190 Meudon (>lautttle­
Selnel. Tél : 45.34.80.41. 

ACHATS 

fltllètalectl!V!Df3,5Ai.ne1dosq durllmega Vfl'>Freoilole! 
cllor<ho panona"" pou< jOU!!f!llrSî. Vdssoftsorigmux Oria! 
lO f. Philippe. V'.,....,.., Tél,: 43.65.19.03. 

Cherohe jo,x sw Arretrod C1'C K7 comme : ÎJ91lf Road. last 
Duel. ""°""' vœ lsuis, rép(Jnire ~ure.> Eric PETIT, S. n.t1 
Anatolo-Ft.,.., ;!2000 Auc:h. Tél: 62.83.~.26. 

Achê:e jeu. pour C 64 • lndV. Batman. 30 POOi, Gbosbuster2, 
S'1oo1-tltem·up0nst SetwrK7 dtsq. Rêpooseas51Jlée.Urvem 1 
Clvlstopbt CHIOVffiA, ria 1-ogllni. n' lS, 13030 Vifona 
IVCl,l!alit. 

Adtête cm. Saga 2 mant:I W. 1 1 J'U · SlO F ma•. <t Jeo• 
Saga 100 F m:lx. SN!emeotsur Paris, le 9lou le95. J--. 
Til : 34.72.2&49. 

Posa. d'Amiga tteheiche jeu< or\llinaux. SPllCO! Aœ, Popu 
klo!s .. Vendsoriginau•Amsitad,disq. :50 F, K7 ·25 F Philippe 
l.EVANG, ZI, avtlllll Paui.c.:..n.,~20 l.e-Titvioa. 
Tél : 45.'4.ZO.lf, 

~ X'/11e1JI ch ~divt111 it1lpnm., tarlllS<t OJ· 
1tnS1Dnmémoire, IMesaorewes, log oui:h. GilntlMODEm, 
12, ftll <U Coteau, t1290 Ollinvllle. Til. : 64JCl.19.10. 

Ach. Atan ST l9US modèles e1 SM 125 rn!rnt en panne, impr. : 
500F,52llSTFDF· lliOOF SF,IOOOf. STséparê:flX)F 
U'10Slf:2IXXIF ASl0:21XXif RémyPAYEN,2,rueMonl• 
à-Aêgre~ 87000 1.lmo9"t. T61. : 66.33..36.DS lluoit), 

AcMte jeu• J)OUI ~ T08D. G«iwd PARENT, 41 bis.rue 
Voltaire, 59195 Hm 

Apple 2E cherche 10Url1 + car.a_,, poudiXI F ml!ll av;. 
tlon HOUIUON, 11, rue ln CheneviMl, cido1 111113, smo 
~n.T6L : 87.38.211.SZ. 

ActW!1eD73P ll2DFirnot<ltde5 F.Achè1eAwi521l STl'avec 
li!CtelJf OF l'teme + écran oou!wr. l'llric1c GUERCHON, 301, 
n. dt Fontltinoble ... MJ20 Thlaio. T6L : ~Jl. 1~ 

Atilèt• tuner îV l)OUr moni1t!Ur CTM 644. P1i• 1500 f. S6booôen 
CETR.E, 19, NI c.mm.ST·Soilnl, 33400 T-. Tôl.: 
56.80.14.k 

Achète poor A 1JXI() carte allSSefelle Xî m a-..c dri\'e 5" 1/t 
Prix rna•i à tl!batu& : 2 400 f. PIS lhi<lu< s',biiurnir Ju> 
Chlrtot SCHEURER, DO Etouvans. Tél : IU7.M.9l 

Achète lect<l!lf de d1SQ1JeS flOU' Cf'C 464 envtrons : !ilO F. Omar 
HAJERl, 70, ... do J ....... 11500 S..lgny1'S/0.911. Tél : 
69.06.11.31. 

Atari : tcllète Qn9ÎnlUA 8"èê doc. Monll .-r<lrr4 A"' 
Faortoffres chiffrêl'S par courrier uruqueman~ J.....C-MO­
RAM>, 108, rue de &otogna, 51000 A~ 

Auple 2C ~tt t' lecleure'(Leme max. · 300 f • JOVS1. • 100 F 
et dle<tbé <0<1espandan1S séneux el rapitlas pœr 6cti>ngœ j8\JL 
Allin seuve. ~ 12179 Gritollt1o 

Ach. Mas!aSound1SnouM~uo L éch.softsST.Ach .• 50 F 
tsoriginau<ST. Pasc:her 1 Ee1>.docuoftstSurtdo61. 'vreXpour 
d'9ll!ï ~ LETIMUIER, St~.La C. 
'-'". 7S190 YYllOI. Tél: 35.!16.21.85. 

Acllêti!extenl!OO"""' 512K pour"' SX>paspiu•detiOO F. Bon 
éUJI ROOolpl1t HAMON, 1, NO François-At.tlgo. 72000 u 
Mant. Tél : C3..12.19Jl3. 

Chstlte ]evx ~r Scpa rnotns oe 200 F. S< P<ll'$lble Wonded>ov 
2. P•v<ho Fox. Kung fv Kid !ou euim) Tiii AUROUSSEAU, 58. 
,..~30700U1à .. T61. : M.22.04.51. 

Ac~àre t[gltallseur video pour SpectlU'!l 128 + 2 et vifs 0 Pllll' 
Spec. <18'1281t2. U..ent HURE, ........ vt<t, aMe des 
Serres, 94510 Mairtr.leo-8-. T 6L : 45.81.97.JS. 

Achèw sur Seo• Th""""' Slod&, v;gq.i., R· Type, ca11101n~ 
Gaines Gol&ln ~eu pnx de:l OO F •150 F et 'Id. SMnobl et 
Power 100 f ruri. Jairnt DE SOUSA, 2 bis, r111 du Chit..,. 
d'e-. 7™0 Co.wpaioy, T61. : M.07JZ.119. 

Aeilttelog. llcir"llullQ\lt PO"' C 128 o en •oo cols : 1r. telQe 
tobleur fkhiert, Cl8'i'er qwerty : Geol, Papebac1o WR, calcoma• 
etc. Christian CAMEllLYNCK, 449, ruo de l.offno, 59217 U. 
werdo. T61. :27J7.4U l 

A~A liOO + monllfUr cout lllll Lb.6.) • 3 liOO F """· tsous 
gar&ntiè ttpoo$blel. O.vld Al.FO$U, 125,,.. Gabriof.Nri. bt 
C 9, 4:!000 Soint-l:tlenne. T61. : n.59.27.34. 

tlechei<he onginu S1W'S20 STF. Forgo1œn Worlds, SlmC'cty, 
lndiarle Jones, ~-...,., â V8111$t. Les V~<i\! l\!'11PJ, E.r· 
piO<a I <111 • 100 F run. Chrlstopbo SOMMET,~ •• ...,. G• 
brfftl.Hri, l'S3&0 Mocite-.. T61. : 39.1',llMZ. 

Ch rrorut. coul. exdvlS!on • cartouche e~rTlll< llSlell'lble.lrl 
pour E•Qltel. Urgent 1 Fa•<! offre Jeux Seg3 à bu pri•. Clvlo­
topho MACCORIN, 16, rut <U 19-.,1962, Ciry-lo-Nolllt, 
71420 ...._.,. ... ~ T6L: SS.71.ol.7?. 

A5'.Xl1&n1monluruunueZ 000112500f11YeC~pos!lblout. S12 
K. Letaouou•garanlle Jêr6mo ALFF, 22, .. .,.. des CoquoJ 
cols, Ponfllh.Combault, 77'J4G, T61. : 64.40.83.52 ~ 19 N. 
Acho10A5'.Xlàba$pn•. i 2200 Siilyaunee-m6rfioil1 
Io p<v. sera''""' en c.!U$&, o...ctie d1sq • • F l'unllè ~ 
Meicl SimM POlOEVIN, LI '-• ~ ""'1..Jugoo. 
ni.:!16.30.29.03. 

Achèti! originau.c PD'• Mûga avoc notlœa en lranl'll Mar« 
Mwion, Lord ol the R"'"Q Sùn. Falcon, 01< Faire ollre i:nt1 
i1VOC oondi!JOOS. l.Ol: BOURVEN, 4, ""' AAlin-GefbtUI, 3iCIOll R.,..... 
Acflèt&pourST .1"J• +m. Rtc:hPic!>t~<'f!llllll t $1 
pour éch. Idéel, .ons, morotla!lt. . Eric PRAT, 1, 1116t Cfludt. 
Dobuay, 45390 ,..._, 

Chm<!H> IM Pll"' PC 20flhn VGA Ulll!U""""t. R .. herche log 
do deoeln en VGA p~ cher 3"t/2 e...,,.,... BOUR, 21. ... 
Ed<~ 57IOO Freyming>M..teboch. 

Ch eassettesjw•t!tdidaétJCiels(lOIJJte~TI99!4A. CMstin 



80\Jffll. 'Il,~ Le Val PTof~. 91570 B;+.,.., Til.: 
U .41.005. 

Seguchete A~a.astmax IOOF Meio d'MnœiouGol 
deoA,. ou flasuin l. Arié HAZAH, 54, Mdc DldtlqUI, 75009 
hril. Til :45.26.95.54. 

Act1, dlgliall$eurs- S î fi log! d•m.,oquo v .. dnve l>OJ'llll 
XL·IJO XE 1 1o9>. Tb o. Willy BLAIN, '°""' Jeon-Z.y, 02500 
Hir-. 

Atll poorAflOl ,iect!llrdlsq J,S!SlllOS&<bo' en~SO<JSQMan-
1~1 PM 119P t1181 SVP S6batdon CUISINIER, 25, rut HoJ. 
fllll .. S050ll C.111tMI. 

S1oobw~"1'dot lfançao1.iesilMl>1lmes,leSIOSCll<r!>Wlo;ut, 
•t '°' !icl>ion Stas, V•• Possib rtl «:114<1g, ~le LAN. 
NOH, 17, M .,,...,.....,.,,.., '1600 SlvivnY "'9ôon Pl'> 
lienrlll. Tél. : 19.24.44J1, 

Mlèt•llO<JT Appltl 1 • Mllfl"""n. Fa1111 ottre. J.wt STtC, 3, n» 
Céllne--.i, MJOO Vlnctnnes. 

AC"<ito bJ. Thomson îOS K7 ou "'' touctws. llominiqut. Til : 
6t.26.42.03 llPÙ ~ hl. 

Act. des disq •""Il"' >1 pos;lblé "'""' chei de 8 F l'unni 
Chercl>e co~1 '"' A"'V'L Nicolas AMSAU.EM, 2, al­
lie Louis·Blltlol.6~ Lamc><iara. m: 44.21.43.15. 

Urll""I JDCh. po\lr c 64 lect dlsq 1641 1150 F) . 
l\oitllailTABARY, 3,ollée de&ErablH, 76240 Mes· 
ni-Esnard. T61. :35.79.80.58 loprèo 17 h), 

Vds ou èlhange logi!:iols pou1 Amsu·ad + échange 
Dompub sui Amfga + nlcherche llXI. mêmoiro pour 
A 500 lenv"°" 4 000 FI Christophe POUVREAU, 
8,rue JW-Feny, 16400 La Coura.-. 

Ach010 ou lchange 011g sui STf : lnœrnational 
Karato ' RVF Honda. A PflX raisonnables. Pirates 
s·a~ienir Conraçtci.moi li par!lr de 17 h. JULIEN 
ARN.AUO.FlORENT, 11, pl. de La Gtance, 37300 
.lo<le-lff.Towo. T6l :<17.21.63.93. 

Achèie 52.0 ST moni1eu1 i:ouleo1 Prix Intéressant. 
avecjeuxdep!éf1henoe. Ch. échang. contactssdneux 
$\li St Chantal DANTIN, 73, rue Durutte, 69500 
Douai. 

Acllète moa~eur coolour POi" A 500 entre 1 000 et 
1 500 f Murel d'avanco t Marc SOLEILHET, 
144, rue Roger-Salangro, 93700 Droncy. T6L : 
48.32.$3.23. 

Recilefche pour T07·70 IAlcteu< de disquenes et une 
maoeuo de j!'tlx Fa;r., offre Ré- assurée. Ilet· 
vand ROUCHAUD, Les Corvées, 9, rue J....,.llaft. 
logt 45, 28500 VemouilleL 

Achêta )llU• • Aolloud • , Atarl 520 STF. Andr4 
SEBRJGOT, 2, rue Van Gogh, 91600 Savigny,..... 
Otg11o 

AclWlo pO\lr A~ lecteur 3/ 12 extra pla1 felr& 
otfros. ReMud MARY, 28, nHI du Village, 78930 
Auffn!vill&-8nmeuil T6L : 34.n.47.12. 

Achbto console Saga et Nontendo + joox. Roland 
GAMESE, 87, bd du M".Juln. 06800 C;igneff.,. 
Mer. Têl.: 9122.55.21. 

Achète interf&œ 1 pour Speclfum 1 2. Jean ROUX, 
35, ch. ~ 13821 La Po,,,_..._ 
Huv_,,,.,, Tél : 91.24.13.45. 

Achète Alan 2.0 STF ou 1040 STF moniteur COU· 
lsur Lo rout très bon élllt P11x de 2 800 F à 4 000 F 
iVal-de-Mamol. Frédê<ic CAUARD, 87, ""' de 
Champigny, 94 ChennevièrUoSUr-Mame. T6L: 
45.94.23.59l•ptl!s18 h). 

Achètopour Atari ST DO Wargame + Popoulous + 
Conflict &11ope. Jeux réflexion : Ch8$S Masters .. . 
lawem FELIN, 402, rue Jule• Veftfi, 59553 Cuincy. 
Tê4. :27J17.1&.00.. 

Spectrumol!erclulmtorlacepo..rZXSpeclnJm i 48K 
8IOSi que dos poignées de jeux. Pour un pnx ra1S0<1 
noble. Luc el Emmanuot JOCHEN, 3, rue de La 
Paix, 73160 Cognin. T6l : 79.62.62.27. 

AAlooto Amn 620 ST '- C<lbal et op, Thunderbolt Lo 
!OIJ1: 1 800 F. Julien JOMARD, 69, routa du Roi, 
78290 Croissy.....,.S.lne. T6L :39.76.44.46. 

C 64 achète can Action Rnptay MK6 professlonol + 
livres LM Cll-Otche conœcrs aide programmation LM. 
Sdphano CLODIC, 1, a8" des Roiteleù, 44100 
Nontoa. 

Am1ga IOOOrechercheeu. mém0irelnt. ouexœmeet 
l'interface PC (Side·Car). Faire oflro. Morel. Micllel 
LE.DIEU, 33135,,.. Cartault. 92800 Puteaux. 

Achétl; pour A1ari ST B.A T d'occasion Olivh!f 
LUGUEL, 20, boulevard AJbert-1•, 1t200 ltWg"""­
Til. : 68.27.33.Sl 

Achètop01JrPC tous logiciels récents (utllitaif1lS. édu­
eatifs, jeux) Envoyer fistes et prix Oil t~léphoner o;. 
cietBOSC, 4,ruedePi ... Barrio~ 13200Ar'les. Til : 
90.49.71.05. 

Ach611, A 500 ; écran coul. - log. lDung6on M8Sler 
si poss.) + joys1. ST + oourl$ Urgent 1 Sui P41ris. 
Rllctlm 1 Nicolas MARTIN, 7, allie des Etables, 

91240 Salnt-Michm.....-01'9L T6l : 60.18.11.11. 

Ach~to jeux Aobocop ou adapta1eu1 pour COn$Ole 
Nintendo. Echange joux !Gradins. Kung Fu .. 1 Non 
sérieux s'abstenir Achète auSSi torstick XEI pro 
!Nil<:) Pnx rnisonnabto. R. VEUA, loL La B~ 
ckJ.Tron, 13700 Marignane. Tél. : U.77.14.n . 

Ach~te 1ou• pour Applu llc Prh< entre 100 et 200 F · 
Wiiardrv 5 , POOi of Radianeo ; Magic Candie ' 
Qua des Hus. Laurent ISNARD, z chemin de 
Vence-l•Vleux·M~P,é-dlH,ac:, 06740 CllA­
teauneuf-de-Orasso. Tél : 93.42.59.48 lasri<I 18 h 
tous les jauni. 

Acchctche jeux Sega en t.b.é. Prix entre · 100 et 
200 F. Envoyer 110S listes. Slgfried MOUNISSENS, 
17, chemin de Pavin, 33140 ~lac>l'ont<le-1.Jt­
Moyno. 

AchillllApplellc ; ompriman1a • 2tect d!squette + 
jQystlck 111on11eurmonooucouleur Prix : 3 500 l'à 
4 000 F. OIMer FERRE, Le llouaix Rougnat. 23700 
Auzancu. TAL : 51!.67.12.01. 

Achète (11$que dur pour Atarl ST 1 achète lecteur 
exrnrno 5 pouce un qua11 pour ST, Bas Prix 1 Ali KE­
ROUI, 728, rue Pil!Te-Montet. 69400 Villefranche­
our-&iône. T6L : 74.80.04.41. 

Achète A 500 pour 2 500 F eowon. Faire ottro lquo le 
clav\erf, Sébastien BOUCHEZ. 197, rue du Piooelot 
à Chevlncoun, 60150 Thourott,_ Tél. : 44.78.08.74. 

Achè105jeux1<1rSpecwmllbaspnx + livreourpêri 
pMOques spe.:trum Réponse assurét). Denis 
MOUSSANG, 1, aJêe.dos>eleoots, 63000 Cie« 
mont·Femind. 

POSS<!!lS4\Jr d'un TO 9 etJ& roclwche dêsesp6rt\ment 
des cartouches ou des drsquattes do langage et de 
ieux. flêponse assurt!n. Fabrice GASNIER chez 
Mme DAGNEUE, 55, rés. lie-de-France, 59600 
Maubeuge. Tél. : 27.64.7U!i. 

Ach<\te powercamrdgebaspnx • ~ngoj<lllxpour 
C 64 o~ly. Rdponse assuroo. J.•Fred NORGUET, 
17, rue du 8'Mli, 41360 Savigny-Braya. Tél. : 
&4.23.88.14 lie woek..,nd~ 

Achét9 tout ori91riaux pour A 500. Cherche l!Xtt:nsion 
mémolie et dlgltoloSC<Jr $00, envoyer listo et pnx pour 
conract. Willy BOISAUBERT, 29, bd Bttmey, 60180 
Nogent. Tél : 44.71.65.69 (après 18 h). 

Achhite log1c1els unl•ta1res • uait. 1ox-re. compta; pao, 
musique, dessin ... Pour Amiga. Franck FLAMBART, 
1, rue de la Mouchette, 50180 Agneaux. 

A ~ro C 64 t drive + imprimante + safts. Pnx , 
3000 F. PMriclt BLANC,b6tD3, Vert-Bocage 1,S. 
Jon.<le.Ptover>ee. Tél: 90.53.41.14-

Achète reux sur Apple Uc à bas prix. Envoyez vos 
i1stet. Steve MARTY, la Drèche, 81130 C8gnac>IH­
Minel. 

Acllèto joux sui dl$q pour C 64 à très bas piix "' pos­
sible, envoyez tous vos 1""'5 et vos tanfs 1 Ftédlitlc 
HUGUET, rillidenc<I Pon-Frontignan, 143, avenue 
Veuban, boi"le 24, 34110 Frontignan. 

A~te pou• C 64 adaptat<Nlr Seœm ou ""'nt. c ' 
u~r.taires + t\ducaufs + livres et publbtions di\/9fs 
Thiony PRUVOST, rue de l'Eglôle, 66210 St-Mau­
~t .... T6l : 29.89.58.81. 

Aohèlo moniteur ooul 1064 pour A 500 bon état, 
max 500 F Si possible eo région J)lllislenoe. JérOme 
LEFORESTIER, 10, rue Hemet, 93300 Aubervilliers. 
T6L : 43.52.36.71. 

Achète orill de Dams"" Zi:w 1150 FI. Cherche qqn 
pouvanr m1ns1111le1 1nve1«1\lr de drive sur 5 p 114 
Cllorche aussi i:ontaC1$ sur Paris (d1sq.1 . Christophe 
RAIMBAULT, 8, avenue Secr' tan, 75019 Paris. 
T6L : 42.02.20.71. 

AcMte A 500 ~ jeu•. Raymond COSNUAN, 6, ""' 
de la Gtande-Meison, 88700 Rambervilli...._ T6L : 
29.65.21. 12. 

Aclléte tou1 logiclsl sui TO 7 / 70 et TO 8. Faire offre 
MlchelETIENNE,252, ruedelaUberté,59600 M,.... 
bauge. 

Vèlld•ieuxSpec1rum 128481<. Achète~~ Nin1ondo 
pas chet l.Mnnl LO·SCHIAUO, Saint GênlH Bolo 
ll!W<I, 8, chemin de Massebiau, 31180 C-elmau­
rou. T61.: 61.74.07.62. 

Achète Specirum on bon êun lpes plus de 600 Fl. 
Urgent Gabriel GUAUINO, 92, chemin de Cant• 
penlrix, 06130 Grassa. Tél : 93.77.96.92. 

Açhète L06graphlsmeou mosiquepour A 500!Soun· 
tracker, Oeluxe Palnt) foire offre. Recherche cooesp. 
pour éch~nge~xsur A 500. St6phane ODIUE, 
chemin Saint.J_..,., 54200 T ooL T êl. : 
83.43.08.45. 

Vends A$) + monhou1 couleu1 10845 10 joux 
000 F ou éçhange contre PC 1640 90 couleur 
Urge111 1 Ofivier PREVEI. 36, rue du Manoir, 14360 
Trouvcne.--Mor. Til. : 31.87.38.27. 

Achète pour A1arl ST disk Kopton Egg Gino BUNEL, 

141,,,.. Augustln-Nonnand, 76SOO La Huvre. Tê4. : 
311.22.56,73. 

Achête A 1000 t moniteu1 1064 drive externe 
3 1 /2 L• tOIJt pas 1 4 000 F (dans lllS Alpes Man· 
timet) Sébas1ien FIORE, 254, chemin de rouvaire, 
06370 MOlJànS.Sartoux. Tél. : 93.75.71.94 lapffs 
20 hl. 

Spec11um + (48 Kl recherche 1ntertll1le n° 2et1mpn· 
mama. Roch., EG •unes pCrlph6riques Faites vos 
ottro par &:rit (SVPl . Frêd6ric ROYER, 6, rue Mira­
beau. 54310 HOl1lllCC>WL 

Ch1>rch<l CllSSoth1s N1ntendo (Super Mario, Bross Il, 
Zclda). A prf• ba• V<!rs 100 F et 200 F En bon état. 
&njam&l BONNARDOT, 32, rue Po&veau. 75005 
Paris. T6L : 43.31.38.88. 

Achète C 64 ancien modèle luniquément le çlavier el 
l'efimon1etionl mal<imum ~ F Sylvain LEMAIRE, 
3, rue du Maréchal-Juin, 62340 Gulne$. T61.: 
21.82.27 .18. 

Cherche A1lln STF double face t Pente! ; souris. 
Fr6dërlc POUX, 17, rue Gumboy, 75011 Patis. T6L : 
40.21.71.411.,,,... 18 h). 

Achète ieux pour Thomsqn T0/80. Envoye.t vos lrstes 
rapidement Ran6 PlANTIN, 2, avenue du 1•'.MaJ, 
Wavrec/1ain-sous-Oenain. 

Ach~to juux· de r61e orlgonaux IPhantasie Ultlma .•. I 
Fairè offrel Cherche aventuriers dans Drakken pour 
Croisades s<ir liOO 1 Thle'1'y DUCREUX, 21, chemin 
do , Io a...dute, 42400 Sainl.Chanond. T 61. : 
77 .31.57.&6. 

A !iOO ~ A 1084 ou 1084 S + f.xmnsion mêmoore 1 
drive e<rorne 3 112 + j<lll• + ut•I • joys1icl<s. Pnx 
9"\/ll'Oll 6 000 F à débattre (t.b.tl.). 
David GALAND, 58, allff des &.blés, 91210 Dra· 
Vell. Tél. : 69.411.42.61. 

Aehèta Jetteur disquettill 3,6 p. pour Thomson 
TO 16, Pm ra1SOnnable, fa re ottro. Christian TIS­
SANDIER, m. all6e de la So ........ Royale, 76610 la 
Havre. T6L : 35.45.61.45 lie soirl. 

Achlite sur ST IK 1 ET Two on Two. Originaux + 
boite ; notice. Prixraiaonnablo. Amoud-Flotent JIJ. 
LIEN, 6, ploce E.-l.ebkil• , eppt 69, 37200 Tcxn. 
T6l : 47.27.63.93. 

Amigil achète d1sl<S Vlllf9"" ou usagt!s.. Laurent 
COLA, 128, • ..,,,.,. EmlJe.VO-m, 83000 Toulon. 
Tél. : 94.62.18.12. 

Achète pou1 Oric·AtnOS toute 07 u111italros POU• Jas· 
min 2 Easy text. Aulhor ""en K7 Vendscomolo 
S~g• 1 ieo• 0 ~ti.ttre. Chrfstophe BONNEAU. 
CHAVET, 54, rue No111Hbime, 33000 Bordeeux. 
T6l : ôô.48.26.96. 

Achàte 1® ort>gonal Bat, ST Roplay, dosque dur 20 Mo 
pour ST 10<10 Kamllr SUSANYAN, 18, qullf JAi. 
Cl6mcnt 121IA, 94140 AlfotVille. T6l : 41.83.37.99. 

Achète coosole S<>go ou N1nrçndo plus jeux ot pén· 
philriquer; Fra<S de 1n1nsp0rt lt ma cha1ge Roland 
GU.ENJER, 08800 Cagnescu..Mer. T61. : 
93.22.55.21. 

Achète f<>ux sui ST et Amiga à blls pmt. Envoye> 
lmés. Thleny FOSSIER, 1Z chemin des Spo<u, 
51000 Salnt·MamMUr-IH'ré. 

Amiga cherche d1gl1ar,. • .,, &onore foomit IFF à 100ou 
200 F Charles COlA. T6l : 94.62.18.12. 

Achéte,eu .. uroon>ole NEC: Rechercllesuriout P47. 
Ninja Warnor. Chase HO. Hoavy Unir, Gunhad Tlgor, 
Hctl. Slde Aime, Mr Hen, Shlnobi Thlbnult ZOETE, 
8, boulevard Jourdnn, 76014 Paris. TM. : 
45.80.11.01. 

C 12.!IO, llOMte RSZl2 t ex1. 5;2 K t sotuis t logi­
ciel Faire oftre. Echange prog. 64 Andrê CHEMl­
NARO, 87, ruo EmilHola, 86000 Poitiers. TM. : 
49.45.14.46. 

Ach!no locteur ~e disq. poor MO 5-MO 6 entre 000 et 
800 F · cordon p0u1 fe btancho• i>avice VEIUEUX, 
92, lmpana desPimons, n120Mo..-owt, C­
milf'L 

Achète A 1000 bas pnx s1 poss.ble sur n\g10n et avec 
extension ,OOm_ + moniteur HR 1081. Rec~orcho bon 
progrllmmeur assembleur pour dé.mas. Sébutien 
SEU, quartku Th-, 84110 Vaison-la·Romelne. 

AcMto jeux pour consola Sega • 150 F ma10mum 
l'unité. Roclterohe surtout Miracle Warrior.s, Lord of 
Ille Sword. Phamasy Star Alain BEDU, 50, ,.. du 
Bois, 62196 Hosdigneul-tez.84th..._ 21.53.~ 

La réu~site <le notre premit!r magasm <le pmximite ~recial i'e en 
logiciels cl consommable~ micro-mlonnatiquô nou' amène i1 créer un 
~econd point <le \ente au \em <l'un complexe commercial Pamicn. 

PRJORJTE: LA SATI Sr ACTION DC NOS CLIEt\ TS. 

Pour off nr un niveau de ~erv1ce qui corrc~pondc au;.. tmenlt!S de nmrc 
cl1emèk. nou.' recherchom: 

LE RESPONSABLE DE NOTRE MAGASIN 

L'ADJOINT DE NOTRE RESPONSABLE 

UN VENDEUR 

Si vous posséde7 une réelle expérience réu,sic de la 
fonc tion commerciale et une conn ai!-.sancc des 

produi t'> micro. merci d'ad resser: lettre manuscrite_ 
CV et prétcmions sou'> réL 3 1 il Jo-;sclync Charrat 
FNAC Scrviœ - -1-. rue de<, Lila.'> - 93 1 OO Montreuil. 
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ECHANGES 

Arnigacho<tnt-llt(1airP I" • '*'9111t-A11tt 
S20STF + flNl, I b 6 Pnx 2@ F ~MllOIS, 
7, ,.Gormolm-T.-mrro,14111 Al<olol. T& : 4'41.1UI. 

PO~ ""-"li lftl• Pod ,.,_ Bu<t- M.,.. 
-~.fedlhff•otu -.n r ,.,._. 
lœ'\ ...... -MAUET, 35,Me-Doloc,42300 
Ran.. 

Amigo rtll cllolthl à1mo ou Jou> Ac 't ou .;Nngo Vell P11t 
w Jll Fou Double [ifago• 2 lOO f ~ GOUJON. 
Til. :(IJ0.61.11, 

C64 K7 ~jM.~llUUrietlOOfo. ffll!CkR& 
NIG, ,..... 324'0 ~t-Semh TM. : 12.21SU1 
1....i.-0. 
Edlet.gll jeu• eur Amigl, r6g1011 bO!del.lite uroquomeru Anlolno 
DUBOllftQ, 31, ........ dt Il Monptt1, 331111 0.tdlgnirl. 
T& · 5U9.2l44 l ..... 11 N. 

~JG'.>• tt.rt• MC64 otAmça. Rkll. oon1ae1t rap1dwot 
llêOeut I o..id SWlNKA, 11, ~dt~ 
nui., 5l3CO Pondty. T& ' 17JU0.02 lapril 11 N. 

&nangt,eux,..l\INgl«AWl ST LouloVETAIA!,41, Mdu 
)<. 0..0-. ..... , l340t Saim 0-. Til. . 40.11.11.A 

0.cN DOOllCll !)Oii ~ do i«IX tu• Amigt Oibullnlt 
oa:op!i1 ~ 1 11ono11 SAUVAGE, U.,.. dt Il Fonun. 
noot-. Eo.ve•_.... __ .,,,...!l:X) ..,,._.,. 
MPS 1Zl ,_,.,. 1. gll9!lrf l'N : 1 lOJ F ,_,,.. TAIUU, 
141.,..--...,12W-T&:21A1U7. 

C64""'°"9'Pf"9 C..Olletlirioulet...,_,,._"-"-• 
Slriet!OC IV! ~EHGEI,· . ... ~ ......... ~ 
C 64 ami &ho- : rbn. lfUll. dw:ldll CllllUCll - « • .....,....__t IOO folci.dleO-HO. fl(I T-
OulMI vr-11 VOIE\., 1,-.. WlrMI, 12217 -
,_ T&: 21J11171 

~,... .... ~1Goll4ia.SPIC*Hlrr Zilol•.8111ct 
..._ Secrw Cormwnc!W~ 1. t~l Cor<d ....... 
PIÎlll!ltmtlN. 11 . .... ~-'" 12,-~ 
Ttl. : 2U7J7.tl 
,,,,.. ___ ... 'Q"' A""'t>Ooi·--' 
~ C,,,,i..:aS)"11111.dur ~""' ~"'""" ~ 
n1n DOWNGER,,.. ~ 5'1530 Hay-. 

Ethaf>Otou.USl19Cllerl de~I 1X1i1tCPCdo1 .. 1 K71Cl!ote 
HO. Hlrl!OrMn',11t 1. R4poroe-!W Tou hoor .nwo . .i. -PEREZ,,.,....,... "'-rltl, 341111 ~Til.: 
17.44.11.02. 

Alft9I lllOO + cane AT, cNwtht conllelt aympoo 11 a6rieu. °" 
16. 27. WJ Echlogeéga1M>en1,.uui u11lotaor•. Pocl)or!tl>edlgl11· 
liseurl. R4p. _r ... Ld'c AVENEL, 55, ""du Mdr\ *4o 
faN~L Til :JUl.'71.n ...... 11 h JOI, 
Vdtou~nbt-doel~u• + utj pou1ST e1STE. F• 
brloo KENT?1NGER, 1. 1111 cite Vignot, f/Zlt KlarMm. Til. : 
a.•.11.101 .............. 
Pwt..,..,6dl. ltrousetdêmOI 10 F )lOlt compris iru..it.Pour 
""" ~1 1il. Otmo STF, STE 1040. S'IO Ftlrrloo 
HAYO,Ln~44120Vll10U. Til. : 4UUe.tl 

CPC612UchongtJIU•«uti P,..,,_llllide OMIVANQU. 
T1!M, 11, M~Alounmio, 51211 T ........ 

Owdle oon1'CS .....,, pou- idlongo '"" 14 Ull M PC. XT t1 
AT CGA, EGA. VGA Joricltt...._ ....... ENGEL. 1. Mo dto 
_......, ,_. ~ Til. : 47.Jl.44.11""" 11h11 
21h• 

a...dlo coomas Gnllll> 111A""520 STf Nono..._ 
~YAHPEVBWGf.35,~lt121 l'louoty. 

l Edso! l'W- • peu ..,. ST Ei:liqn nQida -
,,., lWIT1H, 41,NI-. 11231 ~ T& : 

-..ua.1z. 
:V~ 111 !i1ll ST ,.,. ..,_ 1111Du1 rM1'1111t! n11t ti.­

/1 CIWdio .. o.rw ~ pas c!*t. Mpora ....... 
IOOfo ,_.... VAUOAlllf,~._._. 
~Til.711U1Jt 

PCcllerclltC01"1JCUP'lllidero!1111u1 Poad111tnllg 
fr""lw ls:t. ....... """* &i< CIWWTOH, 12, NI cite 
~1:1140M.r-

Atriga 500 COOtht nbl CIWJCtl ...... Pll "°"' khon\111 drmt. 
Mr1eux. rapdotMduraOI« ~dllt>utants En-IAI .... panse_..., l'Nipilo SCHUWGEN, 11, --Mill9-
ta-, 67100 'lhlon.m.Elqt. 

Edlangt Jou• 1Uf Amrga ~SAUZON, 114, chomln dt 
~.3Cl100Alk 

"\.F11n11 ou ST, 6char>Qt. Ehv. l11ttt Cyrl JAANIAS, 24, chomln 
/\des Grf-26200 MOll~. Til . 75.01.41.14. 

.,J.1111 ST chen:ht conllètt 16r""" !"'"' ol<hanget de '°"" Vdl 
....... multifecoST ~OALMOUN,47320LIV.....,_a.... 

,.., Til. : 53.14.33.21. 
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Edw91o 111 5lO STF &Igor llAUOll. t, .. du ColontM'e­
bitil. 1 ... ~ T&:31.7Ul.4t. 
....,.ST __ ._ Olritr CHEllAH.la, Mo 

dtt ~ 11 - · 13141 Sia.fcat. Til. : 
MJU1C. 
""'9500 __ ..._._ldlqor ~ 
191'- Gtrlldl'W.ETŒll, 1, -Tlllbae, 1:1141 
....._TM. : lla.27.11. 

Mlcct..àW-'*-JXU~,... FS.F ..... lJI. 
bml,AtlolWw .. ~ ..... à100,.0t.......,.,. 
9'0" PR S.V.P Nioaltt AllNW, 211, .......... JeMJai. 
No.9%100 ... ' g ..... www.rt. 

""9Cllerdle-jaixetuthns.~ ClAll,LI 
Mttn-.317, ....... K......dy,8.P.304, 132'3Mortellt17, 
T& :IUU7Jt 

Chlf(hf4~~-ayinlhautnMOUg!rilrai 
pa.,r ST MichtlROJEK,-Tllvilul,-" 41,33!il0 
Ctdlor>Bln:. 

Archimlides che(the ~iatts pour écl>angt '"'"· dlmos, OOM , 
PUB .. da,.. rou1111 Francr 11 mime Europe tenglislll R~ 
.,... ... ff .. LYOlllNET, 420,-.;,, dt la Catslnl, 7lOOO 
ChomWry lff-i. 

Amiga cl1Wdie conlaciJ m.u. 1 Répome aiOUée J4rb 
"EJIVE, f, ,,,. Ef.V61n, 51348 Ctmto. Til : 97 JIUlU f,ipàl 
11~. 

Red>en;he cont1Ct1 lérieux cour écNnger d« jeux SU< !i1ll ST, 
ntn i-.x. Sei11&Sain1·0enis uniquement QU PQ.17' Sytnin 
PIUAll0, 11, N1dtrA ..... ,U24tSQlmr. Til : 4&21.11.47. 

S.. c 64 dllt0!1iy. dwclle COf'laCtl\"TlP' tt durable peunu• 
sobs:enr Owdll ... la Ff300I llllqll0m8"t. Jter>PltrN 
SANCTUS, 13. NI '-· 19511 ~ TM. : 
7l21Jl.7l 

Vdsou6d~uC64 1'1-0UAKIL,10, ..... s.m 
Foy, mll Go8nf. T& : UIULM. 

&Nngt log w ST &woyoz "'8s Vds OfVNt."' 11-"""° 
..,.._ llOl"AW>STI~ S"WGfld~ 1 
Frlft9llll RIOUET, 54,,. ~ma a-w. 
...... T& 27Al7J2. 

PC-_..._ eo .,.__ 6chlngirlog de 
~... ll!ponoe .... - CASAU, 1JJ, ... dit 
Mtt dl Pwu utl, ata LI Gudo. T& : fl7U&Jl 

fMdoboratcll .. cl-sohsST -ohitule .Nr6o-. 
-0Al,lbuo,~!lt1·-

~-con11C1pourkhangedej11Dt R4poru­
,.. • IOO fo ta Pl*ille dans !o r1gioo ~PyrWesl . .._.,. 
'ltsSADfll, 12, NI~ l2200 MoisNr:. T6l i3.0Ul5' 

Echtngf '1br1llfUllM ST flliporu•,.,,,.. -BONNAJ!. 
DOT, BPAG FAM TIHdG'olyniJie Françeltel. 

Super affattur Amig;l 5ll ~ tl vds ntn log Athm dioq 
Yll'fglH e,,,_-mo16'rlld,2tblJ,-~Mœ ,....T..._ 
Vdtou 6diange l10o\IMUl6s pour Ami auA!riga . ._.,.BOU. 
MEOOANE.1. tvUMdt 11 lledautt.moG ......._ 
Cheud1ecoo1kUwr STF Echanges. vdsadapùi1eor PAL/Pén1el 
pnx ifll.,_nt ~ fKl>XL : 200F. Nlcollo OERANCOURT, 
11, ,,,. F.·Mlwtl, 3Cl3QO Fo.._ ni. : 90.93.13.12. 

~chtnges ~ de jowr SUI PC el compaubfes. Jan. 
8opdol1 BERNARD. Route du Porc ôo Il~ 44311 Pot­
nlchtt. 

Echange jowr "" Amiga. Rlponse -ne Nlcda 
T& JUU5J7 ou Jun.flhllppo. Til. : 1Ul04.52. 

EchlllQll tcr41s w Am;ga ST. ~ 1ll<ll 1t "1<IU'odt. OIMtr 
LUZY; 33.na Y .. DonMt,, a:Ja ~ TM. : 
7U1.0U1. 

Amgl--poœ1cl"'1gt VllilOsJIUX,,....._,. 
... o.lllopht lllANC, 1, -~-,._, 

O..U. _.TOB9-COUI~-- et 
... _ ...... ~ ..................... fil> 

.....TRIGO.r-...,-Em = .. T ... 
loa. T& ' M.42.25.51. 

""9 llw<trt-pcu~ d«)WI. IW;>or-.­
iœs. - ZECCllN, "" • ~ mm ,_.., 
lSl-.tl. T& • lll.2ZA2.74. 

Chuthe_ ..... ,....ll<Ulllilll!Ol"~salts 
S'IOST lllporllO -*· l'..i OEMEIJSY, v---, 
- ... "-""nt, 112111~c.tu21. 
A"'rgdchi191J1U•«"""dom publ.ou ..... Rr ...,,.pin 
po•wo .<t~IOflllXt.-~<.A.,..WATRE 
MEZ. 33. tut~ Ll•tl,5IC20~A-­
Til : 27.17J7. 

o.uche coniatt '"' Conmidcte dosq. llecheucho groupea ou 
clullo t1 ech!1e lac MC Krldran MC N>liœl'QU' ISO F .luft. 
Y-CAJ.AIS,40.1Wdtl't.....-,....,eoooo­
T6l :4UZA2.21. 

Chw'cht-sur PC POISide de n11a ;e-.1 ~i que dt nbr• 
ut!l R6ponse-rée. Grtgory CAi.MES, 2, chlmlrl dia Re» 
vlnl,131•LI~ 

Amigo 9:Xl cht!cho oonllCI pou< 6;hangede J!>lll. ~ ISIU ''° Plo ...... s'abstenir "->Andr6 MARAVIGUA. 20.,.. 
Trtv ....... , 5113CI Aldtrcll. 

a----.SeU• ............. _ ... 
licMge lff 1 c 'n P'llt l,\m;gel V- IJIO 2 5IXI F 
lntn - a....., CHA""..._ dt V"V'f, 212:11 
~ T6l : -.S1.tl1l 

Edwlijllou"" ~"°"'~'"--.1.~­'* l'll. -.a prupou-~etAQl)le IOOF • .MtiuMl­
IAllE, 1• ... - ... 6'Mt»L«mc, 7IZ2t Viollty. 
T 61. ' a.24.2111. 
c 64 tcl*'9' ,.. ... °"""" - orly 1#.lidt cbllito • 
IY'l'Clt """"' IOllEAU, y.,,..._...._, 1tl7' --loutannt. TM. · •.17.14 SJ lwOtli...e. 
S..1IC!w<hoCO' :u._aurST Dll>.11t1Sb-.. 
1,.,,, Nol<l bt dt lt f<anct • ,_.i,i.1 Merco 1 .._ LA­
GNY, ~ NI 0-U., lllOI ,_,,,.,, 

Cherche COllQCJ-11Ur ST fi-. l'l>l1tol11 Toi.i.o ,._ 
g.,,.. 1ca1>16a Rjpo,..t -. ... Arnoq"'"" '""°'""" Sli­
~TIGE, tl, MduY"9W, 5M10LITrlnitHIN!tr. TM. : 
f7.55.7'.24. 

520 STE clwche COl\Qetl r6g0011 ,,.,_,...,,..,mt-le·Vaffét. "°""' UZEROUX. 1, .,..dt tll6t dt Il FtiNiidorit, ni• 
.._, Tii. : tl17.79.3tl ..... 11hl. 

Echtnge ong1neux CPC 6128 Notilelworld, folgo1\lll Wotld et 
Betblrlan Il contrt Suldor ll<lec/I, Votcy 01 O.~tnder ol lhe 
Crown Thtn Htl KANO, K, "" Mrichtl.Joffro, 44000 
Nan!-. TM. : 411.7UU7, 

~r1g111«i• • 11111 pour Amogl 18" S- ~•iq.lllTIC'ltl COii· 
11C1S ténlUx t1 rtf)Of'M ... ,.. Nlcollt scHtNOEUfOl.Z, 
2211, NI dot C...., Clf.2740 Moutltt ISIMuel. TM. : 
m.t!A17. 

Edlw9'r"'r.~tM<.UI ICAO.PAOl !Woonse_,tt 
nwci d'......,,. l OoblW Fl\EYNET, M ... 0.dRaliiin M. 
.-~Unt~n Toue. TM. :13J7.51.21 
11ntn 11 h• a tt 
""9...., ,,.,._,pour...,.dtdeux..,..,,.. 
IWporoe_. DlnWAJILETTA2,I, NldtSllt, 1•v.,. 
..,CS<Attet.T& :02U1.1La 

~ xt5IXI.,... - V.,..Jt!DP'lllAmvt 
""'*"'- - o- .. --.11og. ... ptr 
_... a.-.....orZAN, ........,nm ......... ~ 

Edw<Otrtrt,... .. sr v ... lltlitGFAU • 1:.< F ..... 
- M GU 1i... • <aQ-l 11) F - ZANllll. ., _ ............... 741.~. T6l : lllJUUS. 

Cl•cl1uclitllou""'""'1Th1Kty1111uS'IOST fwooffrs. 
Cl*CllteotllCltM .. T~ l'll~sàt l'lllippt 
IUSIEM, Lie MouMrto, .. Mo dit GltltwM, l3tff LI Y• ...... 
Ch«diecon11C1t""A'"'11'&:1l.11< •tchlngoldt""'· .... , 
et~ a..td DUPONT, loultngoult t lotu>o, 2117' Stlnt· 
,,_,..i-T& • IUU:J.J!. 

A~ chelthe - 111<...,.x °" wt d'Ki.Oll" 111prdtt 
Venda IM Al.lfl 520 STF or1g 60 r pike Jotn.Micl>ol MA­
GNttN, 3, ~ NoNac11e. SM loulou\ TM. : M.a 1t.40. 

Ami STF, ~log.11 ... 1111. Olivitr8ATSCHEUT,l\lldte 
""""' Stilt-Cltotvn. mlO Ltnsi1tt llMutt>MlmoJ. TM. : 
2!.17.20.lî. 

Ech.1ngecompll ong pouc500llUl)ef Ou1nmcomc>ren;n16J>ble 
Giiett, War!OW Ouotl, BIVOUIC, ~ .. '°91'1 du ven1 1 01 2 contre 
Double D<agon 2 Alu&ldr1 BAllTiiEL, 41, '"' ~ 
17450 Th6clnt. Til : 17 AU7.711. 

Cherclltcontecusur At-Cii TM lt mondO eot•cctllY. 6change 
rlpldtMJrt . .\ltx&ldr1MARCHAND,32,,.. P~ 
451llO o.t6ellt. T& : lltl.2UZ. 

Echonoet . ..-do l 9 •• c 64 ""° o.1'\' En\'Oyor -· Sli­
~LE l'ERCllEC, lt, na Goi.mtr, 15400 ~ 
~ 

61llltdango... ...ung IC .. Il do • ""'t St11nge 
11-3)1 ouKldeHw<l .... TIUOUX,32,M­
foc:ll._........_.ltf9on. Til. ·%2A1U1 

M.gt!l:Xl cNrdlt- ~ JOM• ~DEL· 
COU!'f, 1, .... Mnltt"- lttM n.our-. TM. : 
.._71.!U4 .... 11 N. 
Cl"' .. Cl>"1ICllN4mga ......... cr_, Il ,_ .,._..,....,_,..,,,.....cr,....._*"""" 
0..WAU01881T, llV>.,,.- t,-.445,m ..... 
....,._..,.,,TM. : 4t.llJU4. 

A .. °*"'9eot """ ~·Oln'c. p, 
-- ~OOR.U . ....... ~ 542llTod. Til1G.43. .. Ulapril tlN, 

PC~!4-1:ot1 "~ t d-U Nlnlog IWoorwo _,.Pit-.. ·- 1t1•0•1<,..'41tl ThlurtlOOIN, 
1, ..,.... K......iy, 3&0ot ~ TM. : a64.a.o7 laprM 
11111. 

PC khonge log et i"'• ~ FtDb MAILET, 
Jli, NI~ C23GO 11on1 .. 

Cll&tht flf09<1•1tn•ur1 IGfA t1 - lourJ Il 9replloo111 .,, 
STfflOUl<1 .. 1<>nde1BU•llOemoo A11noneullt~roeute Mtrc 
ZIMMERT, 21, na du Tltu, 171111 MeUHINL Til ' 
17JU4.DI, 

PC ~l co~tl>IOI cheicht~lectS l\!ponie ~ tf t6oeu~. 
T61 de!"ll ~VALETTE,11GrlWldChlne,013I08-
il>Vlll. n1. :1S.Jt.JLn. 

Dôb<i 1.lnt lllr PC ct.cht con iacts pour """'9ts de log Ill u11t ' 

~ ,_.."' C 61 •1 fr6IMrl< VIRIOT, 5 bis,,.. ... 
a-...sn.o~v-. T& :17J2.1Ul 

VœClll~.,.-. uCB'1161 ,_ GADIET, 
2J, - ~ 11111 LI Rodltlo. TM. 4'.42.1UL 

A"'110«lSTfêalar<geJ'UX l'Wnh\nlttDRBDOIY, :17, rw 
.... RomtlN, 51511 llcMlg. 

Qio<cht contaclS-. u S'! 8-A~ G, IUI 
,,_,...,uuyols ..... 51111T ....... TM. •33.CUUI. 

Ecllaoige i1!UX u 52D STF flloOlll. - t<IUIÇCllt llOSf. 
l,ModltTIOiMl,M!41~•-

Chetcl't - ... Anrgl { ..... " il!UX °'"""' lm.rtce 
Mdpoocllln.>!!ldssurC61ang K7aodtQ do«IHH ... 1 
.....,. 80IJSOUET,7. niec1tr~t41•w.i. 
- TM. : W4.Zlll 12t hl. 
10!0 Sîcl$'N C011llCIS séM.x lldulllOlolM Pllil 11 ris 
pioche banlieue. Lcic GUil.LERM, 41,,.. dt Il a.__. 
-. 'IWID PwfL Til: 42.31.11.211. 

Owen. ooo!aCIS sur Anuvt " possible r6goon por...,ne, ~ 
ponse garan1oe F.icMrie NAMOll, 4, ,.. J..,.Boln, M4 P. 
rit. Til :4Ul22.&5. 

tchaOQI jeux pour Speauum 48 K Coolaet "°" thleux nM1• 
ni< R6ponM .. ..surie. Co'ltacl dwoble Clvtrtopho MINIGGJO, 
Ptv1lool 61 LI V" Seint·~ 13170 LI Clhoclt. TM. 1 
11A17.21 Chwchl -.eu llrtblot u Amlgo 5GCI. 116-
pontt-"" Luall DOFF, Routa de Nin.. 30700 ... 
uc. TM. : IL22J4.62. 

Chercho contac15 pour êcr"'lll" ieu• 11 uli. pour Amlga. "-> 
Chistopho LE GUERH. 5,....,. du ~ 
5911G~-25. 

Echqe tl ""1<5 jeu• "1111 sur C 61 ldsQ J. Qvlstopht MAJI. 
TOS. 2" ""d'bly, 5l3IO lys LtN.mnay. 

Echonge JW1 eo uù ... Alon ST Je..,.,. 8AIAT, tu, "" 
.. ,......,,, IHttprrl,-lJlt. Til 2UlJUl 

""9!00 ........ tbx~··--pour~ 
.,,...........,...,. JViiora-..6eU:O .M&IOAVID, 
1.,.. •"9« ........ 7915-. TM. · 41.77A2.11 .... 
11N. 

Chen:l>e-dt~t 2 ... """"' ..... "'*v<r 
.... O.cot ...... àbdln,....."" .... _ s ... 
MASSQfC. U.tut ~ Mt1I - TM. : 
45.-.JUl. 

A-STF.~CIO'UCIS,._F,....«a- -
«twigos ~ .. clxibes. Mpora- ,.... JUGE. 
Lle~smllSànt-~ 

Cheutlle comlCIMneu>"" IO«I ST ~--- a.. 
""""GOMEZ. 54."" du"'""- mzo ~ 
TM. : a.5Ul.1l 

Cller~he co-QQ,.. IO«l ou S10 ST Npora-rit, kr"' rt 
pidement .Nrem. GUMIEL, 15, .... dia ~ 11111 O• -Eo!Mlngejeuuur520STF Swn1Cat,Slnder CtvtonEgg,Allt-
reô Beast. Sylvtin IOIEUF, 24, tut Mmlbtugt, l'IOCll Plrit. 
T& : 4&71.00A 

CherdJtcon18Cl,.\rieuxe1du!ablopourkhlngteur!iio STF &> 
~ "" l•tl!S. RépoosussurO. 1 100 lb. Htrri TiiOllON, 
10, M det ~ llliD -vlllltn. Tii. : 
M.41.13.33. 

CheuclleSpeaninwoitsJXU6ciiw'rg81jeux. P.siêrieuo'U. 
"" fUconse •urée ~ dans le l!llf"ie. lullovlc DEJ., 
ZENNE. 40, NI det Comlcot, 5l650 ~H' Atoq. TM. : 
20.(1.25.17. 

Aec/lscla - sympes, ,...,, t1 ~ .. 510 STf 
,_ OOCllATEAU, 1$.NI dt rAllCrudlo, 45311 LI O. 
potes.in..-.... Til : 31.43-14.21. 

&1- "''-tu• ,_Po,. ST. PoMdenln angrio.x : lbrd °"""s1-. l'ooaCOIJll!Sde ............. ~ 
450 F Ouiltl SCREVE, 14l2JU. - lto Asoot, _, 
~ ....... 
&i...,. '°" Jt1D (PC 064 (7 !()qgon ~ ... V""1a Ud 
Stomi &- llsœs itPol8' ...._ SM• IOla. .. 
nndGIUSWI0,51, rwdtll~ 133Jl­
T6l :aa.a.G. 

C9C612Bcllu<N~- , " ,,,_ 
~ Ctozy Ctr ( Oragori ,..,,. ,_ Ol'l'QIGID. 

2,-~1121"""'11t0...-
1$1ott11.T6l: m.JU7. 

Ol&tht-eooi, 5yq>ll el~ ...... - ..,_,..' 
T- ou èaire Rioansf ...... J6rœ. GAtma, 
IO, N1~'1D-oiuo. Ti1. · 5lll.2121 

Amlga-Cllt'llÇIJpoul~ ...... pooeido ........ "" 
._,. .. -... Jir&na CllARPOTIEll. 11,.,. Mo!Qirie. 
1ll2M Soint~HmtM. T&: 1l15U1Jl 

Cherc1tacantx11-xtt r1P<ltt sur lm'90 flOUI..,_,... do 
jeul, dtnala~oiposslb!I. Réporweassur ... ffri BRl.t.NO, 
31,,.. dot~ +1100 "-'*'TM. : 40.71.G3.17, 

Am<ga chWthe tonllCIS cool$ !)Oii ~~ lSUltlll.l en 
mode Hom) Pans et rtQ""'- Dt 19 h i 19 h JI Fr6diric HDNTt, 
S, Mdnlltudritwl,94000~ T'1. 14U0.13.341dtll hl 
19 h30). 

Vdsoutlchaogaieu•C64<1<S~. K7 Polo8àde8"""'1 Càl, Supsr 
Wond Il, forger.ad Wo<ld, Sill;.wm. Rjpontt enurtt fM\W 
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J.B.G. ELECTRONICS 
163, avenue du Maine· 75014 Paris 

METRO: MOUTON-DUVERNET ou ALESIA 

45.41.41.63 / 45.41.44.54 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H à 19H SANS INTERRUPTION 

PRIX: 
consultez 

nous! 

SERVICE MINITEL 
• Gagnez du temps, 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

en passant vos commandes par minitel • 
• Réglement possible par Carte Bleue 

directement par minitel • 
• Jouez au J.B.a. QUIZZ et gagnez un 

ATARI 520 STE. 

36 15 code 
AC3*JBG 

: Periphèriques - Accessoires : 

: • STAR LC 10 + cable : 
1 • STAR LC 1 O couleur+ cable 1 
: ATARI • lecteur 3,5 p dbl face interne : 
1 • lecteur externe3,5 p AMIGA 1 
1 • ATARI 520 STE • free boot 1 
1 + 4 jeux + 1 joystick • doubleur vidéo • AMIGA 500 

1 

: • cable minitel : 
1 • ATARI 520 STE • souris Atari • AMIGA 501 1 
1 + ecran couleur 1 
1 

ATARI se 1425 • cable peritel ST extension mémoire 
1 

1 + 4 jeux+ 1 joystick • AMIGA 500 1 
1 + 1084 1 
1 • ATARI 1040 STE 1 
1 + 10 disk + 1 tapis 1 
1 Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. 1 
1 • ATARl1040STE p•••• BON DE COMMANDE ••••ml 
1 + SM 124 + logiciels 1 ~- 1 1 (matériel ou logiciels} .... 
1 1 commande par carte bleue ou chèque 1 
1 1 votre commande : 1 

! ~I Nom , .......... ........................... .... .. ... .......... ..... ....... P•é"m '····· ······ ··········· i 
1 Adresse : ····································:···························································· 1 
1 I C.P. : ......................... .............. Ville : ... . . . .. .•. .. ...... .. .. . ... ... .. .. ... . .. .. .. . .. .. .. ... 1 
1 1 a retourner à J.8.G. Electronics CB 1 
1 1 163, av. du Maine - 75014 PARIS Datem> 1 
1 1 Frais de port Logiciels : 30 F . 1 ' 

Matériel : 100 F ..___ ___ s-'-1gn_at11r_e _____ __, 

·---------------... ·---------------------· 



llSleS. PaVlco CAUENS, 1, ~~te, 59VO Baileul. 
Til : 21.41.2158. 

Amga M:llailge lllJX ot Oémos. Eiwoyùr list<S. réponse assuroeet 
lllj)ide. CM<che<OlllfÇ!• dis pays. f1lddy LEMINEUR, 17, l\IO 

~1.S02DCt.npion!Be~. 

Echango et w.,,.,,..,, A 600. Ecril9 ootélée>n9ner JI~,,.. 
SO!ée. Denis FENART, 109, lllO Dtlphi>Chlvatta, m.40 lJ>. 
...,.;.. T6l : 21.V.67.33 laprù 20 hl. 

Che<ehe oonll!Cts rool et <3p1des sur Arn~ Et>lio're1 lis1e; M­
ooosa :m lb ass~. Poss«le H/b"" U, Fl9, Hard°'"""· Stum 
Clll, lvat\Clll6, Tw111Qrd, Franc;i$JOUFAIOY,52, n1tdtlaTuiJe. 
rio, l52liO L'lsle-""'*Doubl. T61. : 81.92 .. 71.Dl. 

Eal1ll9"&achVQllevel lesVa1._..r011gU1au.lartreFa.ctln 
tt Supei W~ so• ST '°'iginoux 6"Ul<llnl"'tl. David DE­
JAJGHER, 18, rue Juleo-Gunde, 92300 uvalloit-Pertet. Til : 
47.JM5.56. 

Ams~d ~ee lnl>!. f()$0tl FX -100 _,. scanner d'"" eu 
lé<teu15"1/4, Potrioe KORMANN, 39,rue Pien....s.coullor• 
lin, 7U9D Bolo<l'Alcy. T61. : SOAH.31. 

""""'cr.etch•conr11C1Sdlinstoutelafroc.œ Plusde50"°"~~ 
mois. Rêl)or8&8$$U$l~ 100 %. Mlchtl REICHEllt, 12. -
T*1e. 13009 Mlrteih. Ta : '1.11.al.Sl lwu!l-<lnd unique. 
mont!. 

Ctll>Clle W!tacl3 !ériCll• sur Aiari ST, R~n de t.J"I &wi!:r 
lis1 .. l'ré<lérioDEVAUX, 285, ""'dH 8"'s-Bl...,..5'9000 l.Jlo. 
ni. : 20.0U2.82 laprh 11 hL 

A ~tlle!theCCl\tletSOOuréch&nger uülitairesetjev.. Rél>Onst 
sssurlle. Ftêd«lc DUCROCQ, 417, .,...,. dt ClllÎI, 62730 
Mlldl. 

Echange jeux SUI c 64K7 Ou dite.~ vos lstes. Réponse ... 
SU!ée • ......,t VAWER, le ao-<. Salm.Etionne de Font· 
belon, m!lfl Aubenna TM. : 1SJS.11.'9. 

$<Jt Am19a 4change Gr88t Coort, lei Vllf!QuOUI$ tcompdt contre 
POi)<llou>. Cm.y ~r.11, Oc*lobeacl>, VQllO'(, Indy t•vonl. $'1> 
cily. Y11111TISSIER,2, .U• dt Pornic. 78310 Manpa nt : 
30.Sl.tl.72. 

Ech:loge Jeo• C 64 uniqucmonuur diaq. ConlaQs sêriçux 11 du 
railles &wyer 'IOS r.stes. l\éPon!é llSSU~ HoM RAMMO, 
' · NI ... f<llgtrool,.,,,. Os!holfon. T61. : 8Ul.15J1. 

a,,,che oor.IJctstllJI Atllri 1040 pour échangea de pr!Jll un.­
"' ludiques. PQSO!de .. ,,., solts Mac. Contl1Ct$ ~ Envo.,... 
wsrims. s.w-tioriSANnAAE.w 147, ,........ ... Bour­
gognet, Jl!illCIO c.rgy.l'onltlÎllL Til. : M.4"0.58. 

Vds jalx sur CBM 64/ lla et che<dle - our A !m pool 
!çi1anges ~1erJX 01 dtl'Dbll1r: Répond42 nomtxeux. Mlchet MO. 
LAND, 56.-de Il Gatte, 4150 Nandrir\ Befgique. 

5-il 1 Cherelle oontacts pour écllanges Mii Morttll'!llfor ~ 
'"'"" . Amiga Cnotclio pro de SpoodhD pours' édit«. A que sa· 
lu! l Flilrlce RX, 110, routo do M~ilw1nd, 3IOIO 
Montpellllr. nt. :11.12.52.42. 

Amotre<ltas.. édtange l"'"· envoyer ur .. liste. Ré)>Ollt:&aswtee 
Cherchtcontal:<S8UX•nv1rtlllidt8Qfdeaux. 8onr.eanr$ 1 Cyril 
BOtTAJID, ZS, rut dit la Hout•i...dt, 33850 ~lb 
deaUI). 

R~e contat1S durables sur A11n 520 "'"pl• lacé uoique­
ment. EnYil\'lf ~o. RëJIQl\lle ""1>rOe et rapide S~ MA­
I.ARET, 1, n1tduSablon, 11190....,. 

Amlgae1PCchefchetfl'liae1Spourklmngeie-x •ut" f'ossèd~ 
a..-, a.... HO, Test Orivè Il. The~. RVF Hooda. Great 
Coun En'IOYlf \Sœs ChrlstOPhe SORBIERE, 156, .,..,.. dt 
FT•Volon, Mmlif du ._ 13013 Mlroelle. TM.: 
91.78.3185. 

fthange M Alnga !Ofts, che<clle COOtllCIS j9llX v1I , l)êdag. el 

vd•-M' """"MSX.J-WIBART,22, rut dei 
~ llOlllOAbbeville. nt. : 22..31.28.3$. 

&:hef19ll nQt!lbreuxlK!WS sur Amlga. Envoyer hstf Ripooneassu 
'"· Mar<>OliYlor AJKEN, 1, .u. do Dunk...,.., 111110 lt Cii> 
net. T61. : 93.45.50.24. 

Vd$ ou khatlge ~' sur C 64. &rire pour kits ou C 12& 
Cherchtinll<"'-àSlil F Pllridc BEGUIJll.2.Ned'Anvon. 
:moor ..... 
520 STE salut éch""!I" et <ède'jeuic lll10 u8r\13'1t c"'118tlS <Ju. 
ral>eo pour contmull! CherclJe u1*tail1l5 CEDE, le ffldacteur à 
bm16t. Bemal<I lABADIE, 15, rœ det AJglof, 17930 lllir> 
hein. TM. :11.!0lM. 

Èl;ilaA;Je, veOOI!. achète l10ll'll!Bll1éo $Ur 63) STf POS>êde Xl<>o<i 
1 ' Aliered S..St • S!Unl Ca ' Beach V*'I B...:lt ... SJ> 
phlorit BALESTRIEAE, 38, rut ~Dulholt. 

~jc<ix lnCW!ll IUI A 500 0""1119 Forco + Oooble Orag"'1. .. 
RkNnl FANCRU,4, -Foch. T6l "'-75,51.7l 

Vell/\~ t l'Cl<Jou• t<lemliteoMU'lll801és)çauseil/;ha1A ml 
Prî1 ; 3 OOl F FtlllÇQÎI ARBEZ, 2. ,.. Fon- l'Epint, 2!i!illO 
Mon-Til : l1.17JI0.17. 

A SOO chlrchccon,.cB~1ieuidan51t9ZiiPQS<iblo. T~1 
entre 17 h•21 h enseruaine TO\Jttla ~, leweek·end O.· 
ITlllldwArlhur ArlluPETIUAULT, l, N1Jul~8219CI 
Meudon BeffeVlle. Tél : 4134. IDA 

Redleftho contacts pou1 venteo. édlanges. a<lhais de sofu sui 
Alriga 1 PllESMI · Hard Onvln + N111jii w., débuianlS ~· 
œs, wr Pari$ 93. - ROMAIN, 4:1,...,.. ftanM.dt. 
"'-'c6, 8at. 5, 93200 Saint-Oenll. Tél. : 48.09.19.85. 
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tchange, vds. lleti.., jeux mên>o u111tta1reo !music. de<oinl 1111· 
i;ie111outet1no1n .. uxjèuxsur!iJ20 STf etA 500. Vdslect<JIJTir> 
terne. Gildas llA VEW. 18, villa Dudly, 75014 Pals. T61. : 
45.41J7.17. 

Ch!rche - en région porisienno pour ètbaf1ge jeux sur ST 
et PC. Nlc:olll BUFFAULT, 47, bd Julet.GIJlldo,93200Soint· 
Deols. T61.: 42.43.31. 12. 

Atilriens l R«herche (QirtKts lrt.I aêrieox j)OUt éohanger 1111($, 
ieux PS • rechetthe Super Wonder 8Qy, ln Monster Land et 
SideA~NS11' Do.ndROBERT,LaV-ll<llsVertRN 10, 
16360 llligrltL Til. : 45.7UCl.951..,,.. ta hl. 

52ll Sîf cherçfte<Ol1!8dS sur M..-et région. Mlchal GAfl. 
CIA, rhid. M.lr"~ime lRS Maridmt, ST C2, La Caladt, 13015 
Mnllle. T61. : 91.69~.30. 

Reçh»rth• tl)IJ! e '""""11""11l8111S posmles sur King's Ouesl 4. 
sur HooAd ot Sl\adowett<lf O<agcr>of Rame. Plans, astuces. 50' 
llllioro Sylvlin ROUSSEAU, 29, 111e Hoche, 788CICI Houll1es. 
Tél. : 59.&B.99.02. 

Chctcho comacu rapi°" et Oulable4>oor \\cl'.ang•uolts, surSIO 
ST EmQY!lf YoU1r..te. répon,.assuréea !OO 'Io. Vd$64 t 1531 
- I""' 6!il F FalJriai MOREAU, 55, "" S.verin<t, 14270 

Ktemlir>l!ic61rt . 

Chen:h<l oonuicu Wieux pour 6changesjM 5211 ST uniquemen\ 
'"'Paris. Possàdo ; Ooub1e018g(ln52 t Hard Oriving. Cherd\e. 
()ratken Alain CHALEIJNSINH, 7, allée des v..., moD 
Chelles. TOI. : 60.20.44.57 lapris 11 ~ 

Echange ieux '"' C 64 Disl<. Possède : Gho!tx>sters 2 • Sliinal>i 
ErM>ytr li$tes, tll>on,. ass.~r+o Piene SAUCES,~. N.·D. de 
Bethanam,&4BOO l~ 

licllange3boi!o$dedislc DFOD 4~ Foon .. txtenslooA 501 
512 K. ~oge2 doskiOFDO conlresolu11Qn d'Expl018 li e1 Don· 
ge<in 1.•.stl!IS. P'1llppe BACHET, 44, everu du fMMltt•, 
t 160D Savîgny....,.o.g.. 

Amlga, cllertne cwespondants pour èàwigeo. Réponses llS!u· 
rêeo llébunlnis accep1ê5. Luco FABBllO, ploca SUlingrld 2. 
4325 Esd>Alutte l!JixembaurgL 

Cherd>e conlact$ sur 510 ST~, ~ux et~. Poos«ie Rix 
J<!tix.Enwyerwsist1'5. Rèpo,,..assu•ée A~tôl y-_,u, 
FARGUE.29,ov-~...i,94420i... ........ Tr• 
vil&. Til :~. 

PC cherche <onta<is liéruJux •ur 10</S fQ<nlab\. ~dw égale­
"""' lfighnoyPntro12 + WildStreets + Double 0ragon2. 06' 
~' '/Ou$. Eric: NIMESK.EJIN, 136, rue dt Metz. mOCI T• 
!logo. T6L: 87J1.4Ul 

Chtrtne co,,lllcis séfieux el durables Répcose assurée !(XI%. 
~e • Chaoo flQ t Wonder Boy 11 + Wild Street. P1trico 
SALVADOR, 333, ev- Mlr<:el-l'llL l3SOO i..se.,,,.. ..... 
Mor. T6L; 14.87.!Ull lllris 11 ~. 

P~r Spec11um • , re<;herche contact> amicaux pour 
6changes 1ogic1e1$ t1 pr1X1""""4ti(ln bas;c /lf,I llomW1ique 
CHAR80NNIEll, 11, vlellt-.dt tltois, 41400 Monlricl>ord. 

Clwd'itco•la<llstérleuxpour~dtjeuiJur !ïlll SlF. Su­
per NilWI · Slierman • ~ Nonh aoô SQuth + ~ter 2 + 
ti1gl>w&y Patio! ... Jeon.l.ouis VERRIER, 1, rue Afttu.Gautitr, 
Mio dt l'os-. 30000 N'm"' 

Cher<N conta<:o; pour édianges dt jeux sur 521) STf. ~.éponse 
asswle P1llrioic BOUASON, 38, ..... ~ Z910D 
Oou.-. T61.t ll74.2UCI. 

Chelcfle oorrespol\dan! sur le'Slljl«P<!iisani PCW cheri ... Séti. 
tÎll1JEH.-H,A ...... oommunodtfoAy,7419DHouto-Savolo. 

Chorthe conl3c1J 1ur ST R'i>onse assurœ. EllV<J'i<f vos li'10<. x..- LABAl.Eîn. li,"" dol Colibri$, 91130 RJ.Orqit. 

C 64 écllenge jeux uriiq\Jemcnt PDS.<è<je • Shinobl + Test Ori"' 2 
• ~Shot Etlvovtrvosfi~ Ré!>onsussurée. Débwn! 

accept& tous pays. Yv• SEIRA, c:b. dt la c-inott• 12, ma 
i.a- ISdoteL 

Cherche <X>•Ulcts sur Amlg& et sur PC lréQonse ~réel. S,. 
~ CAUVE. 15, rut dt la t:omidlt, 88GGD EpNI. 

EcllongejéUx ..,rPC. EnvO)'«ist&. Po..!de: Double Dragon + 
Pta1oon - GP Circuit i Gtytor + Blood + ~ ... ~nso 
assure.. Pl!IM!llt~1e~S9 F Dm! RISON, 1, rut A­
tens, 31500Toûcx-. TM.: 81.41.42.59. 

CLUBS 

Stop effuiro 1 Roc~erche particulier ou club pour 
échangoi des idées et des prClgf. docortcepl. musîcalo 
et vidêo sur A 2000 (uniqu~t Paris) . .._.,,,, 
GUZZO, 1 bis, rue Lac8111e. 76017 Poril. Tê!. : 
42.28.53.82. 

PoSSèdant une console Nlntendo, je èherche un club 
dans le département de la Moselle. Téléphonez enue 
midiot 14 h ou après 17 h. Fr6dètlc:FONTE,l, rue do 
Balfon, 67290 Fa-. Têl. t 82.67.08.81. 

l~ Moga Club M.SX au wvloe dt tous les hldas du 
standard. Oocun1'!ntat!(lfl complète et gratuite sur 

simple demanda. M-CU. M.S.X., 108, rue Ma" 
ceau, 692'0 Annentières. 

Nous réailsons vos typons èt publ1cttés- sous calamus 
puis les 1mpr<mons sur Unotronl<: ou Lasor, Prix et dé· 
lais tmbattables. A Biefltôt 1 Clul> M-lancl, Service 
PubHshlng. 12, boulevanl d'lgny, 91430 Igny. T61. : 
69.85.34.91. 

Club Nomad sui Amiga vous procure les dernières 
nooveautés du monde. Pas cher (Space Ace, Double 
Dragon, etc. I. MATIN Sllahtlat, 40, Lorindall<I .... 
nue, Toronto, Ont M6M, 3C2 (Canada). 

Club Necgrafx et PC Enqine + Mega Drive 16 bits et 
CD Rom. Journal, échanges et loc:;ition de jeux p0ur 
Nlntonda touteS les consoles 8 et 16. Joseph• Ato­
mic Gomes ,., Vil& Miguerrto, 9, avetKle Suzann&. 
L-len, 06000 Nice. T61.: 93.97.44.lll. 

Vds nbrx softs ST orig. IGFA, assembleur. FSll. Dun­
geoo M .. etc.l : 50 à 160 f + livres neuf 50 ~. lm· 
portllnl chorche club ST Pari$. Merci, CharleS CA· 
SASSUS, 11, rue Blomet. 75015 Paris. T6l : 
45.67.58.71. 

Préparation Dongcon, Choos fan. Club ST Ami\I•. en 
voyo1 suggeslio'1$, "necdotes, etc. Rôponse •••Méo 
100 % répon&z vile 1 Boris TCHECHOVrTCH. 
route de ero., 30170 Saint.ffippolyte-c»Fon. 

Pos:sessours do Spocuum, écrtvcz~nous potJr vous 
inscrlru gtatuitemenl dans Spec List. l'annuaire de5 
Spectrunîstes SPEC CLUB, cllemin du Caluaire, 
n&70 Salnt-Hammètl. ni.: &0.70.20.40. 

Potiron's connoxion. Sorvour RTC otJvon do 22 h ~ 
6 h"" semGine et 24 f\/ 24 le week.end. Téléchar~e. 

ment Am19a, Bal, Forums .•. Emmanuel KEUER, m,. 
- du Grossgarten, 68740 llolguu. T6L : 
89.48.63.16. 

Pour des coniacu; intern., IOgic.1e{s du domame public, 
réduc., bulletin d'info ... Quelque $QÎ1 vot10 mlcto 1 
Doc. con11e envel timbrée CM.O.S. (Centre Mon­
dai des Onlina""'"' Soldairesl, B.P. 157, 93163 
Noisy.t.Gtand Code~. 

l<>club B.S.G. O!t o~vert à tou~ logiciels pour Ami~. 
11omairre public, 11tù1talres près de 3 000 logiciels â 
voire disposition. R6p. IQO % assutéil, Bigdy, ove­
nue l\eine.Al1rid, 108/4802 Heusy-Vervien f8ftl. 
gique). 

Plusde 150 d'sq dBDOrnP<Jb~ST et PC àvotredispo­
si1ioo. D!!mllnder te calJlk>gue gratuit par coorrie< ou 
sur RTC. LF.A., Route Nationale, 59680 Cerfon­
tain.. Tél.: 27.65,llf.11. 

Thl\WinM1$64 4 PC Cherchecqn(BCtsSllrPè + 64 
loos pays Ve11tes, échange de log. (lftUX 1 txog.), 
bldou<llœ. .. RéPQose assurée. THE WINNERS 64 & 
PC, boo"te Postale 57, 1616 Attolens (Sulssél. Tél : 
021.941.45,18. 

• Game Over •, c' est le men;;.el de touo ltl$ ieux, 
20 pageJ; ' 10 Fon chèque à rordte de Benoit FER­
NANDEZ à l'adretse suivante Gama ov .. , Man. 
suol, 30, avenue Diviaion-1.ederc, 92310 Sèvres. 
T éL : 46.26.91.84. 

Amn Club : nbrx s<lt\'<c:<)S F•n'llno mensuél, k>g. do­
maine p.;blic .. Pour plus d'1nfonT1, oorite et joii•th 
2 lunlifes Il : Alllri Club, 9, clos des HMl>ettas. 
31170 Toumefeuillo. 

INl>EX 
Vous trouverez cl-dessous le répertoire de 

tous les logiciels testés dans ce numéro, classés par ordre 
alphabétique et avec le numéro des pages. 

Alter the War (ST), p . 62 
Arcade Hlts (ST), p. 86 
Austerlitz (Amiga), p. 82 
Battle of Britalo (PC), p . 78 
Becker Cad (ST) , p. 97 
BlackLamp (XL / XE), p. 80 
Black Out (PC et Amiga), p . 57 
Blood Money (PC), p . 83 
Bloodwych Data Oisk (ST), p. l l2 
Blue Angels (C 64), p . 86 
Blue Angels (PC), p . 86 
Bounclng Bluster (Il GS). p . 81 
Bruce Lee Lives (PC). p . 58 
Buggy Boy (CPC). p . 86 
Chess Master 2100 (Apple Il). p. 8 6 
Clé de Sol (ST), p . 100 
Dall 3 (ST), p. 97 
Danger Castle (Amiga) , p . 82 
Darius + (Amiga), p . 84 
Dark Chambers (XL/ XE), p . 80 
Day of the Viper (Amlga), p. 86 
Deep Blue (PC Englne) . p. 78 
Dictée musicale (ST) , p. 100 
Didot (ST) , p . 99 
Doramon (PC Engine), p. 84 
Double Dragon (PC), p. 86 
Dragon Wars (C 64), p. 112 
Dragons Breath (Amlga), p. ll 2 
Eurydice (ST), p. 100 
Fallen Angel (Amlga), p. 78 
Fantasy Zone (PC Eogine), p. 84 
Final Command (ST). p. 108 
Fokker Triplane (Macintosh), p. 86 
Footballer of the Vear 2 (ST), p . 81 
Fourmi Story (ST), p . 86 
Fred (ST), p . 55 
Freddy Harde~'1 (Amlga), p. 86 
Full Metal Planete (ST), p . 52 
Future Sport (Amlga), p . 86 
G + Plus (51}. p . 98 
Galaga 88 (PC Englne), p . 86 
Gold of the Amerlcas (Amlga). p. 86 
Heavy Unit (PC Engine) , p . 56 
Honey ln tJ1e Sky (PC Englne). p. 79 
Iron Lord (ST ei Amiga). p. l 12 
lvanhoe (ST), p. 54 
Keef the Thief (Il GS). p. 86 
Kelly Oangllsh Soceer 
Manager (XL/ XE), 
King's Quest Il (Mac intosh) 
Klng's Quest Ill (Macintosh), 
l lshrn (Macintos h) , 

p. 80 
p. 86 

p . 112 
p. 100 

Megapack 2 (CPC) , p. 86 
Midi Jazz (ST), p . 100 
Midwinter (ST) , p . 68 
Mlndbender (ST), p. 86 
Moonwa.lker (Amlga.) , p . 86 
Moto Roader (PC Engine), p . 78 
Mr Heli (PC Engine), p . 79 
Myth (CPC), p . 84 
Ninja Wardors (C 64). p. 84 
Oliver et compagnie (Amlga) . p. 86 
Orphée (ST). p , 100 
P 47 (CPC), p . 66 
P 47 (ST), 1). 64 
Pictionnary (CPC). p. 86 
Renaissance (Amiga) . p. 86 
Répétition (ST), p . 100 
Shinobl (PC Englue), p. 84 
Sideshow (Amlga). p . 60 
Slapshot (Console Sega). p . 81 
Soldler 2000 (ST), p. 82 
Space Harrier (CPC), p. 86 
Spack (ST). p . 96 
Star-Blaze (Amlga), p . 86 
S tarfllght (Amlga), p. 111 
S lrlp Poker Deluxe (Amlga , ST) , p. 84 
Stunt Car Racer (PC). 1>. 80 
Super Cars (Amlga), p. 84 
S word of the SamouraJ (PC). p. 1 12 
Table Tennis (Amlga). p. 83 
Take'em out (Amlga), p . 83 
Tales of Monster Path 
(PC En.glne), p. 83 
Tangled Tales (Apple f1) , p . 110 
Test Drive Il, The Duel (CPC), p. 86 
The Teller (ST) , p . 86 
Thei<der (Apple U), p. 86 
Thrill Tlme (CPC), p. 86 
Tower of Babel (Amiga) . p. 70 
Triple Battle FI (PC Englne) , p. 61 
Trivi .. I Pursult Noël (CPC). p. 86 
Tunnels of Annageddon (U GS) ,p. 80 
USA Pro Basket-Ball 
(PC Engine). 
The Untoucbables (Amiga), 
The Untouchables (CPC) , 
W<1rp (Amlga), 
Wings of fury (CPC), 
World Court (PC Engine), 
Wonder Boy fi (PC Engine), 
Wonder Boy in Monsterland 
(CPC). 
Xenoclde (IJ GS). 

p. 81 
p. 78 
p. 79 
p. 79 
p. 79 
p. 82 
p. 82 

p. 86 
p.86 



J amais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in- Enfin votre 
format1que ludique et graphique professionnel et avenir s'ouvre 
compallble IBM PC aurait pu être utihsé par tous les vers tous les horizons 
tans d'informatique ! de l'informatique ... Nous le 
Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S confirmons, le PROWIN'S 286 
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré- n'est pas une console de ieux, c'est 
ahsé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans, un véritable ordinateur 1 ~S 
Stanislas OOINOT et Vincent COUSINARD. r((/tf ' 1"'4 '!fi ~ J L./\. • • ' 
Le. boîtier est beau, il a été dessiné en France. Il est~ 11 ' ~ 'I ~(? 

9
0 

universel, ce n'est pas une console et il offre lapes-{ _!_ah-/~ , J:' / v~r.S 
s1b1hté d'a1ou1er ou d'incorporer tout ce que le monde Z r2::.(d ~... f/E" ~· 
informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis- ~ ~ ~ 
quettes. disques durs, disques optiques, modems, ~ 1 

cartes MIDI. .Sort plus de 3000 périphénques dé· Pour 8.990 TTC le PROWIN'S 
nombres a ce 1our... • 
La Carte Mere est professionnelle elle est a base 286112 Mhz VGA se compose ' 
d'un Intel 80286.12 Mhz T urt>o ... Si après le dessin, la - D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 W/ 
musique ou les jeux vous décidez de travailler un 110-220 V. 
langage mtormatique tel que : Turbo C, Pascal, D'une Carte Mère 80286112 Mhz à architecture uni-
Basic, Fortran ... Ou d'étudier la géographie, l'histoire, verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles à 
la physique. les maths ou la gestion commerciale... plusieurs Mega-Octets (ex coût d'une extension de 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel 512 K à 1024 K . 690 F TIC). 
Le lecteur de disquettes est, au choix, format 5"1/4 -D'un lecteur de disquettes au choix 5"1/4 -1,2 Mo ou 
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo... 3"1/2 - 1,44 Mo et son contrôleur multiple. 
Les 2 formats peuvent très bien équiper le même - D'une carte avec port imprimante parallèle et port 
ordinateur PROWIN'S. séne. 
Les disques durs sont en option. mais du fart qu'ils - D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé-
sont fabriqués à des millions d'exemplaires. leurs pnx paré, garanti par le fabncant 50 000 000 de manoeu-
sont très accessibles 1.949 F TIC pour un 20 Mo, vres. 
3.390 F TIC pour 40 ou 60 Mo - D'une carte VGA pro 16 b1tS1256 K extensible à 
La carte v1deo. Et le moniteur affichent la couleur.. 512 K adressant l'EGA et le VGAjusqu'à la résolution 
Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA ... C'est à 1024 x 768. 
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480, - Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix. 
800 x 600 ou 1024 x 768 ... Avec des milliers de 
couleurs et une très haute résolution. IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 

CET ORDINATEUR 
EST EN VENTE 

EXCLUSIVEMENT CHEZ : 

AZ COMPUTER BORDEAUX 
15 rue Satnt·Rémi - 33000 BORDEAUX 
Tél.: 16·56.51.00.25 
AZ COMPUTER BASTILLE 
35 Bd Bourdon - 75004 PARIS 
Tél. 40.27.81.07 
AZ COMPUTER St-LAZARE 
58 rue de Rome· 75008 PARIS 
Tél. 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tél.: 60.16.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 
99 rue Balard 75015 PARIS 
Tél 45.54.24 33'29.52 

AZ COMPUTER LYON 
39 bis Av. Lacassagne 69003 LYON 
Tél. : 16-72.33.06.48 

AZSORBONNE 
22 rue des Ecoles 75005 PARIS 
Tél · 40.51.04.08 




