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ampUfie l'intérêt stratégique de X-Out (ou Cross-Out, le titre n'est 
pas encore définitif) , un shoot-them-up sur Amïga aux couleurs 
splendides. Stratégie encore avec Dragon'~ Breath qui a la par· 
ticularité de proposer des combats triangulaires. Vn real, un jeu 
d'arcade/aventure, possède des séquences en 30 impression· 
nantes par la rapidité de l'animation . Thunder Strike est un 
curieux 1eu d'action, sur PC, où il faut défendre sa planète con· 
tre des envahisseurs, tout en distrayanl les téléspectateurs de 
cette même planète . Conqueror est l'adaptation sur ST du jeu E du même nom su' A"himed ... 

! 22 ~.~~.!?.~!!~~}.. Tilt d'o• 

~74 

dont le rayonnement s'étend maintenant hors des frontières fran· 
çaises. Toul le gratin de la micro s'est fait un point d'honneur 
d'assister à la cérémonie de remise des prix organisée par Tilt 
et Canal + . Autre titre de gloire pour Tiit, les Championnats 
européens de jeux vidéo, pendant le Salon de la Micro, con· 
nurent une affluence record . Lors du même salon, la conférence 
sur le piratage, avec Tiit encore, échappa de peu au crêpage 
de chignon . Toujours sur la brèche, nit qui, cette fois, n'était 
pas organisateur - on ne peut pas tout faire ! - était présent 
au Salon Amiga 89 de Cologne. 

4 2 /;J!!~rt que Dunsegn Maste<' 
Chaos Strikes Back vous entraîne dans un labyrinthe infernal, rem· 
pli de monstres agressifs, pour initiés de préférence ... Ça cogne 
dur auss1 dans Battle Squadron où tout est bon : graphismes, ani­
mations, scrollings, bruitages, musique et maniabilité. Excusez 
du peu 1 Un shoot·them-up à ne pas manquer sur Amiga. Corn· 
plerlui aussi, mais dans un autre sens, Jt Came From the Desert 
mélange allégrement aventure, arcade et stratégie. Dark Century 
crée des effets saisissants en mettant au service d'une bataille pla· 
nétaire les techniques sophistiquées de l'image de synthèse. Les 
autres hits à découvrir: Vette, Budokan, Continental Circus, 
Quartz, Double Dragon Il, PC Globe, Switchblade, Darius+ , 
Hard Driuin', Indianapolis 500, Chase H.Q., Tntruder ... 

7 0 ~2.~~!/:!~li~n?.~!lamatlons, 
beuglements, hurlements, hourras et même gémissements cou· 
vrent les sons émis par les hauts-parleurs des micro-ordinateurs 
dans la salle des tests de Tilt. Voici les résultats de ces efforts 
sonores q ui rendent toute la rédaction aphone ! 

Code des prix ut Ill sil dans Tilt : A =jusqu'à 99 F, B = 1 OO à 199 F, 
C : 200 à 299 F, 0=300 à 399 F, E::400 à 499 f , f::plus de 500 F. 

Ce numéro comporte un cnCNt non follot6 entrt: la pages 34 et 37. et entre IP.s pages 68 et 69. 



82·DOSSIER 
Accroche-toi au joystick, j'enlève l'échelle! 

C'est l'histoire des fous qui s'éclatent avec les jeux de plates­
formes, ces jeux où il faut sans cesse grimper et sauter en évi­
tant des agresseurs collants comme du papier tue-mouches. 

92 CREATION . 
Le séquenceur MIDI Cubase 

cumule performances techniques et souplesse d'utilisation, pour 
Atari ST. Le nouveau Stos, langage spécialisé dans la création 
de jeux, est disponible en français. Les autres logiciels: The 
Publisher, Home Office Kit, Fontz, Wordup, Memory Mate ... 

98 INITIATION 
L'atelier du futur. 

Les artistes ont remplacé le chevalet par le micro-ordinateur, 
le pinceau par la souris. i.a qualité des pigments fait place à la 
puissance des logiciels. Tilt passe en revue les plus récents d'entre 
eux. Et Villoutreix a réalisé un véritable cours de dessin. 

112 ~.~~. ~~~~!,~'!p~tlo-tempo,.lle 
sur ST, est accompagné d'une carte sonore. Hero's Quest, 
marque-Hl le début d'une nouvelle saga? Sans oublier Dragon 
Wars, Iron Lord et Keef the Thief. 

122 MESSAGE IN A BOTTLE 
Le coin des branchés aventure 

avec des messages plus ésotériques les uns que les autres. Seuls 
ceux qui possèdent les jeux peuvent comprendre. C'est le 
monde des forçats du jeu de rôle, des nouveaux Sisyphe. 

fndlanapolis 500: des graphismes oectorfels exceptionnels. 

Dans les cou loirs de Chaos Strlkes Back, u ne ofef//e ennemie ... 

128 SESAME 
Un listing antl-vlrus pour S T. 

De plus en plus fort, Juju, le Rika Zaraï de la programmation 
qui ne se plante pas, vous propose de soigner vous-même votre 
ST, sans passer par un logiciel officiel. 

Le STE toujours s ur la sellette, 134 FORUM 
des témoignages sur le piratage, des questions, des solutions, 
des doléances et des cris du cœur. Vous donnez votre avis sur 
la micro, ses plaisirs et ses défauts . 

140 ~~!;.~~l:!!~!?'.ctualité, 
juste avant que ne s'emballent les rotatives, le Tarn Tarn Soft 
apporte la dernière touche, celle du tuyau de dernière minute 
et de l'information exclusive et croustillante. 

144 ~~!!!~! ~~~e<?.!~.~.s 
du lecteur de disquettes au micro-ordinateur, du logiciel aux bon­
nes adresses, du club de fans au contact personnel, tout 
s'échange, s'achète ou se vend dans les petites annonces de Tilt. 

156 INDEX 
Tous les logiciels de ce numéro 

classés par ordre alphabétique pour vous éviter d 'écorner votre 
magazine en le feuillètant fébrilement à la recherche d 'un titre. 
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•UN NOUVEAU SYSTÈME DE CHAR-
GEMENT EN COURS DE JEU. 

• IQUS LES GRAPHISMES ET IQll-

AMIGA TES LES ANIMATIONS OU JEU 
D'ARCADE. 

•PLUSIEURS SPRITES PAR PER-
SON NAGE. 

~ 
•UNE JOUABILITË EXCEPTION· 

NELLE. 
•UN OU DEUX JOUEURS SUR LE 

Ml:ME ËCRAN. 
•Génération 4 . Test/Previews Déc. 89 

1 R G 1 . N L 0 1 s 1 R s 8/10, rue ~rtette 
75003 PARIS 
Tél. (1) 42.78.98.99 



IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

<;OCONUT 
eTOILE. 

COCON UT 
RÉPUBLIQUE 

- - -- -- - r--'''---- --..,...,,..--. 
COCON UT 
MONTPELLIER 

.4·1. avenue de la Graode-Armée 
75016-PARIS 0 45.00.69.68 
Métro Argentine IFerm• 1e Lundi) 

13. boulevard Voltaire C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPElLIER 0 67.58.58.88 
/FERMÉ LE LUNDI) 

COllPILATIOllS : CIP 

LES HITS DE NOEL . • . . 9$1145 
COIN OP HITS . . ... • . 145/179 
THRILL TIME GOLD 1 . . . • . • .1451179 
THRILL TIME GOLO 2 ..... - .. 1451179 
THRILL 11ME PLATINIUM 1 . 1451179 
12 JEUX FANTASTIQUES . . ·' 145/195 
100 %AO'OR ........... 145119' 
LES VAINQUEURS . . • .. . . .. 1451195 
LA COLLECTION CPC • ....... 190/2~ 
EPYX ACTION . . . • . .. ..... 125/199 
TiiE STORY 50 FAR VOL.2 .... 1351155 
THE STORY S0 FAR VOL.4 • . .. 1351155 
STARWARS TR!LOGY . ••• .... 145/225 
U:S JUSTICIERS , . . . . . . • . . 1451195 
LACOMPILOCEAN . . . .... . . . 10/195 
LEMONOE DE L'ARCADE .•. . 145/195 
OCEAN OYN.4-MITE .. ... .• . . . 1491199 
TAITO COIN OP ..•.. ..... •• 1391199 
LES BEST D'US GOLD . .145/195 
GAME SET & MATCH .. ... •• 1291119 
GAME SET & MATCH 2. .129/169 

VIEST PHASER .3451345 
ALPHAXHOR. ... . .. .. 1195 
ACTION FIGHTER . . • • • . . . . . 109/159 
ARTICFOX . . . .. . • • . .•. . .. 15/95 
A.P.B. . .. ..... 951145 
ACTION SERVICE . . • . • , 135/175 
AOVANCEO ART STUDIO •• . .. . . .• /245 
AIRBOllE RANGER ..••. .. .. 1151225 
AFTERBURNER . . ••. ... 951145 
BEACH VOLLEY • • .. . .. . . . . 951145 
BATMAN (LE FILM) . .... .. ... 951145 
BAR BARI AN 2 . , .. .. ... .. .... et/139 
BAAO'S TALES • . • •. .. 65195 
CHASE HQ ..... , .951145 
CABAL . . . . . . . . . . . .991149 
CARRIER COMMANO •.. ... • 139/119 
CRAZY CARS 2 • . .. . . .1291169 
CHUCK YEAGER ....• •• ... . . 95/145 
DRAGON SPIRIT .. . . . . . . 99/149 
DOUBLE DRAGON .. . 951145 
DOUBLE DETENTE • . . . 69/139 
DRAGON lllNJA .. .. . . .. lt/139 
FIGHTING SOCCER ... .. ...... 991149 
FORGOTTEN l\'ORLOS. . . 991149 
GHOU LS'N GHOSTS •. . .. . . •• 991141 
GALAXY FORCE . • • . . . .. .. .. 991149 
GHOSTBUSTERS 2 . .. . .. . . . 991141 
GUNSHIP . . . . • .. . . . •• 1801231 
HARD ORIVIN. . . . . • . . ... • 99/149 
HEROES OF THE LANCE .... •. 120/231 
INOIANA JONES (ARCADE) . . . •. 951145 
INTERNATIONAL SOCCER . . . • 145/195 
KN IGHf FORCE .. . 13.5/175 
KICK OFF • • . . .... . • 1391179 
LE MANOIR DE MORTEVILLE .. . .1195 
LAST NINJA 2 ..... • .. . .... • 125/145 
L'ARCHE OU CPT BLOOO .... 1451195 
MOONWALKER . . . • 99/149 
MEURTRE A VENISE . ....... 145/195 
NEW ZEALAllD STORY . • • . . . 95/1'5 
OPERATION THUNOERBJLO ... . 99/149 
PASSING SHOT. .. 991149 
PHM PEGASUS ••.. .... .•... . 85195 
RICKOANGEROUS , .. ... .. .. 95/145 
RUNNING MAN . . ..... .. .. .. 89/139 
ROBOCOP • . . • • • . .. .... .... 891139 
STRIDER •• .. ... • ....... .. 95/145 
SUFFLEPUCK CAFE • .......... ./195 
SHINOOI .. .. .... . .. . . .. . 951145 
SILKWORM. . • . . . . ....••. . 951145 
SKWEEK. . . • . . . . • . . . 145/195 
SOCCER MICROPROSE .. . ..• 1091185 
TURBO OUT RUN . . . • . . • ...• 19/149 
THE INTOUOHABLES . . . .. • . 191149 
TINTIN SUR LA LUNE . • • • • .. US/185 
THE GAME SUMMER EDT • ... • 19/149 
THE GAME V/INTER EOT . . • ... 99/1411 
THETRAIN .. • • • . . . . . .. .. 65/95 
VIGILANTE . .... ... .... ... . 951145 
XYBOTS • . .... . .. 99/149 
30 POOL . . . . . . . . . . . . . . .. • . 99/149 

75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

COMPILATIONS : C/O 

100·% DYNAMITE . .. ..... . . 1451190 
COIN OP HITS .. . •. ..... .• .. 125/159 
THRILL TIME GOLO 1 ..... . •• 1451189 
THRILL TIME PLATINIUM 1 . .. 145/189 
THE STORY SO FARVOL.2 ...• 1'01195 
THE STORY SO FARVOL.4 ...• 1'01195 
STARWARS TRILOGY . •. . .. .. 1111119$ 
HISTOAY OF MAKING . . ... 2451295 
LES BEST D'US GOLO .. •• .• .. 149/179 
OCEAN OYNAMITE(IN CROWN) 139/189 
TAITO COIN OP . .... ... . • . 12&/185 
GAME, SET & MATCH .. •. . .• . 129/179 
GAME, SET & MATCH 2 ..... . 139/119 

ACTION FIGHTER . . • . . ... . 12011611 
ALTEREO 8EAST . ....•. . . ... 1411195 
AFTERBUANER. . . . .. .. 951145 
ARTICFOX. . . • • • lll/95 
BATTLECHESS .... .. •. . . ... .. ./145 
BUFFALO BILL .. . .. .. .. . .. . 1411196 
BATMAN (LEFILM) . . . • . • . .. 951145 
BARBARIAN 2. . . 95/145 
BARO'S TALES.. . . .65/96 
BARO'S TALES 2 . . . ...... . .. ./245 
BARD'S TALES 3 . . . . . . ... /245 
CHASE H.0 . • . . .... .. 99/149 
CABAL . . . . . . .. .... • . 951145 
CARRIER COMMANO . . .. . . .. 119/195 
CURSE OF THE AZURE BONO . .•.. / 269 
CAVEAMAN UGH L YMPIC. . . /195 
CHESSMASTEA 2000 . . . . , 120/145 
CHESSMASTER 2100 . . . .. /169 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV ... 99/189 
DRAGON SPIRIT . • • . .125/165 
OOUBLE DRAGON • . . . . • • .. . 951145 
DRAGON NINJA .. . . . 95/145 
FIGHTING SOCCER ... . .•• •• 145/115 
FORGOTTEN WORLOS ... ... .•• 951145 
FLIGHT SIMULATDR Il. NF . . . • 490/590 
GHOSTBUSTEA 2 . ... .. . . .. . 109/lllO 
GALORAGONS DOMAIN . . . . .110'109 
GRAND PfllX CIRCUIT . . • • . . .·120/189 
GUNSHIP .. • •• .. . .•.. . ... . 13111189 
HAROORIVIN' .• • . . ... •• . . . 1101159 
HEROES OF THE LANCE •• ... . 120/169 
HOSTAGES.. ... . . .145/195 
HILLSFAR. . .. . • • . . . . .. • /US 
INOY (ARCADE) . . • . .1151169 
INTERNATIONAL SOCCfR • . 951145 
KICK OFF . • . ' .. 140119!1 
LOAOS Of CONOUEST . . . . 65/95 
L'ARCHE DU CPT BLOOO . .. .. 145/195 
LAST NINJA 2 .. . . . . ... . . . 1~1145 
MINI PUT . . • . . • . . .. •• 65/95 
NEW ZEALANDSTORY .. .. .... 951145 
OPERATIDNTHUNOERBOLT .... 991149 
OMEGA ... . . . .... • 1260 
OIL IMPERIUM . . . ..... .. , . ! . ./195 
OPERATION WOLF ... 95/135 
POWER DRIFT. . . . • . •. . 129/159 
P.H.M. PEGASUS. . . .. 65195 
PASSING SHOT. • . . • . . . . 1201119 
POOL OF RADIANCE • . . . . . . . . . 12'9 
POWER AT SEA . . • • : .. . . 991119 
RICK OANGEROUS . 991149 
RACHM .• • .. . . 95/145 
ROBOCOP .. .. ... 951135 
$PACE ROGUE . . . 1245 
STRIDER ...• . .• ... • . .•. .... 951145 
STUNTCAR RACER .. , . .. •• .. 1951245 
SHOOT EM UPCONST. KIT • . .. 195/245 
SPEEOBALL . . . .... .. .. 991189 
SERVE & VOLLEY .. . . . .•••... 951145 
SOCCER (MICROPROSE) .... • . 1851225 
TUSKER .. . . . . . . • . . .. . 1291189 
THE UN TOUCHABLE ••. ....••. 951145 
TEST DRIVE 2. . . . . .1199 
T.K.O .... .. .. .. .. . . . . ... . 951145 
TEST DRIVE . . .... .. . . ..... 891141 
ULTIMA TRILOGY .. /295 
ULTIMA 5 .. .. . . . . . . . ./325 
WORLD TOUR GOLF .. . . 65/95 
30 POOL . . 991149 

COMPILATIONS : 

WINNERS. . •• 180 
!OO% DYNAMITE 169 
EPYX ACTION • . . . . • . . . . •. 180 
COIN OP HITS .. .. • • . . . • • . . . • . 160 
THE ST ORY SO FAR VOL. 4 .. . .... 160 
HISTORY IN THE MAKIN6 .. .. . . •• 249 
OCEAN OYNAMllE (IN CROWO) .... 169 
LES BEST O'USGOLO . .. ',.. . . •• 141 
TAITOCOIN OP . . • . . . .125 
GOLO SILVER BRONZE . . . . .• • 145 
rDP 1 O COLLECTION . ..... • ..... 120 
GAME. SET & MATCli . ........... 129 
GAME, SET & MATCH 2 . . .. .. ... . 149 

ALTER ED BEAST . ....... .. . ..... 160 
A.P.B. . .. . .. . .. 110 
AIRBONE AAl'IGER . . 120 
BATMAN (LE FILM) . . .. 120 
CABAL . • . . . • • . . . ... 110 

-~~I~~~iEke· · : 1: 
DRAGON NINJA • • •. . •..• ..• . .• . • 95 
DOUBLE DRAGON . ... . . . . ... . .... 95 
FORGOTTEN WORLD. . . . .. • 9t 
GUNSHIP • • . . .. 120 
HARO ORIVIN ' . . . . . . . 140 
INDY (ARCADE) . . .. 99 
LAST NINJA 2 . . . ·- . .. . . . 140 
OPERATION THUNOERBOLT .. • . .• . 110 
OPERATION WOLF . .. 95 
PASSING SHOT.. • . . . 110 
RUNNING MAN . . . • . . • . 120 
ROBOCOP . • • . . • . • • . • .. 95 
STRIOER. . . . . . . . . . • • . . . . . 95 
SILKWORM . . . . . . . . . • • • . . • . . 120 
SUPER SCRAMBLE ... . . .. .. .. . .. 95 
STORMLORD • .. 95 
VIGILANTE . .. .... •. . . . . • _ . . .. . . 95 
XYBOTS . .. . . . . . . . . 120 

AIRWOLF • .. • . . .. ... ... . ... 911/ 
AMERIC~N ROAD RACE .. .. .. . 85/ 
ACE OF ACES .... . .. . .... . . . 951149 
COLOSSUS CHESS 4.0 . • .. _ . . 1201119 
DECATHLON . • ..• ..•.. •... . 911/ 
GHOSTBUSTERS . . ..... ••• 95/ 
GAUNTLET .. . . .. . .... .. ... . 951145 
FOOTBALLER OF THE YEAR . . • . 95/118 
F 15 STRIKE EAGLE . • . . . • . 1201169 
LEADER BOARD . . . . . . . . . . . 1201169 
Nl"'.IA MASTER .. . .. .. .. ... . 89/ 
PRO GOLF . . .... .. . . . .. .. . • . Hl 
ROCKFORD . . ••. . 851 
SPEEO ACE . . . • 951 
STEVE DAVIS SNOOKER . .. ... . 95/180 
SPACESHUTTLE . . . .. 85/ 
SPITFIREACE . .•• . . •.. 120/119 
SOLO FLIGHT 2.. . . . . . . . 1201119 
SILENT SERVICE • .. ••. 1201119 
WINTER EVENS .•. .. . .. ... • 120/119 
WINTEROLYMPIAOE 88 . .. ... 1201110 
ZYBEX ... . .. . . .. .. . . .... . . tS/ 
BLUE MAX.. ... . • 140K 
CHOPLIFTER . . . . • .160K 
DESERTFALCON . . • 110 K 
EAGLE NEST .. • . . . . .. 190 K 
FIGHT NIGHT . • . . • • 190 K 
FOOTBALL. . . . .. . .... .. . .. 120K 
FINAL LESACY . • 120K 
GATO .. ...... . ............. 190K 
JOUST. . .. . ... . • . 120K 
LODE RUNNER... . . 190 K 
MILLIPEOE . . • . . . • 120K 
MIONIGHT MAGIC . . . • . . . . .190 K 
ONE ON ONE BASKET • . . . . • . 190 K 
RESCUE ON FRAClALUS. . • • 190 K 
ROBOTRON 2064 ... ... . . • 120K 

COMPILATIONS : 
AMERICAN DREAMS •. . 245 
EUROPEAN OREAMS •• . 245 
FUNBOX .... : . . • . . ... 245 
ARCADE MEGA HITS .. .. • . . 345 
LES CLASSIQUES VOL.1 . •• 290 
LES CLASSIQUES VOl.2 ... 290 

WEST PHASER • • • . . . . . . . . . . • . 345 
A-10TANK KILLER .... ... ... .. . . 345 
AMERICAN CIVIL \YAR 3 . .... 295 
ASTERIX . . . . . . • . 225 
APOLLO 18 .. .. ... . . . . . .• .. 95 
BLUES ANGELS . . ... ...... . 295 
BORODINO . . . • . . • . . . .• 295 
BATTLE OF BRITAIN . . . . . . 295 
BUKOOAN . . . . • . .. .. . . . . . . . . . . 245 
BATTLE CHESS . . . . • . . .. 245 
CYCLES . . . . . . . . . . . .345 
CARRIERCOMMANO •. 345 
CURSE OF THE AZURE BONO .345 
èHUCK YEAGER 2.0 ... .. .. .. . .. 295 
CHESSMASTER 2000 .. .. . . • .... 290 
ORAGON'S OF FLAME .• . . . .. ... • 295 
DAME GRAND MAITRE . . • . . 295 
OARK CENTURY . . . • . .. . ... 2&9 
OON'T GO ALONE . .... .. . ..... . . 2&9 
l:JAVIO WOLF.. . . . . • . . 345 . 
ORAKKEN ... ....... . .. 260 
OOUBLE oRAGOll . . . . . . . . . . 245 
EXPLORA 2 .. ... .... •. ... .. . . • . 295 
EUROPEAN SPACE SIMULATOR . • .285 
FEARY TALES AOVENTURE .. • . • . • 395 
~RRARI FORMULA 1 . • . . . . • . . • .225 
F 15 N.2 . ... : . . .. . . -· .345 
f16COMBAT PILOT. . . . . . . . 235 
F19 . . ..... .. .. .. . .. ... ... .. . . 385 
FLIGHT SIMULATOR V3 . .. . .. 451). 
SCENERYOISK L'UNITL . . . . 250 
GOLO Of AMERICAS .. . • ... .. . .. . 269 
GRAVE HAAOAGE . • . ...... .. . . . 296 
GRAND PfllX CIRCUIT .. •• .• .• 295 
GUNSHIP . . . 295 
INOY (ARCADE) . . . • . .195 
INDY (AVENTURE) • . .. .. . . 209 
KN16HT FORCE.. . . .. .... 265 
KULT . . • . .. . • . . • . . .. . . . 2415 
KING OUEST4 . . ....... 295 
LES PORTES OU TEMPS . . . ... 245 
LEFETICHE MAYA • • . . . 289 
Ml TANK Pl.ATOON ••. • •.... . . . 219 
MICRO SCRA.BBLE • • . . ..... 265 
MICROPAOSE SOCCER .. . . . •. . . • 2'5 
MANHUNTER 2.. . . .. ... 395 
NEVERMIND . .. • . . .. .. ..•. . .. 245 
MINI PUT . . . . . .. .. . . . ..... 95 
OLIVER ET COMPAGNIE .. .. . .. 245 
OILIMPERIUM-_ . 245 
PICTIONARY • .. . • . . ... .. 290 
POPULO US . . . 245 
PC GLOBE . .. • . . . .. . 485 
P.H .M. PEGASUS . .. . 145 
PIRATES . .. . . 295 
ROMMEL • . . • . . .. . . 295 
RICK OANGEROUS . . . • . . .• 255 
RACKEM . . . . . ... 145 
SHERMAN M4 .. . .... .. . ..• . . .• 245 
SPACE ROGUE •• 345 
STARTREK5.. . . 445 
ST ARGLIOER 2 . • 345 
SIM CITY .• 245 
SKWEEK .. . . 225 
SPACEQUEST 3 .. . .. .. . 245 
SERVE & VOLLEY . . . . ..... 145 
THETRAIN . • . . •. .. ... .• ... • .. •. 95 
TEST OAIVE 2 ... .... .. .. ....... 245 
U.f .0. . . • . . . . . ,345 
UlTIMA TRILOGY . .... . .. ....... 390 
UL TIMA 5. . .. .. ... . .. 295 
VETTE ...... . .. .. ... ... ... . .. HS 
WATERLOO .. •. . .. . . . .. . .. . . .• . 245 
ZAC MAC KRACKEll (FRANCAIS) .•. 245 
!Sl PERSONAL PINBALL .. . .... . . 260 
688ATTACKSU8 . .. . . . .. •. . 245 
UTILITfllRES ET LllRAIRIE 
DISPONllLES EN MAGASl~. 

COCONUT GRENOBLE 
8, COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 

! TEL: 76.50.99.4 t 

COMPILATIONS : 
LES JUSTICIERS . .. • • .. . 245 
LES GENS D'OR . • ... 245 
LES VAINOUEURS . . . • • . . 295 
AMERICANS OREAMS 245 
EUROPEANS OREAMS . . . •. . 245 
STORY SO FAR VOL. t. ... .... .. . 195 
ST ORY 50 FAR VOL 3.. . . . 195 

WEST PHASER . . .•.. 345 
AXEL MAGIC HAMMER.. . .•• 195 
ALTEREO BEAST ... • . ... . .. . ... • 195 
BOROOINO • . .. . .. • . . ...•. . 345 
BLOOOMONEY . • .• . .• .. 195 
BEACH VOLLEY ....... .. ... ... ·. 1115-
BATMAN (LEFILM) ... . . 195 
CHASE H.Q • . .. • • . . • . 195 
COMMANDO . .. . . . . • . 195 
CHAMBERS OF SHAOLIN ...• 225 
CO~FLICTEUROPE. . . • . . .. . 295 
CHESSMASTER 2000 ... .. . .. 225 
OARK CENTURY .. .. .. .. . . .. 255 
ORAGON 'S OF FLAME .. .... • ... . 215 
DRAGON SPIRIT .• • .. . . • 195 
DRAKKEN • . . . . • 260 
DRAGON NINJA . ..195 
OOUBLE DRAGON . . . . . . 175 
OONGEON MAST ER •. .. . . .. . . . •. 295 
EUROPEA.N SPACE SIMULATOR . .. • 275 
ffilRARI FORMULA 1 . . .. 225 
FULL METAL PLANET . .. . . . 245 
FALCON (FRANCAIS) . .. ... .. .... 265 
FALCON MISSION .•• . ••. ..• • . .. 195 
FLIGHT SIMULATOR Il. Nf . . . . 345 
GHOSTBUSTERS 2 . . . . . . . 239 
GALAXY FORCE • . . 245 
GHOULS'N GHOST .... .. ... . . . .. 195 
GREAT COURT .• ... • . .•• • . .•. 245 
.HARO ORIVIN' .. .. . .. . . . .. • .. .195 
HILtSFAR... . . .. . ........... 245 
INTCRPHA$E - .. .. • .. . . .. . . . . 245 
INOY (ARCADE) • . . . 195 
INOY (AOVENTURE) • . . • • . . . 245 
KNIGHT FORCE. . . • · . ... 225 
KICK OFF .. . . • .. . . . • . .. .. •. .. 245 
LE FETICHA MAYA . .•. .. •. . .•.. .. 245 
LES VOYAGEURS OU TEMPS ...... 245 
LES PORTES OU TEMPS :": . .. . .... 245 
MOONWALKER ................. 196 
MICROPROSE SOCCER . • . • .. . . . 239 
NORTH & SOUTH . . . . . • . . . 245 
ONSLAUGHT. .. . • . . • . . • .. .... 195 
OPERATION THUNOERBOLO . . . 195 
OILIMPERIUM . . • . . . 196 
PICTIONAAY. • . . . . . . .. . • 285 
POWER DRIFT . • 195 
PIRATES • .. • • .. . . . . . . . • 245 
POPULOUS . • . .. • • . . . .. . . .. • • 225 
SCENERY POPULOUS .99 
RALLY CROSS • . . . . . . _ • . . 265 
RED STORM RISll'!G • . .••...•... 2&5 
RICK OANGEROUS , . . . .. . • 245 
SHERMAN M4 .. .. • . . .. ....... 245 
SUPER WONOERBOY ,_ . . .. •.. 195 
STORMlORO •. 195 
STRIOER . • . . . . .. . . . .. .. .. .• . .. lU 
SHUFFLEPUCK CAFE . . .• .. 195 
SHINOBI.- . • . . .•. . . ... . .. 195 
TWINWORLD· . . ..... . ........ 245 
TIME. . . .269 
TOOBIN .......... ......... . 245 
TURBO OUT flUN . ·, . • .. ... . . : .. 195 
TV SPORTS . . . .-, 245 
VULCAN . . 225 
WILO STREETS. . • . . . . 2&5 
WATERLOO . . . . 289 
XENON 2.. . .. .. .. . .. . . . 245 
lST CONTACT . .. .. . . .. .. . • 265 
ACTION SERVICE . • 99 
BARO'S TALES . • 115 
HOSTAGES . . • • . . . . . •. .. •. . • 99 
L'ARCHE DU CPT BLOOO • . . . . . . 99 
MACADAM BUMPER . • 99 
MARBLE MAONESS . , . . . . ... •.. . 99 

TOUS LES UTILITAIRES. LA LIBRAIRIE 
· ET LES EDUCATIFS, EN MAGASIH. 



LES VAINQUEURS 
LES GEN' D'OR ... 
LES JUSflCIERS . 
AMERICAN OREAMS 
EUROPEAN OREAMS 

1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS " 
ET REGION PARISIENNE 

., .. 295 

... 245 
.. .. ... 245 

.. .. 245 
.. .... 245 

ARCADE MEGA HIT.. .. ...... . 350 
ARKANOIO .. .. .. .. .. . 299 
BAD OUOES .. .. .. .. .. 295 
BATI LE OF NAPOLEON ... 3'0 

+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
• CABLE PERITEL .. . . . ... . ~O 

BARD'STALE .. .. .. .. ·g5 FISTOLETPHASER .. .. .. .. ..249 

~~~~os~ii~i~ON . . .. . . ·. · •. ~294! ~~~~~ J~~} AZÜRE SO~Di • • . • • ci APl'SllEORLICEATNPHPRAOSEFROO+rBA3 JLEL~x ... .. .. :M9 
BOROOIM .. .. • COLONIAL CONQUE ST • .. m " .. .. .. 295 
BEACH VOLLEY . .. • .. .245 CHUCK YEAGER FLIGHT AOV : • • 295 AMERICAN BASEBALL .. .... .. ... 295 
BATMAN (LE FILM) .. .. .. 239 CALIFORNIA GAMES . .. 351 ALTEREO BEAST.. .. .. .. 295 
COMMANOO .. .. .. .. . .. . 225 CHESSMASTER 2000. 295 AZTEC AOVENTURE .. ... . 255 
CHAMBERS OF SHADLIN ... .. ... . 260 CONFLICT IN VIETNAM .. . .. . 295 AFTER BURNER .. .. .. 295 
Cl!ASE H.0.. .. .. .. . 245 .CRUSADE IN EUROPE. .. .. . 295 ALIEN SYNO,ROME '. . 295 
~~~~NSPIRIT .. • .. .. ... : • DRAGON WAAS.. .. . .. • .. .. .. . 351 ALEXKlog z .. ............ .. ... 255 
DRAGON NiNJA . .. .. .. . DECISION IN THE DESERT .... 295 ALEX ~!O .... · .. .. .. t95' 

.. 245 FLIGHT SIMULATOR 2 .. ... 430 ALEX ~100 3 .. .. .. . .. .. .. 295 
OOUBLE DRAGON ....... .. . ... 195 KING OUEST 3 .. .. .. 295 ACTION FIGHTER .. . .. .. .. . 255 
OONGEON MASTER .. ... 295 KARATE CHAMP. .. .. l90 BOMBER RAID .. .. . .. .... .. .. . 295 
FIGHTING S()CCER . . 245 KUNG FU MASTER • . .. . . .. . 190 BLACK BElT . . ...... . ... ... ... . 255 
FALCON .. .. .. • .. .. .. • • .. .... 295 MIGHT AND MAGIC .... 395 CYBORG HUNT ER.. . .. ... 255 
~~~c~TNS~~tsL~~OR 2': . :~ MECH BRIGADE . .. . . .. .350 CALIFDR~A G~MES . . ..... .. . 295 

.. MARBLEMAONESS .. 295 CAPTAIN ILV R. .. .. : 295 
GHOSTBUSTEAS 2 .. .239 POOL OF RADIANCE .. • .345 CHOPLIFTER. . . . .. •. 255 
GALAXY FORCE .260 PIRATES 2115 DOUBLE DRAGON .. .. . 295 
GHOULS& GHOSTS .... . 245 . .. 345 F16FIGHTER .. 195 
GREAT COURT .. . .245 ::,SG~R-AABBIT .. . 295 GOLVELLIUS .. . 295 
GRAND PRIX CIRCUIT.... · ~:: SHOGUN.. ..... ..390 GREAT GO~F B 255 
HILLSFAR.... .... .. .. .. .. . •

195 
SILENTSERVICE • . • ..295 GREATF<l T ALL '. .. .. . 2~~ 

HITACAROMOERFIVROINM' 'D'E's'ER' T ' 295 SfREET SPORT FOOT!IALL .... : . . • 345 GREAT BASSEK~~BALL . .. .. 2 
THE HUNT FOR REO OCTOBER . • .345 GREAT BA ""LL · · · · • · · · , · • · · · 255 

:=~~~~~~~E) · • : : • · ~:~ TIME OF LORE • . .345 ~~~11~~~LEYBALL · .. .. .. • ~~ 
INOY(AVENTURE) . . 249 TEST DRIVE .. . . .... 295 LORD OF THÙWORD ... ... . .. . .. 2115 

PROMOTION 

OUICKJOY 2 
TURBO 

89 F. 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

CONSOLE NINTENOO ; 
+ SUPER MARIO BROS 
• 2 MANEm.s DE JEUX 
+CABLE PERl rEL ... 9911 

ALPHA MISSION: .. .. 295 
BALLOON FIGl!T ... . . 260 
CASTLE VANIA 345 
CLU CLU LANO. . . ... 260 
OONKEY KONG .. . 195 
OONKEY KONG 3.. .. .. . 195 
EXCITEBIKE .. ... 295 
GALAGA .. ...... .. .... .. .... . 295 
GUN SMOKE .. .. .. . .. ... 295 
CHOST'WGOBLINS . .. .295 
GOONIES 2 . .. 3'5 
GRAOIUS ..... 295 
GOLF .. • .. .. .. .. ... 250 
IKARI WARRIOR . 345 
ICECLIMBER.. .... . . . ... . .260 
ICE HOCKEY . .. 260 
KIO ICARUS 345 
KUNG FU .. . .260 
LEGENOOFZELDA .. .. .. . 395 
umo10 ... .. .. .. 345 
MACH RIUER .. ... 295 
PUNCH OUT . .. . 345 
Flr~BALL . . .• .. 260 
FOPEYE .. ........ ....... .. 195 
PRO WRESTLlllG . . 295 
R080 WARRIOR 345 
RUSH ' NATTACK . . . . ... . 345 
RC PROAM .. , .. .. .. .. .. • 295 

ATARI ST 
520 STE .. . 3'90 
520STE+ MONITEUR MONO .. 400 
52C STE+ MONITEUR COULEUR .5490 
1040STF .... .. . . .. .. .. 3990 
1040STF+MONITEURMONO . . .. 4990 
1040STF+M0rl!TEUR COULEUR .5990 
MEGA ST1 '-'ONOCHROME . .. . . 6790 
MEGA ST1 COULEUR • . . . , 7990 
MEGA ST2 MONOCHROME • .... • 11190 
MEGA sr2 COULEUR . ..12090 
MEGA ST4 MONOCHROME •....• 14690 
MEGA ST4 COULEUR . ..15690 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
OISOUE OUR 30 MEGA ATARI . .. 4990 
DISQUE OUR 60 MEGA ATARI ....• 7590 
MDA30 3"5 OF . .. • .. .. .. 990 
RF542R 5" 1/4 ....... ...... 1790 

MONITEURS : 
MONOCHROME HR. SM124 ... 1490 
COULEUR SC 1425 .. . .. ....... 2490 
COULEUR PH ILIPS 8801 .... . ..2390 

IMPRIMANTE$ ; 
LASER SLM804 . .. . . . . . ... 13579 
STAR LC10COMPLETE , .. . 1990 
STAR LC 10 7 COULEURS ... .. .2490 
STAR LC 2•110 .. .. . .. .3290 

DIVERS : 
CABLE IMPlllMANTE .. .. .. .... 150 

KNIGHTFORCE " 245 TRIPLE PACK .. . . . . .. .. ... 180 K D ...... " ' 255 
..... · UL11MA5. 290 KUNC FU 1 .. ... .. • RAO RACER . .. • 345 

RUBAN rnCREUR NL1 0 . 79 
RUBAN EtlCREUR LC10 ..... .... .. 49 

KICK OFF • . . . • . . .. . ~:~ VICTORYROAD. .. .. .. . ... 295 MIRACLE~0A~~OR ~: 
t~~fo'~~~E~~~°'où"iÉMPS • •• 285 WINGS OF FURY" .. .. "m ~~!:~~y STAR . • .... 395 
LES PORTES DU TEMPS .. .. . 285 POYIER STRIKE.. .. .. .. • .. .. . .. 255 
MOOrllVALKER 245 PRO IVRESLING . .. .. 255 

SECTION Z . . .. ... . . .. .. 345 
SOCCER . .. .. ... 260 
SLALOM . .. .. .. . .. ... 260 
SUPER MARIO BROS . .. • 260 
SU FER MARIO 2 .. .. .. 395 

MICRO SCRABBLE DE LUXE . . .295 RASTAN . . .. . . . .. . . .. . . 295 
MICROPROSE SOCCER .. .. .. 239 RAM PAGE.. . .. .. . .. 295 

IROJ~N .. . . 295 
TOPGUN ... .. .. :MS 

' NORTH AND SOUTH .. .. . .. . 259 R TYPE . .. .. .. 295 
OtlSLAUGHT.. .. . .. .. ... 195 ARKArlOIO . . 295 RAM BO 3 .. .... .. .... .... .. .. . 295 
OPERATION THUNOERBOLO . . 245 BARD'S TALES. . .. .. . .. .. .. .. . 420 ROC~Y , . .. , , , , . , , , ..... , . , , 295 
OILIMPERIUM .. . . .225 CALIFORNIA GAMES ....... . ... 295 SHINOBI . .. ... .. ... .... .. .... . 295 
PICTIO.~ARY. . . 285 CHESSMASTER 2100. . .... . 395 SECRET COMMANO .... .. . . . ... . m 
POVIERORIFT .. .. , .. . • .. .. . 245 OUNGEOll MASTER .. .. .. . ...... 340 SUPER TENNIS , 195 
POPULOUS .. .. .. .. .. ... 225 OEFENOER OF THECROVIN .. .... . 30 SPACE HARRIER . .. 295 
SCENERY POPULO US .. .. .. .. . 99 GAUNTLET • .. .. .. • .. .. • .. .. • 290 TENNIS ACE . .. .... .. .. .. 295 
RALLYCROSS .. . . ..... 269 ICEHOCKEY ... .. .. .. .... · · .... 295 TIMESOLOIERS . 295 
RICK DANGE ROUS .. .. .. • , .. . 245 KING OUEST' • .. .. · 395 THUNOERBLAOE .. .. . 295 
STORM LORD .. .. . 195 LAST NINJA .. .. .. . 275 TEDDY BOY.. . .. .. .. .. • .. . .. . 195 
SUPER WOllOERBOY . 245 PIRATES . .. .. . . 295 THEtllNJA .. , , , , , .. , .. . , , .... 255 
STUNTCAR RACER . .. .... .. ... 245 PAPERBOY . .. . . .. .... 290 VIGILANTE ... . .. .. ............ 295 
STRIOER ... • .. .. .. .. .. .... 245 POUCE OUEST .. .. .. 290 WORLD SOCCER. .. .. . m 
SH!NOSI . .. . .. ...... , .. 245 SPACE OUEST .. • .. . 249 WANTED.. .. .. . 295 
SHAOOW OFTHE BEAST . .. . 349 SILPHEED.. .. .. .. .... .. .. 295 WONOERBOY .. .. . 255 
SIM CITY . .. .. .. 245 SILENT SERVICE .. . 295 \YONOERBOY 2 .. .. . 295 
TWINWORLO .. .. .. 245 SHAOOWGATE .. .. • . .. .. ... 350 WONOERBOY 3 295 

TENNIS.. . .. . 260 
URBAN CHAMPION . ... 250 
VOLLEYBALL . . . ... 260 
WRECKIMGCREW . . .?95 
XEVIOUS . . . . . . . 295 

JOYSTICKS : 
NESAOVANTAGE.. . ..395 
SPEEOKING NIN TENOO .. ..... .. . 185 

DISQUETTES 3"5 
3"5S~IDO.LfS 10 . .. .. .... . 89 
J"5 OF!OD. LES 10 ... .... .. .... 1211 
BOITE DE RANGEt.'ENT 40DISO . . .. . 69 
BOITE OE RANGEMENT 80 OISO ..... 99 
BOITE DE RANGEMENT 150 OISO ... 150 

RUBAN rncREUR LC 10 COULEUR ..• 95 
TAPIS SOURIS ..... .. ...... ... . 75 
PROLONGATEUR JOYSTICK{20cm) .. 41 
OOUBLEUR JOYSTICK (CPC) ••. "71 

PORTFOLIO ATARI : 
PORTFOLIO .. .... .. . 
INTERFACE PARALELLE 
BEE CARO 32K/64KI 128K/ . 

AMIGA : 
AMIGASOO .... .. . 
CABLE PERITEL 
LECTEUR 3"5 CASSO . .. " 

JOYSTICKS : 
OUICKJOY 2 + . 
OUICIWOY 2 .. ·~ 
OUICKJOY 3 . . 
OUICKJOY 5 ... 
SPEEOKING KOlllX . 
NAVIGATOR 
MICRO BLASTER . ... 
SPEEOKING PC . . .. 
SPEEDKING PC~ CARTE 

.2991 
.491 

.. . N.C 

. H.C. 
150 

.991 

..69 

.. 89 
121 
195 
105 
169 

. 130 
245 . 
445 TOOBIN...... . .. 245 SUBBA TTLE SIMULMATOR . .. 340 YS .. .. 295 

TURBGOUTRUN . 245 TEST DRIVE 2 . .. . .. .. .. .. .. . 395 ZILLION .. .. .. 255 DISQUETTES 5"1/4 
TEST DRIVE 2 285 THE HUl'ITFOR RED OCTOBER . .. . 345 ZILLION 2. .. . .. .. 255 5"114 NEUTRES. LES 10 .. .. .... .. 39 

COMITES D' ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

TV SPORTS.. . .. .. .. 345 TOMAHAWK ..... · .. · .... ··· ... 295 5" 114 SF/00. LES 10 .. ,,, .. ,.,, .69 
WllOSTREETS ... 265 THEXOER .. • .... .. ~ .... 2!11 JOYSTICllS l'OUR SEGA : ~" il• OF/OO, LES 10 .... .. .... .. 99 
WATERLOO.. ,289 UNINVITED . · .. · · · ·.. · .. · · .. . 35' CONTROL STICK .... . ... 145 BOITE DE RANGEMENT 50 OISO . .... 89 USERVATION ET OISPONIBIL.ITES, 
ZAC MC KRACKEN . . .. . .. .. .. . 245 WARIN THE MIDDLE EARTH · · .. · 395 SPHD KING SEGA . .... . . ....... 145 OISQUETT(S 

3
.,, LES 1D • " . .. ... 1911 TELEPHONEZ AU (1) 4U 5.63.00 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 
43.55.63.00 

r--------------------~------------------~ /~:1,,-·'·--'-C :;:;..~OM TITRE$ PRIX 

: ~~- . ""'.> ADRESSE ________ _ 

, ~~- ~'.;~ .... \" ~~, ,r 
.• ~ '~.-::i, 

1- . '- .TEL~-------------~ 

~l ~'~''-'-' ~l_._1 ~1_._1 ~l --'-1 ~'~l._._1 ~1_._~IJ 

·+ 15 F Partic ipation aux frais de port et d'emballage . . 
Précisez 0 Cassette 0 Disk - TOT AL à payer . . . . . 
Régl~mcnt : je joins 0 <:hàque bance1re 0 C C.P. 0 mandat-tehre 0 C B 

0 Je préfère payer au racteur à réception (en ajoutant 20 F pour f ra1soe rembt: 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX ;· [iii] 

1 
OATARI ST ::ATAR XL/XE CJAMSTRAO CPC OAPPLE :JAPPLE 2 GS 

Signature ----- OMACINTOSH O AM IGA ·oC64 .JSPECTRUM OPC e1 COMPATIBLES Date d'expiration-/-
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X-Out 
ou Cross-Out 
Shoot-them-up sous-marin aux couleurs 

somptueuses et encombré d'effroyables monstres, 
X -Out inaugure un système de jeu inédit. 

Ce fabuleux shoot'em up nous 
avait déjà fait une grosse impres­
sion lors de notrE} passage sur le 
stand de Rainbow Arts au PCS de 
Londres. Nous pouvons e nfin 
vous en dire un peu plus sur X· 
Out ou Cross-Out sur Amiga (le 
titre n'est pas encore déterminé). 

Armement du vaisseau. 

Son scénario est des plus clas­
siques. Des extra-terrestres d' Al­
pha du Centaure, l'étoile la plus 
proche du système solaire, enva­
hissent la Terre. Ils construisent 
rapidement leurs bases sous la 
mer. Les premiers signes de leur 
présence se traduisent par la des­
truction de tous les avions et na­
vires croisant dans les environs de 
leur point de chute. 
Les superpuissances du monde 
ne tardent pas à réagir. Pour con­
trer cette invasion, ils mettent en 
commun tous les moyens dont ils 
12 

disposent pour concevoir une 
arme défensive. Le fruit de leurs 
recherches est Je projet Deep 
Star : Le sous-marin absolu ca­
pable de vaincre les extra-ter­
·restres. Plusieurs prototypes sont 
réalisés ainsi qu'une longue série 
d'armes dévastatrices. Vous êtes 

Gare aux hippocampes surarmé.s I 

un des volontaires sélectionnés 
pour piloter ces sous-marins. Le 
moins qu'on puisse dire de l'intro­
duction c'est qu'elle décoiffe ! Le 

joueur se retrouve devant l'armu­
rier qu'on retrouve, d'ailleurs, au 
début de chaque niveau {tiens, ça 
me rappelle quelque chose). Se­
lon les moyens financiers dont 
vJ)US disposez (12 000 crédits au 
départ) , l'achat de un, deux ou 
trois vaisseaux est possible. C'est 
à ce stade que s'insère le petit 
• plus> du jeu, la possibilité de 
configurer votre/vos vaisseaux. 
C'est une phase importante étant 
donné que les chances de réussite 
dependent de la qualité de ces 
configurations. Attention, si vous 
n'achetez qu'un seul vaisseau il 
vaut mieux être prudent car il n'y 
a pas de seconde chance dans ce 
programme. 
Défini comme étant un jeu d'ac­
tion/stratégie, X-Out (ou Cross-

Plor19ez dans un unloers mystérieux el hostile. 
Out) se présente comme un 
shoot'em up à scrolling horizon­
tal (50 images/secondes). Cin­
quante sprites animés peuvent 
être présents à l'écran. Les décors 
restituent à merveille les fonds 
sous-marins (au premier niveau) 
dans lesquelles évoluent les 
monstres, le tout servi en 48 cou­
leurs ! Pour gagner il vous faudra 

Les poissons attaquent ... 

traverser, au total, huit niveaux 
soit l'équivalent de 160 écrans. 
Sacré marathon ! Hormis les qua­
rante types de monstres qui 

Un kran du second niveau. 
hantent les différents niveaux, 
deux méga-monstres sont postés 
au milieu et à la fin de chaque ni­
veau. Notre préversion ne pos­
sède que trois niveaux. Cela nous 
a permis d'admirer l'indéniable 
beauté des graphismes, la fluidité 
de l'animation et l'extraordinaire 
variété des armes. Nous préfé­
rons attendre la version définitive 
pour vous donner un jugement 
plus complet. Sa sortie est prévue 
en janvier sur Amiga, ST, C 64, 
CPC, Spectrum. 

Dany Boolauck 



Dragon's Breath 
Stratégie et arcade sont les éléments de base de 

cette recherche de l'immortalité. 
Une innovation pimente les combats : trois 
joueurs peuvent se battre en même temps! 

Avec Dragon's Breath, Palace 
Software renoue avec un genre 
qu'il affectionne depuis ses dé­
buts : l'heroic fantasy. Les vété­
rans se souviennent certainement 
de Cauldron, Cauldron Il, et les 
fameux Barbarian 1 et Il. Mais le 
point commun entre Dragon's 
Breatn et les anciens produits de 
Palace s'arrête là. Il ne s'agit effec­
tivement pas d'un jeu d'aven­
ture/ arcade mais d'un jeu de stra· 
tégie. Rassurez-vous, l'aspect 

Le Itéras et ses adoersalru. 
d'arcade n'est pas négligé comme 
vous pourrez le constater. A l'ins­
tar de Swords of Twilignt, un à 
trois joueurs peuvent se mesurer 
dans un combat... triangulaire. 
L'ordinateur gère automatique­
ment les personnages non sélec­
tionnés par un humain. 
Le scénario ne surprendra per­
sonne. Au cœur du monde d' An-

rea se trouve la Dwarf Mountain 
(la montagne naine). Au sommet 
de cette montagne se dresse le 
Grand Château, gardien d'un in­
croyable secret : l'immortalité ! Il 
est dit que ce terrible secret se 
cache dans la salle du trône. Trois 
personnages riches et importants 
Bachim, Oureod et Ametrin, 
louchent avidemment sur le 
Grand Château. Chacun d'eux 
rêve de s'emparer du secret. Mais 
pour cela il faut tout d'abord trou­
ver les morceaux d'un talisman, 
seul objet capable d'ouvrir les 
portes de la forteresse. 
Cette recherche du talisman de­
vient une véritable course entre 
les trois adversaires. La puissance 
est la clé de la réussite dans ce jeu, 
encore faut-il gagner suffisam­
ment d'argent. Un seul mot 
d'ordre prime pour les protago­
nistes : conquérir. Du haut de 

L'icron du nii!nu principal avec su lc6nes. 

leur château, ils sèment la terreur 
et conquièrent les villages avoisi­
nants en y envoyant leur dragon. 
Dans un deuxième temps, le 
joueur peut fortifier ses villages 
afin d'en faire des villes ou des 
forts. Ainsi, ils peuvent résister, 
sans dommage, aux attaques des 
dragons ennemis. En outre, les 
villes ou les forts rapportent plus 
d'argent qu'un simple village. Ces 
revenus servent, en fait, à faire 
marcher une coûteuse couveuse 
pour œufs de dragons ! Le calcul 

Of/ensl~ en option arcade. 

est simple, plus vous avez de dra­
gons, plus vous avez de posses­
sions. Vous dégagez de l'argent 
qui, en retour, sert à acheter des 
potions magiques et des rensei­
gnements utiles (entre autre sur Je 
talisman que vous convoitez) aux 
marchands qui viennent au châ­
teau. Voilà de quoi occuper des 
soirées! 
Le jeu progresse par tours 
comme dans un wargame mais 
sans la lenteur habituelle de ce 
type de jeu. 

mwt 1 

SI l'aspect stratégique vous pèse 
un peu, optez pour l'option ar· 
cade lors de l'attaque d'un village. 
Cette séquence du programme 
est une sorte de shoot'em up à 
scrolling vertical où vous dirigez le 
dragon. 
Pete Stone de Palace Software 
affirme qu'il faut jouer plusieurs 
heures avant de saisir toutes les 
possibilités offertes par le jeu . Ce 
qui nous a frappé d'emblée, en 
regardant la préversion. c'est la 
bonne qualité des graphismes. 
De plus, la musique d'accompa­
gnement est un régal ! Pro­
grammé par Andrew Bailey, 
créateur de Dru id et Druid Il, Dra­
gon's Breath sort sur Amiga en 
janvier/février. Les autres ver­
sions suivront un peu plus tard. 

Dany Boolauck 
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Unreal 
Une histoire fantastique de création d'univers sert 

de point de départ à ce jeu très vivant dont les 
animations en trois dimensions sont 

particulièrement impressionnantes de rapidité. 
Qul l'eût cru ! Le créateur de vle 
est une vraie marmotte d'où son 
nom : Le Dormeur ! Et chaque 
fois qu'il se réveille, notre divin rê­
veur doit créer la vie sur une nou­
velle planète . Or, c'est un fait no­
toire que la création de la vie est 
une entreprise des plus haras­
santes ! Il est hors de question 
pour le Dormeur des' échiner per­
sonnellement à la tâche. C'est là 
qu'entre en scène son serviteur 
f ragor dont le rô le est d'éviter à 
son maître de tels désagrements ! 

Du monstres ontédlluulens .. . 
C'est donc accompagné de deux 
gardiens, garde-fous de l'équi­
libre entre le bien et le mal, que 
Fragor se rend sur la planète Un­
real pour y semer la vie. Dans ses 
bagages, le fîdèle serviteur du 
Dormeur transporte les éléments 
indispensables pour mener sa 
mission à terme. On y trouve les 
œufs porteurs de vie ainsi que les 

quatre éléments de base, l'eau, la 
terre, l'air et le feu. Unreal est at­
teint au bout d'un voyage de 
quelques années. Au moment de 
sa descente sur la planète, Fragor 
est percuté par une comète ! Le 
choc provoque la dispersion des . 
œufs de vie et des éléments de 
base. Le mélange anarchique de 
ces ingrédients bouscule les. lois 
de la nature. Ce qui devait deve­
nir un monde vivant et équilibré 
se transforme en un univers chao­
tique. Toutes les tentatives de 

Les paysages sont nln1bés d'une atrnosphère Irréelle. 
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Fragor pour maîtriser la vie nais­
sante sur Unreal sont vaines. 
Entretemps, les deux gardiens 
tentent de contrôler les formes de 
vies de Unreal. Ils y arrivent pé­
niblement mais deviennent, fina­
lement. les maîtres de la planète . 
Or, au cœur même du tumulte, 
un œuf de vie échappe au con­
trôle des deux gardiens et tombe 
dans une petite vallée perdue. La 
race d'humanoïdes qui se déve­
loppe à partir de cette œuf 
échappe, ainsi, à l'influence des 

tranquille. Parmi eux se trouve la 
belle Isolde et Je vaillant Berze­
nius, qui s'aiment tendrement. 
Au cours d'une promenade nos 
deux tourteraux rencontrent un 
puissant dragon. Ils deviennent 
très vite de bons amis. Un jour, un 
des sbires du Ténébreux dé­
couvre la vallée et enlève, par la 
même occasion, Isolde. Frappé 
par sa grande beauté, le Téné­
breux s'éprend d' lsolde et veut en 
faire sa femme. Le bruit des fu­
tures noces arrive aux oreilles du 

Les pions d'eau hébergent de redoutables prédateurs. 

deux gardiens. Le temps passe, 
les deux gardiens <;leviennent des 
êtres puissants au point de se 
transformer, à volonté, en eau, 
air, feu et terre. Avide de pou­
voir , l'un d'entre eux (le Téné­
breux) réduit l'autre à l'impuis­
sance et règne sans partage. De 
leur côté, les humanoïdes bar­
bares prolifèrent dans leur vallée 

Une rencontre Inso lite. 

Un volatile peu amène. 

dragon qui s'empresse d'avertir 
Berzenius ... 
L'aventure/arcade que Ubisof1 
s'apprête à commercialiser sur 
Amiga relate la lutte de Berzenius 
et du dragon pour enlever Isolde 
des griffes du Ténébreux. Le pro­
gramme comporte neuf niveaux 
que Berzenius (vous) devez tra­
verser en vous débarassant de 
tous les monstres qui vous barrent 
la route. Cinq de ces niveaux sont 
en 3D le reste étant en 2D. La ri­
chesse des graphismes (les cou­
leurs sont magnifiques !) et la vi­
tesse de l'animation dans les 
séquences 30 est impression­
nante . Impossible d'en dire plus, 
la préversion que nous avons vue 
ne nous le permet pas. Attendons 
donc patiemment sa sortie en jan­
vier. Dany Boolauck 
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Le s tyle de Conquf'ror rappelle le cll~bre Virus. 

Congueror 
Conqueror, le combat de chars, c'est trois jeux en 

un : stratégie, arcade et wargame. Le côté 
visuel est assuré par de remarquables animations 

et de prodigieux scrollings. 

Les fidèles lecteurs de Tiit se sou­
viennent surement de ce titre.dé~ 
disponible sur Archimèdes (voir 
Tilt n°56, page 41). Conqueror 
est un jeu de combat entre chars 
d'assaut de la Seconde Guerre 
mondiale. Le joueur contrôle un 
ou plusieurs chars sur un champ 
de bataille dans une lutte à mort' 
contre ceux que dirige l'ordlna-

La •trat igl f' ,.., primordiale. 

leur. Trois options sont propo­
sées au iOueur. 
Commençons par le mode Ar­
cade qui est le plus simple. L'ordi· 
nateur tente de vous mettre hors 
de combat e n lançant contre 
votre armée des vagues de tanks 
de plus en plus performants. 
Le mode Attrition offre un peu 
plus de possibilités stratégiques. 
Cinq chars sont sous votre con­
trôle, prêts à repousser les at -
taques de l'ordinateur selon le 
même principe de mode pré 
cédent. Le déplacement des 
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Des animation• H naa1/onnel/es J 

chars s'effectue à l'aide d'une 
carte: Il suffit de désigner à cha· 
que char son point de destination 
pour qu'il aille s'y placer. le 
joueur peut, à tout moment, pilo· 
ter manuellement le char de son 
choix. 
Le mode Strattigie, quant à lui, 
est très proche du wargame. Le 
joueur et l'ordinateur disposent 
chacun d'un budget avec lequel 
ils doivent créer leurs escadres. 
Dans ce cas, le but du jeu ne se ré­
sume pas à une simple élimina­
tion de l'ennemi. Les protago­
nistes doivent atteindre des ob­
jectifs secondaires.Par exemple, 
l'attaque des cibles bien précises. 
Entièrement graphique (gra· 
phismes vectoriels en 30, sur, 
faces pleines), Conqueror dis­
pose d'une animation el de 
scrollings comparables à ceul.I de 
Virus. Nous vous en reparlerons 
lors du test de la version définitive 
sur ST. Dany Boolauck 

Thunder Strike 
La télévision retransmet vos exploits spatiaux 

contre d'affreux envahisseurs. Double challenge 
en tuer beaucoup et distraire les.spectateurs ! 

Ce titre de Logotron Entertain­
ment est un soft d'arcade doté de 
graphismes vectoriels, surfaces 
pleines. Le but du jeu est assez 
étonnant. Votre planète est en 
guerre contre des aliens. L'objec­
tif de la mission consiste, d'une 
part à protéger le réseau de 
communication de votre pla­
nète ; d'autre part à distraire des 
téléspectateurs qui vous re­
gardent ! En effet, voire vaisseau 

Le calsseou ulroolte ... 

voit le joueur à l'écran. Pour cap­
ter l'attention du public il faut à 
tout prix éviter l'inaction ! Multi­
pliez les attaques contre les vais­
seaux ennemis, Us (les téléspecta­
teurs) aiment ça. La richesse et la 
promotion sont les récompenses 
pour une série d'attaques couron­
nées parle suce~. Le joueur peut 
ensuite améliorer l'équipement 
de son engin. Développé sur PC 
(CGA, EGA et VGA), Thunder 

... au-dessus d e la p lanète . 

. - - -- - -~~ -

if' 

Les g raph l•m u oectorie/a •urface• p/elnu 60nt i bla ul••anrs. 

Il f aut assurer le ss>«tacle f 

est constamment suivi par un 
deuxième, équipé d'une ca­
méra ! Les téléspectateurs de la 
planète sont censés voir ce que 

Strike se caractérise par une ex­
cellente animation (sur Compaq 
386). En outre, la maniabilité du 
vaisseau est telle que de fulgu­
rants virages à 360° sont pos· 
sibles. Les Britanniques dé­
montrent une fois de plus leur 
grande mai1rlse dans le domaine 
graphique. La préversion en 
notre possession n'est pas très 
avancée et pour cause ! Le jeu ne 
sort qu'en mai/juin 90 sur PC, ST 
et Amfga ! Tilt vous donnera plus 
de détails au moment de sa sortie. 

Dany Boolauck 



Imaginez un météorite de 30lan diamètre s'écrasant sur notre planète! Imaginez une 
nouvelle Période Glaciaire! Il ne reste qu'un refuge: un île, convoitée par toutes sortes 
d'envahisseurs . C'est à vous de créer l'histoire de cette île, de rétablir les relations 
politiques, commerciales et sociales et surtout de la défendre, le premier coup a été tiré 
et le temps est contre vous. Pour vaincre cet hiver infernal, vous pouvez skier, faire du 
bobsleigh, du deltaplane . . . 

MIDWINTER, LE MEILLEUR JEU D~CTION-STRATEGIE 
DE CETTE ANNEE, BIENTOT SUR VOS ECRANS! 

Disponible sur Atari ST, Anùga et IBM PC . 

. 
MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14. 



Maul1iti Island, 
Fourmi Sfol'i 
Rankxerox ••• 

MINDSCAPE : Harley David· 
son, est le titre d 'une simulation 
de mo tos où vous êtes amenés à 
traverser les Etats-Unis. Déjà dis­
ponible sur PC. Les versions 
16 bits suivront en janvier. 
Knight of Legend est un jeu de 
rô le qui mélange heroic fantasy et 
science-fiction . Sortie prévue sur 
PC, ST et Amiga fin janvier. 
SYSTEM 3 : Last Ninja Il, le 
jeu d'arcade/aventure, arrive sur 
16 bits ! Vous devrez pourchas­
ser l'infâme Shogan Kunitoki en 

Flno/ Com m ond (ST). 

plein Manhattan . Vendetta est le 
titre d 'un jeu d'aventure/ action 
en 30. Sortie prévue sur C 64 et 
Spectrum e n janvier. 
ELECTRONIC ARTS : De­
luxe Video Ill, ce programme 
de desktop video pour Amiga, 
sera disponible en janvier. Star­
Oight 2 : Trade Routes of the 
Cloud Nebula suite du fabuleux 

The Few (ST). 
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jeu de rôle de SF sort sur PC au 
mois de janvier. 
HEWSON : La suite du Tilt d'or 

88 pour le jeu d'action arrive ! 
Son nom : Nebulus 2 . Espérons 
qu'il -sera, au moins, aussi bon 
que son prédécesseur. Sortie pré· 
vue en janvier sur tous les for­
mats. 
IMPRESSIONS : Renaissan­
ce est une compilation de qua­
tre grands classiques : lnvaders, 
Rockstorm, Megapede et 

Nebulus Il (Amlga). 

Draxians. Ils seront disponibles 
sur ST en janvier 1990. 
MICROPROSE : Devenez dai­
myo puis shogun ou même Em­
pereur du Japon dans Samurai. 
Ce jeu d'action/ stratégie/ aven· 
ture sera disponible sur PC en 
janvier. 
GAINSTAR : Cette société se 
lance avec un jeu d'aventure gra· 
phique en 30. Sortie prévue en 
janvier sur Amiga. Les versions 
ST et PC suivront. 
LANKHOR : Maupitl Island, 

Aquonaut (ST). 

le jeu d'aventure tant attendu sur 
ST et Amiga devrait déjà être dis­
ponible. 
16/ 32 EDITION : Fourmi 
Story, un jeu d'action, sera dis­
ponible sur sr en décembre/ jan­
vier. Flre Rescue, un jeu de 
plates-formes, arrive sur ST en 
décembre/ janvier. Même date 
de sortie pour Necron, un jeu 

d'aventure graphique à la Kult sur 
Atari ST. 
TYNESOFT : Beverly Hills 
Cop est une adaptation du cé­
lèbre film d'Eddy Murphy sur la 
poUce de Los Angeles. Ce jeu 
d'action/ aventure devrait déjà 
être disponible sur ST et Amiga. 
Les autres versions suivront. 
UBI : Rankxerox, inspiré de la 
célèbre BD du même nom, est un 
jeu d'arcade/ aventure sur ST. 
Sortie décembre/ janvier. Final 
Command, jeu d'aventure gra-

Ltnt Ninja li (Amlga). 

phique sur ST sort en décembre 
ou en janvier. 
ADDICTIVE : Aquanaut re­
noue avec les thèmes des vieux 
films tels que Flash Gordon ou 
Buck Rogers. Ce jeu d'aventure/ 
arcade sort sur ST et Amiga en 
janvier. 
NEW DEAL : The Few est Je 
titre d'un jeu de stratégie/ ré· 
flexion qui sera disponible sur 
Atari ST au début de l'année. As· 
tate ou La Malédiction des Tem ­
pliers est le nom d'un jeu d'aven­
ture· graphique qui sort fin 
décembre sur ST. La version 
Amiga sera disponible en janvier. 
Antago un jeu de réflexion/ stra­
tégie sera en vente début janvier 
sur Atari ST et Amiga. 

Dany Boolauck 

Ronkxerox (ST), un jeu lnaplr~ d e Io bande dessln~e. 









1) Jfrt.me Bonald! (Canal +)et 
Cathy Campo• (Mlrrorsoft), 
2) Jean-Yoea Prlmos (Commodore 
Rewe) et M. A)&enbag (AMIE). 
3) fan Hetl>erlngton (P•wna•I•) et 
Jcor>Jlflehel Blottlùe. 
f ) Girord Guillemot, Cltrl•tlne 
Qufmord (Ubl Soft), accompagnb 
de Doug Glenn (LucasFllm). 
6) Lourant Welll (Larlclel). 
7) Yvu Gulllemot (Ubl Soft). 
8) Luc BouMler (Sega). 
9) Lnley Manaford 
(Electronlc Art•). 

22 

Tih d'or Canal+ 
impact maximuml 
Soirée brésilienne au Bus Palladium où plus de 
quatre cent cinquante invités se pressaient à la 

réception des Tilt d'or 1989. Journalistes français 
et étrangers , éditeurs nationaux et internationaux, 

distributeurs, revendeurs ... Le Tout-Micro 
était là pour la remise - dixit Computer Trade 
Weekly, le puissant hebdo anglais - des « plus 

prestigieux oscars européens » .. . 

10) Michael SportO<Jclt (Delphin) 
et Pet"' Stone (Palac e So{W>orfl). 
11) ThierT]I Braille (SFMI) el Morle 
Con81dlne (US Gold). 
12) H~ Caen (ntus), David 
Ward (O«an) et Denis Guyenno t. 
13) Bruno Bonne/I (lnJogrames). 
141 Denis Thibault (lnnelec) et 
David Ward (Oceon). 
15) Jean Kamlntokl (Néomi.Jlla) et 
Thlerrv Cagnon. 
16) Cathy Campo• el Herbert 
Wright (Un fur.., Servicu ltd). 
17) Fridhfque Beoudonnet (M.A.). 



JB) Jran Rlchen (Alorl France). 
19) Cathy Co,..pos (Mlnonoft ) . 
20) l>ougf.,. Glenn (Luc'1SF11m). 
21) Philippe Seban (Lorlclel), 
Claudius Erhardy (Toy'• "R" US) 
et Gillu l>audfer (Lorie/el). 
22) Jean-Mlcltel Buti 
(Micronews) et Dominique Nleo/I. 
23) Monique Pe reira et Sylualn 
Chesneau (Upgrade). 
24) Jacqueline Carra.i 
(Canaz Ed.). 
25) Paul Culsset, Eric Chahl et 
Michael Sportouc h (Oelphln Sofl). 

26} Don le/ EdhU)I (Titus) et ... 
28} Thierry Braille (SFMIJ, More 
Djl,.. (Oceon Fr.), Stl.pltane 
Looolaard (Ga.&etion 4 ) el Jon 
Hetherlngton (P$)19nosls). 
29) Pfllllppe S .. ban. Fformce de 
Morllno (ùwfclel) et Thomas 
Or ... ond (Mlcroprose France). 
30) Bruno Gourler, Marc D)lan et 
Bhltrlee Lang/ois (Lanlchor). 
31) Eric Caen (Tltu•) et More 
Bayle (Lorlclel). 
32) Vironlque Gordy et Thomas 
Ormond (MlcroproH France). 
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Euro"='an Cham11-ionshiR: 
ils ont gagnë I 

Organisé sous l'impulsion de Tilt avec les magazines Micromania 
pour l'Espagne et Computer & Videogames pour la Grande-Bretagne, le 

premier Championnat européen de jeux micros et vidéos a été 
l'occasion d'une farouche empoignade. Bilan? Le team anglais empoche 

les· 15 000 francs de prix mais l'honneur de la France est sauf 
le meilleur joueur européen est français : Cocorico ! 

Le championnat européen con­
tinue de faire parler de lui ! Nom­
breux sont les magazines étran­
gers qui souhaitent s'associer 
avec nous pour l'organisation du 
second European Videogames 
Champlonshlp. Nous revenons 
donc sur ce qui a probablement 
é~ l'attraction numéro un du Sa­
lon de la Micro. 
Rappelons le principe général de 
ce championnat. Le magazine 
leader dans son pays organise des 
sélections nationales qui per­
mettent de créer une équipe de 
cinq joueurs qui va rencontrer en­
suite les teams des pays engagés. 
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Pour cette première édition, seuls 
trois pays étaient en lice : l'Es­
pagne avec Micromania, la 
Grande-Bretagne représentée 
par computer and Videogame,s et 
la France. La R.F. A. devait parti­
ciper au championnat mais a dé­
claré forfait au dernier moment. 
En France, les sélections se sont 
déroulées lors de la première 
journée du Salon de la Micro. Dès 
l'ouverture du salon, les candi­
dats s'inscrivent sur la machine de 
leur choix : Atari ST avec Turbo 
Cup, Amiga avec Skweek, CPC 
avec Forgotten Worlds, Sega 
avec Captain $tiuer et Nintendo 

avec Gradïus . Ils ne peuvent con­
courir qu'une seule fois et sur une 
seule machine et ont trois minutes 
pour réaliser le meilleur score, 
sauf pour Turbo Cup où le temps 
retenu est celui effectué sur le cir­
cuit de Magny Court après la 
phase d'essai. Conditions dra­
coniennes rendues obligatoires 
par le nombre de postulants ! Dès 
les premières minutes, deux 
types de joueurs apparaissent. 
Les premiers disposent d'une ma­
chine ou d'une console mais ne 
connaissent pas toujours les pro· 
grammes utilisés. Vous vous dou­
tez bien que, dans ce cas, les 
chances de succès sont assez 
aléatoires. Certains parviennent 
cependant à des scores étonnants 
malgré la quasi méconnaissance 
du jeu sur lequel ils concourent. 
Pour les autres, le résultat est sans 
appel et les élimine impitoyable­
ment. 
Les joueurs de la seconde catégo­
rie connaissent parfaitement les 
programmes". Nul mystère : les 
scores sont proches et de niveau 
souvent élevé. Notons toutefois 
certains ratages impardonnables. 
Il est vrai que jouer chez soi dans 
une ambiance feutrée n'a pas 
grand-chose à voir avec ie fait de 
concourir pour un Championnat 
européen. La pression psycholo­
gique mais aussi l'ambiance sur· 
voltée avec beaucoup de va-et­
vient, sono poussée à fond et 
commentaires dignes des meil­
leurs spécialistes sportifs pèsent 
lourd dans la balance. Il faut vrai· 

1) Marc Aloaru en action. 
2) Un c andidat ang lais. Au c hrono : 
Danv Boolaucl<. 
3) Julian Rlgnall lntel'l1ler.oé par 
Jean-Michel BloUl~re. 
4 ) Domingo Gom u, rédacteur en 
chef de Mlcromanla. 
5) Le teamfrançals . 
6) Gulllaume Noiret. 



ment des nerfs d'acier! Les 
scores sont affichés dès qu'un re­
cord tombe. Et, sur les cinq jeux, 
les performances augmentent ré­
gulièrement. Sur Turbo Cup, le 
score de René Metge tombe et 
sera finalement pulvérisé à de 
nombreuses reprises. Enfin, à la 
fin de la journée, les noms des 
quinze meilleurs joueurs sont pro­
clamés : sur console Sega, ils' agit 
de Thomas Neveu avec 
29 400 points en trois minutes 
sur Captain Situer, de Fabrice 
Wang avec 27 900 points et en­
fin de Guillaume Compain avec 
26 700 points. Sur Amiga, Da­
vid Leone a réalisé 34 680 points 
sur Skweek (vitesse rapide), Pas­
cal Béchard obtient 24 240 
points et enfin Hugues Bouron 
20 240 points. Sur Amstrad, Ka­
rim Amouche fait 5 250 points 
sur Forgotten Wor/ds, Guillaume 
Noiret 5 200 points et Karim 
Messaoud 5 050 points. Sur Nin­
tendo, le premier est Christophe 
Gr'ëmger avec 82 500 points suivi 
de Christophe Boyadjian avec 
81 800 points et David Juhens 
avec 76 700 points. Enfin, sur 
Turbo Cup, le champion in­
contesté est David Nacasse avec 
2'30"9, suivi par Xavier Flament 
avec 2"31'2 et Jean-François 
Verjat avec 2'31"6. Sac à dos , 
joysticks infrarouge et autres ca­
deaux récompensent les quinze 
meilleurs joueurs qui ont toute la 

Nohi.-Prénori\ Sega 

Captalo Silver Cumul des 
places 

Mari: Alvarez jF) 
Fabrice Wang (F) , 
Xavier Flamë.nl (F) 
Guillau(lle Noiret (F) 
Jean-Frai1çiiis Verjàt (F_J 

40 OO<)- (6) 17 300 (9) 
25 400 (2) 
15 800 (10) 
23 700 (4) 
15700 (11) 

45 
36 
42 
15 
38 

' 26 053 (11) 
28100 (10) 
41950 (4) 
4~ 300 (5) 

Grànde-Bretagne 

Julian Rignall (G.B.) 
Martin Deen (q.B.) 
Paul Glançey (G,a.1 
Stuàn Campb,ell (G.R) 
Simon Hadlington (G.B.J · 

,Juan Guerra ~fartin (SP) 
Ro~rto Rodriguez Torres. (~P) . 
Miguel A Diaz Morttn (SP) . , 
Carlos Rojas Hinchado (SP) , 
Pedro. Hidalgo Martin (SP) 

23 900 (3) 
26 600 (1) 
21 700 (6) 
14 900 (13) 
21 &OO (5) 

11 &OO (14) 
15 400 (12) 
18 800 18) 
20 200 (7) 
9400115) 

176 

16 
21 
44 
46 
21 

148 

44 
61 
59 
45 
63 

272 

LeHh/ffres entre porel)thilse$ ïndiquentla pl<>ce°Ob~11ué.par Îe jouef~'r ~~~ch~qug ma~rnne, En additionnant ces chiffre• par }o1.1eur, on 
obtien.t un chiffre quiwnteJ de cJdsSer lès'}oµ-eufs et'®.fl.xer~p~lf!Ôn Jfèil dlf/étentes .!guip~. èelul gui a le moins depolnia ayont rleo-

' lis~ la inellfeure performance. ·· · ' ' · 

nuit pour s'entraîner : ils doivent difficulté : David Leone, meilleur 
revenir le lendemain pour les sé- score sur Amiga et Hughues Bou· 
lections qui permettront, sur les ron, troisième score, également 
quinze champions, de déterminer sur Amiga, manquent à l'appel. 
les cinq joueurs qui feront partie Ont-ils craqué ? Ne pouvaient-ils 
de la première équipe de France pas revenir au Salon de la Micro ? 
de jeu micro et vidéo ! Peu importe, mais il faut trouver 
La deuxième journée du cham- de~ remplaçants. Marc Alvarez, 
pionna! s'ouvre sur une première quatrième meilleur score sur 

Amiga est heureusement revenu 
et bien lui en a pris, comme vous 
le verrez par la suite ! Il est donc 
sélectionné. Le cinquième score 
sur A 500 n'est pas là, il faut se 
tourner vers une autre machine : 
Sébastien Alluson et Vincent 
Quincampoix, quatrième meil­
leur score ex-aequo sur Atari 

GUll.UUM• NOlllff 
Ase : l:7ans 
A'cdifti : ~ - ,.,... .... . 

·· section 6conomlque 
VIile : Aabeniill-.m 
ClaeM .a0 l, nommé meilleUJ 
~~~1~ 
Remarques : eo• frire Vbtc:ent 
a m Adé MCond meilleur 
joueur au monde1111J Pac Ma(!, a 
j1Utic:lp6 au concours FNAC 
MicrogoU, i clivera concoure . 
nrt et • fémiulon Vltamint1 
s•TFt. 
Gulllâume c'est U$ ~ ._ • •· 
cmlo191rs ec:lell,tiftqU419. Son 
but : partk:I~ au Cluunpion· 

' .. t; ··~ clea jeuX ~­
Donc, li s'est Mtratné t~ 
temps i Yavance. l)ljjlo$ant 
tfuo CPC, d'un Atart · S1 et 
èl'WM! comole Coleco chez lui, 
il •'èst MbrouJI"' ~- trouver 
ln autreamacbln ... et leii ~ 
ara- afin de fairè lei ml!IJ­
leur.·ec:ores poeetbl•. Coalme 
il fapllq..-e : i Ea fait, êétalt 
- faClle cu le tempe était 
limité à trois •lnutes. JI ...at· 
Alt de prendre en c:OlnlJte: ce 
fàëteUi lors dè l'entrt.lne­
lllellt •· C'est vrai et cela parait 

-facile. Toutefois p .. comme 
tel: d .,... - ...... 
$ .. ~ ~ M~ à Jou• 
.ur - ordtnatean ... En fait, U 
était tièë bléa entriltaé. Dè 
pl••· d ûme te. Jeux tPllttAflft/ 
.clioà et la Mlectlon ra d'aoe 
cd'blJQe manlire .r.vorlM. En · 
~qui conœme ta Anala ... d 
avoue : c La vue cle9 ac::­
. étalt....a dure car prendre une 
leçon dès t.premlire fo .. n'est 
pas êvldeilt. ED pluà, l'641ilpe 

'fl'a~•e étalt trolt sP'claJIMe 
sur certain• ~ et certallliM · 
macbllies "· Il explique qu11 
est : •resté cqnceatri tollt au · 
1ong du Championnat "· Tm 
fort ça, d'autant plu. ca• ~uer 
sur le Salon c'élit vraiment 
autr• .c:b.,.. que chà: sot; i , 
C811M da brldt et ile rambiance 
11111"11olt6ë. Pour ' conclure, U 
~la qNl"4 de 1'01pnl· 
Ntion et att- l'an• pro-, 
. c~ avec lmpatience : • n y 
·aura çertainem-t plus dé con­
curreata. Cè sera b..iacoup 
plua lntél:eaant JO{ A•tremant 
dit, H. 1-. attend de . pied 
fenn,e ... 

~· J,c6e •. En fait, d• .. 
-t ntro.- a• Aloa. eo.­
tralremeot i Marc, Fabrice 
i(étatt prtpuf . • Deu Joan 
&YMt, Je - •••• •traW l 
fond avec -• petit ha qlll 
cluonom6tratt .. - d.,...at 
clell tac:tlq-. Ea ce 411al coe-

ICerlM ·--· ·---···-· 
....,. de ae amp- CU d J 
avaltdetrh bou )Mean-.. 
stand. '- - ................ . 
faire alltant - S..,. en trole 
minuta. 6'Mral-ant fa..a. 
mille pointa de moine 1 • · ED ce 
qui - la llMle -
.--. Fabrice nou con8e : 
" 0 y -tt bemucoup de .,_. 
slon 11utl•~11parce q•'• 
ltaltlà poar...-et .... _ 
lement pom • qaalllls. O. a 
k6 ........... Âllg)alll 6taleat 
bt.88 · .......... Pom 1'._.. 
prochaine, on rMolltea ..... '­
Allema ..... aar Allll .. , a.....­
dtlae f6ddle. Sar S..,., .. 
P8llM qae Ç11 Ira. Nou noM 

-•• rie bon8 cllamploaa nr 
ST •· C'en c:ertabul, -111 at· 
.._.... towMfola an .... 

.valw-pdw ... 
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,JUN·P•AN~· V•ll.IAF 
Aee : 20 ._ oldre. •e coaole Atcri VCS 
Actntt6 : 6tudla•t - BTS 2600 mals n'ytoeèhe plus te:lle-
cn..r-tlq•e p11r ment. U ..t -• H Claampio•· 
coneeponduce (CNED) ut emopftn un peu au huard. 
Ville : Macon Comme IJ le prkiM : • Je me 
a.- a 0 3 .... entnW penclaet 1111e .e-a-n.- : a Mii' putlclp6 l malae maJe comme je n'&als 
et.a cU.pl-ta fruçai9 pu c.rtaln de .. a1r fal laJaé 
et.. )na Atcri et aa ch-pion- tomber. Ea plu, trop cfeotral­
aat Vectra. -t n'est paa forc-..t 
,,..._Framoçola a'1nta-i l'ID- bon • · Vlalblemellt, U a - rai· 
._ .... _ ....... nvlrea ... - mal• u p1'dae auaal : • La 
- · D a eu l'oc:caal- d'utlllaer E•palftOI• ont ité pria de vl· 
un Goupil, •n Apple li, - Oii· t-• car Ha ne coanalaA,lent 
HUI ltl JO, - Sanpo PC et •n paa lea jeux et • 'oot pu ea le 
Atcri BOO XL aur laquai Il a tempe de • 'entrainer correcte· 
d'aWeun beaucoup pro· ment •· 
gramm6. Actuellement, Il a un En ce qui concerne les Anglais, 
Atarf 110 ST 6tendu l 1 Mo de Il explique : • lia 6talem trèa 
lbm avec Imprimante et 6cran. bona et leur iqulpe contenait 
.i..n-Françols ne ae pualon• deus cracka. Mala, U était po•· 
pu aeulement pour lea Jeux. li alble de lea battre aotamment 
trouve q• lea appbcatlona per• al l'f41111pe fra11Ç41lae • 'avait paa 
.. _ .... -la aual pro,_· eulaublU61ectlolletftaaleeu· 
a1o-D• m6rlùmt l'attention. rop6enae le mime jom • · Ea 
IUaultat : U .,._ en mo,eaae conclualoa, d la.a.te sur ce 
4 ....._par Jou devant-ST point, et a'll peut. d viendra 
Jeaa comprla. Il poaMcle, ea l'an•n prochaine. 

avec 2'31"9 sont également pré· 
sents : nous les intégrons parmi 
les finalistes. Seize joueurs vont 
donc concourir, cette fois-ci sur 
tous les jeux : nous noterons 
leurs scores respectifs et les clas· 
serons ensuite par position : le 
cumul des places réalisées per· 
mettra de définir les cinq joueurs 
de l'équipe français . La tension 
est autrement plus forte que la 
veille : l'enjeu est d'importance 
(premier prix : 5 000 francs en 
cash) et il faut affronter les cinq 
jeux. La régularité paye. Thomas 
Neveu, premier sur Sega sera 

seulement 14• sur Nintendo, 13• 
sur St , 11· sur CPC et 14' sur 
Amlga et terminera en 13' posi­
tion au classement général. Marc 
Alvarez, rept'!ché in-extremis, as­
sure ! 5• sur Sega , 4' sur Nin­
tendo , 7• sur ST, 8' sur CPC, e1 
] • sur Amiga, ilfinira 1° au classe­
ment général et empochera le 
chèque de cinq mille francs. En 
deuxième position, Fabrice Wang 
repart avec 2 500 francs, Xavier 
Flament, 3', emporte trois louis 
d'or , Guillaume Noiret, 4', et 
Jean-François Verjat, 5', gagnent 
un louis d'or. Tous les candidats 

XAVl•R PLAMIN'I 
Age : 15-
Actlvlté : l~n en aeconde 
Wle : Achirn c ...... o,, 
R.marqu• : a'lntér- l la 
micro clepul9 eavlron deux aaa. 
U a trocpi6 - AtGrl ST contre 
- A• ... et a c:-aad aar 
ZXIJ .. . 
l.anque X.1'1er a apprla par nit 
..... teMlt .. c1ui .... o_t 
_..... .. ,... ..... d•'•t 
.. pourqeaol pu. Mala c--
d .. pftc:lae : ........... .. 
pea.m... ..... haata. Rappe-
lom ,.. ...... tout de ....... 
quatrlime io- .. la Hlec­
don fruçalae 1 Tra attbt par ... c-.. woltun, x. .... 
Joue -ta-t i Teel Drfoc. 
Shult Car, H,,... et TurN 
Cap. Il pr6Mre la ordlMtewa 
amt conaolee car • lie eoat plue 
po"9aleata • · li eat vrai qa'd 
a'lnta-a-1 au deaala, l la 
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mulque--.t à la progra•matlon 
en bulc mata • Ce n':e.t pas 
6vldent • · Lonqu'oa luJ de­
mande s'd a'eat préparé au 
championnat, 11 rfpond qu'il n'a 
paa e• le tempe. Comme quoi, 
a'entr.t-r i outrance n'était 
peut.-V. pu la ~ atndé­
gle 111 qualifie les membres de 
l'f41ulpe anglalae de• bètea •et 
•'il-• de la ven•e des Eapa· 
91DOla : • Je ne NMlll pu qa'lla 
a'ln*-'-t i la micro lu· 
clique •· Nais al, maie al ... Glo­
balem..t. IJ tr- que l'am· 
blaDce ... lt bo- et le -­
- dynamique. Et d pftciae 
qull espke qne • nit coatln­
•ur la mime -le et que le 
c:laamplomaat continue mcore 
10119*-pa •. Enfin, - Vfl!1Ul 
... d'ltre préaetlt fun6e pro­
daalae pour la dewdème édt· 
tl- du Ch_pl_nat .. rop6en 
de Jeux .ad•o. 

gagnent en plus des prix de 
moindre importance. 
L'équipe de France à peine sélec· 
tionnée, il faut lancer la finale eu­
ropéenne 1 Les joueurs anglais, 
au look ravageur, ont fait une en· 
trée remarquée. Les Espagnols, 
plus jeunes, plus timides, se font 
discrets. Pour les champions fr an· 
çais, la tension est forte . Depuis la 
veille, ils vivent sur les dents et 
pour eux, le pire est à venir ! 
Skweek a été remplacé par New 
Zealand Story sur Amtga et Gra ­
di us a cédé la place à Super Mario 
Bros sur Nintendo, deux jeux que 
les Anglais, visiblement, con· 
naissent par cœur ! Les joueurs se 
regardent en chien de faïence , se 
défient du regard. L'angoisse ! 
Le démarrage est favorable aux 
Anglais qui ont, dans leur équipe, 
deux vainqueurs des champion-

équipes française et espagnole et 
remporte donc le prix de quinze 
mille francs en cash ! Heureuse· 
ment, Guillaume Noiret sauve 
l' honneur de la France ! En termi­
nant 3• sur A 500, 3' sur ST, 4' 
sur Nintendo et 1 • sur CPC, il bat 
d 'un point Julian Rignall qui a finit 
4' sur Amiga, 8' sur ST. 3' sur 
Sega , 1· sur Nintendo et 2" sur 
CPC, et obtient ainsi le titre de 
meilleur champion européen et 
2 500 francs en cash . 
Quelles leçons tirer de cette pre· 
mière édition du Championnat 
européen de jeux micro et vi­
dfo 7 Le tableau des scores le 
montre : le niveau est élevé mais 
les scores obtenus sont vraiment 
réalisables avec de lentraîne· 
ment. Pour l'année prochaine, 
nous essayerons donc de sélec­
tionner à l'avance l'équipe fran-

MARC A&VMIU 
Aae : 22ana 
Activité : employf de baaq•e 
Ville : Alfomrtlle 
Clasaé a 0 5, aacrt m.W.U 
Jo.eur&~ 
Remuquea : travaille am ordi­
nateur et •- foie rentN cbea 
lul se metiJo•• - - -
C:W-... 
Medlem Joueur &aaçaa., Marc 
joue -Ylroa deax ..._.. pu 
,1om et ....._ a 11- par 
week-end. Hlatolre de •aller 
lea plaleln, li aherae entre 
Commodore U, Atcrl ST et 
conaole Sego. S. Jeu f6tk:bea 
-• Zock Illac ICracken, ln­
dlana Jona de Luc:ufllm, et 
lea Jeu• Sierra. C6t6 action, li a 
une préférence pour Dragon 
Spirit et Great Count. En ce 
Clluf concerne le championnat, 
Marc précise : • Je t ula pua6 
pu hanrd 1Ur le atand vera 
10 heuraa 30. Jen'6taltpa•-· 
tral!N, Je n'avaa. pu l'latentlon 
de faire le concoun . .l'al remu-

nais de jeux d'arcade britan· 
niques et des spécialistes qui ont 
accès à pratiquement tous les 
jeux qui sortent ! Les joueurs 
français tentant de se maintenir et 
les Espagnols s'effondrent. Heu· 
reusement, les joueurs français. 
bien concentrés, arrivent à s'abs­
traire de l'environnement exté· 
rieur et ne se laissent pas abattre 
par les scores impressionnants 
réalisés sur New Zealand Story et 
Super Mario Bros par le team an· 
glais. Les Français opèrent même 
un redressement spectaculaire, 
qui ne sera pas suffisant malgré 
tout pour vaincre les Anglais. Le 
team britannique termine en pre· 
mière position, suivi par les 

qu6 qu'il J aalt S1aeek, q-. 
Jaime bt.., et Je - .... dit 
pourqllOI pu ? •· CIDlt Ylsl­
blemeat le boit claola. Ea ce qm 
concerae i..--. d préd8e : 
•Amoa.aabewelip._..... 
raleat que le ...,.tealt u.tté 
i tro ...................... . 
.. - . 1'81 ~la ..... 
ch-q-claa .... ........ 
•• jea al6tolre, des.,_ etdea .................. : --
peut ........ ' c-. • -
1111 - ...... C'eat la 
chaec:e •· Eace ... c:aec•-le 
Cbua(lloaMt ..,.,._, Marc 
a~:• 1.eeAmillaleae-• 
.............. i - · 
....._ pNpufe, wtoat-r lea 
...... ,.._ .... Ill .. c:ow 
N- z..i-4 Slotp, Super Jfo-
rfo ar. ... llaleaCGDNlaeent 
par ~ ............ aiolncüea 
utacea •. Mala r~ pro­
daabw c On .................... 
coap plua, pom pcMR'Olr battre 
leaAaalalal a. 

çaise, de façon à lui permettre de 
bien connaître tous les jeux de la 
finale européenne et, de toute 
manière, de s'entraîner sur toutes 
les machines. En effet, ce sont 
ceux qui peuvent jouer sur des 
machines aussi différentes qu'une 
console, un micro 8 bits et un 
16 bits qui ont le plus de chance 
d'être sélectionnés : il ne faut 
donc pas hésiter à aller chez un 
copain qui possède une machine 
différente de la sienne pour se 
préparer. D'autant plus que l'an­
née prochaine, l'Italie, l'Alle­
magne et la Suède souhaitent 
participer au championnat, ce qui 
fera six pays en compétition ! 
Nous comptons sur vous ! 



Great Courts: 
les créateurs 

Blue Byte, vous connaissez ·( Cette petite société 
allemande mise sur l'innovation. Parmi leurs 

dernières créations : Great Courts. 
Tilt d'Or Canal + de la meilleure 
simulation sportive ex-aequo 
avec Kick Off de Titus, Great 
Courts est un jeu de tennis distri­
bué en France par Ubi Soit. li a 
été développé en R.F.A. par une 
société nommée Blue Byte et 
nous avons rencontré Lothar 
Schmitt, co-créateur de la société 
et du jeu. 
Tilt : depuis combien de temps 
Blue Byte existe-H l et quelle est 
votre structure ? 
L. S. ; la société est à Mulheim, 
près de Dusseldorf. Elle a été fon­
dée en 1988. Actuellement nous 
sommes 8 personnes dont 4 en 

T. : quatre jours seulement pour 
la version Atari ST '.> 

L. S . : oui, enfin pour Je transfert 
final car nous avons travaillé de 
concert sur ST et Amiga. En fait 
nous avons commencé Great 
Courts en avril 1989 et le produit 
est sorti en septembre. 
T. : combien de personnes ont 
travaillé sur Great Courts ? 
L. S. : en tout six. Des spécia· 
listes en graphisme, animation et 
musique, Thomas pour la version 
ST et moi-même pour la version 
Amiga. 
T. : d'autres versions sont-elles 
prévues? 

Lothar Schmitt de Blue Bvte et Isabelle de Batz d"Ubl So/t. 

free lance qui, du reste, sont spé· 
cialisées dans le graphisme. En 
outre, nous avons élaboré des 
outils spécifiques de développe­
ment des programmes. 
T. : c'est-à-dire? 
L. S. : avec mon associé, Tho· 
mas Herztler, nous avons mis au 
point un système de transfert 
entre Amiga et ST. Ainsi , Great 
Courts a été développé sur 
Amlga. Puis nous âvons effectué 
une conversion de l'ensemble. 
Cette opération est facile avec 
notre système puisqu 'Il suffit de 
changer quelques pointeurs pour 
exploiter au mieux les routines 
des machines. Résultat : le trans­
fert Amiga vers ST a duré quatre 
jours et l'adaptation mono· 
chrome représente aussi quatre 
jours de travail. En plus, Great 
Courts est le même sur ST et 
Amiga. 

L. S. : oui, sur PC. Elle suppor· 
tera les cartes Tandy, Hercules. 
EGA et nous travaillons à la de­
mande d'Ubi Soft sur la carte 
VGA. Avec celle -ci, le résultat 
sera comparable à la version 
Amiga. 
T. : il n'y aura pas de version 
8 bits? 
L. S . : si , mais elles seront déve­
loppées par Ubi Soft. 
T. : quels sont vos projets futurs ? 
L. S. : nous en avons plusieurs, 
mais c'est top secret! En juillet, 
les premier articles sur Great 
Courts sont parus dans la presse 
ouest-allemande. Résultat : plu­
sieurs éditeurs ont dtkidé de tra­
vailler sur un jeu de tennis ... 
T. : d'une manière plus générale, 
comment une petite société 
comme Blue Byte peut-elle lutter 
avec des grosses compagnies 
d'édition ? . 

L. S. : honnêtement, je pense 
qu'il est plus facile pour une petite 
société d'être créatif. Il est plus fa­
cile pour une petite équipe, 
comme la nôtre, de développer 
un concept original. Le problème 
est simple : trop de logiciels sont 

·mauvais. li ne le sont pas d'un 
point de vue technique mais d'un 
point de vue jouabilité, amuse­
ment. Bref, le feeling n'y est pas 
et çà se sent tout de suite. Un 
coin-op ressemble à un autre, li 
n'apporte pas d'innovation pour 
le joueur. 
T. : mais tout cela coûte cher! 
Comment vous démarquer des 
grandes compagnies ? 
L. S. : justement, parce que 
l'argent n'est pas tout ! Les 
grosses sociétés peuvenfse payer 
des licences mais globalement les 
adaptations ne sont pas très 
bonnes. Tout cela parce qu'ils 
n'ont pas la vision du joueur. Ils 

ECTS, 
seconde 
éd ilion 
Salon <l'outre-Manche organisé 
par le groupe Database - entre 
autre organisateur de salon, édi­
teur de revues et de logiciels - , 
l'European Computer Trade 
Show se tiendra pour la 
deuxième fois du 1 au 3 avril 
1990 au Business Design Centre 
d'lslington à Londres. Rappelons 
que l'ECTS est un salon destiné 
aux professionels des microloi­
sirs. Ainsi, les joueurs, déplom­
beurs et autres pirates n'y ont pas 
droit de cité contrairement à ce 
qui se passe au PCS, par 
exemple. Toujours est-il que de 
nombreux éditeurs seront pré· 
sents : lnfogrames, Loriciel, Ubi 
Soft, Palace, Ocean, Virgin et 
bien d'autres. Divers nouveaux 
produits devraient, de ce fait, être 
présentés. Soutenu par le journal 
britannique CTW (Computer 
Trade Show), l'ECTS se renforce 
cette année en s'associant avec 
des revues d'autres pays. Ainsi les 
publications ouest-allemandes 
Happy Computer et Power Play 
sponsorisent ce salon. Il en est de 
même de Tilt et des négociations 
sont en cours avec d'autres jour­
naux européens. En revanche, 
les premiers European Computer 
Trade Awards sont au point. Ils 
récompensent les meilleurs logi­
ciels de l'année. Certains y ver­
ront sans doute un lien de parenté 

n'arrivent pas à faire des produits 
qui, du point de vue concept, in­
novent. En outre, certaines 
grosses compagnies européen­
nes ont un grave problème à ré­
soudre. Elles ne peuvent 'se payer 
certaines licences car les produits 
sont d'origine américaine ou ja· 
ponaise et que leur créateurs pré­
fèrent les adapter eux-mêmes. 
Ce sera dur pour eux dans les dix 
ans à venir, d'autant plus qu' ils 
devront affronter la venue de 
nouvelles technologies dont les 
coûts de développement sont 
plus élevés que les micro actuels. 
T . : mais ce problème se pose 
aussi pour de petit éditeur ! 
L. S . : out, mats nous n'avons 
pas à supporter le coût des li­
cences : nous jouons notre avenir 
sur l'innovation conceptuelle, sur 
la matière grise . .. 

Propos recueillis par 
Mathieu Brisou 

avec des Tilt d'or Canal +. Ils ont 
raison ! D'autant plus que le sys­
tème de catégories mis en place 
par Tflt est appliqué de manière si· 
milaire ici... Rendez-vous est 
donc pris pour des Tilt d'or Ca­
nal + à l'échelle européenne. 
Comme l'an passé. l'ECTS pro­
pose.desconférences. Les thèmes 
abordés sont d'importance : Mul· 
timédia et consoles de jeux. li 
s'agit ici de définir l'importance 
mais aussi l'impact à terme des 
technologies telles que le CDI et 
de cerner les problèmes posés par 
les nouvelles consoles de jeu japo· 
naises dont le déferlement sur 
l'Europe est attendu avec an­
goisse. Ce sera l'occasion de con· 
naître l'avis de personnalités ma­
jeures en matière de micro 
ludique. Mathieu Brisou 

Toulloux ! 
Une petite erreur s'est glissée lors 
de la ifdaction du Tilt d'Or 90 de 
la creation graphique, Deluxe 
Point Ill. J'ai écrit que la résolu­
tion maxlmaleétaitde640 x 400, 
ce qui n'est vrai qu'en NTSC. En 
fait en Pal-Secam, la résolution at­
teint 640 x 512. Signalons ce· 
pendant que cette résolution 
maximale ne peut être utilisée 
sans fatigue visuelle (clignotement 
de l'écran) qu'avec un moniteur 
haute rémanence ou avec la com­
binaison d'un moniteur multisyn· 
chro et de la carte Flicker-Fixer. ce 
qui grève le budg<:t de plus de 
10 000 F. Jacques Harbonr. 
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AmigaB9 . 
Amiga über al/esl 
A Cologne, le week-end du 11 novembre , 

le salon Amiga 89 regroupait 
tous ceux qui produisent ou revendent 
à travers le monde des logiciels ou des 
périphériques pour Amiga. Le public 

et Tilt étaient au rendez-vous. 
Il n'est pas étonnant que I' Alle­
magne ait été choisie comme 
pays d'accueil de la première ex­
position européenne consacrée 
entièrement et uniquement à 
l'Amiga. Ces braves Allemands 
en possèdent 400 000. c' est à 
dire huit fois plus que les Fran­
çais l lis n'étaient pas tous là, mais 
à voir la foule se pressant devant 
l'entrée, on aurait pu le croire . 
Les organisateurs, qui n'en espé­
raient pas tant , étaient complète· 
ment dépassés. Imaginez des mil­
liers de fans se pressant devant les 
76 stands de l'exposition ! La 
progression dans les allées pre· 
nait un air de parcours du 
combattant et s'arrêter pour ob· 
server tenait de lexploit. 
L'Amiga 500 trônait en maître sur 
le stand Commodore. Les Alle· 
mands, dont le côté travailleur 
cache un esprit poète, le pro­
posent en plusieurs versions. 
Rien à voir avec les capacités, 
c'est seulement l'aspect extérieur 
qui les différencie. Baptisés 
Amiga • New art • (jeu de mot 
anglo -allemand lntradùisable qui 
signifie à la fols art nouveau et 
genre nouveau), Ils représentent 
une expérience nouvelle dans le 
domaine, un peu comme le chan· 
gement qui s'opéra lorsque les 
constructeurs d'automobiles déci­
dèrent de ne plus livrer des voi­
tures uniformément noires mais 
de proposer plusieurs couleurs. 

w Amlga • Ne .. Art •. 
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Si la plupart des stands étaient 
consacrés aux extensions et auK 
applications • utilitaires •, les ac· 
crochés du joystick pouvaient 
trouver leur bonheur. Des bou­
tiques avaient loué quelques em· 
p lacements et vendaient du jeu à 
tire-larigot et à des prix bradés, 
parfois moins de 50 francs . 
Beaucoup de jeux anglais et amé­
ricains, mais aussi quelques fran ­
çais, tournaient sur les écrans : 
North and South. Skweek et 
Knight Force , pour ne citer que 
quelques exemples. Assez bizar· 
rement, la démode Space Ace, le 
nouveau super jeu du style Dro· 
gon's Lair, n'attirait pas les foules. 
Du côté des logiciels d'origine al­
lemande, rien de bien nouveau 
non plus. Les lecteurs de nit sont 
déjà informés de l'existence de 
titres comme Rock'n Roll de 
Ralnbow Art. Les plus fréquem ­
ment montrés en vitrine étaient 
Chambers of Shaolln et, sunout , 
le seul titre inconnu en France. 
Die Stadt der Lôwen a& Ville des 
C:1ons), de Software 2000. Il s'agit 
d'un ·eu ' venture plutôt tex· 
Jwtl, mais aux r mes nom­
br~_foulllés. dont ac ion 
~éroule ~ur. Il devra[ 
si 'tout se passe 1en ;"11triver chez 
nous au printemps. Pour rester 
dans le domaine ludique, le mou· 
sestick permet de reprogrammer 
son joystick en fonction de cha­
que jeu et même de l'utiliser 
comme souris, sur Amiga comme 
sur ST. Son importateur, Gravis, 
assure qu'il devrait d'ores et déjà 
être disponible, aux alentours de 
1 000 F, chez les grands distribu­
teurs français, tels NASA ou la 

FNAC. 
Mais Amiga 89, c'était 

avant tout le royaume 
du • hard ». Le nom­

bre de cartes d'extension 
ou de périphériques dont 

disposent les Allemands est 
proprement inimaginable. 

Peu, · malheureusement, sont 

&es mlcro•onllnoteurs •• llFA 
Wolfram uon Eichborn, représentant d'Ariolaso]t, le Plus gros dis· 
tributeur de jeux allemand, dessine pour Tilt le panorama du pay­
sage informatique familfal de son pays. 
La répartition des machines est tout à fait différente de ce qu'elle est 
en France. La plus répandue , et cela n'étonnera pas les con­
naisseurs, est le Commodore 64 : il y en a 2 millions ! Et ce n'est 
qu'une estimation concernant ceux qui sont encore en activité. Il 
s'en est vendu beaucoup plus. L'AmslTad, qui n'a jamais connu un 
grand succ~s, est pratiquement inexistant. Il est maintenant 
presque introuvable. Atari ST et Amiga, en nombre, sont équiva­
lents : environ 400 000 chacun. Mais cette équivalence est trom· 
peuse. Alors que tous les Amlga sont l'.!videmment équipés de mo­
niteurs couleur, plus des trois quart des ST ont un moniteur 
monochrome. Ces derniers sont généralement considérés comme 
des machines de travail et occupent la place des Mac en France. La 
pomme ne fait d'ailleurs pas recette en Allemagne : le Mac y est 
quasiment inconnu. Les compatibles PC sont tr~s répandus, mais il 
est impossible de donner un chiffre, même approximatif, con· 
cernant le nombre de ceux qui sont installés chez des particuliers. 
Les pourcentages de vente de logiciels d'Ariolasoft permettent ce­
pendant de s'en faire une petite idée. Ceux qui progressent : 
Amiga, qui représente déjà 50 % des ventes, devrait dépasser les 
50 % en 1990. Le PC, avec ses 10 % , est sur une pente ascen­
dante rapide, puisque les prévisions sont de 20 % pour l'année à 
venir. Ceux qui stagnent : A tari ST et Amstrad, qui à eux deux, ne 
dépassent pas 10 % , ne bougeront pas beaucoup. Le perdant sera 
le C 64 qui représeme encore actuellement 35 % des ventes. Il 
n'empêche que les distributeurs allemands doivent un grand merci 
à Commodore qui, avec ses deux machines, leur a permis de réali­
ser 80 % des ventes de jeux en 1989 ! 

présentes en France. C'est en· 
nuyeux, mais bien pratique, 
parce que cela permet de faire 
une sélection. A l'exçeplion de 
quelques petits revendeurs mérl· 
tants, les importateurs de pro­
duits destinés à l'Amiga sont peu 
nombreux en France. lis étaient 
tous présents à Cologne, cher-

Die Stadl der Lllwen. 

chant des nouveautés. Les Bor­
delais de CIS, à partir du stand 
des Américains GVP, dont ils im­
portent les cartes, disques durs et 
extensions, couraient de rendez­
vous en rendez-vous. Lés se­
maines à venir verront sûrement 
apparaître les fruits des accords 
pris. C .I.C.I. , de son côté, se spé­
cialise dans les digitaliseurs et 
dans tout ce qui a trait à l'image 
sur Amiga. 
A propos de l'image, domaine de 
prédilection de l'Amiga, à côté de 
logiciels connus, de digitaliseurs, 

et de plusieurs genlocks (qu'on 
arrive à trouver maintenant à un 
peu plus de 1 000 F) , c'est sur­
tout le Video Toaster qui retenait 
l'attention. Une démo sur écran 
géant attirait tous les regards. 
Imaginez des animations 30 en 
plusieurs millions de couleurs. Ne 
rêvez pas trop, ce n'était qu'une 
démo ! La chose n'existe qu'en 
NTSC (standard américain) et en 
est encore au stade du dévelop­
pement. Dans le meilleur des cas, 
on verra le Vldeo Toaster en Eu­
rope dans un an . Quant au prix, 
nul ne le connaît, mais il ne sera 
sûrement pas à la portée de ceux 
qui doivent compter leurs sous. 
lis seront ravis, en revanche, des 
possibilités qui leur sont désor· 
mais offertes de « gonfler » leur 
Amiga .500. La société califor· 
nienne Interactive Vîdeo Systems 

Un joyslJck plquonl : le MousHtlck. 



propose une solution originale 
basée sur deux composants : la 
Trumpcard et le Meta 4 (pronon· 
cez Metafor !) . Un boîtier, qui 
vient s'accoler à l'Amiga 500, et 
peut contenir un disque dur de 30 
Mo, et jusqu'à 4 Mo de mémoire, 
ce qui amène l' A 500 à une 
mémoire totale de 
5 Mo. Le prix 

du tout 
mais avec 
seulement 2 Mo, 
s'élève à plus de 
10 000 F et, surtout, peul 
être acheté en deux fois, étalant la 
dépense dans le temps. Cela per· 
met d'obtenir presque un Amiga 
2000, sans le côté PC, mais pour 
moins cher. On peut se l'offrir en 
France grâce à Bus Plus, une 
nouvelle société dirigée par le jo· 
vial Jean-Bernard Dumas, bien 
connu pour avoir été l'un des pre­
mier à soutenir l'Amiga . 
Cet aspect sérieux de lexposition 
était accentué par le fait que, con-

trairement au PC Show de 
Londres ou au Salon de la Micro 
de Paris, aucune musique toni· 
truante, aucune hôtesse agui· 
chante ne venait troubler le visi­
teur studieux. Les seuls endroits 
animés étaient le stand consacré 

domaine public, manifeste 
mentlmportanten RFA, et 

le « mur des pi· 
rates •, une cloi· 

son d'une 
vingtaine de 

mètres où 

pouvait écrire librement 
son message. Et cela faisait une 
petite foule de stylos levés. La ru­
meur faisait d'ailleurs état de plu­
sieurs • réunions • et « parties ,. 
dans les environs du parc des ex­
positions. Le succès fut tel que le 
rendez-vous est déjà pris : l'an· 
née prochaine, même date, 
même endroit. Mais quand donc 
verra+on une Amiga expo fran· 
çaise ? Jean-Lo,up Renault 

1a souris perd sa queue 
Popularisé sur Macintosh en 
1984, la souris a été le sujet de 
violentes contreverses. Certains y 
voyaient la solution à tous les pro­
blèmes, alors que d'autres n'y 
voyaient qu'un phénomène de 
mode (Micropro jurait que son 
Wordstar ne s'y frotterait pas). 
Cinq ans plus tard, personne 
n'ose plus imaginer que la micro 
pourrait exister sans ce périphé· 
rique. Le succès de la souris ré· 
side évidemment dans l'agrément 
d'utilisation qu'elle procure. 
Néanmoins lors de' certaines ma· 
nœuvres, ce charmant petit ron­
geur peut s'avérer ennuyeux : le 
fil s'emmêle, se coince ... gênant 
la mobilité de la souris. Avec la 
souris sans fil, finis les problèmes 
d'emberlificotage. La liberté de 
l'utilisateur est totale. La souris 
sans fil utilise un système de trans· 
mission infrarouge des signaux de 
déplacement. Sa sensibilité et son 
confort d'utilisation sont supé· 
rieurs à la souris d'origine : le ni-

veau de discrimination qu'elle 
permet est de 200 points par 
pouce. Le système de détection 
de déplacement permet de suivre 
sans problème des mouvements 
de translation rapide (600mm/ s}. 
Outre les classiques boutons de 
commande que l'on trouve sur la 
souris du ST, la souris BMC pos­
sède un bouton supplémentaire 
sur son Aanc gauche qui permet 
de modifier la vitesse de déplace­
ment du curseur. 
La souris peut fonctionner à une 
distance de 1,5 mètres du récep­
teur. A noter également qu'elle 
possède un système coupe-circuit 
qui lui permet d'économiser ses 
deux piles LR03, lorsqu'elle est 
laissée au repos. Son esthétique 
soignée achèvera de convaincre 
les septiques. Ce produit existe 
déjà pour PC, Macintosh, ST et 
sera bientôt disponible pour 
l'Amiga. (Souris BMC-ALM. 
Prix : F) . 

Eric Caberia 

Deux 
joyslicks 
pour PC 

La société CIEP commercialise 
depuis peu un nouveau joystick 
pour PC et compatibles, l'Ergos­
tick de Wico. Gris, d'un touché 
caoutchouteux, cette manette ne 
m'a pas vraiment séduit. Bien sOr 
sa forme, résolument moderne 
par rapport aux modèles clas­
siques de joysticks analogiques, 
est agréable. L'Ergostick épouse 
parfaitement l'intérieur de la 
paume et ses deux boutons sont 
très bien placés sous les doigts. En 

Le contr6ie clavier Easy Stick. 

revanche, le manche est d'une 
souplesse telle qu'il est impossible 
de travailler ou de jouer avec effi­
cacité si le programme utilisé est 
délicat. 
Par exemple, pour un soft 
comme The Cycles, une course 
de motos très pointue testée dans 
ce numéro, l'Ergostick m'envoie 
dans les platanes au premier vi­
rage car il ne revient pas facile­
ment à sa position zéro, même 
ël.vec un bon calibrage côté soft. li 
faut peut-être compter avec le 
temps pour que l'habitude corrige 
chez l'utilisateur ce petit défaut. .. 
Autre manette distribuée par 
CIEP pour PC ou compatible, le 
très original Easy Stick. Ce n'est 
pas un joystick à proprement par­
ler. Il s'agit en effet d'un appareil 
qui se f1Xe sur votre clavier, sur les 
touches Aéchées. Le principe est 
très simple : lorsque l'on fait pi­
voter le dôme de l'Easy Stick, des 
picots appuient sur la touche cor­
respondante et déplacent donc le 
curseur. C'est original, ça marche 
et c'est pas cher ! Un seul regret, 
la sangle qui maintient l'appareil 
est un peu courte pour certains 
modèles de claviers. Comme 
quoi on ne saurait penser à tout. .. 
(Joystick Ergostick de Wico, prix 
C. Contrôle Clavier Easy Stick de 
Interlock, prix B.) 

Olivier Hautefeuille 

CHASE HQ 
0-..(~od.ST, .,,.J 

GHOULS'N GHOSTS NEW 
US Gold (A.ootrod, ST, A..igoJ 

OPERATION NEW 
THUNDER80LT 
0-.. (Antrod, ST, MlgoJ 

• LES VOYAGEURS 3 
DU TEMPS Oolphino 
c-...;q .. (ST, A,.;90J 

TURBO OUT RUN NEW 
US Gold !Amotrod, ST, A..igo) 

LES INCORRUPTIBLES NEW 
Ocoon (A .. ~. ST, qgoJ 

CABAL 2 
O-n (AJM1r0d, ST, ""'190J 

INDIANA JONES fovent.J 
US Gold (ST, "'"igo, l'CI 
THE STRIDER 
US Gold lAmotrod, ST, ....,.igo) 

BATMAN le film 4 
Oetan (A .. 1r0d, ST, Ami90J 

6 

DRAKKHEN NEW 
lnlcgr._ (ST, Migo, PCJ 

DOUBLE DRAGON 2 NEW 
Virtin (ST, Amigo, PC) 

MOONWALKER NEW 
US Gold (Amtrod, ST, A .. J 

GHOSTBUSTERS 2 NEW 
ActiYi•ion (A-ad, sr, Amigol 

MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS 

ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouelte et 

4, Passoge de Io Réole 
Niveau - 2 

Métro et RER Les HoUes 
T 61. "5.08. 15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd Hauss111onn 

Espace Loisirs sous·sol 
75008 Paris 

Métro Havrt-Caumortin 
T '1. 42.82.58.36 



Les pirates. 
se mettent à table/ 

Editeurs et APP intensifient leur lutte contre 
les pirates. Ces derniers exposent leur position au 

grand jour. Une confrontation intéressante. 

L'une des conMrences du Salon 
de la Micro organisée par Tilt, 
avait pour sujet le piratage micro­
informatique. Elle rassemblait 
Laurant Weill de Loriciel, Benoît 
de Maulmln d'lnfogrames, Hervé 
Caen de Titus, Daniel Duthil de 
1' APP (Agence pour la protection 
des programmes), Jean·Chris­
tophe Agobert d'EAM, un pirate 
venu de Suisse ainsi que deux 
journalistes de Tilt 

L'APP . agir ... 
Le premier sujet concernait le rôle 
de l'APP. M. Duthil précise qu'il 
s'agit d'une organisation dont le 
but est la protection des pro 
grammes. Elle regroupe éditeurs 
et créateurs de logiciels. Il ajoute : 
• Nous sommes à la foi associa 
!Ion régie par la loi de 1901 et so­
ciété d'auteurs en vertu de la loi 
du 11 mars 195 7. A ce titre, nous 
avons li! droit d'agir en justice 
pour défendre le droit de nos 
adhérents. Pour un particulier, 
l'adhésion coOte 600 F par an. 
Cela permet d'enregistrer des lo­
giciels et de les inscrire sur le ré­
pertoire de I' APP, qui sert notam­
ment en cas d'action de notre part 
pour le compte d'un adhérent. • 
Signalons que Titus et Loriciel en 
sont membres. contrairement à 
lnfogrames... C'est étonnant, 
d'autant plus que cette société es­
time que si les pirates achetaient 
des JCUX, le marché français du Io 
giciel représenterait 1,5 milliards 
de francs au lieu des 300 millions 
actuels ! Cela pose d'autant plus 
de problèmes que le développe· 
ment d'un jeu coûte à l'heure ac· 
tuelle entre 2 et 3 millions de 
francs. Laurant Weill de Loriciel 
précise que les auteurs de Sha­
dow of the Bcast de Psygnosis ont 
ainsi annoncé que ce serait leur 
dernier jeu sur ordinateur : dé­
sormais, ils développeront sur 
consoles. Benoit de Maulmin 
complète : • Sur Amiga, lorsque 
les ventes se limitent à un jeu par 
magasin, on décide d'arrêter les 
développements. Aux Etats­
Unis, plus personne ne déve-
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loppe sur ST sauf Titus, Loriciel et 
lnfogrames ! Toul cl:!la parce 
qu'une société comme Electronic 
Arts explique que développer sur 
ST et Amiga n'est pas assez ren· 
table. • Le message passe : le pi­
ratage excessif tue les ordina­
teurs, le piratage est en train de 
tuer les ST et /\miga. Jean-Michel 
Blottière de Tilt rappelle qu'aux 
Etats-Unis, il s'est vendu 17 mil­
lions de console Nintendo en 
deux ans, malgré leur infériorité 
technique el que le marché du jeu 
se segmente de plus en plus. Ac­
tion - consoles de jeux, simula­
tion et aventure = PC compa­
tibles. Les ST et Amiga en sont 
exclus, malgré des qualités tech­
niques indéniables, ùu fait d'une 
logithèque <:iu renouvellement de 
plus en plus aléatoire. Pour favo ­
riser l'avancée ùe nouveiiux con-. 
cepts en matière de micro ludique 
et de loisirs, les éditeurs et l'APP 
sont d"accord : l'!:!xemple améri­
cain prouve la nécessité d'édu· 
quer le public mais aussi de frap­
per fort pour marquer les 
esprits ... 
Daniel Duthil précise quïl n'exi•te 
qu'une seule loi sur la protection 
des logiciels et qu'elle s'<:ipplique 
aussi bien aux entreprises qu 'aux 
amateurs de rnicrokiisirs. F.n 
outre : • Pour les mineurs, ce 
sont les parents qui sont respon­
sables et cela peut coûter très chl:!r 
en cas de commercialisation de 
copies illégales. • 
Face à ces arguments. noir!:! in­
vité venu de Suisse explique que 
les déplombeurs doivent savoir ce 
qu'il font. « Aucun ùes softs que 
j'ai déprotégés n'a circulé, par 
respect de l'auteur. • Notre invité 
est le premier à ll'lire 1m distinguo 
entre les déplombeurs et les au · 
tres pirates. Pour lui les premiers 
ne sont pas toujours diingereux 
pour l'industrie du logiciel et il 
précise que ce sont les meilleurs . 
Ainsi , il aClirrne qui:! les rléplom­
beurs qui diffusent ne sont pas au 
top niveau. C'est pourquoi, selon 
lui, les éditeurs devrnient faire des 
protections réellement perfor· 

mantes. Ainsi, il explique que 
Dungeon Master sur Arorî ST 
n'est toujours pas• cracké •,il se 
vend toujours notamment à 
Londres. Il en profite du reste 
pour expliquer que « cracker •, 
ne se limite pas à changer un ou 
deux octets sur une disquette . .. 
Sans pour autant prendre leur dé­
fen se. notre invité, ainsi· que 
Dan y Boolauck, expliquent la po 
sition des diffuseurs pirates qui· 
font payer leurs servicés. Tout 
d'abord, ils précisent que rares 
sont les groupes exerçant une 
telle activité. En outre, passion· 
nés de micro, ils désirent tout 
voir, tout connaître mals ne le 
peuvent du fait du prix trop é levé 
des logiciels , notamment sur 16/ 
32 bits. En outre, Il semble que 
les bénéfice. réalisés soient desti· 
nés à l'achat de matériel. 

Des jeux a 50 F ? 
Jean-Christophe Agobert précise 
à ce sujet qu'il partage l'analyse 
concernant le coût trop élevé des 
logiciels. C'est pourquoi sa so­
ciété prépare la sortie d'un jeu 
performant sur ST et Amiga pour 
un prix de 50 F environ. Du 
reste , soulignons que Virgln et 
Codemaster suivent une direc­
tion similaire avec une approche 
« budget • sur les 16/32 bits. 
Mais, ne s'agit-il pas là d'un arbre 
cachant la forêt ? Tous s'ac· 
cordent sur l'analyse suivante : la 
vente de copies illégales diminue 
les ressources potentielles des 
éditeurs. En outre, Benoît de 
Maulmin précise : • Revendre 
des logiciels à 20 F, c'est faire de 
l'argent ? Vous êtes des passion· 
nés, e n fait vous avez la même 
passion que nous mais vous 
n'êtes pas du bon côté du mur. Si 

c'est une question d'argent, nous 
sommes prêts à financer vos ta­
lents. Nous pouvons vous fournir 
des machines, même des idées. • 
Et Hervé Caen de Titus renchérit. 
Le message des éditeurs est trôs 
clair . Plutôt que d'aller plus avant 
dans la chasse aux sorcières, ils 
préfèrent se transformer en fées. 
Voilà qui donnera à réfl~hir 1 

Laurant Weill tempère toutefois 
cette position. « Créatifs, les pi­
Tdtes ? Oommage que l'ex­
groupe pirate Ackerlight ne soit 
pas présent. Devenus éditeurs, 
leur premier produit, que je n'ai 
pas encore vu, se nomme Wîngs 
.of Glory. Ce jeu est proche de 
1943. Où est la créativité ? Il y a 
deux ans. Broderbund à déve­
loppé Wings of Fury avec un 
avion aussi. Il me semble qu'il y a 
un problème. • Ce qui permet à 
Jean-Michel Blottière de dire que 
le~ véritables créateurs sont les 
programmeurs et non les pirates. 
En résumé, la position des édi­
teurs est de condamner durement 
les diffuseurs de copies pirates et 

11es utilisateurs. En revanche, il se 
Jisenl prêts à exploiter ll:!urs ta­
lents. Ce à quoi Daniel Duthil ré­
torque ironiquement : « En ma­
tière ùe pirillilgl:!, il laut savoir 
utiliser le glaive aussi bien que la 
balance. Les éditeurs semblent 
prêts à le faire . • 
Cette conférence de deux heures 
a abordé de nombreux autres 
points Elle n'a certes pas permis 
de régler le problème et nul ne se 
faisait d'illusion à ce propos. Tou-
1efois, la position affirmée par les 
éditeurs de jeux est intéressante 
et mérite réflexion. Espérons que 
ce no uveau discours provoquera 
les réactions attendues. En tout 
cas, nous attendons les vôtres. 

Du rififi chez 
les.pirates 

Panique chez les pirates d'Europe : la police, les 
éditeurs et sociétés d'auteurs semblent au courant 

de leurs moindres mouvements et frappent ! 

La fin de l'année 1989 marque-!· 
elle le début d'une guerre sans 
merci engagée contre les pirates 
d'Europe ? D'après les informa­
tions dont nous disposons -
merci à M. Vidéo - il semblerait 
bien que oui. Contrairement à ce 
que l'on croit souvent de ce 

côté-cl du Rhin, le charme de la 
R.r .A. n'est pas seulement dû à 
la bière . On y trouve aussi 
nombre de groupes de pirates de 
tous horizons qui s'adonnent à 
leur sport préféré : déplomber 
(traduire dans le iargon, cracking) 
et pour certains diffuser (toujours 
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dans le jargon, spreading) les lo­
giciels les plus récents. Une teUe 
réunion (copy party) sur l'Amiga, 
s'est tenue outre-Rhin lors du 
week-end du 11 novembre. Rap­
pelons que cette date a vu aussi se 
dérouler la première Amiga-Expo 
à Cologne. Nous ne savons, ce­
pendant, s'il existe un lien entre 
ces deux événements. Toujours 
est-li que cette copy party organi­
sée par le groupe Paranoïmia -
connu comme étant le second 
groupe mondial pirate sur Amiga 
ne s'est pas déroulée comme le 
prévoyaient ses promoteurs. Peu 
après le départ de certains 
grqupes (Quartex et Vision Fac­
tory), une descente de police a eu 
lieu dans les locaux où se tenait la 
copy party. Inutile de préciser 
qu'il s'agit là d'un arrêt de mort 
pour certains groupes dont Para­
noïmla, l'organisteur. 

Oui infonne ? 
La rivalité entre les groupes Quar­
tex et Paranoïmia fait dire à cer­
tains que les premiers étaient au 
courant de cette action policière 
et qu'ils se seraient abstenus de 
prévenir tout le monde. D'autres 
prétendent que c'est Quartex qui 
a informé la police du déroule­
ment de cette copy party afin 
d'éliminer un d~angeant challen­
ger. Quel crédit apporter à ces af­
firmations ? Dans l'univers des pi­
rates les faux bruits courent à la 
vitesse grand V. Mais rien n'étaye 
ces affirmations. La présomption 
d'innocence prime donc, d'au­
tant plus que les informations re­
latives à cette copy party ont été 
diffusées sur disquettes. 
Autre lieu, autre temps. mais his­
toire similaire. C'est Je 18 no­
vembre 1989 que s'est tenue aux 
Pays-Bas une copy party organi­
sée par Je groupe Bamiga. En­
tièrement destinée à l'Amlga, 
cette copy party se tenait dans un 
gymnase. Elle réunissait environ 
200 pirates et l'on y découvrait 
une centaine d'unités centrales et 
une trentaine de modems. Aux 
alentours de 17 heures, une cen­
taine de policiers (70 néerlandais 
et environ 30 français) sont arri­
vés sur les lieux. Panique : les pi­
rates s'affolent, les machines 
volE:_nt et les policiers commen­
cent leur travail. En fait, il ne 
s'agissait que d'un contrôle 
d'identité . Toute personne de na­
tionalité française était aussitôt si­
gnalée à la police nationale qui re­
levait consciencieusement ses 
nom et adresse . Un sale coup pour 
ceux qui se croyaient protégés aux 
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Pays-Bas par l'absence de législa­
tion. Certains auraient cependant 
réussi à passer entre les mailles du 
filet. Certains pensent même qu'il 
s'agit là d'un coup fata l porté au pi­
ratage sur cette machine. Toute­
fois, li faut tempérer. Depuis quel-

que temps, des rumeurs de 
création de nouveaux groupes pi­
rates sur Amîga courent. Et leurs 
membres ne sont, semble-t-il, pas 
encore fichés 1 L' APP et leurs 
confri!resonl encore du pain sur la 
planche. .. Mathieu Brisou 

Un pirate parle 
Après la conférence sur le piratage organisée par 

Tilt à l'occasion du Festival de la Micro, notre invité 
venu de Suisse expose son point de vue. 

Genève, 6 heures du malin : je 
me retrouve dans un TGV à desti­
nation de Paris. Arrivée Paris, 
11 heures : me voilà arrivé dans 
la plus belle ville du monde, 
d 'après certains. Une heure plus 
tard, je me trouve au Salon de la 
Micro ou je dois participer, à la 
demande de Tilt , à une confé­
rence sur le piratage. Avant de 
me rendre sur le stand du journal, 
je fais le tour du salon. L'organi­
sation à la sauce PCS se fait !oui 
de suite sentir. La plupart des so­
ciétés françaises sont là. Bonne 
surprise, un pavillon britannique 
est présent : malgré sa taille mo­
deste, il s'avère intéressant. Evi­
demment, comme tous les sa­
lons, divers pirates et 
déplombeurs sont présents. li en 
est ainsi de Transcom, de Brain-. 
trust , un membre d'ACS et Nu­
méro 6 . Pour conclure ce bref 
aperçu et avant de rentrer dans le 
vif du sujet, un constat s'impose . 
Nombre de logiciels présentés 
l'avalent déjà été lors du PCS. 
Dans la mesure où nombre de vi­
siteurs n'ont pas eu le loisir de s'y 
rendre, je trouve que c'esl une 
bonne chose que le Salon de la 
Micro ouvre ses portes à Paris. Il 
permet aux Français de découvrir 
en avant-première des logiciels 
très récents. J 'espère que les ex­
posants qul n'ont pas jugé cette 
expo suffisamment importante 
seront là l'année prochaine . A 
bon entendeur, salut ! 
Après mon petit tour. je me dirige 
vers le stand Tilt. Accueilli chaleu­
reusement (dire que certains pré­
tendent que les Français ne sont 
pas sympathiques), je me mets au 
courant du dl'!roulement de la 
conférence. 14 heures : ça com­
mence. Le débat s'engage sur le 
piratage et ses effets. Bien des 
éléments sont soulevés mais 
d 'autres sont passés sous silence 
et il me paraft important de les ex­
poser. li est nécessaire de sou-

ligner que les éditeurs ont, en 
France, affaire à des ... Français ! 
Donc à une population au car­
acière fondamentalement latin. 
Ainsi. il n'exi&te pas en France de 
borne à journaux (on insert de­
dans la somme correspondant au 
prix du journal et l'on se sert libre­
ment, sans aucune surveillance). 
Ce système fonctionne très bien 
en Suisse ; en France, il en serait 
bien autrement.. . En conclusion, 
il est nécessaire d' édufluer les uti­
lisateurs dont le comportement 
latin l'emporte trop souvent. Edu­
qué, l'utilisateur saurait que 
l'achat d'un logiciel professionnel 
original lui ouvre des services 
(hot-line, garantie, etc.) ce qui 
n'est pas le cas d'une copie illé­
gale. Nul doute qu'il s'oriente 
alors vers la voie légale ! De 
même, l'éducation passe aussi 
par les contacts entre revendeurs 
et acheteurs. Trop souvent, une 
boutique annonce la disponibilité 
d'un produit non encore distribué 
par les canaux officiels. Lassé 
d'attendre, l'utilisateur deman­
dera le programme à un copain 
qui connaît un copain qui connaît 
un pirate ... Cercle vicieux ! D' un 
autre côté, il faut se méfier de 
ceux qui stockent : il deviennent 
pirates un ,iour ou fautre. Enfin, il 
est temps de ne plus prendre l'utl­
lisateur honnête pour un imbécile 
sous prétexte qu'il paye ce que les 
autres ont gratuitement. 
Passons maintenant aux relations 
entre déplombeurs et pirates du 
genre Lammers. Les premiers ne 
s'intéressent" qu'à l'aspect tech­
nique des choses. Ils sont souvent 
assez mors pour leur age, matu­
rité que je qualifierai même de sa­
gesse. Ce sont généralement de 
bons programmeurs - le dé­
plombage mène à un certain style 
de programmation qui n'est pas 
forcément mauvais. La plupart se 
connaissent et développent par­
fois pour des éditeurs (Sword of 

Sodan écrit par Sodan, protec­
tion de Dragon 's Lair créée par 
SCA) . Les Lammers sont eux 
bien différents. lis ont souvent soif 
de pouvoir et disposent de ré­
seaux de distribution extrême­
ment performants qui leur 
donnent une certaine puissance. 
En outre, ils "''hésitent pas à voler 
des logiciels non publiés dans des 
salons par exemple. Certains dé­
plo mbent mais en général pas très 
bien . Très souvent, ils se pro­
curent les logiciels déprotégés au­
près de déplombeurs . . . D'où la 
fameuse question : le déplom­
beur est-li responsable de la distri­
bution ? Oui et non dans la me­
sure où, s'il n'avait oté la 
protection du logiciel, un autre 
moins bon l'aurait fait. Pour ceux 
qui se permettent cela, et pour les 
Lammers, je ne demande aucune 
pitié à 1' APP ! 

Des nouveautés ! 
En ce qui concerne les éditeurs. 
disons que ce sont des gens très 
sympathiques mais un peu bi­
zarres. Ils condamnent le piratage 
en considérant qu'il y a manque à 
gagner mais ne se posenl pas la 
question de la réelle demande du 
marché. On assiste toujours à 
l'exploltation des mêmes types de 
jeux. C'est lassant à la longue! Il 
leur arrive aussi de faire de la pu­
blicité des mois avant la sortie 
d 'un programme (NDLR : Iron 
Lorcf!. A quoi cela sert-il ? A nous 
promettre le meiUeur jeu du 
monde .. . 
Les éditeurs pourraient aussi faire 
de meilleures conversions. C'est 
difficile mais faisable. Ils pour­
raient aussi baisser le prix des 
jeux. Surtout lorsque l'on sait que 
certaines boutiques prennent 
jusqu'à 70 % de marge ! 
Pour conclure, je pense que de­
main la politique appliquée par 
les éditeurs de ;eux sera : c On a 
gagné assez d'argent avec les 
consoles NEC, Sega, Nintendo et 
on peut donc développer sur ST 
et Amlga >. L'utilisateur est de 
plus en plus un consommateur, et 
de moins en moins un bricoleur. 
C'est dommage, mais comme le 
dit le dicton qui vivra verra. Les 
arguments et constatations avan­
cés Ici ne sont pas très complets. 
Je n'avais pas envie de relancer 
un sujet qui a fait couler beau­
coup d'encre mais plutôt de si­
gnaler que cela ne sert à rien de 
fermer les yeux en disant que 
c'est l'autre ! Enfin, je remercie 
toutes les personnes citées et es­
père n'en avoir choqué aucune. 
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Kid's School 
Form es et couleurs 

Un logiciel de sensibilisation aux 
formes et aux couleurs pour têtes 
blondes pensantes : on reconnaît 
bien là la griffe de Carraz Editions 
qui invitent une fois de plus les 
tous petits à entrer dans le club 
Bambin ours. 
Très graphique, ce programme 
s'adresse aux 3/8 ans, et ce dans 
plusieurs langues (Communauté 
européenne oblige!). L'enfant 
dispose d'une palette de motifs et 
d'un choix de grilles plus ou 
moins grandes. En fait, tout le tra­
vail consiste à utiliser un lableau à 
double entrée ~t donc de per-

Forme• et couleurs (Amlga). 

mettre à l'enfant de faire corres­
pondre des éléments présentant 
des caractéristiques semblables. 
En fonction de la grandeur de la 
grille, il y a plus ou moins d'élé­
ments à gérer, ce qui permet un 
travail progressif et la possibilité 
de toucher un auditoire plus 
vaste. Le choix fait, un tableau 
apparaît où les couleurs sont affi­
chées horizontalement et les fi­
gures verticalement. L'enfant doit' 
placer au bon endroit, dans le ta­
bleau, la carte qu'on lui présente, 
en faisant coïncider formes et 
couleurs. Une bonne réponse est 
accueillie en musique, une carte 
mal placée est aussitôt pulvérisée 
par un petit martien. 
Là encore. des notions de repé­
rage dans l'espace, de latéralité 
ainsi que de reconnaissance de 
formes et couleurs sont abor­
dées de façon lntelllgente et effi· 
cace. 
Les activités proposées par ce 
programme correspondent bien à 
la classe d'âge concernée et per­
mettent une approche en dou­
ceur et en couleurs de concepts 
fondamentaux (disquette Carraz 
Editions pour Atari ST, Amiga, 
compatibles PC) . 

Mallêre éveil 
Contenu pédagogique_***** 
Intérêt 16 
Prix C 
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Le français du brevet 
li y a un certain moment qu'Ha­
tier n'était pas apparu dans notre 
rubrique. Cet éditeur revient au 
hi! des éducatifs avec un logiciel 
de grammaire pour les élèves de 
collège et tous ceux qui auraient 
besoin de se rafraîchir la mé­
moire,Que vous vouliez vous en-. 
traîner. réviser ou apprendre, ce 
programme est fait pour vous. Et 
autant dire qu'il y a de quoi 1 Sa' 
vocation première étant de pré­
parer aux épreuves de français 
du brevet, ce logiciel propose une 
kyrielle d'exercices répartis en 
onze rubriques. Outre les habi­
tuels chapitres consacrés aux par­
ticipes passés et emploi des 
modes, on peut aborder des no­
tions telles que la ponctuation, les 
accents el faire tout un travail sur 
le style et l'utilisation du vocabu­
laire. Dans tous les cas, vous 
pouvez choisir une série d'exer­
cices progressifs et clairement 
présentés. Contrairement aux 
autres programmes de ce type, 
les phrases des exercices sont 
souvent tirées de poèmes cé­
lèbres ou d'articles de presse, ce 
qui apporte un côté vivant au trn.­
vail. En cas de difficulté, on peut 
toujours recourir à une aide, et 
même s'il en coûte des points, 
cela permet de ne pas rester blo­
qué et de bénéficier d'une résolu­
tion guidée. Les explications sont 
claires, les exercices diversifiés et 

Le françol• du brevet (PC). 
intéressants. Un logiciel intel­
ligent, qui donne envie de travail· 
Ier (disquette Hatier pour com­
patible PC, Amstrad CPC). 

Matiêre français 
Contenu pédagogique_* * * * * 
Intérêt 16 
Prix C 

Reconnais-moi 
Toujours dans la gamme des édu· 
catifs d'éveil, Carraz Editions 
nous propose Reconnais-moi, 
pour les 3/8 ans. Ce logiciel pro· 
pose de travailler sur la reconnais-

sance d'images. La démarche est 
cette fois-ci originale. Plusieurs 
séries de six images présentent 
des animaux qui se ressemblent 
beaucoup mais ne sont pourtant 
pas tous identiques. A chaque 
fois, une septième image est pré­
sentée, et l'enfant doit la faire cor­
respondre à l'une des six images 
déjà affichées. 
Après examen minutieux, il lui 
faut donc cliquer le dessin adé­
quat pour que le petit singe arbitre 
soit content et permette à l'enfant 
d'avancer dans le programme. 
En fonction de l'âge de l'utilisa­
teur, on peut sélectionner le 
nombre de séquences qui va de 4 
à 16 et deux niveaux de difficulté. 
Dans le premier cas, quand l'en­
fant identifie la bonne image, 
celle-ci se colore et se trouve ainsi 
neutralisée. Dans le second, au­
cune indication de ce type, ce qui 
accroît la difficulté. 
Ce logiciel permet de développer 
le sens de l'observation chez le 

Livres el 
Micros 
Domptez 
voire souris 
Destiné aux programmeurs dans 
l'univers MS-Dos, cet ouvrage 
écrit par Guy Herzet laisse de côté 
la littérature et va directement à 
l'essentiel : comment gérer une 
souris afin de rendre un pro­
gramme plus convivial, plus ac­
cessible à un utilisateur. On 
trouve ici la réponse avec divers 
exemples concrets fonctionnant 
sous plusieurs langages. En 
prime, création de menus, mise 
en place de ces derniers, modifi­
cation de la forme du curseur et 
autres sont exposés très· claire­
ment. On trouve aussi un cha­
pitre entier sur la mise en place 
d'une souris en environnement 
EGA et VGA. Fort pratique, ce 
livre facilite grandement la réali· 
sation de programmes convi­
viaux sur PC. (Domptez votre 
souris, édition BCM) . M.B. 

Incroyable 
Steve Jobs 
Pour les passionnés d'informa­
tique, ce nom évoque automa­
tiquement Apple dont il est le co-

Reconnais-mol (Amlga). 

jeune enfant et donc de pouvoir 
faire des différenciations entre 
items se ressemblant beaucoup. 
Aborder cette notion importante 
dans le pré-apprentissage de la 
lecture et de l'écriture de façon lu­
dique et graphique ne peut être 
que profitable ! (Disquette Carraz 
Editions pour Commodore, 
Amiga, compatible PC, Atari ST 
etCPC). 

Brigitte Soudakoff 

Matière éveil 
Contenu pédagogique_***** 
Intérêt 16 
Prix B 

fondateur avec Steve Wozniak. 
La l~ende raconte que les 
compères ont créé le premier or­
dinateur de la célèbre société 
dàns un gàràgè êi\iéc seulement 
quelques dollars en poche. De­
puis Apple a fait du chemin ... 
Jobs aussi ! Bien que ne faisant 
plus partie du staf de la compa­
gnie, il trouve encore le moyen de 
faire trembler toute l'industrie de 
la micro en lançant le Nexl , un or· 
dinateur révolutionnaire. 
Le livre nous révèle les coulisses 
de la vie de cet homme détesté 
par les uns et admiré par les au­
tres. Le récit est ponctué d'anec­
dotes. Ainsi on apprend que 
Steve est un enfant abandonné, 
recueilli par la famille Jobs, qu'il a 
été partie prenante dans le mou­
vement hippie, qu'il a été ama­
teur de L.S.D., et adepte du 
bouddhisme Zen. D'ailleurs la 
création du premier micro-ordi­
nateur Apple (1976) résultait 
chez lui , d'une aspiration mys· 
tique selon laquelle l'homme par­
viendrait à s'épanouir sur un plan 
cosmique grâce à l'informatique 
personnelle. Des aspects moins 
sympathiques de Jobs nous sont 
aussi révélés, comme son inima­
ginable avarice. En définitive, un 
livre réellement intéressant qui 
renforce un peu plus les odeurs 
de souffre et de sainteté qui 
émanent de Steve Jobs (Steve 
Jobs, un destin fulgurant ; édi­
tions Micro Application) . 

Eric Caberia 







COMPILATIONS 
SIMULATIONS HITS 249F 
+944 TURBO CIJP+SPACE RACER 
+MACH3 
El'ROPEAN OREAMS 2S9F 
+ TEEN AGE Qt;EEN+SILLARD SIM. 
+ACTION SERVICE+RORO 
P<: HITS N-2 
..CIŒEN BERET+GRYSOR 
~ARKANOIO+WIZZDALL 

NOUVEAUTES DE NOËL 
A NE PAS MANQUER 

BLOOL> MONEY 24'9F 
BOMBER .l49F 
DOUBLE DRAGON 2 249F 
DRAGON SPIRIT 249F 
GHOSTBUSTERS 2 J29F 
HARD ORJVIN ' 249F 
!!\DIANA JONES : 199F 
LAST CRUSAOE (ARCADE) 

POPULOUS 249 .. 
SIM CITY 299F 
CORVETTE 2991" 
XE'ION 2 249F 
WJLD STREETS 269F 

AUTRES NOUVEAUTES 
BARBARIAN(PALACE) 

. + ANTIRL"'O 28SF 
BA TTLE OF BRlT AIN 2~F 
Rl,ADJ<; WARRIOR 249t' 
CA PONI!: (PHASERJ 199F 
CHESS MASTER 2100 249F 
COLÔSS. CHESS X 249F 
CONFLICT F.llROPE 249fl 
DARK CENTUKY 269F 
DE LUXE STRIP POKER 1991" 
DUNGEON MASfER 399F 
DRAKKHEN 299F 
F.AGLE'S ltlDElt 249F 
t.S.S. (HERMES) 29St' 
EYE OF HORUS 299F 
FIJ\,LMETALPLANET 249F 
HARD BALI. 2 2491' 
HIGHWAY l'ATKOL 2 249F 
HILLSFAR 249F 
HO\IND OF SllADOW 249f' 
INTERPHASE 30 249F' 
KIF.FTHETHIEF 249F 
LE.li L\CORRUP'TlBLES 249F 
LORDS OF RISING Sl.N 249F 
LE FETICHE MA Y A 269P 
LES PORTES DU Tt\1PS 28SF 
Ml TANK(\11RRORSOFT) 349F 
M"'DDEN FOOTBAU. 249F 
MANIAC MANSION U9F 
~t .. TRIX MARAl.OERS 249F 
Nf.VF.R\UNO U9t' 
NORTH AND SOUTH 259F 
OOZE 2~F 
P47 249F 
RVFHOl'\OA 260F 
SHERMAN M4 249F 
SLEEPING GOOS LIE 299F 
TOWER OF BABEL 269F 
l'LTIMATEOOLF U9F 
WEIRD DRF.AMS 249t• 

ACCESSOIRES 
MANETTEKONIX J95F 
MANF.TTF. KONIX 

+CARTE 295F 
IOOISQ51/4 OF.DO. <i9F 

HIT PARADE 
638 SUB MARINE 245F 
CARRIER COMMAND 349F 
CHICAGO 90 249P 
CHUCK YEAUER'S AFT 299F 
FIS STRIKE llAGLE N°2 349F 
FERRARI FORMULA ONE 249F 
INOIANA JONES : 299F 
THF. l.AST CRUSAOE (A VENTURE) 
Kl\IGHT FORCE 269F 
Ml TANK PLATOON 399F 
MICROPROSE SOCCER 245F 
OUT RUN 1991' 
ROBOCOI' 199F 
STARGLIOER 2 349F 
T ARGllAN 265F 
TEST DRIVE 2 245F 

A"4ERICAN IŒ HOCKEY 249F 
BAAL 29SF 
RATTLEHAWICS 1942 24\if' 
l'A VEMA 'I UOH LYMPICS 199F 
CRAlY CARS 2 249r 
DE LUXE PAINT 2 985F 
OOUBl.E llRAC".Olol 195F 
F 16COMlfA1 !'ILOT 235F 
1'19 STEALllf FIGHTER 3ll5F 
GRAND PRIX CIRCUIT 235F 
11EROES OF THE LANCE! 22~F 
KING ARTHLR 4491-° 
KING QU EST IV 249F 
LEISORE SUIT LARRY 2 299F 
MENACE 245F 
MILi .F..MIUM 2,2 249F 
i'<l:UIH,)MANCER 249F 
PAPERBOY 249F 
PER\llS DE T'UER 245F 
POL,ICE QUEST 2 249F 
RICK OANGEROUS 259f 
SPACE QUEST 3 249F 
SHOGUN 299F 
STARGOOSE 299F 
STARRAY 299F 
SUPERSKI 34SF 
TEENAGË QUEE.'I 249F 
VIRUS 249F 
WATERLOO 2491' 
XF.NOPMOBE 269F 
ZORK ZERO 299F 

+OPERATION WOLF 
+AfTER Bl!RNER 
+DOUBLE DRAGON 
+OARBARIAN 2 
LES VAINQUEURS 
+FORGOTTEN WOKLOS 
+TifüNDERBLADE 
+TIGER ROAD 
+LASTDUEL 
+Rl.ASTEROIOS 

LES GEN' D'OR 249F 
+010 CHALLEl'\GE 
+RTYf>E 
+VOYAGER 
+11\TERNATIONAL KARATE+ 

LES JUSTICIERS 249F 
+DRAGON NINJA 
+ROllOCUP 
+RAMB03 
PRECIOUS M f:T A 1. 249F 
+L'ARCHE OU CAPITAINE BLOOD 
+XENON+ARKANOIO 2 
+CRA7.Y CARS 

TOP 20 DE NOEL 
A NE PAS MANQUER 

C:HASF HQ 
GHOt.:l..S'N GHOSTS 
OPERAT. THUl\'DERBOLT 
LES INCORRUPTIBLES 
Tl.;RBO OliT RUN 
F29 
CABAL 
MOONWALKER 
DOUBLE DRAGON 2 
GHOSBUSTERS 2 
LOSTPATROL 
WILO STREETS 
ADIDAS GOLDEN SHOE 
HARD DRJVIN ' 
NINJA WARRIORS 
ONSLAUGH 
ITCAME FROM DESERT 
SPACEACE 
IVANHOE 
INFESTATION 

STHGEAR 
BA 1'TLE OF BRITA IN 
RLADE WARR.lOR 
BOMBER 
DAR.K CE"'TURV 
ORA.KKHEN 
EA<iLE'S RIDt:R 
E.S.S.!HERM€S) 
FIRE! 
FULL MITTAL PLANET 
HlGH WAV PATROL l 
1"1TERPHASE 30 
IŒEFTHETHIEF 
MAMAC MANSION 
MAU'ITI ISLAND 

l 49f' 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
24~1' 
249F 
199F 
239r 
249F 
269F 
249F 
189F 
199F 
199F 
299F 
449F 
24\IF 
249F 

'""' l49F 
2491o 
299F 
269F 
2'9f 
l 49F 
21i5f' 
299F 
249F 
24jF 
24\lF 
249F 
l.&9F 
?.89F 

US CUSSIOUES MICllOMANIJ& 99 ' 
Un11 nouY11/111 rolledion des meilleurs titres publiés pour votre ordinot111Jr, 
réédités à des prix clubs. 

PC COMPATIBLES 
ARCTIFOX Pl IM Pf;(;ASUS 
BARO'ST ... LE 1 RACK'EM 
BIONIC C'0"4MANDO SERVE AND VOLLEY 
EMPIRE SKYFOX 2 
FAST FREAK SOLOMON'S KEY 
Lf:ADER9AORO STARFLEET 
LEGACY OF THE ANCIENTS WORLDTOUR GOLF 
MARBLE MADNESS 

AMIGA 
ARCTIFQX 
BARBARIAI\ 
DARD"STALS 
BIONIC COMM ... r-'00 
EMPIRE 
FUSION 
MARBLE MAONESS 
OUT RUN 

ROLLING 'l'lilJNl>h~ 
SKY FOX 2 
STARA.Ef!T 
STREET ~ IOHTI!R 
fHP. ARCllON COl-LECTION 
WORLO TOUR 001.,F 
l.GAOeROOARO 

BATMAN(LE FILM) 
BEAST(SHADOW OF) 
+I T-SlflRT GRATUIT 
INDIANA JONES: 249F 
LAST CRUSAOE (A VENTURE) 
LES VOYAGEURS OU TEMPS 
·LA MENACE· 299F 
OCEAN BEACH VOLLEY 249F 
POPULOUS 249F 
POPULOUS(OATA OISK) 99F 
POWERORIFT 249F 
SlllNOBI 199F 
THE STRIOER 249F 
XENON 2 \ŒOABLAST 249F 

ALTF.RED BEAST 249F 
ASTERIX 245F 
BARBARIAN 2 195F 
BAMl.EHAWKS 1942 249F 
BA TI'LETECH 2491' 
BLOOOWYCH 24'lF 
<'APONE(PHASER) 199F 
C:HICAG090 249F 
CONTll'ŒNTALCIRCUS 199F 
o~ t,uxs PAINT 3 749F 
DRAGON SPIRIT 199F 
DUNGEON MASTER(EXT.) 22SF 
FALCON 295F 
FALCON MISSION OISK 1 199F 
FIGllTING SOCCER 2A9F 
F.O,F.T. 27SF 
UREAT ÇOURTS 249F 
(rRO TENNIS TOt.:RJ 
INOIANA JOl'\ES: 199F 
l.AST CRUS A DE (ARCADE) 
LE FcnCHE MA y A 249F 
KICK OFF 269F 
KNIGITT FORCE 269F 
LORDS OF RISING SLN 299F 
MICROPROSE SOCCER 24SF 
MR HELI 249F 
'llEVERMJNO l99F 
NEWZEALANOSTORY 245F 
'IJORTH AND SOUTH 259F 
l'APERBOY 149F 
POW (PHASER) 199F 
QUARTZ 249F 
RICK DANGEROUS 259F 
RVfl HOl'\DA 269F 
SCRABBLE 245F 
SllOOT "EM UP cor-n. 225F 
SPACE QUEST 3 299F 
SWORLOOFTWILIGHT 249F 
TEST OR 1 VE 2 295F 
THEGAMESSUMM ER 195F 
W A TERWO 249F 



+ OPERATION WOLF 
+ AFTER BURNER 
+ DOUBLE DRAGON 
+ BARBARIAN 2 

LES VAINQUEURS 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 

LE PHASER 
compatible avec 
ATARI ST, AMIGA, 
PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
(avec un jeu 
West Phaser) 

LES GEN' D'OR 
249F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 
+VOYAGER 
+ INTERNATIONAL 
KARATE+ 

LES JUSTICIERS 
249F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 

349F 

COMPILATIONS 
COLLECT. PLATINUM 2 199F 
•1KARI WARRIORS•BUCCY BOY 
tSPAŒ llARRIBR•·BATTLESHIPS 
•LIVE AND LET 011!+80 "18 JACK 
• TH\.:NDERCATS+BSYOND TIŒ ICE 

GRE111LIN ACTION ST ?99F 
+CYBERNOIO 
+MOTOR MASSACRE 
+TECHNOCOP 
tA RTURA 
+DEFLE.CTOR 
A111ERICAN OREAMS 259F 
+SUPERSKl+OPE'.RATION JUPITER 
+OPERATION NEPTUNE . 
+BUBBLE GllOST 

STARWARS TRILOGY 249F 
+LA OUF.RRF! DF.S ETOILES 
+L' EMPIR E CONTRE A1TAQUE 
+LE RETOUR OU JEDI 
TRIADl 249F 
+MENACC+Tl!TRIS+BAAL 

U S B•::.~ DE US GOLD 299F 
+Olff RUN+l943 
+STREET FIGH'TER.CAUNTLET 2 

PRECIOUS METAL 249F 
+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+SUPERHA NG ON+XENON 
+ANKAN0 102 

0CEA1' 5 STA RS 24SF 
+ENDURO RACER 
+BARBARIAN+CRAZY CARS 
+WIZZBALL+RAMPAGE 

+THE STORYSOFAR 1 199F 
+BUGG Y BOY •IKANI WARRIORS 
+BA TILESHLPS +BE YON !CE PALACE 
+THE STORY SO FAR 3 199F 
+Tllt:NOERCATS+SPACE HARRIER 
+LI VE AND LET OIE+BOMBJACK 
SIMULATION HITS 249F 
+944 TURBO CUP+ SPACE RACER 
+MACH 3 

EUROPEAI\ OREA MS ?59F 
+ TEEN AGE Qt: EEN• lllLL"-lRD SI'.\>!. 
+ACTION SERVICE.+0080 

SUPER QUINTET 259F 
+PASSJ'GE RS Dl! VENT 1 ET 2 
+BUBBLE OHOST+BIVOUAC 
+WARLOCK WEST 

LE TOP 20 DE NOEL 
A NE PAS MANQUER 

Ctt ASI:. HQ 199F INFF.STATION 249F 
GllOULS 'NGHOSTS 199F IVANHOE l99F 
OPERATION THllNDF.RBOLT 199F DRAKKHEN 299F 
LES INCORRUPTIBLES 199F AOIOAS CrOI.OF.N SHOE 1991' 
TURBO OUT RUN 199F HARD DRIVll\ ' 199F 
F29 249F NINJA WARR IORS l99F 
CABAL 199F HYGIOUY PAT1t0 L2 24W 
MOONWALKER 199F SPAŒ ACE 449f 
DOUBLE DRAGON 2 199F WILO STREETS 269F 
GHOSTDUSTERS 2 239F CHAOS STRIKES BACK 225F 
LOST PATROL 1991' (SUITE DUKGEON MASTER) 

5 TH GEAR 199F ONSLAUGH 199F 
ALEX'S MAGIC HAMMER 199F OU'11.ANU::. 199F 
BATTLE OFBRITAil'i 249F P47 249F 
BLA OE WARRIOR 249F PICTIONNARY 285F 
BOMllEK 299F Pl .AVF.R MANAGER 269F 
CIŒSSMASTER 2100 249F PROL-0'.llGATION 149F 
COMMANDO 199F RALLYE CROSS 269F 
CRAZVSHOT 199F ROCK ' l\ ROLL 199F 
DE LUXE STRIP POKER 199F SCRAMBBLE SPIRITS 249F 
DEBUT 249F SEVENGATF.S OF J AM. 2491' 
EACLE'S RIDER 249F SHt:NMAN M4 249F 
E.S.S.(HERM ES) 295F SJM CIT V 299F 
EYE Ul-HOKU::, 249F SKIOOO 23~F 

FIRST CONTACT 269F SPACE HARRIER l 249F 
FOOTBALLER OF YEARl 199F STARBLAZE 249F 
FULL METAL PLA NET 249·· SPIOERMAN 269F 
GALAXY FORCE 2491' STELLAR CRUSADE 349F 
GAZZA 269F STORll1LORO l99F 
GHOST AN D GOBBLINS 195F STKVX 199F 
HOUND OF SHADOW 249F SWITCI 1 BLADE 199F 
HYPERFORCE 249F Tl\>tf. 299F 
INTERPHASE 30 249F TOOBIN 199F 
JACK NICKL.'\US GOLF 199F TT RACER 245F 
MANHUNTEN SAN FRAN. 249F TV SPORT FOOTBALL 249F 
MANIAC MANSION 249F LLTIMATE DARTS 199F 
MATRI X \>tARAlJOERS 199F LLTI MATEOOLF 249F 
MACPITI ISLAND 2891' VAUX 245F 
MYSTERY OF MUMMY 249F VROOM l99F 
NORTH AND SOUTH 2591" XENOMORTH 2491' 
OOZE 299F X·OUl' 199F 

ACCESSOIRES ST 
10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 119f 1 AH Double prolongateur de 

Dl GARANTIE Manene et souris 75F 
Adapta1eur ST Joueurs 59 F su• rou• Manene SPEED KING 109F 
Manette US GOID 109F LEI LOGICIELS 
Manette PRO 5000 129F 
CHEETAH MACH I 129F 
CHEETAfl 125+ 85F 



AL TERED BEAST 199F 
BATMAN (LE FILM) 199F 
BLOOD '.\<!ONEY 245F 
l'ERRARf FORMULA 1 245F 
INDIANA JONES: 249F 
THE LAST CR USA DE (A VENTURE) 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 
· LA MENACE- 249F 
COMPACT DJSC LA MENACE 
(11 THEMES MUSIQUAUX) 
OCEA 'Il BEACH VOLLEY 
POPULOUS 
POWER DRIFT 
SHINOBf 
STUNTCAR 
THESTRIDER 
XëNO~ 2 MEGABLAST 

lDf'OOI. 
ACTION l'IOH1Bt 
Al'.8. 
MrAI01H 
AS1ElllX 
8ANOl«>K ltt.1Gll1' 
BAUAIUAN2 
BATn.JiUŒSS 
BATILEHAWKS 1942 
BATILl!ll!nt 
BWODWYCH 
CALIFOR.NIA OAMES 
OllCA0090 
COl\FLICT EUROPE 
CONTINENT AL CIRCUS 
CRAZYCAKS2 
DARK Cl;NTURY 
DOMINATOR 
DOUBLE DETENTE 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON SPIRIT 
DUNOEON MASTER 
DU!llGEON MASTER F.OIT 
DYNAMI IE DUX 
FALCON 
FALCON MISSION OISK 1 
AOHTING SOCCER 
GEMJNIWl:-lG 
GRF.ATC'OURTS 
(PRO TENNIS COURn 

)11\11' 
2491' 
249F 
199F 
2'1.5F 
199F 
249F 

IW .., 
1# ,..,. 
WP ..... 
1151' 
249' 
l49I' 
:M9f 
l49F 
19~F 
l49F 
249F 
11191' 
249F 
'l()9I: 
1991-
1991' 
19,F 
111\lF 
245F 
~SF 
1991" 
2351" 
199~ 
2491' 
l~F 
249F 

.. 
MVmiih 
~~tmRY 
Qll.IMPFJUDM 
CJllEllA 110N To'OIJI 
PAPERIOY 
PASSINO SHOr 
PERMIS DE 'Mit 
PIRATl!S 
l'Of\JLOUS(DATA DISKl 
QUARTZ 
llAINBOW WARRIOCI 
RICX DANOEROOS 
ROBOCOP 
ROCKET RANGER 
RVFHONDA 
SILKWORM 
SKWliliK 
SLAYER 
STEEL 
SUPER WONDERBOY 
TARGHAN 
THE GA MES SUMMER 
TIME SCANNER 
TANKATIACK 
VIOILANT!i 
WATERLOO 
WEIRD ORF.A\AS 
XENOPHOBE 
ZAC M AC CRACKE:-l 

JEUX POUR CONSOLE SEGA 
CONsou: SEGA 
CONSOLESEGA 
(+LE PISTOl.lff) 
PISTOLET SEGA 
(+ 3JEUX) 
PISTOLET SEGA 

mF 
11491' 

JS9F 

249F 

NOUVEAUTÉS 
AMERICAN BASEBALL 
CALIFORNIA vAMES 
CYBORG llUNTI:R 
CAPTAI 1 Sil. VF,R 
GH OSTBUSTERS 
RAMPAGE 
RTYPE 
TlME SOLDIERS 
WONORRBOY 3 

HIT PARADE 
ALTERED llEAST 
DOUBLE DRAGON 
GOLVELLIUS 
KENSEIDEN 
RASTANSAGA 
SHINOBI 
THUNDERBLADE 
VIGILANTE 
Y'S 
ZILLION 2 

2'l~F 

2'lSF 
2SSF 
295F 
J4SF 
295F 
29SF 
295F 
2951' 

295F 
295F 
29SF 
29SF 
295F 
2115F 
2951" 
29~F 
295F 
255F 

CONTROL STICK SEGA 
KAPIO FIRE SEGA 
MANETl'F. SPECIALE 
(SPF:F.O KING) 
L UNETTES JO 

AFTER BURNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KID/LOST STAR 
ALESTE POWER STRIKE 
BLACK BELT 
BOMBER RAID 
CllOPLIFTER 
FANTASY STAR 
FANTASY ZONE 2 
GREAT BASKETBALL 
LORDOFTifE SWORLD 
MONOPOLY 
NINJA 
OLT RUN 
OL:TRUN 30 
R ... MB0 3 
RESCUE MISSION 
ROCKY 
S.D.L 
SECRET COMMAND 
SPACE HARRIER 
SUPER TENl\'IS 
WONDERBOY 
WONOERBOY "1 .L. 

129F 
99F 
14SF 

J?SF 

295F 
295F 
295F 
2551' 
25~F 

295F 
255F 
295F 
295F 
255F 
2~5F 
295F 
2S5F 
295F 
295F 
295F 
255F 
295F 
255F 
255F 
295F 
195F 
255F 
295F 

IU CIASSIOUIS MICROMANIA : 99 "-
Uno novvollo col/action des mei//evrs titres publiés pour voire ordinoleur, 
réédilé$ à de$ prix clubs. ·...___ 

• ARCTIFOX FUSION STARFLEET 
BARBARlAN MARBU:! MADNESS STREET FIGHTER 
BARD'S TALE 1 OUT RUN MUSIC CONSTRUCTION SET 
BIONIC COMMANDO SKYFOX 2 LEADERBOARD 
EMPIRE SOLOMON'S KEY 

Yllre Ïll dm 1111 tllu a •• • filée•••• • 93.42.57.12. / llOUYEAI • LimÎlll ..... r.!; CelslÎll1 
-- - - - - - : . .Ezol.lek~de_lo_~.:!!-~J!"'~~~~~~~~~·~· .. -!!. ~·~~'l:! .:!Y._ - - -

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF 
~-------- NOM ......................... - ....................................................................... ................ .. 
1-T_2 ____ _cTITR=ES:;....._ _____ --1----=-P=Rl=X~ 

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F 
~~~~---t---

P ré ci se z cassette D Disk D Total à paye r = F 

ADRESSE ................................................... ........................................................... . 

.. . .. .. .... .. . . . . ..... ...... ... ... .. . .. . ... .. . .. .. . .... . . . . . ...... ... ... .. Code postal ............................... .. 

Té/ .................................................. . 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE 

11 1 1 11 1 1 11 1 1 11 1 1J 
Date d'expiration - / - Signotvre : 

0 T.Shlrt PLAY AGAIN 
M. l . XL (ontoyrez votre taille) 

0 T.Shlrt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entouru voire taille) 

0 Montre MICROMANIA 

19amtnt : ie jot1u D ui. ch~ bon<0itt C CCP J mand<1t·&.hrt iJ jt _pr4fft• poy•r av fo(teur ô rêc.tption (tfl ajou1on1 19 f] pour froi1 dt rtmboutstmtnt • N• et. MtMbre (focu~oti} 1 1 t 1 1 1 1 J 
ENTOU RE Z VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128. SEGA . C64 . PC 1512 . ATARl.ST . AMIGA 



L• TOP 1 0 DE NOEL 
A N• PAS MANQUER 

99/149P 
C.HQULS'N GHOSTS 9'l/149F 
OPl!KATION T HUNOERBOLT 9W149F 
1.F.S INCORRUPTIBLES 99/14\>F 
TURBOOUTRl!N '19/1491' 
CABAL 99/149F 
MOONWALKER Q9/149F 
GllOSBliSTERS 2 119/1 39~ 
WI LO STRt ETS l 39/119F 
llARD DR IVl'l ' 8W139F 

AUTRES NOUVEAUTES 
Al.PHA KHOR ND/l?Yf' 
80\.1 DER 149/I 1191' 
B0\.1BUZAL 99/149F 
l'OOTRALl, ER OF YEAR 2 99/149F 
GALAXY FORŒ 99/1 49F 
GAZZA 
JAC K!\ ICKLAUS GOLf' 
KICK OFF 
MAZEMANIA 
MYTll 
NINJA WARRIORS 
P47 
PA~IC STATIOl'S 
PICTIO'\NARY 
Pl.A YFR MANAGER 
f'OWJ;R ORIFT 
ROCK'N ROLL 
SCRA >;tRlll.t: SPIRITS 
SllUH'LEPUCK CAFt~ 

SPACt: HARRIER 2 
SPllERICAL 
SPIOERMAN 
TRENAGE QUEEN 
11:.S I DRIVE2 
TOODll\. 
TUSKER 
'.l.INUSl.. ltr WILL Y 
X·OUT 

IJ9/l 79f' 
'l'l/ 1691" 
139/l 79f' 
99/ 149f' 
129/ 149F 

99/149P 
129/179f' 
911/14\IF 
195/28SP 
IW/179F 
'19/14\11· 
99/149F 
99/ 149F 
NU/199F 
99/149f' 
99!149F 
139/1 7\11· 
N0/199F 
129/1691' 
'19/149F 
99/ 149F 
149/1\j(jF 
99i l49f' 

AL TERED BEAST 99/149F 
BATM."'N (LE FILM) 99/149F 
l:"jOIANA JONES:TME l.AST 
CRUSADE (ARCADE) 99/l ,19F 
KNIGHT FORCF. 139/179F 
OCEAN BEACll VOLLEY 99/14<1F 
SHINOOt 99/ 149 F 
Sl: PF.R WONOL:RBOY 99/149F 
TH E STRIOER 99/149F 

+OPERATION WOLF 
+ROOKIC+ROOO ATTACK 
+MtSSll .F. CIROUND ZERO 
+SOLAR INVASION 
+BULL'S EYE 

LE PHASER 349 f 
compatible 

DOVaEoemfn! '91W 
E*AOON SPllln' "91 ... 
DYNAMtfr! Dl.IX 99/MW 
PIOHTING SOCCllR. 99(1.., 
flOOTBA.lLMANAGSlt? M/IJ91' 
fOROOTn>N \VOlll.DI 9911.flJF 
OAllY L HOT SHOT 9S/13Sf 
GUNSHIP l95/24SF 
llEROES OF111E LANCE 9511991' 
HICiHWAY PATlOI. 1'*'119'1' 
Lfj MANOllt D€ MOllT fo.D/IWI' 
MEUR"raES ..\VENISE l'\D/19Sf 
MIC:ROPR.OSF S()("('F.R Hl9/IMP 
1'.l>W 1~1\LAND Sl'OR Y 99!1491' 
MR HELI 99fl49F 
OPERATION WOLF 99114flf' 
PASSING SHOT 991149F 
PERMIS DE TUER 99fl4'1f 
IU:.AL GOOSll H;STf:RS 99114<11' 
RE.'iEGADE 3 9')(149F 
RICK DANGEROUS 99/149F 
R TYPE 95/l·U~ 
RUNNING MAN 9S/145F 
SC'"RARRLE D1i. LlJ XE ND/225F 
SI Ll<WOR~I 99/149F 
SKATE OR OIE 95/1 45F 
SKWEEK 14'1/19,F 
SUPER SCRAMBBLE 99/1~9f 

CPC 464 ETCPC 6128. TllEGAMES SUMMER ED. 99/149F 

( 
• TlME 5CA'111'ER 99/149F 

avec un 1eu : T INT IN SUR LA LUNE M5/195F 
West Pha se r). v1c1LMTE ~/149F 

XYBOTS <)C)f149F 

MANETTES ET CABLES 
MANETIE US GOLD 109F 
( Plu< une 1110111 ... d1gi1ale GRATUl I 1") 

Manette SPEED KING 109F 
Manette Navigator 149F 
PAO 5000 1291= 
CHEETAH MACH! 129f 
CHEETAH 125+ 85F 
CORDON pour 
bfanchement de deux manettes49F 
Cable Magneto AMST. 49F 
Cable d'e~tension 
pour Joystick 
Cable de 
TELECHARGEMENT 

49F 

49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL 89F 
Housse CPC 464 MONO 89F 
Housse CPC 6128 COUL 89F 
Housse CPC 6128 MONO 89F 

DISQUETIES VIERGES 
4 Cassettes Vierges 
4 Disc;uettes Vierges 
1 O Disquettes Vierge< 

THOMSON 
Let Miis • OllMUN 
199/ 199 F 

29F 
99F 
195F 

6 jeux (Numéro 10, Avenger, Krockout..I 

les Hils de OCEAN 
199/ 199 F 

10 jeux (Arkonoid, green beret, 
Wizzbol, Top Gun .. l 

LES JOUEURS 
LF.S FUTURIST ES 2 

ND!210F 
N0/'2 10F 

~o~ i~~c~~ ~::~:~~~~~~!!~~~!~!~~!!~!~:!~~Jr!~~!~J~=~~=r,~ ~~~ 
BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3 • 06740 CHATEAUNEUF~ 

T 2 TITR_..::.ES.:__ _____ -+-_P~R'"'"IX_ 

Porticipalian aux frais de part et d'emballage 
~-----

Précisez cassette :::J Disk 0 Tot a l à payer = 

NOM ... ................................................................... ........................................... .. 

ADRESSE ......... .............................................................................................. : ..... . 

......... .......................... ........................................ Code postal ................. ........... .. 

T6/ ............................................. .... .. 

jPAnz PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Dole d'eJCpiralion - / - Signature : 

0 Y.Shirt PLAY AGAIN 
M. l . XL (enlourez votro 10;!1~ 

0 Y.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. !entourez votre aom<j 

0 Montre MICROMANIA 

un chèqoe boncOlfl ._ CCP , nt0ndof.loitre J je p<tlire poye< eu lccevr 6 1i<ept1C11 (en o;...tool 19 f) pour f•ci1 do 1...t>our.- • N' cl. Me.rbre (locolloldJ 1 1 1 1 1 1 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAO 46A . AMSTRAO 6128 . SEGA . C64 . PC 1512 . ATARl.ST . AMIGA 



DOUBLE ACTION LES BARBARES 12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 
1 49/1 99 F 149/1 99 F +STORMLORD (arcade) +GAR Y Lli\ EKER HOT SHOT (foot) 

+ DOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2 +SUPER SCRAMBBLE (moto +ARCADE FOOT BALL (foot1 

+WEC LE MANS +RENEGADE 3 +SKATE CRAZ Y(sim. skutc) + TECI INOCOP (arcade) 
+REAL GllOSBUSTERS +DOUBLE DETENTE +NIGHT RAIDER(sim vol) +MOTOR MASSACRE(arcade) 

+DALEY THOMPSON OL YM . +ARTURA (avent/action) +MARAUDER(shoot'em up) 
~~~-~~-~~"""'~ :'~b:.:.i.11~.:...~:::::;;.:::mœ:22:f~':J +DARK FUSION (arcade) +H.A.T.E.(shoot'em up) 

LES 100% A D'OR 
149/199 F 

Les 4 meilleur. •cores 
de llm$lnid 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 
+ 1 autocollant inédit 
+ 1 super poster de Miss X 

LES MAITRES 
NINJAS 

129/1 79 F 
+ DOUBLE DRAGON 

+LAST NINJA 2 

COIN OP HITS 
129/179F 

+ OUT RUN 
+THUNDERBLADE 
+ROAD BLASTëRS 

+SPY HlJNTF.R 
+BIONIC COMMANDO 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulaiions 
de sport 

Patinage, saut à la perche, 
tir à l'arc, slaloom 

LES HITS DE NOEL 
99/149. 

+CYBERNOID 2 
+ NETHERWORLD 

+ELIMINA TOR 
+EXOLON 

+ HYDROFOOL 
+LIGHT FORCE 

+URIDIUM 

LES VAINQUEURSfJ:Z:~~~~~~~,.....__,..__;,.--::=::~ 
149/199 F 

+FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 

+TIGER ROAD 
+LASTDUEL 

+BLASTEROIDS 

BARBARIAN 1 
+aARBARIAN 2 

99/149 F 

EPYX ACTION 129/199F 
-+IMPOSSIBLE MISSION~ 
-+CALIFORN IA G ... MES 
-+STREET SPORT BASKETBALL 
t4 X 4 OFFROADRACING 
+GAMES WINTER EDITION 

LES JUSTICIERS 1451195F 
LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 

+DRAGON NINJA 
+ROHOCOP 
1RAMBO 3 

SIMULATION HITS 169/249F 
+944 TURBO cur 
+SPACE RACER+MACll 3 

SOCCER SQUAD 99/149F 
-+FOOTBALLER OF THE YEAR 
-+GARY L. SUPER STAR SOCCER 
-+GARY L. SUPER SKILLS 
-+ROY OF THE ROVERS 
STAR WARS TRILOGY 129/199F 
+LA GUERRE DES ETOILES 
+L'EMPIRE CO. TRE ATTAQUE 
+LE RETOUR DIJ JFDI 
HEAT WAVE 129/179F 
+NEBULUS ... NETHERWORLD 
+FIRELORD-+RANARAMA 
+IMPOSSABALL+ZY APS 
LA COMPIL' OCEAN 149/199F 
+L'ARCHE DU CAPITA. BLOOD 
+DAl.F.Y THOMPSON'S 
OLYMPIQUE.CHALLENGE. 
+THE VINDICATOR 
+SALAMANE>ER 
+TYPHOON 

LA COLLECTION 175/245 F 

+ARKANOIO \Casse-brique) 
+BATMAN (jeu d'action) 
+RAMBO(combat guerrier) 
+GREE BERET( combattant) 
-CRAlY CAKS(simula11on auto) 
+~1ATCH DA Y(Mm.de football) 
+\1ATCH POINT(~im. de tennis) 

+KONAMIS GOLF(sim. de golf) 

COMPILATIONS 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 
..CYBERNOID 
-+DEFLEKTOR 
+MASK +BLOOD HROTHERS 
+NEBULUS+HERCULES 
+NORT! ISTAR +EXOLON 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+M.ARAUDER+RANARAMA 
THE STORY SO FAR 2 129/149F 
+BAITLESl-llPS+IKARI WARRIO 
LIVE AND LET DIE 
+ OYERLAt'DER+HOPPINMAD 
BEYOND ICë PALACE 
LE MONDE DE L'ARCADE 149/199F 
-+ROADBLASTERS 
+TIGER ROAD 
-1943 
..-IMPOSSIBLE MISSION 2 
+SPY HUNTER+BLACKBEARD 
+COLOSSF.lJM 
MEGA PACK 149f199F 
+ RALL Y 2+BfLL Y 2 
+ MACH 3+F()()T + BILL Y 
-+TEENIS+5E AXE 
GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F 
+STREET FIGHTÉR 
+BIONIC COMMA DO 
+SIDE ARMS 
+GUNSMOKE 
+DESOLA TOR 
+SHACKLED 
COLLECT. GOLD 1 99tl19F 
+PAPERBOY +BA lTY 
+GHOS'N GOBBLINS 
+BOMBJACK 1 TURBO ESPRIT 

+cACLDRON(arc.1de acrion) 
+THE GREAT ESCAPE( acrion) 
+YIE AR KU G FU( karate) 
+MAG MAX(arcade espace) 
+TOP GUN(s1m.dc vol) 
+GAL VAN(Jeud'arcadc) 
+SORCERY (jeu d'aventure) 

COLLECT.GOLD 2 99/119F 
+ BATTLESHIPS+AIRWOLF 
+SABOTEUR+SCOOBY DOO 
FRANK BRUC\O'S+.CH. BOXING 

OCEAN DYNAMITE 149/199F 
+PLATOON 
+PREDATOR 
+KARNOV 
+CRAZY CARS 
+COMBAT SŒOOL 
+GRYZOR 
+SALAMANDER+DRILLER 
+ROLLING TllUNDER 
BEST DE US GOLO 1491199F 
+OUT RUN 
+GAUNTLET 2 
+CALIFORNIA GAMES+720° 
LES DEFIS DE TAITO 149/199F 
+TARGET RENEGADE 
+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2 1 

+BUBRLF. BOBBLE 
+A. YI G SHARK+SLAPFIGHT 
COLL PLATINUM 1 1291199F 
+THIJ 'DERCATS+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIORS+GLADIAT. 
+HOPPING MAD+BEYO. ICE. 
+OVERLANDER-+SPACE HARRI. 
+DRAGON'S LAIR 

GAME SET MATCH 2 1491199F 
+MATCHDAY2 
+BA~KETMASTER 
+SUPER HANG ON 
+CHAMPION CHIP SPRINT 
+TRAC'K AND FIELD 
+CRICKET+SNOOKER+GOLF 



Après deux ans d'une longue el pénible attente, 
Chaos Strikes Back (CSBJ là pour nous faire vivre la 
suite de Dungeon Master (DM}. Je peux déjà vous 
assurer une chose. Si DM est fabuleux (voir Tiit 
n° 52, page 96), on peut larsement qualifier CSB 
de tlêmentiellement génial ! Ainsi, pour notre plus 
grande Joie, Chaos n'est pas• mort• et, pour nous 
!'expliquer, un bref récapitulatif s'imPQse. Rappe· 
lez-vous, dans DM il s'agissait de réunir, à faide du 
Firestaff, les deux parties antagonMéS de la person• 
na lité du grand mage Lord Grey. C'est Lord Chaos, 
la pattle maléfique, qui nous a mené la vie dure 
pendant des semaines. Ceux qui ont jôué à DM 
savent de quoi je parle. CSB reprend !'histoire, 
treize lunes après la fin, supposée heureuse, de 
DM. Theron refait appel à wus, les aventuners, 
vainqueurs de Chaos car... fheu.re est grave ! 
Lord Grey perd graduellement le contrôle cfe lui· 
même. Chaos qui a pris goOtà laJiberfé veut se d~ 
tacher de lui. Selon le vieux mage, Chaos ·avait 
pressenti sa défaite. li a donc sea:ètement{alt éons· 
trulna un autre donjon où il a placé du <:orbum. Ce 
minerai rare possède l'étrange propriété d'absorber 
l'énergie vitale (le mana). L'énorme quantité de 
corbum qu'a amassé Chaos lui permet de se séparer · 
définitivement (à brève échéanœ) de Lord Grey. 
Oeplus, l'énergiev!talede funiversrlsque d'être en· 
tlèrement • vampirisée • par le minerai concentré. 

L'Oell Volant dlf Flylng E~ lance des •orù magique• . 
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Lord Grey, et Theron son assistant, s'en remettent à 
vous pour contrer Chaos et éviter le pire. Le sys· 
tème de jeu de CSB est quasi~nt identique à celui 
de DM. Le grand changement vient de la façon de 
pénétrer,dans-!e donjon. En effet, une partie ne dé· 
marre. qù' llyec une disquette de sauvegarde ! A cet · 
elfe~ unè'âisgu'ètte uti~taire rend les disquettes de 
sauvegarèle,;<le DM-compatibles avec le program 
dJ.skde CSB.:Ceux quln'ontjamals jou4 à DM dis· 
posentd'u~hall descha1T1Pi-Ons nommé prison. Il 
leursufftl daçôoisir quatre aventuriers panni les 23 
(enviton) champions présents puis de sauvegarder 
à œ stade. !Haut ensuite proœder comme pour les 
disquettes~ sauvegarde DM ! Rassurez-vous, œ 
système se révèle tr~ pcatlque à rusage. Comme 
autres lonçtions, la dlsquefte utilitaire vous offre un 
éditeur de clrampiOtiS et l'option Oracle. Dans ce 
demier cas, le prpgramme vous demande d'intro­
duire· la .(jiSq'üette de sauvegarde CSB de votre 
choix, l'lprès tl'n ràpicle repérage, il vous donne de 
maiwes lngic~s .. sur l'endroit du donjon où vous 
aveteffectué-cette sau11eg11rde. Du côté des 1>erson· 
nages, aucun cbangement par rapport à DM. 
Quatre pél'SOnnages par groupes, quatre profes­
sions (gt.lerriers, l)rêtres, ninjlls et mages), tous les 
personnages du haU • prison • sont ressuscitables 
ou réincarnables. La notice d'emploi recommande 
fortement de ne prendre que des personnages 

L'ipée Vorpol lllent cl bout de eu créaiure.. 

J>oles. élément 1nd1spqpsabJe poyr le l~œment_siis 
, sorts magiques (référez-vous à la notice de DM). 
Quant à la paltlê'proprement dite, c'est du déftre ! 
Pas de niveau de mise en train, les monstres al· 
taquent dès les premières secondes de jeu ! C'est 
comme si on débutait au quinzième niveau de DM. 
Le donjon n'est pas linéaire ce qui accroît le malaise 
du joueur qui se sent vraiment perdu car il n'existe 
pas de réel point de départ dans le donjon. Les 
pièges sont dix fois plus vicieux que dans DM. Un 
exemple, mes personnages sont complètement nus 
au début. Attaqué de toutes parts, je récupère diffi· 
cilement une dague, une épée storm, un flacon vide 
(rare et utile pour les potions !) et quelques vête· 



pouOllJlhs. 

r-----------====--""":I place, il faut av!lncer. Mais que faire quand la case 

Un des champlon.s d e la• prl•on • . 

menls. Or, au cours de !!Ill péri De use exploration, je 
tombe dans une trappe invisible. La chute se pour­
suit, semble+il, dans deux trappes succeSSives 
(bonjour les points de vie !) . J'attenis finalement 
dans une oubnette sans issue, avec une Inscription 
sur le mur : c Jetez toutes vos possessions ! • J' ob­
tempère, la mortdansl'âme, les objets disparaissent 
puis, une des parois s'ouvre ... Gm ! Moralité : sau­
vegardez souvent et surtout tillez le terrain avant 
d'avancer. Mettez un objet sur le sol, s'il disparaît, 
évitez cet endroit. Et que dire de cette pièce bourrée 
d'armes, de vivres ... et de trappes ! Leurs méca· 
nismes ne se déclenchent qu'une ou deux secondes 

suivante est également une trappe à ouvenure re• 
tardée ? Réponse : avancer encore (reculer peut 
être dangereux). Ce petit jeu s'arrête au bout de 
trois ou quatre mouvements. Entre temps, vous 
avez eu le temps de voir au passage, de $Uperbes 
armes (épées, haches, etc.) et de la nourriture. Oui, 
on peut se les procurer ... si on est rapide et si on a 
suffisamment de clés en fer. Pourquoi des clés en 
fer ? A vous de le découvrir. Ah ! au faU, sondez 
bien les murs, beaucoup sont des (aux. Les 
monstres, quant à eux, sont tous plus dangereux 
que ceux de DM. Ils ont la fâcheuse habitude de 

L''dlteur graphique de• champion•. 

vous tomber dessus au moment le plus inattendu. 
CertaJns sont de vieîlles connaissances telles que les 
araignées, les voleurs, les vers géants ou le dragon. 
Je n'al renconlré que trois nouveaux monstres (voir 
photos) mals ce n'est que le début du jeu! A vous 
qè d6couvrlr les autres piêges. Une toute petite 
aide : sachez que vos personnages mettent un cer­
tain temps avant de devenir performants avec une 
arme. Quant à la magie, pas de surprise (du moins 
au début du jeu) , les sons sont Identiques à ceux de 
DM. Mais il y en a peut-être de nouveaux, espé­
rons-le. Technologiquement, Chaos Strikes Back 
est identique à DM. Mêmes graphismes en 30, 
même environnement sonore et mfme système de 
gestion par icônes. Rien à dire, CSB est un bijou. Il 
n'existe pas de mots pour décrire le plaisir que j'ai eu 
à jouer. On peut. sans se tromper, dire que CSB est 
LE grand jeu de cette année. Merci FTL pour ce 
m~a-musl de Noël ! (La version française sortira 
en mars 1990.) 

Oany Boolauck 
Type ___________ ;eu de r6Je 

lntéret 19 
Graphisme * * * * * 
Ammm~ **** 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

après votre passage. Impossible donc de rester sur L•• chevalier• de Io mort, surnommés Deoth Knlsht•, sont redoutables. 
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Battle Squadron .r5 lé ~}itlQgtciel. a.,c'?~~!lcer les consoles 
16 bits sur leur propre ~ftt~#f:S ·s~~~p. li allie des. 
graphismes superbes et o~~une ctnii'rtQtfô.{i:..J.fdrlaite, d la fôi$·~n 
scrolllng vertical et horizonml èomplémentair:es: des bruitQges 
ivocateurs assoclis cl une m~sfque collant bièn à l'action, le tout 
combiné à une maniabilité h~ pair. Si vous ne devez 
acheter qu'un shoot·them--up;' eh bien, n 1ayez vraiment aucune 
h~sitation, c'est celui-là qu~«~ü~J_aut . ~"".:~· 
lnnerprl1e. Programme : Marti~ ~'~n ; at•pli~!l'i~> Torbel\ 
Lanen : bruitages : Ron Klaren·:;.~vo Zoer. ".:. -~·t . 

":'.'- .. ~: ~ ~ s.:--... 

On doit Sottie Squodron au génie docontepteun s'indn~ égaiémentà chaque changement de direc-
d'Hybrls (nominé aux Tilt d'Or 89}. lis 1;tous ont tionainst~ailfeUTSquecertainsdesvaisseauxenne-
concocté un nouveau shoot-1hem-up vertiêàf, avec mis. Passfu fes deux premières vaguesron rentre 
scrollng latéral compl4mentlllre, plein ~d'optlon-s dans k vil. dtnujeL La surlace de la planète va se 
novatrices et tellement bien réali5é QU'!l'~i>liice truffer de c\ispQsttifs de tir d'une redoutable effica-
sans contexte 6omme le meilleur du mom~nt. et de cité. lcî, lès t~lles vont se découvrir et orienter 
très loin. Inutile de s'attarder sur le thèm1(gÙi n'11p- lèur capçinp!)~ cr:~chii>.t leurs misslles, 1,Jne fois dé-
porte pas grand-chose dans ce genre de:.}èq : vou,s trufl\IS, el{ès Iai~nt apparaître un • X -. améfiorant 
devrez délivrer deux héros kldnappéspai.dèiema- votrè sto'\-i·: ·Ailleurs èe sont des tourelles mobiles 
terrestres. On peut jouer seul ou à deux avec, au mont~ fillr rails. Dotées d'un meilleur blindage, 
choix, souris ou joystick. L'une des -preqi~es e!lesdemandentplusieurslîrsavantd'ëtredétruites. 
grandes nouveautés vient de la possibllitéJa.ISsée au Elles bénéficient en outre de• hangars" tndesrruc-
joueur de définir de manière prklse le nilieau de llbles leur sé'rvant de protection momentanée. 
diffi<:ulté : nombre de vies, puissance de.s.a(lTies-inf· D'avtres dispositifs anll-aérlens complètent ces dé-
tiales, nombre, vitesse et fréquence des projèctiles fenses etpxeMent place sur un décor somptueux. 
lancés par les ennemis. ~'c~ ~if#.n qµe vu de dessus, le pay$age regorge de reliefs 
Chaque option offre plusieurs choix et il est:alil.SI fa. três bien rendus : volcans, canyons aux parois 
elle d'adapter Je jeu à son niveau. Dès lésl?(em(ers abruptes, et bien d'autres. Vous aurezàaffrontet en 
instants du jeu, on est frappé par la qualîté de laTéa- même femps les différentes vagues de vaisseaux 
llsation. Votre vaisseau est superbement dessiné et ennemis. Ceux-ci sont variés, tant par leur gra· 

Une du aonu du deuxième nl•eou Pf'O/ond : attentio n awr oa~oux ocnant de l 'onlèrc. 
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-.. '1\18 par Jet.lt twit cflllaque, de fonnallOn 
oude~. llyaméme .•. dCl$~1n· 
~ l~tie-~"11,lflpar un~flou du 
dko\' ft K.t.nOOtrent un court inlJtapt~ chaque lm· 
pac:t. S'il est facile de lei rep41'.er dan~les preml«es 
phases du )eu. je peux VOU$ M5UTflT (JI.le é'est une 
autre histoire lo.squ'on est sous raverse des tirs en 

Ad•drez ... ol .. pftl cc rcl/ef t 
nemis. Pour échapper aux attaques, vous pouvez 
vous dégager sur le côté en utibsant le SCTolling laté­
ral limité. Mais attention, les tourelles Mcouvertes 
ne vont pas tarder à agir. 
Dès que vous aurez détruit lensemble des vais­
seaux composant une vague, vous verrez appa­
raitre un • M • donnant droit à une bombe super· 
Nova. Ces bombes, en nombre limité, créent un 
champ dévastateur mais temporaire autour de 
votre vaisseau. L'effet visuel et sonore est superbe : 
on voit la ronde infernale des boules d'énergie, si 
puissante qu'elle en fait trembler l'l!cran, accompa· 
gnée de bruitages dantesques. A intervalle régulier, 
vous allez être confront4 ~ un vaisseau capital. Il est 
très bien protégé et requiert une salve de tirs. En re· 
vanche, une fois détruit, Il vous permettra d'ocqué­
nr l'une des nombreuses armes supplémentaires 
sous forme d'une capsule à la couleur changeante. 
Le système d'armement demande quelques expb­
cations. En dehors des bombes Nova, il est po$ible 
d'acquérir quatre types d'armes différentes, symbo­
lisés chacuns par une couleur. Ainsi, si vous récupé· 
rer dans un premier temps une capsule verte, votre 
vaisseau sera doté d'un laser rapide. Le fait de ré· 
cupérer une autre capsule verte améliorera votre la 
ser. Mais si vous prenez une capsule d'une autre 
couleur, votre arme va changer. Ainsi si vous êtes 
en possession d'une arme qui vous convient parti· 



Ln scaraW- _ , u- Ntftabl. ,.,_.. : "- arrftnl - tin l oul en...,.....,,.~. 

culèrement bien, vérifiez bien au moment de tê- trois passages à la surlaœ du premiernl\leau, don-
cu~er )a capsule qu'elle a viré à la couleur voulue. nant accès chacun à un niveau profond différent. 
En fait, en dehors des préférences individuelles, Ne vous y engagez qu'une fols doté d'annes .suffi-
chaque arme montre sa supériorité par rapport aux sanies car ils sont nettement plus difficiles que. le 
aulies au cours des différents niveaux et phases de premier. A deux, cette phase nécessite une bonne 
jeux.Leseffetsvisuelsetsonoresdeces11rmessont synchronisation car il fau.t s'engagel en ~e 
variés et envoûtants. temps dans le tunnel. 
Votre vaisseau est d'une maniabl6té parfaite et la Vous découvrirez de nouveaux paysages, d'autres 
détection des collisions d'une précision 11bsolue. vaisseaux (vaisseaux très peli!s venant par derrière, 
Avec un peu d'habitude, vous apprendrez à navi- superl:>es scarabées volants bloquant vos IÎl'$1 vals-
guer entre les tirs et les ennemis. seaux-mères coriaces, etc.) et surtout des dispositifs 
La seconde grande innovation de Battit Squadron de tir au sol complètement déllnmts et dessinés de 
tient au système de changement de ruveau. Il y a façon splendide :bernard-l'ermite ,cloportesoudé-

~·Ml(._.....__ ,.....,,... 

~On$ ~ant M leur rettalte pour vous attaquer. 
{J~ fol• un niveau profo11d compléti, vous serez 
(ll.rnl!!lé à la surface de la planète. Profitez-en pour 
réfàlrEf provision d'armes avant de replonger dans 

~ ~ u.n autre tunnel d'llCcès. 
l,.0acoompagoement sonore combine une excel-

. IBOtè musique collant bien aux différentes phases 
d'action et des bruitages$uperbes, Satùe Squadron 
est L.E shoot-them-up (tous les autres, y compris 
Xenon li apparaissant bien p11uvres !) , digne des 
mel!le-utes salles d'arœde. Il démontre ce qu'on 
peut tirer d'un Amiga et risque de ne pas me rendre 
trb tendre pour les sui11ants ! Jacques Harbonn 
Type shoot·them-up 
Jnté.,t 19,5 
Graphisme * • * • * * 
An!malion * * * * * * 
Bruitages * * * * * * Prix C 

Avis 
Très trèsbe11u. Animations parfaites et beaucoup de 
trouvllilles dont les surprenants vaisseaux invislbles. 
SI vous venez d'acquérir un Amlga, et que vous dé­
slre2 un shoot'em up, n'achetez que ce programme 
parfaitement original (autant en avoir un seul, mais 
un bon). Eric Caberia 

Conons de t11pe rouge : tir en 'ventail. Les d'mons sortent brusquement de leur antre pour vous arroser d'un tir d'oastateur. 
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#Came 
fromthe 
AMIGA .;,. 

Une météorite tombée près de la petite villè qu_e vo us habitez 
transforme les fourmis en insectes gigantesques. Tel est 
le point de départ d'une affaire à l'ambiance terrifiante qui mêle 
harmonieusement enquête, aventure, arcade et stratégie. 
Clnemaware Conception : David Riordan ; graphisme :. Randy Platt ; musique : 
Greg Haggard et Jlm Slmmons ; scénario : Ken Melville. 

Le petit dernier de Clnemaware est enfin terminé ! 
lt Came From the Desert est inspiré d'un film de 
science-fiction des années cinquante-soixante. Ce 
jeu, inclassable, mélange allègrement l'aventure, 
farcade et la stratégie. Toute l'action se passe à LI· 
zard Breath, une petit ville située au cœur du désert 
californien. Le gl!ologue que vous êtes, pris de pas· 
sion pour l'étude des météorites nombreuses dans 

Cet te l>elle accJdent'1' o be.oln de rf cOlljort. , 

· la région, habite cette 'ville depuis peu. Or, un mé· 
téorite vient, tout Juste, de tomber à quelques kilo­
mètres de Llzard Breath. L'importance de l'explo· 
sion indique que sa taille est hors du commun. 
D'étranges phénomènes laissent penser que les ra· 
diations qui émanent du • caillou • ont bouleversé 
léquilibre de lécosystème. Pour tout vous dire, 
d'inoffensives petites fourmis se sont transformées 
en gigantesque monstres insectoides. 
Vous avez pour mission de glaner des informations 
en questionnant les habitants sur ces phénomènes. 
A l'aide de ces renseignements, il vous faut trouver 
des preuves tangibles de l'existence de ces fourmis 
géantes. Ces preuves vous servent, ensuite, à con· 
vaincre le maire du danger que court la ville. Une 
fois convaincu, le maire alerte l'armée et la pohce. 
Votre rôle ne se termine pas là , vous êtes désigné 
comme responsable des opérations pour briser les 
attaques des fourmis (si attaque il y a). Afin d'en­
rayer compl~tement ce fléau , vous devez égale­
ment découvrir le nid des fourmis et tuer la reine ! 
Pour corser le tout, sachez que vous n'avez que 
quinze jours pour réussir (une minute de jeu équi· 
vaut à une heure d'aventure). 
Le jeu se divise en deux grandes parties. La pre­
mière vous sert à glaner des informations et des 
preuves auprès des habitants. Ils vous donneront 

tombe{ quelquefois nez à nez avec une fourmi 
géante! C'est le moment de sortir votre arme et de 
faire mouche (yisez les antennes). La deuxl~me 
partie (une fois que le maire est convaincu) est es· 
sentiellement de la stratégie/ arcade. Pour enrayer 
les attaques des monstres, vous disposez 
d'hommes, de tanks et des jets. Le temps est un fac· 
teur important qu'il ne faut absolument pas gaspU· 

du fil à retordre ! Au cours de vos exploration, vous Visu les antennes et c'est gagné 1 
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Ier ! Par eumple, en cas de blessure, vous perdez 
deux ou trois prkie.ux jours à vous faire soigner à 
fhOpttal (sauf si vous décidez ~e flDr, ce qui donne 
droit à une ~uenœ arcade) . 
lt Come Frorn the Daert est le premier logiciel qui 
réunit, d'une façon aussj magistrale, tous les 
genres. On ne peut pas vraiment parler de jeu mais 
plutôt d'histoire interactive sur micro. Le joueur est 
confronté à une multitude de situations. Cela va de 
la conversation avec un personnage à la conduite 

u pion de Llmrcl Breatlt. 

Type _________ histoire interactive 
lnl~rêt 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix D 



Velte 
PC 
Au volant d'une corvette, vous êtes convié à participer 
à une course à San Francisco, là où la circulation 
est la plus intense ! Une superbe réalisation 
qui profite surtout aux PC haut de gamme. 
Mirrorsoft. Conception : Dan Gelsler ; graphisme : Dan Guerra, 
Matt Carlstrom, Jody Sather ; son :Jlnda Pan 

Il ne se p!ISSe guère de mois sans que nous vous 
commentions un soft qui faut usage des techniques 
les plus récentes en terme d'affichage 30. Nous ne 
dérogerons pas à la règle en vous présentant le der­
nier • bébé • des concepteurs du mythique Falcon 
(Tiit d'or 89 du meilleur simulateur de vol) . Le suc· 
cès de Falcon a été tel que l'id~ de faire un pro­
gramme plus impressionnant que lui semblait ~tre 
un pari fou. Les concepteurs de Velte ont pourtant 
réussi à le ~er en faisant un programme r~lle­
mentoriginal et pourvu d'un graphisme et d'anima­
tions époustouflants. 
Abondonnant les sentiers battus des simulateurs de 
vol, Velte vous prOP<>Si! cl'~e un simulateur d'au­
tomobile. Pas n'importe quelle automobile, une 
Corvette, fun des plus beaux fleurons de l'industrie 
américaine. Pour la petite histoire, sachez que la 
Corvette est sortie des chaines de montage de Che­
vrolet en 1953 et que, depuis, elle poursuit une 
longue histoire d'amour avec tous les jeunes Améri­
cains passionnés de conduite sportive. C"est donc 
aux commandes de cette voiture mythique que 
Velte vous installe. Vous prenez part à une course 
disputée en plein cœur de San Francisco. Vous de­
vez joindre le plus rapidement possible un point à 
un autre de la ville (par ex. : le zoo de San Francisco 
à Vista Point). Bien entendu, une course n'a de 

sens que si vous avez un ou des concurrents. En 
l'occurrence fordinateur s'occupe de la gestion des 
véhicules adverses (Lamborghini Countach, Fe.rrari 
Testarossa, Porsche 928S4 et Ferrari F40). 
Comme dans les simulateurs de vol, vous pouvez 
choisir votre niveau, ce qui donne à votre conduite 
un plus ou moins grand accent de réalisme (et de 
difficulté aussi) . Une fois la course lancée, vous de­
vez, à falde d'une carte fournie avec le logiciel, par· 
venir à trouver le parcours le plus court pour at· 
teindre votre point de destination. L'ordinateur, sur 
votre demande, affichera votre position et celle de 

P~rformances exceptlonne/les du oéhlcule. 

vos ad\iersilins $111 une carte de la villê afflch& à 
î6cr11n. ÎO\lle la difflculthalde dans le respect des 
contraintes de la clrClllatlon : vous ne devez pas 
vous hasarder à bn11'r un feu rouge $OUS peine 
d'être poursuivi per une voiture de polce qui n'hé­
sttera pas à vous faire $Ol'tlr de la route pour vous 
verbe.~ au besoin. Il ne suffit donc pas d'avoir une 
oonduite agre.ssive. il faut aussi tenr compte des 
nombreux Yéhicules (taxis, ambulances, bus, ca­
mions-citernes, etc.) qui utlfisent les ~me voies 
que vous. sous peine d'entrer en collision avec run 
d'eux et d'endommager gravement votre véhicule, 
ce qui entamerait au\omatiquement son niveau de 
performance et donc vos chances de vaincre. 
La puissance de votre Corvette, si elle est mal utill· 
sée, peut se révéler un handicap. En effet, un virage 
négocié à trop grande vitesse peut entraîner un 
spectaculaire tête à queue. Un système d'icônes, af­
fichées sur le tableau de bord, vous annonce les 
panneaux indicateurs qui vous attendent au pro­
chain croisement. La rue parcourue et la prochaine 
rue rencontrée sont elles aussi sur le tableau de 
bord. Le programme dispose d'autre part d'un 
mode deux joueurs utilisable sous modem ou avec 
un cable null modem, qui vous permettra de lier 
votre ordinateur à celui d'un ami et de l'affronter 
ainsi dans une course effrénée à travers les rues de 

La baie de San Franclaco. 

San Francisco. En ce qui concerne les graphismes, 
le logiciel dispose d'un superbe affichage en 30 sur· 
faces pleines qui lui donne un grand réalisme. De 
savoureux petits détails tels que la pr~nce de pié· 
tons ne font que renforcer l'efficacité du jeu. 
Les animations de ce logiciel sont d'excellente qua­
lité, leur fluidité est exemplaire. Il faut cependant 
souligner que la qualité des animations dépend de 
la configuration de votre PC (PC XT à 4,77 Mhz, 
s'abstenir). 
En mode EGA, le programme nécessite au mini· 
mum un AT 80286, l'idéal étant un 80386 à 
20 Mhz pour disposer de toutes les options et du 
maximum de fluidité (rétroviseurs, détails dans l'en· 
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~~n•me4 ~~~d'aune padd'un 
@P~~\:le Vl$1~. lacowse ét.ant 
~~ ~·~Mlkoptèie':'~ , 
·~yous poul(~~alrlil vl)lr votre véhie~le &e!Qn fisllf. 

... tuckret fangtirilewfre choix(~ effettoutàfat:sai­
,,~~l). Un.~ PfO!jramme de simulation. 

-~'." ~ Ede~ 
~~~~~e •. ·~"-~f:,~~ W:-u«itelH de c<Jndulle 
'i§·'ltitlrft __ _;.. ____ ~---~-17 

{);aph1sme * * * * * (EGAi 
AnlmQllon * • * * * (803861 
Bruitages ..- * * 

e<,.:;.~ Proc 0 ....... ~ ... 
.--------------.. 5:'é omparottit"'Vette/ Test Drive 1 

IA bOJ' Bridge o"""t le tumblem m t de tvre. 

Budokan 

et Il 
Vette lllusb"e-pa1foitement la supériorité totale des 

. graphismes ealculés sur les graphismes prédéfinis 
::;· ~sprltes) danile dom11tne de la simulation-en temps 
·s r~el. Dans Vé!Îe, vous disposez d'une liberté totale, 

'.tous pouvez 'faire demi-tour, visiter un quartier, 
vous voir du del. 
Tout cela est impossible avec un programme 
comme Tesl·f/ri~e. qui ne peut afficher que les gra· 

;. phismes que ses auteurs ont préalablement définis, 
-ces derniers ne recoupiint malheureusement qu'un 
nombre fini de situations, bien évidemment, la 
jouabifité s'en ressent. Eric Caberia 

PC CGA, EGA, VGA, Heicules 
Les arts martiaux sur micro ne sont souvent que des combats 
acharnés jouant sur la rapidité et les réflexes. Saluons Budokan , une 
vraie simulation exigeant, en sus, entraînement et patience. 
Electronlc Arts. Programmation : Michael Kosaka et Ray Tobey 

Budokan est une véritable simulation d'arts mar­
tiaux.. Lors du test de ce logiclel, j'ai éprou~ deux. 
sentiments pour le moins op~es : d'un côté, une 
grande satisfaction lace à la réalisation soignée et"à 
l'aspect ludique du programme, de l'autre, une c~r· 
laine lassitude qui s' ex.plique siins doute par le 
nombre déjà impressionnant de softs qui traitent de 
ce suiet. Cette lmpressions'estompe pourtant face à 
la qualité de Budokan ... 
Une fois qu'il êl passé la porte qui mène au temple 
des samoura'i, le jeune élève va choisir entre quatre 
discip6nes : le karate, le kendo, le bo et le nun­
chaku. En VGA, rouverture de cette aventure est 
superbe. Personnage animé, parchemins qui 
ouvrent les menus d'options, graphisme au • top '" 
En EGA. les écrans sont bizarrement criblés de 
pixels ... Effet de style ? Le mode Hercules est, 
quant à lui , très jouable et seul le mode CGA souffre 
de sa pauvreté légendaire. Lorsqu'il sélectionne une 
discipline, le jeune samouraî choisit entre le mode 
entraînement ou des combats de difficulté crois· 
sante. Mais inutile de tenter quoi que ce soit avant de 
malbiser la technique très poussée que développe, 
pour chaque art martial, ce simulateur. Manié soit au 
joystick, soit au clavier, le logiciel profite d'une no­
tice très claire. En fait, toutes les attaques et défenses 
sont explicitées avec dessins à l'appui. Pour maî· 

a plus de "1de·eix coups dlff~nts. On découvre 
l®lcfllbordlesattaqueset paradesdebase. Id, deo 
d' extraordintlre si œ n'est la finesse des anirm1tions 
tt le trisgrandrêallsme-des mouvements. Pour uoe 
fois. et c'est san• doute ce qui con~n.! à Budokan 
son titœ de vhttable simulation, les animations ne 
sont pas trop nptdes. Tout comme le légendaire 
BarbaTian, ce soit vous permet r~llement de vi­
sionner dans son ensemble un moulinet, un coup 
droit. Le nunchaku qui tournoie devant vous balaie 
un espace très précis. Résultat, la portée des coups 
n'estjamalslaissêeiiu hasard. Passé mai1redans l'art 
des attaques de base, vous allez ensuite travailler les 
coups spéciaux ex.pbqués dans la notice. Plus que de 
simples ench111"oements des coups de base, comme 
c'est souvent le cas dans les softs de combat, ce sont 
vraimentdenouveaux.assautsquel'onnepeutréus­
sir que grAce à une mailrise très précise de la ma· 
nette. Exemple, il faut pour r4uSS1T le • saut avant 
frappé bas • pousser la manette dans le coin supé· 
rieur gauche, presser le bouton et ramener le 
manche au milieu gauche. De la synchronisation, de 
la précision et l'adversaire est out. 

Combot dewc)oueun, ormu dllfhentet1. 

Iriser le nunchaku par exemple, il faudra s'entraîner L'entrolnement <!n •olltalre at>U le M . l'une du ormesfovorltes du •amouraï. 
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Tula eotre nlDeau ..,..,, le IOumol. 

E,,reuae/lnofe : beaucoup d'odffnalttit ... 

Des quatre disciplines présentées, seul le kendo, ce 
combat au bâton. m'11 un peu d~u, surtout sur 
EGA. Le graphisme est en effet un peu grossier 
pour le dessîn des combattants. En revanche, le ka­
rate est très bien ré11li~. Les mouvements sont très 
réaltstes et toutes les règles de ce sport sont respec 
tées à la lettre. Pour chaque match, vous êtes en ef· 
fet dassé selon la beauté et J'effic.)cité de vos coups. 
Il faudra aussi surveiller la ligne de résistance phy 
sique et surtout trovaiDer à fond les parades, aussi 
précises et importantes que les 11ttaques. Dernier 
point de la réabsation de Budokan, les bruitages 
sont de qualiié, même sur un PC sans carte sonore. 
Les deux dernières options de jeu disponibles sur ce 
soft concernent d'une part le jeu à deux, d'autre 
part les tournois. Pour le jeu à deux, chaque joueur 
peut choisir son sport préféré, Affronter à main nu 
(karate) un adversaire t'llUni d'un nunchaku ouvre 
alors de nouvelles perspectives de combat... Les 
tournois clôtureront votre aventure. Lorsqu'il re­
joint le budokan, temple où se tiennent les épreuves 
finales, le samouraï peut suivre les enseignements 
du maître avant d'affronter des ennemis de force 
croissante. Le niveau de jeu est alors très vite élevé 
et seules de très longues heures d'entraînement 
vous permettront de vaincre le logiciel. 
Budokan est à ma connaissance la seule simulation 
au vrai sens du ferme qui existe sur micro dans ce 
domaine. Les passionnés du genre n'11uront donc 
aucune hésitation, même si les amateurs d'action 
souffriront d'avoir à apprendre un maniement~­
àal avant de taper dans le tas ... A noter enfin que 
remploi des joystick PC est souvent trop dé&cat. 
Lesc trims • se dérèglent vite et les touches du cla­
vier conviendront mieux aux 111U1ques complexes. 

06vier Hautefeuille 
Type simulation d'aris martiaux 
/ntér~t 15 
Graphisme_** * (EGAJ, * * * * * * (VGA) 
Animation_ * * * * (XT) * * * * * (AT et +) 
Bruitages * * * 

ATARIST 
De tous les sports automobiles, la Formule 1 est celui où la 
compétition est la pltJS enragée : obstination et acharnement sont des 
qualités indisp1msables pour remporter la victoire de 
ce Continental Cirèus doté d'animations spectaculaires ! 
Vlrgln Gal1le9. l\ogrillllme : Pete lfiddn1on, BUI Caunt ; 
graphisme : Mark Ed~ards. 

Certains se rappellent encore d,e l'arrivée du. nl'y· 
thique Pole Posft.lon, Je ~em1e~ grand jêu de coùrse 
de Fl en 30 wites fvol~ lnfüailori du nll 69 de Tilt) . 
Ce jeu d'arcade a ·été suivi par de nombreux autres. 
toujours plus sophistiqués. Parmi les dernlèrs arrl· 
vés sur le marché de f arcade {et à utiliser le 30 
sprltes), on note Final Lap et Continental CirCU$. 
Dans sa version arcade ce programme fait mon· 
Ire d'innovation technique en proposant en optlon 
un mode relief grâce à futibsation de lunettes à 
cristaux fiquides. L'adaptation sur micro ne pro-

pose malheureusement pas ce mode relief, ce qui 
aurait été possible, les lunettes à cristaux liquides 
exl~tanl déjà pôur le ST. Malgré tout, Continental 
Circus est la plus fldàle adaptation de course defl 
sur mlcro. Jusqu'à présent chaque tentative 
d'adaptation d'une course de Fl s'était soldée (au 
mieux) par un soft au rabais. Continental Circus 
parvient donc à rompre ce qui semblait tenir de la 
malédiction. 
Le programme vous met aux commandes d'une Fl 
surpuissante avec laquelle vous devrez participer à 

Prix C Du réjlexu ou mlfllème de seconde / Voa mécano• •'activent. 
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l'ln·up Of1UIChonlc - dlport - tronobe. 
prés~mte votre voilure sur la ligne de départ. U, 
une charmante pln·up vous indique le temps qu'il 
vous reste avant de bbérer la cavalerle de votre mo· 
leur. Sitôt le feu vert allumé, deux véhicules vous 
dépassent à une vitesse prodigieuse, si bien que 
vous avez l'impression que la course a bien mal 
commencé. Cependant en jouant habilement des 
gaz, vous pourrez rapidement rattraper votre re· 
tard. Les dénivellations et virages des ctrcutts sont 
nombreux, si bien qu'il n'est guère évident de gar· 
der le cap souhaité. là réside la principale difficulté 
du jeu, car n n'est pas question d'avoir une conduite 
approximative. Il est, en effet, interdit de faire du 
stock-car à 300 km/ h. 
La moindre • touchette • avec un obstacle ou un 
adversaire provoque de graves dommages sur 
votre véhicule qui se met aussitôt à dégager un 
épais nuage de fumée. Il ne vous reste plus dès lo..S 
qu'à vous diriger le plus rapidement possible vers le 
prochain stand de réparation, sinon votre véhicule 
prend progressivement feu avant une spectaculaire 
explosion. 
Si vous parvenez oependant à éviter cette fin Ira· 
gique en pénétrant à temps dans les stands de répa· 
ration, vous verrez avec soulagement deux mécani· 
ciens se précipiter vers votre véhicule, extincteur à 
la main pour éteindre l'incendie. Une fols les répa­
rations faites, il ne vous reste plus qu'à tenter de 
combler votre retard. Attention, une deuxième col· 
lislon se solderait par la destruction pure et simple 
de votre véhicule. 
Sur le circuit suivant, vous devrez très rapidement 
faire face à des paramètres de courses difMrents : le 
tracé du circuit devient plus complexe et Je nombre 
de stands peut diminuer. D'autre part, il est à noter 
que durant la course, le ciel peut brutalement s'obs· 
curcir et une averse rendre plus incertaine l'adhé· 
rence de votre F 1. 
Les graphismes de Coptinental Circus sont fins, 
agréablement colorés et variés {les décors de fond 
où l'on devine le Pain de Sucre de Rio de Janeiro). 
Les animations sont Fun des points fort's du logiciel, 
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··coq.p-~tlf Continental 
Circus/$tùqt car 
Coniinènta( d)èus et Stunt Car sont l'IDustration 
parfat:te de fél(olution des techniques graphiques 
en micro. ~ p.remier utilise la technique classique 
mais efficace_ du 3D sprites. 
L'intérêt de cètt.e te.chnfque est de permettre UJle 

grande vitesse des animations {peu de temps de cal­
cul nécessaire), Son defaut, le trop grand détermi-

Noaoel~ ttthnlque ....,.h14ue : Sfimt Ccr. 

nlsme du jeu (pas question de faire demHour dans 
Continental Circus et de repartir dans fautre sens. 
Dans Stunt Car, les graphismes ne sont pas prédéfi­
nis !\:!ais constamment recalculés. Vous avez dans 
ce cas une liberté lot.ale, Vous pouvez vous dé­
placer comme bon VO\lS semble. On entre là dans le 
domaine de la simulation. 
Le défaut de cette technique d'11venir est qu'elle né­
cessite des machines de plus en plus puissantes 
pour animer un grand nombre d'objets. Dans Stunt 
Car vous n'affrontez donc qu'un seul véhicule ; cela 
laisse donc place à un tout autre genre de course en 
terme de stratégie et de réflexes. Ces deux logiciels 
sont ce qui se fait de mieux sur micro, chacun dans 
sa catégorie. E.C. 

Avis 
La seule particularité du jeu d'arcade repose sur les 
lunetes 3 D qui l'accompagnent. f.etle conversion 

lunettes n'offre donc pas rand intérêt, 
d'autant pus que en appo e pas gran e 
plus que le bon vieux Pole Posiüon sur Atari XL. 
C'est un jeu agréable sans plus. 
La réalisation de ce programme est loin d'être Im­
pressionnante et fintérêt de jeu s'éteindra après 
que lques parties. Continental Circus, finalement, 
ne fait pas le poids face à Stunr Car ou Hard Drivin. 

Alain Huyghues-Lacour 

AMIGA 
Un d~cor atomique où 
virevoltent neutrons, électrons et 
positrons, voilà l'unique 
étrangeté d 'un programme 
d'action effréné qui plaira à ceux 
qui aiment tirer. 
Fireblrd. Programmation : Paul 
Shirley ; sraphlsme : Bob Stevenson 

· et Paul Shirley ; musique et son : 
Wally Beben 
Quarûe.st le premier jeu sur 16 bits de Paul Shirley, 
un programmeur anglais qui nous avait déjà offert 
d'exoellents programmes sur C 64. Il s'agit d'un 
shooHhem-up très original, dont faction se déroule 
dans un univers étrange peuplé de neutrons et 
d'électrons. U n'y a pas vraiment de scénario, mais 
est;:e bien indispensable pour ce type de jeu, qul se 

Lea alleu attaquent ... 

résume à tirer sur tout ce qui bouge ?La force de 
Quartz repose sur la grande variété de Faction. Cha· 
que niveau est différent du précédent, tant en ce qui 
concerne l'action que la présentation. En fait, ce 
logiciel comporte plusieurs types de séquences 
qui reviennent, avec de nouvelles variantes à cha­
que fols. 
La première s'inspire d'Asteroids. Votre vaisseau se 
déplace en scrollîng multid.irectionnel et vous devez 
abattre des balles qui arrivent sur vous de toutes les 
directions. Lorsque vous les détruisez, elles l&ssent 
échapper des pastilles de couleur que vous devez 
ramasser. Le niveau suivant se d~oule en scrolling 
horizontal vers la droite. vous évoluez entre des bar-



Mes d'énergie qui tournent sur elles-mêmes, tout 
en combattant des escadrilles de vaJSSaux enne­
mis. A la fm du lélble;,u vous devez détruire un 
noyau atomique en évitant les ilectroos <M 
tournent autour de lui. 
Ensuite. liOUS passez en saofttng Vertical pour ar• 
ftonler des vaisseaux ennemis au beau milieu d'un 
champ d'astéroides. Ces rochers arrivent par-.des­
sous et seuls de bons réflexes vous permettront de 
limiter les dégâts. ' 

Venu un c hamp d'<Uthofdu. 

Au cours de ces différentes wquences, on retrouve 
fous les ingiédients du genre, barrières d'énergie, 
rayons laser, énormes monstres, mines. etc ... Bien 
sOr, vous pouvez vous procurer des armes supplé­
mentaires pour faire face aux nombfeux dangers 
qui vous guettent. 
La réalisation est uréprochable et toutes les pos-

AMIGA 

Quartz : un •hoot·thern-up trà -"· 

Sibilités de scrolling sont utilisées successivement. 
C'est vraiment du beau travad, car le scrolling est 
toujours fluide et il est souvent m~me différentiel. 
Le graphisme est très coloré et une excellente 
bande sonore accompagne faction. Un shoot· 
them·up qui se renouvelle SêlllS cesse. 

Alain Huyghues-Lacour 

1 r1 • 

Voici la suite d'un programme qui fit date par ses innoLJ(ltions. On y 
retrouve les mêmes personnages dans un environnement aussi 
agressif : la mission est même plus ardue, surtout à la fin, et il faut 
vraiment s'accrocher pour survivre. li est recommandé 
de trouver un partenaire : Double Dragon II est meilleur en double I 

Virgin. Blnary design. Programmation : Richard Aplin ; 
graphisme : Picture element ; musique : Thomas Dhalgen, Steve 
Barett et Richard Aplln 

Lors de sa sortie, DGuble Dragon remporta un 
grand succès dans les saDes d'arcade. Il présentait 
alors deux innovations importantes : la possibilité 
de jouer à deux et de prendre des armes à ses ad· 
versaires afin de les utihser contre eux. Depuis, ces 
éléments ont été repris dans bien d'autres jeux d'ar· 
cade, comme Dragon Ninja ou P.O.W. Au· 
jourd'hui, cette recette n'est plus orrginale, mais elle 
reste toujours aussi efficace et oe nouveau pro· 
gramme la reprend avec bonheur. 
Dans le soit précédent, 811111 et Jtmmy avalent af· 
fronté un redoutable gang afin de IJbérer Marylin. 
Depuis, quelques années ont passé et le gang s'est 
reconstitué. L'actlon commence alors que le chef Vos coups de pelle font dea ravagea. 

Type __________ shoot-them-up 

lnt4rft 16 

Graphisme * * * * * 
Animotfon * ***** 
Bruitages * * * * * 
~~ c 

',• 

1..4 moindre clKAte ut fotale . 

Le g'ant eS! redoutable ... 
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... moi. vo ... ~n viendra à bout. .,.. <· ~ -"- ·.-. • ,,J;Joubl~.DJ-iis.on- 11. u11 beot-thmn·up trù IUdlque. 
plus redoutables vous attendent. Différen.is g~aQts"· ' 
vont vous mener la vie dure, notamment lesgladia· - "' 
leurs qui vous soulèvent à bOut dè liras pO,ur ~otis ~ _, · 
faire une grosse tête ou bien les.guerriers enJümo,no ..... '-
vert, qui se déplacent très rapidement en-faisant de' 
grands moulinets avec leurs bâtons. Et puis, comme 
dans Double Dragon, Il est très important d'éilJtét de -
vous laisser encercler. Si vous vous retrouvez: au 
beau milieu de la bande, leS<;oups pleuiienfde tous. 
les côMs et vous aurez toutes les peines du monde à' 
vous tirer d'affaire. · · 
Au cours de cette aventure, vous tta,verse~ c!es.~n- ' 
droits très différents, dont certains sont pàrticülière-
ment dangereux. Dans le champ de. blé, . par -Votre od""'"ln le plus dangereux. 
exemple, vous devez affronter-vds adversaires en 
prenant garde à la moissonneuse-batteuse quï'me· 
nace de vous écraser. Mais c'est dans letemple, au 
cinquième niveau, que la bagarr11 devient vraiment 
difficile. Vous devez combattre dans un espace ré­
duit, bordé par un précipice, et le moindre faux-pas 
est fatal . Puis vous devrez traver5er une étroite pas­
serelle en évitant des rochers qui roulent à votre 
rencontre, tandis que des statues s'animent pour 
tenter de vous pousser dans le vide. · 
En dépit de quelques nouveautés, Double Dra­
gon l1 est construit e)(actement sur le même modèle 
que le jeu précédent, mais on y prend toujours au-

Il IL . . . ..... ,, . 11 
1

t
4 1 11~~ __ r r ' rrr ___ , ______ ,, .,.,~~t __ 

1 
'Il 

O c 1 • 
,. i. ,.. :1 .-:· 
""_ - • ..l:o" ~ '!."; -li·°' 1 . - ,; .,. <· "'«"' 
~. 'r:' ':"> "' -

\ :..:....:__::_:_ 

Ne vous /oluez po• encercler. 
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Les armes •ont fort utiles. 

tant de plaisir. Cette conversion est très fidèle au jeu 
d'arçade, dont elle reprend toutes les scènes. La 
réahsalion est plus soignée que la précédente, sur­
tout en ce qui concerne le graphisme. 
En revanche, les bruitages sont vraiment mé­
diocres. Le principal défaut de Double Dragon était 
sa trop grande facilité. Mais ce défaut a été corrigé, 
car ce second épisode offre au joueur un véritable 
challenge. Les premiers niveaux ne posent guère 
de problème, mais à partir du temple, il faut vrai­
ment s'accrocher pour survivre. Double Dragon II 
ne brille pas par son originalité, mais c'est un pro­
gramme très ludique qui vous fera passer de bons 
moments, surtout si vous jouez à deux. Comme 

Com._ots dlfflc l1u don• le temple. 

dans le logiciel précédent,. on doit jouer en · 
équipe" .. mais il est possible de frapper son parte­
naire. Alain Huyghues·Lacour 
Type ____________ ~action 

Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage~- * * 
Prix C 

Avis 
Le jeu est tout de même intéressant, en parti-
2ulier dans la version à deux joueurs car ~ien 
ne vous empêche de mettre un pain de temps 
à autre à votre co-équipier pour corser le. jeu ! 
Les gJaphismes sont variés et agréables et la 
progression de difficulté bien dosée. 

Jacques Harbonn 

Version Atari ST 
Cette version est très plaisante, bien qu'elle soit lé­
gèrement inférieure à la précédente au niveau du 
graphisme. Un programme très ludique, qui gagne 
beaucoup à être joué à deux. A.HL 
Intérêt ______________ l6 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 





PC CGA, EGA, VGA 
Quoi ! Un hit qui n'est pas un 
jeu ! Oui, mais quel plaisir 
d'explorer le monde, 
de découvrir de nouveaux pays ! 
Et c'est un bonheur utile ! 
Larousse, distribué par Nathan. Conçu 
par PC Globe, Inc. Programmation : 
Roy Kessler et Donald Dltter ; 
graphisme : Eric Youngqulst 
PC Globe est une invitation au voyage. Le gentil or· 
ganisateur. Nathan, a particulièrement soigné le car· 
ton d'mvitation : les cartes géographiques sont 
dignes des meilleurs atlas. Mais n'espérez pas 
d'images de vahinés sous les cocohers ou de pay· 
sans typiques du Caucase, tel n'est pas le principe du 
logiciel. Tout se passe dans l'imagination. En fait, 
PC Globe est une base de données regroupant une 
masse d'informations sur tous les pays (indépen· 
dants) qui se partagent notre bonne vieUle Terre 
Au début. une carte du monde occupe fécran en 
entier Seule une barre de menus d'une ligne dé­
range cette belle ordonnance Située tout en haut, 
elle donne accès à toutes les sélections. La balade 
peut prendre plusieurs formes : à partir d'un con­
tinent, d'un groupe de pays, d'un pays ou même 
d'une ville Le choix s'effectue soit en désignant un 
nom sur une liste, soit en cliquant sur la carte. Si· 
gnalons à ce propos que la souris, si eUe n'est pas 
obligatoire, est quand même bien commode. Avec 
les conhnents ou les groupes de pays, une palette 
de couleurs vous permet de les teinter pour les dis· 
tinguer ou les regrouper. Le choix d'un pays est ce· 

Tous lu écrans, mbne v. relief. .. 
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Plin de 1 10 J>OY$, dont le Vanuatu •.. 

D est aussi assez étonnant de voir que la Guyanne 
française et la Martinique sont traitées comme des 
pays alors que la Réunion etla Guadeloupe n'appa­
raissent nulle part. 
J'en vois qui disent déjà que tout cela est bien beau, 
mais que ces données évoluent. et parfois bien vile. 
Des événements récents sont là pour en témoigner. 
La réponse : des remises à jour annuelles selon les 
usages en vigueur. N"oubliez pas de renvoyer le bon 
à remplir joint au logiciel. 

D 'un coup de souris, on p eu t atteindre n'importe que/ pays ••• 

lui qui apporte le plus de renseignements. Une série 
de cartes expose les altitudes, les caractéristiques 
géographiques ainsi que les principales villes. Très 
réussies en modes VGA et EGA, elles ne sont, hé· 
las, guère à leur avantage en mode CGA. 
Viennent ensuite des tableaux. des graphiques. des 
chiffres de tous ordres. Cela va de la population 
avec des indications sur les croissance, le rythme de 
progression et la densité, sans compter l'inévitable 
pyramide des âges, au produit national brut et son 
cortège de données sur les ressources naturelles et 
les chiffres du commerce extérieur. 
Une bonne partie de ces informations concernent 
directement les touristes : visas, règlementations, 
langues, ethnies, religions et risques sanitaires ne 
sont que quelques éléments. A chaque ville sont ac­
colés le nombre d'habitants, l'heure locale, la longi­
tude et la latitude et l'indicatif téléphonique. Il y a 
même les codes télex et les préfixes pour radio· 
amateur. Et ce n'est pas tout. Je ne vous ai pas parlé 
des gouvernements et des partis politiques, par 
exemple ... 
Dans Fensemble, les chiffres et les faits corres· 
pondent à ceux du Quid 1990. Cependant, ici ou 
là, quelques bizarreries font hausser les sourcils . le 
fait que le Groënland soit une possession danoise 
provoque des incongruités pour les chiffres du Da­
nemark : la densité de la population, par exemple. 

PC Globe ne devient vraiment intéressant qu'avec 
le menu Utilitaires qui permet de faire toutes sortes 
de rapprochements entre les diverses informations 
décrites. Vous pouvez, par exemple, connaitre la 
distance exacte entre les principales villes du monde 
ou bien faire directement vos opérations de change 
dans toutes les monnaies. Comme les taux de cha· 
nge varient continuellement. PC Globe est prévu 
pour que l'on puisse les modifier. Il vous suffit de 
consulter votre quotidien pour effectuer l'opéra· 
lion. Ces tableaux. ces cartes, ces chiffres, vous 
pouvez en outre en conserver la trace sur papier. 
PC Globe imprime à la demande tous les éaans sur 
différents types d'imprimantes. 
U n'en reste pas moins qu'évoluer à Fintérieur de PC 
Globe représente une aventure en soi, presque 
aussi excitante - et moins aléatoire - que de partir 
vraiment. A noter que PC Globe tient sur cinq dis· 
quettes 5 pouces 1/ 4 ou trois disquettes 3 pouces 
1/ 2 : un disque dur est donc recommandé. Une 
version Atari ST est en préparation pour les pro-
chaines semaines. Jean-Loup Renauh 

Type géographie relationnelle 
Intérêt 17 
Graph isme __ ** * * * (EGA), * * (CGA) 
Animation ____________ _ 
Bruitages ____________ _ 

Prix E 





Un grand Jeu de p/ot u -forme• à Io Jap onaise. 
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Attentl"!' owc gardiens I 

que Switchb/ade laisse une place importante aux 
combats. Et ·surtout; tout rep0se sur les salles se­
crètes et les bonus cachés. Simon Phipps, l'auteur 
de ce programine, a parlaitement assimilé lesprit 
des grartds jeux japonais. C'est le type de soft qui 
manquait dans la ludothèque <le nos micros. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type __________ p/ates-formes 
Intérêt 17 
Graphisme * * * *'* 
Antmorion * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Du pièges. des bonus ... 
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Software 

C64 ~ IBM BI SC* 
cass 515 35 am 

Empire • • • 
Fast Break • • • 
Fusion • • 
Pegasus • • • • • • • • 
Rack 'em • • • 
Serve & Volley • • • 
Starfleet • • • • • 
T.K.O. • • 



Dark 
Centur,_ 
ATARIST 
Une. technique révolutio"fttl(lb:e 
mise au service d 'un scé9orfc> de 
science-fiction pour un~ 
d'arcade/stratégie saisissant. 
Conception : Titus 
Le Ray Tracing est l'une des techniques les plus uti­
lisées dans la conception d'images de synth~e. De 
manière simplifiée, il s'agit d'un calcul des phéno­
mènes de réflexion d'une ou plusieurs sources lumi­
neuses situées en un ou plusieurs points de l'es· 
pace, ceci sur un ou des objets dans un 
environnement en 3D, lui-même source de ré­
flexion, de modification et d'absorption des parti· 
cules lumineuses qui l'atteignent. Plus une scène est 
élaborée, plus elle nécessite de temps de calcul. 

Program mation du ùmk• por lc:6nn. 
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Cenaines. images de synthèse (dont sont si friands 
lès "pubbcitaires) peuvent demander plusieurs 
·h.eures çle calcul à un Cray Il XMP (ordinateur le 
plus· puissant de la planète). De manière plus pro­

. sàique-. 'Scu1pt 4D .sur Àmiga sans carte accéléta· 
tric~, .peut.prendrè plusieurs jours pour une image. 
Cela tenait donc .dl! la gageure de réabser un soft 
d'arcade forcément en temps réel, en utilisant des 
techniques de Ray Tracing sur une petite machine 
c9mme le ST (ne soyez pas vexé !) • C'est pourtant 
ce pari impossible que le~, programmeurs de Titus 
ont surmonté. 
Mais tout d'allord, situons la trame du logiciel. L'ac­
tion se situe dans un futur lointain sur une lointaine 
planète-prison où des détenus sont parvenus à s'en­
fuir et à prendre possession de tanks sophistiqués. 
Aux commandes du même type de tanks, vous de- · 
vez les mettre.hors d'état de nuire. Après l'écran de 
présentation, vous pouvez choisir un certain 
nombre d'options ou aller directement au jeu. 
Parmi les opl.lons proposées, vous pouvez choisir 
entre le jeu seul contre l'ordinateur ou à deux contre 
un ami. Le nombre de tanks que vous désirez pour 
accomplir votre mission est lui aussi paramétrable (2 
à 6). Vous pouvez, d'autre part, modifier le pro­
gramme qui gère chacun de vos tanks quand ils sont 
en pilotage automatique. 
La programmation se fait par icônes-instructions 
que l'on regroupe par ordre de priorité : vous pou­
vez décider qu'un robot doit fuir s'il subit une at­
taque quand il est à court d'énergie. Vous pouvez 
agir sur des domaines aussi variés que les formes de 
déplacement ou le nombre de tirs à effectuer en cas 
d'attaque. Bien entendu, la reprogrammation de 
vos tanks n'est pas Indispensable. Le programme 
n'est activé que lorsque les tanks sont en mode au­
tomatique, ce qui est fort pratique pour la conduite 
des tanks ·qui ne sont pas directement sous votre 
contrôle. Vous pouvez néanmoins reprendre ce 
contrôle manuel de n'importe lequel de vos tanks. 
En mode manuel, il vous faut tenir compte des indi­
cations du scanner pour neutraliser vos ennemis et 

Effet. de RO!I Traclng •ur ln tourelles. 

automates sans qu'il soit nécessaire pour vous et 
votre adversaire-ami d'intervenir dans le conflit (en 
quelque sorte une guerre des programmes). Le Ray 
Tracing permet de faire varier les reflets de la lu­
mière sur le blindage des tanks, en fonction de leur 
orientation (on peut cependant regretter le relatif 
dépouillement du décor de fond) . L'effet est parti­
culièrement saisissant dans le mode menu où l'on 
voit deux tanks de grande taille en train de tour­
noyer. Pour la lltftlte histoire, il faut savoir que le 
calcul des réflexions pour chacunes des positions 
des tanks a nécessité quatre mois de travail aux con­
cepteurs du jeu. Les images calculées ont ensuite 
été transcodées dans la RAM du ST, ce qui lui per­
met ainsi d'animer des images en temps réel. Beau­
coup de programmes d'action dépourvus d'aspect 
stratégique enviraient la vitesse d'animation des 
tanks de Dark Century. Les bruitages digitalisés 
sont eux aussi d'excellente qualité et donnent au 
programme un fort accent de réalisme. Un logiciel 
réellement prena.nt qui aille efficacement arcade et 
stratégie. Eric Caberia 
Type _______ ___ actionl stratégie 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruaages ***** 
Prix C 





Un peu lassant dans la forme et 
les décors, Darius + reste un 
shoot-them-up passionnant par 
sa gestion des armes. 
The Edge. Programme : Glyan Kendle ; 
graphl•me : Tahlr RHhld ; bruitages : 
Uncle Art. 
The Edge propose un shoot-them·up à scrolhng ho· 
rizontal d'un bon n(veau, ce qui n'est pas si fréquent 
sur ST. A bord de votre vaisseau, vous allez pro· 
gresser au cours des 26 tableaux différents du jeu. 
Ces tableaux sont disposés en pyramide ; vous êtes 
donc obligé de commencer par le A mais après 
l'avoir terminé avec succès, vous aurez le choix du 
trajet entre le B et le Cet ainsi de suite jusqu'à la fin 
de cette pyramide alphabélique. Ce système de 
choix de parcours permet de varier un peu Je jeu. 
Vous allez vous engager dans une sorte de tunnel, 
bordé en haut et en bas par des reliefs changeants à 
éviter absolument. Ces reliefs progressent en un 
saollng lent mals régulier, tandis que le fond reste 
Immobile. 
Bien évidemment, vous pourrez déplacer votre 
vaisseau à loiSir dans toutes les directions, sans pour 
autant lui faire changer de sens de progression. 
Vous disposez au début de cinq vies (ce qui est loin 
d'être superflu car le jeu est long et difficile, d'un 
bouclier qui supporte un certain nombre d'impacts 
avant d'être détruit - et de vous faire perdre une 
vie du même coup - et de l'indispensable canon. 
Le système d'armement complémentaire est assez 
sophls1!qué et requiert quelques explications. Outre 
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L'armement eu complet. 

étoile clignotante avec la trappe 1 ouverte, vous se­
rez gratifié d'une invulnérabilité temporaire. Pour 
compliquer le tout, ces bonus sont sensibles à vos 
tirs et vous devrez donc éviter de les gacher inutile­
ment. Tout en gérant votre armement, vQVS d'Wez 
bien sûr vous occuper des vagues de vaisseaux en· 
nemis et des tourelles de tir. Ces dernières sont ina­
cesslbles tant que vous ne disposerez pas du canon 
latéral correspondzmt et du tir en éventail. Evitez 
donc leurs projectiles dans un premier temps. Les 
vagues ennemies atta<juent de manière assez uni­
forme dans un même tableau et ne sont pas trop dif· 
ficiles à détruire au début. Méfiez-vous cependant 

des attaques arrlire et transf4tez dès que vous fau­
rez, le droile vers l'arribe. De la même maniè'e, U 
est possib~ de mod'rlier la dispœilion des canons la­
thllUX, plus ou moins proches du vaisseau. Unsys­
tème de touches complémentaires apporte une 
grande richesse-, mals comp&que sacrément la ges­
tion du jeu. 
A li! lin d4l chaque tableau, vous serez confronté à 
un gigantesque vaisseau mère. Le premier est un 

Le• explo• lon• • ont bien rendues. 

monstrueux poisson au blindage efficace. Il est 
splendide et occupe quasiment tout l'écran. Vous 
aurez besoin de toutes vos armes supplémentaires à 
un bon niveau d'efficacité pour en venir à bout. Et 
même avec une telle puissance de feu, il vous fau­
dra encore un bon moment avant de le voir se désa-
31'éger pêll' pièces qui traversent )' écr(\n et doivent 
être évitées. Trois autres vaisseaux-mères vous at­
tendent au fil des niveaux, dont une pieuvre parti· 
culièrement redoutable. 
Si les graphismes des vaisseaux-mères sont vrai· 
ment réussis, les décors et les vagues ennemies sont 
un peu trop uniformes au sein d'un même niveau. 
L'animation est fluide et bénéficie d'un agréable 
scrolling différentiel, mais au prix d'une lenteur cer· 
laine. Côté sonore, un thème musical agréable ac­
compagne les bruitages d'action. Toutefois, ce 
thème devient quasiment inaudible lors de tirs répé· 
tilifs, preuve que la routine d'interruption laisse à 
désirer. En dépit de ces défauts, Darius + n'en de­
meure pas moins un bon shoot-them-up, riche et 
difficile. Jacques Harbonn 
Type __________ shoot.them-up 
lntér~t 15. 

Graphisme * * ·* * * 
A~md~ **** 
Bruitage$ * * * * 
Prix C 
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Farci de dl/ftcultés, a 'la fols parcours d~~vitèSs.ec·êt circuit acrobatique, tes1e$ automattq11es. 0n peut utmser Je j()yslldç ou 
Hard Drivtn' assure des $611Satlons fortes ~-âeS séances la souris, mals cette dernlt.re est nettement plus 

· confortable. Comme dans le jeu d'ertade, un nt· 
impresslonnantes à cèlui qui oseptendre te v.o).ant. Mais attention lenti.sousunangledlfffrent,vouspermetderevoir 
aux collisions auec les autres véhicules ! - " ~ ferreur qui vous a conduit à racddent. 

Tengen. Programmation : hergea Friedrich. 
La premlàre version de œ programme fut conçue ~om Photon, un redoutable champion con-
comme un simulateur de condµite dans~ auto- tr~ par r~ëinateur . Une lois que vous faurez 
kolesamfrlcalnes. A tari Garnes i!ut vent de ce pro- vaincuh \lOt.j;e. pelformance sera sauvegardée et 
)et et, se rendant compte du potentiel ludique du vous 'de'Vte•(te:nter .de battre votre propre record. 
programme, dêclda de l'~apter pour les salle~ d;ar· Cette con~~~!.o-li.. aç(;omplil l'exploit de reproduire 
cade. La première version ne comprènoJt que le les :pa(c9â'r~l'oi'igfnaux avec une fidéllté lrrépro-
parcours de vitesse, mllis cela n'étant pas assez ~hable. te graphisme estexcellentetl'animationen 
spectaculaire, Atarl Garnes d&lda d'y a}outer un 3D surlacespleinès est un modèle du genre. Il n'y a 
parcours acrobatique. Le résultat est un ]eu d'ar- pas de défilement de sprites, mais tout est calculé à 
cade d'un rêalisme peu commun, qui remporta un chaque mstant.-Ainsi, il vous est possible de quitter 
gros succù cette ann4e. Les pedormances de ce la route sans que Je jeu s'arrête pour autant La 
jeu d'arcade sont surprenantes ; on pouvait raison· seule dlffétence notable avec le ]eu d'arcade est que 
nablement penser qu'une conversion fidèle serllit ranimation est moins rapide. Hard Driuin ' n'est pas 
presque Impossible. Pourtant, Domark s'en sort 
avec les honneurs. 
Après avoir choisi entre les vitesses automatiques 
ou manuelles, vous prenez la route, Vous roulez 
quelques Instants avant d'arriver à une fourche. A 
gauche, c'est le parcours de vitesse ; à droite, le 
parcours acrobatique. SI le parcours de vitesse est 
des plus réalistes, en revanche Je second est aussi 
surprenant que spectaculaire. Pour comphquer les 
choses, Il y a de la circulation sur les deux parcours 
et vous devez prendre garde aux autres véhicules. Il 
faut atteindre les points de contrôle dans un temps 
donné (Il y en a trois par parcours) pour avoir le 
droit de rester dans la course. Vous devez battre le 

Une •u~rlle onlmatlo!' en 3 0 • urfoces pleine• I 
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Au m4me titre que Stu.ru Car, Hard Dril7Îll' ouvre 

L'embranc:liemen l enlre l u dewc parcoura. 

une nouvelle ère dans les courses automobiles sur 
micro et le résultat est particulièrement impression­
nant. Cela ne s'arrêtera pas là, car Domark envi­
sage de publier par la suite des scenery disks 
comportant des parcours et des véhicules diffé­
rents. Si vous n'avez pas peur de la difficulté et des 
sensations fortes, n'hésitez pas à devenir un hard 
driver. Un must. Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intér~t 18 

Graphisme * * * * * 
Anlmotlon * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 
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1o ..,_ d .. rqfQe•. 
Prad1ce (entrainement) poor se fomlU11riser· avec la 
piste et surtout la voiture. La ~quence commence 
dans le ptutop (le stand). 
Moteur ! Le bolkle fonce ~ la moindre prè~ion sur 
la touche d'llCCélératlon. L'exceUente an!,nation 
rend superbement bien les effets de vitesse. Il est 
vrai que je suis sur un Compoq 386 tEGA/VGA). 
Le moteur cr11ehe toute la puissï1nce des quelques 
centaines de chevaux cachés sous son capot. Ah 1 
le premier virage arrive dans quelques dlxlànes de 
secondes, il s'~it de ne pas le rater. Je. tourne ..• 
aïe 1 J'ai trop serr4, mon pur·sang dérape (manque 
d'adhérence). Pas de panique, il suffit de relâcher la 
touche direction et les roues se recentrent auto­
matiquement. Les roues ne crissent plus, la voilure 
ob~t de nouveau ... AAHHHHH ! Trop tard, je 
viens de percuter le barrage à la sortie du virage. La 
voiture fait plusieurs tête-à-queue avant de s'immo· 
blllser. Voilà comment s'est terminée ma première 
lentative. lln'y pas de panne mécanique, ni de colli­
sions mortelles en mode Proctiœ. Ce qui permet à 
l'apprenll-pllote de reprendre la course sans inter· 
ruptlon. La mattrise du programme s'acquiert au 
bout de plusieurs tentatives et mémoriser le par­
cours n'es1 pas un luxe. 
On peut même améliorer la tenue de route de son 
engin. Vous d~sirez une meilleure adhérence de 
roues ? Prenez des pneus à caoutchouc mou mais Sur l a ligne d e départ : trou ue:i Io p loce ol Io cord e t 
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· Mr. Heli 
Mr. Heli est l'adaptation très 
réussie du jeu d'arcade du 
même nom. Sauvez votre 
planète des pro;et$ de 
l'infâme Muddy qoi 'llenace 
de la détruire. Prenez votre 
hélicoptère de combat et à 
l'attaque! ,. 

P47 
Bienvenue à bord de votre 
monomoteur. le P4 7 Thun­
derbolt, l'avion de chasse 
le plus performant de la 
seconde guerre mondiale et 
nettoyez toutes les régions 
que vous survolerez de vos 
ennemis. 



complet. De toute mc:inière, une chose est sûre, ln· 
dianapol1s 500 est une merveille dans sa catégorie, 
un Tilt d'or en puissance ! Doté de grc:iphismes vec 
toriels en 30 surfaces pleines {à lexception de votre 
bolide), Indianapolis nous donne vraiment l'impres· 
sion d'Mre au cœur d'une course. Cela est essen 
tiellement dO au réalisme parfait de la simulation. 
Un must 1 Dany Boolauck 
Type ________ ___ simulatlon 

ln~r~t 18 
Graphisme * * * * * (EGAIVGAJ 
Animation * * * * * * (sur un 386} 
Bruitages * * * * *· 
Prix ne 
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lntruder prouve, s'il en était besoin, qu'irrya~~atlon et humour 
peuvent se marier efficacement à l'action podi procréer un shoot­
them-up à faire rôtir les joysticks. Et c'est français ! 
Ublsoft. Programmation : Nicolas Choukrouo ; grapbtsme : Michel Ancel. 

Le MC>Mlrc d11 pnmlu ni-. 

Les shoot-them·up made in France sont rares, car 
nos programmeurs ne semblenf guère inspir~ par 
ce genre. Il faut bien reconnaître qu'il est assez diffi· 
elle d'affronter les Anglais sur leur rel'T(lin de pré· 
dilection. Pourtant, /ntruder est un shoot-them-up 
original qui frôle la parodie et qui n'a rien à envier à 
bon nombre de ses concurrents britanniques. 
Aux commandes d'un vaisseau spatial, vous devez 
traverser cinq secteurs en affrontant des escadrilles 
d'aliens. A priori, cela semble assez classique, mais 
ne vous fiez pas aux apparences, car vous aurez 
bien des surprises en cours de jeu. Si les premiers 
adversaires sont assez traditionnels, vous aurez al· 
faire par la suite à des brosses à dents volantes, ou à 
des WC qui sautent à votre rencontre. Surprenant 
non ? /ntruder vous réserve encore bien d'autres 
épisodes délirants. Par exemple, si vous touchez un 
certain objet, la scène se retrouvera plongée dans 
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Dee m-plein d'humour. 

l'obscurité. Outre l'effet de surprise. il vous sera dif· 
flcile de venir à bout de vos agresseurs qui en pro. 
fileront pour vous attaquer. La seule solution con­
siste à descendre, pour vous pkicer dans une zone 
un peu moins sombre qui vous permettra de distin· 
guer vos ennemis en ombres chinoises. 
Mais ne vous laissez pas abuser par les nombreux 
gags de ce programme car, en dépit de cet humour, 
/ntruder n'en est pas moins d'un shoot·them-up 
digne de ce nom. En plus du tir normal, votre vais· 
seau dispose également d'un large tir arrii!re, qui est 
actionné lorsque vous gardez le bouton du )oystlck 
appuyé. D'autre part, vous pouvez vous procurer 
des armes supplémentaires tr~s efficaces en récupé­
rant des containers. Vous devez aussi faire fré. 
quemment appel à tous vos talents de pilote pour 
vous glisser dans d'étroits passages entre des struc· 
tures qui vous barrent le chemin. 

Olp<>Hz oo• point• dan• Io boule à bomu. 

mauvais pas. Des bonus apparaissent chaque foJS 
que vous détruisez des aliens et certains d'entre eux 
vous permettent de multiplier, jusqu'à ctnq fols, les 
points ainsi obtenus. Ce système original pimente le 
jeu, car les points ne s'ajoutent automatiquement à 
votre score. Vous devez les d~poser dans une botte 
qui apparaît de temps i!I autre et il faut attendre le 
meilleur moment pour le faire. Cela est d'autant 
plus motivant qu'il est Impossible de sauvegarder les 
scores sur la disquerte. Un shoot-them-up pas 
comme les autres, qui démontre qu'imagination, 
humour et action peuvent faire bon ménage. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _________ shoot·them·up 
ln~rêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 





Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• Tom & Jerry Il ~-
Am•sa, disquette Magic Bytes 
Vous devez aider Jerry à manger les mor· 
ceaux de fromage qui sont disséminés dans 
la maison. Mals bien sûr, Tom veille et il 
n'est pas facile de lui échapper. 
Hélas, ce nouveau programme n'apporte 
pas grand-chose de neuf par rapport au pré· 

cédent. Le graphisme est réussi, mais on 
cherchera en vain le moindre intérêt de jeu. 
L'action est trop difficile, en raison du man· 
que de souplesse des commandes. ce qui 
devient vite frustrant. Tom et Jerry méri· 
talent un meilleur traitement. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- action 
lnt,rft 8 
Graphl•me * * * * * 
Animation * * * * 
Brultagu * * * * 
~~ c 

• Robo Worrior __ 
Nintendo, cartouche Jaleco. 
Vous tenez le rôle d'un guerrier robot 
chargé de combattre les aliens qui ont 
envahi la planète Altile. Vous vous frayez 
un chemin à travers les différents labyrin· 
thes en faisant sauter des rochers à l'aide 
de bombes. Vous abattez les extra-terres­
tres qui rôdent autour de vous, sans oublier 
de récupérer les superpouvoirs indispensa­
bles pour accomplir votre mission. 
Robo Warrior est un jeu d'action original 
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dans lequel la stratégie joue un rôle assez 
important. Après des débuts difficiles, on se 
laisse rapidement prendre au jeu. Les dif· 
férents niveaux sont suffisamment variés 
pour maintenir l'intérêt de jeu, d'autant plus 
qu'il existe de nombreux passages secrets 
à découvrir. Alain Huyghues-Lacour 

Type - -------- -- action 
lntirlt 13 
Grophl•me * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~~ D 

• oxxonion 
Amiga, disquette Time Warp 
Ce soft trouve son intérêt dans la dualité 
action/stratégie qu'il met en place. D'un 
coté, vous affrontez dans un paysage à la 
Gauntlet des hordes d'aliens qui s'écrou· 
lent sous votre tir laser. De l'autre, vous 

devez déplacer des caisses afin de les ran· 
ger deux par deux:. Côté shoot·them-up, le 
contexte sonore et graphique d'Oxxonian 
est excellent. Animation très vive, paysages 
variés et bruitages qui décoiffent. y'a 
d'l'action ! La stratégie est quant à elle très 
intéressante. Le joueur peut tirer ou pous­
ser les caisses (vous devez faire preuve de 
beaucoup de logique pour ne pas être blo­
qué ... ), il doit aussi regrouper uniquement 
les caisses semblables (complexe, il faut le. 
coup d'œil !) et peut enfin, entre chaque 
niveau. acheter un petit «plus" d'énergie, 
des bonus de déplacement, des vies, etc. 
Oxxonian est complet, original, bien réalisé 
techniquement, il ne lui manque rien pour 
séduire aussi bien l'amateur d'action que 
le fana de stratégie. Je vous conseille vive­
ment ce soft. un «presque hit » qu'il faut 
acheter absolument si l'on aime le genre. 

Olivier Hautefeuille 
Type _ ___ _ ___ .octlon/r~flexlon 

lntir~t 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 

D B11l1n11n lhe Movie _ 
C 64, disquette Ocean 
Ce programme reprend quatre grandes scè­
nes du film, ainsi qu'un petit jeu de réflexion 
inspiré du Mastermind. Une fois de plus. 
Ocean démontre qu'il est possible de réa­
liser de grands jeux à partir d'un film à suc­
cès. La réalisation est excellente, avec de 

superbes graphismes et une animation de 
qualité. Contrairement à la version Amiga, 
les deux scènes avec la batmobile ne sont 
pas représentées en 3D, mais l'action est 
vue de dessus. C'est une vision moins spec­
taculaire, mais le jeu n'en est pas moins 
passionnant et on ne se lassera pas de sitôt 
de poursuivre le joker. Un must pour les 
fans d'action et de Batman, bien sûr. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- action 
Intérêt 17 
Graphisme • * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

Version CPC 
Cette version est également très réussie. 
Le graphisme est légèrement moins fin que 
celui de la version C 64, mais c'est quand 
même du très beau travail. Un grand jeu 
d'action. A.-H.L. 

lnti~t --- ---- ---- 17 
Grophl•me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

le li!lfl• lî ln<Lquc que cc loglclcl • ft4 '""' ,.. une •ulre _,..,,, dons Io nibriquc H• d'vn pr4céden• num4ro 



• Blue Angel 
Amlga, disquette Magic Bytes 
Blue Angel est un jeu de réflexion dans 
lequel vous affrontez l'ordinateur, ou un 
autre joueur. A tour de rôle. vous choisis­
sez une case dans la colonne occupée par 
votre adversaire. Ces cases correspondent 
à des points. négatifs ou positifs, et celui 
qui réalise le meilleur score l'emporte. 
Le concept est original, sans être compli· 
qué. Cela parait très simple, mais il faut se 
donner la peine de calculer plusieurs coups 
à l'avance pour avoir une chance de l'em-

porter. Il faut amener l'adversaire à jouer 
sur les cases négatives et cela nécessite 
souvent des sacrifices. Un jeu de réflexion 
très agréable. Alain Huyghues-Lacour 
Type __________ r~u:lon 

Intérêt 14 
Graphisme * * * * Animation __________ _ 

Bndtogea -------- * * * * * 
Prix c 

• Chombers ol 
· Shoolin 

Atarl ST, disquette Grandslam 
Six épreuves vous permettront d'acquérir 
une très bonne technique de combat et vos 
performances ultérieures dépendront des 
résultats obtenus. Ensuite, vous livrez une 
série de combats contre des adversaires de 
plus en plus redoutables. 
Chambers of Shao/in offre un mélange 
entre multiépreuve et jeu de combat. Les 
différentes rencontres sont variées et elles 
constituent un excellent entraînement pour 
les combats. La réalisation est honnête et 

on appréciera la possibilité de sauvegarder 
les capacités de plusieurs combattants. De 
plus, il est possible d'affronter un autre 
joueur. Les amateurs du genre seront 
séduits par cette approche originale. 

Alain Huyghues-Lacour 
1we ________ jeu d e combat 
lnt&b 13 

Gnrpltiame **** 
Animation * * * * * 
Brultogu * * * * 
Prix c 

Version Amiga 

Cette version est très proche de la précé­
dente, avec une honnête réalisa tion qui 
n'est pas spécialement spectaculaire. Un 
jeu de combat pas comme les autres. 

A.-H.L. 

lnthlt - ---------- 13 
Grophi3me * * * * 
Animation * * * * * 
Brultogu * * * * Prix c 

• G11l11xy Foree Il _ 
Atari ST, disquette Actlvislon 

Aux commandes d'un vaisseau spatial, 
vous affrontez des escadrilles ennemies. 
Ensuite, vous pénétrez dans leurs bases en 
prenant garde à ne pas vous écraser sur 
les parois, lors des virages en épingle à che· 
veux. 
Ce jeu d'arcade de Sega est la suite d'After· 
burner, mais comme ce dernier, c'est un 
programme trop complexe techniquement 
pour bien supporter le passage sur micro. 
Cette fois, Activision s'en est mieux tiré que 
pour l'horrible Afterburner, mais ce n'est 
pas. vraiment une référence. L'animation en 

3D n'est pas totalement convaincante et 
l 'action guère prenante. 

Alain Huygl)_ues-Lacour 

Twe ----------- arcode 
lnthft JO 
Graphl•me * * * * 
Animation _ ________ *** 
Brultoga --------- * * * * 
Prbc C 

• Toobin _ ___ _ 
Amiga, disquette Tengen 
Dans cette conversion d'un jeu d'arcade 

d'Atari Garnes, vous descendez une rivière 
sur une bouée. Bien sûr, de nombreux dan­
gers vous guettent : des chasseurs, des 
pêcheurs, des crocodiles, des troncs. 
Toobin est un jeu d'arcade pas comme les 
autres. dans la lignée de Paper Boy (qui est 
également un jeu d' Atari Garnes). L'idée est 
originale et on s'amuse, surtout si on joue 
à deux. En revanche. le graphisme aurait mé­
rité d'être plus soigné, d'autant plus que ce 
type de jeu ne pose aucun problème.A.H.-L. 

Type ----------- action 
lntérlt 13 
Graphl•me - ------- * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Version ST 
Cette version est inférieure à la précédente 
au niveau des couleurs et surtout la fenêtré 
graphique est plus petite. Mais ce n'en est 
pas moins un jeu agréable. A.H.-L. 

lntérlt ----------- 13 
Graphl•me * * * * 
Anlmollon * * * * * 
Bruitage• * * * 
Pra c 
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• Axel Magic Nommer 
Amiga, disquette Gremlin 
Encore un jeu de plates-formes qui s'inspire 
très largement de Super Mario Bros. Vous 
devez traverser huit niveaux peuplés de 
créatures diverses et variées. en recher­
chant des bonus cachés et des salles 
secrètes. De bons jeux de plates-formes 
arrivent enfin sur 16 bits et ce n'est pas moi 
qui m'en plaindrai. Celui-ci est très agréa­
ble et, à défaut de disposer du véritable 
Mario Bros. ce programme devrait combler 
les amateurs du genre. A l'exception de la 

souplesse des commandes, on retrouve 
tous les ingrédients qui ont fait le succès 
de son modèle. Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ p/ates-/ormes 
Intérê t 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Loncosler il's Real_ 
Atarl ST, disquette Actual 
Screenshots 
Ce programme vous permet de vous met­
tre dans la peau d'un membre d'équipage 
du plus fameux des bombardiers alliés lors 
de la Seconde Guerre mondiale : le Lancas­
ter. Pour être plus précis, vous occupez la 
fonction d'artilleur dans la tourelle arrière 
de l'avion (leur espérance de vie n'excédait 
guère plus de six semaines). Votre tâche 
consiste donc à détruire les avions enne­
mis quelles que soient les conditions exté­
rieures (D.C.A., vol de nuit, barrage de bal­
lons). Le logiciel util ise le graphisme en 30 
surfaces pleines qui s'avère particulière-
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ment réaliste. Malheureusement. les anima· 
tions manquent de fluidité, ce qui nuit beau­
coup à la jouabilité. C'est dommage car la 
mise en scène générale du soft est très 
réussie (jol ies séquences de décollage et 

·d'atterrissage). Eric Caberia 

Type --------- -- action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Laser Squod 
Atari ST, disquette Blade 
Nous avions déjà parlé de ce programme 
sur CPC. le voici maintenant adapté sur ST. 
Ce logiciel, malgré ses al lures un peu frus­
tres peut être. considéré comme une heu· 
reuse tentative d'enrichir les thèmes du jeu 
sur micro. Le soft combine en effet les 
caractéristiques des classiques jeux de 
société et les capacités d'interactions en 
temps réel des jeux sur micros. Vous diri­
gez un groupe d'aventuriers dont vous avez 
soigneusement choisi les caractéristiques 

en terme d'armement. Plusieurs missions 
vous sont propoi;;ées, où vous pouvez tenir, 
au choix, le rôle du chasseur ou du chassé. 
Vous pouvez jouer contre un ami ou contre 
l'ordinateur (qui s'avère redoutable). La ver­
sion ST dispose de grahismes et de bruita­
ges améliorés par rapport à celles du CPC 
(Tilt n°73). Eric Caberia 

Type---------- stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Commando 
Atari ST, disquette Capcom 
Armé de votre mitraillette et de six grena­
des, vous vous enfoncez toujours plus loin 
dans les lignes ennemies pour tenter 
d'atteindre la forteresse, tout en évitant les 
attaques adverses qui pleuvent de partout. 
Ramassez au passage les munitions. 
Commando avait connu son heure de gloire 
sur 8 bits (Tilt d'or 86 des lecteurs). Malheu­
reusement, cette adaptation sur ST est plus 

un simple transcodage qu'une réel le adap­
tation profitant des capacités supérieures 
de la machine. 
Certes le jeu, bien soutenu par l'environne· 
ment sonore, est maniable (bien que le 
scrolling latéral soit lent). Mais il nécessite 
une attention de tous les instants et béné­
ficie d'une progression de difficulté bien 
menée. En revanche, les graphismes sont 
indignes du ST ef les balles traversant 
l'écran à une allure d'escargot bien peu 
plausible. Un programme à réserver donc 
aux inconditionnels du tir tous azimuts 
(notice en français). Jacques Harbonn 

Type -------- shoot· the m·up 
Intérêt 10 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Onsloughf _ _ _ 
Amlga, disquette Hewson 
Ce jeu de stratégie/action présente un uni­
vers constit(!é de très nombreux royaumes 
dont vous devez vous rendre maître. Le 
guerrier que vous contrôlez est aussi puis­
sant qu'une armée et il livre de furieuses 
batailles et des.duels contre les seigneurs 
ennemis. 
C'est un programme ambitieux, qui pré· 
sente un concept très original, à mi-chemin 
entre wargame et act ion pure. La réalisa­
tion est excellente, mais je ne suis pas du 
tout convaincu par l'intérêt de jeu. Les arna· 
leurs de stratégie seront déçus par la réso­
lution des combats, qui se résument à un 
shoot-them-up assez primaire. Et les autres 
risquent d'être rebutés par la complexité de 
ce programme, ainsi que par l'action, par-



ticulièrement répétitive. Si vous êtes tenté 
par la combinaison action/stratégie, je vous 
conseille de l'essayer avant de l'acheter. 
C'est un soft tel lement particulier, que cer· 
tains le trouveront nul et d'autres crieront 
au génie. Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ .stratégle/ actlon 
Intérêt J3 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix c 
Version Atarl ST 
Cette version présente une réalisation légè· 

rement inférieure à celle de l'Amiga, notam· 
ment en ce qui concerne la mise en cou­
leurs. Un programme de qualité, mais assez 
déconcertant. A. H.·L. 
Intérêt ___________ 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
PrlJC c 

• l'iilionory __ _ 
Amlga, disquette Domark 
L'adaptation micro de ce célèbre jeu est 
convaincante, pour peu bien sûr que l'on 
apprécie les jeux de société sur ordina· 
teur ... Il s'agit ici d'identifier au plus vite un 
mot explicilé par un dessin. 
Lorsque l'on joue contre l'ordinateur, le pro· 
gramme perd vite de son charme. Les des­
sins sont en effet trop précis. En revanche, 
quand il s'agit de donner corps à ses pro· 
pres idées sur le mini-utilitaire de DAO du 
soft, l'aventure est bien plus amusante. Le 
joueur utilise les boîtes, cercles, remplissa­
ges classiques. Il peut même sauvegarder 
et donc réutiliser ses dessins pour une pro· 

chaine partie. Maniable. graphiquement 
réussi, Pictionary accepte jusqu'à quatre 
équipes pour les tournois. 
Si je préfère, pour ma part, jouer au jeu sur 
carton, il est vrai que le dessin et son inter­
prétation sont encore plus risibles sur micro 
que sur papier. Olivier Hautefeuille 
Type ________ _,.eu de •oclété 
Intérêt 12 
Graphl•me * * * 
Animation * * 
Bruitages * * 
Prbc B 

Version PC 

Il est bien difficile de trouver une diffé· 
rance notable entre les versions Amiga 
et PC de ce programme. Pictionary n'utilise 
quasiment pas d'animation et les brui· 
tages sont aussi simples sur les deux 
machines. 0 .H. 

Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitages ** 
Prix B 
Version Atari ST 
La version Atari ST du dernier jeu de société 

à la mode est bien réalisée. Les graphis· 
mes ont été conçus avec soin. Les séquen· 
ces de dessins en temps réel sont agréa· 
bles, on se laisse rapidement prendre au 
jeu. Les bruitages. certes, ne sont pas 
exceptionnels mais on n'en attend pas 
plus d'un jeu de ce type. Une bonne adap· 
talion. Eric Caberia 
lntérl.t ___________ 14 

Grophl•me * * * 
Animation * * * * 
Brultagu * * * 
~u D 

11 Slunl Cor ___ _ 
Amlga, disquette Micro Style 
Vous participez à des courses de dragsters 
qui se déroulent sur une piste suspendue 
au-dessus du sol. Les différents parcours 
sont particulièrement acrobatiques et vous 
devez terminer la saison en première place 
pour passer à la suivante. 
Stunt Car est la course de voiture la plus 
impressionnante à ce jour. L'animation en 
30 surfaces pleines est un modèle du 
genre, à tel point qu'on se penche dans les 
virages et que l'on rentre la tête lorsque le 

dragster quitte la piste. Cette course déli· 
rante au traitement hyper-réaliste. Aucun 
amateur d'émotions fortes ne voudrait rater 
l 'un des jeux les plus excitants de l'année. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- ac tion 
Intérêt 19 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage. * * * * * 
Prix c 

• Ferrari Formula One 
Atari ST, 
disquette Electronlc Arts 
L'ambition avouée de Ferrari Formula One 
est d'être la simulation la plus réaliste de 
course de Fl . Rien n'est en effet laissé au 
hasard. On passe ainsi de l'atmosphère la· 
borieuse des stands de réparation à celle 
non moins trépidante de la course. Le pro­
blème c'est que le joueur doit faire de gros 
efforts d'imagination pour être convaincu 
du réalisme de ce logiciel. Le graphisme du 
programme est en effet médiocre (couleur 
mal choisies), et les animations dans cer· ~ 
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tains cas sont rid icules (en pleine course, 
la F1 qui vous précède se met à tressauter 
sans raison). L'impression de vitesse est 
d'autre part très mal rendue. Les bruitages 
ne sont pas davantage à la hauteur. La ver­
sion ST de ce logiciel nous apporte donc 
une cruelle déception. Eric Caberia 

Type ---------- simulation 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Twinworld __ _ 
Atarl ST, disquette Ubi 
Ce jeu de plates-formes s'inscrit dans la 
lignée de Super Mario Bros. Vous évoluez 
entre deux mondes peuplés de toutes sor­
tes de créatures, en ramassant des bonus, 
des équipements et des c lés. 
Décidément, les frères Mario inspirent de 
nombreux jeux ces temps-ci. Twinworld pré­
sente des niveaux assez variés et les bonus 
sont très nombreux. Le jeu paraît simple au 
premier abord, mais certains passages dif-

ficiles exigent une grande précision. Cette 
version n'est pas aussi réussie que cel le de 
l'Amiga, principalement en raisonts sauts 
d'écran au lieu d'un s lin . ela est 
asse e sur le plan visuel, mais 
l'intérêt de jeu reste le même. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ plates-formes 
Intérê t 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Brottage.s * * * * * 
Prix C 

• Power Drill __ _ 
Amlga, disquette Activlsion 
Cette conversion du célèbre jeu d'arcade 
de Sega vous propose de participer à une 
course de buggies sur cinq séries de par­
cours. Vous devez terminer dans les trois 
premiers pour passer au parcours suivant. 
Cela n'est pas facile car il faut négocier les 
virages, ainsi que des passages particuliè­
rement acrobatiques. 
Le programme original est tellement im­
pressionnant techniquement, qu'il semblait 
impossible de l'adapter sur micro de 
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manière satisfaisante. C'est le program­
meur du fantastique Super Hang On qui 
s'est chargé de cette conversion délicate. 
Il ne s'en est pas mal tiré, dans la mesure 
où les parcours sont identiques à ceux du 
jeu d'arcade. La jouabilité est honnête, sur­
tout à la souris. Mais l'action est souvent 
confuse et gênée par de nombreux défauts. 
comme des voitures qui semblent rouler en 
plein ciel. Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
lntéllt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
~X C 

Version Atari ST 
Cette version souffre des mêmes défauts 
que la précédente. mais l'animation est 
légèrement inférieure. Il serait préférable de 
réaliser des programmes originaux comme 
Stunt Car A.H.-L. 

13 Intérêt -----------­
Graphisme -------- **1!** Animation _________ _ 
Bruitages ---------

*** 
**** Prix ____________ _ c 

• Firsl Person 
Pinboll 

Atari ST, disquette Tynesoft 
Ce flipper est à la fois original et décevant. 
A côté d'un tableau de jeu classique, une 
fenêtre 30 vous permet, pour l'originalité. 
de suivre l'évolution de votre boule au 
milieu des obstacles. First Person Pinball 
est un programme surprenant, bien réalisé, 
mais sans le moindre intérêt de jeu : imagi­
nez une course de voiture avec, en mode 
plein écran, la roue avant gauche qui tourne 
en 30 ! Sur le tableau classique. le flip· 

per représenté est assez simple. Mais la 
lenteur ou plutôt la mollesse des mouve­
ments et des rebonds de la balle gâchent 
définitivement la partie. Lorsque l'on frappe 
cette dernière d'une« fourchette" hardie, 
on a l'impression de lancer un paquet 
de coton hydrophile avec une guimauve. 
Est-ce une façon de traiter les rockers du 
flipper? A n'utiliser que pour le trai te­
ment des tétanies aigu~s. 

Olivier Hautefeuille 
Type ___________ flipper 
Intérêt 3 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version PC 
Le même, avec le son en moins. La gui­
mauve est encore au goût du jour sur PC. 
Sortez de vos tiroirs le bon vieux Macadam 
Bumper ... Ça, c 'est du sport! O.H. 
Intérêt 3 
Graphisme ' **** 
Animation ** 
Bruitages ** Prix B 

• Borborion Il __ _ 
PC, disquette Palace software 
Le programme vedette de Palace software 
fait son arrivée sur PC. Dans un décor de 
style BD américaine, vous devez affronter 
des hordes de monstres plus effrayants les 
uns que les autres dans de saignants com­
bats à l'épée, ceci avant d'en découdre 
dans un ultime duel avec l'ignoble Drax. Les 
graphismes du jeu sont moyens. En effet 
bien que riches en couleurs, ils manquent 
un peu de finesse par rapport aux ver­
sions ST et Amiga. Cette faiblesse est 



cependant entièrement rattrapée par la 
qualité et la variété des animations. Les 
bruitages sont à la mode PC. Un logiciel 
entraînant. Eric Caberla 

Tvpe ----------- action 
Intérêt 14 
Graphi.me * * * * (EGA) 
Animation * * * * * 
Brultagu ** 
Prlx c 

DFiendish Freddy's _ 
Atarl ST, d isquette Mlndscap e 
Ce jeu est sans doute l'un des programmes 
les plus hilarants de l'histoire de la micro. 
Le scénario se situe dans un cirque que 
vous devez sauver des créanciers, en par­
ticulier d'un petit clown teigneux (qui est 
devenu businessman), du nom de Freddy. 
Sa seule idée est de faire de la spéculation 
immobilière sur le terrain qu'occupe votre 
chapiteau. Vous devez donc parvenir à faire 
des numéros de grande qualité pour rem­
plir les caisses afin d'être solvable. Vous 
êtes noté par un jury de clowns farfelus. 
La difficulté tient au fait que Freddy rôde 

constamment en quête d'un mauvais coup 
pour faire capoter le~pectacle . Le soit est 
donc constitué d'une suite de gags plus 
désopilants les uns que les autres. Les gra­
phismes sont superbes et les animations un 
modèle de flu idité. Les bruitages sont eux 
aussi excellents. Eclats de rires garantis. 

Eric Caberia 

Type action 
Intérêt 18 
Grophl•me ***** 
Animation ***** 
BrultQgu ***** 
Prlx c 

Version PC 
La version PC n'a rien à envier à celles des 
Amiga et ST, tant les graphismes tirent bien 
parti du mode EGA du PC. L' humour du 
logiciel est toujours aussi décapant et la 
bonne humeur toujours garantie. Seul 
regret, la relative faiblesse de l'environne-
ment sonore de ce programme. E. C. 

Intuêt 18 
Grophl•me _ * * * * '* (mode EGA, VGA) 
Animation * * * * * (80386) 
Brultagu * * * 
Prix C 

• Mindbender __ _ 
A m lga, d isquette Gre mlln 
Dans ce jeu de réflexion, vous devez dépla­
cer un rayon magique de manière à détruire 
des chaudrons qui renferment de l'énergie. 
Ensuite, il ne vous reste plus qu'à diriger 
ce rayon vers la sortie, afin de passer au 
niveau suivant. Pour compliquer les choses, 
de nombreux objets, dotés de caractéristi­
ques différentes, sonl disséminées dans 
chaque tableau. Mindbender est une excel· 
lente variante de Deflektor. Chacun des cin-
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quante tableaux du soit est un véritable 
casse-tête et les divers éléments utilisés 
sont suffisamment variés pour soutenir 
l'intérêt de jeu. Chaque tableau terminé est 
sauvegardé automatiquement. ce qui vous 
évite de reprendre la partie depuis le début. 
De plus. Il est possible d'éditer ses propres 
tableaux. Alain Huyghues-Lacour 

Type réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme **** 
Animation **** 
Brultagu **** 
Prix c 

• Ordyne - - - -
console NEC, carte Namco 
Ordyne est shoot-them-up à scrolling hori­
zontal de Namco. Vous devez récupérer de 
l'argent, en détruisant des vagues d'aliens. 
afin d'acheter de nouveaux équipements 
dans les boutiques. 
Il n'y a rien de bien original dans ce pro­
gramme. mais on est tout de suite conquis 
par la souplesse des commandes permet· 
tant une jouabilité parfaite. Le scrolling mul· 
tidirectionnel est un modèle du genre et les 

graphismes, qui sont très japonais, ne man­
quent pas de charme. Un jeu très prenant, 
surtout à deux. Alain Huyghues-Lacour 

Twe -------- •hoot·tbem-up 
lntbl t 15 
Graphisme * * * li li 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~u E 

• Knighl Force 
Amstrad CPC, disquette Titus 

La version CPC de Knight Force (Cf. Tilt 73, 
version ST et PC) montre bien que Titus est 
passé maître dans l'art d'exploiter au mieux 
les capacités du 8 bits. Si ce logiciel 
n'atteint pas le rang des hits, voici sur Ams· 
trad une partie très vive, graphiquement 
précise et jolie et surtout très difficile à vain· 
cre. Pour col lecter des amulettes magiques 
et délivrer finalement la délicieuse prin­
cesse enchaînée, vous affrontez des adver­
saires venus de différentes époques. 
L'animation de votre guerrier est convain· 
cante. Votre sprite est assez grand et ses 
gestes ont de l'ampleur. Le terrain de jeu ~ 
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est peut·être un peu réduit. de même que 
l'on souffre un peu d'uti liser toujours les 
mêmes armes. En revanche, le joueur 
appréciera l'originalité et la variété des 
décors et surtout les passages, grottes, 
etc., qui rel ient entre eux les différents sites 
de combat. Un bon beaMhem·up sur CPC, 
pas trop original mais ludique si l 'on aime 
le genre. Olivier Hautefeuille 
Type _______ combat vue latérale 
Intérê t 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

rJJNorfh and 
South. ___ _ 

Atarl ST, disquette lnfogrames 
Après le h il de la version Amiga (Tilt n° 73). 
l'adaptation ST de North and South, à l 'exa­
men, n'apporte rien de nouveau. Les deux 
jeux sont en tout point identiques. Même les 
bruitages conservent sur ST tout leur 
humour et leur réalisme. Ce wargame, plus 
porté sur l'action que sur la stratégie, a le 

mérite de coller au mieux à l 'ambiance de 
la BD dont il est Issu. En revanche, le jeu 
est parfois lassant, surtout contre l'ordina· 
teur. Dernier reproche. les phases arcade 
de l'attaque du train ou du fort sont toujours 
bien trop rapides pour que l'on profite du 
soin apporté à leur réal isation visuelle. 
Dommage. Olivier Hautefeuille 
Type J wargame et action 
lntérê 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

• The tyeles _ _ _ 
PC tous écrans, 
disquette Accolade 
The Cycles est à RVF Honda ce que Grand 
Prix Circuit est à porsche Turbo Cup ! Je 
m'explique .. RVF Honda vous proposait une 
course de moto très réaliste et vue de 
l'arrière. Accolade renouvelle l'exploit côté 
réé\!jsme et y ajoute un " plus», la vison de 
la piste vue de la moto. Le pilote observe 
au premier plan ses compteurs et son gui­
don. Quand il penche la moto, ce n'est pas 
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la moto qui se penche devant lui mais 
l'ensemble du décor qui balance sur le 
côté ! Cette mise en place est bien plus réa: 
liste que celle de RVF Honda. Autre atout, 
le rel ief du terrain est très bien rendu. La 
moto monte et descend sur les bosses et 
plus encore, elle rait des roues arrières qui 
vous font voir le ciel. .. Génial ! Ajoutez à 
tout cela un démarrage à la Accolade, le 
choix de la moto d'après ses capacités 
mécaniques, le choix du circuit, de la diffi­
culté de jeu, entraînement, course ou 
championnat, tous les atouts de Grand Prix 
Circuit sont là. A partir du troisième niveau 
de jeu, le pilote passe lui-même les vites­
ses. Sur le joystick PC, il y a un bouton pour 
monter en rapport, un pour perdre descen­
dre, ce qui permet de ne pas perdre d'accé­
lération ... The Cycles est actuellement LA 
course de moto de la micro. Elle détrône 
sans problème RVF Honda. nominé au Tilt 
d'or 89. A voir de toute urgence, on attend 
les versions ST et Amiga avec la plus 
grande impatience ! 

Olivier Hautefeuille 
Type _______ course de motos 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * 
- --------<* * * * * VGA) 
Animation ________ ***** 
Bruitages * * 
Pr~ c 

D Sim tily ___ _ 
Amlga, disquette Maxis / 
lnfogrames 
Nominé dans la catégorie «stratégie» et élu 
Tilt d·or 89 pour son originalité, Sim City 
nous arrive sur Amiga après sa version 
Macintosh testée dans le n° 71 page 72. 
Rien à faire, voici un hit de tout premier 
ordre ! Vous allez construire une ville et 
gérer tous les aspects politiques. économi· 
ques et sociaux pour faire fructifer la c ité. 
Graphiquement, la partie est superbe. Sur 
la carte, la représentation des cités est très 
réaliste. Peu à peu, l'écran s'anime, un 
avion s'envole, les voitures peuplent vos 
routes, un feu se déclare à la centrale 
nucléaire ... du .temps réel qui fait craquer. 
A cette richesse stratégique et scénique, 
Sim City allie un maniement d'une grande 
souplesse. Inutile de lire la notice pendant 
des heures, la souris et les icônes suffisent 
à bien vite maîtriser la construction. En 

revanche, il ne faut pas croire que le jeu soit 
fac ile à vaincre. Etant donné ses nombreux 
scénarios et le nombre astronomique de 
catastrophes qui peuvent survenir durant 
votre vie de maire, la longévité ludique de 
ce programme est garantie. L'une des 
valeurs sûres de cette fin d'année, Sim City 
m'a fait craquer... Olivier Hautefeuille 
Type stratégie et simulation 
lntér~t 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages _ absents sur la 11erslon testée 
~ B 

• Bor Gomes 
PC CGA, EGA, 
disquette Accolade 
Ce logiciel regroupe divers jeux de café 
d'une grande variété de genre et de qua­
lité. Le jeu de dés, présenté par un gra­
phisme précis mais peu varié, est sans 
grand intérêt. Seul compte la chance ... Plus 
loin, deux petits jeux d'arcade tentent de se 
justifier par leur• originalité scénique», dis­
tribution de blères sur un comptoir et arro-

sage de jeunes pin-up ... Bof ! Il reste enfin 
une par_tie de hockey sur table (style Shuf­
flepuck Gate), la seule phase ludique de 
cette série, pour finir par une partie de dra· 
gue aussi vaseuse que décevante. Les gra­
phismes sympas et le mode tournoi ne suf· 
firent pas à fai re passer la pauvreté de Bar 
Garnes. Olivier Hautefeuille 

Type _________ multlépreu1Je 
lntérh 5 

Graphisme -------- * * * * 
Animation __________ ** 
Bndtages * 
Prix C 



• Kayden Garlh 
Atarl ST, disquette EAS 
Après une mutinerie au centre pénitentiaire 
de la planète Kayden Garth, les autorités 
décident d'envoyer quatre justiciers, afin de 
rétablir l'ordre. Vous êtes le commandant 
de cette troupe, aussi vous devez tenir 
compte des nombreux pièges que vous ten· 
dent les différentes races de mutins. L'uti­
lisation adéquate des capacités particuliè­
res de chacun des justiciers est l 'unique 
moyen de ramener la paix. 
Les graphismes de ce logiciel sont de qua-

lité inégale. On peut regretter que certains 
sprites soient trop petits. Les animations 
sont sommaires, de plus elles ne sont pré­
sentes que lors des déplacements de vos 
justiciers. Le logiciel souffre de surcroît 
d'un manque d'ergonomie de son interface 
utilisateur : on se perd dans un dédale de 
touches sans significations évidentes. 

Eric Caberia 
Type _______ ~stratégle/actlon 

Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

l.'I Chicago 90 
Atarl ST, disquette Mlcroïds 
Alors que la version CPC de Chicago 90 
était une réussite technique évidente (voir 
Hit, Tilt n° 68 page 45), cette version ST m'a 
laissé sur ma faim. Vous contrôlez soit la 
voiture d'un gangster. soit les six véhicu· 
les de la pollce chargés d'arrêter ce der· 
nier. Riche en stratégie lorsque l'on agi t 
tour à tour sur les unités de police, le jeu 

est finalement peu ludique. Pour : le multi­
fenêtrage qui permet de suivre la carte, la 
vue semi·3.D ou la vue frontale (une option 
que ne possédait pas la version CPC). Con­
tre: les voitures roulent trop lentement, les 
graphismes sont à peine plus léchés que 
ceux de la version Amstrad et enfin, les 
dérapages, sauts ou crashes bien peu réa­
listes et pas assez pénalisés. Enfin le ter­
rain de jeu est trop réduit. 
Si ce n'est la modulation du niveau de diffi­
culté et les variantes graphiques des mai­
sons que l'on dépasse, ce soit a une durée 
de vie bien trop courte à mon goût. Origi· 
nal, oui, ludique, pas à long terme ! 

Olivier Hautefeuille 

Type _______ actlon et stratégie 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

Version Amlga 
Les atouts et défauts énoncés plus haut 
sont également présents sur cette machine. 
Pas de différences, donc. entre ST et 
Amiga. Dommage... O. H. 

Type. _______ octlo~ et stratégie 
Intérê t 8 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix B 

• Bad Company __ 
Atari ST, disquette Logotron 
Bad Company est un shoo·them·up dont 
l'action est représentée en 3D, à la manière 
de Space Harrier. Vous avancez sur une 

route en affrontant de nombreux adversai· 
res, tandis que des créatures volantes lais­
sent tomber des mines sur votre passage. 
Après tous les programmes de qualité que 
nous a offert Logotron, c'est une mauvaise 
surprise de découvrir un jeu d'une telle 
médiocrité. Bad est vraiment le mot qui 
s'applique à ce désastre. Le graphisme est 
grossier, les cou leurs sont affreuses et on 
cherchera en vain le moindre intérêt de jeu. 
Décidément, on est bien loin du superbe 
Star Ray. Une bavure qu'il convient 
d'oublier au plus vite. 

Alain Huyghues·Lacour 

Type -------- s hoot·them· up 
Intérêt 5 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Red Slorm Rising _ 
Atari ST, disquette Mfcroprose 
Les amateurs de simulateur de combat 
sous-marin apprécieront ce logiciel, malgré 
la relative pauvreté graphique qu'il affiche 

par rgpPort aux produits concurrents (Sileht 
Service). L'essentiel des événements sur· 
venant lors du déroulement du îeu sont 
visual isés sous forme de symboles. Cette 
apparente pauvreté graphique ne nuit pas 
au programme grâce à un grand nombre de 
situations et à un souci du détail qui fait hon­
neur aux créateurs. A noter la quali té des 
petites séquences animées qui sont présen­
tées en début de programme et dont la 
tâche est de vous mettre en situatîon de 
"guerre froide». Un bon logiciel (notice en 
anglais). Eric Caberia 
Type ____ simulation de sous·marln 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

a Ghoslbuslers Il 
Atari ST, disquette Actlvlslon 
Ce. programme reprend trois grandes scè­
nes du film : la descente dans les égouts, 
la statue de la Liberté sur Broadway et la 
lutte contre le spectre dans le musée. Il ~ 
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semble loin le temps où les éditeurs se ser­
vaient de la popularité d'un film pour ven­
dre des logiciels médiocres Celui-ci offre 
des niveaux très variés et seul le second 
n'est pas très original. La descente dans les 
égouts exige une grande précision. La réa· 
lisation est excellente et on appréciera les 
Images digitalisées du film entre les diffé­
rentes séquences, ainsi que le célèbre 
thème music al de Ghostbusters. Une réus· 
site. Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- octlo n 
lnti rlt 16 
Graphl•me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage• * * * * * 
Prix C 

• Dragon Spiri.._I __ 
Amiga, disquette Tengen 
Conversion d'un jeu d'arcade d'Atari games, 
ce shoot-them-up à scrolling vertical est des 
plus classiques. Mais pour une fois, la 
science-fiction cède la place à l 'héroic fan­
tasy et le dragon remplace le vaisseau spa-

tial. Cette conversion est très fidèle au jeu 
d'arcade et le graphisme est réussi. Mals 
hélas, le dragon est particulièrement lent. Il 
n'est donc pas possible de compter sur vos 
réflexes, ce qui vous oblige à anticiper les 
attaques de vos adversaires pour survivre. 
C'est dommage, seuls les fans de shoot· 
them-up se prendront au jeu. A.-H.-L. 

Type ___________ arcade 
lntirlt l4 
Graphl•me * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prbc c 
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Version ST 
Cette version est inférieure à la précédente, 
principalement en raison d'une fenêtre gra· 
phique plus petite. Quant au dragon, Il se 
déplace aussi lentement que sur Amiga : 
vous réussirez à sauver la princesse 
Alicia... A.H.-L. 
lntirêt 13 
Groplilsme * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
~" c 
Version Amstrad CPC 

Vous avez l 'impression d'être devant une 
énième version de Xevlous. Néanmoins les 
graphismes sont soignés et riches en cou· 
leurs et on retrouve les monstres volants 
et rampants des autres versions. En ce qui 
concerne les animations, les scrollings ver­
ticaux sont un peu saccadés. Les bruitages 
sont carrément médiocres. Un soft qui 
n'apporte rien de nouveau. Eric Caberia 

lntirêt JO 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
~" B 

a Super Wonderboy 
in Monsler Lontl __ _ 

Amlga, disquette Actlvlslon 
Wonderboy repart pour de nouvelles aven­
tures, dans cette conversion d'un jeu 
d'arcade de Sega. Cette fois, Il doit chas­
ser le dragon qui s'est emparé du pays, à 
la tête d'une horde de monstres. 
Super Wonderboy in Monster Land est un 
grand jeu de plates-formes, enrichi par la 
présence d'éléments d'arcadelaventure. 

L'action est très prenante et vous ne vien· 
drez pas rapidement à bout des douze 
niveaux de ce programme, qui présente 
bien des salles secrètes et des bonus 
cachés. De longues heures de jeu en pers· 
pective. Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---------- arcade 
lntérlt 16 
Graphbme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~X C 

• Turbo Oulivn _ _ 
Amlga, disquette US Gold 
Cette conversion du jeu d'arcade de Sega 
vous permet à nouveau de piloter une Fer· 
rari aux Etats-Unis. Mais cette fois, les auto· 
routes californ'iennes laissent la place à des 
routes bien plus dangereuses. 
Turbo Outrun présente quelques innovations 
par rapport au programme précédent : chan· 
gement de vitesse automatique ou non, mau· 
vaises conditions climatiques (tempêtes de 
neige, inondations, etc.), ainsi que la possi· 

bilité d'améliorer divers éléments de votre 
véhicule lors des étapes. Côté réalisation, les 
graphismes sont plus réussis que ceux d'Ou· 
trun. mais l 'animation n'est pas totalement 
convaincante. Toutefois, cette folle course 
à travers les Etats-Unis est assez prenante 
et ceux qui ont aimé Outrun y prendront 
beaucoup de plaisir.Alain Huyghues·lacour 

Type------ ----- arcade 
lntirlt J4 

Graphlame * * * * * 
Animation * * * * 
Brultfisu * * * * * 
~ . c 
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Le lieu: le 16ème siècle 
Japonais. Vous êtes un 
Samurai, un guerrier qui ne 
vit que pour réunifier tout le 
Japon sous votre étendard et 
devenir Shogun - Empereur 
des fils du Soleil levant. 
Action, aventure, simulation 
historique; Samurai 
s'annonce comme un 
nouveau Pirates, un grand 
succès MicroProse. 

MicroProse France, 6/ 8 Rue 
de Milan, 75009, Paris. 
Tel: (1) 45 26 44 14. 

MŒOPRœE 



• Snoopy _ __ _ 
Atarl ST, disquette the Edge 
Les amateurs de bande dessinée reconnaî· 
Iront avec plaisir le personnage fétiche des 
Peanuts, Snoopy le chien cool. Linus, l'un 
des amis de Charlie Brown (qui partage 
souvent la vedette avec Snoopy), a perdu 
sa couverture fétiche. Sans ce bout de 
tissu crasseux, sa vie n'a plus de sens. 
Aussi Snoopy, héros de ce programme. dé­
cide de lui venir en aide. 
Il va donc inspecter tous les recoins, ra­
masser des objets, puis leur trouver une 
utilisation adéquate afin de récolter de nou· 
veaux indices qui lui permettront peut-être 
de retrouver la précieuse couverture. Les 
graphismes du programme sont excel lents 
(les sprites sont de grande taille et les éou­
leurs bien util isées). 
Les animations du chien sont très fluides. 

EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous les jeux qui 
n'ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs. 
On y trouve des jeux moyens, 
médiocres ou nuls; tel 
Dragonscape dont l'Amiga ne 
masque pas /'insignifiance, mais 
aussi des compilations et 
d'excellents jeux, comme le 
célébrissime Strider 
adapté pour Commodore 64. 

Star Wars (C 64). 
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On peut seulement regretter le côté sta­
tique des autres personnages (peut-être 
est-ce pou r mieux respecter l'espri t de la 
bande dessinée · américaine). A noter une 
excellente bande musicale signée David 
Whitaker. Un bon programme plein d'hu­
mour. Se joue au joystick. Eric Gaberia 
Type _________ actionlenquête 
fn iêrêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Puffy's Saga __ _ 
Amiga, disquette Ubl 
Vous dirigez un personnage, genre Pac· 
man. à travers des tableaux riches en bo· 
nus. De nombreux pièges sont disséminés 
dans ces labyrinthes et il est bien difficile 

Puffy's Saga (Amstrad CPC). 

d'échapper aux créatures agressives qui 
vous donnent la chasse. 
Puffy's Saga reprend le principe de Gaun­
tlet, mais il ne manque pas d'originalité 
pour autant. Lors des premières parties, on 
peut être déconcerté par la complexité de 
ce programme, mais on se prend au jeu as­
sez rapidement. Cette version, entière­
ment remaniée~ est nettement supérieure 
à la version ST. Toutefois, le niveau de diffi· 
cuité est assez élevé et il est préférable de 
jouer à deux. Alain Huyghues-Lacour 
Type ____________ action 

fntérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Nighl Hunier __ 
PC. disquette Ubl 
Dracula se lance à la recherche des talis· 
mans qui lui permettront de régner sur le 
monde, mais toute la population s'acharne 
contre lui. Selon vos besoins, vous pouvez 
vous t ransformer en loup-garou ou en chau· 
ve-souris et vous offrir une bonne pinte de 
sang frais pour vous refaire une santé. 
Night Hunter est un programme original qui 
offre une amusante parodie des films 
d'épouvante. On s'amuse beaucoup, mais 
il faut s'accrocher pour survivre, car le 
monde n'est pas tendre pour les pauvres 
vampires. C'est une difficile exploration qui 

Dragon•cop.e (Amlga). 



vous attend et il est indispensable de mai· 
Iriser parfaitement les transformations de 
votre personnage pour en venir à bout. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type ____ ______ arcade/ aventure 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 

flOelender ol lhe 
Crown _ _ _ _ _ _ 
Amstrad CPC, disquette Ubl 
Le trône d'Angleterre est à portée de votre 
main, mais vous devez encore vaincre trois 
autres seigneurs pour amver au pouvoir. Il 
vous faudra assiéger des châteaux et parti­
ciper à des tournois, mais Je plus importanl 

Claoln Reoctlon (Aonstrad CPC). 

est de bien gérer vos armées. Le jeu est 
calqué sur la version ST et les program­
meurs ont réalisé l'exploit de reproduire 
brillamment toutes les scènes des versions 
16 bits. Un concept de jeu très solide et 
une réalisation de qualité font de Defender 
of the Crown un petit chef·d'œuvre. lndis· 
pensable. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ _ ___ ___ strotégie/ oction 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Fighling Soccer __ 
Ami~a, disquette Activltion 
Ce soit à la réalisation impeccable vous 
permet de jouer contre l'ordinateur, contre 

Tllenatos (A.,strad CPC). 

un ami, ou vous allier à ce dernier pour af· 
fronter la machine. Une flèche vous in· 
dique le footballeur sous votre contrôle et 
le cap de course de ce dernier. Vous pou· 
vez fa ire des tackles. des glissades, des 
têtes, des shoots de puissance variée. Le 
logiciel dispose de graphismes agréables 
et de sprites de grandes tailles qui ap· 
portent un grand confort de jeu. Les anima­
tions sont rapides et fluides. on notera l'as· 
pect spectaculaire des trajectoires 
elliptiques du ballon vu du haut, ainsi que 
celui des« têtes "que font les joueurs pour 
tenter de l' intercepter. Les bruitages sont 
d'excellente facture. Eric Caberia 
Type ___ ____ ______ Joot 

/n!Arêl 15 
Gro~b~ ***** 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
p~ c 

Nlglll Hunier (A m$trod CPC). 
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Accroche-toi au joystick 
j'enlève l'échelle 

Avec Rainbow Island, Rick Dangerous ou Super Mario Bros Il, les jeux de plates-formes déferlent 
sur les 16 bits. Ce type de softs fait un vrai come-back après une éclipse de trois ans. Ce ne sont pas 

les passionnés qui s'en plaindront! Alain Huyghues Lacour, ex-fan de Bruce Lee, Speflhunker et 
Nebulus , compare les meilleurs logiciels du genre et vous donne toutes les astuces pour aller plus loin et 

plus vite. Plongez dans les warp zones et autres salles secrètes ... 

Les jeux de plates·formes, que l'on appelle 
également jeux de plateaux ou jeux 
d'échelles, existent depuis très longtemps. 
Ce genre fit son apparition sur les pre· 
mières consoles comme·la VCS ou la Co· 
leco. Mais, depuis trois ans. les éditeurs 
boudaient ces jeux, qui semblaient défini· 
tivement passés de mode, sans doute du 
fait qu'il est difficile d'innover dans ce 
genre qui porte en lui ses propres limites. 
En effet, Il s'agit toujours de sauter d'une 
plate-forme à l 'autre, de grimper à des 
échelles et d'éviter des agresseurs dont le 
contact est mortel. Malgré quelques va· 
riantes dans chaque jeu, le principe reste 
globalement le même. Depuis les premiers 
jeux de plates.formes, on peut considérer 
que seuls deux programmes ont introduit 
de véritables innovations. Super Mario 

Bros a enrichi le genre par ses nombreuses 
Trouvailles : salles secrètes, bonus cachés, 
briques à détruire, équipements à récupé­
rer, etc. Le second n'est autre que Nebu­
lus, qui part d'un principe très original : les 

ïSrrites-formes sont placées sur des tours, 
qui tournent sur elles-mêmes au fur et ~ 
mesure de votre progression. On n'a rien 
fait de neuf depuis ces deux programmes, 
pourtant les jeux de plates-formes font un 
beau come-back sur nos micros cette an· 
née, par les biais de l'arcade. En effet, 
Rainbow Islands, t;;L,ew Zealand Storx, et Su-.f:: tgrloefr sont dés côKvers1ons ëre 
1 ')( arca e et seul lck D n rous est 
un programme original. uant à Super Ma· 

rio Bros Il, le cas est différent puisque les 
jeux de plates-formes n'ont jamais cessé 
d'être très populaires sur les consoles. 

Salles setrêtes 
et portes dérobées : 
le piment de /' attion 
Depuis le succès de Mario Bros, de nom· 
breux jeux de plates-formes reprennent le 
principe des salles secrètes et des warp 
zones qui vous téléportent dans d'autres 
parties du parcours ou vous permettent 



même d'accéder directement à d'autres 
niveaux. Le programme acquiert ainsi plus 
de profondeur et l'intérêt du jeu est relancé 
par la découverte stimulante de nouveaux 
parcours, et cela même après de nom­
breuses parties. 
Rick Dangerous et Rainbow lslan sont au 
confralrêdes Jêux · ormes assez 
classiques. La rogression est linéaire. Il 
faut donc toujour run er e m me iti· 
néraire, sans aucune possibilité de rac­
courcis. 
Super Wonderboy ne dispose pas non plus 

Au-ddltde en P«t•·•· ..,,., out... dl11teMfon. 

de passages secrets, mais le jeu est riche 
de nombreuses salles Ce sont génë7a'le-' 
ment de ooüi1ques dans lesquelles vous 
pouvez acheter de précieux équipements : 
armes, boucliers, armures. ainsi que des 
bottes pour sauter plus haut. Au début du 
jeu, les portes ouvrant le chemin de ces 
boutiques sont visibles ; mais, dans les ni­
veaux supérieurs. elles sont soigneuse· 
ment dissimulées. Il faut explorer systéma-

tiquement chaque pouce de terrain, ou 
bien compter sur la chance. N'hésitez pas 
à perdre du temps en recherches, car vous 
aurez bien du mal à venir à bout de ce pro­
gramme sans les équipements que renfer­
ment ces salles. Cette recherche vous ré­
serve aussi quelques surprises : des sacs 
d'or dissimulés dans le décor. 
New Zealand Story compte de très nom-
6reuses warp zoaes. Les sept premiers 
secteurs en ont tous et il y en a bien d'au­
_ Ires dans les niveaux supérieurs. Le meil­
leur moyen de les découvrir consiste à tirer 

Une 11>orp .cone olmt d'bre dkouHrle. 

au hasard. Normalement. vos projectiles 
traversent toute la largeur de l'écran. S'Iis 
disparaissent brusquement au beau milieu 
de leur trajectoire, c'est qu'une warp zone 
se trouve à cet endroit. li ne vous reste plus 
qu'à tirer à plusieurs reprises pour la faire 
apparaître. Si vous manquez de patience, il 
vous suffit de consulter la rubrique Mes­
sage in a bottle du numéro 73 de Tilt, pour 
découvrir où se trouvent les sept pre· 
mières warp. Certains de ces passages 
mènent à une autre partie du secteur dans 
lequel vous vous trouvez. Il s'agit d'une 
zone auquelle on ne peut accèder en em­
pruntant l'itinéraire normal, située près de 
la fin du secteur. D'autres mènent directe­
ment aux niveaux supérieurs. Ces pas­
sages secrets sont particulièrement utiles 
une fois que vous connaissez bien ·1e jeu 
car vous arrivez ainsi très rapidement aux 
niveaux supérieurs. 
Super Mario Bros possède le meilleur sys­
teme =aë Passages secrets. Cela n'est 
guère étonnant puisque ce sont les pro­
grammeurs de Nintendo qui ont inventé les 
warp zones et les salles secrètes et qui 
restent les maîtres en ce domaine. Ce pro· 
gramme contient une incroyable quantité 
de salles secrètes, de warp zones et de 
passages cachés. Un exemple : une fois 
dans la grotte du monde 1. 1 , vous montez 
tout en haut du haricot géant et vous sautez 
de l'autre côté de la cascade. Vous faites 

1----- exploser le mur avec une bombe pour aq· 
céder à un passage secret qui mène direc­
tement à la fin de ce secteur. Des warp 
zones difficiles à trouver mènent dans 
d'autres mondes et de nombreuses salles 
secrètes renferment des bonus, des vies 
supplémentaires ou des clés indispen­
sables à votre progression, sans oublier les 
fioles magiques que vous jettez à terre 

pour faire apparaître une porte menant 
dans une autre dimension. C'est là que 
vo~écouvrirez les champignons qui aug­
ment~t votre niveau d'énergie. 
Au dè'but. tout paraît simple : vous utilisez 
la fiole à l'endroit où vous l'avez trouvée et 
vous tombez tout de suite sur le précieux 
champignon. Mals, par la suite, de nom­
breuses tentatives seront nécessaires 
pour découvrir où utiliser la fiole, car le 
champignon peut se trouver n'importe où. 
On pourrait écrire un livre sur toutes les as­
tuces que comporte Super Mario Bros Il, 
ce qui est un gage de longeVlté. 

L'atout maitre: des 
t~ntepts originaux 

pour thaque jeu 
Suoer Wonderbo~ est un jeu de plates­
l'ôrmes assez cla sique. Bien sOr, il a des 
salles secrètes, mais cette idée est visible· 
ment empruntée aux frères Mario et elle 

83 



est moins bien exploitée que dans son mo­
dèle. Toutefois, les éléments d'arcade/ 
aventure donnent de la profondeur au jeu. 
Vous obtiendrez de précieux renseigne­
ments en rendant visite aux taverniers et 
aux diseuses de bonne aventure. 
~ick pangerous est également un pro­

ramme dés,:mrs classiques, qui s'inscrit 
dans la lignée des jeux de plates-formes 
sur 8 bits. Toutefois, tout repose sur les 
nombreux pièges que vous devez déjouer. 
Les concepteurs de ce programme ont fait 
preuve d'originalité et de beaucoup d'ima­
gination . Chaque salle contient plusieurs 
pièges, au!?si redoutables qu'imprévi-, 
sibles. Vous posez le pied sur une dalle et 
une flèche jaill it du mur, vous sautez sur un 
bloc et des pointes acérées en sortent, 
vous faites sauter une pierre avec une 
bombe et elle vous écrase, le plafond vous 
tombe dessus, etc. Tous les ingrédients 
des grandes BO d'aventure ou des films 
d' Indiana Jones sont au rendez-vous. Cette 
accumulation de dangers rend ce pro­
gramme très excitant, car il ne suffit pas 
d'être très précis lors des sauts, il faut tou­
jours rester vigilant. La plupart de ces 

Le choix de uotre personnage. 
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pièges vous surprennent la première fois, 
mais vqus pourrez fac ilement les déjouer 
une fois que vous les aurez mémorisés. 
Mais d'autres exigent une grande précision 
et un timing très rigoureux. Parfois, vous 
avez affaire à des mécanismes infernaux 
et il faudra vous creuser les méninges pour 
en venir à bout. 
New Zeal5(1d Story est un jeu de plates· 
forifü:is onginai car il vous laisse une 
grande liberté d'action. La plupart des en· 
droits sont accessibles en sautant de blocs 
en blocs, mais il est également possible 
d'abattre un adversaire afin d'emprunter 
sa monture. Vous disposez de plusieurs 
types d'engins qui vous permettent de vo­
ler, et certains d'entre eux, comme les bal­
lons, ont plusieurs usages. Vous pouvez 
monter dessus ou vous accrocher en-des­
sous, selon les passages qu'il vous reste à 
franchir. Vou's pouvez également faire de la 
plongée sous-marine avec un masque et 
un tuba. Il faut alors surveiller votre niveau 
d'oxygène, qui descend assez rapidement, 
si vous ne voulez pas perdre une vie. Mais, 
heureusement, lorsque vous devez fran· 
chir une grande étendue d'eau, vous pou­
vez refaire le plein d'oxygène gràce à des 
poches d'air. Cette grande variété de dé­
placement est vraiment le point fort de ce 
programme, car il est bien 

Le• d~llces de la plongée aou•-marlne. 

plus stimulant de pouvoir traverser à plu· 
sieurs reprises le même secteur par des iti· 
néraires différents. 
Rainbow Isla~ ne manque pas non plus 
~orlQlnallté . innovation repose sur la 
possibilité de créer des arcs-en-ciel. 
Ceux-ci offrent un double usage : ils dé· 
truisent vos adversaires et vous avez la 
possibilité de monter dessus avant qu' ils 
ne disparaissent. 
Si vous êtes précis, vous réussirez à mon· 
ter très rapidement en c réant des séries 
d'arcs-en-ciel au fur et à mesure de votre 
progression, les utilisant comme des esca· 
liers de toutes les couleurs. Tout le jeu est 

· construit autour de ce concept. 

Il est difficile de faire mieux que Super Ma· 
(jp Bros Il au niveau de l'originahte, cafil 
n'y a patine trouvaille mais des dizaines. 
Tout d'abord, Mario ne dispose d'aucune 
arme, mais il peut arracher des plantes afin 
de s'en servir comme projectiles. Il peut 
également sauter sur un de ses agresseurs 
et le faire passer au-dessus de sa tête. 
avant de le lancer vers un autre ennemi. 
Quant au monstre de fih de niveau qui pro­
jette des œufs, Mario doit sauter su r l'un de 
ces projecti les en plein vol, pour ensuite le 
renvoyer à son agresseur. Du jamais vu ! 
Les zones d'une autre dimension, dont 
nous avons parlé plus haut, sont également 



Efes.vous ~ à a un jeu nmo aJ rénlsme ~? 
Eta.vous prêpar9 à vivre ooe e>epértence lncdJliable? Pouwz-vaua 
afttomer une 8"8l1lln, en 30 formes peines, ~-rapide? Vcu 
alez vous relmUVer seul dans l'inconnu ânné de VOlr8 fuaU à 
pompe et pcul&Z-YOUS UVlvre àJ1NFESTATION? 
INFESTATION est i.ra nouvea1 pas vers te ièaUsme des~ MW 
micro. Vous êtes corrpètement libre d'évoluer dans l'envtron.-iement 
30 d'INFESTATION; vous ~ emrilier et ullllser tous les 
objets. .. mals vous n'êtes pas seul. Vous alleZ être co11hontés à 
des personnages très hostiles. .• 
Vous êtes Kal Solilr, Agent de la Fédération lilterplané1aire, et 
devez VOUS rendre U' ~ éttidier cette ~te et stopper coûte 
que coûte la menace des Aliens. --von missioo n'est pas facile. 
Vous serez confrOnté tout eo111111e les Alliils et IEus oeufs à 
d'autres menaces: droi'd$$, rBdiœctivité, systèmes de défense 
infonnatique, et l'inconnu .•. 

INFESTATION est une véritable expérience atmosphérique. Mals ne 
jouez pas seul à ce jeu ... cela pourrait être votre dernier! 

PSYGNOSIS-SFMI 
B.P.3 
ZAC DE MOUSQUE 11 E 
TEL: (1) 43 35 06 75 



uniques. Et puis, il 
y a bien d'autres élé· . 
ments originaux : l'ennemi indestructible 
qui vous suit à la trace, le combat à coups 
de bombe contre la souris, les souterrains 
dans lesquels on descend en creusant des 
galeries. etc. Enfin, chaque niveau recelle 
ses propres dangers, comme les sables 
mouvants dans le désert ou les plaques 
glissantes du monde des glaces. Les pre· 
mières fols que l'on joue, on est émerveillé 
par tous ces éléments nouveaux. 

Les jokers : bonus , . et equ1pements 
supplémentaires 

Un jeu de plates-formes digne de ce nom 
se doit de disposer d'une grande quantité 
de bonus, que l'on ramasse au cours de sa 
progression. De même, le principe de l'ar­
mement évolutif est généralement repris 
dans ce type de jeu. 
~ck Dan~erous est assez pauvre sur ce 
pan, ear n y a"que quelques statues que 
l'on ramasse pour faire des points. Et de 
temps à autre, vous trouvez quelques 
caisses de munitions qui vous permettent 
de récupérer des balles ou des cartouches 
86 

de dynamite. Super Wonderboy 
présente de norfîbreux""bônus cà­

chés, que l'on découvre en sautant au 
hasard. Ce sont des pièces d'or, des 
cœurs qui remontent votre niveau d'éner­
gie ou des sabliers qui vous accordent 
plus de temps pour terminer un niveau. 
Mais la majorité des pièces d'or s'ob­
tiennent en détruisant vos ennemis. 
D'autre part, de nombreux équipements 
sont en vente dans les boutiques. comme 
nous l'avons vu plus haut. 
Dans New Zealand Story, les bonus appa­
raisseitrtorsque vous tuez un adversaire. 
Mais vous découvrirez parfois des armes, 
comme des boules de feu ou un pistolet la­
ser. Vous devez également ramasser des 

R-Joft- le pleln d e "'u11ltJoM. 

Trouoa lu bon.,. u clt&. 

lettres qui, si vous formez le mot extend, 
vous donneront une vie supplémentaire. 
Rainbow Islands est la suite de Bubble 
Bobbie et, comme ce dernier, il comporte 
une quantité incroyable de bonus de toute 
sorte. La plupart correspondent à des· 
points, mais certains ont un rôle spéci­
fique : les étoiles vous permettent de dé· 
truire tous les adversaires présents sur 
l'écran et les fioles augmentent votre puis­
sance de tir. Vous pouvez ainsi 9htenir des 
arcs-en-ciel doubles ou triples. Au cours de 
votre progression, vous trouverez aussi 

n Jorn Jd~ I• /foeOft - bon en.droit. 
des diamants de différentes couleurs et, si 
vous parvenez à en ramasser un de chaque 
sorte, vous obtenez une vie suplémentaire. 
Rain w nds est le programme de cette 
s lection le pu riche en bonus, ce qui pi· 
mente agréabléll iêllt 1 action. 
Dans $uper Mario Bros. il n'y a pas beau· 
cou~ dé oolios, 111a1sm nombre'ID( êgg@· 
fîien s §Ont disséminés dans chaque sec· 
teur : des bombes avec lesquelles vous 
faites sauter les blocs qui vous barrent le 

·chemin, une montre qui immobilise vos en· 
nemis pendant quelques instants, une 
étoile d'invincibilité, des cœurs pour re­
monter votre niveau d'énergie et des 
champignons qui vous donnent une vie 
supplémentaire. 
La plupart de ces objets sont visibles, mais 
certains n'apparaissent que dans des cas 
particuliers. Par exemple, vous n'obtien­
drez l'étoile que si vous avez ramassé suffi· 
samment de cerises dans un secteur. Une 
idée vraiment originale.Super Marig ~ 
propose également une rf\àluere ori9iflâ 
de récupérer des bonus. Chaque fois que 
vous terminez un secteur, vous avez accès 
à une loterie du type machine à sous et, si 
vous obtenez certaines combinaisons, 
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vous gagnez des points ou des vies supplé­
mentaires. Vous disposez d'un essai pour 
chaque pièce d'or que vous aurez ramas· 
sée dans le dernier secteur traversé. 

Le point faible : 
une réalisation 

un peu terne 
Là aussi, le genre a ses propres limites. En 
effet, comme votre personnage saute Da bon ... en ceux.tu en oollà. 

d'une plate-forme à l'autre. il n'est pas pos· ---~ ......... 
slble d'avoir des spriles assez gros. r 
Les graphismes ne sont guère 
flatteurs mais les L 
décors peuvent "'­
rattraper cette 
faiblesse. 

~- Wqœter Boy présente des wa: 
p JSmes simp/é§, tna1s agréables, ainsi 
que des décors assez variés. L'animation 
est satisfaisante et le paysage défile en 
scroll ing horizontal, ce qui est préférable 
dans ce type de programme. De plus, l'op· 
lion continue est appréciable. étant donné 
la taille de ce programme qui ne comporte 
pas moins de ouz veaux. 
La réalisation e k angerous 'est pas 
non plus exceptionne e. écors sont 
88 

réussis, mais peu 
variés, et on aurait 

souhaité un scrol· 
Jing, au lieüëlës 
Sà"üis' ~. En 
î evancilé, Onappré-

clera les touches 
d'humour au niveau 
des personnages et 
des effets sonores. 

Ce programme passion· 
nant ne présente qu'un seul défaut, mais il 
est de taille. En effet, les différents niveaux 
sont particulièrement longs et. lorsqu'on 
arrive dans de nouveaux tableaux, on perd· 
rapidement ses dernières vies. Il faut alors 
tout reprendre depuis le début. Les con· 
cepteurs de ce programme auraient dO 
prévoir un système de codes permettant 
d'accéder directement aux niveaux supé· 
rieurs. Toutefois, il est important de signa· 
Ier que les niveaux des versions 8 bits sont 
beaucoup plus courts que les programmes 
sur 16 bits. 
Super Mario Bros Il n'est pas particulière· 
ment ~essl5iïnant sur le plan visuel. Les 
sprites sont corrects. mais les décors au· 
raient pu être plus fouillés. Visiblement, ce 
n'est pas sur ce point que les program· 
meurs ont porté leurs efforts. On est ce· 
perTdant impressionné par la précision et la 

souplesse des commandes, qui vous.,êulo­
risent à faire tout ce que vous voulez_-!vec 
Votre personaagé. vws pouvez, par 
ëxemple, le faire changer de direction au 
beau milieu d'un saut, de manière à ce qu' il 
retombe à l'endroit précis que vous avez 
choisi. 
Une telle maniabilité est courante dans les 
jeux sur console ou les jeux d'arcade, mais 
elle est rare sur micro. Autre avantage · la 
possibilité de choisir entre quatre person· 
nages avant chaque secteur. Ceux-ci dis· 
posent de caractérist iques très différentes 
et il est important de faire le bon choix en 
fonction des difficultés propres à chaque 
secteur de ce jeu. 
New Zealand Sto~~ est une conversion très 

l 1dêie du 1eu d a cade. Les graphismes 
sont très réussis, aussi bien pour les 
sprites que pour les décors. Le scrolling 
multidirectionnel est Irréprochable. La 
bande sonore est agréable, la jouabilité, 
enfin, excellente. 

le• meilleurs jeux 
de "'""'•·lonne• 

16 bits : les bons jeux de plates-formes 
sont encore rares sur ces machines et, à 
part ceux de notre sélection, il n'y a que 
Nebulus. 
8 bits : on trouve des programmes très 
anciens qui demeurent parmi les plus 
grandes réussites du genre. Il s'agit de 
Bruce Lee, Spelhunl<er, Jumpman et 
Whistler's Brother et de quelques autres 
encore. Si vous êtes un nouveau venu 
sur 8 bits et que vous ne connaissez pas 
ces petits chefs·d'œuvre, je vous con· 
seille vivement de les essayer. Vous ne 
risquez pas d'être déçu. 
Ninteru:lo : les grands jeux de plates· 
formes ne manquent pas sur cette con 
sole. Les meilleurs sont Super Mario 
Bros, Kid ll<arus et Castlevania. 
Sega : là aussi, vous avez l'embarras du 
choix. Les meilleurs sont les trois jeux de 
la série Wonder Boy et Psycho Fox. 
NEC : cette console dispose aussi d'un 
grand choix de jeux de plates-formes, 
parmi lesquels on peut citer Son Son Il et 
Wataru. et d'excellentes versions de Su· 
per Wonderboy et Pacland. 

j 
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La plus belle réalisation de ce challenge 
est celle de RaipbQw Islands. Tout est par­
fait : graphisme, animation, scrolling, joua­
bilité. Cela est d'autant plus étonnant que 
ce jeu est le premieir que réalise Andy Bray-

brook sur 16 bits. Toutefois, ce pr6gram­
meur n'est pas un inconnu, puisqu' il est 
l'un des meilleurs c réateurs sur C 64. On 
lui doit Uridium, Paradroid et Alleykat. Les 
possesseurs de 16 bits ne peuvent que se 
réjouir de l'arrivée de ce créateur de talent 
sur leurs machines. 

Super Mario, 
Roinbow et Rick, 
le brelan des as 

En conclusion. on peut dire que tous les 
programmes de cette sélection sont inté­
ressants et qu'ils satisferont tous les ama­
teurs du genre. Après une longue période 
d'abstinence, c 'est un plaisir de retrouver 
de grands jeux· de plates-formes. Le meil­
leur est indiscutablement '21Wer Mario 
~·- qui l'emporte par son onginallié, S~ 
7iëllèS'§e de jeu et de sa jouabilité. Mais ce 
grand programme n'est i · ue sur 
la console Nintendo. Si vous jouez s 
cro, les deux meilleurs sont Rainbaw S · 

JîlitJs et Rick Dangerous, at.l§'s1 pàS§IGH' 
nants l' til'T' etae 1 i:1ûlre".'"' Ce sont deux 
programmes très ludiques, qui vous retien­
dront devant votre moniteur pendant des 
heures. Alain Huyghues-Lacour 
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Cubase - -
Cubase est assurément le séquenceur de l'année 1990. Maniable, 

puissant, professionnel, il travaille en temps réel dans 
toutes ses options. Son atout majeur, la vision linéaire des séquences 

qui manquait cruellement à son prédécesseur, le célèbre Pro 24. 
Voici donc le new standard de la MAO! 

Nous auons étudié, dans le numéro 73 de Tiit, 
l'un des séquenceurs les moins chers du marché, 
le Pro 12. Tilt vous propose aujourd'hui le test du 
haut de gamme en la matière ... Cubase est bien 
sür un logiciel assez onéreux et qui demande 
l'emploi d'au moins un sythétiseur. Mais comment 
ne pas présenter.dans cette rubrique Création un 
soft si puissant, si bien pensé, si maniable qu'il 
représente à coup sûr le prochain standard de la 
MIDI sur ST. Sans détailler en profondeur les 
options les plus pointues du logiciel (cela 
remp~rait toutes les colonnes de nit ... ), nous 
allons étudier principalement l'enregistrement en 
temps réel, et les différentes visualisations offertes 
par Cubase. 
Les concepteurs de softs MIDI comprennent de 
plus en plus l'importance d'une notice claire et 
traduite en français ... Le Cubase profite de deux 
11touts qui facilitent sa prise en m11in. Tout 
d'abord, une disquette Tutorlal vous offre une 

Diplacemeni du •iquencu à la •aurls. 

courte démo qui exphcite les premières 
manipulations d'un enregistrement. Deuxième 
atout, la notice très complète qui accompagne le 
soft. Les textes sont clairs, tous les points sont 
abordés et l'on trouve même un paragraphe 
important sur l'utilisation générale de la norme 
MIDI et de f Atari ST. Le premier travail se fera 
donc sans aucune appréhension. Cubase ouvre 
des tableaux très précis. Le multifenêtrage vous 
permet de disposer comme bon vous semble les 
différents éléments du soft : partition, grille dè 
programmation de la batterie, vision des pistes ... 
Tout se manie bien sûr à la souris. Une gamme. 
complète de touches clavier vous permet enfin de 
travailler des deux mains ! 
Quelles que soient sa puissance et sa maniabilité, 
Cubase offre un atout essentiel : tout ce que vous 
enregistrez se transforme automatiquement en un 
rectangle plus ou moins long selon la durée de 
lenregistrement. Ces rectangles, nommés 
• lntro •,•couplet•, etc. par l'utilisateur, 
s'enchainent sur les lignes de chaque piste. C'est 
ce que j'appelle la • vision en clair des pistes • , la 
seule repr6sentation graphique qui permet à 
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n'importe qui de ne jamais perdre le nord. Le 
Pro 24, standard incontesté des séquenceurs 
MIDI jusqu'à l'arrivée de Cubase, ne possédait 
pas cette vision. Honte à lui ! li fallait sans cesse 
jongler avec des compteurs chifMs pour choisir le 
début du prochain enregistrement, pour couper 
tel ou tel groupe de mesures ... Ici, des curseurs 
balayent la• partition • d'un seul clic souris. On 
ne peut pfüs s'en passer après quelques heures 
d'utilisation. Bien sûr, cet outil existait déjà depuis 
longtemps sur d'autres séquenceurs, Master Track 
ou Midas par exemple. Pour contrer ces 
concurrents, Cub<Ue possède cependant un 
deuxième atout de taille. Lorsque vous 
enregistrez une séquence, celle-cl peut tourner en 
boucle, prête à recevoir tout ce que vous jouez 
sur votre clavier. Exemple, vous faites défiler 
quatre mesures vld.es en vous entraînant à jouer 
une partie de guitare b11sse sans l'enregistrer. Dès 
qu'on se sent prêt, on pousse la touche 

La pattltlan : quantl•atlon Il la double-croche. 

•enregistrement• et on lance' quelques notes. La 
séquence continue à tourner sur elle-même et l'on 
peut alors rajouter • par·dessus • toutes les notes 
que lon veut sans altérer ce qui était déjà sur la 
piste. Les plus piètres pianistes pourront ainsi 
enregistrer, petit bout par petit bout, la plus 
complexe des partitions de Bach ! 
Cubase frappe encore très fort en ce qui concerne 
la représentation et le travail en profondeur des 
séquences, ces groupes de mesures que vous 
avez maintenant enregistrés. Vous pouvez dans 
un premier temps appeler la partition. Le 
« score • de votre séquence apparaît aussitôt à 
l'écran. Il ne s'agit pas ici d'un véritable éditeur de 
partition. li est en revanche possible de rentrer les 
notes une à une (comme sur des softs de type FM 
Melody Maker, Music Studio, etc.). d'en effacer 
d'autres, de modifier l'attaque, la durée du 
moindre événement, de transposer à vue chaque 
note ou de déplacer tout un groupe en le 
capturant à la souris, comme dans un soit de 
dessin. li est aussi possible d'appeler l'option Key 
ou Grid. Ces deux écrans de travail offrent une 
grille où les notes sont représentées chacune par 

des rectangles. Le travail est ici très pointu. Avec 
le crayon, on peut allonger une note, la déplacer 
avec l'icône • main •. l'effacer avec la gomme. Il 
est aussi possible de dessiner en bas de l'écran 
une courbe de volume, d'attaque, etc. qui va 
modifier l'ensemble des notes jouées. Crescendo, 
transformation d'une basse cool en slap à la 
Michael Jackson, tout est dès lors possible pour 
quelques secondes de mànipulation ! Il reste enfin 
l'option belle à rythme qui utilise là encore une 
grille sur laquelle vous pointez au curseur vos 
percussioins ... Hyper maniable ! 
Cubase est sans aucun doute le premier 
séquenceur MIDI à cumuler avec autant d'habileté 
performimœ technique et souplesse d'utilisation. 
Si la MAO est souvent ardue à maîtriser, les 
novices profiteront ici d'une maniabilité 
maximum. La souris, par exemple, peut modifier 
son curseur à n'importe quel moment et sur 
n'importe quel tableau par une Simple pression du 
bouton droit. C'est bien simple, aucun soit de 
dessin ne possédait encore cette qualité, cette 
ergonomie! 
On notera aussi une très grande précision dans la 
sauvegarde de vos créations. Vous pouvez 
conserver la mise en place de vos écrans (fenêtres 
et sous-fenêtres), sauvegarder une song ou 
seulement un arrangement, etc. Le travail temps 
ré.el (acquis grâce au M Ros) ouvre également le 
mode multitâche, ce qui permet de conserver 
plusieurs arrangements en simultané. A l'aide 
d'un switcher, et si la mémoire de votre Atari est 
suffisante, il sera de même possible de charger, 
en plus de Cubase , un éditeur de son, de 
partition, etc. Le seul reproche qu'il soit 
finalement possible d'attribuer à Cubase concerne 
l'impression des partitions, pas encore disponible 
sur la version testée (1.1). A venir dans les 
Vpdates ... (programme Steinberg, distribué par 
Saro, tél. : 43.38.96.31. Prix: 4 200 F). 

Olivier Hautefeuille 

Stas-
Mis à jour et francisé, le Stos 

retrouve une nouvelle jeunesse 
un langage agréable pour 

qui veut programmer des jeux. 

Nous uous avions déjà présenté le Stos dans le 
n° 62 de nit. Mais depuis, le manuel a été 
entièrement francisé .(ce qui est encore heureux 
pour un programme développé par une équipe 
française !) et certain.es routines ont été 
améhorées. Le Stos est un basic fonctionnant sur 
ST et conçu tout spécialement pour la création de 
jeux. Il tourne dans les trois résolutions, mais bien 
évidemment la basse résolution sera le plus 
souvent de mise pour des jeux riches en couleurs. 
Pour qui vient du GFA basic 3-.0, l'entrée en 
matière du Stos est un peu surprenante et l'on se 
croit revenu aux temps héroïques du ST basic 
avec ses numéros de lignes et sa programmation 
« spaghetti •. Le Stos n'est pas sous GEM, ne 
dispose pas de procédure avec variable locale et 
ne permet pas directement la récursivité (appel 



Un robol humonoTde. 

d'un sous'.programme par lui·même). 
L'éditeur est de type plein écran et peut être 
reconfiguré, en particuUer pour changer 
l'attribution des touches de fonction. Il dispose 
des principales commandes de déplacement et 
d'effacement, dé la tlumérotation et 
renumérotation automatiques, de la recherche­
remplacement ainsi que de divers modes 
d'exécution pas à pas. Il ilCCepte jusqu'à quatre 
programmes indépendants, chacun d'eux 
pouvant se dérouler dans une zone d'écran 
dédiée. En revanche, le contrôle de la syntaxe ne 
s'effectue que lors du lancement du programme. 
Le Stos est particulièrement riche en instructions 
orientées vers le jeu. Il est ainsi très facile de 
charger, de déplacer et d'animer l'un des 
nombreux jeux de sprites fournis ou l'un de ceux 
que vous 21urez créé. Toute la gestion des sprites 
s'effectue par Interruptions, elle est donc censée 
ne pas Interférer avec la vitesse d'exécution du 
progr21mme. Il en est de même de la musique 
gérée elle aussi en interruptions. li est tout à fait 
surprenant de voir votre sprite s'animer et se 
déplacer, sur un thème musical, pendant que ron 
est en train de taper ou d'exécuter un autre 
programme Ce système de gestion par 
interruption donne lieu pourtant à certaines 
biiarreries. Ainsi, lorsque l'on interrompt un 
programme en cours, spriles el musiques 
continuent leur exécution et il faut passer par un 
CLS (effacement de l'écran accompagné ici d'une 
remise à zéro des pointeurs) pour remettre un peu 
d'ordre. Dans certains cas d'ailleurs, un premier 
CLS ne suffit pas et il faudra doubler l'instruction 
pour obtenir un effet. 
Le Stos accepte jusqu'à 15 sprites différents d'une 
taille allant jusqu'à 64 x 64 pixels avec d~ectlon 
des collisions. Mais dans ce cas, bien que les 
routines ait été améliorées, on note un 
ralentissement notable de r exécution du 
programme principal. A titre indicatif, la présence 
de trois sprites de taille moyenne avec 

déplacement, anirn21tion et musique 
d'accompagnement augmente de plus de 60 % le 
temps d'exécution des autres instructions. Le Stos 
g~e aussi de manière facile et puissante les 
opérations de manipulations d'écran : défilement, 
déplacement, copie de zone d'écran. Il permel 
même le fondu-enchaîné entre deux écr21ns de 
79 manières différentes et dispose de commandes 
d'agrandissement et de réduction. 
Le son n'est pas en reste avec différents bruits 
préprogrammés, contrôle de l'enveloppe et 
reproduction de la musique créée sous l'éditeur. 
En revanche, il n'y a aucune instruction spécifique 
pour utiliser les digitalisations sonores de ST 
Rep/ay par exemple. Souris et joystick disposent 
bien évidemment d'instructions spécifiques. Bien 
que le Stos ne soit pas sous GEM, il offre un jeu 
d'instructions complet pour gérer fenêtres et 
menus. Mals ici, pas question d'ascenseur ou 
d'écran virtuel. Les instructions de 
programmation plus générales sont assez 
complètes tout en restant largement en deçà de 
celles du GFA basic. li en est de même de la 
vitesse d'exécution. Les tests comparatifs entre 
GFA 3.0 et Stos montrent que la plupart des 
Instructions sont exécutées deux fols plus 
lentement en Stos. Mais pour certaines fonctions 
mathématiques, l'écart devient complètement 
dé&rant. Ainsi la répétition mille fols de 
l'instruction "a - SQR(r 2)" prend 0.36 secondes 
en GFA et Stos 45 secondes ! li est donc hors de 
question de l'utiliser pour des jeux nécessitant de 
gros calculs : jeux de réflexion, 
30 surfaces pleines, etc. 
Le Stos est livré avec une série d'accessoires 
puissants chargés en mémoire : éditeurs de sprites 
ou de musique (déjà décrits en détail dans le 
n° 62), création de polices de caractères ou 

CGNe-brfquu fall el Il•" auec le Sto.. 

d'icônes. Il y 11 même un c assembleur de 
terrain » pour constituer des décors différents à 
partir de sprites ou un assembleur 68000. Ce 
dernier est franchement tustique, ne disposant 
que de rares pseudo-Instructions et n'acceptant 
qu'une seule Instruction à la fols, Immédiatement 
assemblée et stockée. li peut cependant rendre 
quelques services pour de courtes routines. 
Outre les accessoires, quatre programmes sont 
fournis. Les trois premiers sont des jeux (casse­
briques, Poe-Man et Spaoe fnuaders) , le 
quatrième, Stos Point, est un programme de 
dessin aux fonctions correctes m!lls au 
fonctionnement un peu rudimentaire. Comparé 
au fabuleux Dali Pro avec ses fonctions novatrices 
et puissantes, il démontre les Umitatlons du Stos 
face au GFA 3.0 pour les applications sérieuse. 
Le manuel est clair et bien structuré. En 
conclusion, le Stos est un outil fabuleux pour tout 
ce qui concerne la création de jeux à base de 
sprites. En revanche, Il risque d'être de peu 
d'utilité pour les jeux nécessitMt de gros calculs 
ou pour les applications sérieuses (disquettes 
Mandarin Software, Atorl S1) . Jacques Harbonn 

The Publisher-
The Publisher est un ensemble comprenant un traitement de texte et 

un logiciel de PAO, complété de fontes, de dessins au trait 
et d'un pilote laser . L'ensemble permet un travail facile à condition 

de ne pas demander des performances trop pointues. 
The Publisher est un ensemble de programmes 
complémentaires destinés à la PAO sur Amlga. 
Le programme de PAO proprement dit est 
constitué par la version 1.2 de Page Setter (voir le 
dossier PAO du n° 64 de nit). Il s'agit du 
meilleur logiciel de ce type sur Amlga si l'on 

excepte Professlonal Page, beaucoup plus puissant 
mais coOteux, son prix avolsln21nt les 
5 000 F. Le logiciel est Intégralement francisé , 
accentuation comprise, ce qui est quand même 
indispensable pour trava.lller en français. En 
revanche, le lancement du programme donne ~eu 
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à une petit anomalie : on vous demande d~nsérer 
la disquette CF2 et aucune disquette du pack ne 
semble correspondre à cette attente. 
Heureusement le remède des simple. Il suffit soit 
de changer le chemin d'accès au répertoire Fonts 
dans la start-up sequence (boot de lancement des 
disquettes Amlgo) de la disquette Page Setter, soit 
de renommer la disquette Ca.le Fonts et le 
répertoire Fonts en respectivement CF2 et 
CaleFontsll. Une lois ces petites modifications 
effectuées, tout marchera correctement. Il n'en 
reste pas moins surprenant que léditeur ait pu 
livrer des logiciels avec ce problème. 
Page Setter reprend le fonctionnement classique 
des logiciels de PAO : définition de la page avec 
sa taille et ses colonnes puis définition d'une boite 
que fon pourra ensuite remplir de textes ou de 
graphismes. Deux édlteurs de texte sont fo1,1rnls : 
un éditeur simplifié n'acceptant que cent 
caractères, utile pour les titres et les Inters, et un 
éditeur plus complet pleine page. Rien ne vous 
empêche bien sOr de charger un texte provenant 
d'un autre traitement de texte. La disquette Cale 
Fonts apporte un grand nombre de fontes 
différentes : Paris, NovaB, London, Boston, etc. 
Mals il est regrettable que le corps des caractères 
sott limité à 64 points (en fait la plupart de fontes . 
ne disposent que d'un corps encore plus petit), ce 
qui empêche de titrer en tr~ gros caractères. 
Ceux qui disposent d'une imprimante PostScrlp1 
pourront utiliser avec profit la disquette Laser 
Script fournie, disquette de lancement du bureau 
obligatoire pour que Page Setter soit ensuite en 
mesure d'utiliser les fontes vectorielles Adobe. 
Les polices fournies sont Helvetica, Courier, 
nmes et Symbol. Mais là encore les corps sont 
limités à 48 points, ce qui est vraiment juste. Fon 
heureusement, fuUlitaire Make Font fourni 
permet de aéer automatiquement une police de 
corps différent à par1lr de l'une des polices 
présentes. Toutefois faffichage ne sera alors plus 
WYSIWYG, la nouvelle police étant afflch~ dans 
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le corps antérieur, à moins de créer le fichier 
• . metrk: • et le fichier • police-écran • 
correspondant, ce qui demande quand même 
une certaine habitude. 
Côté graphisme, le programmee est doté d'un 
utilitaire de dessin assez rudimentaire (essayez 
donc la loupe !) . Il accepte heureusement 
n'importe quel fichier image au format IFF ou 
ILBM (brosses). les images couleurs étant 
automatiquement converties en monochrome. La 
disquette Artist's Choice contient d'ailleurs un 
grand nombre de dessins monochrome (pour 
assurer une bonne reproduction papier) couvrant 
des domaines très variés : animaux, sports, 
affaires, visages, technique, etc. Une fois les 
bot"les remplies, il est facile de les déplacer, de 

modifier leur tailles, voire même de les 
superj:>oser (les différents textes et images 
s'affichent par transparence). On peut encore 
déplacer un dessin au sein d'un cadre mais pour 
le texte on ne dispose que des différentes 
justifications et il faut avoir recours à certaines 
astuces (création d'un mini·cadre que l'on plaque 
ensuite à lendroit voulu) pour déterminer 
finement l'emplacement des Utres par exemple. 
L'impression des docûments s'effectue soit 
directement au sein du programme après avoir 
configuré les préférences pour les imprimantes 
habituelles, soit en passant par le programme 
Laser Script pour les imprimantes laser 
PostScript. Le pack comprend aussi un traitement 
de texte, KindWords2.0 que nous vous avions 
présenté dans le nh journal du numéro 69. Ce 
traitement de texte est assez agréable à utiliser 
mais il souffre cependant de quelques limitations. 
Tout d'abord, il ne fonctionne qu'avec un Méga 
de mémoire. Ensuite Il ne permet ni 
multicolonnage, ni note de bas de page, ni 
documents multiples. En revanche, il accepte les 
graphismes (que fon peut déplacer et agrandir ou 
réduire à loisir), effectue la césure automatique en 
respectant les multiples exceptions de la langue 
française, dispose des cl11ssiques couper·copier· 
coller et de la recherche et propose un 
dictionnaire en français de 140 000 mots pour la 
correction assist~. Trois modes d'impression sont 
accessibles : normal, Courrier et SuperFont qui 
utilise des pohces spéciale.s permettant d'obtenir 
une impression d'excellente qualité, au prix 
toutefois d'un temps d'impression important. Un 
quatrième mode Fusion facilite grandement le 
publ.ipostage. En conclusion. ce pack The 
Pub/isher est parfait pour tous les travaux de 
traitement de texte ou de mise en pages pas trop 
importants. Le manuel, en française~ bien conçu, 
explique les différents programmes et fournit 
même la lista.des polices et des dessins, évitant 
ainsi de grapiller ces renseignements sur des 
documentations différentes (disquettes The Oise 
Company, Amiga). Jacques Harbonn 

- Home Office Kit -
Malgré ses autres qualités , l'A miga n'a pas la réputation d'être riche 

en outils bureautiques . Pour casser cette image, Commodore 
propose un pack comprenant, outre un Amiga 500, une gestion de 

fichiers, et tous les modules compris dans The Publisher. 



Cet autre pack de logiciels pour Amiga n'est 
disponible que dans l'offre Uée à l'achat d'un 
Amiga 500. li contient l'intégralité des 
programmes de The Publîsher, tous franci~, 
avec toutefois une différence : le problème du 
chemin d'accès à la disquette des fontes de Page 
Setter ne se pose pas ici. Un autre logiciel, 
Jnfofiles , complète ce pack. Il s'agit d'un 
programme de gestion de fichier très pratique et 
très simple d'emploi. Avant de commencer à 
rentrer les différents éléments de votre base de 
données, vous devrez bien sQr définir les 
différents formats d'enregistrement. Une 
opération simple effectuée en créant une nouvelle 
colonne qui va contenir le nom générique et le 
type de données acceptées : texte, montant, 
date, heure, oui/non, téléphone,alpha, alpha­
numérique, image et son (nous reviendrons sur 
ces deux dernières options). Après la création des 
différentes rubriques, l'écran va ressembler à celui 
d'un tableur avec les colonnes des différents 
renseignements. Il est très facile de modifier la 
largeur ou la place d'une colonne en décalant 
simplement le bord droit ou en déplaçant toute la 
colonne à la souris. De la même manière, on peut 
éviter le scrolling latéral automatique des 
informations. Cette grande facilité d'usage sera 

très appréciée des novices en gestion de fichier. 
Une fois les différentes informations rentrées, 
vous pourrez évidemment les sauvegarder au 
format du programme ou en format ASCII. Mals 
il est aussi possible de sauvegarder l'aspect 
graphique de la base sans son contenu. 
Les options de tri sont assez complètes, en ordre 
croissant ou décroissant et définition du type de 
sélection (identité, supérieur, inférieur, etc.) ou de 
l'intervalle. Le système multicritère est un peu 
particulier. li consiste à trier sur un seul critère et à 
n'effectuer les tris successifs suivants pour d'autres 
critères que sur les fiches déjà sélectionnées. Ce 
système est bien peu pratique pour des 
recherches portant sur un grand nombre de 
critères différents. 
En revanche, il a J'avantage de ne pas limiter le 
nombre de critères possibles. 
L'un des points forts du programme réside en sa 
capacité de gérer Images ou sons au format IFF 
(format standard de I' Amlga utilisé par la très 
grande majorité des logiciels) . Rien ne vous 
empêche donc de gérer vos images ou vos sons 
(très pratique en particulier pour les amateurs de 
musique qui ne savent plus très bien à quoi 
correspond tel ou tel échantillon. 
Le programme se contente de garder en 
mémoire le nom du fichier et son chemin 

d'accès, ce qui permet de gérer un grand facilement des diaporamas sonorisés de qualité. 
nombre d'images ou de sons. Vous aurez de Le manuel en français explique de manière claire 
toute manière Intérêt à utiliser un disque dur pour et complète le fonctionnement de tous les 
stocker ces imoges ou ces échantillons. En effet, programmes du pack. Un superbe ensemble au 
la capacité des disquettes s'avère beaucoup trop prix particulièrement alléchant, le pack complet 
Umltée pour ce type d'appllcatlon. Le des logiciels ne revenant qu'à 800 F l 
programme propose d'ailleurs différentes options (disquettes The Dise Company, Amiga ; prix : 
pour faire défiler images, sons ou les deux à la 4 500 F avec un Amlga 5()(]). 
fols, ce qui peut servir éventuellement à créer très Jacques Harbonn 

--Fontz--
Utilisateur d'un traitement de texte, mais fervent de la variété, vous 

êtes las de voir votre ST imprimer toujours les mêmes 
formes de lettres. Fqntz, un éditeur de fontes, peut vous sortir de ce 

mauvais pas. Il permet d'importer, de transformer et de créer des 
polices de caractères. Mais il faut être doué ! 

Un éditeur de fontes permet la création de 
nouvelles polices de caractères, ou bien la 
modification de polices existantes. Il offre de 
nouvelles formes de lettres pour agrémenter des 
textes. Dans cette optique, Fontz convertit les 
fichiers de polices provenant du Macintosh, de 

r Amiga, de Degas, ce qui permet au ST de 
s'enrichir de nombreuses et nouvelles fontes. La 
conversion de ces fichiers n'est pas chose facile , 
mais elle est possible. Mais, dès le départ, Fontz 
contient quelques polices au format Degas, 
Amiga et Macintosh, prêtes à être transformées 
au format GEM. 
La modification ou la créattoin de fontes nécessite 
de savoir précisément ce que l'on veut obtenir. 
Notons que ce type d'activité artistique ne 
s'improvise pas, et représente r acquisition d'un 
savoir technique pointu. En lait c'est un métier à 
part entière. 
Fontz vient combler une lacune dans le monde 
d'Atari, qui dispose de peu de fontes pour toutes 
les applications li~ au texte et à la mise en ·~ 
pages. Ce produit n'est pas encore parfait, mais, 
pour seulement 300 F, il peut intéresser des semi· 
prQfessionnels déjà avertis ou des amateurs 
aventureux (disquette Neocept pour Atari sn. 

Jean-Jacques Carron 
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--Wordup-- fonction puissante qui associe à un mot ou 
• mnémonique ., des blocs de textes 
préalablement saisis dans le glossaire. 
La puissance de Wordup se paie par une certaine 
lenteur dans l'affichage des textes, mais aussi par 
un apprentissage un peu long. Gageons que Déjà riche en traitements de texte avec FirstWord 
le problème de • vitesse • sera réglé dans ta 
prochaine version du programme, et que et Le Rédacteur , le ST conforte sa position grâce à Wordup qui, 

par ses capacités, n'a rien à envier à ses prédécesseurs . ce produit s'enrichira d'ulJ dictionnaire 

L'arrivée d'un nouveau trailement de texte sur 
Atari est un événement notable qui renforce 
l'image professionnelle de la marque. Wordup, 
parce qu'il est WYSIWlG, se rapproche de la 
PAO par ses nombreuses possibilités, mais il s'agit 
d'abord et surtout d'un traitement de texte 
puissant. L'installation sur disquettes ou sur 
disque dur ne demande pas de grandes 
connaissances en programmation, Wordup 
s'occupe de !oui à l'aide d'un menu bien étudié. li 
vous suffit de connaitre les caractéristiques de 
votre machine. 
Une fois installé, il propose son environnement de 
travail, menus déroulants en haut de l'écran, 
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rappel des touches de fonctions en bas de l'écran, 
on retrouve les commandes standard de ce type 
de produit : blocs, couper-coller, marges à 
gauche et à droite, haut et bas .. . Tout ceci 
ressemble fort à Arsl Word. Mais Wordup va plus 
loin. li traite le texte non comme un bloc d'un seul 
tenant, mals permet de définir .des 
• paragraphes • et de leur attacher une forme 
particulière Oustification, marges, interlignage, 
police) . Chaque paragraphe po~e un 
marqueur de fin et de début. L'ouverture 
simultanée de plusieurs fichiers - jusqu'à quatre 
-, disponibles par un simple clic, permet le 
transfert des Informations ou l'ajout de notes, de 
l'un vers l'autre, en utilisant les modes de copie et 
d'insertion à un endroit pr&ls du texte. 
Wordup est ouvert aux autres applications, 
particulièrement le publipostage en liaison avec 
Superbase, DB Master-One. Data-Manager-ST, 
et même DBase ll1 + sur PC, etc. li se conforme 
bien entendu à l'obligation, du chargement et de 
la sauvegarde de textes au format ASCII. 
Un texte est souvent plus compréhensible avec 
des graphiques ou des graphismes : Wordup sali 
les insérer dans votre composilion. Au format 
Degas, Neochrome ou GEM, ceux-ci sont 
modifiables en taille. Le texte suJt alors le cadre 
de fimage. Pour ne pas ralentir Wordup, il est 
préférable d'user de la fonction qui cache les 
dessins. Le cadre devient alors grisé. 
Proche de la PAO, Wordup utiUse la nollon de 
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page-mai1re : tout oe qui est défini sur cette 
premi~re page apparan dans les suivantes : logo, 
en-tête, numérotation, etc. plusieurs pages-maître 
peuvent coexister, une pour les pages paires, 
l'autre pour les Impaires. Le glossaire est une 

correcteur orthographique. 
Pour 700 F environ, Wordup offre une ahemative 
à FirstWord et au Rédacteur qui visent surtout la 
production de lettres et de courrier en grand 
nombre {trois disquettes Neocept pour A tari sn. 

Jean-Jacques Carron 

- Memorr Mate 
Un fichier sans création de fiches, cela semble impossible ! Et 

pourtant, Memory Mate réalise cet exploit. Vous entrez des notes au 
hasard : il retrouve et classe toutes les données sur demande ! 

Gestionnaire d'informations non structurées, 
Memory Mate correspond à un nouveau concept, 
celui de l'organisation des idées. Disons pour 
simplifier que ce programme fonctionne un peu 
comme une base de données où chaque mot, oil 
qu'il soit, est une donnée. Le logiciel, sur PC, 
peut s'installer en résident. Son appel se fait par la 
combinaison des touches Alt et Z, il suffit alors de 
commencer à taper tout ce qui vous passe par la 
tête. Chaque enregistrement contient jusqu'à 
120 lignes, la taille des fichiers est limitée par la 
capacité de stockage disque. L'écran est 
particuli~rement clair, fenêtre de menu en haut de 

De• .!crans d'aide tr~• /lslbles. 

l'écran, ligne d'information en bas. Les fonctions 
proposées sont rapidement comprises et 
m~orisées. 
Tous les mots saisis avec Memory Mate sont 
indexés, la recherche d'un mot ou groupe de 
mots s'effectue sur tout le fichier, sans qu'il soit 
nécessaire de préciser un quelconque numéro 
d'enregistrement. La saisie se fait au clavier, par 
importation à partir d'un fichier au format ASCII , 
ou par transfert avec d'autres logiciels directement 
à l'écran. Memory Mate permet d'associer à un 
enregistrement une date de rappel. 
Prenons un exemple pratique : admettons que 
vous ayez saisi une centaine d'enregistrements 
correspondants à autant de recettes de cuisine, et 
que vous souhaitiez savoir dans lesquelles est 
utilisé un presse-agrumes. Appel de la commande 

Trouver, frappe de • presse-agrumes ., en 
majuscules ou minuscules, peu importe, et hop ! 
les enregistrements comportant ce terme défllent 
l'un après l'autre, le mot sélectionné apparaissant 
en vidéo-inverse. On imagine rapidement les 
multiples utilisations d'un tel logiciel : prise de 
notes, bibhographie, analyse de contenu, etc. 
L'outil est là, il vous reste à faire preuve 
d'imagination. 
La recherche peut être affinée par l'emploi de 
conditions logiques (et, ou, pas) et des jokers bien 
connus des utilisateurs de MS·Dos : (?, ·1. Toutes 
proportions gardées, Memory Mate crée sa 
propre notion d'hypertexte, une notion qui 
penne! de relier des informations à partir 
d'enregistrements distincts ou de base de données 
différentes. Cette notion d'hypertexte utilise un 
• marqueur • à poser après chaque terme, mot, 
groupe de mots ou date que l'on désire utiliser 
comme cl~. Un terme transformé en clé d'accès, 
avec son enregistrement, peut être reUé à tous les 
enregistrements exualts au moyen de la 
commande Trouver. 
Pour terminer ce rapide tour d'horizon de ce soit 
qui n'épuise pas ses possibilités, un mot sur le 
manuel, clair, utile et pédagogique. Pour 499 F, 
Memory Mate rendra sûrement des services que 
nombre d'étudiants, professeurs, curieux (el peut­
être ménagères) apprécieront à leur juste valeur 
(disquette Broderbund, distribué par Loriciel pour 
PC). Jean-Jacques Carron 





f atelier du futur 
Les nouveaux softs de dessins sur ST, Amiga, Apple II GS, compatibles PC et Archimedes font 

assaut de performances techniques. Logiciels plus puissant.s, plus simples, aux palettes. plus étendues. 
Tilt les compare et en profite pour vous offrir un véritable cours de dessin, signé VTRX ... 

Quoi de neuf dans le petit univers 
du graphisme sur micro ? Par 
rapport à notre prliclident dossier 
(voir Tilt Bis n° 58 H), deux phli­
nomènes marquants. On note 
tout d'abord l'absence de nou· 
veaux développements sur ordi­
nateurs 8 bits et le faible nombre 
sur 16/ 32 bits. 
la traversée du désert commen­
cerait-elle pour les Amstrad CPC, 
C 64 et autres 8 bits dans le do­
maine du graphisme ? Il semble 
que oui. Vous ne trouverez donc 
aucun 8 bits dans ce dossier. Ce 
que nous avions dit dans le Tiit 
Bis n° 58 H reste parfaitement 
d'actualité. Soulignons toutefois 
que la disponibilité de certains 
programmes testés à l'époque 
risque de poser problème. N'hési­
tez donc pas à contacter votre re­
vendeur habituel. 
Autre phénomène marquant, 
pour les 16/ 32 bits cette fols-ci, la 
diminution globale de l'offre, pour 
reprendre l'expression des splicla­
listes du marketing. Autrement 
dit, il existe moins de programmes 
qu'il y a un an . Ainsi sur Atari ST, 
Quantum Point a carrément dis· 
paru des réseaux de distribution. 
Spectrum lui a fait un sort ... Il en 
est de même pour d'autres logl· 
ciels, et pour d'autres machines 
que le ST. Concrètement, les 
nouveaux produits, et surtout la 
déclinaison des versions, sont peu 
nombreux. Sur Amiga, on a eu 
Deluxe Point Il, le Ill est désormais 
la référence. C'est pourquoi le 
principe d'exhaustivité des dos­
siers graphiques précédents n'a 

98 

LA L.UM I~ e.-r 
L'OMSi<E 



pas été repris Ici. Seules cinq ma­
chines sont représentées : l'Atari 
ST / STE, f Amlgo, l'App/e li GS, 
les PC et compatibles ainsi que 
l'Archlmedes. Les programmes 
anciens, pêlSSés de mode et dont 
la distribution n'est pas suffisam­
ment assurée, ont été évincés par 
nos testeurs. Vous ne trouverez 
pas non plus certains types de lo­
giciels comme les • retoucheurs > 
(Image Partner, ZZ Lazy Paint et 
autres) , les Drow & Droft, les mo­
déliseurs 30 et pas plus que les gé­
nérateurs de fractales. 
Bref, nous sommes uniquement 
penchés au chevet du dessin 2D 
artistique. Comme nous avons 
voulu ce dossier pratique, nous 
vous proposons une approche 
des bases du dessin mais aussi de 
la meilleure manière de repro­
duire vos œuvres ... 

---AMIGA---

S'il est bien un domaine où 
r Amiga fait parler de lu!, c'est 
bien celui du graphisme. Ses per· 
formances Impressionnantes ont 
attiré de nombreux éditeurs de lo­
giciels. Editeurs très connus 
comme Electronlc Arts, mals 
aussi éditeurs évoluant habituel­
lement dans l'univers Amiga 
comme Newtek. D'où une masse 
d'applications ayant un rapport 
plus ou moins direct avec la 
D.A.0. Un ténor s'impose ce­
pendant : De/uxe Pa/nt 111. li pos· 
sède bien des rivaux, mais sont-ils 
à la hauteur ? 

Dlg'l-Palnt 3 
Rapidité, accessibilité et puis­
sance sont les atouts de cette nou­
velle version d'un programme 
bien connu des utilisateurs 
d'Amiga. Ce logiciel de dessin de 
Newtek permet l'utilisation simul· 
tanée des 4096 couleurs de 
l'Amigo. Il bénéficie d'une nou­
velle interface utilisateur qui tient 
compte de fonctions addition­
nelles du programme et qui faci­
lite racœs aux options dispo· 
nibles. La sélection des outils et 
des fonctions est conflée,.en alter­
nance, à trois tableaux de bord in· 
telligibles (ce qui n'est, malheu­
reusement, pas toujours le cas 
quand des icônes sont utilisées) et 
à une barre de menus. La sélec­
tion des couleurs est plus ais~ 
qu'auparavant. Le tableau de 
bord, qui prend en charge la défi­
nition de la palette de couleurs, 
donne la mesure de l'étendue des 
possibilités du programme. Force 
est de constater que la gestion du 

mode HAM est désormais par­
faitement maîtrisée et que les "ba· 
vures" (couleurs parasites visibles 
sur les contours d'un trait lors de 
la superposition de deux cou­
leurs) sont réduites au minimum. 
En outre, des fonctions viennent 
faciliter l'usage d'une palette aussi 
riche en automatisant la généra­
tion de dégradés. Digi-Paint 3 
permet ainsi de réaliser en un rien 
de temps des effets d'ombrages et 
de reflet qui donnent du volume 
aux dessins". La création d'une 
sphère rutilante ne demande que 
quelques secondes. Des fonc­
tions d'anti -aliasing viennent op· 
portunément estomper les créne­
lures caractéristiques des dessins 
sur ordinateurs. Une icône repré· 
sentant une paire de ciseaux per-

Dlgl Pal nt 3.0 (Amlgo). 

met de transformer une partie du 
dessin en brosse (les cheveux 
d'un personnage, par exemple), 
ce qui fait gagne.r un temps appré­
ciable ! Dlgi-Paint 3 dispose en 
outre de fonctions de texte, de 
plaquage d'images sur des vo­
lumes simples, d'une puissante 
loupe, mais attention : il est cha­
udement recommandé de dispo­
ser d'un mégaoctet de RAM pour 
jouir pleinement de toutes les 
fonctions. Le programme Trans­
fer 24, fourni en prime sur la dis­
quette, permet de transformer 
des Images digitalisées au format 
IFF (Prix F) . 

Photon Palnt 2.0 
D'emblée, le manuel d'utilisation 
annonce la couleur : comme la 
plupart des logiciels récents de 
création graphique sur Amiga, 
celui-ci demande un mégaoctet 
de RAM. La gestion de l'affichage 
de 40% couleurs exige, en effet, 
une grande capacité de mémoire. 
Comme Dlgl·Pofnt 3, Photon 
Point 2.0 (Mlcroillusions) dispose 
de fonctions permettant de maî­
triser avec aisance l'étendue de la 
palette disponible (ombrage et 
dégradés automatiques, par 
exemple) . 
L'ambition des programmes de 
dessin en HAM est aujourd'hui 
d'offrir à l'utilisateur toutes les 

Pltoton Pain! 2.0 (Amlga) . 

fonctions et les facilités d'un logi­
ciel de dessin classique. Cet ob· 
jectif est désormais atteint. Pho­
ton Painr 2.0 dispose donc de 
toutes les fonctions qui étaient au­
trefois l'apanage des programmes 
qui se cantonnaient à la gestion 
d'une palette limitée. 
Il propose, en effet, de nom· 
breuses options de déformatjon 
d'images (agrandissement ou ré· 
duction selon un ou deux axes, 
rotation , plaquage d'une image 
sur une sphère, génération d'ef­
fets de volume) ... 
C'est la variété et la puissance de 
ses fonctions d'effets spéciaux et 
de manipulation de blocs qui con­
stituent toute la richesse de ce 
programme. Suprême paradoxe, 
une option "pixel" donne même 
à votre dessin des allures d'image 
diglallsée en la transformant en 
une mosaïque de pavés '! Un ex· 
cellent programme de dessin en 
mode HAM (Prix F) . 

Deluxe Patnt Ill 
La troisième version de Delwce 
Point constitue la référence sur 
Amlga pour le dessin artistique et 
l'animation. li faut dire que cette 

Dclwrc Point Ill (A mlgo). 

réalisation d'Electronic Arts est 
particulièrement puissante. Bien 
que le programme accepte de 
fonctionner sur un Amiga 500 
sans extension mémoire, il ne 
pourra révéler ses pleines capaci­
tés qu'avec un méga de mémoire 
ou même plus pour les résolu­
tions élevées ou lés animations 
complexes. Le logiciel tourne en 
cinq résolutions différentes, de­
puis la basse résolution 
(320 x 200) jusqu'à la haute 
(640 x 400) , en passant par le 
mode overscan (l'image couvrant 

alors tout l écran). très utile en vi­
déo. La palette dispose d'un re­
gistre de 2 à 32 couleurs et même 
64 sur les Amiga acceptant le 
mode halfbrlte. 
Deluxe Palnt III offre tous les ou­
tils de dessin classiques : brosses 
multiples, dessin à main levée en 
trait plein ou pointillé, figures pré­
définies (courbes, droites, rec· 
tangles, cercles, ellipses, poly­
gones), vides ou remplies pour 
certaines, spray paramétrable , 
options texte complètes, loupe 
grossissant jusqu'à 400 fois, des­
sin en miroir , etc. Le menu brosse 
ouvre la porte à toute sorte de 
manipulations : modification de 
taille, permutation , modification 
des contours, rotation d'un angle 
quelconque, déformations, créa­
tion automatique d'effets de pers­
pective. L'animation est tout 
aussi riche avec trois modes de 
travail : un mode classique où 
l'on dessine une à une les images 
de l'animation, anlmpainting qui 
gère automatiquement le dépla­
cement en 2 ou 3 dimensions 
d'objets , avec rotatlons et mouve· 
ments cylindriques et enfin les 
brosses animées qui sont consti­
tuées non d'une seule image mals 
des différentes Images reprodui­
sant un mouvement. Le manuel 
en anglais est très didactique et les 
disquettes contiennent de nom­
breux éléments de dessins et 
d'animation. Un maitre pro­
gramme combinant puissance et 
facibté d'utilisation (Prix F) . 

Situé , au point de vue des perfor· 
mances graphiques, entre l'Atarl 
ST et l'Amlga , l'App/e II GS ré­
siste bien aux assauts de ses con­
cunents les plus directs. Il est vrai 
qu'avec une palette de 4096 cou­
leurs, une des résolutions de 320 
par 256 en 16 couleurs, et 640 
par 256 en 4 voire 16 couleurs, le 
GS se comporte très honorable­
ment. n dispose, tout du moins 
aux Etats-Unis, d'une logithèque 
relativement Importante tant en 
quantité qu'en qualité. Trois pro­
grammes se distinguent toute­
fois : Deluxe Patnt II, Palntworks 
Gold et GS Point. Tous s'utilisent 
un peu de la même manière. Nul 
miracle : lis respectent tous l'in­
terface utilisateur de la machine. 
Voilà qui est bien et qui devrait 
Inspirer bien des développeurs 
sur d'autres machines. Une pré­
sentatloin unifiée des pro­
grammes permet, en effet, de di­
minuer le temps d'apprentissage. 
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GS Palot 
Ce soft, conçu tout spécialement 
pour l'Apple Il GS par Apple, est 
comparable à Moc Point sur Ma­
cintosh. A dire vrai, on pourrait 
presque croire qu'il s'agit du 
même programme à la couleur 
près, bien évidemment. Ainsi, 
Q'ames, tracès, textes peuvent uti· 
User diverses teintes en fonction 

GS Patnl (li GS). 

des désirs de l'utilisateur. Les pos­
sesseurs de Macintosh mono­
chrome apprécieront ... Toutes les 
fonctions de base sont ici pré­
sentes mals GSPaint laisse rapide­
ment entrevoir ses limites : ges­
tion des couleurs parfois par trop 
sommaire, loupe primitive obli-
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geant à de désagrêables et multi­
ples aller et retour, travail limité à 
la basse résolution. En guise de 
conclusion, on peut dire que GS 
Paint - autrement nommé Paln­
works Plus aux Etats-Unis est loin 
de convaJncre totalement. C'est 
pourquoi il a bien du mal à rivali ­
ser avec ses challengers (Prix F). 

Deluxe Palnt Il 
Deluxe Paint l/(Electronic Arts), 
adapté sur Apple Il GS, s'avère 
bien plus performant. Globable­
ment, on retrouve ici toutes les 
fonctions connues dans les ver­
sions Amiga et PC de ce pro­
gramme. Pour l'utilisateur fami­
liarisé à l'univers Apple, la mise 
en oeuvre du programme n'appa­
raît cependant pas très simple . 
Sur le côté droit de l'écran, une 
fenêtre propose diverses icônes. 
Celles-ci facilitent l'accès aux 
fonctions, mais un certain ap· 
prentissage est nécessaire car Je 
symbolisme des icônes n'est pas 
toujours parlant. 
Première limitation de Deluxe 
Point II sur GS : il ne gère que 

Delwce Palnt U (II GS). 

quatre couleurs en mode 640 par 
256 points. En outre, le transfert 
d'un dessin d'une résolution à 
l'autre nécessite une sauvegarde 
du dessin puis un rechargement 
ensuite. C'est un peu fastidieux. 
Les fonctions classiques sont pré· 
sentes : tracé de droites et de 
courbes, rotations, écriture de 
textes, loupe, etc. Celle-ci dis· 
pose de quatre résolutions et se 
déplace sur la page à l'aide de 
flèches. Pour la gestion des cou· 
leurs, aucun commentaire n'est à 
faire . En revanche, De/uxe Point 
simplifie la création de dégradés. 
On sélectionne une couleur de dé­
part puis une d'arrivée et le pro­
gramme crée le reste. En outre le 

mixage de couleurs, très simple, 
permet un mixage vertical et hori­
zontal. Enfin, Deluxe Point li né­
cessite au moins 1 Mo de mé­
moire vive. Cela ne pose, du 
reste, pas de problème puisque, 
depuis environ un an, les unités 
centrales sont livrées avec cette 
quantité de mémoire.On le voit, 
ce programme possède certaines 
limitations. Pour le débutant, ces 
dernières ne sont pas trop con­
traignantes mals l'amateur éclairé 
préMrera de ce fait s'orienter vers 
d'autres programmes (Prix F). 

Palntworlul Gold 
Il préférera sans doute Point­
works Gold, version évoluée de 
GS Paint. En fait, ce logiciel 
d'Audiolight s'inspire à la fois de 
Deluxe Point et de GS Point. De 
ce dernier, li reprend la philo· 
sphle de simplicité, du second la 
puissance avec, bien entendu, 
quelques petites améliorations. 
Ainsi, il dispose des deux résolu­
tions de la machine avec en 
prime 16 couleurs en 640 par 
256 points. En outre, il permet 
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de transférer très simplement un 
dessin d'un mode écran à l'autre, 
grâce à un petit accessoire de bu­
reau situé dans le menu pomme. 
Paintworks Gold gère, bien en­
tendu, la palette de 4096 tons et 
propose un système fort simple 
de gestion des couleurs et de leur 
affectation . Chaque couleur est 
définie par la position de trois 
curseurs sur trois échelles de 
teintes rouges, vertes et bleues. 
Pour ce qui est des dégradés, 
Paintworks Gold prouve encore 
sa supériorité. Ces derniers sonl 
automatiquement générés avec 
un maximum de 196 teintes à 
partir de quatre couleurs choisies 
par l'utilisateur. 

Photographe à Tt/t, je prends 
chaque mols des vues des logi­
ciels. Voici ma méthode pour 
photographier des écrans. 
Premièrement, l'appareil. Quel 
que soit son format (6 x 6 , 
24 x 36 ou autre), il doit impé­
raüvement posséder un réglage 
du temps d'exposition (durée 
pendant laquelle l'obturateur 
s'ouvre pour laisser passer la lu­
mière sur le film) et une bague de 
réglage du diaphragme, c'est-à­
dire de l'ouver1ùre qui détermine 
la quantité de lumière qui pénètre 
dans l'appareil. Pour les prises de 
vues d'écrans, le temps de pose 
doit , en effet, être réglé sur une 
valeur supérieure au temps de ba­
layage de l'écran , la fréquence de 
balayage de l'écran étant fordre 
de 25 images par seconde. Il ne 
faut pas choisir un temps de pose 
inférieur à 1/ 15" de seconde sous 
peine d'avoir de jolies barres en 
diagonale sur la photo ! Si le for­
mat 6 x 6 cm (taille de l'image 
sur le film) donne en principe des 
images mieux définies, les diffé­
rences seront minimes pour les 
prises de vues d'écran, la résolu­
tion des ordinateurs étant de loin 
inférieure à celle de la moindre 
pellicule photo, même en 
24 x 36 (300 000 points envi· 
ron contre plus de 20 millions de 
points). 

Shoot Screen 
Deuxièmement : avoir un pied, 
ou un objet quelconque, pour po­
ser l'appareil. Les temps de pose 
assez long rendent, en effet, l'im­
mobilisation de l'appareil néces­
saire. Sinon, gare aux bougés! 
Eviter toute source de lumière ex­
térieure (lampe, soleil, tube 
néon) qui sont souvent la cause 
de reflets. 
Troisièmement : bien régler le 
moniteur. Réglez la hauteur et la 
largeur de l'image avec un logiciel 
de création graphique qui vous 
servira de mire : générez un 
cercle à l'aide de l'option de tra­
çage automatique, puis réglez le 
moniteur (à laide des boutons qui 
sont généralement situés sur la 
face arriêre) afin que votre cercle 
ne ressemble pas à une pastèque 
ou à un ballon de rugby. Chargez 
ensuite l'image ou le logiciel à 
photographier. Réglez couleurs 
et contraste de façon optimale. 

Quatrièmement : bien ·cadrer. 
L'appareil doit être parfaitement 
dans l'axe de l'écran pour éviter 
les déformations de l'image 
(lignes fuyantes) . Le mieux est 
d'utiliser un objecllf de longue fo­
cale (au moins 80 mm pour un 
appareil au format 24 x 36 et 
150 mm pour un appareil au for· 
mat 6 x 6) afin de minimiser les 
déformations. Les grand angles 
donneront à vos écrans des al· 
!ures de.bocal ! La mise au point, 
donc la netteté, est parfaite (ors­
que vous distinguez parfaitement 
les lignes horizontales du moni· 
teur. Evitez d'utlhser vos objectifs 
à l'ouverture maximum (le plus 
petit chiffre Inscrit sur la bague de 
diaphragme de votre appareil 
photo) Cdr vous auriez sans doute 
des images moins contrastées, 
moins piquées et peut-être moins 
nettes qu'avec une ouverture 
moyenne (5,6 ou 8 environ). 

,...._•••vM1wl1•to.cllon•t1v111,.•ilrt1 
Temps d'exposition 4/10 sec 8/10 sec 15110 sec 

Type d'image Image fixe Jeu lent Jeu rapide 

Sensibilité 
100ASA 5,6 3,5 2.8 
200ASA 8 5,6 3,5 
400ASA 11 8 5,6 

Polnruxwh , du rfgf- •lmplu. 

Les déformations sont compa· 
rables mals p lus rapides que celles 
de Deluxe Point avec, par 
èxemple, des rotations selon di­
vers axes. 
Dommage, on aurait aimé en 
avoir un peu plus. li est clair que 
Palntworks Gold l'emporte sur les 
autres logiciels présentés ici. SI· 
gnalons toutefois qu'il nécessite 
aussi au moins 1 Mo de mémoire 
vive (Prix F) . 

- - ARCHIMEDES--

S'il est une machine souvent ou­
bliée dans l'univers du graphisme 
sur micro-ordinateur, c'est bien 
l'Archimedes d'Acom . Pour mé· 

Cinquièmement : un bon rapport 
vitesse/ ouverture. Le nombre de 
combinaisons possibles entre vl· 
tesse et ouverture, en fonction de 
la sensibibté de la pellicule, est im­
pre.ssionnant, je vous donne 
donc un tableau. Personnelle­
ment, j'utilise du 100 ASA, car 
plus la pelliculle est sensible, plus 
l'image perdra de la définition (la 
grosseur du grain du film est pro­
portionnelle à la sensibilité du film 
qui s'exprime en ASA. De plus, 
les films sensibles sont générale­
ment plus chers que les autres et 
ont souvent un moins bon rendu 
des couleurs) . Vous pouvez par­
faire les réglages de vitesse et 
d'ouverture grâce à une cellule 
(Instrument de mesure de l'ex­
ploitation lumineuse) . Pour éviter 
les vibrations parasites, utilisez le 
retardateur de l'appareil ou un 
déclencheur souple. 
La photographie est une bonne 
technique pour sortir un dessin 
ou une image de jeu. Mais il ne 
faudrait pas oublier les imprl· 
mantes vidéo dont les images 
sont de plus en plus correctes, ou 
des appareils encore plus sophis­
tiqués qui Impressionnent direc­
tement le film à l'aide de faisceaux 
laser. Avec ces techniques, pas 
de lignes horizontales sur 
l'image ! Mals la photographie 
restera quand même. 
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moire, rappelons qu'il existe plu­
sieurs modèles mais tous dis­
posent de caractéristiques simi­
laires. Microprocesseur 32 bits, 
co-processeur graphique et sons, 
d'entrée/ sorties et de gestion mé­
moire sont en technologie RISC 
(Reduced Instruction Set 
Computer, Ordinateur à jeu 
d'instructions réduit) et offrent 32 
bits sur Je bus de données. On 
imagine aisément la capacité de 
calcul de l'ensemble. 
Côté graphisme, la famille Archi· 
medes se défend très bien. Lapa­
lette dispose de 4096 teintes. Les 
résolutions sont J:rès diverses. 
Pour résumer, disons, qu'avec un 
écran classique de style Péritel, 
on dispose de 640 par 256 points 
et, avec un écran Multisync, il est 
possible d'afficher 640 par 
512 points. Le tout en 256 tein­
tes simultanées choisies dans la 
palette. Inutile de préciser qu'il 
s'agit là de chiffres d'exception. Il 
faut cependant savoir que la mé­
moire réservée aux circuits d'affi­
chage est prise sur la mémoire 
centrale . Toutefois, comme l'in­
tégralité du système est en RO M, 
on dispose toujours d'au moins 
500 Ko utilisateur avec une mé­
moire de 1 Mo. 
Au crédit de l'Archimedes, sou­
lignons, en outre, un affichage de 
très grande qualité dépourvu des 
scintillements spécifiques à 
l'Amlga dans certaines résolu­
tions. En effet, l'Archimedes 
fonctionne seulement avec un 
écran haut de gamme et profite 
des modes les plus performants. 
Compte tenu de ses capacités, 
l'Archtmedes occupe une place 
honorable dans l'univers du gra ­
phisme. Un nombre relativement 
important de programmes de 
dessin en tout genre existent 
outre-Manche. Toutefois, la 
faible diffusion de la machine en 
France limite le nombre de titres 
diffusés ici. Résultat, seuls Ate· 
lier, Pro Artisan et Leonardo sont 
disponibles en France. 

Leonardo 
Relativement ancien , Leonardo 
de Cambridge Soft a été à l'ori­
gine développé pour le système 
d'exploitation Arthur 1.2 désor­
mais remplacé par le RiscOs. Ce 
programme n'utilise donc pas les 
derniers possibilités de la machine 
comme le multitâche. Toutefois, 
cela n'est finalement pas détermi­
nant. En revanche, les capacités 
du programme sont bien déce· 
vantes. Leonardo se borne à ex­
ploiter unè infime partie des capa-
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Le dessin d'art 
Comme nous l'avons vu plus 
haut, il existe deux manières de 
restituer une Image créée sur or­
dinateur. La première - la pho­
tographie - peut être qualifiée 
de réaliste. Elle tend à c;lonner un 
résultat le plus proche possible de 
l'image originelle . La seconde est 
la création d'une oeuvre sur pa­
pier classi9ue par le b.iais d'une 
imprimante. Au premier abord, 
l'intérêt de cette méthode n'est 
pas évident. Disons pour résumer 
qu'elle permet d'aUer plus loin 
que le strict travail sur ordinateur. 
Il est possible de modi.fier à loisir 
une sortie imprimante par col­
lage , assemblage, et tout autre 
forme de travaJI sur papier. Ainsi, 
Jérôll)e Teysse'yre utilise une telle 
méthode depuis quelques numé­
ros pour_illustrer la rubrique SOS 
Avènture. 
Le principe est le suivant. Il' COl'\­

struit un dessin sur ordinatèur. Ce 
dernier ne représente toutefois 
que les motifs, les contours des 
objets. Vient ensuite la sortie im­
primimte propœment dite : le 
dessin esfimprimé st.ir papier nor­
mal au format A4 . .Rassurez­
vous, une impriman te de qualité 
moyen ne suffit pour que le résul­
tat final soit satisfaisant. Ainsi, J é­
rôme Teisseyre utilise de gros car­
rés pour ses contours. Et les gros 
carrés, vous 'pouvez les obtenir 
sur n'irnporte quelle imprimante 
compatible Epson disposant d'un 
mode graphique minimal! Une 
fois le dessin imprimé, Jérôme 
troque son ordinateur contre ses 
pinceaux pour colorier les di: 

verses formes dessinées grâce à 
l'ordinate1Jr. 
L'intérêt de cette opération : dé­
passer la machine . Introduire un 
«plus • en combinant des tech­
niques classiques de dessin avec 
l'outil informatique. De cette ma­
nière, le champ ouvert est, du 
point de vue du dessin tout court, 
bien p lus large que celui proposé 
par le seul écran du micro-ordina­
teur. 
On peut ainsi créer des posters, 
par exemple. Certes, vous. pou­
vez l'es réaliser à partir d'une 
photo d'écran mais le résultat ne 
sera jamais aussi original, aussi 
personnel. · 
Si vous désirez vous orienter vers 
ces techniques, vous devrez avoir 
des logiciels proposant une 
bonne gestion imprimante. Si un 
programme qu.e vous jugez satis­
faisant en matjère de dessin sur 
écran n'est pas en mesure d'im­
primer votre travail, la situation 
n'est pas po1.1r autant désespérée. 
Il existe, sur les machines dont 
nous parlons dans ce dossier, des 
accessoires de bureau qui seront 
en mesure de pallier les insuffi­
sances des logiciels. Il n'en est pas 
de même pour la gestion des for­
mats . Un programme qui ne tra­
vaille qu'au format de page de la 
taille de votre écran d'ordinateur 
est trop limité. Un travail au for­
mat de l'imprimante - A4 par 
exemple - devient vite néces­
saire même, si au début, on arrive 
à se satisfaire de peu, puisque l'on 
se trouve dans un cadre expéri­
mental. 

cités du micro, à savoir les seules 
routines graphiques présentes 
dans les entrailles de la machine. 
Les fonctions proposées ne sont 

Leonardo (Arch lmede$). 

pas négligeables mais la gestion 
des formats, par exemple en ce 
qui concerne le~ pages, est lnexis· 
tante. En outre, l'interface utilisa· 
teur de Leonardo est loin d'être 
un modèle du genre. En conclu· 
sion, ce genre de produit ne re· 
dorera pas le blason de la ma­
chine (Prix 0). 

Pro-Artisan 
Pro-Artisan de Clares est le suc­
cesseur du premier programme 
de dessin sur Archimedes : Arti· 
son. Relativement coOteux, tout 
du moins de ce côté-ci de la 
Manche, il se présente comme un 
logiciel sérieux, voire profession­
nel, se posant comme l'homo­
logue de Deluxe Point sur Archi· 
medes. Premier choc pour le 
non-initié : l'interface utilisateur 
est entièrement basée' sur les 
icônes. Une pression sur un des 
boutons de la souris fait apparaître 
la palette, une seconde le menu. 
A partir de ce dernier, l'accès à di­
vers outils plus ou moins clas­
siques est possible. 
Côté originalité, soulignons la 
fonction lissage entièrement pa­
ramétrable. Il est possible d'atté-

nuer les contours sur tout ou par­
tie de l'image. Selon un principe 
similaire, gomme, aérosol mais 
aussi taille de tracé sont paramé­
trables en largeur. Les autres 
fonctions sont classiques dans 
l'univers Archimedes, parfois 
moins avec les autres : formes de 
traits nombreux, remplissage de 
zones même avec une trame, ca-
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paclté d'animation, etc. A Hre tout 
cela, certains penseront que Pro­
Artisan est un programme de 
rêve. En fait, le bilan est un peu 
plus nuancé. Primo, l'interface 
utilisateur est assez contestable 
dans la mesure où seul un nombre 
limité de fonctions est lisible en 
même temps. Désagréable. En­
suite, les icônes ne sont pas tou­
jours très parlantes. Ça s'arrange 
avec le temps mals on oublie par­
fois vile. Enfin, Pro-Artisan est 
buggé ! Cela fait un peu négligé 
pour un programme qui se veut 
sérieux et professionnel (Prix F) . 

Atelier 
Reste donc Atelier (Minerva) . En­
core une fois, une interface utilisa­
teur est fort déroutante. Le prin­
cipe de base d'Archimedes est 
respecté : une série de menus im­
briqués apparaissent à l'endroit où 
l'on clique avec la souris. Toute­
fois, il est nécessaire de cliquer sur 
la fonction pour faire apparaître le 
menu correspondant . Comme 
Pro-Artisan, il offre un 
nombre limité 
d'instructions 
directement 
accessibles. · 
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Aklia (ArchlmeduJ. 

C'est très agréable, d'autant plus 
que les menus d'Atelier sont 
d 'une complexité et d'une taille 
incroyables. Bien évidemment, 
l'ensemble n'est pas francisé et 
ajoute encore un peu de confu· 
sion à l'ensemble. C'est d'autant 
plus regrettable qu'il s'agit là l'un 
bon programme. Il offre des per· 
formances à la mesure de Pro­
Artisan sans les bugs bien évidem· 
ment. Certains raHinements sont, 
en outre, présents. 
Mais il s'agit malgré tout d'une 
bien piètre carte d'entrée pour 
I' Archimedes. Disons le tout net : 
ce programme n'est absolument 
pas au niveau de ce que pro­
posent, en matière de dessin,les 

logiciels sur d'autres ma­
chines comme l'Amiga. 

Espérons que dans 
l'avenir les éditeurs 

sur Archimedes 
seront un peu 

moins nom-
brilistes et 

que le très 
récent 

(et non encore importé en France) 
Atelier 2 sera un véritable outil de 
création graphique (Prix F). 

- PC COMPATIBLE-

Pas engageant le graphisme sur 
PC ? Question de carte gra­
phique avant tout. .. C'est connu, 
les compatibles PC disposent de 
divers standards d 'affichage. Les 
plus courants sont CGA (Color 
Graphie Adaptator) et Hercules. 
Le premier propose une résolu­
tion de 320 par 200 en quatre 
couleurs, le second 748 par 348 
en monochrome unlquemen1. 
On le voit, ces performances sont 
peu élevées. D'où l'intérêt d 'une 
carte EGA (Enhanced Graphie 
Adapter) dont la résolution de 
640 par 350 avec 16 couleurs si · 
multanées choisies parmi une pa· 
lette de 64 s'avère déjà plus con· 
fortable. Mals, le top reste le 
standard VGA apparu sur les PS 
d'IBM et désormais de plus en 
plus répandu. Ainsi, les Amstrad 
des gammes PC 1000 et 2000 
proposent une telle carte gra· 
phique en standard. Côté perfor­
mances, on dispose d'une résolu· 
tion de 640 par 480 points. La 
palette s'élève à 262 144 teintes 
et il est possible d'afficher 64 ni· 
veaux de gris avec un moniteur 
monochrome ou bien 16, voire 
256 (selon les cartes) couleurs si· 
multanées, avec un écran cou· 
leur. Inutile de préciser que les 
micro-ordinateurs les plus perfor· 
mants du moment font souvent 
pâle figure à côté. C 'est notam­
ment le cas de l'Amtgo. Mais, ne 
nous voilons pas la face : le stan­
dard VGA, ainsi que son pendant 
MCGA, reste relativement élis· 
liste du fait d'un prix assez élevé. 
Nul doute toutefois que ses muhi· 
pies qualités vont lui permettre 
d 'être diffusé rapidement. Multi· 
pies avantages, par rapport à la 
norme EGA en particulier. En 
VGA, l'écran eSt anaJogique et 
non numérique comme avec 
l'EGA, ce qui facilite grandement 
le développement d'applications 
vidéo par exemple. Nous voici 
donc fixés sur les capacités maté· 
rlelles des PC, mals qu'en est-il 
des logiciels ? Nous avons retenu 
trois programmes, relativement 
faciles à trouver : De/uxe Paint TI, 
Gem Point et Windows Point. 

Windows Paint 
Ce logiciel sur disquette Micro· 
soft, livré avec l'in tégrateur gra· 
phique Windows - c'est-à-dire 
directement avec les machines 

Wlndo1H Paint {PCJ. 

disposant de cet intégrateur en 
standard - se pose en équivalent 
de Moc Point. Disons tout de suite 
qu'il possède les mêmes défauts 
que l'environnement de Micro· 
sofl. Relativement lent, il néces­
site, pour offrir une convivialité 
passable, un ordinateur relative· 
ment puissant. Un compatible 
AT, à base de 80286 disposant 
d'un disque dur de capacité rai· 
sonnable, est fortement re· 
commandé. Pour le reste , Win· 
dows Point reste très classique. Il 
propose diverses fonctions 
simples : tracés de figures géo­
métriques de base, tracés de traits 
selon divers motifs, trames va­
riées utilisables en rempllssage, 
gestion des couper/ coller 
d'image, etc. Côté originalité, 
Windows Point se révèle tr~s à 
l'aise pour ce qui est de la gestion 
des formats de page. En outre, il 
est possible d'y accéder directe­
ment lorsqu'il est installé sur la 
barre des applications Windows 
située sur le bas de l'écrao . 11 estre· 
lativement simple à utiliser, et ap· 
po~e un "plus" pour l'utilisateur 
de Windows. Mais cela ne peut en 
aucun cas être un argument ma­
jeur pour l'acheteur (Prix F). 

Gem Palot 
Equivalent sous Gem (Graphie 
Environnement Manager) de 
Windows Point, Gem Point est 
comme son homologue livré en 
standard. 
Développé par Digital Research 
pour mettre en avant les capacités 
de son intégrateur graphique, ce 
logiciel nécessite une configura· 

Gem Point {PCJ. 

tien moins évoluée que. Win· 
dows. Gem Point est ainsi par­
faitement utilisable sur un PC-à 
base de 8086. Mais, là encore, le 
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disque dur est fortement re­
commandé. Dès l'abord, Gem 
Point apparait fort proche de Moc 
Point, au niveau fonctionnement 
et présentation. A ce sujet, rappe· 
Ions que Digital Research avait 
restreint les capacités de Gem 
pour éviter un procès d' Apple 
pour copie de l'interface utilisa· 
leur du Moc. Nul mystère donc à 
d'éventuelles ressemblances. 
Toutes les fonctions classiques 
sont présentes sur ce programme 
avec certains raffinements bel et 
bien apportés par Gem Point. Il 
en est ainsi des trames utilisées 
qui rappellent ce que l'on trouve 
sur Atorl ST (ce dernier dispose 
de Gem en ROM). 
Au programme : tracés de traits , 
des segments - liés ou non - , 
de figures comme des cercles, 
rectangles et autres, mis en place 
de texte sur un dessin avec sélec­
tion de la police utilisée, aérosol 
et autres. En revanche, point de 
fonction évoluée de traitement 
d 'image (déformations, lissage, 
etc.). 
Autrement dit, Gem Point est loin 
des ténors actuels du marché, dis· 
posant des mêmes avantages et 
des mêmes Inconvénients que 
Windows Palnl (Prix F'). 

Deluxe Palnt Il 
Il en est tout autrement de De luxe 
Point Il (Electronic Arts) sur PC, le 
meilleur programme de dessin ar­
tistique sur PC et compatibles. 
Très similaire dans sa présentation 
àlaverslonAmlga, ilgèrel'ensem­
ble des cartes graphiques sur PC. 

D.,/wc., P olnl Il (PC). 

Quel que soit votre standard d'affl. 
chage, les fonctions restent les 
mêmes, de la gestion des couleurs 
à la commande d'imprimante. 
Autre avantage de ce logiciel : il 
est autonome, entendez par là 
qu'il ne requiert pas d'intégrateur 
graphique. Les fonctions de base 
sont toutes présentes, mais U offre 
en plus de symétries en tous sens, 
effets de dégradés, lissage des 
formes, adoucissement des tran· 
sitions entre teintes (dithering), 
stencils, effets de gradient. Ces 
derniers permettent d'agir direc· 
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tement sur le degré de mélange 
des couleurs. Par le biais de cal­
culs effectués à l'intérieur d'une 
forme donnée, li est ainsi possible 
d'obtenir des effets d'arc-en-ciel 
d'un rendu fort séduisant. Ajou­
tez à tout cela la présence d'utili­
taires facilitant les transferts 
d'images entre différents logiciels 
et Oe/uxe Pain/, et vous aurez 
compris qu'il s'agit DU logiciel de 
dessin sur PC et compatibles. 
D'autant plus que son prix, lé­
gèrement inférieur à 1 000 F, 
reste dans les limites (hautes) du 
raisonnable. 
Sur Amlga, il existe Deluxe Point 
Ill, mals sa venue sur PC n'est pas 
encore annoncée. En effet, une 
version Enhanced de Deluxe 
Palnt vient d'apparaître sur PC et 

D.P. li ; riglage du gradient. 

compatibles . Nous n'avons pu le 
tester dans ce dossier, mais nul 
doute qu'il soit aussi convaincant 
que son prédécesseur {Prix F). 

Le ST dispose d'une masse assez 
importante d'applications dans le 
domaine du graphisme. Logiciels 
de retouche, de dessin technique 
et autres sont, en effet, monnaie 
CQurante. En matière de dessin 
bit-map, le ST s'est toutefois 
laissé distancer par l'Amiga. Le 
lancement du STE disposant de 
diverses améliorations techiques 
et la venue de programmes très 
récents , comme Dali, sont la 
preuve de la réaction de l'univers 
ST. Mais, cela suffira+ U pour in· 
quiéter l'Amiga? 

Dall 
Ecrit en GFA basic 3.0 compilé 
sur disquetteALM, DaliPro n'est, 
comme on aurait pu le craindre, 
ni lent ni succinct. Il tourne sur 
tout Atori ST doté d'un Méga de 
mémoire, y compris les nou· 
veaux STE qui disposent alors 
d'une palette de 4096 couleurs. li 
accepte les trois résolutions et 
offre six écrans indépendants, pa­
lette comprise, sur un 1040. 
Doll fonctionne selon deux 
modes complémentaires (crayon 

Doll 3 (Atarl ST / STE). 

et brosse) utilisant à fond les mul· 
tiples options du GEM. On dis­
pose des outils habituels de des· 
sin : tracé à main levée et figures 
pré-définies (rectangles, elUpses, 
cercles, polygones, droites, lignes 
brisées, rayons). Pour tous ces 
tracés, Il est possible de définir la 
taille et le type des lignes, l'ob­
tention automatique de cadres, 
ou le remplissage par une des 
nombreuses trames GEM, ou re· 
définissables, ou même par un 
dégradé de trames avec réglage 
de la direction, du type ou de 
l'amplitude de ce dégradé. Les 
courbes de Béziers (courbes défi­
nies par un certain nombre de 
points de contrôle pouvant être 
déplacés pour modifier l'aspect 
de cette courbe) acceptent 
jusqu'à 16 points et sont de tracé 
rapide . Sur ce programme, 
gomme et spray sont paramé­
trables, tout comme l'estompeur. 
Les options texte sont très 
complètes avec possibilité d'écrire 
dans n'importe quel sens ainsi 
qu'une large gamme de taille et 

de style de caractères. Le zoom 
de puissance variable travaille en 
temps réel et dispose d'une petite 
loupe très pratique qui se déplace 
librement à la souris. 
Le menu couleur offre un large 
éventall de manipulations : choix 
direct d'une couleur sur l'lntégra­
Uté de la palette, dégradé auto· 
matique, variation globale ou dé­
sactivation d'une composante 
RVB, rempl&eement d'une cou· 
leur par une autre, etc. Les mani­
pulations de blocs autorisent de 
nombreux effets : modification 
de taille, permutation, rotation 
d'un angle quelconque (lente) ou 
par pas de 90 degrés (plus ra· 
plde), torsion, déformation en cy· 
llndre ou sinusoïde, travail des 
contours. Ces blocs sont définis 
soit par le classique rectangle, soit 
par le lasso (limites libres). Un cer­
tain nombre d'options complè· 
tent ces outils de base : dessin en 
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Caractéristiques: 
(!i Créez votre propre championnat, et construisez votre super équipe. 
@ Ch~epueur de l'équipe a ses propres caractéristiques. niveau d'adresse, 

rapidité et style de jeu. Le niveau de votre équipes' améliorera au fur et à mesure 
de vos victoires. 

~ Contrôle réaliste de la baie permettant de faire des "pettts ponts", des dribbles, le 
tout avec un "Boot·O-Metre" exdusif permettant de faire varier la force, la hauteur 
et l effet de votre tir. 

~ Réel contrôle des tirs, corners et pénalties. 
r:i Possibilité de faire des têtes, de tacler ou de provoquer des coups-francs 
'if' Contrôle réaliste du gardien de but. 
~ Poss1biltté de jouer à 1 ou 2 joueurs. 
{'!! Vous pouvez jouer un championnat, la coupe, faire un seul match, vous entraîner 

aux pénalties ou aux corners ... 
Le jeu de Football le plus passionnant pour les joueurs les plus passionnés! 

Disponible sur Amiga, Atari ST, Spectrum, Amstrad ET CBM 64 

EMPIRE SOFTWARE: TEL: 16 (1) 45 0919 99 
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miroir selon différentes symétries, 
rappel des coordonnées du 
curseur, ombrage automatique 
paramétrable en taille, direction, 
couleur ou même dégradé de 
trame, aimant, répétition de 
tracé. 
La dernière option est étonnante. 
Elle transforme le tracé des rec­
tangles et polygones en tracé de 
volume (sans calcul des faces ca­
chées) . Les formats de sauve­
garde sont complets et le pro­
gramme contient un gestionnaire 
de disquette pour formater, mo­
difier un fichier, etc. 
De plus, on peut accéder au bu­
reau pour activer un accessoire 
ou le blitter. Un superbe pro­
gramme très complet et bourré 
d 'idées intéressantes (Prix E). 

DaU Ligbt 
Da/i Light est une version simpli­
Me de Dali. Elle tourne sur 520 
STF et STE mais ne dispose que 
d'un écran de travail. De nom­
breuses fonctions ont été reti· 
rées : manipulations de blocs 
moins riches et sans mode lasso, 
répétition du tracé, image en mi­
roir, loupe temps réel, mode 30, 
etc. Cependant le menu couleur 
offre de nombreuses possibilités. 
Le programme demeure intéres­
sant pour un travail occasionnel, 
en particulier grâce au riche menu 
couleur, aux figures prédéfinies 
variées et à son prix compétitif. 
Mais il est dommage que cer­
taines fonctions utiles de la ver­
sion 2.0 soient absentes (Prix C) . 
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Dall Llght (Atarl ST). 

Dall Lfght : édition de trame. 

Spectrum 
Spectrum 512 est devenu, dès sa 
sortie, le programme de réfé­
rence sur ST en matière de dessin 
en palette étendue. 
Ce logiciel sur disquette Upgrade 
permet, en effet, de disposer di­
rectement à l'écran des cinq cent 
douze couleurs de la palette grcke 
à un changement de palette trois 
fois par ligne, ce qui donne ainsi à 
disposition quarante-huit cou­
leurs par ligne. 
Spectrum offre la plupart des ou­
tils de dessin habituels : tracé à 
main levée avec un vaste choix de 
brosses de taille et de type très di­
vers, polygones, cercles et el­
lipses, spray. Le remplissage des 

figures fermées accepte couleurs 
unies ou trames nombreuses. La 
loupe travaille en temps réel mais 
ne dispose que d'un seul gros­
sissement. 
Le cyclage autorise le tracé en 
mode spray ou brosse avec cha­
ngement automatique de la cou­
eur en cours de dessin . Le lissage 

adoucit les angles des courbes 
tandis que l'antialias estompe les 
bordures. 
La gestion des blocs ne permet 
que la capture d'une zone rectan­
gulaire et son collage selon dif­
férents modes mais sans que l'on 
puisse faire de déformations au­
tomatiques. 
Le menu couleur est vraiment le 
point fort du programme : choix 
direct de l'une des 512 couleurs 
de la palette, trois palettes diffé­
rentes aux effets complémen­
taires, remplacement d 'une cou· 
leur par une autre, modification 
d'une composante RVB ou de la 
luminosité de l'image, de mani~re 
locale ou globale. 
Unispec est un complément 
quasi-indispensable de ce logiciel 
permettant de pallier certaines la­
cunes de Spectrum, en particulier 
dans le domaine des manipula­
tions de blocs. Il transforme ce 
programme en accessoire de bu­
reau et autorise donc le travail si­
multané avec un autre logiciel de 
dessin, avec capture automatique 
de l'image sans qu'il soit besoin de 

Spectrum (Atorl ST). 

passer nécessairement par une 
sauvegarde préalable. 
Ce programme apporte égale­
ment certains compléments -
parmi lesquels on peut citer la 
conversion d'images Spectrum 
en 16 couleurs, ou en mono­
chrome, et réciproquement, 
l'amélioration de l'antialias, la ro­
tation de blocs, etc. 
Son autre atout réside dans la 
possibilité d'animation en 512 
couleurs. Toutefois, les dessins 
devront ~tre effectués un à un, en 
s'aidant seulement du calque. Un 
ensemble cohérent et tr~s puis­
sant mais qui nécessite un long 
apprentissage avant d 'en maîtri­
ser toutes les finesses (Prix Dl. 

Cyber Palot 
S'articulant autour de la gamme 
Cyber, Cyber Point est un logiciel 
de dessin et d'animation en 20. li 
ne fonctionne qu'avec un Méga 
de RAM au minimum et ne 
tourne qu'en basse résolution. 
Les outils habituels de dessin sont 
préseots : brosses multiples redé­
finissables, tracé à main levée se­
lon différents modes, formes pré­
définies (lignes, polygones, 
cercles, boîtes, remplies ou non 
de la couleur courante) , spray au 
débit et à la surface réglables, op-

LE. MOUVEMEt-rr" 



NOUVEAUTÉS DISPONIBLES JOYSTIC K INFRAROUGE 

599,- F 



tlons texte complètes avec possi· 
bilité de charger d'autres fontes 
classiques ou GDOS. 
Le menu couleur fonctionne se· 
Ion deux modes : le classique 
RVB ou le mode TLS (teinte, lu­
minance, saturation), plus 
proche de la manière de travailler 

' des peintres et dessinateurs. Il 
permet le remplacement facile 
d'une ou plusieurs couleurs du 
dessin par d'autres, la création de 
dégradés automatiques ou le cy· 
clage de la couleur du tracé entre 
deux limites fixées de la palette. 
La fonction loupe est très puis­
sante en particulier grâce à l'utili­
sation directe de toutes les fonc· 
lions de dessin et de son mode 
temps réel. 
Seule lacune : le remplissage 
n'accepte ni motif ni trame. On 
dispose, en outre, de la rotation 
dans les trois plans, de l'inversion 
droite-gauche ou haut·bas, de 
l'étirement dans rune des quatre 
directions et de la constitution de 
masques très utiles pour les om· 
brages des surfaces. 
L'animation peut être créée de 
différentes manières. La plus 
simple consiste à dessiner les dif­
férentes Images en s'aidant éven· 
tuellement de la fonction • bleu 
suivante • (faisant apparatlre le 
masque de l'image précédente) et 
du gel d'une portion de l'image. 
Les animations de rotation, étire­
ment ou déplacement (avec défi· 
nitlon de la trajectoire selon trois 
méthodes) peuvent être obtenues 
directement. Cyber Point accepte 
une palette différente pour cha-

Cyberpaln t (At arl ST). 

cune des Images de l'animation et 
le menu couleur effectue toute 
une gamme de traitements : In­
verse, fondu, Xerox, métal , 
chrome, monochrome, etc. 
Le programme dispose en outre 
de nombreux autres trucages 
fonctionnant sur des images 
uniques ou sur une animation : 
antlal!as (estompage des con­
tours) et son contraire Unrez, 
flou , torsion de l'image en dents 
de scl.e ou en sinusoïde, motif (re­
produisant une partie de l'image 
sur tout l'écran), décalage des 
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bords d'un objet, travail sur les 
contours ou les bords, sans ou­
blier les effets de volet ou de cris­
talisation. Les formats de sauve-

C~rpalnt ; dl:formotlon. 

garde des images et de l'ani· 
mation sont très complets et le 
manuel en français didactique et 
complet. Un grand programme 
(Prix D). 

--CONCLUSION--
Cette approche, restreinte au 
dessin artistique, est suffisam· 
ment complète en elle-même. Il 
n'en reste pas moins qu'ordlna­
teur et graphisme regroupent en· 
core bien d'autres univers. Des­
sins techlques en deux 
dimensions pour les schémas et 
autres plans, création de modèle 
en 3D pour visualisation d'un 
projet, travail graphique pour la 
réalisation d'un fanzine , etc., en 
sont autant d'exemples. Toute· 
fois, inutile d'aborder ces applica· 
tions trop rapidement si l'on ne 
dispose pas des bases néces· 
saires. Le dessin tel que nous ve­
nons de l'aborder permet de les 
acquérir. 

Ensuite , le dessin deux dimen­
sions artistiques permettra de 
mieux démarrer dans d'autres 
domaines, en particulier celui de 
la création de jeux ! En effet, pour 
créer un sprite ou un décor 
comme ceux que l'on trouve dans 
Shadow of the Beast, mieux vaut 
savoir dessiner, non ? De même, 
un des domaines d'applications 
en pointe est le Desktop Video 
(voir Tilt n° XX) . Cette tech­
nique permet la création de mon­
tages vidéo avec création de dé· 
cors en illustrations, titrages et 
a)outs de divers éléments. Ici en­
core, savoir dessiner ou du moins 
connaître les techniques de base 
du dessin s'avère essentiel. Les 
promoteurs de telle ou telle appli­
cation mettent en avant sa facilité. 
Cela peut cacher un piège. Rap· 
pelez-vous des débuts de la 
P.A.O. Certains expliquaient, 
qu'avec la mise en page sur ordi­
nateur. tout le monde serait en 
mesure de faire des · journaux 
d'entreprise de qualité. Le réveil a 
été difficile pour les rêveurs de la 
première heure. Le dessin sur or· 
dlnateur n'est pas fondamentale· 
ment facile. Mais, comme toute 
chose, cela s'apprend . Pour vous 
en convaincre, il vous suffit d'es· 
sayer. 
Il n'en reste pas moins que tout 
cela ne répond à la question que 
se pose le novice en matière de 
DAO. A savoir : quelle est la 
meilleure configurallon - maté­
rielle et logicielle - pour réaliser 
du dessin artistique en 2D? En 
dehors de toute considération de 

l.A MAIN 

prix, il est clair que l'Amiga se dis· 
lingue du lot. Il dispose de capacl· 
tés graphiques impressionnantes 
et Deluxe Point Ill étonne même 
certains professionels habitués 
des palettes graphiques. Du point 
de vue strictement technique. 
l'Archimedes permet d'obtenir de 
bons résultats. 
Toutefois, il s'avère bien en re· 
tard côté logiciels et se laisse dis· 
tancer par les PC et compatibles 
aussi bien que par l'App/e Il GS. 
Ce1a grâce à Deluxe Point Il 
pour le premier, Paintworks 
Gold pour le second. Reste 
l'Atari ST. Peu coûteux, il offre 
des performances graphiques 
restreintes. Son successeur, le 
STE, apporte quelques amélio· 
rations mais elles ne suffisent pas 
à convaincre. Bien pourvu en 
programmes de qualité , il pêche 
par des modes écran relative­
ment limités par rapport aux au· 
tres machines. 
En conclusion, le quinté gagnant 
e51 : Amiga sous Deluxe 
Point Ill ; PC et compatibles, 
avec carte EGA ou VGA et De· 
luxe Point Il - de préférence la 
version Enhanced - ; Apple Il 
GS et Paintworks Gold, Archl· 
medes et Atelier ou Pro A rtisan ; 
Atari ST avec le programme de 
son choi.x en fonction des résul· 
tats désirés. Désormais, à vous de 
choisir! 

Ce dossier a été préparé par Ma· 
thieu Brisou, Jean-Philippe Dela· 
landre, Jacques Harbonn et 
Jean-François Julienne. 
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B.A.I * ATARIST 
Le thème futu riste de B.A. T. 
cadre parfaitement avec le mode 
d'emploi où la souris 
gère un curseur intelligent. 
Il est livré avec une carte son. 
Et les graphismes sont superbes. 
Ubl Soft. Programmation : Hervé lange 
et Philippe Derambure ; graphisme : 
Oliwier Cordoleanl ; 
bruitages : Olivier Robin 

B. A.T. slgnlfte Bureau des affaires temporelles. En 
fan 2192, el alors que l'univers entier est colon~. 
les Terriens ont fondé un service-spécial pour apai· 
ser les conflits Interplanétaires. Agent du B.A.T., 
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vous débarquez sur Sélénia un 15 mars au matin. 
En poche, une carte de crédit et surtout un ordina­
teur personnel sans lequel votre mission ne saurait 
,aboutir.. . Votre but : retrouver l'infâme Vrangor 
qui menace de coloniser Sélénia 1 1 100 lieux, 
300 animations et musique digitalisée sur quatre 
voix, B.A. T. est-il le soit d'aventure du si~le ? 
La réalisation technique de ce logidel repose sur 
trois points : les bruitages et musique, le multifenê­
trage et le maniement souris. Côté son, le soit est 
vendu avec une carte qui, connectée sur l'Atari, 
vous permet d'écouter au casque ou sur une chaîne 
hl-fi la bande son de B.A. T. Le câble carte/chaîne 
n'est pas fourni mais, au casque, le branchement est 
direct. Dans de telles conditions, B.A. T. offre des 
musiques variées et de grande qualité. En re­
vanche, j'ai ét.é déçu par les bruitages. Ils sont très 
beaux mais vraiment trop rares pour soutenir l'am­
biance. Beaucoup de scènes se passent de son ... La 
carte sonore devrait heureusement servir désormais 
pour la plupart des prochains solts d'Ubi. 
Le multifenêtrage qui illustre l'évolution de votre 
personnage dans Sélénia est intéressant. li rappelle 

un peu la disposition graphique de la Quête de l'oi­
seau du temps . Les fenêtres se superposent à 
l'écran quand on découvre de nouveaux lieux. 
Cette richesse facihte grandement la mémorisation 
du terrain de manœuvre. Reste enfin la maniabilité 
du soft, l'un de ses atouts majeurs. B.A. T. se con· 

· ttôle entièrement à la souris. Le curseur, selon le 
paysage qu'il balaye, peut offrir une icône de dia· 

La c:riotlon de ootrc pen1o n naire. 
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logue, de déplacement, d'interpellation, d'action, 
etc. Cela permet, d'une part, de ne pas ouvrir sans 
cesse des menus déroulants, d'autre pan, de mieux 
rendre l'ambiance, l'angoisse de la découverte de 
cet univers. Les graphismes de cette partie sont, 
eux, très réussis. Les paysages sont vraiment variés, 
riches en détails mais jamais confus. L'effet 30 est 
très bien rendu par la superposition de plusieurs 
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plans. Sur presque tous les tableaux, des anima­
tions viennent encore accentuer le ruBsme visuel. 
Des personnages passent, des oiseaux s'envolent 
dans le parc. C'estjo~ et três prenant. 
Voilà en ce qui concerne le travail technique fourni 
par féquipe de Computer's Dreams. Parlons main· 
tenant du scénario et de l'évolution de l'aventure. 
Votre personnage est créé selon les règles du jeu de 

Dan• lu tolletlu, 11-0tre prem'ler contoct . 

--
rôle, c'est-à·dire qu'il dispose d'un nombre impor· 
tant de facultés définies en début de partie, soit par 
l'ordinateur, soit par vous. Au cours de l'aventure, 
vous devrez, comme toujours, maitriser votre éner· 
gie (manger, boire, dormir, etc.) et votre porte· 
monnaie (jeu où l'on gagne des crédits, marchan­
dage pour la revente d'objets, etc.) L'action con· 
siste essentiellement à interroger les personnages 

Seine• de combat : rapldll' et pr,clslon. 
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gue vous rencontrez et à programmer votre ordina· 
leur de bord. Pour le dialogue, le jeu vous permet 
de poser quelques questions sur la ville, sur Vran­
gor ou l'un de ses proches, Mérigo. Plus la partie 
avance et plus les questions trouvent réponse, plus 
s'ouvrent en fait vos possibilités d'action. Peu à peu, 
le joueur prend des rendez-vous avec un indic, col· 
lecte des indices dans les bars mal famés du nord de 
la ville. li rencontrera des personnages puissants qui 
l'introduiront dans les sites les plus fermés. 
B.A. T. se joue en temps réel. li faut attendre l'heure 
du rendez-vous, attendre la nuit pour visiter les bor­
dels (quelques scènes torrides. ça marche tou­
jours 1) ... Votre ordinateur de poche, l'une des ori­
ginalités de B.A. T., se programme par une suite 
d'ordre du type• si faim, avertir 1 •. Il pourra vous 
prévenir d'un danger, traduire les langues que xous 
ne maîtrisez pas ou encore vous indiquer les 
composantes de votre état physique. 
Lorsque l'on joue à B.A. T., ce sont les dialogues 
qui reviennent le plus souvent. Il faut sans cesse ré· 
péter les même questions, ce qui est parfois lassant, 
les réponses n'évoluant que très lentement. Le jeu 
s'enrichit fort heureusement de quelques scènes 
originales, jeu de café pour gagner de l'argent, 
combat contre les robots de Vrangor et même pilo­
tage d'un vaisseau au terme de l'aventure ... 
Maniable, en français, graphiquement très réussi, 
surtout pour l'enchaînement des lieux, long et diffi­
cile à vaincre, B.A. T. est une réussite à coup sûr ! 
Dommage que ses concepteurs aient souvent pré­
féré une musique (très classe ... ) aux bruitages. A 
noter enfin que, m~me si le soit utilise trois dis­
quettes de jeu, les chargements sont aussi rares que 
possibles. Merci ! Ob\ller Hautefeuille 

Type : jeu de r6le 
Intérh : 16 

Graphisme : * * * * * 
Animation : * * * * * 
Bruitage• : ****(musique) 

Prix : n.c. 

Hero's Ouest 
PC TOUS ECRANS 
Sierra profite de son savoir-faire et de son excellente 
image de marque pour proposer un nouveau jeu de rôle animé 
dont la réalisation n'a rien à envier à King Quest ou 
à Police Quest. Le scénario, entrecoupé de combats et 
très classique, est propre à divertir les amateurs du genre. 

Sierra On Une. Création : Lori Ann Cole ; programmation : B. Flschbach, 
C. Cole, L. Scott et J. Shaw; musique : M. Slebert. 

Mals oil s'arrêteront-ils ? Sierra, le spécialiste de 
l'aventure animée, frapP.'! encore et toujours. 
Hero's Quest est à coup so.r le premier volume 
d'une série du même acabit que King Quest. Ce Io· 
gicle! est un très classique jeu de rôle. Votre person­
nage, créé en début de partie selon les règles de l'art 
des Dungeon va visiter la ville puis se lancer à la 
conquête d'un territoire vaste et dangereux. 
Combats, collecte d'or, discussions avec les person· 
nages qui ont tous quelque chose de spécial à vous 
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demander, nous voici dans le très classique - mais 
très attachant aussi - univers de la Sierra On Une 
Corporation. 
Graphiquement, ce soit n'innove en rien par rap· 
port à ces confrères. Même graphisme que toutes 
les productions de la fîrme sur PC, c'est-à-dire assez 
simple dans le tracé mais précis et riche de détails. 
Les animations sont fluides. les bruitages très ré­
duits pour qui ne possède pas de carte sonore PC. 
Côté scénario, le fond esi classique. Mais, Sierra 
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mise tout sur la quantité : dix disquettes de jeu go­
bées par le disque dur, voilà de quoi vous occuper 
jusqu'au deuxième volume de la série. Seuls les 
combats sortent en fait de l'ordinaire Sierra. Ici, les 
deux combattants se font face en 30. Quatre ac­
tions distinctes vous permettront de lrapper ou de 
parer les attaques de l'ennemi. Très lacile à instaDer 
sur disque, les sauvegardes rapides et non limitées 
en nombre, la vitesse des animations que l'on mo­
dule à loisir, le déplacement du personnage au joys­
tlck, à la souris ou au clavier, Hero's Quest n'est 
qu'une pierre de plus dans le building des aventures 
animées Sierra. 

U. batolllu •ont e• 3 dJmeulo• •· 

Pour ma part, je commence à me lasser de ce type 
d'aventure, surtout depuis que des titres comme 
lac Mac Kracken, Indiana Jones ou plus récem­
ment encore Les Voyageurs du temps envahissent 
les puces de mon micro ... Ces titres possèdent, en 
effet, deux atouts qui ne semblent pas séduire 
l'équipe Sierra. 
Tout d'abord, la traduction française de leurs titres, 
pourtant relativement bien vendus en France. 
D'autre part, et c'est le plus important, l'emploi 
d'icônes texte ou image pour factUter le déroule­
ment du jeu. Hero's Quest vous invite comme tou­
jours à fraoper les ordres au clavier et, même si le 
vocabuJajëÊÎ de cette quête estassezcomplët,~te 
toujqurs des pberrations et de longues recherches 
RQlJr freiner l'ardeur des aventuriers sur micro. 'C"e 
logiciel ne demeure pas moins un bon programme 
qui sera sans doute très apprécié des vainqueurs de 
King, Spoce, Police Quest 1, Il , III , IV, ... fen passe 
et des meilleurs ! Obvier Hautefeuille 

Type : jeu de rOle an im é 
lntér't : 14 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * * * 
B ndtages : * * 

Langue : onglol• 
Prix : E 

Le grophl•me de quallté riu••lt d rutlrue r une almaaph~re de co nte de fie . 

Dragon Wars * APPLE IIC 
Un puissant magicien tient le pays sous sa coupe et, 
héros au grand cœur, vous vous chargez de mettre fin à cette 
tyrannie. Le scénario est banal, mais l'aventure, avec ses 
batailles, ses énigmes, ses monstres et ses magiciens, est passionnante. 
lnterplay. Programme: 8111 Heineman ; graphisme : Todd J . Camasta ; 
musique : Kurt Heiden. 

lnterplay nous a concocté un nouveau jeu de rôle 
classique dans la Ugnée de Wlzardrv et Ultimo. 
Votre équipe se compose de quatre personnages 
déjà présents sur la disquette qui pourront s'ad· 
joindre la compagnie de trois autres créatures : 
aventuriers de rencontre ou monstres appelés. Ces 
personnages sont dotés de capacités correctes. 
Toutefois, rien ne vous empêche d'en définir d'au· 
Ires plusconfonnes à vos désirs. Malheureusement, 
il vous faudra pour cela détruire de manière défini­
tive un ou plusieurs des personnages de départ. Il 
est donc fortement conseillé de jouer avec une co· 
pie et non avec la disquette originale. Cette phase 
de création demande une certaine attention. Il n'y a 
pas ici de races différentes. En revanche, outre les 
caractéristiques habituelles de base (force, dexté­
rité, intelligence, spiritualité, puissance, santé, ré· 
sistance), chaque héros est défini par un grand 
nombre d'aptitudes complémentaires : bandage, 
escalade, habitude des souterrains, de la mon· 
tagne, de la ville ou de la forêt, pistage, capacité à se 
cacher, pickpocket, persuasion, ouverture des 
portes, etc. Toutes ces aptitudes ont chacune leur 
importance au cours du jeu et vous devrez donc 
ventiler avec soin les cinquante points de bonus 

dont vous disposez. L'aventure de Dragon Wars 
consiste à libérer Je pays de l'emprise maléfique du 
puissant magicien Namtar. 
Au début. les choses ne se présentent pas sous leur 
meilleur jour : vous avez été entièrement dépouillé 
de toutes vos possesSions et vous vous retrouvez 
prisonnier dans la ville de Purgatory, la bien·nom· 
mée . L'écran dispose d'une large fenêtre d'où vous 
découvrez une vue· de ce qui vous entoure. Cette 
représentation rend parfaitement bien fimpression 

Da emwml• pGtlbulalru. 
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de relief, et les murs e1 portes sont finement dessi· 
nés. En revanche, tout est en monochrome, ce qui 
est un peu dommage. 
Le jeu se contrôle au clavier par un système de me 
nus arborescents permettant une grande richesse 
de jeu mais qui présente l'inconvénient d'obliger à 
de multiples chol)( pour certaines actions. Le choix 
par joystlck est aussi proposé mais il s'avère moins 
pratique. Les labyrinthes de la ville sont complexes 
et vous risquez fort de vous y perdre rapidement. Le 
programme propose heureusement un système de 
carte très bien fait . Cette carte, accessible à tout mo· 
ment (en dehors des combats), affiche le plan à pe· 
tite ochelle des heux visités. Pour acœder à des 
zones non visibles, il suffit de faire scroller la e11rte 
dans le sens voulu. Ce dispositif évite la carto 
graphie obligatoire mals fastidieuse de la majorité 
des jeu)( de rôle. 
La ville est vaste et regorge de passages, salles, 
portes slmbles ou à sens unique, téléporteurs, rota· 
leurs et bien d'autres. Vous y trouverez aussi cer· 
tains lieu)( utiles, en particulier farmurerie vous per· 
mettant de compléter votre équipement une fols 
que vous serez en possession de quelque argent. 
Certains endroits sont décrits de façon détaillée, le 
programme vous demandant de bre un paragraphe 
correspondant de la notice. La plupart de ces des· 
criplions contiennent des indices précieux à ana 
lyser soigneusement. Au cours de votre explora· 
lion, n'hésitez pas à mettre à profit les aptitudes 
diverses de vos héros pour sortir d'une situation dif· 
ficile ou trou.ver des indices . . 
Vous ne tarderez pas à faire de nombreuses ren· 
contres. Les monstres et autres créatures sont vus 
de près (Ils occupent quasiment toute la fenêtre de 
visualisation), très bien dessinés, et animés. Ces 
animations sont, en revanche, un peu inégales, cer· 
laines superbes comme l'araignée et d'autres un 
peu hachées comme les bandits . Si vous ne voulez 
pas fuir, le combat s'impose le plus souvent. Les op­
tions de combat sont assez riches : permutation des 

combattants, changement d'arme, attaque rapide 
ou plus lente mais occasionnant des dommages su­
périeurs, blocage des coups, tentaHve pour désar· 
mer l'adversaire, utilisation d'un objet ou d'un sort 
magique. 
Au début, vous ne pourrez lancer aucun sort. Il 
vous faudra d'abord mettre la main sur un parche· 
min et le lire pour l'inclure dans votre livre de magie. 
Attention, si vous l'utilisez au lieu de le lire, le scroll 
ne pourra plus être employé pour compléter la 
gamme de vos sorts. Les sorts appartiennent à fun 
des cinq groupes de magie (légère, puissante, so­
laire, druidique et diverse) et couvrent les domaines 

Drason Wo,.. : une pirlll- tqufpée dan• un mor>de /ont .. tlque. 
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d'attaque, de défense et d'information, mais vou~ 
devrez commencer par la magie légère avant de 
pouvoir pratiquer les autres. Après les combats, 
n'oubliez pas de soigner vos héros par sort, bandage 
ou en recourant au)( services (payants bien en· 
tendu) d'un guérisseur. 
A mesure des combats victorieux, vous gagnerez 
points d'expérience et pièces d'or. Le passage des 
niveaux améliorant vos ·caractéristiques s'effectue 
ici automatiquement. Avant de vous engager dans 
les souterrains ou de combattre dans rarène, il est 
important d'acqu~rlr un niveau suffisant. Une fois 
que vous serez fort et bien équipé, trouvez la sortie 
de la ville (ce n'est pas du tout évident d'aiUeurs) et 
explorez le reste de ce vaste monde pour venir à 
bout de. votre quête. 
Dragon Wars est un bon jeu de rôle classique, doté 
d'un monde riche et d'options variées, et ~néfl· 
ciant de graphismes et d'animations de qualité. 
Seuls les bruitages sont absents, en dehors de la 
musique de pr~senlatton . Jacques Harbonn 

Type : jeu de rcile 
lntérét : 17 

Graphl•me : * * * * * 
Animation : * * * * 

Bruitages : -
Prùc: F 

Iron 
Lord 
AMSTRAI) CPC 
li est là, et il est beau ! Après 
deux ans de gestation, c'est la 
moindre des choses ... Un 
voyage aventureux au cœur du 
Moyen Age où les chevauchées 
ajoutent au merveilleux. 
Disquettes Ubl soft 
Quand on voit Iron Lord sur CPC, on est forcé d'ad· 
mettre que la longue attente de ce programme (de· 
puis lannonce de sa sortie) , était parfaitement justi-

. fiée (en tout cas pour le CPC) ; car jamais les utl· 
lisateurs de cette machine n'avaient été aussi gâtés. 

Pour ocl1etu, Il faut de l'orgent. 
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Ici a lieu le concours de tfr il l 'arc. 

Le jeu se déroule au Moyen Age. Vous incarnez un 
chevalier dont la mission est de défaire son oncle 
Zolfahr, un seigneur maléfique qui fait régner la 
peur et l'injustice sur toute la région. N'ayant, au dé­
but du jeu, comme seuls atouts que vos mains et 
une épée, vous vous mettez en quête d'aïde dans 
les villages et villes de la contrée. Vous n'hésitez 
donc pas à questionner les différents personnages 
du jeu. Lors de votre quête, vous êtes amené à pé· 
nétrer dans des lieux aussi différents qu'un bazar, 
une taverne, l'antre d'un magicien, Je château en 
ruine de votre père, etc. Pour lever une armée, il 
faut des hommes mais surtout de l'argent. Pour en 
gagner, n'hésilez pas à faire une partie de bras de fer 
ou de dés. Le logiciel est d'une grande richesse, 
puisqu'après avoir constitué votre armée vous au­
rez droit à un vérilable petit wargame. Si vous par· 
venez à survivre, vous pénétrerez dans l'immense 
dédale que constituent les couloirs d'un vieux châ· 
teau (celui de votre père). Là, vous affronterez, 
comme dans un shoot-them-up, les hordes succes· 
sives de démons envoyés par Zolfahr. Iron Lord est 
donc une immense ballade au sein d'un Moyen Age 
ténébreux et surnaturel. 
D'un point de vue technique, le programmeur du 
jeu est pratiquement parvenu à faire oublier qu'un 

- CPC est une machine moins puissante qu'un ST 

Une pl!tlt partie d e di ? 

Dans le /abyrlnth~. 

(ordinateur d'origine de Iron Lord). Le programme 
est en moyenne résolution (320 x 200 en quatre 
couleurs). L'utilisation habile de la palette de cou­
leurs parvient à rendre prenante, sinon à renforcer 
l'atmosphère du logiciel. De petites anjmalions .qui 
étalent Inexistantes sur la version ST ont leur appa­
rition : c aque personnage apparaissant en gros 
plan dispose d'animations (cfignements d'yeux, 
bouche qui bouge, apparition d'une petite fée dans 
la boule de cristal du magicien, etc. D'autre part, les 
pérégrinations à cheval sont parfaitement rendues 
(on volt le héros galoper en rase campagne). La 
bande musicale du programme est .parfaitement 

adaptée à l'ambiance de l'époque. Saluons donc 
l'exploit du programmeur qui est parvenu à faire te· 
nir sur trois disquettes seulement cette superbe saga 
graphique et animée. Assurément la meilleure de sa 
catégorie sur CPC. Ubi nous a promis que le logiciel 
sortirait avant Noël. Eric Caberia 

Type : aventure graphique/ 
anim ée 

lntér~t : 17 
Graphism e : * * * * * 
Animation : * * * * * 

Bruitages : * * * * 
Prix: B 

Keef the Thiel 
AMIGA 
Etudiant touche-à tout et raté dans un univers de fantaisie , vous 
savez un peu de tout. mais tout de rien. C'est l'expérience acquise au 

. cours de vos tribulations qui vous donnera les moyens 
d'atteindre votre but ultime : devenir le m aître du monde ! 
Un excellent jeu d'aventure et de rôle pour qui comprend l'anglais. 
Electronic Arts. Programmation : Andy Gavin ; graphisme : Jason Rubin ; 
mus ique: Russ Turner. 

Keef the Thief combine avec bonheur jeu d'aven­
ture et jeu de rôle. Il n'y a pas ici de phase de créa­
tion du personnage mais cela ne nuit pas à la ri­
chesse de jeu, votre héros étant défini par des 
caractéristiques variées et nombreuses. Vous incar­
nez Keef, un jeune homme qui a suivi des études de 
guerrier, magicien, prêtre et voleur sans jamais par­
venir à les concrétiser. Aussi avez-vous été mis à la 
porte de votre ville. Votre but ne sera rien moins 
que de devenir mru1re du monde. . 
Au début de l'aventure, vous faites piètre figure 
avec vos quelques pièces d'or et vos capacités de 
combat limitées. Avant de sortir dans la campagne, La carte est un guide précieux. 
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il est capital d'explorer la ville. Vous pourrez ainsi 
compléter votre équipement. Vous avez la possibi· 
lité de le marchander ou même de tenter de le voler. 
Mais attention, si vous vous faites surprendre par les 
gardes, tentez si possible de vous enfuir ou rassem­
blez votre courage pour un combat à l'issue incer­
taine. Vous pourrez faire en ville des rencontres In­
téressantes, soit par les renseignements (payants) 
susceptibles de vous aider, soit par les possibilités 
d'échange. C'est aussi là que vous serez amené à 
accepter une quête pouvant améliorer votre niveau 
social, en cas de réussite bien entendu. Vous y trou­
verez aussi des endroits où manger, boire, dormir, 

La parte de la vl//e. 

vous soigner ou même des maisons à cambrioler. A 
ce propos, il est capital de bien surveiller les allées et 
venues des gardes pour ne pénétrer dans la maison 
que si la voie est Ubre. N'y restez pas trop de toute 
façon. Une lois équipé, sortez donc de la ville. Si 
vous avez mis la main sur la carte, vous pourrez 
vous guider efficacement. Les combats de départ 
ne sont pas trop périlleux d'autant que vous pouvez 
régler le nombre et la difficulté de ces rencontres. 
Lors des oombats, l'écran de visualisation se divise 
en deux, une partie montrant ce que vous voyez et 
lautre une sorte de radar. Manœuvrez de manière à 
affronter les ennemis successivement et de face, 

Exerce• voa talents de oole:ur. 
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De riches demeures tentantes pour un voleur 1 

sans jamais vous faire enfermer dans leur cercle. 
Comme cette phase se déroule en temps réel. il faut 
agir vite, d'autant que certains monstres frappent et 
cherchent ensuite à s'esquiver. Rien ne vous em­
pêche également de tenier de fuir, de changer 
d'arme ou d'utiliser objets ou sorts. Le système des 
armes est bien pensé, certaines devant êtr.e con­
trôlées à deux mains tandis que pour d'autres, on 
peut en manier une au bout de chaque bras. La vi­
tesse de frappe, la portée et l'amplitude des dégâts 
infligés dépendront de l'arme choisie. 
La magie utilise un système original. Au début, 
vous ne connaissez aucun sort. JI vous faudra les fa­
briquer un à un grâce aux énigmes trouvées dans un 
livre de magie. Vous utiliserez ensuite ces mots en 
fonction de vos points. de magie. 
Le programme est agréable à jouer en particulier 
grâce au double système de déplacement. A me­
sure que vous combattez, vous complèterez votre 
équipement et gagnerez des points d'expérience, 
seuls moyens de monter de niveau et d'améliorer 
vos capacités de départ. Le monde est vaste, avec 
des étendues sauvages, des villes, des donjons et 
des souterrains à explorer. 
Les graphismes sont d'un bon niveau et très variés. 
Le scénario est riche, seule la combinaison de 
combats et de quête de renseignements vous per· 
mettant de progresser réellement. En revanche, les 

Les échoppes du bazar. 

bruitages de cet agréable programme se limitent à 
des musiques certes variées, mais sans aucun rap· 
port avec le jéu et sans aucun bruitage d'action. 
Malgré ces faiblesses, Keef the Thief reste un ex­
cellent jeu d'aventure et de rôle pour joueurs de 
tous niveaux, à condition d'avoir quelques notions 
d'anglais. Jacques Harbonn 

Type : aventure/rôle 
Intérêt: 17 

Graphisme : * * * * 
Animation : * * 
Bruitages : * * * 

Prix: C 
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Neuromoneer 

L'insolite de l'histoire 
et une bonne maniabilité 

sauvent de la banalité 
cette aventure classique. 

jeu de rôle animée : type 

.. 

16: lntérét 
* * * : graphisme * * * : animation * : bruitages 

anglais : langue 
C:1KIX 

Alphokhor 
Joli, maniable, facile, 
A/phakhor est le type 

même du jeu d'aventure 
destiné aux novices. 

aoenture/ lc6ne : type 
lf : Intérêt 

* * * * : yraphlsme 
- : animation * * : bruitages 

français : langue 
8 : prix 

Oon'I Go Alone 
Semblable au légendaire 

Dungeon Master, 
ce jeu est trop simple 

pour séduire vraiment. 
jeu de rôle : type 

10 : lntérér 
* * * * : graphisme * * : animation 

- : bruitages 
anglais : langue 

C: prix 

&es Portes du 
temps 

Qualité de réalisation , 
variété des situations 

et scénario attachant : 
ce jeu est une réussite. 

aver1ture : type 
15 : Intérêt 

* * * * * : graphisme 
- : animation 

* * : bruitages 
C: prix 

Féliehe moyo 
Un gentil archfologue et 

un pilleur de tombe 
s'affrontent sans merci 

dans la jungle mexicaine : 
le souffle de l'aventure ! 
aventure animée : type 

120 

16 : In térêt 
* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * * * : bruitages 

C: prix 

Curieux scénario que celui·cl. Ce jeu de ré>le vous plonge dans un monde 
futuriste oil l'homme est presque devenu une machine dont on change les 
organes comm" on change de chemls ... .. De vraies machines, Il y en a 
aussi, des ordinateurs qui co11uôlent en définitive toute la société. Pour 
enquêter sur des dispartuons mystérieuses, vous n'allez uttllser que la 
souris et des Icônes. Pour le dialogue, vous choisissez votre texte parmi 
les phrases que vous propose le micro. Sinon, les Icônes appellent des me· 
nus externes maniés là encore à la souris, tout comme les déplacement de 
votre personnage. Neuromancer of&e de nombreuses descriptions et 
beaucoup de dialogues. L'intérêt de ce soit repose essentiellement sRr sa 
grande maniabilité et sur la richesse de son scénario. La réalisation tecb· 
nique est, en conuepartle, assez pauvre. A part" 1tne musique classique , 
aucun bruitage ne vient étayer l'aventure. Les décors sont très sim ples. Ils 
ne sont réellement intéressants qu'en mode VGA. A vrai dire , qu'il s'agisse 
de l'animation ou des graphismes, cette nrsion PC ne vaut technique· 
ment g uère mieux que son homologue sur C 6f (Cf. Sos aventure Tiit 
n° 62) (disquette lnterplay/ Electronlc Arts). Olivier Hautefeuille 

Cette aventure icône est tout aussi cla8"1que qu'intéressante. Alphokhor 
vous plonge dans le· Moyen Age. Cbiteaux, villages et tavernes, des décors 
très précis pour un Amstrad CPC uacent un complexe terrain de ma· 
nœuvre. La maniabilité du soft est Impressionnante. Ouue les quatre 
touches fléchées du clavier pour les déplacements du héros, on ne fait ap· 
pel qu'au joystlck pour gérer l'aventure. Le menu Œll permet de regarder, 
d 'examiner ou de lire, la bouche de manger, parler, etc. Sur le côté gauche 
de l'écran. les six poches de votre sac contiennent bientôt des objets di· 
vers. de l'oscilloscope au vieux grimoire ... A/phokhor, en plus de sa sou· 
plessed'utlllsatlon, offre une uame uès facile à suivre. A chaque tableau, 
il s uffit de• regarder • pour qu'aucun Indice n'échappe à voue oeil exercé. 
Même chose pour les dialogues : s'ils ont quelque chose à vous dire. les 
personnages rencontra parleront sans qu'il soit nécessaire de trouver 
quelque suatagème précis. Seule nécessité Impérative, vous devrez col· 
lecler régulièrement nourriture et boisson pour ne pas mourir ... Classique 
mals joli, extrêmement maniable et facile à prendre en main, u.n soft qui 
séduira tout particulièrement les novices. Olivier Hautefeuille 

Une équipe de quatre compagnons vont affronter ce jea de rôle dans les 
salles et couloirs d'un chàteau. L'écran de jeu principal représente en vue 
fl'ontale3D le décor qui vous fait face. Tout autour, quatre fenêtres symbo­
lisent les personnages du jeu. Don't go A/one est, dans la forme, proch<i du 
célèbre Dungeon Master. Contrôle de tel ou tel combattant, flèches 
d 'avance, de quart de tour ou de recul. etc. En re'1anche, l'intérêt du soit 
n'arrive pas à la cheville de son &ère d 'armes. JI y a tout d'abord les 
combats Incessants conue des montres grossiers. Même s'ils peu.,ent agir 
Individuellement en composant des formules chimiques (original...), les 
personnages donnent l'impression que les combats sont une afralre de ha· 
sard. Les décors son t techniquement réunis en EGA. Côté bruit ages, 
c'est le grand vide, mis à part quelques • blp • dkevants. 11 reste enfin des 
options en nombre trop restreint pour passionner le joueur. Exemple, les 
objets découverts apparai5".,nt devant vous sans qu'il faille les chercher. 
A ce moment seulement, une touche Take vous permettra de les saisir . .. 
Oon't go A/one est un produit joli, original au premier abord. Sa )ouabllité 
est pourtant trop réduite pour motiver les pros. Olivier Hautefeuille 

A la suite d 'une erreur de manipulation dans un centre de recherche mlli· 
taire situé en Alaska, le virus AX 415 a contaminé plusieurs personnes. Ce 
virus est le plus dangereux germe que la Terre n'ait jamais connu, aussi 
certa ines précautions ont été prises autour de la base. Celle-cl est entou· 
rée d 'un champ de forces magnétiques empêchant toute contamination 
vers l'extérieur. Cependant. malgré des mesures de sécurité dra· 
coolennes, les chercheurs contaminés, pris de panique ont réussi à s'en· 
fuir en utilisant une machine temporelle qui les a projeté aux quatre coins 
de l'histoire. Aidé de '10tre robot, et équipé d'armes futuristes, vous vous 
lancez à leur poursuite. Voue tàche est de les retrouwer et de les détru ire 
avant qu'ils n•oc.casionnent des dommages inéparables au passé de l'hu· 
manlté. Le logiciel se présente sous la forme d'un classique jeu d'aven· 
ture/ Icône dont la richesse réside dans la variété des lieux historiques vl· 
sités (préhistoire, Japon féodal, Empire Inca, etc.) L'analyseur de syntaxe 
du programme est convaincant. Les graphismes de l'adaptation PC sont 
particulièrement beaux en mode EGA. Un jeu classique mals de bonne 
qualité (disquette Legend Software sur PC). Eric Caberia 

Après qu'un célèbre archéologue ait été reuouvé mort dans la jungle, son 
élève s'envole vers le Mexique. Il se lance à la recherche d'un ancien fé· 
liche, qui détient le secret du uésors des mayas. Mals, au couu de ses re· 
cherches, Il devra affronter l'infâme Karloff, qui tente également de s'ap­
proprier le fameux fétiche. Ce programme offre un bon dosage entre 
aventure et aCtion et on se prend tout de suite au jeu. Les combats entre 
les deux rivaux ne sont pas très passionnants ; en revanche, les séq,uencee 
de conduite sont très réussies. Vous de"e% foncer sur la piste au volant 
d'une jeep, mais prenez garde à ne pas rater les ponts, si vous ne voulez pas 
terminer l'aventure au fond d'un précipice. En ce qui concerne la partie 
aventure. vou5 explorez des cités mayas en tâchant d'évller les nombreux 
pièges qu'elles renferment. Vous pouvez également vous procorer des ob· 
Jets fort utiles en faisant du troc avec les Indigènes. Fétiche maya est un 
excellent jeu d'aventure animé, qui se gère entièrement par l'lntermé· 
dlaire du joystlck. Silrna.rUs parvient awec talent à retrouwer le souffle des 
grands films d'aventures, dans le plus pur style hollywoodien (disquette 
Sllmarlls pour Amlga et PC). Alain Huyghues·Lacour 
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·~ inabottle 
Zack Mc Kracken 
Suite et fin . 
Prenez le contrôle de Melissa. Utilisez 
la bande de vinyl dans la K7 el utilisez 
la K7 avec la boombox (magnéto­
phone). Allumez le magnétophone, 
appuyez sur enregistrement et prenez 
la sphère. Allez vers la seconde porte, 
allumez le magnétophone, appuyez 
sur play et la porte s'ouvrira. Entrez, 
allez légèrement vers la droite et cher­
chez une porte. Une fois que vous 
l'avez trouvée, entrez et prenez /e 
Ankh. Ressortez, puis retournez dans 
la grande salle. Allez vers la troisième 
porte à gauche, allumez le magnéto­
phone, appuyez sur play et la porte 
s'ouvrira. Entrez, cherchez une porte. 
Une fois que vous l'avez trouvée, en­
trez, ut.ilisez Ankh dans la serrure et·le 
champ dé force disparaîtra. Appuyez 
sur le bouton de la machine pour ob­
tenir un message. Prenez la clef d'or, 
retournez dans la grande salle, allez 
vers la gauche et sortez. Retournez 
sur le terrain d'atterrissage et allez vers 
la gauche jusqu'au monolithe. Utilisez 
votre carte de crédit dans Io fente pour 
obtenir un jeton. Prenez le contrôle de 
Leslie. Faites-la venir jusqu'au mono­
lithe, prenez un jeton. Utilisez le jeton 
avec le tramway, prenez le contrôle 
de Me/Issa et faites la même chose. 
Vous vous retrouvez devant la pyra­
mide. Faites venir vos deux person­
nages jusqu'à l'entrée de la pyramide. 
Prenez le contrôle de lak. Mettez le 
bocal à sushi, le réservoir d'oxygène 
et le ruban adhésif. Ouvrez la porte et 
sortez du vaisseau. Rendez-vous au 
monolithe, utilisez la carte de crédit 
dans la fente pour obtenir un jeton. 
Rejoignez Leslie et Melissa devant 
l'entrée de la pyramide. Prenez le 
contrôle de Les lie. Utilisez le balai sur 
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la las de sable qui se trouve devant la 
porte. Prenez le contrôle de Zak. Utili­
sez l'épingle à cheveux (l'enseigne) 
pour ouvrir la porte. Entrez, cherchez 
une autre porte et entrez. Allez vers la 
gauche. Prenez le contrôle de Leslie. 
Entrez dans la pyramide, prenez la 
lampe torche et allumez./a pour trou­
ver la porte. Entrez, marchez 
jusqu'aux pieds du sarcophage et 
poussez-les. Prenez le contrôle de 
Zak. Un passage secret s'est ouvert. 
Montez l'escalier. Prenez le contrôle: 
de Me/Issa et faites-la rejoindre Zak en 
haut de l'escalier. Prenez le contrôle 
de Leslie. Ecartez-vous du sarco­
phage. Prenez le contrôle de .llife/issa. 
Ouvrez la boîte avec la clef d'or et ap­
puyez sur le bouton. Prenez le con· 
trô/e de Zak. Prenez le cristal blanc et 
ulilisez le cristal jaune. Téléportez­
vous en Egypte. Enlevez votre équi­
pement spatial et allez vers la ma .. 
chine. Utilisez le cristal jaune puis le 
blanc sur le candélabre. Allez vers la 
droite de la machine. Appuyez sur 
/'interrupteur. Prenez le contrôle 
d'Annie. Appuyez sur l'interrupteur. 
Et voilà ! il ne vous reste plus qu'a re­
garder l'amusante séquence finale. 

Alain Huyghues·lacour 

Messog•s 
CHRISTOPHE 
Dans Explora sur Amiga, injuste­
ment accusé du meurtre de mon 
père, je suis parti à la recherche du 
coupable dans une course spatio· 
temporelle effrénée. Après avoir dé­
couvert la machine Explora, que mon 
père avait soigneusement dissimulée 
dans le château ainsi que les 4 cartes 
magnétiques, je partis à l'aventure. 
J'atterris en premier lieu en Inde. Mal­
gré la lèpre qui décime une grande 
partie èle la population, je sus faire 
face aux énigmes qui m'étaient po· 
sées. Ma seconde conquête fut 
l'Egypte et c'est Ill que, depuis des 
jours et des jours, je tente en vain de 
pénétrer dans la pyramide. Pouvez­
vous m'apporter des renseignements 
sur les autres mondes que je n'ai pas 
encore explorés ? Soyez rapides, car 
je crains ne pas survivre longtemps 
dans ce désert où la nourriture et l'eau 
sont déjà très limitées.:. 

CYRILLE 
Pour Pit Amstradien (n° 70), void 
des pokes pour Predator : poke 
&A7A3,0 choisir le nombre de vies; 
poke &9751,nb-l munftlons infl· 
nies ; poke &35E5,0; poke 
&35C2,0 temps infini ; poke 
&E69F,&C9 grenades Infinies ; poke 
186AE,&C9 immunité ; poke 
&A77C,O. Pour Fabien Atariste 

(n° 70) dans Predator, quand tu 
captures l'extra-terrestre, il faut courir 
le plus loin possible. Pour Steph and 
Dav, les codes de Night Hunter 
sont: -11; OCH ; -16 :CHA ; 
-21 ;PAR; -26 :VHE ;OPB. Pour 
Mathieu des Antilles, dans Tiger 
Road, tu ne peux reprendre une par· 
lie à l'endroit où tu l'as abandonnée, 
que si tu as une multiface. Pour Dav, 
voici des pokes pour Living Day 
Light : vies infinies : poke 
&789,&34. Pour choisir son niveau 
de départ : poke & 727, niveau · l. 
Les pokes pour Gome Over Il sont : 
Mega laser : poke 2133,0. Plus de 
mines : poke 3166,25. Vies infinies : 
poke 8587,0. Energie infinie : poke 
8682,0. 
Pour Laurent Felten (n ° 70) dans 
Thuderblade pour changer de ta­
bleau, il faut lors de la présentation ta· 
per crash puis appuyer sur H jusqu'à 
ce que l'écran clignote. JI suffit lors de 
la partie de taper sur undo pour chan· 
ger de lob/eau. Pour Bruno le Sega­
maniaque en Folie (n° 70), dans 
Thunderblade pour passer le 2' ta­
bleau du round 1, il suffit de posi­
tionner l'hélicoptère au ras de la route 
de droite, juste au-dessus de la ligne 
gauche et appuyer tout le temps sur le 
bouton l & 2 pour éliminer les chars, 
mais tu n'as rien à craindre des autres. 

THE SIERRA MAN 
Pour Halloween d'Antibes, dans Lei· 
sure Suit Il, tu as oublié d'aller chez 
le coiffeur à Los Angeles. Dans la dro· 
guerie, achète de la crème solaire. On 
ne peut dormir dans la cabine du ba­
teau. Tu as aussi oublié d'acheter la 
Grotesque Guip dans le Quikie Mort. 
Dans la cabine du capitaine, il fout al­
ler sur le tableau de commande à 
droite et toper Pull over. Ensuite, tu 
pourras aller sur le bateau de sauve­
tage. Dans le bar take dip, c'est à la 
gauche du comptoir. On ne peut pas 
entrer dans le salon. 

LE BON RODOLPHE 
Pour Olivier (n° 70), dans Bard's 
Tale, le mot de passe est lie, with pas­
sion, and, be, forever, damned. En­
suite, il faut aller au 9N, 3E pour pren· 
dre /'escalier créé. Ensuite au 4' 
niveau, i/fawa//erau ON, OE. Bonne 
chance. Pour le carré d'argent, re· 
tourne au château, 2' niveau. Là, tu 
trouveras un sorcier. La réponse est 
vampire. Un peu plus loin, il y a un 
carré d'argent. 
A moi, comment tuer le dragon dans 
King Quest 1 ? Où est le magic 
wand et comment faire pour l'avoir ? 
Dans King Quest Ill comment lan­
cer des sorts ? Comment donner l'or 

aux pirates ? Dans Phantasie Ill 
après avoir visité les donjons, que 
faire ? Comment atteindre Nikade­
mus et le tuer ? Merci. 

MIKE 
Pour Commandeur Mathieu (n° 70), 
dons Defender of the Crown, pour 
gagner une fe,ute, place ta lance sur le 
bouclier de ton adversaire et appuie 
sur le bouton quand tu entends le 
bruit de la lance . Dans Elite, com­
ment prendre les cargos ? Dans PQ2, 
comment éviter les coups de feu de 
l'hôte, quel est le numéro de Marie, 
comment avoir assez d'argent pour 
acheter un ticket d'avion ? 

GUILLAUME 
Dans Rocket Ranger sur PC, corn· 
ment décol/e -t-on ? Quelle quantité 
de Lunarium faut-il ? 

LE DESTRUCTEUR 
Pour Anonyme Ill (n° 70), dans 
Wizball, pour attraper les gouttes de 
couleur, il faut les ramasser avec un 
chat, obtenu en prenant des bulles, et 
en remuant le joystick de droite à 
gauche : tu en prendras 3. Pour Alain 
le Frustré, dans King Quest li, pour 
arriver jusqu'à la porte du château, il 
faut manger le sucre donné par la li­
corne pour l'avoir délivrée d'un sort. 
Donne la soupe trouvée chez le lutin à 
la grand-m~re ; celle-d te donnera la 
cape et la bague de Dracula. Les 
aym~t mis, tu pourras passer les fan · 
tômes qui se trouvent devant la porte 
du château. A moi, sur PC, dans 
King Quest Ill, où se trouve le livre 
des formules ? Dans Zombi com­
ment démarrer le camion en bas de 
l'immeuble ? Sur ST, comment lan­
cer des sorts dans Dungeon Mas­
ter ?.Dans Powerdrome, comment 
tourner sans se fracasser contre les 
murs ? Un grand merci à ceux qui me 
répondront. 

CHRISTOPHE 
Tiltman masqué (n° 71), voici le pre· 
mier. mot de passe de 1 arghan, existe 
puis enter. Je suis coincé à l'entrée du 
palais, quel est le second mot de 
passe ? Merci. 

SEBASTIEN FERRAND 
Dans Baal, faire un bon score. Au 
lieu d'écrire le nom dans la table des 
scores, taper lovebundle et vous ob· 
tiendrez un mode d'entraînement. 
Dans Rambo Ill, taper 1, 2, 3 pour 
aller au niveau voulu. Dans Road 
Runner, pendant le jeu, taper U el S 



-... --... --- .. ·---... ---... ---... --- .. ·--- ... ---... ---... --- ... -
en méme temps pour être en vie inft· 
nie, cela peut se faire à n'importe quel 
moment du jeu. Dans Voyager, 
quand le menu des opiions opparatr 
taper when the sweets showers of 
April !ail (en qwerty) et vous arriverez 
sur un nouveau menu plein d'op­
tions. En échange de mes bons et 
loyaux services, j'aimerais avoir des 
vies infinies dans Dragon Ninja, the 
Strlder et Menace sur ST. Merci. 

SEBASTIEN 
Sur ST dans Bio Challenge, pour 
changer de niveau ou tuer un gar­
dien, taper simultanément esc et e. 
Dons R· Type comment faire pour 
passer le vaisseau du 3' niveau. 

CYRIL SEGA ' 
Dans Ys, où trouve-t-on l'épée de feu 
et les livres Ys. Comment tuer tous /es 
monstres (à partir du 3' du moins} ? 
Merci. 

FRED LE KOWEITIEN 
Pour Allan the Sierra Exterminator, 
dans Space Quest Ill (n ° 70), Il y a 
deux sources d'énergie à mettre dans 
ton vaisseau. La première est le moti· 

votor, qui se trouve d c6té de ton an· 
cien vaisseau. Tu dols le récupérer à 
l'aide du grabber, puis i/ foui que tu 
l'introduises dans le trou de ton nou· 
veau vaisseau. Lo seconde source 
d'énergie se trouve dans une sorte de 
sa/le-débarras (là où se trouvent des 
rats géants}. Tout à fait à gauche, à 
côté du ftl, Il y a un réacteur. 
Prends-le, tape gel reactor. Lorsque 
tu partiras et tu prendras le chemin de 
ton nouveau vaisseau, un gros rat te 
volera le reactor. Il te faudra en ré· 
cupérer un autre. Il te faut aussi un fil 
électrique. A l'endroit où le gros rat t'a 
volé, Il y en a un. Tape get wire . Mets 
le réacteur en place à l'intérieur de ton 
vaisseau. Good Luck. 

ALEX 
Dans Driller, sur ST, je 11 'orriue pas à 
trouver l'astuce qui mène au tableau 
• trochile •, au tableau • niccolite • 
où implanter l'extracteur de gaz ? 
Merci à tous. 

ANONYMEI 
Pour l'exorciste (rilt n° 68} dans Lu 
Passagers du temps il faut aller 
dans le petit salon où est coché, der· 

rière un long tableau, une lettre parfu· 
mée au citron. Fournissez-vous en al· 
lumeues et en huile dans la cuisine. 
Les allumettes chauffent la feuille ci· 
tronnée et font apparaftre un mes­
sage. L 'huüe vous seroira à réparer le 
groupe électrogène. Dans la cham· 
bre. Il y a des indices sous les 
meubles. li faut mettre /'ordinateur en 
marche, retourner dans la bibllo· 
thèque, faire pivoter le tableau, cher­
cher à lire l'auteur des Trots Mous· 
quetaires, rentrer dans l'ascenseur 
secret, taper le ccde. Arrivé au but 
l'autotest de la machine décellera la 
défaillance du circuit B2X. Cher· 
chez-le et soudez-le en descendant à 
l'établi du sous-sol puis enfichez le clr· 
cuit dons la machine et c'est parti. .. 
Saint-Malo, 1754 ... 
Dons Meurtre à Venise pour trou· 
uer la bombe, il suffit d'aller voir 
M. Kohler (hôtel Christiani}, de le 
fouiller, de prendre une photo et d'al· 
Ier à la loge du théâtre pour se maquil· 
Ier. Se faire la tête de Kohler et ensuite 
aller à /'en1rée du chantier, Introduire 
fa carte dons la fente puis entrer le 
code : 5825. Ramassez les outils puis 
cliquez sur la bombe (un peu a gauche 
de l'écran). 
A mol, comment arréte-t on quel-

qu'un ? Si quelqu'un n'arrive pas d 
désarmorœr la bombe il n'a qu'à me 
le dire, je me ferais un plaisir de lui in­
diquer. 
Tout renselgnemen1 sur ce jeu serait 
le bienuenu. Dans lnterceptor com­
ment s'éjecte+on ? Merci. 

BLACK LABEL 
(BELGIQUE) 
Pour Vigilante sur Amiga. Jouer 
normalement, faire un minimum de 
2 000 points pour rentrer dans le ta­
bleau des scores, toper Green Crystal 
comme nom. Ld uous êtes en cheat 
mode. Presser Fl, pour des vies infi· 
nies. Presser F8, pour changer de la · 
bleau. 

EVA 
Dans Eurelca, comment tuer la Mie 
de proie au Moven Age : comment 
prendre l'avion à Io fin de l'auenture 
des Coralbes ... 
Dons Lucl/er's Realm, comment se 
débarrasser de l'assassin d'Abraham 
Lincoln ; comment ne pas perdre la 
lampe après avoir franchi la caverne 
des chauves-souris ? 

Une tiltgirl désespérée. 
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ANONYME Il 
Pour Axel el Alexandre, dans Lucl· 
f et's Realm, pour ne pas perdre Io 
lampe, il suffit de la poser. Drop lamp, 
drop sunglasses, climb chain, pull 
chaln, gel chain, talk Io man, Eich­
mann, show disk, hooke chain, cUmb 
chain, pull chain, get chaln, eut canvas, 
look stone, insert sword in rock, gel 
crystal, move, c&mb ... et uoilà Hitler. 

ANONYME Ill 
Dans Altered Beast pour avoir deux 
carrés d'énergie en plus, il suffit d'ap­
puyer sur Io diagonale ue1S le haut d 
gauche et sur les deux boutons pen­
dant la page de présentation. 
Sur Atari 520 ST qui a des trucs pour 
Stunt Car, Nil Dieu Vlliant, Dyna· 
mite Dux, Lombard Rally, Opera· 
tlon Wolf, Castle Warrlor, merci d 
ceux qui répondront les premiers, 
faites vile, je croque ! 

DAVID C 64 
Nosferatu : 10 poke 53280,0 : poke 
53281 ,0 
20 for 1 = 272 to 309 : read A : poke 
1, A-5 : next 
30 poke 816,16 : poke 827,1 : lood 
4() dola 37, 170,249,37, 170,249, 
174,40,146,12 
50 dota 212,174,6,146,13,212,81, 
76,211,174 
60 data 101,146,216,126,146,154, 
80,174,239 
70 dota 146,134,112.146,135,112, 
81 ,8,53 
Ghostchaser : pour passer ou ni­
veau 2, toperfanda dês que vous êtes 
deuont la maison. 
Mystery of Nlle : code tableau 2 : 
Hd576171V, 3 : HE576171V, 4: 
HF576170V. 
Bengo : poke 20295,44, Fort Ap­
pocalypse : poke 36339,153, 
Ghostn' Gobllns : reset, poke 
2358,44 : sys 2128. 
Pour Philippe (70), Goonles 4 : lais­
ser couler Io première pierre pour //. 
bérer les chauves-souris, attendre 
qu'elles portent, puis une des goonies 
contrôle Io pierre avec Io chofne, le 
deuxième passe au deuxième niveau. 
Le premier goonle laisse tomber la 
pierre par Io trappe du milieu. Le pre­
mier Io contrôle pendant que le 
deuxième va à la machine en bas {le 
plateau bouge). Ensuite le premier 
laisse couler la pierre par le ITou du 
milieu : une planche disporaîl. Re­
commencer deux fols. 
A mol : code de Police Academy et 
de Blggles ? Vies infinies, pour 
Bubble (le truc du sauveur belge (71) 
ne marche pas), Conan, Mario, Terra 
Cresta, Airwolf, ules infinies pour 
1942 mois sons resel. 
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Je cherche toute ln/G sur le début de 
&rd's Tale et de Hacker. A quelle 
distance de Io porte inuisible fout -li se 
mettre pour frapper dons Karatelca ? 
Merci d'avance . 

RENAUD L'AMSTRADIEN 
Dons Rambo 1, comment détruire 
/'hélicoptère ennemi et dons Ghost· 
buster, comment entrer dons le 
temple de lui ? Energie infinie pour 
Rambo 1 et Kung·Fu Master. 

YGI COMMODORE 
Pour Freddy (nit n° 70) dons No, tu 
dois acheter Io lanterne avec ~ 
pièces d'or, tu peux ensuite pour· 
suivre ton chemin dans la forêt et dans 
Io grotte. Pour sortir des oubliettes, tu 
dois posséder Io corde, que tu dé­
poses au pied de l'arbre, tu grimpes à 
l'arbre, tu prends la clef et tu ressors 
en utilisant la corde que tu vois appo­
rai'tre par le trou du plafond. Quant à 
l'utilité de Io clef, elle m'est complète· 
ment inconnue ; idem pour la plen'e 
que donne le mendiant. Le diamant, 
une fois introduit dons /'œi/ du 
serpent, te permettra d'ouvrir Io porte 
d'accès à Io machine qui te ramènera 
chez toi. Je ne sois pas comment en· 
trerdans le chôteou de l'ogre, ni com· 
ment trove1Ser le pont en bois. Mals 
pour entrer dons le ullloge des Plouck, 
Il te suffit de donner ou garde le collier 
d'or ; seul regret, c'est qu'une fois 
dans Io hutte du chef, je ne sols plus 
quoi faire. Pour Io sauvegarde d'une 
partie en cours, Il suffit d'appuyer sur 
F8, de choisir ton fichier parmi res 
quatre possibles, de mettre la flèche 
sur sauve et d'appuyer sur retum (ou 
le bouton feu du }oystfck) ; après un 
Instant de patience, ta parüe est nor­
malement sauvegardée. 

MERLIN 
Pour Hoilowen d'Antibes (dans 
Klng'sQuest Ill} :jen'aipostrouvé 
de moyen pour foire manger le gate au 
à l'infàme Mannovon, mais je sols 
comment foire pour gagner malgré 
tout. Après avoir fabriqué toutes les 
potions magiques dans le laboratoire 
du magicien, retourne ou petit uillage 
en bordure de mer, entre dons l'au­
berge, et parle avec le pirate (speak 
tou pirate). li te demandera de 
l'argent. Donne-lui (g!ve money to pl· 
rate), so1S de l'auberge et uo dons le 
bateau. Tu te retrouueros dons Io cale. 
C'est là qui/ faudra jouer vite. Il fout 
rapidement aller chercher Io bofle à 
l'outre bout de Io cale, la déposer près 
de Io caisse qui est en dessous de 
l'échelle, sauter sur/a bofle, sauter sur 
la caisse et sauter sur /'échelle. En· 

suite, il faut grimper ou niveau supé­
rieur et aller dans la cabine du cap/· 
laine, et taper successivement open 
chest, puis look in chest. Après, di· 
rige-toi dons Io pièce de droite (celle 
où il y o Io barque de sauvetage), 
prend Io pelle et revient à l'échelle. 
Grimpe jusqu'à ce que tu arrives ou 
tableau où l'on ooit un drapeau d tête 
de mon flotter dons le vent. Il faut at­
tendre dons ce tableau sons rien foire 
jusqu'à ce que tu entendes un 
membre de l'équipage crier Terre fin 
english, bien sQr) . Alors, regarde Io 
carte magique (si tu ne l'os pas, sache 
qu'elle se trouue dans l'armoire de la 
chambre à coucher de Monnanan, 
derrière les habits) et téléporte-toi sur 
l'île. Au lieu de te retrouver dons /île, 
tu seras dons la mer. Nage vers Io 
droite en faisant attention au requin et 
tu arriveras dons l'île. Lo suite de l'his· 
toire n'est pas trop compliquée. A 
propos, écoute bien les rots qui se 
trouvent dons Io cale du bateau, lis 
peuvent t'indiquer Io position d'un 
trésor mystérieux ... 
A moi : je suis bloqué dons /'ongols· 
sont (et génial) jeu qu'est Unlnol· 

· ted : je suis trop petit pour atteindre 
Io lampe qui coche un passage seuet, 
dons Io salle de bains, comment 
faire ? J'ai /'anesthésiant, mois je ne 
sois pas comment faire pour endormir 
l'arochnidée géante, qui se trouve au 
fond du passage secret de Io chapelle. 
Que fout-il foire ? Dons le labyrinthe· 
cimetière, un groupe de zombis blzo· 
roides m'empéche d'accéder ou 
centre du labyrinthe. J'aimerais qu'on 
me dise comment m'en débarrasser. 
Enfin, comment ouurir Io porte sons · 
serrure, dans la pièce à côté de Io salle 
à manger (pas Io chambre à laquelle 
on accède por Io cuisine, l'outre) ? Je 
remercie d'avance ... 

MAGNUS 
Dons Déjà Vu : pour Firestone Il 
(n° 68), l'arme du crime doit être je­
tée dons les égouts au plus bas pos­
sible, lorsque l'on voit un tourbillon ; 
c'est le seul endroit où Io police ne le 
trouvera jamais. 
Dons Space Quest : pour David 
Amigamodmon (n° 67}, essaie de 
pénétrer le vaisseau sorien ; si tu n'y 
arrives pas, retoume à Uhlence Flots. 
De même, rends-toi chez les extra· 
terrestres si tu as des problèmes avec 
le star generator. 
Dons Unln11lted : voici quelques tips 
pour les fous comme moi qui se sont 
aventurés dans ce pot de mélasse pé· 
rimée : pour éuiter les zombies soli­
taires, il suffit de leur monlTer l'amu­
lette trouvée dons Io boite aux lettres 
ou début du jeu ; pour éviter le fan­
tôme lo1Sque l'on va ou labyrinthe, li 

faut prendre le grand chandelier qui 
est dans la chapelle, et allumer les 
bougies avant de sortir ; pour éuiter 
de se foire manger par les zombies en 
groupe, il fout /lier par Io gauche. 
A moi, maintenant. Comment se dé­
barrasser du groupe de zombies dons 
le labyrinthe ? Ils représentent le der· 
nier obstaç/e pour moi avant de trou· 
ver le diamant cor je connais tout le 
trajet parfaitement ; coi?\ment foire le 
mélange or, argent, mbrcure ? Où 
trouver l'or ? Dons le petit bureau, 
comment ouvrir Io porte qui n'a pas 
de serrure ? Comment atlToper le pe­
tit diablotin qui me nargue auec sa 
clef? Dons Io petite chambre à cdté de 
Io cuisine, il y a un coffre-fort (ac· 
tionner la lampe) mois un fantôme de­
vant ; dès que je touche ou coffre, il 
joue ou chimiste avec moi ! Comment 
éliminer ce résidu de. grimoire ? A 
quoi servent les deux étoiles ? Com· 
ment pénétrer le Magistérium ? Enfin, 
comment empêcher les forces du mal 
de posséder votre esprit ? Merci à 
tous les convives malgré eux. 

MYSTIC MANIAC 
Voici le <Ubut de la solution de Space 
Quest II pour tous les valeureux 
quest-monloc du genre. 
Attendre le blp sonore, se diriger uers 
Io p/oœ-forme (sur le plafond) en mar­
chant sur les mu1S, s'approcher de 
l'uniforme, gel unlform, aller près des 
armoires, open locker, look in locker, 
gel puzzle, get supporter, aller à 
gauche. Un homme viendra vous 
parler, aller dons le tube, aller dons le 
vaisseau, là, vous allez être tronspor· 
tés au-dessu.s d'une jungle, après le 
crash : s'approcher du vaisseau, push 
button, search man (les deux) pren· 
dre la keycard, attention à Io trappe, 
nord si vous entendez un twang, allez 
à droite et libérez le pygmée /Free 
Man) ensuite gauche, gauche, se 
mettre tout près des boules bleues 
SANS les toucher, get spore, nord, 
zigzaguer entre les membres du 
monstre (bonjour les sauvegardes!}, 
arriver près des hales, get berries, on 
refait Je chemin en sens lnve1Se (re­
bonjour les sauvegardes), sud, est, ne 
pas rester ITop longtemps dons cette 
pièce-ci, aller en haut de l'écran et 
puis à l'ouest, puis près de Io ma· 
chine, use order form in slot, open 
tray, get whlstle, est, toujours en haut 
de l'écron puis est. Alors maintenant, 
les marais : dans le deuxième écran 
des marais, taper dive sons valider 
puis oous verrez deux arbres en haut 
de l'écran, se diriger ve1S eux en dia· 
gonole, ITès rapidement, sons s'orrê· 
ter, dès que /'ordinateur vous dira que 
c'est plus ronfond, valider, est, climb 
tree, est, se faire ottroper par les 
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lianes. Dans la cage : call man (2 x ), 
attendre qu'il se dirige vers vous, 
throw spore, gel key, un Iock door, 
open door, get rope, nord, se dé­
pêcher d'aller vers l'ouesl, ouest, 
cross log, tie rope on log, climb rope, 
descendre le plus en bas possible de la 
corde, swing, quand uous ouret pris 
de Io vitesse, appuyez sur F6 en foce 
de la grotte (pas en face du 
monstre{}, entrezdonslogrorte, etlii, 
fini, kaput, je sois plus 1 
Alors, je vous pose Io question : que 
foire ? Y a-t-il un passage secret ? Où 
trouver une éventuelle torche ? Au 
secours, je n'y tiens plus, trois mois 
que je suis coincé Io-dessus, HELP ! 

TWO PC S IERRA GIRLS 
Pour LO, the STboy (n° 70), dons 
Orphée : ii partir de l'endroit où se 
trouve Mlniu a qui on donne la harpe, 
aller à E, quatre fois ou N, E, N, E, 
puis dire culque suum, et échanger la , 
clé en rubis . 
Dons Lelsure Suit Larry Il, com­
ment posser les agents du KGB en 
face de l'aéroport (de quoi o·t·on be­
soin ?). 
Dans Police Quest li, que foire 

dans le porcii Stee/ton, aprèsauoirar­
rêlé le punk O'ai plus ou moins 
210 points). Fout-il /'Interroger, 
peut-on attraper le chien , y a-t-il des 
indices? 
Dons King Quest IV, que foire du 
poisson, de la flOte , de la pelle, de 
l'arc, de la couronne ? Y a-t-il quel­
que chose a faire à l'étage et à la cui­
sine, salle à manger de Io vieille bâ­
tisse, dans le cachot du château ? 
D'autres indices seraient aussi bien· 
venus. 

-ATARIMEN 
Grand merci à Fabienne qui nous a 
permis de résoudre un grand pro­
blème. Voilà comment procéder une 
fols qu'on a atteint la seconde partie 
de Kult. Dans Io caverne où il y a le 
vieux tuner et sa fille. parler quand 
Normajen vous demande de jeter vos 
armes, puis raconter la vérité. Une 
fois qu~ls ont fini de parler, scanner /a 
pièce, ouvrir le tombeau, prendre /a 
fiole et Io fève. 
Prendre la galerie de droite . Passer Io 
troppe, aller ou Seuil de la vérité, 
mettre dans la bouche ouverte l'œuf 
de la vérité, inspecter le lutrin. Vous 

vous retrouvez alors de /'autre côté. 
Prendre par télékin~sle Io sratuette qui 
se trouve en haut à gauche. Retour­
ner ou Seuil de la vérité, aller dans la 
salle En présence de Dieu, puis à 
I' ApaiSO!ment des puissances. 
Cliquer jusqu'à ce que la pritresse 
vous attaque, la tuer. Ensuite, l'autre 
vous parle et veut vous tuer. Utiliser 
vos psy-pou110irs (brouilleur d'esprit). 
puis faire boire la fiole. Soi-Foi, votre 
compagne, retrouve ses esprits. Re­
tourner En présence de Dieu, puis 
dans Le repos de Saura. 
Mettre dans la niche la statuette, 
mettre dans le tunnel le singe. 
Retourner En présence de Dieu di· 
quer sur le mur d'étoiles, cliquer sur 
l'action , le mur d'étoiles se soulève. 
Prendre le passage. Après, nous ne 
savons pas quoi faire. HELP. 

PHOENIX 
Pour Mlllenlum 2.2 sur Amiga, 
comment peut-on aller chercher sur 
d'autres planètes les minéraux ou ma· 
tériaux que l'on n'a pas sur la lune 
pour construire les au1res engins. 
Quand je vais avec un • grazer • sur 
une planète où se trouvent les miné· 
roux qui me manquent et que je veux 

arterrir /'ordinateur me répond qu'il 
est imposslbre d'atterrir cor Il n'y a pas 
de base. Or pour construire une base, 
il me faut les minéraux manquants. 
Pour Police Quest sur Amiga, que 
faut-il dire aux voyous dont les motos 
encombrent le parking. Merci. 

FRANÇOIS 
L'ATARISTE FOU 
Pour Black Panther (n° 70), dans 
Krypton Egg, quand l'ordinateur 
vous demande la seconde disquette, 
cliquer 8 fois sur le bouton droit de Io 
souris et 1 fois sur celui de gauche . JI 
ne vous suffira plus qu'd taper pen­
dant le jeu • F 10 • pour obtenir des 
vie infines ; • esc • pour changer de 
tableau et • contrai • pour rencontrer 
directement le monstre. Attention, si 
le monstre vous bat, vous aurez le 
droit à un sensationnel game over. 
Des vies infinies pour Space Har· 
rler, Flylng Shark, Rolling Thun· 
du et TNT. 

NEO 
Pour Christine (n° 71), dans 
L'Arche du Captaln Blood, Il faut 
parler avec eux et ne pas les mettre en 

MEGA 
OUIZZ 

LE PREMIER EMPORTE 

ET POUR LES AUTRES PLEIN DE CADEAUX ... 
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colère. Il Jaur leur demander les infor­
mations au bon momen1. Petit d petit 
ils uont te donner les coordonnées des 
autres espèces. Pour Coyotte Hilare 
et Super n1anlc Cyborg (n° 70), 
dans Batman. il faut sortir du l ft ni· 
ueau. au second niueou il faut tourner 
dans les rues latérales quand la flèche 
rouge l'indique. Pour cela appuyer 
sur lire et tourner le joystick dans la di· 
rection indiquée par la flèche rouge. 
Le crochet s'accroche aux feux et 
uous /oil faire un angle de 90°. Vous 
aurez le drolt d 3 coups ovam d'être 
arr~té par les flics. Au tTOisième ni· 
ueau, il fout couper la ficelle qui re· 
tlenl les ballons, en passant entre les 
ballons et son socle. Au cinquième ni· 
ueau , il faut monter tout en haut de Io 
cathédrale Oe vous conseille de vous 
servir des poutres cor les rots ne 
manquent pas). Dons Safari Guns, 
quand un braconnier opparoi'I, ap· 
puyer sur le bouton droit de la souris 
{pause) et appuyer sur le fusil, enlever 
Io pause et tirer. Dons North and 
South, appropriez-vous tous les terri· 
toires comporront un point rouge, ce 
sont des gores ·forteresses . Si vous en 
auez 2 ou dauantoge, reliés par des 
rails , le train qui passera déposera des 
hommes. 
Dons Paperboy, sur la route éviter 
les bouches d'égout et les uoitures. 
Sur le terrain de cross ne franchissez 
les tremplins que s'il y a de l'eau et si 
vous n'auez plus de journaux. 

LE BARON ROUGE 
Dans Strlder sur Amiga, comment 
éviter le rire qui vous tue à chaque 
fois ? Pourquoi apparail-11 ? Com· 
ment faire des missions directement 
dans F 18-lnterceptor sans passer 
par Io qualification ? 
Merci Beaucoup. 

MAC GYVER 
Pour Emmanuel (n° 70), dans Gold 
Rush, ut1/1se les chaines pour retour­
ner les bœufs. Pour les tickets du ba· 
teau , uo chez ton voisin quand il est là. 
Pour Roger Wi/co & Fethf (n° 70), 
dons Police Quest I, le lieutenant 
pourra t'aider, va le voir. Pour Alain le 
Frustré (n° 70), dans King Quest I, 
donne le sucre aux ronces . Pour Pool 
Soft (n° 70). dans Police Quest, 
observe tout et interroge les timolns. 

OLIVIER FOLLET 
Dans Indiana Jones , je suis coincé 
dans les souterrains de Venise, de · 
vont une porte en bois et 6 crdnes. 
Lorsque l'on pousse l'un d'entre eux, 
il en sort une note de musique. Cam· 
ment franchir Io porte et dons quel 
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ordre doit-on pousser les crânes. Et 
upri!s, y a·l·il d'autres énigmes ? 
Merci. 

SKULL 
Void quelques tips cheats et poke sur 
C 64. Dons New Zeoland Story. 
pendant la page de présentation, ap· 
puyer sur toutes les touches et le bord 
va devenir gris (vies illimitées). Pres· 
ser sur Ctrl et la flèche de gauche pour 
sauter les niveaux. Dans Indy Ac­
t ion, tenir les touches f, i, s, h enfon· 
céesettaper 1, 2, 3, ou 4 pourallerau 
niveau voulu. Dons Mr Hell, voici les 
codes pour le niveau 2 • CACG 
FAAAAUAEDIADCKCY •et pour le 
niveau 3 • DACIHAFAAUAI 
GAADCDBR •. Dans Danger 
Freak, pour la date taper 17.04. 70 
pour activer le cheat mode. Dans 
Thundublrds , au niveau 2 • Reco· 
uery •. niveau 3 • Aloysius •, Le· 
uel 4 • Anderson •. Dons Mach : la· 
per • Staruisionfc • dans les high 
scores pour être invincible. Pour 
Amiga. Dans Robocop, pauser/e jeu 
et taper • Best Kept Secret » •.. Dans 
Silkworm : les touches F 1 à F 10 
servent c'l ralentir le jeu et les T / . à 
changer de niveau. Dans Cyber­
noïd Il : taper , Necronomicon • 
dans le tttle screen pour avoir des uies 
infinies. • N • pour changer de ni· 
veau et • L • pour recommencer le 
present stage. Dans Spherical, voici 
les codes Radagast, Yormak, Ore· 
slayer, Skyfire, Mlrgal, Glief, Mourn· 
blade, Jadawln, Gumba et Choch· 
mal. Exis1e+il un cheat mode sur 
Citadel ? 

BELGICAMIGA 
Voici f:!uelques aides pour Falcon, 
pour décoller, on te demande de 
prendre ton manuel, par exemple 
page 32, paragraphe 3, moi 1, tu 
tapes ce mot puis return et c'est parti 
pour Io mission. Ce n'est qu'un code 
de sécurité. Void les touches de Jonc· 
lion + montée de gaz ; • baissée de 
gaz; u train d'atlerrissage ; back· 
space aérofrein ; b Jrein train avant ; 
d mode combat ; J et F ensemble /or· 
guage de carburant ; Jet Q ensemble 
larguage complet. Ctrl + e éjection ; 
F l change écran gauche : F 2 chan· 
ge écran central ; F 3 change écran 
droit ; F 9 sélection des cibles radar ; 
F 10 désignation de la cible radar ;K 
marche arrêt barres de tangages ; h 
marche arrét viseur. Pour le largage 
des bombes voici 2 solutions : celle 
du manuel : approcher du champ à 
environ 500 nœuds, à moins de 
500 pieds. Passer en montée à envi· 
ron 2 000 pieds. Piloter sur le dos et 
rabattre le nez pour placer le réticule 

de visée sur le point d'impact. Reve· 
nir à l'horizontale. larguer fa bombe 
et partir au plus vite. Ce n'est pas 
réellement facile élarlt donné la vi· 
tesse élevée et la faible altitude, sans 
parler de la DCA et des chasseurs. 
Voici ma solution : piloter à moins de 
500 pieds pour ne pas se faire repé· 
rer par les radars, à plus ou moins 
2 minutes de l'objectif, grimper entre 
8 et 10 000 pieds, réduire la vitesse 
et piquer sur l'objectif jusqu'au mo­
ment où le réticule de uisée est sur ce 
dernier, larguer la bombe avant 
1 500 pieds, accélérer de nouveau 
et virer brusquement en reprenant de 
/'altitude tout en jetam des fusées 
éclairantes. Les 12 missions sont un 
mélange des missions test qui con· 
stituent une guerre complète ayant 
sous vos ordres une escadrille com­
pli!te. A moi, quelles sont les si· 
gnificotions des différentes couleurs 
dans les graphiques de soufflerie et 
d'essai moteur dans Ferrari For· 
mula One. 

JACK 
Dans Bord's Tale l sur ST. où se 
trouve le Grand Jury (Review Board) 
pour changer de niveau ? Quel est le 
nom du dieu Mad ? Comment entrer 
dans les tours de Kyleoron et Mon­
gar ? Void une aide : pour ceux qui 
veulent de l'équipement et notam· 
ment plusieurs Fire Horn (très effi· 
coces en combat) il fout formater 
2 disquettes de • choroctères •. Puis 
vous demandez à • El Cid • de don­
ner son Fire Hom d un personnage 
créé par vous-même. 
Ensuite vous faites quitter le jeu à• El 
Cid • sur votre seconde disquette. 
Vous répétez l'opérarion en réutilisant 
votre 1' disquette en ajoutant un • El 
Cid • tout neuf avec un autre Fire 
/Jorn et ainsi de suite. .. (la même 
chose est possible avec n'importe quel 
personnage et pour n'importe quel 
équipement). 

ANONYME DESESPERE 
Dans God Rush. comment faire 
pour sauvegarder une partie ? Com~ 
ment éuiter de mourir déshydraté sur 
le bateau de Cape ? Comment éuiter 
les fourmis dans Io jungle en destina· 
lion de Panama ? Je vous remercie 
d'avance. 

NILS 
Voici le début de la solution d'In­
diana Jones sur ST : après avoir 
donné la traduction à Marcus, sortir 
du gymnase, cliquer sur • ouvrir 
porte •et entrer. Cliquer• parler étu· 

diants • et cliquer toujours sur l'avant 
dernière phrase. Dans le laboratoire, 
ramasser les papiers sur le bureau et le 
paquet. Ouvrir la fenêtre et sortir. 
Chez Henri ramasser la peinture dans 
la chambre et sortir. A Venise dans Io 
bibliothèque, sortir, monter sur la ter· 
rasse, regarder Io bouteille du vin, 
puis la ramasser. Aller à Io fontaine et 
la remplir d'eau. Une fois dans la bi· 
bliothèque, ramasser le piquet en mé· 
toi et cordon rouge . Regarder le jour· 
na/ du Graal. Frapper sur la dalle n ° 2 
de la salle au vitrail. 

KOUSKOUSKARBIT 
Dans Indiana Jones, dans le souler· 
rain de Venise. verser de l'eau sur la 
torche. Passer le pont de pierre, lire 
les inscriptions, puis fixer le c:rocl1et 
sur le bouchon et utiliser votre fouet 
avec. Dans la salle du mécanisme, 
mettre le cordon rouge sur la machine 
et tourner la roue. Dans le château 
autrichien, prendre Io choppe, aller 
dans Io cuisine, remplir Io choppe de 
bière et la verser sur le feu. Prendre 
alors le sanglier rôti. Aller dans le bu· 
reau du commandant, et donner Io 
viande au chien. Prendre le trophée. 
Retourner dans la cuisine et le remplir 
de bière. Remonter ou 3' étage el le 
donner ou nali. Comment faire dé· 
coller le biplan ? Comment passer en 
fraude dans le zeppelin sons avoir d se 
battre ? Où trouver Mein Kampf et à 
quoi sert-il ? Merci. 

MARCO 
Dans Indiana Jones, dans la chom· 
bre d'Henri Jones, en prenant Io 
plante et Io nappe on découvre une 
commode qui est fermée à clef. Com· 
ment l'ouvrir ? Ensuite dans le châ· 
teau allemand, comment fait-on pour 
Jaire partir le chien du bureau du cola· 
ne/ ? Plus loin . il y a un soldat a/le· 
mand qui lorsque je lui donne de Io 
bti!re, écrase la choppe sur sa tête, et 
dit ne pas en avoir assez. Je suis dé· 
sespéré ... 

..ciiRISTINE 
Pour Luc Reeuer (n° 71), dans le 
Manoir de Morte11lelle, rentrer 
dans la chambre, utiliser le pisro/et, 
discuter avec les personnages, ne 1e 
seroiront en rien. llfaudroit mieux que 
tu t~ntéresses aux différentes pièces 
du manoir (en particulier à la cave). 
Observe bien tous les détails. Par 
exemple Io petite fente sur le pilier ou 
mi/feu de la cave. A quoi cela peut·il 
bien servir ? A mettre par exemple un 
coureau ou poignard dans Io fente . Et 
pourquoi ? Pour découvrir un pas· 
sage secret. Avec tous ces indices, 
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j'espère que tu trouveras qui a tué Ju. 
lia. A moi, dans Blueberry, com­
ment faire pour tuer l'homme derrière 
le rocher, qui me tire dessus ? Merci à 
ceux qui m'aideront. 

ceur et descendre. Sauter à droite sur 
Je plancher d'en dessous et avancer 
jusqu'à l'extrême bout du plancher où 
vous vous trou11ez (si vous n 'a11ez pas 
le 11ertige), et descendre au bout de la 
Batcorde puis la lâcher. Remonter 
l'échelle et latssez-11ous tomber sur la 

_;M~O~------------flroite. Aller tout à droite de l'écran et 

l 

Pour Luc Ree11er (n° 71), dans le onter trois fois . A/fer tout à gauche 
Mano ir de Mortel1Ïelle, pour entrer t monter encore trois fois. Vous llOUS 

dans la chambre, tu do1S utiliser la clef ouuerez face à Jack Napier pour le 
se tro~ve sous /'oreiller du uel final . JI lance tellement mal les 
....,.,........_...,.ourrm renades que 11ous n'aurez pas de 
te-de l'ois .tef-~ffl!~ problème pour le descendre, il perdra 

connaissance éternelle à mes sau- alors l'équilibre et tombera dans la 
11eurs. Merci. cuve d'acide trois étages en dessous 

ROMAIN 
COMMODORISTE FOU 
Dans Batman the Mol!ie, sur C 64. 
r niveau : tout d'abord, monter à 
l'échelle en faisant attention aux 
hommes de Napier qui se promènent 
au-dessus .. Aller à droite, monter avec 
la Batcorde tout en haut en faisant ot· 
tention aux policiers, aller à gauche, 
tout au bord du plancher, monter, al· 
Ier tout à gauche et monter jusqu'en 
haut. Aller à droite, descendre, aller 
encore à droite, ne pas s'occuper du 
lanceur de grenades et descendre à 
l'échelle, puis deux fois avec Io corde. 
Aller sur la droite et descendre en sau· 
tant jusqu'en bas. Aller à droite, mon· 
ter, tuer le lanceur de grenades, mon­
ter deux fois , aller tout à droite et 
monter tout en haut. Aller à droite et 
descendre tout en bas. Aller à droite, 
descendre à l'échelle puis en sautant 
eJ aller tout à droite. Accrocher sa 
&tcorde à l'exlrême bout du pion· 
cher, se /oi..~er descendre jusqu'à son 
extrémité et la lâcher (si vous n'ejfec· 
tuez pas cette opération, vous vous 
écraserei sur le plancher d'en bas). 
Aller à droite, monter trois fais, aller 
encore à droite et répéter /'opération 
avec la Batcorde (l'accrocher à l'ex· 
trême bout du plancher, descendre et 
la lâcher). 
Puis a/Ier à droite, monter, tuer le lan­
ceur de grenades en faisant attention 
au policier, monter, aller sur la 
gauche, monter encore, tuer le /an · 
ceur de grenade, aller sur la gauche, 
monter et tuer l'autre lanceur. 
Aller sur la gauche, montèr jusqu'en 
haut, aller à droite, descendre 
l'échelle, aller tout à droite, descendre 
l'autre échelle et c'est là qu'il faut ru· 
ser. Se précipiter sur la droite et lancer 
la Batcorde en diagonale uers la 
droite. Vous vous ba/ancerez•j,usque 
de l'autre côté et vous devrez lâcher la 
corde juste devant le lanceur de gre­
nades que vous descendrez immédia· 
tement, avant qu'il ne se soit rendu 
compte de quoi que ce soit. Des· 
cendre sur la gauche, tuer l'autre /an· 

O'imaginais cette scène plus specta· 
eu/aire) . 
Dans Shlnobl : pour tuer le lanceur 
de boules de feu, lui lancer des shuri· 
ken à la tête d'assez loin . A l'hélicop· 
tère, si 11ous ne 11ous occupez que des 
ninjas, ce niveau sera sans fin , tirez 
donc en même temps dans le faisceau 
de lumière de l'hélicoptère. Au bout 
d'un certain moment, il s'écrasera au 
sol. 
Dans Batman, the Caped Crusa­
der (l" partie). 
J• niveau : dans la Batcave , il faut 
prendre tous les objets. Dans la salle 
où il est marqué : broken machines, 
prendre la caisse à outils puis l'utiliser 
dans la salle : insert the disk, et au 
même endroit, cette fois : computer 
operational, il faut utiliser le control 
disk. Il sera alors marqué : the games 
peaplewplay. Sortir. 
2' ni11eau : dans la rue, aller tout à 
droite et ramasser le sweet et les trai­
nies. Ces dernières offrent une 11itesse 
supérieure à vos déplacements. Re­
venir trois cases en arrière et monter à 
l'échelle. Aller à droite jusqu'à la 
case : use the pick. li faut utiliser le 
Iock pick. 
3' niveau : dans l'usine, il faut tout vi· 
siter et tout prendre : le toast, le lift 
key qui permet de descendre /'ascen· 
seur. En bas, 11ous trouverez le games 
disk (très important), le frioesh egg et 
à la pièce two halves, utiliser la corde 
et monter. Vous trouverez en haut 
une dart. Utilisez-la sur la cible. Vous 
pourrez alors avoir un pass word (in­
dispensable). Ressortir. Dans la rue, 
aller jusque devant la don't pass door. 
Entrex grâce à /11 pass carcl. 
4' niveau : mettre la cassette dans la 
première télévision que vous trouve· 
rez. Je ne sais pas ce qu'il faut faire à 
touch at the top. A l'aide! 

Nous remercions Christophe Blassel 
pour la solution complète de Zak 
Mac Kracken et de Shadow of the 
Beast, Ronald Mallet pour Indiana 
Jones, O/i11ier G. alias Analysis, Oli· 
vier Ratajczak, Marco Franchetti, Ste­
ven pour Kult. 
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PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES 
A1010 
3"1/2 
EXT 

1190 

CARTE 
OVERDRIVE 
CONTROL 

SCSI 

2550 

A2010 
3"1/2 

INTER. 

1590 

A2300 
GENLOCK 
INTERNE 

2360 

LECTEUR 
MOC 
5"1/4 

1690 

PAINTJET 
HP JET 
ENCRE 

• A501 
512 K 
A500 

1390 

CARTE 
AT2286 

11250 

FILTRE 
ELECTR. 

DIGIGOLD 

2540 

A2058 
2MEGS 
A2000 

6790 

CARTE 
A2620 

68020 14Mh 
+ 2Mo 

14800 

CODEUR 
SATELL. 

PAL 

2750 

PROMO A590 
D. DUR 20MEGS + 

2 MEGS RAM 
7690 FRANCS 

KIT PC A590 
CARTE + Disque Dur 

5"1/4 +20MEGS 

NC 5290 

CARTE Extension 
FLICKER 512Ko 

FIXER pour A590 

4950 1250 

GENLOCK PERFECT 
GST30 SOUND 
GOLD FR. 

6990 850 

MONIT. SCANLOCK. 
VGA. GENLOCK 

A1432 VIDTECH 

5560 N C 

DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 

GRAPHICSNIDEO SON/MUSIQUE DIVERTISSEMENT 

DPAINT Ill 899 
DVIOEO 1.2 PAL 700 
PHOTOLAB 630 
PHOTON PAINT 11 1290 
OIGl·PAINT 111 NC 
DESIGN 30 890 
ANIMA TE 4D 4410 
INTER FONT 950 
OIGIVIEW GOLD 1995 
FANTAVISION 509 
TVTEXT 859 
PROVIDEO 2500 
ANIMAGIC 759 
THE DIRECTOR 679 
PRO. ORAW 1770 
PAGEFLIPPER FX 1290 

DELUXE MUSIC 700 
Dr.Ts (KCSl 1999 
AUDIO MASTER Il NC 
TRACK 24 590 
BIG BAND 1430 
STUDIO 24 1169 
LANGA. ET UTIL. 
LA TTICE 5.0 2439 
MARAUDER Il 379 
BENCH MOOULAll 1690 
SUPERBASE PRO 1490 
QUARTERBACK 550 
PRO. PAGE 4090 
GFABASIC3.04 750 
EXCELLENCE FR 2390 
PROJECT D 375 
DEVPACll 690 

BATTLE CHESS 280 
F-16 COMBAT 299 
CHESSMASTER 2000 199 
KICK OFF 250 
FLIGHT SIMULA. 399 
RICK DANGEROUS 199 
SCENARY EUROPE 219 
NORD ET SUD 265 
INDY AVENTURE 189 
RVF HONDA 269 
GREAT COURTS :m; 
PICTIONARY 300 
BLOOD WYCH 275 
POPULOS 250 
SCRABBLE 290 

TM: AMIGA EST UNE MARQUE 
DEPOSEE DE COMMODORE 
BUSINESS MACHINE INC. 

MAD 
42, rue Lamartine 
75009 PARIS 
Tél : 48 7811 65 

, Métros : CADET 
,,._," )(!;\.NOTRE DAME DE LORETTE '- -·------ --BON A RETOURNER A MAD {adresse ci-dessus) ~ 

NON : .....................•...................... PRENOM : ............................. ~ 
ADRESSE: .................................................................................. . 

o Envoyez-moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres à 
2,20 F 

O Envoyez-moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif 
général. 

\ 



DC VIRUS 

ATARIST 

AUTEUR: 

Christophe 
Desceliers 

oc VIRUS, comme son nom l'indique, est un 
u.lilitalro qui permet de désinfecter vos dis­
quettes. Il enregistre dans. un fichier tous les 
virus rencontrés, pour éviter d'effacer des boot 
Oisks non touchés. 

Clear , 
Il Exisl("DC_DATA.DTA" )•O , 
Dim Virus(O, 1} , 
Nombre-0 1 
Golo Debut 1 
Endif , 
Open " l",# 1," NOMBRE.VIR" .. 
Input .tt.Nomt>re 1 
CIOse 11 'I 
Dim Virus(O.Nomt>re) 1 
Open " R" ,# 1."0C_DATA.DTA" ,3 , 
Field # 1,3 As Noms 1 
For 1·1 To Nombre , 
Gel # 1,1 , 
Virus(O,l)·Cvl(NomS) , 
Next 1 1 
CIOse Il , 
Oet>ut: , ... 
@Menut 1 
If B· I 1 
11 Evn-o • 
Golo Suite , 
Endil 1 
Clear 1 
@Oc dlSk 1 
If Exist(" OC_DATA.DTA" )•O 1 
Dim Virus(O, 1 ) . .. 
Nomb<8°0 1 
Golo Suito 1 
Endlf 1 1 
Open " l" ,#1,"NOMBRE.VIR" .. 
Input #1 ,Nombre 1 
Close # 1 1 
Dim Virus(O.Nombre) 1 
Open " R''.#1,"DC_DATA.DTA",3 'I 
F1etd #1,3 As Nom$ , 
For 1•1 To Nombre 'I 
Get #1,1 1 
Vlrus(O,l)·CVi(NomS) 1 
Noxt 1 1 
c1ose #1 • 
' .. 
' COORDONNEES FIN 1 

128 

' PROGRAMME 'I 
Suite: 1 
@Change3 1 
lnter-o 'I 
COde1·0 1 
COde2.0 1 
A$ 0 SpaceS(512) • 
A·Bios('4,2,l :Varptr(A$), 1,0,0) 1 
COde1·Asc(Lef1$(A$,1 )) 1 
C0de2-ASC(Mid$(A$,2, 1)) 1 
If Code1-96 1 
For 1·1 To Nombre 1 
If Virus(O,l)· Code2 1 
Inter-713705 1 
l·Nomore 1 
Endif . 
Next 1 , 
Endif • 
' SI UN VIRUS EST RECONNU 1 
If Codet-96 And lnter-713705 1 
@Virusrep 1 
If 8·1 , 
FinS·Chr$(0)+ChrS(O)~ Mid$(AS,3,511 ) , 
A$·Fin$ 1 
A·Blos('l,3,L:Varptr(A$), 1,0,0) .. 
@Neutralise 1 
Golo Debut , 
Elsa 1 
Golo Deout 1 

Endif 1 
Endif , 

S I BRA COM 
MENCE PAR 60 MAIS QUE OC VIRUS NE C 
ONAIT PAS 1 -

If cooe1 •96 And lnter•O 1 
@Ignore 1 
If 8° 1 1 
Evn• I ,, 
@Dc_disk 1 
Open " o".#1,"nombre vir" 1 
lnc Nombre 1 
Write #1,Nombre 1 
CIOse #1 1 
Open " r" ,#1,"DC_DATA.DTA" ,3 • 
Field # 1,3 As Nom$ 1 
Lsel NomS-MkiS(Code2) 1 
Put # 1,Nomore 1 
CIOse #1 1 
@Virusmemo 1 
Golo Oet>ul 1 
Elso 1 
Goto Debut 1 
Endif 1 
Endif 1 

' SI BRA EST DIFFERENT DE 60 XX1 
If COde1<>96 1 
@Rien 1 

Golo Debut 1 
En<lif • 
Endif 1 
' PARTIE 111 
Il 8-2 1 
@Effab 1 
Codet•O 1 
COde2.0 1 
Il 8· 2 1 

Goto Debut 1 
Else 1 
AS-Space$(512) 1 
A·Bios('4,2,LVarplr(A$), 1,0,0} 1 
EfS·MidS(AS,3,26} 1 
For 1· 1 To "82 , 
EtfS•EtfS+ChrS(O) 1 
Next r, 
Fins-cnrs(O}+ChrS(O)+EfS+EffS • 
AS·FinS 1 
A·Bios('4.3.l:Varptr(A$), 1.0.0} .. 
@Confeff 1 
Golo Debut 1 
Endif . 
Endif 1 

'PARTIE Ill 1 
Il 9 . 3 1 
Menu2: 1 
@Menu2 1 
If 8 °3 1 
Golo Debul 1 
Endif , 
If 8·1 , 
If COde1·0 And Code2·0 1 

@Desote • 
Golo Menu2 , 
Endif 1 
@Change1 1 
@S&Jvegarde 1 
If NomS-'" ' 1 
Golo Menu2 , 
Endif 1 
Open " 0 " ,#1,NomS 1 
Wrlle #1,Code1 ,COde2 1 
Close #1 , 
@lnslrbranchenreg 1 
Golo Menu2, 
Endif 1 
' PARTIE IV , 

If 8· 2 .. 
@Changet 1 
@Ldldds 1 
If Nom$.''" , 
Golo Menu2 , 
Endif , 
If Exisl(NomS)·O , 
@Potscn 1 
Golo Menu2 1 

Else 1 
Open " l" .#1.NomS 1 
Input #1.COde1,COde2 1 
Close #1 1 
@Change2 1 
AS•SpaceS(512) 1 
A·Bios('4.2,l:Varplr(A$), 1.0,0) , 
AS·Chr$( Code1)+ChrS(COde2)+MidS{AS,3,5I0) 

• 
A·Bios('4,3,L:Varptr(A$), 1,0,0} 1 
@Vac1if 1 
Golo Menu2 1 
Endif 1 
End1f 1 
Endif 1 
' ALERT 1 

Procedure Menu 1 , 
A l er l O," OC - VIRUS 0 .03 11) Ana -



lyse de la d i squette l 2 ) Effacer Boot­
p r g l 3) Menu su1 -
vant" ,O,"Choix 11Ch0ix 21Choix 3" ,B • 
Return 1 
Procedure Menu2 • 
Alert o ." 1) Sauvegarder l' instruc­
tion ! de branchement du VIRUS 12) React1-
ver virusl3) Retour menu" .O,"Choix 1 IChoix 2 
!Choix 3",8 • 
Retum • 
Procedure Ignore • 

Pnnt • 
Deftext 2,8 • 
If Len(HexS(COde2))·1 'f 
Text 520.22.HexS(Code1 )+HexS(O)+HexS(Code 
2) • 

Endil • 
11 Len(HexS(Code2))·2 'f 
Text 520.22.HexS(Code1 )+HexS(COde2) • 
End1f • 
Print • 
Print " L ' INSTRUCT ION DE BRANCHE­
MENT DU BOOT-PRG DE CETTE DIS­

QUETTE EST " • 
Alert 1,"Ce n'est pas un viruslde ma con­
naissance 1 1 ) Je le memor 
ise a jamaist2) Je l' ignore",O,"Choix 1 IChoix 
2'',B 1 
Cls 11 
Return 1 
Procedure V1rusrep 1 
Print 1 
Dettext 2.8 • 
If Len(HexS(Code2))·1 • 

ouF!!! 
,.;1:-. 
~,~ 

Text 520.22.HexS(Code1)+HexS(O}-HexS(Code 
2) 1 

End1f • 
If Len(HexS(Code2))· 2 • 
Text 520.22.HexS(Codel )+HexS(Code2) • 
Endif 1 

Print • 
Print " L ' INSTRUCTION DE BRANCHE­
MENT DU BOOT-PRG DE CETTE DIS ­
QUETTE EST " • 
Alert 1," !ATTENTION !!!JVirus INDESIR 
A,,BLE I Faut-il l e desact i ­
ver ?",0,"DE SUITEINON !!! '',B • 

Cls • 
Return • 
Proceclure Neutralise • 
Alert 1," 1oou1 Terroriste ... HS",O,"O.K",B • 
Return 1 
Procedure Elfab 1 
Alert 3 ," ATTENT ION !!!I La destruc ­
t i on d~ Boot-prg 1est def1ni ­
tive".O,"D'ACCORDIANNULE",B .. 

Return • 
Procedure COnlelf 1 
Alert 1 , I A present sur cette d1s­
qu et te t l e Boot-p rg es t i nexis­
tant'' ,O,"OKA Y !I" B 1 

Return • ... 
•• 
Procedure sauvegarde 1 
Fileselect " \• .• " ,"'',Noms 1 

NomSsMidS(NomS,2, 12) • 

Return • 
Procedure lnstrbranchenreg • 

•• 
Alert 1," L ' instruct i on de branche-
menqdu VIRUS est enregislreejPour retrou­
ver l'etat in i tial Jprenez l'option 'REACTl ­
VER"',O,"COMPRIS" B Ojj 

Return • 
Procedure Ldldds • 
Fllesetect "\•.·","" .Noms • 
NomS·MidS(Noms,2, 12) .. 
Return • 
Procedure vactif 11 
Alert 1," .... VIRUS ......... Actif .stop. 
...... :. l s i Boot - prg ... pre-
sent. ........... 1 ...... ......................... ",O," .. STOP .. " ,B .. 
Return • 
Procedure Change1 • 
Alert 3 ," 11nserez la d1sque11e1 de sauve­
garde",O," O.K",B • 
Retum 1 
Procedure Change2 • 
Alert 3 ," 11 n sere z l a dis­
quette don t1 te virus doit etre re ac­
live",O,"O.K".B • 
Return 1 
Procedure Pdfscn • 
Alert 3 ," IJe n'ai aucun reg istre1sous la ref ­
erence souhaitee" ,o. " MINCE !!" .B 1 

Return • 

Procedure Desole • 
Alert 1," IDesOle .... mais je n'ai 1aucun virus e 
n memoire",O,"OKAY",B 1 
Return 1 
Procedure Rien • 
Alert 1," JD i squette non CON ­
TAMINEE! 1 HEUREUX VEINARD !!!!",O,"CON­
TENT?",B • 
Return 1 
Procedure De_ disk • 
A l e r t 3 ." ll nsere z la d i s ­
quette! de DC_VIRUS'',0,"0 .K",B • 

Return • 
Procedure Virusmemo 1 
Alert 1 , " 1un deliquant en puis ­
sance J vient d'etre expe ­
die au centre l de memorisation educa 

tive".O,"OKAY' '".B • 
Return • 
Procedure Change3 1 
Alert 1, " 11nserez la d isquette! 1 a analy 
ser",O,"D'ACCORD",B • 

Retum • 

Je vous quitte car Clarl<ette a encore planté 
mon micro (ça l'amuse. la sale bête !!!). Heu 
non, j'allais oublier de signaler à la charmante 
claviste (celle aux longues moustaches) qu'il 
existe une association de défense de R1ka Zarai 
(voir le sommaire). Bye Bye. 

JUJU & CLARKETTE 

PôRT f()UO ~ 
AtARi 520 S!1 ~ 
1040 STf + ecron 
couleur 
hte réso\. 

Grâce à notre puissance d 'achat, vous 
êtes privilégiés dans les pays de 
l'Adour où nous sommes leader. 

ANGLET-BAYONNE-PAU-TARBES 

REVENDEURS BIENVENUS ... 

1·~;ns Centre col BAB2 -59.52.14.08 
43, av. J.L. loporte -64600 ANGLET -59.5147.51 
57, bd locoussode · 65000 TARBES -62.51.36.13 ~ 

11 , rue Somonzel -64000 PAU· 59.83.78.78 ~ 



Ne payez plus pour acheter ... .6. 05051300 
Sta~oft vous offre l'appel. 

1 
J: .i,: LES LOGICIELS~ =. TOLES 
F~: 

ST/~.i.RSOFT 
AMSTRAD CPC ATARI 

PROCHAINEMENT HIT- PARAD8 

BLOODWYCH 95 F 145 ,. 3D FOOL 9S F 
BOflBER 169 " 229 F 3D GRAND PRIX 114 F 
CHASE H . Q 99 " 149 F AJJUIORNE RANGER 136 F 
DEFENDER OF CROWN ASPAR GRAND PRIX 119 F 
GREAT COURT 145 F 195 p BU!'f'AIJ) BILL 119 F 
IRON IJ)RO 195 ,. 245 F ClllJCK YEAGl!R 95 F 
KICX OFF 1J9 F 179 F Cl!AZY CARS II 125 F 
XULT 1J9 F 189 I' DRAGON NI llJ A 95 F 
MARAUDER 179 F FIGHTTNG SOCCER 99 " NIGHT l!UllTf!R NC NC GUllSHIP 175 F 
P- 47 129 " 179 F H.A.T. E 95 F 
PANIC STATION 95 F 145 I' KEROES OF THE LANCE 95 ,, 
RAlHBOll ISLAND 95 F 145 F HIGBWAY PATROL 
SPllAIRA NC J ACK NICXU.US GOLF 119 F 
SUPER POl'l'Y 189 F LE MAITRE ABSOW 
T INTDI SUR LA WNE 139 p 189 F LE KAITR.! DES AMES 

NAVY MOYES 97 F 
NIGEL KANSELL 89 F 
OMl!:YAD 
PACKANIA 95 F 
PERMIS D! TUER 95 p 
P\TRPLE SATURH DAY 141 F 
RI CK OANGEROUS 95 , 
RUllllING KAN 19 F 
SAYAGE 95 I' 
SHINOBI 95 F 
SOCCER MICROPROSE 99 F 

NOUVEAUTES SUPER SCRAMBLE 95 ,. 
THUNDERBTRDS 119 , 

T!ST DRI Y2 Il 119 F 189 p XENOPHOBE 109 F 

ALTERED BEAST 9 9 ,, 149 F 
BA'l'MAN le fil• 95 p 141 p 
CABAL 95 F 145 F 
O IICAGO 90 144 F 192 ,. 
CONTDIENTAL CIRCUS 91 ,. 147 p 
DOMINATOR 95 F 145 p 
DOUBLE DRAGON 89 F 139 F 
DRAGON SPIRIT 9 9 F 149 p 
DYNAMITE OUX 97 F 147 p 
GALAXIE PORCE II 119 ,. 159 F 
GHOSTBOSTDI li 119 F 159 p 
HARD DRIVING 99 p 149 I' 
XNIGHT FORCE 129 p 169 F 
MOONWALKER 95 ,. 145 ,. 
OPERATION THUNDERB. 89 F · 139 F 
PICTIONARY 195 F 269 F 
PASSIN<; SHOT 99 ,, 149 F 
POWERllRI PT 99 F 149 p 
ROCK AND ROLL 95 F 145 ,. 
SUPER WONDERBOY 95 F 145 p 
THE STRIDfiR 89 p 139 F 
TOM ET J ERRY No II 119 F 159 F 
TOOBDI 95 p 145 p 
lfI LD STR!!TS 125 p 165 p 
Ull'l'OUa!ABLI! 95 p 

11TILITAIRES 
en di5k pour 6218 

G2STION BUDGET FAMILIAL 
PACK PRillT!R CPC 
LA SOUJTION CPC 
'l'ASPRillT 
TEllTOMAT 

COMPILATIONS 

TOP 17 159 P219 F 
lAlllAl•m .u.nu 111PS.s10.. 1• 
... l//a~JLNl~ 
eQIJICA&. MSS«IPITllG•SAIOflJ.a 
•UIOfM 2•SCDCa.,..,..TUUtœ.natO 
1Pllll•1"2> 

The STORY SO PAR V2 129 F 149 F EOOCATIFS 
CIHŒ Ml:ll U.Wf'CID I Q Hia..AŒ• 

en disk pour 6218 U W. lll • ll...,.IC ~) 

BEST OP VOL Il 129 r 189 F FRANCAIS CP-CEl 
(POOrMl.l ~ ll•llOf SIOS+Z0-1• FRANCAIS CH 
llf tllM.f WClll:llMCllU FRANCAIS REUSSIT2 61-• 

FRAllCAIS REUSSITE 5iaae 
COIN OP BITS 129 p 179 p FRANCAIS REUSSITE .i ... '°"'' .... ~•.,. ~ FRANCAIS RE'.:SSITE 31 ... ~JQIQCCOWllO> 

LES DEFIS Dl! TllTO 139 F 18 9 F llATHS SUCCE:i 6ie:e 
(fAIGll lfJECIOf•M(MC)I D 1 [T 2'o- llA'l'llS SUCCES Sième 
...._, 90Ulf+fl.Tl-C: lllo\b'.•Sl..At,IG•T) KA'l'HS SUCCES •ie=e 

llA'1'llS SUCCES l ieme 
THRILL TIX! GOLD 139 F 
( ,.,.._.-ca;:lll IUJTlu-Mm • 

ANGLAIS DEI TAN? .........:Z:•tutlOl .. IU 
AllGLAIS CO. UUŒ 

TlllULL TIX! PLATillIOM 139 p 195 p BALL\l)E OO'" J: RHIN 
CIUGc-l IOT•nt.mfKAfl•VACf Wll H• ENIGME A o~ v RD ( 4/3.) 
t , ICE 'AlAŒ•U'4't U f Ol l-<HOUJl)(I• ENIGME A 11A 1UD ( 4/3 ' ) 
...,," IWMOOJt w 1 .... ~ v.1• &NIG!Œ A Il' ~a ( 4/3 ' ) • I W I W..UI Cll) 

145 F 
144 F 
179 I' 
159 ,. 
159 p 
145 F 
159 F 
H5 I' 
149 F 
225 F 
145 F 
149 F 
189 , 
159 p 
187 F 
169 F 
159 F 
139 F 
187 F 
Hl F 
145 F 
195 F 
145 p 
139 p 
147 F 
149 p 
155 p 
145 ,. 
159 p 
162 p 

279 F 
429 F 
5 )9 F 
307 F 
330 F 

219 F 
199 p 
159 F 
159 F 
159 F 
159 ,, 
159 p 
159 F 
159 p 
159 F 

189 F 
189 p 
199 F 
219 p 
219 p 
219 p 

PROCHAINEKEHT 

B .A.T 
BLOODWYCH DATA DISX 
BOMBER 
CABAL 
CHAOS STRIKE BACX 
OOUBlZ DRAGON II 
HARLE:Y DA YI DSoN 
LORD 01' RJS TNG SUN 
LIVERPOOL 
MANIAC MANSI ON 
P- 47 
U.M.S II 

COMPILATIONS 

399 I' 
149 I' 
299 p 
197 p 
229 p 
199 F 
NC 

279 F 
NC 

24 9 F 
249 p 
259 p 

THE STORY SO PAR Yl 195 F 
( B.THE ICE PAI.ACE•IltARl WARRlOR 
+BOGGY BOY+BATTLE SHIP ) 

THE STORY SO PAR V3 195 F 
(THOllDERCATS+BOMBJACK+SPACE 
l!ARRIER+LIYE AND LeT DIB) 

Jo.S"l'ER COLLECTION 2 4 9 F 
(NIGEL KANSELL+HO'!' SKOT+MARBLE 

MADllESS+POOI'BALL MANAGER II ) 

TRIAD II 
(BAAU<MENACE+TETRIS) 

239 p 

ACTION 2 ST 27 9 F 
( TECHNOCOP+llOTOR MASSACRE+ARTURA 
+CYBERHOI!»DEPLECTOR) 

STARWARS TRI LOGY 269 F 
( LA GOERR.11 D!S ETOILES+L' EMPIRE 
COllTR! ATTA(IOE+RETURN OF JEDI) 

lfOOVV.UTES 

ALTl?RED BEAST 195 F 
ASPAR GRAND PRIX 239 F 
BEVERUY BILL COP 2 59 p 
BLOODWYCH 247 p 
CALIFORHIA CAMES 195 F 
OiAMJIER OP SllAOLIN 2l9'p 
CHASE H.Q 195 F 
COMMANDO 199 F 
DARX CEln'URY 259 p 
DAY OF THE VYPER 269 p 
DOGS OP WAR 219 p 
DRAGON' S OP FLAlU! 269 F 
GALi.XI! PORCE II 249 p 
GAllE SOMMER ED 219 p 
GHOSTllOSTER II 237 I' 
GREAT COURT 249 F 
HARD OIUYillG 197 p 
H.A.T.! 219 p 
lllLLSPAR 249 p 
INTERPHASE 3D 247 I' 
INTRUOERS 249 F 
IRON LORD 299 p 
JOIIGHT FORCE 249 I' 
LASER SQUAD 219 p 
llOOll1fALlœR 195 p 
llAVY MOYES 239 r 
NORTH AND SOOTH 239 p 
OICSLAUGH 189 p 
PAPERBOY 199 F 
RALLY CROSS 249 p 
RED STORM RISING 269 p 
ROCK AND ROLL 197 p 
ROGER RABBIT 235 I' 
SHillOBI 179 p 
SUPER WONDERBOY. 197 I' 
SUPER SCIWtBU! 219 F 
TERRY BIG ADYmn'URI! 219 p 
TIB STRXDER 179 I' 
TOM ET JERRY No II 269 r 
TV SPORT FOOTBALL 249 p 
'IWilf lfORLD 239 F 
XENO!I II 247 I' 

TRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 

POUR UNE COMMANDE DE 

2 LOGICIEiS: 
LE STYLO l'\.IJME t LE Tl\OMBOHE GtANî 

3 LOOIC18.S: 
LE STYLO PWME t LE TllOMBONE GtANî 

t lA TROUSSE 
OU LA REMISE DE 10 ~ 

HIT-PARADE 

ACTION FIGHTER 255 F 
AJJUIORllB RANGER 197 p 
A.F . 8 197 F 
ARCIU PCLAGOS 247 r 
BANGKOK XNIG!rl'S 199 p 
BATTlZ CH2SS 247 F 
BLOOD MONBY 239 F 
CONFLlCT EUROPE 247 r 
CRAZ Y CARS II 247 p 
DRAGON SPIRIT 195 F 
OUNGEON KASTER 239 F 
DYNAMITE OOlC 195 F 
EYE OP HORUS 249 F 
Pl6 COMBAT PILOT 229 F 
FALCON 235 F 
FALCON IUSSI ON NO 197 F 
FERRARI FORMOL\ 1 239 p 
ICICX OFF 267 p 
KING QU!ST IV 289 F 
KANl!UllTER II 2 49 F 
NIL DIEU VIVANT 295 p 
PO PU LOUS 247 , 
POPOLOUS SCENERY No l 97 F 
RICK DAllGEROOS 249 F 
ROLlZR COASTER 219 F 
R .V. P KONDA 267 , 
ROCKET RANGER 26t F 
SILXWOIUI 197 p 
SKATE BALL 195 , 
STUNT CAR 239 p 
TillTIN SOR LA U1llE 235 F 
TRIVI AL PURSUIT 219 F 
WATERLOO 245 F 

COMMODORE 64 

llOUVEAO'l'ES 

80MBER 169 p 229 F 
TOM ET JERRY II 162 F 
GAl.DREGON DOMAIN 99 F 149 ,. 
GHOSTBUSTER II 99 F 139 F 
ICICX OFP 129 p 169 p 
SUPER llONDERBOY 99 p 139 p 
CABAL 95 F 145 p 
CITAOllL 119 p 159 p 
DRAGON SPIRIT 109 F 149 p 
DYNAMITE OUX 119 p 159 p 
PIGHTlNG SOCCER ' 125 p 165 , 
POWER DRIFT 99 p 139 r 
ROLIZJI COASTER 119 F 159 F 
STUN'!' CAR 1 69 F 2 19 F 
Tl!RII.1. TDŒ PLAT. 135 F 179 p 
THE STRIDER 89 F 139 F 
TEST DRIVE II 189 p 



A'e,~p/M, 
~A'~aa~~ 

kJid~ STÀ.RSOFT 

MINITEL 
3615 

Clubtel* 
STAR 

AMIGA PC et COMPATIBLES CONSOLES PC ENGINE NEC 

PROCllAI~ COMPIU.TIONS NOUVEAUTES 

THI! Sl'ORY S0 FAR Vl 721 , MANIAC KAHSION NC 
BLAD!: llARR.IOR 247 , 1ST PERSOllAL PINBALL 219 ; 
BLOODWYCll DATA DISIC 169 , (B. ICE PAL.+flCARJ llARRJORS 

ACTION FIGHTER 259 , 
BOllllE:R 299 F +BOGGY BOY+BATTL!! SHTP) 

ASTERIX ' CP DU MENllTR 235 p 
CABAL 239 F BATTLE OF BRITAIN 219 , 
DOOBLI! DRAGON II MC THE STORY SO PAR V3 221 , 

BIDE AllGELS 269 p 
GHOST ' GOBBLillS 243 F (THlllll>ERCATS+ llOIUIJACK + 

BODOICAll 245 p 
IRON IDRD •c LIVB LET DI f!+S PACE llARIUER) 

DRAGON'S or Pu.ME 269 ; 
IWIUC IWISIOll (VP) 249 F OONGEON KASTER NC 
P47 249 p THRILL TIIŒ PLAT. II 269 r E.S.S 279 ; 
RAill~ ISIAND 279 p (THlJNDllRCATS+BUGGY BOY+BOKB 

EXPIDRA II 299 p 
SPACI! ACB NC JACX+SPACE HARRIER+B.ICB PAL. 

GHOSTBUSTERS Il 319 F 
'l'OWER 01' llA.BBL 259 F +BATTL!lSKIP+LIVB LET DI!+ 

F.ERRARI F1 249 p 
UNRBAL NC IKARI WARRIOR) 

FRIENDISH FREDDYS 317 p 
U. M.S.II 267 p KNIGKT FORCE 239 F ACTION AMICA 259 F Ml TAllX PlATOON 399 f' (DEFLECTOR+AR'nlllA+CYBERNOID 

MUSCLE CARS 139 r +MOTOR KASSACRB+TECHNOCOP) 
NIL DIEU VIVANT 298 F 
OIL IMPERIUM 269 F 
OLIVER ' COMPAGNIE 235 F 
MOOh'WALXER 239 F 

IUT PARADE PAPERBOY 249 p 
PO PU LOUS NC 

SllADOWS or THE BU.ST 118 F 
roRPU: SATURll DAY 235 , 
ROLLER COASTER 269 p NOUVEAUTES BLOODWYCH 247 p 
SCEHERY DISK HAWAI 189 , 

BLOOD -EY 243 , THE CYCLES 269 p 
BA'J'XAN Tb• MOVll! 219 p CRAZY CARS 2 247 p 

TKIRD COURJUER 269 p 
BA'M'L!! SQUADRON 269 p DEllOll' S WINTER 286 p 

VETTE 299 p 
BEACH VOLLEY 219 , DOGS OF WAR 221 F uro 379 p 
CHAMBERS 01' SHAOLIN 269 p IJUNGEX>N KASTER 223 p 
COMMANDO 198 p DYNAMITI! eux 269 p 
CONPLICT EUROPE 245 F F16 COMBAT PILOT 243 p 
CONTINENTAL CIRCUS 197 F FALCON 279 p KIT PARADE 
DRAGON SPIRIT 199 F FIENDISK FREDDYS 272 F 
DRAGON'$ PLAMB 269 F FIGKTINC SOCCER .269 F 688 SUBMARlNE 249 p 
GALAX IE FORCE 269 p CAKE SUMKER ED 195 F ABRAHAMS BA TTLE TANK 259 F 
CHOSTBUSTERS II 237 p GOLD RUSH 247 p ARCHlPEU.COS 249 F 
HARD DJUVlN 197 p GD PRIX CIRCUIT 259 F ASPAR GRAND PRIX 239 p 
HILLSFAR 269 F GUNSHIP 245 F BAAL 269 p 
INDIANA JONES 197 ., HATE 197 F BAR GMES 269 ., 
INTERPHASE 3D 247 F JACK NICXU.US COURSE 141 p BUFFAID BILL 259 , 
IT COKE !'ROii DESERT 297 p IANCASTER 221 F CHICAGO 90 240 ., 
LEISUR!! S. LARltY 2 :97 p LICENCE TO ICILL 195 p CHOClt Yu.GER 2. 0 289 ., 
MISSION FALCON 197 p IDRD OP RISING SUN 218 p CRAZY CARS II 149 ,. 
MOONWALIŒR 239 p NAVY MOYES 239 p DEllONS WllfTU 289 p 
OllSU.UCH 189 p OIL TMPERnlM 197 p F15 N"2 349 p 
PICTIONARY 299 F PAPERBOY 221 , F19 379 p 
POLICE QUEST 2 249 f POPULOUS 247 p FASTBREAJt 240 p 
POPULOUS SCENERY 95 F RICX DàNGEROUS 257 p GD PIUX CIRCUIT 239 F 
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Colologue •.• 1 
Nous recevons régulièrement 
des demandes rédigées dans 
le style suivant : possédant un 
ordinateur compatible IBM, 
pouvez-vous m 'adresser votre 
catalogue de logiciels ? 
D'avance merci. 
Il s'agit d'une vraie lettre. 
sélectionnée uniquement à 
cause de sa brièveté. D'autres 
lettres s'étalent plus 
longuement sur tel ou tel 
aspect et les catalogues 
désirés concernent à peu près 
tous les ordinateurs. 
Prenons ces lettres comme un 
hommage au souci 
d'exhaustivité de Tilt dont les 
filets aux mailles serrées 
plongent dans les courants 
turbulents de la production de 
logiciels. ne laissant 
s'échapper que le menu fretin. 
Mais ce n'est pas parce que 
Tilt est un journal exhaustif 
qu' 1 faut le cataloguer comme 
un catalogue ! Cette 
assimilation douteuse, il la 
redoute 1 Il existe cependant 
une solution à ce problème 
Achetez donc le Guide annuel 
publié par Tilt . Il rassemble 
tous les logiciels ludiques 
sortis dans l'année et testés 
par le iournal. Et si vous ne le 
trouvez pas chez votre 
marchand de journaux, 
commandez-le 1 

Eehonges 
Je viens de terminer ma petite 
aventure d'Indiana Jones et la 
dernière croisade et me voilà 
avec mes six disquettes. payées 
300 F, pratiquement inutiles. 
Elles viennent s'ajouter aux 
nombreux programmes qui don­
nent à ma logithèque une valeur 
considérable. Malheureuse­
ment l'informatique n'est pas 
un bon placement ! Ne serait-il 
pas possible que les grandes 
maisons d'édition de jeux, asso­
ciées aux boutiques(FNAC, mé­
gastores ... ). créent un marché 
parallèle de bourse d'échange 
afin d'éviter que de nombreux 
programmes deviennent uni­
quement décoratifs ? 

J'estime que cela stopperait le 
petit piratage (vente de copies 
de sécurité) sans pour autant 
m'empêcher d'acheter de nou­
veaux programmes (quel plaisir 
de s'offrir ou de se faire offrir 
une belle boîte neuve avec les 
règ1es en français !)_ Je sais 
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que la loi du marché est de 
vendre à tout prix, mais même 
un honnête 1oueur so11ta1re ne 
peut se payer toutes les nou­
veautés qui lui font envie. Je ne 
pense pas non plus que mon re­
vendeur me permettra de pas­
ser une annonce pour revendre 
mes jeux d'occasion et je n'ai 
pas confiance dans les 
échanges 1eux/jeux ou ieux/ 
argent des annonces de votre 
journal. C'est donc aux mai­
sons d'édition de faire l'effort 
car je m'estime capable 
d'acheter plus de jeux si ces 
derniers ne finissent pas au pla­
card. Christophe Piroué 

• L'idée est intéressante. Ce 
système est d 'alfleurs pratiqué 
sur une grande échelle aux 
Etats-Unis pour ies cartouches 
Nintendo. Reprises envlfon à 
un tiers de leur valeur d 'achat, 
elles sont ensuite revendues 
presque au pnx des neuves. En 
France. Shoot Again pratique 
un système d 'échange, unique­
ment pour les cartouches NEC. 
Mais ceci ne concerne que les 
cartouches. a priori incop1ab/es 
par le pirate moyen. Nous 
avons entendu dire qu'en Bel­
gique il est possible d 'échanger 
des disquettes de 1eux Mais. 
tout comme en France, cela 

est, paraît-il, illégal Nous avons 
transmis votre proposition à 
quelques éditeurs. Voici leurs 
réponses. 
Titus botte en touche : • On fait 
les meilleurs jeux du monde 
donc il n'y a aucune raison que 
les gens s'en lassent. Du moins 
on essaie ... " Il est vrai que Ti­
tus est spécialisé dans les jeux 
d 'action. ceux qui vieifllssent le 
moins vite. La société s'affirme 
cependant ouverte à une négo­
ciation avec des revendeurs 
pour étudier éventuellement un 
système de location de log1-
ciels. 
lnfogrames trouve l'idée excel­
lente, mais ajoute aussitôt que 
cela suppose un monde idéal · 
le piratage tuerait dans l'œuf 
toute initiative allant dans ce 
sens ! Le mieux serait de 
tendre vers une baisse des pflx 
Mais les essais falls par lnfo­
grames ont donné de fort mé­
diocres résultats Restent tes 
cartouches qui résoudraient 
tous les problèmes. sauf celw 
du prix, puisqu'elles sont plus 
onéreuses que les disquettes 
Loriciel est plus catégorique 
cela ne ferait qu'augmenter le 
piratage. Le raisonnement 
semble logique : on achète un 
logiciel. on le copie. puis on va 
réchanger contre un autre qui 

L 1 oelion donne des boulons 
Les consoles d arcade ont parcouru bien du chemin depuis 
leur début. depuis le fameux Pong. Il est désormais rare de 
trouver un jeu ne comportant qu 'un seul bouton d'action. Et 
nos chers micros dans tout ça ? S1 les adaptations de 1eux d'ar­
cade sont désormais souvent satisfaisantes depws /'arrivée 
des 16 bits. un petit problème technique se pose. En effet. nos 
1oysticks comoortent souvent plusieurs boutons. mais ils n'ont 
qu'une seule et même fonction Quand le 1eu l'exige. la barre 
d'espace du cia 1ier vient souvent sauver le programmeur mais 
déçoit le joueur par manque d'ergonomie La souris, elle n'est 
pas adaptée à la plupart des jeux d'arcade. Pour ma part, j'ai 
recensé deux jeux qw utilisent comme deuxième bouton d'ac­
tion le bouton gauche de la souris. C 'est un peu mieux que la 
barre d 'espace, et cela -0ffre un gros avantage : à l'aide d 'un 
montage électrique enfantin, on peut doter un classique joy­
stick à deux microswitchs d 'un deuxième bouton d 'action, en 
émulant le clic gauche de la soufls. Le montage : il faut prendre 
deux fils souples o'environ un mètre, les relier à une extrémité 
aux broches 6 et 8 dune prise DB9 femelle et à /'autre aux deux 
bornes du microsw1tch d'un bouton du joystick (après avoir dé· 
connecté le montage existant) Il suffit désormais de brancher 
cette deuxiè-ne pnse sur le port souris de votre ST. Le 
deuxième boiJton actionne les bombes dans Flaying Shark et 
permet de changer d 'arme dans Stormtrooper. L'idéal serait 
bien sûr que beaucoup d 'autres jeux utilisent le même système 
pour le plus grand plaisir de tous ceux qui auront réalisé ce 
montage. Patrice Rousset 
P.S. : je n 'oublie pas que Pac Man a été un immense succès 
sans posséder aucun bouton 

subit le même sort, et ainsi de 
suite De toute manière. même 
si. chez Loriciel. on n'est pas 
fondamentalement opposé au 
principe, on pense que ce serait 
aux revendeurs de faire quel­
que chose. Et on fatl remarquer 
justement, en impliquant que 
l'entreprise n'est pas viable, 
que tous ceux qui, dans le 
passé. s 'y sont essayés. ont ra­
pidement mis fin à /'expé­
rience. 
On a la nette sensation de tour­
ner en rond. Si personne ne se 
prononce contre votre idée, 
personne ne la trouve appli­
cable. Mais si, un jour, les édi­
teurs trouvent un moyen de pro­
tection inattaquable, vous 
pouvez être certain qu 'un sys­
tème d'échange de logiciels 
verra le 1our. 

A vis aux piroles 
Il est insensé de ne pas acheter 
les 1eux. car ce qu'on oublie 
trop vite. c 'est que, lorsqu'on 
achète un jeu, on a au moins 
deux avantages sur les pirates : 
la conscience tranquille (ne nez 
pas). et la documentation ! 
Comment voulez-vous explorer 
un jeu à fond sans doc ? On 
n'apprécie vraiment un jeu (sur­
tout les s1mulat1ons) que 
lorsqu'on possède tous les ren­
seignements nécessaires. Per­
sonnellement. ie possède 
quatre simulations : Populous. 
Silent Service. F 19 Fighter et. 
dernièrement. Sim City. Sans la 
doc, je n'aurais Jamais pu ex­
pl01ter ces jeux au maximum de 
leurs capacités Alors. un con· 
seil : achetez des originaux ! 

Le Phénix 

Revendeurs 
piroles 1 
C'est marrant de voir tourner 
des programmes comme X 
Copy ou Fastl1ghtning dans des 
magazines spécialisés où on 
est censé n'avoir que des ongi· 
naux ! Pour ma part, je conseil· 
lerais à l'APPd 'aller faire un pe· 
tit tour dans quelques maga­
sins. mais je pense qu'elle sait 
déjà parfaitement ce qui se 
trame là-bas ... 
Prenons l'exemple d'un certain 
magasin X, que je ne veux pas 
du tout dénoncer : souvent, on 
peut y trouver quelques pirates 
renommés. Ces pirates, 
comme vous pourriez le pen· 
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ser, ne sont pas là incognito 
puisqu' ils sont bien connus des 
revendeurs et discutent 
souvent longtemps avec. Ce ne 
sont pas de vulgaires c lients, 
mais des personnes faisant 
partie de leu rs contacts ! 
Si vous ne me croyez pas, voici 
une preuve des activités des re­
vendeurs d'X : une fois, après 
avoir acheté quelque chose 
(certainement des disquettes 
vierges), ie vois un vendeur 
(jeune). qui sort de sa poche 
deux disquettes. ressemblant à 
des disquettes de données ou 
Domaine public, sans éti· 
quettes. Il les charge sur un 
Amfga. 
Sur l'écran appa raît, sans son 
(il a réduit le volume à zéro), 
avec un contraste baissé pour 
que l'on ne le remarque pas 
trop. Tv Sport Football que mon­
sieur, tout content, vient de re­
cevoir en version crackée ! 
C'est vraiment prendre les 
clients pour des cons ! ! ! ! ! ! 
Il me regarde d'un œil bizarre 
en me disant lentement : " Au 
revoir 1 " 
Fr;:rnchement il y a de quoi être 
dégoûté du piratage qui s'effec­
tue même en boutique ... Mais 
ce n'es! pas tout ! 
Une autre fois j'ai été double· 
ment surpris. Un des reven­
deurs, ou peut-être même pas 
un revendeur, sort d'une pièce 
cachée des yeux des acheteurs 
(c'est là que se font générale­
ment les copies, les utilisations 
des modems - devinez pour­
quoi... -. les cracks je n'en 
doute pas), donc il sort de cette 
pièce et lance brièvement à un 
de ses collègues : • Je viens de 
recevoir xxxxxx, je l'envoie à la 
BBS des Piranhas.» Du moins 
c'est ce que j'ai cru compren­
dre. Savez-vous qui sont les Pi­
ranhas ? Je pense que oui. Si­
non je vous e dis: c'est tout 
simplement la crème des pi­
rates suisses avec Avenger et 
Zodiac. li m'est arrivé de con­
naître quoiqu'un dont la parti­
cularité est de cracker les softs 
dans les magasins. sans les 
acheter. C'est simple, il dit : 
" Je peux lester ce pro· 
gramme ? » Il sort une dis­
quette d'utilitaires, cracke le 
soit (mal protégé, bien sûr) en 
changeant quelques secteurs. 
et hop, 11 ressort avec une copie 
du sofl en disant : « Je vais ré­
fléchir. • 
Ainsi je pense que certains re­
vendeurs, à moi'1S de s'en 
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foutre complètement, de-
vraient faire plus attention ... 
Il y a aussi les revendeurs qui 
échangent ·des softs comme 
Çl'I, avec n'importe quelle per· 
sonne. J'étais avec un copain, 
un possesseur d'Ata ri ST, à 
l'époque où l'Amiga était peu 
vendu. dans une boutique ST, 
Thomson et VHS. Mon ami a 
sympathisé avec le revendeur 
qui a accepté de le laisser co­
pier Le Manoir de Mortevielle 
en échange de quelques jeux. 
Le revendeur s'est bien 
amusé : il a eu quelques softs 
pirates (pour sn et mon copain 
n'a pas pu copier Le Manoir de 
Mortevielle puisqu'il était pro· 
tégé ! ! ! ! Imaginez ce q!Ji serait 
arrivé si mon copain était l 'APP 
ou si l'APP était dans le maga· 
sin ! ! ! Anonyme 

• Certains revendeurs sem­
blent en effet s'amuser à scier 
la branche sur laquelle ils sont 
assis (voir te dossier sur le pira· 
tage du n° 61 de Tilt). Votre té· 
moignage relance le débat ! 

Pas de panique ! 
Ayanl lu l'artic le sur le STE. je 
m'empresse de vous écrire car 
je suis consterné. Possédant un 
1040 ST, j'ai bien peur qu'il soit 
démodé dans deux ou trois ans 
et qu'i ne vaille rien. Je suis 
presque décidé à le vendre, 
ma ,s voici quelques questions 
qui vont en intéresser plus d'un. 
Mon moniteur SC 1224 sera-t-il 
compat1b e avec le 520 STE ? 
Les disquettes que je possède 
fonctionneront-elles à peu près 
correctement ? 
Mais. le 1040 ST ayant davan­
tage de mémoire que le520 ST, 
pou rra-Hl accepter toutes les 
nouveautés du 520 STE ? 
Si je garde mon ST, trouve­
rais-je encore des disquettes 
adaptées à mes ROM ? Ou bien 
le rayon ST sera-t-il remplacé 
par des jeux pour STE qui au· 
ront une chance sur deux de 
marcher? 
Voici mon problème : garder 
mon ST qui va dégénérer d'an­
née en année. ou le vendre pen­
dant qu'il est encore temps et 
m'acheter un STE, au risque de 
perdre mes logiciels. Je suis ac· 
cab lé. Yen 

• Revendre votre ordinateur 
pour en acheter un autre pra­
tiquement identique (avec 
moins de mémoire mais dispo· 

sant de quelques atouls lech· 
niques supplémentaires) est 
une démarche stérile qui risque 
de vous faire perdre de l'argent. 
Die est pourtant le signe du dé· 
sarroi frappant actuellement de 
nombreux possesseurs de ST 
qui ont peur de se retrouver su· 
bttement avec un rogaton inuti· 
lisable entre les mains. Calmes 
restons, et raison reprenons. 
Les éditeurs de logiciels n 'ont 
aucun intérêl à délaisser le 
parc important d'Atari ST pour 
utiliser les quelques possibilités 
supplémentaires du STE, les 
machines restant au fond très 
proches. Ce serait lâcher la 
proie pour l'ombre, scier la 
branche sur laquelle ils sont as­
sis, il n'y a pas là-dessus, vieille 
branche, l'ombre d'un doute. 
Ça vous scie? Votre 1040 ST 
pourra donc, soyez-en sûr, ac­
cepter Ioules les nouveaulés 
du STE. Le surplus de mémoire 
dont vous disposez avec Je 
1040 ST ne peul êlre qu'un 
avantage, et non une cause 
d'incompatibilité (à ceci près 
que celle dt1 STE est exten· 
sible !). Peut-être votre STF 
s ·avérera-t-il incapable d'utili­
ser certaines possibilités - no­
tamment sonores - du STE, 
mals il y a gros à parier que les 
éditeurs rendront leurs jeux 
compatibles avec les deux 
types de machines. Le pro­
blème de compatibilité est ac· 
tue/lement plus aigu pour les 
utilisateurs de STE que de 
STF ! Si vous achetez un STE, 
vous aurez de grandes chances 
(ou plus précisément de 
grandes malchances) de ne 
pouvoir l'utiliser avec tous les 
logiciels que vous possédez 
déjà. Quant au moniteur 
SC 1224, il est bien entendu 
compatible avec le STE. N'ou­
bliez pas que les différences 
entre le STE et le STF sont mi­
neures, quoi que suffisantes 
pour engendrer des phéno· 
mènes d'incompatibilité. 

Juju esl un os 
Dans ton programme du n° 71 
intitulé Amuse Cats (Mimi, ma 
chatte, a bien aimé. elle y est 
restée une demi-heure), il y a un 
point du programme qui m'a in­
téressé et que je voudrais que 
tu déve oppes. c· est le oébut du 
programme. à la présentation. 
quand " Tilt ~ tournoie sur 
l'écran et va s'installer à sa 
place ! Je voudrais que tu 

abordes, listings à l'appui, les 
mille et une façons d'afficher 
un mot ou un texte de manière 
originale. Voi là pour le premier 
point. 
D'autre part Juju, tu es payé par 
les développeurs du GFA basic. 
ou quoi ? Le stos est un bon lan­
gage Oe l'util ise et je le préfère 
au GFA, que j'utilise aussi). En· 
core une chose, toujours dans 
ce numéro et dans le listing, tu 
recommences à mettre des 
"0 •comme variable (c·est la 
deuxième fois ie crois ... ), j'ai 
failli me planter. Bref. arrête le 
juliénas ... 
A part cela, vive Sésame ! Aug­
mente un peu les pages. c'est 
court ! Salut. 

Rodrigue lacemon 

• Pour la présentation, j'utilise 
la méthode des sprites décrite 
dans le numéro 70. A chaque 
affichage du mot " Tilt •, 1e d,.. 
mmue la valeur du gris d'un ton 
et je mémorise /'ensemble. 
Mais tout cela est trop long à 
expliquer ae suis fatigué), j'y re· 
viendrai dans un futur Sésame. 
J'envisage bientôt de mettre 
dans le Sésame des pro­
grammes en stos. mais j'essaie 
de résoudre Je problème des 
banques (de sprites, de mu­
sique, etc.) à mettre sous forme 
de DATA. Pour la variable• 0 "• 
je ferai un effort, c'est promis. 
J'utiliserai des « I "· qui res­

' semblent à des « 1 "· Quant à 
arr{Jter le juliénas, je ne pro­
mets rien. Clarke/te fait un gros 
poutou à Mimi. 

Tillé lruslré 
... Je suis un tilté, mais je suis 
d'autant plus ti llé que je n'ai 
pas d'ordinateur. 
Mon problème est que je ne 
peux plus sentir les jeunes de 
mon âge qui s'échange des mil­
liers de disq..iettes pira­
tées.C'est aussi qu'au lycée on 
apprend le GFA et d'autres lan­
gages. C'esl enrin que 3 500 F 
neuf ou 2 000 F d'occasion, ce 
sont des sommes que je ne 
peux pas mettre dans une ma­
chine. 
Avez-vous déjà pensé à cette 
publicité massive qui fait des 
envieux comme moi ? Savez. 
vous qu'au ><X" siècle l'on ne 
peut pas satisfaire une per· 
sonne ayant besoin d'un outil ? 
Et l'intendant du foyer qui dit 
quecela, c 'estdelam ... ! Jene 
remets pas la société en cause. 
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~ UNE OFFRE LA GARANTIE TOTALE 
~ 
co EXCEPTIONNELLE: DE SATISFAÇTION : 
u Je profite immédiatement de l'offre exceptionnelle de 
o.. bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que 
• j'ai sélectionné au prix de t99 F TTC + 25 F de Irais 

U d'envoi et 1e deviens automatiquement Membre du 
~ Club MICAO ~VENUE. 

~ LES AVANTAGES DU CLUB 
f: MICRO AVENUE : 
~ En quahté de Membre du Club · 
< • Vous recevrez gratuilement à votre domicile. la liste 
.() de toutes les nouveautés du CLUB MICAO AVENUE 
o.. plusieurs fols par an 
ü • Vous cho1sirei rranqulllement chez vous les titres que 
• vous désirez rec9\loir Vous n 'avez auc une obligation 

t- d'achat. 
en • vous bénéficierez des supers prix réservés aux 
a: Membres du CLUB MICRO AVENUE. 
< • Vous pouvez acheter vos loglclels à la boutique du 
~ Club en profitant de tous vos avantages personnels. 

~ VOS AVANTAGES 
, PERSONNELS: 
z o • Profitez en plus du euper avantage réservé en 
en permanence aux membres du CLUB MICAO AVEN UE : 
~ pour c haque loglclel 11eheté au prix C lub, vous pourrez 
0 en c hoisir un deuxième avec 20 •J. de remise eur son 
J: prix catalogue ( t- Irais d 'envol). 
':". • En parrainant un ami, un membre de ta famille et si il 
J: ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE, 
t- vous recevrez un bon de remise de 20 % A valoir sur 
• votre prochain achat d'un logiciel " LI prix catalogue. et 
< sans limitation du nombre de parrainages. Vous pouvez 
<!l profiter de tous ces avantages, sanll droit d'entrée. ni 
~ aucune cotisation au club. Il voull suffit seulement 
< d'acheter sans aucun risque 3 loglclels pour le prix d·un 
:;E (199 F TTC+ 25 F crenvol) 

< VENEZ VOIR LE MAGASIN 
LE PLUS HITECH DE PARIS 

RO 
N U E 

58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél. : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95 

Tous nos logiciels sont neufs et identiques à ceux du 
commerce. Si toutefois et malgré toutes nos 
précautions, un logiciel é tait défectueux, il vous serait 
immédiatement échangé, sans discussion. 

TITRES MACHINE 

1:::1 
0 U 1, envoyez-mol ces trois logiciels dont j'ai noté les réfé· 
rences ci-dessus. Je vous joins à ma commande mon règlement de 224 F 
(l'offre de bienvenue à 199 F + 25 F de Irais d'envoi) par : 
CHEQUE · C.C.P.· CB N° expire / 
Vous m'acceptez Immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE. je 
deviendrai Membre du Club à part enllére et vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma première vignette de réduction de 20 %. 
Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour 
tout achat effectué à la BOUTIQUE DU CLUB. j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m·enverra gratuitement une vignette de réduction de 
20 %. ou je la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le Club à tout moment par simple lettre. ou continuer à profiter de 
tous les avantages en restant au Club 
Je ne m'engage à aucun autre achat. 

NOM . _____ • PRENOM __ _ 

ADRESSE --- _ 
COMMUNE _ CODE POSTAL __ . VILLE 

Les logiciels présèntés sur cette offre sont aussi disponibles à la bouti· 
que du Club. Ceue offre est limitée à un envoi par foyer. réservée aux 
nouveaux adhérents et à la France Métropolitaine. et valable dans la 
limite des stocks disponibles 

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs). 

117'1 



mais .. Alors, comment faire 
pour les quelques millions dési· 
reux d'acquérir un ST ou un 
Amiga et qui n'ont pas les 
moyens ? Continuer à regarder 
les photos d'écrans de ton ma· 
gazine ou encore regarder 
celles d'un journal micro qui 
montre un homme pulvériser un 
ST avec une hache et enfin s'in· 
digner d'apprendre que Paul 
Piot a détruit trois C 64 en tout ? 
J'attends de vous une réponse 
concrète. Luc Tasslle 

• Votre rage est bien compré· 
hensible. C'est un fait : les mi· 
cro·ordinateurs sont chers. 
Surtout pour des jeunes et 
même, il faul Je dire, pour des 
gens ayant des revenus limités. 
Mais n'en est·// pas de même 
pour les mobylettes? Et ce 
n'est qu'un exemple parmi 
beaucoup d'autres. Quelle est 
donc la solution ? Nous vous 
déconseillons fortement le 
hold-up : les cellules sont 
froides l'hiver et manquent de 
soleil l'été. Pour trouver 
l'argent nécessaire, vous pou­
vez économiser (nous connais· 
sons un jeune de quinze ans qui 
a épargné sou à sou pendant 
trois ans pour acheter un Atari) 
ou trouver des petits boulots 
(méthode employé en son 
temps par Acidric Bri7tou). En 
attendant, il existe des clubs. 
Tentez votre chance, vous en 
trouverez bien un qui carres· 
pondra à vos désirs. Et surtout. 
gardez votre optimisme et 
soyez opiniâtre 1 . 

AppelApple 
Depuis un an. je lis votre journal 
trop super ficiel. J'ai remarqué, 
étant possesseur d'un Apple, 
que vous 1'6cartez de l'enjeu 
commercial actuel. Il s'agit 
donc d'une politique commer­
ciale favorisante et influen­
çable. C'est-à-dire entraînant la 
vente d'autres marques 
comme Atari. Am1ga et Ams· 
trad. Cela dit en passant, pour 
la France seulement. Donc les 
lecteurs de Tilt croient qu'Apple 
est de la racaille. N'oubliez pas 
qu'Atari et Amiga ne sont pas 
les premiers, mais Apple tout 
court, dans un pays évolué : les 
Etats-Unis. Pour finir, î'ajoute· 
rais tout simplement que c'est 
de la publicité mensongère. Et 
qu'il y a des intérêts dans tout 
cela. 

Les Apples Maniaques 
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• 11 semble bien, chers et sin· 
guliers maniaques, que votre 
monomanie vous aveugle quel· 
que peu quant aux réalités. 
Vous nous parlez d 'Apple en gé­
néral sans citer la machine que 
vous voulez défendre. S'agit-il 
de /'Apple Il ? Il n'est même 
plus fabriqué ! Cela n 'empêche 
pas Tilt de tester les quelques 
rares logiciels qui paraissent 
encore : vous en avez un 
exemple éclatant ce mois-ci 
dans SOS Aventure. S'agit-il 
des Macintosh ? Ils se vendent/ 
bien, merci pour eux, mais s,,1.1r· 
tout grâce à leurs qualités, pro· 
fessionnelles. Il n'emp{jche, là 
encore, que dès qu :uprJeu nous 
parvient, il est testf'e! squvent 
bien noté. Voyez Sim City, qui a 
obtenu un Till d'or ! S'agit-il de 
/'Apple Il GS ? Le cas est déli­
cal. C'est en effet le micro qui, 
par ses performances, se rap· 
proche le plus des Atari et 
Amiga que vous honnissez. 
Esr-ce notre faute s'il se vend 
beaucoup moins que ses con· 
currenls ? Est·ce notre faute si 
les éditeurs ne font que rare· 
ment l'effort de sortir leurs jeux 
pour le GS ? Et, soyoz·en sûrs, 
lorsque c 'est le cas, ils sont eux 
aussi traités. 
Le marché français, auquel 
s'adresse Tilt, n'est pas le mar­
ché américain où, soit dit en 
passant, ce serait plutôt le PC 
qui viendrait en tête. Si vous 
doute7 que la France soit un 
pays évolué, prenez d'autres 
exemples européens. comme 
l 'Allemagne. où même le Ma­
c intosh ne tait pas recette. S'il y 
a dtJs intéri~ts (ne devrait-on pas 
dire désintérêt ?) derrière tout 
cola, ils sont le fait d'Apple et 
non de Tilt. 

STE (suife} 
Je vous écris car, dans le n° 72 
de Tilt, page 134 pour être pré· 
cis, vous donnez une certaine 
liste de logiciels qui, soit disant, 
ne fonctionneraient pas sur 
Atari STE. Etant moi-même pos­
sesseur de cette machine. 
quelle ne fut pas ma surprise 
quand je vis sur cette fameuse 
liste L'Arche du Capitaine 
Blood. Falcon, Flight Simulator 
2, Kick Off, Permis de tuer et 
Populous : en effet. je possède 
ces logiciels et ils fonctionnent 
sans aucun problème sur mon 
STE ! Depuis que je possède 
cette bécane, je n'ai pu obser· 
ver qu'un seul problème d'in· 

compatibilité : c'était avec De· 
tender of the Crown. Cherchez 
l'erreur. .. 

Un défenseur du STE 

• D'autant plus étrange que 
les logiciels que vous citez fi· 
gurent sur la liste que nous a 
communiquée... Atari France. 
Par acquis de conscience, nous 
avons procédé à une vérifica· 
tion du fonctionnement do doux 
logiciels : /'Arche du Gap1taine 
Blood et Permis de tuer. Blood 
affiche des pixels colorés du 
meilleur effel lorsqu'on active 
le " repérage de la galaxie " et 
refuse de diffuser /'animation 
rridimensionnelle du paysage. 
Permis de tuer ne veut pas dire 
permis de charger : la disquetre 
tourne indéfiniment dans le lec· 
teur, émettant à répétition des 
couinements expressifs. Alors, 
plusieurs hypothèses sont envi· 
sageables : a) Votre carcasse 
de STE abrite en fait un ST, ce 
qui parart tout à fait improbable. 
b) Vous disposez de nouvelles 
adaptations de ces jeux, com· 
patibles avec le STE. c) Vous 
êtes tombé sur des versions 
compatibles de ces jeux. On 
peut en effet trouver dans le 
commerce. sous la même ap­
pellalion. des versions légère­
ment différentes des jeux. Les 
programmeurs sont parfois 
obligés d'adapter leurs pro­
grammes, et leurs protections, 
lorsque le constructeur modifie 
les spécificalions techniques 
de ses machines. Si vous dis· 
posez de versions compatibles 
STE, d'autres sont moins chan· 
ceux à cette loterie. Il peul éga· 
/ement arriver qu'une version 
piratée d'un jeu non compatible 
STE fonctionne sur celle ma· 
chine, lorsque la protection est 
la cause du plantage. 

Avis aux 
moleurs 
Depuis trois ans. je suis un des 
fervents lecteurs de ton journal, 
et je ne t'ai jamais reproché 
quoi que ce soit sur tes articles 
(bien que quelques fois ... ). enfin 
passons. Mais depuis peu de 
temps, je trouve qu'il y a un 
gros problème : ton journal 
manque de sexe. A ta place, 
j'ajouterais une rubrique spé­
cialisée dans ce domaine Oe ne 
te demande pas cinq pages. 
deux suffiraient) : et même si tu 
n'es pas d'accord avec moi, 
rnels au moins un sondage sur 

ce que je viens de te suggérer, 
je suis sûr que tu seras très sur­
pris ! Anonyme 

• Desfrissonsn'ont·ilspaspar· 
couru votre échine à la lecture 
du Challenge du n° 56 de Tilt ? 
Sans remonter à l'antiquité. 
votre regard aurait-il glissé sur 
le test de Centrefold Squares, à 
la page 64 du n ° 73 de Tilt et au· 
rail-il éveillé en vous quelque 
obscur sentiment ? 
Veillez tout de même à ne pas 
confondre Tilt, magazine micro­
ludique, avec un magazine mi­
cro-lubrique. En tout cas, nous 
sommes sors que vous aurez 
apprécié la couverture de ce 
numéro ... 

Tableur 
0 grand Tilt vénéré, 
Je t'écris d'abord pour le dire 
que ta revue est super et de loin 
la meilleure et ensuite pour 
t'expliquer mon problème: je 
suis l'heureux possesseur d'un 
Atari ST et je cherche un ta­
bleur sur cette machine. J'ai 
demandé un peu partout, per­
sonne n'est capable de me ren· 
seigner ! Je me retourne donc 
vers toi. qui sais tout. pour m'in· 
diquer quels sont les tableurs 
disponibles sur ST. Ne te fous 
pas de moi s' il n'en existe au· 
cun, je ne suis qu'un amateur. 
Humble Tilt, Bonsoir ! 
• Sébastien 

• Mais si. il en existe. Ils ne 
sont pas toujours faciles à trou· 
ver, convenons-en. Mais au 
moins l'un d'entre eux est far· 
gement diffusé. Il s'agit de Cal· 
cornai 2 + (Micro Application), 
un bon tableur en français qui 
coûte environ 600 F. Si /'argent 
vous fait défaut, adressez-vous 
à Station qui, pour la modique 
somme de 70 F, propose le très 
élémenlaire Sheet. LDW Po· 
wer, incorporé à une malette 
communication, n'est pas mal. 
mais est temporairement ind1s· 
ponible. En haut de gamme, 
après la disparition de VIP. un 
tableur assez ancien mais puis­
sant, on ne trouve plus rien en 
France. Onditgrandbiende K­
Spread (environ 1500 F chez 
Kuma Software) qu 'il faut aller 
chercher en Grande-Bretagne 
et qui n'est pas traduit en fran­
çais. Enfin Scigraph, un tableur 
graphique allemand encore 
pluscher(entre 1500et2000 F) 
est en cours de francisation. 
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ATARI 
• ATARI 520 STE 

+ 4 jeux + 1 joystick 

• ATARI 520 STE 
+ECRAN COUL. 
Atari SC 1425 

+ 4 jeux + 1 joystick 

• ATARI 1040 
+ 10disk+1 tapis 

• ATARI 1040 
+ SM 124 + logiciels 

METRO: MOUTON-OUVERNET ou ALESIA 

45.41.41.63 / 45.41.44.54 

Periphèriques Accessoires 

• STAR LC 10 + cable 
• STAR LC 10 couleur+ cable 

• lecteur 3,5 Pdbl face interne 

• lecteur externe 3,5 p 
• Free boot 
• doubleur video 
• cable minitel 
• souris Atari 
• cable peritel ST 

AMIGA 
• AMIGA 500 

• AMIGA 501 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

extension mémoire : 

• AMIGA 500 
• r +· 1084 . 

Consoles NINTENOO. SEGA. NEC 
grand choix de logiciels 

1 
1 
1 
1 
1 
•• 
1 
1 

Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. : 

p••• BON DE COMMANDE 1•••t 

)

1 1114 (materiel ou logiciel} 1 
1 commande par carte bleue ou chèque 1 
1 Votre commande : 1 
1 1 

: ~;~~··· ·· ············· ~:lie : P~n ~: :::: : :: :: . . : IJijlill 1 : 
•PORTFOLIO ATARI I à retourner à J.~. G. Electronics. CB 1 1 1 1 1 1 Ull llW 11 I 

. 163, av. du Maine· 75014 PARIS . . ... . 
1 le plus p~t!t PÇ d~ m_onde · 1 frais de port Logiciels : 30 F - 1 1 1 1 
1 Slog1cielsintegres 1 Materiel · 100 F 1 · Uate exp S1 nature 

·------·········6··---------------------~ · 



le groupe organisateur du Salon de la 
Micro nous adresse son bilan . A 
l'occasion de la première édition de cette 
exposition, 15 214 visiteurs se sont 
rendus à l'Espace Champerret. Il ne s'agit 
certes pas d 'un raz de marée mais le 
début apparaît prometteur... Pour 
l'anecdote, soulignons que le second 
Salon de la Micro se tiendra du 26 au 29 
octobre 1990. 

General, un revendeur d'importance en 
micro-informatique sur Paris, ouvre un 
magasin à Lyon. les divers produits et 
marques représentées (Amstrad, Atari, 
Commodore, etc.) à Paris le seront aussi 
dans cette nouvelle boutique située au 
39-41 , rue Paul Chenavard, 69001 Lyon. 

Block Note est une boutique récemment 
ouverte à Bordeaux. En fait, il s'agit d'un 
dépot -vente en musique et hî-fi 
récemment converti aux vertus de la 
micro Informatique. Atari ST, Amstrad 
CPC ainsi que PC et compatibles sont 
proposés. Attention cependant, cette 
boutique ne propose pas de matériel neuf 
mais uniquement des seconde main. 
Toutefois, un rayon logiciels est présent 
mais les applications professionnelles en 
sont exclues. A signaler qu'un système 
d'échange de jeux est proposé et qu'il est 
possible d'essayer avant d'acheter. 
Block Note 
1 OO, cours d'Arbleit 
33 000 Bordeaux 

Peu de gens le savent, les ordinateurs 8 
bits Amstrad des gammes CPC et PCW 
sont livrés avec le langage logo. 
Toutefois, ce dernier l'est en version 
anglaise et il échoit à F.A.V.E d'en 
effectuer la francisation. le coût de cette 
opération reste accessible puisqu'elle 
n'est facturée que 150 F TTC. En outre, la 
nouvelle version de novembre 1989 
dispose de nombreuses instructions à la 
syntaxe très proche du standard officiel 
de !'Education nationale. Pour plus 
d'informations, écrivez à : 
F.A.V.E 
Caillava 
32700 Lectoure 
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Amson Mag est un fanzine consacré aux 
Amstrad de la gamme CPC et réalisé par 
des participants à notre concours de mise 
en pages assistée par ordinateur. Pour 
l'occasion, ils avaient en effet créé ST 
Fans mais avaient omis Amson Mag. 
Justice leur soit donc rendue ici. Ce 
Fanzine est proposé par abonnement (50 
F par an). 
Amson Mag Rédaction 
7, rue Dan Macquareau 
48280 la Tessoualle 

Un nouveau club destiné à l'Atari ST se 
crée. li se nomma ST Tornade Domaine 
Public et ne diffuse que des programmes 
du domaine public. A ce jour, il dispose 
d'environ 300 titras différents et offre la 
particularité de ne demander aucun 
abonnement à ses membres. 
ST Tornade D.P 
Christophe 
19, avenue Rausse 
76370 Berneval-le-Grand 

Impression de Computer Concept est un 
logiciel de traitement de document sur 
Archimedes. En clair, il s'agit d'un 
traitement de texte très puissant capable 
de gérer plusieurs colonnes, les 
incrustations d'images réalisées en Bit 
Map ou en Vectoriel ainsi que PostScript. 
Extrêmement rapide puisque faisant 
appel à l'assembleur du processeur 32 
bits de la machine, Il est proposé en 
France au prix de 1 600 F TTC par la 
société Agora. Pour conclure, soulignons 
qu'il est capable de gérer de nombreuses 
imprimantes: HP Deskjet et laserJet, 
PostScript couleur, imprimant à 9 ou 24 . 
aiguilles sont ainsi entièrement 
supportées. 

Le saviez-vous? La filiale française de la 
firme de Cupertino s'interesse aux Apple 
Il! L'Apple Il Service Team annonce ainsi 
la venue de la seconde mouture du Guide 
Apple Il. Par rapport à la première édition, 
il propose deux fois plus de pages, plus 
de chapitres, de nouvelles mises à jour, 
etc. En outre , Apple annonce la 
disponibilité très prochaine du système 
d'exploitation GS/OS 5.0 pour Apple li 

GS. Comme quoi, l es choses 
commencent à bouger pour le futur ex-mal 
aimé d'Apple France ... 

Prévu pour fonctionner sur Atari Mega ST 
2 ou 4, avec moniteur monochrome, et 
compatible au niveau fichier avec 
Superbase sur PC et Atari ST, 
Programmator est un logiciel de gestion 
de programmation et rotation pour radios 
et night-clubs. En clair, ce logiciel permet 
de gérer efficacement la programmation 
et l'ordre de passage des disques, la 
prise en compte des temps de paroles, 
l'édition des feuilles de programmation et 
autres. Entièrement en français, ce 
logiciel est proposé à 1 o 000 F HT av9C 
remise à jour périodique et assistance 
téléphonique. Pour en savoir plus: 
Elans 
27, rue Partural Barbet 
57070 Metz 

Notre confrère Icônes vient de révéler la 
liste des Icônes d'or 1989. li s'agit de 
récompenses comparables au Tilt d'or 
Canal +. Toutefois, la liste est établie en 
fonction du vote des lecteurs. Cette 
année, près de 1000 personnes y ont 
participé. Dans la catégorie traitement de 
texte, Word l'emporte devant Mac Write Il 
avec 59% des suffrages. En matière de 
tableurs, Excel s'impose avec 90% 
devant Wingz. En ce qui concerne la mise 
en pages, Page Maker conserve sa 
supériorité -devant X Press- mais avec un 
maigre 34% (27% pour le second et 22 
pour Rag lime). Ça donne à réfléchir ... 
Dans la catégorie système de gestion de 
bases de données, 40 l'emporte avec 
77% devant ADN (10%). En matière 
d'utilitaires, le fameux ResEdit ne 
remporte que 17%. Cela suffit toutefois à 
lui donner la première place. Maestria 
s'impose en comptabilité (54%) mais une 
minorité des participants ont voté: le taux 
de participation est limité à 45%. Il en est 
de même en ce qui concerne le dessin Bit 
Map (Pixel Paint récompensé avec 23% 
des suffrages, Studio 8 21%). Pire, le 
dessin PostScript (lllustrator 88 avec 
54%) et les gestions de fichiers (File 
Maker Il 36%) ont retenu l'attention de 
seulement 40% de votants. Les autres 
catégories oscillent entre 36 et 22% de 
votants. Seule une minorité a élu ces 
logiciels ce qui laisse planer un doute sur 
la portée réelle de ce vote ... 
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ALT!R!O 
ANl .. "'TE 30 
BANGKOK NIGl!T .. 
BAffiE OF BRITAtt, 
BAI l lt. VAl.UY 
BEAS'î iSHAOOW Of WEI 
llL<CK TIG{R 
BWlt WARRIOR 
ilb~f'CH 
CABAL 

~=~~~strl 
CONFliCI Ell"OPE 
D PAINT 111 
DARK CENJURY 

TO LAS 

GON r.. ~2 
AYER 

DAAKKEN 
EAGffS AIOfR 

ffis or llOROS 
EYlS Of OWS 
f 16 CO'ABAT PILOT 
' 29 fAlCON MtS5'0NS tv• 1 
flNTA\/ISIO' 
flENDISH fR!OOYS 
flGlfflNG SOCCER 
flAf 
FUGHi SIMULA TOR P 
fOOT BAU MA-.CFR 
FU Pl.Ah.ET 

SHOT 

?'&sTs 

MAS1Ef! SLAM 
COURT 

HAHO'I' SCANNER TYPI: 4 
HAkD'l SCANNER JYPE Il 
hARO ORIV N 
HATE 
HIGHWA V' PATRQI: Il 
INOIAHA JONES 
INDIANA .IO'l{S "'VEhOURE, 
INR'SUTl()N 

l~~'lref 30 
IRON LORD 
IT CAl&E FROM DESERT 
KUK THE THIH 
LE FETICHE MAYA 
LEtSURE SUIT LARRY 2 
LES PORTI'S OU "Ef~PS 
lFS VOYAGEURS OU TEMPS 
LOST PATROt 
MANIAC MANSION 
MANHUNTER 
MATRIX MARAUDERS 
MAUPITI tSLAA0 

ft,~~&~ .... 21 
NECAO\ 
NEW ZELANO STORV 
Ntl OtEU VIVANT 
NORD ET SUD 
OŒAH BEACH VOLLE'Y 
Oll iMl'fRIUM 
OOZE 
OPERATION THU' 1l€RBOl0 
p '1 
PASS.Io(; SHOT 
PHOTO~ PA>Nl 20 
PICTIOMRY 

~iMlfium ~ 
POPUlùtlS !OAlA Dl.SKI 
POW !Compatible Dhaseti 
POWER DROME 
PREOAIOR 
OUART2 
OUESTRON 
RAIN80WN 1$1. ANO 
RALlY CROSS 
llOCK N ROlL 
ROltER COAS TER 
RVf HO'WA. 

SPl~llS 
TES OF JAM 

PRiX FF 

245 
245 

1390 
195 
245 
jl§ 
199 
245 m 
239 
199 
265 
245 
699 
265 
190 
699 
195 
299 
295 
245 m 
235 
739 
245 
189 
399 
269 
269 
295 
329 
199 
145 
195 m 
245 
229 
239 
239 

3900 
2790 

195 
195 
245 
199 
245 
245 

m oc 
295 
245 
245 
295 
299 
295 
245 
145 
229 
195 
285 

189 
245 
245 
299 
255 
245 
225 
295 
245 
245 
245 
779 
295 m 

99 
199 
239 
245 
239 
245 
215 
265 

SPA.CE OUEST Ill 
SPIDERMAN 
Sl!EL 

~f~~o 

T 

CAR 
WOl<OER80Y 
0 OF TW1UGHI 
S BI(; AllVENl 

IVE Il 
ANNER 

1 ECLIPSE 
TURBO OUT ~Uh' 
ULTl~A V 
ULllMATE OARTS 
UMS 2 NATlON OF WAR 
\·AUJI. 
VAOO'-' 
WEIRO QREA.MS 
~EST PttASER 
WllO STREETS 
XtNON 2 MEGABlAST 
XENOPHOBE 
XOUT 
COMl'll.A TION AMIGA 

4.X4 Off AOAO RACING 
BAITLE HAWKS 
CAl'!TAINE flZZ 
CYllERNOIO Il 
JAWS 
MEGA PACJ( 
!AOTOR MASSACRE 

j:bijff>~ T1JRN OAV 
ROAD 81.ASIER 
ROGER RA8811 
RUNMNG M.\~ 
so 1 
Sl AG 
SUll BATILE SIM 
SU\!MER Ol YMPIADES 
t tNTIN SUR lA L tJM 
lRACEf! 
WINDSURF WIU Y 
'MNlfR Ot YMP;.A.Of 
WIZARO WARS 

PllX . 199 F 

ATAJll ST 

199 30 POOL 
219 AOIDAS GOLDEN SliOE 
239 ALU S MAGIC HAMM(R 
249 AL IEREO 8EAST 

rn 1&&~(.9I~· 
221! BlOOO MOMY 
295 BlOODNYCH 
225 BOMBER 
225 CABAL 
199 CASTLE NARRIOR 
221! CHAOS STflll(E 81KE 
445 CHASE HO 
221! CHESSMASTfR ?100 

24~ 
265 
l!IS 

m 
239 
245 
245 
219 
255 
245 
199 
219 

m 
l!IS 
259 
245 
199 
235 
339 
269 
245 
265 
199 

OAAK FUSIOH 
DATA STOR" 
DEBUT 
DElUKE STRtP POKER 
OOM!NATOR 
OOU8tE ORA.GON H0 2 
OflAKKH(N 
EA(m·s RIDER 
ESS 
IYESOF HORUS 
f J8 COMBA 1 l'ILOT 
FALCON 
FALCON t.ISSION OISK 1 
FERAAIQ f1 
flRST COHTAC1 
FM MELOOY MAl<.E:R 
FLU MET 1'l ?tA.-.n 
GAZZA 
CK>ST AND GOllLINS 
GHOST BUSTERS 2 
GllOULS'N CHQSTS-

289 ~Jb1~°l''1xiNs 
2•5 HATE 
245 HARO ORMN 
24S l<IGHWAY PATAOL 11 
295 Hll.LS FAR 
245 HOWO Of Sl<AOOW 
24S H\'8RIS 

m :~~ ~~ ~eb.'ffi.r1 1' 5 INFESlAflO~ 
INTERPHA.SE 30 

110 ~~~~o . 
l50 KNIG<l FORCE 
130 T 
;~ nlCHf MAYA 
160 
120 

l~ 
110 
110 
140 
150 
IJO 
120 
120 
150 
120 
150 
120 
120 

NO 
A.RRKlRS 

MICROi"IOSE SOCCER 
NEW ZRANO STORY 
NIGHT WAlK 
NORTH ANO SOUTH 
OCEAN BEACtt VOU.EY 
Oil "1Pffl11P,4 
OHSLA\X;M 
Of'ERATIOM THUNllERBOl 1 

~.~ÎSIA!i KNICl<TS 
PASSINC SHOT 
PU VER MANAGER 
POUCE OUEST 2 
POl'IJLOUS 
POf'IJlOUS IOAIA OtSKI 
POWER OlllFT 
OUART2 
IWNBOW ISlANO 
FWN80W WARRIOR 
RAilY CROSS 
RAT PACK 
RED STOR" RISINC 

~ô 
SCRAM881.E SPIAn S 
SEVEN GATES Of JAM 
SHERMAN M4 
SHINOSI 
SHUFFlE PUù. CAFE 
Sll.PHEEO 
SIM CITY 
S~IOOO 

VER 

245 
199 
239 

m 
199 
239 
245 
199 
195 
195 
259 
245 
269 
239 

m 
229 
l !IS 
220 
265 
799 
245 
265 
195 
239 
199 

~;g 
195 
199 
245 
245 
745 
239 
195 
245 
245 
245 
239 
259 
259 
7$9 
245 
219 
195 
219 
245 

m 
245 
54{1 
195 
285 
145 
239 
1t5 
1t9 
255 
195 
245 
199 
199 

H~ 
239 
265 
239 
229 
99 

245 
245 
199 
259 
265 
245 
265 m 
249 
245 
245 
199 
195 
189 
295 
235 
195 
229 
185 m 
205 
239 
199 
245 
219 
239 
195 
229 
295 
199 

Ul TIMA V 
UMS 2 
VAUX 
V(RM!NATOA 
VAODM 
WATERLOO 
WEl<O DOEAM S 
WEST PHASER 
W11.D STREETS .. 
§~lBlAST 
XOUT 
SOl.Df ATAAI ST 110 f 
lllONIC C()lolMANOO 
AllfN SYNOROM! 
ARI URA 
BMX SIMUl.AIOR 
BAD CAT 
CYBfANOfO 
DESOU.TOR 
Elf 

f/iai~ss•uL 1 
FIS!< 
TOP GUN 

ACTION ACHTIR 
Al TEREO llEAST 
AMERICAN CUJ8 SfORTS 
BAU 
BASKET BALL • . 

INi:~sccw 
CARRIER COMMANO 
CtŒSSMASTER 2100 
CHUCK YEACER FtlGlfl AOV 
fUGHT SIM "' 
fOOT BAll OF THE YEARS Il 
GAl.OAEGONS OOMA>h 
GOLDEN OLOOES 
GllANO llONSTER SLAM 
Htl1S FAA 
HISTORY MAKJNG 
HOST ACES 
'NOIANA JONES 

l SOCCER 

IBlES 

THUlllOER tllAOE 
THE GAME SUMMER EOT 
THE GAME WINTI'R EOT 
IKO 
t.tl.TkMA V 
WANOERER 
V.'ORlO Of SPORTS 

259 RK CASîl! m RK CENTlllY 
199 ililtlB!J ~R 
245 MACON SPIRIT 

235 ORAKKEN 
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115 U.GlE'S RIOER 
719 ESS 
199 EXPLORA 1 
235 •15•• 2 
229 F 16 CO-l PILOT 
339 F 19 
265 FANTA\/ISION m ~~~~ADNE 
199 FUGHT SIMUlATOR 3 . 
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. 1259 
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891139 
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149 
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891139 

1319 
99;119 
191119 

fli~Mi-~" 
fUll MET Al PlANEl 
GHOSTBUSTER 2 
GREAT COURT .. 
GUER"l.lA WARS 
HARO ORtVtN 
t§GHWAY PAl ROl Il 
HOUNO Of SHAOOW 
INOI (ARCADE! 

Ml TAN< 
ME~•« 

CAVENl UR(l 
0 

MICllOPROSE SOCClR 
MIUENIUM 22 
NEVERMINO 
NEW Z!:LANO STORY 
Nil DIEU VIVANT 
NORTH AND SOUTH 
OOZE 
Dll 1M.f'ERIUM 
OllVER 
?iJIATIO~ .J\Jl'ITER 

POLICE O\.EST • 
POPVlOOS 
PRO ll(ACH VOLLEY 
RVf HOhOA 
SHERMA..~ M4 
SHOGUN 
SHUFFLE PUCK CAH 
SIM CITY 
SOLEll NOIR 
SPA.CE OUEST Il 
SPIOERMAN 
STAR GOOSE 
STEEL ™H>ER 

~ ~ 
TES 1 
TES N IScono'l Oo:<I 

~~ c~h5mn' arst 
THUMJEltBLADE 
TOUL EC<!PSE 
TOWER Of MBEl. 
uro 
UlTIMA V 
UMS 2 NATIOl>"S ATWAAS 
VE fi 
WATERl.00 

~s'f!!Js~~ 
WIUSFAR 
XU«)N 2 

245 c 
255 
239 
245 
239 m 
245 
189 
295 
329 
245 
245 
345 
199 
245 
245 
295 
245 
265 

m 
245 

R 
SOI 
Sl<INOBI 
SHOOTIHG CAME 
SPACE HARR!ER 30 
SPY VS SPY 

295 

245 
295 
299 
345 
219 
J.49 
199 
245 
289 
JS9 m 
249 
32!> 
258 
199 
745 
245 
245 
199 
295 
2•> 
240 
259 
265 

~'i 
229 
245 
395 
249 
239 
239 
245 
199 
2'5 
255 m 
249 m 
239 
245 
22' 
259 
245 
239 
199 
295 
219 
245 
NC 
289 
245 m 
239 
199 
189 
239 
239 
269 
159 

m 
259 
315 
255 

J~~ 
199 
239 

~Il 
250 
290 
290 
121! 
290 
290 
290 
290 
250 
290 
290 

!~ 
180 
290 
290 
290 
290 
250 
290 
250 
290 
250 
290 
190 

THOllSOli TOI T09 T09 • 

ARCHl OU CAP BlOOO 
CAO 
COMAl.ATION ACTION 
CRAZY CARS . 
DUO PACK 

~W'fiW'&R 
LES PASSAGERS DU VfNT N°2 
MACADAM BUMPER 

190 
190 
190 
290 
250 
250 
250 
290 

22' 
299 
199 
210 
199 

!~~ 
169 
239 

CllCACO 90 14S.19S 

COMl'U TlON 

HIT GRE"'<.INS (801 199 
SPORT D'ETE WAY Off THE TIGGE 
TOO SHUSS AORANGE~ KRACK OUT 
N• to HIT OCEAN 1801 199 
AAKANOIO FLASH.. POINT. GAME OVER 
FAPFIGHT. SUPlll Tl'NNIS. TOP Glltl. 
WIZ-BALL. GREDI BERET Rl!EGAOE 
HY OA KU'IG FU N•2 

OUICK SHOT Il T\JRBO 145 
RAl.l SllCK 69 
SPEEO • CARTE 449 

~~ J; 
SEGA 

lUNEITfS 30 290 
<ONIX SPHOtllNG SEGA 139 
llGHT PHASER 249 
l lGl<T PHASER • 3 JEUX 349 
MASTER SYSTEM 930 
AAPIO FIRE . • . . . . 99 
BOITI' CHEVALET 10 OISOUEITES 89 
COMP\JNETT 
!Nmo~age êcr~. cla11ief1 75 

DISOUEffiS FUJI PAR 10 

r n 
OISOUETTES MJîRES PAR 10 

J 1 2 99 s 14 65 
QUICJ(JOY JUNIOR 59 
O\JIC(JOY • 75 
OUICJtJOY UI 125 
OOCKJOY V . . 199 
JOYSTICK INFRAROUGE 350 

AMIGA 99 F 

i~~OllfCTl()N 
BARO·s TAlE 1 
eœo 
CAPITAINE BlOOO 
MAJ\8..F MAONfSS 
OUT RON 
SKY FOX 2 
'NOALO CLASS t EAOEA 80ARO 

ATARI ST 99f 

MACADAM BUMPER 
MARBLE MAONESS 
MUSIC CONSTR. SH 
OUT RUN 
PHOENIX 
SKY FOX 2 

-~1...ss LEAO~R BO•RO 

PC 99 F · 

ARTIC FO~ 
BARO'S I A.E 1 
MARBlE MAflN(SS 
stY FOX 2 
TRANTOR 
WQlllO TOUR COU 

BON DE COMMANDE à envoyer à: LOGIDREAM' S 20, avenue de Provence 7 8140 VELIZY 
NOM .......... N° client (facultatif): . 

PRENOM. 
ADRESSE 
VILLE 
CODE POST AL. . . . . TÉL. 
0 
0 
0 

PC ET COMPATIBLE 

AMIGA 

ATARIST 

0 
0 
0 

SEGA 

COMMODORE 64 

THOMSON RÉF ... 

NOM DU JEU . 
PRIX 

FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE . + 17 F 
TOTAL .. 

CONTRE REMBOURSEMENT (PREVOIR 20 F DE FRAIS) 

CCP CHÈQUE BANCAIRE MANDAT-LETTRE 

DISQUETTE SIGNATURE : 

CASSETTE 
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" _es graphistes du mois• 1 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde: 
de vos dessins en indiquant les modali­
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé ________ _ 
Logiciel utilisé _________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom ____________ _ 
Prénom ___________ _ 
Age ____________ _ 
Adresse ___________ _ 

Téléphone __________ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une ropie. 
Date: 
Signature: 

~------------- -----------
H T-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 ______________ _ 
2 ______________ _ 
3 ______________ _ 

4 
Marque de votre ordinateur _ __ _ 

Facultatif 
Nom ____________ _ 
Adresse __________ _ 

·---------------:Téléphone ________ _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

: 2 rue des Italiens 75009 PARIS 

~----------------------- · 

LECTEURS 
POPULOUS 

Electromc Arts 
GREAT COURTS 

UBI Son 
FALCON 

Speclrum Holobyte 
KICK OFF 

nus 
FORGOTTEN w:)RlOS 

U.S Gold 
OOUBLE ORAGON Il 

Oomatk 
BAABARIAN 11 

Palace 
SKWEEK 
Lorlclel 

OUNGEON MASTER 
FTL 

SHAOOW OF THE BEAST 
Psygnosia 

140 

BOUTIQUES 
VOYAGEURS OU TEMPS 

Delphine Software 
INDIANA JONES 

Lucasl1lm 
GREAT COURTS 

UBISoft 
GHOSTBUSTERS ~ 

Actrvisoen 
FALCON 

Spectn.m Holobyte 
HAROORIV:N 

Oomlrk 
BEACH VOLLEY BALL 

Ooean 
DOUBLE DRAGON Il 

VirglnG~ 
SHADOW OF ™E BEAST 

Psygnos•• 
KICK OFF 

T•us 

La sortie du jeu officiel Thierry Sabine 
Organisation (T.S.O) du Paris Dakar 1990, 
est prétexte pour Tomahawk -label ludique 
de Coktel Vision- à l'organisation d'un 
roncours européen sur ce jeu. Rappelons 
que ce simulateur de conduite se veut être 
le plus proche possible du rallye bien 
connu: étapes similaires à celles du 
Paris-Dakar, choix possible de divers 
types de voitures et de motos, etc . 
Proposé sur Amiga, Atari ST, PC et 
compatibles, ce jeu sort le 25 décembre 
1989. Le concours débute lui le 31 janvier 
1990 et la première partie sera close le 31 
mars 1990. Celle-ci se déroule de la 
manière suivante. Les joueurs de France, 
R.F.A, Grande-Bretagne, Espagne et 
Italie doivent faire parvenir à Tomahawk 
ou à ses importateurs leur plus haut score 
réalisé sur Paris-Dakar 90. Ce score doit 
être accompagné d'un code délivré par le 
logiciel. Lors de la seconde phase, les 
cinq meilleurs joueurs de chaque pays 
s'affronteront. Enfin, le meilleur de chaque 
nation sera confronté à ses homologues 
afin de distinguer le premier joueur 
européen sur Paris-Dakar 90. Ce dernier 
se verra remettre une Peugeot 205. Pour 
conclure, rappelons que ce concours est 
parrainé par divers magazines de 
micro-informatique dont Tilt pour la 
France. 

C'est à l'occasion de la remise des grands 
prix FNAC que l'Atari Portfolio, distribué en 
France depuis le mois de septembre, a 
reçu courant novembre le prix des 
adhérents de la FNAC. Le plus petit 
compatible PC du monde a devancé des 
challengers aux noms aussi prestigieux 
que Zenith, Casio, Sharp, Philips, etc. 
Signalons qu'Atari annonce, à cette 
occasion, la venue d'un lecteur de cartes 
mémoires pour PC afin de facil iter le 
transfert de données entre ordinateurs de 
table et portfolio. 

Editeurs de jeux de plateau, les Jeux 
Descartes proposent l'agenda du joueur 
1990. Commercialisé à moins de 1 OO F, il 
permet de noter des rendez-vous, même 
s'ils sont à une heure tardive ... Les 
véritables fanatiques de jeux de rôle 
apprécieront. Il offre en outre un guide des 
fédérations, club de jeux et de simulation 

et revendeurs. Enfin, il est prétexte à 
l'organisation d'un jeu primé dont le thème 
est l'Egypte ancienne. De plus, pour 
marquer les fêtes de fin d'année, les Jeux 
Descartes proposent en version française 
Civilisation et llluminati respectivement le 
jeu de premières sociétés et le jeu des 
grands conspirateurs. Vaste programme! 
Enfin, on nous annonce la venue de 
James Bond 007. Bref, à vous de jouer ... 
le super-héros! 

Organisé par la MAIF, la CAMIF, la ville de 
Niort et le GIE des librairies, le Carrefour 
media jeunesse de Niort affermit sa 
position de salon régional d'importance. 
Ainsi, la troisième édition -qui s'est tenue 
du 16 au 19 novembre- a reçu 50% de 
visiteurs de plus que l'an passé. En quatre 
jours, 45 000 personnes s'y sont en effet 
rendues. Sous le patronnage de Lionel 
Jospin, ministre de r Education nationale, 
le Carrefour a, cette année, mis en avant 
le livre. L'objectif était de valoriser ce 
média de la même manière que des 
technologies de pointe telles la vidéo, la 
télématique, l'informatique, etc. Pour cela, 
le livre a été mis en scène sous la forme 
inattendue d'un village de papier. De plus, 
le Carrefour media jeunesse réunit et 
récompense les meilleurs projets d'action 
éducative (PAE) réalisés dans des 
établissements scolaires. Cette année, un 
chèque de 5000 F a ainsi été remis au 
collège Lamartine de Villeurbanne pour le 
vidéo livre Antinéa et au collège la Bruyère 
de Tours pour la gestion et l'évolution d'un 
mini-entreprise nommé lnnovtech. Un 
concours de mise en pages récompensait 
de plus des journaux réalisés par des 
élèves du primaire. Le lauréat est la 
classe d'Aizenay en Vendée pour la 
réalisation en direct et sur place de ·ca 
Zoom•. Classique du Carrefour, le 
concours Gagnez votre entreprise a été 
remporté par un membre de l'association 
ABCD pour le vidéodisque Mémoire du 
Poitou-Charentes. Il reçoit la somme de 
1 OO 000 F pour installer son entreprise à 
Niort. D'autres temps forts ont ponctué œ 
salon dont l'un était la liaison télématique 
en direct avec des pays d'Europe. Des 
messages reçus ont été transmis aux 
jeunes de R.D.A à l'occasion de 
l'ouverture du mur de Berlin. Tout cela 
montre bien la richesse du Carrefour 
media jeunesse de Niort. Nul doute que la 
quatrième édition soit aussi prolifique en 
événements et aussi bouillonnante 
d'idées. A l'année prochaine, donc. 



CASH & CARRY-MICRO 

Les Périphériques de Vamiga 500 

10021 Moniteur couleur HR 2550 
10008 Extension Sl2K + Horloge 1090 
100 l2 Disque dur 20 MEGS 4890 
10007 Prise Péri tel 200 
10017 Extension Spirit OK 1600 

AM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 512K 690 FRS ttc 

code R590 
F\TE:\SIO' .5 1.!K l'Ol I~ \!\ll(j ,\ 500 1 

\\ H . llORI ()(;!-, 
OP 11-.Z POl H 1. \ <Jt \ 1.11 E 

.-"" R.\'.\1 1 \Il 1; \ln 1 I. 1'1f\"i 

.. 1090 TTt' 
Note 

AMIGA 500 AMlGA2000 AS90 A2058 
Sont des marques déposées de 

Commodore Inc. 

*** NOUVEAUTES * * * 
HARDETSOFT 

NOUS TELEPHONER 

Périphériques et accessoires (500/2000) 

10005 Lecteur 3 112 ertra plat 950 
10006 Lecteur Standart 1050 
10007 Pri5e Péritel ISO 
1003-0 SCANNER A4 N&B 4590 
10009 Imprimante 80 col 100 cps 1300 
10010 Imprimante 80 col UO cps 1480 
10011 Imprimante couleur 9 aig. 1990 
10031 FLICKEK FIXER 4490 
10013 Joystick QS 70 
10014 Gd. Marque 3"112 2DO par 10 105 
10015 Gd. Marque 3" 1/2 200 par 100 920 
10016 ECE MIDI SOS 
10016 Tapis Souris 60 
10032 Carte Accélératri.ce + 2 Meg 12490 
10018 DlSK 3" 1/2 BULK par SO 395 
10019 DlSK 3" L/2 IJULK par 100 740 
10020 Btes. Posso Pour 150 3"1/2 120 

•C.C.M.• 
"Cash & Carry Micro" 
37, rue des Mathurins 

75008 PARIS 

Tous nos Prix sont 1TC 

POUR AMIGA 500 & 2000 
LECTEUR 5" 1/4 1380 Frs 

Code PIS 

POUR AMIGA 2000 
EXTENSION 8 M.O. 

Peuplée 2 M.O. 
CCM = QUALITF: = RAM SONS 

-"" 4390 TTC 
~ code P18 

20066 AMAS (DIGIT & INTERFACE MIDI) 

990 Frs 

. ADAPTEZ UN PC XT DANS 
VOTRE A~llGA 2000 

CARTE + LECT EUR 2990 FRS 

'UTJLITAIRES 
20005 OIGIVIEW GOLD NC 
20006 UELUXE PATNT Ill 690 
20007 R.A.D. 315 
20008 ANIMAGIC 700 
20009 PROFESSION AL URA W 1300 
20009 PHOTON PATNT 2 890 
20010 30 DEM ON 700 
20011 GFA BASIC 650 
20012 CLIMATE 250 
20012 PROJECT D 320 
20013 KINDSWORDS 2 560 
20034 DIGIPAINT 3 790 
2001S AMAX (avec 123 k de rom) 2990 
20016 Pixmate 1.1 415 
20017 Fantavision . 390 
2001R THE DIRECTOR 485 
20019 SCULPT 30 XL 1210 
20020 SCULYl' A~l 40 JUNIOR 995 

PROMOS VIDEO 
Vous avez une Camér a Vidéo 

Alors avec Votre AMJGA 
T itrez, Trucquez, Montez etc .. 

Digitalisez Etc ... 

40007 PAC K PRO 
GST GOLD + Digiview Gold 

(Gt nlock, .. lllrt· électroni!lue, C11de11r PAl,<t IOK!cltl dlihl 
6990 Frs. 

SUPER SOURIS 
Trés r ésistante cl Bonne Prise en main 
AVEC TA PIS ET SUPPORT SOURIS 

309TTC 

.JEUX 
NOUVEAUTES 

JOURNALIERES 
NOUS CONSULJ'ER 

RAM POUR A2058 (80ns) 
ou EXTENSION CCM \Cl DF.SSUS) 

1190 Frs ttc le MEGA 
code e2000 

A DECOUPER O U RECOPIER (Bien Ure les conditions de Ventes) CODE DESIGNATION IOUANTITI! TOTAL 

NOM : 

Prénom : 

Adresse 

Ville : 

1 1 

Télé~nc : REGLEMEt-1 Fnis de port 

N° SNCB : Par chèque Joint, CB ou VlSA 
TOTAL Date Expiration : 

CONDITIONS GENERALES DE VF.NTES 
Vtnte UNl~UEMENT m corrttpo-ndanr;c. l .a premi~re commando csc pass!e P,af rounic;r Jl(.)5 Clit:llL'i 1;:.icoivc1\t avec leur prtrnibc livruiNC)n lu liste des service.Il~ N· de 1éJ6phone CIC .. qui fo!'ont d'eu~ des ellcnt11 
pri"ilégfts:. TI"EVllO, frais de pl)!t : (..c, coli~ de plus de SK.& (Micros. ~ript~nqu~i <te .. ) sônt li"rts tn 1>c >KT UlJ. Poul' les auuc.1 cl~dilions AJOUTEZ 35 l··RS •u muuuml de voire oom1l\llnde. Nous vou~ prlonJ 
dt b1r.n ~t:r~ cond111ons afin de t»~ut: dt mainllen.ir nus pri.t •. 
GARA : tes mie~ e1 ~rit-en%(} ~Ji l 1t1J1~1o d main d•œnr't'" l.t:it tflciels sont ôchan~s '' deffecrueux dans un délai:i. lk 3 se1111il1::s apr6s la livraison. Voir nM conc:füiors de Garantie kJrS ~ 11 
IM'IJIOO. VOSREGLEMl!I' SN!! l>TE S&SQ 'APRESEXl'EOJ1101' DE MARCHAND! •• 5..,fn1pcurelam•jorilfdei(l(lmM•nde•""'''""'~le )OU'dcr«qlOOn. 

CETTE A ~ONCE EST VALABl.E I.E MOIS DE SA PARL T IOI\ t, w~.MPLAŒ LES PREŒD€!"1'ES. m11 01/901 



EpRO. 
NOS OCCASIONS 
Matériel révisé, testé, 

garanti 1 an. 
COMMODORE 
Unité centrale C 64 
Unité centrale C 128 
Unité centrale C 128 0 
Lecteur disque 1541 
Lecteur disQue 1571 
AMIGA 
Unité centrale AMIGA 500 
Unité centrale AMIGA 1000 
Unité centrale AMIGA 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 Mono 
CPC 464 Couleur 
CPC 6128 Mono 
CPC 6128 Couleur 
ATARI 
520 STF 
1040 STF 
MONITEURS 
Mono chrome Hercule 
Couleur C64 
Monochrome ATARI 
Couleur ATARI, AMIGA 
IMPRIMANTES 

490 F 
800 F 

1.800 F 
650 F 
950 F 

2.900 F 
2.700 F 
6.990 F 

900 F 
1.500 F 
1.800 F 
2.800 F 

2.000 F 
3.000 F 

550 F 
1.200 F 

900 F 
1.800 F 

9 aiguilles : à partir da 600 F 
24 aiguilles : à partir cle 1.500 F 
Nombreux lots de logiciels bradés, à partir de JO F 

REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATÉRIEL 
8MIE reprend au meilleur prix votre 
matériel COMMODORE · AMIGA · 

AMSTRAD · ATARI 

NOS FORFAITS 
RÉPARATIONS 

COMMODORE 
64 . 128 . 1541 . 1571 
AMIGA 
A 500 · A 1000 · A 2000 
AMSTRAD 
CPC 464 • CPC 6128 
ATARI 
600 STF - 1040 STF · 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE 
Extension 1 Mo : 
Extension 2 Mo : 
Extension 4 Mo : 
EXTEN SION 520 STF 
Extension 1 Mo : 

380 F 

720 F 

420 F 

420 F 
490 F 
650 F 

890 F 
2.490 F 
4.990 F 

890 F 
• lntsfV9ntions et réparations par techniciens qualifiés, 

garanties 1 mois. 
• Garantie d'origine assurée sprês modifications. 
• Dépannage des awareils schet4s chez nos concur· 

rents. ceux qui KM ont garanti un sefVÎœ a{Jlès· 
vents sans 1112waiSSS surprisss 1 

8MIE 
SERVICE TECHNIQUE ET OCCASIONS 

l Nowelle adresse 1-I -------

13, Passage du Jeu de Boule • 75011 PARIS 
Tél. : 43.57.82.05 

142 

\ 

En septembre 1989, l'atari STE sort tout 
nu de l'oeuf, mais cette choquante situa­
tion ne pouvait pas durer! Pour preuve 
l'annonce par Esat Software de la venue 
de plusieurs logiciels pour cette machine. 
Ainsi, House Music System Il exploitera 
les caractéristiques sonores du STE. 
Sprite Editor Deluxe est lui entièrement 
compatible STE mais une version Sprite 
Editor STE ira plus loin: Il exploitera les 
capacités graphiques de la machine. A 
partir de la version 2.02 Disco Scopie dis­
pose d'un module de gestion propre au 
STE. Enfin, pour la lin 1989, Spack sera 
en mesure d'exploiter ses capacités 
sonores et graphiques. En outre, signa­
lons la venue d'un compilation (House 
Music System, Sprite Editor Deluxe , 
Disco Scopie) proposée à 990 F TIC. 

Dans le but de conforter sa position, 
Lankhor annonce la création de sa propre 
structure de diffusion. Cet éditeur prend 
ainsi ses distances par rapport à 16132. 
Cette nouvelle structure assurera le 
lancement de Maupiti Island, le dernier jeu 
de Lankhor. 

Fil iale professionelle de Lorîciel, Priam 
change de nom pour devenir Evolution 
France et Marc Bayle, co-fondateur de 
Loriciel, en prend la direction. Loriciel 
change, en outre, de directeur général. 
Philippe Seban accède en effet à ce 
poste. 

Editeur sur Atari ST ainsi que PC et com­
patibles, Human Technologies chang_e 
d'adresse. La société se trouve désor­
mais 87, rue de Billancourt 921 OO Bou­
logne. Son nouveau numéro de 
téléphone: 46-04·88-71 

Game Over, est un nouveau fanzine con­
sacré à tous les jeux. Le premier numéro 
vient de paraitre et est disponible contre 
1 O F en chèque à l'ordre de Bruce 
Champagnol. 
Game-Over 
30, avenue Division Leclerc 92310 Sèvres 

Commodore ne propose pas uniquement 
des Amiga: ce fabricant possède en effet 
une gamme fort complète de PC et corn· 
patibles. Proposés à partir de 9 990 F, 
ces ordinateurs· sont, dans le cadre de 
l'opération Passeport pour le monde de 
demain, livrés avec 105 logiciels. Signés 
Carraz, Hatier, lnfogrames. Legend Soft­
ware, Jeriko, Nolpa ou issus du domaine 
public, ces produits sont généralement 
assez récents. Jeux. éducatifs mais 
aussi utilitaires sont ainsi livrés à un prix 
défiants toute concurrence puisque 
l'ordinateur est donné avec ... 

Très portés sur les salons, les Britan­
niques innovent en créant The 16 bits 
Computer Fair, autrement dit une manifes· 
talion réservée aux ordinateurs 16 bits. Il 
se tiendra du 12 au 14 janvier 1990 au 
Royal Horticultural Hall Victoria à Lon­
dres. Dès à présent, environ 90 sociétés 
ont retenu un stand. Toutefois, des édi­
teurs d'importance tels US Gold, Ocean, 
Palace Software et autres ténors sont 
absents de la liste qui nous a été 
communiquée. 

Vous vous souvenez certainement du jeu 
Shaddam (voir Tilt d'avril 1988). Il s'agit 
d'un jeu de simulation par correspon­
dance arbitré par un ordinateur. Tout cela 
pour dire que Marie-Claude et Rémi Pellet­
ier, les créateurs de ce jeu, changent 
d'adresse. Désormais, toute la corre­
spondance concernant Shaddam doit être 
envoyée à M. Pelletier, 14, square Baude­
laire, 78760 Jouars-Ponchartrain. 

Dans notre numéro spécial Guide des 
jeux 1990, nous avons oublié la boutique 
Run Informatique dans nos pages 
d'adresses. Rappelons qu'il s'agit du plus 
ancien spécial iste Amiga sur Paris. En 
outre, Run s'oriente de plus en plus vers 
le Desktop Video à base d'Amiga 500 et 
2000. Divers produits sont proposés ainsi 
que conseils, études de configurations 
complètes comprenant matériel et logi­
ciels, services, etc. 
Run Informatique 
62, rue Gérard 75013 Paris 



I.E CllJEAIJ IJE NOËi. AMIE •1 

la valeur de votre ordinateur 
en /09ic1els et accessoires gratuits! 

1 ATARI 1 1 AMIGA 1 

ATARI 520 STE 

3.490 F 

.--~~~~~~~2 

ATARI 520 STE 
+ MONrI COULEUR SC 1425 

5.490 F 
AMIGA 500 

3.690 F 

Choisissez vos logiciels ou vos accessoires 

..-~~~~~~~ 2 

AMIGA 500 
+ MONITEUR COULEUR 1084 

6.390 F 

~ 
r---------------------~ r-------~-------------~ ~ 

LOGICIELS ATARI 
Prix Publit 

ARKANOÏO Il 235 F 0 SUMMER OLYMPIAO 88 225 F 0 
BEYOND THE ICE PALACE 240 F 0 TEST DRIVE 275 F 0 
BLACK LAMP 225 F D THRUST 110 F 0 
BOOGY BOY 225 F 0 THUNDER CATS 225 F 0 
COOPPER X 110 F 0 WIZ BALL 225 F 0 
EOOIE EDWAROS XENON 225 F 0 
SUPER SKI 225 F 0 ZYNAPS 225 F 0 
IKARI WARRIORS 260 F D ORGANISER 550 F 0 
MARBLE MAONESS 275 F D SUPER MANEnE 129 F D 
OUADRALIEN 225 F 0 TAPIS SOURIS 80 F 0 
RANAMARA 225 F D BOÎTE 10 DISQUEnES 80 F D 
RETURN ID GENIUS 225 F 0 BOÎTE DE RANGEMENT 
ROAD WARS 225 F D 100 DISQUETTES 100 F D 
SECOND OUT 225 F 0 
STAROUAIŒ 225FO Valeur totale 
Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi, en cochant 
les cases correspondantes. jusqu'à concurrence du prix d'achat de 
votre ordinateur. 

• ATARI@: Total maximum : 3.490 F. 
• ATARI (): Total maximum : 5.490 F. 

Faites l'appoint avec des disquettes à 8 F pièce. 

A RETOURNER A :, 8MIE VPC 11, BD VOLTAIRE 751J11 PARIS 
NOM _____ _ 

ADRESSE --------- -------______ __ VILLE ________ _ 

COŒ POSlAL 1 1 1 1 I 1 TÉL.---------­
MON ORDINATEUR ATARI - - .- -
ET MES LOGICIELS OU AœESSOIRES GRATUITS --------

LOGICIELS AMIGA l ..... Prix Public 
AMEGAS 150 F D DOCIDR FRUIT 200 F 0 
ART OF CHESS 249 F 0 MASON MOTlON 249 F 0 
BARBARIAH BAAi. 249 F 0 
ULT. WARRIOR 200 F 0 MAPHIQUES 
BUGGY BOY 249 F 0 PHOIDN PAINT 750 F 0 
IKARI WARRIORS 249 F 0 DE LUXE PAJNT 390 F 0 
INSANITY FIGHT 249 F 0 DE LUXE PfllNT 390 F 0 
MERCENARY COMP 200 F 0 GRAPHIGRAPHT 290 F 0 
TERROR PODS 249 F D SUPER MANETTE 129 F 0 
THUNDER CATS 249 F D TAPIS SOURIS 80 F D 
WIZBALL 249 F D BOÎTE 10 DISQUETTES 80 F D 
DEJA VU 245 F 0 BOÎîE DE RANGEMENT 
SPACE OUEST 200 F D 100 DISOUEnES 100 F D 
SPACE PORT 200 F 0 
SKY FIGHTER 220 F D Valeur totale 
Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi, en cochant 
les eues correspondantes, jusqu'à concurrence du prix d'achat de 
votre ordinateur. 

• AMIGA <D: Total maximum : 3.690 F. 
• AMIGA <2> : Total maximum : 6.390 F. 

Fàltes l'appoint avec des disquettes à 8 F pièce. 

A RETOURNER A : aMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM -~~~~~~~~~~~~~~~~ 

ADRESSE-~~~~~~~~~~~~~~~ 
_ ________ VILLE _ _______ _ 

COOE POSTAL I I I I LJ TÉL. ----------
MON ORDINATEUR AMIGA _____ _______ _ 

ET MES LOGICla.S OU ACCESSOIRES GRAJUITS - - ------
Frais d'errYOi. Poste 25 F I Transporteur 80 F. Frais d'mol. Poste 25 FI Transponeur 80 F. 
0 CHEQUE 0 CCP 0 CARTE BlfUE 0 CARTE ClUB aME 0 CHEQUE 0 CCP 0 CARTE BLEUE 0 CARTE CLUB SMIE 
1 1 1 1 1 1 1 OAJE D'EXPIRAllON ;!. I 1 1 1 1 1 1 l IJAl'E D'EXPIRATION ;:! 

~ 
~ 1 1 1 I I 1 I 1 ~MUa~ 1 I 1 I I I I 1 1 fi] ;:: I ~~ 1 I 1 1 1 1 1 1 ~G~R~ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 fi] ;::~ 

---------------------~ ~--------------------- Ë • liwaim : S jours nw:rmum, à dater de votrt commande. • 6aran~t 2 ans. • Escompte 2 - pc11 règlement compUnt. • Cradit 4 mensualltés sans l1tér8t, après acceptation clJ d~ier. ~ 

8MIE INFORMATIQUE ~ 
11. bd Voltaire - 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20 



VENTES 

AMSTRAD 
Urgent 1 Vdc pour Arnslrcd CPC 6128 disq. viglonte (81) F, 
très peu servD. et 12 je<Jx tllO Fl. ~ TISSIER, 
2S,n11doll....,.,332llO,,_ T6l :liUl.23.q 
llirit17N. 

Vds CPC 6128 coul. + 60Uris AMX + S\Titté. vocal + 
Sc8<mer O..+ jO'IS(. +boite rangement + '10disq. + 13 
originawc (uti. +Jeu>)+ llvr0$ + rewes.Leprix :3800 F. 
~PEROTIN, 112, Nt dt Qlgnar-.., 75111 p.,. 
rio. T6t.: 4'.N.8G.511. 

Vd!I. Amstr«::t cPC 464 cool. + '1111es + synthé. vocal teeh· 
nrnusique + jeux. L• !Out, l.b.é : 2 500 F + C.A.0. "' 
~· 3': 150 F . .......... OUll.LfBEAU, 1, --doo 
o.-.AlpoMI, 7l33t ....... ..,....,.,,.,. 1'1.: 
3UU1i.& 

Vds Amstrad CPC 6128, mon~. coui., 2 i:>VSt .. Dooble ... 
Gunsh\>, log. 6ducotifs, nbrx jeu1<, 19 disq., revues. Le tout 
t.b.é. Riad 80UAGIA8A, 7, "" do fAJib6.Gl<IUll, 7St15 
Pllril. T6t. : 45.31.11.117. 

VdsAmstradCP464coul. + fovst. + SPOO<ll<ing +livres 
+ megazin0$. Le prix : 2 000 F, et DMP 2100, cordon 8 
bies : 1 600 F Il an) + K7 vierges + papier. Rémi COA· 
DOU, 1f, n11 do la Croix..t.ftr, 7111111 St-G­
Loyo, TM. : 3'.liUU7. 

Vds Amstrad CPC 6128 mooo. + 3 joyst. + 2S di:;q. """" 
nbnc jeux par dioq. " "'"""'' Tilt » : 2 800 F 6 débattre. 
Urgent. Sl6plw. PRUVOST, 51, bd do Champigny, 
M211'--T6t. : 4U133.32. 

VdsArnsuad 464 coul. + DOi 1 + iwJ< D 78 + r""ues. Le 
!OU~ t.b.6 : 2 800 F. Em__. SAUGEZ, 34, rue Ncw­
mondo, IMliO S..-. TM.: 34.75.71.18. 

Vd• Amsttad 6128 ooul. lt.b.4 : 3 m<i.s Cie garantie) + 
1 joyJt. + cordon branch. + 2 joyst. + 50 jeux. Le pr iA : 
3 300 F. S.,.. OAl.LOIS MONTBRUN, 11 bio, ""' dt 
No. .... --ni. : 43.37.72.A 
Vds Amstrad PC 1512 dou.., lect. mono. Parfait état + 
nbrx log. Le prix : 4 000 F. - LABOURASSE, 
41, ....,...,.. d'AncMly, 861• Moob1101w•oc1. T6t. : 
:M.12.12AI. 

VclsAmstrad464ooul. + O'ive001 + nbrxleuxK7etdiSQ. 
+ manette i revues + meuble. Le tout : 3 ~ F. S. 
phone MOYA, 4, "'" Jear>.J.wk, -Choioy­
T6t. : 41.5152.14 (lprM 11 hl 

Vds Amsttad 6128 + cra•1. optique a1-ec kR + jeoJx + 
2 disq. 6duœtif11"1QI. + maths!. Le prix : 4 000 F. Maoc 
PROPANE. T6t. : 91.71.21t.25. 

Vdsimprim. OMP2160pou- Amstrad6128,newe + 1 trai­
tementdetexte + 1 DAO + papier. U1gent. Tél.pourren· 
oeignements. -SlGUIRAN, 75, -du Mooln 
à Vlftl. -- v-., 1:11115 ........ TM. : 
t1.13.C1A7. 

Vds Amsm1d CPC 464 avec K7 de jeux + Batman - Dra· 
gon Ninja + journaux -t manette. l.e~i•: 1 ~ F. Oerid 
FAYEi!, Lt Ve.-, bit Ln Càdreo, 923111 ~ 
TM. : 41.01.8l 1l 

Vds CPC 6128 ooul. (1.b.él + manuel + nOll< log. IOCP, 
C•••Y C..s 11, etc) + revues. Le tout : 3 150 F. Vds OMP 
2160 neuve (ss 90ronlicl. Vooclu : 990 F. Fnnçoio JAC­
QŒT, Lt Pont, 74310 Los-. T6l: SUUl.17. 

VdsAmsuad6128,éunneul + écran coul. + nbrxllux • 
Pvst + bOOe de rangement + imprim. DMP 2000. le 
tout : 3 500 F. Ohlrw MICHON, 8, ""' llonoo, 92191 
Mourlon. TM. : 4l21.N.33. 

VdsAmstradCPC464 + lec:t1111rtlSQ. 0011 + ,..,erTV + 
tOO je<Jx + 1 joyst. Le prix : 2 600 F. Dlogc> VA.CHIES, 1, 
,.. ~ 71191T._. T6l : 31.51.91.20. 

Vds POUi CPC 6128 log. AMX pago.maker + souris : 
500 F. Monl. mor.o. GT : 400 F, SC8nne< Don : .100 F. 
Fnnc:I< 8ROSSY, 1, ""' A.-nd, 898IJO Saint4'rint. 
T6t. : 7l21.104. 

Vds CPC 064 + lect. + disq. + impr. + jeux + doc. Le 
prix : 3500F. -GARDES, 121 . ... dt Il Divioior> 
&.-. 93311 Lt _,,.. 

Vds Amlhad CPC 6128 coul., t.b.é, nbrx jeux râ<ents + 
disquettes vieroes + joyst. le prix : 2 800 F . .J6r&w9 Vf. 
ftONNEAU, l1U1dolGr_443IO_lit_. 
Montluc.T6l :41.N. ..... 

VdsA.mstradP<::iN82S6mon. mono.+ imprim. + log.-+ 
1raiW'Mnt de rexte. Le prbt : 2 OOJ f â débattre. NltMlt 
CHEVAUEll, 19, IUI ~ 92219 a..ço. 
lombes. T6t.: 4UU2.53 IMooul, 41.16.22.13 là !*lif 
do 11 hourwJ. 

VdsAm ... adCPC464cool. + '••:t••urdedisq. + 2j:)yst. + 
142 jeux + manuels. Le toot : 2 000 F. A- PLAN­
QUEUE, 17, ,... Soint-Uonlnl, 51100 Reims. TM. : 
2Ul.77A7~ 

144 

VdsAmst. CPC464 + rm:n 010tto. + nbrxieux(Renegade 
Il, Crazy cars ... ) 1 utilit. 1 poignée + re\·ues. Le tOU'I : 
1 0C0 F 1 débattie. IRôgion Lyon.! Cytllt DURY, • LM 
- » llayYIOSI, 01700 Miribel. Tél : 71.!iUZ.72. 

Vds orgiœux pOOr 61.28, Cr·aty Cars li: 100 F, Psyçho­
piir-: : 50 F + des com1>1s : 100 F ollocune, les best de US 
Gold, le Monde de l'Atcade. Patrid< VIGNERON, Fo... 
-.111311GEuoy& 

Vds.Arnstrad CPC 464 mooo. + j:)yst. - nUJnbreu);~ -+ 
rc...ucs. Le <eut t.b.é. Valeur : 3 500 F, cèdé : 2 500 f. 
Joan BECHGAU, 33l!iO S~lis>PHI'....-. T61.: 
57.-.21. 

Vds PQut CPC 6128 distita11$eur vidéo + 10 disq. 3l en ca· 
doou, Miro90 Imager, disq.3'\/ierges lcause5' 1/41otjeox 
(bas prix) • .,_ MORAUS, 4, ""'dta Ar:oci.., 17381 
Monnoie. TM.: 0.6l1U7. 

VdsAmstrad PC 1512 OO cÔul. + manuels + rbrxlog. Le 
prix: 5 800 F. Lom T•p l'tlAN, 4, rue du C1oo Belo, 
91M lflinoy--o.g.. T6t. : &Ul21G6. 

Vds CPC 6128 coul. + tuner TV + radio-réveil + bureau 
Amstrad + 250 disq.de jeta + 210g. BEPC + 27 iovst. + 
doubl~ur • nbreusos revues.. Le tout : 5 000 F. S6bestllM\ 
MONTER0,9.~doll~,1lt13-. 
Ttl.:91.111.29.19. 

Vds 6128 coul., état moyen + jeux Utiginau.x (HMS, 
Moîttcsdcs Amos). Le prix : t 500 F. C6*ir; MONGE, M, 
NO ~,b611, 'IW19Paris. T6t..: 4Ull1.34. 

VdsAmsttadCPC464co\.I . .. i'nprimanœDMP21XXl +di· 
vers k>g. (jeux, ud.) + li\lres d'ilitiation. Le 1J1i• tnv. : 
2 500 F. G6rord JEAN, 21, "" du Four à et.ux à Uvry­
.....s.N, 77U-. J61. :-71.Al6. 

VdsCPC6128cooleur : 2 lXX> F + OMP21XXla""" pap"" : 
900 F ou le lOUt : 2 000 F, """° nbrx log. Piorn G.-. 
RIER, 40, NO V-75IMl7 Pft. T6l: 116.61.2"'76. 

Vds Amstrad 664 + monit. cout. + n~x jeux originaux 
+ manuels + revues:. le tout pour 2 !lX) F, pœsibilité de 
venl!l .Up&rua, ê débatt,.. - GONET, l na *' 
C ....... do M~. Wllt firm9ty. Til.: 77.A.12.911. 
Vds, t.b.é, CPC 6128 coul. i impr. OMP 2IXXl + syntlh. 
voc. + scanner + lect. K7 + libr.x jeux et disq. Valeur : 
8 000 F, vendu : 5 000 F à débettre. LMnnt WIECZ(). 
ROC, 11, - Vtnld;, 93270 Sovnn, Tél.: 48.7UUll. 

VdsAmstrad CPC 6128cool., t.b.é + iwx + .issembleur 
+ Tul1l0 PllS(:al + lo'isl. ~ 2 900 F. Piltiiêt RODRIGUEZ. 
111, ""' Vi<w.ffugo, 93111 -..,- TM. : 
41.94.-. 

VdsAmstr.064 + lecteurdisq. + P'/st. + K7 + di<q. (1:.l 
erw. lleJeu~. dlsq. etK71 + 1;,,re, bonélllt. Le prix : 3 500 f 
(mon. coul. I 6 débattre. OIYW BIJRIDANT, 91, "" • 
__,. ,,_ i...&-l* Roi. T6l : 30.41.88.21. 

VdsAIT&l'odCPC6128ccul. + 70 diSQ. + narbreuxlog. 
- llvr0$ • hOUSSO$. Excellent élllt. Le l'fix: 3 500 f . 
V- PICtlfWOT, 52, ""' dt• T....,.., 03* Loon 
T6L : 23.211.13.54. 

VdspourCPCdisq.3 p. et5 p. 114contenantjeuxoué<Ju· 
caùfs:ou 1.nl. flechetche wargamers et merci à tous pour le 
scanne< et synth. h*Mrit BALln, Puy Chmrg,_, 
19ZIO U..... TM. : 55.7U4JG. 

Vds Amstrad CPC 6128·coul. i nbrx jeux pour 3 500 F 
avec des magazines et des ivres d'initiation. Alu..n 
CHRUN, 33, NO Nieolo, 75111 Paris. T6t. : 46.113.14.37. 

VJsAmstradCPC6128cool. + 2joyst. + 100jeuxoriiJi 
naox(disq.I + manuel. Let~t.b.é.loprix :6000 F(llS· 
lrul réelkl : 9 500 Fl. Dmd WtMANN, 24, ..... 9it­
lounw, '81'i0 M_..r1Hatt-T6l :19.77.33.25. 

Vds, t.b.é, 6128 mono. + Péfi1el + tablettegraphiocope Il, 
+ Epson KX OO + joysc + cordons + n~d~tes &t rewE!S 
+ 100 disq. Valeur : 13 000 F, vds: 3 990 F. OW* SA· 
BATIER,MldtllClota .. ,l'ltllCIAlbi. Til. :83.5'1.12.84. 

Vds Amstrad CPC 6128 moni1. cool. - 50 jeux dont Crozy 
Cors li + Barbariafl Il + de ntrx IMes. L• prix : 3 000 F. 
~cl ! 5'11oodon SALMONIE, 33,-do Vlllmy, 
-~ T6t. : 42.4:!.97 ... 

Vds CPC 6128 ~ mon. cool. + sour~ + 2 joys1. + dw· 
bk:ur J<:Jtf t 24 diSQ. • 20 j!uic orig. + 40 re\!. + manuel 
sup. Valew :8200 Fvendu4500 Fàd<ibattre. 5'bootlon 
DIGARO, 1, NO E~93200Saint- Tél : 
4l20.4U2. 

VeodsAmslJad CPC 612.8 + moniteur ooul. + imprimante 
OMP2160 ~ joysticks + nbrxjeoxetutil. + 6we8a$e. Le 
tout : 4 000 F. P.-S. : Urgent 1 l.oic Pl!UGNAUD, 
114, ntt dt fl!St-Antoirw, 7W12 P-T6l : 43.4U3.l3 
i-te211-13l-

Vds Am•trad CPC 464 mooi1. coul. + 35 jeux + pro· 
grommes + j:)yst.l.eprix :3 500 F. YomSTERNINOU, 1, 
""'dol6M6dl .. 1•.-.,t21MAntony.T6t. :42.37.aa 

Vdsjeuxs,.CPC 464 :35 Fie jeu, 14011!S5(°"'9on Ninjir, 
Robcxop, 8arb8riin Il, etc.) et beaucoup d'au::res noov. 
fcompila1ions), - BARAN, 36, NO ALl!JUldn -
cos,931!111-L T6l : 4l67.4e.t3. 

Vlls AmsuadCPC6128mor>t. coul. + jo1'S1. + !l'.ljeux. Le 
tout, t.b.o, pour2 l:JO F. Joli GARAVET,2!1, ruedtla LJ. 
b6redon, 802<40 -Yoxil\ T6l: '4.41.82.97. 

Vds CPC 464 couJ. + nbrx iewt IRe1'<'98de, Amnoid 11 et 
Ill, Target. Renegade) + c:orrPls !Game Set et Match 11, 
l\rcadeAction). le prix : 2 000 Fâdllbattrt. Gtrih.mel.E 
MARREC, 1111 trio, rue t.ouï..A~ 93141 
llontly, T6l : 48.511.12.47, 

Vds Amsvad CPC 6128 monit. coul .. ,..,.. TV, réveü bu· 
1eoo, rôrxjeuxenviron30 j()\'Stick, Sl.M#J King. Act11:têen 
"""· 88. le prix: 5500 F, vondu 3 500 F. SêboslienZA· 
VATTA, 12, ""' Gambotla, 91379 Sucy...Hlrio. Tél: 
4Ull.ot.21. 

VdsCPC6128r.ouL + jéru)( + ffl'Jl..les + disq. viefges +ln­
lllrfoœ + radio·ré\'Oi ( + magnélo) + K7 de jeux et 
vierges. Le prix : 5 000 F. frêd6riç NETTE, 146,ruo G6M­
~._ 811141 T-. T6l: 86.56.21.52. 

Urgent 1 Vds Ams1rad CPC 6t28 (t "'1), moni1. cool. + 1 
nawtte- + trêsnbrxjeux. t.b.é. Le prix : 3 000 F. Rorerw 
RUOOl.F, 5, "" do Noplls, 781511 Rocqonooorrt. T6l : 
llJIU1.18. 

Vds Amstrad CPC 6128 cool. (t.b.OI • holr<"'5 + dll>le 
rrn:tgnûtu - 21nw1ettes t doubleur manene + 100 jeux. Le 
tout : 3 000 f, -...ri LESAS, 15, rao doa F-., 
-~.T6l :3UJ.IU1. 

VdS pour Amstrad 6128 nbrx jeux Ofiginaux. Prit très in­
téressant + synthé .. vocal et musical, 200 f chacun. Eve­
lyne 8RUo.EllU'j, 711,,,..........,941'iOAllortvilo. 
T6t. : 41.IUU2. 

VdS Amsuad CPC 464 mono. + lecteur OO <li<q. DDI 1 .. 
prise Péritel + mar1ene +doc. + 30<.fiSQ. + 3 K7. Le prix ; 
2100 F, orgoo Yomolla : <llXl f , Gr6gory NGUYEN, 71, 
-~ 1l012Mo- 1'L :91.13.11A2. 

VdsCPC6128coul. +jeux + . ... + joySI. + docoll1l'IOO$ 
Nnp., 1.b.ô. Le prix : 3 600 F à débarue. PlorN YAN DE 
VELDE, IZ. - do la Madeleine, 77220 T__,,. 
Brie. T6t.: &Uî.16.22 lopoèo 11 h 3'1, 

VdsAmstrod CPC 6128coul. + 2 joysrick$ + <lor.rhleur + J 
IOgÔ<:iolsé<Jucatif> + Gunstil • nbrxjeux + :aldisq. t re­
vues. le tout, t.b.~. le prix :2600 F. RiMl BDURGUIBA, 
7,NO•f~1'(016Paris. T6l: 4U1.ll.87. 

VdsAmstrad CPC 6128, t.b.é (1988), nbrx ;...x (Target, R .. 
oog.,Fotg. Wn1ldl + 2joysti<*s +revues + 00i'te1ang. + 
tkrWleur. Le prix : 3 000 F à -re. Christophe JURY, 
11, al6e Rœalolo e.r-.. 91940 Lts Uh. T6l: 
&t.2Ul.2l 

Vds Amstrad CPC 464 cool. + lecte<1r 001 1 + imprim. 
OMP 2100 + rtn ;eux et util + housses + meul:iê. Le 
tout, t.b.é. Valeur : 9 000 F a 4 490 F, Mic:hoël SIT80"I. 
3,,...du Cwdier,91411~ T6t. : &US.62.11 

Vds pour Amsu>d CPC 6128, jeux originaux, à très bas prix. 
Liste oordcmande. '"--MELANIE, 71,n. ~ 
-V111ojuif. T6t. : 48.18.17.27fAiprio11 hl. 
Vdspour CPC 464, nbrx orignaux au prixde40a 50 F (Wec 
l.eMan>, 8arbarîan le<ll ... J. VdSEussi liwessui micro(8•· 
sicl. Mir:t.al DAS NEUES, 71, av_,. MoZW\ Ml& P• 
ris. TM. : '2.ll.8Ul ' 

Vds 464 cooleUt + DOi fe<1use doul*l em~il. extemion 
de mémoire64 Ko, nbrxjeux, revues, util., OCO Ail Stl.ldio. 
Le prix : 3 200 F. Domiln HAQUET, 83. ""' s.n.­
niqore, 75007 Paris. Tél. : 46.515.IUI. 

VllsCPC6128 ' moo~.coul. +radio-réveil + transi. télé 
+ nbrx jeux + 2 joysticts. Le prix : 3 000 F. ~ 
RIDEUER, 11, ----83471~ 
T6t. : 43.32.13.15 lopM 18 hl 

Vds.Amstrad CPC 6128 cout, ssgarantie + rtirx jeux + re· 
''"" t joys<. • livre. Le tout. t.b.é : 3 100 F là déblrtuul. 
......... MENDES, 16 i., .. dto F<intoineo, t4l71I 
Suer--T6l : 46.91.611.13. 

VdsAmsuadCPC6128co.-. t lmprlmanœ 100CPS + 50 
~x + <f.sq • .,. 4 manettes + livres + jou1naU)l + mar·1ue1 
+ oouœcs + cbbles. le tout, t.b.6 : 6 000 F. 8onolt DIE· 

VET, 15, - de s-.io, 564711 - T6l : 
34.72.llU5. 

Vds Amstrad CPC 6128 coû. + jeux (Op. Woll, Aobowo, 
Afttt BurncJ, erc.) 1 joyst. -t tuner TV + diSQ. vierges. 
Valeur :7000 F,vendu : 3 000 F. ~GUINARO, 
2bil,nttduVert8alo,S31•-Tél. :4C.51AA2 
lapm 18hL 

VdsAmstri)d PCW8256mono. ~ imprîm., état nad. Va· 
lellr: 4740 F, vendu: 2 000 F. Vinctnt DEGOULANGE, 
44, na llayen, 75017 Paris. TM. : 4ti.7U l.31l 

VdsCPC464ooul. ; 1200 F + nbreusesK7. Vdsau,.;crc 
6128coul.: 2 500 F,disq. tOp. Wolf, Rambolll ... I + dsq. 
VÎe'90 Amooh + boitier, t.b.é . ........... CHEVAILLIER, 
24. rue ... ~ 61200 Algontan. T61. : :13.17.AJ.11. 

Vds Am"1cd 6t28 coul. + jeux + joyst. + ffi0r1uel. Lll 
tout, t.b.é, o6dé : 2 900 F. ""-il MOllNIEll, 7, rw O... 
nlot, -ClornPlJny....-.... TM. : 47.06.51.JS, 

Vds Amstrad CPC 464 t moniteur coul. + 49 jeux ICrazy 
Cars li, Forgotten Worltfa, R.-Type. OUtRun, Balbariao .. . ). 
Letoot : 1500 F làdébaorel. DanioleKRBIER, 14,..,.. 
nue do Moo•, m20 La Ccunowe. Tél. : 4.31.51.34. 

Vds CPC 464 coul. t turner TV + meuble + maooels + 
revues + kit Téléchv + 18di01évei + 55 jir. orig. fOp. 
Wo~. B<ltborion 1 et Il, Dragon), t.b.é. Valeur : 6 &JO F, 

oédé4 (IX) F. Eric BESSIEllES,NO F-, 
~ Ln sa-. 311211 en-. T6l : 
IU1.lil2S. 

Vds CPC 464 cool., t.b.é, °""' nbrxjeux + joystick - ma. 
gazl""6 + rB"OM'entS K7 • llO ""' d'encyr:lopédie, 
cause : Amiga. A ,.isir : 1 600 F. Fel>io• BARTOU. Lt 
-.-. ... a..,; 1914, 1321U S... T-T6l : 
94.2Ut.+I. 

Solut ! Vds Amstrad CPC 464 O\'OC nbrx jeux + 2 joyst. + 
doul"eur + kit Téléchargement tau fa.it : moni1eur coul.I. 
Prix àdébatlre. ""1rid<SALOMON, M, LooH!ayt,rue Et> 
9'ftie, l3400Hy .... v • . œ-y.,donepot~, 
S>p.mOm0. 

Vds CPC 6128 mai. cool., bori éUlt (19881, .. di:sq. 1001 
dont originaux + joyst. + doc. Le tout : 2 000 F lô ~ 
battre!. CMA COIFFRET, 1, dao-· twl doa 
Blaz.ote, 13311t-- T6l : 90.5U7. 1D lw.e.I. 
Vds CPC 6128 coul. + mon. <:wt + lect. K7 + scanner 
Oart + nbntjeuxorlg:lnaux + u1llt + 3manutts + 1 iovst. 
Prix à débottre. Neuf, t.b.é. M""°"" 80UROUBA, 
132, aw....,. .i...Jooris, 13MO Pontin. T6l: 
41.'4.42.72. 

C.... ST, wls ~ CPC 6128, jeux orii;inaux : 50 F l'un + 
livresmicro :50 Frun + la solution :3fll F, Semahank u: 
150 F, Super Paint : 190 F, Class Weka : 430 F. Joil PI­
QUET, 154, rue du Limon, '°110 - Tél: 
44.71.91.39. 

Vds portable PC Amstred PPC 512 OO + monit. mono. + 
Ouat'tro + Wampum + FiigerPaiit + atltreuofts +$OU• 
ris. - SCHALCK. 15, .... s~ 67118 s.. .. 
bour9- T6l : IUUJ.98. 

VdsCPC464 + ecrancoul .. + logicicl&6duell1i'•larelais, 
6' 8 ta 3' : •llébre 3'1 + jo\'St. + l livro Data 8.clté> Ams· 
trad. L• twt: 1600F.-ltctlEll, 14, Nl dosCftl. 
tons,86Z711 .......,_, T6t. : ll.35.t2.21. 

V<lsAmstrad CMC 6128mooo. + nbrx jeux, t.b.é. l.Bprix : 
1 600 F. Luit-PERE4~ "-Chanal, moD 
- T6l : 48.20.52.21. 
Vends AmS1rad coul. 464 r lccieur 001 i nbr>eo dîoq., 
,et.1r récents, + ma~ziles rêoents + Interface de copie 
Mdli. 2.. 8011 M , 3 élfl$ + jcrr.i,1ict. Pro, fAXl p. Le prix : 
2 900 F, Jean.frllllQOls CASTING, 21, .. ...,. P»Vail­
llnt.CO..-, 711•T-Tél : 30.R.!l5.20. 

Vds CPC 6128 mono. t n~ jeu.x + jo'(Stick. + livres, 
t.b.é. Le prix : 2000 F. Régis TAIEB, 22, ""' Lucio1> 
~NIO,,_ Tél.: Wll.95.72. 

VdsAmstradCPC6128oo.-.,t.b.é 1 150jeux • u~. IOo· 
MtogiP.S.,1.etc.I + 2Pyst . .;. nbnclii.'fes. Prixintèressant 
Qaudo HAAS. 10. ""do Motton.ffollz, 67111 -
heim. TM.: IUS.72M~ 18 hl 

Vds imprimante Amstrad OMP a'XXl (2 an~ très peu servtl 
+ 1 ruban + papier listing : 990 F (à déba<0el ou I.., de 
1 900 F. Fnnçoôo Al#'HELLE, 37, a1ée des Tilo ... 
92151-~.T6l: 47.72.tllil. 

Vds nbrx jeull origii&ux av&c lxitiers et notiœs d'origine 
pour llmstrad K7. Lll prix : 50 F à d6battre. C«lric FEnS, 
S2. _... Joffte, '41511 Motawa. T6l : !il.116..811.37. 

Vd• CPC 6128 r jeux (Turbo Cup, Gaun<let, Pi<stes, Bar· 
baren Il, Gryzor, Rampage, e1e.). t. tcut + iov<ticlc, 
t b.6. : 2 000 F. Guilounle VIDAL.sot.el, 2!11, rue dt 
Lonchs,5124G-. T6l: 21.38.ot.'9. 
Vds Amstrad CPC 6128 mooo. coul. + nlln )Au» Le pnx 
honnête à débattJt. - OUVIER, 4, bd AIJert. 
C-, 952111-T6t. : J~ 19.11.25 laprèo11 hJ. 

V<b POii" Amsttod tuner télé Pal·Sec:am Pélltel, neul : 
900 F " nombreux IMes à moi;iê pr« -+ colle<:. de re-1ues, 
bas prix. Joli VIALETTCS, 49. av. ~. 
121• Ma.u. Tél. : --.V. 

Vends éaan Amsttad ooul. + 1 t K7 pout mémc type. Le 
prix :3<XXI Fàdébanro. Nlcolal llUWON, 1D,NOdtla 
~,71151T- Tél : 39.74.44.91. 

VdsCPC6t28mono. + adapUltsurP<lrital + Mir>gelma. 
ger + joysdck + boite rangement&1ec6ôdisq. + re:1ues. 
Le tout : 2 500 F. Urgent. Yannidr BOUIN, 311, ... Ber­
lioz. 932711 S...ron. Tél. : 43.84.47.27. 

V<b CPC 464 mono. + prise TV + IEct. disq. lss gar.) t 
j::u)I K7 et disq. • monet1e -t revues : 3 ~ F â débattre. 
Andr6 DllEMIERE, 31 trio, rue louï.Rémy, 6l2l!S ..._ 
luy, Tél: Z7.3UILli2. 

VdsAmstrad CPC6t28eou'ear ~ disquette, neuf, 45jcux, 
2 manuels, m.anen~. peu ~rvi. r~t d~ettes. l e 
tout :4 000 F. h*Mrit DAVID, 1S.ruo'lh6odon!doa.. 
... , 751117 Pllril. Tél. : 42.C7.MMfAiprio 11N. 

Vds Amstrad CPC 6128 cool. + 10 0<iginaux + 10 disq. 
vierges. le pri11. : 2 900 F et nbrx jeux moitiê prii( + $ynttlé. 
vocal .. synthé. rrusicof, 25C F chacvn. htlyM BRUO. 
ERl.JN. 71, 1111 1.AJU1t.81onc. 94140 - · Tél.: 
48.SJ.11~ 11e ,.;,. et--L 

VdsCPC6128mono. - 1~,... + lectetKdeK7 + rewes 
+ 2joyst. + doublellr Jo'fS'. Le.,;. : 1 900 F. ,,_Stt.. 
UN, lot~ T6l : 48.3l7l27. 

VdsAmsttadCPC6128cout. + 50d'rsq.dejeuxdootorig• 
ne~ -+ manuel + 2 ~icks. Son priic : 3 200 F. Jeml­
lllptisto RA80UIN, 30, - JW.Veme, 1'171 La­
-.Qoud. Tél.: 30.l2.79.k 

VdsAmslrad CPC 664c.U., t.b.9, " çray. opt. + livres t 
nb<x<lisq. pour 1500F. 966200....,. Tél.: J0.31.25.11. 

VdsAm&iad6128couleu1 t 11t.•xiw11. + 1 iovst. +tuner 



AMIGA 500 

AMIGA 500 
*3 690 F 

AMIGA 500 
+ EXTENS. 512 K 

*4290 F 

AMIGA 500 
+ 50 OISQ. 3" 1/2 

*3 690 F 

AMIGA 500 
+ MONIT. COUL. 1084 

*6 390 F 

+ MONIT. COUL. 1084 
+ EXTENS. 512 K 

*6 790 F 

+ MONIT. COUL. 1084 
+ 100 DISQ. 3" 1/2 

*6 390 F 

PERIPHERIQUES 

LECTEURS ~ DISOUEDUR 
3' 1/2 externe A 590 20 Mo 4 990 f 
5' 1/4 externe 1700 F GRAPHIQUE VIDEO 

DIGIVIEW 1890 F 

EXTENSION 
GENLOCK GST 30XP 4 650 F 

MÉMOIRE ~ GENLOCK MAGNI 18 500 F 
SCANNER PRINT 

512 K sans hodoge TECHNICK A4 4 990 F 
512 K avec hodoge 1 29° F HANDY SCANNER 

l)'pe 4 3 990 F 

SON TABLETTE GRAPHIQUE ~ 
INTERFACE MIDI ECE 580 F CAP A4 3 990 F 
SAMPlfR TABLETTE GRAPHIQUE 
PERFECT SOUNO 950 F CRP A3 7 990 F 

CAMERA HV 720 3350 F 

TELEMATIQUE OBJECTIF SCHNEIDER 950 F 

EMULATEUR ARCHOS 790 F MONITEURS r:t~1l~, EMULATEUR OIGA 990 F EIZO MULTISYNC 
MODEM DTL 6400 F A 1084 2 990 F 

LOGICIELS 

GRAPHIQUE· EDUCATIFS 
VIDEO-AMI NATION La Bosse des Maths 
Allimagic 750 F 5.5.4.3 200 F 
Deluxe Pain! Ill 850 F Mathex 6 à 3 290 F 
Oigipaint 3 850 F Folle lecture 
Photon Pain! 2.0 990 F Don Quichotte 250 F 
Provideo Plus 4490 F Balade au pays 
Provideo Fonts 990 F de Big Ben 250 F 
Sculpt 40 4 500 F 
Sculpt 4D Junior 1300 F Enigme à Oxford 250 F 

Turbo Silver 1440 F Visa pour 

P.A.O. ET BUREAUTIQUE Hyde Park 250 F 

Excellence FR 2 390 F Mypaint 410 F 

Kindwords FR 530 F Associe 260 F 

Professional Mémorise 260 F 
Page 1.2 FR 2990 F Barre l'intrus 260 F 
Pagestream 2000 F Trivial Pursuit 280 F 

OPÉRATION REPRISE AMIGA 500 
POUR L'ACHAT D'UN AMIGA 2000 

E pRO. 

VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.48.20 

ATARI 11, bd Voltaire 75011 Pans 43.57.96.89 

AMIGA 11, bd Voltaire 751111 Paris 43.57.96.18 

PC 19, bd Voltaire 75011 Paris 43.38.18.09 

SAY 2, rue Rampon 75011 Paris 43.57.82.05 

OCCASION 2, rue Rampnn 75011 Paris 43.57.82.05 

MARSEILLE 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 LOISIRS 

MARSEILLE PC 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.47.74.11 

AMIGA 2000 

AMIGA 2000 
*8 900 F 

AMIGA 2000 
+ 2• LECTEUR 

*9490 F 

AMIGA 2000 
+ EMULATEUR X T 
+ MONIT. COULEUR 

*12 990 F 

AMIGA 2000 
+ MONIT. COUL. 1084 

*10 990 F 

AMIGA 2000 
+ EXTENS. 2 Mo 

*13 990 F 

AMIGA 2000 
+ EMULATEUR AT 

+ MONll COULEUR 

*16 990 F 

~ 

~ 
:;; 
c 

li: 
..._ ______ .; 

PERIPHERIQUES 

Lecteur Extension 2 Mo 6790 F 
interne 3' 112 1400 F Emulateur XT 5490 F 

Emulateur Ar 11000 F 
Hard card 30 Mo Carte accélératrice 14 800 F 
autolroot 5990 F Fliclcer Fixer 5500 F 

IMPRIMANTES 

CITIZEN 
120 0 1590 F 
SWIFT 24 4 790 F 

STAR 
LC 10 1990 F 
LC 10 Couleur 2490 F 
LC 24-10 3490 F 

DISOUETIES 3"1/2 DF·DD 
Garantie 100 % 

Par 100 6,50 F l'unité 
Par 50 7,00 F l'unité 
Par 10 7,50 F l'unité 

EPSOM 
LX 400 2 690 F 
Lll 400 3 990 F 

MANNESMAN TALLY 
MT 81 1750 F 

COMMODORE 
MPS 1230 1550 F 
MPS 1500 couleur 2 290 F 

BOÎTE DE RANGEMENT 

Pour 40 disquettes 70 F 

Pour 90 disquettes 90 F 

COMODORE 64 

c 64 

1541 

c 64 + 1541 

990 F 

1200 F 

1990 F 

~ 
g 
:il" 

"' 



TV - souris AMX. le tout, t.b.é : 3 200 F. Olivier BA­
RON, 'll, rue des Batignolos. 75017 Paris. Tél. : 
42.93.111.28. 

Vds lect K7 Amstrad 001 1 + 10 07, t.b.é : 1100 F. Vds 
07 3p. Amsoft/Maxell + emballagGS: 14 F une 170 07 
pleônesl. Urgent 1 Errmanuel JAULT, 10, al6e des 
Enbles. nsoo ~ 
Vds Amstrad CPC 464 mono., t.b.é: 700 F. Vds impri­
mante Seôkosha SP 180 Al : 700 F ou le tout avec trait.&­
ment de texte, jeolx, rubans, COfdons, etc : 1 400 F. Dr 
VERDIER. Tél. : 46.06.41.40 lhelftS de btnaW. 

Vds CPC 6128oouleur Amstrad + 3 joystioks + 1 doubleur 
Joy. 36 jeux t Oiscology. C.A.0 .. Startext, imprim. OMP 
Amstrad 2100, neuf. le prix : 8 700 F, vendu 5 lm F. "'­
dériç BAUR. 14, rue M..llono, 91470 Limours. Tél. : 
64.tl.OO.OS. 

VdsCPC6128coul. + Jlldisq.jeuxetutil. + 4joysticks t 
revues+ bollesderangement letout, état neuf :3000 F. 
w..n FAUQUET, 15, av.,_ du Piéoident.l(ennedy, 
91430 Igny. T6l: ll.41.a7.53. 

Vds ODI 1 + crayon optique IAmstradl + 40 disq. dont 100 
jeux+ boitier+ livres(graruit). l etoutfait4 IOO F, vendu 
2 !OO F. Geoffroy VIGOUROUX, 145, ••·do-. 
69200 Voniuioux. Tél. : 71.7U8.28. 

VdsAmstrad CPC 6128 couleur + RS 232 + 40<fJSQ. + 
livres + joysticll. le prix: 31m F. Jomann TUTIN, !il, 
ruedo-noy,5900Gl.ilo.TéL : 2U8.15.52(ap.18 hl. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + joyst. + jeux + boit,.. de 
rangement + revues + table d'ordinateur pour 3 400 F à 
débattre. a.-.... CHAVANON, 15, quai f'dOou. 
mer, 92400 Courbevoie. Tél.: 47.89.16.14. 

Vds Amstrad CPC 6128 cout. + joystidt + 11 jeux r:J + 
141 jeux disq. + letteur K7 + util. t prise dooble joystick. 
Le tout, t.b.é: 3 !ni F. G..-, GOUDIN, :11380 - · 
jolre. Tél. : 61.64.!111.35. 

Vd$CPC464Amstrad + monneurcoul. + lecteurdedisq. 
001 + nbrxjeux ldisq. K7J + joystick + revues et livres. 
Le tout, t.b.é. Le prix : 3 500 F à débattre. KMim FAT· 
CHAT, as, n11 Detnouettes, 75015 Paris. Tél. : 
42.SG.95.!iG. 

Vd$CPC6128 +mon. coul. + 2joystîcks + 2disq. + re­
vues T doubleur (jeux ... ) - 5 originaux. Le tout, t.b.é : 
3 200 F. Arnaud BORNAIS, 13, ""' ~. 
78200 -...Jolie. Tél. : 30.94.40.!il. ~ 19 h : 
34.78.11.15. 

Vdspour Amstrad CPC464, 11K7100 jeux : Street Fighter, 
Vlldicat0<, Cornpil. Arcade Action, Dynamite, etc.J. le 
tout : 450 Fou 50 F l'une. laun!nt RENAUD, 28, rue des 
Cnmonniàns, 18000 AngooMme. Tél.: 46.61.44.92. 

Vds Amstrad CPC 464 + grapl>iscop. + synthé. vocal T 

joysticll + 81M'es +log. t 20jeux + 50revues, t.b.é. Va· 
leur: 8800 F, cédé à 4000 F à déb. Tél.: 60.79JJ7.430e 
soOI. 
Vds Amstrad CPC 6128 cout. + lecteur K7 + env. 100 jeux 
(Alter Bumer, Wec, le Mans, etc.I + doubleur joystick + 
rewes + bolle disq .. Le prix : 2 !OO F. FAlllEH, 705, av. 
~ 12m a-.. Tél. : 47.œ.32.43. 

Vd$CPC6128 t moniteur cout.+ 2joysticks + Jlldisq. + 
Multiface 2 + souris + câble magnéto + revues + livres. 
Valeur: 1100 F, vendu: 5 000 F . ........ MARCBJ.IN~ 
La ~.38119 -...chtltlll. 

Vd$ Amstrad CPC 6128 coul. avec 35 disqtJenes dont nbrx 
jeux - joystick + quelques uti. le tout : 3 200 F. Clwis> 
tophe CONDAMINET, 12. ruo l.ucior>Rooo, à Cla> 
conirl, n124 Yaonoy. Tél. : 64.34.78.27. 

Urgent ! Vds Amstrad CPC 464 couleur T lecteur de 
disq. DD1 + nbrx jeux ; Mirage Imager, t.b.6. Le prix : 
2 000 F. Philippe NIVOIS, 2.-du Reliro, 79150 Le 
a-n.y. T6l : 39.54.05.85 Io.me 9 et 12 h ou ..,.a 
20 h). 

Vd$ Amstrad CPC 6128 mono. + jeux + joystick + livres, 
t.b.é. Le prix: 1100 F. Ymen LE CARROUR. 16, rue 
Cfwlos.Gouppy, 938GO A'*ioy«lUHlois. Tél. : 
41.119.04.22 laprès 18 h). 

Vd$ Amstrad CPC 6128 + livre + monit. coul. + nbrx jeux 
originaux t 3 CO!)ieurs. Le tout vendu : 3 500 F, t.b.é. 
Maurice COHEN, 74, bd Robespiene, 78300 Poissy. 
Tél. : 30.74.811.59 (lprès 19 h). 

Vds Amslrad CPC 464 t monrt. couleur + 120 jeux dont 
originaux + manette t revues t manuel. le tout cédé à 
2 500 f. Frand< BARGE,-dola~, 1113'0 
-. ao lem de lyonl. Tél. : 71.06.29.24. 

APPLE 
Apple Il C 1128 k), moniteur Il C, support Il C, imprimante 
scribe couleur, modem Apple Sectrad 11200 bdl, cordon, 
Chat Mauve, souris, disquettes, rlVres, docs. THIERRY. 
Tél. : 46.83.!i5.24. 

VdsApplelle, tbé, peuservi, avecmoniteurn/b, drivejoys­
tick. disq., doc. Le prix: 2 !ni F. --BOSQUET. 
Tél. : 42.87.89.90. 

VdsApple lie, tbé, 2 dr. + mon. Ambre + Housse VO\f. + 
joystick + tableurs T jeux + livres. l e prix : 3 400 F. Dp· 
tion: impr./mach. à écr. DliYetti 4 Marg, trait. texte: 
2 500 F. Jacques CABEZA. 13, ..,....,. do Vlleprew(. 
92420 V-T6l : 47.41.ZUO. 

Vd$ Apple lie + mon. cou!. - T axan + 2 drives + imp. 
lmagewriter + 80 col, + Z 80 + 512 k + joysticl< T nbnc 
jeux et logiciels - docs. Le prix : 6 000 F. Yncent CHAU. 
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MEIL, 44, rue Pomoty, 75014 Paris. Tél.: 45.40.42.22 
(ap. 18 hl. 

Vdspour Apple: 100disq. 5'25pleines: 500 F, boites mé­
dia box: 150 F, originaux jeux et util. Echange oossi jeux 
sur Apple 11/11 GS. Génld K. T éL : 42.00.75.03. 

Vds Apple lie, monochrome, 2 drives, souris, Chat Mauve, 
super série, Z a>, Mocking Bord, log., doc. Le prix : 
4 000 F. Vds Atari 1040 STF : 3 000 F. Michel KELLER, 7, 
rue do <:ortwa, 75012 p.;.. Tél : 46.28.76.42. 

Vds Apple llc - monr.eur mono. + souris - joystick + 15 
log. + olSQ. vierges. le prix : 5 000 F + Apple Works : 
500 F. TtmOthée ZEMMOUR. 16, bd G<wibalcl, 751115 Pa­
ris. T6l: 1611) 46.67.60.41. 

Vds Apple llc, mono. + joysticlc + lmagewnter + logiciels 
+jeux+ docs + ect. ext. + Péritel. le prix: Sim F. 
Urgent. Ft9dtiric VIAUE, 73bis,rue P•V..-.m.C<Jutu. 
rier, 94310 Oliy. Tél. : 48..52.JO.OO. 

Vend$Applelle + cartea>col. + 128K + 21ect. t éaan 
vert - souris + joystd + ventiateur et anumage central. 
Le prix: 5 500 F. Man: TAYAR, fl, bd lli<:ftwd.t.enoir, 
75011 Paris. Til : 43.55.1U7. 

Vds Apple lie + moni. mono. + 1 J(ll'Stick + nbnc jeux -
quelques disquettes vierges + lecteur disq. + bolle de 
rang. le prix : 5 500 F, à débattre. J-. THENIER. 7, rue 
Jean.Dolent. 75014 PiWis. Tél. : 46.35.71.39. 

Vds Apple lie • nbrx log 1001 + Pén. + joysticl< + revues. 
le tout: 2 lm f, tbé, à débattre. A..-VAUllfERIN, 
127, rue fa9,Mn, 75011 Plris. Tél. : 45.116.119.55. 

Vds Apple lie + moniteur coul. + rnprimante + feuille à 
leu~le + 2drives + souris +log. + bo~es +doc. +livres 
t manette. Le prix; 3 500 F. Jérémie KREPS, 20 bis. av. 
des ~. 92290 Chaterey-Malabry. Tél.: 
46.60.88.02. 

·vdsApplelle + duodisq. +Chat Mauve~ JOVSI. T nbrx 
livres+ logs :2 lm F. VdsoonsoleSega + Speed King+ 
4 jeux + 2 mega T 114 mega: 1 lm F. Nabil CHOUK, 
- Moriv .... mes ~ <Mame*ValléeL 
Tél. : M.90.04.81. 

Vds Apple lie - 128 K + carte Chat Mauve • double lec· 
teur .,.. diSQUene + rnonit. • joystick + Péritel + livres + 
45 disq. ; docs. Le prix : 3 500 F, à débattre. Sacha 
RHOUl., 10, ruamycine~75016P.m. Tél. : 40.711.15.00. 

VdsApplell +mon. +21ect. +disq. + ext.128k + Pér~ 
tel+ joyst. + nbrx1og. (;euxetutil.) - carteimpr. - nboc 
doc., tbé. Le tout: 2!00 F, àdébarue. AuréllenCORD,4 
bis,ruode~, 7!i009P.m. Tél. : 48.74.07.16. 

Vds Apple lie (4c) avec cordon TV + SOUIIS + manuel + 
log. Livres + jeux, peu se<Vis, tbé. le prtx : 1 !OO F là dé­
battre) . ........ VANZATO, 6, rue de l'lndépendanœ 
Amiricaino, 78000 v...-. Tél. : JG.21.11.03. 

Vds Apple lie mono + sode , imprvn. + tablette graph. 
+ joyst. + souris + Chat Mauve + boite de rang. + jeux 
et log. le prix : 5 500 f. C40ic ROUSSEAU-OROS, 32. 
rue do Io Landnilo, 60540 Anserville. Tél. : 44.0S.48.74. 

Vds Apple 1164 K + monit. vert + drive + nboc log. • 
boites de rangement (300 disq.I + docs ~ le tout œdé à 
1 lm F (cause: Amiga). laun!nt FAYOLLE, 4, rue des 
Alouetœs, 91220 Plessis-hie. Tél.: 60.84.00.79. 

Vends Apple lie: 1 400 F, Péritel : 100 F, monit. : 500 F, 
support monit. : 100 F, JOvstid< : 150 f, souris : 200 F, 
lect. ext. : 500 F, disq.Le tout: 3000F. Mathieu1-
_,La a.oc-, 78290 Gon........_ Tél. : 
35.211.7UI. 

Vd$ Apple lie monochrome T souns T joystidt + boite OO 
disq. t uti. ~ ivres + mallette de rangement ~ disq. + 
deuxième lecteur. le prix :61m F. MichaëlHALFON, 22, 
""' du 11-Nov- 1918, 93500 Pantin. Tél. : 
48.43.23.14. 

Vds Apple lie mono + nbrx log.: 150 utilitaires Uan· 
guages ... l + jeux (Ultîma 5 ... ) + doc. + rrvres. etc. le 
prix : 1000 F. Romain BAllET, 11, La Clos dos Sources, 
nooo MNn Tél.: 114.52.59.GI. 

Vends Apple lie + écran mono + joystick et souris ' nbx 
jeu> + nbrx livres + logiciels d'anglais et de dessin. le 
prix : 5 lm F. Didier DOMERGO, résidence Saint.si­
rnon, 08790 Aspremont. Tél. : 93.08.:11.84. 

Vds Apple lie + monit. Apple vert t SOU<is + joyst. ; 
lmagewritcr + câbles manuels + log. ieux + Educatifs + 
disq. vierges. Le prix :5 lm f. SARAH. Tél. :46.37.54.43. 

Vends Apple lie 128 ko + 2 drives + contrl>leur 16 sé!ec· 
teurs, 1 carte 28'.> + 1 tonne de livres + magazines. Va· 
leur : 1 200 F, vendu 4 lm F avec Fact. Olivier LA­
CHAUD, 5, rue du Printemps, 75018 Paris. Til : 
47.66.23.20. 

Vds Apple lie + moniteur Ambre+ 1 lecteur - carte Chat 
Mauve 128 k. a> colonnes + couleur Péritel t livres et 
<fisq. Le prix: 3 JOO F, à débattre. Patridt PHIUPPEAU, 
11, rua La Fayatta, 75009 Plris. Tél.: 42.80.07.80 (après 
19 hl. 

Vds matériel pour Apple : bolles-!iroirs, cfisquenes 5'25, 
docs dM:rs, originaux ... Cherche contacts sur Apple lie et 
Il GS. GERALD. Tél.: 42.00.75.03. 
VendsApplellGScoul. + lect.5'1/4et3'1/2 + carlesté-

réo - nbses disq. 3'112 + disq. 5'1/4 + joysticl< + 
nbreusedoc. Tbé. Le prix: 7 500 F. MichelJOANIQUET, 
652511 La - Tél. : 62.98.21.98. 

ATARI 
Vends pour 520 ST originaux : Rick·Dangerous, Stride<, 
Drag. Ninja, Popul. etc. de80à150 F. Echange jeux. Cy­
rile HOUDIN. 95100 Argenteul. T 6l : 39.!il.30.82 (après 
18 hl. 

VendsAtari520STF +moniteur cool.+ souris• joyst. + 
nbrjeux +revues t emballage d'origine. Valeur: 7 lm F. 
Cédé : 4 lm F. Patrice ZITO, 20/24, rue dos Bruy9tM, 
93290 Les l.ios. Tél: 48.97.11.67. 

Vds 520 STE garantie 11 mois + souris + 5 onginoox 
et/ouC64New + lect. K7valeurdulot: 6 ~ F. Vendu: 
4 800 F à débattre. Ensem. ou sép. Bertrand VOIZEUX, 
29, bd de Io Fontaine des Suisses, 21000 Dijon. Til : 
90.67.29.16. 

Vd$ pour ST Inter Rugby 100 F. Sound Master 200 F. 
Cherche sur Lyon et région contact pour éd\anges. T rues 
et solutions. Frod DUClOS-MONTEK., 543, Io Duc:here, 
69009 lyon. Tél.: 78.35.19.36. 

Vd$ Ataiis 520 STF étendu. 1 mega, lecteur DF, Freeboot 
Interne + 10 <fisks vierges •.• tbé. : 2 IOO F (avec softs + 
souris+ GFA·Basic2.0I. EricDE LAGARANDERIE,64, 
rue de Nantes, 44270 Mac:hocoul. Tél. : 40.71.58.67. 

VdsAtari 1040 STF a~ quelques disk.s 115-201 de News 
pour cause : changement IAmigal. Bradé à 3 660 f. Ad 
auge. tapis souris + joy. Arnaud FABRE. 11, - Saint· 
Aie, 77510 Rebais. Tél. : 64.04.59.17. 

Vds 0<iginaux ST lStunt car. Ctazy Cars 2, Falcon, Great 
Courts etc.) 400 F les cêiq. Port compris. ThiorTy TOUR­
NEUR. 45, rue Gambetta, 37220 lie Boudiarcl. Tél.: 
47.58.58.Sl 

Vends urgent : Atari 520 STF + mon. coul. SC1224 + 
impr. Star. Vendu sous embal. Valeur : 12 000 F, vendu : 
6 lm F. Fabrice COMMUNAUX. T6l : 47.98.65.68. 

Vds Atari 1~ XE ~ drive 1050 - impr. 1029 + lecteur 
XC12 + nbr jeux + les notices + embal. d'origine. La tout 
3 lm F à débattre. Rkllard GAUZIC, Bms, 32380 Slint­
a... Tél. : 62.66.43.09. 

Vds Atari 520 STF lneufl + moniteur coul. T 2 joyst. -
souris+ jeuxlTestDrive, Barbarianll etc.l +boite de ran­
gement. le tout : 4 lm F. llenjamn LAUGEL. 12. rue 0..­
frtnoy, 75116 Paris. Tél.: 45.03.43.03. 

Vds Atari 1~ XE t let!. disq. + 200 jeux + 2 joyst. + 
livres. Prix : 2 lm F + A tari !OO XL • lect. K7 + 2 joys. + 
jeux K7 et cartouches. Prtx: 1 lm F. Lucien HAIJSS. 
WIRTH, 21, - de Io Gare, !i/400 Anvilor. Tél.: 
fJ.07.9193. 

Vds A taris 520 STF T 17 jeux + langages + uti. + boite 
rang. + tll4liS tllê. Vendu 3 500 F â débat. Marc, 75018 Pa­
ris. Tél. : 42.00.48.42 lapès 18 hl. 

VdsAtari 520 STF • souris + jeux. Prix : 2 500 F. Nicolas 
GODEFROY, 3, hameai des Cedns, Lognes. T6l: 
60.17.78.23 laprès 18 hl. 

VdsAtaris520STF + ext. 512Ko T 6orrg11aux t 1 trarte­
ment de texte + souris • boite à rangement. le tout 
3 100 F à débat. (DFJ. André BORIES, 11, av. Dr l.ac:foil, 
94'lJU Kremlin>llic6h. Tél.: 46.58.71.G1. 

Vds 520 STF + moniteur coul. SC 1425 + tapis souris + 
jeux (Rebocop, Arkanoid 1 et Ill + joyst. + 50 Til. Prix : 
41m F. Urgent. Fred FOURNIER. T6l: 89.211.51.7' lie 
soOI. 

Vds nbx jeux pour A tari XL/XE dont : Cracl< Up, Feud, 180, 
Speed Run. Tanium. Ninja Commando, etc. ldisl<s et K71. 
Vds 7cartouches100 F pièœl, et un Ataii 1~ XE 1450 FI. 
Miguel 1.ElfMPUER. 91, Ml. Mermoz, 44500 La Bide. 
Tél. : 40.80.1149. 

Vds originaux récents sur ST lrole, aventure, sportl pnx in· 
té<essants. Liste contre enveloppe timbrée. Pascol MAR· 
TIN, 33,av. ~et 69140 Rilieux*"8po. Tél. : 
78.f7.0ll.GI. 

VdsOOOXL +drive 1<al + 2joys. + 50<frsksjeux t util;. 
taires. Super état. Prix : !ni F. PatriclcJChristophe ROIJ. 
CHON. Mari>ut, 2:1150 Ahun. Tél : 55.62.54.85 !après 
19 h). 

Vds Atari 520 STF (n.r .) gonflé 1 méga + logiciels + docs 
+ souris + tapis. Le prix : 3 lm f. Vd$ ST Replay 3.0 pour 
500 F. Paocal VIGNEJI, 20, ""' fTan\:<ris*M-. 
88000 Pomon. Tél. : 49.<M.10.42. 

Vends Ataris520 STF DF - sourrs - cablepéritel +Thun­
der Blade et Gal. Actic Conqueror. Prix : 2 800 F TTC. Jo. 
ha'I BOES, 62. rue LeorK:liartier, 91160 Saulx~ 
INUX. T6l: 64.48.59.64. 

VdsAtaris520STFdoubleface +souris+ FreeBoot + lo­
gic. + lect. extem 5 1/4. Prix : 2 500 F. Olivier LAMARE,. 
5, avenue St-&_.,, 96400 Vllers*Bel. Tél. : 
39.90.71.61. 
Vds Console Ata<i 2500 plus 2 K7 (Pole Pooition et Centi· 
pèdel le tout: 400 F. Thibidt DE TARRAGON, 46, rue 
~·Vilomomblo. Tél. : 48.54.44.14. 

lncroyableAtari STvds Oompubspour 15 F avecdisk (dé­
mos, animations, music, images, sprites, listing, création, 

jeux,utihtairesetc.). Liste sur demande. DidierREMOND, 
4, place du lla(1al. n• 4518, 3!5200 RonML 

Vd$Atari 1040STF + mon. coul SC142Stbé. (nov.88) + 
jovs. + livres + nbx jeux IFalw>. etc.I et uti. (GFA 3.0 + 
comp., etc.!. Prix :5 500 F. GillesD'ANDREA,33, ruede 
Callong. 11500 a.-.. Til : sa.211.œ.n. 

Urgent IVdsAtati 1040STneufêquipépourutilisation prn. 
et ludique. Configuration complète. Réduction ~ %. 
Cause départ. Richard. Tél : 47.02.11.36. 

VdsAtariST1040étarneuf (janv. 89) + originaux(20)sans 
moniteur :3 500 F. AmaudDARDY, 16, bddelol.J>oné, 
923211 a..9M T6l : 46.57.10.00. 

Traitement de texte first Word 3.14 pour A tari ST (original 
avec notice et emballage) valeur 600 F. Cédé à JOO F. Al­
fnld CHRIST, 13, rue St~ 75002 Plris. Tél. : 
U.42.51.11(lprès17 h 30l. 

AtariST,15maisservi,lecte1K + 5copiesdisk + rangeb. + 
SF 314 OF !OO F. Imprimante Star Nl 10 ~ 4 disk A tari + 
livre + prise + range tout bien. Valeur 3 000 F. Vendu : 
1 500 F. Gngory VIV AN,21,.,.. ~Mey..,, Pla-. de 
l'Haudl, 78510Triel Tél.: 39.74.211.23. 

VdsAtari520STFDF + cal>leminitel-utilit + nbxje<Jx 
+ pystik. letoutentbé. acheteren89. Prix :3 lm F. Sté­
phano BECICEN, 46 bis, ruo du YIOUX Chemin de Month­
lety, 91620 La Vile du B<lis. Tél. : 64.49.05.29. 

Vous avez un ST + un magnetoscope et + de 10 K7 vi· 
deo ? Movie·Soft est pour vous 1 Logiciel de gestion de K7 
vide<> ongllal : 100 F. Disquette de démo : 15 F. G«ard 
MOUSSET, 12. ~des Doux.f'\its, 95110 S... 
nais. Tél. : 34. 10.82.03. 

VdslOOXL+ drive1050 t XC12+ joysticl< + 55jeux-
35util. ~ docs.letoutpourl 500 Fetentbé. +cartouche 
FlightSimulator2 :200 F. PhlippoBOUVET, BassoFolio, 
49220 La Uon d'Angers. Til : 41.95.80.83. 

Vd$520STF + ~ieux(Xenonll,Strider, Stuntcar •.. l + 
olcfies + boitier 150 disq. Vendu : 2 500 F + tapis souris. 
Stéplmlo TREMPONT, 4, rue GabrielN<I, 92110 Clichy. 
Tél.: 42.711.68.11. 

Vd$ A tari !OO XL + let!. disq. + lect. K7 + rnpr. 1027 + 
tabl. tactile+ joy. +cordon minitel+ 100disltsavecjeux 
etutll. +revues+ rrvres. Pri><:l 500 F. ,,_,..BINET, 
12. allée des Acacias, 92:110 Sèvres. Tél. : 45.34.96.63. 

VdsAtari520STtbé. nb>jeux. Prix: 2 !OO F. Pierre BEN­
SAID, 6, sq11n des N-.WS, 91300 Massy. Til : 
&0.1 1.90.49 là partir do 11 h 30l. 

Vd$AtarilOOXL + dnve l<al • nbxlogiciels +originaux 
K7 + revues Pokey: 750 F (cause Amigal. Pierre DES. 
MONTS, 'll, rue de ro..._;., f7700 Saverne. T6l : 
88.91.03.72. 

VdsAtaris520STDFoct.89 +mon. AtariSC 1qs +sou· 
ris + 50 logiciels + revues. le tout : 5 200 F. l.aunnt 
KHOOADAD, 45, rue JoarHlar\ 92400 Couot>oYoie. 
Tél. : 47J8.48.971opès 17 hl. 

VdsAtari520STF OF+ 4originaux :2 400 Fousansorigi· 
naux : 2 200 F Cherche contact ... STE. Vrte 1 Sir1*I 
POIDEVIN, le Passouo, 22640 Pl6nff.Jugo. Tél. : 
96.30.2G.03. 

Vd$ jeux ST "''9· !OO F le tout. 100 F pièce : Batùechess, 
Gesfarn Il, Great Couns, Gooship, Maxi Bourse, Opération 
Wolf, Roman Polici, Test Drive. Uono1RIGAUD, 11, rue 
Matyso&stio, 78300 Poissy. Tél. : 39.86.05.2&. 

Vd$jeux520STF: OpêrationWoH 100f;Chopper100 F; 
Ocean5 Stars 200 F ; Mega Pack 200 F ; Barbarian 100 F ; 
Oblrtemor 100 F. Cyr9o DUBAANA. le pas du llNl.il, 
17'00 5aWon. T 6l : 46.02A2.47. 

Vds Atari 2600 avec 4 jeux lSpaœ lnvader, Moon Patrol, 
Jl1119le Hunt. .. ! prix réel : 1 !OO F, cédé à 1 200 F à dé· 
battre. Patrick CIVRANETA, Gnmojmnbe Io T ... en Ja. 
rez. 42580 L 'Etrat. Tél. : n.74.04.43. 

Vds Atan 1040 STF - mon. SC 1qs + imprim. Citizen 
1200 + Ftee-Boot - nbxjeuxetuti. + lect. P 114. Le tout 
sous garantie : 7 lm F. Ar"'-f PREHAM, 38, ,.. de la 
Paix, 93270 Sevron. Tél. : 43.84.03.3G. 

Vds 520 ST + souris + joy. + je<Jx Xennon. Defende< 
C.own + Manoir de Mortevieille, - Barbatian + Aight 
Simu. lletc.Letoul: 1 IOO F. RoblnDANGEJl,37, squse 
des - . 92100 Boulogne. T6l : 46.09.19.91 
(après 18 hl. 

Vd$520STF +mon.cou!. SC1425 + nbx1og. + u1i.ldes­
sin + copieurs + traitement de textes) .,. revues + boitier 
rang. + 2 joys. tSpeed King) sous/garantie 6 mois : 
4 500 f. Jérimy WAJNBERG, 4, llléo _,agnol. 
94000 Cn\blil. Tél : 48.99.56.16. 

Vds originaux ST: F·16 CB, Voy• Carrier, Daley Toc, 
944 T Cup. Amiga : Jack Nicklaus, Graphicraft T 6128 
coul. + 50 dies orig. à 2 800 F. ThierTy LARDOT, 46 bis. 
"'"du Chamin de Fer, 91510 Lardy. Tél. : 64.56.48.59. 

Vds Atari 520 ST DF + nbx jeux. 2 lm F à débattre ! Go.il­
laume BISOT, 41 bis, ...,... du Générlkle-Gaule, 
94300 Y- Tél. : 48.08.15.44. 

Extension mémoire pour Atari 520 STE. 51240 à enficher 
avec explications. Prix: 750 F. Eric DREYRJSS, 9, rue 



ATARI ST 

520 STE 520 STE 
+ MONIT. COUL. SC 1425 + 50 OISOUETIES 3"1/2 + 100 DISQUETTES 3"1/2 

*3490 F *5490 F 

520 STE 520 STE 
+ MONIT. COUL. SC 1425 

*3490 F *5490 F 

1040 STF 
*3 990 F 

1040 STF 
+ MONIT. MONO SM 124 

*4990 F 

PERIPHERIQUES 

LECTEURS DIGITALISEURS 
3" 1/2 externe 990 F PRO 89 2 290 F 
5" 114 externe 1790 F VIDI ST 1 990 F 

DISQUES DURS SCANNERS 
Méga file 30 Mo 4 290 F PRINT TECHNIC 4 990 F 
Méga file 60 Mo 6 990 F HANOY SCANNER 16 T 3 790 f 
MONITEURS TABLITTE GRAPHIQUE 
Monochrome SM 124 1200 F CRP M 4 490 F 
Couleur SC 1425 2 290 F CRP A3 8 490 F 

Multisyne EIZO l 4 990 F IQjI•JM•l 

Reprise de vos moniteurs 
pour l'achat d 'un EIZO 

La micro sans soucis 

NOM: PRENOM: 

ADRESSE : 
N° 560 0 23 

- les intos justes 
~ te choix, les promotions 
- les av~ntages d'Lln club 

es meilleurs prix 
DEMANDEZ VOTRE CARTE 
dans tous r ·. 

es magasrns AMIE, 
par Minitel : 3615 Amie 

ou écrire à: 
AmleVPC 

11, bd Voltaire - 75011 Paris 

EpRO. 

VPC 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.-48.20 

ATARI 11. bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.89 

AMIGA 11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.18 

PC 19, bd Voltaire 75011 Paris 43.38.18.09 

SAY 2, rue Rampon 75011 Paris 43.57.82.05 

OCCASION 2, rue Rampon 75011 Paris 43.57 .82.05 

MARSEILLE 
LOISIRS 69. cours Lieutaud 13006 (16) 91.42.50.42 

MARSEILLE PC 69, cours Lieutaud 13006 (16) 91.47.74.11 

ATARI MEGA ST 

MEGA STI MEGA ST1 

*5 490 F 
+ MONIT. MONO SM 124 

*6 790 F 

MEGA ST2 MEGA ST2 

*10 000 F 
+ MONIT. MONO SM 124 

*11200 F 
.!! 
6 

·~ 
6 .._ ____ . ::: 

.--------. -1l 
il 

MEGA ST4 
*13 500 F 

MEGA ST4 ·f 
+ MONIT. MONO SM 124 ~ 

*14 700 F ~ 
% ..._ _____ . ~ 

IMPRIMANTES 

CITIZEN EPSOM 
120 0 1590 F LX 800 2690 F 
SWIFT 24 4 790 F LO 500 3990 F 

MANNESMAN TALLY 
STAR MT 81 1750 F 

LC 10 1990 F COMMODORE 
LC 10 Couleur 2490 F MPS 1230 1550 F 
LC 24-10 3490 F MPS 1500 couleur 2290 f 

DISDUffiES 3°1/2 DF·DD BOITE DE RANGEMENT Garantie 100 ~ 
Par 100 6,50 F l'unité Pour 40 disquettes 70 F 

Par 50 7,00 F l'unité Pour 90 disquettes 90 F 

Par 10 7,50 F l'unité 

1.-----------x­
A RETDURNER A: AMIE VPG 11, BO VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM ___________ _ 

ADRESSE---------~--

VILLE ___________ _ 

COOE POSTAL ~' ~~~ 
TÉL __ _ 

MON ORDINATEUR---------

MES 10~ DE PROOUITS EN PLUS------

(î01Si0.s'1"b:SoaiTTC. les promotions ne s'* pn CUJT'Ulables) 

DESIG~AIION OIJANI PRIX MOtlTANT 

fRAIS O'ENl'Ot· 

POSTE 25 Fl!RANSPORTEUR 80 F TOTAL 

0 CHEClUE 0 CCP 0 CARTE BLEUE 0 CARTE CLUB AMIE 

1 1 1 1 OAJE D"EXPIRATION 

111 1 11 1 111111111~ ~ 

DATE ___ SIGNATURE 6:.J ~ 



Mon4golfior, 41oot llloiL Tél : 47.42.IUt ._.._ 
~ 

Vell pow ST f·16Cormat Piol t Thuoidor 8lode • Ne­
t.. • ~Conqueror • StN«f9ltlr • Borbonln 
IPl't • Op. Wolf. 150 F run. V- PASSOT, Llo 
Ooiooo, - dos"'"'- 72m Lo-. T61. : 
4UU7A 
Vell nbx or-x - boites nor peu• ST • pof1I: de 
50 F · BooChal. 100 F, GoldrunnerBl F Dung M;ist. 100 F 
elC. - KENTZIHGER, 1, IW dot V..,... l7Z1I 
KJomoim. T & : 11.19.17 .10. 

Vds SlO XLlecteur de disk + K7 • ieux + menottes bé. 
Pr,. : 1 200 F Vds magnetopllono • bobor-. d""' 18 an 
Au. GX 215 0 1 CIXI F bé Allin GELY, 11, na Par1e­
"""-2lm Gololdon. T61. : 11 :11.!iUL 

Vell Allrl ml - 4 jeux tTemis. ~ ...-. Miss 
P-. "'->ix - ~ Prix . 400 F Altq ~ 
RIEll, 1, na V~ 4211t -._ T61. : 
n.lllUI. 
Vds Alln 1040 STf : 3 000 F Apple Il E. -'1rome, 2 
dr-. chat·mouve, super séne, "°"'"· Moumgboard, 
781, logio..i.. docs : 4 IXXJ F. Mic:hot KELilR, 7, av. do 
Coobor1t, 79112 Pwio. T& : *-21.71.42. 

Vdso"gNUxpcurAtari1040STF,Cytlor-Cortrol • Cyber 
Srudio + docs c1a$SOur 500 f. ~FOURNET, dte­
.... do r~ 2131,-~-AI> 
tll&T61. 11UU111. 

Vell Ai.i IOIO STf + monii. coul SC 1G • -.. • 
l(JVI. + GfA3 • 2011!Wong11111U + -JIU•AISIST -
W•"'- Pnx 4500F --...1ATTtUER,22. 
-· llnwd, m•Aïx ......... T61. 17l3UUI. 
Vds impt"' Atan SMM 8l4 im neuf 1 IXXJ F °'!rJe 
61ectronoque 1YeC prioes Midi : 1 !iOO F tut neuf Petricit 
JOUAN, 7, rw Dlmis,IOOOIAINono. T61. : 22.91.27.34. 

Vds AWI 520 STF lncuv. Roms) + JOVS !OO•• free. 
bol+ bote de rangements • log. :st..,,1Clr. Bloodwydi, 
G'91tCOU!U, XMON2. GFA, Oeg&seu:.). l.etcut 2 500 F 
o.n..loz y-TOI. : 4UUUI. 

Vds logiOlk pow Atan S"F • ._ P"" &m.iuol GUET, 
113,na~.-.._ 

Vell520Slt Dl-188 +doc -11 SC 1425 + 5lll'1t 
C. + X~boa t ~-~Op Wnlf · 8Ml>onlnl. • -.util. 3 !iOO F ferme. Y-JAN"llC, 12."'­
~ 29790 P<Jnt.Cioil. T61. • 71.47.71 
.-21w. 

Vds A11r1 520 ST Nrcrn OF + mon11our cout + d1sk + 
IMeO IGFA. _,bleur, rewn . . ) + KœtlOO'es ljoy$­
tick 1 Philippe PAUUAU. im- St-€1.....,, los 
C.- Esl, 1-- T61. : 4UU4.24. 

lldl A,.. ;.;'li STf adleté .e 12, 88 • • prs 
29110f +-cru :49llOF ~ ST 1V40 t 
ewtcudlt Prix 500 F Olvior UlllAlllC. 31, ailie dol 
,.._,, tl'llt Vw1a Io&- T61. a.&A41. 

Vds ""'' Ar • SI cart11 i\ardcoll...,, ,.. • · "ST,"'­
boot. pl«lS Donne Solts. Etldlo llASSO, 114, - J.. 
Filot, Ml•~ T61. : t71M4ULZI. 

Urgent 1 Vds A11r1520 STF • nbx jeux • joys. + garantie 
Il'""* 19911pcurseulement2 000 f Cy6 LEMAITRE, 
22. rw Edr!1CMlll.flol11Wld, 75113 Poril. T61. : o4U4.5UI. 

lldsAtan520STF • Blje<Jxlfalc:on 0."'JO'IM.sls O. 
QU. S~ 2. Al!aed 8-. Go ... t Coun. GfA 3 O. 
Fo!t. G<nlipl i-a · 3 IXXJ F • ~ Cyit -
CllETTf, lt, na lllf*-\ ,_ ....._ T61. : G.Ma.11 

\/dl Atr 10IO STf périul + nllrx disb fjoux 11 uta.l • 2 
.... ·-~+QtlonlfOfQtit la 

tcut Ibo ,.,_.garantie 8 ,,__ Pnx 3 SlO F. ~ 
MARllO, 7, ailie C..oolxmy, 1134311 V.0- T61. : 
41.27 ..... 

Vds ongonaux ST : ArkaoOlà, Barberian • 100 F run. Bai· 
berlen. Mickey, Opé<ation Wolf : 200 F run Com1>lal!On 
Evfx Z10 F Joys. SJ2 · 111:1 F ~ OO.. 
BECQUES, 7, rw do 6-to, l2!!00 ~ 
i-t. T61. : 21A7S.44. 

\.111Atan520STflDFldedec.88 + 50dâdolog (joux­
uti.I .. 1 pr< nbx mags. 2 500 F .-. '-' n• 
~ ~ de nt6rWt ~ TOI. : 
17.%1.-..... do'-" 

lldlAt.ltl520STflDA t souns- ._ • nbx10U•el 
Ut' + 15 diob verges. Le tau• 2 500 F - OO 
PUIS, 'D, na --..1, 83410 V..;oun. T61. : 
4UU2.n """° 211 N. 
Mon. Auri 1425 SC acheté le 11/88garantoe1 anfaortoffr9. 
Eric DAllSIN, 21, _Saint.....,, .. Aily~ 
Qochor. T61. : 22.21.12.M 111rio 21 hl. 

Vds onya '"'',..St FSll, Gatti GN1dol I, 8..ggy Boy, 
t.igllt A-. 5-Temis. PsoOfl C-. ~ · ,.... .. 
c:110ix ,_..do:nlf GngoftMARY, l,na­
.,.__, 7Sl14 Pwio. T & : 4&.41.71.51. 

Vell Atan 520 Slf . 11 500 f + loc:llM tx11!m1 3 1 2. 
Cumont • 3 IXXJ F - nbx jewl au Cllc>x cu prs c Speed­
kong • Aloln. T61. : 47.12.41.44. 

Vell Atan 520 ST • mon. cout • ecc. + ieux. Pnx • 
4 IXXJ F NiccUo GUIUOSSON, 14, ruo Brillot.s.v.rin, 
75013 l'lrll. T61. : 45.8U2.94. 

Vds Alan 520 ST + éaan cou bx JOUX (Indy. Wolf. 
Rugby1etdeo~d'autn11 4SOOF ~BEL· 

148 

LON. 1t bil, na---_ 71150 la O­
nay. T 61. : 3L54.IU2. 
Vds """' Alan STf STE ieux orvnaw< BloO!!wcll 
l!il F Greot Cculla IJO F v.-. ,_ - 2 ~ F 
V':le l lld&d W'llEGASSllll. M.""' -.12111 ~ 
dly. TOl. : 47:11.31.'5. 

VdsOC91fl1UllPOWST:~ 5-.S!lfglida' 
40 F ""8quo Io! ..,.,2.2, POllub.ts :tri Fe""""' Ex 
plora 11 150 F. Timewoi\s 450 F . ._.,. BAIZEAU, f, 
na~~ Asniints. Tél : 47M.25.27. 

Vdscablesetdisl<sdetéléchargement : 150 Fu AtanST. 
Ohlor GlORWI, 31, na de Pic:pus. bot. loo &lllloo, 
l'll012-

VdsAtan520Slt,. ofgaranbel an -1JO'I • lO'°""on­
gNux ~STE. V.,, · illus do S CXXl F Ctdt 
3 000 F C...... non 1 fni* ROBERT, 3,-.._,. 
~Km~ T61. : 41.52.1U5. 

Vds ""9f'IW' A'*' ST s .. t11e Gar>ie Creltor • :Dl f 
Sros Compior • 2llC F Gaundlt 2 • 15C F CkJ le IOUl PQU' 
500 F. l.oll fi1i91*. T.i. : 43.l&.11.45. 

U<gtont .enda 520 ST + monit. ccul. ir1l<· 1200 t ot>• 
klglciels ieux et utol Le tcut : 4 an F Jui>Dlmlwl LE­
PERE, 21, bd do Io~. 9t100 ~ 
cowt. nL : 4l.20.2U5. 

Vds Atari Mega STI 1117.891 + monit mono Poel001t4 
nbx IOgoela Tbé Dans embailage d'onq ·• Vliour 
7 000 F. \/lllQJ S !iOO F. P-=al llEJITRAND, 51, na~ 
_...., 151111....._ T61. : 42.12.a.a. 

Vds AISI 520 STF lecleur OF + sruris - nbx,.... ~ 
geon - Del off tlO! c.-n. ~ ..... 
3 CXXl F - CARTEAU Tél : 42.27.21.57 111rio ,, .. 
C:..se.,,... vds 520 STF """'· ccul. dn .. txi OF + 
ieux. Le tcul . 5 CIXI F "°""LEROUX. 7, ll6o E .... 
Ccit1o11. 93100 Momreui1. T61.: 42.17.17.27laprà11 hl. 

Vds Aran 521) STr + gonfle 1 Mo + soons IAnkol t re 
vues • loc1t<Jr OF ext • nbx logiciels + ITlOffl18Ur. Pr~ • 
S 000 F ou 3 200 F sens "'°"teur. Fronçoil. ~ 
...c>rga. T61. : IU1.JU5. 

~ds 520 STF + fftooboot "'°""" ..,....3 SP • py + 
C)dilu + ~de "'15 • ._ • boiœ 40 ....._ 
Proi 4 CIXI F L.iovic -.-u, 129, bd cl'"""9y, 
93251~ T61. :4UUUI. 

llds Orignux paut 520 STF F-16 C<lmblt Pilot, lac Mo 
l<trlen. Ne'°"' M.ttil Booc:hallenge Tnad cfiaQue 
100 F. Silrtirum512 200 F. S"P-KARR.S.....• 
Gloncl, n° 47, Z7170 ~ T61. : 
35.17.11.51 

Vds Atan 521! STF S F en pièces dêtaeMes len tur de 
fooct) Vds 521) STF DF + GFA 2.02 : 2 000 F ~ 
VAJll.80STEllHAUOT, 1, _ ... ,.._,., M4lt VI-
.,_.-T61. · -M.11.:J1.IL 

Vds 520 S~ - 6..nn 1425 ~ 115 dilol "'1 
.O. - la 1au1 4 an F i débottr>o "-­
HANNES, l, ai1ie .. s.p.., m. 1.11 -,. T61. 
4111.29.12. 

Vdsmon leu -~~ Atan SC 1224 pdffa.t 6tit Lepnx 
1 lil90 F Ohlor DE.JEAN, 7, rw dal Rayeo-V ...... 
15110 &op.y-..-OiM. T61. : 415.71.56.14. 

Vds~sgdnbred• !1«11>MroespourAtariSTF, STE,M"9' 
ST (Hard, Soltl oous garenrle. la pm supe< peur echat en 
go:os • forcez 1 11 Ludwig ROBERT, 11, rw dol C:O. 
-, 44340 ...._.., T61. : 40.ll5.Al2. 

Urgin VdsA""1Mo,jaST2 imo.-SLM8l4 • mo­
-coû.CMIBll«mono~ 124 • lect.Df • 7-
jeul< l.eD11 ...... 2500F A!o..-IT1C. 15,­
.. ~ 141• Slint-. T61. : 42.lllUI. 

VondsAtan IO«l STF •• gar 14mOIS meBoo<. mon 
ceurcaul<u HA PhilopoCM 81152 +cordon MIMP · JOl"t 
+ rewe • 20 programmes, possib.irui de vente del pr<> 
graMmee •• Le prix 5 400 F. S~ JEAN­
JEAN. 13, ,.. Auuusto-C-ta, 7MeO a...._. Tjj. : 
30.52.34.11. 

VdsAtanlO«lSTF 3!i00 F idéb. lpos. "'°"· COUI SC 
12241 \/ellc""1) PCXTS«lKo,2-.dooQ dor2D .. o 
la prx • Bl IXXJ f!lllCS i di!b ~ OfZOTHEZ. 7. 
.... dol r..._ 77111 ~T ..... T61. 
AIJ.IJ.14. 

Vds - ~Y.,,.,,. PSS 480 
""""poaib dobo '"°'MIAtariST 0.V.IOUSgl 
rann 1 !Ql F ,,....., MARKARIAN.r6oicltra ..,_ 
perla, ..... Gnnc»AnnM, 3111 AjocciG. T61. : 
9fi.211.27.15. 

COMMODORE 
Vends ris otn ,..., orllll'*J• u C 64 fboites. norx. 1 
Dnid LEAAT, ..... do .. Pah.122111 A •• ·­
Ma. T61. ·21AtUI. 

Verds l)O.I' >r !iOOOf'Qllol de Facon awc., _en 
rnr.;.;.. trif tut Proi l1teressa'lt. T '*""""9 -
repas april 18 ~ GMwt GRAVEC, Io VllM ......... 
5'7't Solrlla IMlio .. T61. : 17.3U4.53. 

Vends c 64 • drMI 154 - nb!x ieux : Kamov . Bat"''" 
+ revues, listonge, IQlut1ons . Le tout boo état 2 000 F. 
Eric COMPIEGNE, 13, bd ... Redon. bit. E 3, Lo R..,. 
Yi6te, 13009 Ma--.. T61. : 91.41.&UZ. 

Vends A"'9' 500 + mon. cool. ~ 2 joystcls • 40 cWks 
avec )l>JJt Sa._,.., k t T11tn Indiana Jones elC la 

tcut t.b.é. : 450 F. "-- VERBEKE, 11, na -
klim,59131 ............. T& : 20.IU3.77. 

Von:lsSX64 éaancru • C1nYt ctaw. : 3 CIXI F, IMIC 

""95. rbx log « i0'/11 &le MA TUSZAI(, 1f1.-S.. 
~,12221c.vti.. T61. · 21.37.47.1'--1' W. 

Von:ls Amig3 2000 • ment 19114 S P'fSt. • log '""'1 
oous garaitie. Pli• 9 000 F JoonMon: MAZIERE, 2115, 
na Oosaix, tt• Ewy. T61.: IU7..11.tl. 

Vends monit. cool. Comnioclor9 1œ4 S. Sous garantie . 
2 CXXl F. Patridc CHAHUT, 40, rut 1-oix, 75017 Plril. 
T61. : 4U3.0l.a. 

Vends jeux pour C 64 ur di.I< Capuin Blood, Bard's 
Tait 3, Na.womonœr, H.,... of lance, C""ll>i lhe " 
CioMI. pour 131 F dlloln - llOllGES, 1, - do Il 
Dole<, l1m S.-V ~ T61. : IUl.54.A 

Vends C 128 + 154' • "'°" o.- + - - c:anouc:hes 
+ onwon 1 CXXl log Cd'&sl • log u K7 + cordon 
8l cd. • joyst. PT'x 5 000 F lar.c GU220, 1 bio,­
....... 75117 ,_ T4L : 42.2Ull2. 

U'll""t. vends C 128 D IC 64et1ect drsk intégresl + nboc 
ieu• ITeSI DrNe, Apollo 18, History .. the Makingl + ca· 
deau<.Prixneuf :6CIXI F. ~ 1 !iOO F. RodolpheBRU. 
NEL, 27, na do i.m., Appt. • . '1111111 T eus. T61. : 
47.51.51.11. 

Vends C 64 • monot • lea«.-de K7 Neo.f. jaTiais....., 
Pnx 1 500 F à~ ......... MATUOWISl(Y, 11. 
na Tbeodoia do--., 71117 ....._ T61. :Cl&7S.31. 

Jerechen:heS.-8 ouoncompi.. pour Anligl 
IC)nQ"llJ.Jepa..-11:1F_e,... ... el100 Fpourlocon> 
pl. Men:i - MAllTIN. 'D' ... e-. 77141 li. -Vends C 64 + 1570 , 1530 t PO'MW Cartridge + adapt 
Pér~el • nbnc ,eux case d1$ks • Jov>t. • livres. Prix • 
2 500 F. Illon. mono 500 F Clwil1ophe RIOUST, 45, 
-dotC-.341llV•-T61. : 117.11.71.24. 

v..isC64 •"""' c... 1541 100K7de..., + 
dob · svn"" _. • g6oo. Pru 2 500 F • pan. Ge 
- VAlll VETTEAElll. 13 ruo ----. 771CI-. 

- · T61. : l4.8UU1. 
Vends C 128 D + .,...., <OU !> •t ~ 40 8l a> 
lorW'Mt$ ,.1IJl'bo-+ tt'l\l'fO~:J:»~.1l .. <iensetnouvte.1.1) 
Pnx · 4 IXXJ F Serge GOUTtNOIR.E, 24, na do s ... 
bowg.Klllt V..,....., ""'*'-19 h -21 h. T61. : 
41.01.79.41. 

VendsC64 + 1. K7 1 JO)'SI. K7 ·fiOO F + l.d.1541; n 
1 350 F + 1!11> v c. 1525ltb1.1: 350 F. Adrian GIJl. 
atAR0, 11, ... s...-,1§IOIP1r1L T& : 45.411.115.51. 

llendsoriginauxpowAMQO ~--~ 
dor ol the CrlM'1; f'lildn a...iron 2; 0-
2000 --- ftc.90 Fpoeœ ~COflllES. 
1, ,_ dot -. 713a ~Vila. T61. : 
aa.M.112. 

Venrls C 128 • lecteur dol 1571 + liv"" • 1 ~ • 
3 boites de nlnQ""le"t pno.r dilks + 38) ieux. Le tout 
2500F. T.bé Bnrno PAVIS, 211, bd~ 
bit. 0 , 13009 .,.._ TtL : 81.i'UUI. 

Venrls C 64 1541 < K7 IOl••ore, cherche contact. R6-
ponse assurée Airan DANGER, 19, .. -.-... 
- Ronr-. T61. • 11.7117.54 lw • ..J. 

Vonds pow C64 àlvo 1S.C1 • - MPS 8Xl • 
llO,.... + t de 1 """'1"C. --- docs. le tDUt 
tb.é Pnx:1700f X-HARDT, 511,rw~, 
13:l2ta--t, Lll MwtlfuM. T61.. 42JU7.51. 

Vend$C 64 t lOJIU' DuqonN...., 8.rrtierian 1111 ... I + 
1ect K7 + JOYSl 1 [11,• ... Lt laut tb.é., 1 «X>F, à dé­
battre. Urgent. Altxil RANCOURT, 11, .,. dos ()r. 
,,_,., 7502ll Parts. n 1. : «1.GUL54. 

Vends C 64 '128 llCt. dolk 1570 + rnp llJ3 + Power 
CartOOge + JOYSl ])C) ""'> • 20 drol.s '>erges + boi-
berS + ud • Mes lfCt k7 + K7. bon état. 3 IXXJ F 
Sôlmli&r> FAURE. 1, ,_ ......... tta A...-.... 
T61. : 11.12.A.11. 

~ondsAmigaS» ......, + joy1I Vl.3 - Bl disb • 
mes pow 3 'Oœ F Ecnooge Don-Pu. Sicle 09'nos, Mu 
soque, c:N!rcl1e ~ 93 1.1- rtl)Orldew frédiric STO. 
JANOV, t, NI .._._, S114t Bondy. T61. : 
41.41.M."5. 

VondsC 128 + 1570 + mcn<1.1702 • 1200sl<s + impor 
tante doc. Prix à débattre TlilMry V AXMAN, 44, na dot 
Carioeo, 172111 Ekcllolahah\ T & : ll.1UU2 (1iptà 
11 W. 

venosc 641.be ,, morir. c.u -de disl<s 1541 
• '°"jeux IKicli of! ~O'f Pœd la leu:_ 
pour 2 000 F - COUSSIEU, 41 A. ,.,. do n- , 
11m~ Tll : --.a. 

Vtndspoor Amtga 5» orora>• Pocaet Ranger, Canlr. 
Cortvri<nl, MeNce, 81tbaren ISwiœ1. lndoorsport. 
50 Fprèceouéc~ange. ,..,..,._BACHET,44, ..._dos 
--.918005mgn~ 

Vends C 64 + lecteurd1olt 154111 lecteur K7 , 50 disl<s 
• 6 originaux K7 + 3 orqnaux disks + cartouches • 

JOYSl. 2 SlO F. X.Vier SCHEER, 4, ,.,. Slint-Hloira­
.llmy, 57131 An.~ T61.: 17.&1.11.21. 

Vends ,_,.., Golem f.'<t. S, 1 4 ' 1 5fiO F + dia. peu se<VÎ. 
Vendl da. 31 2à 6 F. 1 cu 56 F. 10. Trta pou dooc, cher. 
Cf'9 Tht Stooges Kng. etc. 80 F pour Amga cadly 
WOlllQ. BP 2211. n441 -..vailie Cedu Z. 

Vtncll~Amga EJcPora 2 ..... ei..... Ponesdu 
r-. v_. du T..,... s1oop11g Godl i..s. Greai 
Ccurt l'lriL T61. : 42..!il5lll. 

Alniga recherche COOtacl. $Y"'PI. ÔJl'abie Il l'lll'Clo. C)I. 
wlor JAHWI, '11, boolevard du P"'1ugll. 3l52IO "-­
T61. : 19.50.1U1. 

Vend$C 64N + ls:JJ + 1541+7 IMeO(Logo ... lavec:disl< 
+ nbnqeuxlOefofllleCrow, Thundeftilde ... I + 1 JOYSI. 
Navlgl1llf +boite 50 0: 2 SlO F + mono coul. 3Sl0 F. 
"-- DEYIMEUX. 42. na do Il Plolnt -
Condi. t1121-. T61. : n.A47.44111rio 11 W. 

VondoC128 1541 • lSJ>• _, _,., ,,.,...,, • 
~ ....... - jeuL la IOUt t.b • • 1 500. F .lui> 
-PAG-.1e.n-~i.. 
S.--.. T61. : 39.13.55.12. 

VenclsC 64 + 1541 + écranrnono + IMW + IMes • -
ntne · 1 500 F. Jun.Man: GAS'TlNE, 7, na do 11 a.. 
polo, f75'40 Os1wald. Ttl : IUOA54. 

0.igmuxpcMAmiga: Falcon200 F, G..n~200 F; Ex· 
plorer 2 200 F , Sad 150 F • l'ldy A<MntlMe 200 F ijeux 
neufs + frM pont, éch. pos. Cwinophe DE ZAJll, Mon, 
73221 AigulWa. 

v..a Am;gl 1-000 dlies • IOg la -.. 3 500 F Il 
Rer:hon:lle CŒ1tacl ~ - ...... , !Ywire. 
Vakl'O..) s.ipbmastJ91E, lt,na•Vuir\-S. 
r9-rt T 61. : 34.15.71.24. 

VendsC 6411280welrtylueny • J.,. + 1571 + ls:JJ + 
IV coul 37 CM + pal.' tvb + joyst. + nb!x J9UX 11 uti + 
livrt1. Pnx : 4 000 F. Dominiqul SOARES, 3, - du 
.i.._.. 7131e --n1.: 30.51.03. ll 
Chercile liue élecl1oniQue peur A rr.ga SOO pour [),gNiew 
3.0 f* cher 1 000 F et..., diâ dur 20mtgl pos cher: 
2 000 F ALAIN. T61. : 47.12.41.44. 

VondoC64 mont.wn-loctK7•11ctclol<+..., 
-~delog.l ... K7ttclol<I lalOUILbé: 
2 SlO F lftd6ric BSmN. 1" rw ~ 11251 
Mouy. T61. : 44.5&.14.M. 

Vends C 64 Cll'ive Power Cartndge piootte gr~ 
t nbrx ieu• + revues. Le tcut 1 900 F f.ddy POUUN, 

llO, ... do .. flé!>ublquo, 964CIO-~ 
T61. : 3Ul.5G.71. 

Vendt Am.gl 2000 + monll. cout 1œ4 S + Dr,.. ext. + 
en. "'*"· 2 méga + Digrnew + filvt iectronque + nbrx 
orogNWt. - 24 000 F. ,,_ NOVALIS. T61. : 
4U7.JIA 

VnltC8"46' + 1541 + loct. K7 • TVc... 400,...x -
tlblltte 11C1ie + ~ la 10U1 Vtfldu 3 200 F TM ta.­
_, . 43.27.13.49. More PIGEON, 41, na llonolt.-., 
14219 Ki--.. T61. : 4Ul.lUI. 

VendsA2000; Genlodtint + SC\Jlt3 0 FantavlSIOfl + 
div logo 10 IXXJ F. Clw* ROOlllGUEZ, 1.11 c:omm... 
derie, route do Vllediou, Rooix, 14110, V~ 
llllino. T61. : IO.-M.14.73. 

Vends C 64 153121541 + adlpt11wr Ptntol 3 JOYSI. 
t rUl< """ • doc. Le tout 2 900 F. ""-GORSO, 2. 
na dol ,._,., 713a V- T61. : 
IUl.l2.44. 

~endaC64...,_,modl.lt + -dolC.1+22,.... • 
1 "**"' T.b.6 v.,.;., 1 CIXI F lkgont MARC, 7911 
l'lriL T61. : 42.11.41.42 (lpèo 11 hl. 

Vendio Cornm. 128 D • lact K7 Power Power Action 
Rep ' Eiop«t VI, V2; Hllp Rrtteroan lC • nbrx IMes + 
4 IXXJ log utJ. et neufs. Prix à débat. Guy MISSOUL, 31, 
na do hll-. 921tl0 A..-y. T61. : 4'.ll.n.71. 

p..., boon <*>uter ! c 64 • moM. coul """""1541 et 
153) • Modem IDTl 2000 • I • JOYS1 + ieux • uti. · 
5 CIXI F "'8ndl BERHARD, 4:3, na dol "'--. t17'1 
~T&: a1~11pto 
11 W. 

VendoC64 Pilaveccapoc • D(lijllwlet,_.,~ + 
1541 • MPS 803 - IBl diob. lt tout~ 2 CIXI F Vds 
StarlC 10pcM 1500F. -PAPOfll, 211,ailieApc6 
...... 132711 SeVf• Tjj. : Cll4.05.21 lllrio 11 hl. 

Vends C 64 6quipé Spee<l Doe + lect dlSk 1541 et K7 + 
1"'t)l'im. 803 et 2 joyst. Environ 50 disl<s JIU•, u~I .. etc. Le 
lout : 3!i00F. GuyJEANNIHGROS,11,nadoo~ 

--~ T& :19.46.39.a 
CGrMlodure 128 0, lecteur disl llt8gri. ext. m6mon 512 l 
inlwflcl RS 232. joyst. souns nbn log J"IX • uti. Nbx 
...... 3200F Guy~lfT, Mblo,ruodo ...... 
'15711"'-.T61. : 46.21.51.11 !Ill t...-i. 

C 1281ect. dili<. monit. coul 40 8l CL, "**"'" ~ cisks 
do prog (uithéàseur vocal. ieux ud . ..,,làtllUr), IMe 
grapll. 6'!0x200. Faire offre. - Pl.AGNARO, 1&, na 
... Poillou, 121211 Montrooge. T61. : 'IUU7.M. 

Venda jeux ong1naux amiga !Falcon Biochalenge, Tetns, 
erc.I + IOYR. R.acemater T.b.6. Cherche contacts peur 
6changM. ~ ANDRIEU, aoo-y., 12310 Uil> 
-. T61. : ~loprès11 hl. 



ULTIMA 

ATARI 

Kit Cadéau 1 
1 Joystick 

20 Logiciels 
15 jeux 

10 d isquettes 

Kit cadeau 2 
idem+ 5 Jeux 

AMIGA 

S lld~rc 

75011 Pl\RlS 
'ICI. (1) 43 38 96 31 
Fu: (1) 43 381186 
mecro République 

520 STE 
+ Kit Cadeaux 1 

*f 
1040 STE 

F.nfin disponible 

+ Kit Cadeau 1 

~f 
avec; moniteur 1X1Uleur 

ATARI SC142S 
+ Kit Cadeau 2 

*î 
AMIGA 500 

+ STARTER KIT 
+ 10 Disquettes 
+ 1 Tapis souris 
+ Cab le Péritel 

+ 1 Joystick 

~'{-

:"" 

&1 . ... : ;;m::::m-~ IWec montt..,. couleur I064, 6430F ""°" moniteur 00\lte<fr. ~ 

DUAL DATA EURO PC 
livré avec MS DOS 3.3 

el le GW BASIC 
+ WORKS 

lobulevK logiciel intégré 

Mono ~\t 
Couleur ~~ 

Tl 74 
Nom: 

6 envoyer 6 UUIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 PARIS 

Prénom 
Adr~, 
Code Postol 
Ville: 
Tél, 
Corte bleue n•, 
Date d'expiration, 
Signature, lran1POfl loglcle4 25F. matériel 140F 

LM pri• sont lie,. 1&1 promos no sont pas 
1111rno •• ..._ .. .,..~ i.tpil.• ... Ptomœ_PléO ... • cun"ltAobles 

Tolo l ttc 

12n4 Rue de Paris 
59000 LILLE 

Toi. 20 42 09 09 
Pu: 20 57 09 29 

mètro gare 

520 STE 
+ moniteur couleur 

SC1425 

+ Kit Cadeaux 2 

~~ 

520 STF - \f " 

~On!1f.M~~ 
monochlOl'M ~ 

~;p,E!,C~t 
c:oui..ir SC1425 

AMIGA 500 
+ 10 Disquettes 
+ 1 Tapis souris 
+ Cable Périlel 

+ 1 Joysticl< 

~'9/Q t-

NEC PC 
ENGINE 
Nombreux jeux 

disponibles 

Pleœ du Capitole 
35, rue du 1lwr 

31000 TOULOUSE 
Thl.62 27 04 37 
Rut: 62 27 10 'YI 

Extension 6 tMo 520 STF - • 790F 
Extension ô IMo 520 STE -> 790F 
u t. ô 2Mo 520 STF -> 2990f 
bl. ô 2Mo 520 STE -• 2990f 

520 STE 
étend u à lMo 

~ 
pose comprise 

1040 STF 
~'f 

1040 STFM . fi 
~oi:rHR ~~ {" 

!~~~!,F~~ 
c:ouleur SCl~25 

AMIGA 500 
+ Extension de 512Ko (890F) 

o....c lic><toge 
+ IO disquettes 
+ Coble Périlel 

+ l Joystictc 

.~ 
""9c moniteur CO<ileur 1()8.4, 70tOF 

IWec moniteur coui..ir, 62AOF 

STAR ICIO - > t890f 
STAR lClO Coui.ur _, 2490F 
STAR IC2A~10 - > 2990f 
lecteur lnte<ne Alem - • 790F 
lecteur Ex!. AIC>rl -> 990F 
lecteur Ex!. AIC>rl Sf31.t - > JOOf 
lecteur exl. Amlgo - > 990f 
Drsquelle 3·112 - > 6F50 
EIZO Mullilync -> 4980f 
ATARI SM124 Occasion - > 790f 

ATARI 
800XL 
~~ 

JOURNEE SPÉCIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN 
NOS MAGASINS. DE LILLE ET DE lOULOUS~ LE SAMIDI 



- c &I • Ilet. 1541 + loct. 15)0 + 200 jeux • 
2Dd0kl - • 1\'11.,.._ YOOll • TV. Le 
, ... :2 200 F ov - le TV :2 OO:> F. ~ llEAULEU, 
11, - dot-.. eon- i-. m11 s-. 
cUl. Tél : -.11.9Zlt!rio 11N. 

Vends 1 Amlgo !iOO complet : 1 Mo R•m + i:>yot. + 
30 doou vlorvœ + Pdritol • 1owo1 : • 400 F (emballage 
cfOfighe). Autre: Vctt 11..1ne1 1V •• Oragonslai'. an. 
........ BOUE.31, bd dlo Py-.., 3117tT­
tT-~ ni. : t1.11.1t.11. 

Vends C 128 f loct. diok 1541 + lmprim. MPS 803 • mo· 
'i1· cou!. 1901 (40/80 CclC11.) • nbtx jeux : Prix : 2 ')1)1) F. 
Eddy 8E~R.•. - _,.... _ Vi1$Af. 
n 1. : .._71.2121...,...11 N. 

VondlC 128tloct .d<ll<1571 t K7 • nbnjo<.xll>mndo< 
al the CIOM, ~ 0.-) + Id. (Mullipbn •• : + 
iovsl"* + ,., docs Pr11 : 3 GOO • 

Vondl -1111111.TlY, l,-dooV._71411 
a.,,.-,.n 1.: euu4.A 

Vendl AMfOI Olog O$lllOC 2. Gf1, 88: Foft. Zllc. ale. 
a...ct.e lmillât01 Mriou• peur 6cl>enge de jeux a1'9n· 
........,ion S""I 011Utrn. JMr>Y- LACROIX. 6, bd 
dlllilgorio3'2llO-. ..... - wNll4ncl-
21h. TM. :•lil-
V.nds POUi c 114, nbr.< Jl!U• • bai prix SUI disk. Pll>'ldl 
COIN, 54, ruo die F.-••, 93220 GagnJ. T61. : 
4Ul1Ul 

VendA Commodot9 lot dt1klJK/ Comm«tore .à tous peti1 
pli" 11on6 DEL~ 34, ruo • Io Glltl, 71910 T-. 
.,._TM. : 34.17J:2.81. 

Vencll Amigl 1ClXI .+ moni~. coul 512 lc, ram., eouris-, 
2 ~ , nblxprogi- Prix • 4 !ilO F. Eric VADE, ISI, 
-c11 r-.."48'll~T61. : a.a-. 
_,..jowcMC&Obolpri.< ~PAVOT, 
m.-- .--TM.: 7/:D.11.55. 

Veodl rû• Jou• poui C &4 lur_,,,.,. dioqu.). Tm bon 
Pf1L 17 F Il faool Chli1o!N llllllDllE.1, -'* Son>­
- · nAt-L TM. : 11.-.1U1. 
Vends C 64 + 1541 + Pa- Canrldge + Pélile1 + nbn< 
log. 130dilb + utl. T.b .•. P1ÙI : 2000 F. ~ 
....,... RCJUalON, ~ 23160 Amun. Til.: 
5U2.K• ...... 11 ~~ 

VendsC 128 t monh.coul. t lecte.iolsk 1571 + lectau 
K7 + llvrff + 1cvuoa t 100 jeux surdisqu. Le tout t.b.é. : 
3 500 F, Nool IENlAlfl.MOUll.l.OH, 4, ,.. Soinhleon, 
151IO-"°Y. TM. : 34.1121.7'. 

Vends c &4 + Io«. K7 • pr Nntol + uansfo • K7 + 
joy>t. + joux, bon Nt , 700 F. P-HAllEllKORN, 15, .... ., °""""'"-· 57400 a..-. ni. : 
17.111UI. 
--.torgfnou•. ,..._ dill.swwues. 2 b<iliel de 
._,,...) .,... Amoyt _. DE l.OREllZO, C... 
_..la r..-, t.V-, 11ttt - T61. : ........ 
Vend&C 64 + llCL K7 • moM. '"""° - 150 jollx - i\<es 
+ joysl. • - · t1M1 noul. Plix . 1 4<lO f. ,.,.­
SAINT.OYANT, 1, NI dot Gonlw, 195'11 a.- T61.: 
n.34.11.0 no...,. 
Vondl C 64 + 15'11 t 1530 1 mon. cou!. + )Cl'ISlicks + 
nbtx log. tb.•. : 3 !iOO f , Verdi Sepc<rum Sinclai 64 k + 
jeux : 500 f, De .. CONSCIENCE, 4, NO Th6oclcn-Ko­
-', M1'11 ~M-. T ... : 41.73.52.21. 

Amlga, vend• orignaux : Bards Telo: 50 F: Palacil: 
100 F, Herooaot the Lance : 100 f : Knight Ore: 100 F et 
Expl«I 2 : 160 F, 0..W AUDeERT, R.U.A., ....... C, 
-.441, m• -..,_r..... TM. : 
4t.11.33.k V-«ignll BattleUc; Ami91 : 220 F 01 1(nigl1I Olt : 
100 F, lb .•. 11 ,....... IŒUF, 271, ,_ ~ 
tln,ln.~ T61. :1Ultl77. 

-O'igNuxAtrigo• ST 100 f . f*'ln. Orllor, Ella, 
lomblrdôaly, Aodctt ~. Si.gli:lw Il v-. 
V.... W-<JO, OtildtilOOI, Proc:ioutme<ll.. ,_ 
~OUIS. :Il, bd Hla.fton. "1• ~ 
T61. : 4U.U1.J4. 

V...,._, Kdl6ittrioe A21120, ll80lO - 68881 • 2 Mo 
Rom 32 lm. Prix : 11 500 F. O.nlol POUS8AllD, 1, ..,. 
~ 12221 ...,__ Til. : 4t.5Ull.%1 
llprto211 ltl. 

Vendl originM.lx Alttlgf : Indiana Jones, Batman, Stride1, 
Orogon'1 Lol1, Z.k McK11kcn, otc,avoc....,,,ll•(l&otdoc. 
Etat noul. Hon6 HADMAR. .. qool do ~. 
JW10 PaN. T ... : 42.01.IU7. 

Vendo Amigt 500 t 109' S • 80 jeux + OO disk• + 00.'te 
de rengement -+- Jovtt. souris t- livres t eliblcs + 2 en 
ceint. 2l6W : 9111ntl 21111, u .• . : 6 600 F. Sytwin 
CAULT, 11,...,.. ~ 131411 londy. T61. : --V-C64 + moNt ....... + lect.diolt1641 - nbniJ>n + 
!Me + joysl. "'°' : 2 lm F &le 1. 'HOST1S, 111, ,.. dl ....._121t1 ._ • .,.. -Wlllllt. ta : 4&.25.27.21. 

v-C 64 + .::-1<7 i idll>m..,P.i/Seclm +jeux 

150 

OligillW< IOel. ol Ct°""" Buggy B>J. Tlllr.S. .. I, 1t taut 
.,... 1 000 f , A1"'6o 191!11. - LOUVET, 25, "'"dos 
---ni.:21.53.22.13. 
Cherche jeux d'1vtntu1t ou dt 16!0 pour C 64. Expl. : Zac 
McK.tadlen et lndllraJon ... EtJdiera~ les meileules p10-
pos~ion1 ldisk O.lv) . .i.>Chriotophe FERARD, 10,,.. 
N--Nlomtn. 141IO DivoM-lf. 

Vends originaux AmQa t.b.4.: For9(>rteri Worlds: 
1 500 F; Sllkwonn : 1 500 F: Tliad 1Defenclef of the 
CtaM•, Sta1~ide1, Barba1idn P1ygnosisl. Vendv 2 000 F. 
LolC LAVY, Eoolo E-, 74800 la ~ 
T"- : SUU1.21. 

Vends A 500 + moni. coul. + 8l disl$ - boite • jaystcc 
t ,vre. A diébltttt. L1 tout : 5 SXI F, 50JS garantie. Sur 
Pwis uniqucmen(. DAVID. Tél : 42.41.21.911. 

Vondt pooot C 64 : cl1g._ vidôo : 000 F. - C.· 
rilge : 2l:O F. ,,..._ Vl!fllctl. Zl, av. !il ~ 
..-C. 1S1•T-1'1. : 7U4.tla 
VendsC64-- + morit.'llOOO t 1oaluK7 
+ rJnjouxlOrogon, Nirja ... ) • - + prisef>éri1el, 
t.b.6. : 2 300 F. Nphono DIDlfll. 41, rut dot l'eldlil, 
114211 Selnt#---. T ... : 4'.23.33.Dt lie....,. 
Vendt orig. Am\)1 : Beam, Rocketranger. DragonrWlja, 
Popoloo~ 100 F Clltquo. Orig. ST: bathemeck, Batb 
!Psygnoslsl Jeanne d'Arc, 80 F ; c hess 2000 : 1 OO F. STE' 
PllANE. Til. : 31.71.34. ... 

Vendt originaull sur Am ga : Dragon, Nir ja, e;o CMfoogc, 
Baal, Sarbetian F 18, ln1e1Ctptor, O,.~gon'~ Lair, SpHd· 
boll. Falcon, Obltera101. etc. Xovilr GROSOIDIER. 116, 
ouoC~71i118Poris. 

THOMSON 
Vend> TO 8 + "'°"· c<U. t 2 joyst°"' t tect. 3,5 p. t 
'5jeux t 26$icotiM1ngbi1,":riturO: 1 croy.optôquo 1 
doc l> 101.1 : 2900F lt.b.•l. ~ DAG• 
COURT, 2. ,.. Houllll. 11!171 MMy4Vllo. Tél : 
k72.37.ll. 

Vcrds TO 8 1 loc:L dloq • - 1 Otl\'·09· t 3 ;:,r. 
licts t synt. YOCll • ônprWn, • u<i. + 90 jeux ofg. sur 
50diob t 10dskl + -nanuel. Ach!lé 10 500 F. cédrl 
3000 F. - ION, 14, - Ho~ m29 
LHl'o•- · T"- : 41.41.79,l'S. 

Vends TO 9 (128 Kol UC avec c1av. opl. ' nb"' ieux. util. 
e1 p1og. 8111 dsk tt canoudle 1- œ 201, 1.b.é. EmbaHoge 
d'origire. P1ix : 2 000 F + cadeaux! Palrictl LAFONT, 
G...S.~ 114410 lodoln. TM. : 90.15.64-08. 

Vends 1 hCITtSOn TO 8 + '9ct. <lisq + nbrx jeux + éducatifs 
+ 2 man01œo et 1 cniyon op1. t.b.é. Le tout : t 000 F. 
GNtlotYMOtNAT,S, lllffdls M~,93110-.,. 
--. Til. : 4'.M.12.11. 

VendsTO 8 + loc:t 3 l/2p.tt K 7 • 000 Hray.cpt. + 
)oyttlcll t nblx )ot.111. Plbt : 1790 F. Vend56 lotsTO 81H 
8 jeux) : 806 t«> F. 1.et7 jeu, MO 5 .15 F. Ve111ls$oyo + 
1jovx1 pill: 1400F. 8jluxSega : 1306190 F. -
~ ;_ ~::.::: .......... 272211 StM-

v...is TO 9 + 1ocL .,_. 640. Lect.,...._ + ,....;, <c <RI'· 
oçt. f 2 t'INll'll'!1... ' ntn logicie'ls. utilitai'es, pro-­!Jf3fl'"'"'· etc, t.b,6 .. Prix : 3 !lOO F, à oébat~t. l"1ilippo 

BOURGES, 45. - dl Soins, Sl5lll -­
""" 11111- : 47.3114.11 (17 h 30J, TM. : 47.51.36.51 

vcncls Modom TO 9/TO 7.70: 400 F. Contrô4eu1 di,. 
<i<Jê«es C0.90·351 : 200 F (3 1/2 p. P°"' TO 7·71lJ, 
Edlango logiciels pnur TO 8. TO fl.0 , TO 9 . .Joa..­
I LANCHEll, 230, chemin do llourdhn, - a. 
gnal......Cko. 

V""'9MO 500fl'!llt: lunl1•c1ntr•le ~ joystid< + jovxo,. 
ginau.11. + lep, e1c.l. Excetlent élu ft! peu servi. La 1out : 
1 300 f . U'gOnt 1o .. OONNET,5, -~ 
-la Puy-VIiiy. Til.:71.12.7'.._ 

Vondt TO 8 r1te â';lt + Îf11>1Îm1111• t io'/rick - ...... 
+cnvopt.- lctQ Prll :2950F. Vl!nC!s"5i"9. îlo1> 
""' lieu>. p Jl.0.) disQ. 3 1/2 p. llovid MANGEl. 10, .. 
-.., 71Mt ,orla. Tél :CUl-

BidouiflM M TOI,~ Poli,., l'OUlÎ!leS, S­
C01Tpùtiolw. '*- tlC. i....t -ART, Los &noor. 
--.wctCdlor.-. 
Vcncls .-nos dt ftJX pour Thomoon (Monopoly, Sor· 
cery, Menoid ... I. Euxtercourde jeux pour Mo 5/TO 7. 
Achèle CortOUChl de ieu• CBS. Thlorry PREVOST, 5, .. 
Oé .. lfl.do-0.... IXl79 - T61. : 
4UOA0.89. 
Suit& entur 1chat. vtndt souris Thomson MM90-120 : 
:!OO F(valeu1 l6:> F1. 0vlotopheSANSON,6, NOdleU.. 
noye, 49370 i.. ._..,, ........... T ... : 41.77.42.31. 

Vends MO 6 en t.b.6. 1- tog. orlgin;:iux t cn .. ·iron 30 re• 
'''"" Prit : filO F, Vends originoux pou• MO 5, T07·70 
M06 - œ 1n K 7 ltnvifOOll 121. Pm : .0 Fun. Eric:~ 
-. 10.- dl - · 31110 ~Tél : --Slllt> I V-91U0111joux-TOU~+ enllOllet 
100 F OU le !OUI l 500 F IYllU ,_ : 1 Dl f ). Dom 
RIOT,.-_..., 778 Hirfl:y. Tél : tuU2'1 . 

VrnilsTO 8 : 1500F. ltctlur31.'2p.: 1 000 F . ..... jeu1 

.,._. · l!iOF Rchelttaolliff+~+­
p;on lorigîneux) : !ilO F. Souris : 15 F . .-....... DA 
Sll.VA,10.""~-~ 
-.T61. : 47.-.u. 

VondoklgfoelsnnginouwTO 8-0 :XO •. DêfiaotOIOi GP 
500, Sooions. Macooom. Bumper, Arcade Hits ... ....,. 
Piene ROUFFIAC, 19, rut die R...-,, 75112 Pn TM. : 
43.48.74.17. 

Vood• Thnm"1n MO 6 + lect. OK 3 li? p. + nbrx joox -
manettes - glAde + llstlllÇ$, en t.b.•. Prix 2 000 F. 
Cherehe COOlltc Amiga dans fYonne si poss. Jeen.Mâ 
GONIM, 1, rwdto ~. a.""°",-~ 
T61. : IU1.3'.19. 

Verdi TO 16 PC SD + '°'*"' CGA + souris + 16 IOQ. 
ljoux + util.) + 5-, t b.6. Le tout : 6 000 F, Coo'8CL At­
nofld VlliCEHT, 31, ,.. die n..c.a., - Nonoy. 
TM. : lll5. .. 7t ....... 11 hl 

Ugon1 1 Verdi '*'*" jeux Tbomson MO fi TO .,.. 
sor0110r. i...oudon"- . FIDonDOllOIS. 11/JiJ, 
......... de Clw-, 7lal PaN. TM. : 4UU1.17. 

Vondl TO 8 : 400 f , Mon. c:oul hol111! téod : 1 000 f . 
l.ect. dill<31 /2p. !1'1lKc. -dlrnité:ll'.lOF. Clay. 
opt. : 100rou1e tout : 2 00:> r. Emmwwll DA ROCHA. 
n,-~k. 81190 ~TM.: 
CU1.17.J7. 

VdsT08 :400 F, monltourcoul.haute r6solution: 1500 F, 
'8cteJI 3,6 p 640 Ko ' 600 roule tout 'téndu 2 000 f av. 
nbn< log., mt nelto, G. optique. E...- DA ROCHA, 
n. ... Cluno-Bov.-. m90 11wy~ T"- : 
43.11.17.J7. 

DIVERS 
Vdll c..,., Sogo t 7 jlo> • l.ight Ph- + U..-3 O. 
l"ix 2000F Vdllmo. Olf120Ct>ul. pauC61 + cil:lleclo 
lioiocn Prix : 1 IXIO f , ....... KAHAN.t. ... ~ 
Y"°"'7S111-T61. : 4U4.$U7. 

Vds Sevi (Lb-'. 891 • 21 )lull ICaçlain SMi, -
Waria,llC.I 2ior t mjgapy.tv- : 6<DlfJ. Pnr 
-: 3!ilO F. -,ADOVANl.-.du~ 
rMld. 11 VII dot F6M, bt 04, 111111 la Connet -.... 
TM. : a.&1U3 ...... 17 ltl. 

Vds cous. 5'rg1 + pàtclltn + G.ngster Town + joyst. A1-
c1de t B ieu• (flOIOIV Zone, Zilion 2, Ouartet) 
Ol•ltt LAGRAND, 26, ruo die ._,.., 760IT1 Paris. 
TM. : l&.&1A7.11. 

Echa1111<1 Joux Noe, IJ<)8!ièdo 11bfx ioux + CO·ROM et vds 
ç.,io FXll600G : 750 F 01 w&li.m.. jul radio, 3 moœ. auto­
"'''"11 : 9EO F. P ... SOUKHAVONG, 7, ........ claie ___ a-.pgn,_ 
Ttl : 47.0U111. 

V:ls log. !jeu>. uti I A btsprix. Rechttchl uti. de f Jl.0. 
!Aniga) S...,._ MA~ TM. : &e:l.ll.27 ... 
lthl 

Vdll MSX 21/0823511S t jlux t •11. : 1 llJO F. -
~ 57, ... Ma ........... »111 i. 
- TM. : Mll.iU4. 

Vds "'°""· - tor1. NUI : 1 2l:O f . llw:I. 5 114. l<fll. 
Olil). EXL 100 Ader1i l"otound DES !Auri sn. O...dle 
se"""", LC1000\A. M<gtfile30. CorinnoVIGEAN,31221 
RiolL T61. : 17.11.11.90, 

Vds con1. S.O• + 2 mane<1ff + 8 jeux dont 1• Light PM­
,.,, IA t~•t : 1 600 F, - CANU, 25,"" 6-
51100 Allml. TM. : 21.47.60.211. 

Vds Stgt + plrtcl01 + joyst. + 10 jeux (Double Ofogon, 
Out Run. R· î\'pe, Altertad, Be!I, Rod<y, Aft91 But,.., 
Chot.~il .... Nin~ On.) Prix : 1500 F. -CANAVY, 
1A Crou1.t1• F-TM. : 74.tO ... OL 

COns. Stga : 500 F, Sll.nobi, 0-.. Otagon, 5'4>erWon­
def Bov. etc.: 100 F ·-ouche . .-AIUSOU, 
lt,,. do V-.. 7l3't -,. T61. : 3UU4.l4. 

V<ls PC 1612 SO....,. t 22 jeux tTarghan, FIS. 51*8 
CM«3.J • utl. • "1e • - + 15cisip'ÎlfglS. Y• 
leullneuf : 15000 F. Prix l dil>. -llOUSSEAUX. 
11, .... dl Io l'utorio. 131• ~ Tél : 
IU&.1122. 

Vds cens. 5egl t.b.6. + 11 jeux (niions, Y'S, ~. 
P-.iril:e. Allen~ .. etc.I. Po<." vMtesépa~. $ego 
+ 3 J : 1000 F, 1iou : 150 F. Le tout: 1 lllO F. Pllllppo 
PUECH. lot, ov. die Io Mime, 5111111 Mto_.....,.,., 
TM. ' 2Ul.41.&t. 
Vds 1 orgue TocMICI PCN Sound • 2 cl>v~ • 15 rytti. 
niu11 + acwmp. t onrttgisu. + ftOtes. Vali 15 OCO F. 
Vendu : 5 000 Fou icl>angé cont,.1 Amig• 500. ,._,,,, 
DNIHllZ, :i:z.,,..., T.....,.., H1IO~. 
TM. : 3U4.22.7l 

Vcls Scga 4 3 i:>'/t + 11 ioux (Shincft>, Alter B .. Out Run, 
A·TY!>l.I Prbo: 1 500 F ..,t. Cherche NEC. llertnnd 

IONNAFOUI, 71,"" --· t21IO Meudon. T61.:0UUU3. 

Vdll llM PC OO CGA • '*" 640 Ko • cone jo,"1. • 
pyst. 1 .,,.i.. t 2C.O dioq. t """· coL IBM CGA. 
.~ 19000F. Vendu : 7000F à débmre. ,.,.­
WADIE, 1, "" ~ 1Sl9 PariL T61. : 
4UUUI. 

Vds 1MBPCA13 t 003™ • loc:lourS1/4 •émoi/GA 
+ Jovst • c:ono •..,. + 1og naMJ. Bat neuf. Prixa 
-t1fe. -SYL~E,33,--•a.. 
-.11·~· T& : ll.21.11.21. 

Vds c>ttoucla Sag.> •u nbre de 10 (Double °"900 : 
150 F, Altx Kidd Il : 150 FI. Autres ea-ches: lll F. 
Carte: 100 Fou":h. IOUI conue T.V. coul. L111r111t1U l.­
OOUYllE8, la Tr11P. 814lill la Gorric. TM. : IUl.51.Sl 

Caaio PB 1000 miCI o de f)OChe lCD 40 Kran1. Fa1ctiQu stat, 
fin, math, booic. Autorioé IUJ< ... mens. Neuf : 3 OO:> F. 
Vendu : 1 ..OO F - manutl. J_, Mlnuej SANCllEI. 
Tél : l3.33.22A • 

Vds ..,. •. Nin- • 5 jeux + Nos AIMntiÇe et wds ou 
~ pour EGA, Outrun : 170 F et Vogiaote : 190 F et 
l\r>-Vando t&!i)F. T.1>6.Uogentou•. ­
LAllOAJS, 1t ..... - ........ ,. ...... .,. "-"' 
..oloe. Tél : 44.71Al.IZ. 

u.vcn · vdllPC 1s12so-.CGA • ntxxjeuxe"'ti. + 
doc. Tout., Lb.i. Pria·-- OMw DALUZIAU, 
ze.,,.dePlril,712Jtll~T61. : k.51&17. 

Vds PC 16CIEGA t monl.coul t certejoysl. - DD2D 
MC9'f > nbt'c Pli• ot jowc. P.- 9000f. -
ClllSPEl, - _...., 8J3tt -. TM. : 
M.Zl21.11 

Vcb Stge + Phi• + lunette 3 0 + manette Konix et 15 
jeu• (R, Typo, Oble Dragon, Out Run). Voleur rôtlle: 
5a;GF. Vondu: 2800F. Ohio< LACllOIX. 26, NI 

fmllt.Zolo.16311 - T61. : l2.JUU6. 

Vds PC1 S/ GAR 2 x 720 K + p. Pélittl + soo1is t jeux : 
Ttwglloo, c YCO!/Cfl, Rick OQng .. o. Dragon, o. Nnja, llt· 
luu Ptint 2. UI. pour rn. Prix : 4 100 F 1 dôb. Sansuol 
llAABA-NlllOW, 77, NI ~ -
,._TM. : 22AIAtA 

IBM PCXT6401<. i.-..3lOK,doque20M,..,.p 
phque EGA, 2-Wllfll. EGA. ___ ..,..._ 1 
-mooo. l'rll 1 !iCOF. n.iowyiwmtnET, 1\M 
C.1 .. D 1--.B111R-T61. : 3IA7.5U7. 

l/dtwpim ........ PJ lCllOijotcfenae. Prix : SOOOF. l.jo. 

rwd MESSINA, 1S, ,,. .. -..... - -
--TM. : 7U7.12.17 1do 15h3U2Dha 

1 cons. IUtOl"!ome VtetreK : oco F. 9 œssettes de jeull Vec· 
001 : 120 F 11 pièce 1-MAUEr, 11, rua dot C.,... 
-.1611tlt.o.-fA-. TM. :34-

Vds lot cle 50 dlsq. •1le1g111nouves) 5 t 14. OF, OO + éti· 
qu•ttee, llt!.,<iot 100 %. Prix oocr. : l!D F (port compris) 
et •cl< coll. 50 Tlt1. -~id BICKEL, dol .. Rti­

- 57111 Htdi-
Vils Ill F Ga•'fltlet Il • 8) F frduro Racer + l\Cms 54 
oclte<f : 380 f. Vendu : 250 F + Clless Mast!!< 2000 : 
200 F • 88) f, MM Io tout : 500 F + ;change softo. 
- IREIHl. .. - dl-.. 57151 ..... .-
- TM. : 17.11.14.M llft à wood. ..... 11 hot -

-""'"""' Vdl- NtcPC&,gine.t.l>Â. + jeux : lllllF•~ 
bottte. l'sil-1ou~dtotdipla. . ....,. 
0..,. WOfllO. 2t, - dao 0.-., 193 ...._TM.: 
42.74.12.411 ... llN. 
\Ids..,,., Sogt t Gttot Volley-bah Altor 8ll'l'lef + Out 
Run + Hing-Oo pour : 800 F. Prix 1 dtbattre. JuMuc: 
CHRETIEN, :la, - c111·-. C.r••­
......,, Til. : 3l7Ul4l 

VdtStgtMUW t 4jewc 1 mW'oette t Pê1itel :'480 F. Vcls 
2 C 64 IOUS garantie t lecteuf 1530 + nbrx INte' et jeu.: : 
960 F sur 1églon. - IAMBOY, ,_, LM -. 
~-C'*-J. TM. : 79.33.13.31 

NOO< ptotJ. cJejM originaux de 100Ul0 F. Li&Ce ; pix 
dltli surdtlTandt. S.Uvu vos prog. OYOCCœtWrill origi. 
nalvendu : !iOO F. Ovlot ....... T61. : 42.7S.1Ul 

Vdo cono. Soge + 9jeux dOl'f 1Alter 9...,,.., Out Run, etc.1 
t i<>ltt. Conbcl S>dr. CUcl$ Shot '/!</. Le """ Lb.i. : 
1 «JO F. -AUGEll, li,,.. .. C-.., dol 
dloF..-,A ........ TM.:-lUI. 

Vdllc<lll.hECPCEn!IN • 3joux (R. TrPI - Spaœlllr· 
n. 1 K""9) • N-+ edtp111 ... t 7 jeux t 4 jeux 
Segl. T"- :41Ula ....... ~ 

Vds S.1&1>lt1 t ljeux IA!ex Kildet Mt Komal!U). l> 
tout : 2500 F. V..,, .. : 3000 F. Stôplm-. ~ 
PERRIN, 111, "" .. T-.io, 75"3 PariL T61. : 
42.7U4M llprto 17 ~ 

Vds)evxMSXetSega(Space Harrier, GreenBeret. Knight· 
maie, Yi A1 Kung Fu 11 ... ). P1i> "''"" 100 01 200 F à c»­
bourt. - ROUCHON, 381* nie V~ 
92'UO V-Til. : 47A1.5431. 

Vds PC 1512 cou! .. deux â'lves + cane joyst. + joyst. + 
log. du commerce (06ASE...I. Garll'.lie juoqJ'en 91 : 
5 000 kanco, "°"' NATllM. %3, ll6o doa Efho, t4llt 
- TM. : C2J7JU7. 

Vdi 5 - Y'd6oc:ac : Leo Satellie5 -
~. "'""'•llfllilttlltir, Tifucifle,Counede.o> 
.... Ploc : 150 F. --SOUlD, 1S,.,. Gwy.. - .a.,,..,..,,., .... -. T ... : n.-.&22. 

Vils lTlnn. MPS 801 : 000 f t C 61 : lm f t 1531 - Z 
K7-.. 150F -rROl1it.IOll'..,.. :I OO:>F. 



Frais d'erwoi à ma charge. Patrice DUlONG, bât. A. Ci­
de• 10, La Bols landry, 7$410 St-AubinëKlleuf. Tél : 
35.78.48.31. 

VdsOfd. VG :000 avec jeux, manuel, manene, adaptateur : 
1 -000 F. Edde GOUIUARD, 119, rue de La P.U, 94170 
La-..--..e. Tél.:41.72.81.99. 

Vds console Sega ~ Out Run, t.b.é. Valeur : 1 200 F. 
Vendu: 700 F. N'oca. VERNAY, St-S~ 
Bois, 71800 La a..- TM. : 85.28.06.42 laprès 211 hl. 

Vds micro portable Epron HX-20 avec imprim. + lecteur 
micro K7 + livres + malette de transport. Ech. jeux + uti. 
sur ST. Laurent CADUDAL, 13, rue Ernest~ 94510 
La~ TM. : 45.94.27.17. 

VdsMSXHitbit75Sonvneul +manuels :400 f,câblePé 
ritel +câble magnéto :60 F.1.ivresdeprogrammes: 45 F. 
Initiation au Basic Cl et Il en K7 : 110 f + jeux à 50 F l'un. 
Chris1opho SOMMET, 256, avenue GabrioM'4ri, 78360 
Mont8sson. TM. : 39.14.01.42. 

VdsMSX 1 VG0020, monit.mono, lecteurK7, m-. 20 
jeux orig., nbrx rMeS et revues, ulil., Ouicksho1. Le tout : 
2 000 F à débattre. Pa1rioe DORVll.l..E,, 11, a•. des Prés, 
781711 La C.rrt Salnt.Qoud. Tél. : 39.69.25.63. 

VdsconsoleNECt.b.é. + 7jeux + maneneachetéenjuil­
let 89. Vds uniquement fensemble à 3 500 F. Khalod OS­
MAN, 56, ruo du DoctM..-Blanche, 75011 Paris. Tél : 
45.2G.59.69 llpès 18 hl. 

VdsAtar. 520ST +lecteur externe OF+ hoosse + joyst. 
+ Péritel + nb<xjeuxoriginaux. l.etout: 2 600 F. Fr6dé­
ric MOULLEC, 1S.211, ... ~94210 St· 
M~ Tél. : 48.83.11.88(arris18hl. 

Vds inprin. Citizen 120 0 + cartouches exc. état pour 
1 lXl F. Klmik SYSANYAN. 18, quoi J.-8.-Climent 
121/A, 94140 Alfortrile. Tél. : 41.93.37.99. 

MSX Sony, jeu• IKing's Valley 2, Salamande ... 1 + cordon 
Péritel + Cluicltshot 4 : 1 200 F à débattre. Pascal ECCl. 
12, rue du Noye..flenard, 91200 A-ms. TM. : 
19.38.31l.92 (aprh 211 hl. 

Afla<e 1 Vds MSX - lecteur K7 et cartouche · 500 F. Vds 
aussi TO 80 + inprin. + souris - crayon opt. - monît. 
coo.ol. h. résolution: 2 000 f. flan VARIN, 6, rue D ...... 
C:-XWa, 94700 Maisons-Alfort. TM. : 42.07.1l90. 

Vds Nintendo + 8 jeux (Mario, Foot, lce Climber, Oonkey 
Kong, KtJ119 Fu, Top Gun, Tennjs, Rad Racer), cause ST 
Noèl. Valeur :3100F.Cédé:1 400 Ft.b.é. WJlyLEBOT, 
21, rue Vergriaud, 75013 Pn. TM. : 45.118.0S.n. 

Vds cons. sympa, « Yeno >, 11 cartouches, 2 manettes. 
c:Able Péritel. Région Parisienne de preférence. Prix à déb. 
an1ian OENECHAUO, 4, sq..., G~ 
78990 ElonCourt. T 61. : 30.50.22.75 laprès 19 hl. 

Vds originaux pour PC Indy: A~nture l.200), Rick Dange­
rous (180). 0.P. JUPITER l.200), Oeluxe Point 2 1690), 
Green Beret (50) ... Florent MONDOLFO, 2. rue des 
Bruyères, 93280 Las !Jas. . T 61. : 43.liJ.53.74. 

Vds cons. Sega + 2 mane:tes + 3 jeux : Secret Command 
+ Zilion + Y'S. Le tout : 800 F. V"lflC9lll LIESSE,, Mar· 
- l.alonde de Pomerol, 33500 l.Jbcune, TM. : 
57.51.œ.n. 

Vds cons. Sega - Light Phas<!r + 13 jeux iCelifomia 
Garnes, Y'S, Atier Sumer) + Cootrôle Stick + 2 Contrôle 

Pad. Le tout : 1 800 F. Urgent ! Sôbastien ISEUM, 40, • 
l6e St·Ardrew, dornaft de la Tuf-. 78590 Noisy-le­
Roi. Tél : 34.82.59.33. 

VdsNintendoluxe- Mariolet2 • Gastlevania- NesAd­
vantage. Le tout: 3 000 F. Cédé : 2 400 F. _., 
ROUSSEAU, 1, impasse Hmand-Uge., 94000 Crétel 
Tél :43.39.14.39. 

VdsSpectrum + 2481128K 1 livrelmanuel) + nbocjeux 
(Artanoid 1, 2. Sub. Bob .. .t. Total : 3 700 F. Vendu : 
2 500 F. (Avec une surprise.) Christian BABEUAN, 152, 
rue Elienne-Oolet. 94140 Allortvle. Tél : 48.93.90.31. 

Vds c Livre du GFA Basic > : 100 F, b.é., et aussi c Pro­
grammation en GFA 3.0 et disquette > : 249 F, excelent 
état. Vds aussi jeux onginau>. Latnnt, Paris. Tél : 
45.79.04.78. 

Vds cons. Sega + Cootrol Stick + 12 jeux !R. Type, Ras­
tan, Alex Il, Thunderblade, fantasy, Kung Fu, etc.I. Va­
leur : 4 lXl F Vendu : 2 -000 f. Simon MOIZARD, 1, •le 
des Flocn, 92400 eo..bevoie. Tél : 43.33.31.31. 

Vds cons. Sega 1891 + 21 jàlx (Captain Silver, Phantazy 
Star, Miracle Warriorl + 2 joy - Mega Joy (Valeur : 
6 axJ FJ. Cédé. 3 500 F. Nicolas PADOVANl, c:hem. dll 
Carimal', rés. la Val des Féés, bt40, 08110 LaCannet Ro­
che .... TM. : 93.119.16.33 (après 19 h). 

Vdscause changement 0<dinateur, jeux originaux pour PC. 
Jiriimo FAIVRE, 31, rue Ch..te.oelaunay, 10000 
Troyes. TM. : 25.73.ll 14. 

VdslXl F20disquettesjàlxpour IBM PCS 1/4. Echanges 
possibles Clwis1ian BAYON, 211 bis, rued'Etigny, 64000 
P-Tél. : 59.14.52.63. 

Vds MSX 2 VG 235 coo.ol. + jo\'SI. + 22 jeux + lecteur de 
K7.Letoutent.b.é. :3500F.SébastienCHOUl(,1,tlllée 
des s-:i-v-. n4211 Ch~-Mame. Tél.: 
M.68.ZB.12. 

Vds imprim. NEC PG plus 24 aiguilles : 5 000 F à débattre 
+ rubans. S. BERGAOUI, sq. Barbansor\ 92220 S. 
vr-. TM.: 46.14.21.50 •• 

Vds Nintendo avec 7 jeux + Rob !dont Castlevania, Gra­
dius, Zelda, Metroïd ... 1. fatal: 2 -000 f. Peut être vendu 
séparément. Johan RENOUARD, 221, NO de Courcelles, 
75017 Paris. Tél: 47.31.25.26 ou 4l8l04.12. 

Vds cons. Sega + l Controle Stick • 4 jàlx (Y'S, Arien 
Syndrome ... ). Valeu1 : 2 000 F. Vendu: 900 F. Mat«iel 
t.b.é. 1homao MERY, 175, rue du ~. 
75009 PW. TM.: 40.23.08.40. 

VdsAmstrad 6128 + monit. t.b.é. + 2Scf15q. (3 yjerges, 68 
jeux, 7 util. + manette. Prix : 3 -000 F François QUE­
ROIJ(,23bis,rua GM.ges,92250 La~ 
Tél. : 47.82.4l44. 

Vds cons. Sega + joyst. • 12 jeu<. Le tout état neuf : 
2 000 F. (Prix d'achat: 4 000 F. Paul LAUGEROTTE, 12, 
rue dll Mont-Mesly, 94380 BomeuiHur-Mlma. Tél : 
43.39.211.10. 

Vds cons. Sega lt.b.é.) + 12 ieux (Shnobi, Thunderblade, 
Galif0<nian Garnes) + 2 manettes. Valeur: 4 150 F. 
Vendu : 2 JOO F. Julien LACOTTE. 10, rve des Poœrios, 
711160 -,-le-Roi. Tél. : 39.1l29.71ldis18 hl. 

Vds cons. Sega + pistolet + 18 ieux (Double Dragon, Af­
ter Sumer, Sh1nobi, Aherad Beast .. . J. T.b.é. Prix : 

3 700 F. Y.ndrRIGABER,lePlalellUALee,84320Biz> 
,_ T 61. : 59.30.52.50. 

Vds inprfll. Matricielle MSX !Phiips). Jamais SMlie. Va· 
leur : 2 750 F. Laissée à 2 000 F Cyril VANROYE. 39 Ier, 
rue de Io Rép.tiique, 13150 St.f~ Tél : 
9G.4!1.0J.57 (après 18 hl. 

Vds Nintelldo + 14 jeux (Mario 2, Ghosts'n Gobiins, Punch 
Out. .. 1: 2 500 F. Val. : 5 200 F. livréavecbol"te, notice et 
magazines. Oiwier CREPIN, 15, chemin du ~. 
06650 Le Rowet Tél : 93.n.42.so. 

Vds cons. Nintendo ~ manette Nes Advaotage + 6 jeux 
Supe< Mario, Kung Fu, Mach Rider, Goonies2, Punch Out, 
Volley-Ball. Valeur neuve : 2 820 F. Prix : 1 850 f. Urgent. 
Bruno LANDAIS, 16 bis, rue MarœM'hilippe, 80180 
Nogent«ir-Oise. Ne pas t616P-. 
Vds cons. Nintendo + pistolet Zapper avec Hogans Aiiey 
+ 10 jeux récents. Valeur: 4 700 F. Vendue: 3 400 F. 
T.b.é. Piene GARNIER, 16, rue des Etownooux, 95200 
Sarcelles. Tél. : 34.19.51.74. 

Achète oons. Vectrex boo état~ ou $3n$ K7. Faire offre 
si vous en avez marre de votre Vectrex. Pensez à moi ! Em­
manuel REYMOND, 20, n. ~ 75019 Pn. TM. : 
42.40.98.2S (dès 19 hl. 

Cherche cartouche Stratoric pour Ofdinateur T elestret 
IRornAtmos +Oriel). Faire offre. YvesGRANDIN,2,NO 
lülon, 75013 Pn. TM. : 45.94.19.34. 

Vdscons. Sega •pistolet laser+ lunettes3dinention + 6 
jeux t.b.é. Le tout: 2 500 F ~ débattre. Valeur réelle : 
3 250 F. OzerKARNAY, 13, rue Léon-Bloy,92260 fonte. 
nay..,..-Roses. Tél :43.50.7S.38 (w • ...i, 

Vdslotde43disq. vierges - boitierderangementavecser· 
rureetdef. Le tout: 500 F. Vds originaux (Viglante, RtJr>o 
ning Man, D. P. li). AncW DE LORENZO, C......,. La 
f<wbine, La Volentîno, 13011 Marsele, Tél. : 91.89.56.15. 

Vds Nintendo de luxe - Super Mario 1 et 2 + Castlevania 
+ Nes Advantage neuls pour : 2 -000 f + manuels d'utii­
sations. Valeur Verita : 3 000 F. F't9diric ROUSSEAU, 1, 
~Femand.uger,94000Crétei. Tél :43.39.14.39. 

Vds Yahama Music Comput"' CX5M 2128 + lecteur disq. 
+ expansion de voix • livres + câble h;.fi avec prises mici 
pour orgue. Etat neuf: 4 500 F. OivierLOCARD,92,rue 
Frtsiçois-Rolan 94130 Nogent.,..-Mame. Tél : 
48.73.1l1l 

Vds Specirum 2 t.b.é. avec jO)'st. !lnte<face) et nbrx Orig. 
Compil. et 2 uti. - livre de programme. Le tout : 1 700 F. 
C~ HOUDIN,3, sq. H-.Moncior, 95100Algentelà 
TM. : 39.81.01.80. 

Vds cons. Sega datant de 3 mois • 2 manettes + 11 jeux 
!Shinobi Celifomia Garnes Phantasy Star, etc.). Valeur : 
4 -000 F. Cédé: 3 000 f.Roget EHOVO-BUENTIN, 5, ruo 
~. 75020 Paris. Tél : 4148.21.50. 

Urgent ! Vds cons. Sega lavr. 89! avec jeux !Rasuin, Global 
Oefensel + jo\'SI. + Speeding + boite : 990 F. AldedW 
lOFTl, 32, alée de La Toisol><l'Or, 94000 Crétei. Tél. : 
43.99.26.46. 

Cons. Sega + Ught Phase< + 4 manenes - accélérateur 
de II + 32 jeux. Valeur : 10 500 F. Prix: 5 000 F à dé­
battre. GérardBIGORGN~,33.av ..... duPdt-ICemedy, 
93190 Uvry-Oar!Jan. Tél.: 43.8&.24.15 (arris 18 h). 

PACK NOUVEL AN 

Cons. Sega + 12 jeux (Spaœ HMTier, Thunderblade ... I. 
Vente séparée possiile. Liste sur commande. 180 F par 
jeux. la console :400 F. Le tout :2 000 F."'6enROBBE­
RECHTS, 19, rue du Dluguet, 75004 RLmillu (Ngion de 
T oumail, llelsliqi& Tél. : e(12S1.45. 

Vds log. PC (jeux et professionnel). WJma DE NADAI, 5, 
place dela l.iberté,32100 Condom Tél: 62.2l17.2t. 

Vds console Sega plus 7 jeux IAfter Bumet, Choplifter Zi­
lion Shinobi, etc. CootrolStick. Etat neuf. Valeur :2 530 F. 
Vendu : 1 250 F. Bertrand LAMPS, 7, rue Holw~· 
tersthal, 67700 Saverne, 8-Rhin. Tél : 88.91.00.)4. 

Cause travai vds Freeboot seul : 80 F ou le lot jeux !We<d 
D<eams, Robocop Turbo, Cup Stormtroope<, Dragon 
Ninja, etc.) + Freeboot : 460 F. Stéphane AUGEREAU, 
10, NO des Acacias, 2112110 a..-.clun. Tél : 
37.45.24.12. 

Vds cons. Sega cornpl. : 700 F exc. état. Vds jeux (Out 
Run, Wonder Bov 1, Shinobi, Power Strike) : 150 F ch&­
cun. Vds KangOn: 100 F. La tout (console + jeux): 
l 000 F. Fabien GAULTIER, 4, chemin du BoGMaurice, 
44980~ Tél. : 40.25..M.08. 

Jeux Sega Aftes Sumer, Viglante, Double Dragon : 150 F 
run. Michall DUPOY, &6, rue du Th66tnt, 15015 Pn. 
Tél. : 45.n.91.51. 

ACHATS 

Amiga, achète cable liaisorl 1084 S ou échange contre 
démo, progs. Vends originaux: Test Drive, Destroyer, 
Voyage Centre Te<re, Red Octobe<. Yoc:ino KHED­
DACHE. 1, NO a...flCOUI fn• 7\11. TM. : 44.16.55.23. 

Achète A 500 + écran coul. + imprim. + log. (jeux -
uti.l. le tout pour4 500 F/5 000 F. ~lin NAULET, La 
CNc:holin La V'•Bauge, 49150 Bouge. Tél: 
41.1!1.27.65. 

Recherche jeu> Nintendo à prix compétitifs entre 100 et 
200 F. Gngory MIMONET, 10, quoi i-..llbn, 92150 
SurlSno. TM. : 42.04.50.95. 

Je viens d'acquérir un 520 STE et je cherche des contacts 
af01 de me procures des logs jeux ou utii. compatible avec 
STE. M.fci. Gérard GOUTTARD, 9, ruo -· ~ 
--TM. : n.93.8Ui5. 
Achète monit. coo.ol. CPC 6128 et disq. sur le loto. lllriol 
RIGHETTI, 15, rve Neuve, 312311 ChaMau. Tél. : 
78.32.43.52 (après 211 hl. 

AchèteA500 + Extra501 + sooris + jeuxentbétatgéné­
ral. Faire offre. Mien POIEI., 11, alée des Piv ...... 
62360 Hesdinf Abbée. 

Urgent cherche disq. pour 6128 (Amstradl, ure cinquan­
taine. a 10 Fpièce (500 F les 50). a.tstophe LAMOTTE, 
22, NO ~ 92170 y.,..._ TM.: 
46.45.15.58. 

Recherche pour 520 STF, mooiteur SM 124 + inpr. (ai­
guilles). Ëtudie toute propos. Clletche contact sérieux. El>-

AMIGA 500 
AMIGA 500 

+ peritel Joystick / 10 disquettes 3"1/2 OF/DO 
Coffret de rangement à clés ( 40 disks) 

Assistance Téléphonique / Facilité de Paiement 
Inscription au club PHASE 

AMIGA 2000 
+écran 1084 

AMIGA 2000 
étudiants 

enseignants 
consultez-nous 

PROMO 

EXTENSION 512 K 

HORLOGE 

990 

AMIGA 500 
+écran 1084 
+ 5 logiciels 
+ pack Nouvel An 

6490 

+ pack Nouvel An 

3790 

AMIGA 500 
+écran 1084 

PROMO 

LECTEUR 3"1 /2 

EXTERNE 

990 

REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 

PHASE 
GALERIE "LE SQUARE" 

93, A venue du GI Leclerc 
75014 PARIS 

45 45 73 OO 
M0 Alésia - 1 OH à 19H Lundi-Samedi 

DISQUETTES 
10 OF/ DO 
5" 1/4 

30 F 

CRÉDIT 

10 OF/ DO 
3" 1/2 

90 F 
DÉTAXE 

+ pack Nouvel An 
11500 

STAR 
LC 10 
LC 10 coul. 

LC24-10 

1990 
2490 
2990 

disque autoboot, 
ext.mémoire 

genlock, scanner 
logiciels ... 

consultez-nous 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

LECTEUR 5" 1/ 2 

EXTERNE 

1490 

CARTE EXTENSION 

2 Mo 

4800 

PRIX T.T.C. 



Bon pour une annonce gratuite 
Ecrivez en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let 
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes) Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jOUr· 
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petite~ 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sur le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés. qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éh· 
minerons Impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 

d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto· 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi­
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que c la contrefaçon sur le terri· 
tolre français est punie d'un emprisonnement de trois mols 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement•. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris Tilt n°74 
RUBRIQUE 
CHOISIE : 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

""yW listit. DinW1t BUDIN, 8'..-,31511 MorM191. 

Achtte pour Amsnd 6128 nb• -eux 100 env - ou 
"""~Il'"' - ~ GllOUl.OT, "-f, ,_ 
V-4 T& :kJUU7, 

Aet..œ ,..., d'act>On tt cr- coovne C.... 11 Op 
Thunde!bolt. J'en veux2peur100 F. Urgent Sur AMIQI 
500 Mallory VOULOIR, 1, ploc9 cle Gand, 37100 TOln. 
T& : 47.41.41.M. 

Ayont "° lectelJr CBM 4040 Jt cherche à uo pm1111« 
-~llnlrterfaceBus1EEEeouBuscardU F-""'-
---llOUCIWllNC, 11,.._..cle .......... 
MGl,....._T& . IU7.aA 

AcllMe TV coola.r 24 CM Aton 520 STF au Arnigl 500 t 

A501uPans-~ F .. tol"9knreau--
1"'91 sur le répoMeur. RaplWI BERNA, 15, - dll 
GWo, 75012 Pario. T& : 43.12.84.M. 

R0<.llefche épave 520 ST .- lecteur. OF en étal dl 
morche500 F. lecture OF"' 400 Fooext. 500 F. etlOIQ 
- ST 100 F Dwilliln. T61. 4UU1S4 fw.&l. 

~progr.ongone.ixpourAl*>STàprix­
u. Zngoll-Br.ouac • .....,tu,.. tr.ncaam • ..,-. 
F-offre. Rirymond GASS(I\. 15,-Mao ic:Nl l..odwc. 
57a HW!dlng. T& : 17.82.43.14lcle11 hUt hl. 

Achète extention poor Amiga 500. Prix enu. 400 et 500 F 
r-dt LECOQ, il, - VlctoHlugo, 95171 a.­
T61. · 30.1'.77.1t. 

"'-"*" Atlln 520 ST"'°"'*" - tbé. 2 lllO F mui 
A< ........ jeux .. """*" C8S - ~ 
DElAllGLE, 4, - cle Io Jooioo - c.m. 7111t la ..... 
,_., T 61. : 34.IU2.51. 

Achète cattouche Minœndo à bot pnx 1100 Fl. Si poss.ble · 
Rush n' Attack, Super Mario Il • Karr Warriors, Plltop Il, 
Op Wolf. Yann BLITŒ, 12, , • .,,.. Jolot-Curio, l620I 
s.cellos. T& : 39.IUIJll. 

Acl.- Amigl 500 pciur 2 OO> F ""'WD1"1 ou A 500 + A 501 
pciur 3 OO> F "'1Won OemondS &à. Tél : .a2U2 
.... f7W1hl. 

Chord1t ClfUlUChes jeux Aton 800 Xl. Fairt aftTe..,.. •n 
et pnx Jeon Au.EMANO, 114, r-de Paris, 2mlt ... 
rigutux. T6l : 53.19.24.74. 

Acl\6te original de Oaley Thompson Challenge sur ST oo 
khangecootre Test Orve ou Carra Comrnand Vends Th 
n• 39 • 71. Prix : 5 F pè:e - BERENGER, 14, pe 

-·~421-~ 
152 

1 

1 1 

1 1 

NOM: I 
PRÉNOM : 

ADRESSE: 

1 1 

Rechere11e ect dt di ~pour C 64 b.é Fawe pr~ li 
possobe .-: og i.....t FOUH.UT, 4, - dot v.,. 
ltllM, MZIG l,..,.._ T& : 4Ll7.JlA 

Achh!A!lri5lOSTFfOFllF11600 F 3200 F """°" 
te11rc:oU.fil••• llM Et ""'""PIO!l' En pro-
positions ~ TRWOUART, 11, boultvard cle la Vrih. 
360011 ~TM. : M.27.0l.48. 

Achète pour A500• ong Vends HandyScannarneuf : 
1 300 F Cl'«che '"'"'"' povr Arniga Vanœ poor C 64 
Acmn Replax 4 250 F S..,,_. GARCIA, 57, bGo.i. 
wonl -*l.1W12 Paris, T& : 43.44.71.12. 

l!echert:ha S...... °'1 li• "'9 den K"'G 1 ~ .., 
A"9 tl 2. 3. n-.., BONFU.S, n, - 1--. 
ben, - Gl9ftOlllo. TM. : 7Ul.n.l2. 

ChercheC64 nblx Jluxfdisql. RégooToulonot,..151 
possible mons de 800 F. We. Ftançoio-hvlor BASINI, 
la Vilacl'~, 7,bd .............. 83200 Toulon. 
T61.:9U2.G.1l 

Ache:e pour Aw 520 STF monœJr monoctwome bar> 
tat• ...._ LalclE CREFf, K-.s.l c..dor> 

Recherdle q.Jllq.,-_, ~ ur1 At119111 U"e ""V' 
"*1te Man'*""" T*"' W 81. Je dlert,,. 1 .-"" 11 1 
uartemem :le "'""' pcM MT 81 Johann F-.i, 11, -
cles Noy1.s, !l3J30 Aobomlon. T6l : 48.39.31.111. 

Achète 31 F c.noucties PoU< Vic 21!. &le ANANOFf, 5, 
........ Mois\ 7501t , ... Tél: 45.21.42.1l 

A<hèleEi<.....,.,512Kpou• ArlÏgi 500 pos pluldl'50 F 
PliliweBACHET, 44.-des r.........,'*I S. 
rigny-o.g.. 

1 

1 

1 

ECHANGES 

A.mlga ! C'l•cht coouas peur éctlange JtU• r'9ion Clli 
, .... Thierry, Q ·-1 IUt Arnstra<j jeux et ddq. "*911. 
pnx t. bas.,_,.. LfllOl, 3 bis, Nt Maurtco a.-, 
02400 Chlony. T& : 2170JU4. 

TO 9 " A!nQ' cnere~e ""~" Joon.­
EDEI., ONniinul 10M MulM. 

1 1 

1 1 1 

TÉL. : LlJ LU LlJ LlJ 
Chetche contKt"' Neure et Cher paur kM11get u 5:.!0 
STF P-uncl>oucllèsvanideloe -IWIOOU\/lll­
IW• ,,.._ lleNud GUIU.E,, 17, NO dot "'-- 512111 
C-\.aire. T& &2UU5. 

Mac cllotthe co. i...11 pour achll ou 6CI ""VI de jeux 
fMacgott FS Gato Apac!iestri<e P-0.r\'-'lle • ) f.,. 
gui FAVREAU, 2t, - du Clos Gagneur, '31M-.,.. 
~land. T 61. : 43.86.17.24. 

EchangesurC 218 Chercheutili. etPOrn«le 128 Vr<pe 
Senior 128 ""'* !ST n• 10-25 O! ST. M.igo 21 37, 
chon:hea:111«U-. Atar M"'ll • ST11 C....-.odo<e 
128. ~ZAWADSK~Sytrio~Scr.. 
f7, 8-0lt-V"dh. Bolglqo& T& : ~ 

Echange nbx ,_., u CPC 464. K7. •éponet -.iét. y.,. 
nidc llOUlA Y, St Germain Io y_,, 14190, ~ 
l.anglnnotlt. T& : 31.90.51.39. 

Amiga ach•t•, khange montages électron.que pials) 
dom ptlbllc 81..,tr• recherdle ext _.,.,,,. po.r A1'oga 
l!XKJ.bospnx "-WATREMEZ.33,Nl ...... SN...i 
lnlll,9129~,.- Til :1/S73'JI. 

O...ct.. .. ~ .. -Amiga 200C. _....... prw.u<• , .. 
déo. tom'!luOl<al.. che<tlle Geroiocl<. bis fi'> -
DE SOUSA. Z2, - ~ Soguin. 21111 v--. Til: 
75.56.M.34. 

Salut 1 Cheche possesseurs de Spectrum + 2 ou aut'e 
Spectru'T1 poor 6changer ieux réponse _,r6e pancu1 en 
f<ancf LuliollÎC DEl.Z9INE, 41, NI dot eo.n.n-. 
51115l1vm.r..u..d',,_ Tél : 20.47.25.17. 

Clet:t-e c:œt;...;t. _. Al>'wga 500 pan ér::Nnge de jol.< en­
vatel llOI .,..Al'<OSTO Emmanuef llUON, la 8-g. 
n51511. 
Vends oo kllange Yaksa peur consdl Noe : X» F eu 
échangerais contre P 47 ou Ninja Warrior ou Gunh«l Syl­
vain BIANCHOT, Glu.r.-et>Glenne, 51379 ~ 
T6l : ll7U3.55. 

Cherel>tconlKtourAtin ST en Fr.n:e1111~n. 74, 
pOs-. Xer<:n I'~ l4eavy • Ed> - ""'- IQ . 
Y..,LEllRETON,21, NI des~c:h6~ 
73leO - T61. : 79.24.E..71. 

C 64 écl>anyt )tUX "noquen>!flt. Possede : Slw>obt Batl'lan 
Mov1e. Altere<l Beast ... I Cherche Op Jupite1 .• . ) erwcyer 
liste ....._.. MADRAS, 166, ...,_ Solnt Ex~ry. 
89600 11nin. nt. : n.o1.7U2. 

Cherche Cf" ·~:t 1Ur Amiga pour édlaf'gt ,,_ COIN. 

54. ruo cle Fronce .... !13221 G.,y. T& : 43.JG.1Ul 

ChertheCOltaotpouréchlrogloO. -- STetAn-ga.a 
po..!llo - Il r9'n der--- morti V"­
PASQUEJIEAU, 3, NO dos M ....... 15131 F<... 
_.... T& : 34.1U1.t1-... 17h31tt19 N. 

Amiga cherche<mtac1Sp0ul khang. Vends,..... réiJoooe 
a""-'rf. Thoeny BAWEI, Hotot dll Temple, 1, -°"'* lllbut. 30000 ,.,_ 

Vdsauk~. ""'"*'' C 64poss Au 28.10.89 lroolord Fred 
11. Sn>der, etc Rech. Group15 Cl"t.. Thama OUAKll., 
11, ... St Foy, !13221 Gigny. T6L: 43.11.51.M. 

~~pour~ Ô*ftostuœ5,. 

pdoment ~ _. .. à 100' -- THtvEs. 
Merd6rM .,. Bois, IOl1t Lo Oob St O..... Til : 
44.41.27.16. 

Echange sotts poor GS. Réponse 11SUr6e. l'tliliA>e COL· 
LOTTl, 2, .. .,,.. dll ~ d'e.., 90000 llolfort. 

Echange ou_,...,. orign1ux SUI C 64 ·Daube Dlagon 
Gu·lil>c> 1., dllq Cootact -· &le DESCOMBES, 
•111 Slinc~yon. Til : 7Ul.4U5. 

S... Comer:tJon cherclle encCtt T do prog111mleUt$ il<• 
pl\- 111U9C81S. SOLO, 1t,-dot VlllMl,92181 C. 
lamlleo. 

PC cherthe cootacu dU111bl• pour khenges logiciels et 
uti ~ e..urée à 100% Em--' BOUFFBIET, 
1,"" ....... LaCi, 423111 Mlilly. 

A""91 ~ ..... etldémos.-. -.raponsent­
.,.ie .. __.. Oiercne conmctsu Bcurges et .......on 
""4clCOUL011.34, .. ,Joonvoc1w, 1ae-­
v ..... T61. . 4L57.1Ulfàl*'ir cle 11 hl. 

Vends diequtttes vierges 13,5), déjà .... .,., échange jeux 
Arruga. R~nse assurée lrég>ori cenuel. Julen FERRAN· 
DOU, la S...torrière SocM, 37190 Any.te.Rideau. 
T61. :47.2UL53. 

°'8rdlt tonlKt SJr PC, chen:he ZC Mc Kttten. Merci 
d'avonœ. _,. Wl.IARD, 7, - -~ 
15f12 ...... Til: 4l2l 14.11. 

EchanglrbxjewcSJtAtanST.-MlHEWICZ,44. 
W. W- 3141, !17--Wof. Plocrl<""'"'­
~ Ttt. : 22.28.6. 

Amiga 500 6change jeux. Réponse eoourée. dans la région 
SI ~. 1'1Yoyez '°" lisœs. Mllrc NIGGEI, 17, rut 
ae..ito,31231--Til: M.20.lllUiZ. 



NOUVEAU 2 LIGNES TELEPHONIQUES : 40.38.02.38 ET 40.34.36.26 

Qnde!Ç.Ersine • 1 790.00 Dragon spirit 499.00* Winnig mot 449.00"' Honey in the aky 
QndeIÇ~ +<D1B<li> 1890.00 Talet1 of mon11ter peth 350.00 Pac land 449.00"' Energy 
O:nde.K:~ +Ihgoo~ 1 990.00 Shangha'i 399.00* CJber Cl'Ol!8 499.00* Fl dream 
QndeIÇ.Ehtnc +<Ate+IÀqpupd 2 090.00 Golage 88 395.00 Sliubibin man 396.00 Digital champ 
Lecteur CD"'Rom 3 990.00 World. court tennis 449.00* Ninja WllrriOTB 475.00 Monster lair 
Joy11pad Tnrbo 299.00 Wwld stadium beeebell 435.00 Final lap twin 549.00"' V8Hs II 
Joyetick "Demi-lune.. 499.00 Drunk.en ma1d.er 350.00 Yaksa 499.00• St:rfft futhter 
Joyslick XE-1 pro 850.00 Son &0n II 449.00* Gunhed 475.00 Altered 6eut 
Doubleu r 199.00 Spoce barrier 399.00* Fire power wereWng435.00 
Tri pleur 259.00 P 47 475.00 Tiger beii 475.00 
Quintupleur 299.00 Fl pi.lot 499.00* Ordyne il'iü.00 

Moto roader 399.00* Side am 475.00 
R-lype I 
R-ty!X' II 
Viclory ru n 
Chon &chen 
Allen crush 
Wonder boy in monster land 
L<!gendery nxe 

449.00* I>ungeon explonir 430.00 Altenid beaet 475.00 
395.00 Wotaru 435.00 Bloody wolf 549.00"' 
396.00 Vigilante 499.00• Break in 499.00* 
350.00 Deep blue 449.00* Neutopia 476.00 
395.00 Fantazy zone 449.00* Tastui:o fighter 475.00 
35-0.00 Wonder momo 395.00 Rock on 449.00"' 
475.00 Power golf 475.00 Doramon 499.00"' 

Naxat open 449.00• Nectaris 435.00 

t\rï:RutM teriee 1 

USA~buket 
Bull 
Moto 
Shinobi 

PBEVJEWS 1 

si=::tft 
CbMeB.Q-

395.00 
3 95.00 
476.00 
475.00 
626.00 
526.00 
525.00 
526.00 

475.00 
475.00 
475.00 
475.00 
475.00 

La carte du club "PC Ewrine fan" vous donne accés à l' echange de vos je~ ainsi 9u' à des prix préférentiels 
sur toute la l~th~ue NEC (sur tout les titres mentionnées d'une étoile dans la lfst.e ci-dessus). Avec votre 

carte, vous Dénéficirez des promotions à venir, dans lannée 1990, annoncées régulièrement dans TILT 1 
VOUS PENSEZ CONSOLE ALORS PENSEZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE 

C00110le SEGA de bnse 
Corl80le mester syl!Wm plus 
Lunettes 30 
Light phnser 
Control stick 
Accélérateur 

SEGA 

990.00~ -lEllX_: ' 1149. ~ beast 
290.00 Vigilante 
349.00 Alex kidd m 
149.00 Californie game11 
129.00 w -4 

299.00 
299.00 
299.00 
299.00 
299.00 

American pro football 299.00 
American bue ball 299.00 
Wonder boy ID 299.00 
Ghostbusten 299.00 
C8illino gamee 299.00 
Galaxv forçe 299.00 

299.00 
299.00 
299.00 
299.00 

Fev. 



Vell Jtu• Clffg. pour Amiga, tbé, Gte Bel, Air Riiiy, 90 F, 
Bertwlan 90 F, RVf Honda HIO F. 1t tout 290 F, clMche 
dloQuolle 3 1 /2 à 6 francs. - ptREIM. TM. : 
41.l'l.11.a. 

Ectwnge)oulcClffg . ..,._MEAI., n.-c1u­
- t-0.W,. TM. : tlJl.lUl 
'""-M AIOll STf : Soidlr. ~ Piratt. E>qolorw 1, 
~ 1 "lndÎINI Jonoc A..,.... O... Dl COit­
-A. 17, - ~ ~ - TM. : 
C2.&4111. 

Amlgomon6chonvonbajoux""'"""'nilxcon-wloo1b, 
........ ._ .... f*tco DCCIM, - • -,. 
17mt .....,. - . TM. : at.ZZAl.14. 

Cherche con11e11 u A11ri, Amiga et Madntooh Pol" 
tkllange 111uco, ld6eo et origioaux, vtl\di evlli dioq. •ve 
3 112, 2,liO F runlt6. a- DBl'OllT, 14, .._ .__ltOuln. TM. : 41.12.11.11. 

GrlPhilll lmltllUI (1811111 cherd>o _.,. t ou - pro 

-u~r .. c1u~•t.ut-. a.i.. 
..... DUl'AllQUEf, 1, - .. -.. :111• 
- Til : l'l.l2.4l.J7. 

Amlgo - ~ - Cltl1bl ........... 
lollo, '"""°" ,..,._Adamiquoo, poocl'~ O. 
--T, >1, ... 0hnA111t, -C.O.... 
T6l : a47JU1. 

Cherche lnlOt Midi 1U1 An~a. Che<clle Do<: Aleembltur 
Amiglet Mulk ST. Recherdlebon dotolnoi.uro pour cr®· 
don1jeux/O.-. Vdl Nac: t jou•.Jooop!IDIAI0,0.­
.. -. 1111. D,rf' 2. IGll .-_Til : 12.4UL12 
~ ..... llh•-...... 

l/do ....... nba logicWa. Flloon, - ~ Altnd 
S-. bny Golf, 11on Lord, P..,.- 112. T""*1, Sri­
cl9, W • .-.., KIAt. Fun "- - ovntU, 11, 
...... C-. ,__TM.: a.&4UZ .. _., __ ... ,.. ...... h ___ 

STF menlaque chen:h<I ...,_....,,, IÔliluX pour 
khlngel oympao sur 520 Slf, ~ ou llWO\'ll 
lis!• . ........ MANl8ll. 2. ......._ ... ......,....,. 
..... _..,_Allll.TM.: 30.IU4.a 

~ ""' .... c 64, ditq., répon .. _ ... _-... 
HOITillA1"1,l, _dl_ .. T.......,,1111111&. 
-TM.:a.AtZ. 

Redwche contaa ... PC U lllt~ÎOll IMlll<llellll "l!Phique et 
""9111" jeux dt--. .-.,-u 
W FNndl, 1119 • 9 

' llft U.,.. 

Edw'QI Jou• <loQ. pcur Atari8l0 XL - Ooo!h­
flod<fo<d Dlrl., Chornl>er1, Wmor E-. bcollor ot eu­
-. .. Md6ik GOULEY, 1, - .. ~. 1-
c:.n. TM. : 21.A7.AA 

C M/dilq. khtrige nbi jeux, cherche contactl MriNx et 
dtwlblet, r6-101Ur6e à 100% lchCltcho Indy/av). F. 
lolot-D.11.bd•-y,11t12-. 
TM. : -.IUI. 

ci.tN - .nux M Atari 10401620 ST,»­
IM. -lo!I- ""'"'rimA./6"'c./do<., réponM • · 
..... - i:--Toub\ ~-.-a.. MDU­lllOT.-•-·....,v-mia­
...... 111-M '11, ..... .ron.,, 1m7 - T&: 
m.%1.A.M. 

l.migl 500 chertht o...- -X ot ropidll pcur 
6dlengo dl oolb lutl./jeux/etcl, biorMlnoll • IOUL 116-

- •• 100%. foldJ nuae. • - -......... c:...rt........,,7712'-...,. TM. :--. 

Achàte ou k hangt log. Ofigiiau• pour Attri ST tt Amiga, 
·-~. C$IOUCll<ll Noe, Segl, Nlntendo ccn· 
tr1 llO!toAmlgo ou ST. - K~l1, -_......, __ T& : ZZM.41& 

'""- K1 N- -·-· ~Dr_, ~OpWoll, Grt-. ~ Tnd<Alld2,otc. 

&nloztâ + -réponll-- ....... 
a.---.--TM.: 
-w.12. 
Selut • IOUI. Eclwige )Mc''" C 64 uniq...,,.,. u dioq. 
CC)fllaelt - .. d&utants ou ini!M!o, r1tttndl voc IO• 
tOUI. Atchoo I - WONG, 29, - ... -. 
1111111-

Echlnge .,, Atlll ST, poooède do trh .Ox Joux. je peux me 
~dtnllor6gioftdu93.ConllCIU-mOI ..• .-­
.. QIEIWID, 11111-TM. : CU'l.a& 

'""- ftba joui u cllQ. ot 1(7 pour Atlll Xl.JXE. je 

-"'" ..... Ul1I - """'""'· " ......... "" XUXE. ....... LElBIPlB,tt,---. 
.-i.--.Ta: .. u.a 
Ecl\lngl Jou> pour A 500 Il C 114. - Dt. PQUr 500 F, 
,,..Q TO 7/70 + menene ~ jeux, chetchl A 500 pour 
2 600 F, cherche club dans 1' AHio<. Md6ik V.UMM, 
12, - L. Foo1C. Il ...... - Y- TM. : 
l'l.AUU1. 

Am;g,6chlngo c Slidos • Domot, util. domaine 1>11blic in6-
dita, r..., .. 111 rout voogrophiomol "°"' ~. 1nims 
r ... TlldnQ,•••" .._,.~ 1<1.--. 
--nL :IUUl.41. 
c.... l'C Hic &viw. ..... """""'· - _ ....... 
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da jou<. toot• ptql<)Sftlon .... la biernlonue. ADEL Til : 
4Z.12.44.tl 

Ech•r>G• jeux sur Sogo, pocc6do Light Plia.,., Shlnobl, 
Chofilta, Enduro R1cer, A•tro IV~ rrior, Piqlot Ou•""'· lie. 

Pas sérieux s'abst&nlr. - l'lllJl'l'E.1.-• 
8-t. 02111 LI -Thiorodlo. 

Chefc:he contoo11-. -· ot cllnllles M Amigl 
!ill 1"9iM plrillenne ..wci.-o. 1IWry IWlllDT, 17. 
_.....,lim~ll r.k TM. :34.UAA 

Vdsou"*-Jou>corigNAx.,,Anige!SAwonn 12> F, 
~Blood, al F, CrllyCart !O FJ. LMllLAU,3,.,. 
......... 1'114-. Ttl :G.V-

C 114 êchangt Jeu• 1tK dloq .. COlllBCts oéfieux, r6por1'e .. 
a.rée. Envoyer liltt, cherche imprimante pour C 64. -MA11T1•11.-•.-.- .... -. 
Cherche clN'lt!ICllMrleu. et durablal pour échange sur 520 
et 10«>ST. Clololloo SAIAMOT, 24,w. "".-...., i.t 
A5, ........ a......,., TTm ~ , ... : _,. ....... ~ 
~ .... wll "'9n1w<. IWl>orm -
llllGOT, 11, - .. ,.---., 02t1t -­
- TM. :21.aazl 
Rec:hlrdlo...,,... liôtux et dut- u520 Slf. f-'. --........... -.-... ~ -M•lto• TM. : a&2UO. 
p.., c:onlOic So90 6chonge iou• w -.nds jeu• 2 Mega, 
25:> F, 1 Meg1200 F • ..._HAC.1J,-"'""""7M19 
,.,.._TM. : 42.JUUI. 

Amigalan cherche oontactl pour 6changes de jeux. r6· 
- ......... &woyor listas. y-mtS'llBl,I, ... 
.-. 5741'-TM. : 17.JUUL 

PC OWtlle œntlett ....... - GLAD, 44. nt• 
Scr. 519 .......... ..... 
Echlngejlux .. c 64, ~ -· _ _,., 
11. ....... dl V~ Mm V.:*' aW. 
--Til : 41.12.11& 
Cbe<che oootleb Mlou• iur 520 et 10«> STF luti. Jou" 
eu:J, contacta dorablet. Envoytr liste pour réponse ,.,. 
rée. -~llE. ...... d'~--­
TM. : .. 1'7.11. 

Echange jeu• 1tw ST, r6'>onoo rapide et ossurôe, poooidt 
nbxjoux. Pll"'*"'•'ilbet.W, Vechortlitlo-. 
...... LAfOln, .. bd.-.-L. lllincy. 

fd9tgr triiuln9>• des lÎl11'll100> ~ ... dOI 
......, ......,-. tur PC. Jo pooœde INwn, T111 
DrM 1 ot 2. n c;an.. .. Moo1oo FAMICCI, 21, iw• 
~71111-TM. :47.ac.aa 

Saiu1 1 Ed1ll1gl tl lchtte jeux""' oonsole NEC. -
JOUET, 'le,ruo-U...,--Ta: 
UA3AW1-11hl. 

Vds et écllange jeux iur Amfge, IH'lbrls 2, Stunt C.r. .. J • .,.. 
cherche dig_, '°'""" t bol Pfix. Réponoe .....,.., 
~21.-~:!lB-­

Vdc .. 6chlngt jeux .. Amigl 500. _,_..,.._.._ 
~-t100%.-lisle.-Elflf.LI 
~ nlll ......... T61. : l't.AIU7 • 

W.ou éc:hlngt PIVIN .A.'l'igeot C<mmodo<e64. ,_ 
llAJOlAll, 21, ..... a. .... 1. -.13221-,. 
TM. : UAA.11. 

Amiga.chen:ht oootac11 """'°' pour écho~er del Pflll· 
clémos domolno public pocobdt Porfeot Sound ét plu• dl 
130musiqus" 1ll)OISitlll1U< M1...,ile. --NQU. 
OAREl, NIL. ..... bcQ,bd_,, 13114-
TM. : 91.IS.lt.k 

ll6butont sur Amigl liOO dielohe coràC1S llÔrilUlt pour 
éc'1anger ~ tt Solb . ........ llllCHOltl. 149,-

--. Utll -
Cl1er<:hl --et-pour~ .... 
u C 64 dioq. 0.-. PAUl, 11, - • -... --Echlllge Jeu> u Ai.! ST chen:he concacu r.pdes lclane 
le G.rd) EIWOjl><'IOlliot1 • .,.._LAGASSE.•-
·----1'1. :tuUl.ll. C 64 cherche cootlCIS pour échanger jeux sur <hq. POl-
9èdo do nbx jlux T e1t Drive 11. Strider, Proie<.1 Fireotao 1. R6-
poose asaur6e. - -llE, i, rut - LI 
........ - - T6L : 3UU2Jll 
Cl'«che conllCIS .....,, .... Apple • • - rob• Jlul. --llslt. lllmdlUUBDAN.•-•c...et. 
--TM.: -.aJI. 

Amigo Cher.i.-*Upourkhqoo~ fWporw 

........ a.iolo!N MUU.111, " .. - ...... 
--TM. : .... 17.JI. 

Cherche conttcta oympo1'"' Amiga pour échange de jeux 
et utQ. R~ll a11Ur6o, 911YO\'Sr li.W. Lionel PAIUIA, 
Clllll dt V ..... 14111 V-loAoo1•• lM. : 
tl.XM.17. 

Echonge soft1"" ST, 1ohàtl M•tor Soubd (cW1ouche + 
dt! oo STOS - ElrO IC*louch<l, sérilura:tlt(.16-
- LET-.ufll.l-dl~-y--

CM K7 : ~6ch1<ige/ach4lœ ·~de quolitf et"­
eonto. poeoèdo .Ox prg. Chotche W~me. Simul. Tonkl. 
o..tc1 llASSPIGllt. •-c1o T--, m" s-. 
-TM. : n.33.IUI. 

Ech1ngo, ochèœ logiciels pour 520 STC. A«:herdie ourtout 
Seuct G-Giano ss:cr.. .J•uutyllMlrio B-ot­
iou> •--._ .--COllONAl. :i..-­
~ 11W-TM. : &41.AA. 

a.c11o ..,,._pour échireor joux ot utl . .,.... Ai.i ST 
Hpoooo-.r6el.-POILU, 11.-v--. --Chlrehl contacts sérieuxpouréc~dejoux otuti. our 
Atl!I ST. Chen:ho - clane la NQion. Me<ci d'"ance. 
OhlorLEllDY,32.Leo.......__ .. ,,.,_ 
"799~ T6L : MA71.'7. 

Echange 1tK Alllri ST jeu• OIÇNUl IZ.C, MC, l(f~ 
Kict.. Ol1.Stri:loo ... J. Seulement danl Io r6glon 62, P11-de­
Clleio. n-.. LEROY. TM. : 21.&1ZA 

ClwcN contaeu u Porit pour~ )lux u AnOga. 
-aatEPAllE.41, iw-. 11t11-. TM. : 
-.JU1.71. 

Echlrlge)oulcMAn0p500.(S-o1Thl8-. To'llin 
Mii Lunt. G'oot CowU-.. 1. 0.C...ud.dl~ 

-~.1.--!IM,-­Tll : 4U1 .11.31. 

Ecl>angt jeu• et musiqu"' ,,. Atarl 10«l STF (x.non, 2 
Stunt Car. Altorod Beost .. . 1 Poooè<to t'l"tllétiteur. &r.<ov« 
licœ. Cyrl SCHllEI(. 22. .. Cdco ... --. US1t, ........ _ 
DM>utant 11ir >SXlcherchl """"Cb-ot-.Cen 
we d'""""°"" daN toute r-'qlr- llcl«-Gororrel. 
.,.. --Aar! ST. ,lpp", ~ 
llfTTA, n, ,,. -- 47a Cloho. T6L : 
a.M.21.M. 

E<M1gtou><fcj!u>.Tœ, Tœ . ras. .. .-..3.Spouas 
IG.l lle<et l'l1Nllitkln. Bol>o. - · llenogodll. fié. _ _. .. _...._IEAUCAMP, 11, _.,,.,._ 

mit .......... 

Pour Atari ST recherche les jet" tolvant : lai<. Mao, Kno­
klll, Indy la...,MeJ. Mllnlac _,ou tlUb .. don• œ 
etylo. (en1re 1Bet:llJ hJ. '-llllDllAK. Til :7Ul.74.23 
l'o1'hà21N. 

AviOtouolesC&I 0 1 E~ IVllldll-joux. 116---l PossèdeClbll. s .... c. ..... Micll'~ --.ooc. -LEllAY,21,-• ...... .... ......_ ... .._, ... ,......, . 
«111r>go n1n 90fts StK Atari ST. Nin joux. Si _.,.. 
cllno ~ 49. AdWterlil - 5'1/4 .,.... Atari. 

~ JOUllDll, 13, - --... - "'-" TM. : 41AUUI. 

Echa"IJ<l JOUI ... Atari 520 ST. R6pon1ee11Ur6o. IWdillc 
DEIOllT, 32. .. C..-, - """1. TM.: 
IZ#l.M.13. 
Echlngt jeux .+ util. PC. ~i liltt- A.,,.._ __ 
-09Bll.E,1.. _ _,, _____ T6L : 

-11A 
~jouxuS:IOST !Shiool>, FHchoMorl.-­
l>OI' 21. &wovw-listM. IWpon•----­
YOT, 1', .... C-.-.... Y-

Vend> ou 6d>"'1glOS jeux sur Sege (Ouenet f\'....-tlng, 
Att...d·B .... J... repondet nln. -........ THIEo 
lAUlT, 4, ,.. • 410. .....,_. d'-. -
- T6l : a1uu1. 

Amlga 500 chercheoootaelS sérieux en wo d''<ho"9fl' d> 

...... durables. - - · 11, - .... Aolft, l71M ...,_,.. ....... 

T1110Y Podlet PC 3 c:cnoe-AtlriVSC 2«XI Mo­
...., C&I oo CdJUd1e MSX1, ..._ - OS 35 
...,,_..,._SegaouNdonac --.i.. 
......l'Dll~-, ... :1U1.IU3. 

Clwtlw cmstacts - ...... - peu 
'°""'ll"ooftl52DST. Enwyer---· V--·-----IN ,.... 
Amige !m. Cherche cootact pOur 4changl ôe Jeux. s6-
11ow<. nipido" Emoyor lioteo. PHlppo DllMAY, "'" doo 
-..-..-S.&<1341 A_.._..... 

Chercha - Ol"'1"$ u Amigt ot PC (toub fonnotsl 
• IOdlpto "domo - - joue ,.,...., -
- Anligl_ """'*- LEClW ..... - --. .,__,.TM. : u.M.am. 

MÇl!ill ~jeux otwd. l*rutlnb--116-

-· -"'*""*'· · -· VlllW....,. ... ...... •m. 11414- TM. : IUUUI-· ..... 
Atari ST c11orche C<)l1tac1$ MriNx pour ""1ange en wu. 
llOl'WN. ......., IAIJS8E, ,_ - ......... IOIOO 
DollN. TM.:22.n.1U1!w.eJ. 

Cl1trcha contacts ... Am;g,. A6Ponll • ..,,.,, Uonol 
~31 . ............... --. 
T6L : 71.k1SJS. 

PC• c:oir.,.liblosche<checontacts pm JIUX'"'utl. p.,. 

- """'Jeux. réponM _ .... - · Ilote. - RAJl. 
GEARD, 3, NI• 9'11de. 11170 Cllll:lilYS ..... TM. : 
17.IUUll. 

S1lut 1 Olerche contaCI pour 6chonge de logicieluur ,A.tir! 
ST. R4ponoe -... Mord 1 a.riolopho HESTIRI, JO, 
--l'lill,--Tll : l7.15.1U1. 

PC~ log. r6porwo-. Chmte Wlldow 2 ou 
...... ........... ~ Siicilr. Zlk. - 01. 
S..lCIO ....... -U:GIJIUOU, .. -~ 
wtlll.--°"""'--"""' 6char'Cleu Amigo. ,,..,. 
rÎIUl< '-· A6porwe ..ne. X... RETAUJC, Lt 
-,211• ..... d'AIL 

Vds ~face, 60 F ~ien • souder!. Clw"1A OMl.lctl 
pour prcgnrml8t1on. Echange utll •• jeux. - If. 
NOrr, 21, - "° Croutl, ... ClormonH'd. TM. : 
7U1.MJli. 

Chorcho jlur ... C&I K7 1$hnolli, Al:êrod Bust ... !. -
111 GAUOT, 111, bd -.Yo11, 1111' Llo '--" 
-.._TM. : fl.Jt.lll.llt-.&I. Amfgochertht ____ .,~"""* 

dajalr . .--.... -.:n. ...... --.. 
-T-TM. :Malt. ...... 21~ 

Vds jeux A11ri 520 STF originoux 80 F pièce Folcoo 1 ot 2, 
~ - Kul S....., IJltima • o.tendot ot tht 
Clown, C W-. otc. Clludl DWYIEll. LI -
....... '*Ai, bd dn-., Ulot T...._ lM. : 
14.21.44.11. 

Chorcho contacts M 520/ ll)j(J STF. &w<>yer '"' - · 
--~1'-duli-.-. 
am~ 

Amigl~ou ..-dojoux. ~GMA, 11, W 
-L ..... Ul:U - TM. : cz.aJZ.19 ....... 
11~ 

Vdsou éc:hlngtnlniou• SegtlShinobi, Ziliooz, F"""'Y. 
2o>e 3...). - -uo. - .....,, 11111-
- TM. : 4IJUUL Cii h + w.&I. 

Ech•ngt ou-.... A tari ST et Amiga l.Adldas Voulley. 
Green COll'IJ, lntorl)l1"'0, Dogs of War. Roller c ..... . 
CcupduMonNl, .... ). LMnnt-DOAllE,t, ... dt .. _...,._........_ 
PC-lSTE ichlll1QI leu•. AUSll utJlt. EnYoyez Yi1e YOS .._ 
Réporw 100 "-· ... MELEARD.12-14.dl6,.. 
"'*'-" 11111 -
Stop ! Si bUl I STF Sil. 6cllqeec wlO:tg. Olllllel cU • 
.... .... lllporm ...... -JUGE. .... a-. 
Dltt-.--
Cherchl ...- pour kl1ango cur ST (nbrx tohsl. &l­
""ltflim . .-.-HERIJll,1,-.....-. 71t11,. 
111.TM. :41.-

Echlnge jeux po<1r Amigl et Aœri. Vds cfol<s 3 - tt 
demi,ncuft. -PARAES,--, 
Wt1i, 1'111.....,_ 

V~kNnge IOlt clom. pulliic, 18150 F. c.c.louul Il'• 
W. l5 F pon. PC/~ Mm AllllDU, 111, en 
T.....,,..,.-...T&:naaa 

~11-""'fl-uAirigl500.flé. --....er-..1o1e ...... f11ET . .. _ ..... 
...., __ TM. : IUU7.17. 

Rechorchtcontleb....,_etdurJblespourkhtngl leu• 
... AtariSTF. - MEllHQ.1Ji-C-, e141, 
Slk:NoullUlr.Tll : 41.4UUl 

Atari ST cherche ccntaCI$ aympos, pour 6changor jewo 1 
116ponte-r6o. &ivovei""" lisœ 1 x..ior u.corn. 
- ......... 11, -. 337211 -. T6L : 
IU7&12. 

~ou-jouxotu1ilit.Aniga.~-· 
Rjpolwotnopdid-ties. ...... ~ 
22---~CK2741,-.-T6L : 
m.GA11. 

Amigo. Chercha COntlCtl -peu 6chongsr jruL Eft. 

""""'lotoo I ... - PIC01lll. - C..-. 
11, .. .-v-mn-... 
Echange, vd1, IOhàto lofts peu Amiga. &MJ'(tf !Ote. A6-
ponse al&Urét. Ad>tte dislc 3,5 à 4 FF. Achèttdigitaliteur 
de ...., 1200 FI. Tony CASAI.. - dll Com11. 
!11211-T6L : 2U1Al'I (11 i.a ~ 

ST ichll1gl Jou"~ YOl isœs. ..-~ 
-21,11111._ ... , ....... n.n-. TM. : 
ttMJU5. 

Sârt 1 ~;ou." rit.,. ~ms. Chlrchl -
........... ~-... -"'Ol!Sll""· 
12.-•11~--s,.a11v-. 
T6L : 11Al.IU2. 
Amiga ...,."GI oo vdl jour. ~ llAWER. l!6ell clo 
T ..... 1.-~ ....... 
Bon Noil 1 Achàtt dfgitalitour pas cher. C~che oont!IClt. 
ichanoe jeux, utilil. Cherclledémœ. ~,.. Atarl ST. 

- lllAllT1N. .. - -.. - -..._TM. : JUIA12 ........ 11N. 

f- Alllri ..._ ,.... c:.drk EllGLl:mRT, .. 211.. 
--~)(, ......... 



'-r 531 STf ct«d>t --.. oérieux et '""""" dons 
lllltltll fr1nce lréponstau:.tMJ. Envoyez vo1 listet. """ 
..... llACllERA,2t,rutdl-. Tél : 21.81.11.83. 

r-..,.o.i ......:ls sdts ''" 520 ST. Pœsècle S~ 
Coli Nloiod 9-. ClleR:lw-ts ...... ..-.. 
- &wor. islL ,_ DIMBISY, Y-

-·-.---. Codoa li lllol-.... 
f<ila"lÇe nbrx ùti!O. el 1eu .. L4to COOIT• timbre. Echange 
-· •ldoo oontll Hanoy ICllMef type 2 OU 4 . Clwt. 
.--.,. .. ~,Ml•IA> 
-1M. .'1A7U7. 

a.dit OCllllaCIS sirioux M .\migl Pl>Uf écllon;iot llVll1-
,..11o;o.x, uliit. mdirio.\R\l,&Z7,-d'~ 
.. ~ - T- l.evens .\.M. Tél: 
IU1.AM. 

Nn9.~ou-si0> jo.lx. Rél)onset ...,."',. ...,.. , _ DEV9W....,.... S.U-0. 14, .. 
_..,,,_-.,. TM. : &5'.1121. 

E<hlnge jeox et utilit. •><A tan ST 1 envoyez listes!, Rél'()n"! 
-..r«iC1 ultre rapide, Seulomeot Suisse. Pacridc HAY· 

---· ........... 1723Morlylf'IO~ 

-!1)11---~~---·1(1)'6.0lfior-FtBl,t ............ 
91»-
E<Nl\i<lag eàJcati!surAttriS20STF.Envoyorl~t:lO . Ré­
pome1CO 'Ili assurée. C-DEWINTRE,Potlt·lkllt l'ln­
..... 12Sl9-a.-....--...... •ST/SRDF. Emojw 
--_ .... .., • . Rlt>an;e- C:O.. 
•MAllGMRD.S.-tluGnnd ..... 141•._ 
MTll. :IULZZ.82. 

Voodtou 6change jeux..,. Au.ri ST. Poss!do lnd'f. x .. 
roo 1, lie. Ci>ltchtr ShodoW90tat. arvionoe ohieute. Er~ 
-\'Ol-.IWpcr•-"l lOO!ot.--.. 
DM. l bla. ClnM Lllno, !11111 - TM. : 
8M.2W. 

C 64 ichorge nbu progr .... - . Réponse assJréo. ~ 
Luc Cll08l.AND, 'ST,..,. d'Edgoy, :12!a Pnle. 

!"*1geou Yds "'iG- °""' CPC : Sl<ntS<t-.ico• ren.pre 
.,,,.,..._ an:n iou• PC eu PON. More FIJUtA. 

lllNt. 151, bd~. - -.. Tél: 
IU2.4l23. 

Au1rino itofion cherche çontects avec France PWJ échanger 
jou:c. Jtl)Oltelr>nçai<,ilallen . ..... and,ongleio ..... Gio-
Y-GAU4--C.. .. 1t1•T ..... hlol. 

An-jglmln che<die 1 pcn. - leçttlS - " . 
b!itM. '-COlA. 121, ·-.. -~ .. 
T-IY#l,-TM. : "418.12. 
Ec~ange ou vend& jeu• sur Auri ST et ~a !Turbo Out 
Run. G-er 2. Dr•kon. etc). i.-t llOUllED-DME, 1, • ,do lt ___ _ 

~eu """""Oi lmpo!bn u PC lorig.I. flocte<c:he 
t1111....,,. Atfob <adresoo do r~te«<J, vond• Ufodo 
Subloglc lorig.). Jolw>4.oolo OEYRIS, 12t, ret-lff.Fclu­
gkw. 33480 C..O--. Tél :IUUl.13. 

620 ST chc<cl-<I contaciS •ieux OOl.< échar'!l'lf IN• ou utll. 
-MMOE'lllOll.loo~-­
TM. : IUUU3 !wA.I. 

OéWant <h•c:he contllttl SU< Spec. 481128 K ll~loon ~ 
s...too1d1Keblel. Roche<thoorig. Amne. RonoeuurK7. 
llichord_...,2,,.,.doi--,443IG-1.T61. : 
~ 

Amga20l0-~pourncs • ....,. docs.MC. 
Edwill jo.x utr_..... RicNrd DURANO, l.ol4IN 
.,__,3Gflf~ 161. :alUIAMI h-21111. 

Appol 2C cherche <O<•ll•;t• pour échange. Aloln &EINE, 
F-. 12f70 Griooloo. 161. : l:JM.13.a. 

Ci..tcho cortiCtS pour échange ''" An>ga ., C M Vds 
c:rv. dl Indy A-.. : 50 F,.. Arli;i;o. - I.E GUif. 
FAllT, tt .-.... n.m..,71Z311Al'Mq. TM. : 
311.17.11.11. 
Echo~ f1Un0<11 CS.. jou<l au1 Ata<i 521) STF. Recherche 
GrNI Couns. &tg. BAUDIN, . . ... du ColonolFeliioo, 1-- · Tél. : J1.7Ul.41. 
5lD s- F 6chlltge jeux. Vdo M'T81 Tatr : -.ut,~•· 
w ·919f.""""'1-1-A3l0, .....,,v-9000 F,_. 
due 4 500 F lpwr PCI. Fournil carte. a-WGOUlll, 
8,- do< ~. 7- a.-.t. Til.: 
31.12.2U4. 

V<I•. kti.nge ou aclMtt jeu<. Envoyer IGt1. J­
COUlOfll, 1' bis, .. -._ 7!ilt\4 Pwlo. TM. : ..--. 

Ctletche pers. pouvant donnt\11 infos SUf creltlm oras>h~ue 
.,, C 64, C 128. Joon-Morç LOUVET, 38,,.,. E~ 
51117 Dodly. 

s.tu< Echonge jeux utlllalm ••. "" ,Aton 520 STF. 
a-he bcnres dlmoo. A<Nte ..,..; fn1>r. PIS dler 
Il 000 f). Mou !I Antob MARTlll. 48, "" Mowt, 
711:31 ~--TM. :3U1.!il.12. 

EcNnge i•u• sur ST. Possède Stunt Cer Slluffl•ruck C.te, 
etc. EnVOVft' voo liste. Riponse assufée:. A blttntôt. JMn. 
-LATOUR, 12,NOclo"'4odoloC.,,.,-77110 

- TM. : IUUU3. 
Cllordle œntac:ts o!rieua i-Atalf 520 ST pour~ 
Jou•. d6mo, etc. en ...... , YOl lisres. R~ ......... &le 
BENOULT,4f,Grende 11.., Noufmo..._, m24 Nile­
noy. TtL : llO.Zl.1fM. 

Ectior.go ..,, ..,, Alari 52C St et sur Amiga 500 i:"""!'Z 
..._ .--,. IALAT, 115,,.. S.-111 -
...... - Ulo. Tél. : 21.52.l2.G3. 

Amigl 500 che<che contoct pour échangoo. Cnvore• liste. 
Réll<lnM assurée à 100 'li. Stiphono REGIMI AJIT, 219, 
NO do Io S..0-, 77190 ~Lp. 

Stco 1 Eclwrlge '""1'"' ST Of. P ..... - Valrt. 
S-. Hard Drim R- Aoilides ~SI-. 
--- ·•.bd-· 7M11 --161. : 42.111.Al. ....... ,. h). 

och"'90log. Spec•um 48/128 K 1S~k-11, '1l9ilan1e, Xy. 
bats, l'lc.). En\loytz YOtrt !iue. R6ponM t19Ur6e. H.nré 
0€ MURCIA, 19, -do Fo--.._ 1:11• Mon­
~ 

Edwgojeui,.. Amljl. Atari ST. Lo* VETAlllE,41,NO 
du Dt--. 93411 St'°""" nl :40.1UUJ. 

ChOttho conttctssur ST pour échanges lé1itluJ1 de jeux et 
d'utll. N'hftitsr P'• .. tt • bien:at. P- BONNAU, 
44, -do a..tily, -i.-

et.che œntacU ,.. ThorlDl TO p0ut orogronw<e< + 
id6ot l astuces. R6poree """'°"· Thlorry DOSTt$, 
bit. E, IA Cloo dol Ylvnoo. 83270 -.cy...w-M..-. 
T6L : 9'.211.12.9'. 

Eche<>gt il!U• $Uf STF. Erwove.t -.œ lines. Ré- ...... 
rM. ~BODOU, 13, "'" .... o.,;,, -­.-..vocloo. 

Echange jeux et utlit. tur PC. Joinctrt lim, r~ asau~ 
réo. SyMe PfNC, 14, NO do Ill P .... -. 11110 ...... 
~ 

At11i SRS ! Ed'lln91 nbrx jo<D< sur ST Con'9C11->, 
- ... ..-~ isio. , .. , -- i-.. 
T AULfT, 24, "'° do Nnu. 7311 ~ {llelgiqoli. 
Til. : OIS.77.83.53. 

PC et compatibes chorohe contacts pour 6ehange ~· ec 
utfo. En·toi0.t vot hst• Réponse ,,...,., Aloin OA­
DllOHNEAU,42. NO• li a-... t1•­
~.--STtdonollNordl. PoeeWolClc:ltOff, Rd 
DlngerOU1, Oie. W9y llKHlll, 254, - d'Yprio, lllZJ7 
Y ......... Til. : 28.'IUUll17). 

Amlga thefche con«ict pour échanot, Envo-;a1 !istt SIJP 
Suisse el pœoible chorcht club AmÇI à l.luanne. fW. 
""""' ...... 200 ~- - -llTIM, Cii. ~ 
-..., 2 bis, 1111 i- ClldlNI. Tii. : 
t21JZ.M.t1 • 

Echtngo jeux out CPC 6128. Poss!do Sbldor, Bltman, Pa• 
1lnçiShot ... Rlpon11a ...... ôcà 100 %. Envoy91 voal$1oa. 
.-..Pu LOPEZ. lt, ...... do IA.,.., S1MG r ... -Atlri ST""-oo Ydl loue rOÔl l.ml, Indy, AO. Dll'UO" 
rouo. Double 0.-. Rlponse - · en.o-,.., listt. 
Owtl1ol PUICH, 71, NO llhot, 3490 o._. 
C 64, lecteur KI chtfche contocts PO"' échange. Répon"' 
assurée. E........,lllCOUS,m""°"cle-oho,012IO 
Clw•--·Y~ . 
Amlgac.iadleconta<Upcur6d>_ .... ,... • . ~ 

- · -ŒCClll'C, 91, ,..c1u-., 1121-
'9oY ISl*M~ H l. Ol'-22.CZ.74. 
Chortheoontacts dur&bleael sympestu1 AllHI ST pol.K for· 
"* ur club, dt prfffrenœ en \4idi~1. Reehercf'tt 
da•* A 500 t bis prix • .,._. AllDllUlTIO, Ili-. 
Sl:lle w.a.. TM. : IZ.ll.G.14. 
Mrql 500 clrerdro ..._.i.ntspo.11 ......_ .. 
tt 0-. Envoytz 11$1e rlponot ......... U.to QUA. 
~INO, u •••. do l'E ....... mv _, 1.-~ TM. ' 
71.41.18. 

Am.916c/langouûrt., 0.moo, je<nc tt ..,,.,..,.lg. Oill. 
rir.111, Elcplora 11, Xenon, K11ti1Cld 11, s-Figh•. a.,... 
Ccmnlndo. IUCHAllD. TM. : 42.0UU'I • 

N'ATTENDEZ PAS 1992 
FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 
Hléphonez EN FRANCAIS à Caroline. Jean-Pierre ou Uidier au \ + 44) 291 625 780 du Lundi a1;1 Samedi de 8 h à 19 h 

f GAMME SINCLAIR 1 l .COMMODORE 64 f 
1- Pièces Dét&ch~es pour SINCLAIR QL 
2- Pièces Détach~es pour SPECTRUM 
3- Logiciels et Accessoires pour SPECTRUM 

A!fARI Sl= 
l · Digitaliseur VIOi-ST (Manuel Français) Prix : Incroyable ! 
2· Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

1- Logiciels K7 au prix les plus bas ! 
2· Interface pour copies personnelles 
3- Kits de règlage lecteurs K7 et DISC. 

AMIGA 
1· Digitaliseur VIDl·AMIGA (Manuel Français) Prix Incroyable ! 
2- Logiciel$ ludiques â partir de 50 FF 

Téléphonez EN FRANCAlS ou écriuez pour obtenir votre catalogue 
S.V.P : Précisez la marque et modèle exact de uotre ordinateur ! 

DUCHET Computera 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ~GLETERRE 

Télephone : International + 44 · 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS. CHEQUES LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cart .. de afdil intema<lonoltt VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour ê tre servi encore plus rapidement : Commandez dl.rectement 
par téléphone avec votre carte de crédit Internationale 1 



Am!lflSOO_...,....._xpour"'-cMrs. 
IWl:<rw asuie IOO ll . • ...,._ aououn. 1-
C-. 41'MO ......._ T& : 13.71.11 .... 

A1eri ST/Df llchtngt jeux • • utlitairto (Bffch Volley, 
Grtet Courts, Po,.., Drift ... ) S...,.,.,. ROUSSfAU, 27, 
1WV--. -llll!-•Cltf.T6L :37.35.2UCI. 

Chor.i.-dtM05pouroontoc:t•tt6chante. Jé. 
- GllOIGUU, JI, ... du a...~ .... "*-". 
12a1 VMi•d• •"°"*,....ra : &45.25.1&. 

Gtll)hlsœ sur Amlgo cher(ho progr8f\'llTIOUf l)<)Ur -­

°'"1o. Si poositlt dont le 93. Réponoes "*'"'"'· Anw 
llAMIDI, 14, NO 1Abrt1, l:IUO ~. TM. : 
4UUl.A7, 

Sllut 1 Edllrrge jeu• our C 64 (disq. onlyl, R6t>oo1oe assu· 
rie 100 " · qipondeznombreul. -GACllET, zi,,.. 
llo8'riod. ,,_Lo - TM. : 4U2.1U2. 

Oi.clre oonttct1 dllt- pour échange. ''°Ion pal. 
lionne. pœMœ Atari 520 ST!' tt un PX·XT. ~ DA· 
VlNM;. 1t,NOE ...... o.ltcrob,ll+l198elnt-M-. 
TM. : 4UU4.2l 
Amigl cl!erche con111e11 aympos et durobl11. R6ponse as· 

- • 100 " · - RllOUR, " · .. Fronçoio­
~ ·-- TM. : 5U&..21.& 
- ou 6ctw1gl log u 520 STF OF. l'ttce Io<• mais 
Pl'il Îl1t6ro-1ts. &to LEROY, 80. rw ~ 
--.T6L : 83.a.71.1L 
Auri 52l ST!' OF llchtnge jeu•. utiliU11.,., Envoyez liote. 
-BRUYBION, 42, ruodff VV*, Cllodr .. ,._ 
LoPur-v.i.r. 
'*"-CPC6129-... x et utlit. •""­
conn -jou•. EnYovoi ...,.,. • . ~ -i 
100"· "'"'°G-UN, -doo.......,1-Gon­"' .. --''°'"'°"'· T61. : 3Ul.38.K 
Chelche contacts pou1 llch11'1jo sur PC et competible. En· 
voyez li1tos. Mor11n CAZENAVE, 11,"" &i.~llomo<I. 
71t11Porio.T61. : 4UU1& 
Clwd1e u Allri 520 STF le log U.M.S . .Jt rlrd'6te ou 
r~ conre 6'*" Sclruttle 1. V.,.. s .... T recl< à 
150 F 1-SZAl'M0,2M,-do"'9od1.­
-.r"- T61.: lt.17.15.42. 

Ec:hange jeux aur 52D STF (paso. Ghoobustera Il, l'o-Nor· 
cklft, Beech Volley, "'tloho Meyo), cherche conUC1 sérieux 
ft oympol. EtMl\•ft voo loteo. - LE ROUZIC, .. 
·-190.llltl-
c 114 ..,_Jou> udioq. C4nltcts o!rioul, ripcmo...., 
rie. &woye.-.liott. -GllOS1, li, tWduC­
~ f71t0 Mutdg. T61. : IUU1.311. 

Cherche contacts durables sur disk. Envovez liate:s. ré­
- a$$Ur6e. S«leu._ Chrlodon VAllDTTON, Au do 
C-1R, 1ee7........_, ...... 

C'*"" contoctt -· l>O<O éd>. "" Speetrum 128 11 
48 t . !Js:eu"""*"ll. Poooêdo-wxjoux fWl>or>oe 
100 il-* ~LAME. .. ,._ .. _.._ 
~IU!t-Foitt. TM. : 29.M.l'UZ. 

06butant PC 1t c~tibleschel'che contacts pour khan· 
gorlog. R•ponl81UUrft. &lcMER!SSE, 1L ,... ..... u. 
bort6, •121 ......... TM. : 2M3J:UO, 

Chordle con:ICll .,. Ateri ST, rfgjan dt Lite. En-.ovoz 
..... - DElotftU. iZ5, ... °"'....._.. •1» 
1-. TM. : lU7.77.1' ...... 1' hl. 
Segafon "'-ho contl<topour~ jeu> IROl!an, v, 
gMance. Tennit Ar.t, Wonderbo\131 etc.> \Jord i.nique­
ment. Ohter Fl!RAIN, U w, ,.. Dullftno, 9230 Ni­
•olo. TM. : 27.41.77.'4. 
CPC6128cnerehecon11<11-e1wleuxen'M!éd>. 
lu lit 5112-l, la Îll.-to. ÜWO\« ioteou 
-..-. OMor LE MlOE<:, 11, .,_ cloo -
-..4412IV-T61. : _,..&I. .. 
~d'un ST c~erdle contacts pou< tchongo jeux, 
utilitl"'° ec conaoilo (envoye, li.,•). ,_ CURET, 
e, -c.-i. t21Jt 1My-oo1-. •. 
Edlofigt joua ''" C 64 d sk. A1>pele2-<nol .. s-...i m. 
OARO, 17, - - · 921111 -.Quentin. 
TM. : ZU7-
l)jbl!ant U An\9'-contacts pour~- flé­
ponoo ou.rie. K.nn DAKOUlll, l,,.. i.o-.. 41 ... ..... 
Am~a 500 chMche contacts $érieux et dur1bfel peur 
llcher,ge. R~ - 161. E0<i ..... &to ME'flll. 'IU,.,. 
~•1se~ 

~log. dt prcgr., jeux« .a. ooor PCl..._ttio. 
a.n:i.1e9- Mo-~ C ~ ,_'-. 
-liste . .--MALFAIT, 1, tWLo C-. 
-· 44340 ..._,..TM. : 4l32.1!.ll. 
Cherche cMtacta sur ST, i:ol$èd• nbrx jeux, Envuvru >OS 
lls:es. réponse m urit . .._ l.ABAL. S, ......, ... du 
CloH'Orl6anl, '4121 Fontronoy-

Chord>oconttct coal Il ropdou Am91, ll6pora KIJ 'f> 
---FOUllCAUl.T,S..,.doo~ 
n1•....,.c1ro-. T.i. : 11 ....... -. 

Che"'hloontlett tympll lt dun~ eur At11i ST. EÇfivez. 
R6ponl8 immid~tt. JN<>ffonçolo BIRTHEAU, 1, na 
c1oo M.,-, 51421 Flourf. 
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Amlol_con,....w.,111~po:ur~. 

-~.15, .............. -­Lofol,--. Ta : 21.lt.94.1!1. 
Vends ou êch8nge lc)giciol! tur Aiari 520 ST. Poosàde Nev. 
zealand Sta<y. Xénonz. Roc"t Ran~•. Rick Oange<ou1 ... . 
MRhlitu MORIO, 1 w, ru. de C.nbrai, 1SG19,,..... 

Big PC. cherchec:intoc11aôriou• o: d"""1cs. Envoyer li&•. 
Rl>ponoe -'o. - ITROOllANTS, - die 
-.41151-

SurS o an.g u1 . as 1euo'abstenlr. Fn· 
vovor ti1t1 (PJr l..,_,rseill .. •ulenontl. - CROISY, 11, 
,.. HonrM:ns1. 131115 M-
Che«ho cort.ocu ..... M At.ln 1040ST. A...,._,. 
........_ Etwoo,c listt1. X- l.AllAl.ErTi. W. ,.. doo 
~ .,,. llMlnnglo. 

Ch«c:hti ooutacts sur Amiga. Cherche cours d'1seernblour 
par correoPordanço, R6ponll<! •0&urée 1 A biont6t 1 116-
.,..__ llAZOCHE. tl, ru1 llnnly, 9Zl90 Co1ombH. 

Stot> PC t5126chlolQeleu>etudt. Joôidrtist•h6_,. 
.... rll>ickn'eiù. Do'rill VANOllTlllVe, W. "" 
d'-.-T--.,.. 
Chttcl>I contactsu Aœn XL! XE peu 6dlangetruct. n­
tuces et solutions m6me parteletl de,..,. Oiorche _,. 
bl&llr • ccrop.origin. Vinc:eotCllOCHET,24.ol6odoolr­
la..Wt,913'11M-y. T6L : '8.11.tU\. 

Amigt chorche oontr&ct• oérl8Ux. - CAllTIAUI(. 
111.M ....,..nw.ic,12411-..... 

Sàit IC1Mcllercheœn11<11•1tu.-llchangeânblt 
lci*i orly). A très bientrlt. ~ l'OUMIER,9, ""C­
oin, M11G lloint-M-. T6L : 4'.lt.ll.47. 

Amlgo 2000/PC AT d!buu nt cherche contac<1 •itu• 
pour llchang• , .. dép! N' 13, 83. b9 62. Ol.i.. HUE, ZI, 
IMCy-13171~ 

C 64 ~jeu>,.. dlsq. Co'lctctJ- Surtoort ,,. 
Dijon. ......... JACO.UEMH, 11, "" -
H--. 21• Dijon. TM. : llULl-1.411. 

CPC 6128 cherche ccn esl)Ondanu pQ.lt êchange dt ;eux. 
Poa- AR Heli, lD Pool Svper Scramble. Recnerche 
Doublo Drllj(>1, Ch8se HO. Thlorry 11NDEUEllS, 112, 
.. .,.. Como4, -Uuol. T61. : SUUU1. 

AIMI ST 6chonge solu. Elwoo,c liste oo tM. - U. 
COln. 1.P. 17, ..._ JJnll -. H l : 
51.27.llU2. 

&:h<n99 jeux''" Amige. PooMde Super Wonder Boy, X• 
non Il, RlolHinl FANCEW, 4, .. ...,. -.Foch, 
45110 Nlw-.a.lo. T61. : 31.1U1.7l. 

Echange logè:iels ... Amigl. OO<ltlr:l oérioux et ct..r-. 

- ŒLATTllf.111.rw..._ v....__c. 
du.TM. : 34.G.13A. 

Alciwthe-ieu>llJ<IH_t _ _.;,.set 
les sport. rrollceniques. Je pos- clijl OutrJn, Tee< 
Drives, Gtand Pri" - FANUCCI, 25, - do "­
........ 1'5111 Porlo. TM. :• 7.14.•JI. 

C 64 u,,.., 1 Rélll'8ec......:Slntro•. Pri1 .,l<TrctÎl>'ldu 1lr 
"'1>t 1 ~ util. sur Armgt. Erwoyer diolr. Rip. """­
Dnlrl MAllTt.NI, 2,""' dol--. 9711 llillrlf. 

CLUBS 

Un cliib -"< por corrE<pCndoncl POUt pl....,,,. 
ST 4El i-. (21 onn" d'exis-tl. Doc. cooae 2 tbs. 
cu.N-NIST,• &.oRnoMno •• maSt-... 
Nous ré1liton1 VOi fyPofl& c! P'tblicit6t tOUI cal.amus puis 
les inprinron& "" Uootronic. Prix et - irTI-e< I RenseOnu·""'" ,,._ - .........., a.ua llllEGA· 
LANO, 11.. - d'lgny, 11431 ..,,, •• TM. : 
IUUUI. 

Conta.et dub infor1mtque, nou...uu club tur ST. Vends 
Dom pobs P"' cher !liste sur demande). hlltck GUEll· 
CHON, 301, wr. do flWltainobloou, '4321 Thioio. T61.: 
4t.f7.23.1S. 
QubAtJri ST Eurooe : bullemdeliallon. 3 000 logicieben 
loarlim por • - (mime f11n<fl 25 F pm ~ ! 
Liste ,.. denlondt CULI EMC ATAlll n , 11, ,_ doo 
........ 1 ........ ~TM. : 41.37A1.CZ. 

EchMigt Dom pub tur Arriga. Une cemaine de tiuw .,,~.,. 
ron. Joildnr un tini:tte pour réponse. a......nt COUOM­
BET, 1..o-, 73ACl Mod.,._ TM. : 'llJ&.1241. 

Cl'efc<>e progr•'"""-· OklSicienpo.rr '°'"""or"""" sur 
Amrga (Domo!- pM aigenl, -pour Io ploiiô. Ho· 
tite en T-C37! • .Miool Fl!RRANDOU, Lo -
nière Soctri, J71M Amr*-"'- TM. : 47.ll.IL51 

Groupe d' AtaristM régKin Piu, chlrct.ft membres d',Tia· 
n iques en vue cr•atk>n club début 90 lr•mivns hebdo k>· 
tal .. I. JM<M OUl.l.AUMOT, 7, tod_,.m Che .. 
llt, -Noy. TM. : SUl.3216. 

AtarH:lu!> : nb< - : farvile - ; OJ domHle 
P<ÜC ... r.ur t>U d"-. kth en jowNnc 
2 limbtes. ATAN-CWI, 1, dot doo --, 11171 T_..,... 
POS<esseur d'une conS<ll!! Ninta.'ldo. cherthe"' club pes 
trop loin du <Hoartement de la M ... 111. T~hone·moi au 
plus vite. ,_ FONTE, 3, "" do """"- 572M F• 
.-. T& : IZ.li7All. 

INl>EX 
Vous trouverez cl-dessous 

Tomodo clomone !>'de ...,. pnipooe 11M dl !iO) Dom 
...CO• Allri ST. Cllalogue COIW Z- • lri lft 
..... A beru\111 - ...... TOIUWlf, 1t, .. -...... """-~ 
Recherche po11 l«met un club : Atati ST!'. OF 11 SF, 
Amigo 500 et 1 000. PC. 6 prix Îllt;re'"'"' · JUUlN. T& : 
42.!51.18.71 ... 21 hl. 

0..d>e- ~ "'-d'undubNr.endoou_r_ ....... ---d·---­d'unctib-lt ~ ,_JACOIB. •W.."" 
du CW.•11 dl-, n114 F•116i_,_ T& : 
M.MAa 
I.e club Am'9ade Lu,,..lle -ijrs les-1 
If Amiga ès I< légion llnevlloioe (Sllécialité : Oo<•elne pu· 
bitt. 36t4 ch>..> Amigl. CW8'AMIGA UJlllEVll.OIS, -

---•14.-Choz<~ i..--., _,..,dilt 5' 114 °""PC 
~ notre catlloguo ,.,.....,. du Domoine P<.l>lio 
coril1t1 cieux bmbrei P'O'-r envoi à : SOUJl INFQRMA. 
TIQUE, Aoooc:lodon l.GI 1M1, BP 2, 24130 PrigonriouL 

Oierche sur PC sur Ul)on 01 possesseur de Modem pour 
jeua 6 ONX * Mcdem. Conlacte<: ~ AllAf. 
lfAU, 4f, wr.-...-..... Z1M Dijol> 

S.- Minild 2412' - loo Amslr.ld CPC. - ,,.. 
briquoo uties ·-· Pobc, e .. u .. P.A.. S.O.S .. 
ÎOlttofts, et<:. Le....,... ~nm I AMSTllAO TU+, 
11, ,,. Olullignf, - Po-. 24hl24. T61. : 
al.22.111.22. 

Coursd' .... Tl>leurourSTporco~ :­
....,.. .. <idattiqlle f 0...-•-jeu ...... dt 
6,,_ • t . Cidric JAVAUl.T, a. wr.-. M• 
........ T~ltw..e. : nt.1142..13.SLlt•-.. -le club A•O<dl - mite tuf ""' ..... ur ATC IU 
27.6658.lt, 24 h!24et 7 j/7. ClU8AXORD~ -N• 
tlonolt,-~ T61. : 27.IUl.11 

Nou...,earabgue pour les PiQ8. Logicds Ff-. .. 
5' 1 '41.0 f . Domondoz Io cotlloguo-"""' tmbrw 
--·: SOUll. •-110UE. ... 2, :MIJll l'li­...-. 
Crtotioo d'un dJb Amiga l l<Jl...,.Fl'ovenco. De nbles 1<· 
dvit61 vous sa'I~ propo9'et. Pour de plu$ nplet informa­
tions, conœo;te2-moi. X.'llor RAME, .... ~ 
- do Bon _.., 13119 Lily- TM. : 
4124.0W. 

Kiel off Dib:..-ow Poris<f111dubdto­
do 1Cidioff. Rencon1W.~V-~JOYO­
trdt n·-pas. JNn.l.uc l.AYAUX.14.M do Io C­
-.. do-.-~ T61. : 4'.11.22.14. 

Softilège Z'ne micro tnticonfo1misœn, rncneuol ~p., 
lO F. Dcmniqoro POUi.AiN, 17, M ~. 75'151'• 
r1LT61. : 4UUU1. 

le répertoire de tous les logiciels testés dans ce numéro. 

·AJphakhor (CPC), p . 120 On1gon'• Breatb (Amlg•), p. 13 Ouonlan (Amlga), p . 70 
Amer1can Civil War Il (The) Oragonscap" (Amiga), p. 80 PC Globe (P C), p . 54 
(P C), p . 80 Ferrari Formula One (ST), p. 73 Plctlonary {Amlga, ST, PC), p. 73 
Axel Magic Hammer (Amlga), p . 72 Fétiche maya (Amlga , PC), p. 120 Porte• du tempe (Lu) (P C). p. 120 
B.A.T. (ST), p . 112 Flendlsh Fredd!/'s (ST, PC). p . 75 Power Drift (Amlga. ST), p. 74 
&d Compagny (ST), p . 7 7 Agbting SOGCet' (Amlga). p . 8 1 Pabllsher (The) (Amlga), p. 93 
Bu Games (PC), p . 76 Arst Penon Plnball (ST, PC) , p . 74 Paffy's Saga (Amlga), p. 80 
Barbarla.n et Antirad (PC), p . 8 0 Fontz (ST), p . 95 Puff!l's Saga (CPC), p. 80 
Barbarlan Il (PC) , p. 74 Galaxy Force Il (ST), p. 71 Quartz (Amlga), p . 50 
Batman the Movle (C 64, CPC), p . 70 Ghostbuaters Il (ST), p . 77 Red Storm Rlslng (ST). p. 77 
Battle Squaclron (Aiulga), p . 44 Hard Orlwln' (ST), p.62 Robo Warrlor (Nlntendo), p. 70 
Blue Angel (Amlga), p . 71 Hero'a Quut (PC), p. 114 Sim City (Amlga). p. 76 
Budokan (PC), p . 48 Home Office Kit (Amiga), p. 94 Snoopy (ST), p. 80 
Chain Reactlon (CPC), p . 80 lndlanapoll• 500 (PC), p . 64 Star W81$ Trll09y (The) 
Chambers of Shaolln lntruder (ST). p . 68 (CPC, C64), p. 80 
(ST, Amlga), p . 71 Iron Lord (CPC), p . 116 Stos (ST), p. 92 
Chao• Strlkes Back (ST). p . 42 lt Came From the Desert S trlder (C 64), p. 80 
Chase H.Q. (Amlga), p . 66 (Amlga). p . 46 StllOt Car (Amlga), p. 73 
Chicago 90 (ST, Amlga), p . 77 Kayden Ganh (ST), p. 77 Super Wonderboy ln 
Commando (ST), p . 72 Keef the Thlef (Amlga), p. 117 Monster Land (Amlga). p. 78 
Conqueror (ST), p . 16 Knlght Forca (CPC), p . 75 S1&1itcbblade (Amlga). p.56 
Continental Clrcua (ST), p . 49 Lancaater Il'• Real (ST), p. 72 ThaMtos (CPC). p. 80 
Cuba"" (ST) , p . 92 Laser Sqaad (ST), p . 72 Thwnder Strll<e (PC), p . 16 
Cycl1<s (The) (PC), p . 76 Memory Mate (PC), p . 96 To m & Jeny Il (Amlga), p. 70 
Darius + (ST), p . 60 Mlndbender (Amlga) , p. 75 Toobln (Amlga , ST), p . 71 
Dark Centwv (ST), p . 58 Neuromanœr (P C), p . 120 Turbo Outrun (Amlga), p. 78 
Defender of the Cro1&1n (CPC). p . 81 Nlght Hunter (PC), p.80 Twlnworld (ST), p . 74 
Oon' t Go Alone (PCI, p . 120 Nigbt Hunter (CPC), p . 80 UnreaJ (Amlga), p . 14 
Double Dragon Il (Amlga) .... "f p. 51 North and South (ST), p . 76 Vette (PC), p . 47 
Dragon Spirit (Amlga, ST) , p . 78 Onslaught (Amlgit, ST). p . 72 Wordup (ST), p . 96 
Dragon WaYS (Apple lie), p . 115 Ordyne (NEC) p.75 X Out (Cross·Out) (Amiga), p . 12 






