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INDISPENSABLE! 
JEUX ET MICROS 
LE GUIDE 90 
Ne manquez surtout pas, dès 
le 17 novembre, un hors série 
exceptionnel ! Répertoire 
indispensable des 1 500 jeux 
testés cette année, le Guide 
90 de Tilt vous permettra éga­
lement de découvrir les Tilt 

d'or qui récompensent les vingt-cinq bests de l'année, sélection­
nés par la rédaction. Au menu également un comparatif des 
meilleurs softs de jeux d'échecs, plus de 1 000 adresses utiles 
et un banc d'essai comparatif de tous les ordinateurs. 

16 t ~~J.!~~c~!i~l~~~erphase, 
en surfaces pleines, vous projette à grande vitesse et avec une 
animation d'une fluidité prodigieuse dans un monde informati­
que en trois dimensions (ST). La première simulation française 
de char, Sherman M4, très réaliste , porte la double casquette 
de jeu d'action et de simulation/stratégie (ST, PC). Héro's 
Quest, jeu de rôle signé Sierra, n'est que le premier épisode 
d'une longue saga (PC). Opération Thunderbold, second d'une 
série commencée avec Opération Wolf, se joue évidemment à 
deux. Et des pteviews spécial Sierra ... 

30 TILT JOURNAL 
Morosité au PCS de Londres 

Personnal Computer Show en demi-teinte avec peu de réelles 
nouveautés au niveau du matériel, mais de nombreuses annon­
ces de logiciels. Tilt vous en présent~ plus de 150 ! Une machine 
de rêve : le nouvel Archimedes 3000, l'ordinateur 32 bits le moins 
cher du marché ! Le test du plus petit PC du monde , le Portfolio 
d' Atari. Et les informations glanées par les reporters de Tilt ... 

5 2 ~d~~2!~n jeu magique. 
associe une action infernale à une aventure effrénée. Dans le 
même style, Nastar allume moins la passion. Plotting, un jeu 
de réflexion à la Tetris, repose les nerfs entre les deux batailles. 
Quant à F/ying Hawk, il ne vole pas bief) haut. 

54HITS 
Shadow of the Beast, éblouissant, 

déroule d'étonnants scrollings en une stratégie dépouillée qui 
place tout le plaisir dans la découverte - comprenne qui peut ! 
Batman, un jeu d'action à se faire péter le joystick, est extrê­
mement varié et agréable à l'œil. Réfléxes fulgurants et volonté 
de vaincre sont les seules règles de Shufflepuèk Cafe, un jeu 
beau et simple à la fois. Les aùtres hits à découvrir: Shinobi, 
Dynamite Dux, Ml Tank Platoon, Fiendish Freddy's, West Pha­
ser, Chess Master 2100, Sim City, Wonder Boy III ... 

.Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'à.99 F, 8=100 à 199 F, 
C=200 à 299 F, D=300 à 399 F, E=400 à 499 F, F:plus de 500 F. 



7 8 ~!ï,~!~~ •• ~ux';5 · 
côtoient quelques joyaux qui ont été des hits sur d'autres ordi­
nateurs. La plupart des jeux testés ici se placent cependant dans 
une honnête moyenne, pour ne pas dire qu'ils sont médiocres. 

96 ,?u?n~~!~~ts de _la partie... . .. . . 
Les wargames exigeaient autrefois une longue m1tiat1on : noti­
ces interminables, études stratégiques et mêmes historiques. Une 
nouvelle génération de jeux permet à tout un chacun de péné­
trer en douceur dans ce monde passionnant. 

110 ~~TJ~!"Musique ' 
a consacré la suprématie du ST, talonné par le PC. Mettez un 
orchestre dans votre ST avec FM Melody Maker et une boîte 
à effets dans votre Amiga avec Real Time Sound Processor. Un 
comparatif PAO : First Publisher contre le Journaliste. Utilitaire 
et programmation: Reuoluer, Compilateur GFA 3.0. 

122 !~~!!~!!?r.cup. 
Devenir réalisateur de clips vidéo: un rêve qui n'est pas impos­
sible ! Les incrustations, les effets et les trucages sont réalisables 
avec un PC, un ST ou un Amiga. Découvrez le matériel apte 
à créer les titres et à mêler images vidéo et images informatiques. 

136 ~~~as!~~.~~~p<end 
de plus belle avec Manhunter 2: après avoir nettoyé les bas­
fonds de New York, vous opérez à San Francisco. Kingdoms 
of England, entre wargame et jeu de rôle, vous propose la 
conquête de l'Angleterre du Moyen Age. L'abbaye hantée de 
Ooze doit, en principe, déclencher le frisson de l'épouvante. 

Sherman M4, une simulation de chars à la française. 

Shadow of the Beast (Amlga) ou la magnlflscence des décors. 

144 MESSAGE IN A BOTTLE 
les plans de Citadel 

vous donneront un bon coup de main pour ne pas vous per­
dre. Vos indices salvateurs aident les moins courageux et les 
moins patients à se sortir des situations les plus désespérées. 

151 !~~~':'!oureux des bêtes, 
a fabriqué un logiciel pour amuser son chat. 11 vous en présente 
le listing qui, par pur hasard, met en pratique la théorie des spri­
tes expliquée dans le numéro précédent. 

154 l~~.J.~~ ~~.~!. 
ses soubresauts, ses innovations, ses perspectives, mais aussi 
ses faiblesses , ses ratages et même ses scandales : des nouvel­
les brèves mais primordiales ! 

15 /; ~~!!i!;J.~ et réponses 
sur des prcVmes pratiques, avis sur les grands principes avec, 
dans ce numéro, une longue lettre critiqu~ sur le journal et les 
réponses de la rédaction ... 

160 e.~!!!~~.~~~2!CES 
Des affaires à faire et des informations à échanger. 

164 ~~?~~oglclels de ce numéro 
classés par ordre alphabétique pour vous aider à vous y retrou­
ver rapidement. 
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KULT . • •.••.• 245 
KING OUEST 4 . . . 295 
LAST NINJA ....... • . • ..... 195 
LE MANOIR DE MORTEVILLE . 245 
l'ARCHE OU CPT BLOOO • • • . 195 
MANHOLE . • • . • . . • • • • ..... 345 
MICRO SCRABBLE • . • 265 
MICROPROSE SOCCER . • •••••• 245 
MANHUNTER 2. . . .. .. 395 
MENACE.... .. • • • • .. • • • ..... 245 
MILLENIUM 2.2 .. . , • .. 249 
MINI PUT ....... . .......... . ... 95 
NO EXIT • .. .. .. .. • . . , 195 
NIL OIEU VIVANT . . .......... , .. 289 
OIL IMPERIUM ... "... . .... 295 
P.H.M. PEGASUS . • .... ..... .. . 95 
PAPERBOY , .••. , . . . .. .. • .. . 249 
PERMIS DETUER .... . ....... . .. 245 
PIRATES . • .. .. • • . • . . • . 225 
POLICE OUEST 2. . . • . .. • • • .... 395 
ROBOCOP . • • . . • 199 
RED STORM RISING • 345 
RACKEM ... . • • . •• 95 
STARGLIDER 2 . . . .. • • • • 345 
SKIDOO.. .. . ... • • .. ..•.• 225 
SIM CITY • . . . . • • • .. • 245 
SKWEEK ,. . • • . . • • • .. ..... 225 
SPACE OUEST 3 . . .. ......... 245 
SERVE & VOLLEY • . . • • , . • ... 95 
THE TRAIN . . . . . . , ........ 95 
TARGHAN ................. 265 
TEST DRIVE 2 .... . , . . • • • • ..... 245 
U.F.O. . •• .. . . ............. 345 
U.M.S . . . . . . . • • . • .. .. . . . . 245 
ULTIMAThlLOGY ... . .••..• .. 390 
ULTIMA 5 . . ••• . . .. • .. • • . . 295 
WATERLOO .. . . . . . . . . . . . . 245 
ZAC,\1AC KRACKEN (FRANCAIS) . 245 
688ATTACK sue 245 
UTILITAIRES ET LIBRAIRIE 
DISPONIBLES EN MAGASIN. 

1 

COCONUT GRENOBLE 
8, COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL : 76.50.99.4 t 

COMPILATIONS : 
STORY SO FAR VOL.1 ... . • 195 
STORV SO FAR VOL.3 , 195 
STARWARS TRILOGV . • . . 245 
LES BEST D'US GOLD.... . 295 
MASTER COLLECTION • . 269 
PRECIOUS METAL . . ........... 225 
MEGA PACK 2 245 
TRIAD 2 . . . . . . . . . . 269 
5STARS . 239 
ASTERIX .. ....•..•••• •. 
ALTERED BEAST .•..•••. 
ACTION FIGHTER ...•••• 
A.P.8 . . ... ........•• 
BANGKOK KNIGHT 
BLOODWYCH ........... . 
BLOODMONEY . 
BEACH VOLLEY 

. 225 
195 
259 
195 
225 
245 
245 
195 

BAT MAN (LE FILM) .•.• . . , 
BARBARIAN 2. . . .•. •... 
CONFLICT EUROPE .•.. .. ••.. 
CALIFORNIAGAMES •.•• . .•••. 
CHESSMASTER 2000 ..• . . , • . 
ORAKKEN •. . .• 

. 195 

. 185 

. 295 

. 195 

. 225 

. 260 
245 OYNAM ITEDUX . 

OAILY D. HORSE RACING ••.•• 
DRAGON NINJA • . . • . ...• 
DOUBLE DRAGON • 
OONGEON MASTER ....... .. 
EUROP€Afl SPACE SIMULATOR 
FERAARl FORMULA 1 . • . . • • 
FORGOTIEN WORLOS 
F 16 COMBAT PILOT. ....... 
FALCON (FRANCAIS) 
FALCON MISSION . 
FLIGHT SI MULATOR Il. NF 
INOV (ARCADE) . . 
INDY (ADVENTURE) 
KICK OFF 
KING OUEST 4 . .. .. • 

• • 225 
195 
175 

. 225 
275 
225 
185 

.235 

.285 
195 
345 
195 

.245 

.245 
295 

.245 LES PORTES OU .TEMPS . 
MANHUNTER 2 .. . . : . ... . .. 295 
M•HELI . •• . • . 
MICROPROSE SOCCER 
NO EXIT . . . . . .. 
NEW ZEALANO STORV 
OIL IMPERIUM . 
PAPERBOY ...... 
PIRATES •••...• 
PASSING SHOT ••.. 
POPULOUS ••. 
SCENERV POPULOUS •• 
RAINBOW WARRIOR 
RICK DANGEROUS • 
R.V.F. HON DA . : .. 
ROBOCOP ..... .. 
STUNTCAR RACER 

.. . ... 245 
.......... 239 

. • . • 195 
......... 195 

195 
. 195 
245 

. 245 
.. • 225 
. ••.• 99 

•.. 269 
• . • ,245 

STRIDER . . . . . . . . . . 

. .225 
.195 
.245 
.225 

SKIDOO . ... ... . 
SIM CITY • . • .. 
SH UFFLEPUCK CAFE .. 
SHINOBI. •. . . . •. . •. 
SILKWORM • .. .•...• 

-. 225 
.. .245 

. .. .. . •• . 195 
195 

SKWEEK . .. . .. . 

TERRY'S BIG AVENTURE 
T~E GAMES SUMMER EOT 
TV SPORTS ...... .. 
TINTIN SUR LA LUNE .. 
TEST OAIVE 2 . . •... 
TARGHAN .••.•...•••. 
WEIRD DREAMS • . • •.• 
WATERLOO . .......... . 
XENON 2. . .. . .. . 
XYBOTS ...... . ....... . 
ZAC MC KRAKEN (FRANCAIS) 
3D POOL . 

SOLDES COCONUT : 

• .195 
225 

. 245' 
. 245 

245 
245 
285 

. 245 
295 

. 289 
245 
245 
245 
195 

. ARTIFOX . . . .. 115 
BARO'S TALES • 115 
MACADAM SUMPER 99 
MARSLE MAONESS 95 
SKVFOX 2 115 
TOUS LES UTILITAIRES. LA LIBRAIRIE 
ET LES EDUCATIFS, EN MAGASIN. 



PROMOTION 

OUICKJOY 5 

175 F. 

1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

ASTERIX . . 225 
ALTERED BEAST • . • . . . • . . 245 
ACTION FIGHTER . . .. • . .. . • • . • • 259 
AOIO~.S GOLDEN SHOE . • .• ... 249 
BEACH VOLLEY . . .. . .. .. .. .. 245 
BARBARIAN 2. • . . . • . 245 
BLOOOWVCH . . .. . .. .. .. . ... 245 
BLODD MONEY . . . . . • • , .. . . .. 245 
BATMAN (LE FILM) .239 
BATTLE CHESS . . . • .. . . . 245 
BARO'S TALES . .. . . 225 
BARD'S TALES 2 . . . .. ••... 249 
DYNAMITE OUX . .. • • .......... 245 
0All Y D. HORSE RACING .. . .. 225 
ORAKKEN.. . .. . • . .. .. .. .. . 260 
DRAGON NINJA . • . . .. ...... 245 
OOUBLE DRAGON . . . . . • . . • . . 195 
OONGEON MASTER ••• , • • • • , l125 
F 16COMBAT PILOT .... .. 245 
FORGOTTEN WO~LOS . • .. .. • • 195 
FALCON .. .. . . • • .. .. 295 
FALCON MISSION ... « . . . . . 195 
FLIGHT SIMULATOR 2 •..•. .•.. 3S~ 
GRAND PRIX CIRCUIT .. • . ... 260 
GUNSHIP . . . .. .. • .. .. • • .. . .. . 245 
INOY (ARCADE) . . . .. .. .. .. .. 195 
KICK OFF . . .. .. .. .. • .. • .. • 265 
LES PORTES OU TEMPS .. • .... 285 
M' HELI . . . . • .. . • • . . 245 
MICROPROSE SOCCER 239 
NO EXIT.. . . .. . . .. • .. • .. 195 
NEW ZEALANO STORY . . • .. • . .. 245 
OIL IMPERIUM , .. . .. • .. .. .. 225 
OUT RUN .. . . .. .. .. .. . • . .. . 149 
PAPERBOV ........ .. . , .. , ... 245 
PASSING SHOT .... " •••.•• 245 
POPiJLOUS . . . . . . . . .. .. . .. 225 
SCENERY POPULOUS ............ , 99 
RVF HOND.6. . . . . . . . . . .. 269 
ROBOCOP . . • .. .. • .. .. • • .. 245 
RICK DANGFROllS • , • • • ..• 245 
STUNTCAR RACER .. .. , • . , .. 245 
STRIOER . . . • . . • .. ......... .. 269 
SKIDOO . ... .. ... , .. • • . 225 
SHINOBI .. . ..... , , • .. . 245 
SHAOOW OF THE BEAST . 349 
SHUFFLEPUCK CAFE • . . . . 195 
SIM CITY • ., • • . . • • • . .. 245 
SHOOTEM UP CON ST. KIT ••• 325 
SILKWORM, .. • . . . •. ..... 225 
SKWEEK .:... .. . , .... . 195 

THE GAMES SU MM ER EDT , , ... . .. 285 
TEST DRIVE 2 . .. • .. .. ... .... 285 
TARGHAN .. . . . ... .. . .. . ,. .245 
TV SPORTS .. • • .. . • .. .. • • • • 345 
WEIRO DREAMS .. . .. . . . . .. 235 
WATERLOO .. • .. . . . .. • • • . 289 
XENON 2. . . ... . •. . ......... 245 
ZAC MC KRACKEN . . . • .. • • . 245 
30POOL ...... , .. .. ....... ... 195 

ARCADE MEGA HIT. . . . . . . . . .. 350 
ARKANOIO • .. • ..... .. 269 
BAO OUDES . .• .. . . . ... , ..•.. 295 
BATTLEOF NAPOLEON .•..• , .• , .350 
BARO'S TALE . . . .. • • .. .... 295 
BARO'S TALE 2 . . .. . . . . • • 295 
BARO'S TALE 3 .. • . . . . .. . • • 295 
CURSE OF THE AZURE SONOS .... 350 
COLONIAL CONOUEST . . . ... • , 295 
CHUCK YEAGER FUGHT AOV . • . . 295 
CALIFORNIAGAMES . .. . .. .... 350 
CttESSMASTER 2000 . . . . . . • . . . . 295 
CONFLICT IN VIETNAM . • . • • •.• 295 
CRUSAOE IN EUROPE • . • • . . • • . . • 295 
DRAGON WARS . . . . . . . . . • • • 350 
DECISION IN THE DESERT • • . 295 
FUGHT SIMULATOR 2 • . .. .• 430 
KING OUEST 3 .. . . .. . • .. . 295 
KARATE CHAMP ..... . ..... .. 190 
KUNG FU MASTER . . . • . , , • , .'190 
MIGHT AND MAGIC .. . .. . .. .. 395 
MECH BRIGADE . . . .. .. .. , . ... .. 350 
MARBLE MAONESS • . . . . . . , , . 295 
POOL OF RADIANCE .. . ..... .. .. 345 
PIRATES ....... .. .. . . ........ 295 
RISK . . . .• ... •• .... . 345 
ROGER RABBIT .. • .. . . • . .. 295 
SHOGUN .......... .. • .. . 390 
SI LENT SERVICE . . . .. . . .. • 295 
SîREET SPORT FOOTBALL . • . . 345 
THE HUNT FOR RED OCTOBER , • 345 
TIME OFLORE ....... .. ..... .. 345 
TEST DRIVE . . . . . . .. • . •••• 295 
TRIPLE PACK . .. • . .. .. . .. 190 
ULTIMAS . .. . ....... ....... 290 
VICTORY ROAD. . . . . . . • ••• 295 
WINGS OF FURY •• 275 

ARKANOIO .. .. • ............. 295 
BARD'$ TALES. .. .. ...... .. . 420 
CALIFORNIA GAMES .... ........ 295 
CHESSMASTER 2100. ... .. 395 
DUNG EON MASTER . ... . .... , .•• 340 
DEFENOER OF THE CROWN .••• . .• 345 
GAUNTLET .. .. . . ... .... ... . .. . 290 
ICE HOCKEY . . .. .. ... . .. ... ... . 295 
KING OUEST 4 .. . .. .. .. .. • .. . 395 
LAST NINJA ... ... ,, ..... , , .• 275 
PIRATES ...... ... . •• .... • .. 295 
PAPERBOY • .. .. .. .. • • .. .... 290 
POUCE OUEST . .. . . . .. • . ... 290 
SPACE OUEST .. .. . .. . . .. • .. • 249 
SILPHEEO . . . . . . . . .. • .. ....... 295 
SILENT SERVICE . .. . . ... . . . . , , . 295 
SHAOOWGATE .. ...... .. ....... 350 
SUBBATILE SIMULMATOR , •• , , .• 340 
TEST DRIVE 2 .. ....... ,, . ... .. . 395 
THE HUNT FOR RED OCTOBEA •..•. 345 
TOMAHAWK .. .. • . . . • . . . • .. • 295 
THEXOER . . . . . . . . . . .. ...... 290 
UHINVITED... .. . . . .. . . .. • • • 350 
WARIN THE MIDDLE EARTH ••• , •• 395 

' . .. .. ... 990 

PISTOLET PHASER . ..... . ... .. 249 
PISTOLET PHASER + 3JEUX •••••. 349 ., 
AMERICAN PRO FOOTBALL . ....• . 295 
AMEAICAN BASEBALL • . ..•..•• . 295 
Al TEREO BEAST. . .. . . . . .. . . . 295 
AZTEC AOVENTURE •. . .. .. .... . . 255 
AFTER BURNEA . . . .... .. ..... , , 295 
ALIEN SYNDROME • , . ......... . . 295 
ALEX KIOO . • .. . . . . . • .. • ... 255 
ALEX KIDO 2 .. . . . . ......... 295 
ALEX KIOO 3 ... .... .......... 295 
ACTION FIGHTER .. . • . .. .. • • . 255 
BOMBER RAID • • .. .. .. ........ 295 
BLACK BEL T, ...... . .. . . .... . , , 255 
CYBORG HUNTEA- . ,. , , ••.. . ... ,, 255 
CAUFORNIA GAMES . . . . . .•. .. •• 295 
CAPTAIN SILVER .. .. .. .. . . .. . . 295 
CHOPLIFTER .. . .... ... .. . .... .. 255 
DOUBLE DRAGON ... .......... . , 295 
ENDURO RACER ................ 255 
F16 FIGHTER .. .. • • . . .. • .. • . 195 
GOLVElllUS .. . ........ ... 295 
GREAT GOLF .................. 255 
GREATFOOTBALL .. . .... . . .... . 255 
GREAT BASKETBALL .. • .. • •• .. •• 255 
GREAT BASEBALL , ... ... •• , •..• 255 
GREAT VOLLEYBALL .•. , . . . . .... 255 
KENSEIDEN • .. .. . . . .. .. . ..295 
LORD OF THE SWORD •...... •. .•• 295 
KUNG FU KIO . .. . . . .. • . .. 255 
MIRACLE WARRIOR .. . ... .. ..... 395 
OUT RUN 20 ET 3D ... .. .... • •• 295 
PHANTASY STAR •• ,, ........... 395 
POWER STRIKE . . .. .... ..... , ... 255 
PENGUIN LAND .. .. ... . .... , , .. 295 
PROWRESLING . . . .. . ...... .... 255 
RASTAN ....... .. . .......... . 295 
RAM PAGE •...• , .. . ..... . . ..... 295 
RTYPE ................... .... 295 
RAM803 ........ .... ...... .. 295 
ROCKY ................ .. .... 295 
SHINOBI. • .. • .. . . . . .. , 295 
SPYVS SPY . .. .. . .. ..... .. . ... 195 
SECRET COMMANO ... . ... . . .. , , 255 
SUPER TENNIS. . .... . ... .. .... 195 
SPACE HARRIER . ..... . . .. . .. ... 295 
TIME SDLDIERS ...... . ......... 295 
THUNOERBLADE . .. • • .. • • • .. • 295 
TEDDY BOY. • . . .. .. . .. . . . .. 195 
THE NINJA ...... ..... ....... 255 
VIGILANTE . . . . . . • . • • • .. • . 295 
WONOEABOY • , .. , , .. ......... 255 
WONOERBOY 2 . ..... . ... , .... , . 295 
WONOERBOY 3 . , . .. , . ... . . . . , .. 295 
YS . .. ...... . ... . .. . . .... , .. 295 
ZILLION . .. .. . .. .. ... ..... 255 
Zl lLIDN 2 • .. .. .. .. • .. • .. ... 255 

JOYSTICKS POUR SEGA : 
CONTROL STICK ... ·......... .. 145 
SPEEO KING SEGA .. • .. .. . .. • 145 

CONSOLE NINTENOO : 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLE PERIT EL 

PISTOLET 

JEUX : 

990 

295 

ALPHA MISSION. .. . 295 
BAUDON FIGHT 260 
CASTLE VANIA ... . ...... 345 
CLU CLU LANO .. , .. • • • .. • .. .. 260 
OONKEY KONG , . , , . 195 
DONKEY KONG 3 .. 195 
EXCITEBIKE .. 295 
GALAGA ... . 295 
GUN SMOKE . 295 
GHOST'H 'GOBLINS .. 295 
GOONIES 2 .. 345 
GRAOIUS .. .. . . .. . 295 
GOLF . 260 
IKARI WARRIOR , • .. . . . . . . . . . . 345 
ICE CLIMBER , ....... ..... . 260 
ICE HOCKEY . . . • .. • .. 260 
KJO ICARUS • .. ........ 345 
KUNG FU , . . • • .. .. • . • 260 
LEGENO OF ZELOA • .. . . .. . 395 
METROIO • ... • ... ... .. 345 
MACH RIDER . , • .. • .. .. . 295 
PUNCH OUT .. • .. ..... ... ... 345 
PIN BALL. .. • .. .. • . . .. . .. • • , 260 
POPEYE . .. .. .. • .. .. .. .. ... 195 
PRO WRESTLING • • .. .. .. • , 295 
RC PROAM .. • .. • • .. . .. . • 295 
RAO RACER . 345 
SOCCER . .. 260 
SLALOM .. .... .. . ... 260 
SUPER MARIO BROS . . . . . • • • 260 
SUPER MARIO 2 395 
TROJAN .. .. • .. • • .. • . ... 295 
TOPGUN ... , .345 
TENNIS .. .. • .. • . 260 • 
URBAN CHAMPION ,,. . ....... , , 260 
VOLLEYBALL . .. .. . . . .. .. .. 260 
WRECKIMG CREW .. . .. .. . 295 
lŒVIOUS ... ,. . . . 295 

JOYSTICKS : 
NES AOVANTAGE .. .. . .... 395 
SPEEDKING NINTENOO . .• .. •... 165 
WISMASTER INFRAROUGE. . . . • • , 490 

OISOUITTES 3" 5 
3"5 SF/00,LES 10 . . . . . . . 89 
3"5 OF/DO. LES 10 ... . ••• , .. .120 
BOITE DE RANGEMENT 40 OISO . . . 69 
BOITE DE RANGEMENT 80 OISO . . .. 99 
BOITE DE RANGEMENT 150 01$0 . .150 

'DISQUETTES 5" 1/4 
. 5'11/4 NEUTRES . LES 10.. ..... 39 
5"114 SF/ OD, LES 10 • • • • • 69 
5"1/4 OF/OO, LES 10 . . . . . . . . 99 

ATARI ST 
520GTE ..... ..... , .. .. 3490 
520 STE+MONITEUR MONO . .. . 4490 
520 STE+ MONITEUR COULEUR .. 5490 
1040STF .. ... ... . . .. . ... 3990 
1040 STF+MONITEUR MONO .. .• 4990 
10~0 STF +MONITEUR COULEUR 5990 
MEGAST1 MONOCHROME. ... ... 6790 
MEGA Sll COULEUR • • . • • 7990 
MEGA ST2 MONOCHROME ...... 11190 
MEGA ST2 COULEUR .. • , .. 12090 
MEGA ST4 MONOCHROME .. , 14690 
MEGA ST4 COULEUR, : . .. 15690 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
DISQUE DUR 30 MEGAATARI .. 4990 
OlSOUEOUR60MEGAATARI.. 7590 
MDA30 3"5 OF.. .. .. . . 990 
RF542R 5" 114 .. .. ... 1790 

MONITEURS: 
MONOCHROME HR, SM1 24 .... . 1490 
COULEUR SC1425 . .. • .. . 2490 
COULEUR PHILIPS 8801.. . 2390 

IMPRIMANTES : 
LASER SLM804 • .. 
STAR LC10 COMPLETE • 
STAR LC10 7 COULEURS 
STAR LC 24110 . 

DIVERS : 

.13579 
.1990 

.. .. 2490 
' ·- . 3290 

CABLE IMPRIMANTE . 150 
RUBAN ENCREUR NL 10 . .•.. . 79 
RUBAN ENCREUR LC10 ..... . . 49 
RUBAN ENCREUR LC10 COULEUR 95 
TAPIS SOURIS .. • . ..... 75 
PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . ~9 
OUAORUPLEUR JOYSTICK (ST) . • . . 95 
DOUBLEUR JOYSTICK (CPC) . .. 79 

AMIGA: 
AMIGA 500 . .. . î ..... . N.C. 
CABLE PERITEL • • • . 150 
LECTEUR J"S CA880 .. .. 990 

JOYSTICKS: 
OUICKJOY 2 + . • 
OUICKJOY 2 .. . ... . 
QUICKJOY3 .. .... .. 
OUICKJOV 5 . , . . 
SPEEOKING KONIX 
NAVIGATOR 
MICRO BLASTER 
3WAYWICO 
RACEMAl<ER ..• 

, 69 
. 89 

.. ' .129 
. 195 
105 

.. 169 
130 

... 320 
295 

•. ... 490 
....... 245 

. 450 
.. 390 

245 
. . 445 

COBRA .... .. ..... 
ULTIMATE STANDART . 
ULTIMATE SANS Fil • , 
COMPUTER COMMANO PC 
SPEEDKING PC , . .• , . 
SPEEOKING PC+ CARTE 
COMITES D'ENTREPRISES ET 
ETUDIANTS NOUS CONSULTER 

BOITE DE RANGEMENT 50 01$0 89 RESERVATION ET OISPONl81LITTS, 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

OISQUETTES3", LES10 .. .. .. .. . 190 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 

r-:r:~~-==:~-:_;M-------------------~T~=·------:~ 
I ~; .,~~"'>ADRESSE ' - - 1 
1 -~ ' .:,, -=~ ; 
1 \ ~\- wv 1 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 
43.55.63.00 

1..... \ lJ"'-i ' \-/7' 1 
1 
~ "--. .... \.-..._ TÊL Parll clpation aux frais de, port el d'emballage. . + 15 F 1 
~ , Précisez 0 Casselle D D1sk - TOTAL à payer . .... . 

:

1 [CM- e "'-" l '~"-~' jo JO•> 0 '~'°' °'"'"' 0 CO 0 =•Oo<·'""' 0" 1 1 1 1 1 1 J 1 J 1 J J 1 J J 1 J 0Jeprélerepayeraufacteurà réeeption(ena1ouiant20Foourlra1sderembt . 1 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 

Date d'expiration-/- Signature OATARI ST QATARI XL/XE CJAMSTRAO CPC CJAPPLE llAPPLE 2 GS 1 1 O MACIN TOSH OAMIGA O C64 O SPECTRU M O PC el COMPATIBLES 1 
1 



I Ne payez· plus pour acheter ... 

• 6-. 05 0513 OO 
Starsoft vous offre l'appel. 

PROCHAINEMENT 
ACTION FJ GHTER 9S f 145 F 
BATHAN 95 r 141 f 
BLOOO\l!CH 95 f 141 F 
CABAL 95 f 141 f 
OOUBL E DRAGON B9 f n~ r 
GREAT COURT 140 F 180 F 
KUL T 139 f i89 F 
ORIENTAL GAHES 95 F 145 f 
P47 9> F !4!> F 
PANIC STATIONS 95 F 145 F 
RA I NBOll ISLANO 95 f 145 F 
SPHERICAL 9!> F 141 F 
TINTIN SUR LA LUNE 139 F IB9 F 
\IEIRO DREAPIS 145 F 19s r 

MEMBRES du CLUB ... 
vous pouvez commander 

24 h sur 24 
7 jours sur 7 

Le répondeur : Un geste simple 
il>os~"""<l ùNomdMLogicit l 
li>trr N' dt Mtntbrr Duc"" C=tnt 
li>trrNom li>trtModtdtRigkrM!I. 

COHPll,[\TIONS 

THE STORY SO FAR V2 139 F 159 F 
{SPAC( KA.AAJ(f( •el'fClllO ICf PALACE 
•ll\li. \E T Ol(+t«)P9UIG M ()+OY(lllAJIO(lt) 

~!fü:!J,C~I~~'"' '""'"!,1.2, r 1~9 F 
+-Ol,.ll'IPJC. CJW.l(N(,,(•$ .0 , 1.} 

BEST Of VOL li 129 F 189 F 
(FOOT~t. KUIA.GER IJ•HOTSHOl•lCMfl l 
•l( ll{IS*i.( Kf.Clttwlllt!Ell) 

I NCROWO 139 F 165 F 
(Wlro-Y•PJtCDATOl!:+r.R't'IŒ•TARGCl 
lt(M(c..tOf•eAA8AAIM•PLAT~· 
CWYt.AAS~UStl!OOl. 

GIANTS 119 F 139 f 
('4Ullfl[l l l ..cAl.JrOAll lA6Al1ES•OUT RVft 
~~LL ll'i THlJIOClt) 

OHIS DE TA ITO 139 f 194 F 
(fAA'GlT ll(IJ(GMlf•NUWfQIO l•AAIW«>IO 'l 
•Bt.1881,C 8088l(•FlTl"3 Skot.Ri•$( P11G.HT) 

CAME SET & HATCH 11 109 F 149 f 
(AATCl1 041' t•tAIC(( l •BA.SA(TMAST(l• 
5'IO();Ol•S.Wfli.H.VIG Oli.VOC.J•Cl'WIPIOllCHIP 
SPIUHI JR~ MO Fl(t.DI 

COMMANO PERFORMANCE 119 f 
(MCflCCllAAT•HAAO!J.ll•~C>Ott Ml.If• 
OC>l,().o.606 Sl(IGlfl• SIWXlCD•l(VIAllUX 
•X("°"TIWUOA) . 

NEWS 

AMSTRAD GPC 

NEii ZEALAllD STORY 95 F 
MONUMENTS 0 "ARCADE 142 F 
HR HELI 9S F 
P47 9S F 
PASSING SHOT 99 F 
PERMIS DE TUER 95 F 
RI CK OANGEROUS 9S f 
SHINOBI 9S f 
SKATE OR OIE 95 F 
SOCCER SQUAO 95 f 
SOLE IL NOIR 134 F 
STARllAAS TRILOGY 147 F 
TIHESCANNER 
THE STORY SO FAR V2142 F 
TRI VI AL PURSUIT 190 F 
REVOLUTION FRANCAIS( 
\l lGl l ANTE 95 F 

3 0 POOL 95 F 
3 0 GRAND PRIX 114 F 
AFTERBURNER 9S F 
A ( RBORN RANGER 136 f 
BAR BAR !AN 11 85 F 
BLASTERO IO 97 F 
BUTCHER" Hl l l 95 F 
CHUCK YEAGER 95 F 
CRAlY CARS 11 l22 F 
DOUBLE DETENTE 95 F 
DRAGON NINJA 95 f 
FOOTBALL MANAGER I l 89 F 
FORGOTTEN \IORLO 93 F 
GARY LINEKfR HOTSHOT 
GUNSlllP 175 F 
H.A. T .E 95 F 
HEROES OF THE LANCE 95 F 
JACK NI CKLAUS GOLF 134 F 
LAST OUEL 95 F 
LAST NINJA 11 ll5 F 
LE MAITRE ABSOLU 
LE MA ITRE DES AHES 
NAVY HOVES 97 F 
NIGEL HANSELL 89 F 
OMEYAO 
OPERATI ON WOLF 95 f 
PACLANO 95 F 
PACHANIA 95 f 
PURPLE SATURN DAY 141 F 
R TYPE 89 F 
RAHBO 1.11 95 F 
REAL GHDSlBUSTERS 9S F 
RENEGADE III 95 F 
ROBOCOP 97 F 
RUNNI NG HAN 93 F 
Sl l K \IORH 95 F 
SOCCER ll lCROPROSE 99 r 
SKATEBALL 119 F 
SUPER SCRAHBLE 95 F 
THUNOERBIRDS 144 F 
TI TAN 127 F 
V 1NO1 CA TORS s_q F 

• ll(C LE HANS 
XYBOTS 95 F 

EDUCATI F 
APPRENDS HO! A COMPTER 

141 F 
179 F 
145 F 
141 f 
149 F 
141 F 
145 F 
149 f 
141 F 
141 F 
162 f 
221 F 
141 F 
159 F 
250 F 

141 F 
144 f 
139 f 
179 r 
132 F 
147 f 
141 F 
145 F 
159 r 
141 F 
141 F 
139 f 
141 f 
135 f 
225 F 
145 F 
149 F 
162 F 
141 F 
143 f 
187 F 
169 f 
159 F 
139 F 
187 F 
141 F 
141 F 
141 F 
195 F 
139 F 
141 F 
141 F 
l45 f 
137 F 
139 F 
141 F 
!SS F 
149 r 
141 F 
162 F 
167 F 
139 f 
14 1 F 
131 F. 

203 f 

ACTION SERVICE 
APPRENDS HOI A ECRIRE 195 f 

l3S F 179 F 
A.P .8 95 F 141 F 
BUFFALO Bill l34 F 162 F 

J ' APPRENOS A LIRE 158 F 
J'APPRENDS LES J~NNEAUX 199 f 

CARR 1 ER COHHANO 139 f 189 f 
CHI CAGO 90 144 F 192 F FRANCAfS 
OOHHIATOR 95 F 145 F FCAIS REUSSITE 3ème 158 F 
OYNAKITE DUX 97 f 147 r FCA IS RE USSIT( •ème 158 F 
ELIHlllATOR 99 F 152 F F~A I S REUSSITE Sène 158 F 
GEHJNI lllNG 99 r 152 F FCAI S REUSS 1 TE 6ème 158 F 
GAME SUHHER ED Il 95 f 141 f FCAIS CP CEi 216 F 
HIGH\IAY PATROL 19Z F FCAI S CEi CE2 216 F 
IHOI ANA JONES 95 F 1q1 F 
NAVY MOYES 97 F 1$9 F 

FCAIS CHI 216 f 
FCAI S 012 216 F 

LES LOGICIELS <l ET OILES. 

ST RSOFT 

MA TH EMA TI QU ES 
HAIH CP CE i 
MATH CE2 
MATH CH 
MATH CHI 
MATll SUCCES 3.è 
HA TH SUCCES 4è 
MATH SUCCES Sé 
MATH SUCCES 6é 
LA BOSSE DES KATH 3è 
LA BOSSE DES KATH 4é 
LA BOSSE DES HA TH 5é 
LA BOSSE O(S MATH 6é 
STATISTIQUES ! ERE TERM 

HIGROBREVET FRANCAIS 
HICROBREVE! GEOGRAPHIE 
HICROBREVET ALGEBRE 

HUL Tl COURS 3é 
MUL Tl COURS 4é 
MUL Tl COURS Sè 
HUL Tl COURS 6e 

PROCHA INEMENT 
ACTION FIGIHER 259 F 
AQLJAVENTURA 225 F 
B.A. T. 247 r 
BLODD HONEY 243 F 
CABAL 197 F 
CHAOS S TR 1 K( BACK 183 r 
DRAGON LORD l97 F 
FERRAR 1 FORMULA ONE 243 F 
FRIGHT NIGHT l95 F 
GR[AT COURT 229 F 
JRON LORO 215 F 
LORO Of THE RI SJNG 197 F 
ORIENTAL GAHES 249 r 
QUMfZ 259 F 
P47 249 f 
RA INBOllN 1 SLANO 203 F 
SHINOBI t 97 r 
S:UNT CAR 243 r 
TES T DR I VE 11 2BB F 
U.M. S. N"2 259 F 
VERHINA!DR 249 F 
X[ll APHOSE 267 F 

NEWS 
.4 .? .e. 197 F 
/il îEREO BEAS T 121 F 
~STAROTH 183 r 
BALANCE OF POllER 
(EDITI ON 1990) 249 F 
BATTLE CHESS 247 F 
BLOCOllJCH 247 F 
BLOOO MOtlEY 2•3 f 
BUFfAt O BILLS zss r 
CALI FORN 1 A (;AMES ms r 
CONFLI CT EuRDPE 247 r 
DOUBLE on ENTE 197 f 
OYNAH !TE DllX 221 f 
Fl6 COMBAT PI LOT 229 f 
FORGOTTE tl llOR l 0 197 F 
6E HINI WHIG 170 F 
~ . A . 1 .E 218 F 
!ND l ANA JONES 197 F 
INOIANA ,;CNES AVENT 210 F 
KUtr 273 f 
LES PORT f S OU TEMPS 278 F 
L(GENO DE DJEL 219 f 
L!CEN~E TO KILL 199 r 
M NHUNTfR 245 F 
MISSION FALCON 197 f 
HR ~W 249 f 
N.WY MOVES 239 f 
NEii ZfALAllD STORY 197 f 
Oi l IMPERIUM 197 f 
PAPERSOY 221 F 
PAS$! NG SHOl 247 f 
PIRATES 267 p 
POPULOUS SCENERY 1 97 F 
R.V .F. HONDA 267 F 

2!6 F 
216 F 
149 f 
21 6 F 
149 f 
149 f 
158 f 
158 F 
187 F 
187 F 
187 F 
187 F 
189 F 

209 F 
209 F 
209 F 

235 r· 
235 F 
23S F 
235 F 

ROCKfT RANGER 27 3 F 
SAFARI GUN 288 F 
SH I NOBI 170 F 
SILK llORI! 197 f 
SLEEPI NG GOOS LIE 297 F 
SOLEIL .~OIR 221 f 
STARWARS fRllOGY 269 F 
TERRY'S 81G AOV~NT 221 F 
TV SPORT FOOTBALL 249 F 
TANK ATTACK 247 F 
TH( STORY $0 FAR V! 221 F 
TH[ STORY SO fAR V3 22! F 
TINTIN SUR LA lUNf 235 F 
! OH & JERRY 269 F 
TRIVIAL PURSUJI 288 F 
REVOLUTION FCAISE 
llE lRO DR[ AHS 222 F 
XENON 11 l47 F 

ïRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 

2 LOGICIELS: 
LE smo Pl,UME + LE TROMBONE G~ 

31.0GIC/ElS: 
LE STYLO Pl.UME + LE TROMBONE G~ 

+LA TROUSSE 
OU LA REMISE DE 10 % 
COMP l LAT IONS 
THE STORY SO FAR VI 221 F 
(eUO"D THE m: ?l.L.• 
10.Rl \l'AA~ICflS .. e.UGS'f 
SO'h.flAT?lC Stti?) 

THE STORY SO FAR V3 221 F 
( rH1.1t[)(!lC\!S·BG!l9JAC(• 
LI\'( l!1 OIC•SPACC H+\All!Elt} 

MASTER COLLECTION 254 F 
(li'IGt l W'i'!ll• 
"IAASH l'l~h'-ESS·HCtSnOî• 
fCOTB.iü ~.a,,;~!ll 11) 

PREHI ER COLLECTION 239 r 
(WE5Ultl'S•llE TilE~ll~l-D• 
!'fll.t.PS•00t 0"') 

TRIAD 289 F 
(Sî-'.RGL IO!R•CEfEll.1J!~ 

.:,>; t~ CR C!Vll-et.JUSJ.ll !,UI) 

HIT PARADE 
3D POOL 197 F 
ADVANCEO RUGSY 197 F 
A 1 RBORN RANGER 247 F 
ARCHI PELAGOS 247 f 
ARKANOIO 2 !81 F 
8ARBAR !AN 11 243 f 
CHESS HASTER 2000 225 F 
COSMIC PIRAlES 197 f 
CRAZY cA.qs 11 247 f 
CYBERNOID 11 169 F 
DOUBLE DRAGON 193 f 
DRAGON HrnJA 197 F 
OUNGEON HASlER 243 F 
EXPLORA 11 307 f 
FALCON 235 f 
GALDREGONS DOMAIN 193 f 
HOll Y\/000 POKER PRO 219 F 
KI CK OFF 267 f 
KI NG OUEST IV 293 f 
Ni l QIEU VIVAN T 298 f 
?ACMANIA, 192 F 
PHOBI A 221 f 
POPULOUS 247 f 
R 1 CK OANGEROUS 259 f 
R lNG SIOE 259 f 
R.OBOCOP l97 f 
RUNNING HAN 247 F 
SAVAGE 197 r 
SKATfBAl l 199. F 
SOCC€R H 1 CROPROSE 243 f 
Tl HE SCANNER 197 F 
I DTAL ECLIPSE 266 f 
\IATERLOO 245 F 
XYBOlS 19·9 F 



. IV~~~, 
~/V~QM,~~ 

~~sTÀRsOFT 

MINITEL 
3615 

Clubtel* 
STAR 

AMIGA 

PROCHAINEMENT COMPILA TI ONS 

CABAl 243 F 
THE STORY SO FAR Vl 
(80011.ll TH( ICt PAL. • 

GREAT C!lURT 229 F IWJ V-MlltlOllS•IUGGf 

GHOST & G!lBBllNS 243 F BOY"""TTU SKI') 

HATE 197 F THE STOllY SO FAR YJ 
ORIENTAL GAMES 249 F (S~ttlTS•~• 

P47 249 F UVE tfl Ol[•SIACt H.l.aRlU:l 

POLICE QUEST 2 249 F PRECIOUS METAL 
QUARTZ 249 f (b.?1 5lOIXl•.lf llOll• 
RAIHBO\IN ISLAND 279 F .t.2ru!UO 2•~A.l't' CAAS) 

STUHT CAR 243 F PREJ41ER COLLECTION TO\IER OF BABEL 259 F (liEU.US•tiillM::t\illOQf..O. 
U.H.S.11 267 F EXDllJl.ZUWS) 

HIT PARADE 
30 POOL 
AIRBORNE RANG(R 

NEWS AFRICAH RAIDER 
AACHIPELAG!lS 

30 POOL 199 F BALAllCE OF PMR 

A.P. 8 197 F (EOiTIOH 1990) 

AL TEREO BEAST 269 F BATTLEHAlll(S 1942 

ASTAROTH 247 F BEAM 

BARBAA !AN 11 230 F BLOOD MONEY 

8ATHAH 243 F CHARIOTS OF llRATH 
BATILE V!ll.LEY 203 F COL!lSSUS CHESS X 

BEAST 318 F CRAlY CARS 2 
8LOOOllYCtl 247 F OARK SIOE 

BUFFALO BILL 259 F DELUXE PAINT 111 
CONFllCT EUROPE 245 F OEHON'S \/INTER 
ORAG!lN NINJA 247 F DOUBLE DRAGON 

DYNAMITE DUX 269 F DRAGON NINJA 

FIS COMBAT PILOT 243 F OUNGEON HASTtR 
FIEHOISH FREOOYS 272 F EXPLORA 11 

GEHINI VIHG 1.97 f F.!l.F. T 

G!llOEH OLOIES 134 F FALCÔH 

INDIANA JONES 197 F FLY 1 NG SHARK 

KICK OFF 267 F FORGOTTEN WORLOS 

KULT 247 F GOLO RUSH 

LICE~CE T!l Klll 195 F GRAND HONSTER SLAM 

LORD Of Rl51NG SUN 288 F GD PRIX CIRCUIT 
HISSl!lH FALCON 190 F GUNSHIP 

Mit HELI 249 F t!A\IXEYE 
NEii ZEALANO ST()RY 245 F HOU Yl/000 POKER PRO 

HIGHT OA\IN 269 r HYSRIS 

OIL IMPERIUM 191 r HYPERCilOHE 

OTHELLO KILLER 199 F Ml CROPROSE SOCCER 
PAPERBOY 221 F HAVY H!lVES 
PASSING SHOT 247 F ()THHLO KILLER 
POl'ULOOS SCENERY 1 95 F PHOBIA 

PO\IERDROHE 243 F POi/ER DROM( 

R V F HONOA 267 F POPULOUS 

RICK DANGEROUS 257 F PURPLC SATURN DAY 

ROBClCùP 247 F R TYPE 

' SAFARI GUN 288 F R()BOCOP 

SHINOBI 170 F RUNNING HAN 

SOlEll NOIR 221 F SAVAGE 

TARllARS TRILOGY 169 F SILK llOllH 

SUPER QUIHTET 251 F SLEEP ING G!lOS LIE 

TINT IN SIJI! LA LUNE 284 F SOCCER HICR!lPROSE 

THE STORY S!l FAR V3 221 F SUPER HAHG ON 

VIGILANTE 154 F SUPER SCRAHBLE 

llATERLOO 247 F Sll()RO OF sonAH 

llEIRO OREAHS 235 F TAh'K ATTACK 

XENON 2 247 F TEST DRIVE 11 

221 F 

221 F 

249 F 

239 F 

197 F 
243 r 
219 F 
247 F 

288 F 
247 ; 
259 F 
243 F 
274 F 
249 F 
247 F 
249 F 
749 F 
286 F 
193 F 
230 F 
223 F 
289 r 
269 F 
279 F 
269 F 
197 F 
247 F 
239 'F 
259 F 
245 r 
240 F 
219 F 
245 F 
239 F 
243 F 
239 F 
199 r 
245 F 
243 F 
247 F 
232. F 
233 F 
247 F 
244 F 
197 F 
197 f 
297 F 
243 F 
247 F 
197 r 
l47 F 
zsa F 
293 F 

T.0.2 SC c:ALffORN 
T .D. 2 SC CARS 
TIHE RUHHER 
TIHE SCANNER 
TLHES OF LOR( 
TIN TIN SUR LA LUNE 
THUNDERBIRDS 
TOTAL [Cll PSE 
TY SPORTS 
VJNDICATORS 
llAT(RLOO 
lllCKEO 
XYBOTS 
ZANY GOLf 

190 F 
190 r 
239 F 
247 F 
279 F 
283 F 
197 F 
266 F 
311 F 
191 r 
288 F 
288 f 
199 F 
259 f 

ARCHIPELAGOS 249 F 
BAlTLHAllKS 209 F 
BUFFALO Bill 259 F 
CIRCUS ATTRACTION 240 F 
CAAZY CARS 11 249 : 
CURSE OF THE AZUR SOHO 299 f 
DEMONS \llNTCR 286 F 
FIS N'2 371 f 
F l N.AL FR()NTI ER 269 F 
GllAHD MONSTER SlAH 239 f 
HORSE RACI NG 259 F 
!HOIANA JONES ARCA()( 198 F 
KULT 247 f 
LAP TOP CHESS 272 F 
LEGEND DU OJH 219 F 
LIFE AND ()(ATH 259 F 
MENACE 288 f 
MOTORCR!lSS 259 f 
NIL.DIEU VIVANT 298 F 
PAPERBOY 269 F 
PERMIS DE !UER 259 F 
PERSONAl N [GHTHAAE 317 f 
PURPLE SATURN DAY 235 F 
RED STORH RISING 299 F 
R l CK OANGEROUS 267 F 
ROBOCOP 186 F 
SAYAGE 219 F 
SENTINEL 274 F 
SOLCIL NOIR 221 f 
TEST ORIV[ Il 275 F 
SC CAUF 190 F 
SC CARS 190 F 
THE MAJOR St!AHPION SHIP190 F 
TOTAl ECLIPSE 274 F 
TRIVIAL PURSUIT 
REV!ll.UTIOH FCAISE 
VIRUS 
llATERLOO 

HIT PARADE 

288 f 
2H F 
259 F 

688 SUSIW!INE 288 F 
ABAAHAHS TANK 2S9 F 
BAAL 272 F 
BA TIL( CKESS 288 F 
CHESS HASlER 2100 398 F 
CHUCK YEAGER 2 . 0 288 F 
DOUBLE DRAG!lN 189 F 
FIS COMBAT PILOT 227 f 
Fl9 365 F 

"Pour connaître la disponibilité de vos logiciels, nous contâcter au 05 05 13 OO. 

FAlCOH 
FASTBREAK 
FOOTBALL HAHAGER 11 
GO PRIX CIRCUIT 
HtLLSFAA 
JACK NI CKLAUS 
JET F 1 GHT(R AOVENT 
KING QUEST IV 
LAST NINJA 
HAHOIR DE H(IRT(VlllE 
HCHACE 
POLE P()SJl lON Il 
POLI CE QUE ST 11 
RACKEH 
R 1 CK OANGER!lUS 
SI HBAO 
STAARAY 
SOCCCR 
SPACE QUES T 111 
STEEL THUNDER 
TITAN 

NEWS 
A.P.B. 
BEAM 159 F 
BLASTEROIOS 109 F 
CITAOEL 134 F 
OOUBLE ocmm 91 r 
FIRST STRIKE 134 < 
INOIAHA JONES 
RUNNIHG HAN 109 F 
PASSI NG SHOT 134 F 
SOCCCR SQUAO 83 F 
STORK LORD 79 F 
SUf'ER SCRAMBLC 79 F 
TtST OlllVE li 
THE STORY SO FAR VO 4 
THUNOERBIROS 
TOK & JERRY 
VIGILANTE 

PC ENG INE NEC 
VICICAY llUli' 
WGOftSPIAIT 
'1 "lOT 
U.llU.l.W l<li[ "" ..... .. 
(JIAI . °"" '(110ll•CA:tt-

' .. PM:LAMO 
t TYPE 
1 lY'l Il 
V Atl llAARIU 
Vl,ILAlllC 
\IOlLO COLRl î[JIWIS 

379 F 
240 F 
218 F 
259 F 
245 F 
259 F 
371 F 
350 F 
346 F 
nr r 
288 F 
181 F 
259 F 
234 F 
267 F 
182 F 
259 F 
272 F 
249 F 
259 F 
259 F 

147 F 

162 F 
162 F 
147 F 
149 F 
149 F 
159 F 
147 F 
126 F 
126 F 
125 F 
186 F 
163 F 
162 F 
159 F 
147 F 

JOYSTICKS 

et 

PERIPHERIQUES 

JOYSTI CKS 
CRYSTAL 159 F 
(GARANTIE 2 ANS) 
JY2 (double brancheœnt ) 59 F 
SPEEO !(ING 109 f 
PROFE SSIONNAL STAHOARO 139 F 
NAVIGATOR 149 F 
VENUS 67 f 

DISQUETTES VIERGES 
POUR AHS TRAD 
lO d isquettes 3" 189 r 
5 di squettes 3" 95 f 

POUR ATARI 51 ET AKIGA : 
10 di squettes 3 .. 1/2 109 r 

P()UR PC ET C()Hl>ATl8LES 
10 di squettes 5"1/4 66 F 

BOITES DE RANG EMENT 
Pour 40 dise 3 .. et 3"1 /2 ·ag F 

•• 80 •• 129 F 
Pour 50 dise 5"1/4 89 F 

•• !OO •• 129 F 

CONSOLES 

XE-XL 
u C.OffSOll li( 

"°""' W.UUlU 
OOP'lff1(t 
COlOICIAt (00.(iî 
W l Clo!Ni•IS 
.QOllK[Y lOlllG 
(ASJlU1 rR~t 
~Rl&H. MIGH1 
FOOO fl6Mt 
rool&AL\ 
JOUSI 
J!Jtl61.( Jf.1111 

ATAR! 2600 

AS1Cll:OIOS 101 f 
ASUOBUSl Ill r 
W CW.l 111 r 
t&Ul( ZN fOf 
Dtli lllf 
CAllfORJCI• ~s ua r 
(MUS 10> 1 
CtOSS 6Dlil)I JU I 
c•'fSlAL wn.cs 1 U , 
l)AA( SKA.M!UIS Ul f 
otruou u 1 
OUUT fAt.CG.11 U6 f 
01r, ooc. JOl r 
OOU&l.(eut« IHf 
hDJllO 110 r 
r 1t JCJ<At nt r 

Démenti :::•r.::ic 
SlA1 UIOUS 

U 1 t (llit lS n cata ogue ... ""' cc••'-'" 

tout en couleurs 
à chaque commande 

r!U flGltf(R 110 t 
fOCHIAl.l SCCCU •1 f 
GAl.\lf.tJI 90 r 
41(1Sr81rSfE.llS 10 r 
(,AAl'l'll Pltll 110 ' 
J OiJS t 90 r 
J!JllrilE H~l 110 ( 
c.1.1111> r u SUPît tlCLS :10, 
'"°'....- Jll 110, 

BON DE COMMANDE N° 511 (iibellé en lettres majuscules) ~re~u~erà :- ! ·· ~---~. =;· ~-
ORDINATEUR 

TITRES Marque el Type 

EXPORT DOM . TOM ·Envol recommandé par avion 

Payez par Carte Bancaire 
ULJLJLJ LILILILI LI LILILI LI LI LJ LJ LJ LJ LJ 
Date d'expiration •...•....... / ...... ...... Signature, [ëil EXPORT : Paiement par Mandat lnlernational UNIQUEMENT. . " ' 1..a reduction de IO % ne s'applique pas sur les promotions ! ... 

K7 D Ot PAIX 

. 
+ SOfrancs 

Frais de Port 
el Emballage + 15 francs 

C.A. 

TOTAL 

STA,,RSOFT 
B.P. 2!l 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Tél. 43 96 57 83 · 43 96 57 84 

N° Client (si connul •. . .. , ...•.••.• ... . .. •...•. .' 

NOM . ......... ... ...• .. •...• . .. .. . . .•.... . 

Prénom .. ......... ... . .. . ••.. · •.... . .. 

Dale de n~1ssance . ... • .. .••• .... . .•...•.. . ...•. 

Adresse . .•. . .. , . 

Ville ..... . ·'·· .....•. . .••..•.... · · •··· · · · · · 

Code postal •••... . •..... Tél.. •....••••••.••. 

MODE DE REGLEMENT 
0Chêque 0 Mandat -Poste 

Contre-Remboursement + 20 lrancs 
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rlOUES CREES· PAR 

Q: OU POUVEZ-VOUS TROUVER: 

28 titres de première classe, spécialement 
sélectionnés comprenant 6 conversions les 

plus raffinées de jeux de machines à sous, la 
plus grande simulation de boxe au monde, 4 
jeux tirés des meilleurs films du grand et du 
petit écran, la version informatique du jeu de 

société le plus populaire, la place la ·plus 
longue au hit-parade, 8 fois numéro un au 

hit-parade des sondages publics et pour 
compléter le tout, 2 des meilleures 

simulations de conduite jamais vues?? 

R: DANS LA COLLECTION "THRILLTIME" 
BIEN SUR!! 

Sans aucun doute votre meilleur placement 
cette année, les collections "THRILLTIME" 

sont somptueusement emballées et 
enregistrées sur des cassettes Gold et 

Platinum de première qualité. Chaque titre 
est enregistré .sur une face individuelle (pour ,... 
assurer une sécurité et longévité maximum) 

et vous trouverez une documentation 
détaillée dans la brochure comprise dans 

l'emballage. Dans le cas où vous· ne seriez 
pas satisfait, sachez que la collection 

"THRILLTIME" vous fait une offre spéciale 
pour des vêtements de sport (voir page 

suivante pour détails). 



o. ' râ7~URM4_'~~~~~­
S1ecia/ Sierra 

Ce prolifique éditeur américain fait preuve 
d'un dynamisme de battant! Fin 1989, huit titres 

viendront enrichir le catalogue de Sierra. 
On connaît le succès qu'obtien­
nent· les jeux d'aventure Sierra 
auprès du public. Conscients de 
leur réussite, les responsables de 
cette marque prestîgieuse n'enten­
dent pas s'endormir sur leurs lau­
riers. Les prochains titres en pré­
paration en apportent la preuve. 
Après l'aventure pure et simple, 
Sierra se lance dans la création de 
jeux de rôle et d'aventure/simu­
lation. Le jeu de rôle Sorcerian 

Hoyle's Book of Gomes. 

est un best-seller japonais produit 
par Nippon Falcom. Sierra 
l'adapte avec son savoir-faire habi­
tuel pour les marchés occiden­
taux. L'immense saga de Sorce­
rian comprend quinze épisodes! 
Les différents scénarios sont 
accessibles aussi bien aux novices 
qu'aux aventuriers confirmés. 
Vous aurez, par exemple, à 
retrouver un talisman volé et com­
battre Médusa, celle dont le regard 
change tout en pierre. Bref, de 
l'action ëtUne superbe aventure 
à résoudre. Sorcerian sort sur PC 
et compatibles, ST, Amiga, Mac 
et l/GS. 

16 

Pour Hero's Quest, précipitez­
vous sur son avant-première dans 
ce numéro de Tilt. Vous y lirez 
tous les détails sur cette aven­
ture/rôle. 
Code Name : Ice Man est la 
première aventure/simulation de 
Sierra. Ecrit par Jim Walls, le scé­
nariste de Police Quest, ce jeu 
semble très prometteur. Vous 
avez pour mission de sauver un 
ambassadeur américain (Tiens, ça 

Colone l's Bequest (PC). 

rappelle le scénari<> d'Operotion 
Wolf). Ce dernier a éfé enlevé par 
un groupe de terroristes. Si vous 
vous sentez à la hauteur de la 
tâche, vous pouvez intégrer le 
groupe chargé de l'opération de 
sauvetage dont le nom de code 
est lce Man. Vous campez le rôle 
de Johnny w~·stland , membre 
d'un commando· d'élite du nom 
d'U.S. Navy Seals. Ces soldats 
sont capables d'opérer ~mporte 
où, ·quelle que -soit la nature du 
site. La vie de l'ambassadeur kid­
nappé dépend surtout de leur 
rapidité d'intervention car le temps 
est compté ! Ce jeu se distingue 

Colonel's Bequest (PC). 
des classiques de Sierra par une 
partie simulation qui est inté­
gré à l'aventure. En effet, vous 
devez maîtriser le pilotage d'un 
sous-marin nucléaire futuriste. 
Ce sous-marin, dit •furtif », est 
capable de patrouiller dans tous 
les eaux du globe sans se faire 
repérer, même par le plus sophis­
tiqué des radars. Vous êtes éga-

Conquest of Camelot (PC). 
Creative lnterpreter (interpréteur). 
Pour les néophytes, un interpré­
teur traduit en assembleur et exé­
cute séquentiellement chaque ins­
truction d'un programme écrit 
dans un langage donné. Code 
Nome : Tee Man bénéfice du 
système de jeu qui a fait le succès 
des Sierra, c'est-à-dire des gra­
phismes animés en 30. L'analy-

Conquest of Camelot: la légende. 

lement tenu de combattre tout seur dP syntaxe est, paraît-il, plus 
vaisseau de guerre ennemi pré- puissant que celui des aventures 
sent dans le secteur où vous opé- précédentes. La sortie de !ce Man 
rez. L'intégration d'une telle est tout d'abord prévue sur PC et 
séquence dans un jeu d'aventure compatibles. Les versions ST, 
a nécessité le perfectionnement de Amigo, l/GS et Mac suivront. 
l'outil de travail Sierra: le Sierra Nous ne nous attarderons pas sur 



Code Nome : lce Mon (PC). 

le titre suivant qu'est Manhunter 
San Francisco. Cette fabuleuse 
suite de Manhunter New York 
vous est présentée dans la rubri­
que SOS Aventure de ce numéro. 
Les versions PC et ST sont actuel­
lement disponibles. Les autres 
versions suivront peu après. 
Enchaînons avec Colonel's 
Bequest, la toute dernière créa­
tion de Roberta Williams. Elle 
prend le contre-pied de son style 
habituel, c'est-à-dire des jeux 
d'aventure féeriques sans vio­
lence. L'histoire de Colone/'s 
Bequest met l'accent sur le 
mystère, la conspiration et Je 
meurtre. De !'Agatha Christie 
informatique! L'intrigue se 
déroule dans une vieille plantation 

Conquest of" Camelot (PC). 
près de la Nouvelle-Orléans des 
années vingt. Comme dans King's 
Quest!V, le personnage principal 
est une jeune femme nommée 
Laura Bow. Les autres personna­
ges sont tous des suspects poten­
tiels dans ce polar-aventure. 

Laura aura, par exemple , affaire 
à Ethel Prune, Rudy Dijon , au 
Dr Wilbur C . Feels, à Jeeves, le 
maître d'hôtel, à Fifi, la femme de 
chambre française et au grand 
maître de tout ce petit monde, le 
Colonel Dijon. Tout commence 
par un dîner avec un meurtre au 
dessert. Vous avez un week-end 
pour découvrir le ou les meurtriers 
et son ou leurs mobiles! L'aspect 
intéressant et stimulant (pour le 
joueur) de Colone/'s Bequest vient 
du déroulement de l'action en 
temps réel. Vous pouvez aussi 
bien être le témoin d 'un événe­
ment qu'être occupé ailleurs pen­
dant qu'il se déroule. En outre, les 
personnages évoluent au fil de · 
l'intrigue, du moins jusqu'au 

tee Mon (PC). 

moment où ils sont assassinés! 
Pour finir, des éléments tels que 
la découverte d'une trésor datant 
de la guerre de Sécession peu­
vent intervenir au cours de 
l'enquête. On attend avec impa­
tience la sortie de Colonel' Bequest. 

Conquest of Camelot, comme 
vous l'avez devinez, évoque la 
légende du roi Arthur. Narrée 
mille et une fols, cette légende 
nous revient sous la forme d'un 
jeu d'aventure graphique animé 
en 3D, bref, un Sierra. La quête 
du Graal vous mène du haut des 
remparts d'un château, Camelot, 
à la Terre sacrée en passant les 
mers les plus tourmentées. Vous 
retrouvez les héros de cette saga 
mythique: Arthur lui-même ; 
Gwenhyver, sa femme; sire Lan­
celot et le puissant Merlin. Excali­
bur, l'épéedesrois, estlàpourvous 
sortir des mauvais pas. Ah! cette 
quête du Graal s'annonce bien pal­
pitante. Conquest of Camelot sera 
tout d'abord disponible sur PC et 
compatibles. Les versions ST, 

~ 
~ 

mante créature est Passionate 
Patty . Dans Leisure Suit Larry li/ , 
le joueur campe à la fois les rôles 
de Larry et Patty ! En fait, vous pas­
sez d'un personnage à l'autre selon 
les situations. Les auteurs assurent 
qu'en y jouant on a l'impression de 
vivre deux jeux d'aventure à la fois. 
Du sexe, de la drague et surtout de 
l'humour en perspective. La com­
mercialisation de ce titre est prévue 
pour cet automne. 
Le dernier titre, Hoyle's Book of 
Garnes, donne à Sierra l'occa­
sion de remettre au goût du jour 
des jeux de cartes très populaires 
au Etats-Unis. Seront-ils d'un inté­
rêt quelconque pour le marché 
européen ? Nous le testerons dès 
qu'ils seront disponibles (sur PC, 
ST, Amiga, IIGS et Mac). 

Le/sure Suit Lorry 111. 
Amiga, UGS et Mac suivront. Voilà, le tour des produits Sierra 
Leisure Suit Larry Ill sera bien- pour cette fin d'année 1989 est 
tôt disponible! Et oui, Larry remet bouclée. Vous savez tout! Il ne 
ça avec, en prime, une grande vous reste plus qu'à guetter la sor-
première ! En effet , il n'est plus tie du ou des titres qui vous inté­
seul, son alter ego .. . féminin est ressent. Bonnes nuits blanches! 
de la partie. Le nom de cette char- Dany Boolauck 
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lnterg_hase 
Ce logiciel allie stratégie, action et aventure. 

Voyagez à l'intérieur d'un ordinateur afin de déjouer 
un système de surveillance électronique . 

Dans le monde futuriste d'Jnter­
phase, le travail n'existe plus. Les 
machines et autres robots hyper­
sophistiqués ont pris le relais. Les 
humains n'ont plus qu'une seule 
occupation, les loisirs. Leur passe­
temps favori: rêver. En effet, avec 
les fulgurants progrès de la tech­
nologie, l'homme peut rêver à la 
demande. N'importe qui peut 
enregistrer ses rêves sur des 
dreamtracks (sortes de casset­
tes) et les revivre à volonté. Détail 
intéressant, ces enn~gistrements 
agissent sur les cinq sens! Par 
exemple, l'homme qui « vit» un 
rêve où il mange perçoit !'odeur 
et le goût de la nourriture! Plus 
étonnant encore, on peut égale­
ment « vivre» les rêves d'autrui. 
Les dirigeants de l'industrie du loi­
sir, conscients de la puissance 
d'une telle invention, tentent de 
l'utiliser pour dominer le monde. 
Ils emploient des rêveurs profes­
sionne.J..s d9nt les rêves sont ven­
dus au public. Le succès commer­
cial du projet est retentissant. Des 
millions de consommatèurs se 
précipitent sur ces dr.eamtracks. 
L'affaire devient grave lorsque 
Chadd, un des rêveurs profes­
sionnels, découvre qu'on 

Evitez les ct'lbles. 

pu le ses rêves. Son dernier rêve ris­
que d'agir sur la volonté de ses con­
citoyens et d'en faire des marion­
nettes faciles à contrôler. Avec 
l'aide d'une amie, Chadd ·décide 
de récupérer le dreamtrack de son 
18 

rêve, dans un building nommé la 
Dreamtrack Corporation. Ce bâti­
ment est étroitement surveillé et 
défendu par un système sophisti­
qué de caméras et de robots, 
gérés par un ordinateur central. 
Chadd pirate l'ordinateur {non 
sans problème) et se connecte sur 
le réseau . Pendant ce temps, son 
amie se présente à l'entrée du buil­
ding et attend,.. Elle vous attend! 
Votre objectif: guider la jeune fille 

à travers le building en utilisant 
!'interphase qui vous permet de 
visualiser en 3D te5 données infor­
matiques que traite l'ordinateur. 
Vous pouvez ainsi agir sur les 
mécanismes qui protègent le bâti­
ment. Votre jeune compagne ne 
peut rien faire sans votre interven­
tion. Vous devez impérativement 
la mener sans encombre jusqu'à 
l'endroit où se trouve Je fameux 
dreamtrack. En outre, vous devez 
vous défendre contre les systèmes 
de protection de l'ordinateur qui 
considère !'interphase comme un 
intrus. Il tentera, par tous les 
moyens dont il dispose, de le 
détruire. Avec un scénario. aussi 
passionnant,. on n'a qu'une envie : 
se précipiter sût le ST pour char­
ger la disquette ! La préversion 
mise à notre disposition nous a 
permis d'apprécier certains aspects 
du jeu. Interphase se présente 
comme un jeu d'action/aventure 
doté de graphismes vectoriels, 
faces pleines. La vitesse et la flui­
dité de l'animation sont tout à fait 

• 1 

Certains composants vous sont bénéfiques. 

surprenantes. Les temps de 
réponse aux mouvements de la 
souris sont instantanés, quels que 
soient la vitesse de l'animation et 
le nombre d'objets présents à 
l'écran! La prise en main est 

rapide : presque toutes les com­
mandes se font par l'intermédiaire 
de la souris. Nous attendrons la 
version définitive pour un avis sur 
la jouabilité et l'intérêt de jeu. 

Dany Boolauck 
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OtJeration 
Thunderbolt 

Une prise d'otages force Roy, le super-soldat 
d'Operation Wolf à reprendre les armes. Cette 

fois-ci , il n'est plus seul, Hardy est avec lui! 
Après le succès commercial 
d'Operation Wolf, Ocean tente le 
banco avec l'adaptation du jeu 
d'arcade Operation Thunderbolt. 
Le scénario de ce dernier reprend 
le thème d'Operation Wolf: la· 
prise d'otages. le 4 février 1988, 

un DC-10 en partance pour Bos­
ton quitte Paris à 19 h 30. Des ter­
roristes du Moyen-Orient sont à 
bord et prennent passagers et 
équipage en otage. lis exigent la 
libération de vingt-trois des leurs, 
retenus dans une prison occiden­
tale. Ils accordent dix heures aux 
autorités concernées pour obtem­
pérer, délai après lequel ils tueront 
les otages un par un ! Les meil­
leurs spécialistes antiterroristes 
sont sur la brèche. les hommes 
de l'American Delta Force, du 
GS-69 ouest-allemand et du SAS 
britannique (ils ont oublié le 
GIGN !) sont prêts à intervenir dès 

20 

l'atterrissage du DC-10. Hélas, 
l'écho radar de l'avion piraté dis­
paraît à Calvia, sur le continent 
africain. l e président des États­
Unis demande au général Kadam, 
chef d'état de Calvia, de libérer les 
otages et de livrer les terroristes, 

Amlga. 

ce' 1,.~uoi le dénéral Kadam 
dé• ~rit catégoriquement qu'il 
ex ,e une relation quelconque 
entre son pays et les terroristes. 
Par ailleurs, il menace de décla­
rer la guerre à quiconque tente­
rait d'envahir son pays. Partagé 
entre le refus ce négocier avec les 
terroristes et la crainte de provo­
quer une crise au Moyen-Orient, 
le président n'a plus qu'une solu­
tiôn. li décide de faire appel à la 
CIA pour tenter de résoudre l'épi­
neux problème posé par Kadam. 
le chef de la CIA suggère au pré­
sident d'organiser une opération 
clandestine qui n'impliquerait pas 

Un sbire de Kadam (ST). 

les intérêts américains. le super­
soldat pressenti pour remplir cette 
mission impossible n'est pas un 
inconnu: il s'agit du héros de 
Operation Wolf! Devant la diffi­
culté de la tâche, Roy, le super-

La prise d'otages. 

soldat, décide de faire appel à un 
de ses fidèles compagnons du 
Viêt·n.am, Hardy, qui accepte 
d'être à ses côtés pour mener à 
bien l'opération Thunderbolt. Ce 

' scénario de la version arcade est 
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d'Ocean. Tout d'abord, ils ont 
renoncé à conserver sur micro la 
même taille de sprites sur la ver­
sion arcade. D'où un gain de 
vitesse assez conséquent dans le 
scrolling et l'animation . Imaginez 
le travail qu'ils ont da abattre pour 
redessiner tous les sprites l Ils se 
sont même payé le luxe d'affiner 
les graphismes jugés trop grossiers 

CIA fllE . lfo.2 
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La CIA 11ous engage pour sauoer l es otages. 

fidèlement repris sur la version sur la version arcade. Par ailleurs, 
micro. Le système de jeu est iden- ils avouent fièrement n'avoir ren­
tique à .celui d'Operation Wolf contré aucun problème pour les 
avec toutefois un petit plus : la séquences en 20 avec scrolling 
possibilité de jouer à deux simul- horizontal. En revanche, ils s'arra­
tanément. A l'aide de leurs joys- chent les cheveux sur les séquen­
ticks, les joueurs tirent sur tout ce ces en30 dont l'animation n'est 
qui bouge (à l'exception des ota- pas assez fluide à leur goût. La 
ges). Les huit niveaux qui consti- sortie de ce logiciel est prévue 
tuent le jeu ont posé pas mal de pour la fin 1989 sur tous les for­
problèmes aux programmeurs mats. Dany Boolauck 

ShermanM4 
C'est la première véritable simulation française 

de char. Loriciel espère damer le pion aux 
Anglo-Saxons avec ce logiciel, étonnant de réalisme. 
Ce sont les Anglo-Saxons qui ont duit se caractéri;e par le réalisme 
ouvert le feu dans le domaine des très poussé des différents scéna­
simultions de tanks. La salve fut rios proposés. Sherman M4 vous 
non seulement nourrie mais éga- place aux commandes d'un char 
lement de qualité. Il suffit de jeter pendant la Seconde Guerre mon­
un œil sur des produits tels que diale . Trois types de combats sont 
Abrams Battle .Tank d'Electronic proposés. L'attaque est illustrée 
Art, Microprose Tank Simulation par l'histôirë du débarquement 
ou encore Conqueror pour être dans le Nord. La défense est le 
convaincu. Vous pouvez tirer les thème du scénario des Ardennes 
premiers messieurs les Anglo- avec l'ultime assaut des blindés 
Saxons, la réplique française va nazis. La combinaison des deux 
tonner. Ce tir à boulets rouges va tactiques (attaque/ défense) est 
surprendre les amateurs du genre praticable dans le scénario du 
(du moins nous l'espérons) . Il Désert avec, en prime, les problè­
s'agit de Sherman M4 , la simula- mes de ravitaillement. ,Chaque 
tion de char signé. Loriciel. Le pro- bataille regroupe cinq missions qui 
22 

Un mélange de graphismes 11ectorlels et de sprltes. 

Défendez le pont 1 
peuvent s'enchaîner ou être pra­
tiquées de manière indépendante. 
Au début d'une mission, des infor­
mations vous sont données sur les 
caractéristiques des chars en pré­
sence. Des options paramétrables 
sont également disponibles. Par 

exemple, vous pouvez diminuer 
ou accroître Je niveau de réalisme, 
selon que vous désirez l'utiliser 
comme un jeu d'action ou de 
simulation/ stratégie. Plusieurs 
véhicules sont sous votre contrôle. 
Dans le scénario du débarque­
ment, vous dirigez quatre tanks et 
le même nombre de jeeps. Ils ser­
vent de véhicules de reconnais­
sance. Un tank se pilote" manuel­
lement " ou obéit aux ordres de 
déplacements que vous lui don­
nez. Chose remarquable dans le 
dernier cas, le tank se déplace 
d'une manière « inte)ligente '». Il 
évite les obstacles et 

1
attaque les 

ennemis qu'il rencontre sur sa 





Visez juste. 

route. De plus, il utilise au mieux 
les possibiUtés qu'offre le terrain 
(routes, ponts, etc.) . Le joueur 
peut passer sans transition d'un 
tank à l'autre. Il peut même assis­
ter passivement, de l'intérieur du 
cockpit, aux évolutions d'un tank 
qui exécute un ordre. Les tanks 
ennemis bénéficient également 
d'une « intelligence » qui en fait de 
redoutables adversaires. Ils peu­
vent vous harceler. défendre un 

pont hautement stratégique, le 
détruire si nécessaire (pour entra­
ver votre progression) , surveiller 
une zone. Bref, ils proposent des 
challenges intéressants. Graphi­
quement, Je jeu surprend agréa­
blement avec ce mélange de 
sprites et de graphismes vecto­
r.iels, surfaces pleines. La fluidité 
de l'animation est déjà très réus­
sie sur la préversion que nous 
possédons. Il est encore préma­
turé de juger de la jouabilité (joys­
tick) ou du réalisme de la simula­
tion . La version définitive, annon­
cée pour novembre ou décem­
bre 1989, apportera certainement 
de multiples améliorations et 
changements. Des versions sont 
prévues sur PC, ST et Amiga. 
Nous attendons ce programme 
avec impatience. 

Dany Boolauck 

Hero's Quest 
C'est le premier jeu de rôle/aventure 

de Sierra sur PC. Quand on connaît le succès du 
fabuleux Neuromancer on se frotte les mains. 

Ce titre fait partie de la nouvelle 
gamme des jeux d'aventure 
Sierra. Hero's Quest concrétise la 
volonté des dirigeants Sierra de 
présenter au public des produits 
toujours plus séduisants. Ce 
besoin constant de se renouveler 
passe par l'innovation et l'amélio­
ration des techniques de réalisa­
tion. Hero's Quest est un des pre­
miers jeux d'aventure/rôle que les 
maîtres de l'aventure graphique 
s'apprêtent à commercialiser. 
L'histoire débute au moment où 
les Hautes-Alpes font encore par­
tie du monde de la magie. Magi-

ciens et sorciers, chevaliers et bri­
gands se partagent cette terre où 
le fantastique est aussi banal qu'un 
fait divers. Ainsi vont donc les 
choses dans le pays de Spielburg, 
réputé pour sa grande beauté. 
D'épaisses forêts , un superbe gla­
cier qui alimente rivières et lacs 
constituent Je décor des événe­
ments qui vont suivre. Au cours 
d'un de vos innombrables voya­
ges, vous découvrez un village à 
l'entrée duquel se trouve un écri· 
teau. Tout passant un peu curieux 
peut y lire un étrange message : 
«Cherchons héros! Rémunéra-

Une partie du jeu se passe dans le wilderness. 
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Des créatures bien étranges, voire d éroutantes. 

tion intéressante! " De plus 
amples renseignements sont obte­
nus auprès des villageois visible­
ment apeurés par un danger qu'ils 
n'osent pas affronter. Des bri­
gands pillent régulièrement leur 
village en leur laissant à peine de 
quoi subsister. lis recherchent 
donc un homme capable de 
résoudre leur problème. Vous 
acceptez avec joie le challenge car 
l'inaction commence justement à 
vous peser. Sans trop dévoiler le 
scénario, disons que cette chasse 
aux brigands ne constitue qu'une 
infime partie du jeu. Vous décou­
vrez, par exemple, que les bri­
gands ont enlevé la fille d'un puis­
sant baron ... Le début de l'aven­
ture commence comme un jeu de 
rôle traditionnel. Laurie et Cory 
Cole, les créateurs de Hero's 
Quest, précisent que le joueur a 
le choix entre trois professions. 
Vous pouvez être un guerrier, un 
magicien ou un voleur. Les règles 
qui régissent le comportement des 

personnages de cette histoire pos­
sèdent la simplicité des scénarios 
de Donjons et dragons. On peut 
être bon, mauvais ou neutre (les 
initiés appelent cela un aligne­
ment). Le héros possède toujours 
un alignement de bon, voire de 
neutre. La création d'un person­
nage bidasse est possible et 
même fortement recommandé. 
Vous pouvez terminer le jeu, 
quelle que soit la profession choi­
sie, mais il faut savoir qu'une par­
tie jouée en temps que voleur est 
totalement différente de celle 
vécue par un guerrier, par exem­
ple. Ainsi, l'aventure aboutit à un 
dénouement différent selon la 
profession choisie. En outre, cha­
que profession donne accès à des 
endroits qui lui sont exclusivement 
réservée, d'où l'intérêt de créer un 
personnage bidasse. Libre au 
joueur de terminer la quête en 
guerrier, puis de reprendre une 
partie en jouant le rôle de magi­
cien. Concrètement, Hero's Quest 

Combattez pour améliorer vos aptitudes . 





Des décors toujours plus foull/és. 

se présente comme un jeu d'aven­
ture graphique animé en 3D. Là, 
pas de surprises, on reste bien 
dans le ton des Sierra. L'aspect 
jeu de rôle se retrouve dans le jeu 
proprement dit. Le combat et la 
pratique de la magie, par exem­
ple, sont des éléments clés d'une 
partie. Les aptitudes du personna­
ges n'évoluent que grâce à la pra­
tique de ces arts. A la différence 
des jeux de rôle classiques, l'amé­
lioration des aptitudes ne se cons­
tate qu'à l'usage (système similaire 
à celui de Dungeon Master). Sou­
cieux de satisfaire tous les types de 

joueurs, les auteurs de Hero's 
Quest l'ont conçu dans cet esprit. 
Il peut être joué comme un soft 
d 'aventure/ arcade même si les 
combats obéissent (plus ou moins) 
aux règles de Donjons et dragons. 
Ogres et trolls, par exemple, sont 
prêts à vous donner la réplique 
dans les affrontements à l'arme 
blanche. Le jeu sera seulement 
plus long et plus difficile à finir. 
Ceux qui préfèrent une interaction 
plus poussée peuvent choisir de 
converser avec les personnages 
rencontrés (quand c'est possible) 
ou apprendre à maîtriser la magie. 
Afin de laisser le maximum d'ini­
tiative au joueur, la trame du scé­
nario d 'Hero's Quest est à 75 % 
non linéaire, les 15 % restant 
concernant le dénouement final. 
A l'instar des jeux de rôle tels que 
Bard's Tale et Dungeon Master, 
vous poun:ez utiliser votre person­
nage dans les épisodes suivantes 
(il y en aura, c'est sûr) . 

Dany Boolauck 

B.A.T. 
La paix de la Terre repose sur le Bureau des 

affall:es temporelles. L'agent de B.A. T. que vous 
personnifiez doit déjouer les pièges de Vangor. 

B.A. T. ou le Bureau des affaires 
temporelles, est un organisme 
chargé de veiller sur la paix de la 
Terre. Un de ses agents va partir 
en guerre contre l'infame Vangor 

• • Beauté d'un décor futuriste. 
qui tente de couper l'alimentation 
enénergiedelaplanète ... Unepar­
tie signée Ubi Soft, à mi-che­
min entre le jeu de rôle et l'aven­
ture policière, avec en sus quel­
ques scènes d'action ... B.A. T. 
est la toute dernière création du-
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groupe Computer's Dream, et plus 
précisément d'Olivier Cordoleani 
pour les graphismes, d'Hervé Lan­
ge et Philippe Derambure pour la 
programmamation et enfin d'Oli-

L'ordinateur de poche. 
yier Robin pour la partie son. Si 
nous ne pouvons vous communi­
quer ici un test véritable de B.A. T. 
(nous n'avons vu qu'une préver­
sion}, nous pouvons d'ores et déjà 
vous dévoiler quelques atouts 
techniques et scéniques. 

. ! 

Des graphismes d'une beauté rarement atteinte. 

• 
Une cité à la Blade Runner. 

A la recherche d'indices. 

Techniquement, B.A. T. va fonc­
tionner avec une carte sonore 
connectée sur le ST. Les sons 
digitalisés de l'aventure seront 
ainsi émis sur seize voix et direc­
tement connectés à une chaîne hi­
fi. Pour parler du jeu en lui-même, 
B.A. T. annonce plus de mille 
lieux différents et une trentaine de 
personnages redéfinis à chaque 
nouvelle partie. li semble aussi 
mélanger différents types d 'aven­
ture. La création et l'évolution du 
personnage tiennent compte de 
points d'énergie répartis sur diver­
ses capacités, un atout typique du 
jeu de rôle. Le scénario, la collecte 
des indices et les dialogues avec 
les personnages rencontrés 
s'apparentent à une aventure poli­
cière. De plus le joueur fait face 
à des scènes d'action (on parle 
même d'un simulateur de vol 
«arcade» ... ). Enfin, le manie­
ment exclusivement « souris " de 
la partie place B.A. T. dans la 
famille des aventures/ icône. 
On peut noter, de même, quel-

Caractéristiques du héros 

ques trouvailles tel l'emploi d'un 
ordinateur de poche situé sur 
votre bras et qu'il est possible de 
programmer tout au long de la 
partie pour répondre aux situa­
tions critiques . .. Le curseur de la 
souris est lui aussi assez original 
puisqu' il change de forme selon 
l'enqroit qu'il pointe afin d'indi­
quer une direction possible, une 
action spéciale, la rencontre d'un 
personnage, etc. Les graphismes 
de la préversion qui nous a été 
communiquée sont pour finir très 
précis. J'ai apprécié la multifenê­
trage classique mais plaisant. Une 
fenêtre s'ouvre lorsqu'un person­
nage vous parle, que vous entrez 
dans un magasin ou que vous 
appelez l'ordinateur de bord. 
Prévu sur ST pour la fin octobre, 
puis sur Amiga, PC, Amstrad 
CPC, Commodore 64 et Macin­
tosh pour un peu plus tard, B.A. T. 
«devrait" être un bon programme. 
Nous attendons la version définiti­
ve pour vous donner un avis. 

Olivier Hautefeuille 
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PRECIOUS MET Al 249F 
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LIS VAIMQUIURS 
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+FORGOTfEN woRLDS 
+ 11-\UNDERBLADE 
+T!GER ROAD 
+LAST oUEL 

.+~ 
12 JEUX FANTASTIQUES 

149/199 F 
+STORMLORD (arcade) 
+SUPERSCRAMBBLE(mo&u<n,..I 
+SKATE CRAZY1sim. ska1el 
+NIGHT RAIDER(sim vol) 
+ARTUR1\ (avcn1urc/ac1io11 ) 
+OARK FUS ION (un.-•1de) 
+GARY L. llOTSHOT (fool) 
+ARCADE FOOT BALL 1fm>1 ) 
+TECI INOCOP (arcade l 
+MOTOR MASSACRE(an.-:1del 
+MARAUDER(,hoot'em upl 
+H.A.T.E.(,hoot'em upJ 

LA COLLECTION 
175/245 F 

+ARKANOID 
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DEMENT! 
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MAGNUM349F 
pour CPC 464 et 
6218 avec 6 e x. 

NOUVEAU 
LE PHASER 349 F 
compatible avec AT ARI ST, . 
AMIGA, PC COMPATIBLE 

ET AMSTRAD CPC 
(avec un jeu: West PhaserJ. 
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POWER DRIFT 9'1}149F 
TOOBIN 
Tl'RBOOUTRUI\ 

9'1/149~ 

'l9/ 149F 

·AUTRES NOUVEAUTES 
ACl'ION Ff0 111'ER 
BOMlllil< 
BOMBLIZAI. 
l>l<AGON SPIRIT 
fl<;H l'i-, (; SClt:t:ER 
J ACK :-. WKI.. 1;01.F 
KICK OFF 
KUl.T 
.\IAZF:\l A -, IA 
P47 
PANICSTA'f IONS 
R;AINllOI\' ISIAND 

. ROCK'N ROI.! • . 

HIT PARADE 
'J9/ 149F 

BAR llAR IAN l ~9/1.WF 

BATMAN ( l.li Fll,.~11 '19/1~9F 

CARRIEK COMMAND ND/ MF 
DOUBLE IJK/1UON 9W141)F 
INDIANA JONES: 9'!/IJ 'IF 
THE LAST CR US;\ DE !ARCADE1 
MEUR'l l<l:.S ;\ Vf.NISE IJ5/ 195F 
-.:EW ZEALr\NL> STOi< Y 9'1/ 149F 
OCEJ\.'I Bfü\Cll VOLL. 9'1/IJ9f 
RICK DA -.Gl· ROl S 9'1/1~'1F 

SHl:<OBI 
TIIESTRIOl;,t< 

Participation oux frois de port et d' embolloge + 18 F 

Précisez cassette D Disk D Total à payer 

JEUX POUR CONSOLES 
~--SEGA ---

t:0Nso1...:s: · 
MAS'l'l·:R SY~ïEM 99W 
\'l /\S'l'EI< SYSTDI P LUS 1149t' 
tlndus. le pl\"lnlet) 
Pl~,·01.F.T + J J EUX 
PIS'fOJ..t:T 
1.t:Nf.TIES JD 
l'ON1'ROL STICK s t:c;A 
RAPll) f i RF. Sf,GA 
M ANt:'l'TF. SPH.'.IAt E 
1Sl'EF.I) KIXGJ 

NOUVEAUTÉS 
CALl~ORN IA c;AMF,S 
\YllORG llUNTER 
('1\PTAIN SIL VER 
RAMl'AGE 
!<TYPE 
llMP. SOl.DIERS 

HIT P~A~RA---o=E 
AL l li!H:.0 BlfAS.,.--­
l)()LJDLE DRAGON 
001.VEl.l.IUS 
KENSEll,lEN 
Ri\ \1 60 .1 
RASTAN SAGA 
SHINOlll 
l'J lllNDERl!l.ADF, 
VIGIL·\-,TE 
rs 

.1S9F 
2J9F 
3251' 
129F 
99t ' 
IJSF 

-~~f!' 
29~fo 
29~1' 
l•15F 
2•J~F 

2Y5 1' 
:N~F 

1~51· 

:·ATARI 2600 
llATfl,E ZOJllE 
BEJ\MRIDER 
CALIFO R.'ilA GA.\I ~:<; 
CARNIVAL 
CHOPPER COM\'IANO 
COMMA.'IDO 
l>t:CATHl.ON 
l>IGl>l,;G 
DONKEY KONG 
~:xnlJRO 
FIJ TOM CAT 
FOO.".llil11.1. 
F~9qB,YTR 
GHOSTBUSTERS 
KBRO. 
JUXl()R PAC MA:\ 
KF.Y ST0"11; KA PERS 
KUNG FU ~!ASTER 
~IARIO BROTHRRS 
MEGAMAt'IA 
·Nf(;HT~AllF. 
~1S PA.C.;\1A1'( 

. !'IT!j,'\U, " .. 
PR'OJ\\!IŒS11/.fN(J' . 
Qüll.St FOR"QUJNTANA 
RJ\l\.IP . .i.ÔE' '.' · 
.RIDOLF. !:>f !ÎPlllNX 
RIVY.RRAlD 
Rl\'i.ll R..\W l 
SEA~T 

95f' 



PCS 1989. L'entrain des premiers Persona} 
Computer Shows n'est qu'un pâle souvenir. 
Y-a-t-il un essoufflement dans ce secteur? 
Non, la raison de ce calme relatif est llé au suc­
cès même de cet événement. Les éditeurs n'y 
trouvent pas leur compte et s'y intéressent un 
peu moins qu'avant. L'existence de salons 
moins onéreux tels que European Computer 
Show y est pour quelque chose. Pourtant, la 
vitrine n'est pas décevante, des tonnes de nou­
veautés sont au rendez-vous et dans tous les 
styles. De nouvelles machines dévoilent leurs 
plus beaux atouts. Bref, il y avait de quoi 
arpenter les couloirs de Earl's Court de Lon­
dres pendant les cinq jours qu'a duré le show. 

Le Persona! Computer Show cru 
1989 s'est caractérisé par une 
sorte de morosité. Les éditeurs ont 
tendance à y trouver plus d'incon­
vénients que d'avantages. Partici­
per en tant qu'exposant au PCS 
sous-entend un engagement 
financier important. La location 
d'un stand coQte environ 
250 000 F ! Beaucoup hésitent 
devant un tel investissement mais 
la dynamique qu'engendre ce 
type d'événement est trop impor­
tante pour la profession. Aussi, 
plusieurs éditeurs ont préféré 
prendre des suites dans les hôtels 
avoisinants. C'est moins cher ét 
on profite de la présence de toute 
la profession. La prise de pouls 
qu'autorise le PCS n'est guère 
encourageante. Le marché accuse 
un ralentissement des ventes 
(hard et softs) . D~s société parmi 
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les plus prestigieuses connaissent 
de grosses difficultés financières. 
On cite comme exemples Epyx et 
Mediagenic. Bref, Je moral n'est 
pas au beau fixe. 
Mais les règles qui régissent l'uni­
vers d'un marché"dit étroit se véri­
fient une fois de plus. Ce qui fait 
le malheur des uns fait le bonheur 
des autres ou l'inverse. Accolade, 
lnterplay, FTL, Ocean et US Gold 
(la liste n'est pas exhaustive) affi­
che un sourire radieux. Côté hard, 
ça va plutôt bien. Amstrad, Com­
modore, Acorn et Atari sont pré­
sents. Rien de nouveau chez 
Commodore, on met l'accent sur 
l"Amiga 2000 pour le profession­
nel et l'Amiga 500 pour le jeu. 
Chez Amstrad, présentation de la 
nouvelle gamme compatible PC : 
le 1286 et le 1386. Ces machines 
seront livrées avec écran (carte 

• 1 

VGA incluse) à un prix légère­
ment supérieur à un Amiga 500 à 
configuration équivalente . Atari 
met le paquet sur le Portfo lio (le 
PC de poche). Mais les fouineurs 
découvrent dans un coin de 
l'immense stand deux Atari Tf 
03012 ! Architecturé autour d'un 
68030, le Tf offre 2 Mo de RAM 
extensible à 8 Mo. Le modèle 
standard est également équipé 
d'un disque dur 30 Mo. La basse 
résolution couleur affiche 
320 x 200, 640 x 480 en mo­
yenne résolution couleur et 
1280 x 960 en haute résolution 
noir et blanc. Son prix dépasse les 
20 000 F et il sera disponible en 
novembre 1989 ! L'Atari portable 
Stacy 4 est également présent 
(voir Tilt n° 70 page 29 pour plus 
de précisions) . Côté console, on 
nous avait annoncé que la Konix 



La fameuse console Konlx ... 

serait présente. Las! le premier 
jour le stand Konix est désespé­
rement vide. Le jour suivant les 
consoles et un fauteuil sont bien 
là. Mais les machines ne fonction­
nent pas! Petit bide pour Konix. 
On se «console" en prenant quel­
ques photos des machines. 
Quant aux éditeurs de jeux, ils ont 
fourbi leurs armes avec le soin 
qu'on leur connaît. Peu de pro· 
grammes ont vraiment retenu 
notre attention. Nous avons par· 
ticulièrement apprécié X« out», le 
shoot-them-up de Rainbow Arts. 
Ne ratez surtout pas la sortie de ce 
logiciel sur Amiga. Ce programme 
va encore plus loin que Denaris. 
Jugez plutôt : le scrolling horizon­
tal est très fluide avec 50 ima­
ges/ seconde, 50 sprites apparais· 
sant simultanément à l'écran, 32 
couleurs, huit niveaux (160 écrans 
au total) ! De son côté, Elite déve­
loppe actuellement une version 
Nintendo de Dragon's fair pour le 
marché américain . Le verra-t-on 
en Europe? Affaire à suivre. 
Viens ensuite LE grand moment 
pour des fans de jeux de rôle que 
nous sommes. Il s'agit de notre 
rencontre avec l'équipe des créa­
teurs de Dungeon Master ! Pas la 
moindre trace de Chaos Strikes 
Back! Néanmoins, Dough Bell (le 
programmeur), Russ Boelhauf et 
Wayne Holder (les dirigeants) ont 
subi le feu nourri des questions 
posées par les journalistes de Tilt. 
Figurez-vous que Dungeon Mas­
ter devait être, au départ, un jeu 
simple d'aventure! Dough Bell 
avait en tête de faire un logiciel où 
les situations seraient aussi pro­
ches que possible de la réalité. Les 
essais se succédèrent et ils abou­
tirent finalement au système de 
jeu qu'on connaît. Seule la gestion 
des objets a été repiquée de Sun-

... .(ul a failli nous posu un lapin I 

dog le premier jeu FTL (excellent 
au demeurant) . Puis les idées sont 
venues au fur et à mesure. L'idée 
d'un jeu de rôle et du donjon fit 
rapidement son chemin . 
L'énorme retard de la sortie de 
Dungeon Master (deux ans) 
s'explique par les problèmes de 
programmation. Les principaux 
éléments de jeu de rôle étaient 
prêts dès les premiers mois de 

développement. En revanche, la 
nécessité de pousser le réalisme 
au maximum n'a pas facilité les 
choses. Dough explique : « Le 
programme doit gérer tous les 
objets et les monstres du donjon. 
Si vous êtes au cinquième niveau 
et qu'un monstre se balade au 
troisième. Ce monstre sera tou­
jours là si vous revenez, même 
après des heures de jeu. Pas 

d'appel au lecteur de disquette 
pour le faire apparaître! Evidem­
ment, le programme, au risque de 
ralentir le jeu, ne peut tout con­
trôler. Aussi, les monstres sont 
autonomes, ils se déplacent à leur 
guise mais d'une manière ration­
nelle. Le programme principal ne 
fait que marquer leurs positions 
dans le donjon! Autre problème : 
les objets lancés par les aventu­
riers. La diversité de ces objets 
empêche le programme de tous 
les répertorier et contrôler. La 
solution fut de dire tout objet lancé 
se nomme X au départ. L'objet ne 
reconnaît sa nature et sa consis­
tance qu'au moment où il rencon­
tre un obstacle. Autrement dit 
l'objet X devient Y (soit une flè­
che) ou Z (soit une boule de 
feu)•. 
Le même système est utiUsée dans 
Chaos Strikes Back. En partant de 
Chaos, Russ explique le retard de 
sa sortie par le temps qu'a pris la 
réalisation de Dungeon Master sur 
Amiga. La sortie du Dungeon 
Master Hint Disk a également pris 
du temps. Cela dit, Chaos devrait 
sortir avant la fin de cette année. 
« Prévenez vos lecteurs qu'il faut 
conserver leurs disquettes de sau­
vegarde, nous dit Wayne, ils en 
auront besoin pour utiliser leurs 
personnages dans Chaos.,. 
Chaos sera aussi grand que DM 
et sera aussi long à finir. Mais le 
challenge sera encore plus grand. 
« On meurt vite dans Chaos " 
disent-ils en souriant. Dans DM, 
il y avait surtout des puzzles. 
Chaos fait appel à une logique 
encore plus poussée. 
- Une dernière chose pour nos 
lecteurs sur Chaos ? 
- Oui, ils auront une peur bleue 
de descendre dans les trappes, 
même avec une corde ! » assure 
Dough. 
Rires de l'équipe. Le futur jeu 
FTL? Un programme d'épou­
vante qui, aux dires de Wayne 
Holder et Dough Bell, va donner 
une sainte frousse à ceux qui ose­
ront y jouer! Voilà en gros ce qui 
nous a plu au PCS. C'est plutôt 
maigre comme résumé. Le fait est 
que la plupart des jeux présentés 
(certains sont excellents au 
demeurant) étaient déjà ,connus. 
Bref, nous nous attendions à 
avoir de grosses et agréables sur­
prises. Ce ne fut pas le cas mais 
on ne s'en plaint pas, le Perso­
na! Computer Show a tenu ses 
promesses. C'est-à-dire offrir un 
lieu de contact privilégié avec les 
éditeurs et une occasion unique 
de prendre le pouls du marché. 

Dany Boolauck 
31 
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Le Personnal Computer Show 
semblait plus calme que l'année 
dernière. Moins d 'exposants pour 
le soft et peu de nouveautés mar­
quantes. Mais s'il y avait moins de 
jeux nouveaux, on trouvait encore 
plus de jeux d'arcade que l'année 
dernière . Les bornes d'arcade 
étaient présentes sur la plupart des 
stands : on se serait cru au salon 
des jeux d'arcade , plutôt qu'à 
celui de la micro. Le standard US 
Gold, par exemple, présentait une 
vingtaine de machines d'arcade, 
mais pas un seul jeu sur micro 
n'était visible. Quand on dispose 
d'une conversion aussi réussie que 
Strider, je me demande bien 
pourquoi on ne la montre pas. Le 
stand Ocean ressemblait égale­
ment à une salle d'arcade, seul un 
écran géant montrait quelques 
courts extraits de jeux sur micro. 
Trop c'est long ! Un salon de la 
micro sans jeu sur micro, ça ne 
veut plus dire grançl-chose. 
Quant au hard, les Anglais sem­
blent enfin se décider à passer aux 
16 bits. Le ST et l'Amiga sont bien 
partis, avec un léger avantage 
pour ce dernier. En revanche , les 
consoles furent les grandes absen­
tes de ce salon. Un beau stand 
Konix, pour célébrer une console 
pas tout à fait prête, et une pré­
sence assez discrète pour Sega. 
Nintendo n'était même pas repré­
senté et la NEC était invisible. 

En ce qui concerne les jeux, j'ai 
arpenté en vain des kilomètres de 
moquettes pendant deux jours, à 
la recherche de la perle rare. Il y 
avait quelques nouveautés et cer­
taines n'étaient pas mal du tout, 
mais rien de vraiment exception­
nel. Il y avait bien un superbe Dra· 
gon's /air, caché dans l'arrière 
boutique d'Étite. Mais pas touche! 
C'est pour la Nintendo seulement, 
aucune version micro, parce que 
Nintendo ne veut pas. Et même 
si vous avez une console, à la 
vitesse à laquelle les cartouches 
arrivent en France, il ne faut pas 
y compter avant 1995. Il y avait 
aussi X " OUT», un shoot-them­
up de Rainbow arts, qui est très 
prometteur. Le concept est inté­
ressant : au départ on a une 
somme d'argent avec laque lle on 
achète vaisseaux et équipements. 
On peut tout miser sur un seul 
vaisseau suréquipé, ou en acqué­
rir plusieurs. Et à la fin de chaque 
niveau, on peut tout revendre 
pour s'équiper différemment, en 
fonction des caractéristiques du 
niveau suivant. L'idée est plai­
sante et la réalisation semble digne 
de Denaris. 
Et puis, alors que je n'y croyais 
plus, j'ai enfin vu la lumière le troi­
sième jour. Dans une pièce isolée, 
je découvre avec stupeur un des· 
sin animé qui tournait sur S T et 
Amiga. C'était Space Ace, la suite 

-
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Star Ray sur Konbc. 

Chambers of Shaolln (Amlga). 

Goldrunner IU (Amlga). Bomber (PC). 

de Dragon's Lair. Bien sfu, ce 
n'était qu'une démo et il est fort 
probable que le jeu ne sera pas 
plus intéressant à jouer que Dra­
gon's Lair, mais qu'est-ce que 
c'est beau! J 'en tremble encore 
d 'émotion. Je commençais à me 
sentir un peu mieux, mais j'étais 
encore insatisfait. J 'avais eu le 
plaisir des yeux, mais un vrai jeu 
c'est autre chose. Mais le PCS 
c'est comme le marché aux puces, 
si on veut vraiment trouver quel­
que chose de spécial il faut foui­
ner pendant des heures. 
Peu de temps avant la fermeture 
des portes, je tombe sur le pro­
grammeur de Fiendish Freddy's. 
Je lui dis tout le bien que je pense 
de son dernier jeu et il me propose 
de me montrer le programme 
qu'il développe actuellement. 
AAAARGH ! C'est la petite mer­
veille que j'attendais. C'est un jeu 
de motos et j'adore ça. Pour l'ins­
tant ce programme s'appelle Sport 
Bike, mais ce titre sera remplacé 
par un autre d'ici sa sortie. Vers 
mars 1990. 
Ce jeu enterre littéralement tout ce 
qui s'est fait dans le genre. Le jeu 
de moto du siècle! D'accord, Je 
coup du jeu du siècle je vous le fais 
souvent et vous vous dites que je 
m'emballe encore. C'est vrai, mais 
attendez, je vous explique. On ne 
voit pas la moto de derrière, mais 
on est à la place du pilote et on voit 
le guidon. Et quand on ne penche 
dans un virage, tout le paysage 
bascule. Vous avez déjà vu ça, 
vous? Attendez, ce n'est pas tout. 
Je passe sur les détails : les options 
qui vous permettent de changer 
tous les paramètres de la course, 
des pneus aux caractéristiques du 
parcours. En plus, on peut jouer 
à deux. La fenêtre graphique, qui 
occupe la presque totalité de 
l'écran, est séparée en deux et cha­
que joueur peut voir l'autre con­
courir. C'est beau, c'est rapide et 
ça tourne déjà sur ST. C'était vrai­
ment dur de repartir sans ce su­
perbe programme , mais au moins 
je n'étais pas venu pour rien. 

Alain Huyghues-Lacour 

BATMAN (le film) 
Ocean (Am'1rad, ST, Amigal 

DOUBLE DRAGON NEW 
Virgin (Amstfod) 

LES JUSTICIERS f;•gan 
Ninja, Robccop, Rom 3, 
Oœan (Amstrod, ST, Amiga) 

NEW ZEAlAND STORY 3 
Oceon {Anulrod, ST, Amiga) 

INDIANA JONES (arcade) 
US Gold [Amstrad, ST, Amigo) 

FORGOTTEN WORLDS 
Capcom (Amstrad, ST, Amigo) 
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VIGILANTE 5 
US Gold (Amslrad, ST, Amlga) 

INDIANA JONES (O'ltnl.} 
US Gold {ST, Amiga, PC) 

Il 

lA COLLECTION NEW 
Cotan (Amstrad) 

10 

ROBOCOP 8 
Oceon 
(Anutrad, ST, Amiga, PC) 

THE GAMES SUMMER NEW 
EDITION Epy• 
(Aton, ST, Amiga) 

NEW 

13 

12 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 
(Lo Menace) Delphine On,moth•que 
(ST,Amigo) 

THE STRIDER 
Capcom (Amstrad, ST, Amiga) 

LES VAINQUEURS {Forgotten 
worlds, Thundtrl>alde, Tiger Road, 
las! Duel, Blolféraids) 
US Gold (Am111'ad, ST, AmigoJ 

1~ JEUX FANTASTIQUES 
Stormlord, Super Scrambbl•, S~ott 
Crox , •.. Gremlin Am1trad 

3 NOUVELLES BOÙTIQUES MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 
PRINTEMPS ITALIE 

Niveau 1, Royon Musique-Micro 
75013 PARIS Métro Ploce d'ha&e 

Tél. 45 81 11 50 • Poste 4 !Al 

PRINTEMPS NATION 
2125, Cours de Vincennes • 4• Etoge 

75020 P,4.~IS Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 
Niveau l, Royon Musique-Micro 

Tél. 39 4696 8.S 



L'énorme masse de nouveautés et le manque de place dans nos colonnes, nous a posé 
un cruel dilemme. Devait-on faire une sélection des meilleurs titres ou rester fidèle à notre souci d'exhaustivité? 

Nous avons préféré retenir cette dernière possibilité. Nous avons donc répertorié, 
sous forme de tableau, des jeux présentés au Persona! Computer Show. La plupart d'entre eux 

sortent vers la fin de cette année! Le choix sera difficile pour des joueurs passionnés. 

ÉDITEUR 
ACCOLADE 
ACCOLADE 
ACCOLADE 
ACCOLADE 
ACTIVE SALES 
ACTIVISION 
ACTIVISION 
ACTIVISION 
ACTIVISION 
ACTIVISION 
.ACTIVISION 
BLAOE SOF1WARE 
CDS 
CDS 
cos 
cos 
CDS 
CDS 
CDS 
DISCOVERY 
DISCOVERY 
DISCO VERY 
OOMARK 
DO MARK 
DO MARK 
DO MARK 
DOMARK 
DRAGONWARE 
ELECTRONIC ARTS 

ELECTRONIC ARTS 
ELITE 
ELITE 
EMPIRE 
EMPIRE 
EMPIRE 
EMPIRE 
EMPIRE 
EMPIRE 
FlREBIRD 
FlREBIRO 
FIREBIRO 
RTL 
GRANDSLAM/THALION 
GRANOSLAM{fHALION 
GRANOSLAM/THALION 
GREM LIN 
GREM LIN 
GREM LIN 
GREMUN 
GREMLIN 
GREM LIN 
HEWSON 
HEWSON 
HEWSON 
HEWSON 
l:IEWSON 
HEWSON 
HEWSON 
HEWSON 
HURRIKAN 
INFOGRAMES 
INFOGRAMES 
INFOGRAMES 
OOERPLAY 

INTERPLAY 
UNE!. 
UNEL 
UNEL 
MELBOURNE HOUSE 
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NOM 
Cycles 

Eye of the Storm 
The Blue Angels 
The O~y of the Viper (Amlga, Sl) 
Damocles 
Bomber {Pq 
Rghling Soccer 
Galaxy Force 
Ghostbusters Il (Sl) 
Power Drift 
Su.- Wonder Boy 

laser Squod 
Centrufold Squares 
Coloosus Chess X 
Daily Double Horse R&Clng 
Oeluxe Strip Poker 
European Superligue 
î~nk Attack 
World Snooker 
Hybris 
Hybris Il 
Sword of Sodan li 
Cyberball 
0.-agon Spirit 
Escape from the Planet ot the Robo1 MonslerS 
Hard Or!vin (ST) 

T oobin ($p<?cirum) 
Spirit of Adventure 
Starllight 
Swords of T wi.light 
Oog of War 
Dragon 's Lair 
Dragon•s Lair 

Mr Doom's Re"'1nge 
Space Ace 
Super Soccer 
T.l.M.E. 
Team Yonkee 
Bushido (C 64) 

Orien1al Gomes 
Quartz 

Chaos Strikes Back (ST) 

Chambers of Shaolln 
Dragon Flight 
The Seven Gates of Jambola 
Axel's Hammer 
Mindbender 
Skidz 

Ultlmate Oarts 
Uhtmate Go~ 
5th Gear 
Mazcmonla 
Nebulus Il 
Onslaugh1 

Paradroid 
Scavenger 

Steel 
S1ormlotd U 
Vau~ (Amiga, STl 
Drakkhen 
E.D. 
North and South 
Budokan {PC) 

Drag<>n Wars (Apple, C 64) 
Kaiser 

Necronom/Hypersphere 
Traders 
Oemon's Tomb 

APPRÉCIATlON SORTIRA SUR DATE 
Un simulateur de courR de motos. PC lin 89 
Une slmulalion de vol en bélicop1êre. PC d&ut 90 
Un simulateur de vol aaobatique - ne PôS confondre avec celui de Microids - PC novemb<e 89 
Un }èu d'arcade/ aven1ure disponible 
Le nouveau ;eu des conccpt·eurs de Mareeriary. AMIGA, ST 11nM 
Un simulateur de vol dans le genre Falcon. PC e1 16BITS fin 89 
L'•daplation du jeu d'araide SNK. N.C. n.c. 
Un jeu d'arcade. N.C. n.c. 

Un shooL'em up sympa1hlque inspiré du tilm bien connu. N.C. n.c. 
Il s'ag11 de l'adaptàllon du ]eu d'are11de Sega de même nom. N'11GA, C 64 n.c, 

Une adaptation de la version console Sego? Est-« bien raisonnable? AMIGA, ST novembre 89 
Un wargame ilJ<lphlque comparable à 8'eoch. TOUS FORMATS disponible 
Un puzzle. AMIGA, PC, ST disponible 

u~ grand prqgramme d'échecs. PC ET AUTRES disponlblo. 
Une course de: chevaux. AMIGA, ST disponlblo 

Un classique strip poker. AMIGA, PC, ST disponible 
Un prog<omme qui vous propose de g4rer une équipe de footbaU. TOUS FORMATS novembre 89 
Un wargame AMIGA, ST disponible 
Un jeu de biUard. AMIGA. ST disponible 
Qui ne le connan pas. ST n.c. 

La su lie du P'emler ... AMIGA, ST n.c. 
Les amale\11$ de Sword of Sodan en ri!venl... AMIGA n.c. 

Un footb<>ll américain fuiurlsle joué por des robots. N.C. n.c. 

Enfin. l'adaptation <lu jeu d'arcade Tengen ! AMIGA, ST n.c. 
Un shoot'em up. TOUS FORMATS fin 89 
Cette adaptalion du jeu d'arcade e.i iout simplemen1 superi>e 1 n.c. 

A su1vre ... TOUS FORMATS n.c. 

Jeu 4e rôle présenté en avonl-premlèr~ dans. I~ nymérQs 6!) et 68 de Tilt. AM/GA, PC, ST été 90 
Ce jeu de rôle galactique adulé sur PC arrive sur d'autres machines. AMIGA, C 64 lin 89 
Que nous bvlons présenté dans le numéro 70 es! 1erminé. imminente 

Un jeu li la lkarl Wamo. jouable à deux. AMIGA, ST imminente 

Attentjon les yeu• ... ço promet! NINTENDO n:e. 
En On Io verslon Atarl ! fin 89 
Adaplotlon de B.D. avec Captain America et Spiderman. Graphismes superbes. N.C. n.c. 
La suite de Dragons Loir avec des graphismes superbes de Don Blu1h. AMJGA, ST n.c. 

Une simulation de football assez dlfférenle des autres. TOUS FORMATS n.c. 

Une eventurc anim4e qui traite de voyages 1ernporels. AMIGA, ST n.c. 

Une simulation de IMks du genre Tonk Plotoon mals en plus simple. TOUS FORMATS n.c. 
Jeu se déroulom au Japon dans lequel la stra1~gie joue un rôle certain . N.C. n.c. 
Une simulation sporUw qui regroupe queire arts martiaux. TOUS FORMATS n.c. 
Un superbe shoot'em up à scrolbng mukldirectionnel. AMIGA. ST n.c. 

Enfln, la suite de Dungeon Moster/ S'î décombre 89 
Un jeu de kung-fu caract~ri.sé par une animation très r4alls-te. AMIGA, C 64, ST occobre 
Un superbe }èu de r6le (cl Tdt BiS n° 59). AMIGA, PC, ST fin 89 
Un jeu d'aventure/ arcade dans un monde de mbgJe ~ de monstres. AMJGA. C64, ST nowmbre 
Toul simplement un cllme de Morio Bros. AMIGA, ST novembre 89 
La su lie de De{lekror ... AMIGA, PC, ST fin 89 
Pour les fans de skatebottrd el de VTT (vélo toul·terrain). AMIGA, S T novembre 89 
Un classique jeu d'ltcilon. AMIGA. ST novembre 89 

Pour les amateurs de pubs irlandais el donc de llkhettes ! AMIGA, C 64, ST disponible 

Un golf •.. TOUS FORMATS disponible 
Un jeu de voitures. At.llGA, ST n.c. 

À suivre. TOUS FORMATS n.c. 

Pour les amateurS du premier. AMJGA,ST couranl 90 
Un grand d'adion/ siralégie. N.C. décemb<e 89 
Une reprise d'un grand succès sur C 64. AMIGA, ST courant 90 
Un nouveau programnH? t.rh promcltcur du créateur de Nebulus. N.C. n.c. 
Un shoot'em up. N.C. n.c. 
La suile du premier . . AMIGA, ST couranr 90 
Un jeu d'acllon et de commerce galadlque. disponible 
Un g1gonlesque }èu de rôle. ST etAMIGA Dec. 89/jonv. 90 

Un ]<lu d~routant et original ST ET AMIGA Fin 89, 
Un jeu de stratégie fort amusant. ST ET AMIGA Déjà disponible. 

Un !<Maté awc antmalions spectaeulalres notammenr en VGA. n.c. 
Le prochain jeu de r61e des créateurs de Neuromancer et Bard'• Tole. AMIGA, PC n.c 
Un Jeu de slralégte entl~remen~graphlque au scénario \rès riche. AMIGA, ST n.C; 

30nlveaux. lOdécors et 200types de monSlres 1 Un shoot'em up superbe. AMIGA, ST n.c. 
Un progmmme de commerce galaclique comparable Il M.U.LE. AMIGA. ST n.c. 

Un jeu d'aventure sur 16 bits. AMIGA, ST n.c. 







f.Jne simulation de footbaU':.arnétjcai,n. TOJ:JS ·FORMATS lin 89 
Goldrunner Ill Un shoot'em up en 30 ... AMIGA, ST novembre 89 

MICROPROSE. L.a suite de .;\irfwne' R!'nged lans loquelje< voùs. co.ntrôlez un commo~'<lo: T.OUS I;.0RMA TS Jl.C. 

MlCROPROSE Red Stom1 Rising Un simulateur de sous-marin . AMIGA1 ST lin 89 

MICR0PROSE. Starlord. On jeu de strat~!e bas~ .sur 9n jeu .Pi" çorrespo.ndance tr~s cpon.u au< USA. P€ cotirant .90 ' 

MlCROSTYLE Xenophobe Une adaptation, pour deux joueurs, d'un jeu d'arc.ade de Bally Midway. TOUS FORMATS disponible 

MJNDSGAPE . Fiendish Freddy':;i Magl'.\if1qîte . ., RC, ST disponible 

MINDSCAPE Harley Davidson ' Une course de motos à travers les USA. TOUS FORMATS n.c. 
$poi1 Hike (Sl} Qe Ct\iis Gr<!y, e.nfonce. tout~so les coui:ses dé' motos! AM1$ A, P€ 1 ST mars 90 

MINDSCAPE Star Trek V : The Final Frontier Une adaptation du dernier film de la série des Star Trek. F'ascintini, non"? PC, puis AMIGA, MAC n.c. 

MlB'RORSGFT · Blade Warrfor Un arco.d,e/ aventu""' PC noven1bie· 89 

MIRRORSOFT Dynamic Deb\lgger Un jeu de plates.formes. AMlGA novembre 89 
Graliily u n·wu d'action. ST décembre 89 

MlRRORSOFT Harpoon Simu latlon navale. PC Mcembre 89 

MIRRORSOFT Interphase: . A suivre: .. N .. C . n.c. 

MIRRORSOFT Terrarium Un jeu d'arcade/avéntu.re . AMIGAn janvier 90 
'fl\eiile Pàrk Mystery U,n jeu cfarcadefaverîtu1e. ST dé_cémbÎe 89 

MIRRORSOFT Velte (PC) Une superbe course de voilures dans les tues de San Francisco. AMIGA décemb1e 89 

MIRRORS0Fl" Wolpack Simulàuon· navale. PC décembre· 89 

OCEAN Batrnan Un jeu d'action Inspiré. du héros bien connu. TOUS FORMATS disponible 

'dCEAN ·çl)ase H<:)· Cette ~oul'S<!'de vo,lture~ tt~s .a~endue l'rriye ! ro0s· FO,RMA TS fin S9 
OCEAN F·29 Reliator (Amlga) La préversion de. ce simulateur de} vol est somptueuse. AMIGA, ST disponible 

UCEAN t.c>St Pattol Contrôte·z'sept GI's au Viêt·Nam . Stratégie'; arca.dc·ct aventurè -sont là. .. ~.c. n,c.~ 

oeEAN Operallon Thunderbolt Un jeu d'actiorv N.C. n.c. 

~I Enfin, s1.1r è1';1utres:m!J!:.~ines .. , Cl'C, .PG n.c..; 

PSYGN<DSIS Ballisllx Un classique.. C 64, PC n.c. 

fS'l'.GNOSIS Barbanan Il Un jéu d'action rrès a(lendu .. . AMIGA, ST dé.ceinbre189 
PSYGNOSIS Blood Money On décline, on d~cline .. . sur d'autres ordinateurs. ST f\n 89 

Ne.vermind ·Un jeu de (éflexlon . AMJGA, P.0 .'ST n.ë. 

PSYGNOSIS Shadow of the Bè<>st (Amigol Un superbe·}eu d'action. Voirie test dans les hits de·ce numéro. ST décembre 89 

PS'l'..GN0SIS Stryx Un )eu d'.actionXstratégie: 1\MIÇ>A, ST n.c. 

RAINBIRD Carrier Corn mand De nouvelles versions pour ce jeu d'action/ strntégie. C64, PC fin 89 

Ei>och Une .s,imulati~n · ~nomi.que: mihtaiTe. et: p0.Jitique. TOUS FORMATS me. 

RAJNBIRD FlrSI Contact Jeu de' stratégie. AMIGA, PC, ST n.c. 

RAiNBlRD Midwlnter 'AMlGA, PG, 'ST ~.c. 

RAJN8lRD Survivor AMIGA, PC, ST n.c. 

RÀINBIRD Tower of Baqel AMIGA; ST n.c. 

R,l\INBIRD UMSll AMIGA, MAC, PC, ST ll.C. 

R,ruNBOW ARTS. AMIQA, P;C," ST· 'ilOvei:nDre 89 

RAINBOW ARTS Rock'n Roll TOUS FORMATS novembre 89 

RAINBOW ARTS X • Ouf> (Amlga) AMlGA, PUIS TOl!JS 1 ·déèembre 89 
Space Horrier Il (Sega 16 bits) cour.ml 90 

SliAOËS Sèramble;'Splrils L'adaptation d'un je1.1 d'ar~de S~ga. N-.C. n.c.. 

SHAO'ES Space Harrler Il À suivre de lrès près .. . 16 BITS n.c. 

SHADES Terry's Big Adventure l:Jn p;çigramriie dans le genre Mario füos .. AMIGA, C 64, ST novembre 

SIMULMONDO 500 cc.Manager Une course de motos avec graphismes ·30 surfaces pleines. AMIGA, C 64, PC début 90 

SIMULMO?\IDO GP. Tennis Manager Un simulal~ur de iènnis., .. AMl~A .• c 64, re printemps 9ô 
SPECTRUM ~IOLOBYTE Tank {PC) Un simulateur de char d'assaut. disponible 

SU8t01SIC ATP Ftight Simi;Jlalor Vous propose de- prendre les commandes d\m 80ei~g .ou d'un :Airbus, >AM!GA, l?C, ST début~ 

.. SUSLOGIC Hawaiian Odysey (PC) Un simulateur de vol mais aussi 1.m jeu d'aventurP. ! Ë.lonnant. AMIGA, ST fin 89 

AMIGA. ST imminente_ 

AMIGA, ST imminente 
UE01\'C) APRi.enœ à piloter ·unè s'ouçoupe vol<>nte.,. 
Last Ninja Il Les versions 16 bits sont superbes! 

i;lUBLOGlC' 
S'l:STEM 3 
S!i'.STEM 3 Myth l:Jn je'u d'action aux: superbes graphtçmes avec scroJlihg,multlâir.ectionnel. 8· !m'S PUJS 16 ... n.c. 

SYSTEM 3 Tusker U(l grand jeu d'arcade/ aventure se déroulant en Afrique. 8 BITS PUIS 16 .. n.c. 

TftALAMl,IS Amialyt~ .Le; inelll\)ur Shô~~~m up sur 0 "64. e5t enfin· a:d~i>té sur.,d'aulreS'màèhines. AMIGA) CPC, ST n.c. 
THALAMUS Mindroll Il $.'Q.git en fait de la verslon 16 bits de Guedex, réalisé par Epyx. AMIGA, ST n.c. 

THALAMUS Un Jeu n·ouveau d'action{r~fÎexi.on .... C64; fh C, 

THALAMUS Premier jeu arcade/ aventure de cet éditeur spécit>Jtsé dans le Shoo1'em up. TOUS FORMATS n.c. 
N.C. 'd~cembre• 89 

THE EDGE lnspiré d'une B.D. , c.e Jeu d'atlion est le premier d'un'?· s~rle de deux. N.E:. fln .89 

îf1E ED.GE . Un jeu d'adion metta.!>I .~n SQ~/lC des super.-héros Marve!. :roµs F0RMA'fS, décgm~re 89 
THRILLER AMIGA, PC, S.T printemps 90 

'FITUS PC, ST imminente 

TITUS AMl<'JA, CPC, ST imminente 

urus. PG:; sr n.._c. 

TYNESOFT Un mpper vu du dessus avec représentation ·CO 30 des déplac-eme-nts. AMIGA, PC, ST n.c. 

Uh jeu d'action inspiré: clu filni Ce flic de B~uerly Hills. TOUS F0RMATS ' n.e. 

NNESQFT Un Shoot'em up assez original ên 30. AMIGA, C 64, PC, ST n-c. 

ùBfSoET Great Courts (Amlgo) Vo1r les hits du present nu.m4rq. oim>Qni~le 

UBI SOFT Unreal (Amlga) Un jeu d'arcade/ aventure très remarqu~ du falt de .Ja beauté de ses dessins. n.c-: 

OSG©CD Ghouls'n G~os!.i. (SlJ Est ·cn':i>onne voie (yoir ausst ayant:premlère Tiit n° 70)'"' N.C. Imminente 

US GOLD Mooni,.valker Incarnez. N(~chael Jack$0n dans une s~rie de jeux d'actions. TOUS FORMATS n.c. 

Til~ Outrun (C 6<Î) Qu~ dir.e $1 C~:n'est q\J'i{ e'st Ir~~ prome,tteuf>? TOUS FORMATS JJ.C. 

VTRGIN Continental C ircus TOUS FORMATS n.c. 

VIRGIN Doucie D.(agon IC TOUS F0RMA TS, n:c. 
VlRGIN Ninja Worrior (Amiga) TOUS FORMATS ru::. 

Boadwars Il La suit~ dti shoot-the~·up biè!' c9,l)nu. Af',lfGÀ1.S'.T alsponlqf<! 
VIRGlN Shinobi (C 64) Est plus réussi que les versions 16bils ! n.c. 

VIRGIN Speedboat ~ns Un combat sui l'ea4, da~s lo1igilée de' Liu&anii let ilie; AMIG.-.. ,ST n~c~ 

VIRGIN T·Blrd Un combat en voiture .. . AMIGA , ST disponible 
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Archimedes: la nouvelle 
generation 

Assez peu coûteux en regard de ses performances, l'Archimedes ne 
perce toujours pas hors Grande-Bretagne. La version bas de gamme est-elle 

en mesure de faire évoluer la situation ? 

Tout le monde ou presque con­
naît l'Archimedes 300, ordinateur 
sérieux, coûteux, à la limite 
réservé aux professionnels. Mais, 
l'Archimedes c'est désormais une 
gamme complète. Du R 140, une 
console Unix distribuée seulement 
en Grande-Bretagne, au récent 
A 3000, Acorn attaque tous les 
segments du marché de la micro 
avec des machines à compatibilité 
ascendante. 

Familial et 32 bits .. 
Le paraUèle avec la gamme Amiga 
(du 500 au 2500 Unix) est d'ail­
leurs troublant. Du reste, le 
A 3000 est un peu à l' Archimedes 
ce que le 500 est à I' Amiga : une 
machine destinée au marché fami­
lial aux performances théorique­
ment dignes de machines bien 
plus onéreuses. L'Archimedes 
3000 est structuré autour d'un 
microprocesseur ARM 32 bits à 
technologie RISC cadencé à 4 
MHz. Il dispose en standard de 1 
Mo de RAM (extensible en 
interne) et de 512 Ko de ROM . 
Basic, système d'exploitation, 
intégrateur graphique et autres 
modules sont en machine dès la 
mise en route. Pas la peine de 
charger tel ou tel module complé­
mentaire venant grever d'autant la 
mémoire utilisateur. Celle-ci est. 
toutefois amputée de la mémoire 
vidéo . Divers coprocesseurs basés 
sur la même technologie que 
l'ARM sont présents (entrées/ sor­
ties, gestion de mémoire, son et 
images) . Résultat, une palette de 
4 096 couleurs, un mode graphi­
que de 640 par 256 en 256 tein­
tes si l'on utilise un écran classi­
que, le double avec un multisync. 
En matière de sons, l'A 3000 pro­
pose 8 canaux sur 9 octaves, le 
tout en stéréo. Notez que la 
machine dispose de deux petits 
haut-parleurs pour la restitution 
des sons mais qu'une sortie pour 
chaîne haute-fidélité est présente. 
Côté mémoire, on dispose d'un 
lecteur de disquettes 3 pouces et 
demi de 800 Ko formatés. La 
machine propose une interface 
imprimante Centronics, un bus 
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d'extension externe ainsi qu'un 
port souris situé sous le boîtier 
(pire que le ST!) . Bref, les évolu­
tions sont mineures par rapport au 
310. Signalons toutefois que 
l'interface sérielle est ici en option 
et que le 3000 est de 10 % plus 
rapide que son prédécesseur. On 
le voit , le tableau est alléchant, 
d 'autant plus que le système pro-

immanquablement pour l'amateur 
d'Archimedes divers programmes 
tels que traitements de texte, logi­
ciels de DAO et de 3D, création 
de platine électronique, gestion de 
fichiers, etc. Evidemment, les 
fanatiques des manettes de jeux 
seront un tantinet déçus par le 
manque de shoot-them-up et 
autres jeux. Mais tel n'est pas le 

L'Archimedes 3000, d'lndénlobles qualités graphiques et muslcales. 

pose des capacités multitâche ... 
Tout cela pour un peu moins de 
9 000 F TTC. Ce prix est élevé, 
c'est incontestable surtout si l'on 
considère le 3000 comme une 
machine de jeux en concurrence 
avec les STE et autres Amiga 500. 
Toutefois, l'Archimedes se place 
plus en rival de machines telles 
que le Il GS ou les compatibles de 
milieu de gamme. Et il est certain 
que lorsque l'on prend en compte 
les performances pures de ces 
machines, on est amené à se 
poser bien des questions ... 

Périphériqu~s et 
programmes 

L'imagerie populaire veut que 
l'Archimedes soit dépourvu de 
programmes et de périphériques. 
Quelle méc0nnaissance de l'uni­
vers Acom ! Dans le giron de cette 
firme, diverses compagnies tierces 
assurent de nombreux développe­
ments. Inconnus des possesseurs 
d'Atari ou d'Amiga, les noms de 
Computer Concept, Mineru a 
Software, Silicon Software, Cla­
res, Watford et autres évoquent 

propos de l'Archimedes: n'est-il 
pas dépourvu de prise de jpys­
tick ? Côté extension, la machine 
dispose de divers digitaliseurs de 
sons et d'images, de genlock, de 
carte MIDI, de convertisseur ana­
logique/ digital , d 'extensions 
mémoire, etc. En outre, ces pro­
duits sont proposés à des prix sou­
vent très compétitifs. Alors, pour 
quelle raison ces produits pour 
Archimedes sont-ils si peu con­
nus? Tout simplement parce qu'ils 
ne sont disponibles. .. qu'en 
Grande-Bretagne, seulement en 
Grande-Bretagne. Personne ne 
les importe en France à quelques 
exceptions près. Le représentant 
officiel d 'Acorn en France 
(ASHIV) , propose divers logiciels 
et périphériques mais comme 
l'explique M. Tildian: « Nous ne 
pouvons tout faire ». Conclusion , 
ces produits n'arrivent en France 
que par des moyens détournés e t 
sans traduction. 
Dernier-né de la gamme Archime­
des, le A 3000 est un modèle 
d'entrée de gamme. li se distingue ' 
par la présence du logo British 

Broadcasting Corporation dont 
sont dépourvus les autres machi­
nes de la gamme. Cela démontre 
la volonté du A 3000 de succéder 
au BBC Mode! B, machine cou­
rante dans les écoles d'outre­
Manche et utilisée par la BBC 
pour ses émissions d'initiation à 
l'informatique. La percée en 
Grande-Bretagne du A 3000 et de 
l'ensemble de la gamme Archime­
des en est grandement facilitée . Il 
en est autrement sur les autres 
marchés. Premièrement, l'acquis 
d'une base installée n'existe qu'en 
Grande-Bretagne. Deuxième­
ment, la politique d'Acorn se dis­
tingue par diverses particularités. 
Ainsi, en France le câble Péritel est 
optionnel. Le clavier Azerty est li­
vré sous forme de pastilles à coller 
sur les touches de la machine. La 
traduction de la documentation du 
système n'est pas prise en charge 
par Acorn mais par l'importateur. 

British only? 
En outre, les remises accordées 
aux représentants étrangers sont 
ridicules par rapport à celle con­
senties au revendeurs britanni­
ques. D'ou des prix à l'export rela­
tivement élevés. Le seul enseigne­
ment à tirer de tout cela est 
qu'Acorn fait vraiment le mini­
mum pour sa machine en dehors 
de la Grande-Bretagne. Cela ne 
favorise guère sa percée en dehors 
d'un cercle très restreint d'ama­
teurs. C'est d'autant plus regret­
table que les qualités de l'Archi­
medes sont indéniables. Mais, 
face aux rouleaux c.ompresseurs 
que sont les ST et Amiga ça ne 
suffit pas. Ça ne suffit plus! La 
place de l'A 3000 est assurée en 
Grande-Bretagne. Qu'en sera-t-il 
ailleurs? La réponse appartient à 
Acom ... Mathieu Brisou 

NoP-_roblem 
Distributeur de logiciels et exten­
sions en Grande-Bretagne, la 
société Microdealer International 
Ltd. a fermé ses portes récem­
ment. Cet événement lalsse le lec­
teur francophone de Tilt parfaite­
ment indifférent. Toutefois, l'édi­
teur <l'outre-Manche Microdeal 
veut éviter tout amalgame. Ce 
dernier tient donc à préciser que. 
Microdeal poursuit ses activités. 
La société se porte bien et 
annonce six nouveautés pour 
courant octobre 1989. JI n'y a 
donc pas lieu de confondre Micro­
deal .(l'éditeur) qui se porte bien 
avec Microdealer (le distributeur) 
en faiUite. Dont acte. M.B. 



Portfolio: 1etit 
mais costaud I 

Atari a réussi son pari de miniaturisation : le 
Portfolio fonctionne à la perfection. Mais, son prix 

attractif ne masque-t-il pas que son intérêt, 
sans extensions, est furieusement limité? 

Mignon est un adjectif qu'on appli­
que rarement à un ordinateur, 
surtout un PC ! C'est pourtant le 
qualificatif qui monte automati­
quement aux lèvres de ceux qui 
voient pour la première fois le 
Portfolio d'Atari. Sa petite taille 
(20 x 10 x 3 cm), son petit cla­
vier. son petit écran, son petit lec­
teur de cartes sont sQrement à 
l'origine de cette impression, selon 
l'adage qui veut que tout ce qui 
est petit est joli. Mais cette imp,res­
sjon est confortée par ses formes 
douces et sa couleur d'un gris 
chaud. L'écran rabattable, à cris­
taux liquides, affiche en bleu sur 
fond gris clair 8 lignes de 40 carac-

tères. Les touches du clavier sont 
souples et répondent assez bien 
aux sollicitations. L'espacement 
est assez large pour qu'un doigt 
normal n'écrase pas plusieurs tou­
ches à la fois . Il est cependant fout 
à fait impossible de taper .iitVec tous 
les doigts aussi vite que sur un cla­
vier normal. Compte tenu de ses 
dimensions, le clavier ne com­
prend que 63 touches, donc pas de 
pavé numérique, mais deux tou­
ches supplémentaires : une touche 
fonction et une touché Atari. 
A l'intérieur, le Portfolio abrite un 
micro-processeur 8088 à 4 ,92 
MHz exploité par Ms-Dos 2.11, ce 
qui en fait évidemment un corn-

patible PC. La mémoire vive est 
de 128 Ko et possède la particu­
larité de conserve r les données. 
Le Portfolio est alimenté par piles, 
et comme il faut bien prévoir leur 
remplacement, les données sont 
conservées pendant quelques. 
minutes même si vous les ôtez. 
Une ROM de 256 Ko contient le 
système d'exploitation etcinq logi­
ciels qui transforment le Portfolio 
en mini-bure11u de poche. 
La présence d'une calculatrice ne 
fera pas crier au miracle. Ni 
l'agenda ni le carnet d'adresses. 
Ce sont des éléments qu'on peut 
se procurer facilement n'importe 
où et pour pas cher. Une mention 
quand même pour le carnet 
d'adresses qui, épaulé par un 
minuscule haut-parleur, compose 
directement les numéros de télé­
phone. Mais seulement si votre 
téléphone est connecté sur un 
standard à fréquence vocale. 
L'éditeur de texte (notez qu'Atari 
a évité l'appellation de traitement 
de texte) , s'apparente plutôt à un 
bloc-notes. Les notes prises sont 
stockées en ASCII, format bien 
utile pour les transferts. Le format 
de stockage des fichiers du tableur 

(127 colonnes, 255 lignes) , le der­
nier des cinq logiciels, est un for­
mat WKS, le format de Lotus, 
1.2.3. Tout cela donne un micro 
portable autonome capable de 
rendre bien des services. 

Un bureau de poche 
Mais le Port/ olio n'est pas un ordi­
nateur solitaire. Il communique 
avec les autres compères de son 
engeance, les PC. la transmission 
des données, voilà l'important. 
Sur le côté droit du Portfolio, une 
légère protubérance dissimule un 
cache qui, une fois ôté, révèle un 
bus d'extension. Celui•ci accepte 
des interfaces qu'il faut acquérir .en 
plus. Pour le moment, il en existe 
deux : parallèle Centronic (490 F) 
ou série RS 232C (690 F). C'est 
par là que vont s'écouler les infor­
mations, soit vers une impri­
mante, soit vers un autre PC. Le 
Portfolio recèle dans sa ROM, 
décidément bien garnie, un logi­
eiel de transfert et l'interface paral­
lèle est lîvrée avec un logiciel cor­
respondant pour le PC. La com­
munication de micro à micro peut 
ainsi s'effectuer indifféremment 
dans les deux sens. ~ 



Le Portfolio peut aussi être relié 
à un ST. Pour l'instant, cela ne 
concerne que les fichiers ASCII et 
seulement par l'interface série. 
Mais un programme de transfert 
sur Atari ST, qui permettra de 
transférer les fichiers au moyen de 
l'interface parallèle, est en cours 
de développement. 
li existe un autre moyen d'éten-

dre les capacités de la machine : 
sur le côté gauche, une fente bée 
dans l'attente d'être comblée. On 
l'alimente avec des cartes de la 
taille d'une carte de crédit. Deux 
familles de cartes peuvent s'y insé­
rer : des cartes RAM et des cartes 
ROM . Les premières d'une capa­
cité de 32, 64 ou 128 Ko, et s'uti­
lisent exactement comme des dis-

Le Portfollo dispose d 'un clauler correct et d'un écran assez lisible. 

Branche! 
Loriciel lance le west phaser, un pistolet pour 

les principaux micros du marché. Le connecter 
n'est cependant pas toujours évident. .. 

Un authentique six coups. 

Vous le savez, Loriciel lance un 
pack nommé West Phaser. 11 s'agit 
d'un ensemble fonctionnant sur 
diverses machines offrant un pis­
tolet - comparable à ceux fonc­
tionnant sur les consoles Sega et 
Nintendo - ainsi qu'un pro­
gramme. Pour la suite, on 
annonce la venue de logiciels uti­
llsant ce pistolet. Alors que ses 
homologues d'autres marques 
évoquent la science-fiction, il nous 
ramène au temps passé de la con­
quête de l'Ouest américain. Par 
ailleurs, il possède un câble plus 
court que celui du pistolet Sega 
(environ 1,5 mètre). 
Le problème que nous avons ren-
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contré lors du test de ce pack 
concerne le branchement du pha­
ser sur le PC. La prise du pistolet 
est une RS 232 (interface sérielle) 
avec connecteur 25 broches de 
type femelle . Les utilisateurs de 
PC qui voudront acquérir le west 
phaser doivent donc étudier de 
près l'arrière de leur machine afin 
de vérifier si leur connecteur de 
sortie est bien compatible avec 
celui du pistolet. L'ordinateur doit 
disposer d'une prise 25 broches de 
type mâle (picots métalliques 
apparents) . Si.ce-n'est pas le cas, 
vous pouvez achèter un adapteur 
mâle/femelle ou 25/9 broches 
pour connecter le phaser directe­
ment sur une prise souris 
(9 broches). N'oubliez pas enfin 
que le west phqser ne fonctionne 
pas sur les P.C VGA ou écrans à 
haute rémârience (vert et ambre 
par exemple) . En outre, et c'est 
valable pour toutes les machines, 
il est recommandé de vérifier le 
réglage « luminosité » de l'écran . 
Ce dernier doit-être poussé à un 
niveau élevé afin d'obtenir une 
précision de tir suffisante. 

Olivier Hautefeuille 

. 1 

quelles. Une pile minuscule 
garantit la sauvegarde de ce qu'on 
a pu y inscrire. Un lecteur de car­
tes, non encore disponible, pourra 
ensuite être connecté dans un slot 
d'extension de PC. Le seul incon­
vénient de ces cartes RAM est leur 
prix , respectivement 590 F, 
990 F et 1490 F. Les ROM sont 
nettement moins onéreuses : 
290 F pour 64 Ko, et 590 F pour 
128 Ko. L'inconvénient, cette 
fois, est que, destinée à recevoir 
des programmes fixes , elles ne 
sont utiles que si l'on possède un 
programmeur de cartes, lequel 
n'est pas encore disponible. 
L'ambition d'Atari, avec le Port­
folio , est d'attaquer surtout ce 
que, dans le jargon des gens de 
marketing, on appelle les grands 
comptes, c'est-à-dire les entrepri­
ses qui achètent les machines par 
centaines. Chaque employé aurait 
ainsi un terminal personnel qu'il 
pourrait relier ensuite aux ordina­
teurs de bureau. Le pari n'est pas 
stupide quand on sait que le 
moindre portable coate 10 000 F 
et que le prix, pour les plus beaux, 

peut dépasser les 60 000 F. 
Alors, toutes les espérances sont 
permises pour un compatible à 
3 000 F ! Mais le grand public -
c'est-à-dire vous - est aussi visé. 
A ce niveau, les perspectives sont 
plus hasardeuses. Les étudiants, 
peut-être, ceux qui aiment se faire 
remarquer seront sOrement inté­
ressés. Qu'on ne s'y trompe pas, 
le Portfolio paraît être une bonne 
machine. Après avoir promené ce 
« plus petit PC du monde » dans 
ma poche pendant une semaine, 
je n'ai pas noté de défaut, ni de 
panne. Les transferts sur un autre 
PC et sur imprimante fonctionnent 
et un programme en turbo pascal 
tourne parfaitement. Le problème 
est que , pour un non­
professionnel, l'utilisation quoti­
dienne du Portfolio s'apparente au 
gadget de luxe, même pour 
3 000 F. Nous pouvons espérer 
que le succès du Port! olio dans les 
entreprises fera suivre à son prix, 
dans le futur, la même courbe 
descendante que celui des calcu­
lettes dans le passé. 

Jean-Loup Renault 

dons le concours 
de graphisme, aDec 
ces dessins réalis~s 
par He.rué Vazeille, 
1 7 ans, sur un 
Amstrad CPC 6128, 
à l'aide de l'excellent 
OCP Arts Studio ! 
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Volez oulremenl 
Tout le monde connaît Flight Simulator III 

sur PC. D'un genre différent, LAS 86 propose à 
l'utilisateur de voler en aveugle ... ou presque! 

L'évolution de la technologie et 
l'intégration- de plus en plus 
grande des composants électroni­
ques nous permet à l'heure 
actuelle d'avoir des machines per­
formantes associées à des logiciels 
de simulation de vol proches de 
la réalité. L'exemple le plus con­
vaincant est bien évidemment 
F/ight Simulator III. 
Au fil du temps les résolutions 
vidéo s'affinent, les déplacements 
sont moins saccadés et les possi­
bilités offertes par les programmes 
toujours plus surprenantes (atter­
rissages sur de nombreux sites 
connus, options multijoueurs, 
etc.). Si toutes les attentes ludi­
ques sont amplement satisfaites, 
rien n'est plus désagréable, lors 
d'une navigation aux instruments, 
que de s'apercevoir que la piste 
n'existe pas! Ne riez pas, sur Flight 
lll, l'aérodrome de Pontoise­
Cormeilles n'est présent que par 
balise interposée. 

Las 86 sur C 64 
Ainsi est apparu sur le marché un 
logiciel de simulation de vol aux 
instruments. 
Le Las 86 puisque c'est son nom, 
p'ermet la navigation, en temps 
réel, entre douze terra.ins de la 
région parisienne (et additif nord 
ouest). Plus qu'un simple jeu, il est 
livré avec les vraies cartes de navi­
gation aérienne. Le pilote s'en-
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traîne aux joies du vol lFR - aux 
instruments - sans aucune réfé­
rence visuelle extérieure. 
Une fois les pararn'ètres de vol ini­
tialisés (direction et intensité du 
vent, turbulences, radio et balises 
réelles diverses), les conditions de 
décollage, d'approche et d' atterris­
sage seront identiques à la réalité. 
Tout les instruments d'un Cessna 
180 sont représentés, mais avec 
une autre disposition. Contraire­
ment à F/ight Simulator la version 
actuelle du Las 86 n'autorise 
aucune communication radio avec 
les tours de contrôle ou les centres 
d'informations en vol (AFIS). 
Pour les amateurs de sensations 
fortes un générateur de pannes 
aléatoires est prévu. Certains ins­
truments pourront disparaître au 
moment le plus critique pouvant 
aboutir à un crash. Mais, l'humour 
des commentaires vous fera très 
vite oublier cette défaite face à la 
machine. 
Pour évaluer vos capacités de 
navigateur, l'adjonction d'une 
table traçante sur laquelle vous 
aurez préalablement disposé la 
carte de la route choisie, indiquera 
à tout moment votre position et le 
tracé réel du cheminement de 
l'avion. 
Quelques option'~ supplémentai­
res sont disponibles comme une 
touche Freeze (pause) ou Moue 
(déplacement rapide d'un point à 
un autre) . 
A noter également la possibilité de 
voir les signaux lumineux de la 
piste en phase d 'atterrissage mais 
uniquement' à une altitude infé­
rieure à 200 pieds (61 mètres!) . 
Le remplacement du joystick clas­
sique par une reproduction d'un 
vrai volant d'avion tel le MAXX, 
rendra l'ensemble encore plus réa­
liste. (Las 86, importé par GS 
conseil, existe pour C 64 et com­
patibles.) Rosario de Sanctis 

Nolhon o loul 
Le nom de la société Nathan est 
plus familier aux é lèves des collè­
ges qu'aux accrochés du joystick. 
Nathan fournit en effet le plus gros 
de sa production à !'Education 
nationale. Si sa machine de pré­
dilection fut longtemps le presque 
défunt Thomson, il y a quelque 
temps déjà. que le PC a pris sa 
place. Il n'empêche que les logi­
ciels Nathan , étaient souvent 
synonymes d'ennui. 
Tout cela va changer. Conscients 
de l'avance d'éditeurs comme 
Carraz ou Cocktel, les dirigeants 
de Nathan ont décidé de mener 
l'offensive sur plusieurs fronts. 
Sur le fond, la révolution a déjà été 
entamée avec des logiciels qui sor­
tent du domaine scolaire, tels les 
P.A.O. Le Journaliste ou Typo 
Flash (voir rubrique création) . Elle 
se poursuit dans la même direction 

Un jeu inspiré d 'un livre ? 
avec PC Globe 3.0, version actua· 
lisée d'un programme qui, pour 
moins de 500 F, convertit votre PC 
en une encyclopédie regroupant 
tous les pays du monde. 
Dans la forme, l'évolution est dou­
ble. En premier lieu, les éducatifs 
subissent un sérieux ravalement. 
Mêlant habilement je·u et pédago­
gie, ils se transforment en« éduca­
tifs-ludiques•. Le premier exem­
ple de ce nouveau genre est Le La­
byrinthe d'Errare. Conçu à l'image 
et selon le principe de c l'aventure 
dont vous êtes le héros '" il se pré­
sente comme un jeu d'aventure où 
les énigmes sont remplacées par 
des épreuves d 'orthographe. Il est 
intéressant de noter que ce pro­
gramme est tiré d'un livre qui existe 
réellement aux éditions Retz. Dans 
le même genre, on devrait bientôt 
voir arriver The Lift, un jeu de pla­
teau destiné à enseigner la langue 
de Shakespeare. 

La deuxième évolution est au 
moins aussi importante. Vous 
n'êtes plus obligé d'acquérer un 
PC pour profiter de l'éducation à 
la sauce Nathan. L'Atari ST 
accède au statut de machine édu-

Le labyrinthe d'Errare s ur ST. 

cative comme les autres : tous les 
logiciels nouvellement sortis sont 
maintenant déclinés sur ST. 
Même i'Amiga se voit doté de ver­
sions spéciales pour Le Labyrin· 
the d'Errare et Lift. 
Le jeu pur et dur est lui aussi entré 
chez Nathan, en co-édition - tout 
de même - avec Coktel Vision. 
Astérix et le cpup du menhir est 
un jeu d'aventure graphique 
animé en 3D entrecoupé de scè­
nes d'action qui voit le jour au 
moment de la sortie du dessin 
animé du même nom. 
Si les éducateurs branchés (et les 
éduqués!) trouvent que tout cela 
est bel et bon, les adeptes des 
méthodes anciennes ont toujours 
des ressources disponibles : 
Nathan change, mais conserve 
une importante logithèque tradi­
tionnelle de qualité éprouvée : la 
valeur Nathan, pas le nombre des 
années! Jean-Loup Renault 

Amigo, Io ehule 
.1 • 1 ... ues prix. 

Les affiches vantant les Amiga 
vont recouvrir les murs pendant 
quelques semaines. Mais la publi­
cité ne suffit pas pour faire vendre. 
C'est probablement pourquoi 
Commodore, pour la seconde fois 
cette année, baisse le prix de 
l'Amiga 500. li passe officielle­
ment à 3 990 F. Mais il semble 
que les revendeurs nient le droit 
de pratiquer des remises sur ce 
tarif, qui n 'a qu'une valeur indica­
tive. Certains devraient donc les 
vendre avec un rabais. A vous 
d'user vos souliers et de faire jouer 
la concurrence. 
Commodore propose aussi un 
bundle (terme barbare indiquant 
que plusieurs objets sont regrou­
pés en un seul lot) appelé à pro· 
pos Starter Kit. Il est composé bien 
évidemment d'un Amiga 500, 
mais aussi de trois jeux (Miniature ~ 



Combien de fois vous êtes-vous dit en voyant des embouteillages 
gigantesques, des porcs détruits, des immèubles croulant en ruines 

"Mettez-moi simplement un seul jour à Io Mairie, et vous allez voir ce que 
vous allez vair!" 
Maintenant, avec Sim City, le jeu phénomène, élu le meilleur de l'année 
1989, ptenez en main Io destinée des plus grondes villes du monde. 

Où alors décidez, .tels les pionniers de l'Ouest, de construire à partir de rien 
votre propre ville. Soyez à la fois Maire el planificateur dans une simu­
lalion .où tout est géré en temps réel. 
Construisez des usine.s, des routes, des maisons, des aéroports, des stades 
et même des centrdles nucléaires. Organisez le trafic de voirè ville, 
~ngagez des policiers et rosez des quartiers enliers. 
Equilibrez voire budgét, décidez d~s impôts, spéculez sur Io propriété 
immobilière. Vous serez stupéfait de la profondeur de Io simulation. Tou.t y 

Ull JIYI le-

f-m : 

~iNt:hY 
r 
Ce que 
vous devez 
absolument 
savoir sur le ieu 
de l'année! 

est et rien ne manque à l'appel. 
Sim City est presque vivant! le jeu est rempli d'onimolions et de brui­
tages. Construisez des routes et les voitures apparaissent, un aéroport et 
les avions dé.collent. Vos usines grandissent, vos quorti.ers résidentiels 
évoluent. Choque décision influence instantanément Io vie de votre ville. 
Et dons un mode spécial, vous pourrez à loisir, d~encher des tornades, des 
inondations, des feux, elt Sauvez ainsi San Francisco du tremblement de terre 
de 1906 ou alors Tokyo de Io pollution et de son monstre mo~n bien connu! 

.. mllll,l 9 1ltl 
?ftfo: 
llll[flJI - a ut-< Sim oty est unique dans l'hiSloire du ieu. 8 scénarios sont fournis : Rio 
~ mmm a 1.tt< de Janeiro, Détroît, Hombourg, etc. Et malgré son exceptionnelle profon-
(ish 11,. i«i d~ur de ieu, Sim City reste. simple à iouer avec son système d'icônes. 
'"' r .. i1s l;,m üéez Io àté devosrêYeS ! Sim Otyvous dome les dés de vctreWle, le restevoos a~rtienL 
t.,,,,, r .. d, 1,1.1!1 •Meilleur jeu de l'année 1989" COA\PUTfR GAMING WORlD. 

' ' w1111 nom ril..... 1 16 pages d,ons LOGIN le 1" magazine japonnais de jeu~ micro 1 
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Un cadeau à 
commander au Père Noël. 

Golf, Superski et Crazy Cars) , 
d'un logiciel de dessin (Fusion 
Paint) et d'un traitement de texte 
(Kindwords) . Le prix de ce Star­
ter Kit, 4 290 F, le rend à notre 
avis extrêmement attrayant. 

Jean-Lqup Renault 

Attendant environ 30 000 v1s1-
teurs venus de l'ensemble des 
pays d'Europe, Amiga'89 se pose 
en tant que premier salon dédié 
à l'Amiga en Europe. Sponsorisé 
par Commodore et Markt & 
Technik Verlag (un groupe ger­
manique spécialisé dans l'édition 
de journaux informatiques), ce 
salon se tiendra du 10 au 12 
novembre 1989 à Cologne en 
République fédérale d'Allemagne. 
Au programme : conférences, 
ateliers avec démonstrations de 
desktop vldeo, applications musi­
cales et autres. De nombreuses 
sociétés seront là afin d'exposer 
leurs produits. D'après les promo­
teurs d 'Amiga'89, environ 25 % 
des exposants viennent d 'Améri­
que du Nord. Nombre de produits 
seront donc présentés pour la pre­
mière fois en Europe. M.B. 

ERidemie 
Encore un nouvel éditeur fran ­
çais! Aux Logiciels Merveilleux, 
ALM, est spécialisé dans les utili­
taires et applications profession­
nelles sur ST. Ainsi, ALM 
annonce la venue d'une version 
plus évoluée de Dali dont le prix 
devrait tourner aux alentours de 
500 F. On nous promet de nou­
velles fonctions, le support du 
STE et de sa palette de 4096 cou­
leurs. Mais le Dali normal ne 
disparaît pas pour autant. Retou­
che a été développé par une 
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entreprise germanique nommée 
3K. La version française de ce 
processeur d'image est prévue 
pour octobre 1989. En résumé, il 
est comparable à ZZ Lazy Point de 
Human Technology. JI fonctionne 
intégralement en tramé, est en 
mesure d'effectuer des agrandis­
sements et des réductions. En 
outre, il s'avère fort rapide. li exis­
tera en deux versions : l'une pour 
grand écran, l'autre pour moniteur 
classique. 

Toujours en relation avec la PAO, 
ALM propose des packs de poli­
ces de caractères pour Calamus 
sur Atari ST. Ces derniers sont 
vendus 790, 1190 et 1 490 F. 
Autre logiciel : Uniuersal File 
Selector, un accessoire de bureau 
facilitant la gestion des fichiers et 
disquettes. li est proposé à un peu 
moins de 300 F. Nous aurons 
l'occasion de reparler très prochai­
nement de ces produits. 

Mathieu Brisou 

,,..~-
les prix 1 chut I 

Nous vous avons déjà présenté 
Toy's " R " US (Tarn tam soft de 
Tilt n ° 70 page 148), le supermar­
ché du jouet. Les jeux pour Toy's 
« R " US vont du Lego à la micro 
en passant par l'électronique de 
loisirs. Ce qui signifie, en clair, que 
le rayon micro présente toutes les 
nouveautés softs, les consoles 
Sega, Nintendo, les Amstrad CPC 
et un nombre impressionnant de 
synthés, mini-télés portables, etc. 
Le tout à des prix " canons » ! Ima­
ginez : Le VCS Atari est à 
449,95 F ; la Sega Ma'ster Sys­
tem + coûte 989,95 F, la Nin­
tendo de luxe 1 669, 95 F et le 
système de base 989, 95 F. Un 
Amstrad CPC 6128 couleurs vous 
coûtera 3 500 F et un CPC 464 
2 500 F. Pour les musiciens, le 
PT 87, 32 touches, à 399, 95 F et 
surtout la guitare clavier synthé 
Yamaha (20 instruments, 
20 rythmes, une prise MIDI, 
32 touches) à 444, 74 F sont 
autant de bonnes affaires. lntéres-

sant pour finir, un appareil photo 
tout-terrain à 595 F, un joy Sega 
à 119,95F, une radio K7 TV à 
789,95 F. Je ne vous parlerai pas 
du prix des softs ; sachez simple­
ment que, là encore, les bonnes 
affaires sont légion. 
Une politique de prix aussi agres­
sive ne sera probablement pas 
facile à tenir par Toys « R " US 
mais les responsables de la société 
sont confiants : l'ouverture du pre­
mier magasin, au centre commer­
cial Vélizy 2, a été un succès 
magistral ; et les consommateurs 
que nous sommes ne se plain­
dront certes pas de pouvoir béné­
ficier de prix aussi avantageux ... 
(Toys • R » US : Centre commer· 
cial Vélizy li au sud-ouest de 
Paris ; centre commercial de Pari­
nor, au nord de Paris ; centre 
commercial Bordeaux-Lac ; cen· 
tre commercial Auchan , à 
Noyelles-Godault, près de Lille ; 
centre commercial Auchan Plaisir, 
à l'ouest de Paris). 

Erratum . 
Marc Ojian, d 'Ocean France, me 
signale qu'il a été choqué par une 
erreur dans le. dossier « jeux de 
ballons" du numéro 70. J'écrivais 
que les concepteurs de Beach 
Volley avaient pris des libertés 
avec les règles dù volley. Ce n'est 
pas le cas, le :Volley de plage est 
un sport qui ·existe réellement 
(t'occupes, ça vient de sortir!). 
N'étant pas un lecteur assidu de 
/'Equipe, je l'ignorais. Je me 
répends donc en excuses, en 
espérant que le straff d'Ocean ne 
m'en voudra pas du traumatisme 
subi et j'en profite pour répéter 
encore une fois que Beach Vol-

ley est un bon jeu. Pris pas un fol 
é lan d 'auto-critique, je présente 
mes excuses pour avoir affirmé 
que la notice de Pirates sur ST 
n'avait pas été traduite. La version 
que m'avait fait parvenir Micro­
prose était en anglais, mais les ver­
sions du commerce comportent 
une notice en français . 
Deux réclamations dans la même 
journée, c'est très contrariant. Ça 
m'apprendra à parler trop vite. 
D'autant plus que si cela devenait 
une habitude, nous serions obligés 
de créer une rubrique réclamations 
dans Tilt et ça ferait mauvais 
genre. Alain Huyghues-Lacour 

Lesecrits 
restent 
Flexidump est destiné à améliorer 
l'impression de vos images graphi­
ques et éventuellement de certains 
textes. Il fonctionne indifférem­
ment dans les trois résolutions et 
accepte les formats Neo (basse 
résolution uniquement, bien sOr) 
et Degas (toutes résolutions). Mais 
rien ne vous empêche de travail­
ler sur une image d'un format dif­
férent. Pour peu que vous l'ayez 
auparavant recodée dans le for­
mat voulu. Si vous ne possédez 
pas le programme de transco­
dage, vous pourrez utiliser avec 
profit le snapshot fourni qui sau­
vegarde dans l'un des deux for­
mats cités. le programme accepte 
la plupart des imprimantes 9 ou 
24 aiguilles, noir et blanc ou cou­
leurs. Une fois votre image char­
gée, vous pouvez encore la trans­
former grâce à un certain nombre 
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Flexi dump sur ST. 

d'outils (mais il ne s'agit pas d'un 
programme de dessin proprement 
dit). On peut ainsi sélectionner 
tout ou partie de l'image e t lui faire 
subir retournement, inversion, 
symétrie horizontale, verticale ou 
globale. Quelques outils de des­
sin sont présents : rectangle, cer· 
cle, dessin à main levée, remplis­
sage par couleur ou trame, modi­
fication de la palette. Les options 
d'introduction de texte sont assez 
riches: choix de la taille, du sens 
d'écriture, aspect des caractères 
{épais, grisé, souligné, contours, 
italique). 
Passons maintenant à l'impression 
elle-même. Le programme offre 
un choix de 6 à 8 densités en 
fonction des possibilités de votre 
imprimante. la densité 6 , par 
exemple, travaille en quadruple 
densité soit 240 points par pouce. 
Ce qui n'est déjà pas si mal! Outre 
le choix de la densité, vous pou­
vez opter pour un passage simple, 
double ou triple, ceux-ci s'effec­
tuant avec un très léger décalage 
vertical pour améliorer encore la ~ 





résolution apparente. Les résultats 
sur une imprimante NLlO en den­
sité 7 et triple passage sont éton­
nants de qualité avec des noirs 
profonds, au prix bien sûr d 'une 
impression très lente. Différentes 
options règlent l'impression. Side­
ways permet de choisir entre une 
impression horizontale ou verti­
cale , lnvert donne un aspect 
négatif à l'image, Mono traduit les 
différentes teintes en densité de 
points noirs (indispensable pour 
obtenir une impression lisible 
d'une image contenant différentes 
couleurs en demi-teintes) et enfin 
Enha nce améliore le rendu 
d'impression des images digitali­
sées. Vous pourrez encore choi­
sir la portion de l'image qui sera 
imprimée, définir le nombre de 
répétitions de l'impression sur une 

même page (de 1 à 8) et l'espa­
cement entre chacune, la taille de 
votre impression (jusqu'à 
203,2 mm en horizontal et 
10 mètres en vertical pour une 
banderole par exemple) et la con­
servation ou non du rapport 1/1 
(pour obtenir des cercles parfaits) . 
Vous pouvez enfin sauvegarder 
votre image avec l'enregistrement 
de tous ces critères pour pouvoir 
l'imprimer ensuite directement du 
bureau GEM, sans avoir à repas­
ser par le programme. L'aide en 
ligne (en anglais pour l'instant) est 
accessible à tout moment et se 
révè le claire et complète. Un 
excellent produit qui permet 
d'exploiter pleinement les capaci­
tés de son imprimante (disquette 
Arobace pour Atari ST ; prix : 0) . 

Jacques Harbonn 

Faites Je_p_lei,, I 
Station. spécialisée dans la diffu- choisies aléatoirement. Il tient le 
sion des freewares sur Atari ST, compte de vos résultats (n'oubliez 
nous propose une série de nou- pas qu'un score inférieur à 35 
veaux utilitaires. Programmapaint points sur 40 signifie l'échec à 
est un logiciel de dessin program- l'épreuve du code). Les graphis-
mable. Il permet de dessiner et de mes sont simples mais clairs et 
faire de petites animations à l'aide l'utilisation de la souris apporte un 
de formules mathématiques. Il grand confort. 
fonctionne en basse et haute réso- Ouvertures est un gestionnaire 
lution. Outre le dessin avec les d 'ouvertures d'échecs qui devrait 
outils habituels de création (main intéresser tous les joueurs du 
levée, rectangle, cercles, polygo- maitre-jeu. Le programme offre 

nes, lignes), la loupe réglable, et 
les options de retravail ultérieur 
(perspective, ombrage, dédouble­
ment, étoile, images en miroir) , il 
propose le dessin à l'aide d'une 
vaste gamme de formulès mathé­
matiques. Les tracés effectués à 
l'aide de cette dernière option 
prendront beaucoup moins de 
place en mémoire (il est ainsi pos­
sible de sauvegarder jusqu'à 
5 000 dessins simples sur une dis­
quette simple face !) et seront plus 
faciles à utiliser sous GFA basic. 
Un programme intéressant à plus 
d'un titre. 
Auto-Ecole propose une vérifica­
tion de vos connaissances du code 
de la route. Le programme dis­
pose de plus d~ 280 questions 
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Ouuet"tures, sur ST. 

déjà un certain nombre d 'ouver­
tures, avec beaucoup de varian­
tes, la valeur de chaque coup et 
quelques commentaires . Il est 
possible de modifier facilement un 
fichier d 'ouverture , d 'en créer un 
ou de combiner plusieurs fichiers 
existants. Les coups joués sont 
visualisés sur un échiquier 20 

d'esthétique moyenne mais très 
clair. Un bon programme, d' utili­
sation facile grâce à la souris , qui 
permettra aux débutants de se 
familiariser avec cette phase capi­
tale des échecs et aux joueurs 

confirmés de se constituer facile­
ment une bibliothèque d 'ouvertu­
res d 'accès facile et didactique. 
Nous vous parlerons le mois pro­
chain d 'autre freewares. 

Jacques Harbonn 

Les emulateurs 
nouveaux sont . - -arrives 

On connaît depuis quelques 
années déjà les émulateurs Macin­
tosh pour Atari ST. A son tour, 
l'Amiga s'y met. 
Proposé par ReadySoft, éditeur 
de Dragon's Lair, A Max vous 
propose de transformer votre 
Amiga 500, 1000 ou 2000 en 
Macintosh de première ou 
seconde génération. 

Un Mac 
dans votre Amiga 

L'ensemble comprend deux dis­
quettes et une cartouche que l'on 
connecte comme un lecteur de 
disquette. C 'est dans cette der­
nière que l'on met en place les 
ROM Macintosh (64 ou 128 Ko) . 
Celle-ci offre en outre la possibi­
lité de connecter directement sur 
l'Amiga un lecteur de disquettes 
Apple . Ainsi, on est affranchi de 
l'obligation de transférer les pro­
grammes .d'un format Mac à un 
autre. Mais, l'addition est maiorée 
d'autant. Simple à mettre en 
9'!uvre, A Max propose divers 
paramétrages facilitant l'utilisation 
de périphériques (imprimantes) , 
les réglages de l'écran, la prise en 
compte de la quantité de mémoire 
présente. Ces paramètres peuvent 
être traltés directement par le biais 
d'un autoboot ou bien encore 
modifiés par une intervention 
manuelle de l'uti lisateur en mode 
Amiga ou Mac. 
Le principal problème réside dans 
la gestion de l'écran. En mode 
Entre lacé on se trouve en pré­
sence d'une image que l'œil sup­
porte difficilement. En mode 
Page, une commutation s'effectu e 
par demi-écran ce qui s'avère 
énervant à la longue. La solution ? 
Disposer du Flicker Fixer et d 'un 
bon écran . Encore une fois la fac­
ture .. . Nous n'avons pu tester 
véritablement la bonne compati­
bilité de cet émulateur pour des 
raison.s de dossiers systèmes 
incompatibles. Ceci montre que 
les problèmes sont les mêmes que 

pour les premiers émulateurs sur 
Atari ST. Mais nous aurons l'occa­
sion dans un prochain numéro de 
vous en dire plus sur ce produit. 
Pour sa part, l'Atari dispose désor­
mais d'un nombre impressionnant 
d'émulat~urs en tout genre. Les 
plus récents sont PC Speed et 
Supercharger. Ce dernier étant la 
concurrent direct du premier. Du 
reste , il ne manque pas d'argu­
ments. PC Speed se présente 
sous la forme d'une carte é lectro­
r)ique que l'on soude directement 
sur le 68 000 de l'Atari. Plus sim­
ple à mettre en œuvre, Super­
charger se branche sur le port dis­
que dur de la machine par le biais 
d'un simple câble. C'est simple 
comme bonjour et pas de danger 
pour la garantie. Ce mode d'ins­
tallation est possible car Super­
charger se présente comme un PC 
autonome. Il dispose d'un Nec V 
30, de 512 Ko en standard exten­
sible à 1 Mo et offre un emplace-
· ment sur la carte mère pour la 
mise en place d'un co-processeur 
mathématique . Pour sa part , 
l'Atari prend en charge l'affichage 
et les entrées/ sorties. Résultat : 
une vitesse d 'exécution située 
entre celle d 'un XT et d 'un AT. 
Livré avec MS-Dos en version 
4.0, il accepte des programmes 
tels Lotus 1.2.3, DBase, Frame· 
work, PC Tools, et autres. 

Supercharger 
entre PC et AT ... 

Utilisant le lecteur interne du ST, 
il supporte les lecteurs cinq pou­
ces un quart ainsi que les disques 
durs du ST à raison de partitions 
d'au maximum 5 Mo. Il est en 
outre exécutable en autoboot (le 
ST démarre comme un PC) et il 
est possible de retourner à partir 
du mode PC, en mode ST. Ou 
reste, le prix du Supercharger est 
très compétitif. Son importateur 
(S.C:A.P.) l'annonce en version 
512 Ko à un peu moins de 
3 000 F TTC. Mathieu Brisou 





1 

1 1 

Kid's Sthool 
Les quatre saisons de l'écrit 
C'est sur un air de musique bien 
connue que nous entrons au cœur 
de ce programme et devinez 
lequel? Mais vous découvrirez très 
vite que les morceaux de Vivaldi 
vous accompagnent tout au long 
de votre progression dans Les 
4 saisons de l'écrit édité par Géné­
ration 5 et destiné aux enfants des 
cours élémentaire et cours moyen. 

Les q uatre saisons de l'écrit. 

Soucieux de sensibiliser les plus 
jeunes à l'écriture, ce logiciel pro­
pose donc en première partie une 
initiation simplifiée au traitement 
de texte. Les explications sont 
claires, bien adaptées à l'utilisateur 
qui n'est pas noyé. dans un océan 
de manipulations surperflues. 
Le second module propose de tra­
vailler sur trois points essentiels 
pour la communication écrite : la 
ponctuation, les phrases en salade 
et le juste mot. A chaque épreuve, 
Bernard Pivert vous souhaite la 
bienvenue sur les notes de Vivaldi 
et à vous de retrouver la ponctua­
tion perdue, de reconstituer un 
texte, ou encore de choisir le mot 
adéquat. Dans tous les cas, une 
bonne réponse est récompensée 
par des points, une mauvaise 
vous en retire. Un environnement 
graphique et musical agréable et 
des exercices divers et variés pré­
parent l'enfant à la phase finale 
qui est la création de textes. L'en­
semble est intelligent, progressif et 
les deux niveaux de difficulté per­
mettent de toucher un auditoire 
plus vaste. Un programme convi­
vial! (Disquette Génération 5 pour 
Amstrad CPC et compatible PC) 

Molière français 
Contenu pédagogique _ __ **** 
Intérêt 6 
Prix C 

Balade au pays de Big Ben 
Encore un titre connu par nos 
fidèles lecteurs. Le roman de 
Lewis Caroll ést une fois de plus 
prétexte à faire travailler nos chè­
res têtes blondes. Ce logîciel, des­
tiné aux élèves de 6• et Sc, vous­
propose de vous ~onduire, entraî-
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nés par la pétillante Alice, à tra­
vers le Wonder/and. Balade édu­
cative, haute en couleurs, qui 
vous donne l'occasion de tester 
vos connaissances en anglais, à 
travers les divers chapitres du 
roman. Contrairement à son pré­
décesseur, l'animation a été tra­
vaillée avec soin, et l'investigation 
se fait en cliquant sur la page 
écran les divers éléments du pay­
sage. C'est au pied d 'un arbre que 
l'on rencontre Alice. Le livre est 
près d'elle 'et la lecture peut com­
mencer. Les exercices portent sur 
le texte, et un dictionnaire reste à 
la disposition de l'utilisateur à tout 
moment. Au fur et à mesure que 
l'on fait connaissance avec les pro­
tagonistes de l'histoire, une série 
d'épreuves est proposée. Alors 
laissez-vous porter, mais faites tra­
vailler vos petites cellules grises. 
Vous aurez même la possibilité de 
parfaire votre accent grâce à 

Balade au pays de Big Ben. 

la synthèse vocale. Dommage 
qu'elle ne soit pas mieux exploi­
tée! L'évaluation porte sur la com­
préhension, la grammaire et la 
phonétique et permet ainsi 
d'orienter le travail. Une bande 
audio complète harmonieusement 
le tout (disquette Coktel Vision 
pour compatible PC et A tari sn. 
Matière anglais 
Contenu pédagogique _ __ * *** 
Intérêt 6 
Prix C 

Enigme à Oxford 
Si ce titre vous dit quelque chose, 
ne vous y fiez pas ! Je vous pré­
sente le deuxième épisode 
cl' Enigme à Oxford, revu et corrigé 
par Coktel Vision. En effet, nous 
avions pu déjà suivre les aventu­
res de Jonatf\an (voir Tf/t n° 41) 
et nous le retrouvons dans ce thril­
ler oxfordien destiné aux élèves de 
4e et 3•. Toul commence ici par 
une visite circonstanciée d'Oxford. 
Vous pouvez· découvrir les diffé­
rents collèges en cliquant sur le plan 
et si vous avez de la chance, vous 
pourrez rencontrer des personna­
ges susceptibles de vous faire avan­
cer dans votre enquête. Car vous 
l'aviez bien compris; l'énigme que 
vous avez à résoudre est le prétexte 
à l'apprentissage de la langue 

anglaise. S'il est vrai que la présen­
tation est plus soignée, ce pro­
gramme bénéficie, en effet, des 
qualités graphiques de la machine, 
le contenu connaît lui aussi des 
changements importants. Les 
exercices proposés sont plus variés 
et portent sur la compréhension 
écrite et orale, et sur la phonétique. 
Le scénario lui-même est plus 
étoffé et perrnet d'obtenir des infor­
mations tant historiques que cultu­
relles sur lAngleterre et Oxford. 
Une bande audio permet d' enten­
dre l'intégralité du texte dit dans le 

Énigm e à Oxford. 

pur style ... d'Oxford. L'ensemble 
constitue un programme agréable 
où le support ludique et graphique 
apporte incontestablement un plus 
(disquette Coktel Vision pour 
compatible PC et Atari) 

Matière anglais 
Contenu pédagogique __ * * * * * 
lntirêt 6 
Prix c 

Echolangues 

Décidément, l'anglais est à l'hon­
neur ce mois-ci ! Mais les program­
mes se suivent et ne se ressem­
blent pas forcément. Echolangues 
édité par Jériko, appartient à cette 
génération de didactitiels dont la 
conception originale ouvre une 
nouvelle ère en matière d'appren­
tissage. En effet, ce programme 

Echo/angues. 

s'appuie essentiellement sur la 
compréhension orale d'un texte. 
Livré avec une cassette audio qui 
regroupe neuf enregistrements de 
textes divers tels des contes, des 
légendes et des textes, il propose 
de travailler par étapes. La phase 
1, dite grille d'écoute, propose, 
après une première audition, un 
questionnaire savamment élaboré 
qui permet d'attirer l'attention de 
l'utilisateut sur les points impor­
tants du document, et de tester sa 

compréhension . Les réponses 
sont mémorisées en vue de la 
phase suivante où , après seconde 
écoute du texte, l'élève peut voir 
ses premières réponses el les cor­
riger en cas d 'erreurs. Un premier 
bilan fait alors état des réponses 
correctes et la phase 3 lui permet 
de reprendre les questions aux­
quelles il a mal répondues. Alors 
il est amené à réfléchir grâce à une 
analyse et un commentaire de ses 
réponses. Ainsi, tout au long du 
programme, la participation active 
de l'élève est sollicitée, dans 
l'objectif de le guider vers une 
compréhension plus fine. La pré­
sentation sous forme de tableaux 
est claire et le bilan, donné sous 
forme d'histogrammes, rend bien 
compte du travail accompli (dis­
quette Jériko pour compatîble PC 
et Nanoréseau) 

Brigitte Soudakof 

Matière anglais 
Contenu pédagogique _ _ * * * * * 
lntérit 17 
Prix D 

INDISPENSABLE 
jeux el mieros, 
le Guide 90 
Répertoire indispensable des 
1 500 jeux testés cette· année, le 
Guide 90 de Tilt vous permettra 
également de découvrir les Tilt 
d'or qui récompensent les vingt­
cinq bests de l'année, sélectionnés 
par la rédaction de Tilt - ainsi 
que la présentai.ion des deux cents 
meilleurs softs actuellement dispo­
nibles. Au menu également un 
comparatif des meûleurs softs 
d'échecs, plus de 1000 adresses 
utiles et un banc d'essai compa· 
ratif de tous les ordinateurs. 
Lequel choisir ? Comment être sûr 
de ne pas se tromper? Où ache­
ter dans les meilleures conditions? 
Les réponses sont dans le Guide 
90 de Tilt, en vente dès le 17 
novembre 1989. 







Flying 
Hawk 

TAITO 
Taito est l'un des grands noms 
de l'arcade et on ne compte 
plus ses succès. Mais même les 
meilleurs peuvent se tromper et 
c'est le cas de ce nouveau pro: 
gramme. Flying Hawk est un 
shoot-them-up à scrolling verti ­
cal qui ne brille pas par son ori­
ginalité. En . fait i.I s'agit d'un 
remake de Flying Shark, qui 
n'apporte pas grand-chose de 
nouveau par rapport à son pré­
décesseur. Aux commandes 
d'un avion de chasse. vous sur· 
volez le territoire ennemi en 
tirant sur tout ce qui bouge: des 
tanks, des bateaux de guerre et 
des escadrilles d'avions enne­
mis. Vous ramassez des armes 
supplémentaires au passage, 
comme des missiles qui seront 
particulièrement utiles face aux 
énormes blindés qui vous atten­
dent à la fin de chaque secteur. 
L'action n'est guère excitante et 
ce n'est pas la réalisation assez 
médiocre qui pourrait en relan­
cer l'ihtérêt. Flying Shark ne 
figurait déjà pas parmi les meil· 
leurs titres de Taito et ce 
remake ne semblait vraiment 
pas indispensable. 

Golden 
Axe 

SEGA 
Après quelques délires techno· 
logiques, Sega nous revient 
avec un grand jeu d'heroic fan­
tasy. Tout d'abord vous choisis· 
sez votre personnage (un bar­
bare, une amazone ou un 
Viking) et l'aventure commence. 
Vous avancez su r une route de 
campagne quand, soudain, vous 
êtes bousculé par des enfants 

qui s'enfuient en criant. La 
région est envahie par 

de redoutables pil· 
lards et 

VOUS 

Parmi les dernières nouveautés, nous 
avons $électionné Golden Axe, un jeu Sega de la 

meilleure cuvée. Mais Taito, l'autre géant 
de l'arcade; est particulièrement prolifique en ce 

moment. La plupart de ses programmes 
sont des remakes d'anciens succès, mais Plotting 

surprend par son concept très original. 

Golden Axe, un combat sans merci contre les pillards. 

ne tardez pas à avoir affaire à 
eux. Deux guerriers s'avancent, 
la masse à la main et vous vous 
en débarrassez de quelques 
coups d'épée, mais c'est juste 
pour vous mettre dans le bain. 
Vous allez devoir fa ire face à 
toute une armée, et quelle 
armée ! Des créatures semi· 
humaines, des squelettes armés 
de sabres et quelques amazo· 
nes. Certains ennemis chevau­
chent des dragons, capable de 
vous griller d'un jet de flammes, 
ou vous balayer d'un seul coup 
de queue. Il est indispensable 
de désarçonner les cavaliers. 
en priorité. Vous pourrez alors 
chevaucher leurs montures et 
utiliser leur agressivité à votre 
avantage. Entre deux combats, 
un nain vient vous narguer et, si 
vous lui lancez quelques coups 
de pied, il laissera échapper des 
fioles magiques. Il faut impéra· 
tivement les stocker en prévi­
sion des moments difficiles. 
Lorsque vous faites face à plu­
sieurs adversaires, deux géants 
arrivent en renfort. Armés de 
lourds marteaux, ils prennent 
votre tête pour une enclume. 
C'est le moment d'avoir recours 
à la magie, mais cela ne fera· 
que les affaiblir et il faudra 

encore les frapper à plu­
sieurs reprises, pour en 

venir à bout. L'ani-
mat ion des 

combats 
est très 

réal iste, car votre personnage 
ne se contente pas de donner 
de grands coups d'épée. Par­
fois, il soulève un adversaire au­
dessus de sa tête avant de le 
projeter violemment sur le sol et 
lorsque vos ennemis s'agenouil­
lent sous les coups, vous les 
achevez en frappant leur cas­
que avec la garde de votre 
épée. Golden Axe est un grand 
beat-them-up, mais je ne sau­
rais trop vous conseiller de 
jouer à deux. Le jeu d'équipe est 
toujours · stimulant. De plus, 
vous aurez bien besoin d'un par­
tenaire pour vous épauler. C'est 
sans doute l'un des program­
mes qui met le mieux en valeur 
l'univers de l'héroic fantasy et 
la superbe bande sonore, qui 
accompagne l'action, ne gâche 
rien. C'est la grande classe. 
Encore un hit pour Sega et il ne 
fait pas de doute .que les édi­
teurs vont se battre pour obte· 
nir cette licence. 

Nastar 
TAITO 

A l'instar de Golden Axe, Nasar 
est un beat·them-up fortement 
teinté d'heroic fantasy. Si vous 
modifiez l'ordre des lettres qui 
composent ce titre, vous retrou­
vez Rastan. Ce n'est pas par 
hasard, car ce programme 
aurait bien pu s'appeler Ras­
tan Il. Ces deux programmes 

ont indiscutablement un air de 
famille, tant sur le plan du gra­
phisme que sur celui de l'action. 
Les créatures que vous affron­
tez ne sont pas exactement 
semblables et quelques nouvel­
les armes ont fait leur appari­
tion, mais fondamentalement, le 
jeu reste le même. La principale 
innovation de Nastar, par rap­
port au jeu précédent, est la 
possibilité de jouer à deux. C'est 
bien fait , ça bouge bien, mais 
cela ne suffit pas car la concur­
rence est sévère dans les salles 
d'arcade. Si vous êtes un incon­
ditionnel de Rastan, vous ne 
voudrez pas ra1er ce nouvel épi­
sode. Sinon, gardez plutôt vos 
pièces pour Golden Axe qui est 
beaucoup plus passionnant, 
dans le même style. 

Plotting 
TAITO 

Un jeu de réflexion qui n'exige 
aucune adresse, c'est inimagi­
nable dans une salle d'arcade ... 
et pourtant! Entre del:Jx shoot­
them-up, Taito nous offre un 
excellent jeu de réflexion. Il est 
évident que le triomphe de 
Tetris dans les salles d'arcade 
y est pour quelque chose. Le. 
principe de jeu est assez difficile 
à résumer, mais il suffit de 
regarder le programme de 
démonstration pendant quel­
ques instants, pour en assimiler 
le fonctionnement. Pour simpli­
fier : vous avez un bloc, consti­
tué de carrés ornés de diffé· 
rents symboles et vous disposez 
d'un temps limité pour les faire 
disparaître. Lorsque vous proje­
tez un carré, sur un autre carré 
portant le même symbole, ce 
dernier disparaît et vous récupé­
rez le suivant, sur la ligne. Vous 
n'avez rien compris? Evidem­
ment, c'est plus simple d'expli­
quer comment on décapite un 
monstre, ou l'effet d'un canon 
laser sur un alien. Pour vous 
décrire correctement le principe 
de ce jeu, il faudrait y consacrer 
l'essentiel de cette rubrique et 
vous risqueriez de vous endor­
mir avant la fin de la page, et 
moi aussi. Alors, croyez-moi sur 
parole, Plotting est un pro­
gramme vraiment génial et tous 
ceux qui ont craqué pour Tetris 
vont l'adorer. Il semble évident 
que Plotting ne devrait pas tar­
der à faire une apparition sur 
nos micros. 

Alain Huyghues-Lacour 
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AMIGA 
Shufflepuck Cafe démontre que la recette d 'un bon jeu n'est pas 
très compliquée : prenez un principe simple, garnissez de 
personnages de science-fiction, assaisonnez largement de couleurs 
et de graphismes, mélangez et saupoudrez d'une 
Pincée d'humour. Ajoutez des options sans lésiner e't faites cuire 
sur Atari ou sur Amiga. A déguster bien chaud. 

Broderbund. Réalisé par Chrlstofer Gross ; musique et graphismes 
supplémentalr~s : Gene Portwood et Lauren Elllott. lnfogrames. 

Broderbund est un célèbre éditeur américain, à qui 
ron doit des chefs-d'œuvres comme Lode Runner, 
Spe/unker, Karateka, Whistler Brothers et bien 
d'autres. Ces dernières années, cet éditeur s'était 
fait m;sez discret et semblait bouder les 16 bits. On 
ne vit que deux prograinmes arriver sur sr: l'excel­
lent Typhoon Thompson et une décevante conver­
sion de Karateka. Mais maintenant, Broderbund 
semble enfin décidé à développer de nombreux pro­
grammes sur 16 bits et, s'ils sont aussi réussis que 

Shufflepuck Caf e, nous allons passer de bons 
moments à nos claviers. 
Shufflepuck Cafe est le nom d'un tripot, qui se 
trouve sur une lointaine planète. Dans cette salle 
enfumée, le jeu favori des étranges consommateufS 
est le palet sidéral. Le principe de ce jeu est très sim­
ple : deux joueurs, placés aux extrêmités d'une table, 
doivent envoyer un palet dans les buts de leur adver­
saire. On le frappe avec une palette {comme c'est 
original !) , dont il est possible de modifier la taille. 

la Guerre des Etoiles. Chacun d'eux a ses propres 
tlçs, ainsi qu'un style de jeu particulier. L'un des plus 
amusants fessemble à un léiard et boit unê coupe de · 
champagne chaque fois qu'il marque un point. Très 
efficace en début de partie, son jeu perd en précision 
au bout d'un certain nombre de verres, vous permet­
tant de rattaper votre retard. VoWi serez peut~tre ten­
tés par les charmes de la princesse Bejin, mais vous 
aurez intérêt à vous entraîner sérieusement avant de 

Selon que vous appuyez, ou non, sur le bouton de Du rlspostu très pré11islblu ... 

Choisissez 11otre adversaire ... 

Des règles simples pour un engagement ac.hamé. 
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la souris, vous agissez sur la vitesse de rebond du 
palet ou sur la puissance de la frappe. L'une favo­
rise une stratégie défensive, tandis que l'autre per­
met un jeu plus offensif. Mais dans tous les cas, vous 
pouvez modifier à votre convenance les paramètres 
de votre palette, même en cours de partie. De plus, 
il vous est également possible de corser le jeu en 
plaçant un obstacle sur la table. 
Vous avez le choix entre neuf adversaires différents 
qui vont d'un robot, recommandé pour l'entraîne­
ment, jusqu'au champion local, que vous aurez bien 
du mal à vaincre. Parmi tous les adversaires, on dé­
couvre de savoureux portraits d'extra-terrestres, tout 
droit sortis de lacélèbrescèneducafédefespace, dans Une Jeune femme au" pratiques lmpré11ls/blu. 

Grognon, mals pas Imbattable. 

l'affronter, car elle a un style particulièrement retors. 
Shuff/epuck Cafe est un programme très amusant, 
qui bénéficie d'une excellente réaUsation. le gra­
phisme est très réussi, avec d'agréables touches 
d'humour et l'animation est très précise. On peut 
juste regretter qu'il ne soit pas possible de jouer à 
deux. Un jeu pas comme les autres. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ___ _ ____ _ __ action 

/nlérét 16 
Graphisme * * * * * 
AnimaUon * * * * * 
Bruitages * * * * * 
p~ c 



L'alcool ut mau.,ais pour les réflexes. 

Version ST 
Cette version est identique à la précédente. Un pro­
gramme très ludique qui vous fera passer de bons 
moments. A. H.-L. 
Jntér~t _ __________ ___ 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix c 
Avis 
Broderbund est décidément l'un des éditeurs les plus 
surprenants qui soient. En effet, malgré la grande 
morosité qui semble régner chez les concepteurs de 
jeux (presque tous à court d'idées) , les auteurs du 
logiciel parviennent à transformer un jeu très sim­
ple en véritable chef-d'œuvre sur micro-ordinateur. 
Un superbe programme, plein d'humour. 

Eric Caberia 

Shinobi 
AMI GA 
Adaptation attendue de longue 
date, Shinobi ne tient pas 
ses promesses: la réalisation est 
vraiment médiocre. 
Heureusement l'action est là! 
Virgin. 
Qui ne connaît pas cet excellent jeu d'arcade de 
Sega, de la même veine que Rolling Thunder. Fil 
devait réaliser la conversion de ce jeu, mais cette 
société ferma ses portes avant d'avoir eu le temps 
de le publier. On se demandait ce qu'il allait adve­
nir de ce projet quand, quelques mois plus tard, Vir· 
gin annonçait la reprise de cette licence. Une con­
version de Shinobi, réalisée par)' éditeur auquel nous 

Frappez sous le bouclier, c'est plus silrl 

devons le superbe Silkworm, voilà qui semblait pro­
metteur ... mais on a parfois des surprises! 
Un expert en arts martiaux, initié aux techniques de 
combat des ninjas, décide d'e!l finir avec plusieurs 
gangs, spééialfsés dans le traffic d'enfants, Vous 
affrontez de nombreux adversaires, que vous abat­
tez d'un coup (;le pied bien placé, mals vous pou­
vez également leur lancer des shuriken. A la manière 
de RoUing Thunder, vous passez à volonté d'un plan 
à un autre. Chaque enfant libéré vous permet 
d'améliorer votre armement et, une fois qu'ils sont 
tous libres, vous passez au secteur suivant. A la fin 
du niveau vous affrontez le chef de la bande, qu'il 
faut atteindre à plusieurs reprises sur son point 
faible. Avant de passer au niveau suivant, vous avez 
accès à un tableau de bonus. Dans cette scène, 
représentée en 30, vous devez empêcher des nin­
jas de parvenir jusqu'à vous, en visaht juste, avec 
vos shuri.ken. Après la superbe version de la con· 
sole Sega, on espérait beaucoup de cette conver­
sion, mais on.-est plutôt déçus. Heureusement, 
l'action reste prenante, mais avec un jeu d'arcade 
aussi réussi, û est difficile de faire autrement. La réa­
lisation, en revanche, laisse à désirer. La grande fai­
blesse de ce programme vient du graphisme, indi­
gne d'un Amiga. Les sprites sont de bonne taille, 
mais ils sont mal dessinés et le héros a plus l'air d'un 
manchot que d'un ninja. De plus, la mise en cou· 

Sur un fond de Marllyn, le ninja r6de dons lq lité. 

Il faut libérer les enfants. 

Un ninja ottoque, "ous êtu mort ... 

Les bandits roulent 111 caisse. 

leurs n'est pas du meilleur goût. Quant à l'anima­
tion, elle est honnête, mais on est bien loin de la 
souplesse et de la rapidité de la version Sega. Un 
grand jeu d'arcade comme S hinobi aurait mérité un 
meilleur traitement. Seule l'action est suffisamment 
prenante pour nous faire oublier la pauvreté de cette 
réalisation. Mais les nombreux joueurs, attachés à 
la qualité du graphisme, risquent de bouder ce pro-
gramme. Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
!ntérét 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 
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Dpanite 
Dux 
ATARI ST 
Qn trouve de drôles d'oiseaux 
dans le monde de la micro : 
Dynamite Dux est de ceux-là. 
Sorte de Woody Woodpecker 
au caractère teigneux, il est sans 
cesse confronté à des 
adversaires qui semblent sortis 
d'un dessin animé. 
Conception Sega. 
Dans le précédent numéro de votre magazine pré­
féré, nous vous avons présenté la conversion de 
Dynamite Dux pour la console Sega. A peine le 
numéro était-il bouclé, que la version ST arrivait à 
sont tour. C'est agaçant, mais l'actualité ne se corn-

Des missiles à tl!te chercheuse. 

mande pas. U faut bien parler à nouveau de ce pro­
gramme qui ne manque pas de charme sur ST, 
d'autant plus que cette version présente quelques 
différenc.es notables avec la précédente. Ce jeu 
d'arcade est l'œuvre de Sega et il faut bien recon­
naitre qu'il n'a vraiment rien à voir avec les autres 
programmes de cet éditeur. 
Dynamite Dux présente les aventures d'un drôle 
d'oiseau, qui ressemble beaucoup à Woody Wood­
pec~er. L'action se déroule dans différentes villes 
peuplées de créatures délirantes. C'est un plaisir qe 
retrouver l'humour de$ grands dessins animés amé­
ricains. On s'amuse beaucoup de voir le héros faire 
de grands moulinets avant de happer un adversaire 

Vn uppei-cut frappant. 

Des créatures délirantes. 

Dynamite Dux : un.Jeu d'action au graphisme très Inspiré des cartoons américains. 
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avec uh énorqie gant çle boxe, ou quand il tire sur 
un monstre avec un pistolet à eau. 
Les capacités du ST mettent bien en valeur le gra­
phisme original de ce programme. Plus encore que 
dans la version Sega, on a fimpression de regarder 
un dessin animé. En revanche, on peut regretter la 
lenteur de l'animation. Mais le principal avantage 
de cette version tient au jeu à deux, comme dans 
le jeu d'arcade. Il faut absolument y jouer avec un 
copain, pour s'offrir une bonne crise de fou-rire. Cet 

Pistolet à eau contre monstre de feu. 

humour délirant est très rafraîchissant, et nous 
change un peu des combats trop classiques des jeux 
d'arcade. Joueurs sérieux et coincés s'abstenir. 

Alain Huyghues-Lacour 
lntérét _ _ _____ _ ____ _ _ l6 

Graphisme----- - --- * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version CPC 
La version CPC est très réussie graphiquement et 
le jeu est plus rapide que sur 8 bits. Dommage que 
la fenêtre graphique soit si petite. A. H.-L. 

Version CPC. 

lntérêt _ _ ____ _ _ _ _ ____ l S 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Avis 
Ce logiciel présente indiscutablement d'agréables 
notes d'humour (coups de poing toumoyants, gri­
maces de votre personnage), néanmoins cela ne 
saurait suffire à en faire un logiciel attractif. Le pro­
gramme s'enfonce en effet dans la mièvrerie et les 
lieux communs. Rapidement ennuyeux. 

Eric Caberia 





i 
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Ml Tank Platoon 
PC 
Une simulation de bataille de chars qui associe 
harmonieusement le graphisme, la stratégie et l'action : vous dirigez 
plusieurs tanks dans des missions difficiles. 
Microprose. Programmation : S. Spanburg, D. Dennies; graphisme: 
A. Hendrick, S. Spanburg; bruitages: K. Lagace, J. Mc Conkey. 

Ml Tank Platoon de Microprose possède trois 
atouts : le réalisme de sa simulation (graphismes et 
animation), la stratégie de son jeu (un vrai wargame) 
et la difficulté de ses assauts (de l'action!). C'est 
aujourd'hui le simulateur de combat guerrier le plus 
réaliste, le plus complet et le plus beau de toute la 
ludothèque PC. Quant à le comparer aux program­
mes qui tournent sur ST et Amiga, c'est en mode 
AT /VGA qu'il gagne encore la bataille. Le simula­
teur de l'année? Peut-être! 
Graphismes et animation. Le rendu graphique 
de ce simulateur profite de deux qualités essentiel­
les : la richesse des vues proposées et le réalisme 
du décor extérieur. Pour ce combat, vous dirigez 
plusieurs forces e.t notamment quatre blindés dont 

Vue de la tourelle d"un char •.. 

vous avez directement le contrôle. En début de par­
tie, le joueur va presser la touche F9 pour vision­
ner un blindé en vue 30 extérieure. La touche FlO 
permet, à tout moment, de regarder chacun des 
tanks sous n'importe quel angle. Les quatre chars 
d'assaut se mettent en ligne, en «V.,. ou se disper­
sent sur le terrain de manœuvre .. . li vous suffit alors 
de sélectionner le tank de queue pour voir les qua­
tre blindés sur l'écran ... Génial! Ensuite, le pilote 
choisit un tank et passe en vue cockpit. Là encore, 
il va pouvoir tourner autour des autres blindés, les 
suivre, reprendre à tout moment le contrôle de tel 
ou tel engin pour modifier sa vitesse, sa trajectoire. 
Ajoutez à cela le mode Tourelle (zoom, vision infra­
rouge, etc.), le mode Poste de combat pour le tir 

. .. et de la cabine de pilotage. 
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M1 Tank Plataon fi?St en même temps un jeu d'action et un jeu de stratégie. 
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de missile ... Avant même de lancer une offensive, 
on prend déjà plaisir à déplacer son équipe, à 
s'entraîner à regrouper au plus vile les quatre chars 
derrière une même colline et même à ouvrir le feu 
entre ses propres tanks pour un entraînement • inter­
dit• mais très amusant! Ml Tank Platoon mét à 
votre disposition des forces d'artillerie, des chars de 
soutien ou des hélicoptères de combat ou de recon­
naissance. Aucune de ses unités ne peut être pilo­
tée« de l'intérieur•. En revanche, il est possible de 
suivre l'évolution d'un hélico à partir de la tourelle 

Un combat slnguller ... 

Le champ de batallle dans son ensemble. 

de l'un de vos quatre chars. C'est beau, c'est pré­
cis, c'est magique, surtour en EGA ou en VGA 
(somptueux, les dégradés ... ). Le paysage est sim­
ple mais son relief est réaliste. Quant à la représen­
tation graphique des chars, hélicos, camions, etc., 
seul le mode CGA décevra les amateurs de 30 sur­
faces pleines. Sur PC, je n'avais jamais vu aupara­
vant de soft aussi complet. 
Stratégie. li est temps maintenant de lancer votre 
première offensive. Comme pour tous ses simula­
teurs de vol (de F19 à FIS). Microprose apporte un 
soin particulier au choix et au descriptif de votre mis­
sion. La difficulté du jeu est dosée selon quatre styles 
de missions: cibles statiques ou mobiles, affronte­
ments simples et campagne complète. A cela s'ajo~­
tent quatre niveaux de difficulté, de novice à expert. 
Maniés au joystick, des menus vous permettent de 
modifier votre armement, de suivre l'évolution de 
chaque homme en fonction du poste de combat qu'U 
occupe (conducteur, tireur, etc.) et de ses points 
d'expérience en la matière (sauvegarde des équi­
pes). Vient ensuite le descriptif de la mission, très 
précis lui aussi, qui montre sur la carte les différen­
tes cibles, les conditions météo, la puissance des for­
ces ennemies (animations, zooms des points stra­
tégiques sur la carte, ... ). Cette préparation superbe 
de détails est à suivre de très près si vous voulez rem­
porter la bataille ... 





Voici venu le temps du combat. Ml Î(lnk Platoon 
· , ,, est un stroulateur,pp,r:tl,ct1~er car il se manie au~i bien 

'\\ :,;' .~ ' Gi:$dlfü~\fo1:pr~~r~ffitt1è dass!què' (~lmulateiwaér.ie!}: 
pat exemple) que·comme un wargame. Le joueur 
commence par diriger ses unités sur la carte. Il suf­
~t d~'p.61n~e,r :au iq~stjck ~~lq1porte·q~ell~uiiité P<lll1· 
la faire à~aricer vers un cap préds. 'Pi. droltè· oe fa 
carte (zoom très puissant), fengin sélectionné est 

. détaillé avec soin : annement, efficacité de tous les 
postes~ge.Cpmbat; dom01ag~.s subits, ~te. Ensuit~, 
le pilote va jongler entre cette vision « carte • 1 la vue 
c suivi extérieur 30" ou les vues internes d'un char 
(cockpit, tourelle, etc.). Bien sû.r, il n'est vraiment 
pas facile au début.de diriger' en même:temps qt1a-
tre tanks, deux hélicos, les unités d'artillerie! Le soft 
est heureusement très bien conçu et l'emploi simul­
taT)é du joystick et .du clavier v:ous transformera vite 
en Virtuose de la stratégie guerrière. 
Un premier combat. Rien de tel qu'un exemple 
pour détaiUer la richesse des combats de Ml Tank 

' Rlatoon. Forces américaines contre unités ru$Ses . 
Mission de jour, pluie légère ... Votre hélicoptère sur­
vole l'ennemi (il est dirigé à partir de la carte). Votre 
tank numéro 1 est placé au .sommet c!'une colline, 
le numéro 2 derrière une bâtisse qui le protège des 
tirs d'artillerie adverse. Une pression sur la touche 
« carte •, vous lancez vos blindés 3 et 4 en arrière· 
garde, vitesse réduite et tir automatique enclenché. 
En vue 3D extweure, le tank 1 se met en mouve-
ment. JI va déclencher une offensive sur le flanc 
ouest des positions ennemies, attirant ainsi toutes 
les unités de tir, Dès que l'offensive commence, vous 
prenez le contrôle du numéro 2 et choisissez le poste 
de tir. Zoom sur l'ennemi, calcul automatique de 
la portée du tir et.feu à volonté .. . Le ciel est vite 
déchiré de tirs de missile, un hélice passe dans le 
champ de vision de la tourelle du blindé numéro 
4, les mirages soviétiques bombardent votre base ... 
Je vous laisse dans cette position délicate et rendez­
vous au QG pour la distribution des décorations ! 

Olivier HautefeuiUe 
Type_slmulation de combat de chars/ wargame 
Intérêt 18 
Graphisme * * (CGA), * * * * (EGA), 

--- -- ******(VGAJ 
Animation_ * * * (XT), * * ***(A T et plus) 
Bruitages * * (sans carte sonore) 
Prix D 

Comparatif Ml Tank Platoon / 
Abrams Battle Tank (ECA) 
A la base, les deux softs sont quasiment semblables 
(décor, richesse des vues, missions, etc.). En revan­
che, le fait de contrôler plusieurs chars donne tout 

Abram s B attle Tank. 
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de suite ravantage à MI Tank Platoon. Même chose 
· ·wµ,f ·!~9ualité sgaphiq~e d.gJa t.;a~e ~~de sor1·209.111; 

pour fa' vision 3D et le tir des cibles ·a~rienrles ainsi 
que la sauvegarde de l'expérience de vos éq°uipes. 
Le seul atout en faveur de Abrams BT.est l'indenti­

. . ficati6n .. des cibles. visées' ~l:.>sente'· d~ns )~ ba(àjlle 
Microprose. O.fl. 

AMl(iA 
Un batjeu d'excellente facture, 
aveç des épre uves colorées 
et très variées qui plairont aux 
batfans des jeux d'action. 

Ocean 
Il est enfin terminé ! Inutile de vous décrire le brou­
haha qu'a caus~ l'arrivée des disquettes dans les 
locaux de la réc!action. Chargement de la batdis· 
quette ... superbe page de présentation et superbe 
musique ! Restons quand même méfiant et voyons 
la suite. Le jeu se décompose en cinq phases. La 
première (Axis chemicals) fait référence à la 

séquence du film où Batrnan rencontre Jack pour 
.J~ première f~i~. JI s'agi} d'un clli~iq,ue de jeu de 
J)latê-forme où Batmàn doit attefr;lé(lfê Jack :et.J~ jete~ 
dàns une cuve rempüe·êle composants chimiques. 
Jack devient alors le « Joker J> ! L'objectif est simple 
tn,j:iis· pour y .~ive~ .• c~.~st. urie auJre paire d<t ~~n­
cfies ! Les hommes de mains de Jack sont la pour. 
le protéger. Armés de bombes ou de mltrailleuses, 
ils ~ous harcèlent sans arrêt. Pour se défendre, Bat­
man peut lancer ~es batprojectile.s·sur ses agresseurs 
ou esquiver les attaques. En outre, B'atman peut lan­
cer ses bat crochets pour passer d'une plate-forme 
à !"autre. · 
La-deuxième phase est sans conteste la plus belle 

Course de voiture vers la batcave. 

Coupez les ballons remplis de smilex avec les ailes du batwlng . . 

Première partie: dans l'usine chimique. 

(à mon avis) , la course en Batmobile. Vous devez 
fuir le joker tout en évitant les barrages de police. 
li faut rouler à toute vitesse et zigzaguer entre les 
voitures qui encombreht les voies (superbe scrol­
ling!). Une flèche vous indique constamment la 
direction à prendre. A intervalles réguliers, vous 
devez tourner à gauche ou à droite. Vous vous en 
doutez, la Batmobile ne prend pas un virage comme 
une vulgaire voiture ! Lancez votre batcrochet pour 
accrocher le réverbère placé à l'entrée du virage. 
Votre bolide pivo~e et prend le virage à angle droit! 
Attention, si vous ratez le premier virage, vous pou­
vez encore vous rattrapez avec les deux virages sui· 
vants. Sinon c'est le barrage policier à la lin de la 
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Retrou1>ez les cosm ét iques empoisonnés. 

partie. En cas, de réussite, vous accédez à la phase 
suivante c'est-à-dire la Batcave. Sous la forme d'un 
tnastermind, vous devez retrouver les produits cos­
métiques qui forment le terrible poison qu'est le smi­
lex. Attention, vous avez peu de temps pour trou­
ver les trois bons produits ! Ce problème résolu en 
route pour le vol en Batwing. Vous pilotez votre jet 
entre les immeubles de Gotham city. Le but de la 
manœuvre consiste à couper, à l'aide de vos ailes, 
les cordes qui retiennent des ballons remplis du gaz 
smilex. Les heurts et autres maladresses finissent par 
mettre le feu aux ailes de la Batwing, la fin est pro­
che. Dans la séquence finale, Batman doit attein­
dre le sommet d'une cathédrale où se trouve le joker. 
On retrouve ici un jeu de plate-forme comparable 
à la première partie (axis chemicals). Les hommes 

Dernière patlle: dons la cathédrale. 

de main sont encore là pour vous barrer la route. 
De plus, certaines plates-formes ont la fâcheuse ten­
dance de disparaître sous vos pieds ! 
Oh peut dire qu'Ocean a mis le paquet pour nous 
sortir un beau logiciel d'action. La variété des épreu­
ves est un atout non négligeable. Nous avons appré­
cié la qualité des scrollings, les fonds sonores et la 
beauté des graphismes. Les séquences avec la Bat­
mobile et la Batwing sont démentes (quelle vitesse !) . 
On ne s'en lasse pas. Dany Boolauck 
Type _ ___ ___ ______ action 

Batnote 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

Altered Beast 
AMI GA 
L'affrontement entre le bien et le mal est prétexte à des scènes de 
violence et d'horreur avec effets spéciaux dignes d'un film 
d'épouvante. Guerrier ressuscité par un sorcier, vous subissez vous­
même des transform ations inquiétantes. 
Activision. Programmation : Jeff Gamon ; graphisme : Mark computer 
graphies ; musique : Uncle Art. 
Altered beast est un grand jeu d'arcade marquant 
par sa démesure. C'est le thème éternel de l'affron­
tement entre le bien et le mal, qui est traité dans 
le plus pur style de l'heroic fantasy. Vous tenez le 
rôle d'un guerrier, rappelé d'entre les morts par un 
sorcier. L'action commence dans le cimetière, à l'ins­
tant où vous jaillissez de votre tombe. Dès les pre­
mières secondes de jeu, on est captivé par 
l'ambiance très particulière de ce programme. Des 
morts-vivants, la tête sous le bras, sortent de terre 
pour vous arrêter. Vous les repoussez à coups de 
pieds et de poings, et leurs os volent à travers l'écran. 
Vous reprenez votre progression, après avoir brisé 
des blocs de pierre qui vous barrent le chemin, tan-
dis que d'autres créatures tout aussi inquiétantes arri­
vent dans toutes les directions. De petits dragons 
vous attaquent par le haut, tandis que d*autres ·· 
morts-vivants tentent de vous encercler. Dans la 
mêlée, des membres arrachés et des.os brisés rou­
lent sur le sol. Les amateurs de gore seront com­
blés par cette débauche de violence (c'est vraiment 
une histoire d'os! NDLM) . 
En fait, ce programme est traité comme un film fan­
tastique, à grand renfort d'effets spéciaux, très spec­
taculaires. Lorsque vous abattez certaines créatures, 

pérer afin d'entamer un processus de transforma· 
tion. Dès la première, votre corps se développe, 
vous donnant une musculature hypertrophiée. la 
seconde vous permet de lancer des boules de feu 
et, plus tard, vous vous transformerez en loup­
garou. Vous disposez alors de super-pouvoirs qui 
vous permettent de traverser l'écran sous la forme 
d'une masse d'énergie pure, en détruisant tout sur 
votre passage. Ces pouvoirs sont indispensables, 
pour se débarrasser du sorcier qui vous attend à la 
fin de ce niveau. Il se change tout d'abord en géant 

une sphère d'énergie apparaît. Vous devez la récu- Un combat de tttons. 
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et, dans un deuxième temps, il prend la forme d'une 
aéature monstrueuse, qui lance des têtes grimaçan­
tes dans votre direction. 
Chaque niveau est différent: le décor, les créatu­
res, le monstre et les transformations de votre per­
sonnage ne sont jamais les mêmes. Dans le second 
niveau, vous vous transformez en un dragon, qui 
lance des rayons d'énergie. On est conquis par cette 
débauche d'effets spéciaux, d'autant plus que cette 
conversion est très réussie. 
Ce n'était pas une tâche facile que d'adapter ce pro· 

Les créatures é tranges du tro isième niveau . 

Des mons tres du marais. 

Le dragon nimbé d'tt:lalrs flamboyants. 

L 'ennemi en p erd la tête 1 





~e, prend lerelais, Le p3$sage d'un q~pèzè Hï1u1Ie . 
ëxige uh timing rlgociteU.x, o'autantpltls que' voùs . 
devez calculer volte saut c:fe manière à traverser un 
cercle de flammes. Après ce numéro périlleux, vous 
serez lanceur.de couteaux. Voire él$Sistante est atta­
di~e surww p~le, qui tmµné sur elle-1,llême, ~t v·ous 
devez crever des bàllons'sans la toucher. Ensuite, 
vous devenez funambule et vous allez vite réaUser 
qu'il n'est pas du tout évident de conserver son équi­
libre en marcJ1ant·SUr une oo.rde. Pour· terminer, vous 
faites un dàngereux num~ro d'homme-canon. Vous· 
devez place.r la cible et régler l'angle du canon, en 
fonction de la quantité de poudre utiUsée par votre 
pulpeuse assistante. Après chaque miméro, les juges 
vous attribuent une somme 'd'atgent, en fonction de 

Altered Beast: un jeu démuuré digne du meilleurs fl lms d'~uuonte. 

gramme spectaculaire sur micro. Mais Activision sen 
est fort bien tiré, en collant le plus possible au jeu 
d'arcade. Le graphisme est excellent et l'action 
s'accompagne d'effets sonores très impressionnants. 
De pl\.!S, comme dans le programme original, il est 
possible de jouer à deux. Cest un beat-them-up qui 
fera date et il sera très difficile d'aller plus loin, dans 
la violence. Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * * 
Prix C 

Version ST 
La version ST d'Altered Beast est identique à la pré­
cédente. Des effets spectaculaires pour un beat­
them-up qui décoiffe. 

Vous uollà tronsformé en loup-garou. 

]ntérêt ___ ____ ____ ___ l7 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages *· * * * * 
p~ c 
Avis 
Alain a réussi à me persuader que ce logiciel était 
plus intéressant que l'armada de programmes de ce 
type. En effet, bien que son thème n'ait rien d'ori-
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ginal (Pif! Paf! Boµm 1), il dispose de superbes effets 
spéciaux (monstrueuses métamophorses) qui stu-· 
péfieront même les plus blasés. Il émane en effet 
du logiciel, une atmosphère que même Salvador Lu Juges donnent des notes et des cloques I 

Dali ne désavourait pas. Eric Caberia 

Fiendish 
Freddr's 
AMI GA 
S uccessivement acrobate, jongleur, n serait dommage de mai viser ... 

lanceur de couteaux et 
homme-canon, vous devez éviter 
les pièges qu'un clown aigri place 
sur votre route. Quel cirque ! ... 

Mindscape. Réalisé par Chris Gray. 
Vous vous souvenez sans doute de Roger Rabbit. 
Non! pas le film, le jeu. C'était un programme 
magnifique, mais qui ne présentait strictement aucun 
intérêt. Le nouveau programme de Chris Gray est 
encore plus beau et, cette fois, le jeu est intéressant. 
Dès la séquence de présentation, on a l'impression 
de regarder un dessin animé. Fiendish Freddy's vous 

·propose d'exécuter des numéros acrobatiques, pour 
sauver un cirque de la faillite. Les créanciers veu­
lent récupérer leur argent le soir même et vous devez 
réussir de bonnes performances, pour obtenir la 
somme demandée. 
Le premier numéro consiste à plonger du haut d'un 
mât, dans un baquet rempli d'eau. Il faut viser juste 
et réaliser une figure acrobatique au cours de votre 
chute. Ensuite, vous jonglez avec les objets que vous 
lance une otarie savante. Un numéro de haute vol-

L'infâme Freddy ne uous fait pas de cadeau. 

la qualité de votre performance. Vous aurez beau­
coup de mal à garder votre sérieux devant des per· 
son nages aussi farfelus. Certains s endorment, tandis 
que d'autres se balancent des claques, mais, de toute 
façon, ils ne vous feront pas de cadeaux. Il n'est pas 
facile de réussir ces numéros, d'autant plus que 
Freddy fait tout pour vous faire échouer. Cet ancien 
clown qui a mal tourné attend que le cirque ferme 
ses portes, pour faire construire un immeuble sur 
son emplacement. Vous pouvez être sûr qu'il va 
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De somptueux graphismes Pour un cirque bourré d'humour. 

L'homme-canon et son assistante aussi. 

Vous uous faites taper sur les doigts. 

vous jouer de drôles de tours. Par exemple, lors­
que vous plongez, il tente de modifier votre trajec­
toire à l'aide d'un ventilateur. C'est un véritable dan­
ger public, qui ne recule devant rien pour arriver 
à ses fins. SI vous ne réalisez pas vos numéros assez · 
rapidement, il s'arrangera pour que vous alliez vous 
écraser sur la piste ou que votre canon explose alors 
que vous ête~ encore dedans. 
Fiendish Freddy's présente de superbes graphismes 
et une animation de qualité. C'est rune des plus bel· 
les réalisations que l'on ait vu sur un Amiga, mais 
il y a le revers de la médaille. Comme dans Roger 
Rabbit ou Dragon's Lair, il faut supporter d'intermi­
nables phases de ~hargement entre deux séquen-
66 

ces. De plus, les changements de disquettes sont 
très fréquents et, si vous n'avez pas un second lec· 
teur, c'est pénible. En dépit de ce grave défaut, c'est 
un programme très amysant. On sera particuUère­
ment séduit par son humour. Mais si on rit beau­
coup, il faut également s'accrocher pour réaliser de 
bonnes performances, car certains numéros sont 
particulièrement difficiles. Le cirque était déjà le 
thème de Circus games et de Circus attractions. Mais 
ces programmes ne font vraiment pas le poids en 
face de Fiendish Freddy's. Les épreuves .sont du 
niveau des Garnes d'Epyx, avec l'esprit en prime. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ___ ___ ___ mu/Hépreuve Un gangster oient de dé1J1;1llser la banque ..• 

~~~ 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * ***** 
Bruitages * * * * 'fli 
Prix D 

West 
Phaser 
PC CGA, EGA 
Chasseur de prime du Far West 

:'armé d'un pistolet light phaser vous 
pourchassez les desperados. 
Loriciel . Programmation : V. Baillet et 
P. Richez; graphisme: M. de Flores, 
1. Gaidonov, R. Martens et P. Tesson; 
musique: M. W. 
L'aventure avait commencé à la rentrée 88 avec la 
sortie du Light Phaser, le pistolet d'Actionware, qui 
dégommait les gangsters de Capone avec tout le réa-

. ' 

Le dernier méchant à abattre. 

soudain ... l'un des joueurs de poker se lève, ren­
verse sa chaise et vous fait face... La lutte sera 
chaude. Les attaquants bondissent de tous les points 
de l'écran. Certains apparaissent derrière une porte, 
d'autres surgissent juste devant vous, d'autres encore 
traversent l'écran en roulé-boulé avant d'immobili­
ser pour tirer. L'apparition des adversaires est plus 
passionnante que sur Capone. En effet, ils survien­
nent plus ou moins loin de vous, certains tout petits 
au fond de l'écran, d'autres monstrueux au premier 
plan, cibles faciles mais qui font tout de même sur· 
sauter! Le phaser, ·lorsqu'il est bien calibré, est d'une 
précision remarquable. Bien sOr, vos munitions sont 
comptées mais si vous arrivez à descendre les petits 
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West Phasi;r : une chevauchée dans l'Ouest à poursuite des malfaiteurs. 
Type ___ _ _ _ _ tir sur cible mouvante· 

Bagarre dans le saloon. 

Visez le Mexlca~n, pas la pe.tite fi/le I 
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voleurs qui se faufilent entre les piliers du saloon, 
vous allez collecter de l'or, de l'énergie ou de noµ , 
velles cartouches. L'animation de toutes les scènes 
de combat est très réussie. L'action est très rapide 
(même sur un PC XT) mais on ne souffre jamais 

lntérét 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix Ioglcièl + phaser: environ 400 F 

Chess Master 2100 
PC 
Alliant une représentation 3D superbe et surtout très claire, 
des options variées dont certaines in~dites et un niveau de jeu 
particulièrement agressif, cette nouvelle version 
de Chess Master se place parmi les plus grandes. 
The Software Toolworks. Réalisation: Michael E. Duffy, Jon Mandel, 
Norman Worthington. 
Cette nouvelle version de Chess Master a subi une 
révision en profondeur portant tant sur les options 
que sur le niveau de jeu lui-même. Le jeu tourne 
sur tout PC équipé de 512 Ko de RAM mais une 
mémoire plus étendue est indispensable pour avoir 
accès aux commentaires parlés qui ponctuent cha­
que coup. De très nombreuses cartes graphiques 

Vue en 20 avec toute les options. 

. r 

sont supportées: CGA, EGA, VGA, MCGA, Her­
cules et même Tandy. L'échiquier est présenté au 
choix en deux ou trois dimensions,. avec rappel 
éventuel des coordonnées. En EGA, le mode 3D 
est d'une clarté irréprochable, les pièces se détachant 
parfaitement les unes des autres quelle que soit la 
position. De plus, il esi possible de faire pivoter le 

On peut revoir un coup. 





plateau de jeu pour jouer avec les noirs en bas ou 
pour observer le jeu latéralement. les pièces type 
Staunton sont bien dessinées et rien ne vous empê· 
che d'en créer d'autres sous Deluxe Paint. Le pro­
gramme pratique bien évidemment toutes les règles 
d'échecs, peut jouer contre lui-même ou servir 
d'arbitre entre deux adversaires humains (contrôle 
de la validité des coups}. l 'enregistrement des dépla­
cements s'effectue au choix au clavier par entrée des 
coordonnées de départ et d'arrivée, au joystick ou 
mieux encore à la souris. De très nembreuses 
options complètent le jeu de base. Ainsi les débu· 
tants disposent d'un mode professeur où le pro· 
gramme leur fournira une aide souvent judicieuse. 
Deux autres options intéresseront les débutants : 
Legal leur permettra de connaître tous les déplace­
ments autorisés d'une pièce, tandis que Threatened 
rappellera les pièces en prise (bien utile pour éviter. 
de perdre bêtement une pièce importante non pro· 
tégée). Toujours pour les débutants, le programme 
propose différentes solutions pouvant d'ailleurs être 
combinées pour abaisser le niveau de jeu : annula­
tion de la bibliothèque d'ouverture ou de la réflexion 
du programme pendant votre analyse, et style cof­
feehouse où le programme est loin de jouer le meil-

Des menus particulièrement garnis. 

Une belle ouverture en 2D. 

leur coup qu'il a trouvé. Enfin, le mode Pratique 
d'ouvertures leur sera fort utile pour apprendre de 
manière plus agréable et surtout plus visuelle cette 
phase capitale des échecs. La reprise des coups 
joués peut se faire sans limitation jusqu'au début de 
la partie. A l'inverse, il est possible de rejouer des 
coups repris ou de faire rejouer une partie automa­
tiquement au rythme désiré (option bien utile pour 
admirer les parties célèbres fournies sur la disquette). 
Le programme offre une visualisation complète de 
sa ligne de réflexion, avec le nombre de positions 
examinées, la profondeur atteinte, la ligne en cours 
d'étude ainsi que la meilleure ligne trouvée jusqu'à 
présent, sans oublier une évaluation claire en mode 
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Chess Master 2100 : une version offrant de nombreuses possibilités, 
adaptées Il tous les joueurs, du débutant au maître. 

décimal, un point correspondant à un pion. Les hor­
loges informent du temps écoulé pour chaque camp. 
Les plus avancés pourront choisir le jeu en aveu­
gle, l'interdiction de déplacer une pièce autre que 
celle touchée en premier (règle réelle des tournois) 
et le style est où le programme ne jouera que le meil· 
leur coup trouvé. Différents accompagnements 
sonores sont offerts, depuis le simple « bip • ponc· 
tuant les coups jusqu'aux commentaires parlés, en 
passant par d'agréables musiques. Le programme 
propose encore une innovation de taille. Il se charge 
d'évaluer votre ELO (système de classification offi· 
ciel) en fonction de vos résultats à différents niveaux. 
Cette évaluation est, bien sûr, approximative mais 
se révèle assez juste. Avec une imprimante en ligne, 
on peut obtenir, sur papier, sa position ou tous les 
coups joués. Chess Master 2100 offre un très large 
éventail de niveaux de jeu : temps de réponse 
moyen par coup, temps maximum pour jouer un 
certain nombre de coups (mode tournoi classique), 
spécification de la profondeur de recherche requise, 
temps total pour la partie, temps égal où le pro­
gramme calque son temps de réflexion sur le vôtre 
et enfin temps infini pour les problèmes. Chaque 
méthode propose des choix étendus. Les problé­
mistes disposent encore de la création d'une posi­
Hon (avec contrôle de la validité) et d'un mode Réso­
lution de mats. Qu'en est-il du niveau de jeu lui­
même? Eh bien, il a été fortement amélioré par rap­
port à l'ancienne version. La bibliothèque d'ouver· 
!ures est riche désormais de plus de 
150 000 positions avec des ouvertures modernes 

:'et des lignes s'étendant suffisamment loin pour évi· 
ter de mettre le programme en situation critique en 
sortie de bibliothèque. En milieu de partie, le pro­
gramme se montre encore plus agressif et est capa­
ble de combinaisons variées et redoutables. De plus, 
l'aspect stratégique, souvent délaissé dans les pro· 
grammes d'échecs, a été revu et le programme ne 
se laisse plus amener si facilement dans une mau­
vaise position. Les finales ont subi aussi une amé­
lioration importante. Chess Master 2100 pratique 

sans problème la règle du carré et de l'opposition 
et connaît toutes les figures de mat. En conclusion, 
cette nouvelle mouture de Chess Master se place 
au niveau des plus grandes, tant par ses graphis­
mes 30 superbes et très clairs, que par ses options 
d'une grande richesse, ou son niveau de jeu (notice 
en français, disquettes). Jacques Harbonn 
Type échecs 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

Simulation originale, Sim City vous 
propose de gérer une ville 
comme maire et urbaniste. D ur 
mandat ! Un excellent exercice pour 
devenir le maître du monde ... 
Maxis. Conception : Will Wright. 
La grande famille des simulations s'ouvre à un nou­
veau genre: l'élaboration d'une cité moderne. Sim 
City vous propose de devenir le maire ou l'urbaniste 
d'une ville. Le programme vous laisse le choix de 
construire votre propre vUle sur un terrain de votre 
choix ou utiliser un des scénarios catastrophe du jeu. 
Dans le dernier cas, Sim City vous propose de gérer 
une ville qui subit ou va subir une catastrophe telle 
qu'un tremblement de terre, un raz-de-marée ou 
l'attaque d'un gigantesque monstre! Vous disposez 
d'un temps limité pour résoudre le problème de la 
ville. En cas de réussite, la clé de la cité vous est 
attribuée sinon c'est le banissement ! Nous vous 
recommandons de gérer, dans un premier temps 





Phase de création de s ite. La parties r&ldentlel/es sont sous-utllls~. 

une ville de votre création. l'objectif: convaincre 
les Sims, les habitants de cet univers, de venir s'y 
installer. Pour ce faire, votre ville doît offrir suffisam· 
ment de zones résidentielles, industrielles et com­
merciales. En cas de réussite, votre ville grandit 
jusqu'à devenir une mégapolis. Selon le niveau de 
difficulté, le joueur dispose d'un capital allant de 
5 000 $à 20 000 $. Première phase : le choix d'un 
site favorable à finstallation de et l'expansion d'une 
ville. Deuxième phase : placer les zones indispen· 
sables à la viabilité de la cité. Gommencez par les 
zones résidentielles puis les zones commerciales et 
industrielles. Placez les zones industrieUes à distance 
respectable des zones résidentielles (pour éviter que Une catastrophe: exp/o.slon dans un secteur. 

les habitants ne souffrent de l~ pollution !) . 
Dans tous les cas, l'établissement d'un générateur 
d'électricité reste]!! grande priorité. Ajustez ensuite 
vos taxes au taux désiré. Il ne faut surtout pas 
effrayer les Sims avec des impôts trop élevés. Atten· 
dez quelques minutes (l'équivalent de quelques mois 
pour les Sims) , vous verrez les immeubles apparaî· 
tre dans le village. Tous les ans un panneau affiche 
le bûan de vos actions. Augmentez les taxes si les 
rentrées d'argent sont insuffisantes. Des incendies 
trop fréquents? Augmentez le nombre de stations 
de pompiers. Chaque année, les Sims réclament 
toujours plus et protestent contre le chômage, la pol· 
lution, les impôts, etc. Vous avez tous les moyens Scé nario catastrophe : San Francisco. 
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Le danger des réactions en c haine. 

Sim City! Dans la réalisation d'un tel produit, on 
ne s'attend généralement pas à 1,m exploit techni· 
que mais plutôt à un système de jeu clair et convi· 
via!. La règle se confirme une fois de plus. li suffit 
de cliquer (avec votre souris) sur des icônes. Les 
bruitages digitalisés sont très agréables. Voilà donc 
un superbe logiciel de stratégie/simulation pour vos 
nuits blanches! Bientôt disponible sur Amiga. 

Dany Boolauck 
Type - - - --- - - stratégie/simulation 
Intérêt 17 
Graphisme ------ - --- * * *·* 
Animation * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 





Shadowol the Beast 
AMI GA 
Ce logiciel marche sur les plates-bandes des jeux d'arcdde : un 
décor de rêve, des couleurs dignes de !'Eden, et 
une musique superbe. Aidant d'atouts pol;lr oublier la stratégie 
simpliste. Un jeu craquant pour les fans du joystick. 
Psygnosis. Conception et programmation: Reflections; musique: David Whittaker. 
L'histoire du héros de Shadow of the Beast com­
mence par une tragédie. Un enfant, presque un 
bébé, est enlevé par d'inquiétants personnages, les 
Mages de la Bête. lis le séquestrent dans leur tem­
ple, nommé Necropolis. Là, il est accepté par les 
Mages des ténèbres, guerriers-prêtres de la Bête. 
Pendant des années, d'étranges potions et autres 
décoctions lui sont administrés. L'enfant grandit... 
mais il n'est plus un homme quand il arrive à 
maturité. Le traitement qu'il a subi l'a transformé en 
un monstre..guerrier, doué d'une extraordinaire puis· 
sance physique. li devient l'esclave des Mages. Or, 
un jour, il découvre la vérité, son passé, sa muta· 
tion. Fou de rage, il décide de se venger de ses maî· 
Ires! Vous avez pour objectif de traverser des régions 

Cette main surgit sur votre passage. 

hostiles afin de parvenir au repaire de l'ennemi à 
combattre ... qui sait? La Bête elle-même peut·être. 
Votre personnage peut sauter, donner des coups 
de pieds et de poings. li peut également se baisser. 
Peu résistant, votre héros meurt s'il eSt touché plus 
de douze fois en combat. Fort heureusement, des 
potions de force, placées aux bons endroits vous per· 
mettent de vous refaire une santé. Et vous en aurez 
besoin, une grande variété de monstres et des piè­
ges sont là pour égayer votre petite promenade ! En 
outre, vous avez tout intérêt à récupérer les objets 
'tels que des clés. torches ou armes que vous décou­
vrez. Sans ces dernières, vous n'avez aucune chance 
de survivre. Le jeu ne comporte pas véritablement 
de niveaux. Votre personnage évolue dans un 

Avez l'œll sur les monstres.de Beast I 

128 couleurs à l'écran et 13 niveaux de scrolllng différentiel; du travail d'artiste. 
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monde fantnstique, peuplé de l'OOn$lles èt d' 
cles, tout aussi dhoutanls les uns que les aûfiê'S. 
Chaque ~ence, telle que celle du chAteau, des 
cavernes ou des plaines, met vof: nerfs à rude 
épreuve! Toutefois, au bout de quelques parties, 
on se rend compte que monstres et pièges appa­
raissent ou se déclenchent aux mêmes endroits. n 
suffit donc d'anticiper, exercice déltcat qui demande 
de la mémoire et du doigté. 
Shadow of the Beast est un jeu d'arcade/aventure 
dont le thème et le système de jeu sont très classi· 
ques, voire banales. Seulement voilà, il s'agit d'un 
produit Psygnosis. Chacun sait que les concepteurs 
de cette société britannique aiment se surpé!,S5er. 
Ils espéraient nous surprendre, on Je serait à moins! 
The Shadow of the Beast est un exploit technique, 
un défi qui veuf dire : «Voilà ce que nous savons 
faire». Les treize niveaux de scrolling différentiel 
sont d'une étonnante fluidité. Les graphismes sont 
déments (128 couleurs à récran !). La taille desspri­
tes n'ont rien à envier à ceux des bornes d'arcade. 
Les fonds musicaux de David Whittaler sont super­
bes. Reste l'intérêt de jeu qui fait les frais de ces 
exploits techniques. Une stratégie des plus simpbs· 
tes suffit pour passer les divers obstacles. Cela dit,. 

Ces cornes peuvent vous faire perdre la oie. 

Exploration d'une caoeme mvst~rleuse. 

la diversité des situations compense largement le man· 
que d'agressivité des monstres. Et puis, The Shadow 
of the Beast est un beau, très beau jeu. En définitive, 
on prend un réel plaisir à • dégommer• tout ce qui 
bouge rien que pour voir les graphismes de la sé­
quence suivante. Naturellement, la durée de vie d'un 
tel soft n'est pas très grande. Exclusivement recom­
mandé aux amateurs du genre. Dany Boolauck 

Type arcade/ aventure 
Intérêt 17 
Animation * * * * *: * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 
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frappai à la tête, la seule partie de son <;otps qui 
soit yulil~~aq)e,.ll·fauclra le blésse_i> à. plusleur$.~eprl' 
ses pol:.tr en finir avëc lui. HeU:rëusement que vorre 
niveau d'.énergie est au plus haut. Cette scène qui 
pourrait .~tte la fin d'une aventure, n'en èSt.que le 
début{'.AforS que \'.Ol!S ramassez ~uelque~ pièces 
d'or, durement' gagnées, une boule de feu <'.ious 
frappe de plein fouet et vous voilà transformé en 
dragon. Le seul moyen de conjurer le sortilège du 
dragon consiste à. retrouver une:épée magique. Il 
ne vous reste plus qu'à quitter · Je châ.teau, qui 
s'écroule autour de vous, afin de partir à la recher· 
che de cette fameuse épée. 
Deve11u d.ragon, vous crachez du feu pour vous 
débarrasser de vos ad.versàires·; Votrè quête' vous 
mènera jusqu'à des villages, des tours, des caver­
nes et même au fond des meIS. 

Wonder Boy, transformé en dragon, à la recherche de son Identité. 
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A mi-chemin entre arcade/ aventure et iecu de plates­
\ 1W.mm~$1., ~o~g~~ ~?Y (l!.s'.in~crn d~nsJa )il!née des 

' ' gtaods prwammes'de lë1 '.c~iwole Nm~iido, comme 
Super Mario Bros ou Zelda. Sans atteindre laper· 
feclion de ces classJques, il est suff1Samment pas· 

• ,. , ~:oi:i9ant pp~ .vo1.1~ ~roçu;:~E de lo~.~es hew:es de 
,~<-Je~».Conttairèxnent aux precedents epili®es,.!lactïori .. · 

n'èSt pas linéaire. Vous de.vez explorer des lieux très 
variés. En revanche, certains secteurs ne sont acces­
sibles que si vous êtes en possession d'une clef. 
' Wonder Bqy' m bénéficie d1une réalisati'on de qui!· .. 
lit€ etÏ'intérêt de jeu ne faiblit pas un·seul instant, 

Sur une tour, Infernal I 

Une grenoul//e ne fait pas le printemps. 

Au fond des mers. 

grâce à une parfaite jouabilité et à une grande variété 
de décors. C'est un jeu d'une grande richesse, qui 
vous réserve bien des surprises et vous ne vous en 
lasserez pas rapidement. De plus, un système de 
codes vous permet de reprendre le jeu, sans avoir 
à tout recommencer depuis le début. A côté de ses 
grands jeux d'action pure, Sega s'ouvre, avec suc· 
cès, à des programmes plus ambitieux. Indispen-
sable. Alain Huyghues-Lacour 
lntérét 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 





Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent." 

• Aneienl Arl 01 Wor 
Al Seo _ __ _ 

Macintosh, 
disquette Broderbund 
Digne successeur de Ancien Art of War, ce 
soft ne sacrifie pas la réalisation à la stra­
tégie. Beaux graphismes, animations amu­
santes et bande son respectable (musique 

et voix digitalisées). On a du mal à réaliser 
qu'il s'agit bien d'un wargame! 
Cette fois-ci, c 'est sur mer que se déroule 
la bataille. Dirigeant une flotte, vous devez 
détruire tous les porte-drapeaux ennemis 
ou voler une couronne dans leur port d'atta­
che. Le tout en temps réel et entièrement 
à la souris. Fonds, vent, poursuites et abor­
dages sont bien sûr les ingrédients de la 
stratégie. Le programme vous offre douze 
scénarios, six adversaires et un éditeur de 
parties. Bref, de quoi occuper durablement 
les amateurs. Un excellent programme qui 
devrait même séduire les réfractaires (dis­
quette double-face ; notice en anglais. 
Attendu sur ST et Arniga). 

Olivier Scamps 

Type - - - --- - - - - wargame 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix E 

• Tennis Aie ------
Console Sega, cartouche Sega 
L'aspect de cette nouvelle.simulation de 
tennis sur Sega fait penser à Passing Shot. 

Après un gros plan sur le joueur qui est au 
service, le terrain est vu de dessus. lors des 
échanges. Ce programme, fort bien conçu, 
présente une incroyable quantité d'options. 
Il existait déjà un tennis sur cette console, 
mais Tennis Ace est autrement plus perfor­
mant. Le mode de contrôle des joueurs est 
très simple, le jeu est rapide, l'animation 
précise et la bande sonore plaisante. De 
plus, il est également possible de jouer à 
deux, l'un contre l'autre ou en double. On 
s'éclate dès les premiers échanges, c'est 
autre chose que Passing Shot. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - ----- simulation de tennis 
Intérêt 16 
Gra1Jhisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Walchoul _ __ _ 
Amiga, disquette MBC 

Watchout se situe à mi-chemin entre 
Skweek et Gauntlet. Votre personnage va 
découvrir un très vaste terrain de jeu (laby­
rinthe en vue aérienne), collecter des 
bonus, des armes, éviter de très nombreux 
ennemis ... 
Ce jeu privilégie la stratégie plutôt que 
l'action et mise à fond sur la très juste 
coordination de l'emploi des armes offen­
sives et moyens de défense. Impossible 
de vaincre au premier essai. C'est en 
recommençant sans cesse que le pas­
sionné d'action/stratégie avancera toujours 
plus loin . La stratégie et la complexité de 
Watchout m'ont vraiment séduit. Dommage 
que les décors de ce logociel ne soient pas 
plus léchés. On aurait apprécié un labyrin­
tl)e plus élaboré et des couleurs moins « pri­
maires"· Un coup de chapeau enfin pour 
l'environnement sonore, qui est simple mais 
très «ambiance''· A voir. 

Olivier Hautefeuille 
Type action / stratégie 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix B 

• The Gomes 
Summer Edilion __ 

ST, Epyx 
Le troisième volet de la série Surnrner 
Garnes, vous propose hu it épreuves olym­
piques. Certaines sont vraiment nouvelles, 
tandis que d'autres sont des reprises, trai­
tées différemment. 

Comme il semble loin le temps où la sortie 
d'un nouveau games d'Epyx était un grand 
évènement ! Nous en sommes au sixième 
épisode de la série et il est difficile de con­
server le même enthousiasme. Certaines 
épreuves exigent une grande précision, tan­
dis que d'autres, comme les barres asymé­
triques, se déroulent sans effort. Cela dit, 
la qualité Epyx est toujours au rendez-vous 
et les amateurs du genre seront ravis. 
D'autant plus que les deux précédents 
Surnrner Garnes ne sont pas disponibles sur 
16 bits Alain Huyghues-Lacour 

Type.- - --------''---- multiépreuve 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• carrier Command_ 
CPC, disquette Rainbird 
Le Tilrd'or 1988 du logiciel le plus original 
fait une rentrée remarquée dans le monde 
des 8 bits. Carrier Comrnand garde globa­
lement sur CPC le même scénario que les 
versions précédentes (ST, Arniga). Le théâ­
ire d'opération est toujours situé en l'an 
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2166. Vous êtes en conflit avec une puis­
sance ennemie pour le contrôle d'un • 
ensemble d'île. 
D'un point de vue technique, ce logiciel par­
vient à exploiter au mieux les capacités limi­
tées du CPC. Les graphismes utilisent des 
techniques de 3D «fil de fer», (les versions 
16 bits étaient en 3D surfaces pleines). Les 
animations sont agréablement fluides. A 
noter cependant que certaines commandes 
et séquences d'animations des deux autres 
versions ont été supprimées dans la version 
CPC, le programme n'en est pas moins 
superbe et séduira tous les amateurs. 

Eric Caberia 
Type _______ _ __ stratégie 
Intérêt 15 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Gridiron / _ _ _ _ 
ST, disquette 
Bethesda Softworks 
Gridiron ! est une simulation de football 
américain, qui privilégie les aspects straté­
giques de ce sport. Il est possible de jouer 
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à deux et vous disposez d'un grand choix 
de tactiques différentes. De plus, on peut 
parfaitement modifier cette tactique en 
cours de la partie. 
Cette simulation est très complète, mais 
ses auteurs n'ont visiblement pas fait beau­
coup d'efforts de présentation. Le terrain 
est vu de dessus et les joueurs sont repré­
sentés par des cercles de couleur, ce qui 
n'est guère stimulant. De plus, la notice (en 
anglais) est assez complexe. Ce n'est pas 
le programme idéal pour s'initier à ce sport. 
Le TV Sports Football de Cinemaware est 
autrement plus séduisant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _____ _ s imulation sportive 
Intérê t 5 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

• Blood Money __ 
ST, disquette Psygnosis 
Ce shoot-them-up pouvant se jouer à deux 
a déjà été présenté en version Amiga dans 
le Tilt n° 67. Les créateurs ont réussi un 

excellent équilibre entre action et stratégie. 
Il est capital de récupérer de l'argent pour 
améliorer votre équipement car, avec celui 
dont vous disposez au départ, vous aurez 
du mal à aller bien loin. Il est tout de même 
recommandé de viser juste pour faire face 
aux ennemis variés. 
La version ST diffère sur plusieurs points. 
Tout d'abord elle ne fonctionne qu'avec les 
nouvelles ROM. Ensuite, si l'animation reste 
toujours aussi fluide, elle est nettement plus 
lente. Du coup, le jeu en solitaire devient 
nettement plus accessible que dans la ver­
sion Amiga mais le jeu à deux risque d'être 
un peu trop facile . Les oraohismes restent 

superbes et l'accompagnement sonore de 
qualité. Jacques Harbonn 

Type - ------- shoot-the m -up 
Intérêt 17 
Graphis me * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Turbo ___ _ _ 
Amiga, disquette Micro illusions 
Turbo est une course de voitures que l'on 
peut jouef à deux. Vous devez détruire les 
autres véhicules, en utilisant les armes que 

vous ramassez en cours de route, mais pre­
nez garde à ne pas écraser les piétons lors 
de la traversée de la ville. 
Turbo ne brille ni par son originalité, ni par 
la qualité de sa réalisation. Une partie à 
deux joueurs peut présenter quelque inté· 
rêt, mais si vous êtes seul. vous risquez de 
vous endormir .au volant. 

Alain Huyghues-Lacour 
Intérêt ___ _________ s 
Graphisme - -------- * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Mr Heli ___ _ 
Amiga, disquette Firebird 
Dans cette conversion d'un jeu d'arcade 
d'lrem. vous contrôlez un hélicoptère. li faut 
progresser dans un labyrinthe qui défile en 
scrolling multidirectionnel, en affrontant des 
hordes d'aliens. Vous devez ramasser des 
cristaux, qui vous permettent d'acheter des 
armes supplémentaires. 
Derrière le joli graphisme de Mr Heli, se 
cache un shoot-them-up difficile. L'idée de 
détruire les blocs, pour se procurer des cris­
taux. est intéressante. Mais la seule véri­
table innovation de ce jeu repose sur son 

graphisme. C'est un programme agréable, 
mais si vous n'en achetez qu'un ce mois­
ci, mieux vaut craquer pour Xenon 2. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ _ _ ___ Shoot-them-up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
~lx c 

• H.A.T.E. __ _ 
ST, disquette Gremlin 
H.A. TE est un remake de Zaxxon, le célè· 
bre shoot-them-up de Sega. La principale 
innovation de ce programme est que vous 
pilotez un vaisseau spatial ou un tank, selon 
les niveaux. Autre aspect original, si vous 
ne disposez que d'une seule vie. vous récu­
pérez en chemin des objets qui correspon· 
dent à une vie supplémentaire. 
Ce n'est pas une mauvaise idée de s'inspi· 
rer de ce grand classique et je connais plus 
d'un joueur qui seraient heureux de retrou­
ver un bon programme de ce type sur 
16 bits. Malheureusement le jeu n'est pas 
très réussi. Le bon vieux Zaxxon de la con­
sole Col.eco et le Super Zaxxon du C 64, 

~ 
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étaient autrement plus excitants que ce 
pauvre remake. La réalisation est assez ' 
médiocre, ce qui n'arrange rien. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -------- shoot-the m -up 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * 
hix c 

a xenon _2 _ __ _ 
Amiga, disquette Image Works 

Xenon 2 est un shoot-them-up à scrolling 
vertical, dans lequel vous pouvez acheter 
(ou vendre) des armes impressionnantes. 
\fous voyagez à travers le temps, dans cinq 
niveaux construits autour d'un thème cen­
tral. En dépit de quelques trouvailles, ce 
programme assez classique vaut surtout 
par l'extraordinaire qualité de sa réalisation. 
Les Bitmap Brothers n'ont pas fait les cho­
ses à moitié. C'est un miracle, ils ont trans­
formé mon Amiga en une machine 
d'arcade. Aucun amateur de shoot-them­
up, ou de belles réalisations, ne pourra igno­
rer ce chef-d'œuvre (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----- --- Shoot-them-up 
Intérêt 18 
Graphism e * * * * * * 
Animation * * * * * 4r 
Bruitages * * * * * * 
Prix c 

DSlormlord 
Amiga, disquette Hewson 
Dans ce jeu d'arcade/aventure, forter.nent 
Inspiré d'heroic fantasy, Stormlord parcourt 
différentes régions à la recherche des fées 
emprisonnées par une reine démoniaque. 
Vous devez déjouer de nombreux pièges, 
affronter toute sorte de créatures et utili­
ser à bon escient des objets disséminés 
dans le paysage. De plus, la version 16 bits 
apporte une très belle scène: au lieu de 
sauter, vous êtes emporté dans les airs par 
un aigle. Impressionnant. 
C'est un jeu difficile, mais fort intéressant. 
Si l'uti lisation des objets ne pose pas trop 
de problèmes, il n'en va pas de même pour 
la partie actioh. Vos adversaires sont très 
rapides et seuls des réflexes à toute 
épreuve vous permettront de vous tirer 
d'affaire. Certains joueurs pourraient être 

rebutés par la difficulté de l'action, mais la 
beauté de la réalisation est très stimulante. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---- - - arcade/ aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation .- * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• Poper Boy __ _ 
Atari ST, disquette Elite 
Vous devez livrer des journaux aux com­
mandes de votre bicross en prenant garde 

de ne pas mettre pied à terre. Paper Boy 
est un bien étrange programme. Il aura, en 
effet, fallu plus de quatre ans pour qu'il soit 
adapté sur ST et Amiga. La version ST du 
programme bénéficie de graphismes agréa­
bles et colorés. Toutes les spécificités du 
jeu d'origine se retrouvent dans cette adap­
tation (chiens fous, ouvriers usant de mar­
teaux piqueurs). Les animations sont rapi­
des et les bruitages corrects. Les années 
ont néanmoins fait leur travail d'usure puis­
que le programme est quelque peu désuet 
et naïf. Eric Caberia 

Type ----------- action 
Intérêt · '11 
Graphisme * * * *.* 
Animation * * * * * 
Bruit ages * * * * 
Prix C 

• llcori Worriors _ _ 
Console Nintendo, 
cartouche SNK 
Vous affrontez des armées entières pour 
tenter de libérer un général fa it prisonnier 
par l'ennemi. Cette conversion d'arcade de 
SNK peut se jouer à deux. 
Ce programme déjà ancien est un classi-

que de la console Nintendo. Le graphisme 
a quelque peu vieilli, mais l'action reste pas­
sionnante. Ce jeu rapide et difficile gagne 
à être joué à deux. Pour tenir compte du 
style propre à cette console, SNK a ajouté 
des salles secrètes et quelques bonus 
cachés, qui ne figuraient pas dans le jeu 
d'arcade (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ------ ---- - arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * *· * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix D 

• Psycho-Fox 
Console Sega, cartouche S ega 
Psycho-Fox est un jeu de plates-formes très 
amusant. qui s'inscrit dans la lignée de 
Super Mario Bras Il. Vous dirigez un renard, 
qui peut se changer en hippopotame, en 
tigre ou en singe. Il faut explorer vingt et 
un mondes, peuplés de drôles de créatures, 
en ramassant de nombreux bonus. 
La console Sega est surtout orientée vers 
l'arcade et li lui manquait des jeux de ce type. 
Psycho-Fox est un programme très riche, 
dont le graphisme est digne d'un dessin ani­
mé. Le jeu dispose d'un scroll ing multidirec­
tionnel qui donne au personnage une grande 
liberté d'action. A cela s'ajoutent de nom­
breux gags notamment quand Je renard 
frappe ses adversaires. Vous ne viendrez 
pas rapidement.à bout de tous ces mondes, 
d'autant plus que chacun vous offre le choix 
entre plusieurs itinéraires. Une réussite (no­
tice en français). Alain Huyghues-Lacour 

Type ----- - - - --- action 
Intérê t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C > 
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• Alpha Mission __ 
Console Nintendo, 
cartouche SNK 
Ce shoot-them-up à scrollîng vertical est la 
conversion d'un jeu d'arcade de SNK. Vous 
affrontez des hordes d'aliens et vous 
ramassez des bonus, qui vous permettent 
d'acquérir des armes supplémentaires. 
Les shoot-them-up sont très rares sur cette 
console, l'arrivée de ce programme signé 
par l'un des grands noms de l'arcade est 
donc un évènement. Enfer et damnation, ce 
n'est qu'un shoot-them-up de série 8 ! Il 
est laid, il est lent, enfin il est nul. Oubliez­
le et faites donc une bonne partie de Gra­
dius, c'est vraiment autre chose (notice en 
français). Alain Huyghues-Lacour 

Type -------- shoot-the m-up 
Intérêt 5 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitages * * * 
Prix D 

DSlrider ____ _ 
CPC, disquette Capcom 

Armé d'une.épée laser, un guerrier athléti­
que se lance à l'assaut d'un pays d'Europe 
de l'Est, afin de renverser le tyran qui règne 
par la terreur. Toute vraissemblance avec 
des faits réels serait évidemment fortuite, 
comme on dit. 
Strider est un grand jeu d'arcade et il faut 
bien reconnaître que la version CPC est très 
réussie. Le graphisme est excellent, en 
dépit d'un manque de variété dans les cou· 
leurs, et le scrolling multidirectionnel est 
surprenant. Quelques scènes ont disparu et 
il n'est pas possible de fa ire des glissades 
avant, mais le j eu reste le même, pour 
l'essentiel notamment les sauts péri lleux de 

Strider, qui sont vraiment très spectacu· 
, !aire. Aucun fan d'arcade ne pourrait résis­

ter à un tel programme (notice en français). 
Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- arcade 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Fulure Sport 
ST, disquette Actual screenshot 

Armée d'une sorte d'arbalète, vous devez 
traverser un labyrinthe truffé de pièges et 
peuplé de créatures agressives. 
Malgré son titre, ce programme ressemble 
plus à un shoot-them-up qu'à une simula· 
lion sportive. Les pièges sont toujours à la 
même place et la plupart de vos agresseurs 
sont également prévisibles. Seul l'un 
d'entre eux apparaît sur l'écran de façon 
aléatoire. Il faut mémoriser tout cela, car 
vous aurez du mal à survivre en ne comp­
tant que sur vos réflexes. Les premières 
parties sont assez frustrantes. mais si on 
passe ce cap diffici le, on se laisse vite 
prendre au jeu. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ----------- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• virus ----------
PC tous écrans, 
disquette Firebird 
Comment résister à la notoriété de ce soft 
célèbre pour son animation 30 galopante ! 
Anciennement Zarch sur Archimedes, puis 
Virus sur STetAmiga (Tilt n° 57 et 61), ce 
programme vous place aux commandes 
d'un engin bien difficile à piloter. A la sou­
ris, au joystick ou au clavier, vous pressez 
le turbo pour prendre de l'altitude et pen­
chez l'appareil en -avant/arrière ou gau­
che/droite pour virer ... Je n'ai jamais vu une 
animation aussi rapide et souple sur PC ! 
Le décor, relief et végétation d'une planète 
futuriste, coule sous vos yeux ébahis. Le 
pied 1 Bien sOr, toute la stratégie de Virus 
se résume à ce pilotage délicat et le tir à 
gogo sur des ennemis qui surgissent sur 

l'écran du radar. J'en connais qui vont se 
lasser ... Pourtant, voici un logiciel que je 
vous conseille vivement, d'abord parce qu'il 
m'a passionné, ensuite parce qu' il est trop 
rare de voir une bonne animation sur PC. 
Ne laissez pas passer l'occase ! 

Olivier hautefeuille 
Type __________ combat3D 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * (EGA ou +) 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix B 

• Hoyle 
PC tous écrans, 
disquette Sierra On Line 
Sierra nous offre ici un multiépreuves qui 
regroupe six jeux de cartes, rami, jeu de 
solitaire, huit américain, etc. Vous choisis· 
sez vos adversaires selon leur niveau de dif­
ficulté et la partie commence. Le jeu est 
manié à la souris. Il est quasi impossible de 
faire une fausse manœuvre sans que vos 
coéquipiers vous expliquent la voie (ou voix) 
à suivre. Le soft vous offre, de plus, les 
règles de chaque jeu en menu déroulant. 

Graphismes très clairs, animation des per­
sonnages (sourire. dégoût, etc.) et bruitage 
musical varié (le soft accepte toutes les car­
tes sonores PC). Hoyle est un bon" petit» pro­
gramme, captivant si l'on aime le genre. Seul 
défaut, si vous pouvez jouer contre les célé­
brités de Sierra telles Larry, héros de Leisure 
Suit Larry, il est impossible de combattre un 
humain. Dommage. Olivier Hautefeuille 

Type _ ____ réflexion, jèux de cartes 
Intérêt 13 
Graph isme * * * * (EGA) 
Animation * * 
Bruitages * * * 
Prix C ~ 
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• Passing Shol __ 
ST, disquette Image Works 
Cette conversion d'un jeu d'arcade de Sega 
est une simulatiof.l de tennis assez particu­
lière. La service est représenté en 30 et, 
lors des écl:langes, le terrain est vu de des­
sus. C'est vraiment une drôle d'idée de ne 
représenter qu'une partie du terrain, qui 
défile en scrolling. De plus, cela lausse le 
jeu. Si vous ne montez pas constamment 
au filet, votre joueur n'apparaît sur l'écran 
que lorsque la balle arrive sur lui, ce qui 
vous lai.sse bien peu de temps pour vous 
positionner. Enfin seul le jeu en double est 
possible. Assez décevant ! (notice en fran­
çais) Alain Huyghues-Lacour 

Type---- ------- arcade 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 

Version Amiga 
La version Amfga présente des couleurs 
plus nuancées et la bande sonore est bien 
meilleure que celle de l'Atari, avec des digi-

talisations vocales eonvaincantes. Mais 
hélas. le jeu souffre des·mêmes défauts, qui 
sont des problèmes de fond, que ceux de 
la version ST. A.H.-L. 
lntérêt ___ _ ______ __ 9 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version C 64 
La version C 64 présente de bons graphis­
mes et l'animation est sensiblement plus 
rapide que sur 16 bits. Mais à quoi bon 
acheter ce soft puisqu'il existe déjà de meil-

leurs programmes de tennis sur cette 
machine. A.H.-L. 
Intérêt _ ___________ 10 

Graphisme * * * * 
Animation * * * ·* * 
Bruitages * * * * 
Prix B 

Version CPC 
La version CPC est moins réussie que la 
précédente, en ce qui concerne le gra­
phisme et l'animation. A.H.-L. 
Intérêt ____________ 9 
Graphisme ________ _ 

*** Animation * * ** 
Bruitages * * * * 
Prix B 

• Menaee 
-------~ 

PC, disquette Psygnosis 
Le jeu d'arcade qui avaitfait les délices des 

possesseurs d'Amiga fait une entrée remar­
quée dans le monde austère du PC: La 
trame du jeu n'a pas changé, vous devez, 
là aussi, détruire un nombre toujours plus 
grand d'agresseurs. Les graphismes du 
logiciel en mode EGA sont agréablement 
colorés. Les animations donnent des résul­
tats satisfaisants en ce qui concerne les 

scrol lings. A noter cependant que cette 
qµalité d'animation peut être imputée à la 
machine utilisée pour le test: un Compaq 
386SX dont la vitesse d'horloge est de 
16 Mhz alors qu'un PG XT de base tourne 
à 4.77 Mhz. Eric Cabéria 

Type_--- - - - ----- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation ** * * * 
Bruitages * * * 
Prix C 

• Twinworld __ _ 
Amiga, disquette Ubi 
Twinworld est un jeu de plates-formes dans 
lequel vous devez parcourir vingt-quatre 
secteurs truffés de pièges et peuplés de 
créatures agressives. En chemin, vous 
ramassez des bonus, des munitions et des 

objets qui améliorent vos performances. 
Les bons jeux de plates-formes sont rares 
sur 16 bits et ce·lui-ci tombe à point. Il y a 
quelques emprunts à Super Mario Bras, 
mais c'est loin d'être désagréable. On 
explore de nombreux mondes et on appré­
ciera particulièrement les s.équences sous­
niarines. Avec des jeux comme Skweek ou 
Twinworld, les éditeurs français semblent 
amorcer un retour vers des programmes 
simples, mais très ludiques. On en r'ede­
mande. Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ plates-formes 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * 
Prix C 

• Safari Guns __ _ 
ST, disquette New Deal 
Productions 
Vous participez à un safari en Afrique, mais 
il n'est pas question de tirer sur ces super­
bes animaux, menacés de disparition. Vous 
vous contentez de les photographier. En 
revanche, vous pourrez faire des cartons 
sur les contrebandiers qui prolifèrent dans 
ces régions (tirer, même sur des salauds, 
est un crime. NDSR). 
Le thème de Safari Guns est original et 
l' idée est sympathique. Mais on a bien du 
mal à se prendre au jeu. Ce ne.sont pas les 
bonnes intentions qui sont.à l'origine des 
meilleurs jeux et il est bien plus amusant ~ 
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Sautez dans cet engin ultra rapide V8 turbo et lancez vous à toute vitesse sur 
les circuits les plus extraordinaires. Pour devenir un champion il Yous faudra 
èviter de sortir de cette plste ou par(ois les routes montent et descendent 
comtî1e des montagnes russes. 

DISPONIBLE SUR 
ST 
AMIOA 
PC 
SPBCTRUM 
COMMODORE 64 



de casser de l'alien, que de sauver les espè· 
ces menacées. C'est la dure loi du jeu 
(notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation '* * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

Version Amlga 
La version Amiga est identique à la précé· 
dente. Et le chargement est d'une lenteur 
qui ne correspond pas à une qualité de réa· 
lisation. C'est amusant le temps de quel· 

ques parties, mais on risque de s'en lasser 
très rapidement. A.H.·L. 
Intérêt ____________ JO 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prix C 

• oungeon explorer_ 
Console NEC, carte Hudson soft 
Ce programme, fortement inspiré de Gaunt· 
let, vous propose d'explorer quatorze don· 
jons peuplés de créatures agressives. Il est 

possible de jouer à cinq simultanément. 
, avec des· personnages doté$ de caractéris­

tiques différentes. 
Les clônes de Gauntlet ne se comptent 
plus, mais celui-ci est vraiment le meilleur. 
La finesse du graphisme et la précision de 
l'animation contribuent pour beaucoup au 
plaisir de jouer. Et puis, il y a quand même 
quelques innovations: chaque dbnjon.com· 
porte plusieurs étages reliés par des esca· 
liers et un système de codes vous évite de 
tout reprendre depuis le début, à chaque 
nouvelle partie. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prü D 

• Bloody woll __ _ 
Console NEC, carte HE System 
Dans cette conversion d'un jeu d'arcade de 
Data East, vous tenez le rôle d'un corn· 
mando chargé de libérer des prisonniers. 
Armé d'un fusil mitrailleur et de quelques 
grenades vous affontez des armées enne· 

mies, ainsi que des hélicoptères et des 
sous-ma ri ns. 
Le thème n'est pas très originale~ le gra· 
phisme est assez moyen, mais la recette 
fonctionne. Ça bouge très vite, les commah· 
des sont un modèle de précision et on se 
laisse tout de suite prendre au jeu. C'est la 
meilleure conversion d'un jeu du type Corn· 
mando. Bloody Wolf fera craquer plus d'un 
fan d'arcade. Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ arcade 
Intérêt 16 
Graphisme * * itt> * 
Animation * * * * * * 
Bruitages * * * * * 
Prü E 

• Walerloo ___ _ 
Amlga, disquette PSS 
Au premier abord, c'est la représentation 
graphique du jeu et ·son maniement souris 
qui séduiront l'amateur de wargame tradi· 
tionnel. En 3D, le champ de bataille qui vous 
entoure peut être visionné sous des angles 
différents. Mais si la notice traduite en fran· 
çais facilite la prise en main de ce logiciel, 

il faudra de longues heures de préparation 
avant de comprendre la stratégie de ce 
fameux combat. Bien que très visuel, 
Waterloo s'adresse finalement aux plus 
purs amateurs du genre. Seuls ces derniers 
tireront profit de la richesse impression· 
nante du soft. A voir .dans ce dernier cas 
seulement. Les néophytes se réfèreront à 
notre dossier consacré aux wargames. 

Olivier Hautefeuille 
TYl'e--------:--- wargame 
Intérêt 14 (pour amateurs) 
Graphisme * * * * Animation, __________ _ 
Bruitages -----------Prix ____________ _ 

Version Atari ST 
Impossible de définir une différence entre 
les versions Amiga et ST. Les remarques 
sur cette dernière sont les mêmes que cel­
les énoncées plus haut : un jeu de qualité 
pour les professior:mels du wargame. 

Intérêt------ 14 (pour amateurs) 
Graphisme * * * * Animation __________ _ 
Bruitages------,,,-------
Prü B 

3615 ,,,, 
Il y a toujours 

une rubrique Bidouilles 
à votre service. 

Amiga · Amstrad - Apple · 
Atari · Commodore · PC · 

Virus - Pixel · Musik. 

Posez vos questions 
à notre animateur 

spécialiste. 

24 hl24 h. Mot clé: HELP 
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EXHAUSTILT I 
Voici regroupés tous les jeux 
qui n'ont pu trouver place 
sous les rubriques hits ou rolling 
softs. On y trouve des jeux 
moyens, médiocres ou nuls, 
mais aussi des compilations 
et le splendide Super Ski (PC). 

Spac:e Racer (ST). 

StGn w .... : Retum of Ute Jedl (ST/ Amlga). 

Stan Won : l'Empire conllre-G~e (ST/ Amlga). 

c.tle w ..... or (Alnlgo). 
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.-:·--
' 

A connallre 

~a.-..Ft.~· 

A connai1re 

r·~;~·:'·~ ... -
Nul 

l~2'!"~ 
Bof! 

~-?fiffi: 
Bof! 

,-•• - .• :w-.'~. 

Bof! 

~ ... ; _,:-;: 
:1.P.1· ~,,,, 
A connailre 

11it 
A connollre 

~>~ 
Boil 

li~~~-
A conoaltre 

li:l'i - ·.::+'" • 
HIT 

r.~: 
HIT 
. 

~.+g -
~ 

Rick Dangerous {PC). 

,- ~-llARQŒ 
.. 

BAAL 
Disquette Psygnosls 

.:::·7::;-:: ~.._.. 
BEAM 

Magic Bytes 

<f·~~ 
CRYSTAL CASTLES 

KIXX 

~- ;~f'.'L~": 
DAILY DOUBLE 

cos 

,l';. ~:~--~ ... ~ 
GEMINI WINGS 

Vlrgin 

·~(:4'~ OOBUNS 
'.t .. Enaft 

GRETZKY HOCKEY 
Bechesda 

• MACHINE 
:~·~~;~·us::-~ 

JACK NICKLAUS 
Accolade 

SOCCER 
·-,y;u,;·, . ... ':2 ~-

MONTY ON THE RUN 
KIXX 

~~~~STORV 
PERMIS DE TUER 

Domark 
·u;s1'0RŒS DU TEMPS 

l4IDd Saflwli9 
RICK DANGEROUS 

Disquette F"lrebird 

~J.,., ~1IOMS l:trrS .... ~ 
SKATE OR DIE 
Eleclronic Arts 

k..'~ WARS 111LOGY 
,·,. ... ·' DaMk 

SUPER SKI 
Microids 

·.· 'ION Er JERRY 
..... BiJles 

Crystal Casties (CPC). 

. ' 

Gretzky Hockey (PC). 

OllDINA'IEUR TYPE GRAPHISME ANIJllATION 

PC Acilon ***** ***** 
C64 Ac:lion/R6xion ***** ***** 
ST Action/Relexion **** ***** 

,, 
Andga Acllon *** **** 
CPC Action/ Stratégie *** **** 
ST Sport **** "*** 
PC Spo<t **** *** 

AIJ,ip Sport **** ** * 
Amiga Shoot-them-up **** ....... 
~ Action **** ***"t* 

Soltwo<ks Spo<t **** *** ** 
PC,OOA, EGA Aclloll, 

c:ombatwelol4rale 
** * 

Commodore C 64 GoH **** **** 
PC Foot **** ***** 

CPC Plates·lormes **** ***** 
CPC Attacle ** *** 

AmwadCPC Action/slrat~ie **** *** 
Alllrl sr AvanllnloOne ***** -

' 
PC Action/stratégie ***** ***** 
ST ~ ***** ***** 

CPC Multl·épreuves *** ** ***** 
""'8a/Sf Compllollorl ecllDrl clfpenddullir. idem 

PC CGA, EGA, Sport, ski ***** (VGA) **** * 
VGA (AT et+) 

C64 Ac:tloft ***** ***** 

Jack NlckfatJ$ (C 64). 



:1 

Human Killing Machine (PC). Dally Double (PC). Lu Portes du temps (ST). 

BRUITAGE INTERET PRIX NOTRE COMMENT"81E 

*** 14 c Vous êtes & Ill tête des guerriers du temps, voire tâche est simple vous devez r~dulre au néant Baol le démon et ses hordes de sbires. L'adaptation sur PC 
du logiciel donne de bon.s résullats en mode EGA. Les animations sont fluides et les bruitages acœptobles. E.C. 

**"'* 12 B Btom est un jeU d'actlon/rMllaclqn,cll!ns la ~de o.p.1çror. Vous dewz rolla- dés.,.ba!Ann par d .. rayons luer, que •ous ne pouvez franchir . Oe plus, 
dlflmenis ob)el• vous attaquent sans cesse.• C!ll!St un jeu qui fllt autant """"1 aux rMleus qu'à la r4flexlon. Un ""'9'•mma assez <>rtglnaL A.li.·L. 

**** 12 c &am prlsente un agréable dosage enlre action et réflexion. Il faut relier des générateurs d'énergie, en évttant de nombreux adversaires qui ne vous facilltent 
pas les choses. 27 uibleaux de plus en pl(is dlffldfes, pour les amateurs de casse-tête. Mais les fans d'acHon n'y lrouveront pas leur compte. A.H.·L 

****** Il c Casde Wamor sur Amlga eSI poche de la wrslon ST (T!M n° 68J. S'Ii a conquis DB, ce folt ne m'a pM pkia 14duM sur Amiga que sur ST Cd conlre·aw de 
Tiit n° 69. Pll9I 751. Ln~ sont""" prallqUa pour ..,.,..._ rappnxbe de rmnem1. Bniltaga .. musiques somptueux. O.H 

*** 7 A Vous incamez un petit ours dont la passion est de ramasser des diamants dans un labyrinthe en lrois dimensions. ud malgré le grand nomb<e de créatures 
maMRques c;ul y rOdent. Les graphismes du programme sont pauwes en couleurs. Les animations sont mtdloaes et les bruitages inadaptés. E.C . 

*** 10 c Tous les lurf--de mi:Jorlsqae!ltcl'thaux anga. Void en effetllll~ cleslmulation de ..,.._de chevaux. L'intértt du jeu r&ide dans 
le lait que "°"' pouvu fan des pmfs sur las,..,_~. rfpebl& clans 1lllO ~fournie awc: le oolt. Nfanmoins ennuyeux. E.c 

*** 9 c En faisant des paris lntcltigents vous parviendrez rapidement & augmenter vos gains. Le jeu n'eslpourtant pas rrês prenant car vous 1enez un rôle essentiellement 
passif lors des courses. Les graphismes et les animations de ce logiciel ne marqueront pas nos mémoires. E.C . 

*** 9 c Comme dans la venton ST. vous disposud'ull grand cl'tollt de chevaux sur~"""" fitDes des paris :r,mulatlfl. Les graphil;mes du logiciel spnt lorgemen1 
-en detsoU$ d.n po..a.Btts .W la machlnè el les anlm811ons 11e 10nt visibles que lori des coutses auxqu 11 vous asslllaz en opsctaleur. ll.C. 

**** 9 c Cette conversion d'un jeu d'arcade est un shooHhem·up à scrolUng vertical des plus classiques. Je ne connais pas le programme original, mals je doute que 
les graphismes soient aussi simplets. On peut jouer à deux, mals on peut également ne pas y jouer du tout. A.H.-L. 

**** 10 A La réappultlon d. rant1quc Ghoea and 'Gobllns en formel • liucl9et • ne ~latt pas 1111~ aftdonadas de ce Jou d'arcfl(le. Le th~e - classique : vous êtes 
un preux cheva..., qui doit llWrer une p,lnéesse d'un • IJOll m&h1111h. Ln grephlsmes IOlll pau-.., couleurs. mals ln animations acceptables. E.C. 

•• 9 c Encore un hockey de plus, me direz vous? Eh bien oui, de plus Il n'a rien de particulier. A noter cependant l'excellente qualité de la présentation du jeu (un 
hockeyeur exp4dle son palet en plein milieu de votre 6c:ran) . Les gJaphlsmes sont petits et ws de de$$US. Les animations sont corredes. E.C . 

* 4 B HJOf our PC <191 un Wrttable fiasco. L'anlmallon dapenonnaeaal bien lrop sacœd6e -AT llma!tnasur XTO .. les pcsonnages se noient dans le d4cor 
trop foulM. Tout• mftongBl r.._, etd81lllnpcllllble de Wllment COllllllœ la pœtkdcs ..,..,_ (d Tiii n° 66, venlcn ST, Amiga. CPC) OH 

** 15 B Void un trù bon golf. classique, m.m qui utilise au maximum les performances du C 64. Comp4titlon ou en1ratnemen1, deux scénarios sur la face B de la 
disquette. Joc.k Nlcklaus ne possMe que deux • petits• d6auts : les bruitages sont limi!és et l'apparition des écrans est assez lente (8 bits O. O.H. 

••• 13 c Ave r"""'8 d'un jeU de foot sur PC, les '-de buruux lllqullll de • tnmsforma en allnin-.ts d9* du Parc des Princes. Ce logiciel dispose de 
particularttf1 Ida que la plie en compta de clonnhs dlmallqua (pluie) ou le passage 1111 ralena de Clllatna adlons. Un bon soit. E.C. 

**** 13 A Monty on The Run esl un grand classique des 8 bits. réédité à prix rédult. A ml-chemin enlre jeu de plaÎes·formes e t d'arcade/aventure, c'est un programme 
dUflcUe et prenont. Si vous ne le connaissez pas, n'hésltez pas il l'e$$ayer. Mais attention, vous risquez de passer des heures devant votre écran. A.H .. L. 

••• 5 B Neto ,Z.ola11d Slorv 111 un grand jeu cj'an:acle, mall ...U. con"""'°" n1 lui rend vral111ent pas justice. Alan.<llje iouta les autres uerslons sont e.xc:eltentes, celle•cl 
est lam11111ible, Le graphisme est grp!isler et on n'a ""'m•nl w de llCr08ing multldlNctlo1mel plus rat4. ne bav11te QU'Ii conlllèn~ d'ljjriorer. A.H.-L, 

*** 10 B Aprh son hlt sur Amlga, ST et PC (Tiit n° 69), i'agent 007 orrlve sur PC. Graphiquement, le jeu est r4ussl. Mals l'onlmatlon est si calme qu'il est pO$$lblc 
d'évlter les balles un peu trop facilement. Si le jeu reste varié, on ne retrouve pas l'angoisse et la d~ficult' du hlt. Dommage.. . O.H. 

••• 16 c Catie vanion ST da PotW du rempo est en !OUI point ic:lenllque à la uenlon Amlgo ~dans llll n° 64 page 1051. Una aventure/ldlne bien conçua, 
soutenue par da graphismes de qualité, maniable 81 de plus ..ilgfe en français. En lnf, un bon toft clasolque. O.H. 

**** 14 c Vous devez p4n<!lrer successivement dans un temple utèque, une tombe égyptienne et une forleresse. Vous dlspodel d'une panoplie d'armes pour vous d6en· 
cire (dynamite , baton. revolver). L'intérêt du jeu réside dans les pliges plus ou moins pervers. Le soit est techniquement bien réalisé. E.C . 

***** 15 c Une bonne cocnpllallon de trois bons jeux d4 Lcdclels. ~ le an, ..ut Turilo Cup est une slmulallon. Moch S est un bon sl.-·them·up et Spoce Rocer 
est une superbe c:oune de motos luturisle. Ces jellJI n'ont.., commun qu't.a>e bonne simulallon 30, mail chacun d'eux est lnlBn!ssant. A.H ·L. 

** ** 15 B Skate or Die vous PfOpose dnq épreuves de skateboard, toutes plus réUS51es les unes que les alllres. La course contre la monlre et la Jorn à deux )oueu", 
sont des pllces d'anthologie. La version CPC bénMlde de graphismes lrès fins, mois hélas en monochrome. A.H.·L. 

Idem 13 c Troll cllsquetlu pour r- la fabuleuse fpop6e da la Gu..,.. da Moilea. Consullez los articles our Star Waro, Empire SD1lœs Boel< el Rel<lrn of the Jedl (n/1 
n° 53, 58 et 59 H). 0 ne s·llJGI pas des -111eurs shooMhem·up du genre mals les fans apprfderont. Vaslons ST el Amiga identiques. O.H 

- 16 c Celte nouve lle version de Super Ski sur PC offre une nouveaut4. le jeu en VGA. Sur une conflgura~on bien sQr Iris onéreuse, ce jeu est aussi souple que 
jo~. Ce litre demeure un hlt, pour la simple raison qu'on ne lui connan eueun concurrent direct vraiment intf re$Sllnt. O .H. 

**** 8 B C'eot une axœllente idée de n!allser "Il jeu à pmtir de cet deux srandes vedetles du ~essin animf. Les gtaphlsmes scint excellenlS, malS on ne se lal$$é pas 
' longtemps prendre au jeu, Paas6 le l1lalsJr de la cl4couverte, Il ne r..le plus qu'ul) ;eu: d!lllcile. avec un personhb!le qui r4pond mal aux commandeSIA.H ·L. ., 

Dally Double (Amlga). Super Ski (PC). Baal (PC). 
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~c\letez 
nd té\é\llseu1 

un seco. '"' tte tn\CfO ' .. . 
a~C \IO GROUPE ALLIANCE 

L' ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS! 

GAMME LOISIR : 
CPC 464 : livré avec 1 pistolet, 6 jeux, manette, câble de 
téléchargement . 

monochrome 
coulew 

CPC 6128 : livré avec 50 jeux + manette 
monochrome 
coulew 

Station Amstrad : permet de transformer votre moniteur en 
téléviseur 
Imprimante 464-6128: livrée avec le traitement de textes 
TEXTOMAT 
Clavier musical 
GAMME PC 1512 : 
Gamme livrée avec INTËGRALE PC, PC 1512 + disque dur 
20 MO + imprimante DMP 3160 

monochrome 
couleur 

GAMME PC 1640 : 

PC 1640 + disque dur 20 MO + imprimante DMP 3160 
monochrome Hercules 
couleurECD 

Toute la gamme PC 1640 disponible à des prix défiant toute 
concurrence l Consultez notre minitel ! 

GAMME PC 2086-2288 : 
PC 2086 + disque dur 30 MO + imprimante DMP 3160 
+ logiciel WORKS 

1790 
2880 

2 890 
3 880 

990 

, 880 
990 

7 990 
9490 

10 990 
12 490 

monochrome 11 990 
couleur 12 990 

PC 2286 + disque dur 40 MO + imprimante 24 Aig. LO 3500 
monochrome 18 990 
coulew 17 990 

GAMMEPPC : 
Gamme livrée avec le fabuleux tableur « QUATTRO » 

+ 1 écran PPC GRATUIT! 
PPC 512SD 
PPC 512DD 
PPC640SD 
PPC640DD 
PPC 512HD 
PPC640HD 

. _...:; ; --....... 
'~)id 

~ )~~ 
GAMME 620 STE : livrée avec 10 jeux + manette 
520 STE PERITEL 
520 STE + TV COULEUR PAL/ SECAM 
520 STE + moniteur couleur SC 1425 + imprimante ST AR 
LC 10 couleur 

GAMME 1040 STF : 
1040 STF PËRITEL 
1040 STF MONOCHROME 
1040 STF COULEUR 
OffRE BUREAUTIQUE : 1040 STF MONOCHROME 
+ Imprimante CITIZEN 120 D + PACK BUREAUTIQUE 

GAMME MEGA ST1 : 
MEGASTl 
MEGA STl + SM 124 (monochrome) 
MEGA STl + SC 1224 (couleur) 
MEGA ST1 + SM 124 + logiciel MEGAPAGE 
+ imprimante STAR LC 10 

GAMME POCKET : 
POCKET AT ARI 
MALETTE POCKET : POCKET ATARI + interface 
parallèle+ imprimante DICONIX + malette 

,-1 

.. 1.: I 

EXCLUSIF ! ! ! 
La machine mu/ticompatible du marché Ill 

ST-MAC-PC 

ATARI 1040 STF + émulateur Mac « SPECTRE» 
+ émulateur PC « PC SPEED » + disque dur 30 MO 

au prix incroyable de 13 900 

36.15 Code VS 
Par minitel : 

toutes les nouveautés, 
les astuces, domaine public 

_...,asln VIDÉOSHOP 1 
Nouv .. u .. - .. 

Dans la XU• arrondls;;;i;"::aris 
2811, nia da Charenton. 

3 490 
4 990 

8 990 

3 990 
4 990 
6490 

5 990 

5 490 
8 490 
7 490 

7 990 

2 990 

6 990 



GAMME AMIGA 500 : 
AMIGA 500 PËRITEL + 10 jeux + manette + logiciel 
graphique 
COFFRET STARTER KIT : AMIGA 500 + traitement de textes 
« KINDWORDS » + logiciel graphique« FUSION PAINT » 
+ 3 jeux !Crazy Cars - Miniature Golf - Super-ski 
CONRGURATION COULEUR (avec moniteur TV 
PAL/SECAM) 
COFFRET HOME OFFICE: AMIGA 500 + 5 logiciels de 
traitement de textes, PAO, graphisme 
CONFIGURATION COULEUR 
OFFRE DIGITALISATION : STARTER KIT + digitaliseur 
DIGIVIEW + logiciel DIGIPAINT 3 
OFRŒ GRAPHISME : STARTER KJT + inpiuame STAR 
LC 10 couleur 

GAMME AMIGA 2000 : 

3890 

3990 

5490 

4490 
5990 

5990 

5490 

OFFRES SPËCIALES RËSERVËES AUX ËTUDIANTS ET ENSEI­
GNANTS. VIDËO SHOP fait encore plus en vous offrant une 
fabuleuse imprimante ST AR LC 10 avec l'une des configurations 
suivantes: 
AMIGA 2000 + moniteur 1084 + carte XT 
AMIGA2000 + moniteur1084 +carte AT 

12990 
18990 

Le nouveau compatible PC qui, lui fera sûrement des EUROS Ill 
Livré avec le fabuleux logiciel de Microsoft « WORKS » 

EURO PC + moniteur monochrome + imprimante 
CITIZEN 120D 

EURO PC + moniteur couleur + imprimante CITIZEN 120D 

Formation collective sur logiciel « WORKS » assurée 

NOUS CONSUL TER 1 

BON DE COMMANDE 

NOM: Prénom : 

5990 
8 990 

Adresse : ------ ----- ------ ----

Ville: -------------- Tél.: _ _ __ _ 

0 Je possède un ordinateur, (marque) : ----- ---- -

D Je désire recevoir votre catalogue (joindre 3 timbres à 2,20 FL 

Renvoyez ce bon à VIDËO SHOP - BP 105, 75749 PARIS CEDEX 15, 

UN CHOIX ET DES PRIX 
... IMPRESSIONNANTS ! 

En matière d'imprimantes. nous avons sélectionné pour vous tout un choix 
difficile à cerner sur le marché. En effet. il existe trois types d'impression princi· 
paux : 
- Matricielle 9 ou 24 aiguilles 
- Jet d'encre 
- Laser 

eornm.nt choisir 1 Dans nos magasins nous vous y aidons en vous con­
seillant selon l'utilisation que vous allez en faire et en vous apportant pour cha· 
cune des imprimantes proposées un exemple d'écriture ou de graphisme. 

Et puis, si comme saint Thomas, vous ne croyez que ce que vous voyez eh 
bl9n essayez les sur place ou faites un tirage de vos textes ou de vos graphismes 
en libre service !!! 

AMSTRAD : 
DMP 3160 
DMP 3250' 

80col 

DMP 4000' 132col 
LO 3500' 24 80 col 
LQ 5000* 24 132 " 
' Livrée avec logiciel de PAO FIRST PUBLISHER 

STAR: 
LC 10 9 80 .. 
LC 10 couleur 9 80 .. 
LC 24-10 24 OO .. 

CITIZEN : 
120D 9 OO .. 
MSP 15E 9 132 .. 
SWIFT 24 24 80 .. 
HQP 45 24 132 .. 

EPSON: 
LX800 9 OO .. 
LQ 500 24 80 .. 
FX 850 9 80 .. 
FX 1050 9 132 .. 
LQ 850 24 80 .. 
LQ 1050 24 132 .. 
GQ 5000 Laser 

NEC : 
p 2200 24 OO .. 
P6 + 24 80 .. 
P7 + 24 132 .. 

MANESMANN-TALLY: 
MT 81 9 80 .. 
MT 222 24 80 .. 
MT905 Laser 

HEWLETT-PACKARD : 
THINKJET jet d'encre 
DESKJET jet d'encre 
LASER JET 2 laser 

160Cps 1790 
tPAR/SERl 2 480 

200Cps 2 480 
160Cps 3 290 
288Cps 6290 

144Cps 
144Cps 
170Cps 

120Cps 
160 Cps 

180 Cps 
180Cps 
264Cps 
264 Cps 
~Cps 
~Cps 

140 Cps 
264Cps 
264Cps 

· 155Cps 
264 Cps 

1 llilO 
2 480 
2990 

1480 
3490 
3990 
4990 

2150 
3 llO 
4 990 
5 990 
8990 
7990 

16990 

3480 
5990 
7990 

1590 
5990 

14990 

3990 
7480 

11990 

Toutes nos imprimantes bénéficient d'une garantie de 2 ans • pièces et 
main·d'œuvre. Une mise en œuvre ou une configuration peuvent être mise en 
place par nos techniciens. 
• Sauf tête d'impression 

SUR PLACE, NOUS EFFECTUONS TOUS TRAVAUX DE TIRAGES 
LA SER, SORTIES' COULEUR, SCANNER, TRANSFERTS DE FICHIERS. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE SERVICE Ill 

D Je passe commande à VIDÉOSHOP du matériel suivant : Tl 7 1 

O~SIGNATION QUANTIT~ MONTANT 
1 
1 

• Port : 100 f -par colis 1 TOTAL 

Je choisis le mode de règlement suivant: - Chèque 
- Carte Bleue: - Mandat Postal 

- Contre remboursement 
- A crédit. Joindre: - Fiche de paie 

- Quittance EDF 

N° carte 

1 1 1 1 1 1 1 1 Il 1 1 1 1 1 1 
-Relevé d'identité bandalre 

DATE: SIGNATURE {signature des parents pour les mineurs) - Photocopie Carte d'identité. 



SOCIETE 

35 000 Frangis 
ont un filleul 
au bout du monde ... 
Il y a 8 ans, Pierre-Bernard LE BAS (H.E.C.) inaugu­
rait le principe du parrainage personnalisé d 'en­
fants du Tiers-Monde. Aujourd'hui, grâce à l'asSO· 
dation Aide et Action, plus de 35 000 enfants en 
Inde, au Togo, au Sénégal, au Rwanda, au Kenya 
ont en France un parrain ou une marraine qui s 'oc­
cupe d 'eux, qui pense à eux ... 

Une autre facon 
d 'être parrain 
Jean-Michel D., 30 ans, habite 
à Annecy. Ce jeune papa de 
trois enfants, après avoir par­
rainé un enfant au Kenya, est 
depuis quelques mois le par­
rain de Nikuze, une petite 
Rwandaise au visage rieur. 
"Quand j'ai découvert le prin­
cipt• du parrainage personna­
lisé, explique+il , j'ai été 
séduit par l'idée de donner sa 
chance :1 un enfant du bout du 
monde". 
Marie-Françoise D., médecin 
du travail à Lyon, est la mar­
raine de Subr.imanian, un petit 
garçon de l'Inde du Sud: "j 'ai 
été marquée par un voyage en 
Inde et j'ai voulu faire quelque 
chose de directement effi­
cace". 
Comme Jean-Michel. com me 
Marie-Françoise, ils sont au­
jourd 'hui en France plus de 
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35 OOO à permettreà unenfant 
du bout du monde de suivre 
une scolarité p rimaire dans de 
bonnes co nditions. 

Le parrainag~ 
un sys tème original 
Si Subramanian et Nikuze o nt 
aujourd'hui un parrain ou une 
marraine qui a accepté de 
financer leur scolarité, c'est 
g.rJce à Aide et Action , une 
association née d'une "expl!­
rience personnelle", celle de 
son fondateur. 

En 1978, Pierre-Bernard Le 
Bas, alors jeune d iplômé 
H.E.C.. part pour de u?' années 
de coopération en Inde. Deux 
années au contact d 'une popu­
lation d 'une extrême pau­
vreté. 

"A Bombay, se souvienc-il , 
c 'était inimaginable : des mil­
liers d 'enfants condamn és ;J 
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vivre, ;J travailler cc :l mourir 
dans leur bidonville. lnsraller 
des points d'eau, améliorer 
l 'hygiène me semblait essen­
tiel... mais l'expérience m'a 
fait comprendre que la seule 
d 1ance reelle de dëi1e/oppe­
ment esr étroitement liée à 
l'éducation. Comment des 
enfants peuvent-ils en effet 
sortir du cyd e infernal dt: la 
pauvreté s'ils n 'one pas - au 
moins - la chance d 'appren­
dre à lire e t à écrire?" 
En 1981 , de retou r en France, 
Pierre-Bem ard Le Bas crée 
•Aide et Action" et lance l'in­
génieux systèi;ne du parrai­
nage personnalisé . 
Le principe est simple : cha­
que parrain s 'engage à verser 
100 F par mois. Un dossier de 
présen tation de son filleul , 
avec une phoro, lui t:St alors 
adresse. Par la suite, le parrain 
reçoit régulièrement des nou­
velles de son filleul. 

Une photo. un dessin. 
guelques mots .... 
Deux à trois fois par an, avec le 
commentaire de l'instituteur, 
un joli dessin , parfois même 
une lettre ... c'est , pour chaque 
enfant, la façon de tenir au 
courant son parrain o u sa mar­
mine de ses progrès. 
Le parrain peut aussi envoyer 
des cartes postales ou des 

-~--------------------------~ Bon â découper et à renvoyer à Aide et Action: 
78/ 80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

D OUI, je désire parrainer un enfant du bout du monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d 'Aide et Action correspondant à 
mon premier mois de parrainage et je désire recevoir le dossier corn por­
tant la photo de mon filleul du bout du monde. 

D Envoyez-moi 
une docull?entation 
complète sur 
Aide et Action. 

0 Mme 0 Mlle 0 M. ,_1 _.__,__...._..__,.__.._.__.__.__,_...._..__, 

En majuscules S.V.P, 

'_.1 1 1 

N"- - - --Ruc ______________ _ 

Code Posml ~' ----~' Ville ----------

photos cr ainsi. étahlir une 
relation personnelle avec son 
filleul. 
Le parrainage dure le temps 
de la scolarisation primaire. 
JI permet à l'enfant de suivre 
sa scolarité dans de bonnes 
cond itions ; il permet aussi 
d 'agir sur son e nviro nne­
ment: alphabétisation, santé, 
eau potable, etc. 
cr.ms so n petit village près de 
Viralimalaï, Subramanian , 7 
ans, a aujour,d 'hui confia nce 
en l'avenir. N'a-t-il pas écrit à 
Marie-Françoise que, plus 
tard , il serait - comme sa mar­
raine - médecin ... Nikuzc, qu i 
a 9 ans, a désormais to utes les 
c hances de sortir, clic aussi, 
d u cycle infernal de la pau­
vreté. 

IOOF. qu'est ce que c 'est? 
100 francs par mois. une 
somme qui , ici , ne nous p rive 
de rien d 'essentiel ! 100 francs 
là-bas, en Inde ou en Afrique, 
c'est l'espoir rendu à tan t d'en­
fancs. 
Le parrainage n 'est pas l'aide 
d 'un jo ur, c 'est un chemine­
ment pendant plusieurs 
années entre un filleul et son 
parrain. Bit:n sûr, ce parrai­
nage peut être interro mpu à 
tout mo mt:nt. Aide et Action 
s'engage alors à mainte nir l'en­
fant à l'éco le . 

Accepter de parraint;r un 
enfant du bout du monde, 
c'est aider peut-être une 
petite fille comme Nikuze 
au Rwanda, ou comme Sub­
ramanian, ce petit Indien 
qui aimerait tant devenir 
mêdecin à son tour. 
Aujourd'hui vous pouvez, 
vous aussi, rejoindre cette 
grande chaîne_ de solidarité 
mise en place par l'associa­
tion Aide et Action. 
N'hésitez plus, parrainez un 
enfant du bout du monde. 

8.M. 

Merci de remplir ce coupon 
et de le renvoyer à : 

DJe ne peux . pas 
parrainer un enfant · 
pour l' instant, mais 
je vous envoie un 
don de : 

0 150F 0 300F 
0 500 F ou plus. 

Aide et Action 
Tél.! ' 1 1 1 1 1 ~ \JJ 78/ 80 Rue de la Rêunion 
Profession (facultatif) - --------- ~ J.t, 75020 PARIS 
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Tél. (1) 43.73.52.36 
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DU 1e'CHAMPIONllA1 EUROPEEN 
DE JEUX MICRO ET VIDEO 

Le 1er championnat européen de jeux micro et vidéo organisé par TILT (France), MICROMANIA 
(Espagne) et COMPUTER VIDEO GAMES (Angleterre) qui s'est déroulé les 14 et 15 octobre 1989 au 
Salon de la Micro a connu un grand succès auprès des lecteurs de TILT et de tous les « mordus » 
de jeux micro et vidéo ... Nous publions aujourd'hui les résultats et les prix remis aux gagnants. 

SELECTION DE L'EQUIPE DE FRANCE 

1er prix : 5 000 F à Marc ALVAREZ 
29 prix: 2 500 F à Fabrice WANG 
3e prix: 3 Louis d'or à Xavier FLAMENT 

CHAMPIONNAT EUROPEEN 

49 prix : 1 Louis d'or à Guillaume NOIRET 
5e prix: 1 Louis d'or à Jean-François VERJAT 

TEAM VAINQUEUR: l'Angleterre, équipe composée de Stuart CAMPBELL, Martin DEEM, Paul GLANCEY, 
Simon HADLINGTON, Julian RIGNALL. . ' 

. ' Chaque joueur a reçu 3 000 F. 
EN SECONDE POSITION, l'équipe française, citée ci-dessus. 
EN TROISIEME POSITION, l'équipe espagnole composée de Roberto RODRIGUE$ TORRES, Miguel A. DIAZ 
MARTIN, Carlos R. HINCHALDO, Pedro HIDALGO MARTIN. . 

Le meilleur joueur européen est français 1 Guillaume NOIRET a donc reçu en prime un chèque de 2 500 F. 

BRAVO ENCORE A TOUS LES PARTICIPANTS ET RENDEZ-VOUS L'ANNEE PROCHAINE POUR LA 29 

EDITION DE CE CHAMPIONNAT. 

Nos remerciements à AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, NINTENDO, SEGA, US GOLD, CAP COM et 
LORICIEL pour leur aimable collaboration. 



ALLONS l'ENFANTS 
DE LA PARTIE I 

Pas besoin de passer par Saint-Cyr ou West Point pour apprendre à diriger une armée : 
grâce aux micros, les jeux de guerre sont maintenant à la portée de tous. Alain Huyghues­

Lacour, en grand unifo rme, divulgue ses trucs p our battre César ou N apoléon . 

- Wargames: 
mode aemploi 

Ce type de jeu semble exister depuis la nuit 
des temps, sous une forme ou une autre. 
Il y a quelques siècles de cela, des passion­
nés recréaient déjà des batailles célèbres 
à J'aide de soldats de plomb. En remontant 
encore plus loin, on peut considérer que les 
échecs et le jeu de go sont les premiers 
wargames que l'on connaisse. Le principe 
est de mettre en présence deux armées 
ennemies, de force égale ou non, sur un ter­
rain donné. L'affrontement peut se dérou­
ler sur un simple champ de batail le, 
ou un pays entier, voire 
un continent. La 

grande majorité des wargames reprennent 
une bataille célèbre de l'histoire, mais il 
existe également des créations originales 
inspirées de thèmes de science-fiction ou 
d'heroic fantasy. Mais même lorsqu'un war­
game s'écarte de la réalité, il n'en conseNe 

et une bonne estimation des intentions de 
l'ennemi sont les clefs du succès. 

Les jeux de plateau 
Les wargames modernes se jouent à deux 

·pas moins une grande rigueur et des règle~s--'""'"·~-r. 
précises. C'est le jeu de stratégie 
par excellence, car le succès re­
pose tout entier sur la 

sur une carte, généralement 
divisée en hexagones, 

sur laquelle les 
adversaires 

réflexion et le hasard 
n'y joue aucun rôle. 
De judicieux choix 
stratégiques 

-' . '-'Al _II 
GAGNE -. 



déplacent des unités, sous la forme de figu­
rines ou de pions ornés de symboles. Les 
hexagones sont de diffé rentes couleurs ' 
pour différencier la nature des terrains. Il 
est évident que le déplacement d'une unité 
est plus ou moins rapide selon le terrain tra· 
versé. Certains hexagones sont lnfranchis· 
sables car ils correspondent, par exemple, 
à une rivière traversant le champ de 
bâtaille. Les règles de ces programmes 
s'inspirent de principes communs, mais il 
existe de nombreuses variantes en fonction 
des époques généralement. Il est indiscu­
table qu'une bataille de l'antiquité ne se 
déroule pas de la même façon que les guer­
res napoléoniennes ou, à plus forte raison, 
qu'un conflit du XX ème siècle. L'évolution 
des armes et des moyens de transport, à 
travers les siècles, rendent impossible 
l'adoption d'une règle unique. Dans les war­
games qui se déroulent au XX ème siècle, 
l'aviation joue un rôle déterminant. On ne 
la représente pas sur la carte, mais des 
points de support aérien ~ 
sont attribués aux unités 
sur le terrain. 

Les wargamers 
Les joueurs sont des passionnés de tous 
âges, qui se consac·rent aux wargames 
comme d'autres entrent en religion. Il existe 
de très nombreux clubs qui leur permettent 
de se retrouver pour livrer des batailles 
acharnées. La plupart des programmes 
sont réalisés aux Etats-Unis. où ils sont très 
populaires. Une bonne connaissance de la 
langue anglaise est indispensable pour un 
wargamer. En effet, les notices ne sont pas 
souvent traduites, bien que certaines bau· 
tiques spécialisées fournissent parfois à 
leurs clients des traductions photocopiées. 

Boutiques et revues 
Les magasins qui vendent des wargames 
sont égalemen\ spécialisés 
dans les jeu de rôle et 

les jeux de société. La plus célèbre est la 
boutique Descartes qui a des relais dans 
de nombreuses villes de France. Temps 
libre est également une boutique bien con· 
nue des wargamers parisiens et il existe 
même des sociétés de vente par correspon· 
dance. A titre indicatif, le prix d'un wargame 
se situe entre 50 et 250 F. 
Quant aux magazines, on en compte trois. 
Deux d'entre eux se consacrent aux war· 
games, mais aussi aux jeux de rôle et aux 
jeux de sociétés : Casus Belli et Jeux et 
stratégie. Ce dernier avait cessé de paraî­
tre l'été dernier, mais le titre a été racheté 
depuis et il sera à nouveau dans les kios­
ques à partir d'octobre. Ces magazines sont 
fort bien faits et on y trouve fréquemment 
des wargames sous forme de cartes et de 



pions à découper, ainsi que les scénarios 
et les tables de résolution de combats. Il 
existe également. un magazine exclusive­
ment dédié aux war.games, Le Journal du 
stratège. A mi-ctiémin éntre fanzine et jour­
nal professionnel, il n'est distribué que dans 
les boutiques spécialisées .. Contrairement 
aux deux autres, qui jouent plutôt un rôle 
d'initiation aux wargames, cette revue 
s'adresse uniquement aux spéçialistes du 
genre et un néophyte serait bien en peine 
de comprendre une seule ligne. 

Micro et jeux de plateau 
même combat? 

Divers facteurs font que wargames et micro 
étaient faits pour se rencontrer. Tout 
d'abord un micro est un adversaire qui est 
toujours disponible. S'il n'est pas difficile de 
trouver un partenaire pour faire une belote, 
c'est une autre affaire quand il s'agit de 
simuler une bataille historique. Les warga­
mes sur micro sont très populaires aux 
Etats-Unis où les nombreux fans s'entraî· 
nent devant leur écran entre deux rencon­
tres avec des partenaires compétents. 
C'est surtout pour c::ette raison que la grande 
majorité des wargames sur micro ne sont 
que des adaptations de jeux de plateau. 
On peut regretter que les énormes capaci­
tés d'un ordinateur ne soient pas mieux uti· 
lisées. Mais les programmeurs spécialistes 
des wargames sont rares et c 'est un genre 
qui ne s'improvise pas. Dommage. car 
l'ordinateur permet des innovations très 
intéressantes. Par exemple, dans le Water­
loo de PSS qui vient d'être publié, les ordres 
que vous donnez peuvent être mal compris 
et ils ne parvienneht aux unités concernées 
qu'après un certain délai. Ce type d'inno­
vation, difficilement applicable à un jeu de 

UMS (PC}. 

Waterloo (Amlga}. 
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plateau. va indiscutablement dans le sens 
d'un plus grand réalisme. En outre, l'ordi­
nateur est l'instrument idéal pour gérer les 
combats entre plusieurs unités, en effec­
tuant-presque instantanément des calculs 
complexes en prenant en compte de nom­
breux facteurs. 
En revanche, la grande faiblesse de l'ordi­
nateur. par rapport aux jeux de plateau, 
repose sur la représentation du champ de 
bataille. Comment faire tenir la totalité du 
théâtre d'opérations sur un écran? Il serait 
alors pratiquement impossible de distinguer 
les unités engagées en raison de leur petite 
taille. Dans leur grande majorité, les war­
games sur micro ne représentent qu'une 
petite partie du terrain sur l'écran et vous 
devez déplacer l'image pour découvrir les 
autres zones. Cela constitue un sérieux 
handicap, car le joueur ne peut avoir une 
vision globale de la situation, comme c'est 
le cas pour les jeux de plateau. Cela vous 
oblige à faire l'effort supplémentaire de 
mémoriser la position des unités dans cha­
que portion de terrain et à l'assembler dans 
votre tête à la manière d'un puzzle. On 
pourrait comparer cela à une partie 
d'échecs dans laquelle les joueurs ne pour­
raient voir plus de quatre cases à la fois. 
Ce n'est pas impossible, après tout certains 
joueurs d'échecs font des parties en aveu­
gle, en se donnant les coordonnées de leurs 
déplacements, qu'ils mémorisent sans avoir 
besoin d'un échiquier. Le second inconvé­
nient de l'ordinateur c'est que, dans un tel 
jeu, la présence d'un adversaire en chair 
et en os est bien plus stimulante. Sans 
même parler de la complicité qui existe 
entre deux passionnés d'un type de jeu 
aussi particulier. 

Un wargame ça use ... 
C'est un genre difficile qui exige de gros 
efforts de la part des joueurs désireux de 
s'initier. Première source de frustration: la 
notice. En effet, le néophyte qui achète son 
premier wargame «pour voir» et court chez 
lui se mettre à son clavier sera déçu. Il 
devra en effet commencer par étudier la 
notice pendant des heures, voire des jours, 
avant de pouvoir faire quoi que ce soit. Dur, 
dur ! De plus, les notices sont générale­
ment aussi volumineuses que complexes et 
de nombreux débutants risquent fort de cra­
quer-avant même de commencer à jouer. 
D'autant plus que, les wargames n'étant 
guère populaires dans notre pays, les noti­
ées sont rarement traduites en français, ce 
qui n'arrange pas les choses. 
Si vous ne maîtrisez pas 
l'anglais, l'étude d'une 

notice volumineuse à l'aide d'un dictionnaire 
risque d'être le plus mauvais souvenir de 
votre carrière de joueur ... C'est l'enfer! 

... mais c'est bon 
Il faut vraiment s'accrocher pour assimiler 
le fonctionnement d'un wargame, mais si 
on va jusqu'au bout, on peut vraiment 
s'éclater. Je verse une larme d'émotion au 
souvenir de ma première victoire sur Rom­
mel, lors du débarquement en Normandie 
(Battle for Normandy sur C64). Et même les 
défaites qui avaient précédé étaient très 
excitantes. Une fois qu'on a franchi le pas, 
un wargame est un jeu qui se vit avec beau­
coup d' intensité et dont on ne se lasse pas 
rapidement. Y jouer c'est mettre le doigt 
dans un redoutable engrenage qui vous 
prend la tête et vous fait perdre toute notion 
du temps. Même moi, qui ne jure que par 
l'arcade, j'ai passé des nuits blanches à 
guerroyer sur les plages de Normandie ou 
sur les champs de bataille de la troisième 
guerre mondiale. Je ne me rendais compte 
de l'heure qu'à la lumière du petit matin et 
j'allais m'écrouler sur mon lit... pour y dor­
mir d'un sommeil agité en rêvant de trou­
pes en déroute et de brillantes offensives. 
Vu de l'extérieur, on a l'impression qu'un 
wargame est un jeu lent et ennuyeux, mais 
si on s'en donne la peine, ce type de pro­
gramme se révèle particulièrement riche en 
sensation ·fortes. 

· La nouvelle 
- génération de -

wargames 
Si vous n'avez jamais joué, faites donc une 
tentative car ce genre difficile ne manque 
pas d'intérêt. Pour une première approche 
il est important de faire le bon choix. Si vous 
commencez par des jeux complexes 
comme UMS ou Waterloo. A moins. que 
vpus ne soyez particulièrement doués, 
l'affaire risque de mal tourner et vous ris­
quez de développer une véritable allergie 
à ce type de jeux. Le wargame est un genre 
à manier avec beaucoup de précautions. Si 
vous voulez conserver votr~ santé physique 
et mentale, l'ordonnance prescrit de com­
mencer par des wargames cc doux». 
Récemment nous avons assisté à la nais­
sance d'une nouvelle génération de jeux, 
bien plus simples d'accès et s'inspirant plus 
ou moins de ce genre. A des degrés divers, 

Conflict Europe, Lords of the Rising 
Sun et Populous participent au 

renouvellement du genre. 



Concept et scénario 
Conflict Europe· est un wargame qui oppose' 
les forces de l'OTAN à celles du Pacte de 
Varsovie lors de la prochaine guerre mon· 
diale. Cinq scénarios très plausibles vous 
sont proposés : le confli t commence après 
deux semaines de tension et les troupes du 
Pacte sont sur leurs positions; ou bien le 
conflit est déclenché subitement et aucun 
des deux camps n'est en position; ou bien 
un traité a permis le retrait des armes 
nucléaires (leur util isation déclencherait 
automatiquement une guerre nucléaire 
totale); ou bien l'option guerre des étoiles 
a été développée par les deux grands et 
tout missile sera détruit automatiquement 
à l'exception des armes nucléaires tacti· 
ques de courte portée ; ou bien les Améri· 
cains se sont retir.és d.e la scène euro· 
péenne et la Pologne ainsi que la Rouma­
nie ont rompu avec le pacte de Varsovie. 
La grande variété de ces scénarios vous 
impose des stratégies adaptées à chaque 
cas, ce qui est un gage de longévité pour 
ce progr'amme. La grande innovation de 
Conflict Europe est de présenter un war­
game assez réaliste tout en simplifiant les 
procédures de fonctionnement. Ce pro­
gramme fait l'impasse des problèmes de 
rnvita111ement qui sont génér.alement l'un 
des facteurs déterminants de 
la plupart des wargames. Ces 
questions sont prises en 
charge par l'ordinateur, sans 
que VOUS ayez à VOUS en 
préoccuper. Lords of the 
Rising Sun met en scène 
deux seigneurs dans le 
Japdn du x 11e siècle qui 
s'affrontent lors de la 
guerre du Gempei. 

Populous (Amîga). 

L'enjeu est de devenir le shogun (le maître 
du Japon, l'empereur ne jouant pas de rôle 
politique) et tous les coups sont permis 
pour y parvenir. Ce programme 
est assez pro?he d'un ~ 
wargame, mars sa par-
ticularité reppse 
su r la présence 
de nombreuses ~ 
scènes d'action. 

Sînbad (ST). 

Cinemaware avait déjà uti l is~ ce mélange 
d'action et de stratégie avec succès dans 
des programmes comme Defender of the 
Crown ou Sinbad 
Toutefois les scènes d'action ne sont pas 

gratuites car eJles influent beaucoup 
/ T sur le déroulement de ce wargame. 

r Ainsi, l'habileté dont vous faites 
preuve en chargeant vos 

ennemis dans une bataille 
ou en tirant à l'arc lors 

- ·~ du siège d'un château, 
~modifie très sensible­

ment l'efficacité de 
vos troupes lors 

des prochains 
combats. 



~.PY89-
Populous est basé sur un concept d'une 
grande originali té qui, au premier abord, n'a 
rien à voir avec un wargame. Vous tenez 
le rôle d'un dieu qui contribue à la prospé· 
rité de ses adorateurs et à l'affaiblissement 
des «infidèles» A priori , la religion peut 
sembler déplacée dans le contexte de la 
guerre, mais il suffit de s'intéresser à l'his· 
toire pour se rendre compte du rôle déter­
minant qu'elle a toujours exercé en ce 
domaine. 

Les moyens 
Dans Conflict Europe il ne s'agit pas d'une 
bataille traditionnelle se limitant aux trou· 
pes en présence, mais d'une grande cam· 
pagne militaire avec des armées modernes 
disposant de moyens très sophistiqués. Les 
armes nucléaires et chimiques jouent un 
rôle très important. Toutefois, il faut y regar· 
der à deux fois avant d'avoir recours à ces 
armes car cela risque fort de déclencher 
un processus irréversible qui mène à la des· 

Lords of the Rislng Sun (A miga). 
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truction du monde. Il est beaucoup plus 
sage de baser votre stratégie sur l'utilisa· 
lion de vos troupes et de tenter d'obtenir 
une supériorité aérienne sur le théâtre des 
opérations. Vous disposez également d'une 
certaine marge de manœuvre sur le plan 
diplomatique, mais son importance est limi· 
tée et ce facteur ne peut en aucun cas jouer 
un rôle déterminant sur le cours des évé· 
nements. 
Dans Lords of the Rising Sun, tous les 
moyens sont bons pour atteindre votre but. 
Bien sûr vous devez remporter des batail· 
les et prendre les châteaux occupés par 
l'ennemi, mais la ruse et le diplomatie 
jouent également un rôle très important. Il 
faut essayer de gagner à votre cause les 
seigneurs qui restent neutres. Attention, 
votre adversaire ne recule devant rien et il 
peut engager un ninja pour tenter de vous 
assassiner. 
Darî~ Populous, le fait d'être un dieu vous 
donne des pouvoirs largement supérieurs 

Defender of the Croum (ST). 

Lords of the Ris ing Sun (Amlga). 

Populous (Amlga). 
à ceux d'un quelconque chef d'armée. Vous 
avez donc à votre disposition un large éven· 
tail de catastrophes naturelles que vous 
pouvez déclencher à volonté pour affaiblir 
vos adversaires. Tremblements de terre et 
raz-de-marée vous permettent d'infliger de 
lourdes pertes à vos ennemis, mais bien sûr 
ils peuvent vous rendre la pareille. A côté 
de ces phénomènes spectaculaires, la 
création d'un marais peut paraître dérisoire, 
mais c'est pourtant un moyen efficace de 
se débarrasser d'un chevalier qui ravage 
vos terres. Ces chevaliers iouent un rôle 
déterminant dans Populous car il suffit de 
quelques-uns d'entre eux pour mettre le 
pays à sac. 

Simplicité d'accès 
Ces trois programmes ont un énorme avan· 
tage en commun : une notice pas trop 
épaisse et traduite en français. Bien que 
Conflict Europe soit un wargame assez 
complet, tout est conçu pour le rendre 
accessible. Le théâtre d'opérations est inté· 
gralement représenté sur l'écran et les dif· 
férents terminaux (missions spéciales, 
armes nucléaires et chimiques, etc.) s'uti· 
lisent très simplement. Quant aux déplace· 
ments des unités, ils s'effectuent le plus 
simplement du monde par l' intermédiaire 
de la souris. Conflict Europe est indiscuta· 
blement l'un des wargames les plus ergo· 
nomiques qui aient vu le jour sur un micro. 
Si cette simplification peut choquer les spé· 
cialistes, il faut reconnaitre que la réalisa· 
lion est suffisamment habile pour que le 
réalisme du confl it n'en soit pas trop 
affecté. Les différents éléments qui n'appa· 
raissent pas dans ce jeu (ravitaillement, 
moyens de iransport, etc.) sont gérés par 
l'ordinateur. Le. jeu y gagne beaucoup en 
rapidité et il est possible de redéployer ses 
troupes sans les lourdes contraintes 





Lords of the Rising Sun (Amlga). 

d'intendance. Les débutants apprécieront. 
Il est à noter qu'il a été réalisé par PSS, qui 
est l'un des grands noms du wargame. 
Généralement, les programmes de cet édi· 
teur américain sont d'un haut niveau, et ce 
wargame d'initiation bénéficie de sa grande 
expérience en ce domaine. 
En ce qui concerne la simplicité d'accès de 
Lords of the Rising Sun. tout dépend de 
l'angle selon lequel on l'envisage. On peut 
le voir comme un wargame simple ou 
comme un jeu d'action/stratégie beaucoup 
plus complexe que la plupart des program· 
mes de ce type (comme Defender of the 
Crown par ~xemple). Ce jeu fait autant 
appel à l'habileté qu'à la réflexion et il est 
parfois difficile de passer sans transition de 
l'une à l'autre. Si vous choisissez d'incar· 

Populous (Amlga). 

qui fait l'originalité du programme. Sans ces 
magnifique scènes d'action, Lord of the 
Rising Sun ne serait plus qu'un wargame 
parmi tant d'autres. Populous est de loin le 
programmE; le plus simple d'accès de cette 
sélection. Il est assez surprenant de cons· 
tater qu'un programme aussi riche, et d'une 
telle originalité, se révèle aussi simple d'uti­
lisation. Il suffit de parcourir rapidement la 
notice pour saisir l'esprit du jeu et on peut 
attaquer une première partie sans attendre. 
C'est le type même de programme que l'on 
maîtrise en jouant et on se débrouille de 
manière satisfaisante dès la seconde par· 
tie. C'est à l'usage que l'on assimile vrai· 
ment le mécanisme du jeu et on parvient 
assez rapidement à adapter sa stratégie à 
une situation donnée. Le secret de cette 

ner Yoshitsune. vous ne 
serez pas obligé de parti· 
ciper aux scènes d'arcade 
et jouerez sur un plan pure­
ment stratégique. Mais ce 
serait dommage car c'est 
cette dualité 

SQl..DAT jE suis 
F1ÈR .DE VOUS!!/ 

réussite repose sur une progression de la 
difficulté savamment dosée. Les premiers 
mondes ne posent guère de problèmes, ce 
qui vous laisse le temps de bien vous fami· 
liariser avec les différentes possibilités qui 
vous sont offertes. Le jeu se complique net­
tement par la suite, mais lorsque l'adver· 
saire devient beaucoup plus performant, 
vous êtes prêts à fai re face. 

Le champ de bataille 
Les combats de Conflict Europe se dérou· 
lent sur une partie du continent européen, 
centrée autour de l'Allemagne. C'est dans 

Populous (Amiga). 

ce pays, qui occupe une position charnière 
entre l'Est et l'Ouest, que se joue le sort de 
la guerre. Les spécialistes reconnaissent 
que l'Europe de l'Ouest ne tarderait pas à 

tomber dans le cas où l'OTAN ne 
parviendrait pas à tenir en Allema· 
gne. Il faut donc absolument enra· 
yer les tentatives de percée des 
troupes du Pacte de Varsovie mais 
il est également évident que ce qui 
se passe sur d'autres théâtres d'o· 
pérations influe sur l'issue du con· 
flit. La domination de l'Atlantique 

est particulièrement déterminante, 
puisque l'arrivée de renforts en provenance 
des Etats-Unis en dépend. Vous n'avez 





Lords of t he Rlslng Sun (Amlga). 

aucun contrôle sur cette bataille navale, 
mais il est possible d'obtenir de précieuses 
informations sur l'issue des combats hors 
carte en consultant le terminal guerrecom. 
Il ~st très important de se tenir régulière­
ment informé de l'évolution générale du 
conflit pour pouvoir élaborer sa stratégie. 
Il n'est pas négligeable, par exemple, 
d'empêcher les forces du Pacte d'accéder 
aux ports de l'Atlantique. 
Dans Lords of the Rising Sun le combat 
pour le pouvoir se déroule sur tout le terr i­
toire japonais. Il est fondamental de cher-

Conf/let Europe (Amlga). 

cher à contrôler au plus vite certains points 
stratégiques comme les ports. 
Popu/ous présente simultanément une 
carte du monde et un agrandissement de 
la zone sur laquelle vous exercez une 
action. Il vous suffit de cliquer sur n'importe 
quel point de la carte générale pour obte· 
nir un agrandissement de cette zone. Ne 
négligez surtout pas de jeter un coup d'œil, 
de temps à autre sur ce qui se passe dans 
les territoires occupés par l'adversaire. Le 
monde dans lequel se déroule le conflit est 
en perpétuelle mutation puisque chacun 

c·esr BON, MAîs 
c 's-sr LONG .... 

/..ONG ... ~ .. LONG.!! 
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des adversaires étend son territoire en pre­
nant sur la mer. De même, le relief peut être 
modifié à chaque instant et un raz-de-marée 
peut tout changer brutalement. La mer 
recouvre alors la plus grande partie des ter­
res, ne laissant subsister que les régions les 
plus élevées. Ce programme d'une grande 
richesse présente 500 mondes différents 
dont la géographie et le climat influent sur 
le déroulement du conflit. 

La réalisation 
Les wargames bénéficient rarement d'une 
réalisation très soignée. Traditionnellement 
les graphismes se résument à la représen­
tation d'une carte plutôt laide. Quant à la 
bande sonore et à l'animation, elles n'ont 
pas lieu d'être dans ces programmes. Il est 
vrai que ce type de jeu ne se prête pas à 
des effets spectaculaires, et les concep· 
teurs de wargames se donnent rarement fa 
peine d'essayer de rendre leurs program· 
mes plus attrayants sur le plan esthétique. 
Pour un wargame traditionnel, Conflict 
Europe présente une réalisation supérieure 
à fa moyenne. L'écran de jeu représente le 
quartier général, avec une carte qui occupe 
la presque totalité du mur du fond. Pas 
d'animation ni de bande sonore pendant le 
jeu, mais en revanche on découvre d'agréa· 
bles écrans de présentation. 
Lords of the Rising Sun bénéficie de fa plus 
belle réalisation de cette sélection. Il est 

(l 
inuti le de vanter une fois de plus 

la qualité des super-produc­
tions Cinemaware. Bien 



A.dviiiced .· 
Dungeons&;trago~® . ' 

Un programme utilitaire qui permet 
~ux Dungeons Masters de créer très 
rapidement des personnages pour les 
campagnes AD & D ·plus de 1000 ren­
contres et 1300 monstres ~t personna­
ges des Manuels de monstres AD & 
D-1 & "·~------~ 

Dâns le monde mystique de Krynn, 
huit compagnons courageux font face 
au>( monstres maléfiques, aux morts­
vivants et au vieux dragon Kbisanth en 
partant à la recherche 'des précieux 

. Mi kal. 

HILLSFAR, une ville du monde ludique 
des Forgotten Realms magiques 
riches en aventures et en défis. 

Chaque visite que vous faites à Hills­
far est une expérience passionnante 
et différente. Partez à la découverte de 
la ville, à la rencontre de personnages 
dans les rues ou dans les pubs et vivez 
une ayenture (il y en a plusieurs). 

•' 

Vous p.ouve~)ransférer votre person­
nage préféré\à,pa,rtir des jeux de rôle 

~,sur ordinateur, d~ 'Pool of Radiance.et 
>~Çu[~e ,of the -*w,e Bords faisant par­
, t1e Cl~:t> Forgottefl'.Realms ou en créer 

un nouveau. Votre aventure et les 
option~' qui sont à votre disposition 
pour èttai:iue jeu peuvent être modifiées 
pour .s'adàpter aux spécifiqités de 
votre personnage (voleur, mage, 'clerc, 
guerrier). 

Votre aventure vous tiendra constam­
ment en haleine. Vous irez vous battre 
dans l'arène contre les minotaures, et 
toutes sortes d'ennemis maléfiques. 
Vous entrerez dans différents bâti­
ments et Il vous faudra recourir à toute 
votre adresse pour gagner. Vous pour­
rez aussi participer à des parties de tir 
à l'arc et à des concours hippiques. 

Une action I aventure des Forgotten· 
Realms. La ville de Phlan est envahie 
par les monstres et c'est à vous de 
découvrir l'identité de la force maléfi· 
que qui les contrôle et de les détruire. 
Le jeu est délirant et les graphiques 
superbes : le tout dernier jeu le plus 
réussi en matière de fantasy games. 



Populous (Amiga). 
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sûr, ce sont les scènes d'action qui sont 
particulièrement mises en valeur avec de 
superbes graphismes. Le siège d'un châ· 
teau, l'attaque des ninjas ou le déroulement 
d'une bataille, sont des petits chef· 
d'œuvres très stimulants pour les joueurs. 
Mais rjen n'a été négligé et même la partie 
stratégique est plaisante avec une carte du 
Japon dessinée avec soin. 
Sans parvenir. à rivaliser avec la beauté de 
Lords of the Rising Sun, Populous bénéfi· 
cie d'une réalisation de qualité. Une bonne 
partie de l'écran est occupée par différen· 
tes icônes, ce qui ne laisse pas beaucoup 
d'espace pour la zone d'action. En dépit de 
cela, la réprésentation en perspective 3D 
et la qualité du graphisme sont particuliè· 
rement agréables. De plus, les change· 
ments de décors, en passant d'un monde 
à l'autre, apportent une agréable diversité : 
déserts, étendues de glace, etc. 
Ces trois programmes peuvent vous per· 
mettrent de vous familiariser avec ce style 
de jeu sans risquer de vous en dégouter à 
tout jamais. 
Populous offre un premier contact idéal, car 
même s'il ne s'agit pas d'un wargame, à 
proprement parler, il présente de nombreux 
points communs avec ce genre. C'est un 
programme aussi original que passionnant 
et sa facilité d'accès est également un atout 
Important. Dans un deuxième temps vous 
pouvez aborder Lords of the Rising Sun. 
Cette fois, il s'agit bien d'un wargame, mais 
la présence de scènes d'action contribue 
à le rendre plus abordable pour un novice 
et relance l' intérêt du jeu. 
Ensuite, il ne vous restera plus qu'à essayer 
un véritable wargame. L'ergonomie et la 
rapidité de Conflict Europe en font un excel· 
lent choix pou r débuter. Une fois le méca­
nisme assimilé grâce à ces trois program· 
mes, vous poum~z vous plonger dans une 
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notice et vous laisser séduire par ce type 
de jeu et choisir parmi le très grand nom· 
bre de jeux disponibles sur le marché. 

Pour ceux qui veulent 
aller plus loin 

Une autre approche du genre passe par des 
simulations qui présentent de nombreux 
points communs avec les wargames. 
Carrier Command : un grand programme, 
mi-simulation, mi-wargame. Passionnant et 
très bien réalisé. 

Flrezone (PC) . 

Rebel Charge (Amlg a). 

Wat erloo (Amiga). 

. ,. 

Carrier Command (ST). 

UMS (PC). 
Falcon : la plus belle des simulations aérien­
nes, qui exige un bon sens tactique. 
Red Storm Rising : une excellente simula· 
l ion d'un conflit moderne. 

Les débutants 
Fire Zone : un autre programme d'initiation, 
signé PSS sur le thème de la science­
fiction. Un wargame intéressant, et pas trop 
difficile. 
Battle Tank : ce programme sur micro 

s'accompagne d'un plateau sur lequel on 
déplace des tanks. Une bonne approche 
des jeux de plateau, à mi-chemin entre un 
wargame et un jeu de société. 

Les joueurs confirmés 
Rebel Charge at Chickamauga: un war­
game de bon niveau qui reconstitue une 
bataille de la guerre de Sécession (notice 
en français). 
UMS: une réussite dans le genre sur micro. 
D.es batailles célèbres et la possibilité 
d'acquérir des modules par la suite, comme 
celui sur la guerre du Viêt-nam. Un gros 
effort au niveau de la réalisation. le théâ· 
tre d'opérations est représenté en 3D, dans 
son ensemble. Mais les règles sont les 
mêmes pour le conflit du Viêt-nam que pour 
une bataille de l'antiquité, ce qui est tout 
de même assez surprenant. Une notice très 
impressionnante, certes, mais tradui te en 
français. 
Waterloo : une honnête reconstitution de la 
dernière bataille de !'Empereur. Une repré· 
sentation en 3D, mais les différentes uni· 
tés sont difficilement identifiables. On 
trouve cependant quelques innovations très 
intéressantes (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 

Je tiens à remerc ier la boutique Descartes, la rédac· 
tian de Casus Bell/ et, Pierre Grimbert de Jeux et Stra· 
tégie pour leur aide précieuse. 







,. . 

Après le succès du S20 ST, ATARI lance A]~iJiOi~N\\ùip];l:'EESlf _ 
Pl.US DE VIDÉO. l'ATARI S20 STE 

aujourd'hui le S20 STE pour vous foire partuger le pouvoir créatif des Dieux. 

Avec une palette de 4096 couleurs, le son numérique en stéréo 

et des nouvelles interfaces manettes, l'ATARI S20 STE vous offre 

également la puissance de Io technologie 16132 bits, Io sim~icité de 

l'interface graphique GEM et du nouveau système d'exploitation TOS, 

se coMecte à tous les téléviseurs ou moniteurs couleurs munis d'un 

connecteur Péritel. Il possède une synchronisation vidéo externe qui 

pennet de connecter directement une interfoce GENLOCK externe. 

Il est désonnais passible d'associer les images de l'ordinateur à celles 

de vos films vidéo. 

la compatibilité avec tous les logiciels du S20 ST et les fichiers MS-DOS. 
PLUS DE SON. Dans le domaine de la musique et du son, 

Pl.US DE GRAPHISML L'ATARI S20 STE permet de trav0iller ATARI est aujourd'hui un standard. 

Les deux coprocesseurs sonores 

internes font du S20 STE un véritable 

toutes les images, synthétiques 

ou numériques, et même la vidéo. 

Avec sa palette de 4096 couleurs 

et le nouveau coprocesseur 

instrument de composition 

stéréophonique et autonome, tandis 

graphique SHIFTERIBLITTER, 

le STE est un puissant outil de création graphique. 

que lïnterface MIDI intégrée pennet de piloter toute une formation 

d'instruments MIDI. 

Pl.US D'INTERFACES. Outre les dix interfaces standard 

déjà présentes sur le S20 ST permettant de connecter de 

nombreux périphériques (lecteur de disquettes externe et disque 

dur, imprimantes matricielle et laser, modem, cartouche ... ), 

l'ATARI STE possède deux nouveaux ports de manettes de 

commande et deux prises haut-

PLUS DE PERFORMANCES. Le nouveau système d'exploitation 

TOS et l'interface graphique GEM contenus dons les 2S6 Ko de ROM 

exploitent pleinement le hardware du STE. Pour Io programmation, Io 

bibliothèque de langages et d'outils de développement est aujourd'hui 

très complète et répond à tous les besoins, du débutant au professionnel. 

parleur pour la stéréo. Pour les jeux, 

ses qualités sonores, graphiques 

et la possibilité de connecter deux 

pistolets optiques, deux paddles 

et jusqu'à six joysticks en font une 

machine à jouer hors pair. 

Graphisme, musique, éducation, programmation ou jeu, quel 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 520 STE 

CONFIGURATION DE &...sf 
512 Ko dt RAM, 256 ICo de ltOM, ltcttvr d. diiqv.ffe 3,.S' 720 Ko, souril,ç6bl. ptritjlhision, 

tnvir~ntrMnt oro~iqve GfM. 
COULEURS 
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- SALON DE MUSIQUE 89-
$1/P( a armes ega/es 

Du PC et du ST partout! Le ST, dominateur, est sans cesse plus performant grâce à des logiciels et 
des périphériques nouveaux. Mais le PC le rejoint et, dans l'ombre, le dépasse même parfois. Face à 

ces deux géants de la MAO future, très peu de 8 bits , peu ou pas de Mac et quelques tous jeunes 
créateurs .. . qui bidouillent sur ST. L'aspect amateur qui prévalait disparaît progressivement pour laisser 

place au professionnalisme. Dernier point, la percée des éducatifs ... 

Regroupés sur la mezzanine du Salon de la 
musique 1989, les stands de MAO étaient bien 
moins nombreux, cette année, que l'année 
dernière. Moins de petites firmes représentées et 
surtout très peu de machines à l'honneur. La 
MAO 1989 a fait le ménage : ce sont surtout 
l'Atari ST et le PC qui restent en course avec 
des configurations variées, de plus en plus 
performantes, mais aussi adaptées à tous les 
niveaux de travail et à tous les budgets. 
Pour la première fois, cette année, Atari France 
ouvrait son propre stand sur le Salon et 
présentait les softs de divers éditeurs. Les 
tendances de la MAO étaient ici très claires·: les 
logiciels séquenceurs et les éditeurs de sons d'un 
côté, les éducatifs de l'autre. Ces derniers 
constituent, d'ailleurs la grande tendance de la 
MAO d'aujourd'hui. Après avoir développé des 
logiciels performants pour les pros, de 
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nombreux éditeurs comprennent enfin la portée 
véritable de l'enseignement musical par 
ordinateur. Face au déjà célèbre Amadeus, 
élèves et profs ont découvert Répétition (Motet 
Octet) , un logiciel installé au conservatoire 
musical de metz, qui se permet de corriger votre 
interprétation d'une partition jouée sur un 
instrument MIDI. ou relié par un micro MIDI au 
sys\ème. Impressionnant.. . JCD Midi Soft 
présentait au Salon quatre éducatifs sur ST. Clé 
de Sol est un logiciel d'initiation au soHège et à 
la lecture. Il permet aux plus jeunes d'assimiler 
la portée à une main (un doigt = une ligne de 
la portée) et profiter de nombreux 
jeux/exercices. Dictée Musicale et Eurydice 
proposent l'un des dictées de notes de niveaux 
progressifs, !'autre des partitions pour la lecture 
adaptées à toutes les clefs et à tous les 
instruments (tessitures différentes). Reste, enfin, 

Orphée, un soft qui donne les bases de 
l'harmonie classique avec grilles d'accord, 
représentations graphiques, etc. Ces quatre softs 
ont deux atouts majeurs : leur faible prix de 
revient (entre 400 et 600 F} et surtout le lait 
qu'ils peuvent se suffire des capacités sonores 
du ST. JCD Midi Soft propose aussi une série 
complète d'éditeurs de sons pour Atari (de 500 
à 1 000 F pour chaque soft). 
L'apprentissage de la musique via l'ordinateur 
n'intéresse vraiment que les Atari ST. Mais les 
séquenceurs ou éditeurs de sons fleurissent sur 
tous les stands du Salon 1989. L'énorme stand 
Atari a, par exemple, permis à la société 
Upgrade de présenter sa dernière création, FM 
Melody Maker, testé sous cette même rubrique. 
Ne loupez pas ce soft, surtout si vous désirez 
faire vos premiers pas dans la MAO sans pour 
autant vider votre porte-monnaie .. . Chez Saro, 



les deux valeurs sûres de l'année sont • le gros• 
Cubase et •le petit • Pro 12. Commençons par , 
ce dernier. Pro 12 est en quelque sorte un 
demi-Pro 24 qui a su garder l'essentiel des 
fonctions de son grand frère mais ne risque , en 
aucun cas, de grever votre budget. Pour moins 
de 700 F, le Pro 12 offre un véritable 
séquenceur, souple et maniable, mais sans la 
vision en clair du contenu des pistes. C'est là le 
défaut principal de presque tous les séquenceurs 
des années précédentes, un défaut aujourd'hui 
gommé, pour le haut de gamme, avec le très 
puissant Cubase. Il était, à coup sQr, la vedette 
des stands MAO du Salon de la Musique 1989. 

Programmes 
plus faciles 

D'un côté, la puissance et la dynamique de 
l'Atari ST, de l'autre, la très grande accessibilité 
du programme. Chez Sara, on se vante d'offrir 
enfin la «vision en clair du contenu des pistes•. 
Exemple : sur une grille, une pattern ou bloc de 
mesure, est représentée par un rectangle. Facile 
alors de copier, de dupliquer, d'effacer cette 
pattern d'un seul coup de souris ... Mais cette 
•trouvaille•, qui fait les délices des ex­
possesseurs de Pro 24 n'en est pas vraiment 
une. Certes, les utilisateurs de Pro 24 vont enfin 
profiter de cette • version en clair • qui manquait 
cruellement à leur machine (quelques critiques 
l'avaient remarqué depuis deux ans} mais qu'en 
est-il des utilisateurs de Master Track ou de 
MIDAS qui profitent de toutes ces options 
depuis presque deux ans? Disons donc 
simplement que le Pro 24 a enfin trouvé son 
maître au sein de Steinberg. Cubase est un soft 
très performant qui contrôle tous les événements 
MIDI en clair et à la souris (contrôleurs style 
shunt, volume, stéréo, etc.), offre un travail 
multitâche ou s'affrontent l'affichage de la 

Cà b idouille s ur S T 
avec la société STdev: des cartes en k it. 

,flNlllllll 

Saro, le c deuxième" gros stand Atarl avec, du 
p lus petit au plus gros, Pro 12 et Cubase. 

partition, un module boîte à rythme, un contrôle 
de tous les instruments ... De quoi faire craquer 
tous les poss.esseurs de Pro 24, que Sara vous 
reprend d'ailleurs pour 1000 F si vous 
achetez un Cubase. Génial! 
Mais si, côté Atari, on fête en grande pompe 
l'avènement de la «vision en clair • et du 
multitâche, on reste plus discret mais tout aussi 
efficace côté PC. En face, stand minuscule qui 
n'oppose que deux spots aux light-shows 
d'Atari, Fretless International a posé sur son 
bureau un PC, trois expandeurs Roland et une 
chaîne MIDI. Configuration modeste en 
apparence mais qui a de quoi surprendre les 
plus allumés de la MAO. Inutile de traiter à 
nouveau de l'inégale combat que se livrent ST 
et PC en matière de MAO. D'un côté, la 
dynamique, le prix de revient et la renomm~e 
de l'Atarî, de l'autre, les dollars du PC, son 
manque de • classe • mais sa puissance et son 
sérieux. Et franchement, il y a de quoi hésiter! 
Avec sa nouvelle version du Séquence 1000 
(Cf. Tilt n° 00), Fretless va aussi loin que 
Cubase : •vision en clair•, multitâche, module 
boîte à rythme, édition de sons temps réel et 
même table de mixage incorporée, les versions 
Usefool du Séquence 1000 font, à mon avis, 
partie des séquenceurs les plus performants du 
moinent. A la base de cette réussite, 
l'association de Fretless International et de 
Roland. C'est la première fois qu'un 
constructeur d'expandeurs (la renommée des 

La société Fre tless a mis au point avec Roland 
un ensemble sequenceur/ édlteur de son/ eJCp<lnder 

produits Roland n'est plus à faire ... } met au 
point des machines directement liées au travail 
sur micro. Ainsi, le soft Usefool 40, par 
exemple, n'est autre qu'un séquenceur type 
Séquence 1000 doublé d'un puissant éditeur de 
sons pour Roland 05, DIO, 020, 0110, autant 
d'expandeurs très souvent présents en studios. 
Face à cette puissance, Roland a du même 
coup construit des séquenceurs dédiés aux 
Usefool sous forme de Rack et qui donne accès 
aux sons de plusieurs machines traditionnelles 
comme pour la série des 05, 020, etc. Etrange 
Salon donc que celui où partout fleurissent les 
écrans de I' A tari alors que le stand 
Roland travaille sur PC! PC et ST, l'offensive se 
précise jour après jour ... 

Des centaines 
de titres! 

Dernier point fort du Salon de la Musique 1989, 
l'extraordinaire boom des disquettes de 
morceaux préprogrammés pour tous les 
séquenceurs. Chez Saro, la collection des Midi 
Song couvre deux cents titres disponibles pour 
Cubase, Pro 24, Notator, Creator, etc. Et, face 
aux déjà célèbre MidiMix, Fretless (toujours 
lui) développe une collection d'une trentaine 
de titres, les Midi Music, essentiellement pour 
séquenceur MT 32 de Roland. 
En bre f 
• La société DCJ a développé sur PC un 
séquenceur/ éditeur de partitions simple mais 
efficace et propose une demi-douzaine 
d'interfaces MlDI pour PC. 
• La toute jeune société ST dev propose en kit 
sur ST des cartes pour l'échantillonnage, la 
synthèse vocale, le micro MIDI, etc. 
Contacts 
DCI: 42.82.90.89. 
Fretless: 42.46.28.03. 
JCD: BP 22, 95430 Auvers/Oise. 
Saro: 43.57.62.79. 
STdev: prendre contact au journal par courrier. 
Upgrade: 43.44. 78.88. 

Olivier Hautefeuille 
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Fichier Op~ions Aide 
HEART.HUS,Ballade 

Do 

J 

r table de mixage. 

f • ,h • •~ Oo~aon• . . .. 
' .. ... 

S ix Instruments parmi soixante-dix huit, avec les 
mêmes sonorités q ue l 'ancien MSX Yamoha. 

Ecriture classique à la souris. FM Melody Maker s'occupe ensuite de l'arrangement. 
Le musicien peut agir, grlice à des menus, sur toutes les options visibles. 

FM Melody Maker 
uàorchestre a portee de souris 

FM Melody Maker est le premier programme qui plaque 
complètement les arrangements sur une mélodie avec batterie, 

basse, violons, cuivres ... Souple à manier, ce logiciel d'initiation 
mène finalement à la MAO professionnelle. 

Comment faire de la musique sur ST sans pour 
autant investir dans un système complexe 
synthétiseur/ expander / sequencer? Music 
Construction Set avait déjà apporté une 
première réponse à ce problème, sans pour 
autant résoudre la question de 
l'accompagnement musical: basse, batterie, 
arrangement. La véritable solution vient 
d'arriver. Présenté au Salon de la Musique 
1989, FM Melody Maker apporte, aux 
musiciens en herbe, un système musical 
complet, très simple à manier et qui pourra, par 
la suite, vous mener vers la MAO 
professionnelle. Le soft se connecte en plus à 
votre chaîne hi-fi par le biais de son interface. 
Attention, décibels ! 
La meilleure façon de décrire FM Me/ody Maker 
est de le comparer aux •petits• synthétiseurs 
que l'on trouve sur le marché, ces claviers qui, 
à partir d'une simple mélodie, vous procurent 
un accompagnement complet. Le tableau 
principal du soft traité ici est très classiquè. Sur 
la portée, le créateur va disposer les notes et 
silences à la souris. Choix de l'armature 
(nombre de dièses ou de bémols à la cleO , du 
tempo, mesure 4/ 4, 12/ 8. Le programme est 
aussi classique que maniable et il suffit de 

112 

presser la touche Joue pour se régaler les 
oreilles. Voici la base musicale de FM Melody 
Maker. Passons maintenant aux •plus > qui font 
de ce logiciel un best de la MAO amateur. 
Dès que l'on enclenche l'écoute d'une mélodie 
créée note à note, l'arrangement qui 
l'accompagne surprendra les anciens utilisateurs 
de Music Construction Set. Une boîte à rythme, 
une basse, quelques cuivres ou violons, le 
résult~t est impressionnant! Vous allez 
maintenant modifier le style de votre morceau à 
l'aide des menus déroulants et des icônes 
pr~sents sur le tableau principal. Première 
manipulation, le choix des instruments. FM 
Melody Maker utilise des sons FM (78 au total) 
très proches des sonorités qui existent sur les 
s11stèmes musicaux MSX de Yamaha. Rien à 

' voir, bien sOr, avec les sons d'un DX 7 ou des 
instruments digitalisés. Les sonorités de la boîte 
à rythme sont assez simples (la caisse claire est 
décevante) mais on trouvera en contrepartie des 
basses, des nappes ou des flûtes vraiment 
réussies. FM Melody Maker possède six voix 
musicales en plus de la partie rythme. 
L'arrangement est mis en place par la machine 
selon des bases classiques. Si vous inscrivez des 
accords sous votre mélodie, l'arrangement les 

met en place sans problème avec une basse, un 
contrechant, par exemple (c'est une deuxième 
mélodie qui colle à la première). Mais même si 
l'on n'inscrit aucun accord, le programme définit 
de lui-même une suite d'accords. Voilà qui 
confère à ce logiciel un rôle éducatif 
c intelligent >. Merci pour ceux qui ne maîtrisent 
pas encore l'harmonie! Pour changer le feeling 
de votre thème, vous pouvez ensuite choisir un 
arrangement • machine • selon divers types de 
musique. Rock, swing, latin, reggae, etc., toutes 
les voix musicales vont aussitôt coller à ce 
noûveau style, ce qui est une fois encore 
intéressant si l'on veut étudier les bases 
musicales des différents genres. Il ne vous reste 
plus qu'à modifier le volume de chaque 
instrument avec la table de mixage 
incorporée au tableau principal et bien sûr 
sauvegarder votre création. 

Une boîte à rythme 
très maniable 

Voilà pour l'essentiel du travail de base de FM 
Melody Maker. D'autres fonctions vont ensuite 
vous permettre de pousser un peu plus loin la 
création. La boîte à rythme disponible dans les 
menus déroulants est d'une maniabilité 

Canstn1ction du rythme sur une mesure. 





Mise en ordre du mesures rythmiques 
du FM Melody M aker. 

exemplaire. Sur une grille, vous «dessinez• 
vous-même plusieurs séquences rythmiques en 
temps réel. L'éditeur de morceaux vous 
permettra ensuite d'enchaîner ces séquences 
pour mettre en place la rythmique du thème 
complet et la sauvegarder. FM Melody Maker 
permet également d'utiliser l'interface MIDI de 
I' Atari ST. Si vous travaillez avec des 
instruments MIDI (synthés, boîte à rythme, etc.), 
votre thème sera joué avec les sons de ces 
derniers. En revanche, s'il est possible 
d'enregistrer à partir d'un clavier MIDI, le 
morceau mémorisé ne peut pas être exploité 
avec les arrangements de FM Melody Maker. 
Un bug qui devrait être très rapidement corrigé. 
FM Melody Maker s'adresse à tout ceux qui 
veulent créer des musiques riches 
et complexes sans pour autant investir dans 
un matériel trop onéreux et passer 
de longues heures à écrire une ligne · 
de basse, un arrangement pour Ilote, 
synthés, etc., ou même une partition pour 
batterie (bien que cela soit possible!) . j'aî 
apprécié la maniabilité de ce logiciel {souris, 
rapidité d'apparition des divers tableaux, travail 
en temps réel pour la boîte à rythme, le choix 
des instruments) et le juste compromis entre la 
simplicité de son maniement et la richesse de 
ses possibilités. Un produit ludique, performant 
et didactique. Que demander de plus? 
{Disquette et cartouche Upgrade pour Atari ST. 
Prix : 800 F environ) Olivier Hautefeuille 

-Revolver-
Revolver permet de charger 

plusieurs programmes dans la 
mémoire du ST. .Mais il 

fait beaucoup d'autres choses. 
Alléchés ? Alors, lisez .. . 

Ce programme est un switcher, c'est-à-dire un 
logiciel permettant de charger plusieurs 
applications en mémoire et de passer de l'une à 
l'autre sans perte de temps. Attention switcher 
ne veut pas dire multitâche et les applications 
mises de côté seront gelées jl,lsqu'à leur · 
prochain appel. Le programme prend toute sa 
signification avec une mémoire étendue (Méga 
ST4) mais peut déjà fonctionner avec un Méga 
de mémoire. Huit partitions peuvent être 
configurées à l'aide de blocs de 128 Ko. La 
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répartition de la mémoire vive libre peut 
s'effectuer en fonction de la taille de chaque 
partition ou, au contraire, de manière égale. On 
peut sauvegarder chaque partition 
indépendamment, ce qui vous évitera de 
charger successivement programme et fichiers de 
travail, d'autant que la sauvegarde et le 
rechargement sont particulièrement rapides. 
Cette sauvegarde peut même s'effectuer de 
manière automatique à intervalles de temps 
réglables, option bien utile dans les programmes 
mal débogués. Lors du passage d'une partition à 
l'autre, le second écran s'abaisse sur le premier 
comme un rideau {effet très bien rendu). 
Le programme propose un grand nombre 
d'options complémentaires très utiles. Tout 
d'abord on dispose d'un disque virtuel d'unité 
d'affectation et de taille variable Ousqu'à 60 % 
de la mémoire). Ensuite, le spouleur 
d'imprimante permettra de libérer rapidement 
l'ordinateur de sa tâche d'impression. U est lui 
aussi de taille variable et peut être vidé à tout 
moment pour suspendre une impression. Le 
Floder Fix supprime l'aberrante limite des 
quarante dossiers du TOS et vous permet de 
fixer celle-ci au nombre voulu. Un tampon 
d'accès disque, lui aussi paramètrable, accélère 

le débit des données de 4 à 9 K à la ~conde. 
Revolver donne accès aux principales fonctions 
du panneau de contrôle : clic des touches, 
répétition des touches, cloche d'alarme, 
configuration des ports série et parallèle. Le 
boot-manager permet de choisir les accessoires 
qui seront activés lors du boot. La vérification 
de l'écriture lors des opérations de copie de 
fichiers peut être désactivée, ce qui améliore la 
vitesse au détriment de la fiabiliM. Il est possible 
d'envoyer une séquence d'instructions vers tous 
les ports de sorties {parallèle, série, écran, MIDI, 
clavier) pour les configurer. La souris est gérée 
de manière classique ou accélérée de façon 
linéaire ou proportionnelle. On dispose encore 
du remplacement du double clic gauche par clic 
droit, du reset par touches, complet ou 
seulement de la partition en cours, de 
l'émulateur VT 52, de la sauvegarde des images 
au format Neo, d'une gestion de fichiers avec 
utilisation de jokers et d'un formateur étendu. 
Comme vous le voyez, Revo/uer dépasse de 
loin les fonctions d'un •simple» switcher. Un 
excellent programme, très simple et très 
agréable d'emploi, fourni avec un manuel clair 
en français (disquette Arobace pour Atari ST. 
Prix : 490 F) . Jacques Harbonn 

- - ·Real Time·- ­
·Sound Processor 

Transformez votre Amiga en une boîte d'effets sonores: écho, delay, 
chorus,_ .. Real Time Sound Processor est réellement 

très puissant. Encore faut-il en avoir vraiment l'utilisation. Ce n'est 
pas un petit jouet pour passer un bon moment. 

TltW LFO : T.i""" LTO: 

••,.iod A: Pe.-r1.od B: 
Volu.f'W' A: VOl&Ute 8: 
,..,,_,, llp: 

A .. '#1V1.i1tchin i 

Une boîte à effets qui se place entre une source 
sonore et la sortie audio de l'Amlga. 

Real Trme Sound Proœssor est un générateur 
d'effets sonores. Grâce à son interface, vous 
faites •entrer• dans votre Amiga un son 

·.quelconque (micro, chaîne hi-fi, guitare, 
synthé ... ) . Ce son va être modifié en temps réel 
par le soft avant de ressortir par les prises audio 
de l'Amiga. Ce logicie.I est l'équivalent dé ce 
que l'on appelle les «effets• dans le jargon 
musical {pédale d'effet pour les guitaristes, par 
exemple). Comme toujours, Real Time Sound 
Processor est plus performant que de telles 
machines puisqu'il donne accès à toutes les 
options de modulations en mode plein écran. 

En revanche, l'utilisation d'un tel soft est assez 
réduite. Difficile de balader son Amiga en studio 
ou sur scène. De plus, si ron travaiUe sur une 
configuration MIDI complète, l'Amiga sera plus 
utile en tant que sequencer que pour le travail 
des effets {sauf en multitâche). Pour le novice, il 
ne reste alors que lagrément de transformer des 
sons pour le plaisir de la découverte. RTSP est 
assez facile à manier. La documentation 
française fournie avec le soft explicite de façon 
très pointue ce qui compose un son et comment 
le modifier. Il faut pourtant s'accrocher pour 
percer tous les mystères de leffet sonore. Seule 
la pratique vous permettra en définitive de 
maîtriser parfaitement le soft. Une vingtaine 
d'effets préprogrammés sont disponibles sur la 
disquette. Echo, delay, phaser, le résultat est 
assez bon si l'on exclut le souffle qu'apporte 
l'Amiga et qui est assez gênant pour un travail 
sérieux. RTSP est, pour conclure, un soft 
original (le premier du genre, à ma 
connaissance) mais qui, tout comme les 
digitaliseurs sonores, n'a d'intérêt que si on 
l'utilise pour un travail très précis. On se lasse 
assez vite de l'aspect ludique et seul le travail en 
multitâche sur Amiga 2000, avec une 
configuration MIDI êomplète, séduira les pros de 
la MAO {disquette et cartouche Adept 
Development pour Amiga). Olivier Hautefeuille 
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Comparatif PAO 
;First Publisher-Le Journaliste 

A côté des grands logiciels de micro-édition, beaux 
et chers, que sont Ventura et Pagemaker, le PC dispose de 

plusieurs applications moins onéreuses mais pourtant 
séduisantes_ Ces PAO, loin d'être toutes identiques, obéissent à 
des logiques différentes. En voici deux spécimens exemplaires. 

la publication assistée par ordinateur (PAO) est 
devenue un genre particulier avec ses règles 
bien établies. Rappelons que son but est la mise 
en page de textes et, éventuellement, d'images. 

,_,,_,, ... ......... ..,. ._ ..... ............. -.... ....... _. 
::-__!'_!!'....;.. 
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l'ambition ultime d'un tel logiciel est la 
réalisation complète d'un journal, depuis 
l'éc,riture jusqu'à l'imprimerie. 
Si les FAO ont beaucoup évoluées depuis leur 

PF&' FtRSr PUNJSIŒll !PC_,,,_ 
"8..ISHl~TI._ -
~1--.: 9t 

fllÇ Q /AT, fl$/1, • -512111'.1•#1 ...... 

f'f'S .......... cinq 
,.,kw ~ 
-.. p1&Sieur• 
tl:ih- ...... 1111- . -

• ••· n . u.,.. -

a-uue.u-., 
-v..e . . .... .. ..... __ ......... ., 
.... l .. '-"-· ... -

La an:epUon C1U .D.ffA.JSTE est ITtlJl1ulQft. 

Le 1ra...a sa l1àcompose "" pluslar; phnses dB 
lraltBTW1l llU se - l1tlS o.~ La pnmll!l"e 
~t'oppllcnUon. 

Cllllt. .,.ra.u. ~ - ~ ... ~ .. ec:dls mac. 
f'k:tlllln. c ortlcJas. ,-....,.. ~ • .......,. ), le ............ -
................ ~ ..... , ....... t ... pa .... vtlUM.. 
DM5 sa~~. le ......,..liH.e ~ 3 QtallW'S t 

-~~a 
-~~a 

- COIR'ER.T..APP 
c. ........ ~-~ .............. , ....... t 
~~o a-...-._ tmct.. __.....,,.,. • ~, 
...... 195 ...... dW..S . ...... • 

<J!~ dl~ '"" - ... . 

I• 

apparition, elles sont restées fidèles à quelques 
principes de base. les deux principaux sont le 
WYSIWYG (what you see is what you get, ce 
que vous voyez à l'écran est ce qui apparaîtra à 
l'imprimante) et les cadres mobiles et extensibles 
dans lesquels viennent prendre place textes ou 
images. Dans tous les cas, vous pouvez toujours 
transformer directement la page que vous êtes 
en train de composer : ajouter ou retrancher du 
texte, changer le style ou la taille des lettres, etc. 

First Publisher: 
plus traditionnel 

First Pub/isher, ne s'écarte pas de cette 
philosophie. Le Journaliste, en revanche, 
propose une façon de voir entièrement 
différente. Commençons par le plus traditionnel, 
First Publisher. l'environnèment de travail, de 
type GEM, ne surprenait aucunement un 
possesseur d'Atari ST: menus déroulants, 
icônes et touches de fonctiOJl. la saisie des 
textes est possible directement ou à partir de 
votre traitement de texte habituel, après 
conversion au format ASCII. Quatorze polices 
différentes sont disponibles, tailles et styles au 
choix. Pour les images, c'est bien simple, un 
utilitaire de sauvegarde, SNAPSHOT, se charge 
d'adapter presque tous les formats, en particulier 
GEM et Pointbrush. Une bibliothèque de base 
offre un choix d'images facilement' accessibles. 
la souplesse et l'originalité de First Publisher 
résident dans sa capacité à travailler sur deux 
pages différentes : une page texte et une page 
graphique. la page graphique permet de 
modifier la taiUe des colonnes et des lignes. 
C'est dans ce mode que se fait aussi l'installation 
et le réglage des images: taille, déplacement, 
pivotement, inversion vidéo, cadrage, etc. Une 
fois installée, une image reste accessible pour 
modification ou suppression . la page texte 
permet la saisie, la modification des polices de 
caractères, le couper-coller, etc., comme un 
traitement de texte. On passe du mode texte au 
mode graphique à tout moment, 
en cliquant sur une icône. 
la flexibilité de First Publisher n'en exige pas 
moins une procédure de travail par étapes. On 
commence par la définition du format de la 
page : nombre de colonnes, justification et 
marges. Vient ensuite la mise en place du texte, 
par saisie directe ou en important des fichiers 
déjà existants. On poursuit par l'installation des 
images et ornements (filets par exemple). Puis 
une visualisation de la page totale vous rend 
évidente les rectifications indispensables. Il vous 
est alors loisible de changer ce que vous voulez, 
y compris les polices de caractères. la 
dernière étape est l'impression, en brouillon 
d'abord pour constater le résultat, puis en 
standard ou en courrier selon votre choix. 

Le Journaliste travaille 
en atelier 

Avec Le Journaliste, on change radicalement de 
mode d'emploi. la procédure de travail fait 
immanquablement penser à ce qui se passe 
réellement dans un journal. ·Le logiciel est divisé 
en ateliers, qui correspondent aux métiers de la 
presse : l'atelier Article pour les rédacteurs, 
l'atelier Montage pour les maquettistes et l'atelier 
Presse pour l'imprimeur. 
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Panoramix a perdu la tête 
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la potion magique. 

le village est en émoi, 
les romains aux aguets, 

le devin charlatan, 
les sangliers en fuite 

et Obelix a faim. 



la première chose à faire est d'installer Le 
Journaliste sur soi:i PC (disquette ou disque 
dur). Comme il est nécessaire de déterminer les 
chemins d'accès aux différents fichiers {fontes, 
articles, montages, dessins), les néophytes en 
informatique ont tout intérêt à se faire assister 
par des connaisseurs pour cette opération. 
le premier atelier, Articles, propose quatre 
formats de colonnes, 1/3, 1/2, 2/3 de pages 
ou la surface totale de la feuille . les textes 
peuvent, comme d'habitude, être saisis ou 
importés au format ASCII. C'est aussi à ce stade 
que se sont déterminés le format Qustification et 
marges) et les fontes. Un même article peut en 
contenir plusieurs de formes et de tailles 
différentes. A noter le choix impressionnant de 
fontes disponibles. L'opération complète est à 
refaire pour chaque article. 
Les images, qui seront intégrées plus tard, sont 
choisies et traitées dans ce même atelier. 
Importées à partir d'une série de planches 
fournies avec ce logiciel, elles sont stockées dans 
un album. Le Journaliste accepte aussi les 
images au format GEM. A ce stade, une 
première sortie sur imprimante permet de 
contrôler rorthographe et la syntaxe. 
Dans le second atelier, Montage, on procède 
comme le ferait un maquettiste. Les articles 
{textes et images) sont amenés sous forme de 
pavés que fon dispose sur une feuille. Un mode 
loupe permet d'apprécier grossièrement la 
disposition des pavés. Pour obtenir une certaine 
souplesse au montage, il est préférable d'utiliser 
des pavés courts. Mais attention, le nombre de 
pages est limité à huit et le nombre d'articles à 
seize. Pour multiplier le nombre d'articles par 
page, il devient nécessaire de créer plusieurs 
fichiers montage si l'on veut créer des pages à 
l'aspect nuancé. A l'intérieur de chaque page, 
les pavés déjà placés peuvent être déplacés ou 
supprimés. Attention, encore une fois, la 
suppression d'un pavé entraîne la suppression 
de tous ceux qui le suivent 1 
Le dernier atelier, Presse, après chargement des 
fichiers montage, implique au préalable une 
visualisation sur lécran pour repérer les fautes et 
l'aspect général. les corrections éventuelles - il 
y en a fatalement - entraînent tout un 
processus de retour en arrière. Il faut repasser 
par l'atelier Article, puis par l'atelier Montage, 
où Il faut remonter les articles qui ont été 
démontés, et, enfin, retour à l'atelier Presse 
pour, ouf!, passer à l'impression finale. 

Le convivial et l'éducatif 
Ces incessants allers et retours entre les divers 
ateliers rendent indispensable l'élaboration d'une 
maquette précise avant même de commencer. 
C'est d'ailleurs cette rigueur qui justifie 
l'existence du logiciel. Nathan, concepteur du 
logiciel, ne cache pas l'intention éducative qui se 
dissimule derrière Le Journaliste. la formation 
prime sur la convivialité. First Publîsher, de son 
côté, est plus simple et rapide à utiliser. Plus 
rapide à apprendre, il offre aussi des possibilités 
plus étendues. Ces capacités ne doivent pas 
faire oublier que le travail de mise en page 
nécessite de construire ue maquette avant de 
laisser libre cours à son Imagination. Les pages 
surchargées d'images, bourrées de polices et de 
style différents devie.nnent illisibles et 
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CREATIÔN 
à l'œil ! C'est là que Le Journaliste tire son 
épingle du jeu. Peut -être est-il plus facile à 
comprendre pour celui qui n'a jamais eu de 
contact avec la PAO Il n'empêche que pour un 
travail rapide et bien fait , First Publi.sher est 
nettement préférable. Ces deux logiciels sont en 
fait plutôt complémentaires que concurrents. 
First Publisher (édité par SPC, distribué par 
Frame, vaut 1490 F. Le Journaliste (Nathan) 
cofite 1 050 F dans sa version complète. Il est 
divisé en quatre modules que l'on peut 
parfaitement acquérir séparément 
Version de base : 490 F ; l'illustrateur : 330 F ; 
Bibliothèque d'images : 200 F ; Bibliothèque de 
caractères : 200 F. Jean-Jacques Carron 

P.S.: Nathan annonce la sortie prochaine sur 
PC d'un nouveau logiciel de micro-édition : 
Typo Flash. Son prix prévu, 390 F, en fait le 
moins cher du marché. 
la préversion qui a été présentée paraît 
beaucoup plus facile et agréable à utiliser que 
Le Journaliste. Ce n'est pourtant pas un logiciel 
PAO à proprement parler puisqu'il ne dispose, 
pour les textes, que d'un seul type de 
caractères. 
Pour le reste, ce programme semble assez 
puissant avec, par exemple, la possibilité 
d'habiller les images en direct. li permet aussi de 
partager les pages en autant de modules que 
l'on désire. Nous en reparlerons .. . 

-Compilateur GFA 3.0-
Attendu depuis longtemps, le compilateur GFA 3.0, d'un usage 

facile, est doté d'options de compilation complètes et simples. Il est 
seulement dommage qu'il ne soit pas vraiment fiable. 

le GFA basic 3.0 est un superbe langage de 
programmation, simple et très complet. Aussi se 
devait-il de posséder un compilateur. C'est 
maintenant chose faite. Avant la compilation, 
vous pouvez définir une série d'options 
concernant le mode de fonctionnement et les 
possibilités de la machine. Ainsi G3WAIT 
attend l'appui d'une touche avant d'ouvrir un 
fichier lors de la compilation ou du linkage, ce 
qui permet d'avoir compilateur et fichiers GFA 
sur des disquettes séparées. G3MOVE amène le 
compilateur à économiser la place mémoire en 
éliminant le code source à mesure de sa 
traduction. n est encore possible de définir le 
nom du fichier objet, du fichier programme ou 
de la bibliothèque. Les autres options 
concernent le fonctionnement proprement dit du 
compilateur : activation des routines 
d'interruption, optimisation et gain mémoire lors 
de l'utilisation de Select-Case, messages 
d'erreurs apparaissant par numéro et/ ou texte 
en clair, Procedure avec transmission de 
paramètres ou sous forme de simples sous­
routines 68000, génération des Endfunc. 
Certaines options enfin devront être incluses 
dans le listing GFA: gestion des divisions 
d'entiers, limitation de la mémoire occupée par 
le programme, multiplication de mots longs avec 
Muls, traitement des paramètres de Rc-lntersect, 
gestion des arrondis. Le compilateur permet de 
produire un programme exécutable ou un 
accessoire de bureau. Compilateur 
et linker acceptent des routines en 
provenance d'autres langages (GFA assembleur, 
d~vpac li, turbo C, DRC, lattice C). . . 

Des bugs insidieux 
Qu'en est-il des résultats? Tout d'abord 
l'ensemble compilation-linkage est assez long 
même pour de courts programmes. Ensuite, 
certaines instructions ne peuvent être traitées. Si 
cela est assez compréhensible pour Tron, Troff, 
Trace$, Deflist, Dump, load, Save, Psave, List 
et Llist, cela l'est nettement moins pour d'autres 
non signalées d'ailleurs. Ainsi le simple Run est 

inactif (ce n'est pourtant qu'un simple saut au 
début du programme, accompagné d'un Clear) 
et amène le programme compilé à planter 
ensuite de manière aléatoire dans des 
instructions ne posant aucun problème 
autrement. De même End est traité de manière 
très bizarre lorsque cette instruction se trouve au 
sein d'une procédure. 
Mais il y a plus grave: les bugs. Ainsi l'addition 
entre variable réelle et variable entière donnera 
des résultats différents en fonction de l'ordre de 
ces variables et vous serez contraint d'utiliser 
une option de compilation ralentissant nettement 
le programme pour la contourner. Une autre est 
encore plus insidieuse : l'instruction Delete a (x) 
qui sert à éliminer l'élément x du tableau aO. 
élimine en fait l'élément x + 1 ! Autant vous 
dire qu'un programme qui tournait parfaitement 
bien sous interpréteur risque de produire des 
résultats bien étranges une fois compilé ! Il est 
déjà assez difficile de débugger un programme 
complexe pour ne pas avoir à gérer des 
anomalies supplémentaires de fonctionnement. 
c'est d'autant plus dommage que le gain de 
vitesse est appréciable, bien que moindre que 
celui annoncé dans la notice. Les tests et l'appel 
de procédures bénéficient d'une accélération 
d'un facteur 4, les fonctions logiques (telles que 
celles fournies dans la rubrique Sésame de Tiit 
n° 67) d'un facteur 3 et la plupart des autres 
fonctions d'un facteur 2. Seules les fonctions 
chaînes sont peu accélérées et les routines de tri 
quasiment pas (mais il faut dire qu'elles étaient 
déjà fortement optimisées). 
En conclusion, si ce compilateur apparaît rapide 
et puissant, les bugs Ttsiduels empêchent de s'y 
fier pour tout programme important. Certains 
vont parfaitement tourner, d'autres vont planter 
lamentablement et les derniers fourniront des 
résultats faux. Espérons qu'une nouvelle version 
totalement débuggée, cette fois, verra 
rapidement le jour, le GFA basic 3.0 se devant 
de disposer d'un compilateur aussi performant 
que lui (disquette Micro-Application pour Atari 
ST. Prix: E). Jacques Harbonn 
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APPORT ELECTRONICS 
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RAYON 

"OCCASION" 
Vente, achat. dépôt-vente. 

TOUS MATERIELS 
Micros / Ecrans / Periphèriques 

logiciels / accessoires 
matériel garanti 
Tél: 45.41.26.04. 

ATARI 
• ATARI 520 STE 

+ 4 jeux + 1 joystick 

• ATARI 520 STE 
+ECRAN GOUL. 
Atari SC 1425 

+ 4 jeux + 1 joystick 

• ATARI 1040 . 
.+ 1 O disk + 1 tapis 

• ATARI 1040 
+ SM 124 + logiciels 

• MEGA ST 1 
+SM 124 

---

AMIGA 
• AMIGA 500 

• AMIGA 501 
extension mémoire 

• AMIGA 500 
+ 1084 

~ .... • PORTFOLIO ATARI 
le plus petit PC du 

monde 
5 Jogiciels intégrés 

·---------------------------------------· 
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Periphèriques 
Accessoires 

• STAR LC 10 + cable 

•STAR LC 10 couleur 
+ cable 

• lecteur 3,5 p 
dbl face interne 

• lecteur externe 3,5 p 

• doubleur video 

• cable minitel 

• souris Atari 

• cable peritel ST 

SERVICE MINITEL 
• Gagnez du temps, 

en passant vos commandes par minitel . 
• Réglement possible par Carte Bleue 

directement sur minitel . 
• Jouez au J.B.G. QUIZZ et gagnez 

un ATARI 520 STE. 

36 15 code AC3*JGB 

POUR LES FETES, 
RESERVEZ MAITENANT ! 

Pour les clients de province 
Port gratuit à l'achat d'un ordinateur 
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tant de manifestations de cette 
OPA silencieuse. Résultat con­
cret: la prolifération d'appareils de 
trucage spécifiques, souvent fort 
coûteux, et dissimulant à l'utilisa­
teur leur nature informatique afin 
de ne pas l'effaroucher. 

L'ordinateur 
vidéographique 

Cette relation est ensuite apparue 
au grand jour, lorsque ce fut au 
tour de l'ordinateur deJaire un pas 
vers la vidéo avec l'avènement de 
la desktop uideo, c'est-à-dire la 
vidéo assist.ée par micro-ordina­
teur. li suffisait d'y penser: les 
diverses fonctions évoquées ci­
dessus (digitalisation, titrage, 
montage, voire traitement et 
modification des images) peuvent 
être assumées par un ordinateur 
unique et fier de !'être, avec pour 
conséquence directe un abaisse­
ment du coût de la chaîne de pro­
dut;.tion d'images et une extension 

Y significative des potentialités 
créatives. La desktop video 

met à la portée de )'amateur 
la réalisation de génériques de 

présentation des séquences fil-
mées, la personnalisation des 

images par adjonction de dessins 
créés sur ordinateur, l'aménage­
ment d'effets de transition entre 
scènes (fondus au noir, etc.) et, 
depuis peu, le montage des 
séquences. C'est Sony qui, le pre­
mier, a officialisé cette union en 
lançant sur le marché une 
machine revendiquant le titre 
«d'ordinateur vidéographique »: 
le HB-G 900, un MSX 2 équipé 

d'un digitaliseur et d'un 
genlock (interface 

permettant la synchronisation et 
le mixage ffimages de différentes 
sources telles qu'un micro et un 
magnétoscope, par exemple). 
Cet ordinateur qui figure tou­
jours au catalogue de la marque 
est, en outre, capable de pilo.ter 
des périphériques vidéo (magné­
toscope professionnel U-Matic ou 
lecteur de vidéodisques). Princi­
pale ombre au tableau : son prix 
(environ 35 000 F) qui réserve 
cet appareil à une utilisation semi­
professionnelle. 
Depuis la sortie de cette machine, 
les choses ont considérablement 
évolué et une nouvelle génération 
de matériels et de logiciels est 
venue instaurer une saine émula­
tion dans cette branche nai$Sante 
de la micro-informatique. Nous ne 
parlerons pas ici des quelques ten­
tatives fort peu retentissantes 
visant à transformer certains ordi­
nateurs 8 bits en bancs de titrage 
bon marché. Les rares program­
mes et périphériques pour machi­
nes 8 bits qui ont vu le jour à une 
époque sont aujourd'hui introuva­
bles en France, si l'on excepte 
quelques digitaliseurs d'images. Il 
faut reconnaître que la des.ktop 
video est aujourd'hui la chasse 
gardée des 16/32 bits, et, en par­
ticulier, de l'Amiga en raison de 
ses performances graphiques. 
Contrairement au ST, il permet, 
en effet, d'afficher des images 
plein écran sans bordure exté­
rieure, ce qui lui donne un avan­
tage décisif sur son concurrent. 
Mais la plupart des logiciels de 
desktop video exigent au mini­
mum un mega-octet de RAM ! 

La vigilance s'impose ! 
Quant au PC, il reste encore à la 
traîne (du moins en France), mais 
il est fort probable que les excel­
lentes performances graphiques 
de son mode VGA seront pro­
c.hainement mises à profit par cl.es 
applications en desktop video. Le 
Mac II d' Apple prend déjà ce che­
min dans le créneau du haut de 
gamme. Encore faut-il reconnaî­
tre que les performances des ordi­
nateurs 16/32 bits, ou même 32 
bits, sont souvent insuffisantes 
pour la réalisation de trucages 
sophistiqués en temps réel, tels 
qu'on peut les voir dans les géné­
riques d'émissions de télé ou dans 
des vidéo-clips, par exemple. Mais 
après une période héroïque 
qui a fait quelques 

victimes chez les adeptes trop 
confiants des nouvelles technolo­
gies, la vidéo assistée par ordina­
teur est entrée dans une phase de 
maturité. Certes, il convient de 
rester prudent et de tester, autant 
que faire se peut, les configura­
tions de matériel dont l'achat est 
envisagé. Et il ne faut pas se con­
tenter du résultat visuel à l'écran : 
nous vous conseillons de faire des 
essais d'enregistrement des Ima­
ges sur magnétoscope, ce qui 
peut donner des résu1tats qualita­
tivement différents. Les solutions 
proposées aujourd'hui par des 
revendeurs de micro-informatique 
qui s'autoproclament, souvent de 
façon présomptueuse., « spécialis­
tes de la desktop video ,. ont 
néanmoins résolu leurs problèmes 
de jeunesse et la vidéo assistée 
par ordinateur voit s'ouvrir à elle 
des débouchés prometteurs dans 
les domaines de la communioa' 
tion d'entreprise, de la télévision 
locale, du vidéo-clip ou tout sim­
plement de la vidéo amateur. Il 

Ce nom mystérieux, qui évoque 
davantage les lacs brumeux 
d'Ecosse que les enfraiUes électro­
niques de quelque appareil 
moderne, désigne le maillon­
essentiel de toute chaîne de desk­
top video, celui qui rend possible 
le mélange des images de l'ordi­
nateur avec celles d'une autre 
source vidéo. 
Les possibilités d'incrustation 
offertes varient d'un appareil à 
l'autre. Les modèles les plus sim­
ples placent l'image de l'ordinateur 
en premier plan et celle de la 
source vidéo (magnétoscope, 
vidéodisque ou caméra) en arrière 
plan. Pour voir apparaître l'image 
vidéo à travers celle de l'ordina­
teur, il faut sélectionner dans 
l'image de ce dernier une « cou­
leur de transparente». Les gen­
locks bas de gam\ne n'offrent 
guère le choix : il faudra se con­
tenter du noir. Toutes les zones 
noires de l'image informatique dis­
paraissent alors pour laisser place 
à l'image vidéo. Ainsi, pour 
créer un titrage, 

convient de rioter à ce propos 
que l'apparition des camescopes 
(caméra légère intégrant un 
magnétoscope, pour ceux qui 
auraient manqué un épisode de 
la course effrénée à la miniaturi­
sation) a ouvert au grand public 
des perspectives nouvelles, susci­
tant de nouveaux besoins aux­
quels s'efforce de répondre la 
desktop video. Nous allons donc 
passer en revue les différents 
types de produits disponibles dans 
ce domaine : genlocks et logiciels 
spécifiques de titrage et de géné­
ration de volets d'apparition. A 
l'heure où nous mettons sous 
presse, les périphériques permet­
tant de transformer un ordinateur 
en table de montage ne sont pas 
encore disponibles. Deux produits 
à moins de 10 000 F sont atten­
dus : un pour Amiga, produit par 
SA TV, un autre pour PC distri­
bué par V31. Les digitaliseurs 
d'images, biens connues des lec­
teurs de Tilt, seront décrits lors 
d'un prochain dossier. 

il suffit de dessiner (et éventuelle­
ment d'animer) des lettres sur un 
fond noir à l'aide de classiques 
programmes de création graphi­
que ou d'autres logiciels spécifi­
quement destinés au titrage. 
L'image qui en résulte superpose 
les lettres du titre et l'image vidéo. 
li reste alors à enregistrer ce résul­
tat final sur un magnétoscope. 
Pour ce faire, il est nécessaire que 
les signaux RVB du genloek soient 
convertis en un signal unique dit 
«composite,., enregistrable. Cer­
tains genlocks disposent d'un 
codeur PAL ou SECAM intégré 
qui remplit cette fonction. Dans les -
autres cas, il sera nécessaire 
d'adjoindre au genlock un codeur 
séparé qui fera augmenter 
d'autant le coat de l'ensemble. Cet 
élément est à prendre en considé­
ration au moment du choix, tout 
comme le type d'utilisation envi­
sagée. Si l'on désire seulement 
enregistrer les images ainsi 
créées sur un 



Le genlock Octet d'Azur autorise 
/'incrustation d'une 
image uld~o dans une autre 
selon un masque 
généré par le micro. 

magnétoscope VHS ou 8 mm 
« amateur ", il sera inutile d'inves-. 
tir dans du matériel cher. S'il s'agit 
au contraire d'enregistrer en U­
Matic ou BVU (standards profes­
sionnels) des images destinées à 
être copiées plusieurs fois au 
cours du processus de post­
production (montage, etc.) et à 
être diffusées sur les ondes, le 
niveau de qualité requis imposera 
le recours à du matériel de qua­
lité c broadcast ,. , nettement plus 
coûteux. 

Le genlock Octet 
d'Azur VM 410 

Ce genlock est l'un des plus chers, 
mais aussi un des plus complets 
que l'on puisse trouver actueUe­
ment sur le marché. Prévu initia­
lement pour Atari 520 et 
1040 S T, le VM 410 peut 
aujourd'hui être associé indiffé­
remment à un PC, un Mac II ou 
un Amiga, moyennant l'utilisation 
d'une carte d'interface appropriée . 
L'adaptation du VM 410 sur Atari. 
520 ou 1040 ST nécessite une 
intervention délicate au cœur de 
la machine, pratiquée par la 
société Octet d'Azur. Si votre ST 
tombe en panne, il vous sera donc 
impossible d'utiliser provisoire­
ment le VM 410 sur une machine 
non trafiquée, ce qui conduit 
Octet d'Azur à recommander l'uti­
lisation d'un Mega ST de préfé­
rence au 520 ST et 1040 ST. Le 
prix de l'ensemble (genlock plus 
carte) varie d'une machine à 
l'autre dans des proportions con­
sidérables : s'il faut compter envi­
ron 15 000 F pour les versions ST 
et Amiga, la version PC (.compa­
tible avec environ 70 % des car­
tes graphiques VGA) atteint 
23 000 F et la version Mac II cul­
mine à 28 000 F. 
A la différence d'autres genlocks 
qui n'incrustent que dans le noir 
ou le blanc, ou dans une plage de 
couleurs partant du noir, le VM 
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410 autorise un ajustement pré­
cis de la couleur d'incrustation. Un 
pupitre de commande distinct 
(voir photo) comporte deux grou­
pes de trois boutons - un rouge, 
un vert et un bleu - servant à 
définir un seuil inférieur et un seuil 
supérieur d'incrustation dans la 
gamme des couleurs. Il est ainsi 
possible d'incruster une image 
vidéo dans une couleur quelcon­
que de l'image de l'ordinateur, ou 
dans une gamme de couleurs (les 
divers bleus d'un ciel, par exem­
ple). Ce surcroît de souplesse 
étend de façon significative les 
potentialités du produit et consti­
tue son principal atout. L'intérêt 
pratique de cette solution n'échap­
pera pas aux vidéastes au fait des 
techniques professionnelles : le 
VM 410 .permet l'incrustation 
d'une image. vidéo détourée (un 
personnage, par exemple) dans 
un décor créé avec l'ordinateur, ce 
.qui reste interdit aux autres gen­
locks testés dans ce dossier. On 
filme le personnage devant un 
fond de couleur uniforme, puis on 
définit à l'aide du pupitre ·de 
réglage des seuils inférieur et 
supérieur d'incrustation encadrant 

au décor réalisé à l'aide d'un logi­
ciel de création graphique! C'est 
Je fameux «plan chroma '" apa­
nage des systèmes professionnels. 
Le VM 410 ne manque pas 
d'entrées et accepte jusqu'à trois 
sources vidéo. Cette possibilité de 
raccordement de sources multi­
ples se double d'une autre fonc­
tion originale qui distingue encore 
cet appareil de ses concurrents : 
l'incrustation d'une image vidéo 
dans une autre, selon un masque 
de découpe dessiné par l'ordina­
teur. Le principe est le suivant : on 
définit un « masque" ,(une étoile 

rouge sur fond vert, par exemple), 
on incruste une première image 
vidéo dans le vert et une seconde 
dans le rouge. La forme de l'étoile 
initialement dessinée définit donc 
la découpe d'une image vidéo 
dans l'autre, comme le montre 
l'illustration. Dans ces conditions, 
le recours à un logiciel d'anima­
tion permet la génération d'c effets 
de volet " sophistiqués agrémen­
tant les enchaînements de 
séquences (grignotage d'une 
image par une autre, par exem­
ple). Mais cet effet n'est pas réel­
lement à la portée de la bourse de 
l'amateur moyen puisqu'il néces­
site l'adjonction d'un coûteux 
accessoire : le TBC (time base cor­
rector , c'est-à-dire correcteur de 
base de temps) qui assure la 
synchronisation entre les deux 
sources vidéo. 
li faut noter que sur Atori ST, tou­
tes les fonctions du genlock (sélec­
tion des plans vidéo, choix des 
seuils d'incrustation ou commuta­
tion des sources) peuvent être 
accessibles par l'intermédiaire d'un 
accessoire de bureau. Signalons 
enfin que le genlock VM 410 ne 
dispose pas de sortie vidéo 
composite permettant d'enregis­
trer l'image résultante sur un 
magnétoscope. L'achat d'un en­
codeur PAL ou SECAM de qua­
lité entraînera donc un surcoO.t. . 

Le genlock Magni 
Destiné à l'Amiga 2000, ce pro­
duit d'origine américaine prétend 
également à une qualité « broad­
cast" répondant aux exigences de 
la télédiffusion . Rançon de cette 
qualité, le prix de l'appareil 
dépasse 20 000 F, mais il faut 
prendre en considération le fait 
qu'il dispose de son propre codeur 
PAL intégré. Grâce à lui, l'image 
résultante peut être enregistrée 
directement sur un magnétoscope 
standard. Le genlock Magni se 
compose de deux cartes d'exten­
sion et d'un boîtier de contrôle 



externe. l 'une des cartes s'insère 
dans le connecteur vidéo de 
l'Amiga, l'autre dans un conn.ec­
teur pour carte PC. 
le boîtier de cômmande dispose 
de fonctions intéressantes, inexis­
tantes sur les autres modèles 
décrits dans ce dossier. le genlock 
Magni permet de réaliser des fon­
dus manuels ou automatiques 
(avec un temps d'apparition ajus­
table par curseur entre 0,5 se­
conde et 10 secondes). Un autre 
curseur agit sur- les couleurs de 
transparence; sans offrir toutefois 
des possibiUtés aussi étendues que 
celles du genlock Octet d'Azur. Le 
curseur permet d'étendre la 
gamme des couleurs d'incrusta­
tion à partir du noir ou du blanc, 
mais il est impossible de définir à 
la fois sur un seuil supérieur et un 
seuil supérieur d'incrustation. Un 
produit haut de gamme conçu 
pour un usage professionnel. 

Le GST Gold Amiga 
La société française SA TV pro­
pose toute une gamme de péri­
phériques de desktop vidéo qui 
sera prochainement complétée 
par la venue d'une table de mon­
tage pour Amiga. Dernier-né des 
produits de la marque, le GST 
Gold Amiga rassemble en un uni­
que boîtier de présentation discret 
et raffinée un genlock, un correc­
teur vidéo, un filtre électronique 
RVB et un encodeur PAL qui 
'Tend possible l'enregistrement 
direct du signal résultant sur un 
magnétoscope. Le filtre électroni­
que RVB remplace avantageuse-

ment les feuilles de plastiques 
colorées que l'on doit placer 
devant lobjectif de la caméra avec 
certains digitaliseurs synthétisant 
une image en couleurs à partir de 
trois prises de vues successives. 
Les boutons de réglage de l'appa­
reil sont présents sur la face avant. 
A gauche, on trouve quatre po­
tentiomètres agissant sur la lumiè­
re, le contraste, la couleur et la 
phase (pour le centrage de l'image 
venant du micro dans l'image vi­
déo) . Très efficaces, ces correc­
tions permettent d'optimiser la ba­
lance entre l'image de l'ordinateur 
et celle de la source vid.éo. Deux 
switchs permettent ensuite de 
choisir divers modes d'affichage : 
micro ou vidéo seuls, incrustation 
de la vidéo dans la couleur « zéro » 
de l'Amiga, inversion de l'incrus­
tation (ce qui était transparent 
devient opaque et inversement). 
Les trois boutons poussoirs du 

filtre RVB sont situés à droite du 
boîtier. Ce genlock très complet 
est proposé à moins de 6 000 F, 
mais il existe également dans la 

A priori, tout logiciel de création 
graphique (programmes de des­
sin, de synthèse d'images en 3D, 
d'animation) peut être utilisé en 
desktop video, ce qui met entre 

gamme. SATV un produit similaire 
dépourvu du filtre . électronique 
RVB : le GST 30 XP qui coûte 
4 700 F environ. Il faut toutefois 
signaler que ce matériel s'adre.sse 

En haut: le boîtier de commande 
ext.enie du genlock Mag11/. Les 
curseurs permettent la réalisation 
de fondus. En bas ·le genlack 
SATV et GST Gold et ses 
correcteurs de signal vidéo. 

avanttout aux vidéastes amateurs. 
La gamrne SA TV comprend des 
produits nettement plus coûteux 
destinés aux professionnels. 

les mains de l'utilisateur un nom­
bre impressionnant d'outils com­
plémentaires. 
Une gamme de produits plus spé­
cifiquement adaptés à la vidéo est 
néanmoins apparue. li s'agit prin­
cipalemenf de logiciels de généra­
tion de caractères et de titrage, ou 
de génération de «volets d'appa­
rition» (création d'effets de tran­
sition entre l'image vidéo et 
l'image informatique). Force est 
de constater que la plupart d'entre 
eux tournent sur Amiga et exigent 
au minimum un mégaoctet de mé­
moire. 

Le Video Generic 
Master (Amiga) 

Ce logiciel de titrage ne déroutera 
pas. trop les amateurs de vidéo 
peu rompus à l'utilisation d'ordi-

-:k-~,.,.--' nateurs> Sa simplicité d'µtilisation 
constitue, en effet, son atout prin­
cipal. ·Et si l'on peut juger que ses 
possibilités sont limitées, elles n'en 
dépassent pas moins celles de la 
plupart des bancs de titrages des­
tinés aux amateurs. Toutes les 
commandes du logiciel sont 
accessibles à partir de deux pan­
neaux clairement organisés. 
Le premier panneau de com-
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Vtdio Generlc 
M,..teT (Ktmate.k): 
du t itrage an imé 
•an• e/fol't. 
Slmpll .. lme et 
efffcace m al• 
limité. Delwre 
Vidie> (Electronlc 
Art•): p<>ur créer 
de petites 
Hc,uencu d e 
,,..Uentatfon 
agriment~a de 
musique. De la 
uldéo .an• oldio? 

mande donne accès à léditeur de 
texte. Huit polices de caractères 
sont stockées simultanément en 
mémoire, mais U est possible de 
les remplacer par d'autres, présen­
tes sur la disquette, en cours d'uti­
lisation. Video Generic Master 
accepte, en outre, les polices pro­
venant d'autres programmes. On 
regrettera seulement que ce logi­
ciel ne rejoigne pas sur le plan de 
la souplesse d'utilisation les pro­
grammes de traitement de texte 
- comme Macwrite - qui 
offrent, outre le choix de la police, 
différents corps et différents styles 
de caractères (italique, souligné, 
gras, etc.) . L'éditeur de texte dis­
pose, en revanche, de fonctions 
de réglage de l'espacement des 
lettres et de l'interlignag~. Les 
marges gauche et droite peuvent 
être ajustées et le texte peut être 
centré ou au fer à gauche ou à 
droite. Cette fonction de cadrage 
présente l'inconvénient de ne pas 
travailler par ligne mais par page, 
de sorte qu'elle s'applique à 
l'ensëmble du texte. Si l'on veut 
centrer un titre et cadrer le reste 
du texte à gauche, le seul moyen 
sera alors d'insérer des blancs 
avant le titre! 
Reste à choisir la couleur du texte. 
Trois couleurs peuvent être 
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employées simultanément sur une 
palette de 4095 (une couleur étant 
utilisée pour l'incrustation de 
l'image· vidéo) . On intervient sur 
la palette à l'aide du classique trio 
de curseurs RVB connu de tous 
les utilisateurs de programmes de 
dessin. Les caractères de chaque 
ligne de texte peuvent ensuite être 
agrémentés d'un effet d'ombre 
ajustable en direction et en épais­
seur, qui confère aux caractères 
un certain effet de relief. La cou­
leur de l'ombrage est impérative­
ment choisie parmi les trois cou­
leurs de la palette du texte. Cela 
peut paraître insuffisant, mais il est 
rare, dans la pratique, que les 
génériques cherchent à ressembler 

à des feux d'artifices. Le second 
panneau prend en charge l'anima­
tion du texte précédemment réa­
lisé. Divers types de défilements 
sont proposés : défilement vertical 
(de bas en haut), défilement hori­
zontal de droite à gauche (sur une 
seule ligne dont on choisit la hau­
teur) et affichage par page. La 
vitesse de défilement est réglable 
par curseur, ainsi que le temps de 
permanence à l'écran des pages. 
Le défilement peut être automa­
tique ou contrôlé par l'utilisateur 
à l'aide du bouton gauche de la 
souris. Enfin, l'option de défile­
ment continu fait réapparaître plu­
sieurs fois le même texte. Video 
Generic Master ne prétend peut­
être pas accomplir des prouesses. 
Il donnera néanmoins à l'amateur 
de vidéo les moyens de réaliser 
aisément des génériques. 

Deluxe Video 
(Amiga) 

Ce programme, déjà testé dans 
nos colonnes (Tilt n° 38 page 58, 
et n ° 54 page 81), est un cas par­
ticulier puisqu'il n'est pas exclusi· 
vement dévolu à la desktop video. 
Il peut, en effet, s'utiliser seul, sans 
genlock, pour la réalisation de 
séquences animées agrémentées 
de musique et de bruitages. 
Deluxe video se sert d'images et 
de sons créés à l'aide d'autres logi­
ciels (De/uxe Point Il, Instant 
Music, Deluxe Construction Set) 
et gère leur enchaînement, 
l'adjonction de titres, l'animation 
d'éléments graphiques. De la 
vidéo sans vidéo, en somme. De 
fait, le mode de fonctionnement 
de ce programme qui, accessoires 
compris, s'étale sur quatre dis­
quettes, fait constamment réfé­
rence aux techniques vidéographi­
ques : les icônes sont des casset­
tes ou des caméras, les enchaîne­
ments d' images, de sons et d'effets 
sont programmés sur un script 
représentant le découpage tempo­
rel de la vidéo, une sorte de boî­
tier de télécommande qui peut 

Llght Camera 
Action (Aegls) 
enchaîne sons, 
Imagea fixes, 
animations créées 
avec d'autres 
programmes. 
Génère des 
transitions 
animées entre 
Imoges (effets d e 
volets). Un 
programme 
simple à utiliser 
et performant. 

être déplacé à l'écran regroupe 
des fonctions d'avance et de 
retour rapides, d'arrêt sur image, 
etc. Un univers familier qui ne 
déroutera pas les mordus de 
vidéo. Utilisé avec un genlock, ce 
logiciel permet de faire du titrage, 
de réaliser des fondus (texte ou 
image), d'ajouter aux vidéos de la 
musique créée avec l'ordinateur. 
Il est possible de l'employer pour 
agrémenter les vidéos de graphi­
ques de présentation de chiffres 
sous forme de camemberts ou 
d'histogrames. Un kit de post­
production vient étoffer la liste des 
accessoires et propose quelques 
effets de volet. De grandes ambi­
tions qui se soldent toutefois par 
quelques imperfections sensibles. 
On notera, en particulier, le man­
que de.fluidité des scrollings, sur­
tout gênant lors du défilement 
d'un texte de générique. Le temps 
de chargement des images et des 
sons, que l'on reprochera plus à 
la machine qu'au programme, 
introduit également d'ennuyeuses 
interruptions dans l'exécution de 
la vidéo. En définitive, Deluxe 
Video n'affirmera son utilité que 
dans le cadre d'applications spé­
cifiques. Il s'agit plutôt d'un outil 
complémentaire auquel on préfé­
rera, pour réaliser titrage et effets 
de volets, des programmes spé­
cialement conçus pour cet usage. 
(Disquettes Electronic Arts pour 
Amiga 500) . 

Light Camera Action 
(Amiga) 

Ce programme de présentation 
d'images et de sons d'Aegis néces­
site 1 Mo de mémoire vive et ne 
dispose d'aucune fonction de 
création propre. Outil complé­
mentaire à utiliser conjointement 
à d'autres programmes de créa­
tion de pages de texte, de dessins, 
d'animation ou de musique 
(Sonix, digitaliseurs générant des 
fichiers IFF) , il s'apparente un peu 
à De/uxe Video. Comme ce der­
nier, il utilise la méthode du script 
vidéo pour organiser l'enchaîne­
ment des divers événements. La 
présentation très claire des fonc­
tions et le regroupement dans des 
tableaux des paramètres associés 
à chaque action facilite énormé­
ment sa prise en main. 
La page d'écriture du script vidéo 
décrit les différents événements 
successifs de la présentation : 
chargement d'une image, d'un 
son, exécution d'une animation , 
etc. L'édition du script est très 
facile, l'effacement ou l'insertion 
d'un événement sont instantanés. 
On descend ensuite au niveau du 
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détail grâce à l'éditeur d 'événe­
ment, tableau de définition de 
tous ses paramètres : nom du 
fichier à charger, durée de l'action, 
mode et vitesse de transition entre 
images, etc. Lors de cette étape , 
il convient d'associer un bu/fer à 
l'opération de chargement en indi­
quant un numéro de canal. C'est 
là toute l'astuce du programme 
qui exploite parfaitement Je fonc­
tionnement multitâche de 
l'Afniga: le stockage des fichiers 
de sons ou d'images dans des 
mémoires tampon pendant le 
déroulement de la présentation 
évite les interruptions provoquées 
par la lecture de la disquette. 
Bravo! 
Nous avons également apprécié la 
qualité et la variété des effets de 
transition entre images proposés 
par Light Camera Action : vortex 
(spirale centrifuge ou centripète), 
zig-zag, mosaïque aléatoire, scrol­
ling, etc. En outre, cet excellent 
logiciel peut piloter les fonctions 
du genlock SuperGen de Digital 
Creation, non importé en France 
à notre connaissance. li peut tou­
tefois s'utiliser seul, sans genlock, 
pour la réalisation de superbes 
présentations. 

lmagic 
(Atari 1040 ST ou plus) 
Les logiciels de desktop video sur 
Atari ST ne sont pas légion. Si le 
ST a très vite affirmé sa supréma­
tie dans le domaine musical - en 
grande partie grâce à sa prise MIDI 
- , il a été nettement devancé par 
l'Amiga pour les applications gra­
phiques. En vidéo, il est handi­
capé par son incapacité à afficher 
les images plein écran. Cela dit, 
il faut reconnaître qu'lmagic, logi­
ciel de génération d'effets de tran-

sition entre images, dame le pion 
à ses concurrents sur Amiga grâce 
à son extraordinaire simplicité 
d'utilisation ainsi qu'à la variété et 
la sophistication de ses effets 
visuels (voir test dans le numéro 
64 de Tilt en page 92). li n'est pas 
étonnant, au vu des fantastiques 
possibilités de ce logiciel d' Appli­
cation System, qu'il exige au mini­
mum 1 mO de RAM pour fonc­
tionner. /magic est un outil corn-

Pro Vidéo Plus 
(JDK Images) : 
des performances 
au détriment 
du confort 
d'utlllsotion. 
lmaglc 
(Application 
System) génère de 
effets de 
translstion 
sophistiqués. 

plet qui dispose de ses propres 
fonctions de dessin. Il autorise la 
trace à main levée, la génération 
d'éléments géométriques, le rem­
plissage des surfaces avec des 
motifs ou une couleur au choix. 
li permet donc de retoucher des 
images, d'y ajouter du texte (les 
fonctions «texte» , nombreuses, 
rendent possible le titrage) , de 
dupliquer, d'agrandir ou de 
réduire une portion d'image ... 

Mais l'essentiel n'est pas là. Utilisé 
avec imagination, ce programme 
permet à l'amateur de vidéo de 
réaliser des effets de transition et 
de volet de facture très profession­
nelle. /magic accepte des images 
provenant de la plupart des logi­
ciels de création graphique tour­
nant sur Atarl ST. Grâce à un 
algorithme de compactage puis­
sant, il est capable de stocker en 
RAM un nombre élevé d'images. 
Un panneau de présentation - le 
storyboard - rassemble les icônes 
symbolisant les images en 
mémoire et les fonctions propo­
sées. Vous intervenez graphique­
ment pour composer votre script. 
Le logiciel propose cinquante­
deux effets spéciaux de transition 
qui vont assurer le passage d'une 
image à l'autre : scrollings simples, 
effets de peigne, de rotation ou de 
mosaïque, composition ou désin­
tégration des images par lignes et 
autres trouvailles quasiment indes­
criptibles. Malheureusement, on 
retrouve !'inévitablement pro­
blème des conflits de palettes : il 
faudra donc veiller à harmoniser 
les couleurs des différents dessins 
pour éviter les mauvaises surpri­
ses. Le programme est cher mais 
les résultats, immédiatement 
observables, sont à la hauteur. 

Pro Video Plus 
(Amiga) 

Cet austère programme de titrage 
et de génération d 'effets de volet 
de JDK Images ne révèle ses res­
sources qu'au terme d'un labo­
rieux apprentissage. L'absence de . 
menus déroulants nous ramène 
cinq ans en arrière tandis que la 
souris, inutile appendice déchu, 
doit être déconnectée pour éviter 
les plantages intempestifs. L'appel 
des différentes fonctions du pro­
gramme se fait donc grâce aux 
touches du clavier. Elles font 
apparaître au bas de l'écran des 
fenêtres livrant d'abscons paramè­
tres. Rejetant tout modernisme, le 
programme préfère ainsi un 
réglage de palette par valeurs 
numériques aux désormais classi­
ques curseurs RVB. S'agit-il d'un 
sacrifice délibéré visant à écono­
miser de la mémoire ? Sans 
doute, ce qui n'empêche pas le 
programme d'exiger au minimum 
1 mO de RAM pour fonctionner. 
1,5 mO sont recommandés si des 
images provenant d'autres logi­
ciels doivent ê tre importées. 
Le programme travaille par ligne 
et par page . La création d'un titre 
est soumise à de nombreuses con­
traintes découlant de ce mode de 
fonctionnement. Le placement du 
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texte sur la page n'est pas totale­
ment libre : les caractères occu­
pent impérativement à l'écran des 
zones dont la taille doit être défi­
nie au préalable. La hauteur de 
ces lignes détermine le corps 
maximum des caractères pouvant 
y être affichés. Quatre polices rési­
dent en mémoire et plusieurs 
styles (italique, souligné ... ) peu­
vent être utilisés. Contrairement à 
d'autres programmes, Pro Video 
Plus autorise le mélange de diffé­
rents types de caractères sur une 
même ligne. La justification (cen­
trage, cadrage à gauche ou à 
droite) peut s'appliquer, au choix, 
à chaque ligne ou à la page 
entière. Pro Video Plus propose 
en outre des effets d'ombre et de 
volume du meilleur effet. Chaque 
zone de texte peut recevoir une 
ou deux couleurs -de fond et 
l'emploi de caractères graphiques 
permet d'affiner la présentation. 
On peut également programmer 
des cyclages de couleurs. Si ce 
logiciel est loin d'offrir la souplesse 
de programmes travaillant intégra­
lement en bitmap, il a en contre­
partie l'avantage de pouvoir ani­
mer les lignes indépendamment 
les unes des autres. Sur les 92 
effets de transition proposés, 58 
concernent des animations de 
lignes. Chaque transition est bien 
entendu ajustable en durée. Un 
programme performant à ne pas 
mettre entre toutes les mains. 

TV Text (Amiga) 
TV Text de Zuma Group est un 
programme de création de pages 
de présentation fixes. Contraire­
ment à d'autres, il est incapable de 
faire défiler un générique à l'écran 
ou de déplacer des objets graphi­
ques indépendants. Il faudra donc 
impérativement exploiter les 
fichiers d'images ainsi créés avec 
un logiciel d'affichage (TV Show, 
par exemple) pour réaliser des 
présentations tenant sur plusieurs 
pages. Mais si le procédé a ses 
limites, il a aussi ses atouts. Les 
concepteurs de TV Text ont pu 
s'attacher au développement· des 
capacités graphiques du pro­
gramme et ont soigné son·« ergo­
nomie"· TV Text s'apparente en 
fait à un logiciel de création gra­
phique et s'utilise comme tel, ce 
qui rend son abord facile. En 
outre, il se sent parfaitement à 
l'aise avec les 512 KO de l'Amiga 
500, ce qui devient de plus en 
plus rare. TV Text ne sombre pas 
dans l'ésotérisme inutile qui affecte 
nombre de programmes tournant 
sur Amiga. La prise en main de 
ses diverses fonctions est facile : 
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menus déroulants et travail à la 
souris sont là pour épauler effica­
cement l'utilisateur. 
TV Text travaille en haute ou en 
moyenne résolution (le choix se 
fait dès le lancement, en sélection­
nant l'icône appropriée). Pour évi­
ter la présence de bordures autour 
de l'image, des modes d'affichage 
c vidéo,. sont proposés. Le pro-

1V Text (Zuma 
Group) gbière des 
tftru fixa en bit 
map. Un des rares 
programmes qui 
se contente de 
512 Kot 
1V Show (Zuma 
Group) appartient 
à la mime famille 
que Ught Camera 
Action, $Ons 
prétendre à la 
mlme faclllté 
d'emploi. 

gramme utilise et génère des 
fichiers au format IFF, ce qui rend 
impossible l'emploi d'éléments 
graphiques (fonds, lettres, etc.) 
provenant d'autres programmes 
de création graphique. Les fontes 
au standard Amiga sont égale­
ment compatibles avec TV Text .. 
Le menu Text permet de choisir 
les fontes, leur taille, le style (ita-

C/ v 
"· V 

: 

lique, souligné, gras, etc.) et dis­
pose d'une fonction additionnelle 
de rotation du texte. 
Le menu de justification propose 
plusieurs modes de cadrage du 
texte: à gauche, à droite, centré, 
vertical etc. Pourtant la compa­
raison de ce programme avec un 
logiciel de traitement de texte 
s'arrête là. TV Text peut en effet 
agrémenter les lettres de quel­
ques effets spéciaux bienvenus : 
ombres portées projetées sur 
l'image de fond selon une direc­
tion réglable, effets de volume, 
par exemple. En outre, la saisie 
s'effectue par ligne, dans une 
fenêtre spéciale, sans que les let­
tres soient affichées dans leur 
présentation définitive. On est 
loin d'un affichage WYSIWYG 
(what you see is what you get), 
ce qui pose quelques problèmes 
de lisibilité du texte }.orsque le 
fond est sombre. Une fois vali­
dée, et au terme de quelques cal­
culs, la ligne finale est affichée à 
l'écran . 
Son positionnement est aisé puis­
que la ligne entière suit fidèlement 
les mouvements de la souris et se 
copie à chaque pression sur le 
bouton de gauche. 
D'autres options spéciales complè­
tent utilement la présentation 
d'ensemble des pages. L'option 
« papier peint ,. provoque par 
exemple la répétition d'un élé­
ment graphique sur l'ensemble de 
la page. Le logiciel dispose en 
outre de quelques fonctions gra­
phiques simples (tracés de cercles, 
d'ellipses ou de carrés) que l'on 
peut l'utiliser conjointement aux 
fonctions d'ombrage ou de géné­
ration d'effets de volume. Un 
excellent programme. 
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TV Show 
(Amiga) 

Ce logiciel de Zuma Group des­
tiné à la génération d'effets de 
transition entre images fixes 
s'affirme comme le complément 
indispensable de TV Text, bien 
qu'il puisse utiliser des images 
créées avec d'autres programmes 
(Deluxe Paint, par exemple). 
Contrairement à TV Text, il ne 
dispose d'aucune fonction de des­
sin ou de saisie de texte et ne tra­
vaille qu'à partir de fichiers exis­
tants. Il se contente donc de char­
ger ces images en mémoire, de 
gérer leur apparition à lécran 
selon divers modes d'affichage, de 
déplacer des objets graphiques 
(texte ou dessins) sur un fond. 
Son ergonomie est peu enga­
geante comparée à la facilité 
d'emploi de TV Text. Tout 
comme Deluxe Vidéo, il utilise le 
principe du script décrivant le 
découpage temporel de l'anima­
tion sans faire preuve de la même 
clarté d'organisation. 
Selon la terminologie même du 
manuel, chaque script est com­
posé d'événements: apparitions 
d'images de fond, d'objets graphi­
ques (texte ou dessin) , cycles de 
couleurs, boucles de répétit~on et 
même... commentaire lu par 
l'Amiga lui-même à partir d'un 
texte! L'éditeur de script offre bien 
entendu de nombreuses possibi­
lités d'insertion, d 'addition ou de 
déplacement d'événements. Des 
paramètres associés à chaque 
événement commandent la durée 
de son maintien et la vitesse de 
transition, mais le déroulement du 
script peut également être piloté 
par les touches de fonction. TV 
Show traite les événements 
séquentiellement. Il offre en plus 
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quarante-deux formes de transi­
tion, des plus simples aux plus 
complexes : l'image peut apparaî­
tre brusquement, se glisser à 
l'écran par un des côtés ou se 
recomposer peu à peu à la 
manière d'une mosaïque. Certes, 

.. 

il subsiste quelques imperfections 
et le bas de l'image, dans ce der­
nier mode, apparaît d'un coup 
sans se soucier du choix de l'utili­
sateur. De plus, il faudra veiller à 
éviter les conflits de palettes lors 
de l'alternance de deux images de 
fond! Il convient d'harmoniser les 
couleurs et d'aménager les tran­
sitions de manière à éviter des 
effets indésirables, dûs à la 
machine autant qu'au pro­
gramme. Mais une fois apprivoisé, 
le programme s'avère simple à uti­
User, même s'il n'atteint pas la sou­
plesse d'emploi de logiciels gérant 
à la fois lécriture des textes et leur 
animation. Bien qu'il requiert 
quelques rebutantes contortions et 
d'acrobatiques échanges de dis­
quettes, l'ensemble TV Text + 
TV Show constitue un moyen 

Vidéo Tltler (Aegls): un programme 
de titrage des plus 
performants, muni d'un générateur 
de transitions emprunté 
à Llght Camera Action. L'image 
du haut est obtenue en sortie 
RVB du gMlock GST Gold, celle 
du bas en sortie PAL. Noter 
la dégradation. 

valable d'aborder la desktop 
video. Assez gourmand en 
mémoire, TV Show nécessite 1 
mO de RAM pour fonctionner cor­
rectement. 

Video Titler 
(Amiga) 

Ce logiciel signé Aegis se compose 
de deux programmes complémen­
taires : Aegis Video Titler, puissant 
utilitaire de génération de pages 
de présentation fixes, et Aegis 
Video Seg, générateur d'effets 
spéciaux (effets de volets et de 
transition). Naturellement, 1 Mo 
de RAM au minimum et deux lec­
teurs de disquettes sont requis. 
Aegis Video Tit/er combine le 
meilleur des deux systèmes de 
génération de pages : il associe 
l'étendue des possibilités du mode 
bit map - déformation de carac­
tère, placement libre des lignes, 
etc - à la souplesse des program­
mes traitant lignes et mots comme 
objets indépendants modifiables à 
tout moment. Les effets proposés 
pour agrémenter le texte saisi sont 
nombreux et de grande qualité. 
Votre texte peut s'inscrire en let­
tres néon de différentes sortes, se 
dédoubler, projeter une ombre, se 
muer en blocs 3D. Mieux encore. 
La fonction Poly Text vous offre 
des possibilités inédites : le texte 
que vous saisissez vient instanta­
nément épouser la forme d'un 
cadre déformable dans tous les 
sens! li suffit d'attraper un coin du 
cadre avec le curseur et de le tirer 
à volonté pour voir le texte préa­
lablement saisi se déformer pour 
le remplir à nouveau. Rudement 
épatant! 
La création de titres animés exé­
cutables avec le programme 

. - Video Seg nécessite au minimum 
1,5 Mo de RAM . L'animation se 
construit manuellement en dépla­
çant les différents éléments de 
texte à l'écran. Video Seg propose 
quant à lui vingt-quatre effets de 
transition entre images fixes ou 
animations. Les modes de créa­
tion du script et de définition des 
attributs de chaque événement 
sont similaires à ceux de Light 
Camera Action une création du 
même éditeur. Les fenêtres de sai­
sie et les effets produits sont d'ail­
leurs très proches. 
Nous avons également apprécié la 
présence d'un manuel d'utilisation 
traduit en français par Guillemot 
International, l'importateur. 
Plusieurs tendances se dégagent 
de ce tour d'horizon des produits 
facilement disponibles en France. 
En premier lieu, la domination de 
l'Amiga de Commodore est 



CASH & CARRY MICRO 

CASH & CARR.'L.MICRO 

UNITE CENTRALE 
3490 FRS. TTC 
d'clUI LL CO\IPRISL 1,,>dc 111111 

Les Périphériques du 500 

10021 Moniteur couleur HR 
10008 Extension 512K A501 
10012 Disque du A590 
10007 Prise Périte) 
10017 ,Extension Spirit OK 

I 

2550 
1290 
5190 

150 
1600 

RAM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 512K 800 FRS Ttc 

code\R590 

Péri.phériques et accessoires (500/2000) 

10005 Lecteur 3 112 extra plat 950 
10006 Lecteur A1010 1050 
10007 · Prise Péritel 150 
10030 SCANNER A4 N&B 4590 
10009 Imprimante 80 col ~OO cps 1300 
10010 Mps 1230 1480 
iOOll MPS 1500 C 1990 
10031 FLIC.KER FIXER 4490 
10013 Joystick QS 70 
10014 Gd. Marque 3"1/2.2DD par 10 105 
10015 Gd. Marque 3"1/2 200 par 100 920 
10016 ECE MIDI 505 
10016 Tapis Souris 60 
10032 A 2620 Carte Accélératrice 12490 
10018 DISK 3" 112 BULK par 50 395 
10019 DISK 3" 1/2 BULK par 100 740 
10020 Btes. Posso pour 150 3" 112 120 

37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 

Tous nos Prix sont TTC 

POUR A500 & 2000 
LECTEUR 5"1/41380 Frs 

Code PIS 

POURA2000 
EXTENSION 8 M.O. 

Peuplée 2 M.O. 

4590TTC 
code P18 

20065 - PERFECT SOUND 
830 Frs 

20066 AMAS (DIGIT & INTERFACE MIDI) 

950 Frs 

UTILITAIRES 
20005 DIGIVIEW GOLD 
20006 DELUXE PAINT ID 
20007 B.A.D. 
20008 ANIMAGIC 
20009 PROFESSIONAL DRA W 
20009 PHOTON PAINT 2 
20010 3D DEMON 
20011 GFA BASIC 
200U CLIMATE 
20012 PROJECT D 
20013 KINDSWORDS. 2 
20014 BENCHMARK MO,DULA 2 
20015 AMAX (avec 128 k de rom) 

20016 Pixmate 1.1 
20017 Fantavision 
20018 THE DIRECTOR 
20019 SCULPT 3D XL 
20020 SCULPT ANI 4D JUNIOR 

1650 
690 
315 
700 

1300 
890 
700 
650 
250 
320 
560 

1100 
2990 
415 
390 
485 
1210 
995 

PROMOS VIDEO 
Vous avez une Caméra Vidéo 

Alors avec Votre AMIGA 
Titrez, Trucquez, Montez etc .. 

Digitalisez Etc ... 

40006 PACK DIGIT 
DG88+Dîgiview Gold 

(Futrc .Elec:tTonique et logiciel Digit) 

3590 Frs. 

40007 PACK PRO 
GST GOLD + Digiview Gold 

(Ge~lock, Filtre électronique, Codeur PAl.et logiciel digit) 

6990 Frs. 

SPECIAL KIT PC 
POURA2000 

PRIX NOVEMBRE 3400 FRS 

JEUX 
30026 BATMAN 
30026 SHADOW OF BEAST 
30027 Super Scramble 
30008 La Légende du Djel 
30029 FALCON 
30030 FALCONMIS~ION 
30011 Rola HOT 
30012 Permis de tuer 
30028 RICK DANGEROUS 
30020 SILK WORM 
30024 BLOODWYCH 
30013 SPACEHARRIER 
30014 SUPER HAN<;TON 
30015 DRAGON'S LAIR 
30016 DRAGON NINJA 
30017 BLOOD MONEY 
30031RVF HONDA 
30023 F16 COMBAT PILOT 

250 
295 
190 
210 
280 
185 
215 
190 
180 
205 
225 
199 
240 
340 
225 
265 
215 
219 

~------- ---------------------------A DECOUPER OU RECOPIER (Bien lire les conditions de Ventes) CODE . · · ·~Ai'JUN OUANTITE TOTAL 

NOM : 

Prénom : 

Adresse : 

Ville 

1 1 

Télé~ne REGLE.MENT Fraisde pon 

N° SA/CB Par chèque Joint, CB ou VISA 
TOTAL Date Expiration 

~ CONDmONS GENERALES DE VENTES 
Ve nte UNJ~UEMENT ~ar correspondance. La première commande est passée P.ar courrier ,nos Clients rccoivcnt" avec leur p~rnièrc livrajson la lis1c- des services N• de téléphone e1c .. qui ferortl d_'eux des clients 
privilégiés. 1TENTIO Frais de Jl(>rl: Les c<lli~ de plus oe5Kg (Micros, périphériques.etc .. ) sont livrés en PORT DU. Pour le,s autre.s expéditipns AJOUTEZ 35FRS au montant de votre commande. Nous vous prions 
de bien resrc-1er œs conditiQns.afin de nous penne.ure de maintenir nos pnx. • 
GARA.N'n : Jes micros· etrJ?fsihéri~ues son}Jtarantis J an&ièccs cl ma1n c.l 'oeuvre. Les l~iciels sont échan~ s i dcffcctucux dans un délais de 3 semaines aprés Ja livraisoll. Voir nos condjtions de Garai.Hic lors de la 
ijvmison. VOS REGLEME NE ONT E AISSES Q 'APRES EXPEDITION DE L MARCHAND! . Sauf rupture la majorité dc,s commande.< sont trai!Çes le jour de réception. 

CETTE ANNONCE EST VALABLELE MO'JS DE SA PARUTION ET REMPLACE LES PRECEDENTES. (tilt nov89) 

.1 



tNhlATÎIJN 
B logiciels de desklop video ou Tilloseope 
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DELUXE 
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lMAGIC 
App~cation 
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LIGHT 1, 

CAMERA Aesis Amlga (1 Mo) Non Non Oui Oui Out ****** ***** 16 F 

ACTION 

PRO 
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TVSliOW ZumaGroup Amiga (5:1.2 KQ) Non Non Oui Out *** *'*** 12 F 

TVTEXT Zuma-Group Amiga (512 Ko) Oui Oui Non Non Non ****** **** 14 F 

VIDEO 
GENERIC Kimatek Amlga (512 Ko) Oui Non Oui Non Non ****** **** 13 F 
MASTER 

VIDEO 
Aegis Amiga (1 Mo) Oui Non Oui TITLER Non Oui ***** ****** ~8 G 

- - - - ----- - ------- - - - --- - - - ---- Code des prix : F - 500à 1 000 F, G - l OOOà 2 000 F, H • 2 000 à 3 000 F. 

incontestable. L'Atari ST a pu 
s'imposer en musique grâce à son 
interface MIDI interne. A contra­
rio, l'obligation d'intervenir dans la 
machine pour la connecter à un 
genlock et l'impossibilité d 'obtenir 
une image plein écran lui ont 
coupé la route de la desktop 
video. Avec son entrée pour hor­
loge externe, le 520 STE doit 
pouvoir se connecter facilement 
avec un genlock mais il se peut 
que le retard pris sur son rival soit 
insurmontable . 
Tout le monde attend en outre 
l'entrée des PC sur la scène de la 
desktop video, ce qui ne peut que 
brouiller les cartes. li faut égale­
ment constater que la plupart des 
logiciels de desktop video exigent 
des configurations matérielles bien 
pourvues en mémoire, et donc 
assez chères dès le départ. Les 
genlocks, éléments de base de la 
chaîne micro-vidéo, demeurent 
eux aussi placés à un niveau de 
prix élevé qui les rend difficilement 
accessibles à la plupart des ama­
teurs. 
Du côté des logiciels, la confusion 
règne. Chacun fonctionne selon 

ses propres recettes. Pour 
l'heure, aucun des 

modes de fonctionnement n'a 
d'ailleurs réussi à s'imposer et on 
est encore loin de l'uniformisation 
relative qui touche, par exemple, 
les traitements de texte. 
Il faut donc utîllser chaque produit 
pour sa spécificité et tirer profit des 
complémentarités existantes . 
Saluons tout de même l'effort 
entrepris par Aegis pour dévelop­
per une gamme complète et 
homogène de logiciels vidéo aux 
possibilités étendues. Reste que 
ces logiciels sont généralement 
assez onéreux. 
Cela dit, le bilan de la desktop 
video est loin d'être négatif. La 
confusion qui semble encore 
règner dans ce domaine est en 
grande partie imputable à sa jeu­
nesse. Il n'en n'est pas moins vrai 
que des petits studios de produc­
tion semi-professionnels ou même 
professionnels commencent à 
s'équiper d 'Amiga, preuve incon­
testable des potentialités du cou­
ple video-informatique. 
n reste pourtant un paramètre que 
les programmeurs et les construc­
teurs auront bien du mal à maîtri­
ser: celui de l'évolution des stan­
dards en vidéo. La venue du Hi-8 
et du S-VHS conduisent à recon­
sidérer les critères de qualité. 
Quand le bouillonnement de la 
vidéo s'ajoute à l'ébullition de la 
micro-informatique, cela fait beau­
coup de remous. 

Jean-Philippe Delalandre 
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Manhunter 2 * 
PC 
Une aventure périlleuse dans une ambiance lugubre 
vous attend si vous entreprenez de jouer, dans Manhunter 2, 
le rôle du dernier défenseur de l'humanité contre 
les Orbs. Passionnant malgré la médiocrité des séquences arcades. 
Sierra. Conception et programmation: Dave. et Barry Murry. 
Oui, les Orbs (des extra-terrestres) sont toujours sur disparition du signal. Certains menhunters, tels que 
Terre en cette années 2004 ! Rappelez-vous dans vous, se retournent contre les Orbs (voir Manhun-
Manhunter 1, ces curieux globes oculaires volants ter 1). L'aventure continue dans Manhunter 2. Vous 
qui avaient envahi New York. Les humains ne sont poursuivez un dangereux criminel, allié des Orbs, 
plus que des esclaves. C'est le règne du • mou- qui répond au nom de Phil. Ce dernier vous a déjà 
chard •. Ce petit disque accroché à la peau du cou donné du Phil... pardon du fil à retordre dans la 
des Humains permet de contrôler tous leurs dépla- . -· première aventure. Il a tué trop d'Humains et vous, 
cements grâce à un ordinateur de poche nommé · le manhunter devenu hors-la-loi, devez mettre un 
MAD. Toutefois, ce • mouchard• ne permet pas terme à ses actes. Monté à bord d'un vaisseau orb, 
d'identifier les personnes surveillées. En outre, il est vous tentez d'intercepter celui de Phil. Votre chasse 
totalement inefficace quand les suspects se cachent se termine au cœur de San Francisco où votre vais-
dans des souterrains. C'est là qu'interviennent les seau heurte un bâtiment. Phil s'enfuit en ricanant. 
Menhunters, des humains sélectionnés selon on ne Dans sa chute, votre engin volant écrase un pas-
sait quels critères. Le manhunter doit donc identi- sant, un manhunter. Les Orbs sont donc à San Fran-
fier les suspects ou retrouver leur trace en cas de cisco ! Vous en profitez pour lui prendre sa carte 
136 

-

d'identité ainsi que son MAD. Vous découvrirez par 
la suite que ce manhunter mort menait une enquête. 
Pourquoi ne pas reprendre cette enquête à votre 
compte? L'exploration des bas-fonds de San Fran­
cisco vous mènera tôt ou tard à'Phil. De plus, les 
Orbs ne risquent pas de découvrir cette usurpation 
d'identité. En effet, les Humains sont tenus de cacher 
leur visage et d'observer un mutisme total (sinon 

Un humanoïde à tbe de chien ... 



·' • •• ·• • • • •• - . ,. • •• 

·' 

couic!). Va donc pour une investigation en bonne 
et due forme. Ce que vous découvrez est à la fois 
passionnant, étrange et macabre ! Une secte secrète 
chinoise est en guerre contre des humanoïdes à tête 
de chiens! Ces mutants ont été créés par un scien­
tifique humain. Des cadavres chinois lacérés à mort, 
des carcasses d'hommes-chiens jonchant les rues de 
San Francisco. Qui sont ces mutants? Pourquoi 
sont-ils en guerre contre cette secte chinoise? Y-a­
t-il un rapport avec la présence des Orbs? Les indi­
ces s'accumulent, les regroupements se font, on 
entrevoit lentement les mobiles. Nous n'en dirons 
pas plus, à vous de tirer cette affaire au clair. 

Les m êm es plans que Manhunter 1. 

X 

X • • • • - •••• - • 

Passionnant et envoOtant, voilà ce qu'on peut dire 
de Manhunter 2. Ce logiciel capte votre attention 
comme peut le faire un excellent livre. C'est vous 
dire à quel point le joueur baigne dans une lourde 
atmosphère de mystère quand il y joue! Les points 
forts? L'excellent système de jeu, très convivial 
(aucune entrée de textes), met en valeur un scéna­
rio exceptionnel. Ensuite, inutile de repartir d'une 
sauvegarde quand vous faites une erreur fatale. Lè 
programme vous replace automatiquement au début 
de la séquence. Sierra, qui nous avait habitué à des 
jeux d'aventure sans violence, nous surprend. Cer­
taines séquences sont d'un macabre ! Jeu très visuel, 

Une secte secrète chinoise ..• 

Manhu nter 2 possède des graphismes animés qui 
rendent bien le malaise que fait planer la présence 
des Orbs. Aucun doute, ce jeu est un grand moment 
qu'il faut vivre ! Notre seule réserve porte sur la qua­
lité un peu douteuse des séquences arcades qui 
«agrémentent • le jeu. Le must! 

Dany Boolauck 

Type ---------aventure graphique 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * (EGA, VGAJ 
Animation * * * * (sur PC AT, 386} 
Bruitages * * * (sons carte sonore} 
Prix D 

~ 
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. .. pourch asse les h umanoYd es. 

137 



·---·· ·---·· · ---···~--···---·· · ---·· ·---···--- ··· ---···---

Kingdoms of Eng,_an_d_* __ _ 
AMI GA 
Dans la ligne du célèbre Defender of the Crown , Kingdoms of 
England est moins beau graphiquement, mais beaucoup plus riche. 
Un bon jeu de stratégie, agréable et mâtiné d'un peu d'action. 
Editeur: Incognito Software; programmation : Brian G. Volnik; graphisme: 
Henri F. Grosch, Daniel J. Mueller; musique: Chris Moulios. 

Votre but: vous faire sacrer roi d'Angleterre en 
conquérant de haute lutte un certain nombre de pro­
vinces. Au début du jeu, vous devrez d'ailleurs déter· 
miner le pourcentage d'occupation de l'Angleterre 
qui déterminera la victoire. Il est fixé à 85% au 
départ, mais rien ne vous empêche de t'augmenter 
ou, au contraire, de le diminuer. Le programme 
accepte jusqu'à quatre joueurs humains. Le rôle d'un 
certain nombre de joueurs supplémentaires sera de 
toute manière tenu par l'ordinateur. L'écran est 
divisé en deux parties principales. A gauche se 
trouve la carte agrandie qui représente une partie 
de l'Angleterre. Vous verrez, dans chaque province, 
les constructions éventuelles et le drapeau de la puis· 

Un endroit primordial pour l'équipement ... 
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sance qui l'occupe. Il existe plusieurs façons de se 
déplacer sur cette carte agrandie : soit en utilisant 
l'un des huit pQints cardinaux, soit en cliquant direc­
tement à un endroit de la petite carte à droite de 
l'écran , soit encore en vous déplaçant rapidement 
sur cette petite carte, la grande carte scrollant alors 
rapidement et fidèlement. Un clic gauche sur une 
province vous fournira les caractéristiques de celle· 
ci: son nom, l'argent qu'elle rapporte, le type de 
terrain, le nombre de points de déplacement 
demandé pour vous y rendre et le propriétaire. Si 
la province vous appartient, vous connaîtrez aussi 
les armées qui s'y trouvent ainsi que leur composi­
tion. Un clic sur fune de vos provinces vous per­
mettra de déplacer vos armées et d'accéder en 
entrant dans la ville à des options indispensables : 
engagement d'hommes d'armes, achat de catapul­
tes ou construction de défenses. 
Vous disposez, au départ, d'une province sur 
laquelle est bâtie une tour, de quelques hommes 
pour la défendre et d'un petit pécule. Vous allez uti­
liser votre argent immédiatement pour recruter des 
hommes et mettre sur pied des armées. Différents 
types de guerriers à la puissance de combat crois­
sante vous sont proposées : soldats, arbalétriers, 
archers, rangers, et chevahers. Bien évidemment, 
il vous faudra payer en conséquence. Le ranger 
constitue un cas particulier, car en dépit d'un prix 

• t 

important, son efficacité au combat n'est que 
moyenne, sauf en terrain accidenté. 
Au début du jeu, de très nombreuses provinces sont 
inoccupées. Empressez-vous de les occuper de 
manière à accroître le montant de vos revenus. En 
effet, chaque provincè vous payera une dîme pro· 
portionnelle à son étendue et à son emplacement. 
Chaque province peut contenir jusqu'à quatre 
armées. Celles-ci pourront à loisir être regroupées 
en une seule ou au contraire scindées en plusieurs. 
Vos armées pourront se déplacer en zone alliée 
jusqu'à épuisement de leurs points de déplacement, 
mais seront, en revanche, obligées de s'arrêter en 
cas de rencontre ennemie. Très vite les provinces 
libres vont se trouver occupées et il vous faudra corn· 
battre pour en acquérir de nouvelles. 
Les combats se déroulent de deux manières distinc· 
tes : mode rapide et bataille détaillée. Dans le mode 
rapide, le combat est géré en grande partie par fordi· 
nateur qui compare les force en présence sans tenir 
compte de leur position sur le terraih. Différents fac­
teurs vont intervenir : nombre et type d'attaquants 
et de défenseurs, terrain (un terrain accidenté est 

Carte d es provinces britanniques. 

L 'une d es phases du combat type wargame. 

un facteur défavorable aux attaquants, à moins qu'ils 
ne disposent d'un ranger pour vingt-cinq hommes) , 
temps, moral des troupes (fonction des victoires rem­
portées), existence d'une construction de défense, 
et possession d'une catapulte. Ces machines de 
guerre sont assez chères à l'achat, mais elles se révè­
lent très efficaces tant en attaque qu'en défense. 
Pendant le déroulement du combat, vous pourrez 
intervenir en changeant la cible de votre catapulte 
(construction, soldats ou catapulte adverse) , ou en 
organisant la retraite. Les défenseurs ont la possi· 
bilité de se rendre; solution bien utile pour éviter de 
se faire tuer inutilement. Les prisonniers ne sont pas 
perdus pour autant. Ils pourront être libérés lors 
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d'une attaque ultérieure dans un mini-jeu d'arcade 
où vous vous frayerez un chemin à coup d'épée. 
Le mode de combat détaillé n'est accessible que 
lorsqu'une armée attaque une construction au moins 
de la taille d'un donjon. Vous allez positionner vos 
unités de soldats et de catapultes (dix de chaque au 
maximum) sans oublier de laisser des hommes en 
réserve. Le combat est beaucoup plus précis mais 
aussi plus long. La construction de défense est 
importante pour améliorer vos points de combat 
défensif. De plus, l'achat de catapultes et l'engage­
ment d'hommes ne peut se faire que dans une ville 
dotée d'au moins un tour de défense. On ne peut 
construire que du printemps à l'automne. Ces deux 
époques sont marquées d'ailleurs par un concours 
de tir à l'arc. Vous disposez de trois flèches pour 
chacune des quatre distances: 30 m, 60 m, 90 m 
et 120 m. Vous devrez régler la puissance de tir et 
surtout de la visée, en tenant compte de la distance 
et du vent. A l'issue du concours, les trois premiers 
seront récompensés. Au terme d'une longue lutte, 
vous aurez le plaisir, en cas de victoire, d'assister 
à la solennelle cérémonie du couronnement. 
La réalisation est de bon niveau. Les graphismes 
sont agréables et d'excellentes musiques de circons­
tance accompagnent le jeu. La gestion à la souris 
est très conviviale. Ce wargame conviendra aux 
débutants par sa facilité de mise en route et pourra 
aussi satisfaire l'amateur averti par sa richesse (deux 
disquettes). Jacques Harbonn 

Type wargame-acüon 
lnrérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Ooze * 
ATARI ST 
Spectres et fantômes hantent 
l'abbaye que vous avez acquise. 
Noir voyage au pays d'Ooze ! 
Conception : Dragonware. 
Ceux qui s'évanouissent au moindre choc et dont 
le cœur bat la chamade dès qu'ils voient leur ombre 
doivent éviter de lire ce test! Ce jeu d'aventure est 
réservé à ceux qui ignorent le sens du mot peur. 
Ooze vous place dans la peau d'un personnage bien 
inconscient. Acheter un édifice séculaire est un excel­
lent placement. .. sauf s'il est hanté! Toujours est-il 
que l'incrédulité vous fait sourire el) entendant les 
avertissements de cette vieille femme rencontrée sur 

Des graphismes à don'ner le frisson . 
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la route. «L'abbaye Carfax est un lieu de mort. Ceux 
qui osent y pénétrer n'en reviennent jamais!> 
murmure-t-elle en se signant. L'effroi qui fige ses 
traits ébranle un peu votre insouciance. Mais l'inci· 
dent est bien vite oubfié. A présent, vous êtes devant 
votre abbaye, il fait déjà nuit et un peu de repos ne 
vous ferait pas de mal. L'énorme masse sombre de 
l'édifice semble vous regarder avec dédain. Apre­
mière vue, l'entretien n'était pas le principal souci 
du précédent propriétaire. c Les travaux de restau­
ration vont me coOler les yeux de la tête > pensez· 
vous en ouvrant la porte d'entrée. Un grincement 
plaintif s'échappe de ses gonds (pas mal de sons digi· 
talisés). Pas de lumière, c'est le moment de savoir 
sl l'analyseur de syntaxe est puissant. Dans une autre 
dimension, votre double spirituel tape sur le clavier 
du destin : tum lights on (allumez les lumières) et 
votre main cherche l'interrupteur. Ce que vous 
découvrez vous empêche de louer les qualités de 
l'analyseur de syntaxe. Décidément ce sénario ne 
vous épargne aucun désagrément. Vous découvrez 
un hall tout poussiéreux el rempli de toiles d'arai· 
gnées. Tout à coup, un rire à glacer le sang reten­
tit. Pétrifié, vous levez la tête, ce ... rire vient du haut 
des escaliers. Vos cheveux se dressent sur la tête! 
Ce que vous voyez est incroyable. Un fantôme 
rouge, oui rouge, vous regarde avec des yeux flam­
boyants. Il vous lance une boule de feu ... Mais 
qu'attend donc votre double spirituel pour taper 
Jump oside sur son ST! Vous évitez de justesse la 
boule rougeoyante. Battre en retraite dans une pièce 
voisine vite, vite! Vous refermez la porte derrière 
vous et. .. AAAHHHHH ! Une hldeuse créature vous 
dévisage tout en s'approchant.. . 
Ooze est, comme vous pouvez le constater, un jeu 
d'aventure dont le thème est l'épouvante. Les 
auteurs n'ont pas choisi la facilité en prenant la peur 
comme point d'appui pour appâter les aventuriers 
en mal de sensations. L'aventure textuelle dotée de 
superbes illustrations se prête mal à ce genre d' exer­
cice. Ooze n'échappe pas à ce constat. Néanmoms, 
le scénario est bien charpenté, à défaut de faire peur, 

Un Intérieur évidemment hanté. 

L'obscurité de la nuit n 'est pas rassurante. 

il capte rattention. C'est un bon point. En outre, hor· 
mis la présence de sons digitalisés, le jeu ressemble 
à s'y méprendre à un produit Magnetic Scrol/s. 
Superbes graphismes, bon analyseur de syntaxe, 
textes copieux, tout y est! Remarquez, ce n'est pas 
un reproche. Ooze, sans être un produit exception· 
nel, plaira aux inconditionnels du genre. 

Dany Boolauck 
Type _____________ aventure 
Intérêt 15 

Gro~~~ ****** 
Animation --------- ----
Bruitages ___ ___ ___ _ ***** 
Prix n.c. 
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The King ol Otieogo 

Petit truand deviendra 
grand si une bande ne le 

descend pas. Une 
mission vraiment coriace ! 

Ol>enture: type 
14 : Intérêt 

* * * * * : graphisme 
* * * : animation 
* * * : bruitage 

C: prix 

Spleeping Gods Lie 
Ce monde est monotone 

et si vaste que, comme 
le dit son titre, on risque 

fort de s'y endormir. 
aven/ure octlon : type 

13 : Intérêt 
* * * * - : graphisme 
* * * * : animation * * : bruitage 

C: prix 

Bloodwyeh 
Impeccable pour jouer en 

tandem, Bloodwych 
paraît un peu mesquin 

au joueur solitaire. 
jeu de r61e seul: type 

ou à deux 
seul 14; à deux 17: intérêt 

***:graphisme * * * : animation * * : bruitages 
C: prix 

Q1111rlersl11H 
Très beau pour le son 

comme pour les dessins 
et un scénario lnfocom ! 

Une aventure attachante. 
jeu de rôle: type 

18: Intérêt 
* * * * * : graphisme 

- : animation 
* * * * * : bruitages 

n.c.: prix 

lndi11n11 Jones el Ill 
demiêre eroisode 
Des graphismes animés 
et des scènes d'action. 
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Une intrigue excitante 
réalisée avec talent. 

aoenture graphique : lype 
18: intérêt 

*****:graphisme 
* * * * : animation * * * : bruitages 

C: prix 

. ' 

Si vous rêviez de devenir proxénète, traflcant d'alcool, ou dealer, The King 
of Chlcogo est indiscutablement fait pour vous. Vous Incarnez, en effet, 
le rôle de Plnky Callahan, un petit truand irlandais, ambitieux et lntelli· 
gent. U se donne pour ambition de devenir le roi de la pègre après qu'AI 
Capone nit été expédié à Alcntraz. Malheureusement, les choses ne sont 
pils si simples, car Il lui faut préalablement prendre le contrôle du gang 
Irlandais qui domine le nord de ln ville avant de s'attaquer à l'héritier de 
Capone, 11talo·Amérlcaln, Tony Santuccl. Comme tous les gangsters des 
année trente, Pynky à une petite amie, Lola, une extravertie aux allures 
de péripatéticienne, qu'il doit éviter de trop malmener : elle pourrait se 
venger. Comme vous l'avez deviné, vous devez faire preuve de psycholo­
gie afin de vous frayer un chemin au mllleu des intérêts contradictoires 
de chacun des protagonistes, ceci afin de devenir le roi de la pègre de Chi· 
cago. Les graphismes du programme sont extrêmement soignés. Les ani­
mntions malheureusement ne sont pas tout â fait â la hauteur et font 
douter sérieusement de l'appellation Clnemnware. (Disquette Mindscape 
pour Atari ST.) Eric Caber:ia 

Pour sauver le monde de la dominntion de l'Arcbemage, retrouvez le Dor­
m eur et remettez-lui u.n appareil . Le monde dans lequel vous allez évo­
luer est vaste: huit royaumes, chncun d 'eux pouvant comporter jusqu'à 
sil< zones extérieures. L'aventure commence dans votre maison. Le monde 
est représenté en trois dimensions et vous vous y déplacez à la souris dnns 
la direction du curseur. Vous aurez à combattre de nombreuses créatures 
à l'aide des différentes armes ramassées en chemin: pierre, étoiles de jet, 
sarbacane, arbalète, bâton de feu, etc. Chaque arme possède ses carac­
téristiques propres. La plus puissante est toujours automatiquement sélec­
tionnée mais rien ne vous empêche d'en c hoisir une aune. Certaines ren­
contres donnent lieu à un dialogue restteint. A vous d'accepter ou de décli· 
ner l'ofhe. Vous trouverez aussi armures et objets dlveni, utJles à votre 
quête. N'oubliez pas de manger et de vous reposer (si possible â l'abri) 
pour reprendre des forces. Fouillez chnque zone à fond avant de la quitter 
ca.r une fois sorti d 'un royaume, vous ne pourrez pas y revenir. La réalisa­
tion est conecte mals le jeu trop peu varié pour séduire les amateurs. 
(Disquette Empire pour Amlga). Jacques Harbonn 

Après la version ST (testée dans le Tiit n ° 70), voici la version Amlga de 
cet étonnant jeu de rate pouvant se jouer à deux. Au départ, vous ne dis· 
posez que d'un seul aventurier choisi par seize champions de professions 
diverses. Mais U vous faudra vite recruter trois autres personnages nu 
hasard des rencontres. Dans le jeu à deux, l'écran est divisé en deux, et 
chaque joueur peut effectuer ses propres actions, converser avec les mons­
tres ou avec les personnages de l'autre groupe, etc. Mals il est bien dom· 
mage que, dans le jeu en solitaire, la fenêtre graphique n'ait pas été agran· 
die e t reste limitée à la moitié de l'écran. Outte le joystlck et le clavier, 
le premier joueur peut recourir à la souris pour les manipulations. Le 
système d'icônes proposé est clair bien que moins convivial que celui de 
Dungeon Master. Les combats sont fréquents et difficiles et la magie bien 

• gérée. La réalisation graphique et sonore est loin malheureusement d'uti­
liser les capacités de la machine. En conclusion, s ' il se révèle irrempla­
çable dans le jeu à deux, Bloodwych reste nettement en-deçà de Dungeon 
Master dans le jeu en solitaire. (Notice en français, disquette Image 
Works, Amlga). Jacques Harbonn 

Finis les écrans repoussants des vieux jeux lnfocom. Quarterstaff, comme 
toutes les nouvelles productions de cet éditeur, exploite enfin les 16/32 
bits. Curieusement, ce sont les graphismes (le point le plus• médiatJsé ») 
qui s urprennent le moins. D'accord, ils sont très beaux mais, le moins 
qu'on puisse dire. est qu'ils ne sont pas très nombreux. Pour le son, en 
revanche, on nage en plein bonheur. Ab! ces digitalisations qui ponctuent 
l'action 1 Pas de m eilleur moyen pour rentrer dans l'nmblance 1 Et l'inter­
face utJllsateur 1 Un modèle de souplesse. Sans compter le plan des caves 
qui s'affiche progressivement à l'écran. Très pratique 1 Caté scénario, on 
retrouve une sombre histoire de druides et d'aventuriers va leureux. Mais 
rassurez-vous: le talent légendaire des scénaristes d'lnfocom est lâ. De 
nombreuses surprises et de superbes descriptions vous nttendent. Et sur­
tout, Quartersta/f mél.ange avec bonheur des éléments de jeu de rate et 
de jeu d'aventure pour former on logiciel passionnant. Le me Uleur jeu que 
fal pu voir sur Moc cette année. Mais n'oubliez pas votre dictionnaire, car 
le jeu n'est pas traduit. (Deux disquettes double fac<? pour Mac J Mo. En 
couleurs sur Moc Il.) Olivier Scamps 

Cette aventure sur Atorl ST suit assez fidèlement le scénario du film dont 
Il est inspiré. Indy revient à son université où U enseigne quand il est 
c invité• â suivre d <? mystérieux personnages. Indy se retrouve chez Wal· 
ter Donovan qui lui demande de rettouver le Graal . Walter avoue que 
Henry, le pèr<? d 'lndy, était déjà• sur le coup• mals il vient de disparaître 
à Venise sans laisser de traces. Pour le Graal, mais surtout pour retrou· 
ver son père, Indy accepte de se mettr<? à la recherche de la précleus<? 
coupe. Comme dans le film. Indy mène son enquête tambour battant. Des 
égoOts de Venise au chàteau auttichlen en passant par le zeppeli.n, on 
passe d'un casse-tête à l'nutre sans temps mort. Basé sur le même système 
de jeu que le superbe Zac Mac Kracken, Indiana Jones et la dernière Croi­
sode possède ln clnsse d'un grand jeu d'aventure. La complexité du scé­
nario et la richesse des situations nous plonge d.an.s une pa.sslonnante 
aventure. Les auteurs ont savamment dosé la difficulté du jeu afin d'évi­
ter les blocages Intempestifs et l'ennui. Techniquement, la réalisation est 
sans faille. Le jeu est <?ntièrement graphlq.ue et animé. L'environnement 
sonore est correct, sans p lus. Dany Boolauck 
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Méga file 30 Mo 4290 F PRINT TECHNIC 4990 F 
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es meilleurs prix 
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par Minitel : 3615 Amie ' 
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11 bd Voltaire - 75011 Paris 
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LC 10 

MANNESMAN TALLY 
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NIVEAU 1 

Un shoot-them-up intelligent c'est 
assez rare, mais c'est le cas de Cita­
del. La stratégie est tout aussi impor­
tante que de bons réflexes, pour venir 
à bout de ce programme. 
Quelques astuces. 
Si vous voulez progresser dans le jeu, 
il ne faut surtout pas foncer en tirant 
sur tout ce qui bouge. La première 
chose à faire, c'est de noter ce que ren­
ferme chaque trappe. Il ne faut pas 

NIVEAU 3 

NIVEAU 1 

non plus hésiter à s'arrêter pour réflé­
chir précisement aux prochains dépla­
cements, chaque fois que vous êtes 
hors de portée de vos adversaires. 
Il est important de capturer des robots 
pour s'en servir comme boucliers, mais 
il ne faut pas que cela vous coûte trop 
d'énergie. Choisissez plutôt les moins 
coûteux. 
Vous devez faire très attention à ne pas 
perdre votre bouclier en chemin, pour 

NIVEAU 4 

NIVEAU 2 

éviter les dépenses d'énergie. Par 
exemple, si le bouclier est situé à plus 
d'une case de l'ascenseur que vous 
devez emprunter, il ne pourra pas 
vous suivre. La meilleure formule con­
siste à le bloquer sur le côté. Vous y 
perdrez en souplesse d'utilisation, mais 
cette méthode est plus sûre. Evitez de 
le fixer en diagonale, car il vous gêne­
rait pour franchir les barrières d'éner­
gie. 

NIVEAU4 
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NIVEAU 2 

Grâce à notre puissance d' adlat, vous 
êtes privilégiés dans les pays de 
l'Adour où nous sommes leader. 

~ AMSTRAD 
Jl~ATARI' 

etc ... 

Lorsqu'une arme puissante est placée 
près d'une réserve d'énergie, n'hési· 
lez pas. Placez-vous sur l'énergie et 
prenez l'arme. Votre niveau d'énergie 
baissera, mais elle continuera cepen­
dant à se recharger. 

BAYONNE-PAU-TARBES 

REVENDEURS BIENVENUS ... 

43, av. J.L. Laporte -64600 ANGLET -59.52.47.51 
57, bd Lacaussade -65000 TARBES -62.51.36.13 

11, rue Samonzet -64000 PAU -59 .83.78.78 

Alain Huyghues-Lacour 

Messages 
DARK MAN 
Pour .Sku/I (n° 67), il y a 12 niveaux 
pour le jeu Katakis. Mais comme il est 
très dur, tu auras peu de cha,nce d'arri­
ver jusqu'au bout. Alors voilà un poke 

magique qui te donnera des vies infi­
nies: 
faire Reset puis Poke 13999,173 poke 
141803,173 et pour exécuter sys 
2261. 
Pour David (n° 67), voici le poke pour 
avoir des vies infinies pour 1942: 
faire Reset puis poke 5806,234 poke 
5807,234 et pour exécuter frappe sys 
2640. 
Pour Sku/I (n ° 68) 1 voici le poke pour 
Druid l à entrer après un Reset: poke 

35744,0 poke 35731,12 et sys 5120 
pour exécuter. Maintenant, tu joues 
avec de l'énergie infinie! 
Pour finir Renegade l sans se soucier 
du temps, des vies et de l'énergie, il 
suffit de charger le jeu, de faire un 
Reset et d'entrer les pokes suivanis : 
poke 42187, 165 poke 45868, 44 poke 
46285,96 (vies infinies). 
Poke 43022,0 poke 46631,44 (éner­
gie infinie). 
Poke 41114,165 (temps infini) . 

Sys 41931 pour exécuter. 
Pour Achille Talon alias lznogoud 
(n° 68), des vies infinies pour Thun­
decats ? C'est possible grâce à' ce 
poke magique : pok~ 35088, 173 et 
sys 2061 pour exécuter. 
Pour Mission Elevator, il suffit de 
taper poke 2347,255 pour avoir 
255 vies et de taper poke 2350; 0 pour 
avoir du temps infini. 
Quant à moi, j'aimerais des pokes 
pour Game Over 1 et 2, Zynaps, 

Star LC 10 ...... ...... . ...... 1990 

lecteur externe 3" 1/2 .... . ... . ... . 990 
lecteur externe 5" 1/4 . . . .. • . ..... 1490 
écran couleur rnultisync .. .. .. . . ... 5900 
disque A 500/1000 30 Mo . . . ..... 4900 
carte disque dur PC 20 Mo . . .. .... . 2900 
disque GVP autoboot. ....... . ... . . N.C. 
Genlock, Flicker Fixer 
Scanner, logiciels ...... ... •. ..... N.C. 

TOUTE LA 
GAMME 

EN PROMOTION 

REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO 

Star LC 24-10 . . . ... . . ........ .. ~ 
MPS 1230 ...... . . • .. . ....... 1550 
Oeskjet HP . . .. ... . • ...... . ... 6990 

10 OF/ OO 10 OF/OO 
5" 1/4 3" 1/ 2 

30 F 90 F 

CRÉDIT DÉTAXE 

Arniga 500 . .. . ... • . .. . ... . .. . ,.., 
Arniga 2000 .... .. ... . .. ...... lfJ!ti!" 
lecteur externe A 1010 . " . . . • ..... 1190 
lecteur interne A 2010 . . . . . . • . . . . . 1490 
extension A 501 . . . . ..... . . • . . . ~ 
carte XT + lecteur 5" 1 /4 ... . . .. . . 3550 
carte AT + lecteur 5" 1/4 .... . .... 9400 
2 Mo interne A 2058 ... .. .. .. ... 6390 
écran 1084 S . . ....... ..... .. " 2900 

SUPER PROMO 
STAR LC 24-10 

2990 TTC 

VENTE PAR CORRESPONDANCE PRIX T.T.C. 
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Opération Wolf, L.E.D. Storm, 
Bionic Commando, Live and Let 
Die, Salamander, Skate or Die, 
Traz, Vampire's Empire, Wec le 
Mans, Platoon et 4 x 4 Off-Road 
Raclng. Merci d'avance à mes sau· 
ueurs ! 
Help ! Que faut-il faire dans Gmfie.ld ? 
Quel est le but du jeu Flrefly ? 
Comment tuer le monstre final dans 
Predator ? J'ai trouvé un arc avec des 
flèches dans le troisième niveau, les 
flèches explosives dans le quatrième 
et une sorte de feu dans le cinquième 
juste après avoir passé les marécages. 
J'ai également troe;ué une sorte de 
boîte auec une antenne dans le troi· 
sième niueau je ne sais pas à quoi elle 
sert, et je ne sais pas non plus à quoi 
sert le feu dans le cinquième niveau 
et quelle est l'utilité de l'arc et des flè· 
ches. Un grand merci d'avance à qui 
me dira comment tuer le monstre afin 
que je puisse enfin terminer. 

FREDDY 
Dans No sur C 64, j'ai du mal à trou· 
uer la solution ; comment peut-on se 
procurer la lanterne chez le mar· 
chand? Auec elle, peut-on aller plus 
loin dans la forêt et dans la grotte ? 
Comment sortir des oubliettes et à quoi 
sert la clé qu'on y trouue en secouant 
le squelette ? A quoi sert la pierre du 
que le mendiant nous donne? Peut· 
on entrer dans le château gardé par 
l'ogre, après le cimetière? Comment 
trauerser le pont en bois ? A quoi ser· 
vent tous les objets tels que le chau· 
dron, la pierre, le diamant et tous les 
autres? Peut-on, et comment faire 
pour sauvegarder une partie en cours ? 
Je n'arrive pas à me servir de l'icône· 
disquette ... 

HERCULE 
Dans Black Belt, sur Sega, pour avoir 
les oies infinies, appuyer sur le bou­
ton 1 ; puis, pendantle court moment 
où l'écran est complètement noir, 
appuyer sur la touche Reset. Votre 
énergie descendra alors à zéro. Voilà, 
maintenant, uous pouvez jouer tran· 
quille ment. 

LAURENT 
Dans «/'Ife », que faut-il faire dans le 
temple ? et auprès de la barque? A 
quoi sert la hache que nous donne le 
forgeron ? Merci EN REPONSE à 
Patricia (filt.n° 68), le passage sous 
CPM ne marche pas toujours avec les 
touches « shi/t » et ": •, dans ce cas, 
il faut taper: « ùpcm •. 

L'ULTIME 
COMMODORIEN 
Pour Philippe, le PCman, dans 
Ultlma IV la back stone se trouve à 
l'endroit où la porte bleue magique 
apparaît, près de M!>onglow, uille des 
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mages. Pour la prendre, se placer à 
l'endroit où la porte ua appraître (donc 
quand elle n'y est pas} et attendre que 
les deux lunes soient noires. 
Cherche alors et tu trouveras la Back 
stone. 
Un petit truc pour avoir de l'or à 
volonté pour les Ultima Twister pour 
C 64 : se placer à environ dix mouue· 
ments au-çlesssus du château Britan· 
nia, retourner la disquette, mettre 
Underworld disk et s'en aller vers la 
gauche. 
Un paysage totalement hétéroclite 
apparaîtra ainsi qu'un coffre : on peut 
y prendre de l'or à volonté. 
A moi: qu'es t-ce que le ~pur 
axiome » ? Quel est le mot de passe ? 
Où est le rune de la valeur (si possible 
localisation au sextan)? Qu'est-ce la 
Mandrake root, et où est-elle? Com· 
ment prendre la Green stone ? 
Merci d'avance. 

PHILIPPE 
Voici les solutions énigmes de Kult. 
De profondis : attendre que le crochet 
descende, /'attraper au lasso et sauter 
sur le monstre de pierre. li t'emmène 
jusqu'à la porte et tu trouves un crâne 
Si cela ne va pas assez vite, appuyer 
sur l'icône et attendre. 
Le pendu: utiliser /'hyper-uision, se 
transformer en mouche, aller sur la 
plate-forme, pousser le levier à gau· 
che, enlever la corde du malheureux 
et inspecter le creux dans la plate· 
forme (oh! un crâne ... ). Tu peux 
prendre la corde de gauche, appuyer 
sur le bouton au-dessous du levier et 
tu trouveras un passage secret. 
Le mur : cliquer sur les petits triangles 
sur le sol. Les portes doivent être fer· 
mées et le triangle doit être allumé en 
zone 2. Cliquer sur une des portes, 
côtés gauche ou droit. Monter sur la 
marche, mettre le poignard dans la 
fente (elle se trouve au niveau du cœur 
de l'infidèle) . Emprunter le passage 
secret. Plonger la main dans la cavité 
profonde: oh! un crâne. 
En présence du scorpion : parler à la 
statue située en bas à droite. Ouvrir la 
porte d'en face. Ramper sur la toile . 
Offrir la mouche ae pierre à la mai· 
tresse. Prendre l'araignée rouge ou la 
bleue dans la bouche du scorpion. La 
statue s'ouvre. Passer dans la trappe 
et hop! un crâne. 
Solution inacheuée pour les jumeaux: 
aller à la source, inspecter la fontaine 
et appuyer ·sur l'œil de la fontaine. 
Remplir le gobelet. Retourner aux 
deux serpents. Vider l'eau dans le ser· 
pent de gauche (tiens: un dé 1). Pren· 
dre le dé et le mettre dans le serpent 
de droite. Ouurir la porte "qui sera 
suave». Appuyer sur la statue en face 
de soi ce qui a pour conséquence de 
soulever les six dalles qui se trouvent 
à la source .. . 

• r 

HALLOWEEN 
D'ANTIBES 
Leisure Suit Larry 2 : voici une par· 
tie de la solution. 
Allez trois fois vers le Nord, vous vous 
retrouverez en face des studios de la 
KROD. Allez deux fois à droite, vous 
êtes devant une palissade. Tapez look 
in hole, puis sortez du tableau vers la 
droite. Entrez dans le Qulckle Mari et 
approchez-vous de la caissière. Tapez 
gel ticket puis entrez six numéros. 
Une fois que vous avez tapez votre tic· 
ket, retournez au studio KROD. Entrez 
et donnez-le à la standardiste. Tapez 
give ticket to girl. Là, elle vous donne 
six numéros. Notez-les et rendonnez· 
les dans l'ordre à l'ordinateur quand 
il oous les demande. La fille vous 
ouvre la pièce verte. Une fois que vous 
y êtes, allez vers le mur du fond et 
tapez sit clown puis attendez qu'on 
uienne vous chercher. Ensuite tapez 
stand up et entrez dans la pièce de 
gauche. 
Quelles que soient les réponses que 
vous donnerez dans le date connec­
tion, vous serez choisi. Une fois de 
retour dans la pièce verte, allez vous 
asseoir sur le banc et attendez. Quand 
la fille uous appelle, leuez-uous et 
entrez dans la pièce de droite . Vous 
empochez alors le billet d'un million et 
ressortez d~ studios pour aller dans 
la boutique Molto Lira, au sud-est. 
Entrez et allez au fond. Tapez get 
swimsuit puis allez payer la fille. Elle 
uous fera la monnaie. Allez au Nord 
puis deux fois à l'Est; puis allez payer 
la fille . Ressortez. Allez vous asseoir 
dans le fauteuil du fond. Sortez et allez 
duex fois à l'Ouest. Vous vous retrou· 
vez à la case départ . 
Allez vers les poubelles et tapez look 
in bin deux fois puis get passeport. 
Allez deux fois au Nord et entrez dans 
le landmark music shop et taper talk 
to girl. Elle vous remet le microfilm. 
Allez à /'extrémité est du territoire puis 
au Sud. Vous êtes à l'embarcadère. 
Allez vers l'homme el tapez give tic· 
ket to the man. Il vous ouvre la grille. 
Embarquez. 
Une fois que vous avez une vue com· 
piète du bateau, allez à droite. Vous 
êtes dans votre cabine. Allez vers la 
table de nuit et taper look in nighstand 
puis gel fruit. A/lei derrière l'armoire 
et cachez-vous. Tapez ensuite : put on 
swinsuit . Ressortez de la cabine, 
empruntez les échelles et les passages 
verts jusqu'au deuxième étage à 
droite. Allez uers la piscine ; jetez-vous 
à l'eau et tapez swin, dive, et dirigez· 
vous vers le fond de la piscine à gau· 
che. Tapez get bikini top, remontez et 
tapez breathe. Allez vers l'échelle et 
tapez get out of pool. Retournez dans 
votre cabine derrière l'armoire puis 
remettez votre costume. Allez dans la 
cabine voisine en ·veillant à ce que 

Marna ne soit pas là .. Allez vers la table 
de nuit et taper open drawen, get see· 
wing kit ; refermez le tiroir, sortez, fer· 
mez la porte. 
Sortez alors de votre cabine, monter 
au premier étage puis allez au fond, 
à gauche. Entrez ensuite chez le bar· 
bier et allez vous asseoir dans le diège : 
vous gagnez une perruque! 
Sortez et montez un étage, prenez 
/'escalier de droite, montez encore un 
étage et allez à gauche. Vous êtes face 
au life boat. Allez-y et tapez go in life 
boat, get out life boat. A ce moment· 
là, vous totaliserez 124 points. 
A moi : comment neutraliser Marna et 
po4uoir dormir dons la cabine ? Corn· 
ment parler aux femmes dans le bar 
du bdteau ? Comment éviter de se 
faire brQler par le soleil sur le transat 
près de la piscine ? Que faire dans le 
bâteau de sauvetage ? Que faire avec 
le capitaine? A Los Angeles, que faire 
dans la droguerie et dans la bâtisse 
ronde? A quoi seruent les deux types 
du saloon ? Comment y entrer? Que 
faire d'autre sur le bâteau ? 
Dans Space Quest, où trouver le 
glass cutter, le papier, le panier et le 
plunger? 
Dans King Quest Ill, j'ai le cookie 
mais comment le faire manger par le 
magicien sans qu 'il me pulvérise dès 
qu'il me voit en sa possession? 
Dans King Quest I, comment sortir 
du puits? 

MICROMANIAQUE 
Dans Barbarlan, pour tuer Draxi, il 
faut lui enuoyer ses boules de feu avec 
le bouclier. 
Pour Arkan11ïd, sur ST, tapez 
deadthstard, puis Return pendant le 
chargement; en cours de jeu, tapez 
"s • et oous passerez au tableau sui· 
uant. 
Pour Gauntlet, toujours sur ST, tapez 
• insert » quand vous êtes mort et vous 
repartirez du même endroit avec tous 
uos points et objets. 
A moi. Dans Targhan, Grysor et 
Green Beret, sur PC, je suis en man· 
que de oies infinies. Qui pourrait 
m'aider? Merci d'avance. 

CAPITAINE JOYSTIQUE 
Sur Amstrad CCP 464, qui pourrait 
me dire combien et où sont les bom· 
bes dans lei deuxième partie de 
Rambo III (je n'en trouve que trois). 
Merci d'auance. 

FREDO SEGA 
Dans Secret Command, pour 
recommencer au niveau trois et après, 
si vous avez perdu, faire un mouve­
ment de gauche à droite avec les deux 
boutons (1 et 2) enfoncés. 
Dans Space Harrler 3D, le code du 
message spécial est 7437841 . Dans 
Black Belt, après le titre, pendant 
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une seconde, uotre écran deuient bleu. 
Faites un Reset, et si l'opération a été 
bien exécutée, uous aurez alors des 
uies infinies. 
Pour battre le gros du tableau 3, il faut 
lui donner des coups de poing en le 
coinçant au fond de la salle. li ua se 
mettre à sauter; courez pour l'éuiter. 
Il uous donnera des coups de poing : 
donnez-lui en plusieurs et ainsi de 
suite. 
Dans Alex Kidd ln Miracle World, 
prenez la poudre d'inuisibilité au 
deuxième tableau et lorsque uous ver­
rez la première pieuure au niueau trois, 
uous utiliserez la poudre et frapperez 
la pieuure. Après ceci, plongez dans 
son bocal : vous serez surpris de uotre 
découuerte ! 
Dans Shlnobl, faites bas et deux auec 
le joystick. 
Je uoudrais des trucs pour : Afterbur· 
ners, Alien Syndrome, Secret Corn· 
mand, Zaxxon 3Det Alex Kidd in 
Miracle World. Merci d'auance. 

CHRISTINE (ST) 
Dans Zak Mac Kracken, comment 
faire pour sauuer un jeu et ensuite pour 
le charger? Très très important. 
Pour Fredo Il, dans Tilt n° 69, il n'y 
a pas d'autres circuits dans Turbo Cup 
que ceux qui sont proposés au début 
de la partie. 
Dans l'Arche du Capitaine Blood, 
je ne rencontre à chaque fois, qu'une 
seule espèce d'extra-terrestre. Il a un 
costard et une grande langue (Berk !) 

LE SAUVEUR BELGE 
Voici quelques astuces pour C 64 : 
- Dans Bubble Bobbie, pour aller 
un stage en auant, pousser sur F 5, et 
pour reuenir en arrière sur F 3. 
- Dans Typhon, pour passer d'un 
stage à un autre, appuyer sur la tou­
che Commodore Double Dragon, puis 
appuyer sur la touche Commodore. 
- Dans Bob N'rumble, pour uain· 
cre le punk blanc plus facilement, lui 
donner des coups sur le thorax. 
A moi, maintenant: je cherche des 
pokes de vies infinies pour Bop 
N'Ramble, City Cobraet Roston. 
Merci. 

LORD SEGA 
Void quelques éléments qui pourront 
aider les auenturiers perdus dans 
l'excellent jeu de rôle qu'est Miracle 
Warrlors sur la console Sega. 
Les sacred nuls sont des armes très 
intéressantes. Pour en auoir, aller dans 
les forêts d'Arukas. Le crystal permet 
de uoir loin dans les cavernes. Pour 
réveiller le second compagnon, reuê· 
tir l'armure et jeter un sort. Le second 
compagnon ouure les portes fermées 
à clé. Le dernier compagnon a été 
changé en statue par les moines noirs. 
Les pierres de protection annulent les 
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sorts de vos ennemis. Le dernier com· 
pognon est enfermé dans un sanc­
tuaire du lac. Le sang des pirates coule 
dans le corps du dernier compagnon. 
La uille de Médi fût une fois appelée 
Soria. 3 clés sont nécessaires pour 
entrer dans Golki's Shrine. Enfin, il y 
a neuf uilles sur le plan terrestre. 
Liste des lieux découverts, non indi· 
qués sur fa carte : 
Forêt d'Ortygia : château de Penteus, 
un uillage ressuscite uos compagnons 
morts pour 30000G. 
Montagnes de Dirke : château, contre 
300 fangs le seigneur du château uous 
remettra quelque chose de très inté­
ressant. 
La cauerne des monts Decuma siège 
la uille de Menos. 
Dans les monts Korydi, uous trouue· 
rez une caueme qui renferme le bou· 
clier de Celene. 
Village de Kosama : dans fa presqu'île 
d'Austel. 
Dans le Sud de la région de Baton, 
uous trouuerez la ville de Kadia où 
attend votre premier compagnon. 
Dans une grotte de la forêt de Gorog· 
honos se trouue le bouclier de Hector. 
A la limite entre le désert de Gorophos 
et la région d'Hierax, un uillage uous 
trauail/era vos armes pour 60 0000 G. 
Le village de la presqu'île de Kadmos 
uous uend un bateau pour 30 000 G. 
La caueme des monts Kadmos ren­
ferme l'armure du Titan. 
Le monument à la gloire de Jason qui 
se trouue dans les monts /phis est en 
fait un dédale qui s'ouurira lorsque l'on 
jette le sort approprié. li renferme 
l'équipement du dernier compagnon. 
La caueme de l'île d7karos renferme 
le bouclier d'Ulysse. 
A /phis, vous trouuerez un uillage qui 
uous échangera des pierres magiques 
utilisables contre les sorts pour 
50/angs. 
L'île du lac du désert de Gorophos 
abrite un uillage qui pourra vous don· 
ner un bateau vous permettant 
d'affronter fa tempête de la mer 
d'Aréos. 
L7/e du lac de la presquîle d'lphira 
renferme uotre dernier compagnon qui 
se réueilfera en entendant le sort 
approprié. 
La forêt de Phrixos cache une caueme 
qui contient l'armure d'Athena. 
Dans la région de Karme, un uillage 
vous uendra des béltons magiques 
pour lOOOOG pièce. 
Le désert de Kerberos renferme trois 
monuments dédiés à Jason. En fait, 
ce sont des cauernes se découurant 
lorsque l'on jette le bon sort. 
Dans les monts d'Agenor se trouve fa 
première clé. Attention ! L'endroit est 
inuisible. 
Au bors de l'oasis du désert de Ker· 
beros se trouue la ville de Erater. 
Le désert de Kithairon abrite un vil-

/age. La région de Brantes abrite un 
autre monument dédié à Jason. 
Voilà! J'oubliais! Le deuxième com· 
pognon se trouve à Doris. Attention ! 
Jouer J'auenture dans l'ordre implique 
trouver vos compagnons dans l'ordre 
puis leur armement magique : épée, 
armure, bouclier. Faites reforger uos 
épées au uillage d'Hierax. 
Pour éuiter /'usute de uotre matériel et 
de uos armes, attachez-uous les ser· 
uices d'un forgeron pour 12 000 G 
dans la uilfe d'Orcho. Ayez de nom· 
breux sacred outs, bdtons et pierres 
magiques! 
Quant à moi, ayez pitié : je suis blo­
qué là. J'ai découuert tous les sites ulsi· 
bles et /nuisibles (première clé) mais 
n'arriue pas à entrer dans les monu­
ments dédiés à Jason, dans le désert 
de Kerberos. Mes personnages sont au 
top niueau et super-équipés; où sont 
les autres clés? Existe-t-il un autre 
monde ? Où se trouue le repère de 
Terarin? 
Merci de uotre aide. A bientôt dans 
une nouuelle auenture. 

LUC REEVER, LE PCISTE 
Peut-on, dans Je Manoir de Morte· 
ville, utiliser le pistolet ? Comment 
fait-on pour rentrer dans la chambre 
de Julia ? Tous /es conseils seront les 
bienuenus pour m'aider à résoudre 
cette étrange énigme. 
Dans the Great Escape, à quoi sert 
la mine prise dans le 4• colis de la 
Croix rouge ? Comment fait-on pour 
accéder à l'étage supérieur des bdti· 
ments? 
Merci d'avence à tous les Ti/tiens qui 
voudraient bien m'aider. 

L.Y.C. COUGAR 
Sur Amiga pour le jeu F / A 18 lnter· 
ceptor, uoici une description totale 
des missions et des touches de Jonc· 
tions du clauier après fa qualification. 
Première mission (Fl) Visual, confir­
mation mission. Vous deuez reconnaî· 
Ire deux jets non identifiés et retour· 
ner à la base dès qu'on uous le signale 
(éuiter le combat). 
Deuxième mission (F2) Emergency, 
défense opération. Interceptez les 
deux Migs pour couvrir l'atterrissage de 
l'avion présidentiel qui doit se poser 
sur l'aéroport de San Francisco puis 
retour au porte-auion. 
Troisième mission (F3), lntercept sto· 
len Aicraft. Occupez-vous tout de 
suite des deux F-16 et dites-uous bien 
qu'ils ont aussi le fameux système 
anti-missi/e ECM. Mettez la gomme 
pour les rattraper, F 10 X 2, attendez 
bien de les accrocher au radar de tir 
avant de les dégommer, après 
occupez-uous des deux Migs qui uous 
collent au train puis rentrez au porte­
auion. 
Quatrième mission (F4), search and 

rescue operation . Placez-uous à 
24-00 FT que l'auion apparaît en R 10 
réduisez l'altitude à 24-0 FT et, la 
uitesse à F6, gardez l'axe, le largage 
(Shift F) s'effectue dès que la cible 
cadre sur le uiseur de uotre F /A 18. 
Un message uous indique que uous 
auez réussi sinon renouvelez l'opéra­
tion (éuitez l'engagement auec les 
Migs). 
Cinquième mission (F5) lntercept inco­
ming croise missile. Cette opération est 
relatiuement simple, au premier 
contact radar rattrapez-le et au 
moment où uous l'accrochez mettez· 
uous à sa vitesse et légèrement au· 
dessus de lui (450 FT) et tirez-lui un 
AIM 120. Ne uous occupez pas des 
deux Migs. 
Sixième mission (F6) Carrier sub mis· 
sion. De plus en plus simple, uous 
devez descendre quatre Migs et recon­
naître un porte-au/on ennemi. 
Touches de Jonction: Tab=frein; 
G =train ; R =radar; Q =crochet; 
C = chaff; ? =carte ; Y= info·radar; 
P =pause; T =radar de uisé ; 
H =viseur; Return = armement; 
F = irflare; Enter= uue intérieur exté­
rieur ; J = E CM F1 > F1 = régime 
réacteur; Shift F =éjection. 
Maintenant à moi. Sur F-16 Flacon, 
quelles sont les touches de fonction : 
comment larguer les bombes MK 84 
et les durandefs antipiste aérienne 
enfin à quoi correspondent les douze 
missions? Merci d'auance ... 

ANNIE HONYME 
Dans Ultimo IV, quel est le mantra 
de l'humilité? (nous sauons qu'il est 
dans la chanson du barde), quel est 
le mantra du sacrifice ? Où est le 
sanctuaire de la spiritualité ? Où se 
trouvent les pierres? (dans quels don­
jons) . 
La belladone se trouve dans le carré 
de bois au-dessus du sanctuaire du 
sacrifice, la mandragore se trouve 
dans le carré de marais au sud-est de 
Minoc. 
Pour prendre l'un ou l'autre de ces 
ingrédients, il faut attendre que les 
deux lunes soient noires, se mettre 
sur le carré puis appuyer sur "s ». 
Voici les ingrédients pour faire résur­
rection: a, b, c, d, e, h. 
Voici les ingrédients pour faire 
"porte • : il faut faire a, f, h. 
Pour le sort «porte"• il demande 
•jusqu'à quelle phase?•. Il faut 
répondre un chiffre de 1 à 8. 

TILTMEN MASQUÉS 
Dans Falcon, comment faire pour 
décoller (notice en anglais) ? Quel 
est le mot de passe dans Targhan ? 
Qui pourrait m'aider dans Port 
of Câll ??? sur Amiga. 
Merci. 
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AMUSE CATS 
POUR ATARI STF 

Je vais vous expliquer les 
différentes étapes de 
l'animation d'un sprite. Pour 
ceci, nous devons trouver un 
scénario. Qui a un chat chez lui 
qui le dérange toutes les cinq 
minutes pour jouer? hein?! Tout 
le monde ! Alors, çà tombe 
bien, moi aussi, j'ai une chatte 
(elle s'appelle Clarkette Gable), 
elle m'a été offerte il y a un 
mois par Ac idric Briztou. 
Imaginez maintenant votre chat 
devant votre écran s'amusant 
avec une fausse balle animée. 

1er dessin du sprite et du masque 
(le masque est l'ombre du sprite) 
que l'on met respectivement 
dans b$ et m$ 

2eme dessin du fond dans f$ 

Vous-y trouverez .: 

3eme décalage de l'écran 
physique et logique 

4eme efface écran logique 

5eme affiche fond 

5eme affiche NOT masque OR 
fond AND sprite 

7eme aller 5 

ON BREAK GOSUB br 1f 

RESERVE FRE{0)-32767 1f 

a=HIMEM 1f 

log=XBIOS{3) 1f 

DIM c(16},t${8) 1f 

initpalette 1f 

PRINT " FAITES PATIENTEZ 
VOTRE CHAT!!" 1f 

FOR i&=O TO 14 1f 

SETCOLOR i&,O 1f 

NEXT i& 1f 

Tous les matériels encore disponibles pour les 
gammes MO/TO. 

Tous les logiciels éducatifs, scolaires, et bien sûr 
toutes les nouveautés et les jeux introuvables. 

Tous les périphériques existants et les matériels 
pour réseaux et Nono reseaux. 

Envoi gratuit sur simple deman.de au 
47 89 15 11 ou disponible dans nos points 
de vente: 

•A COURBEVOIE: 124, Bd de Verdun 
•A PARIS 1 lème: 113, Avenue Parmentier 
•A PARIS 15ème: 33~, rue Lecourbe 

FOR i&=1 TO 7 1f 

DEFTEXT c(i&),1,0,26 1f 

TEXT 50,100,"TILT" 1f 

GET 50,77,115,100,t$(i&) 1f 

NEXT i& 1f 

SETCOLOR 15,0 1f 

DEFTEXT c{15),1,0,26 1f 

TEXT 50,100,"TILT" 1f 

GET 50,77,115,100,t$(8) 1f 

CLS 1f 

FOR i%=42 TO 1 STEP -6 1f 

INC c% 1f 

DEFFILL c{c%) 1f 

PCIRCLE160-i%/2,100+i%/2,i% 
1f 

NEXT i% 1f 

GET 97,83,181 ,159,b$1f 
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CLS 1J 

DEFFILL c(15) 1J 

PCIRCLE 160,100.42 1J 

GET 118,62,202,139,m$ 1J 

0•7. 

FOR U=O TO 200 STEP 10 1J 

FOR i,..Q TO 320 STEP 10 1J 

INCo1J 

IF 0>141J 

0=81' 

ENDIF 1J 

DEFFILL c(o) 1J 

PBOX i,u,i+10,ù+10 1J 

NEXT i 1J 

NEXT u 1J 

CLA o,k 1J 

SGET f$ 1' 

CLS1' 

initpalette 1' 

delog 1' 

i&=80. 

CLS1J 

DEFTEXT c(5),1,0,26 1' 

TEXT160-(9* 16.5)/ 
2,150,"PRESENTE:" 1' 

DEFTEXT c(6),16,0,26 1' 

TEXT160 -(9*18)/ 
2, 180,"AMUSECATS" 1' 

DEFTEXT c(7},1,0,13 1' 

TEXT160-{20*8}/2,199,"de JUJU 
& CLARKETTE" 1J 
GET 0,120,319,199,f2$ 1J 

FOR O=- PI TO Pl STEP Pl/10 1J 

CLS 1J 

PUT 0, 120,f2$ 1J 

k=1. 

SUB i&,4 1J 

FOR U=o-{Pl/80}*12 TO o STEP 
Pl/80 1' 
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AOD k,0.51f 
x=SIN(u)*i& 1J 

Y=COS(u)*i& 1f 
PUT x+120,y+80,t$(8),4 1J 

PUT x+120,y+80,t$(k),7 1J 

NEXT u 1J 

aff 1f 
NEXT o 1f 
DEFTEXT c(14),1 ,0,4 1J 

TEXT160-{26*6) / 
2,20,"APPUYEZ SUR UNE 
TOUCHE SVP" 1' 

aff 1f 

VOID INP(2} 1J 

k=-Pl/2 1J 

X1=RND*30+5. 

Y1=RND*0.3+0.05 1J 

001' 

AOD x.x1. 

IF X>320 1' 

X=O 1f 

X1=RND*30+5 1f 

y1-RND*0.3+0.05 1f 

k=-Pl/2 1J 

ENDIF 1J 

AOD k,y11f 

IF k>Pl/2 1f 
k--Pl/2 1f 
ENDIF 1f 
Y=-COS(k)* 128+128 1' 

CLS 1f 
SPUT f$1f 

PUT x-20,y+20,m$,4 1J 

· '.PUT x,y,m$,4 1J 

PUT x,y,b$,7 1' 

UNE X+42,0,X+42,y- 1 • 

aff 1J 

LOOP 1J 

• r 

PROCEDURE initpalette 1J 

RESTORE pointeur 1f 

FOR i=O TO 15 1J 

READ c(i) 1J 

NEXT i 1J 

pointeur: 1f 
DATA 0,2 , 3 , 6 , 4 , 7 , 5 , 8 , 
9,10,11,14,12,15,13,1 • 

RESTORE palette 1J 

FOR i=O TO 15 1J 

READ c$ 1f 

C=VAL("&h"+c$) • 

SETCOLOR i.e 1f 
NEXT i 1J 

palette: 1J 

DATA 0,111,222,333,444,555 

,666,777,110,220,330,440 

,550 ,660, 770 ,444 • 

RETURN 1f 
PROCEDURE aff 1f 

VSYNC 1J 

BMOVE XBIOS(3),XBIOS{2} 

,32000. 

RETURN 1J 

PROCEDURE log 1J 

VOID XBIOS(5,L:log,-1 ,-1) 1J 

RETURN 1J 

PROCEDURE delog 1f 

VOID XBIOS(5,L:a,-1,-1) 1J 

RETURN 1J 

PROCEDURE br 1J 

RESERVE-11J 

log 1J ,-

EDIT 1J 

RETURN 1f 

Le signe 1f qui termine les 
lignes du list[ng indique qu'il faut 
taper sur la touche RETURN. 

JUJU & CLARKETTE 



A CONSOLE PC ENGINE NEC + 1 JEU 2250 FRS 
ADAPTATEUR POUR CONSOLE NINTENDO 

• 

SHANGHAI 

TALES OF MONBTEBPATB 

WONDER BOY Il 

c 

Adaptateur 2991 Fantazy zone Il 3951 Gradius ll'1'IN'~,1to~ world 
Fudomyobra 396 Great tank 395 Life force 

3961 Operation wolf 3961 
395 Sf.ar war 396 

PREVIEW: 

396 Goëmon Il 395 eor 395 Mi atom 395 Track & field Il 396 Ca.tlevania II 

SEGA 
Coneole + Hangon 990 Jeux : 
Lunettes 3D 290 BOnil>er raid 299 Calif'ornia pmee 299 ~mencan pro football 

Vûrilante 299 ~OUVffUJtfa : 1 American pro Alexkid Ill 
Ghoet buater 
Wanted 

299 
299 
299 
299 

light phaser 349 Ra.tan 
Control stick 129 Altered beast 

299 Cyborg hunter 299 baaeball 299 Wonder boy m 
299 Time soldier 299 force 299 Casino amee Il calter 

V E N T E P A R C 0 R R l~ S P ü N D A N C E T E L : 4 0 . :3 8 . 0 2 . 3 8 
Tl )1 BON de COMMANDE à découper paia à retoamer à SHOOT AGAIN, 1•5 rue de tlandre, 75 019 Pari8 

om. ..... ~~=:~-.-.:::::::::.::==~=:~-.-.:::::::::.-.::::::::::==:::.-.:::::::::.-.::::1 j~:mn:. .. ~::'.~~-~~:~~.:~~ ... Q ~:t~~~~=OOT AGAIN 
.................................................................................................................... - .................... : ..................................... 0 ~~~~ ;:.rr .. m.ent, frlÙll c1e port 
........................................................................................................ .Pour un mootant de ...................................... . . . . 

ille ....................................... , .........• Ood.e postal......................... + ffais de poct de , ..... :: ........ .Qt .................... . .. 

Pour recevoir gratuitement un ex~e cl' Amiga Power 
directement chez vous, oorrpétez le COl4>0fl réponse à droite 

et retOl.mez le à l'adresse suivante : 

BAB MICRO 7, rue de Coursic 64100 BAYONNE 

Chers passionnés de l'Amlga, 

Une bonne nouvelle pour tous les passionnés de l 'Amlga / 
Une nouvelle revue entlërement dédiée à leur machine préférée 
est née, de plus nous avons décidé de vous offrir le premier 
numéro gratuitement •.. 

Vous découvrirez des tonnes d 'informations sur les 
meilleurs utll/taires, sur les jeux, des trucs et astuces, des 
Interviews, une sélection des meilleurs logiciels du domaine 
public, de "bonnes affaires" réservées aux abonnés, des tas de 
jeux, des préviews ... etc. 

L'Amlga est une machine extra-ordinaire, sans aucun doute 
le meilleur micro-ordinateur du monde, autour duquel se 
développe, chaque jour un peu plus, un univers de créativité à 
part entière, tous les mols nous nous efforcerons de vous tenir 
au courant de tout ce qui bouge dans la dimension Amlga ... 

Cette offre est limitée à un numéro par personne, Joignez 
une photocopië de la facture d'achat ou du bon de garantie de 
votre Amiga ... Dépéchez-vous, une surprise vous attend / 

NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL ------­
VILLE 



r-----------------------1 
"Les graphistes du mois· • 

Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus: 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal-1 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde : 
de vos dessins indiquant les modalités 
de chargement. 

Ordinateur utilisé _______ _ 
Logiciel utilisé _ _ _ ___ _ _ _ 
Référence de sauvegarde des dessins 

Nom ___ ______ __ _ 
Prénom _ _ _ _ ______ _ 
Age _ _ _ ______ _ _ _ 
Adresse _______ ____ ___, 

Téléphone _ _____ _ _ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est une1 
oeuvre originale et non une copie. 1 
Date: 1 

S. 1 
1gnature: 1 

r------- ----------- -----f 
HIT-PARADE DES LECTEURS• 
Classez par ordre de préférence : 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 
1 

1 ____ ___ _ _ ___ _ _ 

2 ---- --- - - -----3 ____ _____ ____ _ 

4 
-------------~ 

1 
Type d'ordinateur _ _ _ _ _ _ 

1 
1 
1 

:Nom ---- ---------: Adresse ____ _ _ ___ _ _ _ 
1 : -T-é-le-·p_h_o_n_e ____ _ _ ___ _ 

1 
1 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 
·-----------------------~ 

LECTEURS BOUTIQUES 
POPULOUS POPULOUS 

Elecuonic Ans Elecuonic Arts 
SILI<WORM RICK DANGEROUS 

Virg.in Garnes • Firebird 
BARBARIANll INDIANA JONES 

Pal ace Software Lucasfilm 
DRAGON NINJA FALCON 

Ocean Spec1rum Holobyte 
DOUBLE DRAGON BLOODWITCH 
Melbourne House Mirrorsoh 

VIGILANTE SHAOOW OF THE BEAST 
u.s Gold Psygnosis 

DUNGEON MASTER SHINOBI 
FTL Virgin 

FALCON AL TE RED BEAST 
Elecuonic Ans Activision 

RVF Honda BATMAN 
Mic:toslyle Ocean 

FORGOTTEN WORLDS PASSING SHOT 
u.s Gold lmageW0<ks 
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Pas moins de trois salons se sont tenus 
pendant la première quinzaine d'octobre 
1989. C'est à l'occasion d'Amstrad Expo 
89, que la firme d'Alan Michael Sugar a 
dévoilé ses derniers produits. La gamme 
PC 1000 est constituée de deux modèles 
respectivement basés sur les 286 et 386. 
Machines d'entrée de gamme, ces 
compatibles dérivés de la gamme PC 2000 
offrent des performances de premier 
ordre. Amstrad s'essaye aussi dans 
l'univers de la musique par l'intermédiaire 
de son premier synthétiseur: le CKX 100. 
Enfin, un camescope très bas de gamme 
proposé à un peu moins de 3 000 FF -le 
VMC 1 OO- et un télécopieur ont été 
annoncés. Il n'en reste pas moins que 
cette nouvelle édition d'Amstrad Expo a 
été bien décevante. Il en est de même du 
Sicob Micro. Peu de nouveautés, de 
nombreuses sociétés absentes. Seuls 
quelques stands, tels Dual pour sa carte 
musicale pour PC, Commodore pour ses 
diverses nouveautés -Amiga 2500, pack 
Desktop Video pour Amiga 500- et O&E 
pour le Next méritaient attention. Piètre 
résultat... Pour sa part, le Salon de la 
Micro s'est révélé plus attirant. Malgré 
l'absence de fabricants et d'éditeurs 
majeurs, ce salon s'est taillé un beau 
succès auprès du public. Animations 
variées, présentations de nouveautés en 
avant-première en France, conférences et 
premier Championnat européen de jeux 
video y sont certainement pour quelque 
chose ... 

Poursuivant son expansion, la société 
ESAT Software vient de signer un accord 
de distribution avec CIEP. Les produits de 
l'éditeur bordelais devraient ainsi disposer 
d'un réseau de vente plus actif. li en est 
de m~me pour Oarraz Edition qui signe un 
accord de distribution avec Loriciel. 

Rappelons aux professionnels de la 
micro-informatique que dans la cadre de la 
cfrculaire ministérielle du 17 août 1989 
émise par les services de Jean-Pierre 
Seissan, l'abonnement à Tilt est 
déductible du budget alloué à la formation 
permanente. Mais, reste dans le cas 
préc is où. l'adéquation du contenu 
rédactionnel de Tilt est en accord avec 
l'objet social et les objectifs de formation 
de l'entreprise contractant l'abonnement. 

©®® ®@ffU®~ @J®® ®@ff~® 
Pour qui cherche des programmes pour 
Atari XUXE, la situation en France est 
souvent difficile. Reste à se tourner vers 
l'étranger. .. Outre Manche, Sunaro 
propose divers programmes "budget" et 
annonce des nouveautés pour la fin 
d'année. Ainsi, Gary Linekar Hot Shot et· 
Dark Fusion de Gremlin, Joe Blade 2 de 
Players, Bionic Ninja de Zeppelin, 
Scorpion de Tynesoft seront bientôt 
disponibles. 
Sunaro 
PO Box 78, Macclesfield, SK10 3PF 
Royaume-Uni 

Connu pour ses scanners à faible coût, la 
société Cameron annonce la venue du 
premier Handy Scanner couleur. 
Disponible pour Macintosh, PC et 
compatibles, Amiga et prochainement sur 
Atari. Codant les points sur 12 bits, il offre 
4096 teintes et est livré avec un logiciel de 
reconnaissance de caractères. Son prix 
est d'environ 5000 F HT et 6000 F HT sur 
Macintosh. 

Titus annonce la venue de "Comprendre et 
bien exploiter son Amiga·. Ecrit par des 
auteurs québécois, il est livré avec deux 
disquettes contenant divers programmes 
utilitaires du domaine public. Il propose au 
lecteur de découvrir les Amiga de 
l'intérieur par le biais du système 
d'exploitation. Cet ouvrage est proposé à 
un peu moins de 300 F. 

La charmante claviste (NDLR: pourvue de 
belles moustaches) qui ne force jamais 
sur le Julienas, contrairement à moi, s'est 
so"udainement mise à crier en voyant le 
Sésame du numéro 70 de Tilt! "Tas fait 
une e rreur! Le schéma NOT est 
incorrect!!!" M'enfin, c'est pas la peine de 
s'énerver: tu parles d'une erreur. C'est 
juste une petite d.iagonale de rien du tout à 
inverser. .. Bon, je vous donne le schéma 
NOT rectifié. 

NOT 
00000000• 
0000000•• 
000000••• 
00000•••• DODO••••• OOD•••••• OO••••••• o•••••••• ••••••••• 

Juju Jgaf 

••••••••o •••••••DO ••••••DOD •••••ODOO ••••ODOOO 
•••000000 ••DOOOOOO •DOODDOOD 
000000000 



LOGIDREAM'S LE SPECIALISTE DU LOGICIEL 
POUR ACHETER AU MEILLEUR PRIX SANS SE DÉPLACER TÉLÉPHONER AU 3 9 .46.8 7 .44 

V.P.C. (FRANCE MÉTRO) - VENTE À L'ÉTRANGER NOUS CONSULTER 
REMBOURSEMENT IMMÉDIAT SI INDISPONIBILITÉ DU PRODUIT 

SOLDE ATARI ST : 110 F 
810NIC COMMANDO 
AUEN SYNDROME 

~~~US'JOUl.ATOR 
~~D 
~TOR 
~OlON 
l'1NAL ASSAll. T 
FlSH 
TOPGUN 

COMMODORE 64 

-·--·· .. ··--·-···--·--···· ·--·-· 250 ............................. -.. 290 
E30:::::::::::::::::::::: i 

:~ 
:~ 

.................. 290 

-- - --~===::::: ~ ·--·-.. - ·---··-···---·· 290 

................................. 290 
ING ~.e.~~.::::::::::::: m 

JEUX ................ 3'19 
... _ ....... - .•. 930 

.................................. _ 99 
Al.ET 10 01S01.Ems _ 89 
(Netioyage 6crul. d"'*l 75 

~FWlpor 10: 1111 
s·11< _______ 120 

lllSOlETTES NEUTRES : 
:r 112 120 
S-1/4 --------'° 
OOUBl.EIJR XlVSllCI( EH V--· 99 RAPID RELAYEASY ,,_,, _____ ,,, 1174 

AMIGA99F : 
ARCHON COLLECTION 
ART1CFQX 
BARO'S TALE 1 

~~AINEBLOOO 
MAflBLE MAONESS 
OUT RUN 
$KVFOX2 
WOIU.DCLASS ~ B0AA0 

ATARIST99F : 

~-----------------------------------------
BON DE COMMANDE à envoyer à: LOGIDREAM'S ~ 20, avenue de Provence 78140 VELIZY ::l 

NOM···················-··················································-·· ················ PRJX ......., 
PRÉNOM.................................................................................. NOM DU JEU ....................................................................................... . 

ADRESSE ................................................................................ ·. 
VILLE ....................................................................................... . 
CODE POST AL ................ ........ TÉL ............................. ....... . 
0 PC ET COMPATIBLE 0 SEGA 
0 AMIGA 0 COMMODORE 64 
0 AT ARI ST 0 THOMSON RÉF. ...... . 
0 AMSTRAD CPC 

FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE ......................... + 17 F 
TOTAL ............................................. .. 

0 CONTRE REMBOURSEMENT !PR~vo1RzoFDEFIWSl 
0 CCP 0 CHÈQUE BANCAIRE 0 MANDAT-LETTRE 
0 DISQUETTE 
0 CASSETTE 

SIONATURE: 



Sav qui peul! 
Les plaintes concernant la 
qualité (si l'on peut dire 1) des 
services après vente 
s'accumulent. La rédaction 
est summergée par vos 
réclamations, autant que par 
courrier que par téléphone : 
réparations mal effectuées, 
parfois par effectuées du 
tout. factures exhorbitantes et 
délais invraisemblables sont 
le lot commun. Le nom de 
certaines boutiques revient 
avec une régularité suspecte. 
Mais, pour intervenir et 
dénoncer, il faut des preuves. 
Vos plaintes souvent non 
signées, manquent de 
précision. Si donc, vous avez 
été victime d'un aigrefin, 
envoyez à Tilt un dossier 
complet, avec description, 
photocopies de documents, 
dates, etc., tous les détails. 
C'est seulement lorsque 
nous aurons rassemblé assez 
d'éléments qu'un dossier 
complet pourra être montré 
et publié. Il est temps 
de moraliser cette profession. 
N'oublier pas que, si 
vous avez eu des problèmes, 
les mêmes problèmes 
peuvént se reproduire, en 
dénonçant des pratiques 
abusives, vous agirez 
dans l'intérêt de tous. 
A vous de jouer ! 

tons oie 
ou bien micro 1 
Cher Tilt, nous l'écrivons car 
nos parents nous ont promis un 
ordinateur si nos résultats sco­
laires étaient convenables. Nous 
avions opté pour un Atari 520 ST. 
Seulement, un samedi après­
midi, mon frère (10 ans) - j'en 
ai 15 - est invité chez un 
copain : celui-ci possède une 
console Nintendo. Mon frère a 
été ébloui par la Nintendo (man­
que d'expérience?): << Duck 
Hunt, c'est super avec le pisto­
let et tout, sur le 520 ST y en a 
pas ... ». Alors voilà, lui voudrait 
une console (Sega ou Nintendo) 
et moi le ST. Un soir, il est arrivé 
avec le n° 64 de Tilt et il m'a 
montré la console Mega Drive 
de Sega et des photos d'écran 
de NEC (superbes et mieux que 
sur ST!). 
Oh, Grand Tilt, que me conseil­
les-tu, la console NEC (la seule 
console 16 bits disponible en 
France actuellement) ou un 520 
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ST? J'ai plusieurs amis posses­
seurs d'un ST, donc prêts et 
échanges de jeux. D'autre part, 
le ST dispose d'une logithèque 
très impressionnante comparée 
à celle de la NEC (logiciels de 
création graphique, musicale, 
etc.) Avant de te quitter, je vou­
drais te confier un autre pro­
blème: si nous choisissons le 
ST, peut-on y brancher un 
camescope pour créer des 
effets spéciaux. Si oui, quel logi­
ciel employer, à quel prix ? 
P.S. : les logiciels de la console 
NEC vont-i ls baisser un jour ? 
Car bonjour la ruine : 499 F de 
moyenne ! Anonyme 

• Le prix des logiciels pour 
console NEC ne baisseront que 
si Je marché se développe .. . et 
le marché ne se développera 
vraiment que si les prix bais­
sent ! Cette réalité paradoxale 
doit nous inciter à la prudence: 
gardons-nous d'une prospective 
périlleuse. L'actuel et unique 
importateur de la NEC en 
France s'approvisionne en Alle­
magne, ce qui ne favorise pas 
une réduction des coOts. Bravo 
aux pionniers qui prennent Je ris· 
que d'introduire sur le marché 
d'un pays une nouvelle machine 
et qui en portent sur leurs épau­
les /'en tière responsabilité (le 
SAV, notamment). Nous pen­
sons quant à nous que l'avenir 
de la NEC ne pourra réellement 
s'affermir - et que les prix ne 
pourront baisser - qu'avec une 
structuration plus poussée de la 
distribution. 
Brancher un camescope sur un 
ST, c 'est très simple ... à condi­
tion de disposer d'un genlock, 
périphérique qui assure le 
mélange des images de la 
caméra et celles de /'ordinateur. 
On en trouve à 2 000 F environ. 
Ensuite, vous pouvez acquérir 
des logiciels spécifiquement 
dévolus au titrage et à la géné­
ration d'effets de volets (transi­
tion entre images), mais les logi­
ciels de création graphique ordi­
naires donnent déjà matière à 
amusement, surtout lorsqu'ils 
permettent la réalisation d'ani­
mations. Enfin, il vous faudra un 
deuxième r:nagnétoscope pour 
pouvoir garder le fruit de vos 
délires créatifs. 
Quant à votre première question 
- le choix entre un ordinateur 
et une console - difficile de 
trancher, surtout en présence 
de la variable 11 petit frère" dont 
nous ne pouvons exactement 
mesurer l'influence. Tout 

• 1 

dépend de l'utilisation envisa­
gée. Un ordinateur offre quand 
même une ouverture sur des 
activités autres que le jeu, ce 
qui n'est pas à négliger ... 

A vis à tous! 
J'ai un message très important 
à faire passer parmi les ama­
teurs de jeux : 
S' il vous plaît, évitez de pirater, 
achetez plutôt des originaux 
d'occasion, c 'est mieux pour 
vous et pour la micro ludique. Je 
suis du même avis que les jour­
nalistes de Tilt, le piratage 
découragera les éditeurs ... 
Alors, si vous voulez encore des 
jeux de qualité comme Populous 
ou CrazyCars Il (mes deux der­
niers), vous savez ce qu'il vous 
reste à faire ! Merci. 

Patrick Alnay, le défenseur 
de la micro ludique 

Je hais le Basic 
Avant d'énoncer mon problème, 
voici trois prémisses qui me 
paraissent indispensables pour 
la compréhension de mon an­
goisse. 
Un: j'ai l'habitude de program­
mer (modestement) en turbo­
pascal sur un PC. 
Deux: mon frère est l'heureux 
possesseur d'un Atari 520 STF. 
Trois : je hais le basic. 
El voilà ma question : existe-Hl 
un langage proche du turbo­
pascal sur ST? Comment se 
procurer ce langage? 

Lord Richard 

• Cher Lord Richard, votre 
noble personne devrait répu­
gner à cette mode vulgaire qui 
consiste à accommoder le qua­
lificatif 11 turbo" à toutes les sau­
ces, à l'accoler sans vergogne 
à toute sorte de choses (aspira­
teurs, automobiles et même à 
un célèbre penseur français). 
Quel rapport, en effet, entre ces 
différents objets et une espèce 
de poisson, somme toute res­
pectable. mais dont la présence 
est infiniment plus souhaitable 
dans une assiette, aux côtés 
d'une bonne bouteille de meur­
sault, qu 'auprès de noms avec 
lesquels il n'entretient que de 
lointains rapports. 
Cela dit, et afin que cette 
réponse ne s 'achève pas en 
queue de poisson, je ne saurais 
que trop vous conseiller de sur­
monter votre répulsion pour le 
basic et de vous intéresser au 
GFA basic, langage de program-

mation structurée qui peut se 
rapprocher des langages scien­
tifiques auxquels vous faites 
alluvion (vaseux, n'est-il pas 
vrai ?). Le ST dispose désormais 
de divers 11 C J>, de LISP, de PRO­
LOG, de fortran et de pascal. 

Resel 
Je t 'écris cette lettre pour te 
demander plusieurs choses: 
est-ce que le disquettes 
d'Amiga peuvent aller dans un 
lecteur de ST et inversement? 
Qu'est-ce qu 'un Reset? Et 
enfin, à quoi sert le bouton droit 
de la souris, car j'ai perdu la 
notice de mon ST chéri. 

Vins l atelo 

• La fonction du bouton droit de 
la souris dépend des logiciels. 
Référez-vous à leur notice. Une 
autre méthode simple consiste 
à appuyer sur ce bouton et de 
voir ce qui se passe (les risques 
d'explosion sont minimes). Un 
Reset, en français «remise à 
zéro J>, sert à ré-initialiser la 
machine sans l 'éteindre. Un 
Reset peut être destructif (pour 
le contenu de la mémoire et des 
registres) ou non destructif. 
Dans ce dernier cas, la mémoire 
n'estpasvidée, cequipeutposer 
des problèmes pour l 'exécution 
d 'un nouveau programme, mais 
qui peut aussi permettre d 'ins­
crire dans cette mémoire ce que 
l'on veut, à/ 'aide de la fameuse 
instruction Poke. Pour finir, je 
vous dirais que les disquettes ST 
et Amiga sont les mêmes et sont 
interchangeables. seulement 
lorsqu 'elles ne sont pas forma­
tées. Vous ne pourrez donc pas 
lire sur un ST une disquette con­
tenant un programme destiné à 
/'Amiga, et inversement. 

Traitement de 
lexle pour t 64 
Possesseur d'un C 64, j'aime­
rais savoir s'il y a des traite­
ments de texte pour cette 
machine en France (en français 
si possible}. Textomat en est-il 
un? Où se le procurer? 

Freddy 

• Textomat n'existe plus que 
sur ST. La version pour C 64 est 
devenue pratiquement introuva­
ble. Tentez votre chance au 
hasard des boutiques! Le seul 
traitement de texte décent à nos 
yeux sur C 64 est Geowrite de 
Berkeley Softworks. 



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPfDE, MOINS CHERIT C~EST DISPONIBLE! 

• LOGICIELS et PERlPHERIQUES POl.JR SINCLAIR QL, 
SPECTRUM 48 / 48 + / 128 I PLUS 2 I PLUS 3 

• Commandez directement les 1ou1 derniers logi..:iels ludiques 
d'Outre-Manche en nous téléphonant! 

• PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 I 48+ / 128 I 
PLUS 2, ZXSI. INTERFACE ZXI ; MICROORIVES, IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2, etc ... 

• (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement) 

• MANETIES DE JEUX et INTERFACES MANETIES pour QL et tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX 
• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 
•MEMBRANES DE CLAVlER POUR QL, SPECTRUM 16/ 48/ 48 + / 128 
• U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 
•INTERFACES DISQUETIES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 

SPECTRUM ET QL 

• Logiciels K7 au prix les plus b·as! 
• Interface ''EXPERT CARTRIDGE" .hyper-puissante et 

programmable avec manuel complet en Français pour sau­
vegardes et transferts (K7/ K7, K7/ DISQUETTE, 
DISQUETTE/ DISQUETTE, DISQUETTE/ K7) 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
SPECTR UM I QL (Spécifiez le modèle exact S. V.P .) 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
Commodore 64 

DUCHET Computers 
51 , Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE 

Téléphone : International + 44 - 291 625 780 
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le Monde entier 

Nous acceptons les r~glements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POST AUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS 
Téléphonez EN FRANCAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au ( + 44) 291 625 780 de 8 h à 19 h. 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit lntematJonales 

CopyWrlte 
Faites légalement vos copies de Sauvegarde 

QUAID 

Cn-py\\'rilt' 

Votre Logiciel 

1 
La loi du 3 juillet 1985, arti­
cle 47 : "Toute reproduction 
autre que l'établissement 

d 'une copie de sauvegarde par 
l'utilisateur ainsi que toute utili­
sation d'un logiciel non expres­
sément autorisée par l'auteur ou 
ses ayants-droits est passible 
des sanctions prévues par ladite 
loi". 

PCMART~ 

2 
Copywrite est un ensemble 
de programmes qui va vous 
permettre de réellement 

protéger vos logiciels par la 
création de leur Copie de Sau­
vegarde, en application de l'arti­
cle 47 de la loi du 03107185. 
Cette copie de sauvegarde, 
identique à l'origih'al, pourra étre 
utilisée à sa place. Vous allez 
pouvoir ranger l'original dans un 
lieu sûr où il ne risque pas de se 
trouver endommagé, volé, usé, 

3, rue René Villemer Z.I. RN 17 détérioré ou rendu inutilisable 
95500 Le Thillay-Tél.: (1) 39.92.86.62 d'une autre manière. 

Minitel 36 14 Code PC MART 

BON DE COMMANDE à retou~r à PC -;;R:;:;,;;;; René V1llem:-Z.~N-; _ 95500 Le Thilla-; Té~ (1) 39.92.86.62 - -~ 
0 Je désire reoevoir .... ........................ exemplaire(s) de COPYWRITE à 801 F. HT l'unité soit 950 F TIC + 40 F de participation port 
Formai disquette demandée 0 3"112 0 5 · 114 
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Méconlenl mois conlenl 
«Un humble lecteur qui a eu l'intolérable outrecuisance 

d'éructer son opinion anecdotique.» 

Cher Tilt, 
Tu pars souvent en guerre contre les pirates et tu as raison, dans 
une certaine mesure. Mais je t'accuse, moi, de favoriser le pira­
tage. Oui, tu as bien lu ! Je m'explique: en épluchant le Tilt n° 69, je 
vais t'exhiber des exemples: 
Le nombre des hits: trop important! Il y en a douze, dont une di­
zaine sur Amiga (11 numéros x 10 = 110 hitslan !). En tenant 
compte des goûts personnels qui éliminent une moitié des hits, 
cela veut dire que tu estimes qu'un Amigars moyen devrait acheter 
(par exemple) cinq programmes par mois, plus quelques autres qui 
pourraient lui plaire mals que tu ne considères pas comme des hits. 
Cela nous fait en gros six logiciels par mois. Si on prend 230F 
comme prix moyen, il faut donc compter près de 1400Flmois pour 
quelques programmes qu'on délaisse le mois suivant (avec les 
nouveaux hits). Il faut ajouter aussi les frais d'envoi en cas de 
commande. Qui peut se permettre de telles dépenses parmi ton 
lectorat? Je te suggère donc d'élire un seul hit par mois, ou plutôt 
un seul hit par mois et par catégorie de programmes. Il faut nous ai­
der à y voir vraiment clair! On en a assez de l'avalanche des «jeux 
du siècle»! 
Le ton des articles: tes journalistes exercent un beau métier ... Mais 
pourquoi suscitent-ils des besoins viscéraux chez les joueurs né­
vrosés que nous sommes? Le souci d'exhaustivité nous pousse à 
pirater. .. 
«Les deux jeux sont indispensables» (AHL p. 45): 250F x 2 = 
500F. C'est peu pour qui ne s'intéresse qu'à ce genre de jeux, mais 
ces gens-là sont une minorité. 
La remarque la plus irritante: «A voir»(OH p. 47).11 fautdoncdépenser 
250F pour «voir>> ce jeu? Pour faire deux parties? ((A voir» est le point 
devued'untesteurde jeu ou d'un piratequi ((voit»vingt news par jour, 
pas celui d'un lecteur honnête. A qui s 'adresse cette revue? 
"Prenez une dose de Datastorm » {AHL p. 51): autrement dit, prenez 
un disk vierge, copiez Datastorm, jouez un peu, éclatez-vous cinq 
minutes, puis utilisez votre disk pour autre chose ... 
"Cette version se joue avec plaisir» admet AHL (p.54). Il a donc 
supporté de jouer un peu à Indiana Jones. Mais que pensera le 
gogo qui, fort de l'avis positif de Tilt, achètera un jeu à plus de 200F 
qu'il trouvera ennuyeux au bout de cinq minutes? Nul doute qu'il 
préférera ((tester avec plaisir» les prochaines news pirates! 
Le commentaire de fin d'article ressemble trop souvent à un slo­
gan publicitaire: «indispensable, devrait figurer dans toutes les lo­
githèques ... 11 Il est évident qu'on ne doit pas prendre toutes ces 
louanges dithyrambiques au pied de la lettre, mais quel agace­
ment! (Surtout qu'en face de l'article, il a la publicité, à peine plus 
laudative). 
On lit avec plaisir la remarque d'OH (p. 62): "Faut-il acheter ... dé­
pend de vos moyens.» Malheureusement, la réaction du lecteur 
moyen va être: ((Non, on n'achète pas. Mais j'aimerais voir le jeu 
quand même.» Et le carnet de commandes des piràtes s'enrichira 
d'un nouveau client. Bien sûr, OH préconise judicieusement (p. 67) 
pour Wicked: ••Essayez ·avant d'acheter.» Oui, mais si on 
commande un jeu, on ne peut pas l'essayer, l'amabilité des ven­
deurs de la FNAC n'est pas légendaire et, en général, il est malaisé 
d 'essayer un jeu pas très connu ou ancien, car il ne reste plus 
d'exemplaires de démonstration et le vendeur ne veut pas déballer 
les paquets préparés avec tant d'amour... · . 
Dernier recours : la version pirate (avec, en prime, une jolie intro, un 
cheat mode pour voir si ça vaut le coup de s'accrocher en version 
normale et parfois en compilation avec d'autres petits jeux). Et puis, 
tant qu'à faire, on la garde! Pourquoi acheter ce jeu, maintenant? 
Si OH fait des contre-articles (Castle Warrior p. 75), ils arrivent un 
peu tard pour ceux qui se sont précipités pour acquérir ce "pro­
gramme sans grande originalité, qui ne m ·a pas accroché du tout à 
long terme». Tant pis pour eux! Le problème, c'est qu'ils vont se 
dire: avec une copie pirate, je ne me serais pas fait avoir! Et un pi­
rate de plus ... 
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• cher humble lecteur, 
Merci pour cette lettre critique 
argumentée. Ceci pour ré­
pondre à ceux. peu d'ailleurs, 
qui nous ont adressé des cata­
logues de griefs ou d'injures 
parfois assortis de menaces. 
Ta lettre, cher humble lecteur 
ne manque pas d 'intérêt. Sur un 
plan général, tu accuses Tilt de 
favoriser le piratage par son 
contenu même. Telle n'est pas, 
en tout cas. notre intention, 
sois-en assuré. 
Si le nombre de hits est élevé, 
c'est que la qualité des logiciels 
s'améliore. Mais tu n'es pas 
oblfgé d 'acheter tout. Il y a des 
tas de catégories à l'intérieur 
des hits: action, arcade, simu­
lations de divers sports. 
courses automobiles, etc. Un 
choix implique toujours des dé· 
cisions parfois déchirantes, 
comme dans la vie. 
Il est impossible de tout avoir! 
Concernant les« jeux du siècle» 
et autres "jeux indispen­
sables», il est difficile de tem­
pérer /'enthousiasme des jour­
nalistes de Tilt qui sont, comme 
tous les joueurs, naturelle· 
ment passionnés. Heureuse­
ment pour les lecteurs! Com­
ment faire une critique de jeu si 
l'on n'est pas passionné soi­
même? 
La conséquence logique de ces 
débordements d 'exaltation mal 
maîtrisée est qu'une critique de 
jeu n'est jamais objective. D'où 
l'importance de la signature. Tu 
/'as d'ailleurs justement remar­
qué puisque tu fais nettement la 
différence entre AHL et OH. Ne 
crois pas pour autant que tout 
le monde porte le même juge-

ment que toi. Il y a des fans 
d'AHL, tout autant que d'OH. 
C'est dans la diversité que se 
trouve la richesse. Tout le 
monde ne peut pas faire 
comme Acidric Briztou, pour le­
quel il n'existe que deux notes 
possibles: O ou 20, correspon­
dant à "j'achète» et "je 
n'achète pas». On ne fait pas un 
journal pour une seule per­
sonne qui, en l'occurrence, au­
rait exactement le même ca­
ractère et les mêmes goüts 
qu'Acidric Briztou (le pauvre!). 
Il faut être critique envers les 
critiques. Les journalistes ne 
sont pas parfaits: le rédacteur 
en chef éprouve le même aga­
cement que toi à lire les 
louanges dithyrambiques de fin 
d 'article. fi manifeste souvent 
son irritation avec force éclats 
de voix ... 
Remarque que nous avons déjà 
éliminé certaines tartes à la 
crème classiques du genre: 
11pour les longues soirées d'hi­
ver», «à acheter absolument», 
«à ne manquer sous aucun pré­
texte", etc. Nous tâcherons ce­
pendant d'améliorer encore les 
choses. 
Nous envisageons d'ailleurs de 
créer une nouvelle rubrique 
dans laquelle les journalistes 
donneraient librement leur avis 
sur tous les logiciels et indique­
raient chacun le jeu du mois, 
celui qu'ils achèteraient. A cha­
cun ensuite de se déterminer. 
Et si les vendeurs ne veulent 
pas déballer leurs paquets pour 
faire des démonstrations, tu as 
bien des copains qui peuvent te 
laisser jouer, non? 

On note dans SOS aventure des messages du type: «Oui peut me 
passer les codes de Rocket RangeP>, «Quel est le but du jeu de 
Bard's Tale 11/ii, «Comment se servir des pouvoirs magiques», etc., 
alors que tous ces renseignements figurent dans les notices. De 
deux choses l'une, ces lecteurs-là sont stupides ou bien SOS Aven­
ture est la tribune des pirates! 
Enfin, dans les PA, on trouve encore: «Vds [ordinateur quelconque] 
+ [divers] + [un très grand nombre de] disks». «[Un très grand 
nombre de] disks» sont-ils tous des applications personnelles? Les 
annonceurs s'amusent à collectionner les disquettes vierges? 
On trouve aussi : «Echange nbx jeux. Envoyez listes», ou pire: 
«Echange news», ce qui est carrément explicite! 
Mais le comble de l'horreur se trouve p. 140, 3° annonce de la ru­
brique échanges: «Vends ou échange jeux sur Amiga, A venger, BP 
12, 1605 Chexbres (Suisse)». Or, il s'agit de l'adresse d'un groupe 
très connu de pirates suisses qui vendent leurs disquettes presque 
comme une société de distribution de programmes du domaine pu­
blic. C'est le piratage normalisé, en quelque sorte ... Comment 
peux-tu laisser passer des annonces pareilles? Voilà pourquoi je 
prétends que tu favorises le piratage (à ton insu et inconsciem­
ment, je l'espère). Il est sOr qu'il y a beaucoup d'efforts à faire tant 
du côté des journalistes que de celui des utilisateurs, des reven­
deurs, des éditeurs ... Oh, le beau lieu commun ... 



•second volet qui a provoqué 
ton ire, le piraJage. If existe, 
bien sûr. Inutile de se voiler la 
face. Si nous voulions être réel· 
lement purs et durs, il faudran 
supprimer toutes.les PA! Oui dit 
qu 'un vendeur de ST ne va pas 
proposer toute une série de lo­
giciels piratés? Et les réseaux 
existent. En admettant qu'on 

les démentèle. ils se reconsti­
tueraient vite, avec un vocabu­
laire nouveau: les news éven­
tées prendraiennt un autre 
nom. If faudrait aussi supprimer 
le Minitel et, pourquoi pas, en­
fermer les ordinateurs dans des 
ca.chots cadenassés avec. des 
gardes pour vérifier que rien ne 
sort. Aut.ant demander la lune. 

... Je voudrais dire une çhose: supposons que les petits pirates, 
dans une crise de bonne conscience, se disent : «Ef si j'achetais un 
jeu. de temps en temps?» Tous les deux mois, par exemple. Un petit 
pirate qui achète un jeu tous les deux mois (sa B.A. bimestrielle). 
des disquettes vierges p.dur son vice, du matériel pour sa bécane 
(sans compter l'achat initial de celle-ci) n'est-il pas plus rentable 
commercialement que le brave père de famille qui recule devant 
l'achat d'unAmiga pour le f iston, car il se dit: «Je vais me ruiner au 
bout de quatre logiciels)» J'ignore la proportion de petits pirates 
parmi tes lecteurs (je l'intuite impressionnante), mais dis-l'eur haut 
et (fort, fais-leur comprendre, joue ton rôle de magazine: pour 
continuer à pirater beaucoup, il faut acheter un peu ! Propose, par 
exemple, une sélection (dure, tu ne l'es pas assez!) des logiciels à 
acheter suivant plusieurs types de budgets. Ce marché peut être 
viable, de même que celui des K71disqueslCD qui endure lui aussi 
d'innombrables copies. 
Voilà, j 'ai vomi tout mon fiel. !Jn tout dernier mot: Tilt est quand 
même, à mon goût, le meilleur canard de la presse de microloisirs. 
et c 'est pourquoi j'y suis abonné. Mais je veux lire un magazine par­
fait, et non pas très bon. Qui aime bien châtie bien (dans la série 
«les banalités de fin de lettre» ... ). Longue vie à tous! 

Ton idée d 'acheter volontaire­
ment des logiciels de temps en 
temps pour éviter aux éditeurs 
de couler, en voilà une bonne 
idée. Ce n 'est pas la première 
fois qu'elle est émise. Plusieurs 
lecteurs nous ont fait part d 'opi­
nions semblables, prouvant par 
là qu'ils ont, comme toi, 1,m es­
prit qui fonctionne sainement. 
Le piratage est, en effet, dange­
reux pour des sociétés qui sont 
fragiles. Le développement d'un 

Nul/modem 
Dans le numéro de septembre 
de Tilt , vous parlez d'un câble 
appelé Null Modern. Pourriez. 
vous me donner de plus amples 
renseignements sur celui-ci et 
l'adresse des magasins où je 
pourrais éventuellement le 
trouver. Sébastien Leroux, 

Pont-Château 

•un modem est un dispositif 
qui utilise une ligne télépho· 
nique pour relier un ordinateur 
à un autre ordinateur. La 
communication s 'effectue par 
la sortie série, appelée aussi RS 
232 (ou RS 232 C). Le câble mo­
dem se termine par une prise 
spécifique, soit qu 'e1/e vienne 
s'enticher dans la prise du télé­
phone, soit qu 'elle soit intégrée 
à un boWer - çJans le cas d'uA 

eu coOte très cher. Un logiciel 
piraté avant même qu'il ne 
sorte - ça s'est vu - et l'édi­
teur plonge. On en a plusieurs 
exemples. Tout miser sur le pi· 
ratage, c 'est tuer la poule aux 
œufs d'or: plus d'éditeurs, plus 
de jeux! Les éditeurs savent 
que le piratage existe et sont 
prêts à l'admettre. Mais ils ne 
veulent pas mourir, il faut les 
comprendre. Alors, un peu de 
bonne volonté .. . 

modem acoustique. Il est toute­
fois possible de relier directe· 
ment deux ordinateurs, sans 
passer par un modem. On uti· 
lise alGrs un câble qui simule la 
liaison par modem. Ce câble, 
appelé Null-modem (ou parfois 
modem eliminator), est câblé 
de telle façon que les données 
puissent passer directement 
par les sorties séries. Vous 
avez seulement besoin de sa­
voir si votre sortie série est une 
RS 232 ou une RS232C. Regar­
dez la fiche technique de votre 
ordinateur. 
Si votre 'revendeur micro ne dis­
ppse pas de ce câble, il vous est 
possible de le trouver chez un 
revendeur électronique. Son 
prix: entre 150 et 200F. Si on 
'l,IO&s le propose à 350 ou 400F, 
vous vous faites arnaquer. 
Cherchez ailleurs. 
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LES OFFRES CLEFS ATARI POCKET 

LE MEILLEUR SERVICE 
LES NOUVEAUTES 

La révolution 1 
Le' plus petit compatible 
à un prix déflant 
toute concurrence m 

LES CONSEILS 2990 F 

JAMIGA ATARI 
AMIGA 2000 

ATARI MEGA ST1 
MEGAST1 5490 F 
MEGA ST1 + SM 124 
+ Logiciel MEGAPAGE 

+ ~~:t:.a;~o 7990 F 
&TATION VIDÊO 
EN DÊMONSTRATION 
PERMANENTE 1 
VENEZ VISITER NOS 
NOUVELLES INSTALLATIONS 
D'INFOGRAPHIE, 

VOUS SEREZ STUPÊFAITS !!! 

OFFRE CLEF 
AMIGA 500 

COFFRET STARTER KIT 
Comprenant: 
ASOO 
+ Traitement de textes 

"KINDWOROS" 
+ Logiciel Graphique 

"FUSION PAINT" 
+ 3 Jeux (Crazy Cars­

Mlnlalure Golf ·Super Ski) 

3990 F 

OFFRE COULEUR 
l'offre ci-dessus 
+ monit. coul. Philips 8832 

5490 F 

• du sérieux 
• des jeux 

OFFRE CLEF 
ATARI 1040 STF 

offre b<ireautique exception. 
ATARI 1040 STF 
+ monileur SM 124 
+ imprimante CITIZEN 120 0 
+ pack bureautkrue (trait de 

de lexie TEXTÔMAT, 
fichier DATM,!AT, 
lableur CALCOMAT) 

5990 F 
1040 STF PERITEL 

3990 F 
1~ STF COULEUR 

5990 F 
ATARI 520 STE 

ATARI 520 STE 
+ souris • 
+ câble périlel 
+ 5 loglçlels (flehler. trail. 

de texte, basic, logo, 
néochrome) 
+ 10jeux 
+· manette da jeux 

AMSTRAD 
OFFRE CLEF 6128 
AMSTRAD 6128 moni1. coul. 

! ~.~"=e 3690 F 
6128 Couleur + Tuner TV 

. 4490 F 
OFFRE CLEF 1640 

PC 1640 + Disque Dur 20 Mo 
+ Moniteur Couleur ECO 
+ lmprlm•~le ot/IP 3160 

12490 FTTC 

EURO PC 
NOUVEAU U! Une révolution clans 
te domaine des compatibles PC. 
Le MCRO PC entièrement Européen ! 

EURO PC monoct.ome 
3490 F + LoglcielWORKS 4990 f 

CONFIGURATION COULEUR 

4990 F ;u:i~~~~s 5990 F 

• de la librairie 
(livres et magazines) 

• des accessoires • les dernières 
nouveautés • des périphériques 

, IMPRIMANTES 

'~ DMP 3160 
·.t-··· DMP 3250 <f DMPf 4000 

,..0'11 LQ . 3500 
V LQ 5000 

1790F 
2490F 
2490F 
3290 F 
5290F 

STAR LC10 

~~: tg·~~~~guleur 
CITIZEN 120 D 
CITIZEN SWIFT 24 
CITIZEN HQP 45 
EPSON LQ500 

1950 F 
2490F 
2990F 
1490 F 
3990F 
4990F 
3690 F 

N'ACHETEZ PLUS JAMAIS 
SANS NOUS CONSUL TER ! 

VOTRE• 

micro -- 11111111 
I N F 0 R M A T I Q U E 

TELEPHONEZ - ECRIVEZ-NOUS 
VENEZ NOUS VOIR ! 

CREDIT • LEASING - REGLEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS 
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases cl-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 Ugnes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per­
mettant de vous contacter direc tement. Nous sommes dans l'obli­
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
80 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
Pour les abonnés, le tarif est de 40 F, à condition qu'ils joignent 
à leur envol l'étique tte d 'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par· 
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt ; 2 , rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

VENTES 

AMSTRAD 
VendsAmstradCPC6128couleur + ]ovstick + ]wx +ut> 
rrtaires. la toottrès bonétat : 2900F. DllniorlDE RENTY, 
11 ... rue Ang61ique-Vnn, mol Neùly/Selne. 
Til. :4&.31.31..11. 

VendsAmstrad CPC6128couleur + 15or%Jinaux t 15jeux 
divers + 10 disquettes vierges. 1 ....... BESSON, 9,-. 
..-c1e11M11rte,96IOI ~ TM.:lUIAUL 

Amstred CPC 6128 couleur + nomb'9Uses disquettes + 
joysticl< Arnouad. la lot en trè$ bon élllt pour 26000F + 
....... + Ullil8ires !dicologie. etc.). 1Nlllul RIANQlJE. 
VILLE, 14, rue Mttln-de: Thionv91, 92150 SU.-. 
Til.:46.0US.OS. 

Vends ICluS les w.games tllÎStarltS sur Amsltad CPC disq. 
(prix dMienis: flSte sur demande contra un timb<e si pos­
siblel + d'awesnbrxjeux.r...dcNOGUERA,bcûennl 
Guy-Mocpt, 11110 Port-do-Bouc. 

Vds Amstred 6128 cooleur + nbnc leu• + magMlo + 1 
monette + env. 15 magazines. Valeur: + 7rnl F. Vendu: 
4000f en 6tat neuf. VIMry &UMKA, a E, NI Fnnçalt-
0.U. n124 ClleucolWL T61. : 14.23.%7.54. 

VdsAmstrad CPC 6128coul. + imPf. Citizen 1:axl + joys­
tick + livres + 65 disq. !nlirx jeux et utilitairesl •• Le tout 
t.b.é. Prilc : 6000F. fllodmol DREYMAHN,11, M AlfNd. 
de-Yogny, 77340 ~TM.: I0.21.04.53. 

Vils Amstrad CPC 664 COIA. (lect. disq. inté{pél + nbnc jeux 
+ utilitftes + Jorstick- Le tout t.b.é. : 2000 F. ~ 
ALLONGUE, 21, IY, du Cc&.-f9bien, 14410 Yitry/Seino. 
T61.: 4U2.17.24. 

Affaira, W. Amstrad CPC 64 cooleur + 001 + nbx jeux 
+ fNres, excellent êtlt. Le tout: 2 500 F. Antoine ONNEN, 
62,,.. Loloft, 75018 Porto. TM.: 42.19.10.79. 

Vd$ArnstradCPC664cool. + nbrxjewrdontoriglnaux + 
lect. cassene + raçœrd + manuel + joystick. Son état : 
211'.X) F. Sopl9t !AGI.AINE, l5IA, rue JIAel.feny, 78400 
a-. TM.: J0.7t.24.44. 

Vends Amstnrd CPC 464 monochrome + joysticb + nom· 
breuxjeux + revues + moded'emplol. letoot lpeu servil 
Lb.é. : !alf. ~TM.: 46.44.21.11 (ta.20 hl. 

Vds Arnstrad PC 1512 640 Ko; RAM, monileur n & b, 
modem Kortax KXTEL 2. disque dur 32 Mo soos garantie 
+ nbrxfogiciel$. 9500F. Tlllony OVAZZA, 2, plilce Vol­
llh, 91380 a.my.-w.. TM.: 14.4'.71.71taii. 19 hl. 
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1 1 1 1 

NOM: 1 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 1 1 

Atnslltd 6128 + coul...- uh peu 50M Lb.é. + lecteur K7 
+ P<ise dooble joys. + nl><x jeux '1œnlS achet6s neufs. la 
tout :4000F. Moublespéelal :ID> F.~WEUNE, 
511, rue la Condlmkle, 75017 PlriL TM.: 46.22.30.66. 

Vends jeux pour Ams1Jad CPC 464 et pour Commodo<e 64. 
Prix uàs intérnsents. Ohie< llEUOU, oit, lvtnUI de 
Soinl.()uon,, 7!i011 Paris. TM. : 4l27A96. 

VdsAmstrad6128couteurlt.b.é.J + 2joyslicks + OO.jeux 
(Opération Wolf, Target Aenegade, riger Road, etc.! + 
rewes AmStrad : 2!œ F. Luc CHEVAUBI, NI des lnn-
donl, 77830 ~-· T61. : M.3U4.73. 
Vends Ams1rad PC 1512 simple drive mono + souris + nbrx 
jeux + nln utilit. ltrt. txt., PAO, œbleur, base donnéos .•• ) 
t.b. 61l11: 311'.X) F. Hen6 RllNANOES, 34, ... Albo<, 
78380 M~ Ttl.: 39.14.A.17 (ap.11h30). 

Vds Arnstrad CPC 4ô4 coul. + jeux + joystidc + livres : 
1 ID>F. lecteut00110 lfll. Trèsbontlat + cilq.: l!Dlf. 
- CARRAO, 5, ll6e clos~ 78380 c.nare. 
~y. T6l: 30.74.ll.93 toiri• 18 hl. 
Amstred al86 OO HOC + joystict amlogÎq\le + 2ll dis­
quettes + Le Grand livre du DOS 3.3 ju~le1 89. Urgent : 
13000 F. JMn GARNIER, 149,,.. du G6n6nl-l.edetc, 
961:11 ~ TM. : 31.12.45..111. 

Amsued464mono21l. Jeux Amstrad evee PM1 pour met· 
ue sur télévisieur avec d..,x manettes. Prix : 4 209 F mals 
vendsurgentU<nlF. MlcMol GOMES,49, rue cki Bot­
r6go, 76029 Pais.. Til.: 43.81.11M (11 h l 21 hl. 
VdsPC 1640Amstrad,2drM!S, EGA + nbrxjeuxoriginaux 
(F19, KOIV, SOIU, Aocktt Aanger .•• I + n.vtJo fll$ + nbnc 
utilitafres. T OUI Lb.é: 9 000 F. Chris ...... PICllJ(, -
dei S....-. 831711 Aubière, T61. : 73.21.23.87. 

Urgent 1 Vds Atnstrad PC 1512 mono. siT,.,ie drioie. souris, 
livres. Prix: 3000F. Vds jeux Sega !Miraclewarriors, Shi· 
nobl. W. Boy 2. Zllfion 2. Ouartet, W. Soccet). 1 Méga : 
13X>F; 2 ME: 150F. WtM.clnHSU, 17,rue MlrlNt, 75019 
....... !"': 4U7.11.20 lapts 11 hl. 

Amstnid PCW 82!i6, :1 leét. t 512 Ko RAM + intégrale 
PCW + imprimlnte :encore sous garentie. Bon élat. Pic : 
3Sl0 F. Acheœ en dêc..88. - OUAIESNE, 504, ... 
IJe.laftre.de-Toaôgny, 59350 S~André !Nonll. Til : 
20.40.12.27. 

Vds Arnstrad CPC 464 monil. cool. + joystick + 24 jeux 
(Rot>ocop, Op. Wolf, Chuck Yeagers, Nigel Mansel. .. J: 
2000 F à débattre. Piarre RllRONT, 15, Nt del H-• 
l!ii--, ~ 921 .. Til : 4UU223. 
Urgent cause départ Inde sacrifie portable Amsuad PPC 512, 
2 drives, complet + fog. TTX + impriman«> Citizen 120 
D: 5 IOOF. - CHATlll.IEll, •.w..doto, 41140 Lu...,. T61.: 85.20.18.17. 

Vds Ams1rad OPC 6128 dislt. monit. coul. ss garantie, cable 
branch. 2joystics + 39jeuxorig. + prog.p4dag.6',5' : 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 1 

1 1 1 1 1 

TÉL. : LU LU LU LU 

3!œF. fnn9C>io· THIERREE, 91, rue ._ 92310 
Sèmt. T61.: 45.34.97.%7. 

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur CTM 644 couleur 
+ tourisAMX + imprinante OMP 2IXX) + nbntjeux. Prix: 
4000F. T.b.6. AppeletlesŒ. FT"'6riclfSAUX,24-2', 
NI du Cotentin, 75015 Paris. Tél.: 40.47.09.41. 

Vends Arnsuad PC 1512 OP couleur + housses + jeu• et 
logiciels + doc. et sooris : 7000 F. C 64 + 1541 + doc. 
+ Interface et nbreux jeux : 2 500 F. Roberlo FBINANDEZ, 
1, all6e Ven-Gogh, 93150 la Blani>Mtsna. Til.: 
41..11.n.301apts 1ah30l. 

Vds Arnstrad PC 1512 mono. disq. dur 2ll méga + livres 
+ logiciels. la tout: 8000F. BOISSE, 1, chemin del 
~m18~T61.: 
60.2151.80. 

Vds CPC 464 Coul. + lect. disq. + 22 jeux K7 + 40 jeux 
dioq. (Gtyzor t Renegocle + Sram 1 et ff, etc.) + copie<lt 
t bte rangemenL Prilf: 3200F. David OOUKHAN, 71, 
bcdov..t de Straobourg, 15010 Paris. Tél. : 47.70.0ll2 
(do 10 h 30 • 11 h 30). 

Vends CPC 6128 coul. + nbrx jeu.et utilitaires t synthe 
V«al + bool<s + disq. vierges. latoutpoor4500F. llevtd 
GUEl.6,ruecle l.o~JalAlrls. TM.: 
34.14.44.26. 

CPC 6128 couleur + housses + 2 manettes + souris + 
jeux: 3000F. OMP 2IXXl + ~nner dan. + 2 rubans : 
1 500 F. T eblene graphiscoPe: 400 F possiliid venœ sépa· 
rée. Raymond FttlUBERT, 72, nie ~entiors, 
75013 Paris. Tél: 45.88.30.71. 

Vends Amouad 6128 cool. + joystic:k + 17 disq. jeux et 
ut!italres. Le tout peu seNi, état neuf : 3 000 F. Arrik MA,. 
CHE, 16, le Clos, 91370 Ver ... r~n. Tél. : 
19.11.75.11. 

Vds CPC 6128 + 2 moniteurs cool. & NIB + OMP 2160 
+ TISword & Text amat. + jeux + disq. vîorges + joy1-
ticlc. Tout t.b.6.: 3000F. Fnicléric: MARIE, 50, - B.. 
Dll•aert. 93&GO ~·Têt.: 48.44.81.27. 

Vds inprO'nante cooleur OKI 20: 1500 F, CPC 464: 900 F, 
disq. 001-1 : 1 :ax>F, syntbéYOa!ISSA·I : 2SOF. RaPlllÏI 
BERNA, 15, - du Génie, 15012 Paris. T616phone 
... Npoodeur. Tél: 43.72.&U4. 

Vds t.b.é. CPC 6128 cool. + inpr. OMP 2IXXl + synth. 
voc. + scanner + loci. K7 + nbtx jeux + 2 joysticks + 
K7 viarg. + nbrx util. et &cœss. Valeur: 13500F. Vend: 
8500F. OWW 1.ANSCUOT, 33, ...,.. dos Tuyas, 
l2tOD Asni6no. Tél. : 47.98.D6.73 Ci parûr de 17 hl. 
Venlls Arnsuad CPC 464 + écran couleur + lecteur de di .. 
qumes DOM + jeux + ~ + revves. la tout : 2 ID> F. 
~ lf BERRE, fot. cle l'IMdo, n• 22. 83110 S..y. 
161. : 94.74.83.38. 

Arnsuad CPC 464 moniœur cooleur + lott. 07-001 + ioY•· 

tick + nbx jeux originaux (dont news! K7 07 + dOC$. le 
tout en Lb.t., - alfai'e. Prilc: 211'.X)F. a.n.ond 
HUBERMAN, 4,rue cki 1JJuln·1940, 94700 -
AHort. Tél.: 43.7&.n.83 lapàs 1Bhl. 

Vends Amolllld PC 1512 do<Jble lecteur de disqueues + 
imprimante OMP 3000. le tout trb peu servi (état neuf). 
Prix à débattre. Tél: 42.24.88.49. 

Vends Amstrad 6128 sous garantie + mooit. couleu< + nbx 
jeux + tuner. Prilc: 3 000 F. Rcnlld. Tél: 47.k 11.35 lapà 
18hl. 

APPLE 
Vds Apple Il GS + mon. cool. Apple + souris + 50 disq. 
+ drWe3,5 + joysticlc + 512 Ko. latoutenexœllentétat : 
1 000 F. Nicoles AMALRIC, 1, rue la Fontak>e, 955aJ 
Bal let-en-Fnnœ. Tél: 34.69.83.96. 

Vds A!>l>I• 2E 166c 02J + monittu1 2E + drive + joyst. 
+ oouris + IMts + docs + jeux, Lb.4. Fan offre oo 
échange contre 520 STF oo Sega t jeux. FABRICE. T61.: 
40.9UD.44. 

Vends Apple 11 GS cool. 1024 Ko + carte stério + carte 
CPM. 2 leci. + 1 lect 5'114 + joysticl<. + doc. dévelop­
peur + env. 400 disq. + lmagenr~er Il + Butte<. Le l)<lx: 
17000F. Michel JOANIQUET, Hart Mour, 65250 t. 
..,._.N_ T61.: 62.98.21.11. 

VdsApple lie+ 2drivos + manettes+ disquenos + monit. 
mono. la prix: 4rnlf. Oevid COTTEAUX, 150, i.I de 
la Vllet'8, 15019 Poril. TM. : 42.G2.J9.37. 

Edlange jeux ... Apple lie/lie. Envoyer listes. A4p<inse assu· 
rée t 100 ~. A bient6t. Jean.Midlel PIMONT, 12, rue 
Chllrtes-1..ecaq, 915100 "'9on19uiL 

VdsApple 1164 K + 2drives + carteschat mauve + carte 
lang..age 16 K + 2 padcles + 100 jeux .,. n1irx docs. Trh 
bon êtlt. Le prix: 2900 F. l'Nlippe ALRIClUET, 38, nie de 
Montval, 71160 Maiy~Hlol. Til.: 39.58.07.22. 

ATARI 
Vend>'Â1i1n 520 ST + moniteur cooleut. la tout: 2500 f . 
JMrtMerc llERNADET, &,rue~ 13004 Meneile. 
TM.: 91A43.34. 

Vc!s52llSTOFNew-Aom ldéc.881 + joy. +souris + tapis 
+ mon. coul. Phiips 8832 + mags + nbx logs + boites 
ning. + cont3d:S (&nqle). Le prix : 40ll F. y.., GAPAIS, 
22, rue Maurice-Ravel, 91470 Forge$-leo·Bains. T61. : 
84.91.14.58. 

VOS 520 STF double face + monitew cooleur + freo. boot 
+ loVst!cl< + revues + 150disq. L.eprix: 44SO F lou3390F 
uns leS ditq.). A dBlattre. FT6cl6ric JOUSSET. T61: 
40.40.0&.35. 

Vends d'urgence Atari 520 ST (OFJ + 12 feux et softs 
+ joystic:ks. Garantiejusquà;iillet90. Letout :30llFTIC. 



POft compris. Mario DISTEfANO, '7, ... dl~ 
18200 Mulhouse. T6L : SS.43.66.17 (Hrnline dl 11h30 
à 21 hOO, week•nd: 13h-2thl. 

Vends Alari 520 STF + moniteur SC 1425 encore sous 
ga<llntîe + nbrx jeux + utilitaires + livres + ~llcks. Le 
!Out cédé à4 500 F !valeur: 7 fOO FJ. &le MW. 54, -
du Pon. l3330 ~ T6l: 4UUU4. 

Vends Alan ST (décembre 88) + free.boot + 12 jeux ori­
gil1ux + «l disquenes + livres + n11111es. Le tout poLI" 
29XI F. Urgent l (i débottre). ChrlstlenSIXTE. 11, ,..do 
Lomlne, 44210 Pornic. T6L: 40.12.41.71. 

Vends logiciols Atarl ST à tri> f l'un : f·16, Combat Piot, 
i'lil, Dieu VNam, Baal, Ballisdy, Casttle Watrior ... état neuf 
lboile nouvel. Philippe RJ21(-MENET11EY, 148, - dl 
Il Reine, 92100 llo®gne. T6l: 4llU7.14. 

Vds 800 XL + dtive + Happy + ~ maoter + 1~ + 
papiet t 1050 + 101D + jx K7 + joystick + 800 jeux disq. .. 
+ 40 ca-touches. Jontre tiTiln à 32 F po..r ..,.,._ ....,. 
réo. Vds Tilt. P<*ty et revues. Vente_., posi>le. -
BOUTIER, 8, na Henrt~unll•l•nl, Mebly. TM. : 
77.71.œ.M. 

Vends A1ari STF OF + mooit. coul. + imprimante 120 0 
+ leclfUr extome 3P 1 /2 + joysticks + 2 rames dt papier 
+ nombceux logiclols. Mid!ll ARBOIREAU, 25, .­
Slmor>BoRvar, 75019 Plris. T ... : WU'l.14. 

Vends lmprfmen10 Atari SSM 004, 100 % compatible ~T 
+ docs + cibles. Bon étal. Le prix : 900 F, port compns. 
Ecrw. 6: S~ PERRoatEAU, 41111,,.. do Io,.._ 
NantolM, 44100 ~ 

Vds 520 STF - 1ecle<K OF .-ne + fr..-boot + joys1id( 
+ mes. Le prix: 3500F. Vente~ possile. Joon. 
Piene PRISER. 9, rue dl Sovoit, m• S1..MllMI> 
Gonovols. T6L: 50.49.8U4. 

Vendt Atari 520 STF + moniteur SMM 126 + lecteur O. 
le tout. t.b.é: 3500F. NicG1a1TR•UT,132. r6lltlonce 
Gillet de Wallly, 93160 Noisy.le-Sec. T6L : 43.16.12.80. 

VdsAta1I STF, 1 mega, drive OF neuf t free·boot, 2 pri· 
Sil$ moniteur avec le<:teur (cool./monol + horloge exœme 
en module. Prix intéressant Raymond ClASSER. 15, ,.. 
MaM.ecle«:, 51990 ~ T61.: r7.8ZA114. 

Vends Auri 520 ST soos garantie MC meuble + moni­
-COllJu + SOLIÎS + rewes + ~ Leprix : 4!mf. 

C)hwBAUUl,20,w ~ 76119P• TM.: 
42.48MA 
Vds jeux sur ST orig. : Xenon, Dragon Ninja, Cr.izy Hor· 
se li Batrna~, Street Fight!f, Gaundet Il, Ledstorm, Afœt 
Bu.;.,, Opel. Wolf. Le tout: OOOF ou l'un 100 F ...... 
mit EICMAN, 71, n . dt Il V9ogiollft, 93140 Bondy. TM. : 
41.41.14.0$. 

VOS 520 STF !œ.871 avec sélecte.. de drive + orig....,x 
(Barb., MGT, PlutoS, Silent Saviœl: 1989 F + cadeau ou 
+drive ST 31410Fl. Le tout: 3100f. BaCuongPflAM, 
6,,..dts CitH, 83330 Auborv-.S. TM. : 41.JU0.18. 

VendsAtari 1040 STF, cherche contacts pour échwlges 1og;. 
ciels, uniquement ville de Paris et Poitien. Bemanl REM· 
BUEii, 30 blo, NI del lkdet9, 75011 P• TM.: 
43.87.54.32 ~ 

VdsAtari 5'20STF + GFABasic3.0lvaleur!iXJFI + nbt1w< 
cfisq. (dont 1000 F d'originaux). Le toot : 2400 f . \'"-" 
RICHEVAi. 23 llr, ,.. clto s.im., 96270 BeWanlllno. 
TM. : 34.71.24.14. 

A saisir 1Abri520 STF IOFl + m<rit. coi. Phips CM llllll 
+ sooris + manette + 90 logiciels + FFA BilSic el son 
guide. Le tout : 3200F. Urgent.~ JAMIAULT, 
115,n. ArlltldHlrlond, Pntllo._-. T6L : 
48.47.46.81. 

Vds 520 STF + free·bOOt + Cumana 5. 1/4, lb.6 : 3000 F 
â débattre. Megepage: MO F. Vds CBM 64 + mon. Z6nith 
mono + lecteur K7, t.b.6: 1200 F. FDtc:e ou Bruno, 
92~ T ... : 47.84.11.49. 

R6alise, vends extension mémoires 52011040 STf en 2,5 
Moswitchlble en 1 Mo. NOIÎœ de lllClltag{jo<lle. Le prix : 
400 F !fournitures RAM possible!. Alain NOBU'i~ 24, 
pillceJelnhrir\dli-Pm,MIOBc>lll• "et• 
TM.: 9G.30.22.13. 
VendsAtan520STFINewRom),t.b.éœBI + Péritel+ nbrx 
jeux (Motteville Manor, Twoon Two, TurboCup, etc.)+ 
joystick + revues. Le pris: 2 900 F urgent. i....­
AVUCCI, 8, ov. de Il R6pœl~ 94310 Orly. TM. : 
48.52.98.45. 
Vends 520 STF Of, nnes Rom, monit. coul. + ergootick 
+ 1V Spo!U Footbaa, Falcoo M'IS$ÏOll Disq, lndlw Jones. 
Passing Shot, etc ... le tout: 4500F. an.no PIERRE, 
1/11Sr6Udoncldoa~ ... --........... 
92.mOl'lllllaua~nte. T6l:47.73J6.14. 

SOUS QUELLE 
ETOILE 

SUIS-JE NE? 

~1350F 
le logiciel pour Amstrad CPC 

Qui n'a jamais 
fait une bonne 

affaire au marché 
aux puces? 

Ch1PQKaZ 
Le big broker. 

42 08 12 90 98 46 02 85 
s ....... L111n1.l92ooht 

PREVISIONS ASTRALES 
Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 

d'une période donnée, un jour, un mois, un an ou plus; 
(analyse des transits des planètes sur le ciel natal). 

380 F Le logiciel pour CPC 6128 

HORLOGE 
ASTRALE 

Ces loglclels existent aussi pour PC au prtx de 450 F chacun, 

• Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 
• Horloge permettant de suivre les positions 
planétaires en temps réel. 

• Calcul des Révolutions solaires. 
• Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 
• Nombreux calculs astronomiques 

(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses, ... ) 

MIROIR ASTRAL 
~alcul et analyse du ciel natal. 
Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur ... 

3 2 0 F LE LOGICIEL POUR CPC (Amstrad) 

Miroir et Prévisions existent pour ATARI ST couleur au prix de 390 F 
----------------------------------------------~-

BON DE COMMANDE 
A renvoyer à URANIE Software s.P. 84 -83110 SANARY -Tél 94 74 32 oo 

Nom : .. ·--·---·-.............. !_ ................. __ .............................. -...................................... . 
' 

Adresse : 

Ordinateur : ............................................................................ - -......................... . 
Pour ATARI, version simple face (320 k) 0 -double face (720 k) 0 
Pour PC, disquettes· 1/4 0 -disquette 3• 1/2) D 
Je vous commande : 
0 1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 
0 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" 
0 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 
ci-joint mon règlement par chèque bancaire ou C.C.P. (port GRATUIT) 



Vends A tari r.20 STF double face, t.b.é, sooris + 2 jovs· 
licks + originaux. le prix: 2 200 F. Gall SURTET, 92230 
Geme-.. T61.: .fJ.99.90.JI. 

Vds 520 STF DF 188) + do<:. + 1 joyst. + Dble Dragon 
+ Barbarian Il + Op. Wolf + Dveilander + Side Winder. 
Le prix: 3000F. Y-JANNIC, 12. RUE1Modore-llolr$I 
25112 Pont~ Tél: 91JM7.70. 

Vends Atati r.20 ST double face + mon. couleur SC 1425 
+ 3 joysticks +OO jeux originaux + ooites rangement, gar· 
nie de logiciels. le prix: 5000F. Nicolas ETCKEPARE, 
41,ruo Rlffet. 75015 Paris. T61.: 45.24Jfl.n . 

VdsCdecoCBS + K7 + adaplatl!IJr Atari + Tuito + poi­
gnée Rocky. Très bon êtat. la prix: l 250F. Jér&ne 
DBANGLE, 4, ru. de le JoutHwc.cerft, 78610 Le p.,. 
rwy. T61.: 34.14.12.51. 

Vends Atari 520 ST + moniœur SC 1425 t souris + câbles 
+ 110 jeux et utilitaires, t.b.é. Le tout: 5000 F. G,.lame 
RAUD, 68, rue Hale, 75014 Paris. T6l: 43.27,78.37. 

Ven!s nbix originawc pooa Atari ST. Xavier PAOU. 8, alie 
_, f-eoH<>lot,lo Monlir, 911DD Bousst&-Amoino. Tél: 
•• 00.84.00 ""' 20 hl. 
Vends At<ri 520 STF DF + 13 loglciels + nbnc disquettes 
+ 3 joyslicks + rwues ... Le tout en Lb.é. avac boites et 
noliœs pour 50 % du prix. Ftéd6ric: ROUSSEAU, 62, ruo 
de~. 78180 Montigny. Tél : 30.AUl.31. 

Vds Atari 1040, mon. mono, locwur Sup, lmp. lelo, 1600. 
Lo tau~ ou au d6tail + prog. bureaux et jeux. Cause achat 
Mf9a. JNrK.uc VllOUIUAUD, 2. route de Clmnbray, 
27200 Vernon. T61. : 32.51A 15. 

Vends Atari 520 ST + disquettes 'vierges 3 pouces 1 /2, 
7,50 F l'unité. Vends console Coleoo t 3 cassettes: 500 F 
+ TJtdun° 43tœ, 10Funi1é. Pascal RODRIGUEZ. Tél.: 
57Ji1.1Z.41fapit19hL 

Vt11ds Atari SîF: 2500 F + mon heur: 4 500 F + 45 K7 + 
magazines + 2 joysticks + housses : 3000 F, ou 5000 F 
#'lec. Amos ROZEN BERG. T61. : 42.03.30.43. 

Stop AflaSe ! Vds 5:10 STF + fl9e.boot + prHxenœnsion 
1Méga+27 jeux t originauxtoutdansleurs boitesd'ori­
glne paur 29Xl F. JeartDe<1it LABATUT, 29, rue flinlm. 
Dl.ri<wque, 45750 Oiiéant. T61.: 38.68.51.28. 

VendsAtari 1040 ST · mooireur Atari 1425c + IOjeuxorig, 
+ livre pr Aight Sim. Il + 2 f<Jysticks + cible Pémel. 

Palric:ltJIJNG,4,ruedePlœrdie,91130~ T61.: 
19.06.04.04. 

Vends Atari 520 ST double faœ étendu à 1 Méga + Free­
boot + imprimante Aœri SMM Bl4 + soft. le prix : SOOOF. 
Vends lecteur 5, 114 + disq. : 1 760 F. Chris10phe DESSA· 
GNES, chemin de Clevières, 74330 Poissy. ni.: 
50.48.25.79. 

Exceprlonnel. Part. vends Atati 520 ST OF, état neuf, 
s/garaptie moniteur couleur 1425 + joysticl<s, jeux r6cents 
+ utilkaires. Aenselgnements + tapis. Sébastien GIO. 
VANI, 93, rue d'Alondt, 44000 Nantes. T61.: 402U2Sl. 

Echange jeux et utiliœwes poor Atari 520 ST et Amiga : 
Cabal, Black Tiger, Paperboy, Bloodwych, etc ... Envoyez 
listos, réponse assurée. Manuel KOCINBUUSKA, 31, rue 
lsidcn-Fronç:ois, 8000 Ariens. T61. : 22.44.41.115. 

Vds Arari 520 STF OF, •tat neuf !sous garantie) + mcri­
taur couleur. Cadeaux : 2 joysticks Ill + softs + tapis + 
sooris + câble Minnel. Le prix: 49Xl F à <lébattre. M. FRE­
RE.JACQUE. Tél.: 46.22.03.36. 

Vends moniœlA' Aiari SC 1425, état neuf: 1500 F. languoge 
C. Mar~ will l'am pour ST: 400 F, coroon de liaison Min~ 
tel : OO F. Raz.o AFKHAM~ 68, rue HonriMaf1ln, 75116 
Paris. T61. : 45.63.37.96. 

VdsAlllli520 STF +log., t.b.ê: 2600F, monit. Commo­
dore t084Sneuf,garantiedeux"1s,-Sega + ~ 
+ jeux. La prix: 1000 F. Jean.ttançois AZOUG, 3t1, bd 
Mariuo·Bromood. 13170 Le Gavoti._ Tél: 91.SUU2. 

COMMODORE 
Vends Amiga 500 + moniteur 1084 + logiciels. Prix : 
5300 F. T6l: 45.42.64.115. 

Vends Amiga 10lXf + lecteur disk externe + écran. Prix : 
5000 F. T61.: 40.16.44.liS. 

VeodsC 128 + mooit.coul. 40/BOcol. + leet.. cflSI< + lect. 
K7 + 70disltdejwxetutililllires +poignée+ livre etrewe. 
Prix : 4000F. Elvis TORRE, 1&,rue de Io beauce, 882711 
W.-n. T61.: 89.53.13.41. 

Vends nombreux jeux et utiitûes originaux sur C 64 à trôs 
petits prix. Vends au$$1 collection complète de Tilt. Dicler 
BISMUTH, 15,rue Erin!, 75012 Parts. Tél.:4145.0S.04. 

A vendreAmiga :ml + 10846 + lecuu21l101etnutgannti 
+ disquettes + tuner TV. Pour tout .-ignement. 

. ' 

M....i JAREZ, 34, rue 8"chu, 75009 Paris. Tél.: 
42.12.18.30. 

C 64 + Taxan couleur + synlh6tiseur vocal + lect. 07 + 
lect. K7 + ARMKIY + nbn< jeux élllt parfait. Faire offre 
honnête ... Vendsdisq. vie<ge 5"1/4. Sylvain COUTANT, 
75020 Paris. Tél.: 43.49.&0.48. 

VendsC 64 + lec1.disquene + K7 + rnoniteurcouleul + 
nbreuxjeux lllenaris, Opér.ltionWoff, Cyliemoidell,. .. ) + 
joystick. letoot pour3 500 F. Dlt'iis PfENAERT,.....,. d'Ao­
druicq Nortkotque, 62370 Audruicq. Tél. : 21.35.23.88. 

Vends Commodore 64 + mon. couleur + 25 jeux + lect. 
decass. + Pvstic:1< + livres. letoot2 :m F. lkgent Cédric 
FOUCHET, 14, IYlnue BC04111. 75007 PD. Tél. : 
45.55.17.02. 

Vends Commodore 64 + lecteur K7 + nb<eux livres et jeux. 
Eut parlai!. Prix : 1 000 F port non compris. Tél : 
29.34.24.11. 

Vends Commodore 64 nouveau modèle + lecteur K7 + 
nbreu.x jeu)( + joystjck. Le tout en très bon état. le tout 
3000 Fàdébatb91 FrôdéricATTOUN,18,-Vol­
tai,., 75011 Paris. Tél. : 40.21.02.27, ..,.._ 11 h. 

Vends Commodore 64 + lecteur de K7 + 25 jeux (Siloot 
Service, Revs, Wint .. Garnes, ttc.I + 1 manette. le tout 
2 000 F à débattre. Man; 75018 Paris. Til: 42.0G.411.42. 
...... 18h. 

Vends Amiga 500, état neuf garanti 10 mois, moniteur cou· 
leur Taxan, jeux: Fatcon, Silkworm, etc., 2 joy11ticl(, cables. 
Prix : 5 000 F. Devid SEBAG, 4, rue Lechmllier, 75017 
Pâ Tél.: 42.67.n.15. 

Vends Amiga 500 1- nb<eux softs + tapis souris + joys.­
tick + boite do rengement. T.b.é. !sous garantiel te tout 
3 600 F. Oivier RUEUE. 4, rue A.-G.-8eln, 85100 Argon­
-. Tél.: 3U1AZ.SZ. 

C 64 1541 + 1531 Power RSZ12. Nbreux legs de jeu Arc 
Simul·Act Avetl nbrx logs utiiuiires tt tab cop fich add 
nb<eux doc 3 000 F impr. 1 000 F à saisir. Jean-François 
SAUBAT, 111. sv. de& B ... fo<itaio11S,91IOO Snigny. 
.....o.ge. Tél. : IU&.64.67. 

VendsC 128 + monil. cout.+ P. cartridgo. Prix: 1 eoo F. 
JMr>frwlÇOll PELLETIER, 28, "'" Paul-DoWngo, 95880 
Erctiieo los Bains. T61.: 3UU6.18. 

AffaW.1VendsC64 + 1541 + TV n. et bl. • livres + log. 

Flight Simulator Il + joyst. + scenery disk San Francisco. 
le tout t.b.é. pour t 9Xl F à débattre. Eric SKHIR~ sv. 
5ml»Boivor, 75019 Paris. TêL : 42.39.35.26. 

Stop 1 Vends C 64 + lect. K7 1530 + prise Peritel • joy 
t nb<eux jeux ICauldton, Track & rad, leaderboaro, 
1942 ... l + nbreu• manuels et revues. Prix : 1 600 F l lJo. 
nal GRANIER, 1, diemro du Mont-Royal, 78360 Montos­
oon. T61. : 31.13.Jl..49. 

Vends 2 ordis 1 C 64 + 1531 + nb<eux jeux. t 000 F: 
Bruno. Tél.: 94.65.25.66. Et CPC 464 + mon. coul. + 2 
joys + doubleur + nbreux jeux, 2 000 F, ldlarche program­
me... ST fen asserrl*ur : 8n.l10I P-SALOMON, lou­
Baye, 83400 Hyèns. 

VendsAmiga 1000512 K +moniteur 1084 neuf+ 2•drivo 
ext 1010, le tout pour 4 000 F à dtbanre. Tt-ierry CRAGNO­
UN~ 122, rue du Limousin. 93410 Tremblay-eo-fr1nœ. 
Tél: 48.IG.72.55. 

Vends Amiga 600 + jeux t.b.é. 3 500 FA déb. + joys1ick 1 
Stéphane LEHNERT, 24, promenade Muime-Gorl<i, 
78500 Sar1rouvlle. Tél.: 39.13.28.SZ. 

Vends imP<imante Sœr LCIO nib pour Amiga fgataltie 
encore 1 an) prix : 1 600 F !état neufl. Aa.., ROLLE, 10, 
place de le R6publique, 93100 Mormlul T61.: 48.58.liD.97 
1epès 19h). 

Urgent. Vends Commoclof9 64 + lect. dislts + lect. cass. 
+ sooris + livres + nbrtux logiciels, le tout en parfao état. 
l'lix à débattre. Frid6ric SEGATO, 4, rue Ac:Hlle-Mir, 
3f100 Toulouse. Tél : 11.40.82.49. 

Vends Amiga 1000 1.b.6. + moniœur couleur 1081 + 80 
disks + (oystick + rMes. le tout paur 5 500 F. AMI...,. 
cire SA BATIE, 7, place~ ..... 78180 Montigny· 
le-Bletonneux. Tél.: 30.43.84.3! !entre 18 h et 20 h), 

Vends Handy Scanner type IV couleut. prix 1 eoo F paur 
Amiga 500 F neuf jamais setvi. Pa"° MARQUES PINTO, 
4, alh GI Clos-Mollet, 92190 Meudon. 
Vends Amiga 500 + drive exteme sous garantie + nbroux 
logiciels : 5 500 F. Sylvain BIHAN, 6, ruo dis Gleneu-
71630 En........,, T61. : 3S.l5.78.32. 

Vends C 128 + 1541 + mon~. mono+ 1530 + r111reset 
docs C 128 + bcp util. et ~ux3 000 F. le toutt.b.é. peu 
servi 1 + tourisl. 11..w GUILLOU, 21, rue du Pourquoi­
Pas, 29110 C-. Tél: 98.97.82.92, le midi ou Io 
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Ven<Js C 128 d. lec:t. imégré + moniteur 1901 40/80 col. 
+ imprlrn. MPS 801 + doc. + nbreux prog. 64 ei 128. Le 
IOOl l.b.6. 6 500 F. Phiippe U:CLERCQ. 3, NI Cllude­
~ 611180 Nogent.....oïoo. T61.: 44.n.7721, après 

Vanels programmes pour C 64 lposoède Buffalo BA; for· 
gonen Wortd, etc.). a.risûl 11JR1AN, 59, NO do -
.. vile, 9322G Gagny. 

Vends C 64N 1- lecteur K7 1530 + lecteur disk 1541 + 
K7 + très nbreux disks. Lo 1ou1: 3 000 F. Bruno BAU­
DON, 1, allôe des Platanes, 95330 DcmonL T61.: 
39.91.34.80. 

Vends jeux sur Amiga et C 64. Recherche CC)CltaclS pOur 
~~de progr. Fibriœ BA.JOIAIS. 2S, ... dos a.è­.m-., 93220 Go!Jiy. T61. : 43.81.09..01. 

Vends Amiga 500 + monit!ll couleur + driw curnana + 
ex1'lnSion rnérnœe + seicosllll SP 11D>A + programmes: 
S &X> F. ft6déric MWEBOIS. 11, NI Foc:I\ lillli!i """'­
Th.meri. T61.: 20.60.24.99, ... 18h. 

Vends supome Ami!l8 1000 entièiemen1 équipé lmoni1eur 
coul. joystick etc.) à prix très compétitn. Arthur DE 
CATIIEU, 10, rue Saklt-Piena, 922ll0 Neuily<1ur-$eine. 
T61.: 48.24.08.04. 

Vend$ C 64 + lecteur K7 + joystick + nbreux fe<Jx (Buggy 
Boy, The Gre.lt Diana Sisters, Rambo) + doc. Prix: 950 F. 
EricHERR, 15,-doSt-léorwd,l75308-tch. Tél.: 
18.95.91.11. 

vor.is ordinateur T08 D Thomson + monitJOf couleur + 
19 jeu• (Arl<anoid, A1'efl9"! ... ) + 1 joystick + 1 range dis­
quene + 10 ifiSQuettes vierges + 1 crayon optique .• Sébo 
lion CHARTIER, 10, rue Léon-Mousslnac, los·l.o>als. 
94allO Vile;lif. ni.: 46.77.02.64. 

Vonds Tl>omson T09 + moniteur couleur Thomson + 
croyon op1ique + guide d'ilitia1ion + jeux + disquettes 
vietges. Le IOUI t.b.é. Prix: 3 800 F • .leonJlcques AGNE­
som, 21. ""' René-Oefilii'l>i, 93700 Dnncy. Tél.: 
4Ut.37.M ... 18 Hl. 

Vclsl09Thomsco. t.b.é. Oecœwdisqu.3, S, M128 K RAMI 
+ "° disq. jeux + traiœmont de texte ~ Ct1yon optique 
+ liwe basjc en fiançais. Prirc : 2 !'m F. Thleny BOISSARD, 
83 bir, roull de-. 78668 BeYMS- T61.: 34.8!2.8.75 
loiri• 18 hl. 
Vends T08 + lecteur de disque11es + crayon optique + 
joystieks + nbn< jeux + disquettes + livres programmes. 
Prix : 1700 F. Michel PlAT, 6bis, ruo do u ffette, 96240 
ConneilleHl>l'ansis. Tél: 39.97.83.39. 

Thomson T07 70 + magn. cass. + nbrx jeux + jeux péga­
gog. t 1 joystick + 1 pse dble joyslicl< : 1 IXX> F à débat· 
in. Dmitri KIJITS, 9, - !Wmond. M2SO Genlily. T61.: 
4C.S6.79.02.. 

Siop 1 ici on vends pour 500 F seutoroon1, ~ M06 
+ ~ K7 + crayon optique i P6ritel. le !OUI etlCOrll 

sous emballage. cause double uliisation. fféd6ric MAR­
KARIAN, rés. ~ ff't. de u Gnr.!»A""6e, 20000 
Ajlocio. Tél: 95.20.27.15. 

Vends moniteur Thomson (Phi i1J$) 60 F + jeux pour Thom· 
son : 300 F + magames. Wifriad ERNOUL. 8,""' de O.... 
44800 Saint-Herblain. Tél: 40.43.57.06. 

DIVERS 
Vends nôcro Sennlieisef SKM 4031 + r6cep1our Semhei­
ser EM 2003-90. Jeanhrn9. TU: 48.70.13.45. 

Pour PC. vends êaan mitisync. couleur 6zo 8060 S m 
analogique 820 x 620 et carte EGA Paradis 480. L'ensem­
ble: 5990F lponensup.). CloudoRUET, 16,rue.Jole$­
Romeint, :!75!iG Saint-Avl!din. T61.: 47.28.35.31. 

Vends Yemaha PSS 370 + synlhé. t 12 rythmes + 
20 ins1rum. I· 5percus. + coonect. Chaine hi-fi + piles 
/lendouble). Le prix: 1 OOoF. RC>llolpN SEMENT,4,rue 
... Glafe<A, 76500 Elbœuf. Tél : 3!i.77.14J6. 

Vends lcause Amiga) console Sega, Ugh1 Ph<lser, 13jeux 
(4 JlOll' Light Pha,.,,I. Valeur : 4500F, Wl1'lle 3000F 
pan compris. Cyri&rge TUMARINSOllN, 50, ... 
,.. de ~ 78080 V .... L Tél: 
39.13.34.54. 

Vends C 35 Cotecovision + 29 canouc:hes + super con­
u61eurs + rollet + module de pilotage. Exoeltenl état. Prix 
à d6battre. Vends K7 pour C64 . stbaslien U:NGLET, 
28,rue Martin, 76320 Caudebec-1 ... El!Muf. Tél: 
35.77.25.00. 

Vends console Sega + control stick + Ouuun Choplifler 
Thun<l<r1llacle Fantasy Zone + pistolet Phaser 3 Jeux. Pri:c: 
11XX>F. A1uis PlANCHU, 27,boulov..i do 11 Vm, 
94238 Cachan. Tél. : 4&.5157.92 (enlre 9J>.12h et 
15"'19hl. 

Vends console Sega gagnée à un concours, tD<1te neuve 
+ 2jcux dont Hangon. Prix: 700F. Vends nbrx jeux 
IR·Type, Rastan .... J. 1mega : 150F. 2, 4 moga: 200 à 
250 F. P .. TOMET, 32, rue llgne<, 7li020 PariL T61.: 
43.48.26.68. 

Venclscoc1sote Sega + pistolet+ 7joux. Le tou1 : 1500F. 
J..,.1.uc ARMOUGON, 7,rue Fo ... roer-Ucuyer, 95140 
~Tél.: 39.93.1U3. 

Vends lot de 6 supet> jeux sur PC et compatibles avec ncli­
ces (Rocbt Ranget, Si le<lt-Service, Wanhip, ()Jesuon2. 

wcs et e.-ie Ghotl. Prix: 6fiO F. Doris RICHARD, 43,doo 
dos C8scadu, 93160 NoilY*i!rand, Mont d'Est. T61. : 
43.03.42.47. 

Verdsc:onsdeSega 188) + 111 jeux (OuW'l, Tl..-deltlede, 
Raslan, etc.) + 1..9>1 Phaser + Speedcilg. Le tou1 : 2 &X> F 
(valeur: 3850 F). Benjamin A.EURY, 42IOO S...lrin, 
--r>Jorez. Têl.: 77.20.80.12 lapris 17 hllll . 

VendsCPC6128 coul. + 2joysûcks + 1 radi~ei + tun­
ner P3 + antenne TV + imprinante Thomson + nombreux 
jeux. Prix: 4 500 F. Wilfried U:CLERC, 95,avonua do 
l'Hôtel-de-Vlllo, 77340 Pontault-Combault. T61.: 
60.29.27.51. 

Vends console Soga complète + Hangon: 560 F. Pistolet 
Phaset + 3jeux: 190F. Coouolstidt: 90F. 9jeux: 150F 
pièce IChoplifte<, Out Run, Alex Kidd). Chril1ion GRAN­
SON, 31,avo""" D.-Hedcle, 17200 Royan. Ttl. : 
46.31.70.45. 

Vends CC)Clstle Niltonclo do 4 mois + manettes NES 
d'arcade ot 13 jeu< (dont Zelda, Punch Out. S. D.,io 2, 
Rusand Attackl. Prbc: 3000F. Encore sous garantie. Phi­
lippe MATUCHANSl<Y, 10, nie~ 75017 
Paris. Tél. : 43.80.71.38. 

Vends console Coteco + adaptateur Atari + 1urbo + 
40jeux. Le 1out : lOOOF. Phlippe MATUCHANSKY, 
10,ruo Th6odote.<Je.Banville, 75017 Paris. Ttl: 
43.80.76.36. ,, 

Vends CX?iM 5FG01 dav. MK7 imptinante, nombrwx logi­
ciels. bouquins. Voleur: 201XX>F. vendu : 3fmF. ListUJf 
demande. Girard NOYAU, 8, rue de la l.il>Mû, Saini. 
Gene~ T61. :&9.25.02.791domJ;42.77.11.50, 
poste 1252. 

Vends console Sogo + pistolet + 1.5 jeux <A-Type, Zillion 
1 et2. Alien, Syndrome. etc.I t.b.é. Prix : 4200F à débat· 
ire. T61.: 44.23.17.11. 

VondsbilardSimulator. Prix : 120 F ldemancler Ataio). P• 
cal BEalARD, 188,rueJean.Jaurà Tél; 48.4G.11.0l. 

Vends super jeux origNux pour PC et compa1illes fTest 
Drivo, Mocadarn B..,..,.., Delender Crovm: 150 F dlacunl. 
Vends égaiement volant: 300F. Benoit FERNANDEZ 
30,avenue Division-Leclerc, 92310 Sèvres. Til.: 
~Jl1.84. 

Vends paur PC Handy Sca1V1er (200 DPI) Cameron + C&tlC 
+ logiciel. Prix: 1900 F à débattre (valeur: 2 300 FI. Cyril 
BOGOPOLSKY, 8.P. 8, 95450 V'rgny. Tél: 30.39.22.80. 

Achète drM! MO 5 °" magnétophone. Fabrice CHENEAU, 
5, rue~ INimesl. Tél : 66.26.42.03 (lwoloz Io 
Dt. 

VdsMSXCencn + Il jeux61 joysliclt +!Mes+104-
+ clavief + lecteur cass. PhilÏlll>O DUVIN, 122, NO do U 
mée, 13003 -.. ... T61.; 91.62.78.30. 

Vends 520 STF double faces nouvelles Roms + moniteur 
SC 1425 + joystick + disquettes + livres. Le tout en trlls 
bon état Le prix : 4500F. Julien ROBBE, 15, ruo do la 
Tuilette, 77370 Angis. Tél.: 64.08.27.31. 

Vends Oric + modul. coul. + Péritel + syn1hhocale + 
nombteux jeux + livres. Pris dériscSe. Oivier BONNEAU, 
30, rue du PIWlon, 2J150 Rouvtay-St.flonlntin. T61. : 
37.99.0U9. 

Vends miao: SerMeisar, miaopon-solo SKM 1031. 
Amc>i: Semheise<, micropon DMmty ReœÎVtlf EM 2003 
· Hidym. Jean PIETTE. T6L: 48.70.13.45. 

ACHATS 
' 
1 

Achète tous logiciels pour Apple 2 saul GS. recllerche Sp 
jeuxet-vame (Confticl il Vtêt-nam .. .I ou arcade. &woyer 
liste/ tarif rép. as:suffle. Qwislophe BlllAND, 11, bouln..i 
de rEurope, 69110 St·foy-les-lyon. 

Chercllo pour Amiga 500 V1, 3 util. pour autobooter b par· 
tw d'un drM! exteme. D11nien TARRIER, 32, av. Jean&o, 
94500 ClwnPgny. T 6l: 48.80.96.61. 

Achète Chip, Happy, ou système équivalent pO\JT acc61é­
rer la vftesse du lecteur de disks Atari tœo. Faire offre. 
Miguel LETEMPLJER, 91,.....,.., ~­
La BUo. T61.: 40.60.13.49. 

Achète car10UChes Sega et vends cartoodles Sega, MSX 
1 et 2. Te.as TI 99/4A. un morWur, un équaliseur, un Sony 
HB 75 Il 000 f ). Philppe TENAND, 2 ""'· rue de rEge­
lilé, 94300 V'oncenneL Tél.: 48.08.17.25. 

Achète pour Oric Atmos 48K lecteur disquette avec manuel. 
Michel YVEUN, 16, rue de Bazeiles, 94700 MtilGnl­
Alfort. T6L: 43.68.32.51. 

Achète ID<ls casso-l>riqlJes K7 C 64 sauf Batty et les 2 Alta· 
noid, même prog,...,me personnel m'écrire only. Jeer>. 
- PRIMUS, S. 8llêe dos Cèdres, 37300 JouHes. 
Tows. 

AMIGA 500 & AMIGA 2000 
ARTISTES DE LA MICRO 

EXPOSITION PERMANENTE 

PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES 
A1010 
3"1/2 
EXT 

1190 

4990 

A2010 
3"1/2 

INTER 

1590 

A2300 
GENLOCK 
INTERNE 

2360 

LECTEUR 
MOC 
5"1 /4 

1690 

PAINTJET 
HP JET 
ENCRE 

15990 

A501 
512 K 
A500 

1390 

CARTE 
AT2286 

11250 

FILTRE 
ELECTR. 

DG88 

2540 

A2058 
2MEGS 
A2000 

6790 

CARTE 
A2620 

6802014Mh 
+2Mo 

14800 

CODEUR 
SATELL. 

PAL 

2750 

PROMO A590 
O. DUR 20MEGS + 

2 MEGS RAM 
8390 FRANCS 

KITPC 
CARTE + 

5"1/4 

NC 

CARTE 
FLICKER 

FIXER 

4950 

GENLOCK 
GST30 
GOLD 

6990 

MONIT. 
VGA. 
A1432 

5560 

A590 
Disque Dur 
+20MEGS 

5290 

Extension 
512Ko 

pour A590 

1250 

PERFECT 
SOUND 

FR. 

850 

EMULAT. 
FLAM 
MITEL 

790 

SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 

GRAPHICSNIDEO SON/MUSIQUE DIVERTISSEMENT 

DPAINTlll 
DVIDEO 1.2 PAL 
PHOTOLAB 
PHOTON PAINT Il 
DIGl-PAINT 111 
DESIGN 30 
ANIMATE40 
lNTERFONT 
DIGIVIEW GOLD 
FANTAVISION 
TVTEXT 
PROVIDEO 
ANI MAGIC 
THE DIRECTOR 
PRO. DRAW 
PAGEFLIPPER FX 

899 
700 
630 

1290 
NC 

890 
4410 
950 

1995 
509 
859 

2500 
759 
679 

1no 
1290 

DELUXE MUSIC 700 
Dr.T's (KCS) 1999 
AUDIO MASTER Il NC 
TRACK 24 590 
BIG BAND 1430 
STUDIO 24 1169 
LANGA. ET UTIL. 
LATTICE 5.0 2439 
MARAUDER Il 379 
BENCH MODULAll 1690 
SUPERBASE PRO 1490 
QUARTERBACK 550 
PRO. PAGE 4090 
GFA BASIC 3.04 750 
EXCELLENCE FR 2390 
PROJECT D 375 
DEVPAC ll 690 

MAD 

BATTLE CHESS 280 
F-16 COMBAT 299 
CHESSMASTER 2000 199 
KICK OFF 250 
FLIGHT SIMULA. 399 
RICK DANGEROUS 199 
SCENARY EUROPE 219 
ULTIMAIV 330 
INDY 395 
RVFHONDA 269 
FALCON 34D 
FALCON MISSION 22D 
BLOOD WYCH 275 
POPULOS 250 

42, rue Lamartine 
75009 PARIS 
Tél : 48 78 11 65 
Métros : CADET 
NOTRE DAME DE LORETIE 

~~-·---------------· BON A RETOURNER A MAD (adresse ci-dessus) Tl 71 
NON : ............................................ PRENOM : ............................ .. 
ADRESSE: .................................................................................. . 

0 Envoyez-moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres à 
2,20 F 
o Envoyez-mol par retour votre catalogue ainsi que votre tarif 
général. 
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ECHANGES 

Salut 1 Che<che oontacl$ potr 6chal>ges nomllreux jeux ... 
C 64/128, conlllcts sympas, sérieux et durllbles 1 (F9110n· 

nes voulant vendre s'abstenil. Aorion BUSSON,• I.e 1'19 
dt Io Gnngo • Miroult. 4CJ!ill ~ T6l: 40.24.7U&. 

Chefthe conespondants p0ur affaire. hWlc GUERCHON, 
301, ... de Fontllino"'-1, IM32.0 Thiais. 

Ecllange jeux ... c 64, possède Cnlzy Cars Il (ori.Ji'laO, Roc­
ket Ranger + Codes, Zac Mac Kraken lv. Française + soll 
et nombreux new.1, réponse assurée. JeoffToy NICOLA Y, 
Il, rue du Vi19, 4190 Ouffet !Belgique). Tél: 
•lUU4. 

Vends ou échange softs sur A tari ST, même à l'étranger, 
possède news, Kiwton Egg, Kult, castlo Warriors, etc. 
l'lllridl GuatCHON, 301, "'"""" de f<lntlinlhluu, 
MnG Thià nL: 4u1.23. n la!ri• zo h 30!. 

Collectionneur de micro moteurs poor modèles d'avions 
chefclle un échange de petite col. de _, anciens et 
mode<nes de l'Europe de r Est contre micro tres peu servi 
avec je<Jx, joystick, maooelet souris, (C64 li ldisq.I, Amiga 
!iXl PC-1, Atari520STF(STMI. CPC 6128, PCW, C 1280 
etc), ._ monitour, sous garanUé. 11..i MOJIZISH<. 
mOLKralllpyn. Vlt.-V/30,Zamoc:hy, TcMcoolovaqule. 

Reoherche conlaCl sur ST lSF, DFI, dêbutanlS, ne vous 
absœnez pas, rapidit4 assure., envoya ""5 listes de IOUie 
urgence. Ludovic GENDRE. 21, rue do Sequelwt. 1.ev ... 
gios, 0242.0 Belicourt. 

Amiga charche conllCtS sériEwr, -· cbables. ~ 
lisle. Aloundre MCOl.AS, 257, --Jear>Jlont, 
92100 lkdogno. T61.: 4Ul.48.11. 

Echange, wnds news sur Amiga, recherche aussi des 
Demos. Joan.lue VIGNES, 12, '"'- FricWric Cllot*\ 
30100 Ain. Tél : 68.86.16.29. 

Aniga 21'.XXl cherche contacll POUt échange sérieux ei rapi­
des. Envoyer liste, r6porise lt0Ur6!. Btuno BERDAH, 
18,all6e MGmhyon, 9332.0 p-~ 

Echange nom&reux jeux sur Amlga. envoyer liste, réponse 
8$Wrée. Génld LORENZO, Ili, ... JeiD.Jluris, bit B. 
le Colombier, 3ISOO Voiron. Til: 78.35.39.34 ou 
76.85.77 .13. 

ST recllerche contacts sêriewt et ~ POUi échanges, 
Bq,ats OO vente de logiciels. Benoit PIAZ2I, Moo*l do W 
1ant. 38310 Challac. Tél.: 54.25.74.86. 

520 STF OF échange jeux sur 94 et Paris. Cherche doc. 
G<J~. Archipel A!Jos en Français, - fisœ ou me. 
....,.,._ BAZETOUX, 2. 1116e JoseP1 Pradier, 1W1 

431, 94000 CtetelL 

520 STF OF chertlle contacts pour échange de logiciels. 
Envoyer 11S1e, réponse assurée. R6gis DBIRA Y, 6, rue PW>­
caré, IMIO w-.. 
Echange jeux sur A 500, contact sériaJx et <!Urallle. m 
fA>o BIUAUDOT, rue du G6n6ral Slim, 17190 Mutzig. 

Echanges sympas sur ST. Jeor>Mlrio LOut, 17, chomin 
des Ploux, 8S33t Noinnoriof. Til. : 51.39.32.08. ' 

Echango jeux Amiga (news), envoyer liste, réponse assu­
rée, achète lecteur 3" 112 ext•me pour Amiga. Polrice 
POEYTO, 73, bd dt ro.-, 64008 p.., 

Echange des logiciels sur 520 ST OF, débutants bienvtoos, 
je cherche su!10Ut des news et Great Giane Sist. X.VI"' 
BARRE.11, rue du Mont Jdr, 78190 YvOIDI. 

Helo, the Nintendomaniaques, réchange des ieux pour Nn­
lendo, j'ai Gradius, Prowrestllng, Ghosts'n Goblins net rce 
Clinber Good Bye .•• J.-8. HANAK. 96, ._ du G6n6-
ral ~ 947IO MoiocJno.Alfort Tél. : 43.7UU1. 

Amigamen et Amigawoman, je viens d'avoir môn Amiga 
20Xl, je recherche tous softs pour cette béoane. Alors tous 
à""5pMllOS. •• Merci . Patriœ LUCKOW, W.CS, Il <:Io­
...,., 4530 0..--,-en-Gatinlis. 

Echange nombreu• jeux C 64, Marseille si possiblo, pos­
sède également nombreux jeux à votre disposition. llNno 
PAVlS, 40 bd. ~. bol D, 13089 Maneilt. 
Tél. :91.78.29.18. 

Swp affaire, vds une tmntaile d'O<igilaux pour MSX 1, prix 
fou: 500F. Thilny REY, 11, rw des Tileuls, 51210 
Coudek.._Branche. Tél. : 21.13.63.37. 

Echange le T """1e de ~ahtti 2!ll O. Jeon GOWON, 3, ... 
P1onw Durand. T61.: 17.30.41..57. 

C 64, 6change jeux. Possède : Robocop, Op. Wolf, Last 
Nija2, Rembo3. Cherche: Caba!t. Renogide3, Shinobi. 
Envoyer liste,~ assurée. Juna-. LEBllETON, 
La~~315Q1-T61.: 
19.45.49.48. 

Amiga, cherche contacts pour échanger jeux dans le monde entier.,,....... P\ACHEZ,5,ruoGoooo-&_., 
10380 Slinle-Savlne. Tél : 2S.74.64A7. 
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C 64, Swp 1 Echange, je<Jx. Réponse ..,.,.;e 1 Sdiieux, pos­
Rcle: Op. Jupiœr, Indiana ut, etc. Da1ill ou Chris1ophe 
SCllAERER, 4, rue Mgr.ffauger, A120 PfmtaU. Til: 
19J;2.69.39. 

Echange origNI Kick Off conùe Football Manager Il pour 
A tari 520 ST ou S1akebol ou Speed Bal ou Populous. 
Thierry BAYLE. 21 D, rue UsfTanc, 42100 Saint-!:ti•nne. 
n1.: n.ao.58.31. 
Echange jeux sur ST !Krypton Egg, Mission Falcon Disk. 
etc. PalrickGUERCHON,301,avenuo defonarinobleaQ, 
9432.0 Thiais. Tél.: 4U7.23.15. 
Cherche correspondant pour affaia. Annonce oériaise. 
Pllrick GUERCHON, 301, ... ._ de FontoRbleau, 
IM32.0 nwar.. Tél: 46.87.23.15. 

Echange canouches pour c:onsole Nintendo: RC Pro Am, 
Top Goo, Socœ. Slalom. castlevrôa. Uinm RASCOI., 
112, avenue l'ompidou, 12400 Saint-Alri..,o. Tél : 
65.99.10.02 (week-end!. 

S.. C 64 • ..ms ou échange jeux. Envoye< liste, réponse 
ossurée. Conlllct sérieux, durable, homête. Appelez-moi. 
~c LAHEllA, Zone lndustriele dt la Molière, 
81200 Mamnot. Tél: 83.81.96.44. 

Echange, vends, achê!AI jeux u ST. IM!lutants ne vous 
obS1enez pas 1 Contacts llérieux et rapide. Vends aussi free 
8001: &I F, rien à souder. Romaric ROYNffiE, 11,allM 
des ~ 78180 Monjjgny*8&. 

Stop 1 Echange je<Jx sur Amiga. Cherche conlllcts shie<Jx 
et rapides. Réponse assurée à 100 % (même dobutants) ... 
~ MCIEL. 7, ........ Rompons, 67480 Fort-louis. 

Amiga 500, chtrclw; contacts pour échange jeux et utir13~ 
ros. &woV')r listes. Réponse assurée. Pascal CAUMAR· 
TIN, 118, -Gas11Jn.Venneinl,95340P-T6L: 
30.34.32.15. 

Echange jeox sur Atari 520 ST. Ch8fcho contacts sérieux, 
rapides, et durables. Réponse assurée lmêmo débutants). 
Envoyer liste à : llNno MICHEL. 7, NO des llompim, 
67480 Fort-to.ns. 

Ecllange des ldiles et programmes pour le Computer Apple 
Ile, llc, llGS. Je vous pile de m'envoyer votre liste de pro­
granvnes et it vous répondrai avec Il mienne. v-.­
VIOIU, Cotto Grosseto, 92. Torino, 10148 llllia. 

Sur PC Engine NEC: Song.So~2. R·Typef 012. Dragon 
Spirit. VICIOI'( Run, ChM & Clœ, Wonderboy, P 47, Alien 
Crusll ... Urgent 1 Urgent. Philippe PEREZ. 23 chemin dt 
la Galine, b6t. R 1, 34170 C..otal........,.Lez. Tél: 
57.12.92.67. 

Arriga, cheftllecontacts coolset rlllides, dêbutantsnepas 
s'absteni . Possède jeux 01 Demos. Byo !!. Thierry AUBIN, 
I.e Gszele, 79370 Celes-... -Bolle. T6L: 49.71.86.00. 

Cllerche contacts sérieux, sur ST. Pour échanges sympas 
de: jeux utilitaires et docs. Réponse garantie. Daniel 
$CREUE, 14-2-12, résidence • les Alleret•· 59650 
Vllletmnre<l'Alcq. 

PC Maniac, cherche contact pour échange logiciels. 
R6ponse assurée. Envoyer vire vos listes. trio ALOCCIO, 

H.LM. ~vin n' 2, bit. J1, 83130 la Gerde. 

Amiga, cherche contaclS. Vonds disques 3"112 ei 5"1/4 
à bas prix. Vends pri!es MIDI : lXl FF. 11.P. 38, 1380 IW>od< 
!Belgique). 

PC et ~-. chetthe contacts pour édlange jeux tout 
gem. &!voyez vos listes. R~ assunle. Slléphano BAS­
TARD, 38, avenue Victoria, 73100 Aix-Bains. 

Recherdle contar:tssérieux. ~$JI Amiga 500. Enwrer 
liste pour écllango. Thimy LE COROUER, 34, txl du T.,. 
lie, 44800 Saint-Herblain. T6L: 40.46.53.24 lie "'*~ 

Hello Amigamen 1 J 'écNnge mes je<Jx à qui le veoL Trucs. 
astUces, aides et solutions également. Pas de discQnlna. 
lion:. Vive rami ... llemmd BARANOWSK~ 2. .... Maoel­
Cachln. entrée 7 • Girofléeu, 62210 AYlon. 

Jestris à la redletche d'une souris pour un ST, ainsi qu'un 
logiciel d'éducation à l'anglais. Têl.: 46.58.93.54. 

520/ 1040 ST, êehange nombreux jeux. Posséd. Kick·Olf, 
Spherical, Kripton Egg ••• Envovez ..,., isles ou 1éléphonez. 
Je réponds à IOUS rapidernenL Cyrile MARATRAY, La 
Cele-er>Morian, 71400 Autun. Tél. : 15.54.13.21 . 

a-ne et échange soit sur Amiga500. Débutant accepté. 
Vends aussi orig. u ST. tric LANGLADE. Rue Notionl6t, 
19170 lkogeaL T6L: 55.95.44.12 (soit). 

Ecllange, ""'1dS et ochète je<Jx sur 520 STF. Cherche dis· 
ques à 3,5 pouces• moins de 5 F. Adiète Amiga 500 pour 
moins de 2000 F evec souris IR6gion Nordi. Réponse assu­
rée. Tony CASAI.. 6, résidence du Come~ 59211 S­
- Tél.: 20.07.11.76 {entre 18 et 21 hou env. listesl. 
Echange nbrx jeux sur Amiga, Répondez par couJTier ou 
téléphonez. Meicl f Adriiwlo DE GRAZIA, 8, rue do la Clut­
Pele, 57640 Vremy. TOI.: 17.76.68.84. 

A tari STE et Amiga, cherche conesponcfants sérieux (pos. 
sêdo nbrx jeux). 06butanls bionvenus. Envoyer liste + tim­
bre. Réponse assurée. Duhmnel NEOOUB, 234, • .....,. 
Bodoc:he, 59279 ~ 

Amiga 500, cherche conlllcts an1caux el ClJbs dans r4gion. 
Achète monit. cout. pour Amiga ou C 64. Fare offre 1 Ber­
naod DEBARRE, 11, Hom_, les Couves. Qlambors, 
60240 Chaumont«> Vexin. T61. : 44.49.n.39. 

Echange logiciels sur Ateri ST. Téléphoner ou eppole<. 
Réponse assurœ. S6basôen BERGOT, 11, rue dos Pm.e­
rifel, 82118 H6nirHleaumont. Tél.: 21.211.59.23. 

Echange ou vends jeux Amlga ITV Sports Basket, Beast, 
Xenon 2. Bloodwych, Falcon Mission 2. Passi~ Sholl. 
Réponse BSSlKée. 200 'li.. Tho St-Jish Boys & Dr. Mao, 
B.P. 2. 1185 Mont.-.Roh, SUisse. 

IBM PC échange nombreux joux + util. Contact sérieux. 
Répor"ee assuree dons toute la France et étranger. Très bele 
fogitMque ... G- DAMIANO, 1,..,...,. Giocobi. 
06300 Nice. T6L: 93.89.39.48. 

Amiga 500 échange ou vends logs. CU.on! PEumER. 
1,bouleVMITalabot, 13140Miranas. T61.: 90.50.Z1.91. 

Amiga 2000 contacts pour échar19es jeux et utilitaires. 

INl>EX 
Vous trouverez ci-dessous 

~rieux et rapide, réponse assurée. Ecrire ou tél. Jean.­
ClAll. 8.P. 304, la ll6oene, C. Kemedy, 13213 Malllile, 
Ceciox07. T61.: 91.31.&7.78(tjs do 14b6 17hCNweok· 
end). 

Echange sur Amiga 500 nombraux 1>1ogrammes (jeux, uti­
itnes, <Mmoel. Oiercht correspondants sérieux et dur•· 
bles. Envoyer liste, Kilf Virus. Ct.istion TREMOULET, 
14,rue J8ln&bout 66000Pelp9WI.T61.: 18.50.Q8.53. 

Echal1ge ~ $Jt Amiga 500. Contacts sérieux IOUS 
peys. De quo;~ les plusln1chês, ~ts acœp. 
tés. Georgn LAFORET, ÎmpOl$8 fewt·lricolQnls. rue dos 
- ... 28260 Saint-Donat ................ 

Echange rapôdes sur ST 1040. Sunout des d6mos !.crol, 
dessins, musique, animationl. T61.: 37A5.73.73 (le..._ 
chtouapr6s20hl. 

Amiga !iXl cherche COOtaclS ~dans tous pays. 1Jêbu. 
tanlS bienvenus. Rép. 100 % asst.rée. Pœs. 100 softs. Arna· 
queur.; s'abstenir J Morel. Marc DANET, ....,c 055, cit8 
Euaado, 2.070 La Mana, T...._ Tél.: 74.o&.41. 

Echange pour Applo ffGS logiciels. Réponse assurée, lac· 
leur 3,5 pouces. Luc:leh GIOVANNAI, 17, • ..,..._de 
Roux, 13004 Matsoille. Tél: 91.34.21.U. 

Echange ou V<>nds nooveautés sur Amiga, '"'VOi"" liste. 
OObutanlS bienvenus. Yom PEILLEX, route du 1.anotet· 
Anthy, 742.00Thouan1 .. Bains. 

Echange je<Jx sur Amiga et Amsttad. Cherche club pour 
achetor news. Clwty ZOLLER, 27,rue du Canal, 45200 
Monllrgis. Tél : lUl.91.99 (après 18hl. 

CLUB 

Club PC·NEWS ... Club PC avec journal menSUGI, proma. 
thèque, aide tnrcs, cours •.• frais: 20 F POUt 3 mois ou 7S F 
IX!r an. CU. l'C-NEWS, Patrice BECUWE, 27, rue de Io 
Gere. 59380 sœeno. T61. : 28.82. lfi.93. 

logiciels 5" 1/4 du domaine public au PIÎX de 40F. 
Demander notre catalogue contre deux limbnis pour 
PC à : . SOLEIL INFORMATIQUE B.P. 02, 24130 Prigor> 
riem. 

Cootact Club Informatique nouveeu Club ST vend 
disque domaine public. Patrick GUERCHON, 301, 
nenue de Fontainebleau, 94320 Thiais. T61.: 
46.87.23.15. 

Pour tous les amateu!l du MSX 1 et MSX 2: achat, échange 
el ""'11e sur les logir:lefs. Doc sur demande enli!rement gra­
tuhe. MEGA CLUB MSX, 10I, rue MatcNu, 59280 
AnnenDires. Tél. : 2.0.35.54.40. 

le répertoire de tous les logiciels testés dans ce numéro. 
Alpha Mission (Nltendo), p. 83 H.A.T.E. (ST), p . 79 Processor (Amlga). p. 114 
Altered Beast (Amiga, ST), p. 62 HKM (PC) p. 88 Revolver (ST), p. 114 
Anclent Art of War at Sea Hero's Ques t (PC), p . 24 Rick Dangerous (PC), p.88 
(Mac), p. 78 Hoyle (PC), p . 83 Safari Guns (ST, Amlga), p. 85 
B.A.T. (ST), p . 26 Ikari Warrlors (Nlntendo), p. 81 Shadow of the Beast 
Baal (PC), p. 88 Indiana Jones et la dernière croisade (Amiga), p. 74 
Batman (Amiga), p. 60 (ST), p . 142 Sherman M4 (ST, PC), p. 22 
Bearn (C 64. ST), ' p . 88 Interphase (ST), p. 18 Shlnobl (Amiga), p. 55 
Blood Money (ST); p. 79 Jack Nicklaus (C 64), p. 88 Shuffiepuck Cale (Amlga, 
Bloodwych (Amlga). p. 142 King of Chicago (The) (ST), p. 142 ST), p. 54 
Bloody Wolf (NEC); p . 87 Klngdoms of England (Amiga), p. 138 Sim City (Mac), p. 70 
Carder Comntand (CPC), p. 78 Le Journaliste (PC), p. 116 Simulation Hlts (ST). p . 88 
Castle Wanior (Amiga), p.88 Ml Tank Platoon (PC), p . 58 Skate or Oie (CPC), p.88 
Chess Master 2100 (PC), p. 68 Manhunter 2 (PC), p . 136 Sleeping Gods Lle 
Compilateur GFA 3.0 Menace (PC), p . 85 (Amiga), p. 142 
(ST), p. 118 Mlcroprose Soccer (PC), p. 88 Star Wars Trllogy 
Crystal Ca,tles (CPC), p . 88 Monty on the Run (CPC). p . 88 (Amiga, ST). p. 88 
Dally Double Mr Heli (Amlga), p. 79 Stonnlord (Amlga), p . 81 
(Amiga, ST. PC). p.88 New Zealand Story (CPC), p. 88 Strider (The) (CPC), p. 83 
Dungeon Explorer (NEC). p.87 Ooze (ST). p. 140 Super Ski (PC), p.88 
Dynamite Dux (ST, CPC), p. 56 Opération Thunde.rboldt Tennis Ace (Sega). p. 78 
.Flendish Freddy's (Amlga), p . 64 (ST, Amiga), p. 20 Tom et Jerry (C 64) , p . 88 
Flrst Publisher (PC), p. 116 Paperboy (ST). p. 81 (Amlga), p. 79 
FM Melody Maker (ST), p. 112 Passlng Shot (ST. Amiga, Turbo (Amiga), p. 79 
Future Sport (ST), p. 83 C 64, CPC), p . 85 Twinworld (Amlga), p . 85 
Garnes Summer Edition Permis de Tuer (CPC), p . 88 Virus (PC), p. 83 
(The) (ST}, p. 78 Portes du temps (Les) Watéh Out (Amiga), p. 78 
Gemini Wings (Amiga), p . 88 (ST). p. 88 Waterloo (Amiga, ST), p . 87 
Ghost'n Goblins (CPC), p. 88 Psycho-Fox (Sega), p. 81 West Phaser (PC), p . 66 
Gretzky Hockey (PC), p. 88 Quarterstaff (Mac). p. 142 Wonder Boy Ill (Sega). p. 76 
Gridiron (ST): p. 79 Real Tlme Sound Xenon II (Amlga), p . 81 
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TV-HIFI-VIDEO-MICRO 
01440 VIRIAT - Galerie Marchande la Chambière 
00000 NICE - 122, boulevard Gambetta 
00000 NICE - 4, boulevard J.Jaures 
00400 CANNES - angle rue Hoche et rue du 24 Août 
00600 ANTIBES - 2028, route de Grasse 
10000 TROYES - 7, rue de la République 
13006 MARSEILLE - 39, avenue Cantini 
13200 ARLES - 2 bis, place Lamartine 
13470 CABRIES PL CAMPAGNE - Ct. Corn. Bameoud bat b 
14000 CAEN - 87/91, rue de Bernières 
14120 MONDEVILLE - Centre Commercial Supermonde 
17138 PUILBOREAU - rue du 18 Juin. C.C Beaulieu 
21000 QUETIGNY - 11, avenue de Bourgogne 
25000 BESANÇON - C. Corn. Chateaufarine route de Dôle 
26000 VALENCE - Centre Commercial Valence Il 
27000 EVREUX - Cap Caer Normanville 
28000 CHARTRES - 19, rue du Bois-Merrain 
30000 NIMES - boulevard Salvador Allende 
31000 TOULOUSE - 7/9, boulevard Lascrosses 
31500 TOULOUSE - 88, allées J. Jaurès 
34470 PEROLS - Z.A.C. du Fenouillet 
37170 CHAMBRAY-LES-TOURS - Centre Commercial Chambray 2 
38120 ST-EGREVE - Galerie Marchande Continent 
38130 ECHIROLLES - Centre Commercial Espace Comboire 
42000 ST.ETIENNE - 17, rue du Président Wilson 
42000 MONTHIEU-ST-ETIENNE - 32, rue des Rochettes 
42300 ROANNE - 21, rue Chartes de Gaulle 
44000 NANTES - place du Change 
451 40 ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Centre Commercial Auchan 
47000 AGEN - 90, boulevard de la République 
49000 ANGERS - Centre Commercial des Halles 
501 OO CHERBOURG - 12, avenue de Paris 
54000 NANCY - Centre Commercial St-Sébastien 
58000 NEVERS - 1, rue Hoche 
59000 LILLE - 59, rue Nationale 
59140 DUNKERQUE - 98/102, boulevard Aiexandre Ill 
59410 ANZIN - Centre Commercial Petite-Forêt 
59650 VILLENEUVE D'ASCQ - Centre Commercial Villeneuve 2 
60200 COMPIEGNE - 23, rue Ste-Comeille 
62100 CALAIS - Centre Commercial Continent 
62200 BOULOGNE-SUR-MER - 25/27, rue Thiers 
62400 BETHUNE - Centre Commercial La Rotonde 
62900 NOYELLES-GODAULT - Centre Commercial Auchan 
54000 PAU - 2, boulevard Commandant R. Mouchotte 

64600 ANGLET - Centre Corn. Mercure av. J.-L Laporte 
65000 TARBES - 1, avenue Bertrand Barrère 
66000 PERPIGNAN - 26, cours Lazare Escarguel 
67000 STRASBOURG - Place de l'Homme de Fer 
681 OO MULHOUSE - 75, rue Franklin 
69002 LYON - 26, rue Grenette 
69120 VAULX-EN-VELIN - C. Corn. du G.-Vire - 1, av. Gabriel Péri 
69130 ECULLY - Centre Commercial Le Perollier 
69230 ST-GENIS-LAVAL - C. Corn. St-Genis 2 les B. Sarolles 
71680 CRECHES/SAONE - Galerie Marchande des Bouchardes 
72000 LE MANS - C. C. Beauregard lntermarché Rte d'Alençon 
73000 BASSENS-CHAMBERY - C. C. Galion rue Centrale 
7 4000 ANNECY - 19, rue Sommeiller 
75001 PARIS - 31, boulevard Sébastopol 
75005 PARIS - 97, rue Monge 
75007 PARIS - 28, avenue Motte-Picquet 
7501 O PARIS - 1, place Stalingrad 
75011 PARIS - 31 , avenue de la République 
75013 PARIS - Centre Corn. Massena - pl. de Vénétie 
75014 PARIS - 88, avenue du Maine 
75014 PARIS - 45, avenue du Général Leclerc 
75017 PARIS - 46, avenue Grande Armée 
75019 PARIS - 211, rue de Belleville 
76000 ROUEN - 43, rue des Carmes 
76000 ROUEN - avenue de Caen 
76200 DIEPPE - Centre Commercial Mammouth 
78200 MANTES LA JOLIE - 6, avenue de la République 
83600 FREJUS - 805, avenue de Lattre de Tassigny 
84000 AVIGNON - 16, rue du Vieux Sentier 
86000 POITIE~S - place du marché N.Dame-la-Grande 
90000 BELFORT - 52, faubourg de France 
91000 EVRY - Centre Commercial EVRY 2 
91700 STE.GENEVIEVE/BOIS - 96, route de Corbeil 
92120 BOULOGNE - 96, rue Jean Jaures 
93200 ST.DENIS - 3, cours des Arbalétriers 
93270 SEVRAN - Centre Corn. Beau Se\tran 
93800 EPINAY-SUR-SEINE - Centre 
Commercial Epicentre 
94000 CRETEIL - Ged Carrefour 
Pompadour RN 186 
951 OO ARGENTEUIL - 53, rue 
Paul Vaillant-Couturier 
95200 SARCELLES - Centre 
Corn. Les Flanades 




