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N°71

INDISPENSABLE'!
JEUX ET MICROS
LE GUIDE 90

Ne manquez surtout pas, dés
le 17 novembre, un hors série
exceptionnel! Répertoire
indispensable des 1 500 jeux
testés cette année, le Guide
90 de Tilt vous permetira éga-
lement de découvrir les Tilt
d’or qui recompensent les vingt-cinq bests de 'année, sélection-
nés par la rédaction. Au menu également un comparaﬁf des
meilleurs softs de jeux d’échecs, plus de 1 000 adresses utiles

et un banc d’'essai comparatif de tous les ordinateurs.
1 AVANT-PREMIERES
Le graphisme vectoriel d’Interphase,

en surfaces pleines, vous projette & grande vitesse et avec une
animation d’une fluidité prodigieuse dans un monde informati-
que en trois dimensions (ST). La premiére simulation francaise
de char, Sherman M4, trés réaliste, porte la double casquette
de jeu d’action et de simulation/stratégie (ST, PC). Héro's
Quest, jeu de réle signé Sierra, n’est que le premier épisode
d’une longue saga (PC). Opération Thunderbold, second d’'une
série commencée avec Opération Wolf, se joue évidemment a
deux. Et des previews spécial Sierra...

30 TILT JOURNAL
Morosité au PCS de Londres

Personnal Computer Show en demi-teinte avec peu de réelles
nouveautés au niveau du matériel, mais de nombreuses annon-
ces de logiciels. Tilt vous en présente plus de 150 | Une machine
deréve : le nouvel Archimedes 3000, Pordinateur 32 bits le moins
cher du marché ! Le test du plus petit PC du monde, le Portfolio
d’Atari. Et les informations glanées par les reporters de Tilt. ..

ARCADES

Golden Axe, un jeu magique,
associe une action infernale 3 une aventure effrénée. Dans le
méme style, Nastar allume moins la passion. Plotting, un jeu
de réflexion a la Tetris, repose les nerfs entre les deux batailles.
Quant a Flying Hawk, il ne vole pas bien haut.

4 HITS
Shadow of the Beast, éblouissant,

déroule d’étonnants scrollings en une stratégie dépouillée qui
place tout le plaisir dans la découverte — comprenne qui peut!
Batman, un jeu d’action a se faire péter le joystick, est extré-
mement varié et agréable a ['ceil. Réflexes fulgurants et volonté
de vaincre sont les seules régles de Shufflepuck Cafe, un jeu
beau et simple a la fois. Les autres hits & découvrir : Shinobi,
Dynamite Dux, M1 Tank Platoon, Fiendish Freddy’s, West Pha-
ser, Chess Master 2100, Sim City, Wonder Boy III...

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’a 99 F, B=100 a 199 F,
C=200a299F, D=300a399F, E=40023 499 F, F=plus de 500 F.




78 ROLLING SOFTS.
Les pires « blaireaux »

cotoient quelques joyaux qui ont été des hits sur d’autres ordi-
nateurs. La plupart des jeux testés ici se placent cependant dans
une honnéte moyenne, pour ne pas dire qu'ils sont médiocres.

96 DOSSIER
Allons Z'enfants de la partie...

Les wargames exigeaient autrefois une longue initiation : noti-
ces interminables, études stratégiques et mémes historiques. Une
nouvelle génération de jeux permet a tout un chacun de péné-

trer en douceur dans ce monde passionnant.
CREATION

1 10 Le Salon de la Musique

a consacré la suprématie du ST, talonné par le PC. Mettez un

orchestre dans votre ST avec FM Melody Maker et une boite

3 effets dans votre Amiga avec Real Time Sound Processor. Un

comparatif PAO : First Publisher contre le Journaliste. Utilitaire

et programmation : Revolver, Compilateur GFA 3.0.
INITIATION

122 Rencontre du 3¢ Clip.

Devenir réalisateur de clips vidéo : un réve qui n’est pas impos-
sible | Les incrustations, les effets et les trucages sont réalisables
avec un PC, un ST ou un Amiga. Découvrez le matériel apte

a créer les titres et & méler images vidéo et images informatiques.
SOS AVENTURE

136 La chasse i 'homme reprend

de plus belle avec Manhunter 2 : aprés avoir nettoyé les bas-
fonds de New York, vous opérez a San Francisco. Kingdoms
of England, entre wargame et jeu de réle, vous propose la
conquéte de I'Angleterre du Moyen Age. L'abbaye hantée de
Ooze doit, en principe, déclencher le frisson de I'épouvante.

-

Sherman M4, une simulation de chars a la francaise.

Shadow of the Beast (Amiga) ou la magnifiscence des décors.

MESSAGE IN A BOTTLE

144 Les plans de Citadel

vous donneront un bon coup de main pour ne pas vous per-
dre. Vos indices salvateurs aident les moins courageux et les
moins patients & se sortir des situations les plus désespérées.

1 5 1 Juju, un amoureux des bétes,

a fabriqué un logiciel pour amuser son chat. [l vous en présente
le listing qui, par pur hasard, met en pratique la théorie des spri-

tes expliquée dans le numéro précédent.
4 TAM TAM SOFT
L’actualité de la micro,

ses soubresauts, ses innovations, ses perspectives, mais aussi
ses faiblesses, ses ratages et méme ses scandales : des nouvel-

les bréves mais primordiales!
FORUM

l 56 Questions et réponses
oble

sur des problémes pratiques, avis sur les grands principes avec,
dans ce numéro, une longue lettre critique sur le journal et les

réponses de _la rédaction...
PETITES ANNONCES

160 Ventes, achats, échanges.

Des affaires a faire et des informations a échanger.
INDEX

164 Tous les logiciels de ce numéro

classés par ordre alphabétique pour vous aider & vous y retrou-
ver rapidement.
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STARWARSTRIGOLY .. ... .......245 | ARCADEMEGAHIT.... ... sevedago) |7 HANG ON CONSOLE NINTENDD : ATARI ST
MASTER COLLECTION .... 205 | ARKANOID .................... %9 | * EA%EEEE&ETSEEE JEUX a0 | + SUPER MARIO 8ROS 520 STE 3480
PRECIOUS METAL ... ... 245 | BADDUDES . o...... it eragsr |t WAREERERIE AR 4 + 2 MANETTES DE JEUX 520 STE+MONITEUR MONO .. 4490
TRIAD, . .. el 205 | BATTLEOF NAPOLEON. ...,....350 + CABLE PERITEL gop | 520STE+MONITEUR COULEUR . 5490
TRIAD e =i 205 | BARD'STALE..... e LRSI | e BAGiSTL MM e 13990
BARD'STALE2 .. ... ... o295 | B iﬂtETPHASER R 249 PISTOLET AL, 295 | 1040 STF+MONITEUA MONO .. ..4990
ASTERI L ooooeion o 225 | BARD'STALE3 ., .. ... 208 || PIRTOCEERMASER - SRRl e e Rt e 1040 STF + MONITEUR COULEUR 5990
ALTERED BEA = 245 | CURSEOF THEAZURE 50NDS ... ..350 i MEGA 5T1 MONOCHROME ... 6790
ACTION FIGHTER ... ... 259 | COLONIAL CONQUEST -........ . oas ||| AMERIDANEHO FOOTERCL it < vl e 29 | Meca ST COULEUR ... . 7980
ADIDES GOLDEN S SHOE. . ... CHUCK YEAGER FLIGHT ADV ... 205 || OMETIEOE MOl B 5| A 345 | MEGAST2MONOCHROME...... 11190
BEACH VOLLEY CALIFORNIAGAMES _....... - 350 (| ALIEHERCERSE o o R MEGAST2 COULEUR ... . 12000
BARBARIAN 2 CHESSMASTER 2000 .. ... 295, | GERLARLE It o R 25| oRKeRKONG MEGA ST4 MONOCHROME . 14680
BLOODWYCH .01 .o CONFLICT INVIETNAM .. ..205 | AFRERSLERER ool 28 | DONKEY KONG S| MEGA ST4 COULEUR - _..15680
BLOOD MONEY ... | CRUSADE IN EUROPE ,........... s IR 25 | EXCTEBIKE ..
BATMAN (LE FILM) DRAGON WARS ... ... a0 [ ERBIOR g e EAlAGA LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
BATTLECHESS ... DECISION INTHEDESERT - 285 [ Ared Biops--ooormrrooe 295 | cunsmoke. DISQUE DUR 30 MEGAATARI ... 4990
BARD'S TALES . FLIGHT SIMULATOR 2 i S e GoBLING """ 7g3 | DISOUEDUR G0 MEGAATARI.....7590
BARD'S TALES2 . KING QUESTS ... . sl b e 22 | coonesz i 345 | MOAS0ZSOF, ... .. .....990
DYNAMITEDUX . . KARATE CHAMP ... .. Lty sl 5 | GODMES2.roronprpoesoens oge | ARBAZREZHA L. o uei 700
DALLYD. HORSERACING 225 | KUNGFUMASTER .. e e e o i Al L e
ORAKKEM.... . .............260 | MIGHTANDMAGIC .. .. T it SO R 255 | AmWARRIOR . 345 | MOMTEURS.:
DRAGONNINJA .. .. oo 245 | MECH BRIGADE ... .. T S R LIMBER o6 | MONOCHROME HR SM124 ... 1490
DOUBLE DRAGON . ... .-.185 | MARBLE MADNESS : Lol e 25 | Ceracker.. 280 | coULeuRscrass ... ... 2480
DONGEDN MASTER . -........ .25 | POOL OF RADIANGE .. b S I o || nteags i k| FRME RIS R 2390
F16COMBATPILOT .~ .. ......245 DOUBLEARAEON -+ e - Sthiee PR ey )
FORGOTTEN WORLDS ... ... 105 o LEGEND OF ZELDA | 395 | IMPRIMANTES :
FALCON . DRI, 295 FIDHEHID e R cemnedie | Lasersimsos 13579
FALCONMISSION . = . ..195 | SHOGUN......... i CREFTEhLr i MACH RIDER 11T 17 hes | STARLC10COMPLETE. ........1980
FLIGHT SIMULATOR2 ... 350 | SILENTSERVICE .._...... ; s e U NG OUT s | STARLC107COULEURS ... 2490
GRANDPRIXCIRCUIT . .......260 | STREET SPORT FOOTBALL ... .. Rl e e 42 WAL e (& SR T 0N S A0
BUNSHIP ...\ oeooee oo 245 | THEHUNTFORREDOCTOBER .. 345 | gRoiloi@fbiiibl oo e Emee i i
INDY (ARCADE) ... Liii188 | TIMEOFLORE -_............... o el R o i G "“og5 | DIVERS -
RIEKOERE LA e b 265 | TESTORIVE ............ ... 2o 0 | W SEL I OR © Sesenns 200 1 RCPBOAM .t Soc | CABLEIMPRIMANTE ... 150
LESPOHTESDUTEMPS ....285 | TRIPLEPAGK .| ... R e SR e et oo 2 | AUBAN ENCREURNLIO ... ...o... 79
WEHERN Ly o e 25 | uLTIMAS. o R [t e 98 oo R e 260 | BUBANENGREURLCTO0 ... 49
MIGROPROSE SOCCER ..., .208 | vicToRvRoAD .. . " [10 1285 A b A ST e I ey "so0 | RUBAN ENCREURLC10COULEUR 98
NOEXIT ... 195 | WINGSOFFURY ......... i 2 | MO B e i S SUPEHMARIU.BROS wotnes bl | STAPIS SONRIS .4l .75
NEW ZEALAND STORY e i 28 PR MARID 2o 280 | PROLONGATEURJOYSTICK (20cm) 48 |5
OIL IMPERIUM : : =L O - | -5 e ote | QUADRUPLEURJOYSTICK(ST) ... .85 |4
QUTRUN .. _.... oy oW S , ' - EE;TGummn' TROIAN ..o B8 | ogigleug jovsmioK (cec) |78 | &
;igg?l‘?g;HUT ----------- e : o i1 PROWRESLING ...... TENNIS ool R 260 2
el = AASTAN ... iy URBAN CHAMPION .. ._...260 | AMISA: = e n
------------ = ARKANDID ... .........295 | RAMPAGE. 295 VOLLEYBALL ... .. ...-.....260 | AMIG Ay R (e
SUENERY.POPULOUS 89 | BARD'STALES. .......... 420 | RTvPE WRECKIMG CREW . ... .. 205 | CABLEPERIEL...... R
BYEHONDA ..o 269 GALFORNAGRNES el IR S B rr 28 ] SEVIAS ke ©otOgs | LECTEUR3“SCABBD.. .........990 S
S s ’ MASTER2100 ... ......335 | ROCKY .. - 205 3
St . DUNGEON MASTER ... 340 | swinosr. . 285 | JoYSTICKS : ADIETIERS S
B e DEFENDER OF THE CROWN , ... 345 | spyvssey ... a5 | NESADVANTAGE...............385 | JHESsabassn e &
B g GAONTLET (o0 sl .290 | SECRET COMMAND 255 | SPEEDKINGNINTENDO. .. noaes || MUEREEE L N S odi =
B e ICEHOGREY -ty o i il 295 | SUPERTENNIS..... 185 | WISMASTER INFRAROUGE Agn || SOUHO IS e sl
Ll KING QUEST 4 .............. 395 | SPACEHARRIER. .. 295 T i
HE BEAST UAST NiNiA o eniEral - SPEEDKING KONIX 0 |S
gm}?LEFUCKWE PRATES 1 aas | ThioemeLaoe L 7ss MICRD BLA w2
Wit i S SRS e MICRO BLASTER . .. ...... 1 z
pARERBYE B S B 290 | TEDDYBOY.................... 195 " ' 7
gﬂmm UP CONST. KIT. ... POLICE QUEST . .. e | e e 255 gisglggggsté 1% = g;mc%\;dm%% i~ g;g @
SKWEEK , : SPACEQUEST vvivnon viimins 249 VIGILANTE . .o .295 3''5 DF/DD, LES 10 . i 120 COBRA S0 T 490 a
SILPHEED. . ocovooooo o 285 | WONDERBOY ................ 255 | BOITEDE RANGEMENT40DISO.. .68 | ULTIMATESTANDART ... .. ...245 |3
THE GAMES SUMMEREDT ... . P |95 R B G ol Bt SR /295 | BOITE DE RANGEMENT 80 DISQ. ... 89 | ULTIMATESANSFIL ...~ . . s | S
e s 205 | SUBBATTLESIMULMATOR . ... 380 | ¥§ ... .. ..o 205 | -BOITEDE RANGEMENT 150 DISQ IS0 | BOMPUTERGOMMANDEC...... 350 |8
HAN s ey Tl e Sl S il R ool e e SPEEDKINGPC ... i 4 g
TESTDRIVEZ , ... ...oviinn i 395 NN s s B s 255 ! " i
FHEPORTS . oo e e e ] o I e DISOUETTES 5"1/4 SPEEDKING PC+CARTE ... ... .445
THE HUNT FOR RED OCTOBER . . . ..345 5 S
WEIRD DREANS ..... S il |[Pag A A e N N ol 8 A NEUTHED LES0- eosse st B0 ) SICONTTES DEENTRERISESIET |
WATERLOO ....ooococo. 209 ST 290 Jovsrions POUR Edh: 2 1/4SE/O0LESI0 oo B3 | ETUDIANTS NOUS CONSULTER
ZACMC KRACKEN ... ....... oRE || e e s PR CONTROL STICK ... 145 BOITE DERANGEMENT 50DISO. 83 | RESERVATION ET DISPONIBILITES,
BOD001L Ly s i ag | AR WL TEEADILE EARTH 5 i S| SPEEDKING SEBAG o i assl WS | UETTES™ LESTD......... so0 | TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 |
VENTE PAR 1
CORRESPONDANCE !
3 ! :
a adresser |
exclusivement : | : — |
I._": £E0 ) Participation aux frais de port et demballage, . . . .- + B I
COCONUT l O = Uiy TEL Précisez [ Cassette [1Disk - TOTAL a payer .. .. ..
: = e Réglement : je joins [J chéque bancaire O C.C R I mandat-lettre [1 C B
13, bd Voltaire I carte Dieve L e ] | Il [.Jepréfére payeraufacteur & réception (enajoutant 20F pour irais derembt, I
75011 Paris I = = PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX:
43.55.63.00 I . : CIATARI ST [IATARI XL/XE [JAMSTRAD CPC [IAPPLE FAPPLE 2 os |
Zliesy I Date d'expiration —/—  Signature CIMACINTOSH [JAMIGA [IC64 LISPECTRUM [IPC &t COMPATIBLES J

—l




Ne payez plus pour acheter...

L92® 0505 13 00

Starsoft vous offre l'appel.

LES LOGICIELS 4 ETOILES.

RSOF

AMSTRAD CPC ROCKET RANGER 273
SAFART GUN 288 F
SHINDB] 170 F
NEW ZEALAND STORY 95 F 141 F SILK WORM 137 F
PROCHAINEMENT MONUMENTS D'ARCADE 142 F 179 F MATHEMATIQUES EEEETENEG?EDS LIE ggi ;
e MR HELI 95 F 145 F y .
ACTION FIGHTER 95 F 145 F s S MATH CP CE1 216 F STARWARS TRILOSY 269 F
BATHAN 95 F 141 F & 4 MATH CEZ 216 F TERRY'S BIG ADVENT 221 F
BLODOWICH 95 F 41 f PASSING SHO 99 F 149 F MATH CM 148 F 3
o i PERMIS DE TUER 95 F 141 F TV SPORT FOOTBALL 249 F
CABAL 95 F 141 F MATH CM1 216 F TANE ATT
BN B RICK DANGEROUS 95 F 145 F ] NE ATTACK 247 F
DOUBLE DRAGON 89 F 139 | SeEile MATH SUCCES 3& 149 F THE <7 e
el 95 F 149 F 5 E STORY SO FAR V! 221 F
GREAT COURT 180 F 180 MATH SUCCES 4& 143 F ThE o . :
it ) SKATE OR DIE 95 F 141 F R HE STORY SO FAR V3 221 F
LT 139 F 189 F MATH SUCCES 5e 158 F i At
ORTENTA F BT SOCCER SQUAD 95 F 141 F TINTIN SUR LA LUNE 235 F
L GAMES 85 F 145 F MATH SUCCES 6@ 158 F T
£ i SOLEIL NDIR 134 F 162 F 04 & JERRY 269 F
Pa7 95 F 145 F B LA BOSSE DES MATH 3é 187 F 4 -
3 ¢ (e STARWARS TRILOGY 147 F 221 F TRIVIAL PURSUIT 288 F
PANIC STATIONS 95 F 145 F LA BOSSE DES MATH 4@ 187 F
i g TIMESCANNER 141 F ; REVOLUTION FCAISE
RAINBOW [SLAND 95 F 145 F LA BOSSE DES MATH 5& 187 F
: THE STORY 50 FAR V2I42 F 150 F i WEIRD DREAMS 222 F
SPHERICAL 95 F 4l F TRIVIAL PURSUIT. © 190 F 250 F LA BOSSE DES MATH 6& 187 F XENON. 11 o7t
TINTIN SUR LA LUNE 139 F 189 F ; STATISTIQUES LERE TERM 189 F £
: REVOLUTION FRANCAISE
WEIRD DREAMS 145 F 185 F VIETLANTE Sr
MICROBREVET FRANCAIS 208 F
MICROBREVET GEQGRAPHIE 208 F ——
MICROBREVET ALGEBRE 209 F TRES SOFT
MULTICOURS 3 235 | !
MULTICOURS 48 235 F I'Es CADEAUX‘
MULTICOURS 5& 235 F ;
MULTICOURS 66 235 F
MEMBRES du CLUB...
vous pouvez commdnder
24 h sur 24 HIT PARADE POUR UNE COMMANDE DE
jours sur 7 3 0 pooc 95 F 141 F 2L0GICIELS !
3 D GRAND PRIX 114 F 144 F
Le répondeur : Un geste simple AFTERBURNER 95 F 139 F PROCHAINEMENT LE STYLO PLUME + LETRDMBUNEGE”‘_I
Vous mentionnez e Nom du Logiciel AIRBORN RANGER 136 F 179 F 4 1 JLOGICIELS 1
Voire N* de Membre Disc ou Cassetse BARBARIAN 11 85 F 132°F ACTION FIGHTER 259 F LE STYLO PLUME + LE TROMBONE GEANT
Fotre Nom Yoere Mode de Réglement, BLASTEROID 97 F 147 F :GU-“#WTUM EE; E + LA TROUSSE
BUTCHER HILL 95 F 141 F A £
CHUCK. YEAGER 95 F 145 F BLOOD MONEY 243 F OU LA REMISE DE 10 %
CRAZY CARS 11 122 F 159 F CABAL 137 F PILATIONS
DOUBLE DETENTE 85 F 141°F CHADS STRIKE BACK 1B F cDM
DRAGON NINJA 95 F 141 F DRAGOK LORD a7 £ THE STORY SO FAR V1 221 F
FOOTBALL MANAGER 11 89 F 139 F FERRARL FCRMULA ONE 243 F i R
COMPILATIONS FORGOTTEN WORLD 93F 141 F Fgﬁwcglgtﬂ '23 Fr ADYHBATILE SHIP)
THE STORY SO FAR V2 139°F 150 F Gait: LINERERGHOTSHDY Lok R o s THE STORY SO FAR V3 221 F
{SPACE HARRIER +BEYOMD ICE FALACE GUNSHIP 175 F 225 F A @ et ( THUMDERCATS »BOKBIACK
+LEVE LET DIE<HOPPING HAD+OYEALANDER) H.A.T.E 95 F 145 F LORD OF THE RISING 197 F LINE LET DIE-SPACE HARRIER]
TENTAL GAMES 249 F
AL ACTION 119 F HEROES OF THE LANCE 95 F 148 F ORIE
{S‘EEEL{ZR‘D\FT BLDOD+THE ¥INTICATORS N JACK NICKLAUS GOLF 134 F 162 F QUARTZ 239 F ﬁg;’,sié’gﬁl_‘ﬁ“m ZIALE
+OLYNPIC CHALLENGE+S 0. 1.] LAST DUEL 95 F 141 F Fai W 243 F NARBLE MAORESS-HOTSHOT+
BEST OF VOL 11 129 F 189 F LAST NINJA I1 115 F 143 F RALNBOWN [SLAND 203 F FOATAALL MAMASER 11)
(FODTBALL HENASER |1+HOTSHOT+ 20M31 LE MAITRE ABSOLU 187 F SHINDBI 197 F PREMIER COLLECTION 230 F
+TETRISHLE NECROMARCIEN) LE MAITRE DES AMES 169 F STUNT C{\R 243 F |NEBUL U5 NE THERWTAL >
ARCADE MUSCLE 119 F 135 F NAVY MOVES 97 F 158 F TEST DR:VE 11 288 F IYHAPSEXOLON)
(STREEY FIGHTERBIONIC COMMAND+ROAD NIGEL MANSELL 89 F 139 F U.H.5.H°2 233 F TRIAD 289 F
e OMEYAD 187 F VERMINATOR 248 F |STERGLDER+DEFENDER
TNCROWD 139 F 165 F OPERATION WOLF 95 F 141 F KENAPHOBE 267 F UF THE CROVN-BARBARTZK)
:mmwmna;ku?m:n?msn PACLAKD 95 F 141 F
REHEGADE «BAR ARFFLATOON
n PACMANTA 85 F 141 F NEWS
CRAIY CARS+COMBAT SCHOOL |
S S e PURPLE SATURN DAY 141 F 195 F HIT PARADE
[GAUNTLET 11+CALTFORNIAGANES+0UT AUR E LIRE 83 F 135 B A.P.B. 157 F 30 POOL 197 F
+ROLLING THINDER) AMBO 111 95 F 141 F ALTERED BEAST 22l F ADVANCED RUGBY 187 F
OEFIS DE TAITO 138 F 194 F R AL BT RAC oo BB LALE ASTAROTH 183 F AIRBORN RANGER 247 F
[TARGET RENEGADE+ARKANIID |ARKANOID 2 RENEGADE 111 95 F 145 F BALANCE OF POWER ARCHIPELAGOS 247 F
+BUBALE BOBELE+FLYING SHARK+SLPFIGHT) ROBOCOP 97 F 137 F (EDITION 1990) 240 F ARKANOID 2 184 F
NN 3 TT T -
GAME SET & MATCH 11 109 F 149 F il ot BATILE CHESS 247 | BARBARIAN [1 243 F
[MATCH DAY 2+[R [CELT+BASKETHASTER+ 3 5LOCOWICH 2487 F CHESS MASTER 2000 225 F
SHODKES + SUPERHANG OR+GOLF « CHANP IOHCHIP SOCCER MICROPROSE 99 F 155 F BLOOD MONEY 243 F COSMIC PIRATES 197 F
SPRIMT TRACK AND F1ELD) SKATEBALL 113 F 143 F BUFFALD BILLS 258 F CRAZY CARS 11 247 F
COMMAND PERFORMANCE 119 F SUPER SCRAMBLE 95 F 141F CALIFORNIA GAMES 195 F CYBERNOLD 11 169 F
[MERCEHARY + HARDEALL +ARMAGLIEDDN MAle THUKDERBIRDS 144 F 162 F CONFLICT EUROPE 247 F - q
CHOLT+BOE SLE | GHT+SHACKLED+LEVIATHAK x DOUBLE DRAGON 193 F
“RENDTRANTOR) : JLTAN D e LS DOUBLE DETENTE 197 F DRAGON NINJA 197 F
! VINDICATORS 88 F 133 F GYNAMITE DUX 221 F DUNGEON MASTER 243 F
WEC LE MANS 141 F_ Fi6 COMBAT PILDT 228 F EXPLORA 11 307 F
XYBOTS 95 F 131 F FORGOTTEN WORLD 197 F FALCON 235 F
GEMINT WING 170 F GALOREGONS DOMAIN 193 F
: H.ALTE 218 F HOLLYWOOD POKER PRO 219 F
INDIANA JONES 197 F KICK OFF 267 F
DUCATIF IKODIANA JONES AVENT 210 F KING QUEST 1V 793 F
NEWS APPRENDS MOI A COMPTER 203 F L SR 3 NIL DIEU VIVANT 298 F
APPRENDS MOl A ECRIRE 195 F LES PORTES DU TEMPS 278 F BACHANIA 182 F
ACTION SERVICE 135°F 179 F J'APPRENDS A LIRE 158 F Ltf\l:NU_DE DJEL 2‘]2 F PHOBIA Z21 F
A.P.B 95 F 141 F J'APPRENDS LES PANNEAUX 199 F LICENCE TO KILL 198 F POPULOUS 247 F
BUFFALD BILL 134 F 162 F ; -‘*r\-“?tllgTEE b 245 F RICK DANGEROUS 259 F
CARRIER COMMAND 133 F 189 F ‘ MISSION FALCON 197 F RING SIDE 259 F
CHICAGO 90 144 F 192 F FRANCATS MR HEL] 249 F ROBOCOP 197 F
DOMINATOR 85 F 145 F FCAIS REUSSITE 3gme 158 F HAVY MOVES 239 F RUNNING MAN 247 F
DYNAMITE DUX 97 F 147 F FCAIS REUSSITE 4éme 158 F NEW ZEALAND STORY 197 F SAVAGE 197 F
ELIMINATOR 99 F 152 F FGAIS REUSSITE 5éme 158 F DIL IMPERIUM 197 F SKATEBALL 199. F
GEMINI NING 99 F 152 F FCAIS REUSSITE Geéme 158 F PAPERBOY 221 F SOCCER MICROPROSE 243 F
GAME SUMMER EDIT 95 F 141 F FCAIS CP CEl 216 F PASSING SHOT 247 F TIMESCANNER 187 F
HIGHWAY PATROL 192 F FCAIS CEL CE2 216 F PTRATES 267 F TOTAL ECLIPSE 266 F
INDIANA JONES 95'F 141 F FCAIS CM1 216 F POPULDUS SCENERY [ 97 F WATERLDO ~ 245 F
NAVY MOVES 97 F 184 F FCAIS CM2 216 F R.V.F. HONDA 267 F XYBOTS 199 F




PROCHAINEMENT

CABAL 243 F
GREAT COURT 229 F
GHOST & GOBBLINS 243 F
HATE 197 F
ORIENTAL GAMES 249 F
P47 249 F
POLICE QUEST 2 249 F
QUARTZ 249 F
RAINBOWN ISLAND 279 F
STUNT CAR 243 F
TOWER OF BABEL 259 F
U.M.5:11 267 F
NEWS
3D POOL 199 F
A.P.B 197 F
ALTERED BEAST 269 F
ASTAROTH 247 F
BARBARIAN 11 230 F
BATMAN 243 F
BATTLE VOLLEY 203 F
BEAST 318 F
BLOODWYCH 247 F
BUFFALD BILL 259 F
CONFLICT EUROPE 245 F
DRAGON NINJA 247 F
DYNAMITE DUX 269 F
F16 COMBAT PILOT 243 F
FIENDISH FREDDYS 272 F
GEMINL WING 187 F
GOLDEN DLDIES 134 F
INDIANA JONES 197 F
KICK OFF 267 F
KULT 247 F
LICENCE TO KILL 195 F
LORD OF RISING SUN 288 F
HISSION FALCON 190 F
MR HELI 249 F
NEM ZEALAND STORY 245 F
NIGHT DAWN 269 F
0IL IMPERIUM 197 F
OTHELLO KILLER 183 F
PARERBOY 221 F
PASSING SHOT 247 F
POPULOUS SCENERY 1 85 F
POWERDROME 243 F
R ¥ F HONDA 267 F
RICK DANGEROUS 257 F
ROBOCOP 247 F
' SAFARI GUN 288 F
SHINOBI 170 F
SOLEIL NOIR 221 F
TARWARS TRILOSY 169 F
SUPER QUINTET 251 F
TINTIN SUR LA LUNE 284 F
THE STORY SO FAR ¥3 221 F
VIGILANTE 154 F
WATERLOD 247 F
WEIRD DREAMS 235 F
XENON 2 247 F

Ne

led Nowveaulés

5 MWW

donl chey stARsorT

COMPILATIONS

THE STORY 50 FAR V1
(BEYOND THE ICE PAL.+
IRAR] WARREOA5+BUGGT
BOY+BATTLE SHIF)

THE STORY SO FAR V3 221 F
{ THUNDERCATS < BOMBJACK +
LIVE LET DIE+SPACE HARRTER]

221 F

PRECIOUS METAL 249 F
{CAPT BLODO+AENDH

ARKANCID 2+CRAZY CARS)

PREMIER COLLECTION 239 F
[HEUILUS+NETHERWDRL 0=
EXDLON+ZTRARS )

HIT PARADE

30 POOL 197 F
AIRBORNE RANGER 243 F
AFRICAN RAIDER 219 F
ARCHIFELAGOS 247 F
BALANCE OF POWER

(EDITION 1990) 288 F
BATTLEHAWKS 1942 247 F
BEAM 259 F
BLOOD MONEY 243 F
CHARIOTS OF WRATH 274 F
COLOSSUS CHESS X 248 F
CRAZY CARS 2 247 F
DARK SIDE 249 F
DELUXE PAINT [II 743 F
DEMON'S WINTER 286 F
DOUBLE DRAGON TSk
DRAGON NINJA 230 F
DUNGEON MASTER 223 °F
EXPLORA IT 289 F
F.OF.T 269 F
FALCON 279 F
FLYING SHARK 269 F
FORGOTTEN WORLDS 197 F
GOLD RUSH 247 F
GRAND HONSTER SLAM 238 F
GD PRIX CIRCUIT 259 F
GLINSHIP 245 F
HAWKEYE 240 F
HOLLYWOOD POKER PRO Z19 F
HYBRIS 245 F
HYPERDROME 239 F
MICROPROSE SOCCER 243 F
HAVY MOVES 239 F
OTHELLD KILLER 195 F
PHOBIA 245 F
POWER DROME 243 F
POPULOUS 247 F
PURPLE SATURN DAY 232 F
R TYPE 233 F
ROBoCOP 247 F
RUNNING MAN 244 F
SAVAGE 197 F
SILE WORM 197 F
SLEEPING GODS LIE 297 F
SOCCER MICROPROSE 243 F
SUPER HANG ON 247 F
SUPER SCRAMBLE 197 F
SWORD OF SDDAN 247 F
TANK ATTACK ZRALE
TEST DRIVE Il 293 F

MINITEL
3615
Clubtel*
STAR

T.0.2 SC CALIFORN 190 F FALCON 79 F JOVSTICKS
T.0.2 5C CARS 190 F FASTBREAK 240 F
TIME RUNNER 239 F FOOTBALL MANAGER 11 218 F
TIME SCANNER 247 F 60 PRIX CIRCUIT 259 F
TIMES OF LORE 219 F HILLSFAR 245 F et
TINTIK SUR LA LUNE 283 F JACK NICKLAUS 259 F
THUNDERBIRDS 197 F JET FIGHTER ‘ADVENT 371 F
TOTAL ECLIPSE 266 F XING QUEST 1V 350 F PERIPHERIQUES
TV SPORTS AT F LAST NINJA 346 F
VINDICATORS 197 F MANDIR DE MORTEVILLE 221 F
WATERLOO 288 F HMENACE 288 F
WICKED 288 F POLE POSITION II 181 F
AYBOTS 199 F POLICE QUEST 11 259 F JOYSTICKS
IANY GOLF 259 F RACKEM 234 F
RICK DANGEROUS 267 F CRYSTAL 159 F
SINBAD 182 F (GARANTIE 2 ANS)
Pc el GOMPATIBLES STARRAY 259 F JY? (double branchement) 539 i
SOCCER 272 F SPEED KING 109
NEWS SPACE QUEST [11 249 F PROFESSIONNAL STANDARD 139 F
STEEL THUMWDER 259 F NAYIGATOR 149 F
ARCHIPELAGOS 249 F TITAN 259 F VENUS 87 F
BATTLHANKS 208 F
BUFFALDO BILL 255 F
CIRCUS ATTRACTION 240 F OMMODORE
CRAZY CARS 11 249 ¢ DISQUETTES VIERGES
CURSE OF THE AZUR HOND 289 F
DEMONS WINTER 286 F NEWS POUR AHSTRADI
i 10 disquettes 3 189 F
F15 N2 371 °F A.P.B. 147 F : A 35 F
FINAL FRONTIER 268 F BEAM 159 F 5 disqueties
1
GRAND MONSTER SLAM 239 F BLASTEROIDS 108 F 162 F POUR ATART ST ET AMIGA:
HORSE RACING 258 F CITADEL 134 F 162 F 10 di ttes 3"1/2 109 F
INDIANA JONES ARCADE 198 F DOUBLE DETENTE 87 F 147 F ISQURELES St
KULT 247 F FIRST STRIKE 134 7 149 F
LAP TOP CHESS 272 F TNDIANA JONES 149 F E§u§_9c Eltgo“iﬁ{ﬁﬁtEs o
LEGEND DU DJEL 218 F RUNNING MAN 108 F 159 F RS
LIFE AND DEATH 253 F PASSING SHOT 134 F 147 F
MENACE 288 F SOCCER SQUAD BIF 126 F BOITES DE RANGEMENT
MOTORCROSS 258 F STORM LORD 79 F 126F
NIL,DIEU VIVANT 288 F SUPER SCRAMBLE 79 F 125 F Pour 40 disc 3" et 3"1/2 89 F
PAPERBOY 269 F TEST DRIVE II . 186 F R 129 7
PERMIS DE TUER 259 F THE STORY SO FAR VO 4 163 F Pour 50 disc 571/4 89 F
PERSONAL NIGHTHARE AV7EE THUNDERBIRDS 162 F L o[ 129 F
PURPLE SATURN DAY 235 F TOM & JERRY 159 F
RED STORM RISING park gz VIGILANTE 147 F
RICK DANGEROUS 267 F
ROBOCOP 186 F
SAVAGE 219 F
SENTINEL 274 F
SOLETL NOIR 221 F
TEST DRIVE 11 275 F PC ENGINE NEC
SC CALIF 130 F XE-XL
SC CARS 190 F vietonr sin_ L £ ATARI 2600
THE MAJOR SHAMPION SHIF190 F FLPILOT 215 LA:CONSOLE (K€ PAVE ASTERDIDS Loz F
TOTAL ECLIPSE 274 F ;—:mii&gw ;;‘f E ARCHGH 122 F ;i;:giur- {1::
TRIVIAL PURSUIT il BALLBLAZER 122 £ BALL 1
REVOLUTION FCAISE 288 F E:'S?':n"nﬁ'a';!n i e L T
VIRUS 274 F ) AEE DARK CHAHBERS 150 F CALIFORNIA GMMES 158 F
PACLAND. 450 F DOMKEY KONG 193 F CHESS 107 F
WATERLOO 259 F e 336 ¢ @ 122
R TR [ L i i e chstues i
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Q: OU POUVEZ-VOUS TROUVER:

28 titres de premiére classe, spécialement
sélectionnés comprenant 6 conversions les
plus raffinées de jeux de machines a sous, la
plus grande simulation de boxe au monde, 4
jeux tirés des meilleurs films du grand et du
petit écran, la version informatique du jeu de
société le plus populaire, la place la plus
longue au hit-parade, 8 fois numéro un au
hit-parade des sondages publics et pour
compléter le tout, 2 des meilleures
simulations de conduite jamais vues??

R: DANS LA COLLECTION “THRILLTIME"
BIEN SUR!! :

Sans aucun doute votre meilleur placement
cette année, les collections “THRILLTIME”
sont somptueusement emballées et
enregistrées sur des cassettes Gold et
» _ Platinum de premiére qualité. Chaque titre
P 4 est enregistré sur une face individuelle (pour
assurer une sécurité et longévité maximum)
et vous trouverez une documentation
détaillée dans la brochure comprise dans
I'emballage. Dans le cas ou vous ne seriez
pas satisfait, sachez que la collection
“THRILLTIME” vous fait une offre spéciale
pour des vétements de sport (voir page
suivante pour détails).




 TiT JOURNAL
Special Sierra

Ce prolifique éditeur américain fait preuve
d’'un dynamisme de battant! Fin 1989, huit titres
viendront enrichir le catalogue de Sierra.

On connait le succés qu'obtien-
nent-les jeux d'aventure Sierra
auprés du public. Conscients de
leur réussite, les responsables de
cette marque prestigieuse n'enten-
dent pas s'endormir sur leurs lau-
riers. Les prochains titres en pré-
paration en apportent la preuve.
Aprés 'aventure pure et simple,
Sierra se lance dans la création de
jeux de réle et d’aventure/simu-
lation. Le jeu de réle Sorcerian

Hovle’s Book of Games.

est un best-seller japonais produit
par Nippon Falcom. Sierra
I'adapte avec son savoir-faire habi-
tuel pour les marchés occiden-
taux. L'immense saga de Sorce-
rian comprend quinze épisodes !
Les différents scénarios sont
accessibles aussi bien aux novices
qu’aux aventuriers confirmés.
Vous aurez, par exemple, &
retrouver un talisman volé et com-
battre Médusa, celle dont le regard
change tout en pierre. Bref, de
l'action et une superbe aventure
arésoudre. Sorcerian sort sur PC
et compatibles, ST, Amiga, Mac
et IIGS.
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Pour Hero’s Quest, précipitez-
vous sur son avant-premiére dans
ce numéro de Tilt. Vous y lirez
tous les détails sur cette aven-
ture/réle.

Code Name: Ice Man est la
premiére aventure/simulation de
Sierra. Ecrit par Jim Walls, le scé-
nariste de Police Quest, ce jeu
semble trés prometteur. Vous
avez pour mission de sauver un
ambassadeur américain (Tiens, ¢ca

Colonel’s Bequest (PC).

rappelle le scénario d'Operation
Wolf). Ce dernier a été enlevé par
un groupe de terroristes. Si vous
vous sentez a la hauteur de la
tache, vous pouvez intégrer le
groupe chargé de I'opération de
sauvetage dont le nom de code
est Ice Man. Vous campez le réle
de Johnny Westland, membre
d’'un commando d’élite du nom
d'U.S. Navy Seals. Ces soldats
sont capables d'opérer n’importe
ou, quelle que soit la nature du
site. La vie de 'ambassadeur kid-
nappé dépend surtout de leur
rapidité d'intervention car le temps
est compté! Ce jeu se distingue

Colonel’s Bequest (PC).
des classiques de Sierra par une
partie simulation qui est inté-
aré a l'aventure. En effet, vous
devez maitriser le pilotage d'un
sous-marin nucléaire futuriste.
Ce sous-marin, dit «furtif », est
capable de patrouiller dans tous
les eaux du globe sans se faire
repérer, méme par le plus sophis-
tiqué des radars. Vous étes éga-

Conquest of Camelot (PC).
Creative Interpreter (interpréteur).
Pour les néophytes, un interpré-
teur traduit en assembleur et exé-
cute séquentiellement chaque ins-
truction d'un programme écrit
dans un langage donné. Code
Name : Ice Man bénéfice du
systéme de jeu qui a fait le succés
des Sierra, c'est-a-dire des gra-
phismes animés en 3D. L'analy-

Congquest of Camelot : la légende.

lement tenu de combattre tout
vaisseau de guerre ennemi pré-
sent dans le secteur oll vous opé-
rez. L’intégration d'une telle
séquence dans un jeu d’aventure
a nécessité le perfectionnement de
'outil de travail Sierra: le Sierra

seur de syntaxe est, parait-il, plus
puissant que celui des aventures
précédentes. La sortie de Ice Man
est tout d’'abord prévue sur PC et
compatibles. Les versions ST,
Amiga, IIGS et Mac suivront.

Nous ne nous attarderons pas sur



le titre suivant qu'est Manhunter
San Francisco. Cette fabuleuse
suite de Manhunter New York
vous est présentée dans la rubri-
que SOS Aventure de ce numéro.
Les versions PC et ST sont actuel-
lement disponibles. Les aufres
versions suivront peu apres.

Enchainons avec Colonel’s
Bequest, la toute derniére créa-
tion de Roberta Williams. Elle
prend le contre-pied de son style
habituel, cest-d-dire des jeux
d’'aventure féeriques sans vio-
lence. L’histoire de Colonel’s
Bequest met l'accent sur le
mystére, la conspiration et le
meurtre. De I'Agatha Christie
informatique! L’intrigue se

déroule dans une vieille plantation

1

Conquest of Camelot (PC).
prés de la Nouvelle-Orléans des
années vingt. Comme dans King’s
Quest IV, le personnage principal
est une jeune femme nommée
Laura Bow. Les autres personna-
ges sont tous des suspects poten-
tiels dans ce polar-aventure.

Code Name : Ice Man (PC).

Laura aura, par exemple, affaire
3 Ethel Prune, Rudy Dijon, au
Dr Wilbur C. Feels, a Jeeves, le
maitre d’hétel, a Fifi, la femme de
chambre francaise et au grand
maitre de tout ce petit monde, le
Colonel Dijon. Tout commence
par un diner avec un meurtre au
dessert. Vous avez un week-end
pour découvrir le ou les meurtriers
et son ou leurs mobiles ! L'aspect
intéressant et stimulant (pour le
joueur) de Colonel’s Bequest vient
du déroulement de l'action en
temps réel. Vous pouvez aussi
bien étre le témoin d'un événe-
ment qu'étre occupé ailleurs pen-
dant qu'il se déroule. En outre, les
personnages évoluent au fil de
lintrigue, du moins jusqu’au

Ice Man (PC). g
moment ot ils sont assassinés!
Pour finir, des éléments tels que
la découverte d’une trésor datant
de la guerre de Sécession peu-
vent intervenir au cours de
Ienquéte. On attend avec impa-
tience lasortie de Colonel’ Bequest.

Conguest of Camelot, comme
vous l'avez devinez, évoque la
légende du roi Arthur. Narrée
mille et une fois, cette 1égende
nous revient sous la forme d'un
jeu d’aventure graphique animé
en 3D, bref, un Sierra. La quéte
du Graal vous méne du haut des
remparts d'un chateau, Camelot,
3 la Terre sacrée en passant les
mers les plus tourmentées. Vous
retrouvez les héros de cette saga
mythique : Arthur lui-méme ;
Gwenhyver, sa femme ; sire Lan-
celot et le puissant Merlin. Excali-
bur, I'épée desrois, estla pourvous
sortir des mauvais pas. Ah! cette
quéte du Graal s'annonce bien pal-
pitante. Conquest of Camelot sera
tout d’abord disponible sur PC et
compatibles. Les versions ST,

Ice Man (PC).

Amiga, 1IGS et Mac suivront.
Leisure Suit Larry I1I sera bien-
t6t disponible ! Et oui, Larry remet
ga avec, en prime, une grande
premiére! En effet, il nest plus
seul, son alter ego... féminin est
de la partie. Le nom de cette char-

mante créature est Passionate
Patty. Dans Leisure Suit Larry Il
le joueur campe 2 la fois les réles
de Larry et Patty ! En fait, vous pas-
sez d’un personnage & l'autre selon
les situations. Les auteurs assurent
qu'en y jouant on a l'impression de
vivre deux jeux d’aventure & la fois.
Du sexe, dela drague et surtoutde
'humoutr en perspective. La com-
mercialisation de ce titre est prévue
pour cet automne.

Le dernier titre, Hoyle's Book of
Games, donne a Sierra l'occa-
sion de remettre au goit du jour
des jeux de cartes trés populaires
au Etats-Unis, Seront-ils d’un inté-
rét quelconque pour le marché
européen ? Nous le testerons dés
qu'ils seront disponibles (sur PC,
ST, Amiga, lIGS et Mac).

Leisure Suit Larry III.

Voilz, le tour des produits Sierra
pour cette fin d'année 1989 est
bouclée. Vous savez tout! Il ne
vous reste plus qu'a guetter la sor-
tie du ou des titres qui vous inté-
ressent. Bonnes nuits blanches !

Dany Boolauck
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Interphase

Ce logiciel allie stratégie, action et aventure.
Voyagez a l'intérieur d’un ordinateur afin de déjouer
un systéme de surveillance électronique.

Dans le monde futuriste d'Inter-
phase, le travail n’existe plus. Les
machines et autres robots hyper-
sophistiqués ont pris le relais. Les
humains n’ont plus qu'une seule
occupation, les loisirs. Leur passe-
temps favori : réver. En effet, avec
les fulgurants progrés de la tech-
nologie, 'homme peut réver a la
demande. N'importe qui peut
enregistrer ses réves sur des
dreamtracks (sortes de casset-
tes) et les revivre a volonté. Détail
intéressant, ces enregistrements
agissent sur les cing sens! Par
exemple, 'homme qui «vit» un
réve ou il mange percoit 'odeur
et le goiit de la nourriture ! Plus
étonnant encore, on peut égale-
ment «vivre » les réves d'autrui.
Les dirigeants de I'industrie du loi-
sir, conscients de la puissance
d'une telle invention, tentent de
l'utiliser pour dominer le monde.
Ils emploient des réveurs profes-
sionnels dont les réves sont ven-
dus au public. Le succés commer-
cial du projet est retentissant. Des
millions de consommateurs se
précipitent sur ces dreamtracks.
L’affaire devient grave lorsque
Chadd, un des réveurs profes-
sionnels, découvre qu’on mani-

Evitez les cibles.

pule sesréves. Son dernier réve ris-
que d’agir sur la volonté de ses con-
citoyens et d’en faire des marion-
nettes faciles & contréler. Avec
l'aide d’une amie, Chadd décide

derécupérerle dreamtrack de son
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réve, dans un building nommé la
Dreamtrack Corporation. Ce bati-
ment est étroitement surveillé et
défendu par un systéme sophisti-
qué de caméras et de robots,
gérés par un ordinateur central.
Chadd pirate l'ordinateur (non
sans probléme) et se connecte sur
le réseau. Pendant ce temps, son
amie se présente a 'entrée du buil-
ding et attend:.. Elle vous attend !
Votre objectif : guider la jeune fille

Gare aux collisions |

a travers le building en utilisant
l'interphase qui vous permet de
visualiser en 3D les données infor-
matiques que traite I'ordinateur.
Vous pouvez ainsi agir sur les
mécanismes qui protégent le bati-
ment. Votre jeune compagne ne
peut rien faire sans votre interven-
tion. Vous devez impérativernent
la mener sans encombre jusqu’a
I'endroit ot se trouve le fameux
dreamirack. En outre, vous devez
vous défendre contre les systémes
de protection de l'ordinateur qui
considére linterphase comme un
intrus. [l tentera, par tous les
movyens dont il dispose, de le
détruire. Avec un scénario aussi
passionnant, on n'a qu'une envie :
se précipiter sur le ST pour char-
ger la disquette! La préversion
mise & notre disposition nous a
permis d’apprécier certains aspects
du jeu. Interphase se présente
comme un jeu d'action/aventure
doté de graphismes wvectoriels,
faces pleines. La vitesse et la flui-
dité de I'animation sont tout 3 fait

1]

Une animation rapide et fluide.

= —

¢ sk | {11

Certains composants vous sont bénéfiques.

surprenantes. Les temps de
réponse aux mouvements de la
souris sont instantanés, quels que
soient la vitesse de 'animation et
le nombre d'objets présents &
lécran! La prise en main est

rapide : presque toutes les com-
mandes se font par l'intermédiaire
de la souris. Nous attendrons la
version définitive pour un avis sur
la jouabilité et l'intérét de jeu.
Dany Boolauck
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Thunderbolt

Aprés le succés commercial
d’Operation Wolf, Ocean tente le
banco avec l'adaptation du jeu
d’arcade Operation Thunderbolt.
Le scénario de ce dernier reprend
le theme d’Operation Wolf: la
prise d’otages. Le 4 février 1988,

Taille du sprite en arcade.

un DC-10 en partance pour Bos-
ton quitte Paris & 19 h 30. Des ter-
roristes du Moyen-Orient sont a
bord et prennent passagers et
équipage en otage. lls exigent la
libération de vingt-trois des leurs,
retenus dans une prison occiden-
tale. Ils accordent dix heures aux
autorités concernées pour obtem-
pérer, délai aprés lequel ils tueront
les otages un par un! Les meil-
leurs spécialistes antiterroristes
sont sur la bréche. Les hommes
de I'American Delta Force, du
(GS-69 ouest-allemand et du SAS
britannique (ils ont oublié le
GIGN ) sont préts a intervenir dés

20

Une prise d’otages force Roy, le super-soldat
d’Operation Wolf a reprendre les armes. Cette
fois-ci, il n’est plus seul, Hardy est avec lui!

l'atterrissage du DC-10. Hélas,
I'écho radar de I'avion piraté dis-
parait & Calvia, sur le continent
africain. Le président des Etats-
Unis demande au général Kadam,
chef d’état de Calvia, de libérer les
otages et de livrer les terroristes,

Séqce en 3D sk

ce  fuoi le général Kadam
dé ot catégoriguement qu'il
ex e une relation guelconque
enire son pays et les terroristes.
Par ailleurs, il menace de décla-
rer la guerre & quiconque tente-
rait d’envahir son pays. Partagé
entre le refiis de négocier avec les
terroristes et la crainte de provo-
quer une crise au Moyen-Orient,
le président n'a plus qu’une solu-
tion. Il décide de faire appel 2 la
CIA pour tenter de résoudre I'épi-
neux probléme posé par Kadam.
Le chef de la CIA suggere au pré-
sident d’organiser une opération
clandestine qui n'impliquerait pas

*

" Pla

shire de Kadam (ST).

U

les intéréts américains. Le super-
soldat pressenti pour remplir cette
mission impossible n'est pas un
inconnu : il sagit du héros de
Operation Wolf! Devant la diffi-

culté de la tache, Roy, le super-

Attitudes d'un des terroristes.

LETHAL InJURY.

Yoll. HAVE i
7901 HRE FINISHED HERE.

SORRY,

THE HIJRCKERS THREATENW TO KILL THE
HOSTRGES IF THEIR TERRORIST COMARDES
ARE MOT RELERSED FROM JAIL

Le piratage de l'avion.

A COMMERCIAL RIRLIMER IS WIJACRED.

I —

La prise d’otages.

soldat, décide de faire appel a un
de ses fideles compagnons du
Viet-nam, Hardy, qui accepte
d’étre & ses cotés pour mener a
bien 'opération Thunderbolt. Ce

L] - 0 .
scénario de la version arcade est
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fidélement repris sur la version
micro. Le systéme de jeu est iden-
tique & celui d’Operation Wolf
| avec toutefois un petit plus: la
possibilité de jouer & deux simul-
tanément. A l'aide de leurs joys-
ticks, les joueurs tirent sur tout ce
qui bouge (& 'exception des ota-
ges). Les huit niveaux qui consti-
tuent le jeu ont posé pas mal de
problémes aux programmeurs

If-lFlF. CHEEE

ROY GOES INTO HCTIBH ONCE MORE, THIS|
TIHE HITH HIS FHIEHB HHRB’t‘ JDHES

La CIA vous engage pour sauver les otages.

d’Ocean. Tout d’abord,
renoncé A conserver sur micro la
méme taille de sprites sur la ver-
sion arcade. D'oQl un gain de
vitesse assez conséquent dans le
scrolling et 'animation. Imaginez
le travail qu'ils ont dd abattre pour
redessiner tous les sprites! lls se
sont méme payé le luxe d’affiner
les graphismes jugés trop grossiers

JOHE% HAFD’Z
MERCENARY
FORMERLY:

GREEN BERETS

(%FG}'

sur la version arcade. Par ailleurs,
ils avouent fierement n’avoir ren-
contré aucun probléme pour les
séquences en 2D avec scrolling
horizontal. En revanche, ils s'arra-
chent les cheveux sur les séquen-
ces en3D dont 'animation n’est
pas assez fluide & leur gotdt. La
sortie de ce logiciel est prévue
pour la fin 1989 sur tous les for-
mats. Dany Boolauck

Sherman M4

Ce sont les Anglo-Saxons qui ont
ouvert le feu dans le domaine des
simultions de tanks. La salve fut
non seulement nourrie mais éga-
lement de qualité. Il suffit de jeter
un ceil sur des produits tels que
Abrams Baitle Tank d’Electronic
Art, Microprose Tank Simulation
ou encore Conqueror pour étre
convaincu. Vous pouvez tirer les
premiers messieurs les Anglo-
Saxons, la réplique francaise va
tonner. Ce tir a boulets rouges va
surprendre les amateurs du genre
(du moins nous l'espérons). I
s'agit de Sherman M4, la simula-
tion de char signé Loriciel. Le pro-
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Clest la premiére véritable simulation francaise
de char. Loriciel espére damer le pion aux
Anglo-Saxons avec ce logiciel, étonnant de réalisme.

duit se caractérise par le réalisme
trés poussé des différents scéna-
rios proposés. Sherman M4 vous
place aux commandes d'un char
pendant la Seconde Guerre mon-
diale. Trois types de combats sont
proposés. L’attaque est illustrée
par I'histoire du débarquement
dans le Nord. La défense est le
théme du scénario des Ardennes
avec l'ultime assaut des blindés
nazis. La combinaison des deux
tactiques (attaque/défense) est
praticable dans le scénario du
Désert avec, en prime, les proble-
mes de ravitaillement. Chaque
bataille regroupe cing missions qui

ils ont

Défendez le pont !
peuvent s’enchainer ou étre pra-
tiquées de maniére indépendante.
Au début d’'une mission, des infor-
mations vous sont données sur les
caractéristiques des chars en pré-
sence. Des options paramétrables
sont également disponibles. Par

Un melangz de graphismes uectorie!s et d'e spn’tes

exemple, vous pouvez diminuer
ou accroftre le niveau de réalisme,
selon que vous désirez l'utiliser
comme un jeu d’action ou de
simulation/stratégie. Plusieurs
véhicules sont sous votre contréle.
Dans le scénario du débarque-
ment, vous dirigez quatre tanks et
le méme nombre de jeeps. lls ser-
vent de véhicules de reconnais-
sance. Un tank se pilote « manuel-
lement » ou obéit aux ordres de
déplacements que vous lui don-
nez. Chose remarquable dans le
dernier cas, le tank se déplace
d’'une maniére «intelligente». Il
évite les obstacles et jattaque les
ennemis qu'il renconfre sur sa
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Visez juste.

route. De plus, il utilise au mieux
les possibilités qu’offre le terrain
(routes, ponts, etc.). Le joueur
peut passer sans transition d'un
tank a 'autre. Il peut méme assis-
ter passivement, de l'intérieur du
cockpit, aux évolutions d’'un tank
qui exécute un ordre. Les tanks
ennemis bénéficient également
d'une «intelligence » qui en fait de
redoutables adversaires. Ils peu-
vent vous harceler, défendre un

pont hautement stratégique, le
détruire si nécessaire (pour entra-
ver votre progression), surveiller
une zone. Bref, ils proposent des
challenges intéressants. Graphi-
quement, le jeu surprend agréa-
blement avec ce mélange de
sprites et de graphismes vecto-
riels, surfaces pleines. La fluidité
de 'animation est déja tres réus-
sie sur la préversion que nous
possédons. Il est encore préma-
turé de juger de la jouabilité (joys-
tick) ou du réalisme de la simula-
tion. La version définitive, annon-
cée pour novembre ou décem-
bre 1989, apportera certainement
de multiples améliorations et
changements. Des versions sont
prévues sur PC, ST et Amiga.
Nous attendons ce programme
avec impatience.

Dany Boolauck

Hero's Quest

Ce titre fait partie de la nouvelle
gamme des jeux d'aventure
Sierra. Hero’s Quest concrétise la
volonté des dirigeants Sierra de
présenter au public des produits
toujours plus séduisants. Ce
besoin constant de se renouveler
passe par ['innovation et 'amélio-
ration des techniques de réalisa-
tion. Hero’s Quest est un des pre-
miers jeux d'aventure/réle que les
maftres de I'aventure graphique
s’apprétent & commercialiser.
L histoire débute au moment ol
les Hautes-Alpes font encore par-
tie du monde de la magie. Magi-

C’est le premier jeu de role/aventure
de Sierra sur PC. Quand on connait le succés du
fabuleux Neuromancer on se frotte les mains.

ciens et sorciers, chevaliers et bri-
gands se partagent cette terre ol
le fantastique est aussi banal qu'un
fait divers. Ainsi vont donc les
choses dans le pays de Spielburg,
réputé pour sa grande beauté.
D’épaisses foréts, un superbe gla-
cier qui alimente riviéres et lacs
constituent le décor des événe-
ments qui vont suivre. Au cours
d’'un de vos innombrables voya-
ges, vous découvrez un village a
I'entrée duquel se frouve un écri-
teau. Tout passant un peu curieux
peut y lire un étrange message :
« Cherchons héros! Rémunéra-
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Des créatures bien étranges, voire déroutanies.

tion intéressante!» De plus
amples renseignements sont obte-
nus aupres des villageois visible-
ment apeurés par un danger qu'ils
n'osent pas affronter. Des bri-
gands pillent réguliérement leur
village en leur laissant & peine de
quoi subsister. lls recherchent
donc un homme capable de
résoudre leur probléeme. Vous
acceptez avec joie le challenge car
l'inaction commence justement a
vous peser. Sans trop dévoiler le
scénario, disons que cette chasse
aux brigands ne constitue qu'une
infime partie du jeu. Vous décou-
vrez, par exemple, que les bri-
gands ont enlevé la fille d'un puis-
sant baron... Le début de 'aven-
ture commence comme un jeu de
réle traditionnel. Laurie et Cory
Cole, les créateurs de Hero’s
Quest, précisent que le joueur a
le choix entre trois professions.
Vous pouvez étre un guerrier, un
magicien ou un voleur. Les régles
qui régissent le comportement des

e ST TR i

Combattez pour améliorer vos aptitudes.

personnages de cette histoire pos-
sédent la simplicité des scénarios
de Donjons et dragons. On peut
atre bon, mauvais ou neutre (les
initiés appelent cela un aligne-
ment). Le héros posséde toujours
un alignement de bon, voire de
neutre. La création d’'un person-
nage biclasse est possible et
méme fortement recommandé.
Vous pouvez terminer le jeu,
quelle que soit la profession choi-
sie, mais il faut savoir qu'une par-
tie jouée en temps que voleur est
totalement différente de celle
vécue par un guerrier, par exem-
ple. Ainsi, l'aventure aboutit & un
dénouement différent selon la
profession choisie. En outre, cha-
que profession donne acceés a des
endroits qui lui sont exclusivement
réservée, dotl l'intérét de créer un
personnage biclasse. Libre au
joueur de terminer la quéte en
guerrier, puis de reprendre une
partie en jouant le réle de magi-
cien. Concrétement, Hero’s Quest
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Des décors toujours plus fouillés.
se présente comme un jeu d’aven-
ture graphique animé en 3D. La,
pas de surprises, on reste bien
dans le ton des Sierra. [’aspect
jeu de réle se retrouve dans le jeu
proprement dit. Le combat et la
pratique de la magie, par exem-
ple, sont des éléments clés d’'une
partie. Les aptitudes du personna-
ges n’évoluent que gréce & la pra-
tique de ces arts. A la différence
des jeux de réle classiques, 'amé-
lioration des aptitudes ne se cons-
tate qu’a l'usage (systéme similaire
3 celui de Dungeon Master). Sou-
cieux de satisfaire tous les types de

joueurs, les auteurs de Hero's
Quest 'ont concu dans cet esprit.
1l peut étre joué comme un soft
d’aventure/arcade méme si les
combats obéissent (plus ou moins)
aux régles de Donjons et dragons.
Ogres et trolls, par exemple, sont
préts & vous donner la réplique
dans les affrontements & I'arme
blanche. Le jeu sera seulement
plus long et plus difficile a finir.
Ceux qui préférent une interaction
plus poussée peuvent choisir de
converser avec les personnages
rencontrés (quand c’est possible)
ou apprendre a maitriser la magie.
Afin de laisser le maximum d'ini-
tiative au joueur, la trame du scé-
nario d’Hero’s Quest est 3 75 %
non linéaire, les 15 % restant
concernant le dénouement final.
A l'instar des jeux de réle tels que
Bard’s Tale et Dungeon Master,
vous pourrez utiliser votre person-
nage dans les épisodes suivantes
(il y en aura, c’est sr).

Dany Boolauck

B.A.T.

B.A.T. ou le Bureau des affaires
temporelles, est un organisme
chargé de veiller sur la paix de la
Terre. Un de ses agents va partir
en guerre contre I'infame Vangor

Atmasphére lourde et fascinante.

Beauté d'un décor futuriste.

qui tente de couper 'alimentation
en énergie de la planéte... Une par-
tie signée Ubi Soft, & mi-che-
min entre le jeu de réle et 'aven-
ture policiére, avec en sus quel-
ques scénes d'action... B.A.T.
est la toute derniére création du-
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La paix de la Terre repose sur le Bureau des
affaires temporelles. L’agent de B.A.T. que vous
personnifiez doit déjouer les pieges de Vangor.

groupe Computer’s Dream, et plus
précisément d'Olivier Cordoleani
pour les graphismes, d'Hervé Lan-
ge et Philippe Derambure pour la
programmamation et enfin d'Oli-

L'ordinateur de poche.
vier Robin pour la partie son. Si
nous ne pouvons vous communi-
quer ici un test véritable de B.A.T.
(nous n’avons vu qu’une préver-
sion), nous pouvons d'ores et déja
vous dévoiler quelques atouts
techniques et scéniques.

Techniquement, B.A.T. va fonc-
tionner avec une carte sonore
connectée sur le ST. Les sons
digitalisés de l'aventure seront
ainsi émis sur seize voix et direc-
tement connectés a une chaine hi-
fi. Pour parler du jeu en lui-méme,
B.A.T. annonce plus de mille
lieux différents et une frentaine de
personnages redéfinis & chaque
nouvelle partie. 1l semble aussi
mélanger différents types d’aven-
ture. La création et I'évolution du
personnage tiennent compte de
points d’énergie répartis sur diver-
ses capacités, un atout typique du
jeu de réle. Le scénario, la collecte
des indices et les dialogues avec
les personnages rencontrés
s'apparentent & une aventure poli-
ciere. De plus le joueur fait face
3 des scénes d’action (on parle
méme d'un simulateur de vol
« arcade»...). Enfin, le manie-
ment exclusivement « souris » de
la partie place B.A.T. dans la
famille des aventures/icéne.

On peut noter, de méme, quel-

Caractéristigues du héros

ques trouvailles tel 'emploi d'un
ordinateur de poche situé sur
votre bras et qu'il est possible de
programmer tout au long de la
partie pour répondre aux situa-
tions critiques... Le curseur de la
souris est lui aussi assez original
puisqu'il change de forme selon
Pendroit qu'il pointe afin d'indi-
quer une direction possible, une
action spéciale, la rencontre d'un
personnage, etc. Les graphismes
de la préversion qui nous a été
communiquée sont pour finir trés
précis. J'ai apprécié la multifené-
trage classique mais plaisant. Une
fenétre s'ouvre lorsqu'un person-
nage vous parle, que vous entrez
dans un magasin ou que vous
appelez l'ordinateur de bord.
Prévu sur ST pour la fin octobre,
puis sur Amiga, PC, Amstrad
CPC, Commodore 64 et Macin-
tosh pour un peu plustard, B.A.T.
« deyrait » étre un bon programme.
Nous attendons la version définiti-
ve pour vous donner un avis.
Olivier Hautefeuille
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DRAGON SPIRIT 99/149F
FIGHTING SOCCER ~ 99/1498
JACK NICKL. GOLE  99/169F
KICK OFF 139/179F

RULT
MAZEMANIA

ALTERED BEAST  99/149F
BARBARIAN 2 K971 39F
BATMAN (LEFILM)  99/149F
CARRIER COMMAND  ND/I95F
DOUBLE DRAGON YO/ 149F
INDIANA JONES: 99/ 149F
THE LAST CRUSADE (ARCADE)

MEURTRES AVENISE  [45/195F

NEW ZEALAND STORY 9/ 149F
OCEAN BEACH VOLL,  y/149F
RICK DANGEROLUS YU/ 149F
SHINOBI YOI149F
THE STRIDER Hu14oF
VIGILANTE 149k

Participation aux frais de port et d’emballage

Précisez cassette [1 Disk [] Total & payer =

gg\?zngégﬁu A 20H DU LUNDI A

Tel. 93.42.51.12
DI AU SAMEDI

JEUX POUR CONSOLES

PISTOLET
LUNETTES 3D
G I

(o]
CALIFORNIA th
CYRBORG HUNTER
CAPTAIN SILVER
RAMPAGE

ALTERED BEAST
DOUBLE DRAGON
GOLVELLIUS

| KENSEIDEN

1. RAMBO 3
RASTAN SAGA
SHINGEI
THUNDERBLADE
VIGILANTE

Y'S

325K

PAYEZ PAR CARTE BLEUE | INTERBANCAIRE .
||I|I||||I11|Il.||

Date d‘expiration — / —  Signature :

249F

——SEGA — ATARI 2600
CONSOLES: SR BATFLE ZONE 95F
MAY SYSTEM 990F BEAMRIDER YsE
MASTER SYSTEM PLUS  1149F CALIFORNIA GAMES 145F
* (Inclus, le pistolet) E CARNIVAL : F5E.
~ PISTOLET+ 3 JEUX 3595 45

CHOPPER COMMAND
i S HeE

- 95F

| | T.Shirt PLAY AGAIN
M. L. XL (entourez votre taille)
T.5hirt HIGH SCORE
M. L. XL. (entourez votre taille)
(] Montre MICROMANIA

L O




Le méga-stand d'Ocean.

PCS 1989. L’entrain des premiers Personal

Computer Shows n’est qu'un péle souvenir.
Y-a-t-il un essoufflement dans ce secteur?
Non, la raison de ce calme relatif est lié au suc-
cés méme de cet événement. Les éditeurs n’y
trouvent pas leur compte et s’y intéressent un
peu moins qu’avant. L’existence de salons
moins onéreux tels que European Computer
Show y est pour quelque chose. Pourtant, la
vitrine n’est pas décevante, des tonnes de nou-
veautés sont au rendez-vous et dans tous les
styles. De nouvelles machines dévoilent leurs
plus beaux atouts. Bref, il y avait de quoi
arpenter les couloirs de Earl’s Court de Lon-
dres pendant les cing jours qu’a duré le show.

Le Personal Computer Show cru
1989 s'est caractérisé par une
sorte de morosité. Les éditeurs ont
tendance 2 y trouver plus d'incon-
vénients que d’avantages. Partici-
per en tant qu'exposant au PCS
sous-entend un engagement
financier important. La location
d’un stand codte environ
250000F! Beaucoup hésitent
devant un tel investissement mais
la dynamique gqu'engendre ce
type d’événement est trop impor-
tante pour la profession. Aussi,
plusieurs éditeurs ont préféré
prendre des suites dans les hétels
avoisinants. C'est moins cher et
on profite de la présence de toute
la profession. La prise de pouls
qu'autorise le PCS n'est guére
encourageante. Le marché accuse
un ralentissement des ventes
(hard et softs). Des société parmi
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les plus prestigieuses connaissent
de grosses difficultés financiéres.
On cite comme exemples Epyx et
Mediagenic. Bref, le moral n’est
pas au beau fixe.

Mais les régles qui régissent 'uni-
vers d’'un marché dit étroit se véri-
fient une fois de plus. Ce qui fait
le malheur des uns fait le bonheur
des autres ou l'inverse. Accolade,
Interplay, FTL, Ocean et US Gold
(la liste n’est pas exhaustive) affi-
che un sourire radieux. C6té hard,
ca va plutét bien. Amstrad, Com-
modore, Acorn et Atari sont pré-
sents. Rien de nouveau chez
Commodore, on met 'accent sur
I"’Amiga 2000 pour le profession-
nel et 'Amiga 500 pour le jeu.
Chez Amstrad, présentation de la
nouvelle gamme compatible PC :
le 1286 et le 1386. Ces machines
seront livrées avec écran (carte

Dough Bell de FTL.

VGA incluse) a un prix légére-
ment supérieur & un Amiga 500 a
configuration équivalente. Atari
met le paquet sur le Portfolio (le
PC de poche). Mais les fouineurs
découvrent dans un coin de
Fimmense stand deux Atari TT
030/2! Architecturé autour d’un
68030, le TT offre 2 Mo de RAM
extensible 3 8Mo. Le modéle
standard est également équipé
d'un disque dur 30 Mo. La basse
résolution couleur affiche
320x 200, 640x480 en mo-
yenne résolution couleur et
1280 % 960 en haute résolution
noir et blanc. Son prix dépasse les
20000F et il sera disponible en
novembre 1989 ! L’ Atari portable
Stacy4 est également présent
(voir Tilt n® 70 page 29 pour plus
de précisions). Cété console, on
nous avait annoncé que la Konix
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serait présente. Las! le premier
jour le stand Konix est désespé-
rement vide. Le jour suivant les
consoles et un fauteuil sont bien
la. Mais les machines ne fonction-
nent pas ! Petit bide pour Konix.
On se « console » en prenant quel-
ques photos des machines.
Quant aux éditeurs de jeux, ils ont
fourbi leurs armes avec le soin
qu'on leur connait. Peu de pro-
grammes ont vraiment retenu
notre attention. Nous avons par-
ticulierement apprécié X « out », le
shoot-them-up de Rainbow Arts.
Ne ratez surtout pas la sortie de ce
logiciel sur Amiga, Ce programme
va encore plus loin que Denaris.
Jugez plutét : le scrolling horizon-
tal ‘est trés fluide avec 50 ima-
ges/seconde, 50 sprites apparais-
sant simultanément & ['écran, 32
couleurs, huit niveaux (160 écrans
au total) ! De son c6té, Elite déve-
loppe actuellement une version
Nintendo de Dragon’s lair pour le
marché américain. Le verra-t-on
en Europe ? Affaire & suivre.
Viens ensuite LE grand moment
pour des fans de jeux de réle que
nous sommes. Il s’agit de notre
rencontre avec 'équipe des créa-
teurs de Dungeon Master! Pas la
moindre trace de Chaos Strikes
Back ! Néanmoins, Dough Bell (le
programmeur), Russ Boelhauf et
Wayne Holder (les dirigeants) ont
subi le feu nourri des questions
POsées par les journalistes de Tilt.
Figurez-vous que Dungeon Mas-
ter devait étre, au départ, un jeu
simple d’aventure! Dough Bell
avait en téte de faire un logiciel oti
les situations seraient aussi pro-
ches que possible de la réalité. Les
essais se succédérent et ils abou-
tirent finalement au systéme de
jeu qu'on connait. Seule la gestion
des objets a été repiquée de Sun-

La fameuse console Konix...

...dui a failli nous poser un lapin !

dog le premier jeu FTL (excellent
au demeurant). Puis les idées sont
venues au fur et 3 mesure. L'idée
d’'un jeu de réle et du donjon fit
rapidement son chemin.
L’énorme retard de la sortie de
Dungeon Master (deux ans)
s'explique par les problémes de
programmation. Les principaux
éléments de jeu de réle étaient
préts dés les premiers mois de

développement. En revanche, la
nécessité de pousser le réalisme
au maximum n’a pas facilité les
choses. Dough explique: «Le
programme doit gérer tous les
objets et les monstres du donjon.
Si vous étes au cinquiéme niveau
et qu'un monstre se balade au
troisieme. Ce monstre sera tou-
jours la si vous revenez, méme
aprés des heures de jeu. Pas

d’appel au lecteur de disquette

pour le faire apparaitre ! Evidem-
ment, le programme, au risque de
ralentir le jeu, ne peut tout con-
tréler. Aussi, les monstres sont
autonomes, ils se déplacent a leur
guise mais d'une maniére ration-
nelle. Le programme principal ne
fait que marquer leurs positions
dans le donjon ! Autre probléme :
les objets lancés par les aventu-
riers, La diversité de ces objets
empéche le programme de tous
les répertorier et contréler. La
solution fut de dire tout objet lancé
se nomme X au départ. L'objet ne
reconnait sa nature et sa consis-
tance qu'au moment ot il rencon-
tre un obstacle. Autrement dit
I'objet X devient Y (soit une flé-
che) ou Z (soit une boule de
feu) ».
Le méme systéme est utilisée dans
Chaos Strikes Back. En partant de
Chaos, Russ explique le retard de
sa sortie par le temps qu’a pris la
réalisation de Dungeon Master sur
Amiga. La sortie du Dungeon
Master Hint Disk a également pris
du temps. Cela dit, Chaos devrait
sortir avant la fin de cette année.
« Prévenez vos lecteurs qu'il faut
conserver leurs disquettes de sau-
vegarde, nous dit Wayne, ils en
auront besoin pour utiliser leurs
personnages dans Chaos. »
Chaos sera aussi grand que DM
et sera aussi long a finir. Mais le
challenge sera encore plus grand.
«On meurt vite dans Chaos»
disent-ils en souriant. Dans DM,
il vy avait surtout des puzzles.
Chaos fait appel a une logique
encore plus poussée.
— Une derniére chose pour nos
lecteurs sur Chaos ?
— QOui, ils auront une peur bleue
de descendre dans les trappes,
méme avec une corde!» assure
Dough.
Rires de I'équipe. Le futur jeu
FTL? Un programme d’épou-
vante qui, aux dires de Wayne
Holder et Dough Bell, va donner
une sainte frousse a ceux qui ose-
ront y jouer ! Voila en gros ce qui
nous a plu au PCS. C'est plutot
maigre comme résumé. e fait est
que la plupart des jeux présentés
(certains sont excellents au
demeurant) étaient déja connus.
Bref, nous nous attendions &
avoir de grosses et agréables sur-
prises. Ce ne fut pas le cas mais
on ne s’en plaint pas, le Perso-
nal Computer Show a tenu ses
promesses. Cest-a-dire offrir un
lieu de contact privilégié avec les
éditeurs et une occasion unique
de prendre le pouls du marché.
Dany Boolauck
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Le Personnal Computer Show
semblait plus calme que l'année
derniére. Moins d'exposants pour
le soft et peu de nouveautés mar-
quantes. Mais 'l y avait moins de
jeux nouveaux, on frouvait encore
plus de jeux d'arcade que 'année
derniére. Les bornes d’arcade
étaient présentes sur la plupart des
stands : on se serait cru au salon
des jeux d’arcade, plutét qu’a
celui de la micro. Le standard US
Gold, par exemple, présentait une
vingtaine de machines d’arcade,
mais pas un seul jeu sur micro
n’était visible. Quand on dispose
d’une conversion aussi réussie que
Strider, je me demande bien
pourquoi on ne la montre pas. Le
stand Ocean ressemblait égale-
ment & une salle d'arcade, seul un
écran géant montrait quelques
courts extraits de jeux sur micro.
Trop c'est long! Un salon de la
micro sans jeu sur micro, ¢a ne
veut plus dire grand-chose.
Quant au hard, les Anglais sem-
blent enfin se décider a passer aux
16 bits. Le ST et Amiga sont bien
partis, avec un léger avantage
pour ce dernier. En revanche, les
consoles furent les grandes absen-
tes de ce salon. Un beau stand
Konix, pour célébrer une console
pas tout  fait préte, et une pré-
sence assez discréte pour Sega.
Nintendo n’était méme pas repré-
senté et la NEC était invisible.

En ce qui concerne les jeux, jai
arpenté en vain des kilométres de
mogquettes pendant deux jours, a
la recherche de la perle rare. Il y
avait quelques nouveautés et cer-
taines n’étaient pas mal du tout,
mais rien de vraiment exception-
nel. Il y avait bien un superbe Dra-
gon’s lair, caché dans l'arriére
boutique d'Elite. Mais pas touche !
C’est pour la Nintendo seulement,
aucune version micro, parce que
Nintendo ne veut pas. Et méme
si vous avez une console, a la
vitesse & laquelle les cartouches
arrivent en France, il ne faut pas
y compter avant 1995. Il y avait
aussi X « OUT », un shoot-them-
up de Rainbow arts, qui est tres
prometteur. Le concept est inté-
ressant: au départ on a une
somme d’argent avec laquelle on
achéte vaisseaux et équipements.
On peut tout miser sur un seul
vaisseau suréquipé, ou en acqué-
rir plusieurs. Et 2 la fin de chaque
niveau, on peut tout revendre
pour s’équiper différemment, en
fonction des caractéristiques du
niveau suivant. L'idée est plai-
sante et la réalisation semble digne
de Denaris.

Et puis, alors que je n'y croyais
plus, j'ai enfin vu la lumiére le troi-
siéme jour. Dans une piéce isolée,
je découvre avec stupeur un des-
sin animé qui tournait sur ST et
Amiga. C'était Space Ace, la suite

Necronom

T U
Continental Circus (Amiga).
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Star Ray sur Konix.

Chambers of Shaolin {Amiga).

Terry’s Big Adventure (ST).

Goldrunner Il (Amiga).

Bomber (PC).

Bikers (Konix), et
la configuration compléte de la Konix.

de Dragon’s Lair. Bien sir, ce
n'était qu'une démo et il est fort
probable que le jeu ne sera pas
plus intéressant & jouer que Dra-
gon’s Lair, mais qu'est-ce que
c'est beau! J'en tremble encore
d’émotion. Je commencais a me
sentir un peu mieux, mais j'étais
encore insatisfait. J'avais eu le
plaisir des yeux, mais un vrai jeu
c'est autre chose. Mais le PCS
c'est comme le marché aux puces,
si on veut vraiment trouver quel-
que chose de spécial il faut foui-
ner pendant des heures.

Peu de temps avant la fermeture
des portes, je tombe sur le pro-
grammeur de Fiendish Freddy’s.
Je lui dis tout le bien que je pense
de son dernier jeu et il me propose
de me montrer le programme
qu'il développe actuellement.
AAAARGH ! Cest la petite mer-
veille que j'attendais. Cest un jeu
de motos et j'adore ca. Pour l'ins-
tant ce programme s'appelle Sport
Bike, mais ce titre sera remplacé
par un autre d'ici sa sortie. Vers
mars 1990.

Cejeu enterre littéralement tout ce
qui s'est fait dans le genre. Le jeu
de moto du siécle! D'accord, le
coup du jeu du siécle je vous le fais
souvent et vous vous dites que je
m’'emballe encore. Clest vrai, mais
attendez, je vous explique. On ne
voit pas la moto de derriére, mais
on est a la place du pilote et on voit
le guidon. Et quand on ne penche
dans un virage, tout le paysage
bascule. Vous avez déja vu ca,
vous ? Attendez, ce n’est pas tout.
dJe passe sur les détails : les options
qui vous permettent de changer
tous les paramatres de la course,
des pneus aux caractéristiques du
parcours. En plus, on peut jouer
a deux. Lafenétre graphique, qui
occupe la presque totalité de

: | 'écran, est séparée en deux et cha-

que joueur peut voir 'autre con-
courir. C'est beau, c'est rapide et
catourne déja sur ST. C’était vrai-
ment dur de repartir sans ce su-
perbe programme, mais au moins
je n’étais pas venu pour rien.
Alain Huyghues-Lacour
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[’énorme masse de nouveautés et le manque de place dans nos colonnes, nous a posé
un cruel dilemme. Devait-on faire une sélection des meilleurs titres ou rester fidéle a notre souci d’exhaustivité ?
Nous avons préféré retenir cette derniére possibilité. Nous avons donc répertorié,
sous forme de tableau, des jeux présentés au Personal Computer Show. La plupart d’entre eux
sortent vers la fin de cette année! Le choix sera difficile pour des joueurs passionnés.

EDITEUR NOM APPRECIATION SORTIRA SUR DATE
ACCOLADE Cucles Un simulateur de course de motos. PC fin B9
ACCOLADE Eye of the Storm Une simulation de val en hélicoptére. PC début 90
ACCOLADE The Blue Angels Un simulateur de vol acrobatiqgue — ne pas confondre avec celui de Microids — PC novembre 89
ACCOLADE The Day of the Viper (Amiga, 5T) Un jeu d'arcade/aventure: disponible
ACTIVE SALES Damaocles Le nouveau jeu des concepteurs de Mercenary. AMIGA, 5T fin 89
(ACTIVISION Bomber (PC) Un lateur de vol dans le genre Falcon. BC et 16 BITS fin 89
ACTIVISION Fighting Soccer L'adaptation du jeu darcade SNK. N.C. mn.c.
ACTIVISION Galaxy Farce Un jeu d'arcade. N.C. n.c
ACTIVISION Ghostbusters |l (ST) Un shoot'em up sympathique inspiré du film bien connu. N.C. n.c.
ACTIVISION Power Drift 11 s'agit de Tadaptation du jeu d'arcade Sega de méme nom. AMIGA, C 64 n.c.
ACTIVISION Super Wander Boy Une adaptation de la version console Sega ? Est-ce bien raisonnable ? AMIGA, ST novembre 89
BLADE SOFTWARE Laser Squad Un wargame graphique comparable & Breach. TOUS FORMATS disponible
CDs Centrefold Squares Un puzzle. AMIGA, PC, 5T disponible
cDs Colossus Chess X Un grand programme d'échecs. PC ET AUTRES disponible
CDS Daily Double Horse Racing Une course de chevaux. AMIGA, 5T disponible
CD5 Deluxe Strip Poker Un classique strip poker. AMIGA, PC, ST disponible
CcDs European Superligue Un programme qui vous propose de gérer une équipe de foatball, TOUS FORMATS novembre 89
CcDs Tank Attack Un wargame AMIGA, ST disponible
CDS World Snoaoker Un jeu de billard. AMIGA, 5T disponible
DISCOVERY Hubris Qui ne le connait pas. ST n.c.
DISCOVERY Hybris 1l La suite du premier... AMIGA, ST n.c.
DISCOVERY Sword of Sodan I Les amateurs de Sword of Sodan en révent... AMIGA n.c.
DOMARK Cyberball Un football américain futuriste joué par des robots. N.C. n.c.
DOMARK Dragon Spirit Enfin, I'adaptation du jeu d'arcade Tengen! AMIGA, 5T n.c.
DOMARK Escape from the Planet ot the Robot Monsters  Un shoot’em up. TOUS FORMATS fin 89
DOMARK Hard Drivin (ST} Cette adaptation du jeu d'arcade est tout simplement superbe! nic.
DOMARK Toobin (Spectrum) A suivre... TOUS FORMATS  nc.
DRAGONWARE Spirit of Adventure Jeu de role présents en avant-premigre dans les numéros 66 et 68 de Tilt. AMIGA, PC, 5T été 90
ELECTRONIC ARTS Starflight Ce jeu de réle galactique adulé sur PC arrive sur d'autres machines. AMIGA, C b4 fin 89
ELECTRONIC ARTS Swords of Twilight Que nous avions présenté dans le numéro 70 est terminé. imminenta
ELITE Dog of War Un jeu & la Ikari Warrior jouable & deux. AMIGA, 5T imminente
ELITE Dragon’s Lair Attention les veux... ¢a promet! NINTENDO g
EMPIRE Dragon’s Lair Enfin la version Atari! fin 89
EMPIRE Mr Doom's Revenge Adaptation de B.D. avec Captain America et Spiderman. Graphismes superbes. NiC. e
EMPIRE Space Ace La suite de Dragon’s Lalr avec des graphismes superbes de Don Bluth. AMIGA, 5T nic.
EMPIRE Super Soccer Une simulation de foothall assez différente des auires. TOUS FORMATS n.c.
EMPIRE T.IM.E, Une aventure animée qui traite de voyages temporels. AMIGA, ST n.c.
EMPIRE Team Yankee Une lation de tanks du genre Tank Platoon mais en plus simple. TOUS FORMATS n.c.
FIREBIRD Bushide (C 64) Jeu se déroulant au Japon dans lequel la stratégie joue un réle certain. N.C. n.c.
FIREBIRD Oriental Games Ure simulation sportive qui regroupe guatre arts martiaux. TOUS FORMATS m.c.
FIREEBIRD Quartz Un superbe shoot'em up & scrolling multidirectionnel. AMIGA, ST n.c.
FTL Chaos Strikes Back (ST} Enfin, la suite de Dungeon Master! ST décembre 89
GRANDSLAM/THALION  Chambers of Shaolin Un jeu de kung-fu caractérisé par une animation trés réaliste, AMIGA, C 64, ST oactobre
GRANDSLAM/THALION  Dragon Flight Un superbe jeu de réle {cf Tilt Bis n® 59). AMIGA, PC, 5T fin 89
GRANDSLAM/THALION  The Seven Gates of Jambala Un jeu d'aventure /arcade dans un monde de magie et de monstres. AMIGA, Cod, 5T novembre
GREMLIN Axel's Hammer Tout simplement un cléne de Marlo Bros. AMIGA, ST novembre 89
GREMLIN Mindbender La suite de Deflektor... AMIGA, PC, 5T fin 89
GREMLIN Skidz Pour les fans de skateboard et de VIT (vélo tout-terrain}. AMIGA, ST novernbre 89
GREMLIN Switchblade Un classique jeu d'action. AMIGA, ST novembre 89
GREMLIN Ultimate Darts Pour les amateurs de pubs irlandais et donc de fléchettes! AMIGA, C 64, ST  disponible’
GREMLIN Ultimate Golf Un golf... TOUS FORMATS disponible
HEWSOM 5th Gear . Un jet de voitures. AMIGA, 5T n.c.
HEWSON Mazemania A suivre. TOUS FORMATS  nc.
HEWSON Nebuliss 11 Pour les amateurs du premier. AMIGA, ST courant 90
HEWSON Onslaught Un grand d'action/stratégie. N.C. décembre 89
HEWSON Paradroid Une reprise d'un grand succés sur C 64, AMIGA. 5T courant 90
HEWSON Scavenger Un nouveau programme trés prometteur du créateur de Nebulus. MN.C: n.c.
HEWSON Steel Un shoot'em up. N.C. nic
HEWSON Starmlord Il La suite du premier.. AMIGA, 5T courant 90
HURRIKAN Waux {Amiga, 5T) Un jeu d'action et de commerce galactique. disponible
INFOGRAMES Drakkhen Un gigantesgue jeu de rdle. ST et AMIGA Dec. 89/janv. 90
INFOGRAMES (ED. Un jeu déroutant et original ST ET AMIGA Fin 89,
INFOGRAMES North and South Un jeu de stratégie fort amusant. ST ET AMIGA Déja disponible.
INTERPLAY Budokan (PC) Un karaté aux spectaculaires notamment en VGA, n.c.
INTERPLAY Dragon Wars (Apple, C 64) Le prochain jeu de role des créateurs de Neuromancer et Bard’s Tale. AMIGA, PC n.c.
LINEL Kaiser Un jeu de stratégle entiérement graphigue au scénario trés riche: AMIGA, 5T n.c.
LINEL Necronom/Hypersphere 30 niveaux, 10 décors et 200 types de manstres! Un shoot'em up superbe. - AMIGA, 5T n.c.
LIMEL Tradars Un programme de commerce galactique comparable 3 M. UILE. AMIGA, 5T N
Demon’s Tomb Un jeu d'aventure sur 16 bits. AMIGA, ST n.c.

MELBQURNE HOUSE
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MELBOQURNE HOUSE Quarterback Une simulation de football américain. TOUS FORMATS fin 89
MICRODEAL Galdrunner 111 Un shoot'em up en 3D... AMIGA, 5T novembre 89
MICROPROSE Rat Pack La suite de Airbone Ranger dans laquelle vous conirdlez un ce do; TOUS FORMATS NG,
MICROFROSE Red Storm Rising Un simulateur de sous-marin. AMIGA, ST fin 89
MICROPROSE. Starlord Un jeu de stratégle basé sur un jeu par correspondance trés connu aux [ISA. PC courant 90
MICROSTYLE Xenophobe Une adaptation, pour deux joueurs, d'un jeu d'arcade de Bally Midway TOUS FORMATS disponible
MINDSCAPE Fiendish Freddy's Magnifique... PC, ST dispanible
MINDSCAPE Harley Davidson Une course de motos & travers les USA. TOUS FORMATS S
MINDSCAPE Sport Bike {ST) De Chris Gray, enfonce toutes les courses de motos! AMIGA, PC, 5T mars 90
MINDSCAPE Star Trek WV : The Final Frontier Une adaptation du dernier film de la série des Star Trek. Fascinant, non? PC. puis AMIGA, MAC n.c.
MIRRORSOFT Blade Warrior Un arcade//aventure. PC novembre 89
MIRRORSOFT Dynamic Debugger Un jeu de plates-formes. AMIGA novembre 89
M!_R_RORSOFT Gravity Un jeu d'action. 5T décembre 89
MIRRORSOET Harpoon Simulation navale. PC décembre 89
MIRRORSOFT Interphase: A suivrel.. N.C. n.c.
MIRRORSOFT Terrarium Un jeu d'arcade/aventure. AMIGAR janvier 90
MIRRORSOET Theme Park Mystery Un jeu d'arcadefaventure. 5T décembre 89
MIRRORSOFT Vette (PC) Une superbe course de voilures dans les rues de San Franelsco. AMIGA décembre 89
MIRRORSOFT Wolpack Simulation navale, PC décembre 89
OCEAN Batman Un jeu d'action inspiré du héros bien connu. TOUS FORMATS disponible
OCEAN Chase HQ Celte colrse de trés attendue arrive ! TOUS FORMATS fin 89
OCEAN F-29 Reliator {Amiga) La préversion de ce simulateur de vol est somptueuse. AMIGA, ST dispanible
OCEAN Lost Patrol Contrélez sept GI's au Viét-Nam. Stratégie, arcade et aventure sont |a... N.C. nic.

OCEAN Operation Thunderbolt Un jeu d’action. N.C. n.c.
BSYGNOSIS Baal Enfin, sur d'autres machines... CEC, PC n.c.
PSYGNOSIS Ballistix Un classique. C 64, PC n.c.
PSYGNOSIS Barbarian [l Un jeu d'action trés attendu, .. AMIGA, ST décembre 89
PSYGNOSIS Blood Money On décline, on décline... sur d'autres ordinateurs. 5T fin 82
PSYGNOSIS Nevermind Un jeu de réflexion. AMIGA, PC, 5T n.c.
PSYGNOSIS Shadow of the Beast (Amiga) Un superbe jeu d'action. Voir le test dans les hits de ce numéro. ST décembre 89
PSYGNOSIS ‘Stryx Un jeu d'action/stratégie. AMIGA, 5T n.c;
RAINEIRD Carrier Command De nouvelles versions pour ce jeu d'action/stratégie. C 64, PC fin 89
RAINBIRD Epoch Une simulation économique, milifaire et politique, TOUS FORMATS nic.
RAINBIRD First Contact Jeu de stratégie. AMIGA, PC, 5T n.c.
RAINBIRD Midwinter deu de stratégie. AMIGA, PC, 5T n.c
RAINBIRD Survivor Jeu de stratégie. AMIGA, PC, 5T n.c.
RAINBIRD Tower of Babel Un pre d'action/ AMIGA, ST nic.
RAINBIRD UMS Il Un wargame encore plus ambitieux gue son prédécesseur... AMIGA, MAC, PC, ST n.c.
RAINBOW ARTS East & West ; Berlin 1948 Un jeu d'aventure ayant pour théme l'espionnage. AMIGA, PC, 5T novembre 89
RAINBOW ARTS Rock'n Roll Une boule, des labyrinthes meurtriers et une dose d'action/stratégie | TOUS FORMATS novembre 39
RAINBOW ARTS ¥ & Outs [Amiga) Plus loin que Denaris 7 160 écrans, 32 teintes, scrolling huit plans,; etc. AMIGA, PUIS TOUS! décembre 89
SEGA Space Harrier Il (Sega 16 bits) Dans lattente de la venue de la console. courant 90
SHADES: Scramble Spirits L'adaptation d'un jeu d'arcade Sega. N, nc
SHADES Space Harrier II A suivre de trés prés... 16 BITS .6
SHADES Terry’s Big Adventure Un programme dans le genre Mario Bros. . AMIGA, C 64, ST novembre
SIMULMONDO 500 cc.Manager Une course de motos avec graphismes 3D surfaces pleines. AMIGA, C 64, PC début 50
SIMULMONDD GP Tennis Manager Un simulateur de tennis... AMIGA, C 64, PC ink 90
SPECTRUM HOLOBYTE  Tank (PC} Un simulateur de char d'assaut. disponible
SUBLOGIC ATP Fhight Simulator Vous propose de prendre les commandes d'un Boeing ou d'un Airbus, AMIGA, BC, ST début 90
SUBLOGIC Hawaiian Odysey (PC) Un simulat de vol mais aussi un jeu daventure! Etonnant. AMIGA, 5T fin B9
SUBLOGIC UFQ (PC) Apprenez a piloter une soucoupe valante.,. AMIGA. ST imminente
SYSTEM 3 Last Ninja Il Les versions 16 bits sont superbes! AMIGA, ST imminente
SYSTEM 3 Muyth Un jeu d'action aux superbes graphismes avec scrolling multidirectionnel. 8 BITS PUIS 16... n.c
SYSTEM 3 Tusker Un grand jeu d'arcade/aventure se déroulant en Afrique. 8 BITS PUIS 16... n.c.
THALAMUS Armalyte Le meilleur Shoot'em up sur C 64 est enfin adapté sur d'autres machines. AMIGA, CPC, ST n.c.
THALAMUS Mindroll Il s'agit en fait da la version 16 bits de Quedex, réalisé par Epyx. AMIGA, 5T n.c.
THALAMUS Snare Un jeu nouveau d'action/reflexion... C 64 nic.
THALAMUS The Search of Sharla Premier jeu arcade/aventure de cet éditeur spécialisé dans le Shoot'em up. TOUS FORMATS n.c.

THE EDGE Snoopy Un programme issu du p ge de B.D. offrant de superbes araphi N.C. " décembre 89
THE EDGE The Punisher Inspiré d'une B.D., ce jeu d'action est le premier d'une série de deux. _N.C. fin 89

THE EDGE ¥-Men Un jeu d'action mettant en scéne des super-héros Marvel. TOUS FORMATS décembre 89
THRILLER Lords of Doom Un jeu d'aventure au systéme de jeu inspiré de celui de Dungeon Master. AMIGA, PC, ST printemps 90
TITUS Dark Century {Amiga) Un combat metiant en scéne des tanks futuristes. PC, ST imminente
TITUS Knight Force {FC) Un jeu d'action se déroulant sur différentes périodes temporelles. AMIGA, CPC, 5T imminente
TS Wild' Street {Amiga) Un breat-them-up dans le genre Vigilante. . PC, 5T n.c.
TYNESOFT 15t person pinball Un fipper vu du dessus avec représentation en 30 des déplacements. AMIGA, PC, ST m.c.
TYNESOFT Beverly Hills Cop Un jeu d'action inspiré du film Le flic de Beverly Hills. TOUS FORMATS nic:
TYNESOFT Roller Coaster Rumbler Un Shoot'em up assez original en 3D. AMIGA, C 64, PC, 5T nic:

UBl SOET Great Courls [Amiga) Voir les hits du présent numéra. 3 disponible
UBI SOFT Unreal (Amiga) Un jeu d'arcade/aventure trés remarqué du fait de la beauté de ses dessins. n.c.

Us GoLD Ghouls'n Ghosts (ST) Est en bonne voie (voir aussi avant-premigre Tilt n® 70). N.C: imminente
Us GOLD Moonwalker [ncarnez Michael Jackson dans une série de jeux d'actions. TOUS FORMATS nic

Us GOLD Turbo Outrun (C 64) Que dire si ce n'est quil 8t bés prometteiir 7 TOUS FORMATS N

VIRGIN Continental Circus Une course de F1 issue d'un jeu d'arcade Taito. TOUS FORMATS n.c.

VIRGIN Double Dragon I Propose de mellleurs graphismes que le premier... TOUS FORMATS nic.

VIRGIN Ninja Warrior (Amiga) Un excellent beat-them-up pour deux joueurs. TOUS FORMATS ne,

VIRGIN Roadwars I La suite du shoot-them-up bien connu. AMIGA, ST disponible
VIRGIN Shinobi (C 64) Est plus réussi que les versions 16 bits! n.e.

VIRGIN Speedboat A Un combat sur leau, dans la lignée de Live and let die. AMIGA, ST n.c.

VIRGIN T-Bird Un combat en voiture... AMIGA, 5T disponible
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Archimedes : la nouvelle

Tout le monde ou presque con-
nait 'Archimedes 300, ordinateur
sérieux, colteux, a la limite
réservé aux professionnels. Mais,
I'Archimedes c'est désormais une
gamme compléte. Du R 140, une
console Unix distribuée seulement
en Grande-Bretagne, au récent
A 3000, Acorn attague tous les
segments du marché de la micro
avec des machines a compatibilité
ascendante.

Familial et 32 bits..

Le paralléle avec la gamme Amiga
(du 500 au 2500 Unix) est d’ail-
leurs troublant. Du reste, le
A 3000 est un peu a 'Archimedes
ce que le 500 est a I'Amiga : une
machine destinée au marché fami-
lial aux performances théorique-
ment dignes de machines bien
plus- onéreuses. L'Archimedes
3000 est structuré autour d’'un
microprocesseur ARM 32 bits a
technologie RISC cadencé a 4
MHez. 1l dispose en standard de 1
Mo de RAM (extensible en
interne) et de 512 Ko de ROM.
Basic, systéme d’exploitation,
intégrateur graphique et autres
modules sont en machine dés la
mise en route. Pas la peine de
charger tel ou tel module complé-
mentaire venant grever d’autant la

toutefois amputée de la mémoire
vidéo. Divers coprocesseurs basés
sur la méme technologie que
'ARM sont présents (entrées/sor-
ties, gestion de mémoire, son et
images). Résultat, une palette de
4 096 couleurs, un mode graphi-
que de 640 par 256 en 256 tein-
tes si 'on utilise un écran classi-
que, le double avec un multisync.
En matiére de sons, 'A 3000 pro-
pose 8canaux sur 9 octaves, le
tout en stéréo. Notez que la
machine dispose de deux petits
haut-parleurs pour la restitution
des sons mais qu'une sortie pour
chaine haute-fidélité est présente.
C6té mémoire, on dispose d'un
lecteur de disquettes 3 pouces et
demi de 800Ko formatés. La
machine propose une interface
imprimante Centronics, un bus

38

mémoire utilisateur. Celle-ci est,

d’extension externe ainsi qu'un
port souris situé sous le boitier
(pire que le ST!). Bref, les évolu-
tions sont mineures par rapport au
310. Signalons toutefois gque
l'interface sérielle est ici en option
et que le 3000 est de 10 % plus
rapide que son prédécesseur. On
le voit, le tableau est alléchant,
d’autant plus que le systéme pro-

generation
Assez peu cofiteux en regard de ses performances, I'Archimedes ne

perce toujours pas hors Grande-Bretagne. La version bas de gamme est-elle
en mesure de faire évoluer la situation ?

immanquablement pour 'amateur
d’Archimedes divers programmes
tels que traitements de texte, logi-
ciels de DAQ et de 3D, création
de platine électronique, gestion de
fichiers, etc. Evidemment, les
fanatiques des manettes de jeux
seront un tantinet décus par le
manque de shoot-them-up et
autres jeux. Mais tel n'est pas le

L’Archimedes 3000, d’indéniables qualités graphiques et musicales.

pose des capacités multitache. ..
Tout cela pour un peu moins de
9 000F TTC. Ce prix est élevé,
c’est incontestable surtout si I'on
considére le 3000 comme une
machine de jeux en concurrence
avec les STE et autres Amiga 500.
Toutefois, 'Archimedes se place
plus en rival de machines telles
que le I GS ou les compatibles de
milieu de gamme. Et il est certain
que lorsque 'on prend en compte
les performances pures de ces
machines, on est amené a se
poser bien des questions...

Périphériques et
programmes
L'imagerie populaire veut que
I'Archimedes soit dépourvu de
programmes et de périphériques.
Quelle méconnaissance de l'uni-
vers Acorn ! Dans le giron de cette
firme, diverses compagnies tierces
assurent de nombreux développe-
ments. Inconnus des possesseurs
d’Atari ou d’Amiga, les noms de
Computer Concept, Minerva
Software, Silicon Software, Cla-
res, Watford et autres évoquent

propos de 'Archimedes : n'est-il
pas dépourvu de prise de joys-
tick ? Cété extension, la machine
dispose de divers digitaliseurs de
sons et d'images, de genlock, de
carte MIDI, de convertisseur ana-
logique/digital, d’extensions
mémoire, etc. En outre, ces pro-
duits sont proposés a des prix sou-
vent trés compétitifs. Alors, pour
quelle raison ces produits pour
Archimedes sont-ils si peu con-
nus ? Tout simplement parce qu’ils
ne sont disponibles... gu’en
Grande-Bretagne, seulement en
Grande-Bretagne. Personne ne
les importe en France & quelques
exceptions prés. Le représentant
officiel d'Acorn en France
(ASHIV), propose divers logiciels
et périphériques mais comme
I'explique M. Tildian : « Nous ne
pouvons tout faire ». Conclusion,
ces produits n'arrivent en France
que par des moyens détournés et
sans traduction.

Dernier-né de la gamme Archime-
des, le A3000 est un modeéle

d’entrée de gamme. Il se distingue °

par la présence du logo British

Broadcasting Corporation dont
sont dépourvus les autres machi-
nes de lagamme. Cela démontre
la volonté du A 3000 de succéder
au BBC Model B, machine cou-
rante dans les écoles d'outre-
Manche et utilisée par la BBC
pour ses émissions d'initiation a
Iinformatique. La percée en
Grande-Bretagne du A 3000 et de
'ensemble de la gamme Archime-
des en est grandement facilitée. Il
en est autrement sur les autres
marchés, Premiérement, ['acquis
d’une base installée n’existe qu'en
Grande-Bretagne. Deuxiéme-
ment, la politique d’Acorn se dis-
tingue par diverses particularités.
Ainsi, en France le cable Péritel est
optionnel. Le clavier Azerty est li-
vré sous forme de pastilles & coller
sur les touches de la machine. La
traduction de la documentation du
systéme n’est pas prise en charge
par Acorn mais par l'importateur.

British only ?
En outre, les remises accordées
aux représentants étrangers sont
ridicules par rapport a celle con-
senties au revendeurs britanni-
ques. D'ou des prix & 'export rela-
tivement élevés. Le seul enseigne-
ment & tirer de tout cela est
qu'Acorn fait vraiment le mini-
mum pour sa machine en dehors
de la Grande-Bretagne. Cela ne
favorise guére sa percée en dehors
d’un cercle trés restreint d’ama-
teurs. Clest d’'autant plus regret-
table que les qualités de I'Archi-
medes sont indéniables. Mais,
face aux rouleaux compresseurs
que sont les ST et Amiga ¢a ne
suffit pas. Ca ne suffit plus! La
place de I'A 3000 est assurée en
Grande-Bretagne. Qu’en sera-t-il
ailleurs ? La réponse appartient &
Acorn. Mathieu Brisou

[

No problem

Distributeur de logiciels et exten-
sions en Grande-Bretagne, la
société Microdealer International
Ltd. a fermé ses portes récem-
ment. Cet événement laisse le lec-
teur francophone de Tilt parfaite-
ment indifférent. Toutefois, 'édi-
teur d’outre-Manche Microdeal
veut éviter fout amalgame. Ce
dernier tient donc a préciser que
Microdeal poursuit ses activités.
La société se porte bien et
annonce six nouveautés pour
courant octobre 1989. Il n'y a
donc pas lieu de confondre Micro-
deal (I'éditeur) qui se porte bien
avec Microdealer (le distributeur)
en faillite. Dont acte. M.B.
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mais costauvd!

Atari a réussi son pari de miniaturisation : le
Portfolio fonctionne a la perfection. Mais, son prix
attractif ne masque-t-il pas que son intérét,
sans extensions, est furieusement limité ?

Mignon est un adjectif qu'on appli-
que rarement a un ordinateur,
surtout un PC! C'est pourtant le
qualificatif qui monte automati-
quement aux leévres de ceux qui
voient pour la premiére fois le
Portfolio d’'Atari. Sa petite taille
{20 x 10 x3 cm), son petit cla-
vier, son petit écran, son petit lec-
teur de cartes sont slirement a
l'origine de cette impression, selon
I'adage qui veut que tout ce qui
est petit est joli. Mais cette impres-
sion est confortée par ses formes
douces et sa couleur d'un gris
chaud. ['écran rabattable, a cris-
taux liquides, affiche en bleu sur
fond gris clair 8 lignes de 40 carac-

téres. Les touches du clavier sont
souples et répondent assez bien
aux sollicitations. L'espacement
est assez large pour qu'un doigt
normal n’écrase pas plusieurs tou-
ches a la fois. 1l est cependant tout
a fait impossible de taper avec tous
les doigts aussi vite que sur un cla-
vier normal. Compte tenu de ses
dimensions, le clavier ne com-
prend que 63 touches, doncpasde
pavé numérique, mais deux tou-
ches supplémentaires : une touche
fonction et une touche Atari.

A l'intérieur, le Portfolio abrite un
micro-processeur 8088 a 4,92
MHz exploité par Ms-Dos 2.11, ce
qui en fait évidemment un com-

patible PC. La mémoire vive est
de 128 Ko et posséde la particu-
larité de conserver les données.
Le Portfolio est alimenté par piles,
et comme il faut bien prévoir leur
remplacement, les données sont
conservées pendant quelques
minutes méme si vous les 6tez.
Une ROM de 256 Ko contient le
systéme d’exploitation et cing logi-
ciels qui transforment le Portfolio
en mini-bureau de poche.

La présence d'une calculatrice ne
fera pas crier au miracle. Ni
I'agenda ni le carnet d’adresses.
Ce sont des éléments qu’on peut
se procurer facilement n'importe
oll et pour pas cher. Une mention
quand méme pour le carnet
d’adresses qui, épaulé par un
minuscule haut-parleur, compose
directement les numéros de télé-
phone. Mais seulement si votre
téléphone est connecté sur un
standard a fréquence wvocale.
L’éditeur de texte (notez qu'Atari
a évité I'appellation de traitement
de texte), s'apparente plutét a un
bloc-notes. Les notes prises sont
stockées en ASCII, format bien
utile pour les transferts. Le format
de stockage des fichiers du tableur

(127 colonnes, 255 lignes}, le der-
nier des cing logiciels, est un for-
mat WKS, le format de Lotus,
1.2.3. Tout cela donne un micro
portable autonome capable de
rendre bien des services.

Un bureau de poche

Mais le Portfolio n’est pas un ordi-
nateur solitaire. Il communique
avec les autres compéres de son
engeance, les PC. la transmission
des données, voila l'important.
Sur le c6té droit du Portfolio, une
légére protubérance dissimule un
cache qui, une fois 6té, révéle un
bus d’extension. Celui-ci accepte
des interfaces qu'il faut acquérir en
plus. Pour le moment, il en existe
deux : paralléle Centronic (490 F)
ou série RS 232C (690 F). Clest
par la que vont s'écouler les infor-
mations, soit vers une impri-
mante, soit vers un autre PC. Le
Portfolio recéle dans sa ROM,
décidément bien garnie, un logi-
ciel de transfert et I'interface paral-
lele est livrée avec un logiciel cor-
respondant pour le PC. La com-
munication de micro & micro peut
ainsi s'effectuer indifféremment
dans les deux sens. »

Distribué par

UBI SOFT

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL
Tél. 16 (1) 48 98 99 00

Distribué dans les FNAC il
et les meilleurs points
de vente,

d and Distributed hy Activision (UK} Ltd.




Le Portfolio peut aussi étre relié
a un ST. Pour linstant, cela ne
concerne que les fichiers ASCII et
seulement par linterface série.
Mais un programme de transfert
sur Atari ST, qui permettra de
transférer les fichiers au moyen de
linterface paralléle, est en cours
de développement.

dre les capacités de la machine :
sur le c6té gauche, une fente bée
dans l'attente d’étre comblée. On
lalimente avec des cartes de la
taille d’'une carte de crédit. Deux
familles de cartes peuvent s’y insé-
rer : des cartes RAM et des cartes
ROM. Les premiéres d’une capa-
cité de 32, 64 ou 128 Ko, et s'uti-

Il existe un autre moyen d’éten-

lisent exactement comme des dis-

Le Portfolio dispose d’un clavier correct et d’un écran assez lisible.

TILT VOURNAL

quettes. Une pile minuscule
garantit la sauvegarde de ce qu'on
a pu y inscrire. Un lecteur de car-
tes, non encore disponible, pourra
ensuite étre connecté dans un slot
d’extension de PC. Le seul incon-
vénient de ces cartes RAM est leur
prix, respectivement 590 F,
990 F et 1490 F. Les ROM sont
nettement moins onéreuses:
290 F pour 64 Ko, et 590 F pour
128 Ko. L’inconvénient, cette
fois, est que, destinée & recevoir
des programmes fixes, elles ne
sont utiles que si 'on posséde un
programmeur de cartes, lequel
n’est pas encore disponible.

L'ambition d'Atari, avec le Port-
folio, est d’attaquer surtout ce
que, dans le jargon des gens de
marketing, on appelle les grands
comptes, c'est-a-dire les entrepri-
ses qui achétent les machines par
centaines. Chaque employé aurait
ainsi un terminal personnel qu'il
pourrait relier ensuite aux ordina-
teurs de bureau. Le pari n’est pas
stupide quand on sait que le
moindre portable cotte 10 000 F
et que le prix, pour les plus beaux,

peut dépasser les 60 000 F.
Alors, toutes les espérances sont
permises pour un compatible a
3 000 F! Mais le grand public —
cest-a-dire vous — est aussi visé.
A ce niveau, les perspectives sont
plus hasardeuses. Les étudiants,
peut-étre, ceux qui aiment se faire
remarquer seront stirement inté-
ressés. Qu’on ne s'y trompe pas,
le Portfolio parait étre une bonne
machine. Aprés avoir promené ce
«plus petit PC du monde » dans
ma poche pendant une semaine,
je n'ai pas noté de défaut, ni de
panne. Les transferts sur un autre
PC et sur imprimante fonctionnent
et un programme en turbo pascal
tourne parfaitement. Le probléme
est que, pour un nom-
professionnel, I'utilisation quoti-
dienne du Portfolio s'apparente au
gadget de luxe, méme pour
3 000 F. Nous pouvons espérer
que le succés du Portfolio dans les
entreprises fera suivre a son prix,
dans le futur, la méme courbe
descendante que celui des calcu-
lettes dans le passé.

Jean-Loup Renault

Branche!

=5

Un authentigue six coups.
Vous le savez, Loriciel lance un
pack nommé West Phaser. Il s'agit
d'un ensemble fonctionnant sur
diverses machines offrant un pis-
tolet — comparable a ceux fonc-
tionnant sur les consoles Sega et
Nintendo — ainsi qu'un pro-
gramme. Pour la suite, on
annonce la venue de logiciels uti-
lisant ce pistolet. Alors que ses
homologues d’autres marques
évoquent la science-fiction, il nous
raméne au temps passé de la con-
quéte de 'Ouest américain. Par
ailleurs, il posséde un céble plus
court que celui du pistolet Sega
{environ 1,5 metre).

Le probléeme que nous avons ren-
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Loriciel lance le west phaser, un pistolet pour
les principaux micros du marché. Le connecter
n'est cependant pas toujours évident...

contré lors du test de ce pack
concerne le branchement du pha-
ser sur le PC. La prise du pistolet
est une RS 232 (interface sérielle)
avec connecteur 25broches de
type femelle. Les utilisateurs de
PC qui voudront acquérir le west
phaser doivent donc étudier de
prés l'arriére de leur machine afin
de vérifier si leur connecteur de
sortie est bien compatible avec
celui du pistolet. L'ordinateur doit
disposer d’'une prise 25 broches de
type maéle (picots métalliques
apparents). Si ce n'est pas le cas,
vous pouvez acheter un adapteur
maéle/femelle ou 25/9 broches
pour connecter le phaser directe-
ment sur une prise souris
(9 broches). N'oubliez pas enfin
que le west phaser ne fonctionne
pas sur les PC VGA ou écrans a
haute rémanence (vert et ambre
par exemple). En outre, et c’est
valable pour toutes les machines,
il est recommandé de vérifier le
réglage « luminosité » de I'écran.
Ce dernier doit-étre poussé a un
niveau élevé afin d'obtenir une
précision de tir suffisante.
Olivier Hautefeuille

Le graphiste du mois

Retour en force
des 8 bits

dans le concours

de graphisme, avec
ces dessins réalisés
par Hervé Vazeille,
17 ans, sur un
Amstrad CPC 6128,
i l'mide de I'excellent
OCP Arts Studio!
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Volez autrement

Tout le monde connait Flight Simulator Il
sur PC. D’un genre différent, LAS 86 propose a
l'utilisateur de voler en aveugle... ou presque!

[’évolution de la technologie et
lintégration- de plus en plus
grande des composants électroni-
ques nous permet a I'heure
actuelle d’avoir des machines per-
formantes associées a des logiciels
de simulation de vol proches de
la réalité. I’'exemple le plus con-
vaincant est bien évidemment
Flight Simulator II1.

Au fil du temps les résolutions
vidéo s'affinent, les déplacements
sont moins saccadés et les possi-
bilités offertes par les programmes
toujours plus surprenantes (atter-
rissages sur de nombreux sites
connus, options multijoueurs,
etc.). Si toutes les attentes ludi-
ques sont amplement satisfaites,
rien n'est plus désagréable, lors
d'une navigation aux instruments,
que de s’apercevoir que la piste
n'existe pas ! Ne riez pas, sur Flight
Ill, l'aérodrome de Pontoise-
Cormeilles n'est présent que par
balise interposée.

Las 86 sur C 64
|| Ainsi est apparu sur le marché un
logiciel de simulation de vol aux
instruments.

Le Las 86 puisque c’est son nom,
permet la navigation, en temps
réel, entre douze terrains de la
région parisienne (et additif nord
ouest). Plus qu'un simple jeu, il est
livré avec les vraies cartes de navi-
gation aérienne. Le pilote s'en-
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traine aux joies du vol IFR — aux
instruments — sans aucune réfé-
rence visuelle extérieure.

Une fois les parameétres de vol ini-
tialisés (direction et intensité du
vent, turbulences, radio et balises
réelles diverses), les conditions de
décollage, d’approche et d’atterris-
sage seront identiques a la réalité.
Tout les instruments d'un Cessna
180 sont représentés, mais avec
une autre disposition. Contraire-
ment a Flight Simulator la version
actuelle du Las 86 n’autorise
aucune communication radio avec
les tours de contréle ou les centres
d’informations en vol (AFIS).
Pour les amateurs de sensations
fortes un générateur de pannes
aléatoires est prévu. Certains ins-
truments pourront disparaitre au
moment le plus critique pouvant
aboutir & un crash. Mais, 'humour
des commentaires vous fera trés
vite oublier cette défaite face a la
machine.

Pour évaluer vos capacités de
navigateur, [adjonction d'une
table tracante sur laquelle vous
aurez préalablement disposé la
carte de la route choisie, indiquera
a tout moment votre position et le
tracé réel du cheminement de
l'avion.

Quelques options supplémentai-
res sont disponibles comme une
touche Freeze (pause) ou Move
(déplacement rapide d'un point a
un autre).

A noter également la possibilité de
voir les signaux lumineux de la
piste en phase d’atterrissage mais
uniquement a une altitude infé-
rieure & 200 pieds (61 métres!).
Le remplacement du joystick clas-
sique par une reproduction d'un
vrai volant d’avion tel le MAXX,
rendra 'ensemble encore plus réa-
liste. (Las 86, importé par GS
conseil, existe pour C 64 et com-
patibles.) Rosario de Sanctis
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Nathan a touf

Le nom de la société Nathan est
plus familier aux éleves des colle-
ges qu'aux accrochés du joystick.
Nathan fournit en effet le plus gros
de sa production a I'Education
nationale. Si sa machine de pré-
dilection fut longtemps le presque
défunt Thomson, il y a quelque
temps déja que le PC a pris sa
place. Il n'empéche que les logi-
ciels Nathan, étaient souvent
synonymes d’ennui.

Tout cela va changer. Conscients
de l'avance d'éditeurs comme
Carraz ou Cocktel, les dirigeants
de Nathan ont décidé de mener
I'offensive sur plusieurs fronts.
Surle fond, larévolution a déja été
entamée avec des logiciels qui sor-
tent du domaine scolaire, tels les
P.A.O. Le Journaliste ou Typo
Flash (voir rubrique création). Elle
se poursuit dans la méme direction

Un jeu inspiré d'un liore ?
avec PC Globe 3.0, version actua-
lisée d’'un programme qui, pour
moins de 500 F, convertitvotre PC
en une encyclopédie regroupant
tous les pays du monde.

Dans laforme, I'évolution estdou-
ble. En premier lieu, les éducatifs
subissent un sérieux ravalement.
Mélant habilement jeu et pédago-
gie, ils se transforment en « éduca-
tifs-ludiques ». Le premier exem-
plede cenouveaugenreest Le La-
byrinthe d’Errare. Congu & l'image
et selon le principe de « 'aventure
dontvous étes le héros », il se pré-
sente comme un jeu d’aventure ot
les énigmes sont remplacées par
des épreuves d’orthographe. Il est
intéressant de noter que ce pro-
gramme est tiré d'un livre qui existe
réellement aux éditions Retz. Dans
le méme genre, on devrait bient6t
voir arriver The Lift, un jeu de pla-
teau destiné a enseigner la langue

de Shakespeare.

La deuxiéme évolution est au
moins aussi importante. Vous
n'étes plus obligé d’acquérer un
PC pour profiter de I'éducation a
la sauce Nathan. L'Atari ST

accéde au statut de machine édu-

Le labyrinthe d’Errare sur ST.
cative comme les autres : tous les
logiciels nouvellement sortis sont
maintenant déclinés sur ST.
Méme ['Amiga se voit doté de ver-
sions spéciales pour Le Labyrin-
the d’Errare et Lift.

Le jeu pur et dur est lui aussi entré
chez Nathan, en co-édition — tout
de méme — avec Coktel Vision.
Astérix et le coup du menhir est
un jeu d’aventure graphique
animé en 3D entrecoupé de sce-
nes d'action qui voit le jour au
moment de la sortie du dessin
animé du méme nom.

Si les éducateurs branchés (et les
éduqués!) trouvent que tout cela
est bel et bon, les adeptes des
méthodes anciennes ont toujours
des ressources disponibles :
Nathan change, mais conserve
une importante logithéque tradi-
tionnelle de qualité éprouvée : la
valeur Nathan, pas le nombre des

années! Jean-Loup Renault
T T )

Amiga, la chute
...des prix !

Les affiches vantant les Amiga
vont recouvrir les murs pendant
quelques semaines. Mais la publi-
cité ne suffit pas pour faire vendre.
Clest probablement pourquoi
Commodore, pour la seconde fois
cette année, baisse le prix de
'Amiga 500. 1l passe officielle-
ment & 3990 F. Mais il semble
que les revendeurs nient le droit
de pratiquer des remises sur ce
tarif, qui n’a qu'une valeur indica-
tive. Certains devraient donc les
vendre avec un rabais. A vous
d'user vos souliers et de faire jouer
la concurrence.

Commodore propose aussi un
bundle (terme barbare indiquant
que plusieurs objets sont regrou-
pés en un seul lot) appelé & pro-
pos Starter Kit. 1l est composé bien
évidemment d'un Amiga 500,

mais aussi de trois jeux (Miniature »



CUmbien de fois vous &fes-vous dit en voyant des embouteillages
gigantesques, des parcs défruits, des immeubles croulant en ruings
“Mettez-moi simplement un seul jour & la Mairie, ef vous allez voir e que
vous allez voir I" :

Maintenant, avec Sim City, le jeu phénoméane, élu le meilleur de Fannée
1989, prenez en main la destinée des plus grandes villes du monde.

Qu alors décidez, tels les pionniers de I'Ouest, de construire @ parir de rien
votre propre ville. Soyez @ la fois Maire et plonificateur dans une simu-
lafion b fout est géré en temps réel.

Construisez des usines, des routes, des maisons, des aéropors, des stades
ef méme des centrales nucléaires. Organisez le frafic de votre ville,
engagez des poliders ef rasez des quarfiers entiers,

Equilibrez votre budget, décidez des impdts, spéculez sur lo propriété
immobiligre. Vious serez stupéfait de la profondeur de la simulation. Touty
b [ ]

; n
Tax Bate W
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arrént Funds 5,847
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vous devez
absolument
savoir sur le jeu
de Pannée!

0
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est et rien ne manque & |'oppel.

Sim ity est presque vivant! Le jeu est rempli d'animations et de brui-
tages. Construisez des routes et les voitures apparaissent, un aéroport et
les avions décollent. Vos usines grandissent, vos quarfiers résidentiels
évoluent. Chaque dédision influence instantanément la vie de votre ville.
Bt dans un mode spédal, vous pourrez o loisir, dédencher des fomades, des
inondations, des feux, etc. Sauvez tinsi San Frandsco du fremblement de terre
de 1906 ou alors Tokyo de lo

Sim City st unique dans I'histoire du jeu. 8 scénarios sont fournis : Rio
de Jangiro, Défroit, Hambourg, etc. Et malgré son exceptionnelle profon-
deur de jev, Sim City reste simple & jouer avec son systéme d'icdines.
(réez Ju ite de vos réves | Sim Gity vous donn les clés de votre ille, e reste vous oppariient...
“Meilleur jsu de I'année 199" COMPUTER GAMING WORLD.

16 poges dons LOGIN le 1 magazine joponnais de jeux micro!

(ité dans e NEW YORK TIMES, NEWSWEEK, LOS ANGELES HERALD, etc.
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Un cadeau a
commander au Pére Noél,

Golf, Superski et Crazy Cars),
d’un logiciel de dessin (Fusion
Paint) et d'un traitement de texte
{Kindwords). Le prix de ce Star-
ter Kit, 4 290 F, le rend a notre
avis extrémement attrayant.

Jean-Loup Renault

L’Amiga
s’expose

Attendant environ 30 000 wvisi-
teurs venus de l'ensemble des
pays d’Europe, Amiga’89 se pose
en tant que premier salon dédié
a 'Amiga en Europe. Sponsorisé
par Commodore et Markt &
Technik Verlag (un groupe ger-
manique spécialisé dans I'édition
de journaux informatiques), ce
salon se tiendra du 10 auw 12
novembre 1989 a Cologne en
République fédérale d’Allemagne.
Au programme : conférences,
ateliers avec démonstrations de
desktop video, applications musi-
cales et autres. De nombreuses
sociétés seront |a afin d’exposer
leurs produits. D’aprés les promo-
teurs d’Amiga’89, environ 25 %
des exposants viennent d’Améri-
que du Nord. Nombre de produits
seront donc présentés pour la pre-
miére fois en Europe. M.B.

Epidemie

Encore un nouvel éditeur fran-
cais! Aux Logiciels Merveilleux,
ALM, est spécialisé dans les utili-
taires et applications profession-
nelles sur ST. Ainsi, ALM
annonce la venue d'une version
plus évoluée de Dali dont le prix
devrait tourner aux alentours de
500 F. On nous promet de nou-
velles fonctions, le support du
STE et de sa palette de 4096 cou-
leurs. Mais le Dali normal ne
disparait pas pour autant. Retou-
che a été développé par une

46

entreprise germanique nommée
3K. La version francaise de ce
processeur d'image est prévue
pour octobre 1989, En résumé, il
est comparable & ZZ Lazy Paint de
Human Technology. Il fonctionne
intégralement en tramé, est en
mesure d'effectuer des agrandis-
sements et des réductions. En
outre, il s'avére fort rapide. Il exis-
tera en deux versions : 'une pour
grand écran, 'autre pour moniteur
classique,

Toujours en relation avec la PAO,
ALM propose des packs de poli-
ces de caractéres pour Calamus
sur Atari ST. Ces derniers sont
vendus 790, 1190 et 1490 F.
Autre logiciel : Universal File
Selector, un accessoire de bureau
facilitant la gestion des fichiers et
disquettes. Il est proposé a un peu
moins de 300 F. Nous aurons
l'occasion de reparler trés prochai-
nement de ces produits.

Mathieu Brisou
A : ]

les prix

Nous vous avons déja présenté
Toy’s « R » US (Tam tam soft de
Tilt n° 70 page 148), le supermar-
ché du jouet. Les jeux pour Toy's
«R » US vont du Lego 2 la micro
en passant par I'électronique de
loisirs. Ce qui signifie, en clair, que
le rayon micro présente toutes les
nouveautés softs, les consoles
Sega, Nintendo, les Amstrad CPC
et un nombre impressionnant de
synthés, mini-télés portables, etc.
Le tout & des prix « canons » ! Ima-
ginez: Le VCS Atari est a
449 95F ; la Sega Master Sys-
tem + coite 989,95F, la Nin-
tendo de luxe 1 669,95F et le
systtme de base 989,95F. Un
Amstrad CPC 6128 couleurs vous
colitera 3 500F et un CPC 464
2 500F. Pour les musiciens, le
PT 87, 32 touches, 2 399,95F et
surtout la guitare clavier synthé

Yamaha {20 instruments,
20 rythmes, une prise MIDI,
32 touches) a 444.74F sont

autant de bonnes affaires. Intéres-

sant pour finir, un appareil photo
tout-terrain a 595 F, un joy Sega
a 119,95F, une radio K7 TV a
789,95 F. Je ne vous parlerai pas
du prix des softs ; sachez simple-
ment que, la encore, les bonnes
affaires sont légion.

Une politique de prix aussi agres-
sive ne sera probablement pas
facile a tenir par Toys « R» US
mais les responsables de la société
sont confiants : 'ouverture du pre-
mier magasin, au centre commer-
cial Vélizy 2, a été un succes
magistral ; et les consommateurs
que nous sommes ne se plain-
dront certes pas de pouvoir béné-
ficier de prix aussi avantageux...
(Toys « R » US : Centre commer-
cial Vélizy 11 au sud-ouest de
Paris ; centre commercial de Pari-
nor, au nord de Paris; centre
commercial Bordeaux-Lac ; cen-
tre commercial Auchan, a
Noyelles-Godault, prés de Lille;
centre commercial Auchan Plaisir,
a l'ouest de Paris).

SR

Erratum

Marc Dijian, d’Ocean France, me
signale qu'il a été choqué par une
erreur dans le dossier « jeux de
ballons » du numéro 70. J’écrivais
que les concepteurs de Beach
Volley avaient pris des libertés
avec les régles du volley. Ce n'est
pas le cas, le volley de plage est
un sport qui existe réellement
(t'occupes, ca vient de sortir!).
IN’étant pas un lecteur assidu de
I'Equipe, je lignorais. Je me
répends donc en excuses, en
espérant que le straff d'Ocean ne
m’en voudra pas du traumatisme
subi et jen profite pour répéter
encore une fois que Beach Vol-

ley est un bon jeu. Pris pas un fol
élan d'auto-critique, je présente
mes excuses pour avoir affirmé
que la notice de Pirates sur ST
n’‘avait pas été traduite. La version
que m’avait fait parvenir Micro-
prose é&tait en anglais, mais les ver-
sions du commerce comportent
une notice en francais.

Deux réclamations dans la méme
journée, c'est trés contrariant, Ca
m’apprendra & parler trop vite.
D’autant plus que si cela devenait
une habitude, nous serions obligés
de créer une rubrique réclamations
dans Tilt et ca ferait mauvais
genre. Alain Huyghues-Lacour

Les ecrits
restent

Flexidump est destiné a améliorer
Fimpression de vos images graphi-
ques et éventuellement de certains
textes. Il fonctionne indifférem-
ment dans les trois résolutions et
accepte les formats Neo (basse
résolution uniquement, bien sir)
et Degas (toutes résolutions). Mais
rien ne vous empéche de travail-
ler sur une image d’un format dif-
férent. Pour peu que vous l'ayez
auparavant recodée dans le for-
mat voulu. Si vous ne possédez
pas le programme de transco-
dage, vous pourrez utiliser avec
profit le snapshot fourni qui sau-
vegarde dans l'un des deux for-
mats cités. Le programme accepte
la plupart des imprimantes 9 ou
24 aiguilles, noir et blanc ou cou-
leurs. Une fois votre image char-
gée, vous pouvez encore la trans-
former gréce a un certain nombre
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Flexidump sur ST.

d’outils (mais il ne s'agit pas d’'un
programme de dessin proprement
dit). On peut ainsi sélectionner
tout ou partie de l'image et lui faire
subir retournement, inversion,
symétrie horizontale, verticale ou
globale. Quelques outils de des-
sin sont présents : rectangle, cer-
cle, dessin a main levée, remplis-
sage par couleur ou frame, modi-
fication de la palette. Les options
d’introduction de texte sont assez
riches : choix de la taille, du sens
d’écriture, aspect des caractéres
(épais, grisé, souligné, contours,
italique).

Passons maintenant a l'impression
elle-méme. Le programme offre
un choix de 6 & 8 densités en
fonction des possibilités de votre
imprimante. La densité 6, par
exemple, travaille en gquadruple
densité soit 240 points par pouce.
Ce qui n'est déja pas si mal ! Outre
le choix de la densité, vous pou-
vez opter pour un passage simple,
double ou triple, ceux-ci s'effec-
tuant avec un trés léger décalage
vertical pour améliorer encore la
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résolution apparente. Les résultats
sur une imprimante NL10 en den-
sité 7 et triple passage sont éton-
nants de qualité avec des noirs
profonds, au prix bien sir d'une
impression trés lente. Différentes
options réglent limpression. Side-
ways permet de choisir entre une
impression horizontale ou verti-
cale, Invert donne un aspect
négatif a limage, Mono traduit les
différentes teintes en densité de
points noirs (indispensable pour
obtenir une impression lisible
d'une image contenant différentes
couleurs en demi-teintes) et enfin
Enhance améliore le rendu
d'impression des images digitali-
sées. Vous pourrez encore choi-
sir la portion de l'image qui sera
imprimée, définir le nombre de
repetmons de I’1mpress;on sur une

méme page (de 1 & 8) et I'espa-
cement entre chacune, la taille de
votre impression (jusqu’a
203,2 mm en horizontal et
10 métres en vertical pour une
banderole par exemple) et la con-
servation ou non du rapport 1/1
(pour obtenir des cercles parfaits).
Vous pouvez enfin sauvegarder
votre image avec 'enregisirement
de tous ces critéres pour pouvoir
Iimprimer ensuite directement du
bureau GEM, sans avoir a repas-
ser par le programme. [’aide en
ligne (en anglais pour l'instant) est
accessible a tout moment et se
révele claire et compléte. Un
excellent produit qui permet
d’exploiter pleinement les capaci-
tés de son imprimante (disquette
Arobace pour Atari ST ; prix : D).

Jacques Harbonn

FMMS

Station, spécialisée dans la diffu-
sion des freewares sur Atari ST,
nous propose une série de nou-
veaux utilitaires. Programmapaint
est un logiciel de dessin program-
mable. Il permet de dessiner et de
faire de petites animations & l'aide
de formules mathématiques. Il
fonctionne en basse et haute réso-
lution. Qutre le dessin avec les
outils habituels de création (main
levée, rectangle, cercles, polygo-

kphm

choisies aléatoirement. Il tient le
compte de vos résultats (n'oubliez
pas qu'un score inférieur & 35
points sur 40 signifie I'échec a
I'épreuve du code). Les graphis-
mes sont simples mais clairs et
['utilisation de la souris apporte un
grand confort.

Quuertures est un gestionnaire
d’ouvertures d’'échecs qui devrait
intéresser tous les joueurs du
maitre-jeu. Le programme offre

Progammapaint, sur ST.

nes, lignes), la loupe réglable, et
les options de retravail ultérieur
(perspective, ombrage, dédouble-
ment, étoile, images en miroir), il
propose le dessin & laide d’une
vaste gamme de formules mathé-
matiques. Les tracés effectués a
laide de cette derniere option
prendront beaucoup moins de
place en mémoire (il est ainsi pos-
sible de sauvegarder jusqu'a
5 000 dessins simples sur une dis-
quette simple face ) et seront plus
faciles a utiliser sous GFA basic.
Un programme intéressant a plus
d'un titre.

Auto-Ecole propose une vérifica-
tion de vos connaissances du code
de la route. Le programme dis-
pose de plus de 280 questions
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Ouvertures, sur ST.
déja un certain nombre d’ouver-
tures, avec beaucoup de varian-
tes, la valeur de chaque coup et
quelques commentaires. Il est
possible de modifier facilement un
fichier d’ouverture, d’en créer un
ou de combiner plusieurs fichiers
existants. Les coups joués sont
visualisés sur un échiquier 2D

d’esthétique moyenne mais trés
clair. Un bon programme, d'utili-
sation facile grace a la souris, qui
permetira aux débutants de se
familiariser avec cette phase capi-
tale des échecs et aux joueurs

confirmés de se constituer facile-
ment une bibliotheque d’ouvertu-
res d'accés facile et didactique.
Nous vous parlerons le mois pro-
chain d’autre freewares.
Jacques Harbonn

%

Les emulateurs
nouveaux sont

arrives

On connait depuis quelques
années déja les émulateurs Macin-
tosh pour Atari ST. A son tour,
I'Amiga s’y met.

Proposé par ReadySoft, éditeur
de Dragon’s Lair, A Max vous
propose de transformer votre
Amiga 500, 1000 ou 2000 en
Macintosh de premiére ou
seconde génération.

Un Mac
dans votre Amiga

L’ensemble comprend deux dis-
quettes et une cartouche que I'on
connecte comme un lecteur de
disquette. C'est dans cette der-
nidre que l'on met en place les
ROM Macintosh (64 ou 128 Ko).
Celle-ci offre en outre la possibi-
lité de connecter directement sur
I'Amiga un lecteur de disquettes
Apple. Ainsi, on est affranchi de
I'obligation de transférer les pro-
grammes,d'un format Mac & un
autre. Mais, l'addition est majorée
d’autant. Simple & metire en
ceuvre, A Max propose divers
paramétrages facilitant I'utilisation
de périphériques (imprimantes),
les réalages de I'écran, la prise en
compte de la quantité de mémoire
présente. Ces paraméires peuvent
étre traités directement par le biais
d'un autoboot ou bien encore
modifiés par une intervention
manuelle de l'utilisateur en mode
Amiga ou Mac.

Le principal probléme réside dans
la gestion de I'écran. En mode
Entrelacé on se trouve en pré-
sence d’'une image que ['ceil sup-
porte difficilement. En mode
Page, une commutation s'effectue
par demi-écran ce qui savere
énervant  la longue. La solution ?
Disposer du Flicker Fixer et d'un
bon écran. Encore une fois la fac-
ture... Nous n'avons pu tester
véritablement la bonne compati-
bilité de cet émulateur pour des
raisons de dossiers systémes
incompatibles. Ceci montre que
les problémes sont les mémes que

pour les premiers émulateurs sur
Atari ST. Mais nous aurons l'occa-
sion dans un prochain numéro de
vous en dire plus sur ce produit.

Pour sa part, ['Atari dispose désor-
mais d'un nombre impressionnant
d’émulateurs en tout genre. Les
plus récents sont PC Speed et
Supercharger. Ce dernier étant la
concurrent direct du premier. Du
reste, il ne manque pas d'argu-
ments. PC Speed se présente
sous la forme d’une carte électro-
nique que I'on soude directement
sur le 68 000 de I'Atari. Plus sim-
ple & mettre en ceuvre, Super-
charger se branche sur le port dis-
que dur de la machine par le biais
d’un simple cable. Clest simple
comme bonjour et pas de danger
pour la garantie. Ce mode d'ins-
tallation est possible car Super-
charger se présente comme un PC
autonome. Il dispose d'un Nec V
30, de 512 Ko en standard exten-
sible 3 1 Mo et offre un emplace-

‘ment sur la carte mére pour la

mise en place d’un co-processeur
mathématique. Pour sa part,
I'Atari prend en charge I'affichage
et les entrées/sorties. Résultat :
une vitesse d'exécution située
entre celle d'un XT et d'un AT.
Livré avec MS-Dos en version
4.0, il accepte des programmes
tels Lotus 1.2.3, DBase, Frame-
work, PC Tools, et autres.

Supercharger
entre PC et AT...

Utilisant le lecteur interne du ST,
il supporte les lecteurs cing pou-
ces un quart ainsi que les disques
durs du ST a raison de partitions
d’au maximum 5Mo. Il est en
outre exécutable en autoboot (le
ST démarre comme un PC) et il
est possible de retourner a partir
du mode PC, en mode ST. Du
reste, le prix du Supercharger est
trés compétitif. Son importateur
(S.C:A.P.) 'annonce en version
512 Ko & un peu moins de
3 000F TTC. Mathieu Brisou






Les quatre saisons de I'écrit

C’est sur un air de musique bien
connue gue nous entrons au coeur
de ce programme et devinez
lequel ? Mais vous découvrirez trés
vite que les morceaux de Vivaldi
vous accompagnent tout au long
de votre progression dans Les
4 saisons de lécrit édité par Géné-
ration 5 et destiné aux enfants des
cours élémentaire et cours moyen.

Les quatre saisons de I'écrit.
Soucieux de sensibiliser les plus
jeunes a I'écriture, ce logiciel pro-
pose donc en premiére partie une
initiation simplifiée au traitement
de texte. Les explications sont
claires, bien adaptées a l'utilisateur
quin’est pas noyé dans un océan
de manipulations surperflues.
Le second module propose de tra-
vailler sur trois points essentiels
pour la communication écrite : la
ponctuation, les phrases en salade
et le juste mot. A chaque épreuve,
Bernard Pivert vous souhaite la
bienvenue sur les notes de Vivaldi
et & vous de retrouver la ponctua-
tion perdue, de reconstituer un
texte, ou encore de choisir le mot
adéquat. Dans tous les cas, une
bonne réponse est récompensée
par des points, une mauvaise
vous en retire. Un environnement
graphique et musical agréable et
des exercices divers et variés pré-
parent I'enfant a la phase finale
qui est la création de textes. L'en-
semble est intelligent, progressif et
les deux niveaux de difficulté per-
mettent de toucher un auditoire
plus vaste. Un programme convi-
vial ! (Disquette Génération 5 pour
Amstrad CPC et compatible PC)

Matiére _____francais
Conienu pédagogique * kK
Intérét 16
Prix : {52

Balade au pays de Big Ben

Encore un titre connu par nos
fideles lecteurs. Le roman de
Lewis Caroll ést une fois de plus
prétexte & faire travailler nos che-
res tétes blondes. Ce logiciel, des-
tiné aux éléves de 62 et 52, vous-

propose de vous conduire, entrai-
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Kid's School

nés par la pétillante Ahce a tra-
vers le Wonderland. Balade édu-
cative, haute en couleurs, qui
vous donne l'occasion de tester
vos connaissances en anglais, a
travers les divers chapitres du
roman. Contrairement a son pré-
décesseur, 'animation a été tra-
vaillée avec soin, et l'investigation
se fait en cliquant sur la page
écran les divers éléments du pay-
sage. C'est au pied d’un arbre que
'on rencontre Alice. Le livre est
prés d’elle et la lecture peut com-
mencer. Les exercices portent sur
le texte, et un dictionnaire reste &
la disposition de l'utilisateur a tout
moment. Au fur et a mesure que
I'on fait connaissance avec les pro-
tagonistes de I'histoire, une série
d’épreuves est proposée. Alors
laissez-vous porter, mais faites tra-
vailler vos petites cellules grises.
Vous aurez méme la possibilité de
parfaire votre accent gréce a

Balade au pays de Big Ben.

la synthése wvocale. Dommage
qu’elle ne soit pas mieux exploi-
tée | L'évaluation porte sur la com-
préhension, la grammaire et la
phonétique et permet ainsi
d'orienter le travail. Une bande
audio compléte harmonieusement
le tout (disquette Coktel Vision
pour compatible PC et Atari ST).

Matiére anglais
Contenu pédagogique Kk kok ok
Intérét 16
Prix E:

Enigme a Oxford

Si ce titre vous dit quelque chose,
ne vous y fiez pas! Je vous pré-
sente le deuxiéme épisode
d’Enigme & Oxford, revu et corrigé
par Coktel Vision. En effet, nous
avions pu déja suivre les aventu-
res de Jonathan (voir Tilt n® 41)
etnous leretrouvons dans ce thril-
ler oxfordien destiné aux élévesde
4e et 3¢, Tout commence ici par
une visite circonstanciée d'Oxford.
Vous pouvez découvrir les diffé-
rents colléges en cliquant sur le plan
et si vous avez de la chance, vous
pourrez rencontrer des personna-
ges susceptibles de vous faire avan-
cer dans votre enquéte. Car vous
l'aviez bien compris; I'énigme que
vous avez arésoudre est le prétexte

A l'apprentissage de la langue

anglaise. S'il est vrai que la présen-
tation est plus soignée, ce pro-
gramme bénéficie, en effet, des
qualités graphiques de la machine,
le contenu connait lui aussi des
changements importants. Les
exercices proposés sont plus variés
et portent sur la compréhension
écrite et orale, et sur la phonétique.
Le scénario lui-méme est plus
étoffé et permet d’obtenir des infor-
mations tant historiques que cultu-
relles sur ' Angleterre et Oxford.
Une bande audio permet d’enten-
dre l'intégralité du texte dit dansle

Enigme G Oxford.

pur style... d'Oxford. L'ensemble
constitue un programme agréable
oti le support ludique et graphique
apporte incontestablement un plus
(disquette Coktel Vision pour
compatible PC et Atari)

Matiére anglais
Contenu pédagogique ko kK
Intérét 16
Prix ! C

Echolangues

Décidément, I'anglais est & 'hon-
neur ce mois-ci ! Mais les program-
mes se suivent et ne se ressem-
blent pas forcément. Echolangues
édité par Jériko, appartient a cette
génération de didactitiels dont la
conception originale ouvre une
nouvelle ére en matiére d’appren-
tissage. En effet, ce programme

Echolangues.
s'appuie essentiellement sur la
compréhension orale d'un texte.
Livré avec une cassette audio qui
regroupe neuf enregistrements de
textes divers tels des contes, des
légendes et des textes, il propose
de travailler par étapes. La phase
1, dite grille d’écoute, propose,
aprés une premiere audition, un
questionnaire savamment élaboré
qui permet d'attirer I'attention de
['utilisateur sur les points impor-

tants du document, et de tester sa

compréhension. Les réponses
sont mémorisées en vue de la
phase suivante o, aprés seconde
écoute du texte, 'éléve peut voir
ses premi@res réponses et les cor-
riger en cas d’erreurs. Un premier
bilan fait alors état des réponses
correctes et la phase 3 lui permet
de reprendre les questions aux-
quelles il a mal répondues. Alors
il est amené a réfléchir grace & une
analyse et un commentaire de ses
réponses. Ainsi, tout au long du
programme, la participation active
de léléve est sollicitée, dans
I'objectif de le guider vers une
compréhension plus fine. La pré-
sentation sous forme de tableaux
est claire et le bilan, donné sous
forme d’histogrammes, rend bien
compte du travail accompli (dis-
quette Jériko pour compatible PC
et Nanoréseau)

Brigitte Soudakof

Matiére __ anglais
Contenu pédagogique %k ko k
Intérét 17
Prix D

INDISPENSABLE
jeux et micros,
le Guide 90

Répertoire indispensable des
1500 jeux testés cette année, le
Guide 90 de Tilt vous permettra
également de découvrir les Tilt
d’or qui récompensent les vingt-
cing bests de l'année, sélectionnés
par la rédaction de Tilt — ainsi
que la présentation des deux cents
meilleurs softs actuellement dispo-
nibles. Au menu également un
comparatif des meilleurs softs
d'échecs, plus de 1000 adresses
utiles et un banc d'essai compa-
ratif de tous les ordinateurs.
Lequel choisir ? Comment éfre sir
de ne pas se tromper ? Ol ache-
ter dans les meilleures conditions ?
Les réponses sont dans le Guide
90 de Tilt, en vente dés le 17
novembre 1989.
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Flying
Hawk

TAITO

Taito est |'un des grands noms
de I'arcade et on ne compte
plus ses succés. Mais méme les
meilleurs peuvent se tromper et
¢’est le cas de ce nouveau pro-
gramme. Flying Hawk est un
shoot-them-up & scrolling verti-
cal qui ne brille pas par son ori-
ginalité. En fait il s'agit d'un
remake de Flying Shark, qui
n'apporte pas grand-chose de
nouveau par rapport a son pre-
décesseur. Aux commandes
d'un avion de chasse, vous sur-
volez le territoire ennemi en
tirant sur tout ce qui bouge : des
tanks, des bateaux de guerre et
des escadrilles d'avions enne-
mis. Vous ramassez des armes
supplémentaires au passage,
comme des missiles qui seront
particulierement utiles face aux
énormes blindés qui vous atten-
dent a la fin de chague secteur.
’action n'est guére excitante et
ce n'est pas |la réalisation assez
médiocre qui pourrait en relan-
cer |'intérét. Flying Shark ne
figurait déja pas parmi les meil-
leurs titres de Taito et ce
remake ne semblait vraiment
pas indispensable.

Golden
Axe

SEGA
Aprés quelgues délires techno-
logiques, Sega nous revient
avec un grand jeu d'heroic fan-
tasy. Tout d'abord vous choisis-
sez votre personnage (un bar-
bare, une amazone OuU Uun
Viking) et I'aventure commence.
Vous avancez sur une route de
campagne guand, soudain, vous
étes bousculé par des enfants
qui s’enfuient en criant. La
région est envahie par
de redoutables pil-
lards et
vous

Parmi les derniéres nouveautés, nous
avons $électionné Golden Axe, un jeu Sega de la
meilleure cuvée. Mais Taito, l'autre géant
de l'arcade, est particuliérement prolifique en ce
moment. La plupart de ses programmes
sont des remakes d’anciens succés, mais Plotting
surprend par son concept trés original.

CREDITS &

Golden Axe, un combat sans merci contre les pillards.

ne tardez pas a avoir affaire a
eux. Deux guerriers s'avancent,
la masse a la main et vous vous
en débarrassez de quelques
coups d'épée, mais c¢'est juste
pour vous mettre dans le bain.
Vous allez devoir faire face a
toute une armée, et quelle
armée | Des créatures semi-
humaines, des sqgueleties armeés
de sabres et quelgues amazo-
nes. Certains ennemis chevau-
chent des dragons, capable de
vous griller d'un jet de flammes,
ou vous balayer d'un seul coup
de queue. Il est indispensable
de désarconner les cavaliers,
en priorité. Vous pourrez alors
chevaucher leurs montures et
utiliser leur agressivite a votre
avantage. Entre deux combats,
un nain vient vous narguer ef, si
vous lui lancez quelgues coups
de pied, il laissera echapper des
fioles magiques. Il faut impéra-
tivement les stocker en prévi-
sion des momenis difficiles.
Lorsque vous faites face a plu-
sieurs adversaires, deux géants
arrivent en renfort. Armés de
lourds marteaux, ils prennent
votre téte pour une enclume.
C'est le moment d'avoir recours

a la magie, mais cela ne fera:

gue les affaiblir et il faudra
encore les frapper a plu-
sieurs reprises, pour en
venir a bout. L'ani-
mation des
combats
est tres

realiste, car votre personnage
ne se contente pas de donner
de grands coups d'épée. Par-
fois, il souléve un adversaire au-
dessus de sa téte avant de le
projeter violemment sur le sal et
lorsque vos ennemis s'agenoulil-
lent sous les coups, vous les
achevez en frappant leur cas-
que avec la garde de votre
épée. Golden Axe est un grand
beat-them-up, mais je ne sau-
rais trop vous conseiller de
jouer & deux. Le jeu d’équipe est
toujours" stimulant. De plus,
vous aurez bien besoin d’'un par-
tenaire pour vous épauler. C'est
sans doute |'un des program-
mes qui met le mieux en valeur
I'univers de I'héroic fantasy et
la superbe bande sonore, qui
accompagne |'action, ne gache
rien. C'est la grande classe.
Encore un hit pour Sega et il ne
fait pas de doute gue les édi-
teurs vont se battre pour obte-
nir cette licence.

Nastar

TAITO
A l'instar de Golden Axe, Nasar
est un beat-them-up fortement
teinté d’heroic fantasy. Si vous
modifiez 'ordre des lettres qui
composent ce titre, vous retrou-
vez Rastan. Ce n'est pas par
hasard, car ce programme
aurait bien pu s'appeler Ras-
tan/l. Ces deux programmes

ont indiscutablement un air de
famille, tant sur le plan du gra-
phisme gue sur celui de I'action.
Les créatures gue vous affron-
tez ne sont pas exactement
semblables et quelques nouvel-
les armes ont fait leur appari-
tion, mais fondamentalement, le
jeu reste le méme. La principale
innovation de Nastar, par rap-
port au jeu précédent, est la
possibilité de jouer a deux. C'est
bien fait, ca bouge bien, mais
cela ne suffit pas car la concur-
rence est sévere dans les salles
d’arcade. Si vous étes un incon-
ditionnel de Rastan, vous ne
voudrez pas rater ce nouvel epi-
sode. Sinon, gardez plutdt vos
piéces pour Golden Axe qui est
beaucoup plus passionnant,
dans le méme style.

Plotting

TAITO

Un jeu de réflexion qui n’exige
aucune adresse, c’est inimagi-
nable dans une salle d'arcade...
et pourtant | Entre detx shoot-
them-up, Taito nous offre un
excellent jeu de réflexion. || est
évident que le triomphe de
Tetris dans les salles d'arcade
y est pour guelque chose. Le
principe de jeu est assez difficile
a résumer, mais il suffit de
regarder le programme de
démonstration pendant quel-
gues instants, pour en assimiler
le fonetionnement. Pour simpli-
fier : vous avez un bloc, consti-
tué de carrés ornés de diffe-
rents symboles et vous disposez
d’'un temps limité pour les faire
disparaitre. Lorsgque vous proje-
tez un carré, sur un autre carre
portant le méme symbole, ce
dernier disparait et vous recupé-
rez le suivant, sur la ligne. Vous
n'avez rien compris ? Evidem-
ment, c’est plus simple d'expli-
quer comment on décapite un
monstre, ou |'effet d'un canon
laser sur un alien. Pour vous
décrire correctement le principe
de ce jeu, il faudrait y consacrer
I'essentiel de cette rubrique et
vous risqueriez de vous endor-
mir avant la fin de la page, et
moi aussi. Alors, croyez-moi sur
parole, Plotting est un pro-
gramme vraiment génial et tous
ceux qui ont craqué pour Telris
vont |'adorer. |l semble évident
que Plotting ne devrait pas tar-
der a faire une apparition sur
nos MIcros.

Alain Huyghues-Lacour
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ufflepuc

afe démontre que la recette d’un bon jeu n'est pas

' trés compliquée : prenez un principe simple, garnissez de

| personnages de science-fiction, assaisonnez largement de couleurs
et de graphismes, mélangez et saupoudrez d’une :

. pincée d’humour. Ajoutez des options sans Iésiner et faites cuire

sur Atari ou sur Amiga. A déguster bien chaud.

Broderbund. Réalisé par Christofer Gross ; musique et graphismes
supplémentaires : Gene Portwood et Lauren Elliott. Infogrames.

Broderbund est un célébre éditeur américain, a qui
Fon doit des chefs-d'ceuvres comme Lode Runner,
Spelunker, Karateka, Whistler Brothers et bien
d'autres. Ces derniéres années, cet éditeur s'était
fait assez discret et semblait bouder les 16 bits. On
ne vit que deux programmes arriver sur ST : I'excel-
lent Typhoon Thompsoen et une décevante conver-
sion de Karateka. Mais maintenant, Broderbund
semble enfin décidé & développer de nombreux pro-
grammes sur 16 bits et, s'ils sont aussi réussis que

CURRENT .
o 2
PV
B I‘cﬁunci\

Choisissez votre adversaire...

Shufflepuck Cafe, nous allons passer de bons
moments & nos claviers.

Shufflepuck Cafe est le nom d'un tripot, qui se
trouve sur une lointaine planéte. Dans cette salle
enfumée, le jeu favori des éfranges consommateurs
est le palet sidéral. Le principe de ce jeu est frés sim-
ple : deux joueurs, placés aux exirémités d'une table,
doivent envoyer un palet dans les buts de leur adver-
saire. On le frappe avec une palette (comme c'est
originall), dont il est possible de modiier la taille.
Selon que vous appuyez, ou non, sur le bouton de
la souris, vous agissez sur la vitesse de rebond du
palet ou sur la puissance de la frappe. ['une favo-
rise une stratégie défensive, tandis que l'autre per-
met un jeu plus offensif. Mais dans tous les cas, vous
pouvez modifier & votre convenance les paramétres
de votre palette, méme en cours de partie. De plus,
il vous est également possible de corser le jeu en
plagant un obstacle sur la table.

Vous avez le choix entre neuf adversaires différents
qui vont d'un robot, recommandé pour I'entraine-
ment, jusqu’au champion local, que vous aurez bien
du mal & vaincre. Parmi tous les adversaires, on dé-
couvre de savoureux portraits d'extra-terrestres, tout
droitsortis de la célebre scéne du café def'espace, dans

la Guetre des Etoiles. Chacun d'eux a s

tics, ainsi qu'un style de jeu particulier, L'un desplus
amusants ressemble & un lézard et boitune coupe de
champaane chaqie fois qu'il marque un point. Trés
efficace en début de partie, son jeu perd en précision
au boutd'un certain nombre de verres, vous permet-
tant de rattaper votre retard. Vous serez peut-éire ten-
té5 par les charmes de |a princesse Bejin, mais vous
aurezintérét a vous entrainer sérieusementavant de

Des régles simples pour un engagement acharné.
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Grognon, mais pas imbaitable.

I'affronter, car elle a un style particuliérement retors.
Shufflepuck Cafe est un programme trés amusant,
qui bénéficie d'une excellente réalisation. Le gra-
phisme est trés réussi, avec d'agréables touches
d’humour et I'animation est trés précise. On peut
juste regretter qu'il ne soit pas possible de jouer &
deux. Un jeu pas comme les autres.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 16
Graphisme % ok ok
Animation Wk ke h
Bruitages L& & & &
Prix C




L'alcool est mauvais pour les réﬂ.exes.

Version ST

Cette version est identique & la précédente. Un pro-
gramme trés ludique qui vous fera passer de bons

moments. A. H.-L.
Intérét 16
Graphisme % ok ok Kk
Animation % & &k ok
Bruitages * * Kok
Prix c
Avis

Broderbund est décidement I'un des éditeurs les plus
surprenants qui soient. En effet, malgré la grande
morosité qui semble régner chez les concepteurs de
jeux (presque tous a court d'idées), les auteurs du
logiciel parviennent & transformer un jeu trés sim-
ple en véritable chef-d'ceuvre sur micro-ordinateur.
Un superbe programme, plein d'humour.

Shinobi

AMIGA

Adaptation attendue de longue
date, Shinobi ne tient pas

ses promesses : la réalisation est
vraiment médiocre.
Heureusement 'action est la!
Virgin.

Qui ne connait pas cet excellent jeu d'arcade de
Sega, de la méme veine que Rolling Thunder. Fil
devait réaliser la conversion de ce jeu, mais cette
société ferma ses portes avant d'avoir eu le temps
de le publier. On se demandait ce qu'il allait adve-
nir de ce projet quand, quelques mois plus tard, Vir-
gin annoncait la reprise de cette licence. Une con-
version de Shinobi, réalisée par I'éditeur auquel nous

affrontez de nombreux adversaires, que vous abat-

‘tez d'uin coup de pied bien place, mais vous pou-

vez égalemnent leur lancer des shurilen. A la maniére
de Rolling Thunder, vous passez a volonte d'un plan
3 un autre. Chaque enfant libéré vous permet
d’améliorer votre armement et, une fois qu'ils sont
tous libres, vous passez au secteur suivant. A [a fin
du niveau vous affrontez le chef de la bande, quiil
faut atteindre & plusieurs reprises sur son point
faible. Avant de passer au niveau suiyant, vous avez
accés a un tableau de bonus. Dans cette scéne,
représentée en 3D, vous devez empécher des nin-
jas de parvenir jusqu’a vous, en visant juste, avec
vos shuriken. Aprés la superbe version de la con-
sole Sega, on espérait beaucoup de cette conver-
sion, mais on~est plutét décus. Feureusement,
Paction reste prenante, mais avec un jeu d'arcade
aussi réuss, il est difficile de faire autrement. La réa-
lisation, en revanche, laisse & désirer. La grande fai-
blesse de ce programme vient du graphisme, indi-
agne d’un Amiga, Les sprites sont de bonne taille,
mais ils sont mal dessinés et le héros a plus l'air d'un
manchot que d'un ninja. De plus, la mise en cou-

] prm, voilé qui semblan pro-
metteur,.. mais on a parfois des surprises! i

Un expert en arts martiaux, initié aux techniques de
combat des ninjas, décide d’en finir avec plusieurs
gangs, spécialisés dans le traffic d'enfants. Vous

Un ninja attaque, vous étes mort...

Les bandiis roulent la caisse.

(¢ ({9206
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Frappez sous le bouclier, c’est plus siir !

Il faut libérer les enfants.

leurs n'est pas du meilleur gotit. Quant a 'anima-
tion, elle est honnéte, mais on est bien loin de la
souplesse et de la rapidité de la version Sega. Un
grand jeu d’arcade comme Shinobi aurait mérité un
meilleur traitement. Seule I'action est suffisamment
prenante pour nous faire oublier la pauvreté de cette
réalisation. Mais les nombreux joueurs, attachés a
la qualité du graphisme, risquent de bouder ce pro-

gramme. Alain Huyghues-Lacour
Type arcade
Intérét 14
Graphisme %
Animation * % Kk
Bruitages 4 4 kK
Prix C
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'_ On trouve de droles ' 2aux
~ dans le monde de la micro:
Dynamite Dux est de ceux- fa._
Sorte de Woody Woodpecker

' au caractére teigneux, il est sans
cesse confronté a des
adversaires qui semblent sortis
d’un dessin animé.

Conception Sega.

Dans le précédent numéro de votre magazine pré-
féré, nous vous avons présenté la conversion de
Dynamite Dux pour la console Sega. A peine le

numéro était-il bouclé, que la version ST arrivait a
sont tour: C'est agacant, mais I'actualité ne se com-

‘pecker. Lz

- avec un énore gant de boxe, ou quand il ire sur

peuplées de éréétme's' déllxanteé Clestun p]ausnr de

' retrouver 'humour des grands dessins animés ame-
| ricains. On s'amuse beaucoup de voir le héros faire
" de grands motilinets avant de frapper un adversaire

un monstre avec un pistolet & eau.

Les capacités du ST mettent bien en valeur le gra-
: phlsme original de ce programme. Plus encore qtie
 dans la version Sega on a limpression de regarder

un dessin animé. En revanche, on peut regretter la

lentetir de l'animation. Majs_le principal avantage

de cette version tient au jeu & deux; comme dans
le jeu d’arcade. Il faut absolument y jouer avec un
copain, pours offrlr une bonne crise de fou-rire. Cet

Un uppercut frappant.

Pistolet a eau contre monstre de feu.

humour délirant est trés rafraichissant, et nous

change un peu des combats trop classiques des jeux

d’arcade. Joueurs sérieux et coincés sabstenir,
Alain Huyghues-Lacour

Intérét 16
Graphisme * % %k Kk ok
Animation * &k ok
Bruitages * % &k k
Prix 3 C

Version CPC

La version CPC est trés réussie graphiquement et
le jeu est plus rapide que sur 8 bits. Dommage que
la fenétre graphique soit si petite. A. H-L.

Dynamite Dux : un jeu d’action au graphisme trés inspiré des cartoons américains.
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Version CPC.

Intérét 15
Graphisme * % %ok k
Animation * ok ok ok
Bruitages : * &k k
Prix . B
Avis

Ce logiciel présente indiscutablement d’agréables
notes d’humour (coups de poing tournoyants, gri-
maces de votre personnage), néanmoins cela ne
saurait suffire & en faire un logiciel atiractif. Le pro-
gramme s'enfonce en effet dans la miévrerie et les
lieux communs. Rapidement ennuyeux.

Eric Caberia







PC

Une simulation de bataille de chars qui associe
harmonieusement le graphisme, la stratégie et l'action : vous dirigez
plusieurs tanks dans des missions difficiles. '

Microprose. Programmation : S. Spanburg, D. Dennies ; graphisme :
A, Hendrick, S. Spanburg ; bruitages : K. Lagace, J. Mc Conkey.

M1 Tank Platoon de Microprose posséde trois
atouts : e réalisme de sa simulation (graphismes et
animation), la stratégie de son jeu (un vrai wargame)
et la difficulié de ses assauts (de l'actionl). Clest
aujourd’hui le simulateur de combat guerrier le plus
réaliste, le plus complet et le plus beau de toute la
ludotheque PC. Quant a le comparer aux program-
mes qui tournent sur ST et Amiga, c'est en mode
AT/VGA qu’il gagne encore la bataille. Le simula-
teur de Pannée ? Peut-étre!

Graphismes et animation, Le rendu graphique

de ce simulateur profite de deux qualités essentiel- -

les: la richesse des vues proposées et le réalisme
du décor extérieur. Pour ce combat, vous dirigez
plusieurs forces et notamment quatre blindés dont

vous avez directement le contréle. En début de par-
tie, le joueur va presser la touche F9 pour vision-
ner un blindé en vue 3D extérieure. La touche F10
permet, & tout moment, de regarder chacun des
tanks sous n'importe quel angle. Les quatre chars
d’assaut se mettent en ligne, en «V » ou se disper-
sent sur le terrain de manceuvre... 1l vous suffit alors
de sélectionner le tank de queue pour voir les qua-
tre blindés sur I'écran... Génial! Ensuite, le pilote
choisit un tank et passe en vue cockpit. La encore,
il va pouvoir tourner autour des autres blindés, les
suivre, reprendre 3 tout moment le contréle de tel
ou tel engin pour modifier sa vitesse, sa trajectoire.
Ajoutez a cela le mode Tourelle (zoom, vision infra-
rouge, efc.), le mode Poste de combat pour le tir

de missile... Avant méme de lancer une offensive,
on prend deéja plaisic & déplacer son équipe, a
s'entrainer a regrouper au plus vite les quatre chars
derriere une méme colline et méme a ouvrir le feu
entre ses propres tanks pour un entrainement « inter-
dit» mais trés amusant! M1 Tank Platoon met a
votre disposition des forces d'artillerie, des chars de
soutien ou des hélicoptéres de combat ou de recon-
naissance, Aucune de ses unités ne peut étre pilo-
tée « de intérieur », En revanche, il est possible de
suivre Pévolution d’un hélico a partir de la tourelle

v
=
ey Taw 4

Vue de la tourelle d'un char...

.. et de la cabine de pilotage.

ARMORED SUPPORT |
1 108mm GUN

| MACHINEGUNS
I STATUS: OFERATIONAL  LOR |
| CURRENT ORDERS s
HALTED A7 OBJECTIVE
SMOKE OFF ENGAGE FRON
HFIFE AT WILL
CONTAINES NO INFANTRY

A ADY FREST
ADY LW
HALT

= BRCKUFR

FIRE AT WILL
G CEASE FIRE
ENG FROMT
) EMG RERR
SMOKE ON ENG LEFT
SMOKE OFF » ENG RIGHT

T-HXT UNIT  FB-NXT ELEMENT|

M1 Tank Platoon est en méme temps un jeu d’action et un jeu de stratégie.
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Le champ de hataille dans son ensemble.

de I'un de vos quatre chars. Cest beau, cest pré-
cis, cest magique, surtour en EGA ou en VGA
(somptueux, les dégradés...). Le paysage est sim-
ple mais son relief est réaliste. Quant a la représen-
tation graphique des chars, hélicos, camions, etc.,
seul le mode CGA décevra les amateurs de 3D sur-
faces pleines. Sur PC, je n'avais jamais vu aupara-
vant de soft aussi complet.

Stratégie. Il est temps maintenant de lancer votre
premiere offensive. Comme pour tous ses simula-
teurs de vol (de F19 & F15), Microprose apporte un
soin particulier au choix et au descriptif de votre mis-
sion. La difficulté du jeu est dosée selon quatre styles
de missions ; cibles statiques ou mobiles, affronte-
ments simples et campagne compléte. A cela s'ajou-
tent quatre niveaux de difficulté, de novice a expert.
Maniés au joystick, des menus vous permettent de
modifier votre armement, de suivre ['évolution de
chaque homme en fonction du poste de combat qu'il
occupe (conducteur, tireur, efc.) et de ses points
d’expérience en la matiére (sauvegarde des équi-
pes). Vient ensuite le descriptif de la mission, trés
précis lui aussi, qui montre sur la carte les différen-
tes cibles, les conditions météo, la puissance des for-
ces ennemies (animations, zooms des points stra-
tégiques sur la carte, ...). Cette préparation superbe
de détails est 3 suivre de trés prés si vous voulez rem-
porter la bataille...
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| détaillé avec soin : armement, efficacité de tous les
. postes de combat, dommages subits, etc. Ensuite,
 le pilote va jongler entre cette vision «carte », la vue
« suivi extérieur 3D » ou les vues internes d’un char
(cockpit, tourelle, etc.). Bien sir, il nlest yraiment
pas facile au debut de diriger en méme temps qua-
i tre tanks, deux hélicos, les unités d'artillerie! Le soft
est heureusement trés bien congu et lemploi simul-
tané du joystick et du clavier vous transformera vite
en virtuose de la stratégie guerriere.
Un premier combat. Rien de tel quiun exemple
pour détailler la tichesse des combats de M1 Tank

I Platoon. Forces améticaines contre unités russes. -

Mission de jour, pluie légére... Votre hélicoptere sur-

vole 'ennemi (il est dirigé & partir de la carte). Votre

| tank numéro 1 est placé au sommet d’une colline,
le numéro 2 derriére une bétisse qui le protége des
| tirs d'artillerie adverse. Une pression sur la touche
« carte », vous lancez vos blindés 3 et 4 en arriere-

garde, vitesse réduite et fir automatique enclenché,

En viie 3D extérieure, le tank 1 se met en mouve-

ment. Il va déclencher une offensive sur le flanc

ouest des positions ennemies, attirant ainsi toutes

les unités de tir. Dés que l'offensive commence, vous

prenez le contréle du numéro 2 et choisissez le poste

de tir. Zoom sur ['ennemi, calcul automatique de

la portée du tir et feu & volonté... Le ciel est vite

déchiré de tirs de missile, un hélico passe dans le

champ de vision de la tourelle du blindé numéro

4. les mirages soviétiques bombardent votre base. ..

Je vous laisse dans cette position délicate et rendez-

vous au QG pour la distribution des décorations!

QOlivier Hautefeuille

Type __simulation de combat de chars/wargame

Intéret 18
Graphisme

* % (CGA), % % % * (EGA),
o %ok k ok x (VGA)
Animation__ % % % (XT), % % % % % (AT et plus)
Bruitages * * (sans carte sonore)
Prix

Comparatif M1 Tank Platoon/
Abrams Battle Tank (ECA)

A la base, les deux softs sont quasiment semblables
(décor, richesse des vues, missions, etc.). En revan-
che, le fait de contréler plusieurs chars donne tout

mme un wargame. Le joueur
| ‘diriger ses unités sur la carte. [lsuf- -
fit de pointer au joystick n'importe quelle unité pour
la faire avancer vers un cap précis. A droite dela

_carte (zoom trés puissant), I'engin sélectionné est

ue la s

i

Microprose. - OH.

AMIGA

Un batjeu d’excellente facture,
avec des épreuves colorées

et trés variées qui plairont aux
batfans des jeux d’action.

Ocean

1| est enfin terminé ! Inutile de vous décrire le brou-
haha qu'a causé l'arrivée des disquettes dans les
locaux de la rédaction. Chargement de la batdis-
quette... superbe page de présentation et superbe
musique ! Restons quand méme méfiant et voyons
la suite. Le jeu se décompose en cing phases. La
premiére (Axis chemicals) fait référence a la

' Le seul atout en faveur de Abrams BT est lindenti- |
fication des cibles visées absente dans la bataille

| séquence du film ol Batman rencontre Jack pour
 la premiere fois. Il s'agit d'un classique de jeude |
| plate-forme ol Batman doit atteindre Jack etle jeter

' dans une cuye remplie de composants chimigues,
Jack devient alors le « Joker » ! L'abjectif est simple
mais pour ¢ arriver, clest une autre paire de man-
ches! Les hommes de mains de Jack sont la pour
le protéger. Armés de bombes ou de mitrailleuses;
ils vous harcelent sans arrét. Pour se défendre, Bat-
-man peut lancer des batprojectiles sur ses agressetirs
ou esquiver les attaques, En oufre, Batman peut lan-
cer ses bat crochets pour passer d'une plate-forme
a lautre,
Ia deuxidme phase est sans conteste la plus belle

Abrams Battle Tank.
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Premiére partie ;: dans l'usine chimique.

Coupez les ballons remplis de smilex avec les ailes du batwing.

(& mon avis), la course en Batmobile. Vous devez
fuir le joker tout en évitant les barrages de police.
Il faut rouler & toute vitesse et zigzaguer entre les
voitures qui encombrent les voies (superbe scrol-
ling!). Une fléche vous indique constamment la
direction & prendre. A intervalles réguliers, vous
devez tourner a gauche ou a droite. Vous vous en
doutez, la Batmohile ne prend pas un virage comme
une vulgaire voiture | Lancez votre batcrochet pour
accrocher le réverbére placé & l'entrée du virage.
Votre bolide pivote et prend le virage a angle droit!
Attention, si vous ratez le premier virage, vous pou-
vez encore vous rattrapez avec les deux virages sui-
vants. Sinon cest le barrage policier a la fin de la
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Retr les « iques emp 2
partie. En cas, de réussite, vous accédez a la phase
suivante cest-a-dire la Batcave. Sous la forme d'un
mastermind, vous devez retrouver les produits cos-
métiques qui forment le terrible poison qu’est le smi-
lex. Attention, vous avez peu de temps pour trou-
ver les trois bons produits!| Ce probléme résolu en
route pour le vol en Batwing, Vous pilotez votre jet
entre les immeubles de Gotham city. Le but de la
manceuvre consiste a couper,  l'aide de vos ailes,
Jes cordes qui retiennent des ballons remplis du gaz
smilex. Les heurts ef autres maladresses finissent par
mettre le feu aux ailes de la Batwing, la fin est pro-
che. Dans la séquence finale, Batman doit attein-
dre le sommet d’une cathédrale ol se trouve le joker.
On retrouve ici un jeu de plate-forme comparable
3 la premidre partie (axis chemicals). Les hommes

Derniére partie : dans la cathédrale.

de main sont encore [3 pour vous barrer la route.
De plus, certaines plates-formes ont la facheuse ten-
dance de disparaitre sous vos pieds!

On peut dire qu'Ocean a mis le paquet pour nous
sortic tin beau logiciel d’action. La variété des épreu-
ves est un atout non négligeable. Nous avons appré-
cié la qualité des scrollings, les fonds sonores et la
beauté des graphismes. Les séquences avec la Bat-
mobile et la Batwing sont démentes (quelle vitesse ).
On ne s'en lasse pas. Dany Boolauck

Type action
Batnote 17
Graphisme % %k ok k&
Animation * %k ok ok ok
Bruitages * ok ek k
Prix C

Altered Beast

AMIGA

L’affrontement entre le bien et le mal est prétexte d des scénes de
violence et d’horreur avec effets spéciaux dignes d’un film
d’épouvante. Guerrier ressuscité par un sorcier, vous subissez vous-
méme des transformations inquiétantes.

Activision. Programmation : Jeff Gamon ; graphisme : Mark computer

graphics ; musique : Uncle Art.

Altered beast est un grand jeu d'arcade marquant
par sa démesure. C'est le théme éternel de l'affron-
tement entre le bien et le mal, qui est traité dans
le plus pur style de Iheroic fantasy. Vous tenez le
r6le d’un guerrier, rappelé d'entre les morts par un
sorcier. L'action commence dans le cimetiére, a l'ins-
tant ot vous jaillissez de votre tombe. Dés les pre-
midres secondes de jeu, on est captivé par
Pambiance trés particuliére de ce programme. Des
morts-vivants, la téte sous le bras, sortent de terre
pour vous arréter. Vous les repoussez a coups de
pleds et de poings, et leurs os volent & travers ['écran.
Vous reprenez votre progression, aprés avoir brisé
des blocs de pierre qui vous barrent le chemin, tan-
dis que d'autres créatures tout aussi inquiétantes arri-
vent dans toutes les directions. De petits dragons
vous attaquent par le haut, tandis que d'autres
morts-vivants tentent de vous encercler. Dans la
mélée, des membres arrachés et des os brisés rou-
lent sur le sol. Les amateurs de gore seront com-
blés par cette débauche de violence (c’est vraiment
une histoire d’os! NDLM).

En fait, ce programme est traité comme un film fan-
tastique, & grand renfort d'effets spéciaux, trés spec-
taculaires. Lorsque vous abattez certaines créatures,
une sphére d'énergie apparait. Vous devez la récu-
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pérer afin d'entamer un processus de fransforma-
tion. Dés la premiére, votre corps se développe,
vous donnant une musculature hypertrophiée. la
seconde vous permet de lancer des boules de feu
et, plus tard, vous vous transformerez en loup-
garou. Vous disposez alors de super-pouvoirs qui
vous permettent de traverser I'écran sous la forme
d’une masse d’énergie pure, en détruisant tout sur
votre passage. Ces pouvoirs sont indispensables,
pour se débarrasser du sorcier qui vous attend & la
fin de ce niveau. Il se change tout d'abord en géant

et dans un deuxiéme temps, il prend la forme d'une
créature monstrueuse, qui lance des tétes grimacan-
tes dans votre direction. .

Chaque niveau est différent : le décor, les créatu-
tes, le monstre et les fransformations de votre per-
sonnage ne sont jamais les mémes. Dans le second
niveau, vous vous transformez en un dragon, qui
lance des rayons d'énergie. On est conquis par cefte
débauche deffets spéciaux, d'autant plus que cette
conversion est irés réussie.

Ce n'était pas une tache facile que d'adapter ce pro-

Les créatures étranges du troisié i

Le dragon nimbé d’éclairs flamboyants.

Un combat de titans.

L’ennemi en perd la téte!
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Altered Beast : un jeu démesuré digne des meilleurs films d’'épouvante.

gramme spectaculaire sur micro. Mais Activision s'en
est fort bien tiré, en collant le plus possible au jeu
dlarcade. Le graphisme est excellent et Iaction
s'accompagne d'effets sonores trés impressionnants.
De plus, comme dans le programme original, il est
possible de jouer & deux. Clest un beat-them-up qui
fera date et il sera trés difficile d’aller plus loin, dans

ginal (Pif ! Paf! Boum ), il dispose de superbes effets

spéciaux (monstrueuses métamophorses) qui stu-

péfieront méme les plus blasés. Il émane en effet
du logiciel, une atmosphére que méme Salvador
Dali ne désavourait pas. Eric Caberia

[ ] [ ]
la violence. Alain Huyghues-Lacour
Tupe arcade
Intérét 17
Graphisme % % Kk ok
Animation ok ok k& ’
Bruitages * % K ok ok

Version ST

La version ST d'Altered Beast est identique a la pré-
cédente. Des effets spectaculaires pour un beat-
them-up qui décoiffe.

Vous voild transformé en loup-garou.

Intérét 17
Graphisme * %k k&
Animation e d A
Bruitages F.k ok k
Prix €
Avis

Alain a réussi & me persuader que ce logiciel était
plus intéressant que 'armada de programmes de ce
type. En effet, bien que son theme n’ait rien dori-
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AMIGA

Successivement acrobate, jongleur,
lanceur de couteaux et
homme-canon, vous devez éviter
les piéges qu’un clown aigri place
sur votre route. Quel cirque!...

Mindscape. Réalisé par Chris Gray.

Vous vous souvenez sans doute de Roger Rabbit.
Non! pas le film, le jeu. C'était un programme
magnifique, mais qui ne présentait strictement aucun
intérét. Le nouveau programme de Chris Gray est
encore plus beau et, cette fois, le jeu est intéressant.
Dés la séquence de présentation, on a l'impression
de regarder un dessin animé. Fiendish Freddy’s vous

- propose d'exécuter des numéros acrobatiques, pour

sauver un cirque de la faillite. Les créanciers veu-
lent récupérer leur argent le soir méme et vous devez
réussir de bonnes performances, pour obtenir la
somme demandée.

Le premier numéro consiste 3 plonger du haut d’'un
mat, dans un baquet rempli d'eau. Il faut viser juste
et réaliser une figure acrobatique au cours de votre
chute. Ensuite, vous jonglez avec les objets que vous
lance une otarie savante. Un numéro de haute vol-

eilleu, vous
tante est atta-

' chée sur une cible, qui toume sur elle-méme, et vous:

devez crever des ballons sans la toucher. Ensuite,
yous devenez funambule et vous allez vite réaliser
qu'il nest pas du tout évident de conserver son équi-
fibre en marchant sur une corde. Pour terminer, vous
faites un dangereux numéro d’homme-canon. Vous
devez placer la cible et régler 'angle du canon, en
fonction de la quantité de poudre utilisée par votre
pulpelise assistante. Aprés chaque numeéro, les juges
vous attribuent une somme d’argent, en fonction de

L’infame Freddy ne vous fait pas de cadeau.

la qualité de votre performance. Vous aurez beau-
coup de mal & garder votre sérieux devant des per-
sonnages aussi farfelus. Certains s'endorment, tandis
que d’autres se balancent des claques, mais, de toute
facon, ils ne vous feront pas de cadeaux. ll n'est pas
facile de réussir ces numéros, d'autant plus que
Freddy fait tout pour vous faire échouer. Cet ancien
clown qui a mal téurné attend que le cirque ferme
ses portes, pour faire construire un immeuble sur
son emplacement. Vous pouvez étre str qu'il va
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“Hold-up dans la 12¢ rue ! Attention, les suspects sont armés

et dangereux. lls doivent étre intercepiés par tous les

' moyens avant leur sortie de Chicago. Je répéte... PAR TOUS
MICROIDS LES MOYENS 11"

i Dérapages, cascades, accidents et bavures... rien ne vous
Ie?er;exﬁéetosdre:x, sera épargné ! CHICAGO 90 : un jeu d'action infense aux
le téléchargement émotions forles garanties, un jeu de stratégie ou il vous

faudra décider trés vite...
Choisissez volre camp, gangsters ou police, et foncez IlI

MICROIDS
Service Informations
12 Place de I'Eglise

94400 Vitry-sur-Seine
Tél. : 16 (1) 46.81.80.00
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L’homme-canon et son assistante aussi.

Vous vous faites taper sur les doigts.

vous jouer de drdles de tours. Par exemple, lors-
que vous plongez, il tente de modifier votre trajec-
toire & l'aide d'un ventilateur. C'est un véritable dan-
ger public, qui ne recule devant rien pour arriver
3 ses fins. Si vous ne réalisez pas vos numéros assez
rapidement, il s'arrangera pour que vous alliez vous
écraser sur la piste ou que votre canon explose alors
que vous étes encore dedans.

Fiendish Freddy’s présente de superbes graphismes
et une animation de qualité. C'est 'une des plus bel-
les réalisations que I'on ait vu sur un Amiga, mais
il y a le revers de la médaille. Comme dans Roger
Rabbit ou Dragon’s Lair, il faut supporter d'intermi-
nables phases de chargement entre deux séquen-

66

pour un cirque bourré d’humour.

ces. De plus, les changements de disquettes sont
trés fréquents et, si vous n'avez pas un second lec-
teur, cest pénible. En dépit de ce grave défaut, c'est
un programme frés amusant. On sera particuliere-
ment séduit par son humour. Mais si on rit beau-
coup, il faut également s'accrocher pour réaliser de
bonnes performances, car certains numéros sont
particulierement difficiles. Le cirque était déja le
theéme de Circus games et de Circus atfractions. Mais
ces programmes ne font vraiment pas le poids en
face de Fiendish Freddy’s. Les épreuves sont du
niveau des Games d’Epyx, avec l'esprit en prime.

Alain Huyghues-Lacour

Type multiépreuve
Intérét 18
Graphisme * ok ok ok kK
Animation & 7 % o %k Kk
Bruitages * * Kk kK
Prix D

West
Phaser

PC CGA, EGA

Chasseur de prime du Far West
“armé d’un pistolet light phaser vous
pourchassez les desperados.

Loriciel . Programmation : V. Baillet et
P. Richez; graphisme: M. de Flores,
1. Gaidonov, R. Martens et P. Tesson;
musique: M. W.

1'aventure avait commencé a la rentrée 88 avec la
sortie du Light Phaser, le pistolet d’Actionware, qui
dégommait les gangsters de Capone avec tout le réa-

RS 232 de votre PC, vous étalonnez l'appareil et
en avant pour laventure. Wesiphaser va vous
emmener sur tout le territoire américain oll une dou-
zaine de dangereux bandits s2ment la terreur. Un
fir ajusté sur laffiche Wanted de Iun d’eux vous
engage 2 capturer le hors-la-loi « mott ou vif ». Vous

faites route a cheval sur la carte pour enfin aftein-

dre le lieu de votre premier combat. Les tableaux
qui s'ouvrent alors sont statiques mais frés bien des-
sinés. Un saloon, le fond d'une mine d'or ou la place
de la ville. Le décor est soigné, trés proche d'un des-
sin BD style Lucky Luke. j

Tout est calme dans ce saloon du Colorado quand

Un gangster vient de dévaliser la banque...

Le dernier méchant & abattre.

soudain... lun des joueurs de poker se léve, ren-
verse sa chaise et vous fait face... La lutte sera
chaude. Les attaquants bondissent de tous les points
de l'écran, Certains apparaissent derriére une porte,
d'autres surgissent juste devant vous, d’autres encore
traversent Pécran en roulé-boulé avant d'immobili-
ser pour tirer. [’apparition des adversaires est plus
passionnante que sur Capone. En effet, ils survien-
nent plus ou moins loin de vous, certains tout petits
au fond de I'écran, d'autres monsfrueux au premier
plan, cibles faciles mais qui font tout de méme sur-
sauter ! Le phaser, lorsqu'il est bien calibré, est d'une
précision remarquable. Bien sdr, vos munitions sont
comptées mais si vous arrivez a descendre les petits
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West Phaser : une chevauchée dans I'Ouest & poursuite des malfaiteurs.

Visez le Mexicain, pas la petite fille !
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voleurs qui se faufilent entre les piliers du saloon,
vous allez collecter de l'or, de I'énergie ou de nou-
velles cartouches. L'animation de toutes les scénes
de combat est trés réussie, L'action est trés rapide
(méme sur un PC XT) mais on ne soutfre jamais

:_-_daﬁsé@sé-'qﬁii.sé._d_énﬁd‘e"alj'.ﬁmb_"iridré coupde i
Le joueur assiste dans ce jeu a des missions d'ur '
rare vitalité. Ajoutez a cela le réalisme du tir pha-

ser, langoisse du mangue de munitions et l'appari-
tion finale du bandit que vous recherchez, de quol
garantir andoisse et sueurs froides! Sans le west pha-
ser, ce soft serait déja un bon jeu de fir sur cible..
Avec le pistolet en main, il atteint sans probleme le
rang des best de la fusillade, au méme titre que
Capone. Ce demier soft est dailleurs distribué a nou-
veau sur Amiga pour votre nouveau pistolet pha-
ser, Inutile de présenter le scénario de ce hit (cf Tilt
n® 56). Avec le pistolet de Loriciels, la jouabilité du
programme est exemplaire, méme si I'on regrefte
qu'il soit impossible de lutter a deux sur le méme
écran, nous attendons enfin la sortie de Crazy Shot
(toutes machines). un programme qui vous invite
3 tous les stands de tir d'une féte foraine et de Pow
sur Amiga. En espérant que les nombreux program-
mes prévis par Loriciels vont suivre... Bonne

chasse ! Olivier Hautefeuille
Type tir sur cible mouvante
Intérét 17
Graphisme * K & k&
Animation * % Kk
Bruitages * kK
Prix logiciel + phaser: environ 400 F

Chess Master 2100

PC

Alliant une représentation 3D superbe et surtout trés claire,
des options variées dont certaines inédites et un niveau de jeu
particuliérement agressif, cette nouvelle version

de Chess Master se place parmi les plus grandes.

The Software Toolworks. Réalisation : Michael E. Duffy, Jon Mandel,

Norman Worthington.

Cette nouvelle version de Chess Master a subi une
révision en profondeur portant tant sur les options
que sur le niveau de jeu lui-méme. Le jeu tourne
sur tout PC équipé de 512 Ko de RAM mais une
mémoire plus étendue est indispensable pour avoir
acces aux commentaires parlés qui ponctuent cha-
que coup. De trés nombreuses cartes graphiques

sont supportées : CGA, EGA, VGA, MCGA, Her-
cules et méme Tandy. L’échiquier est présenté au
choix en deux ou frois dimensions,. avec rappel
sventuel des coordonnées. En EGA, le mode 3D
est 'une clarté irréprochable, les piéces se détachant
parfaiternent les unes des autres quelle que soit la
position. De plus, il est possible de faire pivoter le

Tositions Seen:
Scare: 9,80 Be
Best

Hase, Hene, Moz

Vue en 2D avec toute les options.

On peut revoir un coup.
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plateau de jeu pour jouer avec les noirs en bas ou
pour observer le jeu latéralement. Les pieces type
Staunton sont bien dessinées et rien ne vous empe-
che d’en créer d'autres sous Deltixe Paint. Le pro-

gramme pratique bien évidemment toutes les regles ;

d’échecs, peut jouer contre lui-méme ou servir
d'arbitre entre deux adversaires humains (contrdle
de la validité des coups). Lenregistrernent des depla-
cements s'effectue au choix au clavier par entrée des
coordonnées de départ et d'arrivée, au joystick ou
mieux encore a la souris. De frés nombreuses
options completent Je jeu de base. Ainsi les débu-
tants disposent d’un mode professeur ot le pro-
gramue leur fournira une aide souvent judicieuse.
Deux autres options intéresseront les débutants:
Legal leur permetira de connaitre tous les déplace-
ments autorisés d'une piéce, tandis que Threatened
rappellera les pigces en prise (bien utile pour éviter
de perdre bétement une piece importante non pro-
tégée). Toujours pour les débutants, le programme
propose différentes solutions pouvant d'ailleurs étre
combinées pour abaisser le niveau de jeu : annula-
tion de la bibliothdque d’ouverture ou de la réflexion
du programmie pendant votre analyse, et style cof-
feehouse ot le programme est loin de jouer le meil

Korchaoi
00:00:90
11, dl-od
14, ¢1-41

Chess Master 2100 : une version offrant de

Polugasvsky
20:90:00
13, h-hé
14, ai-cd

¢

= e

Une belle ouverture en 2D.

leur coup qu'il a trouvé. Enfin, le mode Pratique
d'ouvertures leur sera fort utile pour apprendre de
maniére plus agréable et surtout plus visuelle cette
phase capitale des échecs. La reprise des coups
jouss peut se faire sans limitation jusqu’au début de
la partie. A l'inverse, il est possible de rejouer des
coups repris ou de faire rejouer une partie automa-
tiquement au rythme désiré (option bien utile pour
admirer les parties célebres fournies sur la disquette).
Le programme offre une visualisation compléte de
sa ligne de réflexion, avec le nombre de positions
examinées, la profondeur atteinte, la ligne en cours
d'étude ainsi que la meilleure ligne trouvée jusqu’a
présent, sans oublier une évaluation claire en mode
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décimal, un point correspondant & un pion. Les hor-
loges informent du temps écoulé pour chaque camp.
Les plus avancés pourront choisir le jeu en aveu-
gle, l'interdiction de déplacer une piéce autre que
celle touchée en premier (régle réelle des tournois)
et le style est ofl le programme ne jouera que le meil-
leur coup trouvé. Différents accompagnements
sonores sont offerts, depuis le simple «bip » ponc-
tuant les coups jusqu’aux commentaires parlés, en
passant par d’agréables musiques. Le programme
propose encore une innovation de taille. Il se charge
d'évaluer votre ELO (systéme de classification offi-
ciel) en fonction de vos résultats a différents niveaux.
Cette évaluation est, bien sir, approximative mais
se révele assez juste. Avec une imprimante en ligne,
on peut obtenir, sur papier, sa position ou tous les
coups joués. Chess Master 2100 offre un trés large
éventail de niveaux de jeu: temps de réponse
moyen par coup, temps maximum pour jouer un
certain nombre de coups (mode tournoi classique},
spécification de la profondeur de recherche requise,
temps total pour la partie, temps égal oti le pro-
gramme calque son temps de réflexion sur le vétre
et enfin temps infini pour les problemes. Chaque
méthode propose des choix étendus. Les problé-
mistes disposent encore de la création d’'une posi-
tion (avec contréle de la validité) et d'un mode Réso-
lution de mats. Qu'en est-il du niveau de jeu lui-
méme ? Eh bien, il a été fortement amélioré par rap-
port & I'ancienne version. La bibliothéque d'ouver-
tures est riche désormais de plus de
150 000 positions avec des ouvertures modernes

“et des lignes s'étendant suffisamment loin pour évi-

ter de mettre le programme en situation critique en
sortie de bibliotheque. En milieu de partie, le pro-
gramme se montre encore plus agressif et est capa-
ble de combinaisons variées et redoutables. De plus,
Paspect stratégique, souvent délaissé dans les pro-
grammes d’échecs, a été revu et le programme ne
se laisse plus amener si facilement dans une mau-
vaise position. Les finales ont subi aussi une amé-
lioration importante. Chess Master 2100 pratique

& tous les joueurs, du débutant au maitre.

sans probleme la régle du carré et de l'opposition
et connait toutes les figures de mat. En conclusion,
cette nouvelle mouture de Chess Master se place
au niveau des plus grandes, tant par ses graphis-
mes 3D superbes et trés clairs, que par ses options
d'une grande richesse, ou son niveau de jeu (notice
en frangais, disquettes). Jacques Harbonn

Type échecs
Intérét 18
Graphisme * % % % Kk ok
Animation * Kk &
Bruitages * % %k Kk
Prix C
MACINTOSH

Simulation originale, Sim City vous
propose de gérer une ville
comme maire et urbaniste. Dur
mandat ! Un excellent exercice pour
devenir le maftre du monde...

Maxis. Conception: Will Wright.
La grande famille des simulations s’ouvre & un nou-

veau genre : 'élaboration d'une cité moderne. Sim
City vous propose de devenir le maire ou furbaniste
d'une ville. Le programme vous laisse le choix de
construire votre propre ville sur un terrain de votre
choix ou utiliser un des scénarios catastrophe du jeu.
Dans le dernier cas, Sim City vous propose de gérer
une ville qui subit ou va subir une catastrophe telle
qu'un tremblement de terre, un raz-de-marée ou
I'attaque d'un gigantesque monstre ! Vous disposez
d'un temps limité pour résoudre le probléme de la
ville. En cas de réussite, la clé de la cité vous est
attribuée sinon c'est le banissement! Nous vous
recommandons de gérer, dans un premier temps
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Phase de création de site.

une ville de votre création. L'objectif : convaincre
les Sims, les habitants de cet univers, de venir s’y
installer. Pour ce faire, votre ville doit offrir suffisam-
ment de zones résidentielles, industrielles et com-
merciales. En cas de réussite, votre ville grandit
jusqu’a devenir une mégapolis. Selon le niveau de
difficulté, le joueur dispose d'un capital allant de
5000 $a 20 000 $. Premisre phase : le choix d'un
site favorable & linstallation de et I'expansion d’une
ville. Deuxidme phase : placer les zones indispen-
sables & la viabilité de la cité. Commencez par les
sones résidentielles puis les zones commerciales et
industrielles. Placez les zones industrielles a distance
respectable des zones résidentielles (pour éviter que
les habitants ne souffrent de la pollution ).

Dans tous les cas, I'établissement d'un générateur
d'électricité reste la grande priorité. Ajustez ensuite
vos taxes au taux désiré. Il ne faut surtout pas
effrayer les Sims avec des imp6ts trop élevés. Atten-
dez quelques minutes (Téquivalent de quelques mois
pour les Sims), vous verrez les immeubles apparai-
tre dans le village. Tous les ans un panneau affiche
le bilan de vos actions. Augmentez les taxes si les
rentrées d’argent sont insuffisantes. Des incendies
trop fréquents ? Augmentez le nombre de stations
de pompiers. Chaque année, les Sims réclament
toujours plus et protestent contre le chémage, la pol-
lution, les impéts, etc. Vous avez tous les moyens
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Les parties résidentielles sont sous-utilisées.

Scénario catastrophe : San Francisco.

Le danger des réactions en chaine.
Sim City! Dans la réalisation d'un tel produit, on
ne s'attend généralement pas & un exploit techni-
que mais plutét & un systéme de jeu clair et convi-
vial. La régle se confirme une fois de plus. Il suffit
de cliquer (avec votre souris) sur des icones. Les
bruitages digitalisés sont trés agréables. Voila donc
un superbe logiciel de stratégie/ simulation pour vos
nuits blanches! Bientét disponible sur Amiga.
Dany Boolauck

Type stratégie/simulation
Intérét 17
Graphisme % % Kk
Animation 2 * k Kk
Bruitages * H &k
Prix C







bébé, est enlevé par d’inquiétants personnages, les
Mages de la Béte. Iis le séquestrent dans leur tem-
ple, nommé Necropolis. L3, il est accepté par les

‘Mages des ténébres, guerriers-prétres de la Béte.

Pendant des années, d’éiranges potions et autres
décoctions lui sont administrés. L'enfant grandit...
mais il n'est plus un homme quand il arrive a
maturité, Le fraitement qu'il a subi ['a transformé en
un monstre-guerrier, doué d'une extraordinaire puis-
sance physigue. Il devient Pesclave des Mages. Or,
un jour, il découvre la vérité, son passé, sa muta-
tion. Fou de rage, il décide de se venger de ses mai-
tres! Vous avez pour objectif de traverser des régions

sgiciel marche sur les plates-bandes des jeux d'arcade :
décor de réve, des couleurs dignes de I'Eden, et
une musique superbe. Autant d’atouts pour oublier la stratégie
simpliste. Un jeu craquant pour les fans du joystick. e ]
Psygnosis. Conception et programmation : Reflections ; musique : David Whittaker.

' I’histoire du héros de Shadow of the Beast com-
'mence par une fragédie. Un enfant, presque un

hostiles afin de parvenir au repaire de l'ennemi a
combattre... qui sait ? La Béte elle-méme peut-éire.
Votre personnage peut sauter, donner des coups
de pieds et de poings. Il peut également se baisser.
Peu résistant, votre héros meurt s'il est touché plus
de douze fois en combat. Fort heureusement, des
potions de force, placées aux bons endroits vous per-
mettent de vous refaire une santé. Et vous en aurez
besoin, une grande variété de monstres et des pie-
ges sont I pour égayer votre petite promenade | En
outre, Vous avez tout intérét a récupérer les objets
‘tels que des clés, torches ou armes que vous décou-
vrez. Sans ces derniéres, vous n'avez aucune chance
de survivre. Le jeu ne comporte pas véritablement
de niveaux. Votre personnage évolue dans un

| ques, voire banales. Seulement voila, il sagit d

de la mémoire et du doigte: upE
Shadow of the Beast est un jeu d’arcade/aventure
'dont le theme et le systéme de jeu sont tres classi-

produit Psygnosis. Chacun sait que les concepteurs
de cefte société britannique aiment se. surpasser.
1ls espéraient nous surprendre, on le serait a moins!
The Shadow of the Beast est un exploit technique,
un défi qui veut dire : « Voila ce que nous savons
faire's. Les treize niveaux de scrolling différentiel
sont d’une étonnante fluidité. Les graphismes sont
déments (128 couleurs a 'écran !). La taille des spri-
tes n'ont rien 3 envier & ceux des bornes d’arcade.
Les fonds musicaux de David Whittaler sont super-
bes. Reste l'intérét de jeu qui fait les frais'de ces
exploits techniques. Une stratégie des plus simplis-
tes suffit pour passer les divers obstacles, Cela dit,

Avez P'ceil sur les monstres de Beast |
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128 couleurs d I'écran et 13 niveaux de scrolling différentiel : du travail d’artiste.

Exploration d'une caverne mystérieuse.

la diversité des situations compense largementle man-
que d'agressivité des monstres. Et puis, The Shadow
of the Beast est un beau, trés beau jeu. En définitive,
on prend un réel plaisir a « dégommer » tout ce qui
bouge rien que pour voir les graphismes de la sé-
quence suivante. Naturellement, la durée devied'un
tel soft n'est pas trés grande. Exclusivement recom-
mandé aux amateurs du genre. Dany Boolauck

Type arcade/aventure
Intérét 17
Animation * % %k ok Kk k
Graphisme % % &k Kk kK
Bruitage % %k Kk ok
Prix (&)
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sole: Sega daspnsent 233 du troisie g € :
. grande série. Tous le ep:&odes de cette saga sont.
' réussis et, a chaque nouveati programme, le jeu

gagne en ptofondeur Coniralrement aux program— i

mes précédents, Wonder Boy HI nlest pas une con-
version d'un jeu dlarcade, mais une création origi-
nale, réalisée specialement pour la console.

' L’aventure commence alors que Wonder Boy
senfonce dans les souterrains d'un chateau, a la

recherche d'un redoutable dragon. Aprés s'étre

débarrassé de quelques gardiens, il entre enfin dans -

la tanidre du monstre et le combat s'engage. Le dra-
gon est tin redoutable adversaire, qui crache des
boules de feu dans votre direction. Vous devez sau-
ter, au moment précis otl il s'approche, afin de le

. ses pour en finir avec lm Heureuséme e votre
- niveau d’ énergie est.au plus haut. Cette. scéne qui
- pourrait étre la fin d'une aventure n'en est que le
(début, Alors que vous ramassez quelques piéces

d'or, durement’ gagnées ‘une boule de feu vous
frappe de plein fouet et vous voila transformé en
dragon. Le seul moyen de conjurer le sortilege du

‘dragon consiste a refrouver une epée magique. [l

ne vous reste plus qu'd quitter le chateau, qui

| gécroule autour de vous, afin de partir a la recher-
_che de cette fametise épée.

Devenu dragon, vous crachez du feu pour vous
débarrasser de vos adversaires. Votre quéte vous
ménera jusqu’a des villages, des tours, des caver-
nes et méme au fond des mers. :

bles que si yous étes en possessmn dune cief
Wonder Boy Il bénéficie dlune réalisation de qua-

lité et Pintérét de jeu ne faiblit pas un seul instant,

.8,3
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Wonder Bov, trans_{ormé en dragon, @ la recherche de son identité.

Au fond des mers.

gréce & une parfaite jouabilité et & une grande variété
de décors. Clest un jeu d'une grande richesse, qui
vous réserve bien des surprises et vous ne vous en
lasserez pas rapidement. De plus, un systeme de
codes vous permet de reprendre le jeu, sans avoir
3 tout recommencer depuis le début. A coté de ses
grands jeux d’action pure, Sega s'ouvre, avec stc-
c&s, & des programmes plus ambitieux. Indispen-

sable. Alain Huyghues-Lacour
Intérét 17
Graphisme * ¥k kk
Animation Ik k ok k
Bruitages * H % & Kk
Prix c







ROLLUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.

B Ancient Art Of War
Af Sea

Macintosh,

disquette Broderbund
Digne successeur de Aneien Art of War, ce
soft ne sacrifie pas la réalisation & la stra-
légie. Beaux graphismes, animations amu-
santes et bande son respectable (musigue

et voix digitalisées). On a du mal a réaliser
qu'il s'agit bien d'un wargame !
Cette fois-ci, c’est sur mer gue se dérouie
la bataille. Dirigeant une flotte, vous devez
détruire tous les porte-drapeaux ennemis
ou voler une couronne dans leur port d'atta-
che. Le tout en temps réel et entierement
a la souris. Fonds, vent, poursuites et abor-
dages sont bien sdr les ingrédients de la
stratégie. Le programme vous offre douze
scénarios, six adversaires et un editeur de
parties. Bref, de quoi occuper durablement
les amateurs. Un excellent programme guli
devrait méme séduire les réfractaires (dis-
quette double-face; notice en anglais.
Attendu sur ST et Amiga).

QOlivier Scamps

Type warg
Intérét 17
Graphi: 7 ok ok ok
Animation * k%
Bruitages *x %k Kk ok
Prix E
]
B Tennis Ace

Console Sega, cartouche Sega
L'aspect de cette nouvelle simulation de
tennis sur Sega fait penser a Passing Shot.

Aprés un gros plan sur le joueur qui est au
service, le terrain est vu de dessus, lors des
échanges. Ce programme, fort bien congu,
présente une incroyable quantité d’options.
|| existait déja un tennis sur cette console,
mais Tennis Ace est autrement plus perfor-
mant. Le mode de contrble des joueurs est
trés simple, le jeu est rapide, |'animation
précise et la bande sonore plaisante. De
plus, il est également possible de jouer a
deux, I'un contre I'autre ou en double. On
s'éclate dés les premiers échanges, c'est
autre chose que Passing Shot.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe  simulation de tennis
Intérét 16
Graphi % 4k ko
Animation * kK ok ok
Bruitages * % ok K
Prix ! 5

B Waichout

Amiga, disquette MBC

Watchout se situe a mi-chemin entre
Skweek et Gauntlet. Votre personnage va
découvrir un trés vaste terrain de jeu (laby-
rinthe en wvue aérienne), collecter des
bonus, des armes, éviter de trés nombreux
ennemis...

Ce jeu privilégie la stratégie plutdt gue
I'action et mise a fond sur la frés juste
coordination de I'emploi des armes offen-
sives et moyens de défense. Impossible
de vaincre au premier essai. C'est en
recommencant sans cesse que le pas-
sionné d'action/stratégie avancera toujours
plus loin. La stratégie et la complexité de
Watchout m’ont vraiment séduit. Dommage
gue les décors de ce logociel ne soient pas
plus léchés. On aurait apprécié un labyrin-
the plus élaboré et des couleurs moins « pri-

‘maires ». Un coup de chapeau enfin pour

I'environnement sonore, gui est simple mais
trés «ambiance». A voir.
Olivier Hautefeuille

Tupe action/stratégie
Intérét 15
Graphisme * *
Animation * % k%
Bruitages * %k & K
Prix B

W The Games

Summer Edition
ST, Epyx

Le troisieme volet de la série Summer
Games, vous propose huit epreuves olym-
pigues. Certaines sont vraiment nouvelles,
tandis que d'autres sont des reprises, trai-
tées differemment

Comme il semble loin le temps ol |a sortie
d’un nouveau games d'Epyx était un grand
événement | Nous en sommes au sixieme
épisode de |a série et il est difficile de con-
server le méme enthousiasme. Certaines
épreuves exigent une grande précision, tan-
dis que d'autres, comme les barres asyme-
triques, se déroulent sans effort. Cela dit,
la qualité Epyx est toujours au rendez-vous
et les amateurs du genre seront ravis.
D’autant plus que les deux précédents
Summer Games ne sont pas disponibles sur

16 bits Alain Huyghues-Lacour
Type. multiépreuve
Intérét 14
Graphisme +* % ok
Animation * % kK Kk
Bruitages * J %k
Prix C
i d
M Carrier Command___

CPC, disquette Rainbird

Le Tilt d'or 1988 du logiciel le plus original
fait une rentrée remarquée dans le monde
des 8 bits. Carrier Command garde globa-
lement sur CPC le méme scénario gue les
versions précédentes (ST, Amiga). Le théa-
tre d'opération est toujours situe en I'an

Le signe Bl indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hit d'un précédent numéro.



o

2166. Vous étes en conflit avec une puis-
sance ennemie pour le contréle d'un
ensemble d'lle.
D'un point de vue technique, ce logiciel par-
vient a exploiter au mieux les capacités limi-
tées du CPC. Les graphismes utilisent des
" techniques de 3D «fil de fer », (les versions
16 bits étaient en 3D surfaces pleines). Les
animations sont agréablement fluides. A
noter cependant gque certaines commandes
et séquences d’'animations des deux autres
versions ont été supprimées dans la version
CPC, le programme n'en est pas moins
superbe et séduira tous les amateurs.

Eric Caberia
Type stratégie
Intérét 15
Graphisme * % % ko
Animation * % %k ok
Bruitages ¥k ok ok
Prix B

Gridiron !

ST, disquette

Bethesda Softworks

Gridiron ! est une simulation de football
américain, qui privilégie les aspects straté-
glques de ce sport. |l est possible de jouer

II!III 1

a deux et vous disposez d'un grand choix
de tactiques différentes. De plus, on peut
parfaitement modifier cetie tactiqgue en
cours de la partie.
Cette simulation est trés compléte, mais
ses auteurs n'ont visiblement pas fait beau-
coup d'efforts de présentation. Le terrain
est vu de dessus et les joueurs sont repre-
sentés par des cercles de couleur, ce qui
n’est guére stimulant. De plus, la notice (en
anglais) est assez complexe. Ce n'est pas
le programme idéal pour s'initier & ce sport.
Le TV Sports Football de Cinemaware est
autrement plus séduisant.

Alain Huyghues-Lacour

Type simulation sportive
Intérét

Graphisme *
Animation * &
Bruitages * *
Prix C

Blood Money

ST, disquette Psygnosis

Ce shoot-them-up pouvant se jouer & deux
a déja été présenté en version Amiga dans
le Tilt n° 67. Les créateurs ont reussi un

excellent équilibre entre action et strategie.
Il est capital de récupérer de |'argent pour
ameéliorer votre équipement car, avec celui
dont vous disposez au depart, vous aurez
du mal a aller bien loin. 1l est tout de meme
recommandé de viser juste pour faire face
aux ennemis varies.

La version ST difiére sur plusieurs points.
Tout d’abord elle ne fonctionne gu'avec les
nouvelles ROM. Ensuite, si l'animation reste
toujours aussi fluide, elle est nettement plus
lente. Du coup, le jeu en solitaire devient
nettement plus accessible gue dans |a ver-
sion Amiga mais le jeu a deux risque d'étre
un peu trop facule Les aranhlsmeq reqtent

superbes et I'accompagnement sonore de

qualite. Jacques Harbonn
Type hoot-them-up
Intérét 17
Graphisme * K ok k ok
Animation + 4k K
Bruitages % Kk ok ok
Prix L&

W Turbo

Amiga, disquette Micro illusions
Turbo est une course de voitures que I'on
peut jouer a deux. Vous devez détruire les
autres véhicules, en utilisant les armes que
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Vous ramassez en cours de route, mais pre-
nez garde a ne pas écraser les pietons lors
de la traversée de la ville.
Turbo ne brille ni par son originalite, ni par
la qualité de sa réalisation. Une partie a
deux joueurs peut présenter quelque inté-
rét, mais si vous étes seul, vous risquez de
vous endormir au volant.

Alain Huyghues-Lacour

Intérét 8
Graphisme * * K
Animation * % k% Kk
Bruitages * %k
Prix C

B Mr Heli

Amiga, disquette Firebird

Dans cette conversion d’'un jeu d'arcade
d'lrem, vous contrélez un hélicoptere. |l faut
progresser dans un labyrinthe gqui défile en
scrolling multidirectionnel, en affrontant des
hordes d'aliens. Vous devez ramasser des
cristaux, qui vous permettent d'acheter des
armes supplémentaires.

Derrigre le joli graphisme de Mr Heli, se
cache un shoot-them-up difficile. L'idée de
détruire les blocs, pour se procurer des cris-
taux, est intéressante. Mais la seule veéri-
table innovation de ce jeu repose sur son

graphisme. C'est un programme agréable,

mais si vous n'en achetez gu'un ce mois-

cl, mieux vaut craguer pour Xenon 2.
Alain Huyghues-Lacour

Type Shoot-them-up
Intérét 15
Graphisme * & Kk kK
Animation * & % %k Kk
Bruitages % % ok ok
Prix

BH.A.TE.

ST, disquette Gremlin

H.A.T.E. est un remake de Zaxxon, le céle-
bre shoot-them-up de Sega. La principale
innovation de ce programme est que vous
pilotez un vaisseau spatial ou un tank, selon
les niveaux. Autre aspect original, si vous
ne disposez gue d'une seule vie, vous récu-
pérez en chemin des objets qui correspon-
dent a4 une vie supplémentaire.

Ce n’est pas une mauvaise idée de s’inspi-
rer de ce grand classigue et je connais plus
d'un joueur gui seraient heureux de retrou-
ver un bon programme de ce type sur
16 bits. Malheureusement le jeu n'est pas
trés réussi. Le bon vieux Zaxxon de |la con-
sole Coleco et le Super Zaxxon du C 64,
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étaient autrement plus excitants gue ce
pauvre remake. La réalisation est assez’
médiocre, ce gqui n'arrange rien.

Alain Huyghues-Lacour

Type shoot-them-up
Intérét

Graphi: % % %k k
Animation 7 e Ak
Bruitages * % Kk
Prix (8]

Ei Xenon 2

Amiga, disquette Image Works

Xenon 2 est un shoot-them-up a scrolling
vertical, dans lequel vous pouvez acheter
(ou vendre) des armes impressionnantes.
Vous voyagez a travers le temps, dans cing
niveaux construits autour d'un theme cen-
tral. En dépit de quelgues trouvailles, ce
programme assez classigue vaut surtout
par |'extraordinaire qualité de sa realisation.
Les Bitmap Brothers n’ont pas fait les cho-
ses a moitié. C'est un miracle, ils ont trans-
formé mon Amiga en une machine
d'arcade. Aucun amateur de shoot-them-
up, ou de belles réalisations, ne pourra igno-
rer ce chef-d’'ceuvre (notice en frangais).

Alain Huyghues-Lacour

Type Shoot-them-up
Intérét 18
Graphisme * Kk k ok k K
Animation Fr % J 4 ko
Bruitages F ok Hok ok Kk
Prix

EStormlord

Amiga, disquette Hewson

Dans ce jeu d'arcade/aventure, fortement
inspiré d’heroic fantasy, Stormlord parcourt
différentes régions & la recherche des fees
emprisonnées par une reine demoniague.
Vous devez déjouer de nombreux pigges,
affronter toute sorte de créatures et utili-
ser 4 bon escient des objets disséminés
dans le paysage. De plus, la version 16 bits
apporte une trés belle scéne: au lieu de
sauter, vous étes emporté dans les airs par
un aigle. Impressionnant.

C’est un jeu difficile, mais fort intéressant.
Si l'utilisation des objets ne pose pas trop
de problémes, il n'en va pas de méme pour
la partie action. Vos adversaires sont trés
rapides et seuls des réflexes & toute
épreuve vous permettront de vous tirer
d'affaire. Certains joueurs pourraient étre

Ty RN XxT¥ ey enivs

rebutés par la difficulté de I'action, mais la
beauté de |a réalisation est trés stimulante.
Alain Huyghues-Lacour

Type arcade/aventure
Intérét 16
Graphisme Kk *k ok Kk
Animation__~ * Kk ok ok
Bruitages * % dook ok
Prix C

WPaperBoy
Atari ST, disquette Elite

Vous devez livrer des journaux aux com-
mandes de votre bicross en prenant garde

de ne pas mettre pied a terre. Paper Boy
est un bien étrange programme. |l aura, en
effet, fallu plus de quatre ans pour gu'il soit
adapté sur ST et Amiga. La version ST du
programme bénéficie de graphismes agréa-
bles et colorés. Toutes les spécificités du
jeu d'origine se retrouvent dans cette adap-
tation (chiens fous, ouvriers usant de mar-
teaux pigueurs). Les animations sont rapi-
des et les bruitages corrects. Les annees
ont néanmoins fait leur travail d'usure puis-
gue le programme est guelgue peu désuet

et naif. Eric Caberia
Type action
Intérét - 11
Graphisme ok ok ok
Animation _ _kok ok ok ok
Bruitages 4 %k Kk
Prix C

W lkari Warriors
Console Nintendo,
cartouche SNK

Vous affrontez des armées entieres pour
tenter de libérer un général fait prisonnier
par I'ennemi. Cette conversion.d'arcade de
SNK peut se jouer a deux.

Ce programme déja ancien est un classi-

que de la console Nintendo. Le graphisme
a guelque peu vieilli, mais |'action reste pas-
sionnante. Ce jeu rapide et difficile gagne
a étre joué a deux. Pour tenir compte du
style propre a cette console, SNK a ajoute
des salles secrétes et guelgues bonus
cachés, gui ne figuraient pas dans le jeu
d’arcade (notice en francais).

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 13
Graphisme * % &
Animation * Kk ok K Kk
Bruitages L& & &
Prix D

L e e

B Psycho-Fox
Console Sega, cartouche Sega
Psycho-Fox est un jeu de plates-formes trés
amusant, qui s'inscrit dans la lignée de
Super Mario Bros II. Vous dirigez un renard,
qui peut se changer en hippopotame, en
tigre ou en singe. |l faut explorer vingt et
un mondes, peuplés de dréles de créatures,
en ramassant de nombreux bonus.

La console Sega est surfout orientée vers
|'arcade et il luimanguait des jeux de ce type.
Psycho-Fox est un programme trés riche,
dont le graphisme estdigne d’undessin ani-
mé. Le jeu dispose d'un scrolling multidirec-
tionnel qui donne au personnage une grande
liberté d’action. A cela s’ajoutent de nom-
breux gags notamment guand le renard
frappe ses adversaires. Vous ne viendrez
pas rapidement 4 bout de tous ces mondes,
d’autant plus que chacun vous offre le choix
entre plusieurs itinéraires. Une réussite (no-
tice en francais). Alain Huyghues-Lacour
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Type action
Intérét 15
Graphisme % %k ok k
Animation * % &k k
Bruitages * ok ok Kk
Prix




ELECTRONIC ARTS*

Ferrari

FERRARI FORMULA ONE

— La course de Formule 1au grand complet.
“Le réalisme est vraiment saisissant, la conduite
esttrés technique. Vos adversaires sont des stars
du circuit. On se croirait vraiment premier pilote
chez Ferrari! Toutes les parties réglages ajovitent
une dimension supplémentaire au jeu, qui
slinscrit dans Ia lignée des grandes simulations
Génération 4.

Disponible maintenant sur ST, Amiga et
PC(5.25&3.5).

Bientdt, sortie des versions Commodore 64,
Spectrum et Amstrad cassette et disquette.

Contactez votre revendeur le plus proche ou
ELECTRONIC ARTS, THE LANGLEY BUSINESS
CENTRE, 11-49 STATION RD,

LANGLEY, BERKS SL3 8YN, ANGLETERRE
(Tél: 19 44 753 46 465)

Photos d'écran ST et PC. Les autres versions peuvent différer.
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B Alpha Mission

Console Nintendo,
cartouche SNK

Ce shoot-them-up a scrolling vertical est la
conversion d’un jeu d'arcade de SNK. Vous
affrontez des hordes d'aliens et vous
ramassez des bonus, qui vous permettent
d’acquerir des armes supplementaires.

Les shool-them-up sont trés rares sur cette
console, 'arrivée de ce programme signe
par I'un des grands noms de |'arcade est
donc un evenement. Enfer et damnation, ce
n'est gu'un shoot-them-up de serie B! Il
est |aid, il est lent, enfin il est nul. Oubliez-
le et faites donc une bonne partie de Gra-
dius, c'est vraiment autre chose (notice en

francais). Alain Huyghues-Lacour
Type shoot-them-up
Intérét 5
Graphisme * k&
Animation X &k ok
Bruitages * kK
Prix D

EiStrider

CPC, disquette Capcom

=
!
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Armeé d'une.epee laser, un guerrier athléti-
gue se lance a I'assaut d'un pays d’'Europe
de |'Est, afin de renverser le tyran gui régne
par la terreur. Toute vraissemblance avec
des faits réels serait évidemment fortuite,
comme on dit.

Strider est un grand jeu d'arcade et il faut
bien reconnaitre que la version CPC est trés
réussie. Le graphisme est excellent, en
depit d'un mangue de variete dans les cou-
leurs, et le scrolling multidirectionnel est
surprenant. Quelgues scénes ont disparu et
il n’est pas possible de faire des glissades
avant, mais le jeu reste le méme, pour
I'essentiel notamment les sauts périlleux de

Strider, qui sont vraiment trés spectacu-
laire. Aucun fan d'arcade ne pourrait résis-
ter a un tel programme (notice en francais).

Alain Huyghues-Lacour

Type arcade
Intérét 18
Graphisme 4 dode Aok
Animation * %ok &k ok
Bruitages bt &
Prix B

M Future Sporf -

ST, disquette Actual screenshot

Armée d'une sorte d’'arbaléte, vous devez
traverser un labyrinthe truffé de pigges et
peuplé de créatures agressives.
Malgré son titre, ce programme ressemble
plus a un shoot-them-up gu'a une simula-
tion sportive. Les pieges sont toujours a la
méme place et la plupart de vos agresseurs
sont également previsibles. Seul ['un
d’entre eux apparait sur |'écran de fagon
aléatoire. Il faut mémoriser tout cela, car
vous aurez du mal a survivre en ne comp-
tant que sur vos réflexes. Les premiéres
parties sont assez frustrantes, mais si on
passe ce cap difficile, on se laisse vite
prendre au jeu.

Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 13
Graphisme * % ko
Animation * % % %k %
Bruitages % % %
Prix C

M Virus

PC tous écrans,

disquette Firebird

Comment résister a la notoriété de ce soft
célébre pour son animation 3D galopante !
Anciennement Zarch sur Archimedes, puis
Virus sur ST et Amiga (Tilt n® 57 et 61), ce
programme vous place aux commandes
d'un engin bien difficile a piloter. A la sou-
ris, au joystick ou au clavier, vous pressez
le turbo pour prendre de I'altitude et pen-
chez I'appareil en avant/arriere ou gau-
cheldroite pour virer... Je n’ai jamais vu une
animation aussi rapide et souple sur PC |
Le décor, relief et végétation d’une planéte
futuriste, coule sous vos yeux ébahis. Le
pied | Bien s0r, toute la stratégie de Virus
se résume a ce pilotage délicat et le tir &
gogo sur des ennemis qui surgissent sur

A RN T

I'écran du radar. J'en connais qui vont se
lasser... Pourtant. voici un logiciel que je
vous conseille vivement, d'abord parce gu’il
m’a passionngé, ensuite parce qu'’il est trop
rare de voir une bonne animation sur PC.
Ne laissez pas passer I'occase |

Olivier hautefeuille

Type combat 3D
Intérét 16
Graphisme * % % %% (EGA ou +)
Animation * % &k k&
Bruitages *
Prix B

B Hoyle

PC tous écrans,

disquette Sierra On Line

Sierra nous offre ici un multiépreuves qui
regroupe six jeux de cartes, rami, jeu de
solitaire, huit américain, etc. Vous choisis-
sez vos adversaires selon leur niveau de dif-
ficulté et la partie commence. Le jeu est
manié a la souris. |l est quasi impossible de
faire une fausse manocsuvre sans que vos
coeéquipiers vous expliguent la voie (ou voix)
a suivre. Le soft vous offre, de plus, les
régles de chague jeu en menu déroulant.

- §
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Graphismes trés clairs, animation des per-
sonnages (sourire, dégolt, etc.) et bruitage
musical varié (le soft accepte toutes les car-
tes sonores PC). Hoyle estunbon « petit » pro-
gramme, captivant sil'on aime le genre. Seul
défaut, si vous polvez jouer contre les célé-
brités de Sierra telles Larry, héros de Leisure
SuitLarry, ilestimpossible de combattre un
humain. Dommage. Olivier Hautefeuille

LubaereivERARisdeiielbiaias

Type réflexion, jeux de cartes
Intérét 13

Graphisme % % % x (EGA)
Animation +
Bruitages * Kk k
Prix

83
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LE PLUS GRAND FILM INSPIRE LE PLUS
GRAND JEU MICRO. Aucune dépense n'a été
épargnée pour produire ce jeu tiré du film! Les

ks programmeurs ont méme été & New York pour
se plonger dans I'atmosphére du film. Désor-
N’iqis, vous pouvez revivre I'histoire et 'amb-

iance ... les exploits du héros capé et du

diabolique JOKER™. “BATMAN™

c'est d’‘abord une B.D., un

film magique, un jeu
passionnant!”

COMICS USA.

AMSTRAD COMMODORE

TM & ¢ 1964 DC_?C‘:mics Inc.




M Passing Shof _

ST, disquette Image Works

Cette conversion d'un jeu d'arcade de Sega
est une simulation de tennis assez particu-
liere. Le service est représenté en 3D et,
lors des échanges, le terrain est vu de des-
sus. Cest vraiment une dréle d’'idée de ne
representer qu'une partie du terrain, qui
defile en scrolling. De plus, cela fausse le
jeu. Si vous ne montez pas constamment
au filet, votre joueur n'apparait sur I'écran
gue lorsque la balle arrive sur lui, ce qui
vous laisse bien peu de temps pour vous
positionner. Enfin seul le jeu en double est
possible. Assez decevant | (notice en fran-

cais) Alain Huyghues-Lacour
Tvpe arcade
Intérét = 9
Graphisme * * K &
Animation * %k ok ok
Bruitages ok k
Prix C

Version Amiga

La version Amiga présente des couleurs
plus nuancees et la bande sonore est bien
meilleure que celle de I’Atari, avec des digi-

talisations vocales convaincantes. Mais
helas, le jeu souffre des mémes défauts, qui
sont des problémes de fond, que ceux de

la version ST. AH.-L.
Intérét 9
Graphi * ko k
Animation * ok Kk ok
Bruitages I &k ok ok
Prix (4

Version C 64

La version C 64 présente de bons graphis-
mes et |'animation est sensiblement plus
rapide que sur 16 bits. Mais & quoi bon
acheter ce soft puisqu'il existe déja de meil-

leurs programmes de tennis sur cette

machine. AH.-L.
Intérét 10
Graphisme * &k k ok
Animation % % %k Hok
Bruitages * * % K
Prix B

Version CPC
La version CPC est moins réussie que la
precedenle, en ce qui concerne le gra-

phisme et I'animation. AH-L
Intérét 9
Graphisme _ Kk k ok
Animation * ok Kk k
Bruitages * Kk k Kk
Prix _ B
M Menace

PC, disquette Psygnosis
Le jeu d’arcade gui avait fait les délices des

possesseurs d'Amiga fait une entrée remar-
guée dans le monde austere du PC. La
trame du jeu n'a pas changé, vous devez,
la aussi, detruire un nombre toujours plus
grand d'agresseurs. Les graphismes du
logiciel en mode EGA sont agréablement
colorés. Les animations donnent des résul-
tats satisfaisants en ce qui concerne les

scrollings. A noter cependant gue cette
qualité d’animation peut étre imputee a la
machine utilisée pour le test: un Compag
3865X dont la vitesse d'horloge est de
16 Mhz alors gqu’un PC XT de base tourne

a 4.77 Mhz. Eric Caberia
Type action
Intérét 13
Graphisme %ok k%
Animation * %k ok ok
Bruitages * %k k
Prix C
[
M Twinworld

Amiga, disquette Ubi

Twinworld est un jeu de plates-formes dans
lequel vous devez parcourir vingt-quatre
secteurs truffes de pieges et peuplés de
creatures agressives. En chemin, vous
ramassez des bonus, des munitions et des

objets gui ameéliorent vos performances.
Les bons jeux de plates-formes sont rares
sur 16 bits et celui-ci tombe a point. Il y a
quelques emprunis a Super Mario Bros,
mais c’est loin d'étre désagréable. On
explore de nombreux mondes et on appré-
ciera particulierement les séguences sous-
marines. Avec des jeux comme Skweek ou
Twinworld, les éditeurs frangais semblent
amorcer un retour vers des programmes
simples, mais tres ludigues. On en rede-

mande. Alain Huyghues-Lacour
Type plates-formes
Intérét 15
Graphisme * % %k %k ok
Animation * % &k k%
Bruitages * k& ok
Prix C

L]
M Safari Guns
ST, disquette New Deal
Productions
Vous participez a un safari en Afrique, mais
il n’est pas question de tirer sur ces super-
bes animaux, menacés de disparition. Vous
vous contentez de les photographier. En
revanche, vous pourrez faire des cartons
sur les contrebandiers qui proliferent dans
ces regions (tirer, méme sur des salauds,
est un crime. NDSR).
Le theme de Safari Guns est original et
I'idée est sympathigue. Mais on a bien du
mal a se prendre au jeu. Ce ne sont pas les
bonnes intentions qui sont a |'origine des
meilleurs jeux et il est bien plus amusant »
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Sautez dans cet engin ultra rapide V8 turbo et lancez vous a toute vitesse sur
les circuits les plus extraordinaires. Pour devenir un champion il vous faudra
éviter de sortir de cette piste ot parfois les routes montent et descendent
comme des montagnes russes.

DISPONIBLE SUR
ST

AMIGA

PC

SPECTRUM
COMMODORE 64




ROLUNG SOFTS

de casser de I'alien, que de sauver les espé-
ces menacées. C'est la dure loi du jeu
(notice en francais).

Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intérét 10
Graphisme * & &k ok
Animation * %k &k
Bruitages * % %k Kk
Prix #s C

Version Amiga

La version Amiga est identique a la préce-
dente. Et le chargement est d'une lenteur
qui ne correspond pas a une qualité de réa-
lisation. C'est amusant le temps de quel-

ques parties, mais on risque de s’en lasser

trés rapidement. AH.-L.
Intérét 10
Graphisme & k&
Animation * % K ok
Bruitages * % %k K
Prix C

B Dungeon explorer _

Console NEC, carte Hudson soft
Ce programme, fortement inspiré de Gaunt-
let, vous propose d'explorer quatorze don-
jons peuplés de créatures agressives. || est

possible de jouer a cing simultanément,
avec des personnages dotés de caractéris-
tiques différentes.
Les clones de Gauntlet ne se comptent
plus, mais celui-ci est vraiment le meilleur.
La finesse du graphisme et |a précision de
I'animation contribuent pour beaucoup au
plaisir de jouer. Et puis, il y a quand méme
quelgues innovations : chaque donjon com-
porte plusieurs étages reliés par des esca-
liers et un systéme de codes vous évite de
tout reprendre depuis le début, & chaque
nouvelle partie. Une réussite.

Alain Huyghues-Lacour

Tupe action
Intérét 15
Graphisme * ok k ok
Animation %ok ok ok ok ok
Bruitages * %k kk
Prix D

| Bloo;ly wolf

Console NEC, carte HE System
Dans cette conversion d'un jeu d’arcade de
Data East, vous tenez le réle d'un com-
mando chargé de libérer des prisonniers.
Armé d'un fusil mitrailleur et de quelgues
grenades vous affontez des armées enne-

mies, ainsi que des hélicopteres et des
sous-marins.

Le theme n'est pas trés original et le gra-
phisme est assez moyen, mais la recette
fonctionne. Ca bouge trés vite, les comman-
des sont un modéle de précision et on se
laisse tout de suite prendre au jeu. C'est la
meilleure conversion d'un jeu du type Com-
mando. Bloody Wolf fera cragquer plus d'un
fan d'arcade. Alain Huyghues-Lacour

Tupe arcade
Intérét 16
Graphisme % % ek
Animation L 6 & & &
Bruitages ¥ & & ok ok
Prix E

B Waterloo

Amiga, disquette PSS

Au premier abord, c'est la représentation
graphigue du jeu et son maniement souris
qui séduiront I'amateur de wargame tradi-
tionnel. En 3D, le champ de bataille qui vous
entoure peut étre visionné sous des angles
différents. Mais si la notice traduite en fran-
¢ais facilite la prise en main de ce logiciel,

il faudra de longues heures de préparation
avant de comprendre la stratégie de ce
fameux combat. Bien que trés visuel,
Waterloo s’adresse finalement aux plus
purs amateurs du genre. Seuls ces derniers
tireront profit de la richesse impression-
nante du soft. A voir dans ce dernier cas
seulement. Les néophytes se référeront a
notre dossier consacré aux wargames,
Olivier Hautefeuille

Type wargame
Intérét 14 (pour amateurs)
Graphi bt & &
Animation -
Bruitages -
Prix B

Version Atari ST

Impossible de définir une différence entre
les versions Amiga et ST. Les remargues
sur cette derniére sont les mémes que cel-
les énoncees plus haut: un jeu de qualité
pour les professionnels du wargame.

Intérét 14 (pour amateurs)
Graphisme * %k ok
Animation -
Bruitages -
Prix B

3615 TILT

Il y a toujours
une rubrique Bidouilles
a votre service.
Amiga - Amstrad - Apple -
Atari - Commodore - PC -
Virus - Pixel - Musik.

Posez vos questions
a notre animateur
spécialiste.

24 hi24 h. Mot clé: HELP
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XHAUSTILT!

Voici regroupés tous les jeux
qui n’ont pu trouver place

sous les rubriques hits ou rolling
softs. On y trouve des jeux
moyens, médiocres ou nuls,
mais aussi des compilations

et le splendide Super Ski (PC).

A A S L U

Action /Relexion

% %k ok

Action/Stratégie

e ke

ke

Shoot-them-up

¥ ok ke

A connaitre

E.]eclmm: Arts

% %k
* * *i: e 2l
* * *
JACK NICKLAUS Commodore C 64 ke
Accolade
kk Rk
MONTY ON THE RUN CPC Plates-formes ek kK
KIXX
PERMIS DE TUER Amstrad CPC Action /stratégie +* % &k * % &
Domark
RICK DANGEROUS PC Aclion,—’sh’alegte % #r vk * Hok ok ok
Disquette Firebird
: I | kkkk K
SKATE OR DIE Multi-épreuves % ok ok

dépend du tilre

ﬂ'e Warrior (ﬁmigu)

SUPER SK!

PC CGA, EGA,
VGA

* % % & (VGA)

L& & & &

Microids

(AT et +)

Crystal Castles (i CPCJ

Jack Nicklaus ( 64)

dd
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Les Portes du temps (ST).

14

Vous &tes & la téte des guerriers du terr!ps. votre t&che est su'np]e vous deuez rédulre au néant Baal le demon et ses hordes de shires. ['adaptation sur PC
du |09'|cne| donne de bons résultats en mode EGA. Les animations sont [luldss et les bluﬂagzs acoeptahles o

rayor us ne pouvez franchir. De plus,
réﬁmsn pm‘g'a?:fnn ‘assez ariginal. AHAL

& k& g 12 Beam présente un ag;'eable dosage entre action et réflexion. Il faut reller des généraleurs d énergle en évitant de nombreux adversaires qui ne vous facilitent
pas les choses 27 Iah[eaux de plus en pllis difficlles, pour les arnateurs de casse-] téte Mals les fans d aclion n'y trouveront pas |eur compb?. H.-L
& 7 Vous incarnez un petit ours dont Ia passion est de ramasser des dlamanls dans un labyrinthe en trois dimensions, cecl malgré le grand nombre de créatures

ma]éﬂques quiy rbdent Les graphlsmes du programme sont pauvres en couleurs. Les anlmahons sont médiocres et Ias hrujtages madaptés EiC.

En fa:sant des paris mte]l]gents vous pa.wlendrez rapldement a augmenler vos gains, LE jeu n'est pou.rrant pas trés prenant car vous lenez un réle Eswnhellement

pass:[ lors des courses. Les gra‘phismes et les animations de ce ]oglc:el ne marqueront pas nos mémoires. E.C

Cetle conversion d'un jeu d' arl:ade est un shont -them-up & scmlﬁng verﬂcal des p]us :]asslques Je ne connais pas le programme orlglnal mais je doule que
Al

|es gmph:smes solent aussi simplets On peul jouer A deux mais on peul egalement ne pas y ]ouer du tout, H-L.

acmpmb E C_

& Encom un hockey de plus, me dlrez vous’ Eh bien oui, de plus il n'a rien de partll:uiler .F\ noter :ependant iexcellentz qualllc de la présentation du jeu (un
hockeyeur expédie son pa]et en pleln mllleu de votre écran). Les graph!smes sont peuls et vus de dessus. Les animations sont correctes. E.C;

T - A 5 pe _"""'gessenoiemdans le'déeor |
lil i ST, Amiga, CPC). OH,
* & 15 Uaic: un trés bon golf, classique, mais qui utilise au maximum Ies per{orrnanoﬁ du C 64. Compénﬂon ou entralnement, deux scénarios sur la face B de la
disquette. Jack Nicklaus ne posséde que deux « pems » défauts : les bruitages sont mités et Iappamtlon des écrans est assez lente (8 bits!). O.H

e

Ce logiciel d]spose de
cree

Monty on The Run est un grand classlque des Sbrrs reedrté & prix rédult A mi-i chemm entre jeu de plales forme.s eL d'arcade/; , c'est un prog

dl.{lml]e el prenant Si vous ne le connaissez pa.s n’hésltez pas & Jessayer Mais attention, vous nsquez de passer des heures devant vote écran.  AH-L.

sant exc celle-ci
| convient diignorer. AHAL

k& 10 Apres son hrt sur Am]ga ST et PC {Tilk n" 69] lagenl DU? arrive sur PC Grdphlquemem Ie, jeu est réussi Mais I'animation est si calme qu'il est puss1h]e
déulter Ies bal]zs un peu trop fac.lierncnt Si Iz jeu raste vané on ne retrauue pas langomse et la difficulté du hit. Dommage. .. O.H
o '
* ok ko 14 Vous devez penel:re’r successivemnent dans un temple aztéque une lombe égyphenne et une fortere.sse Vous disposez d‘une pemcplle d'armes pour vous defen-
dre idynamlte b&ton reuoluez}l L':ntérél du JEu réside dans les piéges pl.us ou mains pewers Le soft esi lechmquement baen nzallse E 131
e ok ok e b urh
+ % %k 15 Skate or Die vous propose clnq épreuves de skaleboaxd loutes plus réussnes les unes que les autres. La course contre Ia monhe et la Jam & deux joueurs,
sont des pléces d’antho]og!e. La version CPC bénéficie de graphlsmes trés fins, mais hélas en monachrome .F\ =L
e ;;!‘.3:,_ ; T -
— 16

Cette nouvelle version de Super Skr sur PC affre une nouveaule. le jeu en VGA Sur une canﬂgurahon I:nen sir trds onéreuse, ce jeu est aussi soup]e que
joli. Ce titre demeure un hit, pour la simple raison qu'on ne lui connait aueun concurrent direct vraiment intéressant. O:H.

. Clest unex;xoe'ﬂente iciée deréalis:r un dgsvedattes du dessin animé, Les graphismes sont excellents, mais on na se lajsse pas’
1 qu“un]emdtfﬁclla /avec un personnage qui répond mal aux cc des. AH.-L.

al’ (] )‘
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AMIGA 500, 1000, 2000 F AMIGA 500, 1000, 2000
8 ATARI 520, 1040 ST Lecteur double Fccegg ATARI 520, 1040 ST
i [

B | ATARI 520, 1040 ST Lecteur double face

AMIGA 500, 1000, 2000
ATARI 520, 1040 ST Lecteur double face
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XSy GAMME LOISIR : GAMME 520 STE : livrée avec 10 jeux + manette
NSOy | ble d 620 STE PERITEL 3 490
NN 464 - livré avec 1 pistolet, 6 jeux, manetie, cable de
peies dbiee I ST : 520 STE + TV COULEUR PAL/SECAM 4 990
ASAND mo ' 1790 520 STE + moniteur couleur SC 1425 + imprimante STAR
Sy couleur 2 690 LC 10 couleur 6 890
o
VUM CPC 6128 : livré avec 50 jeux + manette S en GAMME 1040 STF :
= — ,
VL Inemachroma 3 690 1040 STF PERITEL 3 990
Joraie ia ; e 1040 STE MONOCHROME 4 990
DA Station Amstrad : permet de transformer votre moniteur o 1040 STE COULEUR 6490
Gl e s ECOTE R | o OFFRE BUREAUTIQUE : 1040 STF MONOCHROME
avoss '{g&fgﬂ%“ﬁ“'ma tiivréeiavec:le traltement oo {xie 160 + imprimante CITIZEN 120 D + PACK BUREAUTIQUE 5990
S350 Clavier musical 990 GAMME MEGA ST1:
g e
e mcreun. e 22
AL 78”  Gamme liviée avec INTEGRALE PC, PC 1612 + disque dur : i o fmonechrome
\op2 MEGA ST1 + SC 1224 (couleur) 7 490
INLVAT 20 MO + imprimante DMP 3160 o ,
A0 S tiatriing 7 680 MEGA ST1 + SM 124 + logiciel MEGAPAGE
Oy I + imprimante STARLC 10 7990
N DI couleur 9 4%
f.."',-T_‘g\“, GAMME PC 1640 : GAMME POCKET :
b o P S J
- : T POCKET ATARI 2 990
Rl el Bl DG H IR DMESICOE: &= o 60 MALETTE POCKET : POCKET ATARI + interface
AN paralléle + imprimante DICONIX + malette 6 990
=AM couleur ECD 12 490
\,’.\-"':l‘:' Toute la gamme PC 1640 disponible & des prix défiant toute
SR | Consultez notre minitel !
LLi¥ise. concurrence | Consultez notre minitel * o TSRt Ay N S S
TS GAMME PC 2086:2286 5§ EXCLUSIF 11! G ooy GASs 5
i':-frl\i\?::{ PC 2086 + disque dur 30 MO + imprimante DMP 3160 % La machine multicompatible du marché !!!
;‘j\ “ra7 + logiciel WORKS A5 = ST-MAC-PC
T monochrome 11 v = =
>SS couleur (o . 12 890 "i\‘:' ATARI 1040 STF + émulateur Mac « SPECTRE »
Tix': PC 2286 + disque dur 40 MO + imprimante 24 Aig. LQ 3500 ;-\l + émulateur PC « PC SPEED » + disque dur 30 MO
- ’ixi\lr. mmhmm 18m '..\.‘ Al
{:_1,.,:\ couleur 17 990 e au prix incroyable de 13 900
-t
Sir\;  GAMME PPC :
AN Gamme livrée avec le fabuleux tableur ¢« QUATTRO » : A y
e + 1 écran PPC GRATUIT | [ . VS
545 PPC512SD ; 4990 | 3919 Coue
7Y\ PPC512DD 6 490 Patiminitel;
“(:'2:':-' PPC 405D 5 990 toutes les nouv_eautés, :
5!t PPC640DD 7490 _ les astuces, domaine public
A% PPCHI2ZHD 9 930
\ PPC 640 HD 10 990

MAGASINS OUVERTS DU LUNDI AU SAMEDI
3 MAGASI N S A VOTRE SERVICE “I de g heures & 20 heures sans interruption

AU CENTRE : 47/50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais-Royal
AU SUD : 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Meétro Raspén (1) 42 . 86 .03 .

A L'DUEST : 7, rue de I'Eglise - 92200 NEUILLY - M° Pont-de-Neuilly
DEOSHOP !

ent
le XII° arrondi%‘l;z paria

Nouveau magasin V!

ns
m?:-la de Charenton
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GAMME AMIGA 500 :
AMIGA 500 PERITEL + 10 jeux + manette + logiciel

graphique 369
COFFRET STARTER KIT : AMIGA 500 + traitement de textes

« KINDWORDS » + logiciel graphique « FUSION PAINT »

+ 3jeux (Crazy Cars - Miniature Golf - Super-ski 3 990
CONFIGURATION COULEUR (avec moniteur TV
PAL/SECAM) 5 490
COFFRET HOME OFFICE : AMIGA 500 + 5 logiciels de

traitement de textes, PAQ, graphisme 4 490
CONFIGURATION COULEUR 5 990
OFFRE DIGITALISATION : STARTER KIT + digitaliseur

DIGIVIEW + logiciel DIGIPAINT 3 5 990
OFFRE GRAPHISME : STARTER KIT + imprimante STAR

LC 10 couleur 5 490

GAMME AMIGA 2000 :
OFFRES SPECIALES RESERVEES AUX ETUDIANTS ET ENSEI-
GNANTS. VIDEO SHOP fait encore plus en vous offrant une
fabuleuse imprimante STAR LC 10 avec 'une des configurations
suivantes :

AMIGA 2000 + moniteur 1084 + carte XT
AMIGA 2000 + moniteur 1084 + carte AT

12 990
16 990

Le nouveau compatible PC qui, lui fera sGrement des EUROS 11
Livré avec le fabuleux logiciel de Microsoft « WORKS »

EURO PC + moniteur monochrome + imprimante
CITIZEN 120D

EURO PC -+ moniteur couleur + imprimante CITIZEN 120D
Formation collective sur logiciel « WORKS » assurée
NOUS CONSULTER |

BON DE COMMANDE

NOM : Prénom :

Adresse :

Ville : Tal:

[J Je posséde un ordinateur, {marque) :

[l Je désire recevoir votre catalogue (joindre 3 timbres a 2,20 F).
Renvoyez ce bon & VIDEO SHOP — BP 105, 756749 PARIS CEDEX 15,

GG E e PRI S by SRS SIS LT e NI ey
gl PR
AVAYA
PUGIAT
AL AN
ASA
N7
R
UN CHOIX ET DES PRIX L
1 /\I\;:':..'
IMPRESSIONNANTS ! R0
e H N
L 3t = ‘_\; |
_ En matiére d'imprimantes, nous avons sélectionné pour vous tout un choix '_‘I ’:-;‘\f,.
difficile & cerner sur le marché. En effet, il existe trois types d'impression princi- ,\:‘!‘,{-
paux : .’-\I./ A~
— Matricielle 9 ou 24 aiguilles \'J':’\’:"f\
— Jet d'encre RO
— Laser “ ~ | ;-\l
e
Comment choisir ? Dans nos magasins nous vous y aidons en vous con- >3 ,“Q f |
seillant selon 'utilisation que vous allez en faire et en vous apportant pour cha- 2avas|
cune des imprimantes proposées un exemple d'écriture ou de graphisme. Rl
Et puis, si comme saint Thomas, vous ne croyez que ce que vous voyez eh .\',:li' —',
bien essayez les sur place ou faites un tirage de vos textes ou de vos graphismes 5> .f? 4
en libre service |1 08
'f.f\d?:_:
AL
AMSTRAD : T '\:,_}:—Jl‘
DMP 3160 9 aiguilles 80col 160Cps 1790 fu)'-,"\'
DMP 3250 i & " (PAR/SER) 2480 ,:,::.\:},
DMP 4000* % 132col 200Cps 2490 s
LQ 3500* 24 " 80col 160Cps 3290 3‘1\1 g
LQ 5000 gy 132 " 288Cps 5200 AV
* Livrée avec logiciel de PAQ FIRST PUBLISHER ‘\,i\-‘_f,‘\{
STAR : 30
a e P
LC 10 g Pt 8 "  144Cps 1960 300!
LC 10 couleur ol 80 “ 144Cps 2490 UL
LC 24-10 24 i 8 170 Cps 2990 ;;.‘.,’-..’l:
[ Rl
CITIZEN : Vol
g P L
120D g W 80 " 120 Cps 1480 ;y:‘;_:f:
MSP 15E e 132 " 160Cps 3480 NN
SWIFT 24 2 80 " 3 9%0 ‘\\3.,:-“_: ;f
HQP 45 A8 i 132~ 4990 -
R L
SN
EPSON : INF AN
LX 800 N 80 "  180Cps 2150 T4
LQ 500 24 80 "  180Cps 3600 (07NN
FX 850 g 80 " 264Cps 4 LSl
FX 1050 i 132 * 264 Cps 5990 il
LQ 850 24 " 8 " 330 Cps 6 880 :‘:;-\,‘.::;_.
LQ 1050 24 i 132 i 330 Cps 7 930 STARY
GQ 5000 Laser 15980 -0
o L I
Sl e
: P Ay
NEC i » ki
P 2200 24 80 140 Cps 3490 ‘_,\',.’\',.
P6 + L o 80 “ 264 Cps 5990 5i0%
P7 + 2 v 132 " 264Cps 7990  Lonisy
N ‘J““’
PR L
MANESMANN-TALLY : SV
MT 81 B e 80 " - 185Cps 1580 (2N
MT 222 o4 80 "  264Cps 5890 NI
MT 905 Laser 14830 VAN
P
HEWLETT-PACKARD : QAT
THINKJET jet d'encre 390 . f
DESKJET jet d'encre 7480 =0
LASER JET2 laser 16980 G247
AT
Toutes nos imprimantes bénéficient d'une garantie de 2 ans pices et ! "l\’\‘..\::“
main-d'ceuvre. Une mise en ceuvre ou une configuration peuvent tre mise en ':"r‘ '.“;i;.'
place par nos techniciens. Forpiart e
* . " NNEN A,
Sauf téte d'impression P .'-1- ’
_!"r \ fl" -
R B
S
SUR PLACE, NOUS EFFECTUONS TOUS TRAVAUX DE TIRAGES : :_‘.. n f‘;
LASER, SORTIES COULEUR, SCANNER, TRANSFERTS DE FICHIERS. o
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE SERVICE I!! Tt
[0 Je passe commande & VIDEOSHOP du matériel suivant : T 71
DESIGNATION QUANTITE MONTANT
* Port : 100 f par colis TOTAL
Je choisis le mode de réglement suivant: — Chéque
— Carte Bleue: — Mandat Postal
N° carte — Contre remboursement
— A crédit. Joindre: —Fiche de paie
e £ ) T A T (L ~ Quittance EDF ]
—Relevé d'identité bandaire
DATE: SIGNATURE (signature des parents pour les mineurs) —Photocopie Carte d'identité.
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35 000 Francais
ont un filleul

au bout du monde... |

1l y a 8 ans, Pierre-Bernard LE BAS (H.E.C.) inaugu-
rait le principe du parrainage personnalisé¢ d’en-
fants du Tiers-Monde. Aujourd’hui, grice a I'asso-
ciation Aide et Action, plus de 35 000 enfants en
Inde, au Togo, au Sénégal, au Rwanda, au Kenya

onten France un parrain
cupe d’eux, qui pense a

Une autre facon

d’étre parrain

Jean-Michel D., 30 ans, habite
4 Annecy. Ce jeune papa de
trois enfants, aprés avoir par-
rainé un enfant au Kenya, est
depuis quelques mois le par-
rain de Nikuze, une petite
Rwandaise au visage rieur.
“Quand j'ai découvert le prin-

~ cipe du parrainage personna-

lisé, explique-t-il, jai ére
séduit par I'idée de donner sa
chance 4 un enfant du bout du
monde”.

Marie-Frangoise D., médecin
du travail 4 Lyon, est la mar-
raine de Subramanian, un petit
garcon de I'Inde du Sud: “J'ai
ét¢ marquée par un voyage en
Inde et jai voulu faire quelque
chose de directement effi-
cace”.

Comme Jean-Michel, comme
Marie-Frangoise, ils sont au-
jourd’hui en France plus de

ou une marraine quis’oc-
eux...

35 000 a permettre d un enfant
du bout du monde de suivre
une scolarité primaire dans de
bonnes conditions.

Le parrainage :

un systéme original

Si Subramanian et Nikuze ont
aujourd’hui un parrain ou une
marraine qui a accepté de
financer leur scolarité, c'est
grice 4 Aide et Action, une
association née d’une “expé-
rience personnelle”, celle de
son fondateur.

En 1978, Pierre-Bernard Le
Bas, alors jeune dipléomé
H.E.C., part pour deux années
de coopération en Inde. Deux
années au contact d'une popu-
lation d’une extréme pau-
vrete.

“A Bombay, se souvient-il,
¢’était inimaginable : des mil-
liers d'enfants condamnés a

CLASSE ACTUELLE  CP1
ANWEE THEORICKIE DE 54 FM DE SCOLARITE | 1535

NOM DE SOHECOLE HAGOU

HOM USUEL FADIGA MAWAMA
DATE DE MAISSANCE ; 1864 SERE Féminn

FADIGA el 52 famile apgarbennent 3 lethnie
LOSS0. 52 langue matermnelie est iz NAWDEM:
Fadiga debute le cycle primara. cetle ennge, en
CP1

La soukhala famyiale s trauve & environ 20 minudes
e Fécale

Son pére, Gnindjonga, cullive soeghe, MAnCOL
igname, manioc. iz, mil, culfures exclusivement des-
tinges & assurer |8 nournee quatdienne de a fa-
mikie.

En plus des lraveie ménagers Gul s incombent, 52
mere, Koumnaks, iravafie Ggalement dux champs
Fachge &de sas parenls Sux champs: ma le plus
sounant, slle asgure Tapprovisannemant de b ta-
mille &n eau ¢l en bois, Bt s Docupe aussidel Blavage

de valailie

Le jeu tavani e Fadiga o des petites filles du nl-
lage a5l e jeu wniversel de la “cuising”, qui et

nature.
D'un bout de pagne el de queiques perles. Fatiga
abilli 2ussi 52 poupée en bais

Bon 4 découper et 4 renvoyer 4 Aide et Action:
78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS

] OU], je désire parrainer un enfant du bout du monde.

] p : ;

Je joins un cheéque de 100 F 4 'ordre d’Aide et Action correspondant a
mon premier mois de parrainage et je désire recevoir le dossier compor-

tant la photo de mon fi

] Envoyez-moi

une documentation
compléte sur

Aide et Action.

Dje ne peux. pas
parrainer un enfant-
pour linstant, mais
je vous envoie un
don de:
J150F [1300F
[J500F ou plus.

lleul du bout du monde.
DMmeDMl]cDM_I s [

SOCIETE

vivre, 4 travailler et 4 mourir
dans leur bidonville. Installer
des points d'eau, améliorer
I'hygiéne me semblait essen-
tiel... mais l'expérience ma
fait comprendre que la seule
chance réelle de développe-
ment est étroitement lice a
I'éducation. Comment des
enfants peuvent-ils en effet
sortir du cycle infernal de Ia
pauvreté s'ils n'ont pas — au
moins — la chance d’appren-
dre 4 lire et d écrire ?”

En 1981, de retour en France,
Pierre-Bernard Le Bas crée
“Aide et Action” et lance I'in-
génieux systéme du parrai-
nage personnalise.

Le principe est simple: cha-
que parrain s'engage 4 verser
100 F par mois. Un dossier de
présentation de son filleul,
avec une photo, lui est alors
adressé. Par la suite, le parrain
recoit régulierement des nou-
velles de son filleul.

Une photo, un dessin,

quelques mots...
Deux 2 trois fois paran, avecle

commentaire de l'instituteur,
un joli dessin, parfois méme
une lettre... c’est, pour chaque
enfant, la facon de tenir au
courant son parrain ou sa mar-
raine de ses progres.

Le parrain peut aussi envoyer
des cartes postales ou des

En majuscules S.V.P.

[ S i S| 2P B S SR [ SN

Prénom

N® Rue

1 Ville

Code Postal L1 | 1 |

i (e R AT e
Profession (facultatif)

photos et ainsi, €tablir une
relation personnelle avec son
filleul.

Le parrainage dure le temps
de la scolarisation primaire.
1l permet a I'enfant de suivre
sa scolarite dans de bonnes
conditions ; il permet aussi
d’agir sur son environne-
ment : alphabétisation, santé,
cau potable, etc.

Dans son petit village prés de
Viralimalai, Subramanian, 7
ans, a aujourd’hui confiance
en 'avenir. N'a-t-il pas écrit &
Marie-Francoise que, plus
tard, il serait— comme sa mar-
raine — médecin... Nikuze, qui
a9 ans, a désormais toutes les
chances de sortir, elle aussi,
du cycle infernal de la pau-
Vreteé.

100 F, qu’est ce que c'est?
100 francs par mois, une
somme qui, ici, ne nous prive
de rien d’essentiel ! 100 francs
li-bas, en Inde ou en Afrique,
c’est'espoirrendu a tantd’en-
fants.

Le parrainage n'est pas l'aide
d'un jour, c'est un chemine-
ment pendant  plusieurs
années entre un filleul et son
parrain. Bien shr, ce parrai-
nage peut étre interrompu i
tout moment. Aide et Action
s'engage alors 4 maintenir 'en-
fant a Pécole.

Accepter de parrainer un
enfant du bout du monde,
c’est aider peut-€tre une
petite fille comme Nikuze
au Rwanda, ou comme Sub-
ramanian, ce petit Indien
qui aimerait tant devenir
médecin 4 son tour.
Aujourd’hui vous pouvez,
vous aussi, rejoindre cette
grande chaine de solidarité
mise en place par 'associa-
tion Aide et Action.
N’hésitez plus, parrainez un
enfant du bout du monde.
B.M.

Merci de remplir ce coupon
et de le renvoyerd:

Aide et Action
78/80 Rue de la Réunion
75020 PARIS
Tél. (1) 43.73.52.36

COMMUNIQUE




DU 1°CHAMPIONNAT EUROPEEN
DE JEUX MICRO ET VIDEO

Le 1°* championnat européen de jeux micro et vidéo organisé par TILT (France), MICROMANIA
(Espagne) et COMPUTER VIDEO GAMES (Angleterre) qui s’est déroulé les 14 et 15 octobre 1989 au
Salon de la Micro a connu un grand succés auprés des lecteurs de TILT et de tous les « mordus »

de jeux micro et vidéo... Nous publions aujourd’hui les résultats et les prix remis aux gagnants.

SELECTION DE L’EQUIPE DE FRANCE
1°" prix : 5000 F a Marc ALVAREZ l 4° prix : 1 Louis d’or & Guillaume NOIRET

2° prix : 2 500 F & Fabrice WANG 5° prix : 1 Louis d’or & Jean-Frangois VERJAT
3° prix : 3 Louis d’or a Xavier FLAMENT

CHAMPIONNAT EUROPEEN

TEAM VAINQUEUR : 'Angleterre, équipe composée de Stuart GAMPBELL Martin DEEM, Paul GLANCEY,
Simon HADLINGTON, Julian RIGNALL. A

Chaque joueur a regu 3 000 F.

EN SECONDE POSITION, I'équipe frangaise, citée ci-dessus.

EN TROISIEME POSITION, I'équipe espagnole composée de Roberto RODRIGUES TORRES, Miguel A. DIAZ
MARTIN, Carlos R. HINCHALDO Pedro HIDALGO MARTIN.

Le meilleur joueur européen est frangais ! Guillaume NOIRET a donc regu en prime un chédue de 2500 F.

BRAVO ENCORE A TOUS LES PARTICIPANTS ET RENDEZ-VOUS L'ANNEE PROCHAINE POUR LA 2¢
EDITION DE CE CHAMPIONNAT.

Nos remerciements a AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, NINTENDO, SEGA, US GOLD, CAP COM et
LORICIEL pour leur aimable collaboration.
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ALLONS Z'ENFANTS
DE LA PARTIE!

Pas besoin de passer par Saint-Cyr ou West Point pour apprendre a diriger une armée :

grace

aux micros, les jeux de guerre sont maintenant a la portée de tous. Alain Huyghues-

Lacour, en grand uniforme, divulgue ses trucs pour battre César ou Napoléon.

e WATGAMES: e
mode demploi

Ce type de jeu semble exister depuis la nuit
des temps, sous une forme ou une autre.
Il y a quelgues siécles de cela, des passion-
nés recréaient déja des batailles célébres
4 I’aide de soldats de plomb. En remontant
encore plus loin, on peut considérer que les
échecs et le jeu de go sont les premiers
wargames que |'on connaisse. Le principe
est de mettre en présence deux armeées
ennemies, de force égale ou non, sur un ter-
rain donné. L’affrontement peut se dérou-
ler sur un simple champ de bataille,
ou un pays entier, voire
un continent. La

‘pas moins une grande rigueur et des regles

grande majorité des wargames reprennent
une bataille célébre de I'histoire, mais il
existe également des créations originales
inspirées de thémes de science-fiction ou
d’heroic fantasy. Mais méme lorsqu'un war-
game s'écarte de la réalité, il n'en conserve

précises. C'est le jeu de stratégie
par excellence,carlesuccesre- 'y
pose tout entier sur la
réflexion et le hasard
n'y joue aucun réle.
De judicieux choix
stratégiques_gg

Xy

et une bonne estimation des intentions de
I'ennemi sont les clefs du succés.

Les jeux de plateau

Les wargames modernes se jouent a deux
sur une carte, généralement

divisée en hexagones,
sur laguelle les
adversaires
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déplacent des unités, sous la forme de figu-
rines ou de pions ornés de symboles. Les
hexagones sont de différentes couleurs
pour différencier la nature des terrains. ||
est évident que le déplacement d’une unité
est plus ou moins rapide selon le terrain tra-
versé. Certains hexagones sont infranchis-
sables car ils correspondent, par exemple,
a une riviere traversant le champ de
pataille. Les régles de ces programmes
s'inspirent de principes communs, mais il
existe de nombreuses variantes en fonction
des eépoques generalement. |l est indiscu-
table gqu'une bataille de |'antiguité ne se
déroule pas de la méme fagon que les guer-
res napoléoniennes ou, a plus forte raison,
gu’un conflit du XX éme siécle. L’évolution
des armes et des moyens de transport, a2
fravers les siécles, rendent impossible
|'adoption d’'une regle unique. Dans les war-
games qui se déroulent au XX éme siécle,
|'aviation joue un réle déterminant. On ne
la représente pas sur la carte, mais des
points de support aérien
sont attribués aux unités
sur le terrain.

Les wargamers

Les joueurs sont des passionnés de tous
dges, qui se consacrent aux wargames
comme d'autres entrent en religion. Il existe
de trés nombreux clubs qui leur permettent
de se retrouver pour livrer des batailles
acharnées. La plupart des programmes
sont réalisés aux Etats-Unis, ou ils sont trés
populaires. Une bonne connaissance de la
langue anglaise est indispensable pour un
wargamer. En effet, les notices ne sont pas
souvent traduites, bien que certaines bou-
tigues spécialisées fournissent parfois a
leurs clients des traductions photocopiées.

Boutiques et revues

Les magasins qui vendent des wargames
sont également spécialisés
dans les jeuy de role et

les jeux de société. La plus célébre est la
boutique Descartes qui a des relais dans
de nombreuses villes de France. Temps
libre est également une boutigue bien con-
nue des wargamers parisiens et il existe
méme des sociétés de vente par correspon-
dance. A titre indicatif, le prix d’'un wargame
se situe entre 50 et 250 F.

Quant aux magazines, on en compte trois.
Deux d'entre eux se consacrent aux war-
games, mais aussi aux jeux de role et aux
jeux de sociétés: Casus Belli et Jeux et
stratégie. Ce dernier avait cessé de parai-
tre I’été dernier, mais le titre a été racheté
depuis et il sera & nouveau dans les kios-
ques a partir d'octobre. Ces magazines sont
fort bien faits et on y trouve fréquemment
des wargames sous forme de cartes et de
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pions & découper, ainsi que les scénarios
et les tables de résolution de combats. |l
existe également un magazine exclusive-
ment dédié aux wargames, Le Journal du
stratége. A mi-chémin éntre fanzine et jour-
nal professionnel, il n’est distribué que dans
les boutiques spécialisées. Contrairement
aux deux autres, qui jouent plutét un réle
d’initiation aux wargames, cette revue
s'adresse uniquement aux spécialistes du
genre et un néophyte serait bien en peine
de comprendre une seule ligne.

Micro et jeux de plateau
méme combat ?

Divers facteurs font que wargames et micro
étaient faits pour se rencontrer. Tout
d’'abord un micro est un adversaire qui est
toujours disponible. S'il n'est pas difficile de
trouver un partenaire pour faire une belote,
c'est une autre affaire quand il s'agit de
simuler une bataille historique. Les warga-
mes sur micro sont trés populaires aux
Etats-Unis ou les nombreux fans s'entrai-
nent devant leur écran entre deux rencon-
tres avec des partenaires compétents.
C'est surtout pour cette raison que la grande
majorité des wargames sur micro ne sont
que des adaptations de jeux de plateau.

On peut regretter que les énormes capaci-
tés d'un ordinateur ne soient pas mieux uti-
lisées. Mais les programmeurs spécialistes
des wargames sont rares et c’est un genre
qui ne s'improvise pas. Dommage, car
I'ordinateur permet des innovations trés
intéressantes. Par exemple, dans le Water-
loo de PSS qui vient d'étre publié, les ordres
que vous donnez peuvent étre mal compris
et ils ne parviennent aux unités concernées
qu’aprés un certain délai. Ce type d'inno-
vation, difficilement applicable a un jeu de

Waterloo (Amiga).

plateau, va indiscutablement dans le sens
d'un plus grand réalisme. En outre, I'ordi-
nateur est I'instrument idéal pour gérer les
combats entre plusieurs unités, en effec-
tuant:presque instantanément des calculs
complexes en prenant en compte de nom-
breux facteurs.

En revanche, la grande faiblesse de I'ordi-
nateur, par rapport aux jeux de plateau,
repose sur la représentation du champ de
bataille. Comment faire tenir la totalité du
théatre d’opérations sur un écran ? |l serait
alors pratiguement impossible de distinguer
les unités engagées en raison de leur petite
taille. Dans leur grande majorité, les war-
games sur micro ne représentent qu'une
petite partie du terrain sur I'écran et vous
devez déplacer I'image pour découvrir les
autres zones. Cela constitue un sérieux
handicap, car le joueur ne peut avoir une
vision globale de la situation, comme c’est
le cas pour les jeux de plateau. Cela vous
oblige & faire I'effort supplémentaire de
mémoriser la position des unités dans cha-
que portion de terrain et a I'assembler dans
votre téte a la maniére d'un puzzle. On
pourrait comparer cela a une partie
d'échecs dans laquelle les joueurs ne pour-
raient voir plus de quatre cases a la fois.
Ce n’est pas impossible, aprés tout certains
joueurs d'échecs font des parties en aveu-
gle, en se donnant les coordonnées de leurs
déplacements, gu’ils mémorisent sans avoir
besoin d’un échiquier. Le second inconve-
nient de I'ordinateur c’est que, dans un tel
jeu, la présence d'un adversaire en chair
et en os est bien plus stimulante. Sans
méme parler de la complicité qui existe
entre deux passionnés d'un type de jeu
aussi particulier.

Un wargame c¢a use...

C'est un genre difficile qui exige de gros
efforts de la part des joueurs désireux de
s'initier. Premiére source de frustration: la
notice. En effet, le néophyte qui achéte son
premier wargame « pour voir » et court chez
lui se mettre & son clavier sera décu. |l
devra en effet commencer par étudier la
notice pendant des heures, voire des jours,
avant de pouvair faire quoi que ce soit. Dur,
dur! De plus, les notices sont générale-
ment aussi volumineuses que complexes et
de nombreux débutants risquent fort de cra-
quer-avant méme de commencer & jouer.
D’autant plus que, les wargames n'étant
guére populaires dans notre pays, les noti-
ces sont rarement traduites en francgais, ce
qui n'arrange pas les choses.
- 8i vous ne maitrisez pas
I'anglais, I'étude d'une

notice volumineuse & I'aide d’un dictionnaire
risque d'étre le plus mauvais souvenir de
votre carriére de joueur... C'est I'enfer !

... mais c’est bon

Il faut vraiment s'accrocher pour assimiler
le fonctionnement d'un wargame, mais si
on va jusqu'au bout, on peut vraiment
s'éclater. Je verse une larme d'émotion au
souvenir de ma premiére victoire sur Rom-
mel, lors du débarquement en Normandie
(Battle for Normandy sur C64). Et méme les
défaites qui avaient précédé étaient tres
excitantes. Une fois qu’on a franchi le pas,
un wargame est un jeu qui se vit avec beau-
coup d'intensité et dont on ne se lasse pas
rapidement. Y jouer c'est mettre le doigt
dans un redoutable engrenage qui vous
prend la téte et vous fait perdre toute notion
du temps. Méme moi, qui ne jure que par
I'arcade, j'ai passé des nuits blanches &
guerroyer sur les plages de Normandie ou
sur les champs de bataille de la troisieme
guerre mondiale. Je ne me rendais compte
de I'heure qu’a la lumiére du petit matin et
j'allais m'écrouler sur mon lit... pour y dor-
mir d’'un sommeil agité en révant de trou-
pes en déroute et de brillantes offensives.
Vu de I'extérieur, on a I'impression qu’un
wargame est un jeu lent et ennuyeux, mais
si on s’en donne la peine, ce type de pro-
gramme se révele particulierement riche en
sensation fortes.

La nouvelle
== génération de ==
wargames

Si vous n'avez jamais joué, faites donc une
tentative car ce genre difficile ne manque
pas d’intérét. Pour une premiere approche
il est important de faire le bon choix. Si vous
commencez par des jeux complexes
comme UMS ou Waterloo. A moins, que
vous ne soyez particulierement doués,
|'affaire risque de mal tourner et vous ris-
quez de développer une véritable allergie
a ce type de jeux. Le wargame est un genre
4 manier avec beaucoup de précautions. Si
vous voulez conserver votre santé physique
et mentale, I'ordonnance prescrit de com-
mencer par des wargames «doux».
Récemment nous avons assisté a la nais-
sance d’une nouvelle génération de jeux,
bien plus simples d’acces et s'inspirant plus
ou moins de ce genre. A des degres divers,
Conflict Europe, Lords of the Rising

Sun et Populous participent au
.renouvellement du genre.
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Concept et scénario

Conflict Europe est un wargame gui oppose*
les forces de 'OTAN & celles du Pacte de
Varsovie lors de la prochaine guerre mon-
diale. Cing scenarios trés plausibles vous
sont proposés : le conflit commence aprés
deux semaines de tension et les troupes du
Pacte sont sur leurs positions ; ou bien le
conflit est déclenché subitement et aucun
des deux camps n’est en position ; ou bien
un traité a permis le retrait des armes
nucléaires (leur utilisation déclencherait
automatiquement une guerre nucléaire
totale) ; ou bien |'option guerre des étoiles
a eté développée par les deux grands et
tout missile sera détruit automatiguement
a |'exception des armes nucléaires tacti-
gues de courte portée ; ou bien les Ameri-
cains se sont retirés de la scéne euro-
péenne et la Pologne ainsi que la Rouma-
nie ont rompu avec le pacte de Varsovie.
La grande variété de ces scénarios vous
impose des stratégies adaptées a chaque
cas, ce qui est un gage de longévité pour
ce programme. La grande innovation de
Conflict Europe est de presenter un war-
game assez realiste tout en simplifiant les
procédures de fonctionnement. Ce pro-
gramme fait I'impasse des problemes de
ravitaillement qui sont généralement |'un
des facteurs déterminants de
la plupart des wargames. Ces
guestions sont prises en
charge par I'ordinateur, sans
gue vous ayez a vous en
preoccuper. Lords of the
Rising Sun met en scéne
deux seigneurs dans le
Japon du XlI¢ siecle qui
s'affrontent lors de la
guerre du Gempei.

Populous (Amiga).
L’enjeu est de devenir le shogun (le maitre
du Japon, I'empereur ne jouant pas de réle
politique) et tous les coups sont permis
pour y parvenir. Ce programme

est assez proche d'un

wargame, mais sa par-

ticularité repose
sur la présence
de nombreuses
scenes d'action.

A

—

Sinbad (ST).
Cinemaware avait déja utilisé ce mélange
d’'action et de stratégie avec succes dans
des programmes comme Defender of the
Crown ou Sinbad.
Toutefois les scénes d'action ne sont pas
gratuites car elles influent beaucoup
sur le déroulement de ce wargame.
Ainsi, I'habileté dont vous faites
preuve en chargeant vos
ennemis dans une bataille
_ou en tirant a l'arc lors
-~ du siége d'un chateau,
modifie trés sensible-
ment |'efficacité de
vos troupes lors
des prochains
combats.

4
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Populous est basé sur un concept d'une
grande originalité qui, au premier abord, n'a
rien a voir avec un wargame. Vous tenez
le réle d'un dieu qui contribue & la prospé-
rité de ses adorateurs et a |'affaiblissernent
des «infidéles». A priori,-1a religion peut
sembler déplacée dans le contexte de |a
guerre, mais il suffit de s'intéresser a I'his-
toire pour se rendre compte du rdle déter-
minant qu'elle a toujours exercé en ce
domaine.

Les moyens

Dans Conflict Europe il ne s’agit pas d'une
bataille traditionnelle se limitant aux trou-
pes en présence, mais d'une grande cam-
pagne militaire avec des armées modernes
disposant de moyens trés sophistiques. Les
armes nucléaires et chimiques jouent un
réle trés important. Toutefois, il faut y regar-
der a deux fois avant d'avoir recours & ces
armes car cela risque fort de déclencher
un processus irréversible qui méne a la des-

Lords of the Rising Sun (Amiga).

100

truction du monde. |l est beaucoup plus
sage de baser votre stratégie sur I'utilisa-
tion de vos troupes et de tenter d'obtenir
une supériorité aérienne sur le théatre des
opérations. Vous disposez également d’'une
certaine marge de manceuvre sur le plan
diplomatigue, mais son importance est lirni-
tée et ce facteur ne peut en aucun cas jouer
un role déterminant sur le cours des évé-
nements.

Dans Lords of the Rising Sun, tous les
moyens sont bans pour atteindre votre but.
Bien sar vous devez remporter des batail-
les et prendre les chateaux occupes par
I'ennemi, mais la ruse et le diplomatie
jouent également un role trés important. Il
faut essayer de gagner a votre cause les
seigneurs qgui restent neutres. Attention,
votre adversaire ne recule devant rien et il
peut engager un ninja pour tenter de vous
assassiner.

Darrs Populous, le fait d'étre un dieu vous
donne des pouvoirs largement supérieurs

Defender of the Crown (ST).

Populous (Amiga).
a ceux d’'un quelcongue chef d'armee. Vous
avez donc a votre disposition un large éven-
tail de catastrophes naturelles gue vous
pouvez déclencher & volonté pour affaiblir
vos adversaires. Tremblements de terre et
raz-de-marée vous permettent d'infliger de
lourdes pertes a vos ennemis, mais bien sar
ils peuvent vous rendre la pareille. A coté
de ces phénoménes spectaculaires, la
création d'un marais peut paraitre dérisaire,
mais c’est pourtant un moyen efficace de
se débarrasser d'un chevalier qui ravage
vos terres. Ces chevaliers jouent un role
déterminant dans Populous car il suifit de
quelques-uns d'entre eux pour mettre le
pays a sac.
Simplicité d’accés

Ces trois programmes ont un énorme avan-
tage en commun: une notice pas trop
épaisse et traduite en francais. Bien que
Conflict Europe soit un wargame assez
complet, tout est congu pour le rendre
accessible. Le théatre d'opérations est inté-
gralement représenté sur I'écran et les dif-
férents terminaux (missions spéciales,
armes nucléaires et chimigues, etc.) s'uti-
lisent tres simplement. Quant aux deplace-
ments des unités, ils s’effectuent le plus
simplement du monde par I'intermédiaire
de la souris. Conflict Europe est indiscuta-
blement I'un des wargames les plus ergo-
nomiques qui aient vu le jour sur un micro.
Si cette simplification peut choguer les spe-
cialistes, il faut reconnaitre que la réalisa-
tion est suffisamment habile pour que le
réalisme du conflit n'en soit pas trop
affecté. Les différents éléments gui n'appa-
raissent pas dans ce jeu (ravitaillement,
moyens de transport, etc.) sont geres par
'ordinateur. Le jeu y gagne beaucoup en
rapidité et il est possible de redeployer ses
troupes sans les lourdes contraintes
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Lords of the Rising Sun (Amiga).
d'intendance. Les débutants apprécieront.
|l est & noter qu'il a été réalisé par PSS, qui
est I'un des grands noms du wargame.
Généralement, les programmes de cet édi-
teur américain sont d'un haut niveau, et ce
wargame d'initiation bénéficie de sa grande
expérience en ce domaine.

En ce qui concerne la simplicite d'acces de
Lords of the Rising Sun, tout dépend de
I'angle selon lequel on I'envisage. On peut
le voir comme un wargame simple ou
comme un jeu d'action/stratégie beaucoup
plus complexe que la plupart des program-
mes de ce type (comme Defender of the
Crown par exemple). Ce jeu fait autant
appel a I'habileté qu’a la réflexion et il est
parfois difficile de passer sans transition de
I'une & 'autre. Si vous choisissez d'incar-
ner Yoshitsune, vous ne
serez pas oblige de parti-
ciperaux scenes d'arcade
et jouerez sur un plan pure-
ment siratégique. Mais ce
serait dommage car c’est

cette dualite :

Populous (Amiga).
qui fait I'originalité du programme. Sans ces
magnifiqgue scenes d'action, Lord of the
Rising Sun ne serait plus qu'un wargame
parmi tant d'autres. Populous est de loin le
programme le plus simple d'accés de cette
sélection. Il est assez surprenant de cons-
tater qu’un programme aussi riche, et d’une
telle originalité, se révéle aussi simple d'uti-
lisation. Il suffit de parcourir rapidement la
notice pour saisir I'esprit du jeu et on peut
attagquer une premiere partie sans attendre.
C’est le type méme de programme que ['on
maitrise en jouant et on se debrouille de
maniére satisfaisante dés la seconde par-
tie. C'est & I'usage que I'on assimile vrai-
ment le mécanisme du jeu et on parvient
assez rapidement & adapter sa stratégie a
une situation donnée. Le secret de cette

‘ DAT JE SUIS
%‘?t{:'ra DE vous!!!

réussite repose sur une progression de la
difficulté savamment dosée. Les premiers
mondes ne posent guére de problémes, ce
qui vous laisse le temps de bien vous fami-
liariser avec les différentes possibilités qui
vous sont offertes. Le jeu se complique net-
tement par la suite, mais lorsque |'adver-
saire devient beaucoup plus performant,
vous étes préts a faire face.

Le champ de bataille

Les combats de Conflict Europe se dérou-
lent sur une partie du continent européen,
centrée autour de I’Allemagne. C'est dans

r

Populous (Amiga).
ce pays, qui occupe une position charniére
entre I'Est et I'Ouest, que se joue le sort de
la guerre. Les spécialistes reconnaissent
que I'Europe de I'Ouest ne tarderait pas a
tomber dans le cas ot I'OTAN ne
parviendrait pas a tenir en Allema-
gne. |l faut donc absolument enra-
yer les tentatives de percée des
troupes du Pacte de Varsovie mais
il est également évident que ce qui
se passe sur d'autres théatres d'o-
pérations influe sur 'issue du con-
flit. La domination de I'Atlantique
est particulierement déterminante,
puisgue |'arrivée de renforts en provenance
des Etats-Unis en dépend. Vous n’avez
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Lords of the Rising Sun (Amiga).

aucun contrdle sur cette bataille navale,
mais il est possible d’obtenir de precieuses
informations sur I'issue des combats hors
carte en consultant le terminal guerrecom.
Il est trés important de se tenir réguliere-
ment informé de I'évolution générale du
conflit pour pouvoir élaborer sa stratégie.
Il n'est pas négligeable, par exemple,
d’empécher les forces du Pacte d'accéder
aux ports de I'Atlantigue.

Dans Lords of the Rising Sun le combat
pour le pouvair se déroule sur tout le terri-
toire japonais. Il est fondamental de cher-

r AT B i

CEST BON, MAIS
C'EST LONG .-..
| LONG ... .. LONG.!!

Conflict Europe (Amiga).
cher & contréler au plus vite certains points
stratégigues comme |es ports.

Populous présente simultanément une
carte du monde et un agrandissement de
la zone sur laguelle vous exercez une
action. |l vous suffit de cliquer sur n'importe
guel point de la carte générale pour obte-
nir un agrandissement de cette zone. Ne
négligez surtout pas de jeter un coup d’eeil,
de temps & autre sur ce qui se passe dans
les territoires occupés par |'adversaire. Le
monde dans lequel se déroule le conflit est
en perpétuelle mutation puisque chacun

—-__-"-r

des adversaires étend son territoire en pre-
nant sur la mer. De méme, le relief peut étre
modifié & chaque instant et un raz-de-maree
peut tout changer brutalement. La mer
recouvre alors la plus grande partie des ter-
res, ne laissant subsister que les régions les
plus élevées. Ce programme d’une grande
richesse présente 500 mondes différents

dont la géographie et le climat influent sur

le déroulement du conflit.

La réalisation

Les wargames bénéficient rarement d’'une
réalisation trés soignée. Traditionnellement
les graphismes se résument a la represen-
tation d’une carte plutét laide. Quant a la
bande sonore et a I'animation, elles n'ont
pas lieu d’étre dans ces programmes. |l est
vrai que ce type de jeu ne se préte pas a
des effets spectaculaires, et les concep-
teurs de wargames se donnent rarement |a
peine d'essayer de rendre leurs program-
mes plus attrayants sur le plan esthétique.
Pour un wargame traditionnel, Conflict
Europe présente une réalisation supérieure
a la moyenne. L’écran de jeu représente le
quartier général, avec une carte qui occupe
la presque totalité du mur du fond. Pas
d'animation ni de bande sonore pendant |e
jeu, mais en revanche on découvre d’agréa-
bles écrans de présentation.
Lords of the Rising Sun bénéficie de la plus
belle réalisation de ceite sélection. Il est
inutile de vanter une fois de plus
la qualité des super-produc-

V tions Cinemaware. Bien




- Advanced
_ Dungeons§pragons

HILLSFAR, une ville du monde ludique
des 'Forgotten Realms magiques
riches en aventures et en défis.

Chagque visite que vous faites a Hills-
far est une expérience passionnante
et différente. Partez a |a découverte de
la ville, a la rencontre de personnages
dans les rues ou dans les pubs et vivez
une aventure (il y en a plusieurs).

Vous pouvez transférer votre person-

nage préféré a partir des jeux de role
| .sur ordinateur de Pool of Radiance et

" Curse of the Azure Bords faisant par-
tie des Forgotten Realms ou en créer
un nouveau. Votre aventure et |es
options: qui sont & votre disposition
pour chague jeu peuvent étre modifiées
pour s'adapter aux spécificitées de
votre personnage (voleur, mage, clerc,
guerrier),

Votre aventure vous tiendra constam-
ment en haleine. Vous irez vous battre
dans |'aréne contre les minotaures, et
toutes sortes d'ennemis maléefiques.
Vous' entrerez dans différents bati-
ments et il vous faudra recourir a toute
votre adresse pour gagner. Vous pour-
rez aussi participer a des parties de tir
a l'arc et a des concours hippiques.

DISPONIBLE SUR
COMMODORE DISC
B4 / 128 - IBM

Une action | aventure des Forgotten’
Realms. La ville de Phlan est envahie

Un programme utilitaire qui permet Dans le monde mystique de Krynn, .04 par les monstres et c'est a vous de

aux Dungeons Masters de creer trés /' huit compagnons courageux font face AL découvrir l'identité de la force maléfi-

. rapidement des personnages pour les s aux monstres malefiques, aux morts- que qui les controle et de les détruire.

campagnes AD & D - plus de 1000 ren- vivants et au vieux dragon:Khisanth en 3 Le jeu est délirant et les graphiques

" contres et 1300 monstres et personna- ; partant & la recherche des précieux 5 superbes : le tout dernier jeu le plus
& %es1 gei'lsﬂanuels de monstres AD & ! i Mishakal. : réussi en matiére de fantasy games.

| COM MDDG‘HE DISC

64 / 128
IEM - APPLE

[ DISPONIBLE SUR
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" . Disponible dans les meilleurs points devente. |




s

Populous (Amiga).

:
= )08

Lords of the Rising Sun (Amiga).
sdr, ce sont les scénes d'action qui sont
particuliérement mises en valeur avec de
superbes graphismes. Le sieége d'un cha-
teau, |'attaque des ninjas ou le déroulement
d'une bataille, sont des petits chef-
d'ceuvres trés stimulants pour les joueurs.
Mais rien n'a été négligé et méme la partie
stratégique est plaisante avec une carte du
Japon dessinge avec soin.
Sans parvenir-a rivaliser avec la beauté de
Lords of the Rising Sun, Populous bénéfi-
cie d'une réalisation de qualité. Une bonne
partie de |'écran est occupée par différen-
tes icAnes, ce gui ne laisse pas beaucoup
d'espace pour la zone d’action. En dépit de
cela, la réprésentation en perspective 3D
et la qualité du graphisme sont particulié-
rement agréables. De plus, les change-
ments de décors, en passant d'un monde
a |'autre, apportent une agréable diversité :
déserts, étendues de glace, etc.
Ces trois programmes peuvent vous per-
mettrent de vous familiariser avec ce style
de jeu sans risquer de vous en dégouter &
fout jamais.
Populous offre un premier contact idéal, car
méme s'il ne s'agit pas d'un wargame, a
proprement parler, il présente de nombreux
points communs avec ce genre. C'est un
programme aussi original que passionnant
et sa facilité d'accés est également un atout
important. Dans un deuxiéme temps vous
pouvez aborder Lords of the Rising Sun.
Cette fois, il s’agit bien d’'un wargame, mais
la présence de scénes d'action contribue
a le rendre plus abordable pour un novice
et relance l'intérét du jeu.
Ensuite, il ne vous restera plus qu’a essayer
un véritable wargame. L'ergonomie et la
rapidité de Conflict Europe en fant un excel-
lent choix pour débuter. Une fois le méca-
nisme assimilé grace a ces trois program-
mes, vous pourrez vous plonger dans une
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notice et vous laisser seduire par ce type
de jeu et choisir parmi le trés grand nom-
bre de jeux disponibles sur le marche.

Pour ceux qui veulent
aller plus loin

Une autre approche du genre passe par des
simulations qui présentent de nombreux
points communs avec les wargames.
Carrier Command : un grand programme,
mi-simulation, mi-wargame. Passionnant et
trés bien réalisé.

Waterloo (Amiga).

UMS (PC).
Falcon : la plus belle des simulations aérien-
nes, qui exige un bon sens tactigue.
Red Storm Rising : une excellente simula-
tion d’un conflit moderne.

Les débutants

Fire Zone : un autre programme d'initiation,
signé PSS sur le theme de la science-
fiction. Un wargame iniéressant, et pas trop
difficile.

Battle Tank: ce programme sur micro
s'accompagne d’'un plateau sur lequel on
déplace des tanks. Une bonne approche
des jeux de plateau, & mi-chemin entre un
wargame et un jeu de sociéte.

Les joueurs confirmés

Rebel Charge at Chickamauga: un war-
game de bon niveau qui reconstitue une
bataille de la guerre de Sécession (notice
en frangais).
UMS : une réussite dans le genre sur micro.
Des batailles célébres et la possibilité
d'acquérir des modules par la suite, comme
celui sur la guerre du Viét-nam. Un gros
effort au niveau de |a realisation, le thea-
tre d'opérations est représenté en 3D, dans
son ensemble. Mais les régles sont les
mémes pour le conilit du Viét-nam gue pour
une bataille de I'antiquité, ce gui est tout
de méme assez surprenant. Une notice trés
impressionnante, certes, mais traduite en
francais.
Waterloo : une honnéte recanstitution de la
derniére bataille de I'Empereur. Une repreé-
sentation en 3D, mais les différentes uni-
tés sont difficilement identifiables. On
trouve cependant quelques innovations trés
intéressantes (notice en frangais).

Alain Huyghues-Lacour

Je tiens & remercier la boutique Descartes, |a redac-
tion de Casus Belli et, Pierre Grimbert de Jeux et Stra-
tégie pour leur aide preécieuse.
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s o sucts SO ST MRl kne. [ i %‘-ﬁ PLUS DE VIDEQ. LATARI 520 STE

avjourd'hui le 520 STE pour vous faire partager le pouvoir créafif des Dieux. se connecte @ tous les téléviseurs ou moniteurs couleurs munis d'un

Avec une palette de 4096 couleurs, le son numérique en stéréo connecteur Péritel. Il posséde une synchronisation vidéo externe qui
et des nouvelles interfaces manettes, IATARI 520 STE vous offre permet de connecter directement une inferface GENLOCK externe.
également ln puissance de la technologie 16732 bits, la simplicité de Il est désormais possible d'associer les images de I'ordinateur d celles
I'interface graphique GEM et du nouveau systéme d'exploitation TOS, de vos films vidéo.

lo compatibilité avec tous les logiciels du 520 ST et les fichiers MS-DOS.
PLUS DE SON. Dans le domaine de lo musique et du son,

PLUS DE GRAPHISME. LATARI 520 STE permet de travailler ATARI est avjourd'hui un standord.

[ toutes les images, synthétiques Les deux coprocesseurs sonores
ou numériques, et méme la vidéo. internes font du 520 STE un véritable
Avec sa palette de 4096 couleurs instrument de composition
ef le nouveau coprocesseur stéréophonique et autonome, tandis
graphique SHIFTER/BLITTER, que l'interface MIDI intégrée permet de piloter toute une formation
le STE est un puissant oufil de création graphique. d'instruments MIDI.

PLUS D'INTERFACES. Outre les dix interfaces standard PLUS DE PERFORMANCES. Le nouveau systéme d'exploitation
déja présentes sur le 520 ST permetiant de connecter de T0S e linterface graphique GEM contenus dans les 256 Ko de ROM
nombreux périphériques (lecteur de disquettes externe et disque exploitent pleinement le hardware du STE. Pour la programmation, la
dur, imprimantes matricielle et laser, modem, cartouche...), bibliothéque de langages et d'outils de développement est aujourd hui
IATARI STE posséde deux nouveaux ports de manettes de trés compléte ef répond & tous les besoins, dp débutant au professionnel.
commande ef deux prises haut- Graphisme, musique, éducation, programmation ou jeu, quel

parleur pour la stéréo. Pour les jeux, que soit vofre domaine, [ATARI 520 STE

COMAGURATION DE BASE
512 Ko de RAM, 256 Ko de ROM, lecteur de disquette 3.5° 720 Ko, souris, cable péritélévisien,

ses qualités sonores, graphiques s G S fera de vous un Dieu de la création.
. Sortie couleurs RVB/PERITEL avec ;yn:hrum";ulirn vidéo ezema, ch_Iel!u 4096 cnul!_ln‘il.
et la possibilité de connecter deux 16 niveaus derouge, ver fblv, 607200 pixl s coulours perligne, 20120000 | Py plus d'informations : 36.15 code

ARCHITECTURE INTERNE
i z Microprocesseur ubirarapide 16/32 bits MCS 53000 & 8 MHz, B coprocesseurs,
pistolets optiques, deux paddles mémaire an tachrclogie SIMM extenscle & 4 Mo. ATARI ou ATARI France, .79 avenue
CLAVIER
ks Clavier AZERTY, 94 touches dont 10 de fonction (4 programmations por touchs), pové l R h 922” G
: e T - numérique de 18 touches, pavé de commande du curseur. H
ef jusqu'd six joysticks en font une Nttt ouis Roche, ENNEVILLIERS Cedex.
Interface vidéo monochrome haute résolution (6407400}, interface pour second lecteur,
. .. . interface série R5232C, interface paralléls Centronics, interiace manete de commande, T I
I'I'Il:lfh inea |0I.I er hDI‘S |]|:II I. 4 interfoces pour connecter jusqu'a & joysticks ou 7 paddles ou 2 pistolets optiques, port é B4 4?.33.? IM.
cartouche, intarface disque dur haute vitesse, interface MIDI, 2 prises hout-parlour format RCA,
SON ET MUSIGUE
2 coprocesseurs musicaus, sartie en stéréophonie de 6,25, 12.5, 25 et 50 kHz, son numérique
au format PCM sur B bits signés, générateur de bruits, contréle dynamique de lenveloppe,
interface MIDI.

* PRIX PUBLIC CONSEILLES : 520 STE 3490F - 520 STE AVEC MONITEUR COULEUR 5450F

J\ ATAR

AVEC ATARI, ON EST TOUS DES DIEUX.

RSCG COMMUNICANCE  NS-D05: MARGUE DEPOSEE UE MICROSOFT CORP.



§1/PCa armes egales

Du PC et du ST partout! Le ST, dominateur, est sans cesse plus performant grace a des logiciels et
des périphériques nouveaux. Mais le PC le rejoint et, dans 'ombre, le dépasse méme parfois. Face a
ces deux géants de la MAO future, trés peu de 8 bits, peu ou pas de Mac et quelques tous jeunes
créateurs... qui bidouillent sur ST. L’aspect amateur qui prévalait disparait progressivement pour laisser
place au professionnalisme. Dernier point, la percée des éducatifs...

Regroupés sur la mezzanine du Salon de la
musique 1989, les stands de MAQ étaient bien
moins nombreux, cette année, que l'année
derniére. Moins de petites firmes représentées et
surtout trés peu de machines a 'honneur. La
MAQ 1989 a fait le ménage : ce sont surtout
'Atari ST et le PC qui restent en course avec
des configurations variées, de plus en plus
performantes, mais aussi adaptées a tous les
niveaux de travail et & tous les budgets.

Pour la premire fois, cette année, Atari France
ouvrait son propre stand sur le Salon et
présentait les softs de divers éditeurs. Les
tendances de la MAQ étaient ici trés claires’: les
logiciels séquenceurs et les éditeurs de sons d'un
coté, les éducatifs de l'autre. Ces derniers
constituent, d'ailleurs la grande tendance de la
MAO d'aujourd’hui. Aprés avoir développé des
logiciels performants pour les pros, de
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nombreux éditeurs comprennent enfin la portée
véritable de I'enseignement musical par
ordinateur. Face au déja célebre Amadeus,
éléves et profs ont découvert Répétition (Motet
Octet), un logiciel installé au conservatoire
musical de metz, qui se permet de corriger votre
interprétation d'une partition jouée sur un
instrument MIDI ou relié par un micro MIDI au
systeme, Impressionnant... JCD Midi Soft
présentait au Salon quatre éducatifs sur ST. Clé
de Sol est un logiciel d'initiation au solfége et a
la lecture. Il permet aux plus jeunes d’assimiler
la portée & une main (un doigt = une ligne de
la portée) et profiter de nombreux
jeux/exercices. Dictée Musicale et Eurydice
proposent ['un des dictées de notes de niveaux
progressifs, [autre des partitions pour la lecture
adaptées a toutes les clefs et a tous les
instruments (tessitures différentes). Reste, enfin,

Orphée, un soft qui donne les bases de
Pharmonie classique avec grilles d'accord,
représentations graphiques, etc. Ces quatre softs
ont deux atouts majeurs: leur faible prix de
revient {entre 400 et 600F) et surtout le fait
qu'ils peuvent se suffire des capacités sonores
du ST. JCD Midi Soft propose aussi une série
complete d'éditeurs de sons pour Atari (de 500
a 1000F pour chaque soft).

L'apprentissage de la musique via l'ordinateur
n'intéresse vraiment que les Atari ST. Mais les
séquenceurs ou éditeurs de sons fleurissent sur
tous les stands du Salon 1989. L'énorme stand
Atari a, par exemple, permis a la société
Upgrade de présenter sa derniére création, FM
Melody Maker, testé sous cette méme rubrique.
Ne loupez pas ce soft, surtout si vous désirez
faire vos premiers pas dans la MAO sans pour
autant vider votre porte-monnaie... Chez Saro,




’.'..

les deux valeurs sfires de I'année sont « le gros»
Cubase et «le petit» Pro 12. Commengons par ,
ce dernier. Pro 12 est en quelque sorte un
demi-Pro 24 qui a su garder I'essentiel des
fonctions de son grand frére mais ne risque , en
aucun cas, de grever votre budget. Pour moins
de 700F, le Pro 12 offre un véritable
séquenceur, souple et maniable, mais sans la
vision en clair du contenu des pistes. Cest a le
défaut principal de presque tous les séquenceurs
des années précédentes, un défaut aujourd’hui
gommé, pour le haut de gamme, avec le trés
puissant Cubase. Il était, & coup s(r, la vedette
des stands MAO du Salon de la Musique 1989.

Programmes
plus faciles

D'un cbté, la puissance et la dynamique de
PAtari ST, de l'autre, la trés grande accessibilité
du programme. Chez Saro, on se vante d'offrir
enfin la «vision en clair du contenu des pistes ».
Exemple : sur une grille, une paitern ou bloc de
mesure, est représentée par un rectangle. Facile
alors de copier, de dupliquer, d'effacer cette
pattern d'un seul coup de souris... Mais cette
«trouvaille », qui fait les délices des ex-
possesseurs de Pro 24 n'en est pas vraiment
une. Certes, les utilisateurs de Pro 24 vont enfin
profiter de cette « version en clair » qui manquait
cruellement & leur machine (quelques critiques
I'avaient remarqué depuis deux ans) mais qu’en
est-il des utilisateurs de Master Track ou de
MIDAS qui profitent de toutes ces options
depuis presque deux ans? Disons donc
simplement que le Pro 24 a enfin trouvé son
maitre au sein de Steinberg. Cubase est un soft
trés performant qui contrdle tous les événements
MIDI en clair et & la souris (contréleurs style
shunt, volume, stéréo, etc.), offre un travail
multitdche ou s'affrontent l'affichage de la

Ci bidouille sur ST
avec la société STdev: des cartes en kit.

Saro, le « deuxiéme » gros stand Atari avec, du
plus petit au plus gros, Pro 12 et Cubase.

partition, un module boite & rythme, un contrdle
de tous les instruments... De quoi faire craquer
tous les possesseurs de Pro 24, que Saro vous
reprend d'ailleurs pour 1000F si vous

achetez un Cubase. Génial!

Mais si, coté Atari, on féte en grande pompe
l'avénement de la « vision en clair» et du
multitiche, on reste plus discret mais tout aussi
efficace coté PC. En face, stand minuscule qui
n'oppose que deux spots aux light-shows
d'Atari, Fretless International a posé sur son
bureau un PC, trois expandeurs Roland et une
chaine MIDI. Configuration modeste en
apparence mais qui a de quoi surprendre les
plus allumés de la MAO. Inutile de traiter a
nouveau de l'inégale combat que se livrent ST
et PC en matiére de MAO. D'un cété, la
dynamique, le prix de revient et la renommée
de I'Atari, de l'auire, les dollars du PC, son
manque de «classe » mais sa puissance et son
sérieux. Et franchement, il v a de quoi hésiter!
Avec sa nouvelle version du Séquence 1000
(Cf. Tilt n® 00), Fretless va aussi loin que
Cubase ; « vision en clair », multitiche, module
boite a rythme, édition de sons temps réel et
méme table de mixage incorporée, les versions
Usefool du Séquence 1000 font, & mon avis,
partie des séquenceurs les plus performants du
moment. A la base de cette réussite,
l'association de Fretless International et de
Roland. Cest la premigre fois qu'un
constructeur d'expandeurs (la renommée des

i Roland

La société Fretless a mis ou point avec Roland
un ensemble sequenceur/éditeur de son/expander

produits Roland n’est plus & faire...) met au
point des machines directement liées au travail
sur micro. Ainsi, le soft Usefool 4D, par
exemple, n'est autre qu'un séquenceur type
Séquence 1000 doublé d’un puissant éditeur de
sons pour Roland D5, D10, D20, D110, autant
d’expandeurs trés souvent présents en studios.
Face & cette puissance, Roland a du méme
coup construit des séquenceurs dédiés aux
Usefool sous forme de Rack et qui donne acces
aux sons de plusieurs machines traditionnelles
comme pour la série des D5, D20, etc. Etrange
Salon donc que celui oli partout fleurissent les
écrans de I'Atari alors que le stand

Roland travaille sur PC! PC et ST, I'offensive se
précise jour aprés jour...

Des centaines
de titres !

Dernier point fort du Salon de la Musique 1989,
I'extraordinaire boom des disquettes de
morceaux préprogrammés pour tous les
séquenceurs. Chez Saro, la collection des Midi
Song couvre deux cents titres dispenibles pour
Cubase, Pro 24, Notator, Creator, etc. Et, face
aux déja célebre MidiMix, Fretless (toujours
lui) développe une collection d’une trentaine
de fitres, les Midi Music, essentiellement pour
séquenceur MT 32 de Roland.
En bref
® La société DCI a développé sur PC un
séquenceur/éditeur de partitions simple mais
efficace et propose une demi-douzaine
d'interfaces MIDI pour PC.
* | a toute jeune société STdev propose en kit
sur ST des cartes pour 'échantillonnage, la
synthése vocale, le micro MIDI, etc.
Contacts
DCI: 42.82.90.89.
Fretless : 42.46.28.03.
JCD; BP 22, 95430 Auvers/Qise.
Saro: 43.57.62.79.
STdev : prendre contact au journal par courrier.
Upgrade : 43.44.78.88.

Olivier Hautefeuille
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Six instruments parmi soixante-dix huit, avec les

mémes sonorités que 'ancien MSX Yomaha.

Ecriture classique @ la souris. FM Melody Maker s'occupe

ite de I'arrang t

Le musicien peut agir, grace & des menus, sur toutes les options visibles.

—FM Melody Maker -

un orchestre a portée de souris

FM Melody Maker est le premier programme qui plaque
complétement les arrangements sur une mélodie avec batterie,
basse, violons, cuivres... Souple a manier, ce logiciel d’initiation

méne finalement & la MAO professionnelle.

Comment faire de la musique sur ST sans pour
autant investir dans un systéme complexe
synthétiseur/expander/sequencer ? Music
Construction Set avait déja apporté une
premiére réponse & ce probléme, sans pour
autant résoudre la question de
l'accompagnement musical : basse, batterie,
arrangement. La véritable solution vient
d'arriver. Présenté au Salon de la Musique
1989, FM Melody Maker apporte, aux
musiciens en herbe, un systéme musical
complet, trés simple @ manier et qui pourra, par
la suite, vous mener vers la MAO
professionnelle. Le soft se connecte en plus a
votre chaine hi-fi par le biais de son interface.
Attention, décibels!

La meilleure facon de décrire FM Melody Maker
est de le comparer aux « petits » synthétiseurs
que l'on trouve sur le marché, ces claviers qui,
4 partir d'une simple mélodie, vous procurent
un accompagnement complet. Le tableau
principal du soft traité ici est frés classiqué. Sur
la portée, le créateur va disposer les notes et
silences & la souris. Choix de l'armature
(nombre de digses ou de bémols  la clef), du
tempo, mesure 4/4, 12/8. Le programme est
aussi classique que maniable et il suffit de
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presser la touche Joue pour se régaler les
oreilles. Voici la base musicale de FM Melody
Maker. Passons maintenant aux «plus» qui font
de ce logiciel un best de la MAO amateur.

Dés que I'on enclenche I'écoute d'une mélodie
créée note a note, l'arrangement qui
I'accompagne surprendra les anciens utilisateurs
de Music Construction Set. Une boite a rythme,
une basse, quelques cuivres ou violons, le
résultat est impressionnant! Vous allez
maintenant modifier le style de votre morceau &
l'aide des menus déroulants et des icnes
présents sur le tableau principal. Premiére
manipulation, le choix des instruments. FM
Melody Maker utilise des sons FM (78 au total)
trés proches des sonorités qui existent sur les
systémes musicaux MSX de Yamaha. Rien &

"yoir, bien sdr, avec les sons d'un DX 7 ou des

instruments digitalisés. Les sonorités de la boite
3 rythme sont assez simples (la caisse claire est
décevante) mais on trouvera en contrepartie des
basses, des nappes ou des flites vraiment
réussies. FM Melody Maker posséde six voix
musicales en plus de la partie rythme.
L'arrangement est mis en place par la machine
selon des bases classiques. Si vous inscrivez des
accords sous votre mélodie, 'arrangement les

met en place sans probléme avec une basse, un
contrechant, par exemple (c'est une deuxiéme
mélodie qui colle 3 la premiére). Mais méme si
I'on nlinscrit aucun accord, le programme définit
de lui-méme une suite d’accords. Voila qui
confére i ce logiciel un role éducatif

«intelligent ». Merci pour ceux qui ne maitrisent
pas encore harmonie! Pour changer le feeling
de votre théme, vous pouvez ensuite choisir un
arrangement « machine » selon divers types de
musique. Rock, swing, latin, reggae, etc., toutes
les. voix musicales vont aussitdt coller & ce
notiveau style, ce qui est une fois encore
intéressant si l'on veut étudier les bases
musicales des différents genres. Il ne vous reste
plus qu'a modifier le volume de chaque
instrument avec la table de mixage

incorporée au tableau principal et bien stir
sauvegarder votre création.

Une boite a rythme
trés maniable

Voila pour l'essentiel du travail de base de FM
Melody Maker. D'autres fonctions vont ensuite
vous permettre de pousser un peu plus loin la
création. La boite a rythme disponible dans les
menus déroulants est d’'une maniabilité

vt Fichiec N
ROTIF RVINHEN Exit R

Construction du rythme sur une mesure.
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CREATION

Mise en ordre des mesures rythmiques
du FM Melody Maker.

exemplaire. Sur une grille, vous «dessinez »
vous-méme plusieurs séquences rythmiques en
temps réel. L'éditeur de morceaux vous
permetira ensuite d’enchainer ces séquences
pour mettre en place la rythmique du theme
complet et la sauvegarder. FM Melody Maker
permet également d'utiliser I'interface MIDI de
PAtari ST. Si vous travaillez avec des
instruments MIDI (synthés, boite & rythme, etc.),
votre théme sera joué avec les sons de ces
derniers. En revanche, s'il est possible
d’enregistrer & partir d’'un clavier MIDI, le
morceau mémorisé ne peut pas étre exploité
avec les arrangements de FM Melody Maker.
Un bug qui devrait étre trés rapidement corrigé.
FM Melody Maker s'adresse & tout ceux qui
veulent créer des musiques riches

et complexes sans pour autant investir dans

un matériel trop onéreux et passer

de longues heures & écrire une ligne’

de basse, un arrangement pour flitte,

synthés, efc., ou méme une partition pour
batterie (bien que cela soit possible!). j'ai
apprécié la maniabilité de ce logiciel (souris,
rapidité d'apparition des divers tableaux, travail
en temps réel pour la boite 2 rythme, le choix
des instruments) et le juste compromis entre la
simplicité de son maniement et la richesse de
ses possibilités. Un produit ludique, petfermant
et didactique. Que demander de plus?
{Disquette et cartouche Upgrade pour Atari ST.
Prix : 800 F environ) Olivier Hautefeuille

_Revolver-

Revolver permet de charger
plusieurs programmes dans la
mémoire du ST. Mais il
fait beaucoup d’autres choses.
Alléchés? Alors, lisez...

Ce programme est un switcher, c'est-a-dire un
logiciel permettant de charger plusieurs
applications en mémoire et de passer de I'une a
l'autre sans perte de temps. Attention switcher
ne veut pas dire multitdche et les applications
mises de c6té seront gelées jusqu’a leur °
prochain appel. Le programme prend toute sa
signification avec une mémoire étendue (Méga
ST4) mais peut déja fonctionner avec un Méga
de mémoire. Huit partitions peuvent étre
configurées a l'aide de blocs de 128Ko. La
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répartition de la mémoire vive libre peut
s'effectuer en fonction de la taille de chaque
partition ou, au contraire, de maniére égale. On
peut sauvegarder chaque partition
indépendamment, ce qui vous évitera de
charger successivement programme et fichiers de
travail, d’autant que la sauvegarde et le
rechargement sont particuliérement rapides.
Cefte sauvegarde peut méme s'effectuer de
maniére automatique 3 intervalles de temps
réglables, option bien utile dans les programmes
mal débogués. Lors du passage d’une partition a
l'autre, le second écran s'abaisse sur le premier
comme un rideau (effet trés bien rendu.

Le programme propose un grand nombre
d’options complémentaires trés utiles. Tout
d’abord on dispose d'un disque virtuel d’unité
d'affectation et de taille variable (jusqu’a 60 %
de la mémoire). Ensuite, le spouleur
d’imprimante permettra de libérer rapidement
l'ordinateur de sa tiche d'impression. 1l est lui
aussi de taille variable et peut étre vidé & tout
moment pour suspendre une impression. Le
Floder Fix supprime |'aberrante limite des
quarante dossiers du TOS et vous permet de
fixer celle-ci au nombre voulu. Un tampon
d’accés disque, lui aussi paramétrable, accélére

eal Time

le débit des données de 4 & 9K 2 la seconde.
Revolver donne accés aux principales fonctions
du panneau de contrdle : clic des touches,
répétition des touches, cloche d’alarme,
configuration des ports série et paralléle. Le
boot-manager permet de choisir les accessoires
qui seront activés lors du boot. La vérification
de P'écriture lors des opérations de copie de
fichiers peut étre désactivée, ce qui améliore la
vitesse au détriment de la fiabilité. Il est possible
d’envoyer une séquence d'instructions vers tous
les ports de sorties (parallzle, série, écran, MIDI,
clavier) pour les configurer. La souris est gérée
de maniére classique ou accélérée de fagon
linéaire ou proportionnelle. On dispose encore
du remplacement du double clic gauche par clic
droit, du reset par touches, complet ou
seulement de la partition en cours, de
'émulateur VT 52, de la sauvegarde des images
au format Neo, d'une gestion de fichiers avec
utilisation de jokers et d'un formateur étendu.
Comme vous le voyez, Revolver dépasse de
loin les fonctions d’'un «simple » switcher. Un
excellent programme, trés simple et trés
agréable d'emploi, fourni avec un manuel clair
en frangais (disquette Arobace pour Atari ST.
Prix : 490F). Jacques Harbonn

Sound Processor

Transformez votre Amiga en une boite d’effets sonores : écho, delay,
chorus,... Real Time Sound Processor est réellement
trés puissant. Encore faut-il en avoir vraiment ['utilisation. Ce n’est
pas un petit jouet pour passer un bon moment.

e P e | e
SELECT FH HAVE ||l SELECT FH HAVE
i Y EE =N

¥ooAM O LFO
% FH LFO:D:
Tire LFO: -

Une boite a effets qui se place enire une source
sonore et la sortie audio de 'Amiga.

Real Time Sound Processor est un générateur
d'effets sonores. Gréce a son interface, vous
faites « entrer » dans votre Amiga un son

" quelconque (micro, chaine hi-fi, guitare,

synthé...). Ce son va étre modifié en temps réel
par le soft avant de ressortir par les prises audio
de 'Amiga. Ce logiciel est I'équivalent de ce
que l'on appelle les «effets » dans le jargon
musical (pédale d'effet pour les guitaristes, par
exemple). Comme toujours, Real Time Sound
Processor est plus performant que de telles
machines puisqu'il donne accés & toutes les
options de modulations en mode plein écran.

En revanche, l'utilisation d'un tel soft est assez
réduite. Difficile de balader son Amiga en studio
ou sur scéne. De plus, si Fon travaille sur une
configuration MIDI complete, 'Amiga sera plus
utile en tant que sequencer que pour le travail
des effets (sauf en multitache). Pour le novice, il
ne reste alors que I'agrément de transformer des
sons pour le plaisir de la découverte. RTSP est
assez facile & manier. La documentation
frangaise fournie avec le soft explicite de facon
trés pointue ce qui compose un son et comment
le modifier. Il faut pourtant s'accrocher pour
percer tous les mystéres de l'effet sonore. Seule
la pratique vous permettra en définitive de
maitriser parfaitement le soft. Une vingtaine
d’effets préprogrammés sont disponibles sur la
disquette. Echo, delay, phaser, le résultat est
assez bon si I'on exclut le souffle qu'apporte
I'Amiga et qui est assez génant pour un travail
sérieux. RTSP est, pour conclure, un soft
original (le premier du genre, a ma
connaissance) mais qui, tout comme les
digitaliseurs sonores, n’a d'intérét que si on
I'utilise pour un travail trés précis. On se lasse
assez vite de l'aspect ludique et seul le travail en
multitdche sur Amiga 2000, avec une
configuration MIDI compléte, séduira les pros de
la MAO (disquette et cartouche Adept
Development pour Amiga). Olivier Hautefeuille
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~— Comparatif PAO

First Publisher-Le Journaliste

A c6té des grands logiciels de micro-édition, beaux
et chers, que sont Ventura et Pagemaker, le PC dispose de
plusieurs applications moins onéreuses mais pourtant
séduisantes. Ces PAO, loin d’étre toutes identiques, obéissent a
des logiques différentes. En voici deux spécimens exemplaires.

La publication assistée par ordinateur (PAQ) est
devenue un genre particulier avec ses régles

bien établies. Rappelons que son but est la mise
en page de textes et, éventuellement, d’'images.

L’ambition ultime d’un tel logiciel est la
réalisation compléte d'un journal, depuis
Fécriture jusqu'a l'imprimerie.

Si les FAQ ont beaucoup évoluées depuis leur
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apparition, elles sont restées fidéles & quelques
principes de base. Les deux principaux sont le
WYSIWYG (what you see is what you get, ce
que vous voyez a I'écran est ce qui apparaitra &
I'imprimante) et les cadres mobiles et extensibles
dans lesquels viennent prendre place textes ou
images. Dans tous les cas, vous pouvez toujours
transformer directement la page que vous étes
en train de composer : ajouter ou retrancher du
texte, changer le style ou la taille des lettres, etc.

First Publisher:
plus traditionnel

First Publisher, ne s'écarte pas de cette
philosophie. Le Journaliste, en revanche,
propose une facon de voir entierement
différente. Commengons par le plus fraditionnel,
First Publisher. L'environnement de travail, de
type GEM, ne surprenait aucunement un
possesseur d’Atari ST : menus déroulants,
icones et touches de fonction. La saisie des
textes est possible directement ou a partir de
votre traitement de texte habituel, aprés
conversion au format ASCII. Quatorze polices
différentes sont disponibles, tailles et styles au
choix. Pour les images, cest bien simple, un
utilitaire de sauvegarde, SNAPSHOT, se charge
d'adapter presque tous les formats, en particulier
GEM et Paintbrush. Une bibliothéque de base
offre un choix d'images facilement accessibles.
La souplesse et ['originalité de First Publisher
résident dans sa capacité a travailler sur deux
pages différentes : une page texte et une page
graphique. La page graphique permet de
modifier la taille des colonnes et des lignes.
Clest dans ce mode que se fait aussi l'installation
et le réglage des images : taille, déplacement,
pivotement, inversion vidéo, cadrage, etc. Une
fois installée, une image reste accessible pour
modification ou suppression. La page texte
permet la saisie, la modification des polices de
caractéres, le couper-coller, etc., comme un
traitement de texte. On passe du mode texte au
mode graphique a tout moment,

en cliquant sur une icéne.

La flexibilité de First Publisher n'en exige pas
moins une procédure de travail par étapes. On
commence par la définition du format de la
page : nombre de colonnes, justification et
marges. Vient ensuite la mise en place du texte,
par saisie directe ou en important des fichiers
déja existants. On poursuit par linstallation des
images et ornements (filets par exemple). Puis
une visualisation de la page totale vous rend
évidente les rectifications indispensables. Il vous
est alors loisible de changer ce que vous voulez,
y compris les polices de caractéres. La

derniére étape est I'impression, en brouillon
d’abord pour constater le résultat, puis en
standard ou en courrier selon votre choix.

Le Journaliste travaille
en atelier

Avec Le Journaliste, on change radicalement de
mode d’emploi. La procédure de travail fait
immanquablement penser & ce qui se passe
réellement dans un journal. Le logiciel est divisé
en ateliers, qui correspondent aux métiers de la
presse : l'atelier Article pour les rédacteurs,
l'atelier Montage pour les maquettistes et l'atelier
Presse pour I'imprimeur.
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La premiére chose 3 faire est d'installer Le
Journaliste sur son PC (disquette ou disque
dur). Comme il est nécessaire de déterminer les
chemins d'accés aux différents fichiers (fontes,
articles, montages, dessins), les néophytes en
informatique ont tout intérét & se faire assister
par des connaisseurs pour cette opération.

Le premier atelier, Articles, propose quatre
formats de colonnes, 1/3, 1/2, 2/3 de pages
ou la surface totale de la feuille. Les textes
peuvent, comme d’habitude, &tre saisis ou
importés au format ASCII. Clest aussi a ce stade
que se sont déterminés le format (justification et
marges) et les fontes. Un méme article peut en
contenir plusieurs de formes et de tailles
différentes. A noter le choix impressionnant de
fontes disponibles. L’opération compléte est a
refaire pour chaque article.

Les images, qui seront intégrées plus tard, sont
choisies et traitées dans ce méme atelier.
Importées & partir d’'une série de planches
fournies avec ce logiciel, elles sont stockées dans
un album. Le Journaliste accepte aussi les
images au format GEM. A ce stade, une
premiére sortie sur imprimante permet de
contrdler l'orthographe et la syntaxe.

Dans le second atelier, Montage, on procéde
comme le ferait un maquettiste. Les articles
(textes et images) sont amenés sous forme de
pavés que I'on dispose sur une feuille. Un mode
loupe permet d’apprécier grossiérement la
disposition des pavés. Pour obtenir une certaine
souplesse au montage, il est préférable d’utiliser
des pavés courts. Mais attention, le nombre de
pages est limité & huit et le nombre d'articles &
seize. Pour multiplier le nombre d’articles par
page, il devient nécessaire de créer plusieurs
fichiers montage si 'on veut créer des pages &
T'aspect nuancé. A l'intérieur de chaque page,
les pavés déja placés peuvent éire déplacés ou
supprimés. Attention, encore une fois, la
suppression d'un pavé entraine la suppression
de tous ceux qui le suivent!

Le dernier atelier, Presse, aprés chargement des
fichiers montage, implique au préalable une
visualisation sur I'écran pour repérer les fautes et
l'aspect général. Les corrections éventuelles — il
y en a fatalement — entrainent tout un
processus de retour en arriére. Il faut repasser
par l'atelier Article, puis par latelier Montage,
ot il faut remonter les articles qui ont été
démontés, et, enfin, retour & l'atelier Presse
pour, ouf!, passer 3 Fimpression finale.

Le convivial et ’éducatif

Ces incessants allers et retours entre les divers
ateliers rendent indispensable ['élaboration d'une
magquette précise avant méme de commencer.
Cest d'ailleurs cette rigueur qui justifie
I'existence du logiciel. Nathan, concepteur du
logiciel, ne cache pas l'intention éducative qui se
dissimule derriére Le Journaliste. La formation
prime sur la convivialité. First Publisher, de son
c6té, est plus simple et rapide & utiliser. Plus
rapide & apprendre, il offre aussi des possibilités
plus étendues. Ces capacités ne doivent pas
faire oublier que le travail de mise en page
nécessite de construire ue magquette avant de
laisser libre cours & son imagination. Les pages
surchargées d’'images, bourrées de polices et de
style différents deviennent illisibles et
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a l'ceil! Clest 1a que Le Journaliste tire son
épingle du jeu. Peut -étre est-il plus facile a
comprendre pour celui qui n'a jamais eu de
contact avec la PAO Il n’empéche que pour un
travail rapide et bien fait, First Publisher est
nettement préférable. Ces deux logiciels sont en
fait plutdt complémentaires que concurrents.
First Publisher (édité par SPC, distribué par
Frame, vaut 1490F. Le Journaliste (Nathan)
cofite 1050 F dans sa version compléte. [l est
divisé en quatre modules que l'on peut
parfaitement acquérir séparément,

Version de base : 490 F ; llustrateur : 330F;
Bibliotheéque d'images : 200 F ; Bibliotheque de
caractéres : 200F. Jean-Jacques Carron

P.S. : Nathan annonce la sortie prochaine sur
PC d'un nouveau logiciel de micro-édition :
Typo Flash. Son prix prévu, 390F, en fait le
moins cher du marché.

La préversion qui a été présentée parait
beaucoup plus facile et agréable 2 utiliser que
Le Journaliste. Ce n’est pourtant pas un logiciel
PAO & proprement parler puisqu'il ne dispose,
pour les textes, que d’'un seul type de
caractéres.

Pour le reste, ce programme semble assez
puissant avec, par exemple, la possibilité
d’habiller les images en direct. Il permet aussi de
partager les pages en autant de modules que
l'on désire. Nous en reparlerons. ..

-Compilateur GFA 3.0

Attendu depuis longtemps, le compilateur GFA 3.0, d’un usage
facile, est doté d’options de compilation complétes et simples. Il est
seulement dommage qu’il ne soit pas vraiment fiable.

Le GFA basic 3.0 est un superbe langage de
programmation, simple et trés complet. Aussi se
devait-il de posséder un compilateur. C'est
maintenant chose faite. Avant la compilation,
vous pouvez définir une série d’options
concernant le mode de fonctionnement et les
possibilités de la machine. Ainsi G3WAIT
attend l'appui d’une touche avant d’ouvrir un
fichier lors de la compilation ou du linkage, ce
qui permet d'avoir compilateur et fichiers GFA
sur des disquettes séparées. G3MOVE améne le
compilateur & économiser la place mémoire en
éliminant le code source a mesure de sa
traduction. Il est encore possible de définir le
nom du fichier objet, du fichier programme ou
de la bibliothéque. Les autres options
concernent le fonctionnement proprement dit du
compilateur : activation des routines
d’interruption, optimisation et gain mémoire lors
de l'utilisation de Select-Case, messages
d'erreurs apparaissant par numéro et/ou texte
en clair, Procedure avec transmission de
param@tres ou sous forme de simples sous-
routines 68000, génération des Endfunc.
Certaines options enfin devront étre incluses
dans le listing GFA : gestion des divisions
d’entiers, limitation de la mémoire occupée par
le programme, multiplication de mots longs avec
Muls, traitement des paramétres de Re-Intersect,
gestion des arrondis. Le compilateur permet de
produire un programme exécutable ou un
accessoire de bureau. Compilateur

et linker acceptent des routines en

provenance d’autres langages (GFA assembleur,

devpacl, turbo C, DRC, lattice C).

Des bugs insidieux

Qu'en est-il des résultats ? Tout d'abord
Pensemble compilation-linkage est assez long
méme pour de courts programmes. Ensuite,
certaines instructions ne peuvent étre traitées. Si
cela est assez compréhensible pour Tron, Troff,
Trace$, Deflist, Dump, Load, Save, Psave, List
et Llist, cela I'est nettement moins pour d'autres
non signalées dailleurs. Ainsi le simple Run est

inactif (ce n'est pourtant qu'un simple saut au
début du programme, accompagné d'un Clear)
et améne le programme compilé a planter
ensuite de maniére aléatoire dans des
instructions ne posant aucun probléme
autrement. De méme End est traité de maniére
trés bizarre lorsque cette instruction se trouve au
sein d'une procédure.

Mais il v a plus grave : les bugs. Ainsi 'addition
entre variable réelle et variable entiére donnera
des résultats différents en fonction de l'ordre de
ces variables et vous serez contraint d’utiliser
une option de compilation ralentissant nettement
le programme pour la contourner. Une autre est
encore plus insidieuse : l'instruction Delete a (x)
qui sert & éliminer I'élément x du tableau af),
élimine en fait I'élément x + 1! Autant vous
dire qu'un programme qui tournait parfaitement
bien sous interpréteur risque de produire des
résultats bien étranges une fois compilé ! 1] est
déja assez difficile de débugger un programme
complexe pour ne pas avoir & gérer des
anomalies supplémentaires de fonctionnement.
c'est dautant plus dommage que le gain de
vitesse est appréciable, bien que moindre que
celui annoncé dans la notice. Les tests et I'appel
de procédures bénéficient d'une accélération
d'un facteur 4, les fonctions logiques (telles que
celles fournies dans la rubrique Sésame de Tilt
n° 67) d'un facteur 3 et la plupart des autres
fonctions d’un facteur 2. Seules les fonctions
chaines sont peu accélérées et les routines de tri
quasiment pas (mais il faut dire qu'elles étaient
déja fortement optimisées).

En conclusion, si ce compilateur apparait rapide
et puissant, les bugs résiduels empéchent de s'y
fier pour tout programme important. Certains
vont parfaitement tourner, d’autres vont planter
lamentablement et les derniers fourniront des
résultats faux. Espérons qu'une nouvelle version
totalement débuggée, cette fois, verra
rapidement le jour, le GFA basic 3.0 se devant
de disposer d’'un compilateur aussi performant
que lui (disquette Micro-Application pour Atari
ST. Prix: E). Jacques Harbonn
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A force
d’améliorer les per-

formances graphiques

des micro-ordinateurs, leur ca-
pacité mémoire et les program-
mes de création d’images, il est
devenu possible de réaliser sur
ces machines de petites séquen-
ces animées. .. Rien de compara-

rapprochements abusifs sont par-
fois tentants. -La vidéo utilise
encore, hormis pour des applica-
tions trés professionnelles et trés
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ges dessinées en bit map ou cal-
culées en temps réel). Deux tech-
nologies, deux marchés, deux
mondes distincts...

Le rapprochement de l'informati-
que de loisirs et de la vidéo ama-
teur et semi-professionnelle était
pourtant inéluctable. Il s'est fait en
deux temps. L'informatique s'est

images avant de les affi-
cher, bancs de titrage
permettant la réalisation
de génériques sont au-
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tant de manifestations de cette
OPA silencieuse. Résultat con-
cret : la prolifération d'appareils de
trucage spécifiques, souvent fort
colteux, et dissimulant a 'utilisa-
teur leur nature informatique afin
de ne pas l'effaroucher.

L'ordinateur
vidéographique
Cette relation est ensuite apparue
au grand jour, lorsque ce fut au
tour de I'ordinateur dedaire un pas
vers la vidéo avec 'avénement de
la desktop video, c’est-a-dire la
vidéo assistée par micro-ordina-
teur. Il suffisait d'y penser: les
diverses fonctions évoquées ci-
dessus (digitalisation, titrage,
montage, voire traitement et
modification des images) peuvent
étre assumées par un ordinateur
unique et fier de I'étre, avec pour
conséquence directe un abaisse-
ment du co(t de la chaine de pro-
duation d’'images et une extension

significative des potentialités
créatives. La desktop video
met a la portée de 'amateur

la réalisation de génériques de
présentation des séquences fil-
mées, la personnalisation des
images par adjonction de dessins
crééds sur ordinateur, I'aménage-
ment d'effets de transition entre
scénes (fondus au noir, etc.) et,
depuis peu, le montage des
séquences. Cest Sony qui, le pre-
mier, a officialisé cette union en
lancant sur le marché une
machine revendiquant le titre
« d’ordinateur vidéographique » :
. le HB-G 900, un MSX 2 équipé
== d'un digitaliseur et d'un
= genlock (interface

@

permettant la synchronisation et
le mixage d'images de différentes
sources telles qu'un micro et un
magnétoscope, par exemple).
Cet ordinateur qui figure tou-
jours au catalogue de la marque
est, en outre, capable de piloter
des périphériques vidéo (magné-
toscope professionnel J-Matic ou
lecteur de vidéodisques). Princi-
pale ombre au tableau : son prix
{environ 35 000 F) qui réserve
cet appareil & une utilisation semi-
professionnelle.

Depuis la sortie de cette machine,
les choses ont considérablement
évolué et une nouvelle génération
de matériels et de logiciels est
venue instaurer une saine émula-
tion dans cette branche naissante
de la micro-informatique. Nous ne
parlerons pas ici des quelques ten-
tatives fort peu retentissantes
visant a transformer certains ordi-
nateurs 8 bits en bancs de titrage
bon marché. Les rares program-
mes et périphériques pour machi-
nes 8 bits qui ont vu le jour & une
époque sont aujourd’hui introuva-
bles en France, si 'on excepte
quelques digitaliseurs d’'images. Il
faut reconnaitre que la desktop
video est aujourd’hui la chasse
gardée des 16/32 bits, et, en par-
ticulier, de 'Amiga en raison de
ses performances graphiques.
Contrairement au ST, il permet,
en effet, d’afficher des images
plein écran sans bordure exté-
rieure, ce qui lui donne un avan-
tage décisif sur son concurrent.
Mais la plupart des logiciels de
desktop video exigent au mini-
mum un mega-octet de RAM!
La vigilance s’impose !
Quant au PC, il reste encore a la
traine (du moins en France), mais
il est fort probable que les excel-
lentes performances graphiques
de son mode VGA seront pro-
chainement mises & profit par des
applications en desktop video. Le
Mac Il d’'Apple prend déja ce che-
min dans le créneau du haut de
gamme. Encore faut-il reconnai-
tre que les performances des ordi-
nateurs 16/32 bits, ou méme 32
bits, sont souvent insuffisantes
pour la réalisation de trucages
sophistiqués en temps réel, tels
qu’on peut les voir dans les géné-
riques d’émissions de télé ou dans
des vidéo-clips, par exemple. Mais
aprés une période héroique
qui a fait quelques

: créer un titrage,

victimes chez les adeptes trop
confiants des nouvelles technolo-
gies, la vidéo assistée par ordina-
teur est entrée dans une phase de
maturité. Certes, il convient de
rester prudent et de tester, autant
que faire se peut, les configura-
tions de matériel dont I'achat est
envisagé. Et il ne faut pas se con-
tenter du résultat visuel & I'écran :
nous vous conseillons de faire des
essais d’enregistrement des ima-
ges sur magnétoscope, ce qui
peut donner des résultats qualita-
tivement différents. Les solutions
proposées aujourd’hui par des
revendeurs de micro-informatique
qui s'autoproclament, souvent de
fagon présomptueuse, «spécialis-
tes de la deskiop video» ont
néanmoins résolu leurs problémes
de jeunesse et la vidéo assistée
par ordinateur voit s'ouvrir & elle
des débouchés prometteurs dans
les domaines de la communica-
tion d’entreprise, de la télévision
locale, du vidéo-clip ou tout sim-
plement de la vidéo amateur. Il

convient de noter a ce propos
que l'apparition des camescopes
(caméra légére intégrant un
magnétoscope, pour ceux qui
auraient manqué un épisode de
la course effrénée 3 la miniaturi-
sation) a ouvert au grand public
des perspectives nouvelles, susci-
tant de nouveaux besoins aux-
quels s'efforce de répondre la
desktop video. Nous allons donc
passer en revue les différents
types de produits disponibles dans
ce domaine : genlocks et logiciels
spécifiques de titrage et de géné-
ration de volets d’apparition. A
I'heure oli nous mettons sous
presse, les périphériques permet-
tant de transformer un ordinateur
en table de montage ne sont pas
encore disponibles. Deux produits
a moins de 10 000 F sont atten-
dus : un pour Amiga, produit par
SATV, un auire pour PC distri-
bué par V3l. Les digitaliseurs
d'images, biens connues des lec-
teurs de Tilt, seront décrits lors
d’un prochain dossier.

LES GEMLOCKS

Ce nom mystérieux, qui évoque
davantage les lacs brumeux
d’Ecosse que les entrailles électro-
niques de quelque appareil
moderne, désigne le maillon
essentiel de toute chaine de desk-
top video, celui qui rend possible
le mélange des images de ['ordi-
nateur avec celles d'une autre
source vidéo.

Les possibilitds d’incrustation
offertes varient d'un appareil 2
l'autre. Les modzéles les plus sim-
ples placent I'image de l'ordinateur
en premier plan et celle de la
source vidéo (magnétoscope,
vidéodisque ou caméra) en arriére
plan. Pour voir apparaitre 'image
vidéo a travers celle de I'ordina-
teur, il faut sélectionner dans
l'image de ce dernier une « cou-
leur de transparenice ». Les gen-
locks bas de gamme n’offrent
guére le choix : il faudra se con-
tenter du noir. Toutes les zones
noires de l'image informatique dis-
paraissent alors pour laisser place
a l'image vidéo. Ainsi, pour

il suffit de dessiner (et éventuelle-
ment d'animer) des lettres sur un
fond noir a l'aide de classiques
programmes de création graphi-
que ou d’autres logiciels spécifi-
quement destinés au titrage.
L’image qui en résulte superpose
les letires du titre et image vidéo.
Il reste alors & enregistrer ce résul-
tat final sur un magnétoscope.
Pour ce faire, il est nécessaire que
les signaux RVB du genlock soient
convertis en un signal unique dit
« composite », enregistrable. Cer-
tains genlocks disposent d'un
codeur PAL ou SECAM intégré
qui remplit cette fonction. Dans les -
autres cas, il sera nécessaire
d’adjoindre au genlock un codeur
séparé qui fera augmenter
d’autant le cofit de 'ensemble. Cet
élément est & prendre en considé-
ration au moment du choix, tout
comme le type d’utilisation envi-
sagée. Si I'on désire seulement
enregistrer les images ainsi
créées sur un
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Le genlock Octet d’Azur autorise
lincrustation d’une

image vidéo dans une qutre
selon un masque

généré par le micro.

magnétoscope VHS ou & mm
« amateur », il sera inutile d’inves-
tir dans du matériel cher. S'il s'agit
au confraire d’enregistrer en U-
Matic ou BVU (standards profes-
sionnels) des images destinées a
étre copiées plusieurs fois au
cours du processus de post-
production (montage, etc.) et a
étre diffusées sur les ondes, le
niveau de qualité requis imposera
le recours & du matériel de qua-
lité « broadcast », nettement plus
colteux.

Le genlock Octet
d’Azur YM 410

Ce genlock est I'un des plus chers,
mais aussi un des plus complets
que l'on puisse trouver actuelle-
ment sur le marché. Prévu initia-
lement pour Atari 520 et
1040 ST, le VM 410 peut
aujourd’hui étre associé indiffé-
remment & un PC, un Mac Il ou
un Amiga, moyennant l'utilisation
d'une carte d'interface appropriée.
I’adaptation du VM 410 sur Atari.
520 ou 1040 ST nécessite une
intervention délicate au cceur de
la machine, pratiquée par la
société Octet d’Azur. Si votre ST
tombe en panne, il vous sera donc
impossible d’utiliser provisoire-
ment le VM 410 sur une machine
non trafiquée, ce qui conduit
Octet d’Azur & recommander l'uti-
lisation d’'un Mega ST de préfé-
rence au 520 ST et 1040 ST. Le
prix de I'ensemble (genlock plus
carte) varie d'une machine a
l'autre dans des proportions con-
sidérables : s'il faut compter envi-
ron 15 000 F pour les versions ST
et Amiga, la version PC (compa-
tible avec environ 70 % des car-
tes graphiques VGA) atteint
23 000 F et la version Mac II cul-
mine a 28 000 F.

A la différence d'autres genlocks
qui n'incrustent que dans le noir
ou le blanc, ou dans une plage de
couleurs partant du noir, le VM
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410 autorise un ajustement pré-
cis de la couleur d’incrustation. Un
pupitre de commande distinct
{voir photo) comporte deux grou-
pes de trois boutons — un rouge,
un vert et un bleu — servant a
définir un seuil inférieur et un seuil
supérieur d’incrustation dans la
gamme des couleurs. Il est ainsi
possible d’incruster une image
vidéo dans une couleur quelcon-
que de limage de l'ordinateur, ou
dans une gamme de couleurs (les
divers bleus d’un ciel, par exem-
ple). Ce surcroit de souplesse
étend de fagon significative les
potentialités du produit et consti-
tue son principal atout. L'intérét
pratique de cette solution n'échap-
pera pas aux vidéastes au fait des
techniques professionnelles: le
VM 410 permet lincrustation
d’une image. vidéo détourée (un
personnage, par exemple) dans
un décor créé avec l'ordinateur, ce

.qui reste interdit aux autres gen-

locks testés dans ce dossier. On
filme le personnage devant un
fond de couleur uniforme, puis on
définit & l'aide du pupitre -de
réglage des seuils inférieur et
supérieur d'incrustation encadrant

miracle, ce dernier

rouge sur fond vert, par exemple),
on incruste une premiére image
vidéo dans le vert et une seconde
dans le rouge. La forme de I'étoile
initialement dessinée définit donc
la découpe d'une image vidéo
dans l'autre, comme le montre
Fillustration. Dans ces conditions,
le recours & un logiciel d’anima-
tion permet la génération d'« effets
de volet » sophistiqués agrémen-
tant les enchainements de
séquences (grignotage d'une
image par une autre, par exem-
ple). Mais cet effet n’est pas réel-
lement & la portée de la bourse de
I'amateur moyen puisqu'’il néces-
site ladjonction d'un cofiteux
accessoire : le TBC (time base cor-
recior, cest-a-dire correcteur de
base de temps) qui assure la
synchronisation entre les deux
sources vidéo.

1 faut noter que sur Atari ST, tou-
tes les fonctions du genlock (sélec-
tion des plans vidéo, choix des
seuils d’incrustation ou commuta-
tion des sources) peuvent étre
accessibles par l'intermédiaire d'un
accessoire de bureau. Signalons
enfin que le genlock VM 410 ne
dispose pas de sortie vidéo
composite permettant d’enregis-
trer limage résultante sur un
magnétoscope. L'achat d’'un en-
codeur PAL ou SECAM de qua-
lité entrainera donc un surcoiit.

disparait pour
laisser place H

T

au décor réalisé a l'aide d’un logi-
ciel de création graphique ! C'est
le fameux «plan chroma », apa-
nage des systémes professionnels.
Le VM 410 ne manque pas
d’entrées et accepte jusqu’a trois
sources vidéo. Cette possibilité de
raccordement de sources multi-
ples se double d'une autre fonc-
tion originale qui distingue encore
cet appareil de ses concurrents :
Fincrustation d’une image vidéo
dans une autre, selon un masque
de découpe dessiné par 'ordina-
teur. Le principe est le suivant : on
définit un « masque » .(une étoile

Le genlock Magni
Destiné & 'Amiga 2000, ce pro-
duit d'origine américaine prétend
également & une qualité « broad-
cast » répondant aux exigences de
la télédiffusion. Rancon de cette
qualité, le prix de l'appareil
dépasse 20 000 F, mais il faut
prendre en considération le fait
qu'il dispose de son propre codeur
PAL intégré. Grace a lui, I'image
résultante peut éire enregistrée
directement sur un magnétoscope
standard. Le genlock Magni se
compose de deux cartes d’exten-
sion et d’'un boftier de contréle



externe. L'une des cartes s'insére
dans le connecteur vidéo de
FAmiga, I'autre dans un connec-
teur pour carte PC.

Le boitier de commande dispose
de fonctions intéressantes, inexis-
tantes sur les autres modéles
décrits dans ce dossier. Le genlock
Magni permet de réaliser des fon-
dus manuels ou automatiques
(avec un temps d’apparition ajus-
table par curseur entre 0,5 se-
conde et 10 secondes). Un autre
curseur agit sur les couleurs de
transparence; sans offrir toutefois
des possibilités aussi étendues que
celles du genlock Octet d’Azur. Le
curseur permet d’étendre la
gamme des couleurs d’incrusta-
tion & partir du noir ou du blanc,
mais il est impossible de définir &
la fois sur un seuil supérieur et un
seuil supérieur d'incrustation. Un
produit haut de gamme congu
pour un usage professionnel.

Le GST Gold Amiga

La société francaise SATV pro-
pose toute une gamme de péri-
phériques de desktop vidéo qui
sera prochainement complétée
par la venue d'une table de mon-
tage pour Amiga. Dernier-né des
produits de la marque, le GST
Gold Amiga rassemble en un uni-
que boitier de présentation discret
et raffinée un genlock, un correc-
teur vidéo, un filire électronique
RVB et un encodeur PAL qui
rend possible l'enregistrement
direct du signal résultant sur un
magnétoscope. Le filtre électroni-
que RVB remplace avantageuse-

ment les feuilles de plastiques
colorées que l'on doit placer
devant l'objectif de la caméra avec
certains digitaliseurs synthétisant
une image en couleurs a partir de
trois prises de vues successives.

Les boutons de réglage de I'appa-
reil sont présents sur la face avant.
A gauche, on trouve quatre po-
tentiometres agissant sur la lumié-
re, le contraste, la couleur et la
phase (pour le centrage de 'image
venant du micro dans l'image vi-
déo). Tres efficaces, ces correc-
tions permettent d'optimiser la ba-
lance entre I'image de I'ordinateur
et celle de la source vidéo. Deux
switchs permettent ensuite de
choisir divers modes d’affichage :
micro ou vidéo seuls, incrustation
de la vidéo dans la couleur « zéro »
de 'Amiga, inversion de 'incrus-
tation (ce qui était transparent
devient opaque et inversement).
Les trois boutons poussoirs du
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gamme SATV un produit similaire
dépourvu du filire électronique
RVB: le GST 30 XP qui coiite
4 700 F environ. Il faut toutefois
signaler que ce matériel s’adresse
En haut : le boitier de commande
externe du genlock Magni. Les
curseurs permettent la réalisation
de fondus. En bas le genlock

SATV et GST Gold et ses
correcteurs de signal vidéo.

Lo

FuhSE

GST GOLD AMIGA

filtre RVB sont situés a droite du
boitier. Ce genlock trés complet
est proposé a moins de 6 000 F,
mais il existe également dans la

avant tout aux vidéastes amateurs.
La gamme SATV comprend des
produits nettement plus codteux
destinés aux professionnels.

LOGICIELS

A priori, tout logiciel de création
graphique (programmes de des-
sin, de synthése d’images en 3D,
d’animation) peut étre utilisé en
desktop video, ce qui met entre

les mains de l'utilisateur un nom-
bre impressionnant d’outils com-
plémentaires.

Une gamme de produits plus spé-
cifiquement adaptés a la vidéo est
néanmoins apparue. Il s’agit prin-
cipalement de logiciels de généra-
tion de caractéres et de titrage, ou
de génération de « volets d'appa-
rition » (création d’effets de tran-
sition entre l'image vidéo et
limage informatique). Force est
de constater que la plupart d’entre
eux tournent sur Amiga et exigent
au minimum un mégaoctet de mé-
moire.

Le Video Generic

Master (Amiga)
Ce logiciel de titrage ne déroutera
pas trop les amateurs de vidéo
peu rompus & l'utilisation d'ordi-
nateurs. Sa simplicité d’utilisation
constitue, en effet, son atout prin-
cipal. Et si 'on peut juger que ses
possibilités sont limitées, elles n'en
dépassent pas moins celles de la
plupart des bancs de titrages des-
tinés aux amateurs. Toutes les
commandes du logiciel sont
accessibles & partir de deux pan-
neaux clairement organisés.
Le premier panneau de com-
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INITIATION

Vidéo Generic
Master (Kimatek) :
du titrage anlmé
sans effort.
Simplissime et
efficace mais
limité. Deluxe
Vidéo (Electronic
Arts) : pour créer
de petites
séquences de
présentation
agrémentées de

musique. De la
vidéo sans vidéo ?

mande donne accés a I'éditeur de
texte. Huit polices de caractéres
sont stockées simultanément en
mémoire, mais il est possible de
les remplacer par d’autres, présen-
tes sur la disquette, en cours d’uti-
lisation. Video Generic Master
accepte, en outre, les polices pro-
venant d’autres programmes. On
regrettera seulement que ce logi-
ciel ne rejoigne pas sur le plan de
la souplesse d'utilisation les pro-
grammes de traitement de texte
— comme Macwrite — qui
offrent, outre le choix de la police,
différents corps et différents styles
de caracteres (italique, souligné,
gras, etc.). L'éditeur de texte dis-
pose, en revanche, de fonctions
de réglage de l'espacement des
lettres et de linterlignage. Les
marges gauche et droite peuvent
étre ajustées et le texte peut étre
centré ou au fer & gauche ou &
droite. Cette fonction de cadrage
présente l'inconvénient de ne pas
travailler par ligne mais par page,
de sorte qu'elle s'applique a
'ensemble du texte. Si 'on veut
centrer un titre et cadrer le reste
du texte 3 gauche, le seul moyen
sera alors d'insérer des blancs
avant le titre!

Reste & choisir la couleur du texte.
Trois couleurs peuvent &tre
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employées simultanément sur une
palette de 4095 (une couleur étant

utilisée pour [lincrustation de
l'image vidéo). On intervient sur
la palette & I'aide du classique trio
de curseurs RVB connu de tous
les utilisateurs de programmes de
dessin. Les caractéres de chaque
ligne de texte peuvent ensuite étre
agrémentés d'un effet d’ombre
ajustable en direction et en épais-
seur, qui confére aux caractéres
un certain effet de relief. La cou-
leur de 'ombrage est impérative-
ment choisie parmi les trois cou-
leurs de la palette du texte. Cela
peut paraitre insuffisant, mais il est
rare, dans la pratique, que les
génériques cherchent a ressembler

3 des feux d'artifices. Le second
panneau prend en charge I'anima-
tion du texte précédemment réa-
lisé. Divers types de défilements
sont proposés : défilement vertical
(de bas en haut), défilement hori-
zontal de droite & gauche (sur une
seule ligne dont on choisit la hau-
teur) et affichage par page. La
vitesse de défilement est réglable
par curseur, ainsi que le temps de
permanence & 'écran des pages.
Le défilement peut étre automa-
tique ou contrélé par l'utilisateur
3 l'aide du bouton gauche de la
souris. Enfin, l'option de défile-
ment continu fait réapparaitre plu-
sieurs fois le méme texte. Video
Generic Master ne prétend peut-
&tre pas accomplir des prouesses.
1l donnera néanmoins & 'amateur
de vidéo les moyens de réaliser
aisément des génériques.

Deluxe Video
(Amiga)
Ce programme, déja testé dans
nos colonnes (Tilt n°® 38 page 58,
et n® 54 page 81), est un cas par-
ticulier puisqu’il n’est pas exclusi-
vement dévolu a la desktop video.
[l peut, en effet, s'utiliser seul, sans
genlock, pour la réalisation de
séquences animées agrémentées
de musique et de bruitages.
Deluxe video se sert d'images et
de sons créés a l'aide d'autres logi-
ciels (Deluxe Paint II, Instant
Music, Deluxe Construction Set)
et geére leur enchainement,
Padjonction de titres, I'animation
d’éléments graphiques. De Ia
vidéo sans vidéo, en somme. De
fait, le mode de fonctionnement
de ce programme qui, accessoires
compris, s'étale sur quatre dis-
quettes, fait constamment réfé-
rence aux techniques vidéographi-
ques : les icones sont des casset-
tes ou des caméras, les enchaine-
ments d’images, de sons et d’effets
sont programmés sur un script
représentant le découpage tempo-
rel de la vidéo, une sorte de boi-
tier de télécommande qui peut

Light Camera
Action (Aegis)
enchaine sons,
images fixes,
animations créées
avec d’autres
programmes.
Génére des
transitions
animées entre
images (effets de
volets). Un
programme
simple a utiliser
et performant.

étre déplacé a l'écran regroupe
des fonctions d'avance et de
retour rapides, d’arrét sur image,
etc. Un univers familier qui ne
déroutera pas les mordus de
vidéo. Utilisé avec un genlock, ce
logiciel permet de faire du titrage,
de réaliser des fondus (texte ou
image), d’ajouter aux vidéos de la
musique créée avec l'ordinateur.
1l est possible de 'employer pour
agrémenter les vidéos de graphi-
ques de présentation de chiffres
sous forme de camemberts ou
d’histogrames. Un kit de post-
production vient étoffer la liste des
accessoires et propose quelques
effets de volet. De grandes ambi-
tions qui se soldent toutefois par
quelques imperfections sensibles.
On notera, en particulier, le man-
que de fluidité des scrollings, sur-
tout génant lors du défilement
d'un texte de générique. Le temps
de chargement des images et des
sons, que l'on reprochera plus &
la machine qu'au programme,
introduit également d'ennuyeuses
interruptions dans I'exécution de
la vidéo. En définitive, Deluxe
Video n’affirmera son utilité que
dans le cadre d’applications spé-
cifiques. Il 'agit plutét d’'un outil
complémentaire auquel on préfé-
rera, pour réaliser titrage et effets
de volets, des programmes spé-
cialement congus pour cet usage.
(Disquettes Electronic Arts pour
Amiga 500).

Light Camera Action
(Amiga)

Ce programme de présentation
d'images et de sons d’Aegis néces:
site 1 Mo de mémoire vive et ne
dispose d'aucune fonction de
création propre. QOutil complé-
mentaire & utiliser conjointement
a d’autres programmes de créa-
tion de pages de texte, de dessins.
d'animation ou de musique
(Sonix, digitaliseurs générant des
fichiers IFF), il s'apparente un peu
3 Deluxe Video. Comme ce der-
nier, il utilise la méthode du script
vidéo pour organiser 'enchaine-
ment des divers événements. La
présentation tr&s claire des fonc-
tions et le regroupement dans des
tableaux des paramétres associés
a chaque action facilite énormé-
ment sa prise en main.

La page d’écriture du script vidéo
décrit les différents événements
successifs de la présentation :
chargement d’une image, d’un
son, exécution d'une animation,
etc. L'édition du script est trés
facile, leffacement ou l'insertion
d’un événement sont instantanés.
On descend ensuite au niveau du
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détail grice a I'éditeur d’'événe-
ment, tableau de définition de
tous ses paramétres: nom du
fichier a charger, durée de l'action,
mode et vitesse de transition entre
images, etc. Lors de cette étape,
il convient d’associer un buffer a
Fopération de chargement en indi-
quant un numéro de canal. C'est
13 toute l'astuce du programme
qui exploite parfaitement le fonc-
tionnement multitdiche de
['Afniga : le stockage des fichiers
de sons ou d'images dans des
mémoires tampon pendant le
déroulement de la présentation
évite les interruptions provoquées
par la lecture de la disquette.
Bravo !

Nous avons également apprécié la
qualité et la variété des effets de
transition entre images proposés
par Light Camera Action : vortex
(spirale centrifuge ou centripéte),
zig-zag, mosaique aléatoire, scrol-
ling, etc. En outre, cet excellent
logiciel peut piloter les fonctions
du genlock SuperGen de Digital
Creation, non importé en France
A notre connaissance. Il peut tou-
tefois s'utiliser seul, sans genlock,
pour la réalisation de superbes
présentations.

Imagic
(Atari 1040 ST ou plus)

Les logiciels de desktop video sur
Atari ST ne sont pas légion. Sile
ST a trés vite affirmé sa supréma-
tie dans le domaine musical — en
grande partie gréce & sa prise MIDI
—, il a été nettement devancé par
I’Amiga pour les applications gra-
phiques. En vidéo, il est handi-
capé par son incapacité a afficher
les images plein écran. Cela dit,
il faut reconnaitre qu’Imagic, logi-
ciel de génération d’effets de tran-

Pro Vidéo Plus
(JDK Images) :
des performances
au détriment

du confort
d'utilisation.
Imagic
(Application
System) génére de
effets de
transistion

P 5

A ses concurrents sur Amiga grace
4 son extraordinaire simplicité
d'utilisation ainsi qu'a la variété et
la sophistication de ses effets
visuels (voir test dans le numéro
64 de Tilt en page 92). lln’est pas
étonnant, au vu des fantastiques
possibilités de ce logiciel d’Appli-
cation System, qu'il exige au mini-
mum 1 m0 de RAM pour fonc-
tionner. Imagic est un outil com-

plet qui dispose de ses propres
fonctions de dessin. 1l autorise la
trace & main levée, la génération
d'éléments géométriques, le rem-
plissage des surfaces avec des
motifs ou une couleur au choix.
Il permet donc de retoucher des
images, d'y ajouter du texte (les
fonctions «texte », nombreuses,
rendent possible le tiirage), de
dupliquer, d’agrandir ou de
réduire une portion d’'image...

Mais I'essentiel n’est pas la. Utilisé
avec imagination, ce programme
permet & 'amateur de vidéo de
réaliser des effets de transition et
de volet de facture trés profession-
nelle. Imagic accepte des images
provenant de la plupart des logi-
ciels de création graphique tour-
nant sur Atari ‘ST. Gréce a un
algorithme de compactage puis-
sant, il est capable de stocker en
RAM un nombre élevé d’'images.
Un panneau de présentation — le
storyboard — rassemble les icones
symbolisant les images en
mémoire et les fonctions propo-
sées. Vous intervenez graphique-
ment pour composer votre script.
Le logiciel propose cinguante-
deux effets spéciaux de transition
qui vont assurer le passage d'une
image a l'autre : scrollings simples,
effets de peiane, de rotation ou de
mosaique, composition ou désin-
tégration des images par lignes et
autres trouvailles quasiment indes-
criptibles. Malheureusement, on
retrouve linévitablement pro-
bléme des conflits de palettes ; il
faudra donc veiller & harmoniser
les couleurs des différents dessins
pour éviter les mauvaises surpri-
ses. Le programme est cher mais
les résultats, immédiatement
observables, sont a la hauteur.

Pro Video Plus
(Amiga)

Cet austére programme de titrage
et de génération d’effets de volet
de JDK Images ne révéle ses res-
sources qu'au terme d'un labo-
rieux apprentissage. L'absence de.
menus déroulants nous rameéne
cing ans en arriére tandis que la
souris, inutile appendice déchu,
doit étre déconnectée pour éviter
les plantages intempestifs. ['appel
des différentes fonctions du pro-
gramme se fait donc gréce aux
touches du clavier. Elles font
apparaitre au bas de Pécran des
fenétres livrant d’abscons parame-
tres. Rejetant tout modernisme, le
programme préfére ainsi un
réglage de palette par valeurs
numériques aux désormais classi-
ques curseurs RVB. S'agit-il d'un
sacrifice délibéré visant & écono-
miser de la mémoire? Sans
doute, ce qui n'empéche pas le
programme d’exiger au minimum
1 m0 de RAM pour fonctionner.
1,5 m0 sont recommandés si des
images provenant d'autres logi-
ciels doivent étre importées.

Le programme travaille par ligne
et par page. La création d'un fitre
est soumise & de nombreuses con-
traintes découlant de ce mode de
fonctionnement. Le placement du
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texte sur la page n’est pas totale-
ment libre : les caractéres occu-
pent impérativement a I'écran des
zones dont la taille doit étre défi-
nie au préalable. La hauteur de
ces lignes détermine le corps
maximum des caractéres pouvant
y étre affichés. Quatre polices rési-
dent en mémoire et plusieurs
styles (italique, souligné...) peu-
vent étre utilisés. Contrairement a
d’autres programmes, Pro Video
Plus autorise le mélange de diffé-
rents types de caractéres sur une
méme ligne. La justification (cen-
trage, cadrage & gauche ou a
droite) peut s'appliquer, au choix,
a chaque ligne ou a la page
entiére. Pro Video Plus propose
en outre des effets d'ombre et de
volume du meilleur effet. Chaque
zone de texte peut recevoir une
ou deux couleurs de fond et
Femploi de caractéres graphiques
permet d’affiner la présentation.
On peut également programmer
des cyclages de couleurs. Si ce
logiciel est loin d’offrir la souplesse
de programmes travaillant intégra-
lement en bit map, il a en contre-
partie 'avantage de pouvoir ani-
mer les lignes indépendamment
les unes des autres. Sur les 92
effets de fransition proposés, 58
concernent des animations de
lignes. Chaque transition est bien
entendu ajustable en durée. Un
programme performant a ne pas
mettre entre toutes les mains.

TV Text (Amiga)

TV Text de Zuma Group est un
programme de création de pages
de présentation fixes. Contfraire-
ment a d’autres, il est incapable de
faire défiler un générique & 'écran
ou de déplacer des objets graphi-
ques indépendants. Il faudra donc
impérativement exploiter les
fichiers d’images ainsi créés avec
un logiciel d'affichage (TV Show,
par exemple) pour réaliser des
présentations tenant sur plusieurs
pages. Mais si le procédé a ses
limites, il a aussi ses atouts. Les
concepteurs de TV Text ont pu
s’attacher au développement:des
capacités graphiques du pro-
gramme et ont soigné son « ergo-
nomie ». TV Text s’apparente en
fait & un logiciel de création gra-
phique et s'utilise comme tel, ce
qui rend son abord facile. En
outre, il se sent parfaitement a
T'aise avec les 512 KO de 'Amiga
500, ce qui devient de plus en
plus rare. TV Text ne sombre pas
dans I'ésotérisme inutile qui affecte
nombre de programmes tournant
sur Amiga. La prise en main de
ses diverses fonctions est facile :
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menus déroulants et travail & la
souris sont |a pour épauler effica-
cement l'utilisateur.

TV Text travaille en haute ou en
moyenne résolution (le choix se
fait dés le lancement, en sélection-
nant 'icéne appropriée). Pour évi-
ter la présence de bordures autour
de l'image, des modes d’affichage
«vidéo » sont proposés. Le pro-

TV Text (Zuma
Group) génére des
titres fixes en bit
map. Un des rares
programmes qui
se contente de
512 Ko!

TV Show (Zuma
Group) appartient
d la méme famille
que Light Camera
Action, sans
prétendre a la
méme facilité
d’emploi.

gramme utilise et génére des
fichiers au format IFF, ce qui rend
impossible 'emploi d’éléments
graphiques (fonds, lettres, etc.)
provenant d’autres programmes
de création graphique. Les fontes
au standard Amiga sont égale-
ment compatibles avec TV Text.
Le menu Text permet de choisir
les fontes, leur taille, le style (ita-

lique, souligné, gras, etc.) et dis-
pose d'une fonction additionnelle
de rotation du texte.

Le menu de justification propose
plusieurs modes de cadrage du
texte : a gauche, a droite, centré,
vertical etc. Pourtant la compa-
raison de ce programme avec un
logiciel de traitement de texte
Sarréte 3. TV Text peut en effet
agrémenter les letires de quel-
ques effets spéciaux bienvenus :
ombres portées projetées sur
limage de fond selon une direc-
tion réglable, effets de volume,
par exemple. En outre, la saisie
s'effectue par ligne, dans une
fenétre spéciale, sans que les let-
tres soient affichées dans leur
présentation définitive. On est
loin d’un affichage WYSIWYG
(what you see is what you get),
ce qui pose quelques problémes
de lisibilité du texte lorsque le
fond est sombre. Une fois vali-
dée, et au terme de quelques cal-
culs, la ligne finale est affichée &
I'écran.

Son positionnement est aisé puis-
que la ligne entiére suit fidelement
les mouvements de la souris et se
copie & chaque pression sur le
bouton de gauche.

D’autres options spéciales compleé-
tent utilement la présentation
d’ensemble des pages. L'option
« papier peint» provoque par
exemple la répétition d'un élé-
ment graphique sur 'ensemble de
la page. Le logiciel dispose en
outre de quelques fonctions gra-
phiques simples (tracés de cercles,
d’ellipses ou de carrés) que l'on
peut l'utiliser conjointement aux
fonctions d’ombrage ou de géné-
ration d’effets de volume. Un
excellent programme.
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TV Show

(Amiga)
Ce logiciel de Zuma Group des-
tiné a la génération d’effets de
transition entre images fixes
s'affirme comme le complément
indispensable de TV Text, bien
qu'il puisse utiliser des images
créées avec d'autres programmes
(Deluxe Paint, par exemple).
Contrairement & TV Text, il ne
dispose d’aucune fonction de des-
sin ou de saisie de texte et ne tra-
vaille qu’a partir de fichiers exis-
tants. Il se contente donc de char-
ger ces images en mémoire, de
gérer leur apparition a l'écran
selon divers modes d'affichage, de
déplacer des objets graphiques
(texte ou dessins) sur un fond.
Son ergonomie est peu enga-
geante comparée 3 la facilité
d’emploi de TV Text. Tout
comme Deluxe Vidéo, il utilise le
principe du script décrivant le
découpage temporel de I'anima-
tion sans faire preuve de la méme
clarté d’organisation.
Selon la terminologie méme du
manuel, chaque script est com-
posé d'événements : apparitions
d’images de fond, d’objets graphi-
ques (texte ou dessin), cycles de
couleurs, boucles de répétition et
méme... commentaire lu par
’Amiga lui-méme a partir d'un
texte | L’éditeur de script offre bien
entendu de nombreuses possibi-
lités d’insertion, d'addition ou de
déplacement d’événements. Des
paraméires associés a chaque
événement commandent la durée
de son maintien et la vitesse de
transition, mais le déroulement du
script peut également étre piloté
par les touches de fonction. TV
Show traite les événements
séquentiellement. Il offre en plus
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quarante-deux formes de transi-
tion, des plus simples aux plus
complexes : I'image peut apparai-
tre brusquement, se glisser &
I'écran par un des c6tés ou se
recomposer peu a peu a la
maniére d’'une mosaique. Certes,

il subsiste quelques imperfections
et le bas de l'image, dans ce der-
nier mode, apparait d’'un coup
sans se soucier du choix de ['utili-
sateur. De plus, il faudra veiller &
éviter les conflits de palettes lors
de l'alternance de deux images de
fond ! Il convient d’harmoniser les
couleurs et d’'aménager les tran-
sitions de maniére & éviter des
effets indésirables, das a la
machine autant qu'au pro-
gramme. Mais une fois apprivoisé,
le programme s’avére simple & uti-
liser, méme s’il n’atteint pas la sou-
plesse d’'emploi de logiciels gérant
a la fois I'écriture des textes et leur
animation. Bien qu'il requiert
quelques rebutantes contortions et
d’acrobatiques échanges de dis-
quettes, I'ensemble TV Text +
TV Show constitue un moyen

Vidéo Titler (Aegis): un programme
de titrage des plus

performants, muni d'un générateur
de transitions emprunté

& Light Camera Action. L'image

du haut est obtenue en sortie

RVB du genlock GST Gold, celle
du bas en sortie PAL. Noter

la dégradation.

valable d’aborder la desktop
video. Assez gourmand en
mémoire, TV Show nécessite 1
m0 de RAM pour fonctionner cor-
rectement.

Video Titler
(Amiga)

Ce logiciel signé Aegis se compose
de deux programmes complémen-
taires : Aegis Video Titler, puissant
utilitaire de génération de pages
de présentation fixes, et Aegis
Video Seg, générateur d'effets
spéciaux (effets de volets et de
transition). Naturellement, 1 Mo
de RAM au minimum et deux lec-
teurs de disquettes sont requis.
Aegis Video Titler combine le
meilleur des deux systémes de
génération de pages: il associe
I'étendue des possibilités du mode
bit map — déformation de carac-
tére, placement libre des lignes,
etc — 2 la souplesse des program-
mes traitant lignes et mots comme
objets indépendants modifiables &
tout moment. Les effets proposés
pour agrémenter le texte saisi sont
nombreux et de grande qualité.
Votre texte peut g'inscrire en let-
tres néon de différentes sortes, se
dédoubler, projeter une ombre, se
muer en blocs 3D. Mieux encore.
La fonction Poly Text vous offre
des possibilités inédites : le texte
que vous saisissez vient instanta-
nément épouser la forme d'un
cadre déformable dans tous les
sens ! Il suffit d’attraper un coin du
cadre avec le curseur et de le tirer
a volonté pour voir le texte préa-
lablement saisi se déformer pour
le remplir & nouveau. Rudement
épatant!
La création de titres animés exé-
cutables avec le programme
Video Seg nécessite au minimum
1,5 Mo de RAM. L’animation se
construit manuellement en dépla-
cant les différents éléments de
texte & 'écran. Video Seq propose
quant a lui vingt-quatre effets de
transition entre images fixes ou
animations. Les modes de créa-
tion du script et de définition des
attributs de chaque événement
sont similaires & ceux de Light
Camera Action une création du
méme &diteur. Les fenétres de sai-
sie et les effets produits sont d’ail-
leurs trés proches.
Nous avons également apprécié la
présence d'un manuel d’utilisation
traduit en francais par Guillemot
International, I'importateur.
Plusieurs tendances se dégagent
de ce tour d’horizon des produits
facilement disponibles en France.
En premier lieu, la domination de
Amiga de Commodore est
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incontestable. L’Atari ST a pu
s'imposer en musique gréce a son
interface MIDI interne. A contra-
rio, l'obligation d’intervenir dans la
machine pour la connecter a un
genlock et I'impossibilité d'obtenir
une image plein écran lui ont
coupé la route de la desktop
video. Avec son entrée pour hor-
loge externe, le 520 STE doit
pouvoir se connecter facilement
avec un genlock mais il se peut
que le retard pris sur son rival soit
insurmontable.
Tout le monde attend en outre
lentrée des PC sur la scéne de la
desktop video, ce qui ne peut que
brouiller les cartes. Il faut égale-
ment constater que la plupart des
logiciels de desktop video exigent
des configurations matérielles bien
pourvues en mémoire, et donc
assez chéres dés le départ. Les
genlocks, éléments de base de la
chaine micro-vidéo, demeurent
eux aussi placés 3 un niveau de
prix élevé qui les rend difficilement
accessibles a la plupart des ama-
teurs. :
Du c6té des logiciels, la confusion
régne. Chacun fonctionne selon
ses propres recettes. Pour
Pheure, aucun des

- wiuienssll
PR el

Codedesprix;F=50081000F,G=1000a2000F,H=2000a3 000 F.

modes de fonctionnement n'a
d’ailleurs réussi a s'imposer et on
est encore loin de I'uniformisation
relative qui touche, par exemple,
les traitements de texte.

1 faut donc utiliser chaque produit
pour sa spécificité et tirer profit des
complémentarités existantes.
Saluons tout de méme l'effort
entrepris par Aegis pour dévelop-
per une gamme compléte et
homogene de logiciels vidéo aux
possibilités étendues. Reste que
ces logiciels sont généralement
assez onéreux.

Cela dit, le bilan de la desktop
video est loin d’étre négatif. La
confusion qui semble encore
régner dans ce domaine est en
grande partie imputable a sa jeu-
nesse. Il n'en n’est pas moins vrai
que des petits studios de produc-
tion semi-professionnels ou méme
professionnels commencent a
s'équiper d’Amiga, preuve incon-
testable des potentialités du cou-
ple video-informatique.

Il reste pourtant un parametre que
les programmeurs et les construc-
teurs auront bien du mal & maftri-
ser : celui de 'évolution des stan-
dards en vidéo. La venue du Hi-8
et du S-VHS conduisent a recon-
sidérer les criteres de qualité.
Quand le bouillonnement de la
vidéo s’ajoute a I'ébullition de la
micro-informatique, cela fait beau-
coup de remous.

Jean-Philippe Delalandre
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Une aventure périlleuse dans une ambiance lugubre

vous attend si vous entreprenez de jouer, dans Manhunter 2

le réle du dernier défenseur de 'humanité contre

les Orbs. Passionnant malgré la médiocrité des séquences arcades.
Sierra. Conception et programmation : Dave et Barry Murry.

Oui, les Orbs (des extra-terrestres) sont toujours sur
Terre en cette années 20041 Rappelez-vous dans
Manhunter 1, ces curieux globes oculaires volants
qui avaient envahi New York. Les humains ne sont
Plus que des esclaves. Clest le régne du « mou-
chard ». Ce petit disque accroché 3 la peau du cou

des Humains permet de contréler tous leurs dépla- .

cements gréce & un ordinateur de poche nommé
MAD. Toutefois, ce « mouchard » ne permet pas
d'identifier les personnes surveillées. En outre, il est
totalement inefficace quand les suspects se cachent
dans des souterrains. Clest I3 qu'interviennent les
Menhunters, des humains sélectionnés selon on ne
sait quels critéres. Le manhunter doit donc identi-
fier les suspects ou retrouver leur trace en cas de
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disparition du signal. Certains menhunters, tels que
vous, se retournent contre les Orbs (voir Manhun-

“ter 1). L'aventure continue dans Manhunter 2. Vous

Poursuivez un dangereux criminel, allié des Orbs,
qui répond au nom de Phil. Ce dernier vous a déja
donné du Phil... pardon du fil 3 retordre dans la

- premiére aventure, [] a tug trop d’Humains et vous,

le manhunter devenu hors-la-loi, devez mettre un
terme & ses actes. Monté 3 bord d’un vaisseau orb,
vous tentez d'intercepter celui de Phil. Votre chasse
se termine au cceur de San Francisco oil votre vais-
seau heurte un batiment. Phil s'enfuit en ricanant.
Dans sa chute, votre engin volant écrase un pas-
sant, un manhunter. Les Orbs sont donc 3 San Fran-
cisco! Vous en profitez pour Iui prendre sa carte

d'identité ainsi que son MAD. Vous découvrirez par
la suite que ce manhunter mort menait une enguéte,
Pourquoi ne pas reprendre cette enquéte a votre
compte ? L’exploration des bas-fonds de San Fran-
cisco vous ménera tét ou tard a Phil. De plus, les
Orbs ne risquent pas de découvrir cette usurpation
d'identité. En effet, les Humains sont tenus de cacher
leur visage et d’observer un mutisme total (sinon

Un humanoide a téte de chien. ..
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couic l). Va donc pour une investigation en bonne
et due forme. Ce que vous découvrez est 3 la fois
passionnant, étrange et macabre ! Une secte secréte
chinoise est en guerre contre des humanoides a téte
de chiens ! Ces mutants ont été créés par un scien-
tifique humain. Des cadavres chinois lacérés a mort,
des carcasses d’hommes-chiens jonchant les rues de
San Francisco. Qui sont ces mutants? Pourquoi
sont-ils en guerre contre cette secte chinoise ? Y-a-
t-il un rapport avec la présence des Orbs ? Les indi-
ces s'accurnulent, les regroupements se font, on
entrevoit lentement les mobiles. Nous n’en dirons
pas plus, a vous de tirer cette affaire au clair.

Passionnant et envofitant, voila ce qu'on peut dire
de Manhunter 2. Ce logiciel capte votre attention
comme peut le faire un excellent livre. C’est vous
dire & quel point le joueur baigne dans une lourde
atmospheére de mystére quand il y joue ! Les points
forts? L'excellent systéme de jeu, trés convivial
(aucune entrée de textes), met en valeur un scéna-
rio exceptionnel. Ensuite, inutile de repartir d'une
sauvegarde quand vous faites une erreur fatale. Le
programme vous replace automatiquement au début
de la séquence. Sierra, qui nous avait habitué a des
jeux d’aventure sans violence, nous surprend. Cer-
taines séquences sont d'un macabre ! Jeu trés visuel,

Manhunter 2 posséde des graphismes animés qui
rendent bien le malaise que fait planer la présence
des Orbs. Aucun doute, ce jeu est un grand moment
qu'il faut vivre | Notre seule réserve porte sur la qua-
lité un peu douteuse des séquences arcades qui
« agrémentent » le jeu. Le must!

Dany Boolauck

Type aventure graphigue
Intérét 17

Graphisme %* % k& & (EGA, VGA)
Animation * k% k (sur PC AT, 386)
Bruitages * % % (sans carte sonore)
Prix : D
P >

" B
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Les mémes plans que Manhunter 1.

Une secte secréte chinoise...

... pourchasse les humanoides.
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a

- Kingdoms of England

AMIGA

Dans la ligne du célébre Defender of the Crown, Kingdoms of
England est moins beau graphiquement, mais beaucoup plus riche.
Un bon jeu de stratégie, agréable et mdtiné d’'un peu d’action.

Editeur : Incognito Software ; programmation : Brian G. Volnik ; graphisme :
Henri F. Grosch, Daniel J. Mueller ; musique : Chris Moulios.

Votre but: vous faire sacrer roi d’Angleterre en
congquérant de haute lutte un certain nombre de pro-
vinces. Au début du jeu, vous devrez d'ailleurs déter-
miner le pourcentage d’occupation de I'Angleterre
qui déterminera la victoire. Il est fixé a 85% au
départ, mais rien ne vous empéche de 'augmenter
ou, au contraire, de le diminuer. Le programme
accepte jusqu'a quatre joueurs humains. Le réle d'un
certain nombre de joueurs supplémentaires sera de
toute maniére tenu par Pordinateur. L'écran est
divisé en deux parties principales. A gauche se
trouve la carte agrandie qui représente une partie
de I'Angleterre. Vous verrez, dans chaque province,
les constructions éventuelles et le drapeau de la puis-

sance qui l'occupe. 1l existe plusieurs faons de se
déplacer sur cette carte agrandie : soit en utilisant
Fun des huit points cardinaux, soit en cliquant direc-
tement & un endroit de la petite carte a droite de
I'écran, soit encore en vous déplacant rapidement
sur cette petite carte, la grande carte scrollant alors
rapidement et fidélement. Un clic gauche sur une
province vous fournira les caractéristiques de celle-
ci: son nom, argent qu’elle rapporte, le type de
terrain, le nombre de points de déplacement
demandé pour vous y rendre et le propriétaire. Si
la province vous appartient, vous connaitrez aussi
les armées qui s’y trouvent ainsi que leur composi-
tion. Un clic sur I'une de vos provinces vous per-
mettra de déplacer vos armées et d'accéder en
entrant dans la ville & des options indispensables :
engagement d’hommes d’armes, achat de catapul-
tes ou construction de défenses.

Vous disposez, au départ, d'une province sur
laquelle est batie une tour, de quelques hommes
pour la défendre et d’'un petit pécule. Vous allez uti-
liser votre argent immédiatement pour recruter des
hommes et mettre sur pied des armées. Différents
types de guerriers 2 la puissance de combat crois-
sante vous sont proposées: soldats, arbalétriers,
archers, rangers, et chevaliers. Bien évidemment,
il vous faudra payer en conséquence. Le ranger
constitue un cas particulier, car en dépit d'un prix

TN, i
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important, son efficacité au combat n'est que
moyenne, sauf en terrain accidenté.

Au début du jeu, de trés nombreuses provinces sont
inoccupées. Empressez-vous de les occuper de
manigre i accroftre le montant de vos revenus. En
effet, chaque province vous payera une dime pro-
portionnelle & son étendue et & son emplacement.
Chaque province peut contenir jusqu'a quatre
armées. Celles-ci pourront & loisir étre regroupées
en une seule ou au contraire scindées en plusieurs.
Vos armées pourront se déplacer en zone alliée
jusqu'a épuisement de leurs points de déplacement,
mais seront, en revanche, obligées de s'arréter en
cas de rencontre ennemie, Trés vite les provinces
libres vont se trouver occupées et il vous faudra com-
battre pour en acquérir de nouvelles.

Les combats se déroulent de deux maniéres distinc-
tes : mode rapide et bataille détaillée. Dans le mode
rapide, le combat est géré en grande partie par lordi-
nateur qui compare les force en présence sans tenir
compte de leur position sur le terrain. Différents fac-
teurs vont intervenir : nombre et type d'attaquants
et de défenseurs, terrain (un terrain accidenté est

=

L'une des phases du c

bat type wargame

un facteur défavorable aux attaquants, & moins qu'ils
ne disposent d’tin ranger pour vingt-cing hommes),
temps, moral des troupes (fonction des victoires rem-
portées), existence d’une construction de défense,
et possession d'une catapulte. Ces machines de
guerre sont assez cheres a lachat, mais elles se réve-
lent trés efficaces tant en aftaque qu'en défense.
Pendant le déroulement du combat, vous pourrez
intervenir en changeant la cible de votre catapulte
(construction, soldats ou catapulte adverse), ou en
organisant la retraite. Les défenseurs ont la possi-
bilité de se rendre; solution bien utile pour éviter de
se faire tuer inutilement. Les prisonniers ne sont pas
perdus pour autant. Ils pourront étre libérés lors
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d’une attaque ultérieure dans un mini-jeu d'arcade
oil vous vous frayerez un chemin a coup d'épée.

Le mode de combat détaillé nest accessible que
lorsqu'une armée attaque une construction au moins
de la taille d’un donjon. Vous allez positionner vos
unités de soldats et de catapultes {dix de chaque au
maximum) sans oublier de laisser des hommes en
réserve. Le combat est beaucoup plus précis mais
aussi plus long. La construction de défense est
importante pour améliorer vos points de combat
défensif. De plus, l'achat de catapultes et I'engage-
ment d’hommes ne peut se faire que dans une ville
dotée d’au moins un tour de défense. On ne peut
construire que du printemps & l'automne. Ces deux
épogques sont marquées d'ailleurs par un concours
de tir a larc. Vous disposez de trois fleches pour
chacune des quatre distances: 30 m, 60m, 90 m
et 120 m. Vous devrez régler la puissance de tir et
surtout de la visée, en tenant compte de la distance
et du vent. A lissue du concours, les trois premiers
seront récompensés. Au terme d’une longue lutte,
vous aurez le plaisir, en cas de victoire, d’assister
3 la solennelle cérémonie du couronnement.

La réalisation est de bon niveau. Les graphismes
sont agréables et d’excellentes musiques de circons-
tance accompagnent le jeu. La gestion a la souris
est trds conviviale. Ce wargame conviendra aux
débutants par sa facilité de mise en route et pourra
aussi satisfaire 'amateur averti par sa richesse (deux

disquettes). Jacques Harbonn
Type wargame-action
Intérét 16
Graphisme * %k ok Kk
Animation &k ok
Bruitage * % k%
Prix (&
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Spectres et fantbmes hantent
I'abbaye que vous avez acquise.
Noir voyage au pays d’Ooze!
Conception : Dragonware.

Ceux qui §'évanouissent au moindre choc et dont
le coeur bat la chamade dés qu'ils voient leur ombre
doivent éviter de lire ce test! Ce jeu d'aventure est
réservé a ceux qui ignorent le sens du mot peur.
Ooze vous place dans la peau d’un personnage bien
inconscient. Acheter un édifice séculaire est un excel-
lent placement...sauf &'il est hanté! Toujours est-il
que l'incrédulité vous fait sourire en entendant les

avertissements de cette vieille femme rencontrée sur
= By

Des graphi: a don le fri
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la route. « ['abbaye Carfax est un lieu de mort. Ceux
qui osent y pénétrer n'en reviennent jamais!»
murmure-t-elle en se signant. L'effroi qui fige ses
traits 8branle un peu votre insouciance. Mais P'inci-
dent est bien vite oublié. A présent, vous étes devant
votre abbaye, il fait déja nuit et un peu de repos ne
vous ferait pas de mal. L'énorme masse sombre de
I'édifice semble vous regarder avec dédain. A pre-
miére vue, l'entretien n’était pas le principal souci
du précédent propriétaire, « Les travaux de restau-
ration vont me cofiter les yeux de la téte » pensez-
vous en ouvrant la porte d'entrée. Un grincement
plaintif s'échappe de ses gonds (pas mal de sons digi-
talisés). Pas de lumigére, c’est le moment de savoir
si lanalyseur de syntaxe est puissant. Dans une autre
dimension, votre double spirituel tape sur le clavier
du destin : turn lights on (allumez les lumiéres) et
votre main cherche Tinterrupteur. Ce que vous
découvrez vous empéche de louer les qualités de
T'analyseur de syntaxe. Décidément ce sénario ne
vous épargne aucun désagrément. Vous découvrez
un hall tout poussiéreux et rempli de toiles d’arai-
gnées. Tout a coup, un rire a glacer le sang reten-
tit. Pétrifié, vous levez la téte, ce... rire vient du haut
des escaliers. Vos cheveux se dressent sur la téte!
Ce que vous voyez est incroyable. Un fantéme
rouge, oui rouge, vous regarde avec des yeux flam-
boyants. Il vous lance une boule de feu... Mais
qu'attend donc votre double spirituel pour taper
Jump aside sur son ST! Vous évitez de justesse la
boule rougeoyante. Battre en retraite dans une piéce
voisine vite, vite! Vous refermez la porte derriére
vous et... AAAHHHHH ! Une hideuse créature vous
dévisage tout en s’approchant...

Qoze est, comme vous pouvez le constater, un jeu
d'aventure dont le théme est I'épouvante. Les
auteurs n’ont pas choisi la facilité en prenant la peur
comme point d’appui pour appéter les aventuriers
en mal de sensations. L'aventure textuelle dotée de
superbes illustrations se préte mal & ce genre d’exer-
cice. Ooze n'échappe pas a ce constat. Néanmoins,
le scénario est bien charpenté, & défaut de faire peur,

Un intérieur évidemment hanié.

f . )

L’obscurité de la nuit n'est pas rassurante.

il capte l'attention. C'est un bon point. En outre, hor-
mis la présence de sons digitalisés, le jeu ressemble
a s'y méprendre & un produit Magnetic Scrolls.
Superbes graphismes, bon analyseur de syntaxe,
textes copieux, tout y est ! Remarquez, ce n’est pas
un reproche. Ooze, sans étre un produit exception-
nel, plaira aux inconditionnels du genre.

Dany Boolauck

Tupe aventure
Intérét - 15
Graphisme * Kk Kk Ak
Animation —
Bruitages % % % Kk
Prix n.c.
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TABLETTE GRAPHIOUE Jilellly d E a M I E
AP Ad

e GARANTIE 1 an constructeur

TABLETTE GRAFHIQUE "
1 an Garantie AMIE

CRP A3 7080 F y

CAMERA HY 720 3350 F e ESCUMPTE 2 % pour paiement comptant
OBJECTIF SCHNEIDER 950 F e CREDIT 4 mensualités sans intérét*
MONITEURS o REPRISE Votre vieil ordinateur repris &

A 1084 2090 F 50 % de sa valeur™*

EIZO MULTISYNC 4990 F

e REMISES aux collectivités et comités

OPERATION REPRISE AMIGA 500
POUR L’ACHAT D’UN AMIGA 2000

EDUCATIFS

La Bosse des Maths

6-5-4-3 200 F

Mathex 6 & 3 290 F

Folie lecture ; %

Don Clichsll S0 F 1, b Vakaire 75011 Pars | 43.57.48.20

Balade au pays

tetby oo A fl, b Voktaire 75011 Paris |  43.57.96.89

Enigme & Oxford 250 F

Visa pour fl, bd Voltare 7501 Paris |  43.57.96.18

Hyde Park 250 F

Mypaint 410 F 10, b Voltaire 75011 Paris |  43.36.18.00

Associe 260 F

Mémorise 260 F 2, rue Rampon 75011 Paris | 43.57.82.03

Barre ['intrus 260 F :

Trivial Pursuit 280 F OCCASION 2, ue Rampon 7501 Paris | 43.57.82.05
[“a'l"s‘ﬁfgm 69, cours Lisstaud 13006 | (16) 91.42.5042
MARSEILLE PC| 69, cours Liutaud 13006 | (16) 91.47.74:11

AMIGA 2000

AMIGA 2000
+2° LECTEUR

10400 F

AMIGA 2000
+ DISQUE DUR 30 Mo

14690 F

PERIPHERIQUES '

Lecteur

interne 37 112 1400 F
Hard card 30 Mo

autoboot 5000 F

AMIGA 2000
+ MONIT. COUL. 1084

11500 F

AMIGA 2000
"+ EXTENS. 2 Mo

14690 F

AMIGA 2000
+ EMULATEUR XT

12990 F

Pour pius d

Extension 2 Mo 6790 F
Emulateur XT 5490 F
Emulateur AT 11000 F

Carte accélératrice 14800 F
Flicker Fixer 5500 F

IMPRIMANTES

CITIZEN

1200 17490 F
SWIFT 24 4490 F
STAR :

LC 10 1990 F
LC 10 Couleur 2400 F
LC 24-10 3490 F

DISQUETTES 3"1/2 DF-DD
Garantie 100 %
6,50 F l'unité
7,00 F l'unité
7,50 F I'unité

Par 100
Par 50
Par 10

EPSON

LX 400 2680 F
L0 400 3990 F
MANNESMAN TALLY

MT 81 1780 F
COMMODORE 4
MPS 1230 1650 F
MPS 1500 couleur 2290 F

BOITE DE RANGEMENT

Pour 40 disquettes 70 F
Pour 90 disquettes 90 F

COMODORE 64

C 64
1941
C 64 + 1541

990 F
1200 F
1990 F

;)

[

Promas non cumulables dans la limite des stocks

SCOR - TILT 11-89. RC B B 2526.
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The King of Chicago
Petit truand deviendra
grand si une bande ne le
descend pas. Une
mission vraiment coriace !

aventure ; type
14: intérét
% % % % % : graphisme
* % % : animation
+* % % : bruitage
C: prix

Spleeping Gods Lie
Ce monde est monotone
et si vaste que, comme

le dit son titre, on risque
fort de s'y endormir.

aventure action : type
13: intérét
* % % % — : graphisme
* % % % : animation
* % : bruitage
C: prix

Bloodwych
Impeccable pour jouer en
tandem, Bloodwych
parait un peu mesquin
au joueur solitaire.

jeu de réle seul : type

ou d deux
seul 14; a deux 17: intérét
* % % : graphisme
* % % : animation
* % : bruitages
C: prix

Quarterstaff

Trés beau pour le son
comme pour les dessins
et un scénario Infocom !

Une aventure attachante.
Jjeu de rile: type
18: intérét
4 ¥ % % % : graphisme
— : animation

* % % % % : bruitages
n.c.: prix

Indianga Jones et la
derniére croisade
Des graphismes animés

et des scénes d’action.
Une intrigue excitante
réalisée avec talent.

aventure graphique : type
18: iniérét
* k % % % : graphisme
* % % % : animation
* + % : bruitages
C: prix

142
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Si vous réviez de devenir proxénéte, iraficant d'alcool, ou dealer, The King
of Chicago est indiscutablement fait pour vous. Vous incarnez, en effet,
le réle de Pinky Callahan, un petit truand irlandais, ambitieux et intelli-
gent. Il se d pour ambition de d ir le roi de la pégre aprés qu'Al
Capone ait été expédié i Alcatraz. Malheureusement, les choses ne sont
pas si simples, car il lui faut préalabl t prendre le coniréle du gang
irlandais qui domine le nord de la ville avant de s’attaquer & I'héritier de
Capone, I'ltalo-Américain, Tony Santucci. Comme tous les gangsters des
année trente, Pynky a une petite amie, Lola, une exiravertie aux allures
de péripatéticienne, qu'il doit éviter de trop mal : elle pourrait se
venger. Comme vous I'avez deviné, vous devez faire preuve de psycholo-
gie afin de vous frayer un chemin au milieu des intéréts contradictoi

de chacun des protagonistes, ceci afin de devenir le roi de la pégre de Chi-
cago. Les graphi du progr sont extré t soignés. Les ani-

ti malh t ne sont pas tout a fait a la hauteur et font
douter sérieusement de I'appellation Ci . (Disquetie Mindscape
pour Atari ST.) Eric Caberia
Pour le de de la domination de I'Arch trouvez le Dor-

meur et remettez-lui un appareil. Le monde dans lequel vous allez évo-
luer est vaste : huit royaumes, chacun d’eux pouvant comporter jusqu'a
six zones extérieures. L'aventure commence dans votre maison. Le monde
est repr té en trois di et vous vous y déplacez a la souris dans
la direction du curseur. Vous aurez a combatire de b créat

a l'aide des différentes armes 1 ées en chemin : pierre, &étoiles de jet,
sarbacane, arbaléte, baton de feu, etc. Chaque arme posséde ses carac-
téristiques propres. La plus pui est touj tig t sélec-
tionnée mais rien ne vous empéche d’en choisir une autre. Certaines ren-
contres donnent lieu 3 un dialogue restreint. A vous d’accepter ou de décli-
ner l'offre. Vous trouverez aussi armures et objets divers, utiles a votre
quéte. N'oubliez pas de manger et de vous reposer (si possible a I'abri)
pour reprendre des forces. Fouillez chaque zone a fond avant de la quitter
car une fois sorti d'un royaume, vous ne pourrez pas y revenir. La réalisa-
tion est correcte mais le jeu trop peu varié pour séduire les amateurs.
(Disquette Empire pour Amiga). Jacques Harbonn

Aprés la version ST (testée dans le Tilt n° 70), voici la version Amiga de
cet étonnant jeu de réle pouvant se jouer a deux. Au départ, vous ne dis-
posez que d’un seul aventurier choisi par seize ch i de professi

diverses. Mais il vous faudra vite recruter trois autres personnages au
hasard des rencontres. Dans le jeu 3 deux, 'écran est divisé en deux, et
chaque joueur peut effectuer ses propres actions, converser avec les mons-
ires ou avec les per de I'autre groupe, etc. Mais il est bien dom-
mage que, dans le jeu en solitaire, la fenétre graphique n’ait pas été agran-
die et reste limitée i la moitié de 'écran. Outre le joystick et le clavier,
le premier joueur peut recourir a la souris pour les manipulations. Le
systéme d'icénes proposé est clair bien que moins convivial que celui de
D Master. Les combats sont fréquents et difficiles et la magie bien

- gérée. La réalisation graphique et sonore est loin malheureusement d'uti-

liser les capacités de la machine. En conclusion, s'il se révéle irrempla-
cable dans le jeu a deux, Bloodwych reste nettement en-deca de Dungeon
Master dans le jeu en solitaire. (Notice en francais, disquette Image
Works, Amiga). Jacques Harbonn

Finis les écrans repoussants des vieux jeux Infocom. Quarterstaff, comme
toutes les nouvelles productions de cet éditeur, exploite enfin les 16/32
bits. Curieusement, ce sont les graphismes (le point le plus « médiatisé »)
qui surprennent le moins. D’accord, ils sont trés beaux mais, le moins
qu'on puisse dire, est qu'ils ne sont pas irés nombreux. Pour le son, en
revanche, on nage en plein bonheur. Ah! ces digitalisations qui ponciuent
Faction ! Pas de meilleur moyen pour rentrer dans I'ambiance ! Et l'inter-
face utilisateur | Un modéle de soupl Sans compter le plan des caves
qui s’affiche progressivement a I'écran. Trés pratique ! Coté scénario, on
retrouve une sombre histoire de druides et d'aventuriers valeureux. Mais
rassurez-vous : le talent légendaire des scénaristes d’Infocom est la. De
nombreuses surprises et de superbes descriptions vous attendent. Et sur-
tout, Quarterstaff mélange avec bonh des élé ts de jeu de role et
de jeu d’aventure pour former un logiciel passionnant. Le meilleur jeu que
{'ai pu voir sur Mac cette année. Mais n'oubliez pas votre dictionnaire, car
le jeu n’est pas traduit. (Deux disquettes double face pour Mac 1 Mo. En
couleurs sur Mac II.) Olivier Scamps

Cette aventure sur Atari ST suit assez fidélement le scénario du film dont
il est inspiré. Indy revient a son université oil il igne g d il est
« invité » i suivre de mystérieux per ges. Indy se retrouve chez Wal-
ter Donovan qui lui d de de retr le Graal. Walter avoue que
Henry, le pére d’Indy, était déja « sur le coup » mais il vient de disparaitre
& Venise sans laisser de traces. Pour le Graal, mais surtout pour retrou-
ver son pére, Indy accepte de se metire a la recherche de la précieuse
coupe. Comme dans le film, Indy méne son enquéte tambour battant. Des
égoilts de Venise au chiteau autrichien en passant par le zeppelin, on
passe d'un casse-téte i l'autre sans temps mort. Basé sur le méme systéme
de jeu que le superbe Zac Mac Kracken, Indiana Jones et la derniére Croi-
sade posséde la classe d’un grand jeu d’aventure. La complexité du scé-
nario et la richesse des situations nous plonge dans une passionnanie

aventure. Les auteurs ont t dosé la difficulté du jeu afin d’évi-
ter les blocages intempestifs et I i. Techniq t, la réalisation est
sans faille. Le jeu est entié t graphi et animé. L'envir t

sonore est correct, sans plus. Dany Boolauck




520 STE
+ 50 DISQUETTES 8"1/2

3490 F

+ MONIT. COUL. SC 1425
+ 100 DISQUETTES 3"1/2

9490 F

520 STE 520 STE
+ MONIT. COUL. SC 1425
3490 F 5490 F

1040 STF
10482 + MONIT. MONO SM 124

3990 F 4990 F

PERIPHERIQUES

LECTEURS DIGITALISEURS

3" 112 exeme 990 F PROBY 2290 F
97 114 exteme 1790 F VDI ST 1990 F
DISQUES DURS SCANNERS

Méga file 30 Mo 4290 F  PRINT TECHNIC 4990 F
Méga file 60 Mo 6990 F  HANDY SCANNER 16T 3780 F

MONITEURS TABLETTE GRAPHIQUE
Monochrome SM 124 1200 F  CRP A4 4480 F
Couleur SC 1425 EEQD F  CRP A3 8490 F

Multisyne FIZ0 @ PROMO

Reprise de vos moniteurs
pour I'achat d’'un EIZO

La micro sans soucls

5 'or 2 a\ic-}-g; .n-.ut‘.}'cg.
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PRENOM :
ADRESSE :

N° 560 023

~ Les infos justes
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= Les avantages dyp c:::;:s
-D Les meilleurs prix
EMANDEZ VOT]
dans toys les ma = it

gasin,
Par Minitef - 3615 Afn:::mE

Ou écrire 3 :
Amie vpe
11 bd Voltaire - 75011 Paris

ADEAU
¢ 10 %
VOUS ACHETEZ POUR 1000 F
Vous en emportez pour 1100 F

INCROYABLE !

-50 90"
504/000/0,,*

-SUR NOS IMPRIMANTES MATRICIELLES
POUR TOUT ACHAT DE PLUS DE 60O0O0F
* 9 Aiguilles ** 24 Riguilles

COMMANDEZ
LES 43.57.48.20

s e

e GARANTIE 1 an constructeur
1 an Garantie AMIE
e ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant
o CREDIT 4 mensualités sans intérét*
e REPRISE Votre vieil ordinateur repris 4
50 % de sa valeur**
e REMISES aux collectivités et comités
d'entreprise.

1, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.40.20

11, bd Voltaire 75011 Paris 43.57.96.89

ATAR;

ATARI MEGA ST

MEGA ST1 | | MEGA STI
+ MONIT. MONO SM 124

5490 F 6790 F

MEGA ST2 MEGA ST2
+ MONIT. MONO SM 124

10000 F 11200 F

MEGA ST4
MEGA ST4 { | o vono sw s

13500F | | 14700F

IMPRIMANTES 5

CITIZEN EPSON

120 D 1790 F  LX 800 2630 F

SWIFT 24 4490 F L0 500 J000F &
MANNESMAN TALLY

STAR MT Bt 1750 F

LC 10 1990 F  COMMODORE

LC 10 Couleur 2430 F  MPS 1230 1550 F

LC 24-10 3490 F  MPS 1500 couleur 2290 F

DISQUETTES 3"1/2 DF-DD

Garantie 100 % BOITE DE RANGEMENT

Pour 40 disquettes 70 F
Pour 90 disquettes 80 F

Par 100 6,50 F l'unité
Par 50 7,00 F I'unité
Pari0 7,50 F I'unité

TR e >c—

RETOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS
NOM

| ADRESSE
iy
| Ve
| CODEPOSTAL L L | 1 1 |
T

| MON ORDINATEUR

MES 10% DE PRODUITS EN PLUS

{Tous nos prix sont TIC, les promotions ne soal pas cumulables).

OCCASION 2, ue Rampan 75011 Paris |  43.57.82.08

MARSEILLE
LOISIRS

MARSEILLE PC | 69, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.47.74.11

B9, cours Lieutaud 13006 | (16) 91.42.50.42

1, bd Voltaire 75011 Paris |  43.57.96.18 JESHATIN i Ll AL
19, bd Volare 75011 Pers | 43.38.18.09
2, rue Rampon 75011 Paris | 43.57.82.05 FRATS DERVOT

POSTE 25 FITRANSPORTEUR 80 F ToTAL

[J CHEQUE [ CCP [ CARTE BLEUE [ CARTE CLUB AMIE
I | DATE D'EXPIRATION

s

I|l||||]iIIIIIIJ|
DAE =t U SIGNATURE

+ Promos nan cum
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NIVEAU 1
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NIVEAU 2

Un shoot-them-up intelligent c’est
assez rare, mais cest le cas de Cita-
del. La stratégie est tout aussi impor-
tante que de bons réflexes, pour venir
a bout de ce programme.

Quelques astuces.

Si vous voulez progresser dans le jeu,
il ne faut surtout pas foncer en tirant
sur tout ce qui bouge. La premiére
chose a faire, c’est de nofer ce que ren-
ferme chaque trappe. Il ne faut pas

non plus hésiter & s'arréter pour réflé-
chir précisement aux prochains dépla-
cements, chaque fois que vous étes
hors de portée de vos adversaires.
Il est important de capturer des robots
pour s'en servir comme boucliers, mais
il ne faut pas que cela vous cofite trop
d'énergie. Choisissez plutét les moins
colteux.

Vous devez faire trés aftention a ne pas
perdre votre bouclier en chemin, pour

éviter les dépenses d'énergie. Par
exemple, si le bouclier est situé & plus
d'une case de ['ascenseur que vous
devez emprunter, il ne pourra pas
vous suivre. La meilleure formule con-
siste & le bloquer sur le cété. Vous y
perdrez en souplesse d'utilisation, mais
cette méthode est plus sfire. Evitez de
le fixer en diagonale, car il vous géne-
rait pour franchir les barriéres d'éner-

gie.

NIVEAU 3

NIVEAU 4




NOUS SOMMES

e

NIVEAU 2 -

Ne1 CHEZ NOUS

Grace a notre puissance d’achat, vous
etes privilégiés dans les pays de
'’Adour oU nous sommes leader.

AMSTRAD
NATARI

Nintendo

SEGA

etc...

43, av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET - 59.52.47.51
57, bd Lacaussade - 65000 TARBES - 62.51.36.13
11, rue Samonzet - 64000 PAU - 59.83.78.78

BAYONNE-PAU-TARBES
REVENDEURS BIENVENUS...

EDLG

Lorsqu'une arme puissante est placée
prés d'une réserve d'énergie, n’hési-
tez pas. Placez-vous sur I'énergie et
prenez arme. Votre niveau d'énergie
baissera, mais elle continuera cepen-
dant a se recharger.

Alain Huyghues-Lacour

Messages

DARK MAN

Pour Skull (n® 67), il y a 12 niveaux
pour le jeu Katakis. Mais comme il est
trés dur, tu auras peu de chance d’arri-
ver jusqu'au bout. Alors voild un poke

magique qui te donnera des vies infi-
nies :

faire Reset puis Poke 13999,173 poke
141803,173 et pour exécuter sys
2261.

Pour David (n® 67), voici le poke pour
avoir des vies infinies pour 1942 :
faire Reset puis poke 5806,234 poke
5807,234 et pour exécuter frappe sys
2640.

Pour Skull (n® 68), voici le poke pour
Druid I  entrer aprés un Reset : poke

35744,0 poke 35731,12 et sys 5120
pour exécuter. Maintenant, tu joues
avec de I'énergie infinie !

Pour finir Renegade I sans se soucier
du temps, des vies et de I'énergie, il
suffit de charger le jeu, de faire un
Reset et d'enirer les pokes suivants :

poke 42187,165 poke 45868,44 poke
46285,96 (vies infinies).

Poke 43022,0 poke 46631,44 {éner-
gie infinie).

Poke 41114,165 (temps infini).

Sys 41931 pour exécuter.

Pour Achille Talon alias lznogoud
{n° 68), des vies infinies pour Thun-
decats ? C'est possible grice d ce
poke magique : poke 35088,173 et
sys 2061 pour exécuter.

Pour Mission Elevator, il suffit de
taper poke 2347,255 pour avoir
255 vies et de taper poke 2350,0 pour
avoir du temps infini. !
Quant d@ moi, jlaimerais des pokes
pour Game Over 1 et 2, Zynaps,

Genlock, Flicker Fixer

lecteur externe 3" 1/2. .. .......
lecteur exteme 5" 1/4...... ...
écran couleur multisyne . .. .. ...
disque A 500/1000 30 Mo .. ...
carte disque dur PC 20 Mo. . . . ..
disque GVP autoboot. . . ... .....

Scanner, Logiciels. . . ..........

Star LC 10

45 45 73 00

Mo Alésia - 10H a 19H Lundi-Samedi

Sipen (T T 15 (1 IR <=» AmigarBO0. s e o 4
.. 1490 MBS 12300 s e 1550 Amiga 20000 . s y
5300 Deskiet HP. .0 e i 6990 lecteur externe A 1010 .. ......... 1190
... 4800 lecteur inteme A 2010. . .......... 1490
.. .2900 extension ABOT . ... ............

e NG GALERIE “'LE SQUARE" carte XT + lecteur 5" 1/4......... 3550

93, Avenue du GI Leclerc carte AT + lecteur 5” 1/4. ... ... .. 9400

e T 75014 PARIS 2 Mo inteme A 2068 . ........... 6390

eeran-A0BA S . L L et 2900

TOUTE LA SUPER PROMO
GAMME 10T ot STAR LC 24-10
EN PROMOTION o s 2990 TTC
REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO - CREDIT - DETAXE - VENTE PAR CORRESPONDANCE - PRIX T.T.C.




Opération Wolf, L.E.D. Storm,
Bionic Commando, Live and Let
Die, Salamander, Skate or Die,
Traz, Vampire’s Empire, Wec le
Mans, Platoon et 4 x4 Off-Road
Racing. Merei d’'avance a mes sau-
veurs!

Help! Que faut-il faire dans Garfield ?
Quel est le but du jeu Firefly?
Comment tuer le monstre final dans
Predator ? J'ai trouvé un arc avec des
fleches dans le troisiéme niveau, les
fleches explosives dans le quatriéme
et une sorte de feu dans le cinquiéme
juste aprés avoir passé les marécages.
J'ai également trowvé une sorte de
boite avec une antenne dans le troi-
siéme niveau je ne sais pas @ quoi elle
sert, et je ne sais pas non plus d quoi
sert le feu dans le cinquiéme niveau
et quelle est l'utilité de l'arc et des flé-
ches. Un grand merci d’'avance & qui
me dira comment tuer le monstre afin
que je puisse enfin terminer.

FREDDY

Dans No sur C 64, j'ai du mal & trou-
ver la solution ; comment peut-on se
procurer la lanterne chez le mar-
chand ? Avec elle, peut-on aller plus
loin dans la forét et dans la grotte ?
Comment sortir des oubliettes et G quoi
sert la clé qu’on y trouve en secouant
le squelette ? A quoi sert la pierre du
que le mendiant nous donne ? Peut-
on entrer dans le chdteau gardé par
l'ogre, aprés le cimetiére ? Comment
traverser le pont en bois ? A quoi ser-
vent tous les objets tels que le chau-
dron, la pierre, le diamant et tous les
autres ? Peut-on, et comment faire
pour sauvegarder une partie en cours ?
Je n'arrive pas d me servir de l'icone-
disquette. ..

HERCULE

Dans Black Belt, sur Sega, pour avoir
les vies infinies, appuyer sur le bou-
ton 1 ; puis, pendant le court moment
oll l'écran est complétement noir,
appuyer sur la fouche Reset. Votre
énergie descendra alors d zéro. Volild,
maintenant, vous pouvez jouer tran-
quillement.

LAURENT

Dans « I'lle », que faut-il faire dans le
temple ? et auprés de la barque ? A
quoi sert la hache que nous donne le
forgeron? Merci EN REPONSE &
Patricia (Tilt-n® 68), le passage sous
CPM ne marche pas toujours avec les
touches « shift » et « 2 », dans ce cas,
il faut taper : « ipcm ».

L’'ULTIME
COMMODORIEN

Pour Philippe, le PCman, dans
Ultima IV la back stone se trouve d
I'endroit ol la porte bleue magique
apparait, prés de Moonglow, ville des
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mages. Pour la prendre, se placer @
I'endroit ot la porte va appraitre (donc
quand elle n'y est pas) et attendre que
les deux lunes soient noires.
Cherche alors et tu trouveras la Back
stone.

Un petit truc pour avoir de l'or @
volonté pour les Ultima Twister pour
C 64 : se placer & environ dix mouve-
ments au-desssus du chateau Britan-
nia, retourner la disquette, mettre
Underworld disk et s'en aller vers la
gauche.

Un paysage totalement hétéroclite
apparaitra ainsi qu'un coffre : on peut
y prendre de l'or d volonté.

A moi: qulest-ce que le «pur
axiome » ? Quel est le mot de passe ?
Oil est le rune de la valeur (si possible
localisation au sextan) ? Qu'est-ce la
Mandrake root, et ol est-elle ? Com-
ment prendre la Green stone ?
Merci d'avance.

PHILIPPE

Voici les solutions énigmes de Kult.

De profondis : attendre que le crochet
descende, 'attraper au lasso et sauter
sur le monstre de pierre. Il temméne
jusqu'd la porie et tu trouves un crine
Si cela ne va pas assez vite, appuyer
sur l'icone et attendre.

Le pendu : utiliser I'hyper-vision, se
transformer en mouche, aller sur la
plate-forme, pousser le levier a gau-
che, enlever la corde du malheureux
et inspecter le creux dans la plate-
forme (oh! un créne...). Tu peux
prendre la corde de gauche, appuyer
sur le bouton au-dessous du levier et
tu trouveras un passage secref.

Le mur : cliquer sur les petits triangles
sur le sol. Les portes doivent étre fer-
mées et le triangle doit étre allumé en
zone 2. Cliquer sur une des portes,
c6tés gauche ou droit. Monter sur la
marche, mettre le poignard dans la
fente (elle se trouve au niveau du cceur
de linfidéle). Emprunter le passage
secret. Plonger la main dans la cavité
profonde : oh! un crine.

En présence du scorpion : parler d la
statue située en bas a droite. Ouvrir la
porte d’en face. Ramper sur la toile.
Offrir la mouche de pierre @ la mat-
tresse. Prendre 'araignée rouge ou la
bleue dans la bouche du scorpion. La
statue s'ouvre. Passer dans la trappe
et hop! un crine.

Solution inachevée pour les jumeaux :
aller d la source, inspecter la fontaine
et appuyer str 'ceil de la fontaine.
Remplir le gobelet. Retourner aux
deux serpents. Vider l'eau dans le ser-
pent de gauche (tiens : un dé!). Pren-
dre le dé et le mettre dans le serpent
de droite. Ouvrir la porte « qui sera
suave », Appuyer sur la statue en face
de soi ce qui a pour conséquence de
soulever les six dalles qui se frouvent
d la source...

HALLOWEEN

D’ANTIBES

Leisure Suit Larry 2 : voici une par-
tie de la solution.

Allez trois fois vers le Nord, vous vous
retrouverez en face des studios de la
KROD. Allez deux fois a droite, vous
étes devant une palissade. Tapez look
in hole, puis sortez du tableau vers la
droite. Entrez dans le Quickie Mart et
approchez-vous de la caissiére, Tapez
get ticket puis entrez six numéros,
Une fois que vous avez tapez votre tic-
ket, retournez au studio KROD. Entrez
et donnez-le d la standardiste. Tapez
give ticket to girl. Ld, elle vous donne
six numéros. Notez-les et rendonnez-
les dans I'ordre a l'ordinateur quand
il vous les demande. La fille vous
ouvre la piéce verte. Une fois que vous
y étes, allez vers le mur du fond et
tapez sit down puis atfendez quon
vienne vous chercher. Ensuite tapez
stand up et entrez dans la piéce de
gauche.

Quelles que soient les réponses que
vous donnerez dans le date connec-
tion, vous serez choisi. Une fois de
retour dans la piéce verte, allez vous
asseoir sur le banc et attendez. Quand
la fille vous appelle, levez-vous et
entrez dans la piéce de droite. Vous
empochez alors le billet d’un million et
ressortez des studios pour aller dans
la boutique Molto Lira, au sud-est.
Entrez et allez au fond. Tapez get
swimsuit puis allez payer la fille. Elle
vous fera la monnaie. Allez au Nord
puis deux fois d I'Est ; puis allez payer
la fille. Ressortez. Allez vous asseoir
dans le fauteuil du fond. Sortez et allez
duex fois d 'Ouest. Vous vous retrou-
vez a la case départ.

Allez vers les poubelles et tapez look
in bin deux fois puis get passeport.
Allez deux fois au Nord et entrez dans
le landmark music shop et taper talk
to girl. Elle vous remet le microfilm.
Allez a l'extrémité est du territoire puis
au Sud. Vous étes a I'embarcadére.
Allez vers 'homme et tapez give tic-
ket to the man. Il vous ouvre fa grille.
Embarquez.

Une fois que vous avez une vue com-
pléte du bateau, allez @ droite. Vous
étes dans votre cabine. Allez vers la
table de nuit et taper look in nighstand
puis get fruit. Allez derriére I'armoire
et cachez-vous. Tapez ensuite : put on
swinsuit . Ressortez de la cabine,
empruntez les échelles et les passages
verts jusquau deuxiéme étage a
droite. Allez vers la piscine ; jetez-vous
d l'eau et tapez swin, dive, et dirigez-
vous vers le fond de la piscine @ gau-
che. Tapez get bikini top, remontez et
tapez breathe. Allez vers I'échelle et
tapez get out of pool. Retournez dans
votre cabine derriére I'armoire puis
remettez votre costume. Allez dans la
cabine voisine en veillant d ce que

Mama ne soit pas ld. Allez vers la table
de nuit et taper open drawen, get see-
wing kit ; refermez le tiroir, sortez, fer-
mez la porte.

Sortez alors de votre cabine, monter
au premier étage puis allez au fond,
& gauche. Entrez ensuite chez le bar-
bier et allez vous asseoir dans le diége :
vous gagnez une perruque !

Sortez et montez un étage, prenez
l'escalier de droite, montez encore un
étage et allez & gauche. Vous étes face
au life boat. Allez-y et tapez go in life
boat, get out life boat. A ce moment-
1d, vous totaliserez 124 points.

A moi : comment neutraliser Mama et
pouvoir dormir dans la cabine ? Com-
ment parler aux femmes dans le bar
du béteau? Comment éviter de se
faire briler par le soleil sur le transat
prés de la piscine ? Que faire dans le
béteau de sauvetage ? Que faire avec
le capitaine ? A Los Angeles, que faire
dans la droguerie et dans la batisse
ronde ? A quoi servent les deux types
du saloon ? Comment y entrer ? Que
faire d’autre sur le bateau ?

Dans Space Quest, oil trouver le
glass cutter, le papier, le panier et le
plunger ?

Dans King Quest IlI, jai le cookie
mais comment le faire manger par le
magicien sans qu'il me pulvérise dés
qu’il me voit en sa possession ?
Dans King Quest I, comment sortir
du puits ?

MICROMANIAQUE

Dans Barbarian, pour tuer Draxi, il
faut lui envoyer ses boules de feu avec
le bouclier.

Pour Arkanoid, sur ST, tapez
deadthstard, puis Return pendant le
chargement ; en cours de jeu, tapez
«$» et vous passerez au tableau sui-
vant.

Pour Gauntlet, toujours sur ST, tapez
« insert » quand vous étes mort et bous
repartirez du méme endroit avec tous
vos points et objets.

A moi. Dans Targhan, Grysor et
Green Beret, sur PC, je suis en man-
que de vies infinies. Qui pourrait
m’aider ? Merci d'avance.

CAPITAINE JOYSTIQUE
Sur Amstrad CCP 464, qui pourrait
me dire combien et ot sont les hom-
bes dans la deuxiéme partie de
Rambo III (je n'en frouve que trois).
Merci d'avance.

FREDO SEGA

Dans Secret Command, pour
recommencer au niveau trois et apres,
si vous avez perdu, faire un mouve-
ment de gauche @ droite avec les deux
boutons (1 et 2) enfoncés.

Dans Space Harrier 3D, le code du
message spécial est 7437841. Dans
Black Belt, aprés le titre, pendant
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une seconde, votre écran devient bleu.
Faites un Reset, et si 'opération a été
bien exécutée, vous aurez alors des
vies infinies.

Pour battre le gros du tableau 3, il faut
lui donner des coups de poing en le
coincant au fond de la salle. Il va se
meltre & sauter ; courez pour l'éviter.
11 vous donnera des coups de poing :
donnez-lui en plusieurs et ainsi de
suite.

Dans Alex Kidd in Miracle World,
prenez la poudre d'invisibilité au
deuxiéme tableau et lorsque vous ver-
rez la premiére pieuvre au niveau Irois,
vous utiliserez la poudre et frapperez
la pieuvre. Aprés ceci, plongez dans
son bocal : vous serez surpris de voire
découverte !

Dans Shinobi, faites bas et deux avec
le joystick.

Je voudrais des trucs pour : Afterbur-
ners, Alien Syndrome, Secret Com-
mand, Zaxxon 3Det Alex Kidd in
Miracle World. Merci d'avance.

CHRISTINE (ST)

Dans Zak Mac Kracken, comment
faire pour sauver un jeu et ensuite pour
le charger ? Trés trés important.
Pour Fredo II, dans Tilt n® 69, il n'y
a pas d’autres circuits dans Turbo Cup
que ceux qui sont proposés au début
de la partie.

Dans 'Arche du Capitaine Blood,
je ne rencontre @ chaque fois, qu’une
seule espéce d'extra-terrestre. Il a un
costard et une grande langue (Berk !)

LE SAUVEUR BELGE
Voici quelgues astuces pour C 64 :
— Dans Bubble Bobble, pour aller
un stage en avant, pousser sur F 5, et
pour revenir en arriére sur F 3.

— Dans Typhon, pour passer d'un
stage d un quire, appuyer sur la tou-
che Commodore Double Dragon, puis
appuyer sur la touche Commodore.
— Dans Bob N’rumble, pour vain-
cre le punk blanc plus facilement, lui
donner des coups sur le thorax.

A moi, maintenant : je cherche des
pokes de vies infinies pour Bop
N'Ramble, City Cobraet Roston.
Mereci.

LORD SEGA

Voici quelques éléments qui pourront
agider les aventuriers perdus dans
l'excellent jeu de réle qu’est Miracle
Warriors sur la console Sega.

Les sacred nuts sont des armes trés
intéressantes. Pour en avoir, aller dans
les foréts d’Arukas. Le crystal permet
de voir loin dans les cavernes. Pour
réveiller le second compagnon, revé-
tir 'armure et jeter un sort. Le second
compagnon ouvre les portes fermées
d clé. Le dernier compagnon a été
changé en statue par les moines noirs.
Les pierres de profection annulent les
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sorts de vos ennemis. Le dernier com-
pagnon est enfermé dans un sanc-
tuaire du lac. Le sang des pirates coule
dans le corps du dernier compagnon.
La ville de Médi fit une fois appelée
Saria. 3 clés sont nécessaires pour
entrer dans Golki’s Shrine. Enfin, il y
a neuf villes sur le plan terrestre.
Liste des lieux découverts, non indi-
qués sur la carte :

Forét d’Ortygia : chiteau de Penteus,
un village ressuscite vos compagnons
morts pour 30000 G.

Montagnes de Dirke : chdteau, conire
300 fangs le seigneur du chdteau vous
remettra quelque chose de trés inté-
ressant.

La caverne des monts Decuma siége
la ville de Menos.

Dans les monts Korydi, vous trouve-
rez une caverne qui renferme le bou-
clier de Celene.

Village de Kosama : dans la presqu'ile
d’Austel.

Dans le Sud de la région de Baton,
vous trouverez la ville de Kadia ol
attend votre premier compagnon.
Dans une grotte de la forét de Gorog-
honos se trouve le bouclier de Hector.
A la limite entre le désert de Gorophos
et la région d’Hierax, un village vous
travaillera vos armes pour 60 0000 G.
Le village de la presqu’ile de Kadmos
vous vend un bateau pour 30 000 G.
La caverne des monts Kadmos ren-
ferme l'armure du Titan.

Le monument d la gloire de Jason qui
se trouve dans les monts Iphis est en
fait un dédale qui s'ouvrira lorsque I'on
jette le sort approprié. Il renferme
'équipement du dernier compagnon.
La caverne de I'lle d’Ikaros renferme
le bouclier d’Ulysse.

A Iphis, vous trouverez un village qui
vous échangera des pierres magiques
utilisables contre les soris pour
50 fangs.

Lile du lac du désert de Gorophos
abrite un village qui pourra vous don-
ner un bateau vous permettant
daffronter la tempéte de la mer
d’Aréos.

L'le du lac de la presqu’ile d’lphira
renferme votre dernier compagnon qui
se réveillera en entendant le sort
approprié.

La forét de Phrixos cache une caverne
qui contient l'armure d’Athena.
Dans la région de Karme, un village
vous vendra des bdfons magiques
pour 10000 G piéce.

Le désert de Kerberos renferme trois
monuments dédiés a Jason. En fait,
ce sont des cavernes se découvrant
lorsque l'on jette le bon sort.

Dans les monts d’Agenor se trouve la
premiére clé, Attention ! L’endroit est
invisible.

Au bors de l'oasis du désert de Ker-
beros se trouve la ville de Erater.
Le désert de Kithairon abrite un vil-

lage. La région de Brontes abrite un
autre monument dédié d Jason.
Voilda ! J'oubliais! Le deuxieme com-
pagnon se trouve & Doris. Attention !
Jouer I'aventure dans l'ordre implique
trouver vos compagnons dans ['ordre
puis leur armement magique : épée,
armure, bouclier. Faites reforger vos
épées au village d’Hierax.

Pour éviter l'usure de votre matériel et
de vos armes, attachez-vous les ser-
vices d’un forgeron pour 12000G
dans la ville d'Orcho. Ayez de nom-
breux sacred nuts, bdtons et pierres
magiques !

Quant d moi, ayez pitié : je suis blo-
qué 1d. J'ai découvert tous les sites visi-
bles et invisibles (premiére clé) mais
n'arrive pas @ entrer dans les monu-
ments dédiés a Jason, dans le désert
de Kerberos. Mes personnages sont au
top niveau et super-équipés ; o sont
les autres clés ? Existe-t-il un autre
monde ? O se trouve le repére de
Terarin ?

Merci de votre aide. A bientdt dans
une nouvelle aventure.

LUC REEVER, LE PCISTE
Peut-on, dans le Manoir de Morte-
ville, utiliser le pistolet ? Comment
fait-on pour rentrer dans la chambre
de Julia ? Tous les conseils seront les
bienvenus pour m'aider d résoudre
cefte étrange énigme.

Dans the Great Escape, d quoi sert
la mine prise dans le 4 colis de la
Croix rouge ? Comment fait-on pour
accéder d 'étage supérieur des bati-
ments ?

Merci d’avence d tous les Tiltiens qui
voudraient bien m'aider.

L.Y.C. COUGAR

Sur Amiga pour le jeu F/A 18 Inter-
ceptor, voici une description totale
des missions et des touches de fonc-
tions du clavier aprés la qualification.
Premiére mission (F1) Visual, confir-
mation mission. Vous devez reconnai-
tre deux jets non identifiés et retour-
ner d la base dés qu’on vous le signale
{éviter le combat).

Deuxiéme mission (F2) Emergency,
défense opération. Interceptez les
deux Migs pour couurir latterrissage de
l'avion présidentiel qui doit se poser
sur I'aéroport de San Francisco puis
retour au porte-avion.

Troisiéme mission (F3), Intercept sto-
len Aicraft. Occupez-vous tout de
suite des deux F-16 et difes-uous bien
qu'ils ont aussi le fameux systéme
anti-missile ECM. Mettez la gomme
pour les rattraper, F 10X 2, attendez
bien de les accrocher au radar de fir
avant de les dégommer, aprés
occupez-vous des deux Migs qui vous
collent au train puis rentrez au porte-
avion.

Quatriéme mission (F4), search and
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rescue operation. Placez-vous a
2400 FT que l'avion apparait en R 10
réduisez altitude d 240 FT et, la
vitesse d F6, gardez I'axe, le largage
(Shift F) s'effectue dés que la cible
cadre sur le viseur de votre F/A 18.
Un message vous indique que vous
avez réussi sinon renouvelez 'opéra-
tion (évitez I'engagement avec les
Migs).

Cinquigme mission (F5) Intercept inco-
ming cruise missile. Cette opération est
relativement simple, au premier
contact radar ratirapez-le et au
moment oil vous I'accrochez mettez-
vous d sa vitesse et légérement au-
dessus de lui (450 FT) et tirez-lui un
AIM 120. Ne vous occupez pas des
deux Migs.

Sixieéme mission (F6) Carrier sub mis-
sion. De plus en plus simple, vous
devez descendre quatre Migs et recon-
naftre un porte-avion ennemi.
Touches de fonction: Tab=frein;
G=train; R=radar; Q=crochet;
C=chaff; ? =carte ; Y =info-radar;
P=pause; T=radar de visé;
H=viseur; Return=armement;
F=irflare ; Enter = vue intérieur exté-
rieur; J=ECM F1>FIl= régime
réacteur ; Shift F = é&jection.
Maintenant a moi. Sur F-16 Flacon,
quelles sont les touches de fonction :
comment larguer les bombes MK 84
et les durandels antipiste aérienne
enfin & quoi correspondent les douze
missions ? Merci d'avance. ..

ANNIE HONYME

Dans Ultima IV, quel est le mantra
de humilité ? (nous savons qu’il est
dans la chanson du barde), quel est
le mantra du sacrifice? Oi est le
sanctuaire de la spiritualité ? OU se
trouvent les pierres ? (dans quels don-
jons).

La belladone se trouve dans le carré
de bois au-dessus du sanctuaire du
sacrifice, la mandragore se trouve
dans le carré de marais au sud-est de
Minoc.

Pour prendre I'un ou l'autre de ces
ingrédients, il faut attendre que les
deux lunes soient noires, se metire
sur le carré puis appuyer sur «s».
Voici les ingrédients pour faire résur-
rection: a, b, ¢, d, e, h.

Voici les ingrédients pour faire
«porte » ; il faut faire a, f, h.

Pour le sort «porte», il demande
«jusqu’d quelle phase?». Il faut
répondre un chiffre de 1 d 8.

TILTMEN MASQUES

Dans Falcon, comment faire pour
décoller (notice en anglais) ? Quel
est le mot de passe dans Targhan ?
Qui pourrait m’aider dans Port
of Call ??? sur Amiga.

Merci.
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DOUBLE DRAGON
MELBOURNE.HOUSE, AMSTRADCPC

BATMAN THE MOVIE
OCEANAMSTRAD CPC

VIRGIN, AMSTRAD

LES JUSTICIERS™
OCEAN, AMSTRAD CPC

INDIANA JONES ARCADE
US GOLD, AMSTRAD CPC

" smuumon HIT
BEST 8 CODE MASTES v0|_ 3

CODE MASTERS, AN w

OB GOLD, AMSTRAD CPC

CRAZY CARS 2
TITUS, AMSTRAD CPC

COMPILATION HOLLYWOOD
OCEAN, AMSTRAD CPC

BEST OF CODE MASTERS. VOL.
CODE MASJERS, AMSTRAD CP

RICK DANGEROUS
FIREBIRD, | RAD CPC

DOUBLE DETENTE™
OCEAN, AMSTRAD CPC

\ GUNSHIFP
MICROPROSE, AMSTRAD-CPC

4 SOCCER SIMULATOR
CODE MASTERS, AMSTRAD CPC

47000 AGEN 90, boulevard de |a République T : 53.66.93.99

49000 ANGERS Centre Commercial des Halles T : 41.86.11.00

64600 ANGLET Centre Com, Mercure Av. J.L. Laporte T : 58.52.40. 59
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T : 50.51.47,22

06600 ANTIBES 2928, route de Grasse T: 93.74.18.06

50410 ANZIN Centre Commercial Pelite Forét T: 27.29.36.90

95100 ARGENTEUIL 53, rue Paul Vaillant Couturier T : 39.61.40.44
13200 ARLES 2, bis place Lamartine T: 90.95.11.02

34000 AVIGNON 18, rue du Vieux Sentier T: 90.85.82.10

73000 BASSENS CHAMBERY Ct. Com. Galion. rue Centrale T: 79.70.53.33
90000 BELFORT 52, faubourg de France T : 84.28.38.21

25000 BESANCON Ct. Com, Chateaufarine rte de Dole T:81.52.26.03
62400 BETHUNE Centre Commercial la Rotonde T : 21.56.98.10
92120 BOULOGNE 96, rue Jean Jaures T : 46.05.59.04

62200 BOULOGNE SUR MER 25/27 rue Thiers T:21.83.14.15

13470 CABRIES PL CAMPAGNE Ct Com. Barneoud BL. B T: 42.02.54.45
14000 CAEN 87/91, rue de Berniéres T ; 31.86.65.30

62100 CALAIS Centre Commercial Continent T : 21.34.90.77

DB400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 aoit T: 83.38.82.83
37170 CHAMBRAY LES TOURS Ct, Com, Chambray 2T : 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain T:37.21.28.28

50000 CHERBOURG 12, avenue de Paris T 33.20.52.52

60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Cornellle T: 44,86.00.02

71680 CRECHE/SAONE Gal. March. des Bouchardes T : 85.37.16.55
94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN186 T : 48.98.31.51

76200 DIEPPE Centre Commercial Mammouth T : 35.82.99.84

59140 DUNKERQUE 98/102 bd Alexandre Ill T : 28.63.89.77

38130 ECHIROLLES Ct. Com. Espace Comboire T : 76.33.34.81

Chez NASA, vous trouverez aussi un grand choix de logiciels

BATMAN

63130 ECULLY Centre Commercial Le Perollier T: 78.33.68.01

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Commercial Epicentre T:48.29.11.50
27000 EVREUX Cap Caer Normanville T : 32.31.17.17

91000 EVRY Centre Commercial Evry 2T : 60.77.39.59

83600 FREJUS B80S, avenue de Lattre de Tassigny T: 94.53.32.02
72000 LE MANS C.C. Beauregard Interm. Rt d'Alengon T: 43.23.36.40
59000 LILLE 59, rue.Nationale T : 20.57.59.12

69002 LYON 26, rue Grenette T:78.42.99.79

78200 MANTES LA JOLIE 6, avenue de |a République T: 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39, avenue Cantini T : 91.78.00.61

14120 MONDEVILLE Centre Commercial Supermonde T: 31.34.20.30
42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T:77.34.19.85
68000 MULHOUSE 75, rue Franklin T : 89.59.89.89

54000 NANCY Centre Commercial St Sébastien T : 83.35.70.92

44000 NANTES Place du Change T : 40.48.19.96

58000 NEVERS 1, rue Hoche T : 86.21.50.40

06000 NICE 4, boulevard J. Jaures T : 93.80.87.87

06000 NICE 122, boulevard Gambetta T 93.88.57.57

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T £6.29,87.99

62800 NOYELLES GODAULT C. Commercial Auchan T: 21.49.77.01
75010 PARIS 1, place Stalingrad T : 40.37.41.19

75001 PARIS 31, boulevard Sébastopol T:42.33.74.45

75011 PARIS 31, avenue de la République T: 43.57.97.91

75007 PARIS 28, avenue Motte Picquet T : 47.05.30.00

75005 PARIS 97, rue Monge T : 45.35.00.13

75013 PARIS Ctre Com. Massena place Venetie T: 45.83.48.92

75014 PARIS 88, avenue du Maine T : 43.21.94.30

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armée T ; 45.74.59.74

MOVIE

@ __ JMCASTLE WARRIOR

éducatifs NATHAN | .\.\,‘.%.‘—.\.

TOP 16 blfs

THE MOVIE~ ®

GA, A
E: AVENTURE

_‘“4* ATARUST, IBM PC
L ]

BATM
oC

&
DPROSE, IBM PC

POPULOUS
ELECTRONIC ARTS, ATARU/ST

SIMULATION HIT®
LORICIELS, ATARUST, IBM PC

DELPHINE SOFTWARE, ATARUST, AMIGH

VIRGIN, ATARU/ST, AMIGA .

DRAGON NINJA
OCEAN, ATARUST

RICK DANGEROUS,
FIREBIRD, ATARU/ST

SHUFFLEPUCK CAFE °
DRICIELS, Ammsr

KHIGH DRCE
: s, IBM PC ™

F I FORHU
ARTS, IBM
S OBI
Gl

BEST US*GOLD
GOLD, ATARUST

CIOUS METAL
ATARUST

75014 PARIS 45, avenue du General Leclerc T: 43.27.78.11

75019 PARIS 211, rue de Belleville T : 46.07.25.97

54000 PAU 2, boulevard Commandant R. Mouchotte T : 59.30.64.66
34470 PEROLS Z.A.C, du Fenouillet T : 67.50.02.49

65000 PERPIGNAN 26 Cours Lazare Escarguel T: 68.34.07.62

86000 POITIERS place du Marche N. Dame La Grande T : 43.41.63.40
17138 PUILBOREAU tue du 18 Juin C.C. Beaulieu T : 46.67.24.56
21000 QUETIGNY 11, avenue de Bourgogne T : 80.46.58.88

42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T: 77.72.36.00

76000 ROUEN 43, rue des Carmes T: 35.07.07.07

76000 ROUEN Avenue de Caen T : 35.03.85.15

85200 SARCELLES Centre Commercial Les Flanades T: 34.19.61.00
93270 SEVRAN Centre Commercial Beau Sevran T: 43.83.41.11
93200 ST DENIS 3, Cours des Arbaletriers T: 48.20.12.15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T : 76.75.45.50
42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T: 77.41.75.69

69230 ST GENIS LAVAL Ct. Com. 5t Genis 2 les B Barolles T: 78,56.43.35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE Ctre Com. Auchan T : 38.43.51.20
91700 STE GENEVIEVE/BOIS 96, route de Corbeil T 60.16.28.50
67000 STRASBOURG place de I'Homme de Fer T: 88.22.34.00

65000 TARBES 1, avenue Bertrand Barrére T: 62.51.21.21

31500 TOULOUSE 88, allées J. Jaurés T : 61.62.90.36

31000 TOULQUSE 7/9, boulevard Lascrosses T: 61.23.90.94

10000 TROYES 7, rue de la République T: 25.73.73.89

26000 VALENCE Centre Commercial Valence Ii T : 75.55.98.92

59120 VAULX EN VELIN Ct. Com. du G. Vire. 1, av. Gabriel Peri T: 72.04.34.14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ Ctre Com. Villeneuve 2 T : 20.91.47.85
01440 VIRIAT Galerie Marchande La Chambigre T: 74.23.48.82




SESMIE

AMUSE CATS geme decalage de |'écran | FORi&=1TO 7 %
POUR ATARISTE ' | Physique etlogique DEFTEXT c(i&),1,0,26 %
4eme gfface écran logique TEXT 50 100" TILT" %
Je vais vous expliquer les - b
difterontes Stapes . ds | o Affiche fond GET 50,77,115,100,1$(i8) ¥

I'animation d'un sprite. Pour | 6°m° affiche NOT masque OR | yexT ig €
ceci, nous devons trouver un | fond AND sprite &

scénario. Qui a un chat chez lui zeme gller 5 SETCOLOR 150 %

qui le dérange toutes les cing

minutes pour jouer? hein?! Tout | ON BREAK GOSUB br % DEFTEXT c(15),1,0,26 %
le monde ! Alors, ¢a tombe TEXT 50,100,”TILT” %
bien, moi aussi, jai une chatte RESERVE FRE(0)-32767 %

(elle s’appelle Clarkette Gable), | a=HIMEM % GET 50,77,115,100,15(8) #
elle m'a été offerte il y a un CLS %

mois par Acidric Briztou. log=XBIOS(3) #

Imaginez maintenant votre chat | DIM c(16),1$(8) ¥ FOR i%=42 TO 1 STEP -6 %
devant votre écran s'amusant | . . o INC c% %

avec une fausse balle animée, | Initpalette 2

PRINT ” FAITES PATIENTEZ | DEFFILL c(c%) %
. : ne
1er dessin du sprite et du masque | VOTRE CHAT I PCIRCLE160-i%/2.100+i%/2.i%

(le masque est 'ombre du sprite) o _

que l'on met respectivement B 0 b

dans b$ et m$ SETCOLOR i&0 % NEXT i% %

2eme dessin du fond dans f$ NEXT i& % GET 97,83,181,159,b$ %

ENFIN DISPONIBLE !

Le catalogue MICRO THOMSON
| pour MO5/MO6/TO7/TO8/1Q9

Vous-y trouverez :
Tous les matériels encore disponibles pour les
gammes MO/TO.
Tous les logiciels €ducatifs, scolaires, et bien sar
toutes les nouveautés et les jeux intfrouvables.
Tous les périphériques existants et les matériels
pour réseaux et Nano réseaux.
Envoi gratuit sur simple demande au
47 89 15 11 ou disponible dans nos points
de vente:

e A COURBEVOIE : 124, Bd de Verdun
¢ APARIS 11%me : 113, Avenue Parmentier
e APARIS 15 : 332, rue Lecourbe
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SESMIE

CLS %

DEFFILL c(15) %
PCIRCLE 160,100,42 %
GET 118,62,202,139,m$ %
o=7 %

FOR u=0 TO 200 STEP 10 %
FOR i=0 TO 320 STEP 10 %
INCo %

IFo>14 %
o=8 %

ENDIF %

DEFFILL c(o) ¥

PBOX i,u,i+10,u+10 %
NEXT i %

NEXT u %

CLRok %

SGET f$ %

CLS %

initpalette %

delog %

i&=80 %

CLS %

DEFTEXT c(5),1,0,26 %

TEXT160-(9*16.5)/
2,150,"PRESENTE:” %

DEFTEXT ¢(6),16,0,26 ¥

TEXT160-(9*18)/
2,180,”AMUSECATS” %

DEFTEXT ¢(7),1,0,13 %

TEXT160-(20*8)/2,199,"de JUJU
& CLARKETTE"” %

GET 0,120,319,199,{2$ %

FOR o=-PI TO PI STEP PI/10 %
CLS %

PUT 0,120,f2% %

k=1 %

SUB i& 4 %

FOR u=0-(PI/80)*12 TO o STEP
Pl1/80 %

152

ADD k05 %
x=SIN(u)*i& ¥
y=COS(u)*i& %

PUT x+120,y+80,1$(8) 4 %
PUT x+120,y+80,1$(k).7 %
NEXT u %

aff %

NEXT o %

DEFTEXT c(14),1,04 %

TEXT160-(26"6)/
2.20,”APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE SVP" %

aff %

VOID INP(2) %
k=-Pl/2 %
x1=RND*30+5 %
y1=RND*0.3+0.05 %
DO %

ADD x.x1 %

IF x>320 %

X=0 %
x1=RND*30+5 %
y1=RND*0.3+0.05 ¥
k=—Pl/2 %

ENDIF %

ADD kyl %

IF k>PI/2 %

k=-Pl/2 %

ENDIF %
y=-COS(k)*128+128 ¥
CLS %

SPUTf$ %

PUT x-20,y+20,m$4 %

PUT x,y.m$,4 %

PUT x,y,b$,7 %

LINE x+42,0,x+42,y-1 ¥
aff %

LOOP %

PROCEDURE initpalette %
RESTORE pointeur %

FORi=0TO 15 %
READ c(i) %
NEXT i %
pointeur: %

DATA0,2,3,6,4,7,5,8,
9,10,11,14,12,15,13,1 %

RESTORE palette %
FORi=0TO 15 %

READ c$ %
c=VAL("&h"+c$) %
SETCOLOR ic %

NEXT i %

palette: %

DATA 0,111,222,333,444,555
666,777,110,220,330,440
550,660,770,444 &
RETURN %

PROCEDURE aff %

VSYNC %

BMOVE XBIOS(3),XBIOS(2)
,32000 %

RETURN %

PROCEDURE log %

VOID XBIOS(5,L:log,-1,-1) %
RETURN %

PROCEDURE delog %
VOID XBIOS(5,L:a-1,-1) &
RETURN %

PROCEDURE br %
RESERVE -1 %

log %

EDIT %

RETURN %

Le signe ¥ qui termine les
lignes du listing indique qu'il faut
taper sur la touche RETURN.

JUJU & CLARKETTE



145, RUE DE FLANDRE 75019 PARIS METRO CRIMEE DU LUNDI AU SAMEDI TOH / 19 H 30 TEL, : 40 38 02 38
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~ LA CONSOLE PC ENGINE NEC + 1 JEU 2250 FRS
ADAPTATEUR POUR CONSOLE NINTENDO, 299 FRS

NEC PC ENGINE
JEU A 350 FRS|JEU A 395 FRS|JEU A 435 FRS|JEU A 475 FRS| PREVIEWS
ALIEN CRUSH CYBER CROSS BLOODY WOLF W
CHAN & CHAN DEEF BLUE DUNGEON EXPLORER BREAK IN
FANTAZY ZONE ENERGY DRAGON SPIRIT GHOSTN GOULS
DRUNKEN MASTER GALAGA 88 NAXAT OPEN F ADEEAM ALTERED BEAST
FHCREY TN I Sl NECTARIS UNHED ST RN
Lt PAC LAND m%wmme NINJA WARRIORS U:
sANGHAL S WATARD s 2l S
WINNING
momorvovoTmeaT | gty | wombcoleiimus | rovmg R, oL
VICTORY RUN WORLD STADITUM BASEBALL, VIGILANTE BATMAN
WONDER BOY IT WONDER MOMO YAEKSA SIDE ARMS ROBOCOP
CARTOUCHES PC C D’ OC 99 FRS

I~ NI
Adaptateur 299| Fantazy zone II 395| Gradius F 3&? ﬁonami world 395 Operation wolf 395 PREVIEW :
Fudomyobra 395| Great tank 395 | Life force 95 | Star war 39 | oo stlevania IT
Dragon spirit 395 Goémon II 395! Grysor i atom 395 Track & field Il 396
SEGA

Console + Hangon 990| Jeux : Vigilante 299 | Nouveautés : American pro AlexkKidIIT 299
Lunettes 3D 290 Bomber raid ~ 299| California games 299 | American pro football 299| Ghost buster 299
light phaser 349| Rastan 299| Cyborg hunter 299 | baseball 299| Wonder boy III  299| Wanted 299
Control stick  129| Altered beast  299| Time soldier 299 force 299! Casino games 299 Speell caster 290

VENTE PAR CORRESPONDANCE TkL : 40.38.02.38

Tl 71 BON de COMMANDE a découper pu.i.s&l‘etmrnarﬁmomm, 1_45mdeﬂnndre,_750191’gﬁs_ : G
INom. 2 Veuillez m'envoyez le matériel suivant : lement par ¢ o A lordre de SHOOT AGAIN
v - : b o e : Of?ah&ep&t"ﬁ&i‘a’wqomi’e'm)- :
Réglement en contre i‘mubow'a\_emént, frais de port
Pour un montant de ; O G‘“"omle a ) s L
'Ville Code postal + frais de port de et GRATUIT POUR LA CONSOLE NEC

Chers passionnés de I'Amiga,

Une bonne nouvelle pour tous les passionnés de I'Amiga |
Une nouvelle revue entiérement dédiée a leur machine préférée

est née, de plus nous avons décidé de vous offrir le premier
numeéro gratuitement ...

Vous découvrirez des tonnes d'informations sur les
meilleurs ulilitaires, sur les jeux, des trucs et astuces, des
interviews, une sélection des meilleurs logiciels du domaine
public, de "bonnes affaires" réservées aux abonnés, des tas de
jeux, des préviews... etc.

L’Amiga est une machine extra-ordinaire, sans aucun doute
le meilleur micro-ordinateur du monde, autour duquel se
développe, chaque jour un peu plus, un univers de créaltivité
part entiére, tous les mois nous nous efforcerons de vous tenir
au courant de tout ce qui bouge dans la dimension Amiga...

Cette offre est limitée & un numéro par personne, joignez
une photocopie de la facture d’achat ou du bon de garantie de
votre Amiga... Dépéchez-vous, une surprise vous attend !

NOM =
Pour recevoir gratuitement un exemplaire d’Amiga Power PRENOM
directement chez vous, complétez le coupon réponse a droite ADRESSE
et retoumnez le 4 'adresse suivante abercd
BAB MICRO 7, ruede Coursic 64100 BAYONNE CODE POSTAL
VILLE




TAM TAM SOFT

e R
I “Les graphistes du mois® |
| Chaque mois, Tilt publie I'oeuvre la plus;
1 originale. Le gagnant regoit un stylo cal-1
! culette. Envoyez-nous une sauvegarde!
1 de vos dessins indiquant les modalites

1 de chargement.

Ordinateur utilisé
Logiciel utilisé
Référence de sauvegarde des dessins

Nom
Prénom
Age
Adresse

- e

1 Téléphone
! Je certifie que le dessin ci-joint est une
1 ceuvre originale et non une copie.

\ Date:

1 Signature:

) HIT-PARADE DES LEGTEUHS:
: Classez par ordre de préférence
1les quatre meilleurs logiciels du mois.
1

|

1

1

——

1
1
1
1
[}
1 |
] 2 ;
13 :
1 1
14 _ :
\Type d'ordinateur !
1 1
1 ' £
1 Facultatif i
1Nom :
'Adresse :
I |
I ==
1 Téléphone :
1 1
1 1
! Découpez ce bon et renvoyez-le a !
: TILT Rédaction, ]
! 2 rue des ltaliens 75009 PARIS |
B oo e o o e e e e o e e S Em e e S -4
HIT-PARADE
LECTEURS BOUTIQUES
POPULOUS POPULOUS
Electronic Ars Electronic Ars
SILKWORM RICK DANGEROUS
Virgin Games " Firabird
BARBARIAN Il INDIANA JONES
Palace Software Lucastilm
DRAGON NINJA FALCON
QOcean Spectrum Holobytle
DOUBLE DRAGON BLOQDWITCH
Melbourne House Mirrorsoft
VIGILANTE SHADOW OF THE BEAST
U.5 Gold Psygnosis
DUNGEON MASTER SHINOBI
FTL Virgin
FALCON ALTERED BEAST
Electronic Arts Activision
RVF Honda BATMAN
Microstyle Ocean
FORGOTTEN WORLDS PASSING SHOT
U.5 Gold Image Works
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Des salons...

Pas moins de trois salons se sont tenus
pendant la premiére quinzaine d'octobre
1989. C'est a l'occasion d'Amstrad Expo
89, que la firme d'Alan Michael Sugar a
dévoilé ses derniers produits. La gamme
PC 1000 est constituée de deux modéles
respectivement basés sur les 286 et 386.
Machines d’entrée de gamme, ces
compatibles dérivés de la gamme PC 2000
offrent des performances de premier
ordre. Amstrad s'essaye aussi dans
l'univers de la musique par l'intermédiaire
de son premier synthétiseur: le CKX 100.
Enfin, un camescope trés bas de gamme
proposé & un peu moins de 3 000 FF -le
VMC 100- et un télécopieur ont été
annoncés. Il n'en reste pas moins que
cette nouvelle édition d'Amstrad Expo a
été bien décevante. Il en est de méme du
Sicob Micro. Peu de nouveautés, de
nombreuses sociétés absentes. Seuls
quelques stands, tels Dual pour sa carte
musicale pour PC, Commodore pour ses
diverses nouveautés -Amiga 2500, pack
Deskiop Video pour Amiga 500- et O&E
pour le Next méritaient attention. Pietre
résultat... Pour sa part, le Salon de la
Micro s'est révélé plus attirant. Malgré
'absence de fabricants et d'éditeurs
majeurs, ce salon s'est taillé un beau
succés auprés du public. Animations
variées, présentations de nouveautés en
avant-premiére en France, conférences et
premier Championnat européen de jeux
video y sont certainement pour quelque
chose...

Distribution

Poursuivant son expansion, la société
ESAT Software vient de signer un accord
de distribution avec CIEP. Les produits de
l'éditeur bordelais devraient ainsi disposer
d'un réseau de vente plus actif. Il en est
de méme pour Carraz Edition qui signe un
accord de distribution avec Loriciel.

Bon pland

Rappelons aux professionnels de la
micro-informatique que dans la cadre de la
circulaire ministérielle du 17 ao(t 1989
émise par les services de Jean-Pierre
Soisson, l'abonnement a Tilt est
déductible du budget alloué a la formation
permanente. Mais, reste dans le cas
précis ou. I'adéquation du contenu
rédactionnel de Tilt est en accord avec
I'objet social et les objectifs de formation
de l'entreprise contractant ['abonnement.

Des softs, des softs
Pour qui cherche des programmes pour
Atari XL/XE, la situation en France est
souvent difficile. Reste & se tourner vers
I'6tranger... Outre Manche, Sunaro
propose divers programmes "budget” et
annonce des nouveautés pour la fin
d'année. Ainsi, Gary Linekar Hot Shot et
Dark Fusion de Gremlin, Joe Blade 2 de

Players, Bionic Ninja de Zeppelin,
Scorpion de Tynesoft seront bientot
disponibles.

Sunaro

PO Box 78, Macclesfield, SK10 3PF
Royaume-Uni
Belles couleurs

Connu pour ses scanners a faible coft, la
société Cameron annonce la venue du
premier Handy Scanner couleur.
Disponible pour Macintosh, PC et
compatibles, Amiga et prochainement sur
Atari. Codant les points sur 12 bits, il offre
4096 teintes et est livré avec un logiciel de
reconnaissance de caractéres. Son prix
ast d'environ 5000 F HT et 6000 F HT sur
Macintosh.

A ir@as.

Titus annonce la venue de "Comprendre et
bien exploiter son Amiga". Ecrit par des
auteurs québécois, il est livré avec deux
disquettes contenant divers programmes
utilitaires du domaine public. |l propose au
lecteur de découvrir les Amiga de
I'intérieur par le biais du systéeme
d'exploitation. Cet ouvrage est proposé a
un peu moins de 300 F.

ErraluMaes

La charmante claviste (NDLR: pourvue de
belles moustaches) qui ne force jamais
sur le Julienas, contrairement & moi, s'est
soudainement mise a crier en voyant le
Sésame du numéro 70 de Tilt! "T'as fait
une erreur! Le schéma NOT est
incorrect!!!” M'enfin, c'est pas la peine de
s'énerver: tu parles d'une erreur. C'est
juste une petite diagonale de rien du tout a
inverser... Bon, je vous donne le schéma
NOT rectifié.

Juju Jgaf
oooooooom EEEEEEREO0
gooooooEs EEEEEERO0
oooooOoEER EEEEERO00
gooOoOmEERR = EmEREOOO0O0
gooOoMEEEN o) ERRECOOO00
DoOEEE " EREOO00000
OOEE N o EmOO000000
OEEEIEEER mOooooooon
EEEEEEEEN gooooonog




LOGIDREAM’S [E SPECIALISTE DU LOGICIEL

POUR ACHETER AU MEILLEUR PRIX SANS SE DEPLACER TELEPHONER AU 39.46.87.44
V.PC. (FRANCE METRO) — VENTE A L'ETRANGER NOUS CONSULTER
REMBOURSEMENT IMMEDIAT SI INDISPONIBILITE DU PRODUIT

AMIGA PRI FF | FAINBOW ISLAND .

23 250
22 20
AGTION FIGHTER 18 o 2
18 190
195 190
165 ]
........ 18 1%
28 20
29 20
1% 0
239 20
. 2
BANGKOK i @EEF}, = THOMSON TOB TO9 T09+
i 230 | SEARE AR o ARCHE DU GAP. BLOOD 229
BATMAN (LE 30 | SPHEREE 1 GAD 29
o5 | SPHERICAL 2 2 ; COMBILATIOH AETiCH 199
T %8 | e 1% g5 | DOUBLE DET LY EAes.. o
BLACK TIGE] oy | STORM LOF 15 28 IR LAMARDUE JAUNE 16
oy 28 | S ey = - e b
s £ TWI 245 239 16 COMBAT PILOT L i
: TANKCATTACK 228 215 16 NadaehD 228
THE GAMES § 185 | GEMINIWINGS .. 1% | WE e COMPILATION
THE STHIDDER NE. | GHOST AND GOLI 185 | LEFETICHE MAYA :
g e = ot
JERRY 259 | HYBHIS 239 | SOLDE ATARIST: 110F TOO SHUSS. ADRANGER, KRACK
Iﬁﬁf\? i 523 | INDIANA JONES (WETURE] - 72 | BIONIC COMMANDO RRONOD FLASK |
ULTIMATE BIART: 155 | INTERPHASE 2D a5 | pHENSYNDROME = GUnsHp FAPFIGHT. SUPER TENNIS. TOP GUIN.
UN5 2 NATION OF Wi 2 | ZNOGOUD .. 28 | B Shiueaton RGeS oF FHE Ul wzanl EHEEN BERET, RENEGADE.
WEIRD DREAIIS 25 199 | BADCAY o HIGHWAY PATROL i
WEST PHASER B 19 | BIBEHNOD INIANA JONES (AR
25 28 |8 INTERPHASE 3D
£ 219 | EXOLOM KING QUEST [V
78 | F INUIGHT FO
20 | FSH KULT ...
NECHANC VIRHIGHS 1t
MICHOPROSE SOCCER gﬁ:‘g COMMODORE 64

o
&

BRERERR

STORY. 20 FARVOCH OPERATION NEPTLINE .- CLENIN 22
GOPERATION WOLF NEW ZELAND STOR
PROMOTION® QUILAND . 198 NIL DIEUVIVANT ..
X4 OFF ROAD RACING 110 | BANIG 1o OPERATION
BATTLE HAWKS . 150 18 PERMIS DE TUER
CAPITAINE FI7? 13 230 POLICE QUEST I
GYBERNOID I 120 ]
gs 130 135
AW 121 25
LIVRE BE A JONGLE 110 0
MEGA PACK . 180 3
MOTOR MASSAE 120 730 0
PUHPLENsAﬁ'i' 1% i g
] ;
ROAD BLASTER . 110 1 COMPUNETT (Netioyage ecian, clavier 75
AOGER RABAIT . 110 185
RONNING MAK 1 2 DISQUETTES Flpar 10
gL‘r\;ﬁahmesm 12 o e
SOMMER OLYMPIAD 55 DISQUETTES NEUTRES :
S0PER SCRAMBLE o g 120

THE DEEF
TINTINSU

i
TRACER. 239 Ba139 DOUBLEUR JOYSTICK ENV %
ANA .!ON:ES ia\{?Eng}.l{f}RE 250 | WNDSURE iILTY b PNt RAPID RELAY EASY ...
J- WINTER OLYMEIAGE 163 16153
45 | WIZARD WARS .. 5 85145 3
45 0] R AMIGA 99 F -
59 187183
35 AMSTRAD 183 ARCHON COLLECTION
238 83139 ARTIC FOX
7 = 505 | PARISIAN Khii 16135 ;
ag Eﬂlﬁmlfﬁ&'_ ; g 233 | PEAMIS DE TUER . 05/165 %HB%S Lo
o | BU 4 189 | PODL OF RADIANG 1265 BB
& | CARRIER COMMAND 7 109 % MARBLE MADNESS
o |erms Zie B o s
T
-, 239 &
2% 516D 2 o WORLD CLASS LEADER BOARD
w 514 5 o ATARIST99F ;
5 it = nE SR
1235 14 ] 91133 | AFTER BURNER... BORO)
. 259 G514
E i ol G
45 2 = ’ ELIMINATOR
45 = 3 i MACADAW BUMPER
B 193 | THE ; 138 MARBLE MADNESS
e 123 | THE GAME WINTER EDT 89113 MUSIC CONSTH SET
i 245 | TITAN &g OUT AUN
5 - S
-] ULTIMA TURBD GT
e UCTite THILCGY WORLD CLASS LEADER BDARD
] POPULOUS LI :
: e e tCr
4 AR RN WORLD OF SPORTS ARTIC FOX
- KYBOTS .. BARD'S TALE 1
S BATMAN [LE FILM] MARBLE MADNESS
2};’ Gl P FC SKY FOX 2
43 | CAABARIAN 2 | ST WORLD TOUR GOLE
4R 195 | BB ATTACKSUB ...

BON DE COMMANDE a envoyer 2 : LOGIDREAM'S 20 avenue 1 de Provence 78140 VELIZY =
INEIM e s s ps vt S e s PRIX =
PRENOM .ol et s o S e o [ 1011 DUJEU e R A A T ] [T A e
ADRESSE ......... N e A W U e e S T B e e e e b | b s Ty B
VILEE, o LM x e o s | L LR R g
CRREPOSTATI A o SRR e m bt S : TOTAL |
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Sav qui peut!

Les plaintes concernant la
qualité (si I'on peut dire ) des
services aprées vente
s’accumulent. La rédaction
est summergée par vos
réclamations, autant que par
courrier que par téléphone :
réparations mal effectuées,
parfois par effectuées du
tout, factures exhorbitantes et
délais invraisemblables sont
le lot commun. Le nom de
certaines boutiques revient
avec une régularité suspecle.
Mais, pour intervenir et
dénoncer, il faut des preuves.
Vos plaintes souvent non
signées, manguent de
précision. Si donc, vous avez
été victime d'un aigrefin,
envoyez a Tilt un dossier
complet, avec description,
photocopies de documents,
dates, etc., tous les details.
C’est seulement lorsgue

nous aurons rassemblé assez
d’éléments qu'un dossier
complet pourra étre montré
et publié. |l est temps

de moraliser cette profession.
N'oublier pas que, si

vous avez eu des problémes,
les mémes problémes
peuvent se reproduire, en
dénongant des pratiques
abusives, vous agirez

dans I'intérét de tous.

A vous de jouer !

Console
ou bien micro?

Cher Tilt, nous t’écrivons car
nos parents nous ont promis un
ordinateur si nos résultats sco-
laires étaient convenables. Nous
avions opté pour un Afari 520 ST.
Seulement, un samedi aprés-
midi, mon frére (10 ans) — j'en
ai 15 — est invite chez un
copain: celui-ci posséde une
console Nintendo. Mon frére a
été ébloui par la Nintendo (man-
que d’expérience?): «Duck
Hunt, c'est super avec le pisto-
let et tout, sur le 520 STy en a
pas...». Alors voila, lui voudrait
une console (Sega ou Nintendo)
et moi le ST. Un soir, il est arrive
avec le n° 64 de Tilt et il m'a
montré la console Mega Drive
de Sega et des photos d'écran
de NEC (superbes et mieux que
sur ST !).

Oh, Grand Tilt, que me conseil-
les-tu, la console NEC (la seule
console 16 bits disponible en
France actuellement) ou un 520
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ST ? J'ai plusieurs amis posses-
seurs d'un ST, donc préts et
échanges de jeux. D'autre part,
le ST dispose d'une logithéque
trés impressionnante comparée
4 celle de la NEC (logiciels de
création graphique, musicale,
etc.) Avant de te quitter, je vou-
drais te confier un autre pro-
bleme : si nous choisissons le
ST, peut-on y brancher un
camescope pour créer des
effets spéciaux. Si oui, quel logi-
ciel employer, a quel prix?

P.S.: les logiciels de la console
NEC vont-ils baisser un jour?
Car bonjour la ruine : 499 F de
moyenne ! Anonyme

M e prix des logiciels pour
console NEC ne baisseront gue
si le marché se développe... et
le marché ne se développera
vraiment que si les prix bais-
sent | Cette réalite paradoxale
doit nous inciter a la prudence :
gardons-nous d’une prospective
périlleuse. L'actuel et unique
importateur de fa NEC en
France s approvisionne en Alle-
magne, ce qui ne favorise pas
une réduction des colits. Bravo
aux pionniers qui prennent le ris-
que d'introduire sur le marché
d’un pays une nouvelle machine
et qui en portent sur leurs épau-
les I'entiére responsabilité (le
SAV, notamment). Nous pen-
sons quant & nous que l'avenir
de la NEC ne pourra réellement
s'affermir — et que les prix ne
pourront baisser — qu’avec une
structuration plus poussee de la
distribution.

Brancher un camescope sur un
ST, ¢c’est trés simple... & condi-
tion de disposer d'un genlock,
périphérique qui assure le
mélange des images de la
caméra et celles de I'ordinateur.
On en trouve & 2 000 F environ.
Ensuite, vous pouvez acquerir
des logiciels spécifiquement
dévolus au titrage et a la géne-
ration d’effets de volets (transi-
tion entre images), mais les logi-
clels de création graphique ordi-
naires donnent déja matiere a
amusement, surtout lorsqu'ils
permettent la réalisation d'ani-
mations. Enfin, il vous faudra un
deuxiéme (magnétoscope pour
pouvoir garder le fruit de vos
délires créatifs.

Quant a votre premiere question
— le choix entre un ordinateur
et une console — difficile de
trancher, surtout en présence
de la variable « petit frere » dont
nous ne pouvons exactement
mesurer ['influence. Tout

dépend de ['utilisation envisa-
gée. Un ordinateur offre quand
méme une ouverture sur des
activités autres que le jeu, ce
qui n’est pas a néegliger...

Avis a fous!

J’ai un message trés important
4 faire passer parmi les ama-
teurs de jeux:
S'il vous plait, évitez de pirater,
achetez plutét des originaux
d'occasion, c¢'est mieux pour
vous et pour la micro ludigue. Je
suis du méme avis que les jour-
nalistes de Tilt, le piratage
découragera les éditeurs...
Alors, si vous voulez encore des
jeux de qualité comme Populous
ou Crazy Cars Il (mes deux der-
niers), vous savez ce qu'il vous
reste a faire ! Merci.

Patrick Alnay, le défenseur

de la micro ludique

Je hais le Basic

Avant d'énoncer mon probléme,
voici trois prémisses qui me
paraissent indispensables pour
la compréhension de mon an-
goisse.
Un: j'ai I'habitude de program-
mer (modestement) en turbo-
pascal sur un PC.
Deux : mon frére est |I'heureux
possesseur d'un Atari 520 STF.
Trois: je hais le basic.
Et voila ma question : existe-t-il
un langage proche du turbo-
pascal sur ST? Comment se
procurer ce langage?

Lord Richard

M Cher lLord Richard, votre
noble personne devrait répu-
gner a cette mode vulgaire qui
consiste a accommoder le qua-
lificatif « turbo » & toutes les sau-
ces, a l'accoler sans vergogne
4 toute sorte de choses (aspira-
teurs, automobiles et méme a
un célébre penseur frangais).
Quel rapport, en effet, entre ces
différents objets et une espece
de poisson, somme toute res-
pectable, mais dont la presence
est infiniment plus souhaftable
dans une assiette, aux cotés
d'une bonne bouteille de meur-
sault, qu'auprés de homs avec
lesquels il n’entretient que de
lointains rapports.

Cela dit, el afin que cette
réponse ne s'acheve pas en
queue de poisson, je ne saurais
que trop vous conseiller de sur-
monter votre répulsion pour le
basic et de vous intéresser au
GFA basic, langage de program-

mation structurée qui peut se
rapprocher des langages scien-
tifiques auxquels vous faites
alluvion (vaseux, n'est-il pas
vrai ?). Le ST dispose désormais
de divers « C», de LISP, de PRO-
LOG, de fortran et de pascal.

Resef

Je t’écris cette lettre pour te
demander plusieurs choses:
est-ce que le disquettes
d'Amiga peuvent aller dans un
lecteur de ST et inversement ?
Qu'est-ce qu'un Reset? Et
enfin, a quoi sert le bouton droit
de la souris, car j'ai perdu la
notice de mon ST chéri.

Vins Latelo

M L a fonction du bouton droit de
la souris dépend des logiciels.
Référez-vous aleur notice. Une
autre méthode simple consiste
& appuyer sur ce bouton et de
voir ce qui se passe (les risques
d'explosion sont minimes). Un
Reset, en frangais «remise a
zéro», serl a ré-initialiser la
machine sans [I’éteindre. Un
Reset peut étre destructif (pour
le contenu de la mémoire et des
registres) ou non destructif.
Dans ce dernier cas, la memoire
n'est pas vidée, ce qui peut poser
des problémes pour ['exécution
d'un nouveau programme, mais
qui peut aussi permettre d'ins-
crire dans cette mémoire ce que
'on veut, a l'aide de la fameuse
instruction Poke. Pour finir, je
vous dirais que les disquettes ST
et Amiga sont les mémes et sont
interchangeables, seulement
lorsqu'elles ne sont pas forma-
iées. Vous ne pourrez donc pas
lire sur un ST une disquette con-
tenant un programme destiné a
’Amiga, et inversement.

Traitement de
fexte pour € 64

Possesseur d'un C 64, j'aime-
rais savoir s’il y a des traite-
ments de texte pour cette
machine en France (en francais
si possible). Textomat en est-il
un? Ou se le procurer?
Freddy

B Textomat n’existe plus que
sur ST. La version pour C 64 est
devenue pratiquement introuva-
ble. Tentez votre chance au
hasard des boutiques ! Le seu/
traitement de texie décent a nos
yeux sur C 64 est Geowrite de
Berkeley Softworks.
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Méconteni mais confent

«Un humble lecteur qui a eu l'intolérable outrecuisance
d’éructer son opinion anecdotique.»

Cher Tilt,

Tu pars souvent en guerre contre les pirates et tu as raison, dans
une certaine mesure. Mais je t'accuse, moi, de favoriser le pira-
tage. Oui, tu as bien lu! Jem’explique: en épluchant le Tilt n® 69, je
vais t'exhiber des exemples:

Le nombre des hits: trop important! 11 y en a douze, dont une di-
zaine sur Amiga (11 numéros X 10 = 110 hits/an 1). En tenant
compte des godts personnels qui éliminent une moitié des hits,
cela veut dire que tu estimes gu’un Amigars moyen devrait acheter
(par exemple) cing programmes par mois, plus quelques autres qui
pourraient lui plaire mais que tu ne considéeres pas comme des hits.
Cela nous fait en gros six logiciels par mois. Si on prend 230F
comme prix moyen, il faut donc compter prés de 1400F/mois pour
quelques programmes qu'on délaisse le mois suivant (avec les
nouveaux hits). Il faut ajouter aussi les frais d'envoi en cas de
commande. Qui peut se permettre de telles dépenses parmi ton
lectorat? Je te suggére donc d'élire un seul hit par mois, ou plutét
un seul hit par mois et par catégorie de programmes. Il faut nous ai-
der ay voir vraiment clair! On en a assez de I'avalanche des «jeux
du siéclen!

Le ton des articles: tes journalistes exercent un beau metier... Mais
pourquoi suscitent-ils des besoins viscéraux chez les joueurs né-
vrosés que nous sommes? Le souci d'exhaustivité nous pousse a
pirater...

«Les deux jeux sont indispensables» (AHL p. 45): P50F % 2 =
500F. C'est peu pour qui ne s'intéresse qu'a ce genre de jeux, mais
ces gens-la sont une minorite.
Laremarquelaplusirritante:«Avoir»(OHp.47). lIfautdoncdépenser
250F pour «voir» ce jeu? Pour faire deux parties?«Avoir»estlepoint
devued'untesteurdejeuoud unpiratequi«voit»vingtnews parjour,
pas celui d'un lecteur honnéte. A qui s'adresse cette revue?
«Prenez une dose de Datastorm» (AHL p. 51): autrement dit, prenez
un disk vierge, copiez Datastorm, jouez un peu, éclatez-vous cing
minutes, puis utilisez votre disk pour autre chose...

«Cette version se joue avec plaisir» admet AHL (p.54). Il a donc
supporté de jouer un peu a Indiana Jones. Mais que pensera le
gogo qui, fort de Iavis positif de Tilt, achétera un jeu a plus de 200F
qu'il trouvera ennuyeux au bout de cing minutes? Nul doute qu'il
préférera «tester avec plaisir» les prochaines news pirates!

Le commentaire de fin d'article ressemble trop souvent & un slo-
gan publicitaire: «indispensable, devrait figurer dans toutes les lo-
githéques...» Il est évident qu'on ne doit pas prendre toutes ces
louanges dithyrambiques au pied de la lettre, mais quel agace-
ment! (Surtout qu’en face de I'article, il a la publicité, a peine plus
laudative).

On lit avec plaisir la remargue d'OH (p. 62): «Faut-il acheter... dé-
pend de vos moyens.» Malheureusement, la réaction du lecteur
moyen va étre: «Non, on n'achéte pas. Mais j'aimerais voir le jeu
quand méme.» Et le carnet de commandes des pirates s'enrichira
d’un nouveau client. Bien siir, OH préconise judicieusement (p.67)
pour Wicked: «Essayez avant d'acheter.» Qui, mais si on
commande un jeu, on ne peut pas I'essayer, I’amabilité des ven-
deurs de la FNAC n’est pas légendaire et, en général, il est malaisé
d'essayer un jeu pas trés connu ou ancien, car il ne reste plus
d'exemplaires de démonstration et le vendeur ne veut pas deballer
les paquets préparés avec tantd'amour... .

Dernier recours: la version pirate (avec, en prime, une jolie intro, un
cheat mode pour voir si ¢a vaut le coup de s'accrocher en version
normale et parfois en compilation avec d'autres petits jeux). Etpuis,
tant qu'a faire, on |la garde! Pourquoi acheter ce jeu, maintenant?
Si OH fait des contre-articles (Castle Warrior p. 75), ils arrivent un
peu tard pour ceux qui se sont précipités pour acqueérir ce «pro-
gramme sans grande originalité, qui ne m ‘a pas accroché du tout &
long terme». Tant pis pour eux! Le probléme, c'est gqu'ils vont se
dire: avec une copie pirate, je ne me serais pas fait avoir! Et un pi-
rate de plus...
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M Cher humble lecteur,

Merci pour cette lettre critique
argumentée. Ceci pour ré-
pondre & ceux, peu d'ailleurs,
qui nous ont adresse des cata-
logues de griefs ou d'injures
parfois assortis de menaces.
Ta lettre, cher humble lecteur
ne manque pas d’intérét. Surun
plan général, tu accuses Tilt de
favoriser le piratage par son
contenu méme. Telle n'est pas,
en tout cas, notre intention,
sois-en assure.

Si le nombre de hits est éleve,
c'est que la qualité des logiciels
s'améliore. Mais tu n'es pas
obligé d'acheter tout. Il y a des
tas de catégories a l'intérieur
des hits: action, arcade, simu-
lations de divers sporis,
courses automobiles, etc. Un
choix implique toujours des de-
cisions parfois déchirantes,
comme dans la vie.

I est impossible de tout avoir!
Concernant les «jeux du siécle»
et autres «jeux Indispen-
sables», il est difficile de tem-
pérer I'enthousiasme des jour-
nalistes de Tilt qui sont, comme
tous les joueurs, naturelle-
ment passionnés. Heureuse-
ment pour les lecteurs! Com-
ment faire une critique de jeu si
I’on n'est pas passionné soi-
méme?

La conséquence logique de ces
débordements d'exaltation mal
martrisée est qu’une critique de
Jjeu n’est jamais objective. D'od
I'importance de la signature. Tu
I'as d'ailleurs justement remar-
qué puisque tu fais nettement la
différence entre AHL et OH. Ne
crois pas pour autant que tout
le monde porte le méme juge-

ment que toi. Il y a des fans
d'AHL, tout autant que d'OH.
C'est dans la diversité que se
trouve la richesse. Tout le
monde ne peut pas faire
comme Acidric Briztou, pour le-
quel il n'existe que deux notes
possibles: 0 ou 20, correspor-
dant a «j'achéte» et «je
n’achéte pas». On ne fait pas un
journal pour une seule per-
sonne qui, en 'occurrence, au-
rait exactement le méme ca-
ractére et les mémes godts
qu'Acidric Briztou (le pauvre!).
Il faut étre critique envers les
critiques. Les journalistes ne
sont pas parfaits: le redacteur
en chef éprouve le méme aga-
cement que toi a lire les
louanges dithyrambiques de fin
d'article. Il manifeste souvent
son irritation avec force éclats
de voix...

Remarque que nous avons déja
éliminé certaines tartes a la
créme classiques du genre:
«pour les longues soirées d'hi-
vern», «a acheter absolument»,
«& ne manquer Sous aucun pré-
texten, etc. Nous tdcherons ce-
pendant d’améliorer encore les
choses.

Nous envisageons d’ailleurs de
créer une nouvelle rubrigue
dans laquelle les journalistes
donneraient librement leur avis
sur tous les logiciels et indique-
raient chacun le jeu du mois,
celui qu'ils achéteraient. A cha-
cun ensuite de se déterminer.
Et si les vendeurs ne veulent
pas déballer leurs paquets pour
faire des démonstrations, tu as
bien des copains qui peuvent ie
laisser jouer, non?

On note dans SOS aventure des messages du type: «Qui peut me
passer les codes de Rocket Ranger», «Quel est le but du jeu de
Bard's Tale Ill», «Comment se servir des pouvoirs magiques», etc.,
alors que tous ces renseignements figurent dans les notices. De
deux choses I'une, ces lecteurs-la sont stupides ou bien SOS Aven-
ture est la tribune des pirates!

Enfin, dans les PA, on trouve encore: «Vds [ordinateur quelcongue]
+ [divers] + [un trés grand nombre de] disks». «[Un trés grand
nombre de] disks» sont-ils tous des applications personnelles? Les
annonceurs s'amusent & collectionner les disquettes vierges?
On trouve aussi: «Echange nbx jeux. Envoyez listes», ou pire:
«Echange news», ce qui est carrément explicite!

Mais le comble de I'horreur se trouve p. 140, 3° annonce de la ru-
brique échanges: «Vends ou échange jeux sur Amiga, Avenger, BP
12. 1605 Chexbres (Suisse)». Or, il s’agit de 'adresse d'un groupe
trés connu de pirates suisses qui vendent leurs disquettes presque
comme une société de distribution de programmes du domaine pu-
blic. C'est le piratage normalisé, en quelque sorte... Comment
peux-tu laisser passer des annonces pareilles? Voila pourguoi je
prétends que tu favorises le piratage (a4 ton insu et inconsciem-
ment, je I'espére). Il est str qu'il y a beaucoup d'efforts & faire tant
du coté des journalistes gue de celui des utilisateurs, des reven-
deurs, des éditeurs... Oh, le beau lieu commun...




W Second volet qui a provoqué
ton ire, le piratage. Il existe,
bien sdr. Inutile de se voiler la
face. Si nous voulions éire réel-
lement purs et durs, il faudrait
supprimer toutes les PA! Qui dit
qu’'un vendeur de ST ne va pas
proposer toute une série de lo-
giciels piratés? Et les résealix
existent. En admettant qu'en

les démentéle, ils se reconsti-
tueraient vite, avec un vocabu-
laire nouveau: les news éven-
tées prendrafennt un autre
nom. Il faudrait aussi supprimer
le Minitel et, pourquoi pas, en-
fermer les ordinateurs dans des
cachols cadenassés avec des
gardes pour vérifier que rien ne
sort. Autant demander fa lune.

.. Je voudrais dire une chose: supposons gue les petits pirates,

dans une crise de bonne conscience, se disent: «Et sij'achetais un

jeu, de temps en temps?»Tous les deux mois, par exemple. Un petit
pirate qui achéte un jeu tous les deux mois (sa B.A. bimestrielle),
des disquettes vierges pour son vice, du matériel pour sa bécane
(sans compter I'achat initial de celle-ci) n'est-il pas plus rentable
commercialement gue le brave péere de famille qui recule devant
I’achat d'un Amiga pour le fiston, car il se dit: «Je vais me ruiner au
bout de quatre logiciels!» J'ignore la proportion de petits pirates
parmi tes lecteurs (je I'intuite impressionnante), mais disfeur haut
et (fort, fais-leur comprendre, joue ton réle de magazine: pour
continuer a pirater beaucoup, il faut acheter un peu! Propose, par
exemple, une sélection (dure, tu ne I'es pas assez!) des logiciels &
acheter suivant plusieurs types de budgets. Ce marché peut étre
viable, de méme gue celui des K7/disques/CD qui endure lui aussi

d'innombrables copies.

Voila, j'ai vomi tout mon fiel. Un tout dernier mot: Tilt est quand
méme, a mon go(t, le meilleur canard de |a presse de microloisirs,
et c'est pourguoij'y suis abonné. Mais je veux lire un magazine par-
fait, et non pas trés bon. Qui aime bien chéatie bien (dans la série

«les banalités de fin de lettre»...).

Ton idée d’acheter volontaire-
ment des logiciels de temps en
temps pour eviter aux editeurs
de couler, en voila une bonne
idée. Ce n'est pas la premiére
fois gu'elle est émise. Plusieurs
lecleurs nous ont fait part d’opi-
nions semblables, prouvant par
la qu’ils ont, comme toi, un es-
prit qui fonctionne sainement.
Le piratage est, en effet, dange-
reux pour des sociélés qui sont
fragiles. Ledéveloppementd’un

Longue vie a tous!

eu colte trés cher. Un logiciel
pirate avant méme qu'il ne
sorfe — ca s'est vu — et I'édi-
teur plonge. On en a plusieurs
exemples. Tout miser sur le pi-
ratage, c'est tuer la poule aux
ceufs d'or: plus d’editeurs, plus
de jeux! Les éditeurs savent
que le piratage existe et sont
préts a 'admettre. Mais ils ne
veulent pas mourir, il faut les
comprendre. Alors, un peu de
bonne volonté...

Null modem

Dans le numeéero de septembre
de Tilt , vous parlez d'un cable
appelé Null Modem. Pourriez-
vous me donner de plus amples
renseignements sur celui-ci et
I'adresse des magasins ol je
pourrais eventuellement le
trouver.  Sébastien Leroux,

Pont-Chateau

B Un modem est un dispositif
qui utilise une ligne télépho-
nique pour relier un ordinateur
a un autre ordinateur. la
communication s'effectue par
la sortie série, appelée aussi RS
232 (ou RS 232 C). Le cable mo-
dem se lermine par une prise
spéceifigue, soit qu'elle vienne
s’enficher dans la prise du tefe-
phone, soit qu'elle soil intégrée
4 un boitier — dans le cas d'un

modem acoustique. I est toute-
fois possible de relier directe-
ment deux ordinateurs, sans
passer par un modem, On uti-
lise alors un cable qui simule la
liaison par modem. Ce céable,
appelé Null-modem (ou parfois
modem eliminator), est cable
de telle fagon que les données
puissent passer directement
par les sorties séries. Vous
avez seulement besoin de sa-
voir si voire sortie série est une
RS 232 ou une RS232C. Regar-
dez la fiche technique de votre
ordinateur.

Si votre revendeur micro ne dis-
pose pas de ce cable, il vous est
possible de le trouver chez un
revendeur électronique. Son
prix: entre 150 et 200F. Si on
vous le propose a 350 ou 400F,
vous Vvous faites arnaquer.
Cherchez ailleurs.
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Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT

la clef

(1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F

votre mlcro

LES OFFRES CLEFS
LE MEILLEUR SERVICE
LES NOUVEAUTES

LES CONSEILS

v/AMIGA

AMIGA 2000

STATION VIDEO
EN DEMOMNSTRATION
PERMAMNENTE !

VENEZ VISITER NOS
NOUVELLES INSTALLATIONS
D'INFOGRAPHIE,

VOUS SEREZ STUPEFAITS !

OFFRE CLEF
ATARI 1040 STF

offre bureautique exception.

ATARI 1040 STF

+ moniteur SM 124

+ imprimante CITIZEN 120 D

+ pack bureautique (trait. de
de texte TEXT!

MAT,

ATARI POGKET

La révolution !

Le plus petit compatible
& un prix défiant

toute concurrence !!!

2990 F

MEGA ST1 5490 F

MEGA ST1 + SM 124
+ Logiciel MEGAPAGE
+ Imprimante

staricio 7990 F

AMSTRAD

OFFRE CLEF 6128

AMSTRAD 6128 monit. coul.

fichier DATAMAT, j
OFFRE CLEF tableur CALCOMAT) bl 3690 F
AMIGA 500 5990 F 6128 Couleur + Tuner TV
1040 STF PERITEL 4490 F
ool 3990 F | pr=rewgrm
?ggmmm ; A0 ST COULENR PG 1640 -+ Dis Dur 20 M
ue
+ T:;alnemam de textes 5990 F + :ﬂon':taur czzjx'a‘gr E:%D &
“KINDWORDS" + Imprimezate 3160
+ Logiclel Graphigue ATARI 520 STE 12490 F 1-rc
“FUSION PAINT" ATARI 520 STE
+ 3 Jeux (Crazy Cars- + souris
- i cable péri
Miniature Golf - Super Ski) 1 5 Iogelc?:{srt&:chisr. trait. E U R 0 Pc

3990 F

de texte, basic, logo,

NOUVEAL 1! Une révolution dans

néochrome) le domaine des compatibles PC.
E M jeinc Le MCRO PG entiérement Européen !
OFFRE COULEUR 4 manette de jeux P
URO PC monachrome
Ioffre ci-dessus 3490 F | - LogicislWorks 4990 F
+ monit. coul. Philips 8832 CONFIGURATION COULEUR il
5490 F 4990 F | 5 ogcierworks 5990 F

e de la librairie
(livres et magazines)

e des accessoires e les derniéres

e des périphériques nouveautes
ST S e . )
STAR LC 10 1950 F
'MPRlMANTES STAR LC 10 Couleur 2490 F
\\} DMP 3160 1790F STAR LC 24-10 2990 F
.+~ DMP 3250 2490F CITIZEN 120D 1490 F
$ DMP. 4000 2490F CITIZEN SWIFT 24 3990 F
59 LQ 3500 3290F CITIZEN HQP 45 4990 F
Q LQ 5000 5290F EPSON LQ500 3690 F

N’ACHETEZ PLUS JAMAIS

SANS NOUS CONSULTER !

VOTRE m

micro - EER

ORMAT I QG UE

TELEPHONEZ - ECRIVEZ-NOUS
VENEZ NOUS VOIR !

CREDIT - LEASING - REGLEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS

159



PETITES ANWNONCES

donc pour toute annonce un réglement par chéque bancaire & l'ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 19Z.).

Pour les abonnés, le tarif est de 40 F, & condition qu'ils joignent
3 leur envei 'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d'abonnements a TILT.

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
ticuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins professionnelles ou
commerciales.

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites
annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de
80 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

3 retourner accompagné de votre réglement précédant la parution
3 Tilt: 2, rue des ltaliens, 75009 Paris.

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

et |10 e 1 Y e S
pRENOM: L LI 1l [ 111
ADRESSE: Ll L L1l 1|

ECHANGES

CLUBS

=

AMSTRAD

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + joystick + jeux + uti-
Jitaires. Le tout trés bon état : 2900 F. Damien DE RENTY,
11 bis, rue Angélique-Verien, 92200 Neuilly/Seine.
Tél.: 46.37.36.61.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + 15 originaux + 15 jeux
divers + 10 disquettes vierges. Isabelle BESSON, 6, bou-
Jovard de la Makrie, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.59.40.66.

Amstrad CPC 6128 couleur + nombreuses disquettes +
joystick Amstrad. Le lot en trés bon état pour 26000 F +
manuels + utiitaires {dicologie, etc.). Thibaut FRANGUE-
VILLE, 14, rue Merfin-de: illa, 92150

Tél. ; 45.06.69.05.

Vends tous les wargames existants sur Amstrad CPC disg.
{prix déments:: liste sur demande contre un timbre si pos-
sible) + d'autres nbrx jeux. Franck boulevard
Guy-Mocuet, 13110

Vids Amstrad 6128 couleur + nbrx jeux + magnéto + 1
manette + env. 15 magazines, Valeur : + 7000F, Vendu ;
4000 F en état neut. Valéry SLAMKA, 38 E, rue Francois-
Daru, 77124 Chauconin. Tél.: 60.23.27.56.

Vids Amstrad CPC 6128 coul, + impr, Citizen 1200 + joys-
tick + livres + 65 disg. (nbrx jeux et utilitaires)..Le tout
1b.6. Prix: 6000 F. Nathael DREYMANN, 5, rue Atfred-
de-Vigny, 77340 Pontault-Combault. TéL: £0.28.0453.

Vs Amstrad CPC 664 coul. (ect. disg. intégré) + nbnejeus
+ utiitaires + joystick. Le tout t.b.4. : 2000F. Sébastien
ALLONGUE, 21, av. du Col-Fabian, 84400 Vitry/Seine.
Tél.: 46.82.07.24.

Affaire, vds Amstrad CPC 64 couleur + DD1 + nbx jeux
+ fivres, excallent état. Le tout: 2500F. Antoine ONNEN,
52, rue Letort, 75018 Paris, Tél.: 42.59.10.79,

Vids Amstrad CPC 664 coul. + nbrx jeux dont ariginaux +
lect. cassette + raccord -+ manuel + joystick, Bon état:
2800 F. Sophie LAGLAINE, 58A, rus Jules-Ferry, 78400
Chatouw. Tél.: 30.71.24.44.

Venids Amstrad CPC 464 monochrome + joysticks + nom-
breux jeux + revues + mode d'emploi. Le tout (peu servil
th.é.: 980 F. Damien. Tél: 46.44.28.93 (18-20 hl.

Vids Amstrad PC 1512 640 Ko; RAM, moniteur n & b,
modem Kortex KXTEL 2, disque dur 32 Mo sous garantie
+ nibrx logiciels. 9500 F. Thismry OVAZZA, 2, place Vo
taire, 91380 Chilly-Mazarin. Tél.: 64.48.76.76 lap. 19hk
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Arstrad 6128 + couleur trés peu servi Lh.g. + lecteur K7
+ prise double joys. + nbrejeux récents achetés neufs. Le
tout : 4000 F. Meuble spécial : 800 F., Rodolphe LEJEUNE,
59, rua La Condamine, 76017 Paris. T4l.: 45.22.30.66.

Vends jeux pour Amstrad CPC 464 et pour Commodare 64.
Prix trs intéressants. Ofivier BELLOU, 46, avenue de
Saint-Ousn, 75018 Paris, Tél : 46.27.68.95.

Vs Amstrad 6128 couleur [tb.8.) + 2joysticks + nbxjeux
(Opération Wolf, Target Renegade, Tiger Road, etc.} +
revuss Amstrad : 2000 F. Luc CHEVALIER, rue des Bran-
dons, 77630 St-Martin-en-Bidra. TéL: 64.38.04.73.

\iends Amstrad PC 1512 simple drive mono + souris + nbrx
jeux + nbrx utilit. {trt. txt., PAD, tableur, base données...)
th. &tat: 3800F. Hervé FERNANDES, 34, av. Aubar,
78360 Montesson. Tél.: 39.1458.17 (ap. 18 h 30,

Vids Amstrad CPC 464 coul. + jeux + joystick + livres:
1800F, Lecteur DDI 1 (1:an). Trés bon état + disg. : 1500F.
Mario CARRAO, 5, allée des Hortensias, 78300 Camidres-
sous-Poissy, TéL : 30.74.69.93 (aprés 18 h).

Amstrad 2085 DD HDC + joystick analogique + 20 dis-
quettes + Le Grand Livre du DOS 3.3 juillet 89, Urgent:
13000 F. Jean GARNIER, 149, rue du GénératLaclerc,
95130 Franconville. TéL : 30.72.

45.08.
Armstrad 468 mono 20, Jeux Amstrad avec PM1 pour mat-
tre sur télévisieur avec deux manettes. Prix: 4208 F mais
vends urgent 4 3000 F. Michael GOMES, 49, rue du Bor-
régo, 76020 Paris. . Tél.: 43.61.13.96 (18 h & 21hl.

Vids PC 1640 Amstrad, 2 drives, EGA + nbrx jeux originaux
[F18, KQIV, SO, Rocket Ranger...) + turba pas + nbrx
utilitzires. Tout tb.é : 9000 F. Christophe PIQUE, chemin
des Smuzettes, 63170 Aubidre, TéL: 73.26.23.07.

Urgent | Vids Amstrad PC 1512 mona, simple drive, souris,
livres, Prix: 3000 F. Vds jeux Sega (Miracle warriors, Shi-
nobi, W. Boy 2, Zillion 2, Quartet, W. Soccer). 1 Méga :
1300F; 2 ME: 150F. WelLon HSU, 17, rue Mathis, 75019
Paris. Té&l: 40.37.01.20 (aprds 18 h).

Amstrad PCW B256, 1 lect. + 512 Ko RAM + intégrale
PCW + imprimante encore sous garantie. Bon &tat. Px:
3800 F. Acheté en déc. 88, Amaud DUFRESNE, 504, av.
De-Lattrede-Tassigny, 53350 St-André (Nord), Tél:
20.40.82.27.

Vids Amstrad CPC 464 monit, coul, + joystick + 24 jeux
{Robocap, Op, Walf, Chuck Yeagers, Nigel Mansel...):

2000 F & débattre, Pierre FERRONT, 85, rue des Hautes-
Bigvres, Antonyy 92160. Tél.: 46.66.02.23.

Urgent cause départ Inde sacrifie portable Amstrad PPC 512,
2 drives, complet + log. TTX + imprimante Citizen 120
D: 5100F. Ronan CHATELLIER, « Malsacletn, 46140
Luzach, Tél.: 65.20.18.87.

Vids Amstrad CPC 6128 disk. monit. coul. ss garantie, cible
branch, 2 joystics + 39 jeux orig, + prog, pédag. &, L

3900F. Frangois THIERREE, 91, rue Brancas, 92310
Savres. Tél: 45.34.97.27.

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur CTM 644 couleur
+ souris AMX + imprimante DMP 2000 + nbrx jeux. Prix:
4000F, T.b.&. Appeler le soir. Frédéric LE SAUX, 24-26,
rus du Cotentin, 75015 Paris. Tél: 40.47.08.41.

Vends Amstrad PC 1512 DP couleur + housses + jeux et
logiciels + doc. et souris: FOOOF. C 64 + 1941 + doc.
+ interface et rbreux jeux : 2500 F. Roberto FERNANDEZ,
1, aliée Van-Gogh, 93150 Le Blanc-Mesnil. Tal.:
48.67.77.30 {aprés 18h 30).

\ids Amstrad PC 1512 mono. disg. dur 20 méga + fivres
+ logiciels. Le tout: BO0OF. BOISSE, 1, chemin des
Plantes-de-Jouarss, 77730 Nanteuil- SaacylsiMame. Tél.:
60.23.51.80.

Vids CPC 454 Coul, + lact, disq. + 22 jeux K7 + 40 jeux
disq. (Gryzor + Renegade + Sram | et I, ete.) + copieur
+ bte rangement. Prix: 3200F. David DOUKHAN, 71,
boulevard de Strasbourg, 75010 Paris. Tél : 47.70,08.82
{de 10 h 30 & 18 h 30).

Vends CPC 6128 coul. + nbrx jeux et utilitaires + synthe
vocal + books + disq. vierges. Le tout pour 4 500 F. David
GUEZ, 6, ua de La Chasnaye-Craches, 78660 Ablis. Tél.:
34.84.44.26.

CPC 6128 couleur + housses + 2 manettes + souris +
jeux: 3000F. DMP 2000 + scanner dart. + 2 rubans :
1500F. Tablette graphiscope : 400 F possibilité vente sépa-
rée. Raymond PHILIBERT, 72, ue antiers,
75013 Paris, Tél.: 45.86.30.71.

Vends Amstrad 6128 coul. + Joystick + 17 disq. jeux et
utifitaires. L tout peu sanvi, état newf : 3000 F. Annik MAN-
CHE, 16, le Clos, 91370 Verritresle-Buisson. Tél:
69.81.75.80.

Vids CPC 6128 4 2 maniteurs coul. & N/B + DMP 2160
+ Tasword B Text. amat. + jeux + disq. vierges + joys-
tick. Tout th.é.: 3000F, Frédéric MARIE, 50, rue B.-
Delessert, 93500 Pantin. Tél.: 43.44.81.27.

\ds imprimante couleur OK1 20: 1800 F, CPC 464: 900F,
disq. DDI-1: 1200 F, synthé vocal S5A-1: 280 F. Raphael
BERNA, 15, passage du Génie, 75012 Paris. Téléphone
sur répondeur. Tél.: 43.7264.84.

Vids 1b.6. CPC 6128 coul, + impr. DMP-2000 + synth.
voc, + scanner + lect, K7 + nbrx jeux + 2 joysticks +
K7 vierg. + nbrx util. et access. Valeur : 13500 F. Vend :
#500F, Olivier LANSCELOT, 33, avenue des Tuyas,
22600 Asnidres. Tél.: 47.92.06.73 (a partir de 17 hl.
Vends Amstrad CPC 864 + gcran couleur + lecteur de dis-
quettes DD1-1 + jeux + livres + revues. Le tout 12800 F.
Frédéric LE BERRE, lot. de I'Huide, n® 22, 83110 Sanary.
Tél.: 94.74.63.38

Amstrad CPC 464 moniteur couleur + lect. O7-D01 + joys-

tick + nbx jeux originaux (dont news] K7 O7 + docs. Le
tout en t.b.é, bonne affaiie. Prix: 2800F. Bertrand
HUBERMAN, 4,rue du 18-Juin-1940, 84700 Maisons-
AHort. Tél,: 43.76.77.83 (aprés 18l

Vends Amstrad PC 1512 double lecteur de disquetles +
imprimants DMP 3000. Le tout trés peu servi [état neufl.
Prix & débattre. Tél.: 42.24.88.49.

Viends Amstrad 6128 sous garantie + monit. couleur 4+ nbx
jeux + tuner. Prix: 3600 F. Ronald. Tél.: 47.64.12.35 {apris
18hl.

APPLE

Vids Apple Il GS + mon. coul. Apple + souris + 50 disq.
+ drive 3,5 + joystick + 512 Ko. Le touten excellent &at :
10C0F. Nicolas AMALRIC, 1, rue La Fontaine, 85560
Baillet-en-France, Tél.: 34.68.83.96.

Vids Apple 2€ [65¢ 02) + maniteur 28 + drive + joyst.
+ souris + lvres + docs + jeux, t.h.é. Faire offre ou
échange contre 520 STF ou Sega + jeux. FABRICE. Tél:
40.96.90.44.

Vends Apple 1| GS coul, 1024 Ko + carie stérdo + carte
CPM, 2 lect. + 1lect. 51/4 + joystick + doc. dévelop-
peur + env. 400 disq. + Imagenriter Il + Buffer. Le prix:
17000 F. Michel JOANIQUET, Haut Mour, 65250 La-
Barthe-de-Neste. Tél.: 62.98.21.98,

Vids Apple lle + 2 drives + manettes + disqueties + maonit.
mono, Le prix; 4000 F. David COTTEAUX, 150, bid de
La Villette, 75019 Paris. Tél: 42.02.79.37.

Echange jeus sur Apple [l /lle. Envoyer listes, Réponse assu-
rée 3 100 %. A bientot. Jean-Michel PIMONT, 12, rue
Charles-Lecoq, 95100 Argenteuil

Vs Apple || 64 K + 2 drives + cartes chat mauve + carte
fanguage 16 K + 2 paddies + 100 jeux + nbrx docs. Trés
bon état. Le prix : 2900 F. Philippe ALRIQUET, 36, rue de
Montval, 78160 MarlyJe-Roi, Tél.: 39530722

ATARI

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur. Le tout : 2500 F.
JeanMarc BERNADET, 6, rue Capazza, 13004 Marseille.
TAL: 91.85.43.34.

Vs 520 ST DF New-Rom [déc, B8] + joy. + souns + fapis
+ mon. coul, Philips 8832 + mags + nb logs + baites
rang. + contacts [Europe). Le prix: 4000 F. Yann GAPAIS,
22, rue Maurice-Ravel, 1470 Forgeses-Bains. Tél:
64.91.14.58.

VDS 520 STF double face + moniteur couleur + free- boot
+ joystick + revues + 150 disg. Le prix: 4490 F lou3 390 F
sans les disq.). A débattre. Frédéric JOUSSET. Tél:
40.40.08.35.

Vends d'urgence Atari 520 ST (DF) + 12 jeux et softs
+ joysticks. Garantie jusqud juillet 90. Le tout : 3000F TTC,



port compris. Mario DESTEFANO, 67, av. de Luttorbach,
68200 Mulhouse, T&l.: §9.43.55.17 {semaina de 1830
& Z1h00, week-and: 13 h-20 h),

Vends Ateri 520 STF + maniteur SC 1425 encore sous
garantia + nbrx jeux + utilitaires + livres + joysticks. Le
fout cédé & 4 500 F |valeur ; 7600 FJ. Eric MEAS, 54, ue
du Port, 83330 Aubervilliers. Tél.: 48.34.81.54.

Vends Atari ST (décembre B8] + frea-boat + 12 jeux ori-
ginaux + 40 disquettes + livres + revues. Le tout pour
2900 F. Urgent | {2 débatire). Christian SIXTE, 19, rue de
Lorraine, 44210 Pomic. Tél. - 40.82.41.76.

Vends logiciels Atarf ST 4 150 F I'un F-16, Combat Pilot,
Nil, Dieu Vivant, Baal, Ballistly, Casttle Warrir... état neuf
(baite neuve. Philippe RIZK-MENETREY, 140, route de
la Reine, 52100 Boulogne, Tél.: 48.25.37.64.

Vs 800 XL + drive + Happy + voice master + 1020 +
Papier + 1050 + 1010 + jx K7 + joystick + BOO jeux disq.
+ 40 cartouches. Joindre timbre 3 32 F pour réponse assu-
rée. Vids Tilt. Pokey et revues. Vente séparée possble. Stive
%D;!-;l;:?;:‘ 6, rue Henry-Montherant, Mably. TéL:

Vends Atari STF DF + monit. coul. + imprimante 120 D
+ lecteur exteme 3P 1/2 + joysticks + 2 rames de papier
+ nombreus logiciels. Michel ARBOIREAU, 25, avenue
Simon-Bolivar, 75019 Paris. Tél.: 42.08.21.14.

Vends Imprimante Atari SSM 804, 100 % compatible ST
+ docs + cibles. Bon état. Le prix : 900 F, port compris.
Ecrire & : Stdphane PERROCHEALI, 4 bis, rus de la Pierre-
Nantsisa, 44100 Nantes.

Vs 520 5TF + lecteur DF extame + free-boot + joystick
+ livres. Le pric: 3500F, Vente séparde possibe. Jean-
Pierre PRISER, 9, rue de Savoie, 74160 St-Julien-en-
Genevols. Tél.: 50.49.08.04.

Vends Atari 520 STF + moniteur SMM 125 + lecteur D.
Le tout, 1.0.¢ : 3500 F. Nicolas TRIBUT, 132, résidence
Gilles de Wailly, 33160 Noisy-e-Sec. Ték: 43.05.12.80,
Vds Atari STF, 1 mega, drive DF neuf + free-boat, 2 pri-
ses moniteur avec lecteur (coul./mono) + horloge exteme
en module, Prix intéressant. Raymond GASSER, 15, rue
Mal-Leclerc, 57890 Hundling. Tél: 87.02.43,14,

Vends Atari 520 ST sous garantie avec mauble + moni-
teur couleur + souris + revues + joysticks. Le prix: 4500 F.

Oliver BAUER, 20, av Ambroise-Rendu, 76013 Paris. TéL :
42.40.44.59,

V/ds jeux sur ST orig, : Xenon, Dragon Ninja, Crazy Hor-
sell, Batma, Street Fighter, Gauntlet Il, Ledstorm, After
Bumer, Oper. Wolf. Le tout: BOOF ou I'un 100 F. Benje-
min EKMAN, 77, av. de la Villegiature, 33140 Bondy. TéL :
48.49.14,06.

VDS 520 STF (09-87) avec sélecteur de drive + originaux
{Barb., MGT, Plutos, Silent Service] : 1589 F + cadeau ou
+ drive ST 314 (DF). Le tout: 3100 F. Ba Cuong PHAM,
6, ue des Cités, 93330 Aubervilliers. Tél.: 48.34.20.18.

Vends Atari 1040 STF, cherche contacts pour échanges logi-

ciels, uniquement ville de Paris et Poitiers, Bamard REM-

BLIER, 30 bis, rue des Boulets, 75011 Paris. TéL:

43.67.54.32 |aprés-midi}

Vds Atari 520 STF + GFA Basic 3.0 (valeur 800 F) + nbreux

disq. (dont 1000 F d'originaux). Le tout : 2400 F. Vincent
85270 Ballefortaine.

" RICHEVAL, 23 ter, rua des

Tél.: 34.71.24.64.

A saisir | Atari 520 STF (DF) + monit. coul. Philips CM 8801
+ souris + manette + 20 logiciels + FFA Basic et son
guide. Le tout: 3200 F. Urgent. Jérdma JAMBAULT,
115,av. Aristide-Briand, Pavillons-sous-Bois. Tél:
48.47.46.80.

Vds 520 STF + free-boot + Cumana 5. 1/4, th.&: 3000 F
& debattre. Megapage : B00 F. Vds CBM 84 + mon. Zénith
mono + lecteur K7, t.b.é: 1200F. Fabrice ou Bruno,
92 Colombes. Tél.: 47.84.18.49.

Réalisa, vends extension mémoires 520/1040 STF en 2,5
Mo switchable en 1 Mo. Notice de montag jointe. Le prix :
400 F (fournitures AAM possible). Alain NOBILINI, 24,
Tél.: 90.30.22.83,

Vends Atari 50 STF {New Rom, t.b.é (88) + Péritel + nbrx
jeux tMortevilie Manor, Two on Two, Turbo Cup, ete.) +
joystick + revues. Le pris: 2900F urgent. Laurent
AVUCCI, B, av. do |a République, 94310 Orly. TéL:
48.52.68.45.

Vends 520 STF DF, nlles Rom, monit. coul. + ergostick
+ TV Sports Football, Faicon Mission Disq, Indiana Jones,
Passing Shot, etc... Le tout: 4500 F. Bruno PIERRE,
1115 résidenca des Fontaine, rus

82800 Puteauxda-Défense. TéL: 47.73.65.14.

SOUS QUELLE
ETOILE
SUIS-JE NE ?

350 F

le logiciel pour Amstrad CPC

HORLOGE
ASTRALE

(Qui na jamals
fait une bonne
affaire au marche
aux puces?

Le big broker.
42061290 98460285

B boulevard Magenta: 75009 Paris 3615 Code Chapokaz. B rue Jean-Mane Le Biis. 29200 Brest

BELEBEAU & VRANCEX

PREVISIONS ASTRALES

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie
d'une période donnée, un jour, un mois, un an ou plus ;
(analyse des transits des planétes sur le ciel natal).

380 F Le logiciel pour CPC 6128

* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante.

* L

planétaires en temps réel.

* Calcul des Révolutions solaires.

Horloge permettant de suivre les positions

* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale.

* Nombreux calculs astronomiques
(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses,...)

Nom :

Adresse :

Ces logiciels existent aussl pour PC au prix de 450 F chacun,
Miroir et Prévisions existent pour ATARI ST couleur au prix de 390 F
|

BON DE COMMANDE

Arenvoyer 8 URANIE Software . s -sat10 sanary- Tél. 34 74 3200

!

Calcul et analyse du ciel natal.

MIROIR ASTRAL

Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante.
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondedr...

32 @ F LE LOGICIEL POUR CPC (Amstrad)

Ordinateur :
Pour ATARI, version simple face (320 k) (J - double face (720 k) O
Pour PC, disquette 5* 1/4 (1
Je vous commande :

U1 1 logiciel "MIROIR ASTRAL"

Q 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES"

U 1 logiciel "'HORLOGE ASTRALE"
ci-joint mon réglement par chéque bancaire ou C.C.P. (port GRATUIT)

- disquette 3" 1/2) 11




PETITES ANNONECES

\lends Atari 520 STF double face, t.b.6, souris + 2 joys-
ticks + originaux. L prix: 2200 F. Gakl SURTET, 92230
Gennevilliers. Tél.: 47.99.90.38.

Vs 520 STF DF (88) + doc. + 1joyst. + Dble Dragon
+ Barbarian | + Op. Wolf + Overlander + Side Winder.
Le prix : 3000 F. Yves JANNIC, 12, RUE Théodore-Botral,
26112 Pont-Croix. Tél.: 98.70.47.70.

Vends Atari 520 ST double face + mon. couleur SC 1425

Patrick JUNG, 4, rue de Picardie, 91130 Ris-Orangts. TéL:
69,06.04.04.

Vends Atari 520 ST double face étendu 3 1 Méga + Free-
boot + imprimanta Atari SMM 804 + soft. Le prix: 5000F.
Vends lecteur 5,114 + disg. : 1750 F. Christophe DESSA-
GNES, chemin de Clavidres, 74330 Poissy. Tél.:
50.46.26.79.

Exceptionnel, Part. vends Atari 520 ST DF, éat neuf,

+ 3joysticks + 50 jaux + haoites rangement, gar-
nie de logiciels. Le prix: 50COF. Nicolas ETCHEPARE,
48, rue Raffet, 75016 Paris. Tél.: 45.24.07.77.

Vids Colaco CBS + K7 + adaptateur Atari + Turbo + pai-
gnée Racky. Trés bon Etat. Le prix: 1250F. Jérdme
DELANGLE, 4, rue de la Joute-aux-Cerfs, 78610 La Per-
ray. Tél.: 34.84.6251.

Vends Atari 520 ST + moniteur SC 1425 + souris + cdbles
+ B0 jeux et utilitaires, t.h.é. Le tout: SO00F. Guillaume
FLAUD, §8, rus Halle, 75014 Paris. Tél.: 43.27.78.37.

Vends nbrs originaux pour Atari ST. Xavier PAOLY, 8, allée
«du Feu-Follet, le Menhir, 91800 Boussy-St-Antoine. Tél:
£62,00.84.00 lap. 20h).

Vends Atari 520 STF DF + 13 logiciels + nbrx disquettes
+ 3 joysticks + revues... Le tout en t.b.g. avec baites et
niatices pour 50 % du priv. Frédéric ROUSSEAU, 62, rue
de Comnouallles, 78180 Montigny. Tél.: 30.43.50.31.

\ids Atari 1040, mon. mano, lecteur Sup, Imp. Lelo, 1600.
Le tout, ou au détall + prog. bureaux et jeux. Cause achat
Méga. JeanLuc VEROUILLAUD, 2, route de Chambray,
27200 Vernon. Tél : 32.51.88.15.

Vends Atari 520 ST + disquettes vierges 3 pouces 1/2,
7,50 F I'unité. Vends console Coleco #+ 3 cassettes: S00F
+ Tilt dun® 43469, 10F unité. Pascal RODRIGUEZ Tél.:
57.51.12.41 (apras 19 h). :

Vends Atari STF : 2500 F + moniteur : 4500 F + 45 K7 +
magazines + 2 joysticks + housses: 3000 F, ou 5000F
avec. Amos ROZENBERG. Tél.: 42.03.30.43.

Stop Affaire ! Vids 520 STF + free-boot + pré-exentension
1 Méga + 27 jeux + originaux tout dans leurs boites dori-
gine pour 2900 F. Jean-Denis LABATUT, 29, rua Randres-
Dunkerque, 45750 Orléans. Tél.: 38.66.56.28.

Vends Atari 1040 ST - moniteur Atari 1425c + 10 jeux orig,
+ [vre pr Flight Sim. Il + 2 joysticks + céble Pérital.

G} coulaur 1425 + joysticks, jeux récents
+ utilitaires. Renseignements + tapis. Sébastien GIO-
VANI, 93, rue dAllonville, 44000 Nantes. T4L: 40.29.42.60.

Echange jeux et utilitaires pour Atari 620 5T et Amiga:
Cabal, Black Tiger, Paperboy, Bloodwych, etc... Envoyez
fistes, réponse assurée. Manus! KOCINBULISKA, 31, ua
Isidore-Francois, 8000 Amiens. Tél : 22.44.41.05.

Vs Atari 520 STF DF, état neuf (sous garantie] + moni-
teur couleur, Cadeaux : 2 joysticks (1) + softs + tapis +
souris + cable Minitel. Le prix: 4900 F & débattre. M. FRE-
REJACQUE, Tél.: 46.22.03.36.

Wends moniteur Atari SC 1425, état neuf : 1500 F. Language
C. Mark will I'am pour ST : 400 F, cordon de ligison Mini-
tel : 5OF, Reza AFKHAMY, 68, rue HenriMartin, 75118
Paris. Tél.: 45,03.37.96.

Vs Atari 520 STF + log., 1.b.¢: 2500 F, monit. Commo-
dore 1084 S neuf, garantie deux ans, console Sega + phaser
+ jeux. Le prix: 1000 F. Jean-Francois AZOUG, 331, bd
Marius d, 13170 La G Tél.: 91.51.4852

COMMODORE

Vends Amiga 500 + maniteur 1084 + logiciels. Prix:
5300F. Tél: 45.42.54.95,

Vends Amiga 1000+ lecteur disk externe + écran. Prix:
5000 F, Tél.: 40.16.44.58.

Vends C 128 + monit. coul. 40/80 cal. + lect, disk + lect.
K7 + 70 disk de jeux et utilitaires + poignée + livre et ravua.
Prix : 4000 F. Elvis TORRE, 16, rua de la beauce, 83270
Wittenheim. Tél.: 89.53.13.41.

Vends nombreusx jeux et utilitaires originaux sur C 64 3 rés
petits prix. Vends aussi collection compléte de Tilt. Didier
BISMUTH, 15, rue Erard, 75012 Paris. Tél.: 43.45.06.04.

A vendre Amiga 2000 + 10845 + lecteur 2010 % tout garanti
+ disquettes + tuner TV, Pour tout renseignEment.

Manuel JAREZ, 34, rue Bachu, 75009 Paris. Tél.:
42.82.18.30.

C 64 + Taxan couleur + synthétisaur vocal + lect. 07 +
lect. K7 + ARMKIY + nbrx jeux état parfait, Faire offre
honnéte... Verids disq. vierge 51/4. Sylvain COUTANT,
76020 Paris, Tél.: 43.49.60.48.

Vends C 64 + lect. disquette + K7 + monitsur couleur +
nbreux jeus (Denaris, Opération Walf, Cybernotde1l,...| +
jaystick, le tout pour3 500 F. Denis PEENAERT, route d'Au-
druicq Nortkerque, 62370 Audruicg. T, : 21.35.23.88.

Vends Commadore 84 + mon. couleur + 25 jeux + lect.
de cass. + joystick + [vres. Le tout 2 300 F. Urgent. Cédric
FOUCHET, 14, avenue Boscuet, 75007 Paris. Tél.:
46.55.17,02

Vends Commodore B4 + lecteur K7 + nbreus livres et jeux.
Etat parfait. Prix: 1000F port non compris. Tél:
29,34.24.11.

Vends Commadore B4 nouveau modéle + lecteur KT +
nhreusx jeux + joystick. Le tout en trés bon état. Le tout
3000 F & débattre | Frédéric ATTOUN, 18, boulevard Vol
taire, 75011 Paris. Tél.: 40.21.02.27, aprés 18 h.

Vends Commodore 64 + lecteur de K7 + 25 jeux {Silent
Service, Revs, Winter Games, etc.) + 1 manette. Le tout
2000 F 4 débattre. Marc, 76018 Paris. Tél.: 42.00.48.42,
aprds 18h.

Vends Amiga 500, état neuf garanti 10 mais, moniteur cou-
|eur Taxan, jeux ; Falcon, Silkworm, etc., 2 joystick, cables.
Prix.: 5 000 F. David SEBAG, 4, rue Lechatallier, 75017
Paris. Tél: 42.67.72.15.

Vends Amiga 500 + nbreux softs + tapis souris + joys-
tick + boite de rangement. T.b.é. {sous garantie) le tout
9600 F. Olivier RUELLE, 4, rue A.-G.-Belin, 95100 Argen-
teuil. Tél.: 39.61.42.52.

C 64 1541 + 1831 Power RS232. Nbreux logs de jeu Arc
Simul-Act Aven nbrx logs utilitaires tt tab cop fich add
nbreu doc 3 000 F impr, 1000 F & saisir. Jean-Frangois
SAUBAT, 68, av. des BallesFontaines, 31600 Savigny-
sur-Orge, Tél.: 69.95.64.67.

Vends C 128 + monit. coul. + P. cartridge. Prix: 1 800 F.
JeanFrangois PELLETIER, 28, rue PaulDelinge, 95880
Enghien-es-Bains. TéL : 39.64.86.18.

Affaire | Vends C 64 + 1541 + TV n. et bl. + livres + log.

Flight Simulator || + joyst. + scenery disk San Francisco.
Le tout t.b.é. pour 1900 F & débate. Eric SKHIRL, av.
Simon-Bolivar, 76019 Paris. Tél.: 42.38.35.26.

Stop | Vends C 64 + lect. K7 1530 + priss Peritel + joy
+ nhreux jeux |Cauldron, Track & Field, Leaderboard,
1942...} + nbreux manuels et revues. Prix: 1500 F! Lio-
nel GRANIER, 1, chemin du Mont-Royal, 78360 Montes-
son, Tél.: 30.13.34.48.

Vends 2 ordis! C 64 + 1531 + nbreux jeux, 1000 F:
Bruno. Tél.: 94.65.25.66, Et CPC 484 + mon. coul. + 2
joys + doubleur + nhreus jeux, 2 000 F, {¢herche program-
meur ST len assembleur : Bruno) Patrick SALOMON, Lou-
Baya, 52400 Hyéres.

Vends Amiga 1000 512 K + moniteur 1084 neuf + 2¢ drive
et 1010, I tout pour 4 000 F & débatwre. Thierry CRAGND-
LINI, 122, rue du Limousin, 33410 Tremblay-en-France.
Tél.: 48.60.72.55.

Vends Amiga 500 + jeux th.é. 3 500 F 4 déb. + joystick |
Stéphane LEHNERT, 24, promenade Maxime-Gorli,
78500 Sartrouville. Tél : 39.13.26.52.

Vends imprimante Star LC10 n/b pour Amiga {garantie
encore 1 an) prix: 1600 F (état neufl. Alban ROLLE, 10,
place de la République, 93100 Montreuil, T4L.: 48.59.50.97
laprés 19 h),

Urgent. Vends Commodore B4 + lect. disks + lect. cass.
+ souris + livres + nbreux logiciels, le tout en parfait état,
Prix 4 débattre. Frédéric SEGATO, 4, rue Achille-Mir,
31100 Toulouse. Tél: 61.40.82.49.

Vends Amiga 1000 t.b.&. + moniteur couleur 1081 + B0
disks + joystick # livres. Le tout pour 5 500 F. Alexan-
dra SABATIE, 7, place Etienne-Marcel, 78180 Montiany-
le-Bretonneux. Tél.: 30.43.84.38 lentre 18h et 20l

Vends Handy Scanner type IV couleur, prix 1 800 F pour
Amiiga 500 F neuf jarmais servi. Paulo MARQUES PINTO,
4, alléa du Clos-Mollet, 92130 Meudon.

Vends Amiga 500 + drive exteme sous garantie + nbreux
logiciels : 5 500 F. Syhvain BIHAN, 8, rue des Glaneuses,
76630 Envermeu. Tél.: 35.85.78.32,

\ends C 128 + 1541 + monit. mono + 1630 + fivres et
docs C 128 + bep util. et jeux 3 000 F. Le tout t.b.&. pau
servi [+ souris). Hervé GUILLOU, 21, rue du Pourquoi
Pas, 29110 Concamneau. Tél : 98.97.82.92, le midi ou le
soir,
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Vends C 128 d. lect. inidgré + moniteur 1901 40/80 col.
+ imprin. MPS 801 + doc. + nbreux prog. 6461 128. Le
tout Lh.&. 6500 F. Philippe LECLERCQ, 3, rl.lem
Bafl\a'l‘l 60180 Nogentsur-Oise. Tél.: 44.71.77.21, aprés

Vends programmes pour C 64 |posséde Buffalo Bill; For-
gotten Warld, eic.). Christian TURLAN, 59, rue de Fran-
ceville, 93220 Gagny.

Vends C 64N + lecteur K7 1530 + lecteur disk 1541 +
K7 + trés nbreux disks, Le tout: 3 000 F. Bruno BAU-
DON, 1, ailie des Platanes, 95330 Domont. Tél.:
3&81.3480

Vends j jeux sur Am|ga et C 64, Recherche contacts pour
€changes de progr, Fabrice BAJOLAIS, 25, av. des Ché-
vrefeuilles, 93220 Gagny. Tél: 43.88.09.01.

Vends Amiga 500 + moniteur couleur + drive cumana +
extension mémoire + seikosha SP 10004 + programmes :
5 500 F. Frédéric MINEBOIS, 11, rue Foch, 59155 Faches-
Thumesnil. T&l, : 20.60.24.09, aprés 18 h.

Vends superbe Amiga 1000 entidrement dquipé (moniteus
coul. joystick etc.) & prix trés compétitif. Arthur DE
CATHEU, 10, rue Saint-Pierre, 92200 Neuilly-sur-Seine,
Tél, : 48.24.08,04.

Vends C 64 + lecteur K7 + joystick + nbreux jeux (Buggy
Boy, The Great Diana Sisters, Rambo) + dac. Prix : 950 F,
Eric HERR, 15, route de St-Léonard, 67530 Boersch. TéL:
88.95.91.69.

Vands ordinateur TO8 D Thomson + moniteur couleur +
19 jeux (Arkanoid, Avenger...) + 1joystick + 1 range dis-
quette + 10 disquettes vierges + 1 crayon optique, Sébas-
tien CHARTIER, 10, rue Léon-Moussinac, les-Lozals,
94800 Villejuif. T&l.: 46.77.02.64.

Vends Thomson TOS + moniteur couleur Thomson +
crayon optique + guide d'initiation + jeux + disquettes
vierges. Le tout t.b.4. Prix : 3800 F, Jean-Jacques AGNE-
SOTTI, 21, rue René-Defilippi, 93700 Drancy. Tél:
48.31.37.84 (aprés 18 H).

Vds T08 Thomson, t.b.&. (lecteur disqu. 3, 5, M128 K RAM)
+ 40 disq. jeux + traitement de texte + crayon optique

+ livre: basic en frangais, Prix : 2500 F. Thierry BOISSARD,
83 bis, route de Maule, 78650 Beynes. Tél.: 34,89.28.75
(aprés 18 h).

Vends TOB + lecteur de disqueties + crayon optique +
joysticks + nbny jeux + disquettes + livres programmes.
Pri 2 1700 F. Michel PLAT, 6 bis, rue de La Fretts, 95240
Cormeilles-an-Parisis, Tél : 39.97.63.39.

Thomsan TO7 70 + magn. cass. + nbrx jeux + jeux péga-
gog. + 1joystick + 1 pse dble joystick : 1000 F & débat-
tre. Dimitri KURTS, 9, villa Rémond, 94260 Gentilly. TéL :
46.56.79.02. .

Stop | ici on vends pour 500 F seulement, Thomsan MOG
+ lecteur K7 + crayon optique 4+ Péritel. Le tout encore
sous emball, Cause double utilisation. Frédéric MAR-
KARIAN, rés. Bonaparte, av. de La Grande-Amée, 20000
Ajaccio. Tél.: 95.20.27,15.

Vends moniteur Thomson (Philips) 60 F + jeux pour Thom-
son : 300 F + magazines. Witfried ERNOUL, B, rue de Dax,
44800 Saint-Herblain. TéL: 40.43.57.06.

DIVERS

Vends micro Sennheser SKM 4031 + récepteur Sennhei-
ser EM 2003-90. Jean-Piarra. Tal.: 48.70.13.45.

Pour PC, vends écran mutisync. couleur Eizo 8060 S TTL
analogique B20 x 620 et carte EGA Paradis 480. L'ensem-
ble : 5330 F {port en sup.). Claude FILLET, 16, rue Jules-
Romains, 37550 Saint-Avertin. TéL: 47.28.35.31.

Vends Yamaha PSS 370 + synthé. + 12rythmes +
2instrum. -+ 5percus. + connect. Chaine hi-fi + piles
Men double). Le prix : 1 000 F. Rodolphe SENMENT, 4, rue
du Glafeul, 76500 Elbceut. Tél.: 35.77.14.96.

Vends (cause Amiga) console Sega, Light Phaser, 13jeux
(4 pour Light Phaserl. Valeur: 4500F, vendus 3000 F
port compris. CyrlSerge TUMARINSOHN, 50, ave-
nue de VilleneuvelX'Etang, 78000 Versailles. TéL:
39.63.34.54.

Vends C 35 Colecovision + 29cartouches + super con-
trdleurs 4 roller + module de pilotage. Excellent état. Prix
# débattre. Vends K7 pour C64 . Sébastien LENGLET,
26,rue  Martin, 76320 Caudebec-les-Elbeuf, Tél:
35.77.26.00.

Vends console Sega + control stick + Qutrun Chaplifter
Thunderblade Fantasy Zone + pistolst Phaser 3 jeux. Prix :
1000F. Alexis PLANCHU, 27, boulevard de [a Vanne,
94230 Cachan. Teél.: 4853.57.92 (entre 9h-12h et
15h-19h).

Vends console Sega gagniée & un concours, toute neuve
+ 2jeux dont Hangon, Prix: 700F. Vends nbrx jeux
(R-Type, Rastan...., 1 mega: 150F. 2, 4 mega: 200 &
250F. Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 Paris. Tal:
43.48.26.68,

Vends console Sega + pistolet + 7jeux. Le tout: 1500 F.
Jean-Luc ARMOUGON, 7, rue Fournier-Lécuyer, 95140
Garges. Tél.: 33.93.18.93.

Vends lot de 6 supers jeux sur PC et compatibles avec noti-
ces (Rocket Ranger, Si lent-Service, Warship, Questron 2,

WCS5 et Buple Ghatl. Prix ; 660 F. Denis RICHARD, 43, clos
des Cascades, 93160 Noisy4e-grand, Mont d’Est. TéL:
43.03.4247.

Vends consok Sega (88) + 111 jeux {Outrun, Thunderblade,
Rastan, etc.] + Light Phasar + Speedking. Le tout: 2500 F
(valeur: 3850F). Benjamin FLEURY, 42800 Servarin,
Saint-Romain-en-Jarez. Tél : 77.20.80.12 (aprds 17 h 30).

Vends CPC 6128 coul. + ijsncks + 1 radio-réveil + tun-
ner P3 + antenne TV + imprimante Thomson + nombreux
jeux. Prix: 4500 F. Wiliried LECLERC, 95, avenus de
I'Hotel-de-Ville, 77340 Pontault-Combault. Tél.:
60.29.27.51.

Vends console Sega compléte + Hangon : 550 F. Pistolet
Phaser + 3jeux: 190 F. Contral stick: 90 F. 9jeux: 150 F
pigce (Choplifter, Out Run, Alex Kidd). Christian GRAN-
SON, 31,avenue D.Hedde, 17200 Royan. Tél:
46.38.70.45.

Vends console Nintendo de 4mois + manettes NES
d'arcade et 13 jeux (dont Zelda, Punch Out, 5. Dario 2,
Rusand Attack]. Prixx: 3000 F. Encore sous garantie. Phi-
lippe MATUCHANSKY, 10, rue Théodore-Banville, 75017
Paris, Tél.: 43.80.76.36.

Vends console Coleco + adaptateur Atari + turbo +
40jeux. Le tout: 1000F. Philippe MATUCHANSKY,
10, rue Théodore-de-Banville, ?501? Paris. Tél.:
4380 .76.36.

Vends CX5M 5FGD1 clav. MK7 imprimante, nombrewx logi-
ciels, bouguins. Valeur: 20000 F, vendu : 3600 F. Liste sur
demande. Gérard NOYAU, 8, rua de la Libarté, Sainte-
Genevidvedes-Bois. TéL : 63.25.02.79 (dom.); 42.77.11.50,
poste 1252,

Vends console Sega + pistolet + 15jeux (R-Type, Zillion
1et2, Alien, Syndrome, etc.) t.b.é, Prix: 4200 F 3 debat-
e, Tal: 44.23.17.11.

Vends billard Simulator. Prix : 120 F {demander Atilia). Pas-
cal BECHARD, 188, rue Jean-Jaurés. Tl : 48.40.81.03.

Vends super jgux origi pour PC et compatibles (Test
Drive, Macadam Bumper, Defender Crown : 150 F chacun).
Vends également volant: 300F, Benoit FERNANDEZ,
30, avenue Division-Laclerc, 92310 Sévres. Tél:
46.26.91.84.

Vends pour PC Handy Scanner {200 DPI) Cameron + carte
+ logiciel. Prix: 1900 F & débattre (valeur : 2300 F). Cyril
BOGOPOLSKY, B.P. B, 95450 Vigny. TéL: 30.39.22.80.

Achéte drive MO 5 ou magnétophone, Fabrice CHENEAL,
5, rue René-Cassin (Nimes). TEL: 66.26.42.03 (appelez le
soirl.

Vs MSX Canon + 11 jeux é 1 joystick + livies + 104 prgs
+ clavier + lecteur cass. Philippe DUVIN, 122, rue de Cri-
mée, 13003 Marsaille. Tél.: 91.62.78.30.

Vends 520 STF double faces nouvelles Roms + moniteur
SC 1425 + joystick + disguettes + livres. Le tout en trés
bon Etat. Le prix: 4500 F. Julien ROBBE, 15, rue de la
Tuilerie, 77370 Angis. Tél.: 64.08.27.31.

Vends Oric + modul. coul. + Péritel + synthé vocale +
nombrewx jeux + [ivres. Pris dérisoire. Ofivier BONNEAU,
30, rue du Pavillon, 28150 Rouvray-St-Florentin, Tél.:
37.99.02.89.

Vends micro: Sennheiser, microport-solo SKM 1031,
Ampli : Sennheiser, microport Diversity Receiver EM 2003
- Hidym. Jean PIETTE. Tél: 48.70.13.45.

Achite tous logiciels pour Apple 2 sauf GS, recherche Sp
jeux et wargame {Confiict in Viét-nam...) ou arcads. Erwoyer
lista/ tarif rép. assurée. Christophe BRIAND, 18, boulevard
de I'Europe, 69110 St-Foy-les-Lyon.

Cherche pour Amiga 500 V1, 3 util. pour autobooter & par-
tir d'un drive externe. Damien TARRIER, 32, av. JeanBos,
94500 Champigny. Tél: 48.80.96,61.

Achéte Chip, Happy, ou systéme équivalent pour accélé-
rer la vitesse du lecteur de disks Atari 1080. Faire offre.
Miguel LETEMPLIER, 91, avenue Jean-Mermoz, 44500
La Baula. Tél.: 40.60.13.49.

Achéte cartouches Sega et vends cartouches Sega, MSX
1 et 2, Texas Ti 99/4A, un moniteur, un équaliseur, un Sony
HB 75 (1 000 F). Philippe TENAND, 2 bis, rue de I'Ega-
lité, 94300 Vincennes. Tél.: 48.08.17.25.

Achéte pour Oric Atmos 48K |ecteur disquette avec manuel,
Michel YVELIN, 15, rue de Bazeilles, 94700 Maisons-
Alfort. Tél.: 43.68.32.51.

Achéte tous casse-briques K7 C 64 sauf Batty et les 2 Arka-
noid, méme programme personnel m'écrire only. Jean-
Marie PRIMUS, 5, allée des Cédres, 37300 Joueles-
Tours.

AMIGA 500 & AMIGA 2000

ARTISTES DE LA MICRO
EXPOSITION PERMANENTE

Démonstration sur demande
PACK EDUCAMIGA A2000 + A1084

o+
KIT PC /XT 2088

+
KIT PC /AT 2286
16990 F

12990 F

AMIGA 2500 DISPO NC
TRANSFORMATION A2000- A EN 2000-B ©: 48781165

PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES

A1010 A2010 A501 A2058 KIT PC A590
3"1/2 3"1/2 512K 2 MEGS | CARTE + | Disque Dur
EXT INTER. A500 A2000 5"1/4 | +20 MEGS

1190 1590 1390 6790 NC 5290

CARTE | Extension

r| 512Ko
FH&EE pour A590

CARTE A2300 CARTE CARTE

OVERDRIVE A2620
conTroL. | GENLOCK] AT 2286 | sg000 1amn;

scsi | INTERNE +2Mo

2550 2360 11250 14800 4950 1250
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PETITES ANNONCES

Salut! Cherche contacts pour échanges nombreux jeux sur
C 64/128, contacts sympas, sériewx et durables| (Farson-
nes voulant vendre s'abstenir). Florian BUSSON, « Le Pré
de la Grange » Miroux, 44350 Guerande. Tél : 40.24.79.86.

Cherche comespondants pour affaire. Patrick GUERCHON,
301, av. de Fontainebleau, 94320 Thiais.

Echanige jeus sur C 64, possbde Crazy Cars |l (originall, Roc-
ket Ranger + Codes, Zac Mac Kraken (v. Francaise + soll
st nombreu news, réponse assurée. Jeoffray NICOLAY,
88, rue du Village, 4130 Ouffet (Belgiquel. Tél.:
86.36.68.44.

\ends ou change softs sur Atari ST, méme a |'étranger,
posséde news, Krypton Egg, Kult, Caste Warriors, etc.
Patrick GUERCHON, 301, avenue de Fontainebleau,
94320 Thiais. Tél.: 46.87.23.15 (aprds 20 h 30).

Collectionneur de micro moteurs pour modiles d'avions
cherche un échange de petite col. de moteurs anciens et
modemes de I'Europe de 'Est contre micro trés peu servi
avet jeux, joystick, manuel et souris, ICB4 11 {disq.], Amiga
500 PC-1, Atari 520 STF [STM), CPC 6128, PCW, C 128D
etc), avec moniteur, sous garantie. Karal MOJIZISIK,
278 OL Kralupy n. VIt-V/30, Zemechy, Tchécoslovaquie.

Recherche contact sur ST (SF, DF), débutants, ne vous
ahstenez pas, rapidité assurée, envoyer vos listes de toute
urgence. Ludovic GENDRE, 21, rue de Sequehart, Lever-
gies, 02420 Bellicourt.

Amiga cherche contacts sérieus, sympa, durables. Envoyer
Jiste. Alexandra NICOLAS, 257, boulevard Jean-Jaures,
92100 Boulogne. Tél.: 46.20.46.11.

Echange, vends news sur Amiga, recherche aussi des
Damos, Jean-Luc VIGNES, 12, impassa Frédéric Chopin,
30100 Ales. TéL: 66.86.16.26.

Amiga 2000 cherche contacts pour échange sérieux et rapk
des. Envoyer liste, réponse assurée. Bruno BERDAH,
18, allée Monthyon, 93320 Pavillons-sous-Bois.

Echange nombreux jeux sur Amiga, envoyer liste, réponss
assurée, Gérald LORENZO, B5, av. Jean-Jaurds, bat. B,
le Colombier, 38500 Voiron. Tél: 76.35.39.34 ou
76.85.77.13.

ST recherche contacts sérieux et sympas pour échanges,
achats bu vente de logiciels. Banoit PIAZZI, Moulin de Seil-
lant, 36310 Chaillac. TéL: 54.25.74.86.

520 STF DF échange jeux sur 94 et Paris. Cherche doc.
Gunship, Archipel Agos en Frangais, envoyer fiste ou crirg.
Joan-Marc BAZETOUX, 2, allée Joseph Pradier, appt
431, 94000 Creteil.

520 STF DF cherche contacts pour échange de logiciels.
Ervoyer liste, réponss assurde. Régis DEBRAY, 6, rue Poin-
cané, 68460 Lutterbach.

Echange jeux sur A 500, contact sérizux et durable. Phi-
lippe BILLAUDOT, rue du Général Stim, 67130 Mutzig.

Echanges sympas sur ST. Jean-Marie LOUE, 17, chemin
des Ploux, 85330 Noirmoutier. Tél.: 51,39.32.06."

Echange jeux Amiga Inews, envoyer liste, rdponse assu-
rée, achéte lecteur 3" 1/2 externe pour Amiga. Patrice
POEYTO, 73, bd de I'Oussere, 64000 Pau.

Echange des logiciels sur 520 ST DF, débutants bienvenus,
je cherche surtout des news et Greal Giana Sist. Xavier
BARRE, 37, rue du Mont Joly, 76190 Yvetot.

Hello, the Nintendomanisques, j échange des jewst pour Nin-
tendo, | ai Gradius, Prowrestling, Ghosts'n Gobling net lce
Clinber Good Bye... J-B. HANAK, 96, avenue du Géné-
ral Leclerc, 94700 Maisons-Alfort. Tél.: 43.76.94.91,

Amigaman et Amigawoman, je viens d'avoir mon Amiga
2000, je recherche tous softs pour cette bécane. Alors lous
3 vos plumes... Merci . Patrice LUCKOW, W-C-S, Ia Clo-
renng, 45290 Oussoy-en-Gatinais.

Echange nombreux jeux C B4, Marseille si possible, pos-
side dgalement nombreux jeux & votre disposition. Bruno
PAVIS, 40 bd, Mostaganem, bat D, 13008 Marseille,
Tél,;91.76.29.88,

Stop affaire, vds une trentaine d'originaux pour MSX 1, prix
fou: 50OF, Thiarry FIEY, 18, rue des Tilleuls, 53210
Coudekerque-Branche. Tél.: 28.63.63.37,

Echange le Temple de Quahtii 230 D. Jean GOUJON, 3,av.
Piemre Durand. Tél.: 67.30.48.57.

C 64, échange jeux. Posséde : Robocop, Op. Walf, Last
Nija2, Rambo3. Cherche: Cabalt, Renegade3, Shinobi.
Envover liste, réponse assurée. Jean-Charles LEBRETON,
LaG dibre B Hede, Hede. Tél.:

99.45.49.46.

Amiga, cherche contacts paur échanger jeux dans le monde
entier. Jean-Baptiste PLACHEZ, 5, rue Georges-Brassens,
10300 Sainte-Savine. Tél.: 25.74.54.07.
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C 64, Stop | Echange, jeux. Réponse assurée | Sérieux, pos-
stde; Op. Jupiter, Indiana lll, etc. Daniel ou
SCHAERER, 4, rue Mgr-Hauger, 68120 Pfastatt. TéL:
£9.52.69.38.

Echange original Kick Off contre Football Manager Il pour
Atari52 ST ou Stakeball ou Speed Ball ou Populous.
Thierry BAYLE, 21 D, rue Lisfranc, 42100 Saint-Etienne.
Tel.: 77.80.56.31.

Echange jeux sur ST [Krypton Egg, Mission Falcon Disk,
etc. Patrick GUERCHON, 301, avenue de Fontainebleau,
94320 Thiais. Tél.: 46.87.23.15.

Cherche comespandant pour affaire, Annonce sérieuse.
Patrick GUERCHON, 301, avenue de Fontainebleau,
94320 Thiais. Tél.: 46.87.23.15.

Echange cartouches pour console Nintendo : RC Pro Am,
Top Gun, Soccer, Slalom, Castlevania. Laurent RASCOL,
682, avenue Pompidou, 12400 Saint-Afrique. Tél.:
65.99.10.02 (week-end).

Sur C B4, vends ou échange jeux. Envayer liste, réponse
assurée, Cantact sérieux, durable, honnéte. Appelez-moi.
Jean-Marc LAHERA, Zone Industrielle de la Moliére,
81200 Mazamet. Tél.: 63.61.96.44.

Echange, vends, achéte jeux sur ST. Débutants ne vous
abstenez pas | Contacts sérieux et rapide. Vends aussi Free
Boot: 60F, rien & souder. Romaric ROYNETTE, 11, allée
des Romarins, 78180 Montigny-le-Bx.

Stop ! Echange jeux sur Amiga. Cherche contacts sérieux
et rapides. Réponse assurée & 100 % (mame debutants)...
Nicolas MICHEL, 7, rue des Remparts, 67480 Fort-Louis.

Arniga 500, cherche contacts pour échange jewe et utilitai-
res. Envoyer listes. Répanse assurée. Pascal CAUMAR-
TIN, 118, avenue Gaston-Vermeire, 85340 Persan. Tél:
30.34.32.85.

Echange jeux sur Atari 520 ST. Cherche contacls Sarieux,
rapides, et durables. Réponse assurée (méme débutants).
Envoyer liste &: Bruno MICHEL, 7, rue des Remparts,
67480 Fort-Louis.

Echange des idées et programmes pour le Computer Apple
lle, lic, 1GS. Je vous prie de m'envoyer votre liste de pro-
grammes et je vous répondrai avec la mienne. Vincenzo
VIDILI, Corso Grosseto, 62, Torino, 10148 Italia.

Sur PC Engine NEC : Song-Song 2, R-Typel et 2, Dragon
Spirit, Victory Run, Chan & Chan, Wonderboy, P 47, Alien
Crush... Urgent | Urgent. Philippe PEREZ, 23 chemin de
la Galine, bat R1, 34170 Castelnaudelez. Tél:
67.72.9267.

Amiga, cherche contacts coals et rapides, débutants ne pas
<'ahsteriir, Possade jeux et Demos. Bye !L. Thierry AUBIN,
La Garzelle, 79370 Celles-sur-Belle. Tél,: 49.79.86,00.

Cherche contacts sérieus, sur 5T, Pour éch sympas

H.LM. PaulLangevin n® 2, bat. J1, 83130 La Garde.

Amiga, cherche contacts. Vends disques 3"1/2 et 51/4
 bas prix. Viends prises MIDI : 300 FF. B.P. 36, 1380 Rebeck
(Belgique).

PC et Compat., cherche contacts pour échange jeux tout
genre, Envoyez vos listes. Réponse assurée. Stéphane BAS-
TARD, 38, avenue Victoria, 73100 Aix-es-Bains.

Recherche contacts sérieuy, sympas sur Amiga 500. Envoyer
Jiste pour échange. Thierry LE COROLLER, 34, bd du Ter-
tre, 44800 Saint-Herblain. Tél. : 40.46.63.24 (le soir).

Hello Amigamen ! J'échange mes jeux & qui le veut. Trucs,
astuces, aides et solutions également. Pas de discrimina-
fione. Vive Fami... Bemnard BARANOWSKI, 2, rue Marcel
Cachin, entrée 7 « Giroflées », 62210 Avion.

Je suis & 13 recherche d'une souris pour un 5T, ainsi qu'un
logiciel d'éducation & I'anglais. Ték: 46.59.93,54.

520/1040 5T, échange nombreux jeux. Posséd. Kick-0ff,
Spherical, Kripton Egg... Envoyez vos fistes ou téléphonez.
J réponds a tous rapidement. Cyrille MARATRAY, La
Celle-en-Morvan, 71400 Autun, Tél: 85.54.13.21.

Cherche et échange soft sur Amiga 500, Débutant accepté.
Vends aussi orig. sur ST, Eric LANGLADE, Rue Nationale,
19170 Bugeat. Tél.: 65.95.44.12 {soirl.

Echange, vends et achéte jeux sur 520 STF. Cherche dis-
ques & 3,5 pouces 4 moins de 5 F. Achite Amiga 500 pour
moins de 2000 F avec souris {Région Nord). Réponse assu-
rée. Tony CASAL, 6, résidence du Comet, 53211 San-
tos. Tél, : 20.07.88.76 (entre 18 et 21h ou env. listes).

Echange nbri jeux sur Amiga. Aépondez par courrier ou
téléphonez. Merci! Adriano DE GRAZIA, 8, rue de la Cha-
Pelle, 57640 Vremy, Tél.: 67.76.68.84.

Atari STE et Amiga, cherche correspondants sérieux (pos-
sida nbr jeux), Débutants bienvenus. Envayer liste + tim-
bre, Réponse assurée, Duhamel NEDOUB, 234, avenue
Bouloche, 59279

Amiga 500, cherche contacts amicaux et Clubs dans région.
Achite monit. coul. pour Amiga ou C 64, Faire offre | Ber-
nard DEBARRE, 18, les C b
60240 Chaurnont-en-Vexin. Tél.: 44.49.72.39,

Echange logiciels sur Atari ST. Téléphoner ou appeler.
Réponse assurée. Séhastien BERGOT, B1, rue des Prime-
vires, 62110 Hénin-Beaumont. Tél.: 21.20.69.23.

Echange ou vends jeux Amiga [TV Sports Basket, Beast,
¥enon 2, Bloodwych, Falcon Mission 2, Passing Shat).
Réponss assurée & 200 %. The Spanish Boys & Dr. Mao,
B.P. 2, 1185 Mont-sur-Rolle, Suisse.

1BM PC échange nombreux jeux + util. Contact serigu.
Régonsn assurée dans toute la France et étranger. Trés belle

de: jeux utilitsires et docs. Réponse garantie. Daniel
SCREUE, 14212, résidence «les Fiacresy, 59650
Villeneuve-d'Ascq.

PG Maniac, cherche contact pour €change Ingiciels.
Réponse assurée. Envoyer vite vos fistes. Eric ALOCCIO,

githig) ges DAMIANO, 1,avenus Giacobi,
06300 Nice, Tél.: 93.89.39.48.

Amiga 500 échange ou vends logs. Gérard PELLETIER,
1, boulevard Talabot, 13140 Miramas. Tél.: 90.50.27.98.

Amiga 2000 contacts pour échanges jeux et utilitaires.

INDEX

Vous trouverez ci-dessous

Sérieux et rapide, réponse assurée. Ecrire ou 1. Jean-Nogl
CLAIR, B.P. 304, la Réserve, C. Kennedy, 13263 Marseille,

Cedax 07, Tél.: 31.31.67.78 tjs de 14h & 17 h ou week-
end).

Echange sur Amiga 500 nombraux programmes {jeu, ut-
fitaires, démaos). Cherche comespondants sérieux et dura-
bles. Envoyer liste, Kill Virus. Christian TREMOULET,
14, rue Jean-Reboul, 66000 Perpignan. Tél.: 68.50.08.53.

Echange programmes sur Amiga 500. Contarts sérieux tous
pays. De quoi intéresser les plus branchés, débutants accep-
1és. Georges LAFORET, impasse Feux-tricok rue des
Balmes, 26260 Saint-Donat-sur-Herbasse. G

Echange rapides sur ST 1040, Surtout des démos (seroll,
dessins, musique, animation}. Tél.: 37.45.73.73 lle diman-
che ou aprés 20hl.

Amiga 500 cherche contacts sympas dans tous pays. Débu-
{ants bienvenus. Aép. 100 % assurde, Poss. 100 softs. Ama-
queurs s'abstenir] Merci. Marc DANET, appt D55, cité
Essaada, 2070 La Marsa, Tunisie. Tél.: 74.08.41.

Echange pour Apple 1G5 logiciels. Réponse assuree, lec-
teur 3,5 pouces. Lucien GIOVANNAI 17, esplanade de
Roux, 13004 Marseille. Tél.: §1.34.21.11,

Echange ou vends nouveaulés sur Amiga, envoyer liste.
Débutants bienvenus. Yann PEILLEX, route du Lanoret-
Anthy, 74200 Thonon-les-Bains.

Echange jeux sur Amiga et Amstrad. Cherche club pour

acheter news, Charly ZOLLER, 27, rue du Canal, 45200
Montargis. Tél.: 38.92.91.99 (aprés 18h).

Club PC-NEWS... Club PC avec journal mensuel, proma-
théque, side trucs, cours... frais: 20F pour Imoisou 75 F
par an. Chub PC-NEWS, Patrice BECUWE, 77, rue dela
Gare, 53380 Steene. Tél: 28.62.16.93.

Logiciels 5" 1/4 du domaine public au prix de 40F.
Demander notre catalogue contre deux timbres pour
PC 4: . SOLEIL INFORMATIOUE B.P. 02, 24130 Prigon-
rieux.

Contact Club Informatique nouveau Club ST wvend
disque domaine public. Patrick GUERCHON, 301,
avenue de Fontainebleau, 94320 Thiais. Tél:
46.87.23.15.

Pour tous les amateurs du MSX 18t MSX 2 ; achat, échange
et vente sur les logiciels. Do sur demande entigrement gra-
tuite. MEGA CLUB MSX, 108, rue Marceau, 59280
Armentidres. Tél.: 20.35.54.40.

le répertoire de tous les logiciels testés dans ce numéro.

Alpha Mission (Nitenda), p- B3
Altered Beast (Amiga, ST), p. 62
Ancient Art of War at Sea

(Mac), p-78
B.A.T. (ST). p. 26
Baal (PC), p- 88
Batman (Amiga), p. 60
Bcam (C 64, ST),- p. 88
Blood Money (ST), p- 79
Bloodwych (Amiga), p- 142
Bloody Wolf (NEC), p- 87
Carrier Command (CPC), p- 78
Castle Warrior (Amiga), p- 88
Chess Master 2100 (PC), p. 68
Compilateur GFA 3.0

(ST), p- 118
Crystal Castles (CPC), p- 88
Daily Double

(Amiga, ST, PC), p- 88
Dungeon Explorer (NEC), p. 87
Dynamite Dux (ST, CPC), p- 56
Fiendish Freddy's (Amiga), p- 64
First Publisher (PC), p. 116
EM Melody Maker (ST), p. 112
Future Sport (ST}, p. 83
Games Summer Edition

(The) (ST), p- 78
Gemini Wings (Amiga), p. 88
Ghost'n Goblins (CPC), p- 88
Gretzky Hockey (PC), p. 88
Gridiron (ST); p-79

H.A.T.E. (ST), p- 79
HKM (PC) p- 88
Hero's Quest (PC), p. 24
Hoyle (PC), p- 83
Ikari Warriors (Nintendo), p- 81

Indiana Jones et la derniére croisade

(ST), p- 142
Interphase (ST), p- 18
Jack Nicklaus (C 64), p. 88

King of Chicago (The) (ST), p. 142
Kingdoms of England (Amiga), p. 138

Le Journaliste (PC), p. 116
M1 Tank Platoon (PC), p- 58
Manhunter 2 (PC), p- 136
Menace (PC), p- 85
Microprose Soccer (PC), p- 88
Monty on the Run (CPC), p- 88
Mr Heli (Amiga), p-79
New Zealand Story (CPC), p- 88
Ooze (ST), p- 140
Opération Thunderboldt

(ST, Amiga), p- 20
Paperboy (ST), p- 81
Passing Shot (ST, Amiga,

C 64, CPC), p- 85
Permis de Tuer (CPC), p- 88

Portes du temps (Les)

(ST), p- 88
Psycho-Fox (Sega), p- 81
Quarterstaff (Mac), p. 142
Real Time Sound

Processor {Amiga), p. 114
Revolver (ST), p- 114
Rick Dangerous (PC), p- 88
Safari Guns (ST, Amiga), p- 85
Shadow of the Beast

(Amiga), p- 74
Sherman M4 (ST, PC), p- 22
Shinobi (Amiga), p.- 55

Shufflepuck Cafe (Amiga,
ST), p- 54

Sim City (Mac), p. 70
Simulation Hits (ST), p- 88
Skate or Die (CPC), p- 88
Sleeping Gods Lie

(Amiga), p. 142
Star Wars Trilogy

(Amiga, ST), p. 88
Stormlord (Amiga), p- 81
Strider (The) (CPC), p- 83
Super Ski (PC), p- 88
Tennis Ace (Sega), p- 78
Tom et Jerry (C 64), p- 88
(Amiga), p- 79
Turbo (Amiga), p-79
Twinworld (Amiga), p- 85
Virus (PC), p. 83
Watch Out (Amiga), p- 78
Waterloo (Amiga, ST). p. 87
West Phaser (PC), p. 66
Wonder Boy Il (Sega). p- 76
Xenon 11 (Amiga), p- 81



TV-HIFI-VIDEO-MICRO

01440 VIRIAT - Galerie Marchande la Chambiére

06000 NICE - 122, boulevard Gambetta

06000 NICE - 4, boulevard J.Jaures

06400 CANNES - angle rue Hoche et rue du 24 Aot
06600 ANTIBES - 2028, route de Grasse

10000 TROYES - 7, rue de la République

13006 MARSEILLE - 39, avenue Cantini

13200 ARLES - 2 bis, place Lamartine

13470 CABRIES PL CAMPAGNE - Ct. Com. Bameoud bat b
14000 CAEN - 87/91, rue de Bemiéres

14120 MONDEVILLE - Centre Commercial Supermonde
17138 PUILBOREAU - rue du 18 Juin. C.C Beaulieu

21000 QUETIGNY - 11, avenue de Bourgogne

25000 BESANCON - C. Com. Chateaufarine route de Ddle
26000 VALENCE - Centre Commercial Valence Il

27000 EVREUX - Cap Caer Normanville

28000 CHARTRES - 19, rue du Bois-Merrain

30000 NIMES - boulevard Salvador Allende

31000 TOULOUSE - 7/9, boulevard Lascrosses

31500 TOULOUSE - 88, allées J. Jaurés

34470 PEROLS - ZA.C. du Fenouillet

37170 CHAMBRAY-LES-TOURS - Centre Commercial Chambray 2
38120 ST-EGREVE - Galerie Marchande Continent

38130 ECHIROLLES - Centre Commercial Espace Comboire
42000 ST.ETIENNE - 17, rue du Président Wilson

42000 MONTHIEU-ST-ETIENNE - 32, rue des Rochettes
42300 ROANNE - 21, rue Charles de Gaulle

44000 NANTES - place du Change

45140 ST-JEAN-DE-LA-RUELLE - Centre Commercial Auchan
47000 AGEN - 90, boulevard de la République

49000 ANGERS - Centre Commercial des Halles

50100 CHERBOURG - 12, avenue de Paris

54000 NANCY - Centre Commercial St-Sébastien

58000 NEVERS - 1, rue Hoche

59000 LILLE - 59, rue Nationale ‘

59140 DUNKERQUE - 98/102, boulevard Alexandre Il
59410 ANZIN - Centre Commercial Petite-Forét

59650 VILLENEUVE D'ASCAQ - Centre Commercial Villeneuve 2
60200 COMPIEGNE - 23, rue Ste-Comeille

62100 CALAIS - Centre Commercial Continent

62200 BOULOGNE-SUR-MER - 25/27, rue Thiers

2400 BETHUNE - Centre Commercial La Rotonde

62900 NOYELLES-GODAULT - Centre Commercial Auchan
64000 PAU - 2, boulevard Commandant R. Mouchotte

64600 ANGLET - Centre Com. Mercure av. J.-L. Laporte
65000 TARBES - 1, avenue Bertrand Barrére

66000 PERPIGNAN - 26, cours Lazare Escarguel

67000 STRASBOURG - Place de 'Homme de Fer

68100 MULHOUSE - 78, rue Franklin

69002 LYON - 26, rue Grenette

69120 VAULX-EN-VELIN - C. Com. du G.-Vire - 1, av. Gabriel Péri
69130 ECULLY - Centre Commercial Le Perollier

69230 ST-GENIS-LAVAL - C. Com. St-Genis 2 les B. Barolles
71680 CRECHES/SAONE - Galerie Marchande des Bouchardes
72000 LE MANS - C. C. Beauregard Intermarché Rte d’Alengon
73000 BASSENS-CHAMBERY - C. C. Galion rue Centrale
74000 ANNECY - 19, rue Sommeiller

75001 PARIS - 31, boulevard Sébastopol

75005 PARIS - 97, rue Monge

75007 PARIS - 28, avenue Motte-Picquet

75010 PARIS - 1, place Stalingrad

75011 PARIS - 31, avenue de la Républigue

75013 PARIS - Centre Com. Massena - pl. de Vénétie
75014 PARIS - 88, avenue du Maine

75014 PARIS - 45, avenue du Général Leclerc

75017 PARIS - 46, avenue Grande Armée

75019 PARIS - 211, rue de Belleville

76000 ROUEN - 43, rue des Carmes

76000 ROUEN - avenue de Caen

76200 DIEPPE - Centre Commercial Mammouth

76200 MANTES LA JOLIE - 6, avenue de la République
83600 FREJUS - 805, avenue de Lattre de Tassigny
84000 AVIGNON - 16, rue du Vieux Sentier

86000 POITIERS - place du marché N.Dame-la-Grande
90000 BELFORT - 52, faubourg de France

91000 EVRY - Centre Commercial EVRY 2

91700 STE.GENEVIEVE/BOIS - 96, route de Corbeil
92120 BOULOGNE - 96, rue Jean Jaures

93200 ST.DENIS - 3, cours des Arbalétriers

93270 SEVRAN - Centre Com. Beau Sevran

93800 EPINAY-SUR-SEINE - Centre

Commercial Epicentre

94000 CRETEIL - Ged Camefour

Pompadour RN 186

95100 ARGENTEUIL - 53, rue

Paul Vaillant-Couturier -

95200 SARCELLES - Centre

Com. Les Flanades



ZAC DE__MOUSQUETTE. N6740
CHATEAUNEUF DE GRASSE.
TEL: (1).43350675

— Le mondes'ouvre devant vous! Votre équipe voyage

tout autour du globe de Londres a Sydney défiant tous les
nouveaux adeptes de cette folie qui déferle sur les plages.
Une action fantastique qui vous plonge dans la réalité du
Beach Volley de haut nive’au‘,__u_n contrdle total de votre style
de jeu: un service smashéou a la cuiller — court ou long—, un
smash lobé ou perforant, un contre au filet ou un plongeon
pour sauver la balle de match.
Ca c’est du Beach Volley ... vous pourrez méme bronzer!




