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10 tY !:r.:':.1!.~~!.~~"i;.s 
de Lucky, le dernier produit des Studios de Minuit, feront cra· 
quer les plus blasés. Ceux de Dragon's Slayer, tout aussi épous­
touflants, n'ont rien à leur envier. Héroïc fantasy , ensuite, avec 
Castle Warrior , un jeu d'arcade/ aventure. Et pour finir en 
beauté, les nouveautés toutes fraîches, ramenées du European 
Computer Trade Show de Londres. 

2 0 ~!~!m~~~!~i•ates 
en France et à l'étranger! Dany Boolauck relate les tribulations 
polici~res de ces derniers mois. Pour corser la chose, voilà que 
l'on reparle de l'espionnage informatique. A côté de ce branle­
bas, la visite du Sicob n'engendre plus que mélancolie, surtout 
à la pensée des folies d'antan : la micro n'est plus ce qu'elle était ! 
Sans oublier Kid's School, la présentation du CD Rom pour la 
console Nec . . . 

34 ~~m~~?.!;~mulateu• de conduite 
sur borne d'arcade, Hard Drivin garantit des sen5.êtions fortes: 
un réalisme jamais atteint jusqu'à maintenant ! -,., 

40 ~~!~n amez pom votre ••gent 
avec le dernier titre de Psygnosis, Blood Money, un jeu d'arcade 
hallucinant, à se faire exploser les phalanges. Dans la même 
veine, la conversion du fameux jeu d 'arcade Forgotten Wor/ds 
va mettre les nerfs des meilleurs joueurs à rude épreuve. A 
découvrir également : Mayday Squad, Robocop, Super Mario 
Bros II, Abrams Battle Tank, Vindicators, Test Drive II, Fright 
Night, Voyager, Sargon IV, Highway Patrol, Stormtrooper, Raf­
fles ... 

58 ~~!:~L·~~i~g~C]!.1~. 
il n'y aurait dans cette rubrique que des adaptations sur d'autres 
machines. Mais if y a aussi les passables, les moyens, les médio· 
cres, les nuls et même les désastreux. 

c 

7 4 :?.!l.~s~!~~rng<ammeu• 
Derrière tous ces jeux magnifiques qui vous secouent les neu­
rones se cachent des êtres mythiques : les programmeurs. Mais 
comment faire partie de la confrérie? Combien gagnent-ils? 
Quel âge ont-ils? Quelles études ont-ils suivies? Pour répon­
dre à ces questions, et à bien d'autres, Olivier Hautefeuille s'est 
donné un mal fou : il fallait bien les décrocher de leurs machi­
nes pour les faire parler ! 

Code des prix utilisé dans Tilt: 
A=jusqu'à 99 F, B=lOO à 199 F, C=200 à 299 F, D=300 à 399 F, 
E=400 à 499 F, f=plus de 500 F. 



82 ~!!~!fie~! karaté:• <até. 
A J'arme blanche ou à mains nues, le combat, la lutte, la boxe, 
le karaté, la bagarre, la castagne, les rixes, les échauffourées 
de toutes sortes font l'objet de ce challenge mordant. Que le 
meilleur gagne ! 

88 ~~.~~!!2~logiciel de dessin 
Deluxe Paint, sur Amiga, se voit ajouter de nouvelles fonctions 
et prend le nom de Deluxe Paint III. Il allie brillamment puis­
sance et facilité d'emploi. Sur Atari ST, les programmeurs dis­
posent maintenant de GFA Assembleur et les communicateurs 
ont le choix entre Emulcàm 3 et ZZ Com. 

Lords of the Rlslng Sun : avent"r~s au P'ays du Soleil Levant . 

92 SOS AVENTURE 
Lords of the Rising Sun, 

une saga asiatiqµe, entraîne votre Amiga dans un Japon médié­
val où vous devez vous battre pour devenir le Shogun. Déjà 
Vu II est, sur ST, la suite d'une enquête policière bien noire, 
Hillsfar, un Donjons et Dragons mâtiné d'action pour C 64 et 
Kult, une aventure fantastique qui en fera voir de toutes les cou­
leurs à votre Atari. 

1 OO ~~i~~!~;.ici.~. BOTTLE 
ce sera Alain Huyghues-Lacour, qui s'est replongé dans le pre­
mier épisode de Last Ninja pôur vous en offrir la solution com­
plète. Jacques Harbonn soupire : il est arrivé au bout de Dun­
geon Master ! Et toujours les tuyaux des lecteurs. 

1· 0 8 i.?!~.!ns les plus cruciales . 
du mois sont résolues par nos spécialistes, toujours à l'écoute 
de vos problèmes. 

Un monstre si antipathique que Dragon's' Slayer l'a rejeté t 

114 l.~o~1e~ernière minute, 
pour ceux qui veulent tout savoir avant tout le monde . 

118 ~~~!~Ede la pr•9!•mmatlon 
dévoilés les uns après les autres par Tilt, une rubrique signée 
Jujux! 

120 !:~!!!~~ e!~~?.~.~!_S 
pour vendre, échanger, acheter ... 

Décor fantas tique et actian frénétique caractérisent B lood Money. 

13 2 !!'!?i;~ogiciels de ce numéro 
classés par ordre alphabétique, pour retrouver facilement et en 
un instant le jeu que vous cherchez. 
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Fnac: micro-inf ormatigue · 

·vous avez 
.déjà 

vaincu 10 fois 
le dragon 

Ninja? " .. 



Changez de 
disquettes de jeux 

à la Fnac. 
Le choix. Performants, fiables, récents et du meilleur rapport 
qualité-prix, les modèles d'ordinateurs sélectionnés par la Fnac satisfont 
à tous ces critères. . 
La Fnac propose afusi un large choix des matériels les plus performants 
du moment et de leurs périphériques, adaptés à tous les besoins. 

La lo~thègue. Le choix, c'est la logithèque, la première de France. 
Comme âans une bibliothèque, la Fnac a référencé et classé près 
de 5000 logiciels, souvent en libre-service. Si vous ne trouviez pas celui 
que vous cherchez, la Fnac vous le commande (sous réserve de sa 
disponibilité chez le fournisseur). 

Le conseil. La Fnac vous écoute et vous conseille. 
Les vendeurs micro-informatique de la Fnac sont des spécialistes 
compétents, attentifs à vos besoins : en toute objectivité. 

Les garanties. La Fnac offre en e~clusivité à tout acheteur d'un 
système PC (clavier, unité centrale et moniteur) une assistance à domicile. 
Gratuit, ce contrat de maintenance garantit pendant un an une assistance 
téléphonique et l'intervention dans les 16 heures ----------. 
ouvrées, à votre domicile ou bureau. 
La Fnac garantit pendant un an, pièces et main­
d' œuvre, tous les autres types d'ordinateurs. 

Le crédit crédit classique, compte perma­
nent, leasing : la Fnac met à votre disposition 
des solutions de çrédit faciles, claires et rapides. 

Minitel 36.15 Fnac 

oi 
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GUNSHIP ...... .... ........... 295 
HEROES OFTHE LANCE ..•.....•• 295 
IKARI WARRIOR .. ... .. . ........ 225 
ICE HOCKEY .. .. ...... . .... . ... 145 
JET FIGHTER . ... .. .... .. ... ... 395 
KULT OUEST TRIPLE . • • .... . . .•. 395 
KING OUESTTRIPlE .. •. . •...••.. 395 
KINGOUEST4 • .. .. .. .. .. • ..295 
LORD OF CONOUEST .. .... ...... 295 
LA OU ETE DEL 'OISEAU DU TEMPS . 245 
LE MANOIR DE MORTEVILLE ...... 245 
L'ARCHE DU CPT BLDOD . .. , .••.. 249 
MAYOAY SOUAO ... .. . .. ....... 245 
MEURTREA VENISE ... .. . . , .. .. . 245 
OUTRUN ... ...... .. ... ...... 199 
OPERATION JUPITER ... . ......... 245 
POOL OF RADIANCE ........ . .... 295 
PIRATES ... ....... .......... 225 
POUCE OUEST 2.. .... .. .. .. .. . 395 
POUCE OUEST . .. . . . ..•..•••••• 245 
RED STORM RISING .••..•. . .•... 235 
REBEL CHARGE CHICAMANGA •.•.. 290 
ROGER RABBIT . .. ... .. .. .. ..... 235 
RACK EM .. .. .. .... . .. .. .. ... . 245 
ROCKET RANGER .... ... . . ...... 295 
SPACE OUEST 3 .. .. .. . .. • .. .. . 245 
SINBAO ........... .. ........ 225 
SORCERER LORD .. . • .. .. .. .. • 295 
SUPERMAN .... .... ........ 245 
SPEEOBALL ................... 345 
SERVE & VOLLEY . ... .. . ........ 235 
SARGON 3 ..... .... ........... 245 
SPACE OUEST 2 . . .. . . . .... . .. 225 
TECHNOCOP .... .... .. ... ...... 245 
THE GAMES SUMMEREOT •• . •••.• 245 
THE GA MES WINTtR EDT •.•. . ••.• 245 
THETRAIN . . • . .. ............. 245 
U.M.S ...................... 225 
ULTIMAS .......... .. ....... 295 
WILLOW ....... .. ... . ......... 245 
WAR IN THE MIDDLE EARTH ...... 245 
ZAC MAC CRACKEN (FRANCAIS) ... 245 
ZANY GOLF .... ....... . . ........ 235 
944TURBD CUP .. .. . .. . . . .. . . • 239 
6811ATTACK0 SUB .............. 295 

UTILITAIRES ET LIBRAIRIE 
DISPONIBLES EH MAGASIN. 

(LISTE SUR DEMANDE). 

COCONUT GRENOBLE 
8, COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL : 76.50.99.41 

COMPILATIONS : 

PRECIOUS METAL .. . .. . .. 225 
PREMIER COLLECTION .. .... . .... 245 
LES CLASSIQUES VOL.1 .. . .... .• 245 
TRIAD ............... .. ..... , .290 
SSTARS .................. 239 

ARCHIPELAGOS • • .... .. ....... 245 
)\IRBONE RANGER ... ..... ...... 245 
ADVANCED RUGBY SIMULATOR ••. 195 
AFRICAN RAIDERS ... .. .. .. ..... 195 
AFTERBURNER ....... .. ........ 239 
BATTLEHAWKS 1942 . . .....•.... 245 
BUTCHER HILL. ................ 245 
BLASTEROIDS .. . .. .... ....... 199 
810 CHALLENGE ................ 195 
BALLISTYX ... .... ..... ...... 195 
BAAL ............... .. ....... 195 
BATMAN .... &' .. ......... ... . 195 
BARBARIAN 2 . • ... .. . ... ..... 195 
BARD'S TALES •. " .. . ... .. ... .. 245 
CHICAGO 30'S ............ .. .. . 199 
CYBERNOID 2 .•. . ~: . .... . . . .... . 195 
COSMICS PIRATES .. .":-. . .•. .•••. 195 
CRAZY CARS 2 ............ . .... 235 
CHESSMASTER 2000 ••••••••••• 225 
DRAGON NINJA . .. .... .. ..... 195 
OEJAVU2 .......... .. ....... 295 
DOUBLE DRAGON .. ... . .... ..... 195 
DONGEON MAS TER .. •• .. •• ... • . 225 
ELITE . ............ ... .. . ..... 22li 
EXPlORA ........... ... ....... 345 
EXPLORA 2 .......... .. ........ 295 
FORGOTIEN WORLDS ............ 199 
F.O.F.T .................... . 275 
F 16 COMBAT PILOT . ............ 235 
F16 FALCON(FRANCAIS) •... ..•.. 285 
FUGHT SIMULATOR Il NF ..• ...•. 345 
GALBREOON 'S OOMAIN .. . . ...•• . 195 
GAUNTLET 2. . . .. . . . .. . . .. . . . . 195 
GUNSHIP . . .... . ... .. .. .. .... . 225 
HEROES OF THElANCE ...... ... . 225 
INTERNATIONAL KARATE + : ..... 225 
KULT .. .. ................ 249 
KRYPTON EGG ................. 195 
KING OUEST 4 ...... ........... 295 
LA LEGENDE DE DJEL •.•••• ... •. . 220 
LAST DUEL. .. ........ .. ...... . 145 
LA QUETE DE L'OISEAU OU TEMPS . 245 
LOMBARD RALLY ...... . .... . ... 240 
MAYDAY SOUAD . ... . .... .. .. .. 245 
MEURTRE A VENISE .. ... ..... ... 225 
OPERATION WOLF .... ... ...... 185 
OPERATION JUPITER ............ 225 
POPULOUS • . . • . . . ....... . .... 245 
POUCE OUEST 2 ................ 395 
PAC MANIA ............ ... .... 190 
RING SIDE . ... . ... .. .. . . ... ... 249 
ROBOCOP .. . . .. . . .. .. .. • . .. .. 195 
RENEGADE . .......... .. ... . ... 195 
RUNING MAN . • ..... ... .. . ... . 245 
RUN THE GAUNlLET ............ 195 
REAL GHOSTBUSTERS ... .. •..... 199 
ROAOBLASTER • • ............ 185 
RTYPE ............ .... ..... 225 
SORCERER LORD ...... ..... .... 295 
SKATEBALL ..... ......... . .... 245 
SPACE OUEST 3 .. .. .. .. .. .. .. .. 345 
SKWEEK . ....... .... .. .. .. .... 225 
STEEVE DAVIS SNOOKER . . ... ..•• 225 
SPEED BALL • • • ...... . ... . .... 239 
STARGUOER 2 . . ... ... .. : ..... 225 
THE GAMES WINTER EOT ......... 195 
TIGER ROAD ........ ........ ... 195 
TEENAGE OUEEN . .... .. . .... ... 195 
THUNOERBLADE .... ... . . ...... 195 
VINOICATORS ... . ... . ... .. ... .. 185 
VICTORY ROAD •.. ... . .. . .... . .. 185 
WARIN THE MIDDLE HEARTH ... •• 195 
ZOMBI ........... ............ 275 
ZAC MC KRAKEN (FRANCAIS) ••••• 245 

TOUS LES UTILITAIRES, LA LIBRAIRIE 
ET LES EDUCATIFS, EH MAGASIN. 
(LISTE SUR DEMANDE). 
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PRECIOUS MET}L ............ .. 245 ARKANOID ............ .. .... ,,269 
PREMIER COLLECTION . .. ... . . .. . 245 BAD DUOES .. . .. ..... . .. . . .... . 295 
MEGA PACK .... .. . .. : . ... . ... 245 BATTLEOFNAPOLEON ......... .. 350 
TRIAD . ........ ... . .. .. . . ... . 295 BARO'S TALE . .. .. ... ..... . .... 295 
AfRICAN RAIBERS .. , •.•• ... •• .. 220 BAAO'S TALE 2· . . ... .. .. . . .. , .. 295 

CONSOLE SEGA : 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERIT EL .. ... ... .. .. .. 990 

PISTOLET PHASER .249 
AIRBALL ...... . ...... . . . .... . . 245 BARD'S TALE 3 .. .. .. .. .. . . . .. . 295 
AFTERBURNER " .. ••• , .... .. .. . 245 COLONIAL CONOUEST . . . .. .... . . 295 ~ 
BIO CHALLENGE . .. . .. .... . .. . .. 185 CHUCK YEAGER FLIGHT ADV · · · · · · 295 AZTEC ADVENTURE . ... .. .. 255 
BLASTEROIDS ..... ....... .. .. . 249 CALIFORNIA GAMES · .. · · .. · · · .. 350 AFTEB e.URNER . ...... .. . .... . 295 
BALUSTYX . .. .... . . . .. ,. .. .. . . 195 CHESSMASTER 2000 . .. ..... .... 295 ALIEN SYNDROME ., . .. .... 295 
'BILLIARDSIMULATOR .. . ,. . ....... 245 DESTROYER · .. .. .. .. 195 ALEXKIDD . .. ... ... ........ 255 
BATMAN .. . ....... ...... ..... 239 ECHELON ....... .. .. . . . .. ... . .. 295 ALEXKIDD2 .. . -. .. .. .. . .. . .. ... 295 
BATTLE CHESS .. .. . . 245 FLIGHlSIMULATOR 2 • · " " · .. .. 43o ACTION FIGHTER ............ . . 255 
BARO'S TALES ....... , ••. .. ••• . 225 GlOBAL COMl,IANOER · .. · · · · · · · . ZS5 ASTROWARRIOR / PIT POT ... . ... 255 
BARO'STALES2. . . .. 249 ICEHOCKEY · . .. ... . .... . .. .. . 295 BlACKBELT . . .... ... .. .... .. .. 255 
CYBERNOIO 2 .. ,. .. .. ... .. ...... 1.95 KING OUEST 3 .. " " .......... ·· 295 CAPTÀIN SIL VER . ..... : . . .. ... 295 
COSMIC PIRATES .. . . ....... .. .. 225 =r:uc~:~:ER : · · · · · .. • · ·: : : ~:~ CHOPUFTER .. .. . .... . . . . . , .. ... 255 

g:m~t%~~E~ÏOOO '' ' ''' ''' . ·~:~ MIGHT AND MAGIC . . . . . • •. .. • , • .395 DOUBLE DRAGON • .... • .. • , ... .• 295 
DENA RIS " .. .. .... . .. 195 MECH BRIGADE .. ... .. , . .... ... 350 ENDURO RACER ...... . . . . .. . .. . 255 
ORAGON'SÙiR ........ ... ..... 345 MARBLE MAPNESS ... .. . . . . . .. . 295 F16 FIGHTER · • • · · · · .. · .... · · • • .195 
OOUBLEORAGON .. . . ... . .... . . "195 POOL OF RADIANCE .. .. .. .. . .. . . 450 FANJASY ZONE 3 . .... •. .. . ... . 255 
DONGEON MASTEIÏ ...• . ' ••• .. •• 245 POLICE OUEST . .. . ... . . ..... . . .. 395 FANT AS Y ZONE 2 · · • · .. · .. · · · • • 295 

ELIT~ . . ........ . . ....... : : : :245 ~tÂ~rliie~:&:~:: : : :::::::: : : : ~:~ ~~~~~~~ü~\E.: ::: :: : : : : : :::: :~~~ 
~~:ü'H~S.li,ÙÎtÀTÔRÏ . • " .. . -~~~ RISK . ............. . .. ........ 345 GREATGOLF . . . ........ .. . ... : .255 
GAUNTLET

2 
... ' .... '' '

245 
ROGER RABBIT .. .. . . ........... 295 GREATFOOTBALL . . . . .... 255 

GALDREDON'S DOMAIN . . . , . . ... · 1
95 

STREET SPORT FOOTBALL . . ... .. . 345 GREAT BASKETBALL .. . .. . . ... .,255 
.. ' ...... • THE HUNTFOR RED DCTOBER • ... • 345 GREAT BASEBALL ...•. . •• , . . .•. 255 

~ç:~f~ OFTHELANCE . ... .. .. . ~4~ THEGAMESWINTEREDT ....... . . 395 GREAT VOLLEYBALL ...••..• •• , .255 
INDIANA jiJNES ... . ,. .. ...... .. . 3;5 TIME Of LORE .. ... . . .. ........ 345 GHOST HDUSE . . . . .. . 195 
1 K • ' ' " ' ' .. ' ' ... ' · 

245 
TEST DRIVE .. .. ... ... . ....... . 295 KENSEIDEN ... .. ... .. .. .. ..... 295 

INT~NAT;cili.i.i. SOCCER. .. . ... .. TRIPLE PACK .. .... ... . . .... ... 190 LORDOFTHESWORD ... . ..... .. . 295 
KULT ' "" '· .. ~:; ULTIMA 5 .. .. ...... . ... · ... .. .. 290 KUNG FU KI D,... .. .. .. ... . 255 
LA LEGENDE ii ruEi: · • .. · · · · .. · 

220 
v1crnRY ROAD . ..... .. .. ...... .. 295 MoNoPoL v (ANGLAIS) .. ... .. .. . 255 

LA QUETE DE l 'OISEÀU .. • .. .. .. 245 WINGS Of f URY .. . .. 275 MIRACLE WARRIOR .. .. • .. ... .. 395 
LEMANDIR DEMDRTEVIL·L·E.. .... . 2400A.O .. .. .. .. 350 MYHERO ... . .. .. ....... l95 

.. .... 24,5 OUT RUN .. .. .. .. .. ..... . 295 
MAYDAYSOU/\D .. .. . ....... ... . 225 PHANTASYSTAR .. •.. .. • ... ••• . 395 
MEURTRE A VENISE . ...... .. .. ... 245 POWER STRIKE . . ... . . . .. . ..... . 255 
OPERATION NEPTUNE . " . . .. .... 245 PENGUIN LAND • ... •• , •• ..•.. : . 295 
OPERATION JUPITER .. .. .. • .. . • 245 PRO WRESLING .. .. .... . 255 
OPERATION WOLF .... ... . .. .... 210 QUARTET • .. .. .. .. .. .. .. .. • .. 255 
~OPULOUS ... . . ... .. . . ... .. .... 245 ARKANOID .. . .. ..... . ,. . •• ... • 295 R TYPE . .. . ... : . . . .. ... . . ... . . 295 
AGMANIA ·.. .. .. ... .. .. 195 BARD'S TALES . 420 RAM BO 3 ........... .... .... 295 
:~~~LASTER · .. · .' · · · · · .. · • 245 CAUFORNIA GAMES . ... . .. ..... 295 BESCUE & MISSIOl'I. .. ... . . .... . 255 

ADE . ..... ··· • ··· .. ·· ... 245 CHES~fl!ASTER2100 . .. .. .. . ... . 395 ROCKY . .. ... .. . .. .. . .... .. .. . 295 
:~N~~G0~AN ........ · .. .. ..... 245 DUNGEON MASTER .. .. .. ....... 340 SHINOBI . .. .. ............... 295 
R NT 1 .. · .... .. · .. · • .... 295 DEJA VU .......... . ..... .. .... 395 SHAN GAI . .. .. .. .. .. 255 
U HEGAUNTLET • · · .. · ... · · .245 DEFENDEROFTliECROWN ...... .. 345 SPY VS SPY ...... .. .. •· .· .... . 195 

:ü~E'ëilfARGE CHICHAMANGA ... 345 DESTROYÉR : .. • . . •.. ... . .. ... . 350 SECRET COMMANO . • • . . • . . . • • . 255 
SORK RANGER ... . . . .. .. . .. . . 309 GAUNTLET .. . . . .. . ..... . . .. .. . 290 SUPERTENNIS .. ..... ... .. .... . 195 
ST~iRER LORD .. .. . .. . ....... 290 IGE HOCKEY . . .......... . .. .. . . 295 SPACE HARRIER . . . .. ... . ... ... . 295 
SUPE OAVJS SNOOKER · • · • • · .. · · 245 KING OUEST 4 . .. .' . .. . . . . .. .... 395 THUNDERBLADE . .. . ... ...... .. 295 
SPEE~:ANG ON .. · · · · · · · • • · · . 240 LAST NINJA . . .. . . ... . .. . , ... .-.275 TEDDY BOY ... .. . ....... .... .. . 195 
STARG ALL .. · .... • .... .. · .. , 245 MINI PUT .. . .. . .. ... .. .. .. .. .. 295 TRANSBDT....... . ... .. .. 195 
THE GA~iER 2 .... .. · · • • · · • .. · · 225 MAR BLE MADNESS .. . ... ... . ... 290 THE NINJA ... •• : ... .. .... ... .. 255 
TEST WINTER EOT .... , .. . .. 185 PIRATES'. ................ .. .. .. 295 WORLD 'SOCCER . . ......... ... . . 255 
TARG~~~VE2 .. · .... · ........ · .290 PAPERBOY , . ...... , . < ........ 290 WORLOGRANOPRIX •... . ... .. , . 255 
THE R • " .. . . .. ... ... . .. .. . 245 POLICE OUEST : .. ... .. ...... ... 290 WONDERBOY .. .... .. .... .... , . 255 

NOUVEAU 
Service Réparation Express 

13,boulevard Voltaire 
75011 PARIS 

Métro : Oberkampf 
Tél. : 43.55.63.00 

HORAIRES D'OUVERTURE 
OU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

CONSOLE NINTENOO : 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 MANETIES DE JEUX 
+ .CABLE PERITEL 

PISTOLET ... ... 
ROBOT . 

JEUX: 

. 990 

.295 
420 

BALLOON FIGHT . 260 
CASTLE VAN IA • .. . .. • • • 345 
CLU CLU LANO .... . . , " .. . ..... 260 
OONKEY KONG .. .. .. • • .. .. .. 195 
DON KEY KONG 3.. .. .. .. . .. 195 
EXCITEBIKE .. • .. .......... 295 
GUN SMOKE .. .... . ... . .. . . .... 295 
GHOST'N'GOBLINS . . . .. . . 295 
GOONIES 2 .. . .. ........ 345 
GRADIUS .. . , ., .... . 295 
GOLF .. .. .. .... . .. . ... ....... 260 
ICE CLIMBER . .. . . ...... . . . .. . . 260 
ICE HOCKEY .. • .. .. .. .. • . . 2ô0 
KID ICARUS ... . .. .. . .. . . . . ... . 345 
KUNGFU ..... . .. ... .. ....... . 260 
LEGEND OF ZELDA .. . . ..... ... .. 395 
LE'GEND OF ZELDA2 .. • . . .. . . • . . 395 
METRO ID .. ....... ... .. ... .. . . 345 
MACH RIDER - ...... .... . .. .... 295 
PUN.CH OUT • . .. • .. .. ........ 345 
PINBALL. . . . . . . . .,260 
PDPEYE • .. ... . .. . .. 195 
PRO WRESLING .. .. .. . .. • .. . . 295 
RC P.ROAM . .. .. .... . .. .... . 295 
RAO RACER . .. . .. • • . .. . .. • .. 345 
SOCCER .... .. ........... . .. 260 
SLALOM .. .. .. . 260 
SUPER MARIO BROS • .. 260 
SUPER MARIO 2 .. .. .. 395 
TROJAN . .. .. • .. .. . .. 295 
TOPGUN ............. . ... . .... 345 
TENNIS .. . . ... .. .. ... ........ 260 
URBAN CHAMPION.. . .. • .. . . 260 
VOLLEYBALL .... . . .. ........ .. 260 
WRECi<IMG CREW . .. , .. , , .. . 295 

JEUX POUR PISTOLET : 
DUCK HUNT .. ,, . .. .. . .- . .. . 295 
HOGAN'S HALLEY . • . .. .. .. . .. 295 
WILD GUNMAN ... . . .... . ..... .. 295 
JOYSTICKS: 
NES ADVANTAGE ........ .. .... 395 

DISQUETTES 3"5 
3" 5 SF /OO.LES 10 • .. .. B9 
3'.S Of/OO, LES 10 ... .. 120 
BOITE D.E RANGEMENT 40 DISO .. . . . 69 
BOITE DE RANGEMENT 80 DISO . •. .. 99 
BOITE DE RANGEMENT 150 OISO'. • . 150 

ATARI ST 
S20 STF • • 3490 
520STF+MONITEUR MONO . .. .. 4490 
520 STF + MONITEUR COULEUR .. 5990 
1040 STF .. .. • .. ... 4490 
1040 STF+MONITEUR MONO ... . 5990 
1040 STF+MONITEUR COULEUR .6990 
MEGA ST1 MONOCH ROME . •..... 7056 
MEGA ST1 COULEUR ... . . . •• . .• 8598 
MEGA ST2 MONOCHROME . •• . •• 11207 
MEGA ST2 COULEVR . . • .... . .. 12156 
MEGA ST4 MONOCHROME •. .. . • 14765 
MEGA SH COULEUR ... . . ... . . 15714 
LECTEURS SÙPPLEMENTAIRES : 
DISQUE SUR 30 MEGAATARI .. 4990 
OISOUE SUR 60 MEGA ATARI .... • 7590 
CA 720 3"5 Of. ... . .. .. .. . ... 1290 
MDA30 3" 5 OF. ,., .. .. ...... . . 990 
RF542R 5"1/ 4 . ... .... . . . . . . .. 1790 

MONITEURS: 
MONOClfROME HR. SM124. . .. 1490 
COULEUR SC1224 .. .. . .. ... 2990 
COU LEUR PHILIPS 8801 . 2390 

IMPRIMANTES : 
LASER SLM804 .. . .13579 
STAR LC10COMPLETE ... . .... . . 2390 
STAR LCIO 7 COULEURS . . .. .... 2790 
STAR LC 24/10 ..... _. 3790 

DIVERS: 
CABLE IMPRIMANTE . . .. ...... . , 1SO 
RUBAN ENCREUR Nll 0 .. .. .. .. . . . 79 
RUBAN ENCREUR LCIO .. . . . ... . .. 49 
RUBAN ENCRE.LIA LCIO COULEUR • .. 95 
TA~IS SOURIS . . . .. ... . . . . ... . . . 75 
PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . . 49 
QUAORUPLEUR JOYSTICK (ST) ..... 95 
DOUBLEUR JOYSTICK (CPC) . .. , 79 

AMIGA : 
AMIGA 500 .. .. .. .. . .. . .. • .. 4490 
CABLE PERITEL .. ... , . .. • ..150 
LECTEUR 3" 5 CA880. . . . . . .•.. . 990 

JOYSTICKS : 
OUICKJDY 2 . . ... . .. • .... . . .. . .. 89 
QU ICKJOY.3 . .. .......... .... 129 
OUICKJOY 5 .. . .. .. .. .. .. .. ..195 
SPEEDKJNG KONIX . . . • • • . • • . . .. 105 
NAVIGATOR . • ... •.. . .• . , ••. .. • 169 
MICRO B.LASTER .. .. .... . , . .... 130 
ERGOSTICK .. .. . .. . ....... . . .. 245 
3WAY WICO .. .......... .. .. . 320 
RACEMAKER .. .. .. .. .. .. .. ... 295 
COBRA .. . • .. .. ... 490 
ULTIMATE SANS FIL ... .. .. ... .,450 
COMPUTER COMMAND PC . .. ... . . 390 · 
SPEEDKING PC . • .. .. .. .. .... .. 245 TEEN K ISTAL · ...... • · .. · · · .. · · 285 SILENCE SERVICE .. . . .. .. .. . 295 WONDER BOY 2 • .... •... •... ••. . 295 

rv s:O~~~UEEN . .. . .. .. .. .. .. . 245 SHADOWGATE .. .. .. .. .. .. ..... 350 ZILLION . . .. .. ... . .... . . 255 DISQUETTES 5"1 /4 
TIGER ROAD ... ·· •• · · .. · · · · • · .3l5 SUBBATTLE SIMULATOR .. .. .. .. . 340 ZIU ION1 · ..... · : .. · · .. · · .. • • .255 5" 1/4 NEUTRES, LES 10 . . . ... .. . . 39 

SPEEDKING PC+CARTE.. .. 445 

COMITES D'ENTREPRISES ET 
ETUDIANTS NOUS CONSUL TER THUNDERBLÂDE. • · .... · ·" · · · · ·225 TOMAHAWK . ... . ... . . . ... .. .. . 295 JOYSTICKS SEGA: 5" 1/4 Sf/DO, LES 10 •... • .. . . • .. 69 

U • "· .... .. .... 245 THEXDER .... ..... .. . .... .... . 290 SPEED K NG SEG 5··114 OF/DO LES 10 99 
MS ...... . .. ....... .. .. .... . 24.s UNINVITED • . . 350 t .. A ..... .... .. .. . l4S BOTEOER NGEMENT's ' 1l'sii .. .. 

WAR INTHEMllJDLEEARTH ...... 245 WAR INTHE MIDDLE EARJH .. .. .. 395 CONTROL St lCK . .. .. .. . .. .. .. .. 129 . 1 A 0 1 .. .. . 89 ~~~:::t~~~NAr(~1,sni;~e~~ToEt, 
ZAC MC KRACKEN . . ... . .. 245 WINNER 190 SEGA .. .. . . .. . . , . • . . 89 DISQUETTES 3" , LES 10 . .... . .. . 190 . : • · 

VENTE PAR 
>RRESPÔNDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 
43.55.63.00 

r---------------------------------------~ 
1 

.,,, . ....-~-....., -:;-· ::JIOM TITRES PRIX 1 

1 
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i=:: · ·- Rêgl~mel\l; îé joins 0 chèque bancaire 0 C.C.P. 0 mandat-1e11re 0 C.B 1 
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1 
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Date d 'expiration - / -
OATARI ST DATAR! XL/XE OAMSTRAD CPC D APPLE OAPPLE 2 GS 1 
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Il 

/, 

Luckr 
Lucky part à la recherche d'un maléfique 

sorcier nommé Gandalf. Un agréable voyage 
au pays des Elfes et des Gobelins géants ! 

Dans la forèt avec le lapin Dlzzv. 

Ceux qui lisent régulièrement les 
colonnes de Tilt connaissent déjà 
ce titre. Présenté en « Previews •, 
dans le Tilt n° 63 (page 27), voici, 
comme promis, une avant-pre­
mière sur ce produit signé les Stu­
dios de Minuit. Lucky est un jeu 
d'aventure/ arcade (sur sn qui 
vous plonge dans le monde fan­
tastique de l'Heroic Fantasy . Le 
scénario, d'ailleurs, s'inspire un 
peu des prestigieux ouvrages de 
J.R.R. Tolkien, dont l'inoubliable 
et inégalé Seigneur des Armeaux. 
Selon les récits d'un clerc nordi­
que, l'histoire se passe au temps 
où les dieux daignent encore fou­
ler le sol terrestre. A cette époque, 
la frontière entre le rêve, la magie 
et la réalité est inexistante. Un sor­
cier nommé Gandalf, disciple de 
la magie noire, profite de cette 
situation pour étendre sa néfaste 
influence sur les forêts profondes 
de la Scandinavie. Jamais encore, 
de mémoire de lutin, nul mortel 
n'avait réussi à découvrir le repaire 
du mystérieux et redoutable sor-

10 

Un Troll passe à l'attaque. 

cier. Or ... un beau jour, Lucky, 
le joyeux gnome de la forêt, 
découvre, au cours d'une prome­
nade, la piste de Gandalf. Aussi­
tôt, tous les méfaits du cruel Gan­
dalf envers les gnomes lui revien­
nent à l'esprit. Ses meilleurs amis 

comptent parmi les victimes du sor­
cier et il n'en faut pas plus pour 
décider Lucky à se lancer à sa 
recherche afin de l'éliminer. Pour 
atteindre son but, Lucky devra tra­
verser un pays interdit composé 
de forêts, de marécages et de lacs. 
Parmi vos possessions, une carte 
qui montre les sept endroits qu'il 
faut parcourir pour fin ir le jeu. li 

Les pièges abondent. 

y a le château des vampires, le la­
byrinthe des Trolls, la forêt pétri­
fiée, l'antre du cyclope, la tour du 
sorcier Gandalf, le marais des 
.esprits et Je lac ensorcelé. Nous ne 
verrons que trois de ces endroits, 
les autres étant en cours de déve-

Il faut manger les pommes. 

loppement. Dans le château des 
vampires , Lucky doit rencontrer 
un personnage, seul capable de lui 
donner un renseignement impor­
tant. Soyez sur vos gardes, les fan ­
tômes veillent ! Le labyrinthe des 
Trolls est un dédale fait de murail­
les érodées. Un renseignement 
important s'y trouve mais gare aux 
monstres. La forêt pétrifiée, quant 
à elle, vous réserve une séquence 
démentielle où Lucky affronte un 
dragon ! Arrêtons-là les descrip· 
tions des endroits sinon nous ris­
quons de donner trop d'indices ! 
Sachez, toutefois, que pour se dé­
placer d'un endroit à l'autre, Lu­
cky doit emprunt~r les sentiers fo. 
restiers, d 'abord à~ied puis à dos 
de ... lapin, s'il dééouvre Dizzy ! 

~· 

Les rencontres sont fréquentes, 
certaines sont amicales comme 
celle des elfes, d'autres sont à évi­
ter comme celle des Gobelins 
géants! D'autres créatures peu­
plent la forêt prêtes à vous don· 
ner des pommes d'énergie, des 
renseignements ou ... à vous tuer ! 
Nous vous laissons le soin de les 
découvrir , y compris tous les piè· 
ges qui parsèment le jeu ! Créé à 
l'aide du STOS, ce jeu d'aven­
ture/ arcade sera vraisemblable­
ment disponsible sur ST et Amiga, 
voire PC. Les Studios de Minuit 
sont sur le point de signer un con­
trat pour la commercialisation de 
Lucky avec la société Delphine 
Software. Cette dernière va appor­
ter les améliorations nécessaires 
pour en faire un superbe produit 
déjà considéré comme un futur hit ! 
Le programme va être entièrement 
réécrit en assembleur. Les effets 30 
seront améliorés ainsi que les cou· 
leurs et les sprites. Nous vous tien­
drons au courant des évolutions de 
Lucky. Dany Boolauck 



Dragon's Slarer 
En voyant ces toutes premières images, 

l'impatience nous ronge d'en voir plus! Si le 
ramage se rapporte au plumage ... Mais foin 

de longs discours: admirons. 
Voici comme promis, l'avant­
première de Dragon 's Slayer (sur 
Amiga) produit par Linel. Ce jeu 
d'arcade/aventure, divisé en tro.is 
grandes partîes, se déroule 
comme un film. Ainsi, votre 
héros, un barbare, doit traverser 
une forêt, un château et finale­
ment affronter le Dragon. 
L'équipe de Linel conçut, tout 

Mouoemenù d'escrimeur. 

d'abord, le décor de la forêt afin 
de permettre au programmeur de 
mettre au point ses routines. Il fal­
lait, pour cela créer des sprites 
(des ennemis) et. les séquences 
d'animations. Au total, cinquante 

Epée, hoche et bouclier. 

monstres ont été dessinés, certains 
d'entre eux occupant environ un 
tiers de l'écran! De ces monstres 
(ou sprites), on peut dire que tout 
a été fait pour qu' ils soient dotés 
d'animations les plus fluides et les 

plus convaincantes possibles. De 
ce point de vue, la séquence du 
Dragon est celle qui a posé le plus 
de problèmes vu la taille du sprite ! 
Il est maintenant « capable » de 
frapper des deux pahes, de cra­
cher du feu et de mordre ! En 
outre, le graphiste s'y est repris à 
plusieurs fois avant de fixer défi­
nitivement la tête du Dragon. La 
partie la plus importante et la plus 
complexe fut la création du héros 
ainsi que les planches d'anima­
tions de toutes ses attitudes. Mais 
cette dernière partie fera l'objet de 
notre prochaine avant-première 
sur ce logiciel. Vous y verrez des 

photos d'écrans du château aux 
trois cents chambres et bien 
d'autres choses. Dans nos • Pre­
views » du Tilt n° 59 H, la sortie 
de Dragon's SJayer avait été 
annoncée pour janvier 1989 ! ! La 
raison de cet énorme retard vient 
de la mise au point du scénario 
qui, somme toute, est assez com­
plexe. Histoire de nous faire sali­
ver un peu, les auteurs nous ont 
assurés que le joueur avide de 
sensations fortes et d'agréables 
surprises en aura pour son argent. 
Qu'on se le· dise. Pas de date de 
sortie pour l'instant ... Patience. 

Dany Boolauck 
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Cet énorme serpent-dragon crache des boules d e feu I 

Castle Warrior 
Un père empoisonné par un sorcier, un château à 

investir, des monstres à éliminer, un antidote à 
trouver. C'est la tâche d'Ulrik, le héros de Castle 

Warrior signé Delphine Software. 

Un robot dongerewc. 

Le puissant roi Richard fait régner 
la paix depuis vingt-cinq ans déjà, 
dans son royaume de Pacifia. Per­
_sonne ne s'en plaint à l'exception 
de zàndor, le maléfique sorcier du 
coin. Son seul but est de contrô­
ler tous les royaumes de la terre 
afin d'y faire régner la destruction 
et la violence. La fourberie est son 
procédé favori et il l'utilise une fois 
de plus contre Richard. Un espion 
de Zandor pénètre dans les cuisi­
nes royales et empoisonne les 
plats du roi. Au bout de quelques 
heures, le terrible liquide fait son 
œuvre et le roi se retrouve dans 
son lit, luttant de tout son être 
contre un mal étrange qui le 
ronge. Les experts détectent rapi­
dement la cause du mal et par la 
même occasion , désignent le cou­
pable : Zandor. En effet, il est fe 
seul homme capable de fabriquer 
ce poison ainsi que son antidote! 
Ulrik, le fils du roi, n'hésite plus un 
instant et part à la recherche du 
château de Zandor. Ce dernier se 
sent à l'abri de toutes les attaques 
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car il est protégé par des hordes 
de monstres à sa solde. Mais c'est 
mal connaître Ulrik qui est bien 
décidé à vaincre les cinq niveaux 
truffés de pièges qui le séparent de 
l'antidote et de Zandor. Vous avez 
six vies pour mener à bien votre 
mission et elles ne sont pas de 
trop! 
Le premier tableau se nomme le 
Corridor de la Mort, c'est la par· 
tie souterraine du château. Ulrik, 
vu de dos, avance automatique­
ment et s'arrête dès qu'il exécute 
un mouvement. Des vagues de 
chauves-souris et des bras gluants 
qui sortent des murs tentent inlas· 

sablement de vous tuer. Pour les 
contrer, vous avez le choix entre 
l'esquive, en faisant des bonds sur 
les côtés, et vous défendre à coups 
d'épée. Impossible, toutefois, de 
ne pas prendre des coups, sauf si 
vous êtes un as. Au bout d'un mo­
ment, on s'attend à voir LE gros 
sprite du niveau, on en voit deux : 
un serpent et un robot! Si vous 
survivez à ce corridor (les pertes 
de vies sont fréquentes), vous ac­
cédez au repère du dragon Olisos. 
Ce monstre, créé par Zandor, cra­
che des boules venimeuses et 
donne de grands coups de pattes. 
Son rôle : garder au prix de sa vie 
le canoë qui permet d'accéder au 
niveau suivant. Armé de javelots, 
vous devez l'atteindre plusieurs 
fois à la tête pour en venir à bout. 

Enfin foce à Zandor I 

Le niveau suivant vous mène à la 
rivière souterraine du château. 
Une fois à bord du canoë, Ulrik 
doit faire preuve d'une maîtrise 
hors du commun pour éviter tous 
les pièges. Des rochers et des nap· 
pes gluantes l'obligent à faire des 

écarts, des stalactites se détachent 
de la voûte, des piranhas géants 
l'attaquent. Bref, c'est l'enfer! S i 
vous passez ce niveau sans encom· 
bre, vous n'êtes pas pour autant au 
bout de vos peines! Jibba, le mons­
tre préféré de Zandor, veille ... faut­
il tout vous dévoiler? Non, nous 
préférons vous laisser découvrir 
par vous-même les difficultés des 
niveaux suivants. AffrontezZandor 
lui-même dans un combat épique 
et repartez sur votre dragon volant 
vers le château de votre père! 
Nous avons effectué cette avant· 
première sur une version quasi défi­
nitive de Castle Warrior. Pour tout 
vous dire, elle n'a pas encore subi 
la dernière mise au point en ce qui 
concerne la jouabilité et le degré de 
difficulté des différents niveaux. 
C'est la raison pour laquelle Tilt 
réserve son jugement en attendant 
la version définitive qui sera testée 
avec la rigueur habitue lle. Sa sor· 
tie est prévue pour la fin mai sur ST. 
La version Amiga suivra. 

Dany Boolauck 



Software 

lo~iciel de l'année. 

"Marble Madness est un jeu 
grandiose. L'intérêt est 

immense.• - Génération 4. 

Amiga, Atarl ST, PC, CM 10. 

Pour la PREMIERE FOIS EN 
FRANCE .- RI Le.gacy of the 

An ients est acclamé en Angleterre par" 
ta presse-"Le meilleur jeu de rôle"· 
CCI, ".Très fortement recommandé" 

Your Commodore. 

C84ID et Nouveau! IBM PC 

•01 du f111rons d'EA• -
94% - GEN 4. 

•un Must!• -'i;ilt. "Un jeu de 
· rêve pour les amateurs de 

jeux de rôle. • - Arcades 

Amiga, Atari ST, PC, CM CIO, 
Spectrum CID et Amsbad CIO. 

•arl1l11•I et trta ,,., .. .­
- Tilt. 

• •.. pour les amateurs de 
sensations fortes, de vitesses 
sidérales et sidérantes." - PC 

Compatibles. 

Amiga, PC, CM ID et. 
NOUVEAU! Atail ST. 

Mettez la main dessus 
• 

2our moitié.prix ou moins! 
Software Classics: Une gamme de logiciels indispensables à des prix époustouflants. 

Contactez votre revendeur le plus proche ou ELECTRONIC ARTS, Langley Business 
Centre, 11-49 Station Road, Langley nr. Slough, Berkshire SL3 8YN, Angleterre. 
(Tél: 19 44 753 46 465) 
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Eurooean Comouter 
Trade Show: 

business~business 
Un show qualifié de très fructueux par les 

professionnels. Des contacts se créent, des affaires 
se font et se défont! Bref, c'est le train-train 

habituel de l'industrie de la micro. 
Relativement peu d'exposants 
(une centaine) étaient présents 
pour la grande première de 
l'European Computer Trade 

pas mais il n'y a rien de vraiment 
palpitant. Rien d'étonnant à cela, 
l'ECT n'a qu'un objectif: permet­
tre aux professionnels de se ren-

Les superbes graphismes de Fairyland sur Amiga (Software Horizons). 

Show (ECT). Exclusivement 
réservée aux professionnels, cette 
exposition s'est tenue à Londres 
du 16 au 18 avril au Business 

- Design Center. 
Ici, et contrairement à nombre de 
salons dédiés aux microloisirs, pas 
de bousculade, pas de brouhaha 
aliénant, exit le tintamarre inces­
sant des machines. Bref, c'est le 
Pérou! La superficie de l'ensem­
ble étant relativement réduite, le 
tour des stands fut rapidement 
expédié. Première constation, la 
console Konix est absente ! Pour­
quoi? Mystère et boule de 
gomme .. . des rumeurs circulent, 
sur les gros besoins financiers de 
la firme Konix pour lancer sa con­
sole. Autres grands absents : 
Atari, Ocean, US Gold. Lorsque 
nous disons absents c'est parce 
qu'ils n'avaient pas de stand. 
Ocean était là, à la cafétéria. 
De leurs côtés, US Gold et Atari 
occupaient les coulisses du show. 
Côté softs, c'est la grosse décep­
tion, les nouveautés ne manquent 

14 

Battle Chess (ST). 

contrer pour faire des affaires et 
nouer de nouveaux contacts. Mais 
procédons plutôt comme à 
l'accoutumée. Suivez le guide ! 
Après Vindicators , Do mark 
s'apprête à sortir, sous le label 
Tengen,: sa nouvelle adaptation 
d'arcade : Xybots. Deux joueurs 
s'affrontent ou coopèrent dans 
une série de labyrinthes truffés de 
pièges et d'ennemis. Sortie prévue 
en juin sur ST, Amiga, PC, C 64, 
CPC, Spectrum. LicencetoKfil, 
c'est le titre du prochain James 
Bond ... et d'un jeu d'action ins­
piré de ce film . Sortie prévue en 
juin sur ST, Amiga, PC, C 64, 

Le très attendu Xybots sur ST (Domark) 

CPC, Specttum. D'autres adapta- mes pleins. Triton Ill 
tions d'arcade sont annoncées (ST/ Amiga), est un shoot-them· 
par Domark. APB (Ali Points Bul- up avec scrolling en parallax. 
letin) vous permettra de jouer au Stomp ST vous permettra de 
policier lancé à la poursuite de créer des sons et autres fantaisie~ 
dangereux bandits. Hard Drivin, musicales. Metropolis (ST; 
la fabuleuse simulation de course Amiga) plaira ~x joueurs, ama· 
automobile en 3D, est également teurs de jeu_x d~tion tèintés de 
annoncé. Ces deux titres sont pré- stratégie. Tous ce~.titres sont pré· 
vus cette année sur ST, Amiga, vus pour la fin mai o~début juin. 

Gold of Americas (ST). 

PC, C64, CPC et Spectrum . 
Absolument rien de nouveau chez 
Micro-Illusions! On attend tou­
jours Land of Legends, Turbo, 
Dr Plummet's sur Amiga et Don­
dra sur PC. Que des titres déjà 
présents au CES DE Las Vegas! 
SOFTWARE HORIZONS : cinq 
titres à venir dans les mois qui sui­
vent. Fairyland est un jeu 

Fireklng (C 64). 

d'aventure graphique entièrement 
animé. Sa sortie est prévue en 
octobre sur ST et Amiga. Une ver­
sion PC suivra. Sous le label 
Rapid Software, nous attendons 
Twylyte (ST/ Amiga), un shoot­
them-up en 3D et doté de graphis-

PSYGNOSIS : nous attendorn 
avec impatience un jeu d'action/ 
aventure nommé Beast. Ce son 
est réellement impressionnant sui 
Amiga. Superbes graphismes, 
scrolling multidirectionnel... er 
parallax, ça promet! Le joueu1 
doit traverser une forêt inhospita· 
lière pour atteindre un sombre 
château. Pas r.assu.rant, bm ! 
THALION SOFTWARE: leun 

Llberators (ST). 

programmeurs travaillent toujour! 
sur le jeu de rôle Dragon Flight. 
prévu cet été sur ST. En outre, i~ 
préparent la sortie d'un jeu dE 
kung-fu nommé Temple ol 
Shaolin sur Amiga, ST et C 64 
Sortie prévue en août/septembre 
BRITISH TELECOM : cettE 
société est toujours à vendre ! AU> 
dernières nouvelles, Microprose 
est en tête de liste des acheteun 
devant Ubisoft. Un signe, le! 
stands Microprose et BT étaien· 
côte à côte. Pendant toute lë 
durée du salon, les rumeun 
allaient bon train sur l'avenir de! 
labels Rainbird, Firebird et Silve· 



MANNESMANN 
TALLY 

Elle dote votre Minitel et votre micro­
ordinateur de qualités informatix 
et bureautix pour un prix à faire pâlir 
la concurrence. 
Sa performance, sa compacité, sa 

• robustesse, sa fiabilité, sa simplicité 

et son prix attractif font de la 
MT 81 M l'imprimante «Minitel». 
Mannesmann Tally, premier cons­
tructeur européen d'imprimantes, 
met à votre disposition sa tech­
nologie et son savoir-faire. 
La qualité à ce prix? 
C'est forcément Mannesmann Tally. 

Par Touîally, Minitel-Tallyprix! 

PAR TOUlALLYJ 
la technologiemannesmann@) 

MiNiTEL­
TALLYPRiXJ 

Mannesmann TaHy 
1167 - -~ 

2-12, Avenue de la Liberté, 92000 Nanlerre 
Veuillez me laire oarven•r 
D Une documentahon 
D t:'adfesse du point de 

vente le plus ptoche 
O Veuillez me contacter 

~ oblenir plus rapidement 
les poonts de vente tes plus 
proches de ctM!l vous, ou la 
doeumentalion. consultez par · 
Minitel 3614 TALLY 



bird. BT sera-t-elle aussi perfor­
mante qu'avant? Tout dépend de 
la politique de l'acquéreur. Affaire 
à suivre. Pour toutes ces raisons, 
les titres sont bloqués et attendent 
un dénouement de « l'affaire • 
pour être commercialisés. Signa­
lons, tout de même, 3D Pool, 
une convaincante simulation de 
billard . Rainbow Islands, une 
adaptation de l'aventure/ arcade 
signé Taito, similaire à A/ex Kid . 
Ces titres seront disponibles sur 
toutes machines. 
EXOCET : à retenir, Liberators 
(ST/ Amiga), un shoot-them-up 
où vous dirigez un personnage qui 
doit sauver le monde (comme 
toujours !) . Sortie prévue en mai. 
Gyrex (ST I Amiga), un autre 
shoot-them-up où votre vaisseau 

Novy Moves (ST). 

doit parcourir tout le système 
solaire. Sortie prévue en juin. 
Apache Strike vous place aux 
commandes d 'un hélicoptère à 
rassaut d 'une horde d'ennemis. 
Sortie prévue sur ST et Amiga en 
juillet. 
ACTIVISION : les produits lnfo­
com arrivent enfin! Vous verrez 
dans les prochains Tilt, les tests de 
Prophecy (jeu de rô le sur PC) ; 
Battletech (jeu de rô le sur 
Amlga et PC) ; Shogun (aventure 
sur Amiga) ; Journey (aventure 
sur Amiga) et Zork Zero (aven­
ture sur Amiga). Pour le reste 
(Time Scanners, Millenium , etc). 
Tilt vous en a déjà parlé dans les 
colonnes des « Previews >. Un 
autre grand label représenté par 
Activision : Sierra on Line ! Après 
Space Quest III, on attend la pro­
chaine aventure de Roberta Wil­
liams nommée The Plantations 
Murders . Le suivant se nomme 
Code Name : lce Man, ce jeu 
d'aventure donne dans l'espion­
nage! Enfin, King Arthur renoue 
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Licence to K lll (ST). 

avec le genre que Sierra on Une 
affectionne, c'est-à-dire les contes 
féeriques. Une dernière bonne 
nouvelle, Altered Beast est en 
cours de développement sur tou­
tes machines ! 
ELECTRONIC ARTS : sur le 
stand, on ne voyait que Populous 
en démonstration. Normal ! il est 
splendide. On nous a assuré 
qu'un Populous ll était en route ! 
Ce n'est pas tout, Battle Chess 
arrive sur ST, fin mai ! Gold of 
the Americas est une straté­
gie/ aventure sur PC dont la sor­
tie est prévue pour cet été. Fire 
King, cette action/aventure sera 
disponible en mai sui C 64. 
GREMLIN : Hostile Ali Ter­
rain Encounter est un shoot­
them-up à la Zaxxon. Super 

Apache Strlke (Amlga). 

Scramble Simulator vous initie 
aux sports motocyclistes. Panic 
Stations est un jeu d'action où 
vous dirigez un robot dans une 
station spatiale pleine de robots 
ennemis. Tous ces titres sortent en 
mai sur toutes les machines. Nous 
avons ·également vu l'ébauche 
d'une course de voitures en 30 
avec graphismes pleins de toute 
beauté, son nom: Rally, sur ST. 
CRL : encore des jeux d'actions 
dont ·nous savons peu de choses 
pour l'instant. Voici The Last 
Stuntman sur ST I A miga (sortie 
en juillet) ; The Tailgunner sur 
Amiga (en juillet également) et 

International Athletics sur 
Amiga (juillet). Future Sports 
(ST/ Amiga, en mai) vous présen­
tera les sports violents que l'on 
pratiquera au XXI• siècle. 
DYNAMIC : connu pour Army 
Moues, cette société espagnole 
(eh, oui !) piopose une suite, 
Navy Moves, dont nous vous 
présentons une photo d'écran sur 
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Super Scramble (C 64). 

ST (sortie en mai) . Aspar, cette 
course de motos fera sa première 
apparition sur PC. 
MICROPROSE : pour sortir de 
la simulation, deux nouveaux 
labels s'ajoutent à la gamme 
Microprose. Microstatus (gam­
me aventure/réflexion) et Micro­
style (gamme action). Un seul 
titre en démonstration : RVF, une 
course de motos (sur ST et 
A miga), qui riva lise avec S uper 
Hang On. Nous reviendrons plus 
en détails sur ces deux labels. 
MANDARIN SOFTWARE: 
tenez-vous bien, le STOS Com· 
piler (compilateur), le STOS 600 
Sprites et le STOS Maestro 
(séquenceur) étaient en démons­
tration. Convaincant! Tests dans 
les prochains Tiit ! 
CDS : une seule nouveauté, assez 
originale, Tankattack. Ce jeu de 
stratégie nécessite une interaction, 
à la fois sur carton et sur ordina­
teur. Sur ST et Amiga en mai. 
TYNESOFT : vous verrez bien­
tôt, dans Tilt, un test de Mayday 

Squad, un jeu de commando. 
(ST I Amiga). A noter que le jeu 
sera in tégra lement traduit (soft e t 
notice d'emploi). On annonce 
également le Buffalo Bill Wild 
West, Rodeo Garnes (ST/ 
Amiga). Une série d'épreuves, tels 
que le lancement de couteaux et 
le duel au pistolet, vous attendent. 
Date de sortie inconnue. 
TITUS : ça va pour cette société 
française classée onzième éditeur 
européen. Elle quadruple son 
chiffre d'affaires tous les ans! Son 
nouveau titre : Let Sleeping 
Gods Die, un gigantesque jeu 
d'aventure en 30 qui allie graphis­
mes vectoriels (pour le décor) et 
sprites. Sortie fin mai sur ST, 
Amiga et PC sous le label Empire. 
Kick Off, une intéressante simu-

lation de football, va être commer­
cialisé sous le label Anco. Prévu 
sur ST. 
LANKHOR : un seul titre a 
retenu notre attention : Vroom ! 
Plus convaincant que Ferrari For· 
mu/a One (dans la partie course). 
Prévu sur S T et Amiga. . 
INFOGRAMES : hormis Kult, 
rien de vraiment nouveau à voir 
chez nos frenchies de lnfogrames. 
Euh ... en fait, il y en a bien une 
mais nous n'avons pas le droit 
d'en parler. Tout ce qu'on peut en 
dire, c'est qu'il s'agit d'un gigan­
tesque jeu de rôle. 
Voilà, comme vous pouvez le 
constater, nous n'avons pas parlé 
de tous les exposants présents à 
l'ECT. Beaucoup sont des distri­
buteurs ou encore des éditeurs de 
logiciels professionnels. Les autres 
n'avaient pas de nouveautés à 
présenter. Par exemple, sur le 
stand Mirrorsoft, on voyait Xenon 
Il, Lords of the Rising Sun , etc. 
Questionnés sur l'ECT, plusieurs 
éditeurs nous ont fait part de leur 
grande satisfaction. Il y a de quoi 1 
Le prix d'un stand coOte 25 000 
livres contre 250 000 livres au 
PCS ! Et nos interlocuteurs affir­
ment avoir fait le même volume 
de transactions qu'au PCS. Bigre ! 
C'est si vrai, que bon nombre 
d'entre eux seront probablement 
absents de ce dernier! 

Dany Boolauck 



Le jour se lève. Vous rejoignez les autres pilotes au QG pour discuter 
des objectifs de la journée. La tactique, les manoeuvres de combat ... 
tout un univers minutieusement reconstitué dans F· 16 COMBAT PILOT. 
Pendant l'exposé avant le vol, vous donnez vos instructions aux 
armuriers et organisez votre attaque ... 

, 

la menoce d'une destruction imminente et l'inquiétude provoquée par 
un combat d'importance sous force G vous met sur le qui-vive. 

Au mieux de votre entraînement, vous êtes passé maitre dans l'art 
d'accomplir les5 missions que peut remplir le F-16, de l'interception 
air·airà la mission de reconnaissance. 

Mais maintenant-Opération Conquête-le con fin qui, vous 
l'espériez, n'aurait jamais lieu, est sur le point de se déclencher! 
Les for ces aériennes, l'armée de terre et toute l'infrastructure 
stratégique sont menacées ... 

Vous n'avez jamais eu à faire face à un tel danger auparavant! 

Digital lntegration Limite<! 
l'latchmoor Trade Centre 
l'latchmoor Road Camberley 
SurreyGU15 3AJ 
Angleterre 

Th Real World of Si11ulation Téléphone(0276)684959 

OlSPONIBLES MAJNTWNT: IBM CGA. EGA & HERCUlES (5.25'13.5') ET A1AR1 ST QUI FOllTEN TRAJll D'ITRE DffiLOPPÊS: AMIGA, C64, SPECTRUM, AMSTRAD CPC & ~ 



·--MINITEL 

NEWS AMSTRAD 
DOUBLE DETENTE. 
DOUBU: OJW;OH 
KICROPROSE SOCCER 
HAVY ttOVES 
08.LITERATOR 
PURPIZ SATUJtH DAY 
REAL GHOS'1' BUST!RS 
REKECADZ III 
RrnnrttlC MAN 
SXATEBALl. 
SPHAIRA 
SUPER 'l"RUX 
TINES or LORE 
TIK2 SCANNER 
VIGILANTE 
XYBOTS 
WEIRO OREAKS 

19 r ut r 
., r 119 r 

107 r UJ r 

97 F 1'7 P 
167 , 197 , 
89 r ut r 
89 F 139 F 
89 P 139 F 

1l9 " 169 , 

t09 r 1st r 
u r uc r 
851 r U9 r 
89 F JU r 

147 I' 197 F 

COMPILATIONS 
UCAOE KUSCU: 119 P' 1>9 P 
S1'R!.E1' FICKTCR+BIONIC 
COMMANOO+ROAD BLASTERS• 
194l+SIO! ARKS 

COMMA.ND FERP'ORKANCB J 19 t 116 F 
M!RCENARY+HARDBALL-+ 
AR)().G"EDON MAH+CHOLO+ 
808 SLl!IGH+"SHACXL!D+ 
LEVI A TKA>rf 

INCJtOWD Ut f' 16$ r 
JCARHOV+PREOATOR+GRYZ-OUR+ 
TARGET REtifECAOE+B.UBARIAN+ 
PLATOON+C'RAZY' CARS• COKBAT 
SCHOOL 

CtAHTS lU F 119 P 
GAUNTLtT ll+CAL.IPORHU. 
GAX!S-+<JOT' RON+ROLLiflC 
TffUllDER 

LES oer1s DE TAI"tO Ut , 1'4 r 
TARGET R.EHl:GAOEHJUCANOlOl 
+ARKAHOI.O HBUBBU 80881Z 
+-1LYINC SHARk+SLAPPICtn" 

GAME SET ET MATCH 2 109 P 149 F 
KATCll DAY 2+atICXtt• 
BASKET MASTER-+SNOOkER-+ 
SUP!:R HANC ON+COLF+ 
CHA><PJON CHtP SPJtINTt 
TRACK A.HO Fl2LD 
LES FU'!URlSTtS l41 F 197 P 
BOB MOAAN+SYNDROKE+ 
CRAf'TON ET XUNK+CY80R+ 
DESPOT DESICN+S1'AROOY+ 
ZARK+OA.VOR+VH'EPISS 

HIT PARADE 
3D GRAND PRIX 
AIRBOIUfE RAllCER 
BARBARIAH Il 
BLAST!ROibS 
CHICAGO lO'S 
CHUCK YU.GER 
COLOSSUS CHESS 4 

_CIUllY ~ 
CRA!.Y CARS 2 
DAR>C FUSION 
DEPI.S DE TArTO 
DAACOl< lf11IJ'A 
Pl5 STJUJC!! EACLE 
FOOTBALL KAJIACER 2 
GAU.CTIC CONOUBROR 
c.ua: SET ' MATCH 2 
ctlNSHt:P 
tŒROES or 'nf! UJfC! 
RlS'TORY tif TffB JQUt&C 
flllXAH JULL.ING KACH_tN• 
lA CUERR! DES t!OILES 
LAST IJUl!L 
LE MAITRE D2S AK!!S 
llICEL ICAllSEl.1. 
OPERATIOlf WOLF 
PAOW<IA 
R TYP:! 
RAJ'l'Ll!S 
RAX80 IU 
REAL CHOSTBUST!.RS 
ROBOCOP 
IWll Tm GAUllTIZT 
RU'NNTHC KAH 
SAVAC! 
SUPEJl)Wl 
TAHK ATTACJC 
Ttlt DE!P 
Tff!: IMIST8l'S 
TIMES or lDR!'! 
TRIVIAL P\JRSUIT NVLLE CE 
VINDICATORS 

109 P 139 F 
U9 P 179 t 

79 , 125 , 
97 I' 14'7 p 
97 , 147 , 
89 F 139 F 
79 p 126 , 

us , 159 p 
us , 159 , 
u , 125 , 

U9 r 194 Y 
8 4 r 124 r 
•t r U9 P 

lH P 1'4 r 
121 P UI P 
109 r 149 r 
145 r 11s r 
94 , 191 , 

119 , 219 , 
tl r U9 F 
,, r us r 
Il P 134 r 

1'9 , 
ts r us r 
,, , 129 , 

t> r "14l r 
9l r 14> r 

1ot r 162 r 
9J F 129 F 

109 P 162 F 
97 r U7 P 
19 r 139 r 
u , 14) , 
95 , 147 , 
19 , 139 , 

129 ,. 159 , 
89 P U9 r 
93 r 144 r 
95 r us r 

189 r 20 r 
19 P U9 r 

PROMO AMSTRAD 
4X4 OP ROAD RACING 
AFTERBURNER 
GARY LINEKER HO'l'SHOT 

l s s 
L'ILE 

19 r us r 
89 , 139 p 
73 , 123 p 

19 F 139 F 
" r 135 r 

c 'est Nouveau ! 
MEMBRES du CLUB ... 

vous pouvez commander 

24 h sur 24 
7 jours sur 7 

Le répondeur : Un geste simple 
Vous mentionnez ' Le Nom du Lo.gidel 
~·o/re N° de Memb" Dise ouC'1ssellf 
Votre Nom Votre Modt de Règlement. 

LE MANOXR DE MORTEVILLE 
HOTOR MASSACRE 
PA.Cl.AND 
THUNDER.BI.ADE 
Tl TAN 
WAR IN MIDDLE EARTH 
WEC LE KANS 

S9 P 
•• p 
79 p 

115 p 
89 p 
7J p 

ATARI NEWS 
AQUAVElf'ltfRA 
8.A.T. 
BATTLEHAWXS 1942 -llUI'CIŒR RXtJ. 
œA0S STRlJŒS BAO:: 
CTBERHOIO Il 
n:RRAJtl FORMUIA OHE 
f'DIA.L COMKANt> 
GOLD RUSH 
HOLLYWOOD POKER 
laCX OPP 
lllfC OP Cille.ACQ 
lalt.T 
LA LECBHDE DE D.1BL (P) 
U: klUSTAL DE mHOS (F) 
LORD or THE R.lSDfÇ SUN(P) 
KAYMY SQUAD 
KICROPROSE SOCCER. 
KAVY HOVES 
PARANOIA COKPt.t:x 
POPUl.OUS ( F} 
ROBOCOP 
ROCIŒT RANCER 
Rt1HNDJG KAH 
SKATE&\LL (t) 
TEST DRIVE II 
THUlfDERBIR.DS 
TDŒ SCANNER 
TOM i JERRY 
TV SPORTS 
WATERLOO 
WEC LE MANS 
XYBOTS 

165 f 
•• p 

135 , 
119 , 
u s r 
139 p 
123 F 

225 p 
247 p 
241 , 
247 F 
161 , 
183 F 
169 F 
241 F 
215 F 
247 r-
219 ,. 

)19 p 
247-, 
219 , 
284 , 
197 , 
197 r 
24) , 

229 p 
197 p 
273 F 
2-47 f 
239 F, 
288 , 

197 
269 
317 

197 f' 

COMPILATIONS 
PRECIOOS K!'TAL 239 F 
CAPrAIN BLOOD+-XENON+SUP!R HA.HG ON 
+ARD.NOlD Il 

• PREKJ:ER COLLEC?ION 239 P 
KEBUWS+NE'THBRWORLD+-ZYNA.PS+ 
EXOLOM 

TRL\O 289 P' 
STARGLIOER+D&FEHDER OP THE <:ROWll 
•IWUWUAH 

HlT DISC Il 2l9 F 
TDœ 8.\JfDIT+-MAJOR KOTIOtf+TAXGLB 
WOOD+ LBA111ERNBCK 

HIT PARADE 
ADVANCED RUGBY 
Al'RICAN RAIDER 
APTERBUlil!ER 
AXRBOR.NE IWilC.eR. 
AROIIPELAGOS 
8AAI. 
BALAHCB OP ..POWER 1990 ED 
8AR..BARIAifS .l I 
8"TTLZTECH 
81L1ARD SIMUUTOR 
BLASTEROIOS 
BOtlBOZAL 
CKESS KASTER 2000 
COSHIC PIRATES 
CAAZY CARS 2 

Dr.JA VU II 
OOUBLE DRAGON 
OQNGEOK KASTER 
CXPlDRA II 
EXPLORA II SP 
FlS S'l'RUCE EAGLE 
F16 COkBAT PI:LOT 
FALCON 
PLICHT ·snruaTOR 11 COLO 

203 p 
219 p 
209 p 
247 F 
247 , 
194 , 
288 f' 
ua r 
197 " 
197 , 
197 ,. 
192 y 
225 , 
197 F 
247 , 

28' , 
179 p 
235 , 
)07 p 
307 , 
195 , 
214 F 
289 p 
345 p 

~ LES LOGICIELS 4 ÉTOILES. 

POPT 
POOT9ALL KAN AGIR J J 
CALACTIC ClOtfOUl.ROR 
CIJ.DRZCONS DOMAIN 
CUHSHJP 
IŒROES or "l'W! LANCE 
HUMAM J(J LLING MACH_IN:E 
JHTERNATlOHA.L SOCC't:R 
JUC 
llHGS OUUT 4 
LA OO!RRJ: OES 8"1'01.LES 
L\ST OO!L 
LltISUR.1 SUITE L\R.AY I 1 
LOMBARD RAI..LY 
lflGll't IM<TER 
OBLIT!RATOR 
PAOtANIA 
PRISON 
PUPPY 'S SAGA 
PVRPl,l! SATURN DAY 
RAP-FL!S 
RAMBO III 
REAL CHOSTBUSTERS 
R.EAtH or TROLLS 
Rtl'\IRN OF Jl:DI 
RINO SIDI? 
ROAI) BU.STERS 
RUN TH'! CAUNTLET 
RUNNING KAN 
SlNBAO 
SKATIDA.LL 
SOt.DIJUl or I.ICHT 
SPAC! QIJUT III 
STl!V! DAVIS WORLI> SllOOJ<!:R 
T'HB Dl:SP 

TIKf!S OF 1.DR! 
TRIVIAi. PU'RSUIT tfVl.il.Z CE 
V'INDICATORS 
YOYACER 
WAND!:JlQ 
ZAC KC KRACX&N 
ZAJ<Y ()()LI' 
ZCllBI 

227 p 
182 f' 
245 p 
192 r 
229 p 
.us r 
1)) F 
169 F 
21l F 
299 r 
175 p 
Ul!i F' 
297 F 
24J ,. 
259 f 
208 y 
192 ,. 
194 F 
224 F 
225 , 
~40 f' 
169 ,. 
197 F 
230 p 
192 F 
259 F 
129 F 
168 f 
269 F 
185 F 
240 , 
182 F 
429F 
2ll , 
2u. r 
280 , 
279 , 
195 F 
19'7 p 
221 , 
211 , 
23-4 F 
240 F 

~~ 

~ J l allïR~•IQl•J 

à chaque commande 

PROMO ATARI ST 

A.R'nJRA 
BALLISTIX 
CUSTODtAH 
HEU. DENT 
t K • 
I WDICRUS 
MOTOR MASSACRE 
NO EICCUSES 
OP!RATION N8PTUHE 
ROY or TH! ROVERS 
THE CANES W'lNTCR !DlTIOlf 
TH! Kt/HST!RS 
TITAI< 
WAR JH MIDDLE EARTH 

U9 F 
ug r 
159 F 
lS9 ~ 
169 F 
159 F 
169 p 
159 p 
199 , 
179 p 
159 r 
159 p 
225 ,. 
149 , 

PROFESSIONNEL 

CYBER PAJHT (1040) 
TDŒWOR.KB 
ucnuR Pl/2 
U!CTl!UR 5• 1/4 
TRÀCI< 2• 
BIC BANO(LOG.ORatESTRATIOH) 
KUSIC CONSTRUCTION Str 
STUDIO 24 

AMIGA NEWS 

AQCJAVl!NTURA 
ARCHIP!LACiOS 
BA'M'L!HAWKS l!U 2 
BEAJI 
Dl.COD. MON8Y 
BUT<:HER HILL 
DRAGON NINJ'A 
GHOST ' COBBLINS 
GOto RUSH 
GUNSHIP 
HOLL.YWOOO POKER 
KICK orr 
KUlll' 

495 F 
990 r 

l 290 p 
1 7l9 F 

..,., r 
1•325 r 

219 F 
1 o9o r 

225 F 
247 'P 
247 y 
259 F 
243 f 
168 y 
229 F 
247 y 
247 F 
269 p 
219 F 

247 F 

LA LEGENDE DE DJEL(P) 
LE JOUSTAL DE XOffOS 
LORD OP 'l"BE RISIHG SUN 
KAYDAY SQUAD 
KICROPROSE SOCCIZR 
KAVY HOVES 
HlGH'l KtJNT!Jt 
PARANOIA COKPLEX 

POPUtDOS 
PUPFY'S SAÇA 
REAL GHOS'l"BUSTERS 
RAMPACE 
ROOEO CAMES 
RUNHING KAN 
SKATE8ALL 
TEST DR!VE 1 I 
TIKE SCANNER 
THUNOERBIROS 

TOM ' JEAAY 
VIGILANTE 
VINDICATORS 
VOYAGER 
NAR IN KIODLE EARTH 
WATERLOO 

COMPILATIONS 

245 r 
214 r 

219 , 
24] , 

229 , 

247 
250 

259 
239 
ne 
289 

2!i9 , 
197 , 
197 
197 
247 

PRECYOUS METAL 2U P 
CAPTADI 8!.DOD+XENON+SUPER HANC OH' 
+ARJ<ANOID Il 

PRDŒER COLLEC'rtON 239 , 
N'B8UWS+lŒ1"1ŒRW-OllL&> ZYNAPS+ 
EXOIDN 

1'RllJ) ...... 219 , 
S'l'ARGLlD"ER+DU'ElfOER~P 'ftŒ CRotOf 
+BAlUWllAH 

KIT DISC U ... 219 P 

=t>+-=~R KOl'l~AHCL! 

OffRE sPEC\l\lE 1 
- lOo/o 

pour toute commande de 3 logiciel 

HIT PARADE 

AFRICAN RAlDf:RS 
AtTEllllURNER 
BA.LANCE OF POWER 1990 ED 
BA.Ll.i1S'l'IX 
BAT'Tt.E CHESS 
BIAS'TEROIOS 
COSKIC PIJtATES 
CRA%Y CARS 2 
CllS'l'ODUN 
CYBERNOIO IJ: 
DOUBLE l>AAGON 
DRAGOH'S lA.lll 
DCDIC.ltltf KASTER 
FALCOll 
PLIGH'I' SD«JIATOR II 
too!'BALL KAIQ.C!ll II 
GALACTIC "CotfQOEROR 
CALDRECOHS DCIKADI 
HEROES OF THE UJICE 
HUMAlf ta:LLl.HC KACIUH.E 
INTERNATIONAL SOCCER 
JUG • 
LOK8ARO RALLY 
MANOIR DB KORTEVILLE 
08.LJT!:JtAt'OR 
PACMAHIA 
RING S'1DE 
ROC1ŒT RANC.ER 
RU!f 'THE GAUNTLET 
RUNHIHG KAH 
SORCERER Of' LO:RO 
SUPER HANC OH' 
SUPERMAN 
THE OEJ!P 
TKE MUNSTERS 
TITAN 
TRIVIAL PVRSUIT NVLt.e GE 
TV SPORTS 
WAHOERER 
ZANY ÇOLF 

219 , 
24'1 , 
211 , 
lit , 
241 , 
24'7 , 
19) , 
2U F 
161 , 
119 • 
192 , 
399 , 
223 , 
219 , 
))5 , 

199 , 
23' , 
192 , 
22• , 
139 1' 
219 , 
2u r 
243 , 
11t r 
195 , 
Ul F 
259 p 
277 F 
230 r 
2s9 r 
2ea r 
239 r 
242 r 
230 r 
211 r 
245 y 
210 r 
u1 r 
219 , 
259 , 



• 

1 

Ne pa;:ez plus pour 0:cheter 

1i:' 05 05 13 OO 
Starsoft vous offre /"appel . 

PROMOAMIGA 

AJmlllA 
CAPT.Ull BLOOD 
Hll.L Barr 
~ NAS$.ACR.E 
THl -STDS 
110 IXCOSES 
'l'UIW3 QOUll 
TH& GAld:S SUJOŒR EDITION 
UA t• IUDOLB UR!'ff 

149 , 
199 F 
15~ I' 
149 ,. 
159 F 
159 p 
199 , 
159 F 
119 F 

PROFESSIONNELS 

Der..uxz PAINT .Ill 
PIJrfT:AVISION 
-tx 
J.&CTSUR 1•112 
TRAC:X 24 
Atlt>IO KASTER. II 
DIWD tCOS'IC CONS1' SET 
O?JrlJCA'l'E SOUW TRACKER 

725 p 
490 f 
429 p 

1 190 p 
'479 p 
Sl5 P 
611 p 
409 r 

COMMODORE NEWS 
»URICAllf ICE HOCJŒY 
UAIC 
lllM1'UOIDS 
IQYDAY SQUAO 
PAa.AlfOIA. CClllPlZX 
IVPDTllVX 
TIRlllOCUDIDS 
TQlll ' JDRY 
XYBOTIJ 

162 p 
1.59 , 

109 P U2 P 
l S'J P 

109 , ll9 ,. 

159 p 

COMPILATIONS 
AStCAD8 MUSCLE l U P 139 P 
ITUET PIC.ffTER+.BIONIC 
CONKMloo+ROAD BLASTei:ts+ 
194>+.910.I ARKS 

COIOWfD ~c:e 119 r 139 P 
Mt.Jtcaf.\RY+KJ.Rl>BM.L+-
ARMACUlCIN IW'l-+O:IOLO+ 
908 SLEIGH+SRACXUo+ 
IZVJA'l1W< 

INCROWD 139 P 165 r 
KARHOV+-PR.!DATOR+GRYZOUJH 
TAROtr "R.BlfEG.ftOE+BAFtBARIAN .. 
Pl.A'fOON+C.RAZY CA.RS+COKBAT 
SCKOOL 

GIAHl'S 119 P U9 P 
CAUHTLEt' U+CALTFORl<lA 
G~ RUH..+-ROLLING 
THUWOG 

LES OEFtS OE TA.ITO U t F 194 F 
TIJtGtt .R.EH'.EGADE+AR!tAHOIDl 
+AR.JtAHOID 2+BUB81Z 8088L! 
+PLYINC SHARX+SLAPFIGHT 

GAME Str ET MATCH 2 109 Y 149 P 
MATCH DAY 2+CRICKÈT+ 
8ASKU KASTER+SNOOKER+ 
SUPER KANG ON+GOLF+-
CHAMPION CHIP SPRIN'T+ 
TRAO AHD PTEJ.O 

JEUX - HIT PARADE 

Ace 2oee 109 f 
AF'l'ERBURl<CR 95 F 
AMERJCA.H CW8HOUSE SPO 
9ARAARIAH II 
BATTLET!CK 
BOHBUZAL U-S p 
CHICAGO lO'S 
CRUC>: YV.CBR 
OEHJJUS 
OH'A WARRIOR 109 p 
DOU81Z DRACON 1.12 y 
DRACON H IHJA 
OOKC"EON HASTCR ASSISTANT 
FU TOMCAT 
FLIGHT 'ACt 
CAME SET ' MATCH 2 
GRAND PRIX CIRCUIT 109 p 
HISTOR't IN 'niE MAKING 
HUMAN XILLlNC HACKl.NE 9) p 
OPERATION WOt.P 93 , 
PACMANl A 109 f 
RAPPLCS 
RAK80 XII 87 p 
lt2AL CHOSTBUSTERS l'fi• r 
REtrDCAO't ttt 
ROC:nT AAifCCR 
ROY OP THE ltOVERS 
RUN THE CAUlf'l'LET 94 
RUHHIHC KAH 109 
SOCC!i:t SlHULA'l'OR 109 
SOLDIER OP LIGHT 99 
SPEEDllALL 
'!'HE DE'EP 93 F 
THE KUN$T!RS 109 F 
TIMES OP LORE 106 F 
UL1:IHA "tRtLOOY 
ULTIMA V 
V1HOICAtoRS 109 , 
WA.HDEll!R 109 p 
VAR tH MIDDLE EAR"fK 112 , 
ZAC NC KRACIŒH 

COMPATIBLE$ 

CRA!Y CARS II · 
P 15 STRIIŒ llAGLll 
1 X + 
LÀ LBCEllDS OB 01EL 
IDJU> OP TKI RlS'lHG SUN 
HAYDAY SQUAO 
SIQTUALL 
PO"PP'Y'S SAGA 
RDMNt:NG HAN 
STARRAY 
'l'ERIUPIC t>.HD 
't'?ST DRtvr; U 
THtrND!RBIRDS 
T!KE SCA.HN;ER 
WATERLOO 
ZAC MC lCRACnN 

COMPILATIONS 

IG2 r 
140 f 
162 , 
lU r 
162 , 
iu r 
Ut 1' 
115, 
ll9 ,. 

Ut r 
136 r 
307 , 
Ul r 
1'2,. 
167 , 
l.63 p 
318 p 
139 , 
133 , 
162 , 
162 , 

1" p 
Ut F 
169 F 
159 , 
139 , 
162, 
10 r 
us r · 
1'7 , 

163 F 
l.63 , • 
259 , . 
281 , 
162 r 
162 p 
161 , 
139 , 

239 F 
2st r 
219 p 

221 , 

259 r 
272 , 
117 , 
288 ., 

ACES H?GH 229 f' 
WIZ8A..t.L+1'0P CUN+AR.Wroro+ 
WORU> S!.RlE+MSEBALL 

PC GOLD HlT 22t p 
BRUCE t.!!:+XNFILTRA't'OR+-WORID 
CLASS+LU.OERBOARD+ACE OP AC.ES 

l ~- LES 1 OGICIELS 4 ËiOILES 

ST ... A:...RSOFT 
B.P. 20 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 

Tél. 43 96 57 83 - 43 96 57 84 

HIT PARADE 

688 SUBKARIN'El 243 t" 
AIRBOJUŒ RANGER 245 f 
AFJUCAlf RAIDERS 211 p 
Al'RICAH AAIOCRS 3. S 211 ~ 
BALANCE OP POW~ 1990 ED 24 7 ., 
B>.RaARL\ll 2·'7 p 
BAftLE CH:ESS 288 F 
u.ftt.E aœss 1 ' 11 2 288 p 
BATrLETECff :)71 , 
QŒSS!QS'I'Elt 2100 3911 F 
DEFDrD!?R OP TH'! CROWN 245 , 
DOUBLE DRAGON 189 F 
P16 COMBAT Pll.01' (;ÇA 227 F 
F'l6 COMBAT PILOT ECA 227 F 
F19 STE.ALTR f' IGtfT'!i:t 365 F 
FU STEALTH PIGKTER ) ' l/ 365 r 
FLIGHT SIKULATOR 403 r 
PLICRT SIH'Ul.ATO.R l . 0 l75 F 
GOLO!l:US H 221 f' 
GRAND PRIX ClRCUIT 233 F 
CR>JlD PRIX ClRCUIT l' l/2 233 , 
GUHSKIP 309 p 
HEROES OP ma LA.'ICE 259 F 
JaJfGS OUEST IV JSO F 
LA GUER.Re D!$ ETOJLt;S 240 p 
LEGEHD OP '!'KI SWORD 18) , 

LOHJWU> AAl.LY 243 , 
LOMBARD RA.LLY (l' 1/2) 243 p 
JO.NOIR DE f'tORTlvtu..t 221 ., 
JfiGHT AND MAG IC 311 p 
Sil<llAO 182 p 
SPA.CE OUEST l 247 p 
SP:e:EOBALL 317 F 
TEST ORIVE II 288 , 
ZOKBI 222 p 

PROFESSIONNELS 

Ot:WXZ PAINT II 
TDŒWORJŒ PVBLISRER 
SOUltIS RS 232 + 109 
LECTEUR 3 11 1/2 
CRA.PH IN THE BOX + 
VECTORIA 30 
TU.R.90 CAD '30 + 

CONSOLES 
ATARI 800 Xt; XL 
ARCHON 119 P 
AS OP ACQ 94 F 
CHOPt.tP'Tl:R 124 P 
CR.IN! BUSTO 124 F 
EAGL! Nl!ST 124 P 
FOOD PlOH"J' 144 F 
LOOE RUNHER 14 9 F 

842 , 
1 22, y 

619 F 
l 350 p 
1 266 F 

619 F 
1 999 F 

ATARI 2600 
8.ATrIZ %ON~ 
90XTllC 
CROSS_,. 
CRYSTAL c.\S"l'LES 
D:Sn?HO!Jt 
P11l! PlCH'l'ER 
CAU.XIAN 

UP 
99 • 

119 ? 
115 p 
89 F 

109 F . 

ltlJt!O 8Rl'S8 
PACHAN 
PHOENIX 
POLE POSITION 
Q BER'T 
REAt. '1'1UlHIS 
SOLARIS 

89 P 
89 F 

119 F 
109 F 

89 F 
89 F 

126 p 
149 F· 

SEG.\ 
RESCOE Ml:SSION 
SIW<CAI 
SPACE HARRit:.R 
SPX' VS SPY 
ZAXON 3 0 
PROMO MSX Il 
AliDROGYNUS 
ARXANOID II 
ORAGOlf BUSTER 
RASTAli SAGA 
'l'HEXOBR 
'T'll!SUR!: OP USA 

249 F 
249 , 
289 F 
ug r 
28' F 

127 F 
ll2 p 
125 F 
129 ,. 
US F 
125 F 

JOYSTICKS 
CRYSTAL(CARAN'TIE 2 AHS) 
ERCOSTICX 
J Y2 (double branchc.une,nt) 
NAVlCATOR 
PROFESSIONNAL STAN.DARD 
OUICK SHOT II 
QUICK SHOT II TURBO 
SPEED XlNG 
SUPER PRO 
SUPER PRO 2 BRA.NCHDU:Nt'S 
THE 80SS 

179 F 
199 F 

59 p 
149 f' 
tl9 r 
19 f', 

109 F 
119 F 

89 F 
119 F 
169 ., 

PERIPHERIQUES 
ADAPTA'I'EUR 4 JO'iSTICX.S ST 
BOITES RANGEMENT DISK SEJ\R.URE 
.. pour 40 DK 1• et l"l/2 
-pour ao OK 3• et 3" 1/2 
-pour 50 OK S--1./4 
.. ·pour 100 OK 5"'1/4 
CABLE IKPIUHAllTE PC 
CABLE MAGNETO 464/6128 
CABLES PRISE P!RITEL : 
.. AMtGA 
- AllS'I'AA.D 
.. ATAJU ST 
CASSE'IT2S Vl:ERG!S ( lea 10) 
OlSQlltM'ES ~S : 
-1• LES 5 (COD.EX) 
-3• boite de 10 (COO!:X) 
... 3•112 botte de 10 
-s•1/<1 boite de i o 
DOUBLEUR D& JOYSTICK CPC 
KIT NETTOYAGE 
LISTING 609' 370 p o900 
RAL(.OHGE ALIH. VI DEO 46 4 
RALl.ONGE SOURIS/JO'iS'l"I CK ST 
JW8A.H IKPR.IMAN'TE PCW 
SPECT'RUM INT!:RJ'AC! J'OYSTJCl< 
TAPXS SOURIS 
HOUSSE ECRAN .,.. CI.AVIER 
('IOC1TES KAAQ0ES OROT .... TEUR) 

69 F 

89 F 
129 F' 
89 p 

129 F 
69 p 
5 5 F 

US F 
109 F 
129 y 
15 F 

99 F 
lit p 
109 F 

66 p 
59 F 
ao r 

100 F 
iOO F 

45 F 
85 F 
50 F 
75 F 

.125 ? 

vA(JIM., ( .. 
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Sicob89: 
moneymoney 

Fini le temps des bidouilleurs, voici celui des financiers ! On se 
passionnait autrefois pour la technique et la programmation, 

on ne }farle aujourd'hui que coût d'exploitation et amortissement. 
Heureusement que quelques irréductibles conservent encore la flamme.! 

Cette année, le Sicob 
fêtait ses quarante ans 

d'existence. Ce n'est 
pas pour autant 

qu'il avait sorti 
champagne et 
cotillons. Se vou-

lant « professionnel pour les pro­
fessionnel"• il se vantait« d'avoir 
définitivement oublié les gadgets 
qui les années précédentes 
encombraient encore quelques 
stands. • Avec une teUe profession 
de foi, l'ambiance, on le devine, 
n'était pas à la rigolade. On était 
bien loin du PC Forum de février, 
de ses pompes et de ses fastes. 
Le Sicob avait cependant au 
moins un point commun avec lui, 
en plus de l'omniprésence des PC 
et compatibles : la volonté de se 
présenter comme « européen•. 
Les Journées européennes d'in­
formatique administrative illus­
trèrent cette double détermina­
tion de sérieux et de supranatio­
nalité. En principe, rien pour exci­
ter l'intérêt du fanatique de base. 
En principe seulement, car quel­
ques trouble-fête - si l'on peut 
dire - s'étalent glissés dans la 
bergerie. 

Commodore 
A tout seigneur tout honneur. 
Commodore faisait figure de vilain 
petit canard avec ses Amiga où 
s'ébattaient joyeusement des logi­
ciels de dessin, de musique, de 
desktop vidéo, sans compter'les 
jeux du typ~ Dragon's Lair. Les 
occupants du stand voisin, Com­
paq - excusez du peu ! - en res­
taient comme deux ronds de flan . 
Il y avait, bien sQr, le coin des PC 
Commodore. De bonnes machi­
nes, mais sans rien de plus - ni 
de moins, soyons juste - que la 
plupart des autres PC. Le côté des 
Amiga était bien plus alléchant. 
Commodore avait eu la bonne 
idée de faire venir des éditeurs de 
jeux, tels Ubi Soft ou Titus, ce qui 
en faisait le seul stand, à l'excep-
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tion de Guillemot, où l'on pouvait 
admirer des jeux. Une masse de 
visiteurs ébahis récompensait l'ini­
tiative. 
Pour le matériel lui-même (A 
2500, carte 68030, etc.), rien que 
du déjà vu au Cebit de Hanovre 
(voir Tilt n° 66).. Mais les gens de 
chez CIS, hilares, exhibaient un 
Amiga 2000 équipé. d'un lecteur 
de cartouches 44 Mo, celui-là 
même qu' Atari présentait glorieu­
sement il y a peu sur un AT, qui 
n'est toujours pas disponible. Le 
système, à 13 000 F, est quand 
même un peu cher. CIS faisait en 
outre la démonstration de la toute 
dernière version de Per/ect 
Sound, un numériseur de sons 
que nous décortiquerons très 
biéntôt. 
Puisqu'on en parle, restons dans 
la musique.' domus France saute 
enfin le pas et adapte sur Amiga 
les logiciels Musilog qui ont fait sa 
renommée sur ST: c'est ainsi que 
sont désormais disponibles le 
séquenceur Track 24 (495 F) et 
Studio 24 (1 350 F). un autre 
séquenceur qui permet en outre 
la composition automatique à par­
tir d'une mélodie et l'impression 

de la partition. Big Band enfin , 
pour 1 490 F, vient en complé­
ment de Siudio 24 en lui ajoutant 
des aides à la composition avec 
grilles d'accords et orchestra­
tion. Comme sur Atari, ces logi­
ciels exigent au moins un Mo de 
mémoire. 
MAD, dont .J'équipe vient de 
s'agrandir avec Thierry Tesseire, 
un pro qui vient directement des 
bureaux de Commodore, sort en 
français le traitement de texte 
Excellence! qui, à première vue , 
semble devoir écraser tous ses 
concurrents sur Amiga et justifier 
son nom. 
Les éditions Carraz, qui jusqu'à 
présènt étaient surtout spécialisées 
dans les logiciels éducatifs pour 
Atari ST, adaptent enfin leurs logi­
ciels sur Amiga. On pouvait en 
découvrir les premiers écrans. La 
nouveauté, chez Carraz, ne 
s'arrête pas là. Alliée à lnfogra­
mes, Carraz veut désormais 
s'internationaliser ; ses logiciels 
vont être traduits en plusieurs lan­
gues : anglais, allemand et espa­
gnol et commercalisés dans les 
pays correspondants. La culture 
française ne peut qu'y gagner. 

J'allais ·oublier le plus important. 
Un miracle s'est produit: le prix de 
l'Amiga 500 baisse et passe offi­
ciellement à 4 250 F ! Ce serait 
bien le diable s'il ne se trouvait pas 
une majorité de boutiques à le 
vendre (officieusement) à moins 
de 4 000 F. 

A tari 
Toute cette activité sur le stand 
Commodore faisait, par compa­
raison, pâlir l'étoile d'Atari. Il 
régnait sur le stand de ce dernier 
une ambiance tristounette. Ne 
vous méprenez pas, cela ne signi­
fie pas qu'il était inintéressant, 
mais seulement qu'il manquait de 
chaleur. Il est bien fini le temps où 
Atari · faisait venir une noria 
d'exposants sur son stand, provo­
quant un remue-ménage perpé­
tuel! Quelques applications pro­
fessionnelles ne réussissaient pas 
à déplacer les foules. Une confi­
guration assez étonnante flam­
boyait cependant : composée d'un 
ST, d'un Genlock, d'un lecteur de 
vidéo-disque et d'une chaîne hi­
fi , elle mettait en scène un logi­
ciel d'apprentissage des sons et de 
la musique. Le logiciel, de type · 
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traditionnel, fonctionne avec la 
souris et fait appel au vidéo-disque 
à volonté, mêlant intimement 
les séquences filmées aux séquen-
ces dessinées. La société Antlia, 
qui a conçu le système, d'autant 
plus sympathique qu'elle est tou­
lousaine, ne prévoit pas pour l'ins­
tant la réalisation de jeux basés 
sur ce principe: La raison en est 
simple : sans même compter Je 
prix de l'Atari ST lui-même (au 
moins un 1040), Je reste du maté­
riel requis coûte la bagatelle d'une 
vingtaine de milliers de francs! Ce 
n'est pas vraiment à la portée 
du premier joueur venu ... Mais 
peut-être verrons-nous ce genre 
de programme dans les salles 
d'arcade. 
Atari axait toute sa politique ST 
sur sa toute dernière• solution•, 
le Mégapage ST. Il s'agit d'une 
configÙration composée d'un 
Méga STl et de deux logiciels : le 
Rédacteur et Timeworks. Proposé 
au prix intéressant de 7 650 F., le 
Mégapage ST se veut concurrent 

rumeur à ce propos. Certaines 
divi&ions nationales d' Atari 
seraient très mécontentes de la 
politique d' Atari Corp de fabriquer 
des machines non extensibles. 
Des réunions auraient eu lieu en 
catimini. On a cité les noms 
d'Atari Canada et d'Atari Austra­
lie. Atari France ne serait pas loin 
de les rejoindre, même si un tel 
acte de lèse-majesté est démenti 
officiellement par Elie Kénan. 

Morosité 
Les • frondeurs» ont au moin.s un 
argument en leur faveur: les 
résultats financiers. Les ventes 
d'Atari se portent bien, très bien 
même, particulièrement en 
France. Mais Atari Corp a acquis 
une chaîne de magas~s aux USA 
déficitaire à tel poil').t qu'au total 
Atari a perdu en 1988 la coquette 
somme de 85 millions de dollars. 
Cela explique une certaine moro­
sité. Le reste du stand Atari ne 
présentait que des produits, 
comme le PC Pocket, déjà vus au 

Une conflgurotlon contestée: le Mégapage ST. 

des systèmes de traitement de Forum PC ou au Cebit de Hano-
texte du genre PCW Amstrad. vre. Soulignons toutefois qu'un 
Outre le fait qu'il faut acquérir en écran A3 Atari pour Méga ST était 
plus une imprimante, il pose le présent. Heureusement que mal­
problème de la taille mémoire. Le gré tout d'autres remontaient 
Méga STl n'est en effet pas exten- le niveau d' Atari en se présentant 
sible et l'adjonction d'une impri· sous leur propre couleur. 
mante laser - quand même utile Upgrade, très actif, présentait 
avec un logiciel de PAO comme quelques nouveautés bien ten-
Timeworks - risque d 'être épi- tantes. Image Partner, un logiciel 
neux . li nous a été rapporté une de dessin en 300 dpi, se pose en 

concurrent de ZZ Lazy Point. Rea­
ding Partner, programme de 
reconnaissance de caractères, est 
enfin terminé. Publishing Partner 
Master est une version pro et 
séduisante du logiciel de PAO du 
même nom. ·Ultra Script, enfin, 
émulateur Postcript pour ST, 
fonctionne sur plusieurs impri­
mantes, pas forcément laser d'ail­
leurs. 
Human Technologies, bien con­
nue pour ses diverses applications 
ZZ sur ST, fourmillait de nouveau­
tés. D'abord, ses anciens logiciels 
baissent de prix : ZZ Draft et ZZ 
Rough passent à 395 F, ZZ Com 
à 495 F. On annonce aussi la sor-

lie de ZZ-Idée {processeur 
d'idées), Fun Face (générateur de 
visages) et ZZ-Volume {création 
volumique). Plus important peut­
être pour l'avenir de cette société, 
elle se diversifie en se tournant 
vers d'autres machines. Le PC 
surtout, avec l'adaptapon de Lazy 
Point et TechnoCAD (l'ancien 
ZZ-20). Mais aussi l'Amiga, avec 
Professional Page et Professional 
Draw , tous deux francisés . 
Human Technologies se lance 
aussi dans les périphériques avec 
deux scanners pour Atari ST {200 
et 300 points par pouce) et le 
digitaliseur vidéo VIOi pour 
ST (2 300 F) , pour PC (en 
320 x 200 points ou en 
640 x 200 points) et même pour 
Amstrad CPC. Le reste du 
Sicob, c'est-à-dire presque tout, 
était consacré aux PC, aux PC et 
aux PC. En gros, rien de nou­
veau : des tas de fabricants, des 
tas de machines, dont la simple 

énumération occuperait ce nu­
méro- de Tilt en entier. 
Voici quand même les tendances 
générales. Si le PS/2 reste tou­
jours sur la touche, les 386 s'écla­
tent. Du côté des moniteurs, les 
multisynchrones deviennent une 
norme. Ils représenteront 70 % 
du marché à fin 90. Les cartes 
d'extension, surtout vidéo et com­
munication, ont beaucoup de suc­
cès. En 1989, le chiffre d 'affaires 
réalisé par ces cartes sera équiva­
lent à çelui des ventes de micros ! 
Les imprimantes 24 aiguilles 
représentent plus de la moitié du 
marché-espéré e,n 1989. Les scan­
ners se répandent : le handy scan-

ner Sharp couleur JX 100 (voir 
Tilt n° 67) va être commercialisé 
à l4 000 F HT, un prix dissuasif. 
Le CD ·Rom existe, mais pas 
encore en grand nombre. Les 
logiciels ne varient pas beaucoup : 
on ne fait que sortir de nouvelles 
versions des anciens. Les systè­
mes d'exploitation, par contre, 
évoluent : selon les projections à 
fin 1992, MS-DOS représentera 
encore 50 % , OS/ 2 38 % , Unix 
9 % , les autres se partageant l~s 
miettes qui restent. 
Seule véritable originalité de ce 
Sicob, le championnat d'orthogra­
phe par ordinateur organisé en 
collaboration avec Tandon et le 
Quotidien de Paris. Ce concours, 
destiné à récompenser le meilleur 
correcteur orthographique de trai­
tement de texte, a vu la victoire 
ex-aequo de Sprint et Word Per· 
fect. Cancres de tout poil, vous 
savez ce qu'il vous reste à faire. 

Jean-Loup Renau~ 

ETES-VOUS PRET POUR SKWEEK? 
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les graphistes du mois 
Le perroquet aux couleurs c.hatoyantes de Bernard Boule 28 ans 
illustre parfaitement les extraordinaires possibilités des iogiclel; 

Photon Paint et Dlgipaint sur Amiga 2000. Quant à Olivier 
Parent, 22 ans, li a préféré 'sculpter ce visage sur un Atari ST 

avec Degas Elite. 

RIS COS 
Attendu depuis bien longtemps, le 
nouveau système d'exploitation 
de l'Archimedes est enfin dispo­
nible. L'ère du RiscOS est donc 
venue. Proposé à 410 F TIC 
pour une période limitée (il aug­
mentera par la suite) , cet OS est 
livré sous forme de pack propo­
sant quatre circuits intégrés 'de 
type mémoire morte de 128 Ko, 
trois disquettes et un manuel. La 
mise en œuvre de l'ensemble 
s'effectue relativement facilement. 
Après ouverture de la machine , 
on remplace les Roms Arthur par 
celles livrées et c'est tout ... 
Ces circuits sont cependant rela­
tivement fragiles et l'on a intérêt 
à se servir d'une pince à C.J. Les 
disquettes proposent diverses 
applications dont un éditeur de 
textes, un programme de dessin 
vectoriel très performant ainsi 

qu'une nouvelle version du pro­
gramme musical Maestro. On dis­
pose, en outre, de nombreux 
accessoires de bureau. Signalons 
aussi la présence de divers fichiers 
permettant de convertir certaines 
applications Arthur pour en assu­
rer le fonctionnement optimal 
sous RiscOS. Certains se poseront 
la question de l'opportunité de cet 
OS. Nous y répondrons en disant 
que, outre une convivialité plus 
grande, il facilite les communica­
tions de fichiers d'une application 
à l'autre. Par ai lleurs il fait office 
de switcher et possède des capa­
cités multitâche. Par rapport à 
Arthur, il s'agit d'une véritable 
évolution d'autant plus que de 
nouvelles fonctions sont au 
rendez-vous et qu'elles seront, à 
l'évidence, exploitées par les édi­
teurs.. . Mathieu Brisou 
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C'est l'histoire d'un NEC 
Le disque optique, c'est le média de l'avenir, 
dit-on. Pour le vérifier, nous avons testé celui 

de Nec pour vérifier cette affirmation ... 
Le CD Rom Nec pour console PC 
Enginè est arrivé chez Shoot 
Again, seul magasin en France à 
proposer la console Nec. Livré 
avec une valise, un booster (inter­
face vidéo et sons) et le jeu Street 
Fighter, il nous vient tout droit du 
Japon et se propose de donner un 
aperçu de ce que seront les jeux 
de demain ... Franchement, le 
résultat est assez décevant. A part 
la musique - insuffisamment 
variée à notre goOt - ce jeu est 
équivalent à ce que propose une 
cartouche classique. La réalisation 
de l'ensemble est plus que cor­
recte, le jeu est prenant, mais 
pourquoi un CD Rom? Un utili­
sateur peut-il se payer une exten­
sion proche des 5 000 F unique­
ment pour disposer d'un son qua­
lité CD ? Notre réponse est non. 
Et cela d'autant plus que seul un 
tiers du disque est utilisé par Street 
Fighter, que les graphismes res­
tent des graphismes informatiques 
et n'offrent pas la qualité vidéo 
que l'on est en droit d'attendre. Le 
potentiel de· ce type de support est 
très important (imaginez donc un 
jeu d'aventure sur plus de 
500 Mo) mais est pour le moment 
totalement sous exploité. Ce péri­
phérique ne constitue cependant 
pas la seule nouveauté sur Nec : 
outre divers jeux dont nous vous 
parlerons dans un proche avenir, 
Shoot Again propose désormais 
deux manettes de jeux d'un type 
nouveau. La première se nomme 
Joyspad Turbo. Similaire à la 
manette livré avec le PC Engine, 
le Turbo offre l'autofire réglable de 
manière indépendante sur les 
deux boutons de tir ainsi qu'un 
système permettant de faire tour­
ner les jeux au ralenti. Le prix 
semble toutefois élevé : 400 F. 
Plus ambitieux, le XE Pro est une 
manette impressionnante. Utilisa­

.graphismes· ariimés ·s~ Join ... 

un paramétrage complet des auto­
fires, un réglage de la position des 
boutons de tir, un manche très 
agréable à manier, etc. Le prix de 
cette merveille est d'un peu moins 
de 1 000 F ! Mais, lorsque l'on 
aime on ne compte pas ... Autre 
nouveauté : Shoot Again propose 
un boîtier régulateur de couleurs. 
Sur écran RGB, on dispose désor­
mais des mêmes teintes que sur 
écran NTSC. Enfin, pour con­
clure, signalons que la console est 
désormais compatible avec 
l'ensemble des téléviseurs équipés 
d'une prise péritel. 

Mathieu Brisou 

ble en tant qu'interface pour La console et son lecteur CD Rom 
d 'autres manettes, ce joystick offre Joystlcks N ec : chers et performants 



Le géant des microprocesseurs 
Intel vient de signer un accord 
avec IBM pour introduire dans les 
PS 2 la technologie DVI. Rappe­
lons que ce système met en 
œuvre un .support optique simi­
laire à un compact dise et propose 
des performances impressionnan­
tes tant du point de vue graphisme 
que son. Cet accord concrétise, à 
n'en pas douter, un nouveau stan· 
dard qui devrait s'imposer en 
micro-informatique profession· 
nelle à partir de 1990, voire 1991. 
Toutefois, Intel ne perd pas de · 
vue le marché grand public et vise 
donc le COI mis au point par Phi­
lips et Sony. Une belle bagarre en 
perspective d'autant plus que le 
CDI lasse de se faire attendre ! 

Mathieu Brisou 

Buyer's 
Guide 

Àfàffli &;,tt:.o/làSJi 

Distribué en France par l'A.l.C, 
une association loi 1901 , le 
c Macintosh Buyer's Guide • est 
une revue américaine proposant 
la liste de tous les nouveaux pro­
duits sur Mac . Disponible auprès 
de certains concessionnaires 
Apple ou bien par abonnement, 
cette revue sort tous les trois mois 
et dispose d'un complément 
annuel nommé .« The Macintosh 
Product Registry ». De la même 
manière, le trimestriel "'Apple Il 
GS Buyer's Guide » fait le point 
sur les nouveaux produits sortis 
aux USA. Pour davantage d'in­
formations, vous pouvez vous 
adresser directement à: A.l.C, 
54, rue Lamartine, 75009 Paris . 

Nefs d'or 89: un Irone succès oour la 
micro-inlormalique lrancaise f 

• 
Cher président, chers directeurs 
généraux, cher responsable de la 
communication, chers program­
meurs de Loriciels et de Titus, 
chers lecteurs. C'est avec une 
plume enrouée par une émotion 
bien légitime que je tiens à vous 
féliciter, oui, vous tous, qui, avec 
un humanisme commercial indé­
racinable pour les premiers, avec 
un sens du choix et de l'achat qui 
témoignent d'une lucidité s'inscri­
vant dans une tradition bien fran · 
çaise pour les seconds, avez su 
contribuer au développement har­
monieux et porteur ~s plus gran­
dioses promesses d'avenir des 
plus beaux fleurons de la micro­
informatique de loisirs (parmi 
d'autres! N.D.S.P.) . J'ai nommé 
Loriciels et Titus ! . 
Et c'est avec une joie sans 
mélange et un bonheur nirvanies­
que que nous, humbles journalis­
tes de Tilt, le magazine des jeux 
électrochocs, avons été conviés à 
la remise des Nefs d'or 89,, distinc­
tions.destinées à récompenser les 
initiatives, les performances ou les 

Clavius 
Née il y a trois ans, Claviils est 
connu en tant que spécialiste en 
produits musicaux, notamment 
sur MSX. La cartouche CX Slave, 
par exemple, transforme un CX5 
M2, ou bien tout MSX disposant 
du SLG 05, en synthétiseur FBOl 
et ce pour un peu moins de 400 F. 
Signalons aussi que ce produit 
permet l'utilisation de sons issus 
du TX 81. Autre nouveauté pro­
posée par Clavius: Winsong. Il 
s'agit d 'un composeur et d'un 
séquenceur vingt-quatre pistes 
temps réel pour PC et compatibles 
fonctionnant sous intégrateur gra­
phique Windows. Proposé à un 
peu moins de 2 490 F, ce logiciel 
s'avère prometteur et gère direc· 
tement certaines cartes Midi. 
Ainsi, Clavius en propose une 
pour environ 1 500 F ce qui per­
met d'exploiter divers synthéti­
seurs comme le MT 32, par exem· 
pie. Disponible dès maintenant, 
Winsong devrait être entièrement 
francisé vers fin juin. Légèrement 

Messieurs Seban, Bayle et Welll 
(Loriclels). 

mérites des entreprises les plus 
dynamiques de Paris, des· Hauts­
de·Seine, de la Seine-Saint-Denis 
et du Val-de-Marne, distinctions 
crééés par la Chambre de com­
merce et d 'industrie de Paris, pré· 
sidée par Bernard Cambournac, 
distinctions, disais-je, remises par 
M. François Doubin, ministre 
délégué auprès du ministre de 
l'industrie et de l' Aménagement 
du Territoire chargé du Com­
merce et de !'Artisanat, distinc­
tions, enfin-je, qui ont été solen-
1'\ellement déposées entre les 
mains de MM. Seban, Bayle et 
Weill, de Loridels, et de Caen, de 

décalé par rapport aux autres logi­
ciels, Trivial Music est un jeu sur 
Atari ST du type ... Trivial Pour­
suite mais concernant la musique. 
Notez qu'il supporte l'interface 
Midi et ne fonctionne que sur 
écran monochrome. 
L'activité de Clavius ne s'arrête pas 
là ... Le Megatouch est un jeu de 
ressorts pour clavier d'Atari ST qui 
se propose de rendre plus agréa­
ble la frappe. Proposé à 140 F, il 
ne nous a pas entièrement con­
vaincu mais en la matière le juge­
ment est assez subjectif. Le grand 
dada de cette société réside toute­
fois dans l'émulation. 
Importateur officiel de PC Oitto 
j!I"..,;,,..,,,,~ CLAUIQS _

1 "-'lll'.lllll.'11• Pr1H v lRL· mus1t:')-11 
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Trivial Music sur ST 

M essieurs Doubin, Caen (Titus}, 
Cambournac . 

Titus, qui ont fâtt la démonstration 
qu'une entreprise traditionnelle ne 
craint ni la concurrence, ni les 
aléas de la conjoncture pour peu 
qu'elle soit gérée avec rigueur et 
imagination. A peine remis de 
r émotion suscitée par cette belle 
et oh combien émouvante céré­
monie, Laurant Weill, président 
directeur général de Loriciels, 
devait déclarer à la presse : 
« J'eusse sans doute préféré un 
Tilt d'Or, mais je suis très content 
quand même ». Vive Loriciels, 
vive Titus, vive les programmeurs, 
vive les lecteurs, vive nous, vive 
la France! 

l'émulateur logiciel de PC pour 
Atari ST, Clavius annonce la 
venue prochaine de PC Ditto 2 . 
Extension venant se connecter sur 
le port cartouche de l'Atari, il offre, 
d'après son promoteur, des perfor­
mances équivalentes à celles d'un 
AT. Le secret de ce produit est 
jalousement gardé et il semble qu'il 
soit structuré autour de circuits 
intégrés spécifiques ... PC Dltto 2 
devrait être disponible aux alen­
tours de 2 600 F. d'ici fin juin. 
Autre grande nouveauté Clavius : 
Spectre 128. Cet émulateur 
Macintosh pour A tari ST sera pro­
chainement complété par Spectre 
GCR qui permettra de lire des dis· 
quettes au format Mac directement 
sur l'Atari ! Signalons de plus que 
Clavius propose des Rom Macir ­
tosh de 128 Ko pour Spectre et tra· 
vaille actuellement sur la traduction 
du « Gadgets News Herald •,une 
lettre d'informations éditée par les 
créateurs de Spectre 128. Celle-ci 
sera disponible contre 2,20 Fen 
timbres. 

Mathieu Brisou 
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Kid's School 
Multicours 

La série'des quatre Multico_urs est 
une compilation qui regroup~ ·une 
épreuve de géographie issue de 
Objectif monde 1 (Tilt n ° 4 7), une 
épreuve de sciences naturelles 
tirée de A la découverte de la vie 
(Tilt n° 49) et, enfin, un cours de 
français du logiciel Don Quichotte. 
Ces compilations concernent les 
élèves de 6•, 5•, 4• et 3• (quatre 
logiciels différents). La mise en 
place graphique et le déroulement 
des leçons sont similaires à ceux 
des programmes originaux. Seul 
intérêt de ces programmes, le « 3 
en 1 » permet à l'élève de travail­
ler trois matières. 
Les graphismes des multicours ne 
sont pas très fouillés, notamment 
en ce qui concerne les épreuves 
de géographie et de sciences natu­
relles. Le seul c plus" passion­
nant, c'est en fait un casse­
briques, une épreuve de détente, 
qui profite d'une réalisation très 
soignée. Un atout paradoxal pour 
un éducatif ... Voici pourtant une 
initiative convaincante que l'on 
aimerait rencontrer plus souvent. 
(Disquette Coktel Vision pour 
Atari ST, PC, Thomson, CPè.) 
Matières français, sciences 

naturelles, géographie 
Contenu pédagogique __ * * * 
[nié.Têt 12 
Prix c 

Révolution française 
Tout savoir ou tout apprendre sur 
la Révolution française grâce à son 
micro chéri? C 'est le pari de cette 
Chrono-Logique proposée par 
Micro C sur Atari ST. Malheureu­
sement, le soft n'est vraiment pas 
révolutionnaire. La gestion des 
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menus et sous-menus est com­
plexe, le texte à l'écran très diffi­
cile à déchiffrer. Le sujet est pour­
tant très bien traité. Chaque 
période de l' An de grâce 1789 est 
détaillée avec précision : causes, 
effets, conséquences, rien n'est 
laissé dans l'ombre. Mais l'utilisa­
tion de l'ordinateur ne se prête pas 
vraiment à cette c lecture ". Mieux 
vaut, à mon avis, se plonger dans 
un bon livre traitant de la ques­
tion , plutôt que de s'arracher les 
yeux à lire ces mêmes informa­
tions sur un écran. Un pari sans 
doute trop audacieux.. . (Dis­
quette Micro C pour Atari ST et 
Amiga. ) 

Matière histoire 
Contenu pédagogique __ .** 
lntérèt 12 
Prix C 

Associe, mémorise, barre 
l'intrus · 

Carraz avait déjà proposé les 
épreuves de ces trois softs dans 
une compilation, Sac à Dos, tes­
tée dans TI/t n° 51. Ces logiciels 
s'adressent aux enfants de 3 à 
8 ans. « Associe ,. propose à 
l'enfant des objets qu'il devra met­
tre en relation. «Mémorise ,. uti­
lise la même disposition des ima­
ges mais fait appel, cette fois , à la 
mémoire visuelle. Quant à c Barre 
l'intrus», il fauàra découvrir dans 
chaque groupe d'objets celui qui 
fait • tache ,. dans l'ensemble. Ces 
trois logiciels sont bien réalisés. Le 
niveau de difficulté des épreuves 
est bien dosé et les graphismes 
toujours très clairs. Et grande nou­
veauté, les programmes et les 
notices sont rédigés 'en fran çais, 
anglais, allemand, italien et espa-

gnol. Carraz prend dès lors en 
compte le grand marché de 1992. 
Une bonne idée, même si l'élève 
n'est pas toujours à même de lire 
les explications. Ici, c'est le dessin 
qui compte! (Disquette Carraz, 
existe pour PC, Thomson TOB et 
T09, Atari ST, Amiga.) 

Molière éveil 318 ans 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
/nlérèl 17 
Prix Bel C 

Concordance des temps 
On n'est pas là pour rigoler! Con· 
cordance des temps s'inscrit dans 
la lignée des « didact-english » : 

présentation très claire mais répé­
titive, absence de graphismes mais 
très bon dosage de la difficulté. Ce 
soft est un éducatif pur et dur! Le 
travail s'adresse aux élèves de 5•, 
4• et 3• ; cependant, il conviendra 

parfaitement à tous les anglicistes 
qui veulent remettre de l'ordre 
dans leurs connaissances. L'utilisa­
teur travaille sur une série de dix 
phrases. En cas d'erreur, il pourra 
toujours corriger sa réponse à l'aide 
de l'explication fournie par le pro­
gramme. Enfin, il reste le diction­
naire en cas de panne sèche ... 
Côté professeur, il faut noter la 
très judicieuse gestion de fichier 
qui permet à celui qui organise le 
travail de vraiment bien préparer 
la leçon. En conclusion, un soft 
performant, assez austère mais 
toujours très clair, adapté au tra­
vail de classe. (Disquette Carraz 
pour Atari ST, compatibles PC) . 

Brigitte Soudakoff 

Matière anglais 
Contenu pédagogique _ _ * * * * 
lntérèt 14 
Prix B 

A la bonne heure 
Créé par l'équipe du professeur 
Rubik, le Rubik's Clock est le 
digne descendant du Rubik's 
Cubf. Le principe de ce casse-tête 
est assez simple: il suffit, à l'aide 
de molettes et de boutons-pous­
soirs, de mettre à une certaine 
heure dix-huit pendules réparties 

de façon égale sur deux faces. Le 
principal problème vient du fait 
que les aiguilles ne se déplacent 
pas de la même manière des deux 
côtés et que toute action sur une 
face se répercute sur l'autre ... 
Mais il parai1 que l'on peut y arri· 
ver ! Mathieu Brisou 

Club: Ninlendo 
s'y eollel 

A l'image de son principal rival 
qu'est Sega, Nintendo annonce la 
création de son club. Le club Nin­
tendo, puisque tel est son nom, 
a pour principal objectif le regrou­
pement des utilisateurs de NES. 
L'inscription à ce club s'effectue de 
manière très simple : il suffit de 
renvoyer le bon, dûment rempli, 
situé dans les emballages de con­
soles ou de cartouches. Pour la 
première année de vie du club, 



l'inscription est gratuite et donne le 
droit à l'obtention d'une carte per­
sonnelle. En outre, les membres 
recevront la revue du club. Celle­
ci propose diverses rubriques tel­
les que courrier, informations sur 
les produits existants ou à venir, 
etc. Elle propose aussi des trucs et 
astuces portant sur plusieurs jeux 
importés en France. Réalisé entiè­
rement en couleur, ce magazine 
sortira tous les deux mois (six 
numéros par an). Les membres du 
club pourront, de p lus, gagner des 
« goodies » : blouson, tee-shirt, 
sacs et autres gadgets porteurs de 
la marque Nintendo. 
Par ai lleurs, Nintendo vient de 
mettre en place une assistance 
téléphonique. Opérationnelle du 
lundi au vendredi de 10 à 
19 heures, elle facilite l'obtention 
de renseignements sur les jeux de 
la gamme Nintendo. Si vous dési­
rez savoir comment détruire le 
monstre du X• niveau de tel ou tel 
jeu , pas d'hésitation : appelez le 
(16/1) 34.64. 77 .55. Selon un 
principe similaire, un serveur mini­
tel accessible par le 36-15, code 
Nintendo, sera mis en place fin 
avril, début mai. Trucs et astuces, 
concours Nintendo FR3, liste des 
points de vente, informations et 
BAL seront au rendez-vous ... 
Enfin, le mois de septembre 1989 
verra la venue de la version fran­
çaise du livre •The Official 
Player's Guide'" Sur 160 pages, 
cet ouvrage offre une sélection de 
trucs et astuces ainsi que divers 
plans de jeux. Mathieu füisou 

Le son du Il 
Le GS est vraiment un App/e li en 
ce sens qu'il dispose de slots dans 
lesquels on peut glisser des exten­
sions diverses et variées. La Sonic 
Blaster d'Applied Engineering est 
une carte digitaliseur qui offre la 
possibilité de restituer les sons. En 
se connectant directement sur la 
sortie interne de l'Ensoniq et grâce 
à ses filtres , elle procure un son 
d'une excellente qualité en mono 
ou en stéréo. La partie digitalisa­
tion a été particulièrement étudiée 
et donne des résultats du plus bel 
effet. La carte est fournie avec 
deux disquettes: l'une contient le 
programme de pilotage, l'autre 

une bibliothèque de sons et 
d'effets sonores. Le logiciel, d'un 
emploi très facile, prend la forme 
graphique d'une platine cassette 
avec les touches Play, Record et 
autres. On retrouve les fonctions 
classiques comme la présentation 
graphique des formes d'onde, des 
fonctions moins courantes comme 
la possibilité de sélectionner auto­
matiquement le niveau sonore 
afin d'éviter les écrêtages intem­
pestifs (avec limitation en stéréo à 
une fréquence d'échantillonnage 
donnée), ainsi que des effets spé­
ciaux te ls l'amplification üusqu'à 
200 %}, la lecture inversée d'un 
son, l'écho avec paramètrage du 
délai, la diminution constante du 
son jusqu'au silence}?t autr.es. Il 
est possible de connecter, en 
entrée, un lecteur Cl'.>, un magné­
tophone, une platine disque, une 
radio, un téléviseur ou un micro. 
L'installation de l'ensemble ne 
pose pas de problème bien que·le 
câble reliant la carte au GS soit un 
peu court. Une 1rès bonne carte 
qui permet de prendre réellement 
conscience que le son sur GS, ça 
décoiffe! François Hermellin 

Les écrits 
restent ... 
Ecriture ou graphisme à 
l'écran, c'est bien . Sur 
papier, c'est mieux. 
Trouver une imprimante 
qui coûte moins cher 
que le micro, c'est dur. 
Il existe actuellement plusieurs 
imprimantes dont les caractéristi­
ques techniques ainsi que le rap­
port qualité/ prix sont en mesure 
de satisfaire un grand nombre 
d'utilisateurs. Nous avons choisi 
de vous en présenter trois, capa­
bles d'éditer textes et graphismes, 
et qui se révèlent compatibles avec 
la majorité des ordinateurs et des 
programmes. Pour vous aider 
dans votre choix, nous vous pro­
posons un rappel des éléments 
permettant d'établir une véritable 

DacripUon Citizen 
imprimantes 1200 

Matrice lie lmpnct 
Tête 9 aigull~ 
Vttesse. 
• listmg 120 lcps) 
~courrier 25 (cps) 
Malrice. 

std:ndard 9/9 
~courrier 17/17 
ComP"b'biUté IBM/Epson 
· caract~res 
t~lekhorgeobles OUI 
Burler 4 Ko 
Nombre de copies Original + 2 copies 
Taill~ papior RO colonnes 
Alimentation Trnclion/ friction 
Interface : 
• portillèks En option 
• série IRS232CI En option 
Ruban Con ouche 
Garantie 2 ons 
Poid:; 3,7 kg 
Prix (indic.,tlf) 2000F1TC 

comparaison entre imprimantes 
différentes. 
Le premier élément est la vitesse 
d'impression. Exprimée en CPS 
(caractères par seconde), cette 
dernière varie en fonction de la 
qualité d'impression. Plus elle est 
élevée, plus la vitesse décroît ... 
Vient ensuite le facteur de com­
patibilité avec les grands standards 
de pilotage ordinateur vers impri­
mante. En dehors d 'Epson et 
IBM, méfiance... Souvent peu 
pris en compte par l'acheteur, un 
buffer de grande taille permet de 
disposer de son ordinateur plus 
rapidement après lancement 
d'une impression. En effet, le buf­
fer stocke les données à imprimer 
dans l'imprimante ... La durée de 
garantie et ses conditions d'appli­
cations sont aussi à considérer. 
Les imprimantes que nous vous 
présentons sont distribuées dans 
de nombreux points de vente et 
leur technologie éprouvée leur 
permet d'afficher une fiabilité 
mesurée en MTBF (temps moyen 
entre deux pannes) rassurante. 
Largement subjectif en ce sens 
qu'il dépend de l'environnement 
de travail, le facteur niveau de 
bruit n'est pas indiqué dans notre 
tableau. Compte tenu du prix, il 
faut, en effet, savoir faire des con­
cessions et n'oubliez pas que vous 
pouvez toujours vous procurer un 
caisson insonorisé. Variant en 
fonction de sa technologie, le prix 
du ruban d'impression, élément ô 
combien indispensable, se doit 
d'être en rapport avec le tarif de 
l'imprimante ... Quant à celui-ci : 
il est donné à titre indicatif. ·N'hési-

Mannesmann·Tally Plug 
MT81 s 135 

Impact Impact 
9 aigwlles 9 algullles 

130 (cps) 135 (cps) 
32 (cps) 27 (cp<) 

9/9 9/9 
18/24 12/18 
IBM/ Epson IBM/ EP"On 

OUI OUI 
6 Ko 8 Ko 
Original + 2 copies Original + 2 copies 
80 colon1\es SOi:::olonnes 
Traction/frktion Traction/friction 

En staindt.ird En standard• 
En option En opllon 
Cassette Ci:lrlouchc 
1 an 1 an 

4,5 kg 0 kg 
1 790F lTC 2000F lTC 

tez pas à faire jouer la concur­
rence et à profiter des promotions. 
Pour Mannesmann-Tally, les prix 
pratiqués sont souvent très pro­
ches de ceux définis par le cons­
tructeur, alors que pour Plug et Ci­
tizen, iJs varient dans des propor­
tions importantes. Pour conclure, 
nous vous conseillons une expéri­
mentation pratique à partir d'un 
document élaboré par vos soins. 

Jean-Jacques Carron 

Tablez 
sur le tableur 
Upgrade, l'importateur bien 
connu de la gamme Cyber, de 
Spectrum et d'Unispec sur Atari 
ST, propose désormais un puis­
sant tableur. Il fonctionne indiffé­
remment sous GEM ou environ­
nement type Lotus 1-2-3 avec 
lequel il est totalement compatible 
(version 2) . 11 peut travailler sur 
quatre fenêtres simultanées, avec 
des formats d'affichage différents 
pour chacune, et accepte les 
écrans A3. L'enregistrement des 
macros est automatique, suppri­
mant ainsi la saisie souvent fasti­
dieuse. L'impression peut se faire 
sur Epson et compatibles, Lçser 
Atari et SLM 804. en mode nor­
mal ou à l'italienne. Sa puissance 
(300 commandes et 80 fonc­
tions). sa facilité d'utilisation et sa 
rapidité en font un outil de choix 
pour tous les gestionnaires (Dis­
quette Upgrade, A tari ST; prix: 
1 500F). 

Jacques Harbonn 
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Sus aux • 1rates 
Ça bouge depuis quelques 
que ça, des pirates! Perqui 
les pirates ont des problè 
sont pas près d'arriver à un 

trousses 

mois dans le milieu , pas si fermé 
sitions, dépositions, instructions ... 

mes, de gros problèmes qui ne 
terme. Les policiers sont à leurs 

et ça va encore jaser dans les bas­
fonds de la disquette déplombée ! 

:.-:J.... V , ?'r. ,"" r~ .; ;;;:,;;._. tout de suite fait un rapproche-
:fi-' :~ · · ·:· -:-. : . ·<-' ment, non fondé, avec la sortie du 

AJ!!!fl',~)o' dossier de Tilt. Pourtant la vérité 
est encore plus simple que cela et 

/l!J.f:!~fP un petit retour en arrière s'avère 

Pourquoi revenir sur ce sujet, 
récemment traité dans un de nos 
plus gros dossiers? Tout simple­
ment l'actualité, ponctuée depuis 
quelques mois par de terribles 
remous qui ont secoué le petit 
monde du piratage organisé. En 
outre, à en juger par le courrier 
que nous recevons et les réactions 
du milieu professionnel, ce dossier 
a fortement marqué les esprits. 
Pour arranger les choses, la sor­
tie dudit dossier a été immédiate­
ment suivie par une série de per­
quisitions chez de gros pirates. Ce 
concours de circonstances a semé 
le trouble chez les petits copieurs, 
au point que certains nous accu­
sent d'être directement responsa­
bles de ces événements. 

Les tribulations 
policières 
des pirates 
Des pirate.s appartenant aux plus 
gros groupe français ont fait 
l'amère expérience d'une perqui­
sition suivie d'une garde à vue 
policière. Les esprits simples ont 

26 

nécessaire. Un membre d'un 
groupe pirate, le RDAP, réussit à 
convaincre la société Lankhor de 
lui vendre un exemplaire de Mor· 
teuilte Manor sur Amiga. Etonnant 
qu'un pirate s'adresse à un édi­
teur, non? Pas tant que ça quand 
on sait que le jeu en question 
n'était pas encore en vente! Com­
ment s'y prend-on pour convain­
cre un éditeur de vendre un soft 
avant sa sortie? Téléphonez plu­
sieurs fois à l'éditeur de votre 
choix et dites que vous voulez 
offrir un jeu à un copain pour son 
anniversaire. Insistez, implorez 
jusqu'à ce qu'il craque ! C'est ce 
que Lankhor fait à cinq jours de 
la sortie officielle du jeu. Quelques 
temps plus tard, un passant 
ramasse un paquet (ou une lettre) 
égaré. En bon citoyen, il l'apporte 
à la gendarmerie d'Exelmans qui 
y découvre une disquette originale 
de Morteuille Manor de Lankhor 
et. .. une version pirate. Contacté 
par les autorités, Lankhor recon­
naît le nom et l'adresse du pirate 
du RDAP, réagit instantanément 
et porte plainte. Le reste est facile 
à deviner. L'expéditeur du pa-

quel, facilement repéré, reçoit la 
visite des autorités venues perqui­
sitionner chez lui. Disquettes pira­
tes, photocopies de documenta­
tions et ordinateurs sont saisis! 
C'est le coup d'envoi d'une lon­
gue enquête car notre pirate pos­
sède un carnet d'adresses bourré 
de noms et de numéros de télé-

phone compromettants (y com­
pris ceux de Mégaforce et Acker­
light) . li n'en faut pas plus à la 
police pour reconstituer, en 
grande partie, les réseaux pirates 
sur Amiga et ST. L'enquête a suivi 
son cours normal et les perquisi­
tions effectuées chez Mégaforce, 
Ackerlight et autres prouvent que 
les gendarmes et l'APP possèdent 
des dossiers très détaillés. Rien 
d'étonnant à cela, chaque pirate 
possède son petit carnet d'adres­
ses et chaque perquisition a per­
mis de connaître de nouveaux 
noms! Jusqu'ici, il semble que 
tous les gros pirates aient été con­
voqués (au moins une fois) . En 
outre, mille six cents copies pira­
tes sont gardées sous scellés. Elles 
ont été répertoriées par label pour 
ensuite être présentées aux édi­
teurs concernés. Aux dernières 
nouvelles, ces derniers auraient 
TOUS porté plainte « à l'encontre 
des auteurs des contrefaçons sai-

sies '"· Autrement dit, après une 
instruction menée dans les règles, 
il y aura vraisemblablement pro­
cès au cours duquel les pirates 
devront répondre de diverses 
charges. Ceux qui pensent que 
l'histoire s'arrête là se trompent 
lourdement. Beaucoup de grou­
pes sont connus et seront bientôt 
démasqués ; ceux opérant à 
l'étranger ne sont pas à l'abri ! 
L' APP entend bien utiliser la 
marge de manœuvre permise par 
les accords internationaux. Préci­
sons qu'à aucun moment, Tiit n 'a 
été contacté par les autorités ou 
l' APP pour obtenir des renseigne­
ments qu'ils n'auraient de toute 
façon pas obtenus : nous sommes 
(faut-il le répéter à chaque fois) liés 
par le secret professionnel. Nous 
accuser de divulguer « secrète­
ment " nos informations alors que 
paraît dans nos colon-

nes un dossier sur les pirates est 
risible. Même un enfant ne se lais­
serait pas prendre par une 
manœuvre «si finement pensée •, 
désolé mais ces sabots sont trop 
gros pour Tilt. De la perspicacité, 
que diable! 

Le piratage mort? 
Ceci dit, on peut s'interroger sur 
les conséquences de ce que nous 
avons décrit. Le piratage est-il 
mort en France ? La réponse 
amène instinctivement un non 
catégorique. Nous avons pu con­
tacter des pirates qui opèrent 
encore mais plus discrètement. 
Nombre d'entre eux sont des gens 
de la profession! On en trouve 
dans les magasins spécialisés, chez 
les distributeurs, programmeurs, 
dans la presse, au stade de la 
duplication, chez les ,testeurs de 
jeux des éditeurs, et éhez les édi­
teurs eux-mêmes! Bref, on voit à 
quel point le piratage est ancré 



dans cette industrie. Est-ce Je tri ­
but à paye.r afin d'assurer l'exis­
tence de cette branche? Nous n'y 
croyons pas.: il n'y a qu'à voir le 
dévelopément des consoles aux 
U.S.A. Il n'y a pas de piratage 
dans ce secteur et on enregistre 
des ventes phénoménales de car­
touches! Chez Sega France, par 
exemple, sachez que les ventes de 
nouveautés n'atteignent que 30 % 
du chiffre d'affaires! Autrement 
dit , les vieux titres continuent de 
se vendre. Ce n'est pas le cas dans 
la micro : le piratage « assure -. 
l'approvisionnement des vieux 
titre ! Que les éditeurs fassent le 
calcul du manque à gagner et ils 
prendront peut-être plus au 
sérieux le piratage fait par des 
« kids ». Néanmoins, dans l'état 
actuel des choses le piratage est 
indissociable de la micro­
informatique. Il est à double tran­
chant : tantôt favorable, tantôt 
défa·.1orable à son dévelopement. 
JI est favorable pour les construc­
teurs d'ordinateurs et de certaines 
extensions, défavorable pour les 
éditew:s lorsqu'il est pratiqué de 
manière outrancière. Le problème 
vien~ du manque de maturité et 
de circonspection de l'utilisa­
teur moyen. Le piratage alimente 
effectivement sa machine préférée 
sans bourse délier mais grève indi­
rectement la qualité de la majorité 
des jeux présents sur le marché. 
Conscient de la courte durée de 
vie des logiciels, les éditeurs pro­
duisent des·softs dont les prix de 
revient permettent de dégager des 
mârges, compte tenu de la pau-

vreté des ventes 
dans le domaine 
de la micro-ludi­
que. On trouve 
ainsi sur le mar­
ché des produits 
fabriqués en 
fonction d'un 
cahier des char­
ges et des délais 
insuffisants pour que 16 qualité soit 
au rendez-vous. Un"excellent logi­
ciel sur ST se vend à environ 
10 000 unités en France! Quand 
on sait que le parc français d'Atari 
ST oscille entré 100 000 et 
150 000 (soyons prudents!), ce 
chiffre de vente représente un fai­
ble taux de pénétration. Malgré 
toutes les raisons évidentes qui 
pourraient expliquer ce faible taux 
(prix, genre du jeu, etc.), on ne 
peut nier que le piratage y est pour 
beaucoup. JI y a donc un choix à 
faire, donner une chance à cette 
industrie de se développer et 
acheter des logiciels pour permet­
tre aux éditeurs de produire des 
jeux de qualité ou continuer le 
piratage et accepter Je fait que le 
marché soit envahi par des 
«flops» . Certains diront : « On a 
bien des jeux comme Dungeon 

Master ». Oui, c'est un excellent 
jeu et une des plus fortes ventes 
sur ST. Mais il a été piraté ce qui 
engendre un manque à gagner. 
Imaginez un ins!ant ce qu'aurait 
p1,1 nous faire FTL aves ses futurs 
produits si TOUTES les copies de 
Dungeon Master qui sont actuel­
lement utilisées avaient été ache­
tées! 

Nos lecteurs nous 
écrivent 
Nous vous faisons grâce des let­
tres élogieuses. Ce n'est pas l'objet 
de cet article. Reste les autres ... 
celles des mécontents. Certaines 
de leurs critiques sont fondées 
(personne n'est parfait!). «Vous 
vous dressez contre les pirates» 
nous dit un lecteur « mais on peut 
se poser des questions quand on 
lit vos P.A. bourrées d'annonces 

pirates ! » Nos secrétaires n'avaient 
effectivement pas été initiées au 
jargon cjes pirates («news'» 
« crackés >>, etc. ») mais cette 
lacune q été vite comblée comme 
vous pouvez le constater depuis le 
n° 64. Reproche d'un autre lec­
teur : «Vous êtes blen placés en 
softs pirates ! Je me demande où 
vous avez pu avoir Barbarian II?» 
Ce lecteur fait visiblement réfé­
rence à notre avant-première pa­
rue dans Tilt hors série (n° 57 H) 
de septembre 1988 ! Comment 
Tilt a-t-il pu publier ces photos 
d'écrans plusieurs mois avant la 
sortie du jeu? Simple, Pete Stone, 
manager de Palace Software, 
nous a laissé les djsquettes du jeu 
(nous les avons toujours) ! Il suffit 
de demander et on vous fait con­
fiance ou ... non! Question : Bar­
barian JI a-t-il circulé dans les 
milieux pirates avant sa sortie en 
magasin en février 1989? Tilt a 
connu dans le passé lépineux pro­
blème des fuites. Nous sommes les 
seuls à Je reconnaître franchement 
et les premiers a avoir balayé 
devant notre porte. Pour finir, 
ajoutons que certains lecteurs nous 
accusent d'avoir «balancé» Je 
groupe pirate AckerUght. AUCUN 
membre de ce gwupe n'a participé 
au dossier sur le pin~tage ! Mais rien 
d'étonnant à ce genre d'accusa­
tions, les rumeurs sont légion dans 
Je « milieu » et ce sont les petits 
copieurs qui aboient le plus fort . 
Ces pirates de troisième zone ont 
un nom dans le milieu : les-naz. 

Dany Boolauck 

SKWEEK VA vous RENDRE no:J 



Mille sabords 
Le piratage informatique change de visage avec 
une affaire d'espionnage d'un genre nouveau. 

Tremblez, responsables de la sécurité informatique! 
Voici venir le règne des pirates au taupe niveau ... 
Les déplombeurs ont du plomb 
dans l'aile : une nouvelle race de 
pirates informatiques autrement 
plus habiles et redoutables vient 
de leur ravir la vedette, des' empa­
rer de l'auréole de prestige dont 
ils jouissaient encore auprès çl'un 
certain nombre de fanatiques de 
jeux informatiques. Les espions 
informatiques, flibustiers des 
réseaux internationaux, pilleurs de 
banques de données, viennent en 
effet d'apparaître au grand jour, 
traqués puis démasqués par les 
services du contre-espionnage 
ouest-allemands. Le jeudi 2 mars, 
le ministre ouest-allemand de 
l'intérieur, M. Friedrich Zimmer­
mann, révèle l'affaire : deux per­
sonnes à Hanovre et une autre à 
Berlin-Ouest viennent d'être arrê­
tées par la police après plusieurs 
mois d'enquête. Ces jeunes• pira­
tes~ . d'une moyenne d'âge de 
25 ans, sont soupçonnés d'avoir 
livré depuis 1985 au KGB, con­
tre de l'argent et de la drogue -
ce qui rend l'affaire plus croustil­
lante - puis sous la menace, des 
renseignements confidentiels col­
lectés dans diverses banques de 
données civiles et militaires. 

LA TRAQUE 
SUR LES RÉSEAUX 
S'ORGANISE 

Leür. activité avait été décelée dès 
le mois d'août 1986 par Clifford 
Stol!, astrophysicien du Lawrence 
Berkeley Laboratory (LBL), après 
une intrusion réussie dans l'un des 
ordinateurs du LBL. Les pirates se 
sont tout simplement servis du 
réseau téléphonique allemand 
pour accéder au réseau numéri­
que Datex - équivalent allemand 
de Transpac - grâce auquel ils se 
connectaient aux systèmes infor­
matiques des universités de 
Brême ou de Karlsruhe. Ils accé­
daient ensuite, via le réseau amé­
ricain Tymenex, aux ordinateurs 
du LBL qui leur servaient à rayon­
ner vers d'autres systèmes basés 
aux USA. 
Selon Clifford Stol! qui a réussi à 
les localiser, puis à les piéger à 
l'aide de faux programmes, ils 
auraient ainsi tenté de forcer, en 
dix mois, les protections de qua-
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tre cent cinquante ordinateurs et 
seraient parvenus à pénétrer dans 
trente systèmes du réseau militaire 
Milnet, parfois par l'intermédiaire 
d'autres réseaux numériques. 

1 
BILANS INCERTAINS ET 
CONTRADICTOIRES? 
ESPIONNAGE DISCRET! 

Si la liste des sites visités a de quoi 
donner des insomnies à tout res­
ponsable de sécurité informatiquef 
l'évaluation de la portée réelle de 
cette affaire d'espionnage reste 
très difficile et donne lieu à des 
déclarations contradictoires. Clif­
ford Stol! , dans une interview, 
affirmait récemment que « l'un des 
pirates informatiques avait eu accès 
à des documents concernant la 
sécurité nationale américaine dans 
les domaines nucléaire, chimique 
et biologique •. Ce pirate aurait 
également obtenu «des données 
sur les installations nucléaires en 
Europe, des scénarios de défense 
nucléaire, chimique et biologique, 
des analyses budgétaires .sur la 
défense nucléaire et biologique, 
des informations techniques, des 
plans d'urgence en cas d'accident 
nucléaire •. Les pirates auraient 
ainsi eu accès à des études 
concernant la sécurité du prési­
dent américain , du Conseil de 
sécurité nationale et des conseil­
lers du président en matière de 
défense. D'autres rumeurs indi­
quent qu'ils auraient fourni au 
KGB les moyens de pénétrer dans 
la banque centrale de données du 
Pentagone, ainsi que des secrets 
de fabrication de la prochaine 
génération de micro-puces! Le 
responsable du Chaos Computer 
Club (CCC), groupe allemand de 
pirates qui s'était déjà illustré à 
l'automne 1987 en pénétrant 
dans le système informatique de 
la NASA, a affirmé que !'Office 
fédé.ral de pr~tection de la consti­
tution (BFV) de Cologne lui avait 
demandé de l'aider à évaluer l'am­
pleur de cette affaire. Le CCC, 
ainsi légitimé dans son rôle par les 
autorités, a décliné cette offre. Un 
de ses membres estimait, par ail­
leurs, dans un entretien accordé 
à la Tageszeitung, que cette cette 
affaire « ne contenait que du 

vent ,. . Le magazine Der Spiegel, 
dans son édition du 6 mars, allait 
dans le même sens, en affirmant 
que les installations piratées 
n'offraient rien d 'intéressant pour 
les services secrets de l'Est. Dan 
Howard, porte-parole du Penta­
gone, a lui-inême indiqué que les 
pirates • n'ont pas réussi à péné­
trer les programmes protégés » du 
département de la défense des 
USA. 
Il est difficile, dans ces conditions, 
de faire la part des choses entre 
information et désinformation. La 
prise de conscience subite de la 
vulnérabilité des systèmes infor­
matiques reliés en réseau a sans 
doute engendré une vague de 
parano, liée à la situation géopo­
litique de lAllemagne e t aux 
récentes affaires d'espionnage qui 
ont défrayé la chronique dans ce 
pays. L'année dernière, en mars 
1988, une affaire d'espionnage 
considérée comme importante 
s'était rapidement dégonflée. En 
sera-t-il de même pour celle-ci? 
Toujours est-il qu'un de ces 
« espions informatiques ,. a été 
relâché quelques heures seule­
ment après son arrestation, et que 
la plupart des inculpés - huit au 
total - ont été laissés en liberté. 
Mais il reste que les risques poten­
tiels de ce nouveau type d'espion­
nage sont énormes. Du coup , au 
problème «sensible ,, des trans­
ferts de technologie entre l'Ouest 
et l'Est, vient s'ajouter celui, non 
moins sensible mais plus discret, 
du transfert des données informa­
tisées entre les deux blocs. Selon 
des sources américaines citées par 
!'AFP, l'lASA, un institut d'infor­
matique autrichien de la banlieue 
de Vienne connecté à un réseau 
aboutissant à Budapest, servirait 
à collecter puis à transmettre des 
données piratées. li serait d'ail­
leurs également impliqué dans 
cette affaire. 

1 
VERS UN REMAKE 
INFORMATIQUE DE 
L'ARROSEUR-ARROSÉ? 

On apprend à cette occasion que 
l'espionnage informatique fonc­
tionne en fait dans les deux sens. 
Selon le Time qui cite d'anciens 
experts informatiques du gouver­
nement américain, les agences de 
renseignements des USA ont« eu 
des succès considérables en ce qui 
concerne la pénétration des systè­
mes informatiques militaires 
secrets d'URSS et d'autres pays•. 
Toujours selon ce journal , 
l' Agence Nationale de Sécurité 
(agence de renseignements des 

USA spécialisée dans les commu­
nications) et la CIA se seraient 
même déjà livrées au sabotage 
d'ordinateurs d'autres pays par 
des virus informatiques. Gare aux 
représailles! Mais après tout, les 
bombes informatiques sont sans 
doute plus inoffensives que les 
bombes atomiques ! 
Il ne faut pas non plus oublier que 
l'espionnage et le sabotage infor­
matiques ne sont pas seulement 
l'apanage des services secrets. 

1 
VERS UNE NOUVELLE 
FORME DE 
DÉLINQUANCE 

Certaines entreprises trouvent là 
une nouvelle arme pour se livrer 
à des activités d'espionnage tech­
nologique ou commercial, quand 
ce n'est pas pour causer des dom­
mages importants chez des con­
currents gênants. li faut reconnaî­
tre que l'informatisation des entre­
prises accroît leur vulnérabilité. 
Moyennant une bonne dose de 
ruse et de compétenc~technique, 
il devient possible de Vlijer ou de 
détruire à distance toutes_fiortes de 
fichiers sans avoir à bra~ les 
chiens de garde et les rondes de 
nuit. La compagnie d'aviation 
belge Sabena a ainsi fait les frais, 
en 1986, de cette nouvelle forme 
de sabotage qui visait, semble­
t-il, à détourner sa clientèle vers 
une compagnie concurrente. En 
octobre 1988, ce sont des fabri­
cants européens de puces électro­
niques (dont Philips et SGS 
Thomson) qui ont fait les frais 
d'actes de piraterie similaires. Les 
dégâts s'élèveraient à plusieu.rs 
millions de dollars. Selon l'AFP, 
près d'un accident informatique 
sur deux (47 ,5 % sur les 8130 
recensés en France par les assu­
rances en 1988) est dû à la mal­
veillance. Les problèmes de sécu­
rité informatique deviennent de 
plus en plus aigus, ce dont témoi­
gnent les nombreuses conférences 
ou salons consacrés à ce thème. 
L'émergence de virus affectant les 
ordinateurs personnels est un 
autre symptôme de ce phéno­
mène. La course aux moyens de 
protection n'en est qu'à ses 
débuts! 

Naej-Eppilihp Erdnalaled 
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&es gommes 
du PC 
Le c PC loisirs ,. va encore faire 
parler de lui. Fretless Internatio­
nal, une toute jeune société de 
MAO sur PC, a lancé sur le mar­
ché un séquenceur Midi des plus 
performants (cf Tilt n° 66, p. 86, 
rubrique « Création •. Inter­
rogé sur le futur musical du PC, 
Marc Bregeault, l'un des dirigeants 
de Fretless, nous a révélé ses 
ambitions. Grâce à un accord 
avec Roland (un «grand " du 
synthétiseur, boîte à rythme, etc.). 
Frestless devrait commercialiser 
prochainement un package MAO 
séquenceur/ éditeur de sons MT 
32 de qualité. Cette société tra-

vaille aussi sur divers projets, 
comme la lecture et l'écriture 
directe sur disque dur, qui 
devraient contrer les problèmes de 
taille mémoire que l'on rencontre 
avec les séquenceurs classiques. 
On parle aussi d'une configuration 
MAO mise en place avec Amstrad 
autour du PC 1640. La bonne 
santé de cette société se heurte 
pourtant à la forte implantation de 
l'Atari ST en matière de MAO. 
Fretless a bien du mal à placer ses 
programmes chez les revendeurs 
spécialisés, plutôt attirés par le ST. 
Toutefois, de plus en plus de bou­
tiques «PC professionnel• 
ouvrent leurs portes à la MAO .. . 
Et ça marche ! Le « PC loisirs " est 
vraiment un domaine en pleine 
expansion . .. Olivier Hautefeuille 

C'est le P-lombier I 
Faire une copie de sauvegarde pose 

souvent problème car la majorité 
des programmes sont plombés, c'est-à-dire 

protégés. Importé par Power Products, 
le Multiface ST se propose de palier 

cet état de fait. .. 
La loi autorise une copie de sécu­
rité des logiciels achetés. Encore 
faut-U parvenir à effectuer cette 
copie. Or la plupart des program­
mes, en particulier de jeux, résis­
tent aux tentatives de copie même 
à l'aide des copieurs les plus puis­
sants du marché. Power Products 
propose un remède à la chose en 
mettant sur le marché Multiface 
ST, complétant ainsi la gamme 
déjà' disponible sur Amstrad et 
Spectrum. Cette extension s'enfi­
che dans le port cartouche du ST 
et un adaptateur vient se brancher 
sur la prise vidéo, la sortie vidéo 
venant s'enficher sur un adapta­
teur. Le bouton situé sur la cartou­
che permet, après initialisation 
préalable, de bloquer la plupart 
des jeux et d'effectuer ensuite une 
sauvegarde sur disquette, après 
compressiorr de la mémoire utili­
sée et des pointeurs. La cartouche 
est totalement transparente et ne 
gêre jamais le bon déroulement 
des programmes. La réussite est 
de l'ordre de 80 % , les échecs sur­
venant par impossibilité de blo­
quer le programme ou reset com­
plet de la cartouche à l'appui du 
bouton. li faut signaler que cela 
n'est pas dO au système de pro­
tection adopté mais à la structure 
du programme lui-même. li arrive 
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parfois que le bouton de tir soit 
désactivé après utilisation de la 
cartouche. Un simple appui sur Fl 
avant de relancer le jeu y remé­
die. La sauvegarde s'effectue sur 
le lecteur de son choix et sur une 
ou plusieurs disquettes. Le rechar­
gement des logiciels sauvegardés 
nécessite la présence de la cartou­
che, ce qui limite d'autant le pira­
tage. Multiface offre aussi bien 
d'autres possibilités que la simple 
copie. On peut ainsi sauvegarder 
des écrans. De plus, il est doté 
d'un gestionnaire de disque très 
complet, ne fonctionnant pas sous 
GEM, offrant toutes les possibili­
tés de celui du ST avec quelques 
astuces complémentaires. Les 
programmeurs et bidouilleurs 
pourront utiliser avec profit la boîte 
à outils qui permet l'inspection et 
la modification du contenu de la 
mémoire et des registres. On peut 
travailler en ASCU, hexadécimal 
ou décimal, ehercher-remplacer, 
sauver, charger, imprimer ou 
remplir une zone mémoire. Une 
acquisition quasi indispensable à 
tous à un prix très raisonnable. Un 
désassembleur prenant place dans 
la cartouche sera bientôt disponi­
ble (Cartouche Romantic Robot, 
A tari ST; prix : 695 F) . 

Jacques Harbonn 

J'en 
veuxl 

Association bien connue 
des Ataristes, Station 
étend son catalogue de 
programmes à petits prix. 
La performance est-elle 
au rendez-vous? 
Station continue de proposer aux 
possesseurs d' Atari ST des logi­
ciels freeware ou à petit prix. Voici 
quelques-uns des derniers parus. 
ST Expert est un système expert 
allant de l'initiation jusqu'à la créa­
tion de véritables applications. li 
n'est pas limité en nombre de 
règles (sauf bien sûr par la 
mémoire vive) et travaille en RAM 
pour aller plus vite. 
Opus est un tableur fonctionnant 
sous GEM. li permet de travailler 
sur 999 lignes de 249 colonnes 
maximum, ce qui est peu com­
paré aux ténors du marché, mais 
largement suffisant pour de peti­
tes applications. Les principales 
fonctions financières et mathéma­
tiques sont présentes et le menu 
d'aide, en français, rend son 
apprentissage aisé. 
Monocool n'a pas remporté mes 
suffrages. Cet émulateur monoch­
rome fonctionne d'une manière 
assez particulière. Au lieu d'affi­
cher l'image complète comme 
d'autres, il se contente de propo­
ser quatre modes complémentai­
res mais tous incomplets : affi­
chage des demi-trames paires ou 
impaires, affichage complet de la 
partie supérieure ou inférieure de 
l'écran. D'autres font mieux pour 
le même prix. li est censé ne fonc­
tionner qu'avec les nouvelles 
ROM mais, en fait, fonctionne 
« très bien » aussi avec les ancien­
nes après le reset suivant le lan­
cement du programme. 
Classique jeu d'échelles avec 
poursuivants, Robotix ressemble 
vaguement au très grand Lode 
Runner, mais sans la très impor­
tante possibilité de creuser des 
trous. Les graphismes sont sim­
ples mais agréables. En revanche, 
l'animation est vraiment trop lente 
et \es bruitages rudimentaires. 
Monkey : Ce jeu d'action simple 
peut convenir aux plus jeunes. Un 
clown au chapeau pointu doit 
éclater les différents ballons qui 
passent en sautant et en rebondis­
sant sur un trampoline que vous 
contrôlez. Les graphismes sont 

agréables et quelques intermèdes 
musicaux complètent le jeu·. 
Agenda électronique assez prati­
que et bien fait , Zeit Manager 2 
vous rappellera automatiquement 
les rendez-vous du jour. li fonc­
tionne sous GEM et toute la docu­
mentation est en français. 
Contrairement à ce que l'on pour· 
rait penser, Sorcery ne s'appa­
rente pas à Sorcery + mais à 
Hex, un jeu de stratégie et de 
magie. Sur un plateau de jeu de 
cinq cases sur cinq, deux sorciers 
s'affrontent. Leur but : établir 
l'ensemble des cases à leur cou­
leur en se déplaçant et en utilisant 
des sorts. La réalisation est excel­
lente et le jeu prenant, une fois 
que l'on en a bien saisi les règles. 
Moonlord : Ce startrek est basé 
sur la stratégie et non sur votre 
adresse au joystick. Les graphis­
mes restent agréables en dépit de 
leur simplicité. Il peut convenir 
aux enfants mais reste trop sim­
ple pour les autres. 

Jacques Harbonn 

Livres ei 
micros 
Pour éehopper 

• oux virus 
Le parano fait rage dans le monde 
de l'informatique. Nouvelle coque· 
Juche (si l'on peut dire) des mé­
dias, · ies. virus démontrent pério­
diquement la vulnérabilité des 
systèmes informatiques qu'ils me-
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LE LIVRE 1 

DU 
MLOPPEUR 

SUR 
ATARI ST 

nacent de paralysie. Un livre : c Vi­
rus, la maladie des ordinateurs " 
(éditions Micro-Applications) tente 
de faire le point sur un phénomène 
évolutif et souterrain qui se dérobe 
par essence aux regards, et sur le- ~ 





quel même ses propres victimes 
gardent souvent le silence. L'au­
teur retrace l'histoire de ces petits 
programmes destructeurs qui se re­
produisent à l'insu des utilisateurs 
d'ordinateurs et attendent leur heu­
re, tapis dans quelque recoin de fi­
chier. Listings à l'appui, les divers 
modes d'action et de propagation 
des virus sont largement expliqués 
La protection informatique et juri­
dique à l'égard de ce type de nui­
sance donne également lieu à de 
longs développements. Pourtant, 
l'auteur adopte un point de vue gé­
néral qui décevra certainement les 
possesseurs d'Atari ST et d'Amiga, 
avides d'informations concernant 
leurs machines. Quatre pages seu­
lement sont consacrées à ces ordi­
nateurs pourtant particulièrement 
visés par les virus informatiques ! Si 
ce livre donne parfois l'impression 
d'être en retard d'un virus (l'édition 
allemande date de 1987), il n'en 
présente pas moins une synthèse 
indispensable à ceux qui sont 
atteints par le virus de l'informati­
que mais veulent se préserver des 
virus de l'informatique. 

Jean-Philippe Delalandre 

Uliliser le 
BIOSIBM 
Editeur relativement marginal en 
matière d'ouvrages techniques, 
Microsoft propose, par le biais de 
Microsoft Presse. un livre qui 
s'avère particulièrement intéres· 
sant pour les amateurs de PC ét 
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compatibles. Intitulé c Program­
mer avec les fonctions du BIOS 
IBM •, cet ouvrage propose, en 
effet, la liste complète des com­
mandes BIOS directement acces­
sibles par le programmeur. Evi­
demment, l'amateur de traitement 
de textes ou de bases de données 
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n'y trouvera pas son compte. En 
revanche, le programmeur che­
vronné capable de titiller les regis­
tres en assembleur en fera son 
livre de chevet. n regorge de tré­
sors insoupçonnés et l'on y trouve 
des éléments qui montrent bien 
que MS-Dos n'est pas toujours 
nécessaire ... Signalons pour les 
perfectionnistes que ce livre traite 
du BIOS pour PC mais aussi pour 
PS et compatibles. Bref, il n'est 
pas prêt d'être démodé et. compte 
tenu de son prix public, il s'agit 
d'un investissement plus que ren­
table l Avis aux amateurs ... M.B. 

Améliorer son PC 
Société d'édition connue pour ses 
ouvrages électroniques, Weka 
propose deux nouveaux livres. Le 
premier se nomme : c Comment 
améliorer les performances du 
matériel et des logiciels des IBM 
PC et compatibles ,. . Je vous le 
concède, ce Litre est un tantinet 
long. Sachez, toutefois, qu'il est 
directement proportionnel à 
l'ampleur de cet ouvrage! Selon 
le principe adopté par les éditions 
Weka, il vous est proposé une 
remlSe à jour périodique qui, pour 
une somme relativement res· 
treinte, vous permet de disposer 
de nouvelles informations, de cor· 
riger certaines erreurs, etc. Grâce 
à la présentation. sous forme de 
classeur, de cet ouvrage, ces feuil­
lets s'insèreront tout naturellement 
dans cette bible des PC et compa· 
tibles. Le mot n'est d'ailleurs pas 
trop fort car tous les sujets sont 
abordés. Des impasses ont été fai­
tes de-ci, de-là mais globalement 
le résultat est assez convaincant. 
Une réserve toutefois : inutile de 
lire ce livre d'une seule traite. 
Mieux vaut le considérer comme 
un manuel à consuher lorsque ron 
désire obtenir une information 
précise. M.B 

Programmer 
en Turbo 
Basé sur la même formule , c Pro­
grammation et modèles de pro­
grammes en Turbo Pascal• vient 
aussi des éditions Weka. C"est 
l'un des plus volumineux ouvra· 
ges écrit en français dans ce 
domaine. Sur seize chapitres, ce 
livre, très utile pour les program­
meurs, s'intéresse, outre MS-Dos, 
à Turbo Pascal sous CP/ M et il 
aborde tous les sujets, de la liste 
des instructions à la programma­
tion de jeux en Turbo Pascal. 
Notez que le principe de mise 

à jour Weka existe aussi pour cet 
ouvrage qui est livré avec des 
disquettes. M.B. 

EIHuereard 
alors? 
Proposé par Micro-Application, 
c Il était une fois Hypercard ,. 
donne tous les éléments nécessai­
res à la compréhension et à la 
maîtrise du langage de program· 
mation créé par Bill Atkinson. 
Tout au long de ses 586 pages, il 
expose les principes de base 
d'Hypercard. Pile, Champ, Bou 
tons sont passés en revue et des 
trucs pratiques pour l'élaboration 
d'un script sont proposés. Bien 
évidemment, Hypertalk est exa­
miné de manière fort précise et un 

chapitre expose les spécificités de 
la version 1.2 d' Hypercard . 
Ouvrage conséquent, ce livre se 
veut didactique et complémen 
taire des manuels livrés par Apple. 
Certes, diverses notions sont plus 
approfondies que dans les docu­
ments d'origine Apple mais l'on 
regrette un aspect initiation par 
trop discret. Pour conclure, sou­
lignons qu'une disquette, dont les 
stacks sont passés en revue dans 
ce livre, est livrée sans sup­
plément. M.B. 

"Romans micro»: 
Io guerre des prix 
Créé il y a déjà cinq ans par Alam 
Drozd d'international Computer. 
le Grand Prix de la littérature 
informatique 1989 vient d'être 
décerné à Frédéric Lepage pour 
c la Mémoire interdite • aux édi­
tions Robert Laffont. Ce roman 
met en scène : espionnite aiguë et 
ordinateur et expose une aventure 
pleine de rebondissements ... Par 
ailleurs, signalons qu'une mention 

spéciale a été décernée à Jean­
Michel Truong pour c Reproduc­
tion Interdite ,. aux éditions Olivier 
Orban qui s'est récemment adjugé 
le prix littéraire de la fondation 
Man nesmann -T ally. 

Mathieu Brisou 

~ .. 
rUll 
La société nippone Fuji fabriqu(' 
aussi des disquettes. Toutefois 
comme la vie est plus belle er 
couleurs, les disquettes trois pou­
ces et demi et cinq pouces ur 
quart de la marque existent er 
diverses teintes. Perfectionnemen. 
inutile, gadget? Pas forcément. A 
la tête d'un stock important de dis­
quettes, on se trouve souvent en 
face du problème de l'archivage. 

Comment repérer tel ou tel typt 
de logiciel ou de fichier? Certain 
utilisent des codes de couleur pa 
le biais d'étiquettes ou de pastil 
les autocollantes. Mais elles on 
tendance à se décoller... Alor 
pourquoi ne pas prendre directe 
ment des disquettes colorées? 

Mathieu Briso1 





Présentation d e Hard' Drlvln avec une vue d'ensemble des parcours à effectuer. 

Si vous en êtes arribé là, c'est que vous avez réussi à franchir le pont qui vous surplombe. · 

Les jeux d'arcade arrivent de 
façon très irrégulière. Pendant 
plusieurs mois il ne se passe pas 
grand-chose et d'un seul coup les 
nouveautés affluent. Comme 
nous vous le disions le mois der­
nier; nous sommes entrés dans 
une période d'abondance et il 
n'est pas possible de vous présen­
ter toutes ces petites merveilles en 
une seule page. Mais que les ama­
teurs d'arcade se rassurent, dans 
le prochain numéro. cette rubri­
que sera exceptionnellement élar­
gie pour vous les présenter toutes. 
En attendant, admirez donc le-jeu 
du mois : le fantastique Hard Dri­
uin d'Atari Garnes. 
Atari Garnes est depuis longtemps 
le spécialiste des courses automo­
biles, de Pole Position à Final Lap, 
mais cette fois-ci, il s'est surpassé. 
En fait, ce programme est, à l'ori­
gine, un véritable simulateur de 
conduite, mais Atari Garnes s'est 
rendu compte de son potentiel 
dans les salles d'arcade. Le par­
cours de base a été conservé, mais 
un autre, bien plus acrobatique, a 

HardDrivin 
Prost et Senna ont intérêt à bien se tenir : des rivaux 
vont éclore et prospérer dans les salles d'arcade! 
Hard Drivin, un vrai simulateur de conduite avec 

le siège, le volant, le leviér de vitesses et les trois 
pédales familières aux pilotes vous entraîne au 
choix, sur un circuit de vitesse endiablé ou sur 

une piste pour cascadeurs émules de Colt Sievers ! 
été ajouté. Hard Driuin se pré­
sente sous la forme d'une cabine 
révolutionnaire avec un siège ajus­
table, un volant, un véritable levier 
de changement de vitesses, des 
pédales d'embrayage, de frein et · 
d'accélérateur et même la clef de 
contact:Difficile de faire plus réa­
liste ! On s'installe confortable­
ment, on passe un peu les vites­
ses pour voir, on tourne la clef de 
contact, on passe la première et 
c'est parti. Mieux vaut rouler tran­
quillement, le temps de se fami-

liariser avec le véhicule car le 
volant est très sensible, et on a vite 
fait de quitter la route pour se 
retrouver au beau milieu d 'un 
champ. On arrive tout de suite à 
un embranchement : à gauche, 
c'est le parcours de vitesse et, à 
droite, c'est le circuit acrobatique. 
Dans le premier, il faut foncer tout 
en respectant les panneaux de 
limitation de vitesse si l'on ne veut 
pas se planter dans un virage. 
Dans le circuit acrobatique, il faut 
sauter sur un pont ou bien faire un 

looping et là aussi la vitesse du 
véhicule est déterminante. Tout 
cela est très réaliste et l'image est 
recalculée à chaque instant, ce qui 
fait qu'on peut même quitter la 
route. Eric m'a expliqué longue­
ment ce problème technique, il 
m'a convaincu, mais avec le recul, 
je ne suis plus certain d'avoir tout 
compris. Peu importe, croyons-le 
sur parole: techniquement, c'est 
très fort ! Lorsque vous avez un 
accident O'en ai accumulé une 
belle série), une fonction replay 
vous en montre le déroulement 
sous un autre angle de vue, très 
spectaculaire! Hard Driuin est un 
grand programme. Tengen va en 
réaliser la conversion sur micro et 
on leur souhaite bien du plaisir car 
ça sera loin d'être facile. 
Nous tenons à remercier Mme 
Huguette Peche, qui dirige le 
meilleur réseau de salles d'arcade 
en France, et qui nous a fort aima­
blement reçus au Vidéo's Châte­
let, l'une des salles les mieux équi­
pées de la capitale. 

Alain Huyghues-Lacour 
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OU. profitez v te de ce:·ecffrcexœp:1onnel e Vousre<e­
z votre magazine directement chez vous vous réa 1serezoes 
onomic~ et. EN PLUS vous rccC'olrez GRATUITEMENT cet:e 
ndule::e TILT rnon•ee sur une verita,le d1~q'-'ette 

Avec ce Cddc.lu sp<.:Cld ement réalise potJr T _ T • o~s se•ez 
ours a l'heure de a "11cro. 

S J 4 P e r ur ~ 

,, 
OFFRE SPECIALE D'ABONNEMENT 

AU MAGAZINE TILT. 

OUI, JE M' ABON 
Je recevrai donc les 12 prochains numeros ae TILT. 

dont le numéro spécial ~Le Guide jeux et M cro" Dour 
215 f · seulement, au 1 eu de 274 F (pnx norma le rea­
l1se a1ns1 une économe de 59 F. 
• Etranger - + 87 F. Avion nous consu ter 

j'ai bien noté que 1e recevrai gratuitement, 
en cadeau, une pendulette TILT montée sur une 
véntable disquette. 

0 je JO ms mon règlement. à l'ordre de TILT, par chèque 
bancaire ou postal. 

D Je préfère régler par Carte Bleue C: dont voici le 
numéro. 

Date d'échéance 

Date . 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal 1 l 1 1 

Offre exclusivement r6crvée 
aux notJVeaux abornés. 

Signature: 

Ville 
V 67 

A RENVOYER 
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AsoNNEZ-v~us 
' A TILT. 

VOUS RECEVREZ: 

11 NUMEROS MENSUELS 
+ 1 NUMERO SPECIAL 

"Le Guide jeux et Micro" 

+ 1 SUPERBE CADEAU 
une originale pendufene à quartz rnontée Sllr 
une véritable d1squene. 



Disponible Sur: 

-ATARIST 
-AMSTRAD 
-AMIGA 
-C64 



NOUVEAUTËS (suite) 3615 MICROMANIA NOUVEAUTÉS (suite) 
TINTIN SUR LA LUNE 245F 

C'EST GEANT!!! . HIT PARADE PC 1.0 .U 195F 
LES BES'r m: us GOLD 299F TIME SCANNER 199F 

BARBARIAN (PSYNOSISJ 249F .101.JRNEY 299F' 
+OUT RUN +1943 TTRACl!R 245F • BATTLEHAWKS 1942 249F KULT 249F 
+STREET FIGHTER+-OAUNTLET 2 UL TIMATE GOLF l95F Nouveau. • 

DOUBLE DRA(iON 195F KlCKOFF 269F 
PRECIOUS ~!ETAL 2~9F 

ULTIMA V 235F D•• promotu~ns F16COMBATPILOT 2.lSF LEISURE SUIT LARRY 2 299F 
+L'ARCllE DU CAPITAINE BLOOD 

VER\11NATOR 22SF llosh tous les 1ours OUT RUN 149F LES PORTF.S DU TEMPS 34SF 
VINDIC/ITORS 199F LORDS OF RISING SUN 2CJC/F +SUPERHANG ON+XENON TARGHAN 265F VROOM 199F 

TESTDRIVE2 29St' MJLLEMllJM 2.2 249F +ARKAN0102 WANDERER 185F NECRON 249F PREMIF.R COLLECTION 249F WECLEMANS 199F WAR IN MIDDLE EARTH 249F 
NEUROM ANCER 249F +NERULUS+NETHERWORLD WElRD DREAMS 2J5F PC COMPATIBLES ZAC MAC CRACK EN 2491' 
NIL DIEU VIVANT 299F 

+ZYNAPS+EXOLON COMPILATIONS AFRICAN RAIDERS 220F OUT RUN US EDIT. 199F 
OCEA '< S l>'TARS 24SF HIT PARADE ST EPYXONPC2 195F 944 TURBO CUP 19SF PA:\1C STATIONS 199F 
+ENDURO RACER+CRAZY CARS ARCHIPELAGOS 2~9F +WORLD GAMES+IMPOSSIB.MIS CHUCK YEAGER'S AFr 299F POLICE QUESTl 249F 
+BARBARIAN+RAMP.+ W17.ZllALL BARBARIAN2 185F +STREET SPORT BASKET CRAZYCARS2 249F POWER DROME 24SF 
SIMULATION 16 249F BA11'LEHAWKS 1942 249F PC HITS N°2 225F DREAMZONE 249t' QUESTRON 2 245F 
+SUPER SK I +GRAND PRIX 500 BIOCHAl,1.ENGE 195F +GREEN BERET+GRYSOR F19 STEALTH FIGHTER JSSF RAMB03 225F 
+IRON TRACKERS CRAZY CARS 2 249F 

MRKANOID+WIZZ8ALI. 
HEROES OF THE LANCE 225F RAMPACE 2491' 

INCROYABLE! 
CYBERNOIDl 199F 

PCGOLDHITS 195F 
ll'ITERNATION.KARA TE + 2451' ROBOCOP 249F 

DOUBLE DRAGON 195F JETFIGHTER 44SF SAVAGE 199F 
FORet:S MAGIQUES 149F DRAGON NINJA 199F +BRUCE LEE+ WC LEADERBOAR KARATEKA 19SF SCRABBLli. 245F 
+LA PANTllF.RE ROSE F 16 COMBAT PILOl 23SF +ACE OF ACES+lNFILTRATOR LA LEGEND DE DJEL 2201' SKRULL 22SF 
+WESTERN OAMES+CLEVER FOROO'rffiN WORLDS 199F LA COLLECTION 185F LED STORM 249F SHOGUN 249F 

KARATEKA 195F +ARKANOID+WC Ll!ADERBOAR LEISURESUIT LARRY 2 2991' SKWEEK 199F AND SMART+VAMPIRE EMPIRE 
Lo\STDUEL 149F +WORLDGAMES+SUPER TENNIS LE MANOIR DE MORTEV. 249F SLEEPING <iODS LIE 299F ACTIO:'l'Sl' t~9F 
MICROPROSE SOCCER 245F LOMBARD RAC RALL Y 245F SPACE HARRIER 2 2)SF +LES MAITRES DE L "UNIVERS OPERATION WOLF 195F NOUVEAUTËS !\EBULUS 19SF SPACE QLEST J 249F +DEFLEKTOR+NORTHSTAR POPLLOUS 2J9F A NE PAS MANQUER•• SPEEDBALL 2~51' Sl,'PER SCRAMBLE 199F +JO GALAX+ TRAILBLAIZER ROBO<"OP 199F 6ARBARIAN(f'ALACE1 STARRAY 24SF THE CHAMP 245F 

NOUVEAUTÉS 
RUN TllE GAUNTLE1': +ANTIRIAD lRSf' TITAN 249F THE DARK SIDE 2491' 
LA COURSE INFERNALE 199F lîATMAN 195F AMIGA COMPILATIONS THE LAST NIN.JI\ 2 245F 

A NE PAS MANQUER•• TAROllAN 245f DOUBLE DETENTE 199F TIME SCANNER 249F 
CASTTLE WARRIOR 19</f' VOYAGER 199F FORG01TEN WORLDS 1991' PRECIOlJS METAi. 249F TINTIN SUR LA LUNE 28SF 
CHAOS STRIKES BACK 18SF ZAC \IAC C'RACKE.'1 H9F RENEGADE t99F +L'ARCHE 01.J CAl'ITAll\'E BLOOD ULTIMA V 23SF 
(SUITF. DUNGEON MASTERJ AFRICAN RAIDERS 2lOF ROBOCOP 199F -+XENON+ARKANOID 2 ULT!MATEGOLF IQSF 
DOUBLE OF.TENTE 19\IF AIR BORNE RANGER 249F VIGILANTE 199F +CRAZYCARS VERMINATOR 225F 
11.A.T.E. 19\IF llAAL 195F PREMIER COLl.F.ÇTION 2~9F VINDICATORS l99F 
RE.NF.GADE 195F BALLISTIX l95F AUTRES NOUVEAUTES•• +NEBULUS+Nl:!THER WORLD WEC'LEMANS 249F 
RENEGADE' 1991' BATMAN 1951' nMSSUB MARINE 2~51' +EXOLON+ZYNAPS WEJRD ORliAMS 2'5F 
STORMLORD 199F BILLIARD SIMUL."' TOR 199F AMRGH 2~9F MllGA GOl.D HITS U9F HIT PARADE AMIGA SUPER SCRAMBBLE 199F BUMPY 195F ABRAHAMS l!A f TA'IK 249f +BIONIC COMMAl\DO+ROLLING BATTLEllAWKS 1942 N9f 
THE GAl<lr:S SUMMER 199F BUTC"llF.R HILL 1991' A \IF.RICA.'1; ISDOOR SOC. 249F THUNDER+JINKS+LEADERBOARD BIOCHALLENGE 19SF VIGILANTE 199F CARRIER COMMAND 235F AMERICAN ICE HOCKEY U9F FORCES MAGIQL!o:S 249F COSMIC PIRATES 19SF 
XYocrrs 199F COLOSSUSCI IESS 23Sf ARC!llPELAGOS 249F +LA PANTHERE RISE+WESTERN DRAGON NINJA 24<11' 

AUTRES NOUVEAUTES•• CODl!ROUTE 245F ARKANOID2 1~51• Gt\MES+Cl.EVli.R AND SMART FORGOTl'EN WORLDS IWF 
COSMIC PIRATES l99F COMBAT SCHOOL 185F 

+ VA\IPIRE'S EMPIRE MICROPROSI! SOCCER 245F JO POOL 19'.IF FERRARI FOR\llLA Q'l;E 249F DRAGONSCAPE 195F MEGA PACK 2-1sr POPL'LOUS 2491' AAARGll 18W DU!l;QEO:O. MASTER 245F H\ALCOMMA-.:O 2151' TESTDRIVt;2 :?'ISF AR~IAl.Y IE 199f ELITE 225F GARY L. HOTSHOI 18SF -+Wh'IER OLYMPlAD~PLUTOS 
AQl!A VENTURI\ 225F +SUICIDE MISSION•SECONDS VOYAGER 249F 

EMMANUl;Ll.I; 220F GRAND PRIX CIRCUIT. 235F 
ZAC MAC CRAC 2J•Jf AS1'AROTl 1 lXSF EXPLôKA 2 .l4~F llALL OF MON'll'ZUMA 241/F Cll/'r+FROST B YTt:. 

BALA:\CE OF POW. 1990 2491' FALt'ON 2)5F lff:RM ES 249F 
NOUVEAUTËS 

1943 ~25F 
BAT 249F F. O. F.T. 285F KARATEKlD2 145F BAAi. IA5F 
BATTU:CHf'SS 249~' FL Yl1'G SHARK 1<19F KLLf 2751' A NE PAS MANQUER•• BATILETECH 24VI· 
BATTLET!iCH lljljf FOOTBALL ~IAl'iAOli.R 2 ISSF LEGE1'D OF BLACK SILV 249F ASTAROTH 2491· BALLISTIX 19SF 
BLOOD MO\~;\' 2451' GALDREGON'S DOMAIN 195F l.ORDS OF RJSING SL" 249F BATI-LAN 2451' BLOOD \10:\EY 24SF 
CALIFORN IA CAMES 1~51' 001.D R\JSH 249F MICROPROSK SO<:et:K l45F CASTTLE Wl\RRIOR 2451' CR,\ZY CARS 2 249~ 
DAMOCLliS 249F GUNSl!IP 245F Mll.U;MIUM 2,2 249F DOUBLE DE'l'ENTE 2491· CYBllRNOlD2 19SF 
DARIUS 199F HllMAN Kii.LiNG MACll. 149f MOUEMWARS 199F RENEGADE 2491' DENAR IS 1991• 
DARK FUSION 199~ INTERNA !'.RUGBY SIM. 199F 'Ill DIEU VIV 11 \T 299f' RE 'EGADEJ 2491· DOUBLE DRACON 1951' 
DEJA VL 2 249F LA QUETE DEL 'OISEAL :?4~F .()l't:RA rtO:\ WOI.F 195F SllOOT-EM UPCONT. 2251· DVNGFON MASTERCEXT.1 22sr 
PRAGOS LORP t99F LEDSTOR\I 199F POLICEQUEST 2 249F STORMLORD 199F EUTE 245F 
DLNGEON MASTER EDIT •)51' l.ES POR'l'ES DU TEMPS 345F PHANTOM AOllTER 2-191' THE GAMES SUMMER 195~ FALCON 2'15~ 
FERRARI FORMU .. A 0!'.P. 24H" LOMBARD RAC RALL Y 19.5F PllRPI E SATURN DA Y 249F VIGILANTE 199F HUMA'< Kll.l.ING MACH. IJ9F 
fRlGHT NIG~fT 195F MEURTRES A VENISE 245F RACK THEM 2)51' X Y BOTS 199F !NT.KARATE PLUS 249f 
GARY l. IN~:K. H<Yf SHO'I' IY~F PACMANIA 195F RAMllOJ 1851· 

AUTRES NOUVEAUTES•• 
LA LEGENDE: Dë DJEI. 22()1· 

GARY L SLiPER SKILLS ISSF POLICE Ql!EST'2 249F Rl'D STORM RISINO 235F LA QlJETf. Dl! l.'OISEAl' 299f 
GllOST A'<D GOBBLINS l'15F RAFFLES 249F SA\AGE lWF 3DPOOL 199F LASl DUEL 1491' 
GUARDIANS \IOONS 19St RllMBO.I 185F St:RVE AND VOi.LEY :!351' ARCHIPELAGO~ 249f LOMBARD RAC RALL Y 245f 
GüERll.L:\ WARS 1~5F REAL 01 IOSTBUSTERS l99f' Sl-.:81\D ~5F AQUAVElffUR \ :?..lSF \IA '<Ill 'l'I l:.R 249F 
HERCULE IRSF ROADOLASTERS 185t SKWEEK 195f ARMAl.Y1t: 19'JF PACMA1'1A 19St' 
RERMt:~ 2491' R TYPE 2.l5F SORCERER l.<)RD 2491-' COI.OSSUS CllI'.SS X 2491' 'PROSPECTOR 2~9F 
HYBRIS 24SF SKWEl:K 195F Sl'A('t; <ll!FST .l 2491' COMBAT SC'l IOOL 195F RO . .\O lll.AS'J'l;RS 2251" 
LO.t;. 245F SPEEDBALI. 24!\F Sl'ARGLIDER 2 2491' DE LIJXt; PAIXT J 749F RTYPE 2J5f 
KICKOflo' 269I' STOR\11 ROOPER t99F l li.E.'llAGE QUEEN 249F DARK FUSIO:\ 111'11' RL'l'\ THEGAUNTLET: 
KINGSQl.t.ST!V 29SF TEENAGE Ql'tEN 245F Tl!EDEl:P l'l'JF DOM.Cl</\ TOR M9F LA COURSE 1'1-è.RNALE 2491' 
KULT 275F THEDEEP l'l'JF Tut: LAST !\l~JA 2 24SF DRAGONSCAl'E 195f RUN'1N0 \iAN 245F 
LA 1 !'.Gr.NO DE DJEL 2201' TIGl>R ROAD 195F THEATRE EUROPt. 249F ORAGONSLAYl·.R 2991- SPAŒ HARRIER 225F 
LICRSC:I:: ·ro 1\11.1, 007 199F TIMES 0 1' l.ORF. 225F 111UNm'.RBl.l\OF. 249F EŒELON 249F SUPE!l 111\NG ON 249f 
LORDS OF R ISIN(; SUN 19YF TITAN 249f THUNDER HOPPER 249F F16 C~lM(jAT Pll,O'l' 24!W SWORLO or SODAN 249f 
MANlfüN'll!R 24'11' TRIVIAL PURSUIT TIGER ROAD 24SF l'.O.f .l'. 27W l'ARGHAN 2451-
\1AUPITI ISLAND 249F l\OllVH l.F GENERA nos 195F TISl'IS Sl;R LA l.l '-E 295F FL Yl-.;G SllARK 199F THEDFFP 19'1F 
\IECHANlC WARRIORS 2J9F TYPllOON 1'15F TKO 2-l~F GALDREGO\ 'S DO\IAl:-i 1951' THEKRIS11\L 2~51' 
~ILI t:Mll.M ?.2 199• WARIN MIDDLE EARnl 24\lF ri RACER 2351' GARY L HOT SllOI 1951- THl'NDERBLADE l49F 
NECRON Z49F 

Recevez gratuitement le catalo-
Ul.TIMATEOOL~ 195F GHOST A 'ID GOllBWNS 245F T!GER ROAD 2451' 

Nii. DIEU VIVANT 299F Wl:.lRD DRËAMS 24t.>I• GUERRILl.A W/\RS 2251 TITA1' 2491' 
OUT RUN US SPEC. EDIT. l'l<ll' gue 16 pages couleurs WECLEMANS '199F HATE 199F WANOEROR 2.?.SF 
PA1'1C ST A rtONS t99F MICROMANIA avec toutes les ZANYGOl.F 2~5F HERMt:<; 249F WAR 1'1 MIDl)LF. EARTH 24'1F 
PAPER BOY IHSF nouveautés. TEL. 93.42.57.12 PIRAThS ?!St- DEMENTI o...., POOL OF RADIANCE l49F 
ROCU:T RANGER 27~F GRATUIT . . 
RUNNINOMAN 249F POUR L'ACHAT · ..# ) SAVAGE 19qf 
SllO(Jf"EM UPCONST KIT 22~F 

DIE 2 JIEUX -. SKYFOX 2 24S~ 

AU PRIX SL.EEPI"; <;oos UE 299F 
SORCERER l.ORD 249t' ARCTIFOX ARCTIK>X ARCTIFOX NORMAL ···. BARO'S TALE 1 BARD'S TAL!! 1 BARD'STAl.E Sl'ACE llARtUER 2 1851· (offre voloble ·• SPl\Ct~ QUF.sr 3 249F FOUNOATIONS W('STE LEGACY OF TttE ANCIENTS FOUNDATION'S WASTE 

MAR BLE MADNE$S MARJlLE MADNESS en vente por · STARllLAZE 11191' MARl!l.E MADNESS carres ondonce 
THEATR•· t;t;ROPE 249P OUTRlJN ~-'kYFOX2 OlJTRUN fusqul,f;v 30 fuin) 
THEKRISTAL 2Jl5F SKYFOX 2 WORLP TOUR GOLF SKYFOX 2 

Porte-def exécuteur MICROMANIA, 1HELAST '1:\JA? 245F SUPER HANG ON THE ARCHON COLLECTIO!I; 
THEXDER 24~f MUSIC C01'STRUCTIO. Sl1T WORLD TOUR 001.F reproduit fidèlement la mitraillette, 
THE lliREE STOOGES 29SF W.CLASS LEADERROARD WORLD CLASS LEADERBOARO le pistolet lazer, le lancement de TllUNDl!.RBLA[)E 

grenades, et d'autres effets spéciaux. 



--AMSTRAD -­
COMPILATIONS 

DIX StlR DIX 149/199F 

~ suite)l 
TEN :V1"GA GA MES 3 129/149F 
"-+LEAOHRllOARO+IOTH FRAME 
+LAST MISSION+RANARAMA 
+FIGHTER PILOT+ROCCO 
+FlRELORD+IMPOSSABALL 
+CITY SLICKER+DRAGON TALK 
SHIULATION PACK 145/195F 
..OO PRIX SOO+QUAD+SUPERSKI 
ARCADE ACTION 115/185F 
+BARBARIAN+RENGADE 
+SUPERSl'RINT+RA \•!PAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 
FRANK BRUNO lllC . 129/179F 
AMST (;Ql.I) Hl1' 3 l 15/19SF 
BES'l' or ELIT!> 2 95/145F 
C()LI. KONAMI ll5F/185F 
ELITE 6 PACK N' .' 9S/14SF 
FISl AN D l'HROT1'LES 119/IJ9F 
GA~U'. $ t:T \ IATCll 1291179F 
GEAi\'TS D'ARCAflF: 115/195•-
KARATt: ACE 115/175F 

HIT PARADE 
AFTER BURNER 99/149F 
BARBARIAN 2 89/139F 
BUTCHER Hlll. 99/l 49F 
CHUCK YEAGER'S 
ADV FLIGHT 1'RAINER Y5/145r 
CRAZY CARS 2 129/169F 
DRAGON NINJA 99/149F 
FORGOTIEN ll'ORl. DS 99/ 149F 
GARY L. HOT SHOT 95/ 135F 
H.A.T.E. 99/1491' 
MICROPROSE SOCCl'R 109/ 165F 
OPERATION WOLF 99/ 149F 
RENEGADF. .l 99/149F 
ROBOCOP 99/f 49F 
RUN THE GAUNTLET 99/1491' 
\VAR IS MIDOLF. F~\R. 99/1 49F 
WEC LE MANS 99/1 49F 

4X4 OFF ROAD RAC. 99/IJ9f 
A 320 IJS/IQSP 
944 TURBOCUP 14;/ t')5F 
AIRBORNE RANGl.(R 18S/225F 
BATMAN V9/149F 
BLASTERôlDS 99/1491' 
l'lUMPY J.15/195F 
CHICAG(l 90 145/1951' 
CHICAGO ~O"S 9')/149F 
DARK f'USION 99/IJ9f 
l'IRI.( AND FORGET l:?<l/169F 
FOOTBALL MA 'IAG. ' 95/ 139F 

+Mf.RCENARY+llARDBALL 
+ARMAOUEOON MAN+lliNlll 
FRAMt:+LEVIAnfAN+BOBSLEIGH 
..S-~ICKl.fl>-'IRANTCR+O 0..0.XBIO 
GEA'lS Dt. L'ARCADE 2 149/199F 
+SllŒETFlOl!Tl:R+SIDEARMS 1 
+BIONIC' C'OM\IANOO 
-'VUNSMOKE+OESOl..A TOR 

LF.S Ft!Tl RISl ES 1491199F •· GAl..ACTIC CO;o.!QUER 129/169f 

12 JELX EXCEPTIO!'>NELS 129/l49F 
-tCYB!l{NOtl>+Ot-l'U'XmR++\1/\SK 
+BLOODllROTI lt,RS+NEBULUS 
+11.0RlllST AR •1 IERCUl.ES<'EXOLON 
+L.F.~ '1AITRëS DE !:UNIVERS 
+VENOMSTRIKE$ B/\CK 
+MAR;\UDER+RANARAMA 
Oct~AN l>YNAMITF. 149/1991" 
+Pl..ATOON+l'Rl).[)ATOR+KARNOV 
+CRAZY CAR+COMBATSCHOOL 
+SALAMANDl:-:R+IJRIU fRl{'.RY'tnR 
LES UF.F'JS OF; TAITO 1391199.F 
+TAROFT RFNEGAOE+FL YING 
SHARK+ARKANCllD l FT ~ 
+Bl'BBLE BOBBLE+SLAPFIOHT 
LF.S Bt:.lil Ot. lS GOLD 149/199F 
+OUT RU1'+-0AUN11.F.T 2 
+C'AUFORNIA OA~IES+ 720 .. 
+ROLi 11'G 11 lllNOFR 
GA~E SET M,\ fCH? 149119'.IF 
+MATCH DAY 2+SUPER HANG 
+ON+CllAMPION CHIP SPRINT 
<BASKET MAS1 HR+TRACK AND 
+HEIJ~JC'KET+SNôOKER..001.F 

TOP TEi\ \01.l.t:CT. 99/1.&SF 

- NOUVEAUTÉS -
A NE PAS MANQUER•• 
DOUBLE Dl!ll, NTE 99/ 149F 
STORMLORO 99/149F 
SUPER SCRAMlllll.E 99/149F 
GAMES SUMM liR IODlT. 99/149F 
VIÇll.ANTE 99/149F 
XYBÔTS 99/149F 

AUTRES NOUVEAUTES•• 
3 Il POOL 99/149F 
BLACKl.AMP 89/IJ9F 
BOMBU/.J\l. 99/t49F 
CARR IER COMMAND 145/195F 
U0,11'\A'roR 991149F 
DOLBLE DR.\GO' 99/149F 
F..LITI' '191l 49F 
KULT 149/199F 
LICEi\CETO .. 11 .1,007 991149F 
'1ElJRTRE AVENISF. 145/19SF 
PAMC S rA'flO!'IS 99/149t 
PROJECr STl:Al.Tfl f. 145/195t 
PRCI SOCCER SIMUL. 99/149F 
lllRPLt:SATURN OAY 14912091' 
RUN!"ISG MAN 9S/HSF 

GOl.DSILVl.;H llRONZE l4?M9l' ,. 
2.1 f;PREUVES Sf'ORTIVFS EPYX 
HISTORY IN \.rA"lsG 19\1!249F 
MEGA CôMPILATIOK USG 
+ll!AR0ER80AR0Tl:!XPRE..~S 
+RAIDl!.RtlMPOSSIBLE~11SSION 
+SUPERC'l<.1.ë..VA\.'NTLET+Bl'AŒ 
+llf.AO+INFIL rRATOR+K l'"OFU 
+MASTf.R+SPYlllJNTER+ROAO 
+Rl'SSER+BRl:\F.LEE..{)()()NIF.S 
•WORI. O.+ RAIO+JIF.i\Cll HEAD 
•'ORCES \IAGIQl.'F .. ~ 1491l?'JF 
+LAPA'<ntERl;.ROSE+DAK.'\R4X4 
+WESTF.RN OAMf,S+Cl.f:VllR 

SKA'Œ OR Olf. 95114l'F 
STAR TREK 95/145F 

+AND SMART +OPER. NEMO 
SPF.(:tAL Al, ION 99/J49F 
+-ORYZôR+TARGl!T Rf'Nf;GAOÈ , 
+INT.KARATh+S{IL1\MANDBR 
... BASKET MASTFR+SflAOUN' !{. ~ 

St:)'ERTRUX 99/149F 
TIGl\R TIOER 95/1451" 
TIMESCA'INFR 99/149f' 
TINTll\ SUR l.A l.UNE 145/195f 
WFIR.0 OREAMS 149/199F 

• • Ces logiciels doivent 
sortir prochainement. 
Téléphonez ou tapez 
3615 MICROMANIA et vous 
connaîtrez la disponibilité 
exade de t haque logiciel. 

~ 

Participation aux frais de port et d'em bollage 
,.._ 
~ Précisez cossetle 0 Disk D Total à payer = 

Rigl•mtnt • i• 10;., 

GlNSfffP 1'15/.?45F 
HEROES Or 1.ANC'I 95/199F 
HUMA' Kll.Ll'O M 99/149F 
HIGHWAY PATROL 14S/195F 
LAST OUl:.L 99/149F 
l.S.$. 99/ l ·19F 
JINKS 99/1491' 
JUNGLE BOOK ND/199F 
l.A GLtERRfl OES ET. 99/149F 
u:;o Sl 'ORM 99/ 1491' 
LE MANOm l)H MORT N0/1991' 
l:EMPIR E CON'!Rë NI'. 9'1/M9F 
MO'TOR MASSACRE 9~/l 39P 
NETHERWORl.D 9S/139F 
ùBL.ITFRA TOR 99/149f' 
OFFSHORF. WARRIOK 12W16'll' 
PAC MANIA 991149f 
RAMBO J S9/IWF 
REALGHOSTBUSTI:RS 'l'l/149F 
RETl'RN Of TllUEOI 99/1491' 
R TYPF 95/145F 
SAVAGE ~5/l~•JF 
SCRABBl..h Of. LUXE i\0{.!25F 
SECR!ëT DEFENS!: l·W1951-
SKWEl.:K 145M>f 
SUPERMAN 95/1 45f' 
1'i;CllNôCOP 9'1/t49P 
THE bë1•P 'N/1491' 
HIE; ELIMINATOtl 95/1:19~ 
Tl IF. l.AST NINJA 2 ll5/145F 
THUNDERBl.ADfi '19/149F 
TI:>ŒS OF LOH 1, 9S/145F 
TITAN 12W169F 
VJNDICA1'0RS 9Wf4<lf 
WANDERER 95/139f 

+ 
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36 J 5 MICROMANIA 
C'EST GEANT!!! • 
Nouveau! Des promotions 
flash tous les ;ours 

.----SEGA 
PISTOLET SE(';A .159f' 
(+ 3 .JEUXt 
MANETTE SPEC IALE 
(Sl'EED KINGI 145F 
l>UNE1'1'KS JU 290F 
A FTER BURNER 295F 
ALEX KIO/MIR. WARRIOR 2551' 
ALEX KID/l.OST STAR 295F 
A LESTE POWER l>'TRIKE 259F 
AUE.'I SYNOROMë 255F 
AZTEC AD\ E:\'l'LRE 259F 
BLACK BF.l.T 259F 
BLAOE EAGLF JO l55F 
CHOPLIFTER :!S5F 
DOUBLE DRAGON 295F 
FANTASY S1'AR 295F 
FANTASY ZONE 2 2991' 
FANTAZY ZONE MAZ~'. 259F 
GOLDEVILIS 295F 
GREAT BASKE'lllAl.I. 2551' 
KENSl':lllt:i\ 299F 
LORDS OF TllE SWORl.D 295~' 
M1\ZE HUNTER JO 299F 
MONOPOL Y 2<.>~r 

NINJA 2551' 
OUT RUN 295F 
01.JTRUN JO :!<)5F 
PENGL'l'l l.ANO 295F 
RESCüE MISSION 2551' 
S.0.1 2551' 
SECRET COMMA:\!) 255l' 
SHANG Al 255F 
SHOOTING (lAM~. 2S5F 
SMINOBJ :?.<>SF 
SPACE llARRIER 295F 
SUPER TENNl!i 1~9F 
Tl IUNDtRBLA Dl' ~95P 
WONDERllOY 2551' 
Y'S 2951' 
ZILLION 255F 
ZIL.LION l 255F 

Ne therchez plus à Paris/ 1 Les nouveautés sont d'abord dons es 
boutiques MICROMANIAI 

PRINTEMPS HAUSSMAN 
64, bd Houssmon 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pi rouette 
Niveau -2 
Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

Recevez gratuitement le cata/o. 
gue 16 pages couleurs 
MICROMANIA avec toutes les 
nouveautés. TEL. 93.42.57. 12 

.-~~~~~~~~~ 

DEMENT!!! 
AMSTRAD CPC 464/6128 
Kit de Téléchargement 99F 
Avec ce kit vous al lez pou­
voir télécharger 24h/24, 7 
jours sur 7, des centaines 
de Hits pour le simple prix 
d'une communication télé­
phonique sur 
3615 AMCHARGE. 

COMMODORE 64 
REST DE US GOl, D 1491179F 
OCEAN IX CROWU U9/189F 
<;AME SKT MATCH 2 l.19/189F 
TAITO COIN or (:()1,. 125116SF 
ARCADtAGTIÔN 119118?F 
GAME SE'DfATCll 129F/179F 

NOUVEAUTÉS 
BllTCHER HILL 9'1/1491' 
DARK FUSION 991149F 
DOt:Bl.E m:n;NTE 991149F 
f'l6 C0:\1BAT 1'11.0'f 14~19Sf' 
STOll'11.0RD 99/149F 
TEST DRJ\'E l 1'Dll99F 
Tttr: F.1.I>U-..ATOR '15!139F 
ULTIMATF.GOLF 95/IWF 
VIGILANTE 99/149F 

HIT PARADE 
t\FTER BURNER 9911491' 
BARBARIAN 2 95/1251· 
BATMAN •)!)/j4Qp 
DENARlS 9'1/1491' 
DOUBLE DRAGON 9<1/14W 
DRAGON NINJA 'l<l/14'1F 
fORGôTfEN WORLDS '!'l/14~r 
GAR Y L HOT SHOT 95112SI· 
HEROES OF THE LA '('E~S/I wr 
HUMA'.'\ Kll.l l°"G MAC. 99/ 149F 
L<\ST OCEL •19/14~f· 

·LED STORM 'l'l/14'1F 
OPERATIOJ'. WOI F 9S/1 35f 
RE.,'IEG/,OE 3 'l'l/14YF 
RÔllüCOP 'IS/I J<F 
RUN TliE GAIJNTI .CT 99/14YI' 
THE DEEP 'l'l/1491' 
'fliE 1..AST l-llNJI\ 2 12~/ 1 4SF 
Tl(;Î:R Rl>An 99/14\>f' 
Wr!C'LEMANS IJW149f· 

SUPER PROMOTION 
Manette US GOLD 109F 

109F Manette Speed King 
Amstrad 
4 Disq. vierges CPC 
ST Amiga 

99F 

10 Disquettes 3,5 DF,00 119F 
10 Disquettes 51/40F,DD 99F 
Manette KONIX PC. 195F 
ManetteKONIX+Carte 295F 



BloodMoner 
1 AMIGA 

Préparez-vous au pire lorsque vous attaquez Blood Money : dès le 
début du jeu, il faut des nerfs d'acier pour survivre! Mais le 
foisonnement des adversaires, leur diversité, les décors grandioses, 
même les obstacles à surmonter procurent un tel plaisir qu'on ne 
peut s'en détacher. Branchés des shoot-them-up ou non, vous 
aimerez Blood Money ! 
Psygnosis. Programmation : David 
Jones et DMA Design ; graphismes : 
Tony Smith ; musique : Ray Norrish. 
Dave Jones a encore lrappé ! Après l'excellent 
Menace, l'équipe de DMA et Psygnosis vient de don­
ner naissance à un superbe shoot-them-up qui affi­
che tous les atouts du genre : parfait équilibre entre 
action et stratégie, graphismes haut de gamme, brui­
tages et musiques délirants. c'est le soft d'action le 
plus performant du mois. 
Pour cette fols, les aventuriers du joystick ne vont 
pas plonger dans une classique guerre spatiale. 

Vol/à des pièces à avaler. 

En bas, le magasins d 'équipements. 

Blood Money ou c le Prix du sang» est en lait un 
safari fabuleux. En début de partie, le joueur dis· 
pose de 200 doUars, juste assez pour acheter le vais· 
seau du premier niveau de jeu et relever le pari des . 
organisateurs : faire place nette dans le labyrinthe · 
complexe de salles et galeries de cet univers. Tout 
au long des tableaux, il va alors colÎecter de l'argent 
pour étoffer son armement. Premier atout du soft, 
une présentation animée à faire hurler de bonheur. 
La musique est superbe, tout comme la synthèse 
vocale qui présente votre mission . Quant aux gra­
phismes, dommage qu'il ne s'agisse que de l'intro .. . 
Mais rassurez-vous, la véritable mission a, elle aussi, 

Un labyrinthe dans toutes les directions ... 

Deux joueurs s'épaulent. 

décor avance inexorablement vers la droite, le haut 
ou le bas, et vous oblige à progresser lentement vers 
le cœur de cette première planète. Bien que ce saol­
ling soit très lent, on a alors tout juste le temps de 
profiter au maximum des possibilités de la partie. 
La stratégie est double en elfe! : il faut d'une part 
détruire les tireurs situés contre les parois. d'autre 
part lancer son laser contre les monstres qui survien­
nent par vagues successives. La représentation des 
ennemis est géniale. Mais plus encore, chapeau pour 
l'animation des grands sprites ! La démarche sou­
ple et menaçante des Walkers est digne des salles 
d'arcade! Les rubans de ballons, les étoiles qui se 
dédoublent ou encore les poulpes du deuxième 
niveau bougent avec une souplesse et une précision 
captivantes. Côté tir. vous allez vous heurter à des 
adversaires de puissances variées. Les plus diffici­
les à tuer lâchent en mourant des pièces de mon­
naie de 25 dollars. Difficile alors de tirer et de col­
lecter en même temps la fortune de vos ennemis. 
La stratégie utilise. de même, de très nombreux arti­
fices. Sur certaines zones, les réactions du joystick 
sont par exemple inversées. Plus loin, des portes 

Des adversaires coriaces mals payants I 

de quoi faire frémir. Dans un scrolling parfait, le Tuer les monstres ne suffit pas, Il faut aussi ri;rmasser l'Orgent qu'ils sécrètent. 
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tournantes pivoteront lé§èrement à d1aque tir. Le. 
seul moyen de pa$$er, viser juste et surtout ne ,Pa$ 
jouer du tir automatique! 'Et c.rQYez-moi. c'est une 
grande qu,_alifé poµr un shooHhem-up que de four­
nir une action délirante mais où ilfauttout de même 
user de ruse ~t de AAtience P,S?UT vaînçre ! Vient 
ensuite la collecte des armes: [mpossibfe ici de ttoU· 

ver des lasers ou des bombes hors des salles d' atme· 
ment. Celles·ci sont réparties' tout au long de la 
route. Une fois à bord.. de tes bases, vous qQez choisir 
les meilleures armes que vous poÙvez vous offrir en 
fonction de votre pécule. Le$ lasers simples, à tirs 
orientés vers le bas ôu le haut, sont p.eu chers et déjà 

Tir à m lssilès triples. 

très efflcaces. Mais dès que l'on a collecté au moins 
300 dollars, il est possible d'équiper son vaisseau 
d'armes hyper-sophistiquées, de boosters de puis­
sance, de bombes planantes, etc. Il reste enfin à-par­
ler de fa très bonne gestion de l'environnement du 
jeu. 11 est tout d'abord possible de jouer à .deux sur 
le même tableau. Dans ce type de jeu, les straté­
gies de combats sont très riches : un joueur va 
«dégrossir» le terrain, s'acharner tout spécialement 
sur les ennemis stationnaires. Ensuite. les deux guer· 
tiers vont agir ensemble, l'un tirant sur l'adversaire, 
l'autr.e récoltant les dollars qui tombent à chaque 
mort pour, plus loin, posséder un vaisseau hyper­
puissant.. , Blood Money permet également de sau-

Le décor est somptueux. 

Pris entre de.ux feux. 

Robocop 
ATARIST 

... 

vegarder son score et par là même 11'.atterndre les 
~eux derniers niveaux de jeu, niveaux pour lesquels 
un novice n'auràit même pas assez, d'<irgeht p01:1r 
acheter son v11îsseau ! 
Bloo.d Money atteint flnalemeht Je (ang des ttès 
grandsshoqt-them-up, aux·Côlés de M~rwce, Nème· 
sis, R-Type et auttes titres prestigieux., Mais ce qui 
est întéressant à souligner, c'est què la qualité de 
ce PT;ô$Iamme et. sa clarté de jeu sont telles qu'il 
séduira tout-aussi bien les maniaque~ de l1action çiue 
les joueurs moins «branchés snooHhem•uj:> » Et il 
n'eslpas, à mon avis, de l'[Ualitéplus intéreSsàflte ! 

· Olivier Hautefeuille 

Type---'-------'-~ sh9ot-them-up 
Intérêt 18 

Grciphisme * * * * * * 
Animatkm * * * * * * 
Bruitase * * * * * * 
Prix C 

Avis 
G;e nouveau shoot-them-up de J?sygnôsis qui fait 
suite à Menace bénéficie d'une réalis<1tion aussi 
supertie que .celle de son .prétlécesseur. L'idée de 
l'filgent servant à acheter des équipements supplé­
me.nfoires est empruntée à Phanfasy Zoné·, bien 
com1u des possessell!ls de la console Sega. Un jea 
difflcile qui gagrie à ~tre joué à deux. 

Alain Huygl:iues·Lacour 

Gentils poètes qui aimez les petites fleurs, qétournez les yeux. 
Robooop n'est pas pour uous. Violènt et sans pitié, Je héros n'a 
qu'un seul but: débarrasser Detroit de toute la racQille qui 
encombre ses rues. Pour y parvenir, une seule méthode : tuer! 
Fidèle à l'esprit du film qui l'a inspiré, Robocop est un jeu d'action 
pure et dure qui ne laisse pas un instant de répit. 
Ocean. Programmation et graphismes: Peter Johnson. 
Est-il encore utile de vous présenter le scénario ae reprend les, meilleures scènes du jeu d'atœde. 
Robocop, vous avez tous vu le film, non? Drôle La première mission de Robocop consiste à rétablir 
d'histoire que cèlle de ce jeune policier assassiné par l'orèlre dans les rues de Detroit. Dans ce niveau, qui 
un gang et que l'on rami ne à la vie sous la forme est exactement identique à celtii qui ouvre le· jeu 
d'une redoutable créature, mi-homme, mi-robot. d'arcade, les gangs ne vous laissènt pas un instant 
Ensuite, on le lâche dans les rues de la ville pour de répit. Des tireurs vous canardent depuis les 
y combattre le crime et venger sa propre mort, fenêtres ou bien se·ruent sur vous en moto. Au 
ça va faite mal ! Avec un tel sujet, le film a rem- début, Rpbocop se sert de ses poings pout se 
porté un gros succès et le jeu d'arcade .qui s'en débarrasser de:ses adversaires, maîs ensuite il trouve 
inspire a égalemeJ)t faiLun fl'!alheur. La conversion un pistolet, puis des munitions spéciales qui tirent 
sur sr. totalement difféFente de celles sur 8bit&, dans trois directions. Ce n'est pas du luxe car vos 

Grillé par un ro.bot. Votre peau ne vaut pas cher. 
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Il y a d'Io boston dans l'air dans les rues de Detroit. 

Entraînement dans le s tand d e tir. 

Ramassez les munitions spéciales. 

adversaires sont de plus en plus nombreux, ils vous 
attaquent de toutes parts et certains d'entre eux uti­
lisent même des grenades. A la fin de ce niveau, 
il faut affronter un redoutable robot bipède et il est • 
très difficile d'en venir à bout, d'autant plus que votre 
niveau d'énergie est assez bas lorsque vous arrivez 
face à lui. Dans les niveaux suivants, vous poursui­
vez le combat dans les rues ainsi qu'à l'intérieur d'un 
entrepôt. Le troisième niveau se déroule dans une 
casse, des presses et bien d'autres machines infer­
nales s'acharnent à essayer de vous transformer en 
un tas de ferraille. D'intéressantes épreuves s'inter­
calent entre ces scènes d'action pure: une séance 
d'entraînement dans le stand de tir de la police et 
42 

N'hésitez surtout pas à cogner f 

Gaffe aux presses dans la casse 1 

U11e bande de voyous. 

la réalisation d'un portrait-robot. Cette dernière 
séquence, très réussie, vous démande de repro­
duire, en un temps donné, la photo d'un gangster 
à partir de divers éléments du visage. Il est à noter 
que les photos digitalisées qui sont utilisées sont du 
meilleur effet. C'est une excellente idée que d'incor­
porer ces scènes inédites dans cette version, car cela 
relance agréablement l'intérêt du jeu. Enfin une 
adaptation qui sait se libérer des contraintes propres 
aux jeux d'arcade pour apporter au joueur sur micro 
des éléments supplémentaires. Cette conversion est 

Portrait-robot d'un lueur. 

Un répit qui ne durer~ pas. 

superbe : des graphismes dignes de l'arcade et une 
animation tout aussi réussie. Cette excellente réali­
sation est l'œuvre de Peter Johnson, déjà réputé 
pour ses conversions 16 bits d' Arkanoïd (1 et Il) et 
de Wizball. On regrettera uniquement l'absence 
d'une option continue, étant donné la difficulté de 
l'action. Un grand jeu d'arcade. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ________ _____ arcade 

Intérêt 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Avis 
Robocop allie des graphismes très variés (les décors 
en particulier) à une animation de qualité et des brui­
tages corrects. La progression de difficulté assez 
régulière permettra de satisfaire aussi bien les débu­
tants que les professionnels du genre. 

Jacques Harbonn 
Si la borne d'arcade vous a plu, alors l'adaptation 
sur ST de Robocop vous séduira puisqu'elle reprend 
l'essentiel des caractéristiques de la console des 
cafés. Le scénario n'a, bien entendu, rien d'origi­
nal (dégommer tout ce qui bouge). mais il faut bien 
convenir que les graphismes, le scrolling horizontal 
sont de bonne qualité. Eric Caberia 



MardaûiJu_a_d __ 
AMI GA 
Un jeu situé entre stratégie et action, l'aventure pour le 
déplacement et la découverte des indices, et l'action pour le tir et 
le maniement de la dynamite. Un cocktail explosif! 

Tynesoft. cesse entre stratégie et action. Deuxième aspect ludl· 
que de la partie, le tracé du plan des lieux visités. L'ambassade vient d'être prise d'assaut par un 

groupe de terroristes. A l'intérieur, vos adversaires 
ont déjà organisé leur défense. Des hommes dans 
chaque pièce, des munitions à revendre et quelques 
otages ... Pour un scénario assez classique, c'est la 
mise en place graphique de cette aventure qui 
séduira le joueur. Vous allez tout d'abord choisir les 
trois membres de votre équipe ainsi que le niveau 
de difficulté de l'aventure. Il s'agit ensuite de pren­
dre en main votre équipe. Le maniement exception­
nellement souple et logique de Mayday Squad est 
le premier atout de l'aventure. Le curseur souris ou 
joystick vous permet de sélectionner l'un des per­
sonnages puis l'une des actions qu'il peut entrepren· 
dre. Ce même curseur se transforme en viseur 
lorsqu'il est pointé sur la fenêtre de jeu centrale. Pre· 

Vous devez repérer au plus vite des armureries pour Le menu d'action de l'artificier. 

y collecter des armes, les pièces où sont séquestrés 
les otag~s, les esçaliers cachés, les bureaux de trans­
mission ... Mayday Squad n'accepte dès lors qu'un 
seul parcours pour venir à bout de la mission. Le 
jeu est passionnant, mais lorsqu'on l'aura vaincu, 
impossible d{ changèr la mise en place du jeu et 
donc de trouver de nouvelles stratégies. Parlons en­
fin du contexte sonore et graphique de l'aventure. 
Les graphismes de ce logiciel sont particulièrement 
précis. L'équipe est vue de dos et la représentation 
des ennemis ou objets est. suffisamment précise pour 
que l'on sache toujours où tirer, où chercher. L' orien· 
tatlon des pièces et couloirs est très logique. les brui-
tages sont enfin réalistes et variés (tirs, bombes, etc). L'orlentallon est toujours très logique. 

Après sélecUon du tireur, uisez la cible à l'aide du curseur 

mière nécessité, mémoriser au plus vite les possibi· 
Utés de chacun des membres de l'équipe. Le chef 
de gang peut juste tirer sur l'ennemi. Vient ensuite 
l'artificier qui dispose d'une importante panoplie 
d'explosifs, grenades, bombes à retardement, etc. 
L'équipe compte enfin un spécialiste des transmis­
sions qui sera chargé de fouiller les pièces, d'écou­
ter aux portes ou de crocheter les serrures, d'appe­
ler la base ou de faire fonctionner les ordinateurs 
de l'ambassade. Lorsque l'on pointe l'un des per­
sonnages, son menu •action • s'ouvre à droite de 
l'écran. Mais attention, si l'ennemi surgit à ce 
moment, il faut par exemple être prêt à tirer', à dia­
loguer ou à lancer une grenade. On jongle alors sans 

Mayday Squad apparaît comme un soft mi-aven­
ture, mi-action bien réalisé à l'écran et suffisam­
ment riche dans sa stratégie pour passionner les 
amateurs. Et si le scénario est un peu figé , il reste 
quand même les divers niveaux de difficulté pour 
vous garantir plusieurs heures de jeu. 

Olivier Hautefeuille 

Type ____ _____ Q.uenture et action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Langue anglais, natice en français 
Prix C 

11 faut réagir vite ! 

Mayday Squad: version C 64. 

Version C64 
La version C 64 de Mayday Squad est beaucoup 
plus réduite quant aux possibilités de jeu. Chacun 
des trois personnages ne maîtrise ici qu'une seule 
fonction, soit le tir, SQit le lancer de grenades, soit 
l'exploration. Il ne reste pour séduire le joueur que 
la découverte du labyrinthe QUe forment les pièces 
et couloirs et le tir au viseur sur l'écran principal.O.H. 
Intérêt _______ _ ___ ___ l3 

Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Langue anglais. notice en français 
Prix B 
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Briefing précédant la mission. 

Le choix des armes. Le relief accidenté est bien visible quand le tank monte sur une colllne. 

Abrams Battle Tank 
PC CGA, EGA, HERCULES 
Le char d'assaut manquait alors à la panoplie des simulations. 
Voici une lacune comblée. Les missions à accomplir peuvent être 
regroupées pour former un ensemble passipnnant. Une stratégie 
calquée sur celle du très fameux Silent Service. Une référence ! 
Electronic Arts. Chef de produit: Damon Slye; programmation : David 
Mc Clurg ; graphismes : Kobi Miller et Jerry Luttrell; bruitages: Bryce Morsello. 
La tourelle du blindé vient de se stabiliser sur sa cible, 
un tank Destroyer de type BRDM-2 qui surgit au­
dessus de la colline, au cap 273 à presque 
l 500 mètres... Vitesse réduite, stabilisation du 
viseur et tir de la première salve. Le but est atteint 
mais déjà, deux tanks T-64, escortés d'un hélico 
Ml-24, viennent à la rescousse de l'ennemi. Une 
seule solution, un lâché de fumée pour désorienter 
l'ennemi et un retour en arrière dans une crevasse. 
Nouvelle stratégie, je contourne l'ennemi par le 
nord, mets pleine vitesse et charge dans tes tubes 
une salve AX antiaérienne ... La lutte sera serrée! 
Abrams Battle Tank ouvre, pour cette nouvelle 

Le tableau des déglits s ubis. 
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année, le grand challenge de la simulation de com­
bats blindés. De nombreux simulateurs de chars 
sont, en effet, annoncés pour les mois à venir. Pas­
sée la mode des simulateurs de vol! Les combattants 
micro retombent sur terre pour une première et 
superbe lutte 3D. Abrams Battle Tank met en place 
huit missions distinctes qui se jouent chacune selon 
trois niveaux de difficulté. Il sera ensuite possible de 
mener des campagnes de combat complètes. La 
simulation de combat de char est très proche du 
combat aérien en ce qui concerne la mise en place 
graphique. Et le point fort de ce simulateur réside 
justement dans la gestion 3D du relief du terrain qui 

Vue de la to11relle. 

Traversée d'un pot1t. 

défile derrière votre cockpit. Bien que représenté 
de façon assez sommaire à l'écran, le payS{l.ge que 
vous découvrez comporte de très nombreuses mon­
tagnes ou collines. L'animation du blindé est sur ce 
point excellente. Dès que l'on accélère, Je char se 
cabre. Plus loin, vous allez escalader une colline. 
La vitesse diminue de façon très réaliste et les balan­
cements gauche/ droite ou haut/bas de l'engin sont 
vraiment très réalistes. Deuxième atout visuel et aussi 
stratégique, la gestion simultanée du char et de la 
tourelle. Il est, en effet, possible de manier tout à 
la fois le cap du blindé et l'orientation tridimension­
nelle de la tourelle de tir. Un exemple, le char peut 
faire route à fond vers le nord et viser en même 
temps un ennemi sur sa gauche. Une gestion com­
plexe, mais très bien étudiée sur te clavier, et sur­
tout très pratique pour venir à bout des assauts enne­
mis. La représentation 3D des adversaires est de 
même très efficace. Les blindés, les ponts. l'appro­
che des hélicos, les fermes abandonnées ou la car­
casse de vos victimes, autant de détails qui concré­
tisent le réalisme de la mission. Mais par-delà cette 
précision de l'image et du maniement, c'est bien sûr 
la stratégie des combats qui fait toute la force de la 
simulation. Après avoir étudié les présentations 
écran et notice des armes utilisées et des missions 
proposées, le joueur va très clairement définir ses 
objectifs. Pour chaque scénario, le but de votre mis-. 



sion est détaillé avec P\édsi6n. Ici, il s'agit de-Pro­
téger un c0mbal. 
Vous ni.! cessez alors d~tourner autour d~ cinq 
camions de ravitaillement, de partir en rec,onnë\is­
sance dèfqlle la carte ou la rë1diq sîgnale la présenc'é 
d'éventuels ennemis ... Plus loin, il faudra au cort­
trair_e agir avec plus de stralé8ie 1mç,ore. approcher 
sans se faire repérnr de la base adverse pour I' arro­
ser de missiles. La Simulation est tdujours très cotn­
·plexe, et ce. mê'me au niveau de jeux les plus fai­
bles. Mais H n'est jamais question de hasard. A:brains 

Corte du territoire. 

riches5e Cl.es différenTh postes de vue, éarte, tourelle, 
cabine, tableau des domm~s, eto. Un très bon logt­
.ciel que je recommande à tous.Olivier Hautefeuille_. 
Type simulateur de combat de qhar 
fntêrêt ' 17 
Gfaphisme, * * * * '* 
Animçition lt * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Avis 
Abratns Battle Tank est à la simulatioA de tank ce 
que Silent'Sërnite est à celle des sous-marins: agréa­
ble; simple et pourtant as~z complète, O.n se laisse 
rapidement prencfre au jeu, sur un A TtoutefOi~ car 
sur un XT, le bâillement vient vite vu la lenteur de 
l'animation. Un pètitteproche: l'uniformité êlu soi 

dépourw de ces petits riens qui, tels butssons ou 
rochers, faciliteraient le rendu de la vlt~sse. Dom-
mage. 

Jacques Harbonn 

Il manquait une bonne simul91ion de t~m~. ç'est 
chose falt~ avec Abrams Battle Tank. Une simula­
liQn r~HSte et simple d'accès; qui s'inscrit dans la 
bgnée des hits de Microprqse, commë Gunshlp ou 
Silent Servie(;. J'arme. Alain Hu,yghues-Lacour -

AbandonMz tout de suite l'idée de Jouer à Abrams 
Battle Tank sans. vqµs être longµement pendm sur 
le manuel : il ne s'agit pas d'un jeu de tir mais d'une 
simulation. Si vous ne dispose:q:ras d'un PC-A Tou 
plus, passez votre chemin . Les graphismes de ce 
programme ~e paraissent très pauvras, tout est 
desespérément li5Se. Ennuyeux. Erio Caberîa 

Super Mario Bras Il 
CONSOLE NINTENDO 
Les programmeurs japonais ont réussi une véritable gageure : 
donner une suite à un pwgramme uedett,e qui soit différente de 
l'original, mais en lui conservant une ambiance identique et en 
apportant de nouvelles idées . .Bravo pour le tour de force! Les 
fans de la première version peuvent acquérir la seconde les yeux 
fermés. Ils en auront largement pour leur argent. 
Nintendo. 
Super Mario Bros est un chef-c!'œuvre indiscutable, 
aussi attendait-on le deuxième épisode des aven­
tures de Mario avecimpatience. C'eSt une gageure 
de réussir la suite d'un tel monument, comment con­
server l'esprit du jeu précédent tout en apportant 
vraiment quelque chose de nouveau. On a beau 

La vision infrarouge. connaître le' talent des programmeurs japonais, on 

continuité. On rett:ouve tout à 'fait l'esprit du pre­
mier P.rogràmme mais on découvre des tas d'idées 
nouvelles. Cette fois encore, Mario doit traverser des 
mondes qui se composent de b:ois niveaux très dif­
fétents. Il y a des salles. secrètes pleines de trésors 
ou de dés indispensables, ainsi que des· astuces de 
toutes· Sortes. Mais à partir.de cette base commune, 

se demande quand même si on ne va pas être déçu. 
On ouvre la boîte fébnletnent, on déchire le plasti· 
que protecteur d'un eo,up de dent frénétique avant 
de mettre la cartouche dans la console, c'e~t parti, 
on va enfin voir ce qu'il a dans le ventre ce nou­
veau Mario! Tout d'abord, on ne sait pas trop: les 
graphismes sont différents de ceux du précédent, 
le' mo,de de contrôle également, âlors on se pose 
des questions ... et quelques heures après, on est 
encore en vain de jouer comme un malade et main­
tenant on. sait : il est super! 
Super Mçirio Bros est un programme qui a été très 
bien pensé et, pour reprendre une formule qui eut 

La cible a été ~auc.hée. son he,ure de gloire : e' est le changement dans la 

BQtt(e Tank est u.n soft de longue haleîne qui ne vous 
acceptern sur ses tables de scores qu'après de très 
longues heures de combat et urieconnai5sance aiguë 
de la puissances de chaque arme, des possibi!it€s 1 
de chaque type d'ennemi. En conclusion, c'est e 
1'.é~u[libre entre action et stratégie qui assure la qua­
hte du programme : côté stratégie, la richesse et la 
variété des missions, cô\é action, la gestion très réa· 
liste du char et la précision graphique de la simula­
tion. Ce soft a pour moi le même attrait ludique que 
le très grand Silent Ser1Jice. Même gestion des mis­
sions, même stratégies d'encerclements, d'attaques 
directes ou de camouflage (là-bas, on se cache sous· 
l'eau,, ici derrière une colline ... ), et toujours la Le monstre attend à la fin de chaque niveau. 

On se fraie un chemin à coups de bombes. 

L'une·des nombreuses pièces secrètes. 
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Nintendo a construit un jeu entièrement nouveau. 
Première Innovation : le décor défile en scrolling 
horizontal ou vertical.selon les endroits. Par ailleurs. 
lorsque Mario découl!re une fiole cachée. il lui suf­
fit de la jeter par terre'pou1 faire apparaitre une porte 
menant à un sous-espace, en<:ore faut-il découvrir 
l'endroit le plus approprié pour obtenir le meilleur 
résultat. Mais la !'.)rincipale nouveauté de ce pro­
gramme, c'est que Mario n'a pas d'arme, il tire des 
légumes du sol qu'il utilise comme projectiles pour 
se débarrasser de ses .adversaifes, ou bien des bom-

Jetez la fiole au bon endroit I 

Vous voilà dans le sous-espace ... 

bes qui servent à dégager les blocs qui lui barrent 
le chemin. Mieux encore, il peut également sauter 
sur la tête de ses agresseurs pour s'en emparer avant 
pe les lancer contre d'autres. Ce principe est très 
original et, à ma connaissance. il n'a jamais été uti­
lisé dans aucun autre programme. Il revient tout le 
long du jeu sous différentes formes: par exemple 
pour s'emparer d'une créature qui plane dans les 
airs et la transformer en tapis volant, ou bien pour 
se débarrasser du monstre qui garde la sortie de cha­
que niveau en retournant ses projectiles contre lui. 
La réalisation de Super Mario Bros II est excellente : 
le graphisme est supérieur à celui du précédent. la 
bande sonore alterne différer'\ts thèmes, en fonction 
des types de salles dans lesquels vous vous trou­
vez, et on fait vraiment ce qu'on veut de son per­
sonnage tant il est maniable. Les programmeurs de 
ce jeu n'ont vrairr.ent rien laissé au hasard et, com­
ble de raffinement, avant chaque niveau, on pe.ut:· 
choisir parmi quatre personnages. Non seulement 
ceux-ci sont très différents graphiquement, mais ils 
ont surtout des caractéristiques qui leur sont pro­
pres: certains courent plus vite que d'autres ou bien 
sautent plus ou moins haut. A l'instar du premier 
épisode, le jeu est d'une richesse incroyable et on 
pourrait écrire un bouquin entier rien que pour en 
donner toutes les astuces. C'est vraiment un jeu 
superbe, à vous faire regretter de ne pas avoir de 
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De nouvelles aventures extraordinaires pour les frêres Mario. 

On retrouve les haricots magiques. 

telles merveilles sur vos micros. Un must. (Notice 
en français.) Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _______ action 

Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Ce superbe jeu d'action fourmille d'idées nouvel­
les, toutes plus intéressantes les unes que les autres. 
Il en résulte un jeu d'une richesse rarement égalée. 
Un grand bravo aux programmeurs pour ce superbe 
travail de création. Les décors de Super Mario Bras li 
peuvent apparaitre un peu fades mais peut-être 
n'était-il pas possible de faire mieux sur cette 
console? Jacques Harbonn 

Les jeux sur consoles ne m'ont jamais attiré, mais 
force est d'admettre que Super Mario Bros Il recèle 
un nombre incroyable de trouvailles. Il est évident 
que si les softs sur micro n'en utilisaient que le 
dixième, nous assisterions alors à un regain d·inté­
rêt pour les jeux vidéo. Seul reproche, cette impres­
sion de déjà vu, au niveau des graphismes et des 
animations. Néanmoins pour une machine 8 bits, 
c'est excellent. Eric Caberia 

Il était difficile d'ajouter encore d~plus à un aussi 
grand classique que Mario Bras. Et P<>urtant, le pari 
esc réussi. Une foule d'innovations, de •trucs» ori­
ginaux (le fait de monter sur les adversaitès,.Jes qua­
tre personnages différents ... ). Un must pour les 
amateurs du genre. Olivier Hautefeuille 

Fomotten 
Worlds 
AMI GA 
Deux héros audacieux affrontent 
des robots et des monstres hideux. 
Un shoot-them-up ardent et ardu! 
Disquette Capcom. 
Les conversions des jeux d'arcade de Capcom sont 
nombreuses et, pour une fois, la quantité ne se fait 
pas au détriment de la qualité. Forgotten Wor/ds est 

Face à deux mécltants . armés de misslles. 



un shooMhem-up à deux joueurs qui s'inscrit dans 
là~ de Side Arms. La comparaison entre <;es 
deux adaptatJons permet de mes1,1r~ le chemin par­
couru en un an. Forgottên Worlds est la meilleure 
conversion de Capcom à ce jout. 
L'action ~slttJ.e quel~ues années après que Bigs, 
le dieu de la destruction, ait envoyé huit créatures 
maléfiques sur notre planète afin d'ané.iintir toute 
trace de civllisati'on. La Terre n'est plus que ruine~ 
seus lesquelles se cgchent quelques rares survivants. 
Màis le temps de la revanche est venu et' deux héros 
surgissent pour affrdnter les monstres et libérer le 
monde de leur domination. Les ven!lJeurs, armés 
de fusils lasers, volent dans l'espace etdès les pre· 

Voilà les missiles lancés. t 

Les attaques viennent du haut et du bas. 

mières sewndes de jeu, on est surpris par la qua­
lité de~ graphismes. Distrait par la beauté des décors, 
on se laisse surprendre par l'a1Tivée de la première 
vague ennemie. Pas question de relâcher son atten­
tion car les ennemis sont très rapides et, surtout, ils 
peuvent surgir de n'importe quelle directiôn. 
Vous affrontez des petits vaisseaux, différents types 
d'extraterrestres dont certains sont équipés de lance­
missiles, ainsi que toutes sortes de robots particu­
lièrement redoutables. Lorsque vous les abattez, des 
pièces apparaissent et vous devez les ramasser. Dans 
chacun des cinq niveaux de ce programme se trouve 
une boutique dans laquelle vous pou1Tez acheter 

Chaque tableau se termine par un monst<e patibulaire qu'il faut abattre. 

divers équipements avec l'argent ainsi obtenu. Ces 
équipements, qui vadent d'un niveau à l'autre, vous 
permettent d'augmenter votre vitesse, de vous pro­
téger momentanément des tirs ennemis et de vous 
procurer des armes aussi spectaculaires qu'efficaces. 
Ne négljgez surtout pas de ramasser cet argent car 
les armes supplémentaires ne sont pas du luxe et 
Forgçitten Worlds est un jeu très difficile, Lors des 
premières parties, on est assez, déconcerté par le 
mode de contrôle, très inhabituel. En effet, vous 
pouvez tirer dans n'importe quelle direction : lors­
que vous déplacez votre personnage vers la droite 
ou la gauche, votre arme tourne sur elle-même et 
vous devez arrêter votre mouvement lorsqu'elle. est 
pointée dans la bonne direction. Ce système est 
assez précis, mais il est très difficile d'emploi car lors­
que vous devez vous déplacer brutalement pour évi­
ter un ennemi, il vous faut quelques secondes pour 
vous remettre dans la bonne position de tir . Il fau­
dra s'entraîner sérieusement avant de parvenir à bien 
maîtriser ce mode de contrôle. 
Forgotten Wor/ds est un'jeusuperbe avec des décors 
variés, toujours magnifiques, mis en valeur grâce 
à une bonne utilisatiôn de la palette de couleurs, 
ainsi que par un scrolling différentiel particulièrement 
fluide. Les 5prites sont tout aussi réussis, avec notam­
ment d'énoJTnes monstres de toute beauté. Quant 
à l'animation, elle est aussi rapiçle que précise. 

Ne 1>ous l11issez pas troubler par le décor. 

Les èngrenoges sont redoutables. 

L'action est passionnante et on est conquis dès la pre­
mière partie. Forgotten Worlds est un grand shoot­
them-up, mais attention, comme la plupart des jeux 
d'arcade de Capcom, c'est un programme très diffi­
cile. Seuls les.habitués de ce type de jeu parviendront 
à découvrir les niveaux supérieurs, et encore, il fau­
dra qu'ils s'accrochent. Un granâ jeµ d'.arcade pour 
les ro.is de la gâchette. Alain Huyghues-Lacour 

Type arcade 
Intér~t 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation ***** 
Bruitage * * * * * 
Prix B 
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L'écran est en mode deux joue .. rs : l'autre tank est vot re allié. 

Vindicators 
AMSTRAD CPC 
Cela se passe au XXVI~ siècle et votre mission est de vous 
emparer des stations mises en place par un empire tentaculaire 
et impitoyable. Votre arme est un tank dont vous pouvez 
améliorer la puissance de feu au fur et à m·esure de votre avance. 
Un jeu d'arcade qui tire le meilleur parti des capacités du CPC. 
Tengen. Auteur : Consult Computer System. 
Tengen est le nouveau label de l'éditeur Domark qui .----~-----------~ 

s'était déjà illustré par le passé dans l'adaptation sur 
micro de jeux d'arcades (Star Wars). Rebelote donc 
avec un titre issu, une fois de plus, des arcades et 
signé Atari. Cette fois·ci, vous êtes projeté en plein 
XXVI• siècle, où une guerre vous oppose aux puis· 
sanies troupes de l'empire Tangent. Bien entendu, 
vous disposez d'un imposant moyen de destruction : 
le tank de combat SR-88. Votre tâche est simple, 
mai~ difficile à réaliser : vous devez prendre succes­
sivement possession des quatorze stations à multi­
niveaux, en ayant préalablement détruit toutes les 
installations ennemies. Chacune des stations pos-
sède des systèmes de défense.sophistiqués tels que Attaque simultanée des deux tanks. 

Prenez yarde aux agressions aériennes. 
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des tourelles à canon pivotants ou des tanks sur­
puissants qui n'auront de cesse de vous détruire. 
Votre véhicule, malgré sa maniabilité et sa puissance 

• de feu , ne dispose malheureusement que d'une 
petite réserve de rue!, aussi vous faut-t-il constam· 
ment garder un œil sur la jauge de carburant. Cette 
contrainte n'est pas innoccente, puisque malgré les 
tirs nourris de vos adversaires et les multiples piè­
ges qui vous sont tendus, vous devez être continuel­
lement en quête de certains items, notamment des 
bidons de fuel. Le décor futuriste dans lequel vous 
êtes plongé est chargé de dangers. En effet. nom· 
bre d'obstacles tels que des murs ou des barrières 
électriques vous contraignent à être très concentré 

lors de vos déplacements. Les tanks ennemis. eux. 
ne manifestent aucune pitié et s'acharnent avec une 
violence redotlblée si vous vous trouvez coincé par 
une difficulté de terrain. Par ailleurs. la difficulté est 
augmentée par les bombardements d'un drone 
(sorte de robot volant) Heureusement. ce sombre 
tableau présente des aspects positifs puisque les dif­
férents items que vous devez trouver vous permet­
tent d'obtenir des bonus qui peuvent prendre les for· 
mes suivantes : champ de tir agrandi. augmentation 
de la puissance de !eu et de la fréquence de tir, 
écrans de protection (diminue les pertes d'essence), 
canons à bombes. Et il ne faut pas oublier de cher· 
cher l'indispensable clé qui vous permettra d'ouvrir 
les portes qui vous donneront accès au niveau sui· 
vant. Comme sur la borne des ca!és, le logiciel peut 
être joué à deux (l'un au clavier et l'autre au joys­
tick). ce qui permet une véritable collaboration entre 
joueurs. Ne vous hasardez pas à tirer sur le tank de 
l'autre joueur (à moins que vous ne vous confon­
diez ensuite en feintes excuses). puisque ce faisant 
vous diminuez ses réserves de fuel. Les graphismes 
sont particulièrement réussis. en dépit de la faible 
définition de la basse résolution (160 x 200). les 

Un~ tourelle de défense à éliminer. 

Vo"s avez la clé: la sortie est là/ 

Les bonus permettent de perfectionner le tank. 



auteurs au programme sont parvenus a cionner aux 
différents tanks une• Impression» de volume. Les 
animations sont incontestablement l'un des aspects 
les plus spectaculaires du logiciel. En effet. malgré 
son petit microprocesseur. le programme parvient 
à gérer avec célérité un grand nombre d'objets dif­
férents, le tout avec des scrollings multidirectionnels 
efficaces ce qui, de l'avis de programmeurs habitués 
aux CPC. n'est pas une mince affaire. Les bruita­
ges ne sont pas très spectaculaires, mais ils peuvent 
satisfaire. Un logiciel tirant bien parti dans l'ensem­
ble des possibilil~s du CPC et qui gagne à être joué 
à deux. (Cassette Tengen) . Eric Caberia 

Type action 
/nléréL ______________ 15 

Graphisme-'--------- * * * * * 
Animation _ _ _ * * * * * 
Bruita!je -- * * * 
Prix B 

Version ST 
Contre toute attente, la version ST de Vindicators 
est profondément décevante. Malgré des graphis­
mes de bonne qualité. le programme est d'une 
grande médiocrité, les animations sont, en effet. 
poussives et cassent tout l'intérêt du jeu. Les brui­
tages : idem. Les programmeurs de T engen 
devraient s'interroger sur c l'anomalie• qui leur per­
met de faire des animations plus rapides sur 8 bits 
que sur 16 bits. (Disquette Tengen). Eric Caberia 
fntérét 9 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Avis 
Vindicators est un jeu d'arcade que j'aime beaucoup 
et je garde un très bon souvenir d'une soirée de jeu 
acharnée en équipe avec Dany. Je trouve qu'Eric 
est un peu excessif dans son jugement sur la ver­
sion ST. C'est vrai que l'animation est très lente, et 

Version ST: animations Indignes de Io machine. 

que cela lui relire une part de son intérêt. Mais 
l'action reste prenante, surtout s'il l'on joue à deux. 

Alain Huyghues·Lacour 

Autant la version CPC tire bien profit des capacités 
de la machine, autant la version sr souffre d'un défaut 
rédhibitoir.e. Si les graphismes sont jolis el les bruita­
ges corrects, l'animation est d'une lenteur désespé­
rante. Dans le jeu à deux, quand plusieurs objets se 
trouvent à l'écran, les déplacements ne se font plus 
que très lentement et par saccade. On voit ainsi le 
projectile du canon traverser l'écran à la vitesse d'un 
escargot asthmatique ! Dommage car le jeu aurait été 
excellent autrement. Jacques Harbonn 

Lo police oous a épinglé pour auolr commis un excês de vitesse. 

Test Drive Il 
AMI GA 
Au volant d'une voiture de sport sur les routes amencaines, une 
palpitante course-poursuite qui vous donnera des sueurs froides! 
Test Drive II , à mi-chemin entre action et simulation , est un jeu 
exceptionnel, ce qui se fait de mieux actuellement dans le genre. 

Accolade. 

Nombreux tunnels dans la montagne ... 

Il y a plus d'un an, Test Driue remportait un succès 
largement mérité et, bien qu'elle soit très proche de 
la précédente. cette nouvelle version apporte suffi· 
samment d'innovations pour triompher à son tour. 
Avec The Duel, Accolade reste fidèle à son image 
de marque qui repose sur un principe de jeu réa­
liste qui fürle avec la simulation, sans jamais deve­
nir trop complexe, et qui n'exige pas la lecture d'une 
volumineuse notice. 
Est-ce que vous préférez une Ferrari F40 ou bien 
une Porsche 959? Vous choisissez tout d'abord 
votre véhicule et aussi celui de votre adversaire, si 
vous le désirez. Car il s'agit d'un duel impitoyable 
entre deux conducteurs qui rivalisent d'adresse sur 

les routes américaines. Evidemment, votre adver­
saire ne vous fera pas de cadeaux, dès que vous 
relâchez un peu l'accélérateur, il en profite aussitôt 
pour vous doubler. Il faut alors s'accrocher pour ne 
pas être distancé et il ne vous reste plus qu'à pren­
dre des risques pour le doubler dans un virage sans 
visibilité, en espérant que vous n'allez pas vous 
retrouver face à face avec un véhicule qui arrive dans 
l'autre sens. Si vous le désirez, .vous pouvez courir 
contre la montre au lieu de vous mesurer à un adver· 
saire, mais ce serait dommage car le duel est bien 
plus stimulant. Comme dans Test Driue. vous avez 
également des problèmes avec la police qui ne sem­
ble pas apprécier vos excès de vitesse. Ces scènes 
sont particulièrement convaincantes dans cette nou­
velle version : alors que vous foncez à toute allure, 

Un dépossement sons visibilité. 
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Arrêt Indispensab le à la station-service. 

vous découvrez un flic au détour d'un virage. Ne 
vous arrêtez pas si vous ne voulez pas perdre un 
temps précieux. mais il se lancera à votre poursuite. 
Bientôt vous entendez une sirène et vous voyez la 
voiture de patrouille grossir dans votre rétroviseur. 
Alors là, il faut aller encore plus vite, ça passe ou 
ça casse! 
The Duel ne présente pas moins de douze niveaux 
de difficulté, ce qui est un gage de longévité pour 
ce programme. Les vitesses sont automatiques dans 
les quatre premiers niveaux, ce qui évitera aux débu· 
tants de casser leur moteur, mais cela e.st beaucoup 
moins plaisant. La sélection de l'un de ces niveaux 

La traversée du désert .. . 

Ne ratez pas la statîon-serviçe. 

Les • cops • en e mbuscade. 
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inOue sur la vitesse de votre adversaire et des voi· 
tures de police, ainsi que sur la densité et la vitesse 
du trafic. Dans l'ensemble, The Duel est nettement 
plus difficile que Test Driue et vos talents de 
conducteur sont vraiment mis à rude épreuve. Par 
ailleurs, vous ne devez pas oubller de refaire le plein 
de carburant. Dans Test Driue cela se faisant auto· 
matiquement. mais cette fois vous devez ralentir dès 
que vous apercevez le panneau qui signale une sta· 
lion d'essence. Si vous ne parvenez pas à vous arrê· 
ter à temps, c'est la panne et vous perdez une vie. 
Le seul reproche que l'on pouvait adresser à Test 
Drive était le manque de Vilriété des décors, mais 
ce n'est pas le cas de cette nouvelle version qui offre 

Lombard Rai/y sur PC. 

trois types de paysages différents. Ces nouveaux 
décors sont bien plus beaux et, lors du parcours en 
montagne, la traversée des tunnels est particulière· 
ment réussie. 
The Duel bénéficie d'une excellent réalisation : bon 
graphisme, animation rapide et une bande sonore 
très convaincante. De plus, les mordus de ce pro­
gramme pourront également se procurer deux dis· 
ques qui offrent d'autres parcours ou des voitures 
différentes. The Duel est vraiment l'un des meilleurs 
programmes de course automobile sur micro. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _ _ ___ _ _ _ _ course automobile 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Comparatif: The Duel/ Lombard Rally 
Ces deux programmes, d'égale qualité, sont les meil· 
leurs programmes de course automobile sur micro. 
La simulation est plus poussée dans Lombard Rally 
puisqu'il reprend une véritable épreuve et qu'il est 
possible de réparer ou d'améliorer son véhicule. En 
revanche, The Duel est peut·être plus excitant et plus 
simple d'accès. On en peut pas dire que run est meil­
leur que l'autre et les fans du genre voudront sans 
doute posséder les deux. Alain Huyghues-Lacour 

Avis 
• Rien à ajouter à l'article de A.H.·L., Test Drive Il 

est superbe. Dommage, cependant, que les disques 
scénarios ne soient pas compatibles avec Test 
Drive 1... Olivier Hautefeuille 

Ce second volet apporte tout ce qu'il manquait à 
Test Driue, pourtant déjà superbe. On peut ici con· 
courir à deux, l' un contre l'autre, changer de par· 
cours ou même de voiture, grâce aux scenery disk. 
Une très grande simulation de conduite automobile. 

Jacques Harbonn 

Fright 
Night 
AMI GA 
Vous êtes un vampire cruel 
et assoiffé de sang frais, 
votre seul et unique but 
est d 'étancher votre soif. 
D'admirables graphismes 
et des bruitages somptueux 
épicent encore le breuvage. 
Humour noir et mauvais goût, 
tels so nt les ingrédients qui 
font de ce logiciel original 
un jeu réellement ·a part. 

Microdeal. Prog1ammation . 
Steve Bak ; graphismes : Pete~yoo ; 
musique : David Whittaker. 
Nous l'avons déjà dit plusieurs fois dans nos colon­
nes, la micro-informatique pour être un genre 
majeur, à l'instar de la littérature ou du cinéma, doit 
faire preuve d'initiative en sortant des sentiers bat· 
tus des shoot·them·up et des casse-briques. La 
micro, pour être une forme d'expression comme les 
autres, doit se compromettre avec des genres aussi 
différents que le roman d'amour (à l'eau de rose). 
les thèmes guerriers (pour l'instant le domaine le plus 

Vous s ortez de votre cercueil. 

usité), l'érotisme (timide tentative avec Emmanuelle), 
et même l'horreur gore. En ce sens, Fright Night 
constitue une initiative originale puisque ce logiciel 
s'inspire d'un film du même nom où l'horreur et 
l'humour étaient omniprésents. Pour la plupart 
d'entre nous, les vampires appartiennent au bestiaire 
cinématographique et ne pourraient en aucun cas 
exister. Mais voilà, de mystérieuses brumes transyl· 
vaniennes ont envoûté votre micro et vous par la 
même occasion. Vous voilà désormais dans la peau 
de Gerry Dandridge, vampire de son état (et très 
désireux de le rester). Comme tous les membres de 
votre race, vous avez besoin de votre ration quoti· 
dienne d'hémoglobine, ce qui vous alT)ène à faire 



des escapades nocturnes qui ont tôt fait d'alerter 
votre voisln'age. Ne désirant pas être vos prochai· 
nes victimes, vos voisins s'organisent et décident de 
mettre fin à vos jours (pardon! à vos nuits) en inves­
tissant votre demeure. U!'le créature infernale 
comme vous ne saurait capituler devant de simples 
mortels, aussi décidez-vous de faire d'une pierre 
deux coups : éliminer ses empêcheurs de sucer en 
rond, en faisant le plein de ~ng à s'en péter le ven­
tre. Cependànt, vous ne dc:,!vez sûrement pas igno­
rer que les vampires craignent la lumière du jour, 
aussi vous n'aurez que la nuit pour faire votre office, 
faute de quoi la lumière vous désintègrera. Votre 

La mais on recèle de nombre uses pièces . 

Les esprits de vos victimes se vengent. 

quête de sang débute donc dans la crypte (située 
dans la cave), vous devez parcourir toutes les piè­
ces de l'immense demeure tout en tenant compte 
de la conb'ainte temps illustrée par une icône (une 
June en déplacement). Vos agresseurs (et futures 
victimes) semblent avoir vu Beaucoup de films sur 
les vampires, car ils ne sont pas sans défense. En 
effet, sitôt que vous en àperçevez un et que vous 
vous apprêtez à lui faire rejoindre les légions de 
l'ombre, il se met à lancer dans votre direction des 
objets apparemment inoffensifs: des bibles, de l'eau 
bénite, des gousses d'ail, des croix. Ce bombarde­
ment hétéroclite à tôt fait, si vous ne tentez pas de 
l'éviter, d'abaisse; dangereusement votre niveau 
d'énergie. Ce. qui a pour conséquence de provo­
quer la décomposition de votre portrait en médail­
lon au bas de l'écran, la mort est alors proche. Pour 
reconstituer vos forces, il vous faut alors trouver tous 
les chasseurs de vampires, car s'il vous prenait l'idée 
de réintégrer votre cerceuil avant de les avoir vam­
pirisé, vous risqueriez d'être tué durant votre som­
meil par l'un de vos charmants voisins (un pieu en 
bois enfoncé au niveau du cœur). Dans les niveaux 
suivants, le jeu devient très difficile, puisque vous 
devez parcourir de nouvelles pièces et affronter, en 
supplément, des chasseurs de v.ampires, les fantô· 
mes de vos anciennes victimes. Ces dernières se 
manifestent par de macabres apparitions (mains qui 
sortent du -plancher, spectres flottants), dont le con­
tact vous, affaiblit rapidement. La réalisation tech­
nique de ce programme est exempte de reproches. 
Les graphismes (signés Pete Lyon) et le pr-0gramrne 
(signé Steve Bak) tirent· bien partie des possibilités 
de l'Amiga. Les animations pleines d'humour ren­
dent, avec réalisme, la bestialité qui vous anime : 
les scènes de vampirisafion sont superbes (vous plan­
tez vos crocs avec fougue) . Les bruitages ont fait 
l'objet d'une finition quasi-parfaite. Le jeu est, en 
effet, agrémenté de hurlements de loups, de cra­
quements de bruits de pas, de rots après vos repas 
sur fond cle musique funèbre (à noter une.superbe 
digitalisation au lancement du logiciel) . Ce pro-

gramme constitue un agréable clin d'œil, qui pour­
rait augurer defapparition d'un nouveau g~nre en 
micro: lè soit de série B, où humour et mauvais goût 
se côtoieraient pow; notre plus grand plaiSir. A signa­
ler, la présence de dents de vampire dans l'embal­
lage du jeu. (Disquette Microdeal). Eric Caberla 

Type---------- action/horreur 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Btuitag<:1 * ** * * * 
Prix C 

Avis 
Fright Night s'ouvre sur une superbe page de pré­
s.entation qui s'accompagne d'une voi.x digita)ls~I? 
du meilleur effet. Steve Bak et Pete Lyon sont au 
généj;ique i!lors ce n'est pas étonnant, car on a vrai­
ment affaire à une fine équipe. Et puis il y a oeau­
coup d'humour dans ce grogtamme. Quant à la 
bande sonore, c'est une des meilleure que j'aie 
entendue. Alain Huyghues•Laeour 

Original, sanglant, comique mais peut-être lassant 
à long terme. En tout cas, des graphismes somp· 
tueux pour Fright Night et surtgut une b.ande son 
à réveiller un mort! Olivier Hautefeuille 

Aigu isez votre dentier., slurp ! 

Petite vierge effarouchée, savoureux repas I 
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Les valssèaux ennemis sont particulièrement difficiles à détruire. 

Voyager 
ATARI ST 
Défenseur de l'espèce humaine menacée, vous devez affronter 
d'horribles envahisseurs qui, venus d'une lointaine galaxie, 
se sont établis sur les lunes de Saturne. Le point fort de 
ce grand jeu d'action et de stratégie , réalisé en 3D surfaces 
pleines, réside dans l'atmosphère qui y règne tout du long. 

Disquette Ocean. Programmation: 
Dan Gallagher ; conception : 
Mike Crowley et Dan Gallagher ; 
musique : John Dunn. 
Les forces d'invasion Roxiz sont arrivées dans notre 
galaxie. Les envahisseurs se sont installés sur les dix 
lunes de Saturne, afin de mettre au point les armes 
extraordinaires qui leur permettront de conquérir 
notre planète. Il faut absolument les détruire au plus 
vite el, encore une fois, c'est à vous que revient la 
lourde lâche de sauver la Terre. Que voulez-vous, 
c'est comme ça quand on est le meilleur. Un vais­
seau de transport vous dépo~e sur la surface de la 

L'engin peut voler après un certain temps. 
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Une station radar ennemie ... 

première lune, vous êtes aux commandes d'un tank 
et c'est à vous de jouer. 
Sur l'écran, vous voyez le paysage en 30 ainsi que 
les nombreuses informations que vous fournit votre 
ordinateur de bord. Vous entendez quelques explo­
sions, c'est l'ennemi qui vous tire dessus. Jetez un 
rapide coup d'œil sur l'écran radar pour repérer la 
position des tanks ennemis, faites pivoter votre 
engin. puis visez votre cible et détruisez votre pre· 
mier adversaire. Ce n'était pas trop difficile. mais 
ne criez pas victoire trop tôt car il vous en reste 
encore soixante-dix-neuf à abattre avant d'en avoir 
fin i avec cette lune et de passer à la suivante. En 
effet le nombre d'engins qu'il vous reste à détruire 

Evitez de rester à découvert 1 

Les caméras fournissent d'utiles Informations. 

Le tank ennemi se rapproche. 

est indiqué en haut de l'écran et chaque lune est 
défendue par quatre-vingts appareils ennemis. Une 
fois que vous les aurez tous abattus. vous devrez 
suivre les indications qui apparaissent sur l'écran 
pour vous rendre, au plus vite, vers le passage qui 
mène à la lune suivante avant la destruction de celle 
que vous venez de nettoyer. Mais au cours de votre 
progression. vous pouvez ramasser toutes sortes 
d'équipements fort utiles: bombes atomiques. leur­
res qui détournent les tirs ennemis ainsi que des 
caméras que vous pourrez lancer en éclaireur. Voya­
ger est un programme qui s'inscrit dans la lignée de 
Battle Zone ou de Backlash. C'est donc essentiel· 
lement du shoot-them-up, mais avec un aspect 
simulation qui lui apporte une touche de réalisme 
et épargne au joueur la lassante répétitivité des jeux 
d'action dépourvus de scénario. Le tank se contrôle 
à la souris ou au joystick, mais il faut également faire 
l'effort de se familiariser avec différentes touches du 
clavier pour activer certaines fonctions. La qualité 
de la réalisation compte pour beaucoup dans la réus· 
site de ce programme : le graphisme est en 30, 
surfaces pleines. et l'animation est rapide. La 
bande sonore se limite à des bruitages, mais en 
revanche la disquette est fournie avec une cassette 
audio qui offre un excellent thème musical qui 
accompagne bien l'action. L'une des principales 



quatités de ce programme. c'est qu'il dégage une 
ambiance très prenante. On s'y croirait vraiment. 
grâce notamment à des détails très réalistes, comme 
lorsque vous voyez passer devant vous fombre des 
vaisseaux ennemis qui vous survolent. Par ailleurs. 
on appréciera le fait que toutes les instructions pré­
sentes sur r écran sole nt en français, car l i est bien 
rare que les éditeurs anglais se donnent cette peine. 
Voyager est un programme séduisant qui se situe 
précisément entre un shoot-them-up tout simple, 

Une /oooongu e exvloratlon. 

comme Backlash. et un jeu de stratégie, comme 
Starglider ll. Vous passerez de longues heures 
devant votre moniteur à combattre les Roxiz. (Notice 
en français). Alain Huyghues-lacour 
Type shoot-them-up 
fntér~t 16 
Gro~~~ ***** 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Voyager vous entraîne dans le monde du 30 sur-

faces pleines. Les ennemis sont variés et plus ou 
moins difficiles à abattre (les avions en particulier sont 
une véritable plaie!). L'acquisition d'armement com­
plémentaire en cours d'exploration enrichit le jeu. 
L'animation est d'un bon niveau mais il est dom­
mage que les ciels soient si uniformes. 

Jacques Harbonn 

On vous le disait bien qu'Alain n'était pas incura­
ble, puisque bien que Voyager laisse une large place 
à l'action, il demande une certaine dose de straté­
gie. Ces graphismes 3D surfaces pleines en font un 
magnifique hybride de Starglider Il et de Battle Zone. 
Un soit de qualité. Eric Caberia 

Un rajeunissement blenuenu qui ajoute l'agrément à Io difficulté. 

Sargon IV 
MACINTOSH 
De nouvelles options pour le jeu, 
la présentation ou la difficulté, 
replacent Sargon au premier rang 
des jeux d'échecs sur ordinateur. 
Spinnaker Software. Auteurs : Don et 
Kate Spracklen. 
Sargon III est longtemps resté LA référence en 
matière de jeu d'échecs sur ordinateur. Un logiciel 
si puissant que je le soupçonne de ne pas avoir été 
programmé pour p,erdre (il s'est • planté• les rares 
fois où j'étais sur le point de gagner). Mtîis, rançon 
de son âge, le soft n'offrait pas une présentation des 
plus conviviales et il s'est vu concurrencé par des 
logiciels plus attrayants. C'est pour lutter contre ces 
Psion Chess et autres Chessmaster 2000 que Don 
et Kate Spracklen se sont décidés à lancer Sar­
gon IV. Après une page de présentation (hideuse), 
la principale innovation de cette nouvelle mouture 
saute aux yeux. L'échiquier est désormais représenté 
en 30, avec des pièces au look très original. Le gra-

Un assortiment de pièces parmi tant d'autres. 

phisme est bon, même s'il n'atteint pas la qualité de 
celui des plus beaux jeux d'échecs sur Macintosh. 
Un lifting qui, de toute façon, ne fait pas de mal et 
change de la représentation démodée de la version 
précédente. Autre concession à la «superficialité• : 
un éditeur permet de créer vos propres pièces à par­
tir d'outils adaptés de ceux de Mac Paint. A vous 
les rois remplacés par des P"'1c Man si le cœur vous 
en dit! Autre atout pour le novice : Sargon n'oublie 
pas de s'adapter à lui. La bibliothèque d'ouverture 
de la machine peut être •oubliée•, le temps de 
réflexion modulé à volonté (de 5 secondes à ... 
l'infini), le tout renforcé par la possibilité de choisir 
une option débutant, ce qui handicape encore plus 
le programme. Et si malgré tout cela, vous perdez, 
il vous reste toujours la possibilité de changer <le 
camp in extremis. Mais que les • puristes » se ras· 
surent: une vision 20, plus traditionnelle est éga­
lement offerte et, surtout, Sargon n'a rien perdu de 
son exceptionnel niveau de jeu. Avec sa bibliothè­
que d'ouverture de plus de soixante mille coups. il 
risque de leur donner bien du fil à retordre. Les 
joueurs qui souhaitent étudier leurs parties pourront 
toujours tirer la liste des coups sur imprimante. Sar­
gon IV permet, en outre, de visionner cent sept des 
plus grandes parties mondiales et propose divers 
problèmes d'ouverture, tactiques ou stratégiques. Le 
tout bien sûr avec l'ergonomie que procure l'usage 
de la souris et des menus déroulants. Bref, un soft 
dont il est difficilé de se lasser. Avec cette nouvelle 
version, Sargon semble bien parti pour retrouver sa 
place de leader incontesté des jeux d'échecs sur ordi­
nateur. 
Un seul regret (mineur): la.centaine de Ko restant 
sur la disquette aurait pu être utilisée pour amélio­
rer davantage la qualité du graphisme. (Nécessite 
un lecteur double face). Olivier Scamps 
Type _ __________ jeu d'échecs 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage - - - - - ---- - - --
Prix - - - - - - - - ------ E 
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Highway_ 
Patrol 
AMSTRAD CPC 6128 
Le hurlement de la sirène déchire 
l'air sec du désert de l'Arizona. 
Les pneus crissent, le macadam 
vibre au loin sous le soleil. 
La radio nasille : « Le véhicule 
suspect est juste devant vous! » 
Vous e nfoncez l'accélérate ur .. . 
Microïds. Programmation: 
C. Bertrand ; graphismes : A. Murru. 
Les classiques jeux de course de voitures laissent 
peu à peu leur place à des logiciels plus sophisti­
qués, fa i,ant davantage appel à la stratégie, au sens 
de l'orientation. Cette impulsion s'est ouvertement 
manifestée pour la première fois avec Crazy Cars 

1...a D(#r nu lll P P<t en route. 

Il de Tin•• l.a tPndance à créer des jeux de course 
« intP!liQ'"''• • •0 mhle se confirmer avec la dernière 
pmdurt;,,,, dP Microïds. Le scénario du logiciel est 
•imole ,.,.,,;s très •éclnisant. Vous tenez le rôle d'un 
f0nët!0!' · •fro r!e la oatrouille des autoroutes (un flic) 
oui est c&..1rqé d'as.~urer la sécurité sur un vaste ter­
rÏto!re [)o5 hanrlec de voyous s'amusent, en effet, 
>i ;ittaquer -:les stati0ns·service, puis à s'enfuir envoi­
tur!? . Sit0! qu'un «braquage• a été commis. votre 
') G v0~~ :.wertit oar l'intermédiaire de votre radio 
:!~ ~rd V-:-•.1s v0t•5 mette1 aussitôt à la poursuite 
:!es ma~~!s Cest votre première mission, il vous 
faut pr::-~"er v0tre effir;irité à vos supérieurs. Con­
tnire!!le~! ~ux flic~ de la célèbre série télévisé Starsky 
et Htrtch v0•2~ ête5 tenu de respecter un certain 
~0mbre :!e C')~!!~'1tes. en particulier celle du code 
:!e p01ice P;is que5tion, en effet, de •griller,. une 
pr!0r!t2 ;~"JS pr~tt?xte que vous êtes sur le point de 
neu~r:iL..:! les ~0ntreve011nts. Encore moins 
d'z!!lb~:..:ir un inn0cent véhicule de tourisme. afin 
:!e !u! Li::? :iéoaoer la voie Là où les choses se cor­
sent. :: .:!:! qu U ;e vou~ P~I pas non plus permis de 
!'r0dJ•_ . . ~ux arrest:1ti0.,~ sans respecter une cer­
:::iine pr ~-·~du!e (vos supérieurs craignent les• bavu­
!<?S •). L_s rar.ides de la gâchette devront s'abstenir 
Je tire! 3U! le véhicule des gangsters. si ces derniers 
n Jnt ~a~ :i!é les premiers (légitime défense oblige) . 
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Même un policier de la route o droit à quelques instants de repos ... 

ver, les concepteurs du logiciel ont eu. la bonne idée 
de fournir le programme avec une cafte du réseau 
routier et des stations-service. Chose-nécessaire 
compte tenu que la zone en question esh ompo· 
sée de 38 x 38 secteurs. Chaque secteur peut être 
localisé par ses coordonnées en abscisses et en 
ordonnées. Votre radar de bord vous affiche cons­
tamment les coordonnées des bandits et les vôtres 
par simple pression d'une touche ainsi que votre 
direction de déplacement. Les graphismes de ce logi­
ciel sont particulièrement soignés. riches en cou­
leurs et permettent d'identifier rapidement chaque 
détails. Mais ce sont surtout les animations qui atti-

1/ faut rouler du bon côté t renl l'attention. Comment, en effet, ne pas frémir 

Un e poursuite est en cours. 

Outre le self-control qui vous est réclamé, il vous 
faudra une bonne dose d'adresse, puisque si les 
gangsters vous tirent dessus. vous devrez simulta­
:nément maintenir le cap de votre véhicule, tout en 
zigzaguant afin d'éviter les tirs dont vous faites l'objet. 
Autre cas de figure, si les gangsters ne vous tirent 
pas dessus, vous devrez les dépasser puis arrêter leur 
course en leur faisant une queue de poisson. Pour 
retrouver le véhicule suspect, vous disposez d'un cer­
tain nombre d'indications fournies par votre Q.G., 
en particulier la couleur de la voiture recherchée (affi­
chée en haut du rétroviseur) et sa position courante 
sur le territoire. Pour que vous puissiez vous y retrou-

Vous pouvez couper à travers le d ésert. 

Une a/faire qui se termine malt 



d'admiration devant le défilement fluide de la route 
(sur CPC, 8 bits). L'animation est si souple que la 
sensation de conduite est réelle (facihtée par une 
botte de vitesse automatique, il est vrai). Le dépla· 
cernent des autres véhicules est bien rendu. A noter, 
un certain souci du détail qui a amené les auteurs 
à vous faire conduire d'une main quand vous vous 
apprêtez à tirer. Les bruitages sont. eux aussi. de 
qualité: on s'y croirait presque lors du déclenche· 
ment de la sirène. Ce programme, comme nous 

favoll$ déjà dit pr~demment, nécessite un sérieux 
sens de rorlentatlon; aussi durant votre mission, 
n'hésitez pas à vous arrêter sur le bord de la route 
pour consulter votre carte. Vivement sa sortie sur 
les machines 16 bits. (Disquette Microïds). 

Eric Caberia 

Type---------- action/stratégie 
Intér~t 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Stormtroofl_er __ _ 
ATARI ST r , 
Une planète bardée de défenseurs abri.te un savant qui a trahi. 
Vétéran du célèbre corps des Stormtroopers, vous êtes chargé 
de l'éliminer. Mais il faut d'abord le retrouver et les défenses 
sont difficiles à percer! Précision et bons réflexes exigés! 
Un jeu d'action très complet, avec des éléments de stratégie. 

Creation. 

Le tueur à gages s'enfonce avec prudence dons le complexe souterrain . 

Des mercenaires se sont emparés d'un complexe 
d'extraction situé sur une lointaine planète et l'un 
des plus grands géophysiciens s'est joint à eux. Cette 
désertion peut se révéler très dangereuse et la seule 
solution à ce problème est l'élimination physique du 
traître. Vous tenez le rôle d'un vétéran du célèbre 
corps des Stormtroopers à qui échoit cette lourde 
tâche. On vous dépose sur cette planète et il ne vous 
reste plus qu'à vous frayer un chemin à travers les 
seize secteurs du complexe afin de parvenir jusqu'au 
savant pour l'abattre. 
Le doigt sur la gâchette, vous avancez à la surface 

de la planète en gardant un œil sur l'écran radar qui 
vous infonne de la présence de mercenaires ou de 
robots. Vous devez franchir les premières défenses 
ennemies pour parvenir jusqu'à l'ascenseur qui 
mène au complexe souterrain. Vous êtes équipé 
d'une arme très sophistiquée sur laquelle U est pos· 
sible d'adapter différents types de munitions. Au 
début de la mission, vous ne disposez que des muni· 
lions de base, en quantité illimitée, mais au cours 
de votre progression vous en découvrirez d'autres 
qui sont bien plus puissantes. Mais attention, elles 
sont rares et vous devrez les utiliser à bon escient. 

Il faut passer d'un type de munitions à un autre en 
fonction des adversaires que vous rencontrez. Ainsi, 
vos munitions de base sont efficaces contre !es mer· 
cenaires. mais vous devez en utiliser d'autres. plus 
puissantes. pour percer le bhndage des robots. Des 
barrières d'énergie vous barrent le chemin et vous 
devez détruire les générateurs qui les alimentent, 
mais ceux-ci ne se trouvent pas nécessairement à 
proximité. Bien que de conception assez classique, 
Stormtrooper est un programme très étudié. En 
effet, il faut posséder de nombreuses qualités diffé· 
rentes pour progresser : de bons réflexes pour abattre 
les défenseurs, de la précision pour franchir des 
gouffres, de la stratégie pour découvrir les généra· 
teurs qui correspondent à chaque barrière énergé· 

La_ position du tireur couché est efficace. 

Evitez le plus possible les mercenaires. 

L'exécuteur uient de détruire un générateur. 

tique, ainsi qu'une excellente mémoire afin de 
mémoriser l'itinéraire idéal et l'emplacement des 
défenseurs contre lesquels il faut 'utiliser un type pré· 
cis de munitions. C'est cette diversité qui rend ce 
jeu passionnant. Il est difficile, mais avec de la Iéna· 
cité, on parvient à aller un peu plus loin à chaque 
nouvelle partie. Cela exige une concentration de 
chaque instant car le moindre relâchement se révèle 
fatal. Ce premier logiciel d'un nouvel éditeur anglais 
bénéficie d'une réalisation soignée: un bon gra· 
phisme et une animation précise. Le thème musi· 
cal qui accompagne l'action est plaisant. bien qu'il 
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soit quelque peu lassant à la longue. Un mode 
d'entrainement vous permet de recommencer une 
nouvelle partie à partir du dernier niveau que vous 
avez atteint. Mals attention. Il ne s'agit pas d'une 
option continue car lorsque vous terminez ce niveau 
vous ne passez pas au suivant. Cela vous permet 
uniquement de découvrir la marche à suivre pour 
traverser un secteur, après quoi vous devez repren· 
dre le jeu depuis le début, en profitant de l'expé­
rience ainsi acquise. Stormtrooper est un pro· 

logique de l'augmentation en puissance des machi· 
nes et de l'amélioration des techniques de program· 
mation. Le c 30 vu de côté• est l'un des procédés 
utilisés par les programmeurs pour amé&orer la cohé­
rence et surtout le réalisme de leur produit. Avec 
Raffles. vous êtes projeté dans l'ambiance un peu 
délirante d'une charmante maison anglaise. Celle 
de Mme Crutcher, dont le mari vient de décéder 
sans lui indiquer les multiples endroits où il a dissi-
mulé ses objets de valeur. M. Crutcher, dont rascen· 

gramme qui semble assez classique au premier Un bon scrolllng différentiel I 

dance écossaise ne laisse aucun doute, ne faisait pas 
confiance aux coffres-forts des banques (un hold 
up de nos jours est si vite arrivé). aussi a-t-il dissi· 

Deoant l'ascenseur qui mêne au souterrain. 

Les robots sont vraiment très dangere ux. 

abord, mais qui se révèle passionnant à l'usage. 
(Notice en français). Alain Huyghues-Lacour 
Type _ ____________ aclion 
Intérêt 16 
Graphisme-- - - ----- * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 
Avis 
Stormtrooper est ce que l'on appelle un shoot-lhem­
up • intelligent•. Les mouvements sorit précis et pas 
trop rapides. ce qui permet de réfléchir à ce que l'on 
fait. Le mode d'entraînement est pratique et la stra­
tégie des parcours passionnante: Ajoutez à cela de 
bonnes digits son ... A voir ! Olivier Hautefeuille 

Cet excellent shoot-them-up mêle habilement 
adresse, stratégie et timing précis. Le mode d'entraî­
nement apporte un • plus• de taille aux nouveaux 
joueurs. Les graphismes sont variés et bien faits mais 
la mise en couleur de Stormtrooper un peu indi­
gente. Jacques Harbonn 
A défaut d'innover, 5tormtrooper fait très bien dans 
le genre shoot-them-up. Les graphismes sont beaux, 
mais c'est surtout les animations qui sont remarqua­
bles par leur fluidité A noter, l'exceptionnelle qua­
lité du c;c,rolling horizontal différentiel lors des scè­
nes en extérieur. Eric Caberia 

56 

Raffles 
ATARI ST 

Meilleur voleur de la reg1on , 
vous êtes aussi un athlète. 
Une veuve vous engage pour 
retrouver le magot que son mari 
a dissimulé dans une maison. 
Dur labeur que de récupérer tous 
les bijoux fort bien protégés! 
Hybride aventure et action, 
Raffles est un casse-tête qui 
mêle habileté et intuition. 

The Edge. 
Où finit l'action, où commence l'aventure? Ces 
questions risquent de se poser de plus en plus 
souvent (nous les posons depuis longtemps) . Le 

Lo demeure est spacieuse. 

Chaque objet peut être déplacé. 

Perspective sais issante pour une m ission surprenante. 



mùlé l'essentiel de sa fortune (seize joyaux de très 
grande valeur) dans les mille et un recoins de sa 
vaste demeure. Dans son incommensurable pingre- ' 
rie, il estima nécessaire de garder la jouissance de 
ses biens au-delà même de la mort, aussi ne dit-il 
rien à sa femme. Celle-ci, depuis le décès de 
son mari. fait des dépenses inconsidérées (coiffure. 
vêtements, sorties nocturnes), si bien qu'il devient 
indispensable de retrouver le « magot• du vieil 
avare. Pour cette tâche, elle fait appel à vous, le 
meilleur voleur de la contrée. Vous n'aurez pas assez 
de vos dons de « chapardeur,. pour déjouer les piè· 
ges et autres difficultés, laissés là par le diaboli· 

D'étranges on/maux oous font obstacle. 

Scintillement révélateur derrière la baignoire. 

Un diamant caché dans la cheminée. 

que M. Crutcher. Ce dernier, généticien de forma­
tion, s'est livré à d'extravagantes manipulations sur 
les canaris de sa femme et sur les nombreuses sou­
ris de l'habitation. Ces animaux sont désormais 
agressifs (et surtout énormes) et se jettent sur tous 
les intrus (dont vous êtes) . Outre ces considérations 
zoologiques, il faut savoir que les caches et passa· 
ges secrets que renferme la maison ne sont pas là 
pour vous faciliter la tâche. car pour vous le temps 
est précieux, vos forces ne cessant de décroître 
d'elles-mêmes ou au contact des charmants • ani· 
maux de compagnie • qui rôdent un peu partout. 
Votre activité de prospection est facilitée (ou corn· 
pliquée) par le fait que ·vous pouvez déplacer 

ressentie! des objets et meubles présents à l'écran. 
Trouver une utilité à des objets qui semblent appa­
remment n'en avoir aucune constitue pour le joueur 
une véritable gymnastique intellectuelle. Pour cor· 
ser la difficulté, il faut savoir que vous ne pouvez 
transporter qu'un objet à la fois, ce qui dans certai· 
nes situations nécessite un nombre considérable 
d'aller-retour. Ainsi à chaque pierre retrouvée. vous 
devez faire le long parcours qui vous emmènera 
dans la chambre de Mme Crutcher afin de lui remet· 
tre le précieux objet. Vous remarquerez à cette occa· 
sion son impatience (elle tape du pied ou bâille). 
Vos états de service (de voleur) ont développé chez 
vous d'authentiques qualités d'athlète qui vous ser­
vent à bondir pour éviter certaines attaques ou 
atteindre des objets hors de portée. La relative dif. 
ficulté du jeu et l'immensité de la maison ont amené 
les auteurs du programme à y inclure une option 
de sauvegarde qui s'avère vite indispensable. D'un 
point de vue technique, on peut apprécier que le 
programme ren9e compre du poids des objets que 
vous déplacez (les plus. lourds bougent lr~s lente­
ment). Dans le même registre, force est de consta­
ter que les graphismes sont excellents et permettent 
une identification rapide des différents objets utili­
sables. Les pièces de la maison et leur mobilier sont 
rendus avec un grand souci de détail. Les anima· 
tions sont correctes quoique trop déterministes en 
ce qui concerne les déplacements des animaux 
mutants. Les bruitages auraient gagné à être plus 
travaillés. Un bon programme casse-tête. 

Eric Caberia 
Type _ _ _ _______ action/aventure 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Comparatif Raffles/ Crafton 
et Xunk 

11 y a beaucoup de monde dans la maison. 

Raffles est fhériüer direct du chef-d'œuvre de Rémy 
Herbulot, Crofton et Xunk. Néanmoins le logiciel 
de The Edge apporte de nombreuses améliorations 
au genre : le réalisme du scénario, les graphismes 
à la mesure du Sr (alors que ceux de Crofton étaient 
grossiers) , et surtout la possibilité de tirer vers soi 
les objets (dans Cra/ton on ne pouvait que les pous­
ser) , ce qui permet des combinaisons d'actions quasi 
infinies. E.C. 
Avis 
Ce logiciel devrait séduire tous les mordus d'aven­
ture/action qui ont apprécié Crofton and Xunk. Les 
décors sont très riches, l'animation de bonne qua· 
lité et l'intrigue assez ardue. Quelques bruitages digi-

talisés de qualité complètent l'ambiance, La possi­
bilité de tirer les obiets à soi enriçhit Raffles d'une 
manière considérable. Jacques Harbonn 

Je déteste ce type de jeu/arcade/aventure qui 
n'exige aucune habileté. Tout ce passe au niveau 
de la recherche des objets et de leur utilisation, ce 
que je trouve particulièrement ennuyeux. Raffles est 
bien réalisé mais il ne séduira que les incondition· 
nels du genre. Alain Huyghues-Lacour 

Raffles. c'est /nside Outing (SOS Aventure, Tilt 
n° 51) sur Sr Le principe de ce jeu est performant 
et original. On peut en plus tirer les objets dans cette 
version, ce qui amène une stratégie plus puiss(lnte. 
Un soit très spécial qui ne séduira vraiment que les 
passionnés du genre Olivier Hautefeuille 

Version Amiga 
La version Amiga de Raffles est en tout point sem­
blable à celle du ST du point de vue du graphisme 
et des animations. En revanche, les bruiiages sur 
l'Amiga sont beaucoup plus riches et varîés. (Dis· 
quette The Edge). Eric Caberi(.I 
lntérét____ ______ 15 
Graphisme--------- * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruita9e * * * * 
Prix C 

Version CPC 
Les moindres performances de la machine se font 
sentir puisque les graphismes de Raffles perdent 
beaucoup de leur définition el de leurs détails. Néan­
moins, les animations et les bruitages restent d'un 
niveau honoràble compte tènu de la machine 
(8 bits). (Cassette Raffles). Eric Caberia 
lntérét ____ _ _________ 13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruita9e * * * , 
Prix B 

Amiga: bruitages améliorés. 

CPC: graphismes plus simples. 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

• T~m & Jerry __ _ 
Am!g!!, disquette Magic Bytes 
.A.près l::i P3nthère Rose, Magic Bytes nous 
offre u!1 nouveau orogramme inspiré par les 
stars du dessin animé Tom est toujours à 
l:::i poursui te de Jerry, mais cette fois, c 'est 
vous qui devez le ti rer d'affaire et cela ne 
sera p3s aussi faci le qu'au cinéma. Vous 
devez r::imasser tous les morceaux de fro­
'!age en év·t~mt ce benêt de Tom. Vous 
p0l!vez v01..!s en débarrasser momentané­
r::er.t en !ui lançant divers objets ou en allu· 
r:iant !3. télé pour distraire son attention. 
Une f.)IS qu 11 ne reste plus de fromage, 
v0us :.l!!ez dans une autre pièce en passant 
o:;r un tr0u de souris Vous courez alors 
::!ans • r. pass:::ige représenté en 30 en 
esqui'. ont toutes sortes de pièges. Un jeu 
3m_1sa::t svec di:> bons graphismes et une 
ba::de s0r.0re dans l'esprit du dessin animé. 

Ty~e _ 
(!!t~rêt 

Gr!!phi!·::! ~ 
.A.J?!mat!~!J 

Br-.-!i!!l~e 
Pr!x _ 

Alain Huyghues-Lacour 

- ---- action 
---- - - - --- 14 
- --- --- ***** 

--- --- **** - -----***** ___ _ ______ c 

• Bt!lll~leth 
Ami!:!!, d!!Eq~!efte lnfocom 
!3att!e!.;>.'.": met en p lace une mission à mi­
çhe:r.ir. entre l'aventu re et l'action . Votre 
persor.: . .::;;e prend naissance dans une 
è:;o!e ce c.::mtat futuriste. Il va dès lors se 
dépl3ç,r de b~!irnents en bâtiments (vue 
3.é:!s:i .. e. spr!tes "schémq.tiques » type jeu 
j e rôlG) 9.Ctieter des armes mais surtout 
p:isssr !O!..tes les épreuves du centre 
'.:! é~:JCG je pi!ctage de robot, les Mech. pour 
f:r1ale~er1t ~ener de véntables missions de 
C'Jr.1b2t L év'.)lution de vos capacités rap- · 
ps!l3 19. logique du JE'U de rôle. La gestion 
de l'srdc:it le choix et la connaissance des 
sr::ies s 9.pparentent à l'aventure ou au 
w2rg::t'.""e Les r.i1ssions font enfin appel à 
1 ac!iori et 9 !a logique (déplacement de 
votra r .Jbot er. vue aérienne sur un paysage 
::icci::!er.!é combats. e tc.). En bref. un mul­
l!é;.ir~~. e co11\1amcant dans la continui té et 
12 ric!'?esse de son Jeu mais qui désintéres-

sera les acharnés d 'action ou de stratégie 
pures. Original en tout cas. 

Olivier Hautefeuille 
Type. _ _ ______ aventure et action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

B Boll/e ol Nopoleon 
C 64, disquette SSI 
Plus classique que ce wargame sur carte, 
difficile ! Mais pour les passionnés du 
genre. le travail fourni par les concepteurs 
du sof! est gage de succès. Battle of Napo­
leon offre une richesse incroyable au 
niveau des conditions de jeu. Les quatre 
scénarios prédéf inis peuvent déjà être 
modifiés mais il est, de plus, possible de 
générer ses propres parties. et ce sous tous 
les aspects de la simulation. Un seul repro­
che: à quand la traduc tion des program­
mes, ou du moins des notices, en f rançais? 
Le soft est déjà complexe par lui-même 
mais la notice n'attirera certes pas les novi­
ces du genre. Comme souvent, un war­
game de grande quali té mais réservé aux 

: plus purs stratèges. Le graphisme des car­
tes est enfin très c lair sur C 64. 

Olivier Hautefeuille 

Type ------- wargame sur carte 
entièrement redéflnlssable 

Intérêt - ---- - ------ 15 
Graphisme * * * * 
Animation _ _ ___ _ _ ___ _ 
Bruitage ___ _ _ ______ _ 
P~ B 

• R·Type __ _ 
Amiga, disquette Activision 
R·Type est magnifique sur Amiga, c'est de 
loin la meilleure version sur micro. Et puis 
elle a une histoi re: il y a quelques mois, 
Rainbow Arts publiait un magnifique shoot· 
them-up nommé Katakis sur Amiga. Activi· 
sion s 'est alors mis en colère, menaçant 
l'éditeur allemand de procès pour plagiat 
de R-Type. Il raut bien reconnaître que cela 
était assez justifié et on comprend d'autant 
mieux cette réaction que Katakis était net­
tement mieux réalisé que la version offi· 
cielle sur ST. Pris sur le rait en train de 
copier sur ses collègues (d'autant plus que 
Nintendo fa isait de même pour cause de 
lèse-Mario Bros}, l'éditeur allemand retire 
Katakis de la vente. Depuis Katakis rema· 
nié, mais touiours aussi superbe, est sorti 
sous le nom de Oenaris et la version Amiga 
de R· Type a été publiée : surprise ! Elle a 
été réalisée par Rainbow Arts pour Activi· 
sion. Ils sont vraiment très f~rts les pro­
grammeurs allemands car c~e version 
surclasse. sur tous les plans, c~lle du ST: 
animation. scrol ling, bande sonor&,<':etc. Et 
surtout, elle est beaucoup plus jouable. 

Voilà une querel le qui se lermine bien et 
comme dans toutes les belles histoires. on 
peut espérer que. même s'ils ne se marient 
pas, ces deux éditeurs auront beaucoup 
d'enfants. Surtout s' ils sont aussi beaux que 
celui-ci. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - - - - - ----- arcade 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

1!1 Losl Duel _ _ _ _ 
CPC, disquette Capcom 
Une bonne conversion du jeu d'arcade de 
Capcom qui présente la particularité de 
pouvoir se: jouer à deux simultanément. Un 
des joueurs dirige une voiture sur une roule 
sinueuse tandis que l'autre la survole dans 
un vaisseau spatial. Lorsque vous accélé­
rez ou que vous ralentissez. cela agit sur 

58 Le '!ign'-• r!I indique qrn.1 ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrlqut?. Hir d'un prf!c4:dunt numéro . 



la vitesse du scroll ing et donc sur le niveau 
de difficulté. Les graphismes sont agréables 
et les commandes sont précises. Seul' 
défaut : le scrolling est saccadé. En dépit 
de ce défaut, Last Duel reste un shoot-

them-up original et efficace. (Notice en fran­
çais.) Alain Huyghues-Lacour 
Type arcade 
Intérêt 16 
Graphisme ** *** 
Animation ** ** 
Bruitage ** * * 
Prix B 

Version Amiga 
La version Amiga de Las/ Duel est proche 
de celle du ST, mais les couleurs sont plus 
agréables et surtout le déplacement laté­
ral de l' image est moins brutal. Un shoot­
them-up passionnant. A. H.-L. 

Intérêt - ----- ---- -- 16 
Graphisme * * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• Steve Davis World 
Snooker_ 

Amiga, disquet te CDS 
Cet excellent billard est particulièrement 
riche. Il ne propose pas moins de six varian­
tes. depuis le billard français classique 
jusqu'au billard américain, en passant par 
des variantes comme le "snooker ». Le 
niveau de jeu du programme est réglable. 
Les options d'apprentissage sont bien pen­
sées. Ainsi vous pourrez revoir votre coup 
au ralenti. visualiser les rebonds probables 
de votre boule pour ajuster le t ir, rejouer un 
coup autant de fois que vous voudrez ou 
placer les boules pour tenter un effet parti­
culier. Vous disposez même d'un zoom bien 

utile quand de nombreuses boules se trou­
vent à proximité d'une poche. Le graphisme 
en 20 n'est que moyen et les boules glis­
sent au lieu de rouler. Par contre, les effets 
sont bien rendus. Bruitages et commentai-

res digitalisés accompagnent la partie. 
Jacques Harbonn 

Type blllard 
Intérêt 15 
Graphisme *** 
Animation *** 
Bruitage ***** 
Prix c 

Tiger Road __ _ 
Atari ST, d isquette Capcom 
Armé de votre hache et de votre courage. 
vous devrez affronter une série d'ennemis 
malveillants pour tenter de délivrer des 
enfants kidnappés. Au passage, vous pou­
vez récupérer différents objets ou armes 
pour mieux combattre. Les tableaux sont 
très variés, tant pour les décors que pour 
les ennemis à combattre. La difficulk est 
bien dosée, le jeu commençant faci lement 
et devenant rapidement infernal. La réali­
sation est tout à fait correcte. Les décors 
sont soignés et les attaquants bien dessi­
nés. L'animation en revanche n'est que 
moyenne, compte tenu des performances 
de la machine. En ce qui concerne l'accom­
pagnement sonore. le programme propose 
au choix une agréable musique ou des 

bruitages assez convaincants. Mais pour­
quoi diable n'avoir pas réuni les deux? Un 
agréable "beat-tl1em-up » cependant. 

Jacques Harbonn 

Type - - - --- - ----ac tion 
Intérêt 15 
Graphis m e * * * * * 
Animation * * * 
Bru itage * * * * 
Prix C 

El Balllehawks 1942_ 
PC CGA, EGA, VGA , 
d isquette Lucasfilm 
Peu de différence avec la version ST, cette 
simulation de combat aérien mise plus sur 
la stratégie d'attaque et l'action que SL!r le 
réalisme du pilotage. Battlehawks profite 
d'un cocktail de missions variées et réalis­
tes. Par contre. au niveau des graphismes 
ou de l'animation, on a déjà vu mieux ... Les 
graphismes sont assez grossiers mais c'est 
surtout l'animation. parfois souple mais bien 
trop saccadée lorsqu'il y a beaucoup de 
sprites à l'écran, qui brise la "jouabilité » 
du soft. Les commandes sont alors retar­
dées, les bruitages entrecoupés ... Dom· 
mage ! Un soft finalement convaincant pour 
son scénario mais pas assez soigné dans 

la forme. Alain Huyghues-Lacour 

Typ1 - - - - ---- combat aérien 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
A n imation * * * 
Bruitage ** 
Prix B 

Ghosls'n Goblins _ 
Console Nintendo, 
cartouche Cap com 
Voici enfin la conversion sur Nintendo de 
Ghosts'n Goblins, l'un des plus grands jeux 

d'arcade de tous les temps (je m'emballe. 
mais c'est mon jeu préféré). Toutes les scè· 
nes sonl magnifiques: le cimetière avec les 
zombis qui sortent de la terre, la traversée 
de la ville fantôme. etc. Cette excellente 
version est la seule qui reprenne les sept 
niveaux du programme original. Vous aurez 
du mal à en venir à bout, malgré la pré· 
sence d'une option conLinue, car l'action 
est aussi difficile que passionnante. Il est 
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dommage que le scrolling, très saccadé, se 
révèle fatigant à la longue. Mais en revan· 
che, le graphisme est réussi, l'animation 
rapide et les commandes très précises. Un 
must. (Notice en français). 

Alain Hµyghues·Lacour 

Type ----- - - - --- - arcade 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animatio n * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

• Road Blaslers 
Amiga, disquette US Gold 

Excellente conversion sur Amiga de ce 
grand succès d'arcade qui offre un sédui· 
sant dosage entre course automobile el 
shoot·them-up. On se laisse tout de suite 
prendre au jeu. en fonçant à toute allure 
entre les mines, tout en tirant frénétique· 
ment sur les autres véhicules. Mais atten· 
tion à ne pas t rop se laisser griser par le 
carnage. au point d'en oublier de ramasser 
du carburant. ce qui serait fatal. Road Blas· 
ters n'est pas un jeu particulièrement ori· 
ginal et ce n'est pas la meilleure conversion 
d'arcade de l'année, mais une fois que vous 
commencez à y jouer, vous ne pouvez plus 
vous arrêter. (Notice en français). 

Alain Huyghues·Lacour 

Type --- ------ - - arcade 
lnt.érêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix _ C 

• Chuck Yeager's 
Advanced Flighl 
Trainer 2.0 · _ _ _ 
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PC CGA, EGA et VGA, 
disquette Electronic Arts 

Amateurs de la souplesse et du réalisme de 
la première version de Chuck Yeager's (Tilt 
Parade, Tilt n° 46), voici de quoi plonger à 
nouveau dans le septième ciel de l'acroba· 
l ie aérienne ! Cette nouvelle version 
reprend les grandes lignes du programme 
original et ajoute à la simulation une cas· 
sette audio« cours de vol,, (en américain), 
un choix plus vaste d'appareils et de mis· 
sions et surtout une option VGA qui surpren· 
dra les pilotes possesseurs de cette confi· 
guration. En outre. le soit est plus puissant 
et plus réal iste en ce qui concerne les vues 
de l'avion. Excellent pou r les plus purs pas· 
sionnés de pilotage. Les amateurs de corn· 
bat préféreront. quant à eux. F-19 par exem· 
pie. Olivier Hautefeuille 
Type _ _ _ s imulateur d e vol acrobatique 
Intérêt · 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

l!I Barbarian Il 
CPC, disquette Palace 

Voici enfin la version CPC de l'un des .plus 
grands hits de l'année. Le barbare affronte 
des adversaires aussi redoutables que 
variés. tou t au long des quatre niveaux de 
ce programme, et il vous faudra beaucoup 
d'énergie et de précision pour en venir à 
bout. Les combats se succèdent sans 
cesse, ce qui ne vous laisse pas beaucoup 
de temps pour vous y retrouver dans ces 
labyrinthes. Ce grand jeu, qui mélange habi· 
lement combat et arcade/aventure, béné· 
ficie d'une réalisation de qualité sur CPC (à 
l'exception de la médiocre bande sonore). 
Un must incontournable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type------- arcade/ avent ure 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
:Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• Ga/axy Force _ _ 
Sega, cartouche Sega 
Galaxy Force est un grand jeu d'arcade de 
Sega qui fait suite à Afterburner. Au vu des 
prouesses techniques de l'original, on pou· 

vait douter qu'il soil possible de réaliser une 
conversion satisfaisante sur console, mais 
Sega ne s'en tire pas lrop mal. Aux corn· 
mandes d'un vaisseau, vous affrontez, dans 
l'espace. les escadrilles ennemies avant de 
vous engager dans le réseau de tunnels qui 
renferme la base ennemie. L'effet de 30 est 
assez réussi et tout va très vite. On vous 
indique la direction du prochain virage, mais 
il faut s'accrocher car les tournants sont 
vraiment raides et on a vite fait d'aller 
s'écraser contre les parois. Un programme 
sympathique mais trop ambitieux pour les 
possibilités de la console. (Notice en Iran· 
çais) Alain Huyghues-Lacour 

Type _________ ';_,,.,,,._ arcade 

Intérêt " 12 
Graphisme •·· * * * * 
Animation * ).. * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• Micro Scrabble 
de Luxe - --- ----

CP C, disquette Leisure Genius 
Cet excellent programme de scrabble (voir 
le test complet dans Tilt n° 58, page 47) est 
enfin disponible sur CPC. Une version Iran· 
çaise avec un vocabulaire de plus de 

20 000 mots et huit niveaux de difficulté. En 
dépit de quelques lacunes, ce programme 
est un adversaire satisfaisant et on appré· 
ciera la possibilité de sauvegarder le jeu. 
Un must pour les inconditionnels du scrab· 
ble comme pour les débutants. (Notice en 
français). Alain Huyghues-Lacour 

Type - - - --- - - - - scrabble 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * Animation __________ _ 
Bruitage _ __________ _ 

Prix B 



THOMSON PC-M 
Ordinateur complet avec carte mQdem et 
logiciel de communication KX-TE-11. 
Avec moniteur monochrome 

12"TTL --- -
4 590 FTTC 
Avec moniteur couleur 
14"CGA ___ _ 

5 590 F TTC 

~f::gN 'lii~~··~-~ 
Ordinateur complet 
avec 1 lecteur de 
disquettes/512 K Ram nnoi•~o 
Avec moniteur Tft ~r.11 
monochrome 12" TTL 
haute résolution __ 3 990 F TTC 

Avec moniteur couleur 
14" CGA 4 990 F TTC 

PC·XT AUSSI DISPONIBLE : 
Avec moniteur 
monochrome _ _ 5 890 F TTC 
Avec moniteur 
couleur. '7 J 90 F TTC 
PC disque dur 20 Mo 
avec moniteur 
monochrome __ 8 590 F TTC 
avec moniteur 
couleur 9 890 F TTC 
avec moniteur 
+ carte EGA ___ J 2 290 F TTC 

~AJIO'ACl'S 

PJl90.055 T07 ros T09. M05 et MOB. 
40 colonnes peur · • 

Coup de Folie - 450 F rrc 

IMPRIMANTE 
PANASONIC 1081 
120 cps/80 colonnes l B90 (svec cab/es) _ __ F TTC,. 

PANASONIC 1lXP 1180 
imprimonte 192 cps __ 2 190 F TTC 

SOURIS ET JOYSTICKS 
Joystick pour M06 
TOB. T09 95 FTTC 

Joy Stick + interface 
pour T016 450 FTTC 

Souris pour PC, PCM et 
compatibles 365 FTTC 

1 
..... 

'IM'J CTJllNQU 

THOMSON 
TOB·D 
avec moniteur 
Couleur 

+ 32 LOGICIELS 
t>-,1' DE JEUX 

~.iittét' J0.,._,.-

2 990 Frrc 
QUANT/Tt LIM/TtE 

THOMSON 
1406-ll 
Ordinateur 

'11:/.J/1·1, " - ·"" sans moniteur 
J450Frrc 

I --ff 
. 'J~··.·. ·. ·, · ~,' .. ) I 'ft1 •. ,,,,.1:•·.'.W 1 ····j '. • . .., ;; 

CARTE EGA +" 
(650 X 480) 

PRIX FOU l 290 F TTC 
(dons Io limite des stocks) 

DISQUE DUR 
POUR PC/XTIAT 
Carte disque dur Western digital. 
20 Mo 2 '790 F7TC 
Carte disque dur 
32 Mo 3 390 FTTC 

... ;: CAble Cl 1436 pour séries MOS, M06 
Cii.~ TOB. T09 _ 105 Frrc 
; O CAble Cl 8C20 pour séries MOS 

:Q :J T07. TOl/70 95 F TTC 
~ e Connexion ordinateur Thomson vers 

U ~ périphérique RS 232 __ 295 Fric 

MONl'rEURS THOMSON 
Moniteur 12" TTL vert mode texte 
uniquement pour PC. 'pcM et 
compatibles --450 FTTC 

Moniteur 12" mo11ochrome 
bifréquence pour PC, PCM et 
compatibles ___ '795 F TTC 

Moniteur f4" couleur. CGA, 
pour PC, PCM et 
compatibles __ i 950 F TTC 

Moniteur co'uleur 14" EGA avec socle 
pour PC, PCM et 
compatibles _ 3 290 F TTC 

C8rte interlace EGA pour PC, PCM et 
compatibles J 595 F ·TTC 

EXTENSIONS 
• Extension mémoire 
64 KIT07-70 265 F TTC 

• Cartouche Ram Nano 
R~seau 495 FTTC 
• Extension pour M05/Lecteur Quick 
Disk et logiciel JANE_ 395 FTTC 
• Incrustation image 
vidéo 295 FTTC 
• Modem 1200175 Bds/ Emulation Minitel 
pour T07 295 FTTC 
• Rubans imprimante 
(indiquer le modèle) __ 95 F .TTC 

LECTEURS 
DE DISQUE'lTES 
Lecteur 5"114, 360 K, pourT016 
PC et PCM 950 F TTC 
Lecteur 3"1/2, 320 K, pour 
T09 650FTTC 
Lecteurs internes pour PC · 
5"114 et 3"112 ~ 
Lecteur 3"112, 640 K, pour MOS-T08 -
M06, T07 et T09 _ 1. 1. 95 FTTC 
Lecteur-enregistreur de cassettes 
pour T07 et T07/70 _ 395 FTTC 
Lecteur-enregistreur de cassettes 
pourM05 295 FTTC 



• Run lhe Gaunllel _ 
C 64, cassette US Gold 
Cette simulallon sportive présente neuf 
épreuves. Certaines se déroulent sur l'eau, 
d'autres ont lieu à terre sur des circuits 
accidentés. Mais le mode de contrôle est 
toujours le même, que vous utilisiez un 
buggy, un hovercraft ou tout autre véhicule. 
En revanche, la course d'assaut est très dif· 
férente puisque vous devez courir, sauter 
et grimper. A chaque nouvelle partie, trois 
de ces épreuves sont sélectionnées de 

manière aléatoire et il faut s'accrocher pour 
faire mieux que les autres concurrents. con· 
trôlés par l'ordinateur. Run the Gauntlet est 
un programme séduisant, mais on regret­
tera la longue période de chargement qui 
précède chaque course. (Notice en Iran· 
çais). Alain Huyghues·Lacour 

Type - ----- - - - multlépre uve 
Intérêt 13 
Graphis m e * * * * 
A nimation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version CPC 

Cette version de Run the Gauntlet est très 
proche de la précédente, mais avec des 
graphismes plus colorés. Hélas. il faut éga­
lement recharger la K7 entre chaque 
épreuve. A. H.-L. 

Intérêt --- - - - - ----- 13 
Graphis m e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version Amiga 
Version Amiga très agréable: les amateurs 
du genre vont s'en donner à cœur joie avec 
ces épreuves diff iciles et variées. A.H.-L. 
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Intérêt - --- --- - ---- 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• Targhan _ _ _ 
PC CGA, EGA, Hercules et VGA, 
disquette Silmarils 
L'adaptation PC de Targhan est t rès con­
vaincante. Les décors sont précis, même 
en CGA, et surtout variés (superpositions de 
plans qui donnent le relief). Le personnage 
est assez grand et ses gestes bien plus réa· 

listes que ceux de Sword of Sodan par 
exemple. On retrouve ici une stratégie iden· 
tique à celle de ce dernier titre. Mais le jeu 
est plus difficile avec Targhan, les coups 
plus nombreux et plus précis. Seul le brui­
tage porte, comme tou jours. préjudice au 
combat su r PC. Pour le reste, Targhan fait 
preuve de qualités qui sauront séduire les 
amateurs de ce type de 1eux. Un très bon 
soit d'action. Olivier Hau tefeuille 

Type------- - action/ combat 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
~b B 

• Oblileralor __ _ 
· Âmstrad CPC, 
cassette Psygnosis 
Face aux versions ST et Amiga (voir Tilt n° 
55, page 38), l'adaptation CPC d'Oblitera· 
/or lire au mieux profit des possibilités du 
8 bits. Bien sûr, on ne retrouve ici ni les gra­
phismes, ni les bruitages de la version 
Amiga. ce qui ne saurai t nous surprendre. 
Mais toute la stratégie de la partie' est 
conservée. L'emoloi des icônes en' .. bas 

'l '°.! 

d'écran (style Barbarian) est vraiment judi· 
cieux. Grâce à lui, ce soit pourtant classi· 
que nous plonge dans un maniement plus 
réfléchi, une action plus " intelligente » que 
la plupart des jeux d'actionfplate-forme que 
nous connaissons. L'évolution de la diffi· 
cuité et l'obtention des armes sont bien 
dosées. Un seul reproche, te jeu est assez 
lent, du fait sans dqute de sa complexité 
graphique. Olivier Hautefeuille 
Type _ __ ---'-_ ___ aventure/ actio n 
Intérêt 14 
Graphisme - - - - - - - - * * * * 
Animation _ _ _ _ _ _ ___ *** 
Bruitage ** * 
Prix B 

la Lombard Rally ,. --.. 
PC CGA, EGA, 
disquette Mandarin Software 
Voici enfin ta version PC de cet excellent 
simulateur de conduite rallye, testé en Hils. 
Tilt n° 62, et en Rolling Softs, Tilt n° 63, res· 
pectivement sur ST et Amiga. Première 
constatation, l'animation et les graphismes 
sont de très bonne facture sur PC, et ce, 
même en configuration XT CGA. Il s'agit 
donc d'une adaptation réussie. Le défile· 

ment de la piste est grisant, bien qu'étant 
sensiblement moins f luide que celui des 
versions pour ordinateurs 16 bits. Côté 
stratégie, la gestion financière de votre 
carrière (gains après les courses ou les 
inte rviews) permet de reriforcer l' intér.êt 
ludique et Ja continuité de la partie. t,:J n 
bon soft qui a sa place da~s toute ludothè· 
que simulation PC. OlilJier Hautefeuille 

\ 

Type _ _ _ simulateur dé conduite / rap ye 
Intérêt • 17 
Graphisme * * \. * 
Animation * * * ~ * 
Bruitage ;. -* * 
Prix C 





l'J Bio Challenge 
Amiga, 
disquette Delphine Software 
Les « Klipts" de cette version sont les frè­
res jumeaux de la version ST testée en H its 
(Till n° 65, page 60). Bio Challenge sur 
Amiga vous mêle à une complexe partie 
d'action/plate-forme très bien conçue tech­
niquement. mais cependant un peu difficile 
à vaincre en début de jeu. L'animation est 
très souple, les mouvements du combat 
très originaux. Le point fort de cette adap­
tation réside finalement dans la musique qui 
accompagne chaque niveau de jeu. Des 

percussions et des solos de saxo à vous 
couper le souffle. A voir. 

Olivier Hautefeuille 

Type - - - --- - action/ plate-forme 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

l'J Populous _ __ _ 
ST, disquettes Electronic Arts 
Les événements en micro-informatique sont 

nombreux mais rarement marquants. Dans 
le domaine de l'évolution conceptuelle des 
jeux, il est évident que Popu/ous caracté­
rise une nouvelle étape. Vous incarnez un. 
dieu luttant contre un de ses pairs pour la 
suprématie de l'univers. Vous disposez, 
comme moyens d'action, de vos popula­
tions respectives. Vous devez gérer le déve­
loppement de votre peuple (colonisation, 
reproduction, Jihad) tout en ne perdant pas 
de vue qu' il vous faut détruire l'adversaire. 
Votre pouvoir divin (mana) est proportion­
nel à la quantité d'individus qui vénèrent 
votre personne. Vous pouvez, si vous dis-

64 

posez de suffisamment de puissance, géné­
rer des tremblements de terre, raz de 
marée, etc .. .. Ce type de simulation de 
micro-monde augure agréablement des 
évolutions possibles dans le domaine de la 
micro. Seul reg rel, la version ST dispose de 
bruitages largement inférieurs à ceux de 
l'Amiga. Superbe. Eric Caberia 

Type ----- - simulation /stratégie 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Bolly _ _ __ _ 
C 64, cassette Elite 
L'apparente morosité qui règne actuelle­
ment dans le monde des casse-briques ris­
que d'être ébranlée par Batty. Les concep­
teurs du logiciel ont, en effet, réalisé un véri­
table «patchwork» de jeux différents. Ne 
vous étonnez donc pas de voi r des« inva­
ders »venir vous bombarder. L'humour est 
lui abondamment utilisé pour revigorer le 
genre (votre raquette se transforme en 
fusée pour changer de tableau). Les gra­
phismes sont agréables et variés (un nom-

bre incroyable de créatures loufoques 
apparaissent à l'écran). Les animations et 
bruitages sont excellents. De quoi satisfaire 
les amateurs du genre et même les novi­
ces. Eric Caberia 
Type _ _ _ _ _ ____ casse-briques 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Version CPC 
L'humour est tout aussi présent que dans 
la version C 64. Cependant les graphismes 
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sont plus agréables, notamment grâce à la 
brillance des couleurs affichées. Malheu­
reusement, les animations hésitantes et les 
bruitages anémiés (inévitable sur CPC) 
réduisent l'intérêt de cette version. 

E.C. 

Intérêt------ - - - - - - 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

DArehipe/ogos _ _ 
Amiga, disquette Logotron 

L'adaptation sur Amiga de ce· . u de stra­
tégie 3D est une incontestable ~$ussite du 
point de vue technique. Comme daR~ la ver­
sion ST (précédemment testée), vous devez 
parvenir, au sein d'un complexe assem­
blage d'îles, à gérer au mieux votre éner­
gie afin de détruire un obélisque. Pour cela, 
vous devez neutraliser des monolithes dis­
tribués de manière aléatoire au sein de 
mystérieux archipels. Parmi les difficultés 
que vous devez affronter, on notera une 
lèpre rouge qui se répand à grande vitesse 
(générée par des arbres à spores). Les gra­
phismes sont d'excellente qualité, mais 
c'est surtout l'exceptionnelle utilisation des 
couleurs qui fait de cette adaptation la meil· 
leure des versions. Les puristes apprécie­
ront les superbes effets de brume et de cou­
cher de soleil. Eric Caberia 

Type ----- --- -- stratégie 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version PC 
Archipelagos est disponible sur cette 
machine en modes CGA et EGA, les qua­
tre couleurs affichées nu isent beaucoup à 





l'esthétisme du logiciel. En revanche, en 
EGA, le rendu est superbe. Seul petit repro· 
che, les scrollings sont plus lents que dans 
les versions ST ou Amiga. E.C. 

Intérêt ------ ------ 18 
Graphisme (EGA) * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

• Renegode Ill _ _ 
C 64, disquette Ocean 
Voici le troisième et dernier épisode de 
cette série de jeux de combat. Le héros 

s'est fait, une fois de plus, enlever sa fian· 
cée et il doit combaltre pour la retrouver. 
Ce n'est guère original, mais cette fois-ci, 
il devra remonter dans le temps à la pour· 
suite des kidnappeurs. Il se retrouve ainsi 
en pleine Préhistoire, dans l'ancienne 
Egypte, puis au Moyen Age. Les deux pro· 
grammes précédents sont excellents et si 
vous les aimez, vous ne serez pas déçus 
par celui-ci. Vous disposez d'une large 
panoplie de coups et il faut utiliser ceux qui 
conviennent à chacun des nombreux adver· 
saires que vous affrontez. Un jeu qui ne 
manque pas de punch. (Notice en français). 

Alain Huyghues·Lacour 

Type ---- --- - - -- action 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Version Spectrum, 
cassette Imagine 
Malgré son âge, le Spectrum se tire encore 
bien d'affaire. puisque malgré des graphis· 
mes monochromes, Renertade Ill dispose 
de sprites rins et bien dessinés. Les anima· 
tions sont lisses et précises en ce qui 
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concerne les coups portés. Néanmoins (cela 
n'étonnera personne), les bruitages sont 
rares et peu convaincants. Eric Caberia 

Intérêt 11 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

• Firezone 
PC CGA et EGA, disquette PSS 
Ce wargame n'a rien à voir avec les pro· 
grammes classiques tels que Rebel Charge, 
Conflict in Vietnam. etc. Bien que l'on y 

retrouve les mêmes cartes/écran, le jeu est 
bien plus accessible aux novices de la stra­
tégie guerrière. La partie est en effet très 
simple à manier. Les joueurs vont, tour à 
tour, diriger à la souris leurs unités sur le 
terrain. Le but de la manœuvre : encercler 
l'ennemi . placer ses chars derrière une 
cache naturelle, un bois, un terrain acci· 
denté, pour tirer le moment venu sur 
l'adversaire sans risquer pour autant sa vie. 
La notice française de Firezone n'est pour­
tant pas assez précise à mon goût et seu· 
les quelques heures de jeu vous permet· 
tront d'assimiler toutes les st ratégies dis· 
ponibles. Mais après cet entraînement. on 
sera séduit par la simplicité du maniement 
du jeu et la complexité de ses scénarios, 
de sa logique. Il est aussi possible de met· 
tre en place ses propres scénarios. Un bon 
soft. Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ wargame sur carte/ écran 
Intérêt 14 
Graphisme * * * Animation ___ _______ _ 

Bruitage * * 
Prix B 

• sumpy ___ _ 
ST, disquette Loriciels 

Vous dirigez un personnage, genre Pac· 
man, qui saute et ramasse différents objets 
avant de pouvoir atteindre la sortie menant 
au tableau suivant. Chacun de ces objets 
a une fonction précise : le marteau brise les 
parois, la goutte d'eau éteint les feux. etc. 
La première impression est franchement 
décevante car le graphisme est particuliè· 
rement pauvre. On a beau se dire que ce 
type de programme ne se prête pas à une 
superbe réalisa tion, il faut bien reconnaître 
que les programmeu rs ne se sont pas trop 
fa tigués. Et puis, à l'usage, on oublie la 
médiocrité de la réalisation car ce jeu est 
très amusant. Il faut beaucoup d'adresse 
pour terminer certains tableaux. mais 
Bumpy fait également appel à la réflexion 
puisque vous devez utiliser les objets à bon 
escient et découvrir les bons itinéraires. On 
regrettera l'absence d'un système de codes 
vous évitant de recommencer depuis le 
début à chaque nouvelle partie, mais en 
revanche, vous disposez d'un éditeur de 
tableaux. Un jeu sympathique. (Notice en 
français.) Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _______ actlon / réflexion 
Intérêt 13 
Graphisme --------- * * * 
Animation ______ __ ~.-- *** * 
Bruitage _______ _ _ _ ..,._. -* * * 
Prix C 

Version CPC 
Comme sur ST, cette version de Bumpy 
souffre un peu de la médiocrité de la réali· 
salion. Mais c'est un jeu amusant qui offre 
un bon dosage entre action et réflexion. 

A. H.-l. 

Intérêt------- ---- - 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
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l'I Alriton Raiders OJ_ 
PC CGA, EGA, 
disquette Tomahawk 
African Raiders nous apporte sur PC un jeu 
très semblable à celui de la version testée 
sur Atari ST, (Tilt n° 65, page 58). Cette 
course rallye dans le désert ne souffre 
aucun reproche en ce qui concerne l'ani· 
mation ou les graphismes de ses tableaux. 
Même sur de petites configurations PC. le 
jeu est très souple et l'effet de vitesse cor· 



EQUIPEZ 
VOJ E AMIGA 500, 
'ES LE MOMENT ! 

Jusqu'au 30 juin 1989 vous bénéficiez d'un choix exceptionnel de configurations à des prix pu>mo. 
Le mois dernier COMMODORE annonçait le nouveau prix de l'AMIGA 500 (-10 % soit 4250 F TTC). 
Aujourd'hui, une autre bonne nouvelle .. C'est au tour des périphériques et iiiiëiJëces d'afficher une baisse de prix hyper-symµa . 

Pour l'AMIGA 500 ________ ~~-~ 
-14 O/o Lecteur 3"1/2 externe Nouveau prix: 1190 F ne ~ 

' ~~~ 
.... , - ,.,~ 

-17 O/o Disque dur 20 Mo Nouveau prix: 4990 F ne 
-19 O/o Imprimante 80 col. 120 cps Nouveau prix: 1690 F ne 

Imprimante touleur 80 col. 120 cps Nouveau prix: 2290 F ne 

... et l'AMIGA 2000 n'a pas été oublié: _____ _ 
-4 O/o Kit disque dur 20 Mo Nouveau prix: 4990 F HT 

-11 O/o Kit disque dur 40 Mo 

(5918"c) 

Nouveau prix: 7990 f HT 
(9476 "c) 

-11 O/p Carte pas~erelle AT avec lecteur 5'~114 Nouveau prix: 7990 f HT 
(947611c) 

-17 O/o Kit disque dur PC 20 Mo Nouveau prix: 4290 f HT 
(5088"çf c· 

Vous avez vu les pourcentages? Alors c'est le moment d'aller plus loin avec vos AMIGA. Commodore 
10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS lt l.iûNût 

----------------------------------M. _ _______ _ 
Adresse ____________ _ _ 

____ _ ___ Tél. _____ _ 

désire re<evoir une documentation sur : O Les périphériques A. SOO 0 les périphériques A. 2000 
liste des revendeu11 : MINITEL VERT H0 36 05 12 12 (appel gratuit) 
COMMODORE: 150n52, Avenue de Verdun· 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX 



rectement rendu. Il ne reste que les bruita­
ges pour faire la différence entre ST et PC. 
Un bon soft qui allie judic ieusement act ion 
et stratégie. Olivier Hautefeuille 
Type _____ slmulateur de rallye 4x4 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

• Raider ____ _ 
Amiga, disquette Impressions 
Aux commandes d 'un vaisseau spatial, 

vous devez attaquer quatre planètes rebel· 
les, détruire leurs défenses et récupérer 
leur sou rce d'énergie. Une fois en posses­
sion de ces éléments, vous êtes téléporté 
dans une centrale d'énergie. Raider est un 
remake.de Oids et de Thrust, en moins bien 
réussi. Lè contrôle du vaisseau s'effectue 
uniquement par l'intermédiaire du clavier, 
ce qui est très inconfortable. C'est un jeu 
aussi diffici le que peu excitant et ce n 'est 
pas la réalisation assez médiocre qui relève 
l'ensemble. (Notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---- - - - --- action 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

B Beam ___ _ _ 
Amiga, disquette Magic Bytes 
Vous contrôlez un vaisseau qui se déplace 
au milieu de différentes structures dont cer­
taines vous font rebondir lorsque vous les 
heurtez, tandis que d'autres sont mortelles. 
Pour terminer un tableau, il faut parvenir à 
relier des blocs d 'énergie. Pour compliquer 
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les choses, vous devez également éviter 
des balles qui se déplacent dans toutes les 
directions. La réalisat ion n'est guère spec­
taculaire, mais le jeu n'est pas sans inté­
rêt. Un programme diffic ile avec de la stra­
tégie, mais qui exige beaucoup d'adresse. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _____ ___ action / réflexion 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• Buleher Hill __ 
C 64, cassette Gremlin 
Pendant la guerre du Vietnam, vous devez 
libérer des soldats prisonniers dl! Viêtcong. 
Tout d 'abord, vous remontez une rivière en 
dinghy, puis vous traversez la jungle avan t 
d 'attaquer la base de Butcher Hi ll pour libé­
rer vos camarades. Le premier niveau rap­
pelle Live and Let Die, le second ressemble 
à Platoon et le troisième est une variante 
d'Operation Wolf. On ne peut donc pas dire 
que ce progra mme brille par son originalité, 
mais les différents niveaux sont suffisam­
ment variés pour soutenir l' intérêt de jeu. 
(Notice en français). Alain H uyghues-Lacour 

Type - - --------- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 

· Prix B 

Version Spectrum 
Cette adaptat ion de Butcher Hill est très 
moyenne. Certes la couleur est présente, 
mais le graphisme des différents éléments 
est assez confus et le scrol ling du décor 
saccadé. Une petite musique accompagne 
le jeu mais les bruitages d' action sont rares. 
(Notice en français). Jacques Harbonn 

Intérêt - - ---------- 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• swillar 
Atari ST, disquette Accustar 
Dans ce shoot-them-up très c lassique, vous 
devez affronter des vaisseaux variés, tant en 
graphisme qu'en mode d'attaque, échapper 
aux tirs nourris des tourelles f ixes ou mobi­
les et éviter les parois du labyrinthe. A cha­
que niveau. il vous faut aussi récupérer impé-

rativement le cristal correspondant. Dans 
le cas contraire, vous serez obligé de reve­
nir sur vos pas. La progression de difficulté 
satisfaira tout le monde. La réalisation est 
correcte. Les sprites sont un peu petits mais 
bien dessinés et les décors assez variés. 
L'anil)"lation est fluide mais un peu lente. Les 
bruitages ne sont pas le point fort du pro­
gramme. Ils sont peu réalistes, et aucune 
musique n'accompagne le jeu. Un bon petit 
jeu cependant. Jacques Harbonn 

Type - - - - - - -- shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

li Slip Slream __ _ 
Amiga, disquette Microdeal 
Dans ce nouveau shoot-them-up de Micro­
deal. vous devez traverser neu f régions de 
l'espace en détruisant les installations 
ennemies. L'action est représentée en 3D. 
et votre vaisseau doit se faufi ler entre les 
différentes struc tures en évitant les bom­
bes que lâchent les appareils ennemis. Ce 
n'es t pas un programme d'unl? grande ori-





ginalité et la réalisation est assez moyenne, 
mais on ne se laisse pas moins prendre au 
jeu. Alain Huyghues-Lacour 

Type ---- ---- shoot·the m -up 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• The Real 
Ghoslbuslers __ _ 

Atari ST, disquette Activision 

Il y a quelques années, Activlsion avait déjà 
publié un Ghostbusters qui avait remporté 
un honnête succès. Ce nouveau pro­
gramme, entièrement différent, est la con­
version du jeu d'arcade tiré du dessin animé 
qui s'inspire du film original. Simple, non? 
Il s'agit d'un jeu du type Commando qui 
peut se jouer à deux simultanément. Armé 
d'un fusil à rayons protons, vous devez 
abattre toutes sortes de créatures qui se 
transforment alors en fantômes que vous 
devez ensuite capturer et entreposer dans 
votre sac à dos. C'est un jeu d'arcade assez 
prenant avec de bons graphismes et un 
scrolling multidirectionnel fluide. Il est vrai­
ment dommage que la gestion des collisions 
de sprites manque de précision. (Notice en 
français). Alain Huyghues-Lacour 

Type - ---- - - ---- arcade 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Version Amiga 
Cette version de The Real Ghostbusters est 
identique à la précédente à l'exception de 
la bande sonore, plus performante sur 
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Amiga. On retrouve hélas la même impré­
cision au niveau des collisions de spri tes : 
parfois un tir passe à côté et on est touché 
tandis que d'autres fois, il vous traverse 
sans pour autant vous tuer. C'est dommage 
car l'action est très prenante. A.H.-L. 

Intérêt-- - --- - - - - - - 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version C 64 
Sur C 64, The Real Ghostbusters présente 

des graphismes assez moyens, mals cette 
version est nettement plus jouable que les 
précédentes. Elle est précise et l'action a 
beaucoup gagn~ en rapidité. Une bonne 
conversion à jouer à deux de préférence. 

A.H.-L. 

Type - ------ ---- arcade 
Intérê t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

• silpheed 
PC CGA, EGA, 
disquette Sierra on Line 
Un shoot-them-up impressionnant sur PC. 
Sierra nous offre ici vingt niveaux de tir à 

· gogo aux graphismes 30 hyper-précis et 
aux animations rapides et souples. La vision 
30 plongeante du terrain de jeu accentue 
la profondeur de l'action. Côté stratégie, la 
collecte des armes permet, au début de 
chaque niveau, de modifier la puissance du 
vaisseau. Les scènes multiples sont assez 
variées, toujours très difficiles à vaincre, 
même si le programme donne toujours la 
possibilité de reprendre le jeu au dernier 

niveau atteint. Un soft classique dans la 
forme mais vraiment impressionnant sur 
PC, quasiment trop rapide sur AT et graphi­
quement superbe, pour peu que l'on tra­
vaille en EGA el, pourquoi pas, avec les 
bruitages de la carte Midi et de l'Expandeur 
MT 32, comme il est de coutume outre­
Atlantique ! Olivier Hautefeuille 

Type ----- --- shoot-them-up 
Intérêt 15 
Graphism e * * * * * 
Animat ion * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Il The P11r11noi11 ' 
Complex 

CPC, disquettes Magic Bytes 
Vous tenez le rôle d'un« flic » du futur qui 
doit assurer la sécurité et l'ordre au sein 
d'un complexe informatique. L'ordinateur 
de l'endroit vous tient lieu d'allié. Des traî­
tres infestent le complexe. Vous devez donc 
les neutraliser et récupérer des informa­
tions si vous voulez progresser. Le pro­
gramme est un habile mélange de straté­
gie et d'action. Vous devez procéder à une 

exploration minutieuse des coins et recoins. 
Les dangers sont multiples (les traîtres, les 
gardes robots pullulent dans les coursives). 
Les graphismes du programme sont sim­
ples mais efficaces (vue de haut). Les ani­
mations sont correctes, mais les scrollings 
d'écrans sont saccadés. Un programme qui 
s'avère intéressant pour qui prend le temps 
d'y jouer. Eric Caberia 
Type, _ ___ _ _ __ actlon / s tratégie 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 



A ETEZ 
VOTR AMIGA 500, 
C'Esf LE MOMENT! 

Les Power Packs arrivent ! 
Jusqu'au 30 juin 1989 vous bénéficiez d'un choix exceptionnel de configurations à des prix promo. 
Le nouveau prix de l'AMIGA 500, vous connaissez déjà: 4.250 F. (TIC) au lieu de 4.750 F. (et 7.250 F. TIC avec moniteur couleur). 
Mais ce que vous ne savez pas encore, c'est que pendant un mois COMMODORE vous propose les POWER PACKS. 
Avec les POWER PACKS vous pouvez choisir, pour un prix exceptionnel, l'équipement qui correspond à vos aspirations et à vos 
possibilités... Formidable! . 

Pour accéder aux ieux les plus sophistiqués, aux 
animations, aux Images de synthèse 

· POWER PACK 1 
. AMIGA 500 (Unité Centrale) + une 
extension mémoire de 512 Ko. 

525Qf TTC 

. Pour ceux qui exigent en p/IJS la perfection couleur 

AMIGA SOO (U. (.) + extension mémoire de 
. 512 Ko +moniteur couleur houle 

rèsolution stéréo. 

8250f TTC 

AMIGA 500 (U. (.) + extension mémoire 
dé 512 Ko+ un second lecteur de 
di!'Juetles 3" 112 (externe) · 
+ moriiteurcouleur: 
haute résolulion 5téréo. · 

. 9.250ETTC ·· 
~------------- -- --------------------

Nom ___________ Age __ _ 

6250f TTC 

c· ( 

1 

Commodore 
l 0 MILLIONS DE MICRO·ORDINATEURS DANS LE MONDE 

Adresse _ _ _ _ _ 

Tél. 
0 désire recevoir un documenlaflon sur les POWER PACKS A. 500 
Lisle de revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (op~l graluil) 
COMMODORE; 1501152, Avenue de Verdun • 92130 ISSY-L!S·MOULINEAUX 

LE CHOIX DE LA PASSION 



Exhauslill ! 
Les compilations, les jeux déjà 
examinés sur d'autres machines 
dans d'anciens numéros de Tilt 
et ceux qui ne sont pas jugés 
dignes de figurer dans les 
« Hits » ou les « Rolling Softs » 

figurent dans ce tableau 
récapitulatif. 

BMX Freestyle (CPC). 

BMX Slmulator li (CPC). 

Cosmlc Pirate (Amlga). 

72 

Andes Attack (ST). 

CM 

Amîga 

ST 

Blasteroids (C 64). 

Adloll 

Aventure/ rôle 

Adon 

Arts martiaux 

Arcade 

~ 

Compilation 

*** **** 

***** 

*** 
***** 

**** 
***** 

***** ***** 
**** :**** 

***** 
***** 

**** ***** 

***** **** 

*** **** 
**** **** 

*** *** 
***** *** 

*** 
**** **** 

***** ***** 
***** ***** 



Preclous Meta/ (Amlga). 

c 

Run the Gountlet (Spectrum). Master Ninja (Amiga). 

Cette nouveUe conversion d'un jeu d'arcade qui met en scène Pa·c Man est bie·n moins réussie que Poe Monia. L'action est pourtant lr~s P.lalsante mais, comme 
sur ST, le saolling est particulièrement lamentable. Piidand était bien plus convaincant sur 8 bits. C'est dommage, notre glouton méritait un meiU.eux traitement.A._H.-L. 

1=.,..-,.~==o'""'1-=1"'1t,,..-,,.-;-,C.,,.,--,-r-,,..--,-----,=---,-=-=- STta11t liQlli''lli. quaftté ~ pr<Jgtamm~,.q11e JX!l!r !fur Ill~ St.ipèr 'Hong 01\j;Ube fen~ùe C"""4! de 
lll~i,$ ,~ difficile, ~C>n6l'd Il, ùn d <a$Se·Qrlq11es ~li! cé~b(e ~fn B/liOd. lgcip.Jllouln~le. A.i{-J.. 

17 c Cette compilation comprend· quatre titres exœUents. Arkonord Il est une référe nce en matière de cass.e·brfques. Câptain 8lood n'a plus besoin d'être pr~Senté. 
Crozy Cars est une bon,ne cowse de voiture et ..Xenon un agr,able shoot·themp-up. Un achat indispensable aux nouveaux amigafstes. 1 J.J:i. 

~~ti~7ir116Lr°-T-cc· -fi~~~J;~idx~a-~~~~.~,~jj;;;iii4.·:jï0iïi:1.ile"li mpllat!O(l·de Hewsop.sur 5r. 't~ shol>Mhem-11p ifficde11cqu1,mettron1 ~~Mlè•es«,,nides ~ .. : 
,.... __ '--..._--+----+---+=Exlll=on::.:.:..:• Nf!t:..:.:::1'<!20:..:r~"-""=el::::ô:t..· n"'o""~"''-"~"'-ll.::;!l'l';,:;nc.:d:;..;;; ugèriré. Er l)ult,~rtO.ut l'{~li:~i un.J<!u i:lepl~fils~ ~I ql.ii 11'• jj!IS~~n Tdtd'Od!~AH.-L, 

14 c 

.13 B 

International Karaté (PC). 
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Profession: 
1rogrammeur 

Y a-t-il une crise des programmeurs de jeu en France ? Peu ou pas 
de formations spécialisées, travail intensif pour des salaires bien loin 

du pactole espéré, éditeurs pas toujours structurés, les problèmes 
rencontrés par les fous du scrolling 3D sont multiples. 

Pourtant, jamais les besoins de bons développeurs et de nouveaux 
talents n'auront été aussi grands et les possibilités de se lancer dans 

un métier passionnant aussi nombreuses. Olivier Hautefeuille 
a rencontré ·des dizaines de programmeurs. Voici tous les tuyaux 

indispensables pour se lancer dans la course. 

Il se cache derrière l'écran de votre micro, 
sous les pixels qui font vibrer votre joys: 
tick .... Son repère, c'est une pièce souvent 
sombre, éloignée du bruit et du monde exté­
rieur. Ses armes, un clavier, une tête et sur­
tout une patience à toute épreuve. Son 
titre: programmeur en micro-informatique 
ludique. 
Avec près de deux mille softs édités cha­
que année en France, face aux marchés 
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· européen et mondial, dans cette course où 
la technique et I'« idée» repoussent toujours 
plus loin le réal isme de vos jeux préférés, 
le programmeur a la vie difficile. Il y a quel­
ques années, sa passion suffisait à contrer 
les dures réalltés d'une profession excep­
tionnellement << hard ». Aujourd'hui, face à 
l'évolution des techniques et du marché de 
la distribution, il n'est plus seulement ques­
tion de passion. La programmation ludique 

_ . ._ ___ ..... 
~ 

s'ouvre à l'ère du 
business, le milieu 

évolue vers un pro­
fessionnalisme promet­

teur mais difficile à gérer. 
Quel est le mal qui ronge 

l'informatique ludique? Oui 
sont les programmeurs, d'où 

viennent-ils et quelle route doivent-ils 
suivre pour mener au mieux leur carrière? 
Quel est enfin le rôle réel d'un éditeur et 
quel éditeur choisir pour réussir? Autant de 
questions auxquelles nous espérons répon· 
dre dans cet article, pour vous aider à expri­
mer votre passion. Tilt a fait le point sur la 
situation de la programmation en France et 
à l'étranger, sur l'évolution des grandes ten­
dances de l'édition, et aussi sur les erreurs 
qu'il ne faut pas commettre et les conseils 
qu'il faut suivre pour devenir, peut-êtrè, l'un 
des programmeurs vedettes des années 90. 
Pas de recettes miracles, mais une étude 
serrée faite auprès des éditeurs et program­
meurs, une étude qui reste finalement très 
encourageante, pourvu que l'on se tienne 
à certaines règles essentiel les. 

Malaise de la programmation 
<<Trouver des programmeurs, c'est 
l'enfer!» Une phrase qui revient dans la 
bouche de presque tous les éditeurs ... Pas 
de formation spécialisée, une profession 
encore jeune et donc mal connue du 
public: les bons programmeurs de softs 
sont denrée rare. C'est une des causes 
majeures du malaise de l'informatique ludi­
que. Mais pas de panique ! Il y a encore et, 
de plus en plus, de gens heureux, tant du 



côté des éditeurs que des programmeurs. 
En fait, le malaise se conjugue en deux 
temps : le manque d'organisation de certai· 
nes sociétés d'éditions et la puissance 
qu'elles doivent afficher face au marché 
mondial. D'après Nicolas Choukroun (pro· 
grammeur chez Lankhor, puis chez Ubi), la 
plupart des éditeurs cherchent des pro­
grammeurs de talent alors qu'ils les ont 
déjà dans leurs locaux. Il suffirait seulement 
de mieux les encadrer pour s'apercevoir de 
leurs capacités réelles. C'est donc souvent 
un problème d'organisation qui muselle 
encore aujourd'hui l'évolution mic ro· 
ludique. Deuxième frein dans la course du 
couple éditeurs/programmeur, l'évolution 
du marché. Faire face aux marché anglais, 
japonais ou américain nécessite une puis· 
sance financière à toute épreuve, puis· 
sance que l'on ne peut obtenir qu 'en réu· 
nissant les capacités de plusieurs éditeurs 
au sein d'un même groupe. Pour le pro· 
grammeur en herbe, il est impératif de pren· 
dre conscience de ces deux points, puis· 
sance et organisation. Le choix d'un bon 
éditeur en dépend. 
Avant de pousser plus loin, faisons le point 
sur les composantes de la micro· 
informatique ludique, ce qui existe et ce 
qu' il vous faut connaître de la profession 
pour le déveloP.pement de votre fu tur pro· 
gramme. 
La réalisation et la vente d'un soft ludique 
est un travail d'équipe. Schématiquement, 
cette équipe d_oit ·se composer d'un pro· 
grammeur ou d'une équipe de programma· 
tion, d'un éditeur et d'un distributeur. Cha· 
cune des phases de cette réalisation a ur:1e 
importance considérable. C'est en effet de 

l'organisation de l'équipe que dépendra 
essentiellement la réussite du soft. Il y a 
qùelques années, un programmeur pouvait, 
sans problème, ne pas tenir compte de 
l'édition et de la distribution. Il travaillait son 
projet et souvent le menait à terme avant 
même d'avoir contacté un éditeur. Désor· 
mais, le marché n'est plus le même, notam· 

L'indépendant appartient 
au passé: seul un 

éditeur peut apporter 
les moyens techniques 

indispensables 

ment à cause de l'évolution technique des 
machines et du nombre de programmes 
proposés chaque jour. La concurrence est 
rude. Impossible alors de manager seul la 
mise au point d'un soft. Il faut au plus vite 
prendre contact avec un éditeur qui appor­
tera à l'auteur à la fois sa connaissance 
aiguë du marché et des moyens techniques 
dont on ne peut plus se passer à. l' heure 
actuelle. Première nécessité donc, connaî· 
tre au plus vite l'ensemble de la chaîne de 
fabrication d'un soft. Nous avons étudié les 
principales tendances de la di~tribution ludi· 
que française et les divers postes de tra· 
vail sur lesquels vous pourrez plus tard vous 
spécialiser. 

Face aux marchés européens, américains 
ou japonais, la concur'rence est paiticuliè· 
rement difficile pour les éditeurs français. 
La France reste pourtant très bien placée 
sur le marché micro-ludique et ce grâc13, 
d'une part, à ses idées(!), d'autre part et 
surtout, aux importantes fusions qui ont rap· 
proché les éçliteurs· indépendants. 
Lorsqu'un programmeur veut lancer son 
programme sur le marché, il doit prendre 
en compte la puissance de l'éditeur qui va 
assurer la carrière de son produit. Ce der· 
nier se heurte à deux impératifs: la mise 
au point de très nombreuses versions pour 
un même programme (PC, Atari, ST, Amiga, 
etc.) et l'exportation en Europe ou aux USA. 
Ce sont actuellement les clefs de la réus­
site en matière de production. Mais le coût 
des investissements est plutôt salé. Jugez 
plutôt... Captain Blood, projet lancé chez 
Ere il y a deux ans, a été développé sur une 
dizaine de machines. L'exportation aux 
USA, marché dont les règles de qualité sont 
particulièrement strictes, a nécessité de la 
part de l'équipe un fabuleux travail de modi· 
fications. En conclusion, on atteint un bud· 
gel de développement de près d'un million 
de francs pour la commercialisation mon· 
diale de ce seul programme ! Comment 
faire face à de tels investissements : fusion· 
ner avec un autre distributeur, mettre ses 
billes dans le même panier pour poUvoir, 
sans problème, résister aux marchés .amé· 
ricains, japonais, etc. Ere a compris cela 
depuis longtemps. La fusion s'est .opérée 
avec lnfogrames et Cobra pour une équipe 
de production finalement très musclée et 
à même de répondre à l'évolution du mar· 
ché. Le même phénomène relie l'édition à 
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la distribution. Chez Ubi Soft, c 'est la posi­
tion de distributeurs qui permet à l'édition 
d'investir dans le développement et de met­
tre en œuvre de grands projets. Mais il est 
encore d'autres atouts dans ces all iances 
inter/éditeurs ou éditeur/distributeur. Pour 
la SFMI qui s'occupe de la distribution d'US 
Gold, d'Ocean, Gremlins, etc. mais aussi de 
Delphine Software, toute jeune société fran­
çaise, il s'agit, outre les moyens f inanciers 
d'une telle alliance, de filtrer au mieux le tra­
vail des programmeurs. L'analyse de votre 
produit sera d'autant plus rigoureuse et plus 
juste que vous vous adresserez à un groupe 
diversifié. Il s'agit aussi, en tant que program­
meur, de se tenir au courant du marché. Quoi 
de plus faci le quand la personne qui entend 
lancer votre soft contrôle un important 
réseau de distribution et reste donc toujours 
à la pointe des évolutions techniques, des 
idées nouvelles, tant en matière de scéna­
rio que de programmation l 
Le programmeur doit donc cerner au plus 
vite ses ambitions. Un soft réservé au mar­
ché français n'a rien à voir avec un soit de 
distribution européenne ou mondiale. Et de 
l'avis de tous les éditeurs, il faut y penser 
avant même d'écrire une seule ligne de pro­
gramme. C'est un atout essentiel qui sera 
résumé dans le paragraphe « conseils indis­
pensables». A ne pas oublier ! 

Salarié ou free-lance ? 
Deuxième question avant de plonger dans 
le monde de la programmation ludique, 
quelle forme de travail choisir? Là encore, 
l'évolution du marché dicte ses conditions. 
Le programmeur d'antan travaillait chez lui 
pendant des lustres, fignolait un produit 
avant de le vendre, clés en main, au plus 
offrant. Mais attention, de l'avis des pro­
grammeurs interviewés, ce n'est pas 
nécessairement la meilleure solution ... 
La programmation ludique comporte trois 
grands modes de travail. Vous pouvez être 
free-lance, c 'est·à·dire travailler chez vous 
et être payé en royalties, salarié ou travail· 
Ier dans une équipe de développement 
indépendante. Le free-lance, assez répandu 
en Angleterre. est maintenant bien établi en 
France. La plupart des sociétés emploient 
des free-lance, mais ceux-ci lui sont très 
fidèles et l'on pourrait presque parler de 
salariés qui travaillent chez eux. Les 
«vrais» salariés, je veux dire ceux qui tra­
vaillent dans les locaux de. l'éditeur et qui 
touchent un salaire fixe, sont encore assez 
rares. Il reste enfin les sociétés de déve­
loppement, des boîtes bien organisées, spé· 
cialisées dans la réalisation de projets clés 
en main ou dans des techniques spéciales. 
Elles sont, elles aussi, très rares en France 
mais l'avenir pourrait tourner en leur 
faveur ... En effet, ces sociétés indépendan­
tes se doivent de fournir des softs de haut 
niveau, de ne jamais faire faux bond aux 
éditeurs qui les contactent. Rien de tel pour 
motiver leur équipe et stariser leu rs pro· 
grammeurs, en bref créer une dynamique 
qui manque parfois aux éditeurs actuels. 
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Que gagne Cl!ëJ;j un program· 
meur? Question épineuse qui dé· 
pend, bien entendu, du mode de paiement 
proposé et accepté(?) par les deux parties 
et du travail fourni ! Il existe en fait trois 
façons de se faire payer. La première, être 
tout simplement salarié chez un éditeur. Le 
plus souvent, ce n'est pas le Pérou mais 
tout dépend en fait de l'éditeur. Les salai· 
res de base oscillent entre 6 000 F et 
8 000 F. A cela s'ajouteni l'ancienneté et 
parfois un système de primes selon le tra· 
vail effectué. Quoi qu'il en soit, il est sou-

Que gagne un 
programmeur? Les pros , . , . arrivent tres vite a 

cumuler salaire fixe , , 
et 1nteressement 

vent préférable de choisir le paiement de 
«royalties». Les royalties sont un pourcen· 
tage que l'on touche sur le chiffre d'affai· 
res occa~ ionné par la vente du soft. Ce 
pourcentage varie entre 16 % et 22 % , 

· ~!teint parfois les 50 % pour un éditeur très 
sympa et un produit quasiment fini avant 
d'être proposé (cas rare ... ). Ces royalties 
s'équilibrent enfin avec les avances ver· 
sées au programmeur par l'éditeur, pendant 
la réalisation du projet. Par exemple, si l'on 
peut se permettre de vivre de l'air du temps 
pendant les quelque huit mois que dure 
généralement la réalisation d'un soft, les 
royalties touchées ensuite seront d'autant 

plus alléchantes. Les avances versées dans 
le cas contraire font toujours h~sser ces 
mêmes royalties. A vous donc dè bien lire 
le contrat, de prendre des contacts ~ec la 
presse spécialisée, des programmeurs déjà 
dans le métier, rendre visite à plusieurs édi­
teurs, etc., pour viser la solution la mieux 
adaptée à votre cas. Il reste enfin les ces· 
sions de licence pour les heureux program­
meurs dont les produits franchiront la fron­
tière. Ici, les chiffres se situent aux alen­
tours de 30 % du prix de la licence. A noter 
enfin que les «pros» arrivent très vite à 
cumuler un salaire fixe et un intéressement 
aux ventes, la solution à coup sûr la plus 
avantageuse l 
Pour conclure cette étude financière, 
voyons un petit peu ce qu'il faut espérer 
d'une vente software. Salaires fixes mis à 
part. tout dépend bien sûr du nombre de 
softs vendus. Les chiffres généraux que l'on 
avance dans la profession sont de vingt 
mille pièces en France, de cent à deux cent 
mille pour l'Europe, et ce pour des hits bien 
sûr ! Le calcul des gains réels est cepen­
dant très varié. Un exemple pour fixer les 
idées. Un soft distribué en France et vendu 
200 F rapporte, par pièce, envi ron 25 F. 
L'auteur touchera donc de 5 à 12 F par 
pièce, selon les pourcentages des royalties 
mentionnés dans le contrat qui le lie à l'édi­
teur. Autre exemple, la vente d'une licence 
aux USA rapporte de 1 OO à 400 000 dollars 
dont 30 % peuvent passer dans la poche 
de l'auteur. ... «Les USA, c'est le jackpot>> 
dit le prêtre d'Exxos, Philippe Ulrich. On 
connaît des programmeurs qui touchent 
près de 1 OO 000 F par mois. Chose rare 
malheureusement, il ne faut pas trop rêver 1 
Mais une chose est sûre, il est vraiment 
possible de bien gagner sa vie en program­
mant. Tout dépend du soit, du contrat passé 
avec l'éditeur ... 



Il reste enfin trop de programmeurs enfouis 
au fin fond d'un bureau travaillant jour et ' 
nuit pour un salaire pas vraiment en rapport 
avec le travail fourni. A vous de ne pas en 
faire partie et de trouver un accord correct 
avec l'éditeur. Insistons encore sur un 
point : il faudra tenir compte du marché que 
propose l'éditeur. Réservée à la France, 
une vente, même avec de bonnes royalties, 
ne sera jamais à la hauteur d'une produc­
tion européenne, par exemple. 
Voilà défini l'univers de la micro-ludique 
dans lequel va évoluer le programmeur. 
Mais pour celui-ci, rien n'est encore gagné. 
De graves lacunes subsisten l encore dans 
le monde de la soft/création. Première 
question, quelle formation faut- il suivre et 
comment organiser sa vie pour mettre le 
plus de chances de son côté? Deuxième 
aspect, quelle est la personnalité profonde 
du programmeur? Et surtout, face à cette 
personnalité, que vaut l'organisation du tra­
vail proposée par les éditeurs que vous allez 
être amené à rencontrer tout au long de 
votre carrière? 
En ce qui concerne la formation, il n'existe 
malheureusement aucune école spécialisée 
dans la formation des programmeurs en 
micro-informatique ludique. Lorsque l'on 
pose la question aux éditeurs, ils s'en mon­
trent navrés, dans leur grande majorité, et 
certains envisagent même de fonder leur 
propre école. Des promesses, toujours des 
promesses ... Il est vrai que la plupart des 
sociétés assurent elles-mêmes la formation 
de leurs programmeurs. Mais c'est là encore 
un problème d'organisation et de moyens. 
Chez Titus, par exemple (Titan. Crazy 
Cars ... ), les programmeurs sont recrutés sur 
présentation de leurs propres créations. 
Ensuite, on juge leur travail sur le terrain. S'ils 
sont géniaux, on les garde bien sûr (le cas 
s'est présenté récemment avec l'auteur de 
Titan CPC qui est arrivé avec un soft quasi­
ment fini le vendredi et était engagé le 

lundi ! ... ) Mais s'ils ont encore beaucoup à 
apprendre, tout dépend de leur bonne 
volonté. Passée une phase d'adaptation au 
sein de l'équipe, les programmeurs confir­
més vont soutenir les nouvelles recrues. 
pour peu qu'« ils en veulent». Ce principe 
vaut pour presque tous les éditeurs. Mais 
attention, certaines maisons manquent tel­
lement d'organisation qu'il ne faut pas trop 
compter sur les équipes pré-existantes pour 
travailler sa technique. Alors quelles études 
entreprendre lorsque l'on est passionné 
d'informatique et que l'on a commencé une 

Arrêter ses études et 
programmer à plein 

temps? Non! Les 
pros' sont formels: 

c'est trop dangereux! 

formation? Il y a tout d'abord les études 
directement liées à la programmation dite 
« professionnelle11. Ici, pas de demi-mesure. 
Un BTS ou DUT en informatique ne prépare 
pas vraiment à la programmation ludique. 
Et pour les études plus longues, écoles 
d'ingénieurs par exemple, la différence des 
salaires obtenus dans le" pro" et le ludique 
a de quoi décourager les fanas du joystick. 
Alors, faut-il arrêter ses études et program­
mer à plein temps? Non ! les programmeurs 
sont formels, c'est bien trop dangereux. Le 
marché de la micro-ludique est encore trop 
restreint pour assurer à tous du travail, 
même si l'on a la passion du jeu et du bug. 
Il faut pourtant beaucoup de temps pour 
maîtriser suffisamment une machine et être 
capable de programmer vraiment. Nicolas 

Choukroun a passé cinq ans sur ses machi· 
nes avant de proposer le moindre soit à un 
éditeur, après des études qui l'ont mené du 
bac B à une année de science-éco, une 
année de maths, et trois mois de philo ... Une 
bonne solution pour conserver, par-delà ses 
capacités techniques, un esprit ouvert à 
tous les domaines. Christophe Gomez (Opé· 
ration Wolf, programme actuellement chez 
Loriciels) a la même formation personnelle 
et un bac C. Paul de Carvalho cumule, quant 
à lui, son travail chez Microïds et ses élu· 
des en fac. Tout ceci pour démontrer deux 
choses: la formation sera toujours person­
nelle et, en conséquence, il vaut mieux 
pousser ses études au plus loin. 
Une fois chez un éditeur, le programmeur 
va se heurter à ce manque de formation. 
L'un des plus gros handicaps que l'on ren­
contre dans cette profession, c 'est le man­
que de temps. A peine trois secondes de 
repos entre deux projets et pas une seule 
journée pour se concentrer sur la recher­
che fondamentale. En Angleterre ou aux 
USA, les chiffres d'affaires confortables de' 
certains éditeurs leur permettent de payer 
leurs programmeurs alors qu'ils ne travail­
lent pas sur un projet précis, mais plutôt sur 
une technique de programmation. Cela a 
permis, par exemple, à l'auteur du superbe 
Nebulus de travailler sur une idée, un serai· 
ling tournant. C'était de la recherche fon­
damentale. Le soft a ensuite été bâti sur 
cette découverte technique et originale, un 
phénomène très productif mais quasi· 
impossible en France, faute de moyens. 

Programmeur, attention fragile ! 
Si les problèmes d'organisation au sein 
des maisons d'édition sont importants, 
c'est. en partie, à cause de la personnalité 
même du programmeur et de la complexité 
de son travail. 
Que ceux qui n'ont jamais programmé ten· 
tent l'aventure. Plusieurs heures, plusieurs 
nuits passées devant son moniteur, face 
aux sacro-saintes lignes d'assembleur ... Ce 
métier, c'est vraiment un truc impossible, 
un véritable défi que l'on lance à la logique, 
à la patience. Pendant les six à huit mois 
que dure, en gros, la mise au point d'un logi· 
ciel, le programmeur va passer son temps 
à se battre contre l'impossible. Chez Titus, 
un programmeur avoue travailler parfois 
plus de trente heures d'affilée. Plus loin, un 
autre créateur lance la comparaison sui· 
vante: "déboguer un programme, c'est 
comme essayer de résoudre une grille de 
mots croisés sans aucune définition ! ». 

L'horreur ! Et pourtant, la passion l'emporte 
toujours. Toujours? Malheureusement pas 
vraiment. Très souvent, c'est à la fin du tra­
vail que le créateur craque. C'est en quel· 
que sorte le plus gros risque de la profes­
sion. Après trois ou quatre mois de travail, 
tous les programmeurs interviewés admet­
tent avoir connu le " trou noir », le moment 
où on veut tout plaquer .. . Pas d'erreur, le 
programmeur est avant tout une personne 
fragi le, un être un peu à part, plongé dans 
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son univers et d'autant plus sensible, du 
même coup, à tous les tracas extérieurs. 
Les éditeurs qui ont compris cela sont cer· 
tains de remporter le marché des années 
90. Mais ce n'est pas le cas de tout le 
monde. En premier lieu se posent les pro­
blèmes de contact. Si le programmeur est 
souvent un être un peu renfermé sur lui­
même, c'est à l'équipe d'édition de lui pro· 
poser une structure stable et agréable. Pour 
les petites sociétés. la tâche est difficile. Il 
faut très souvent cumuler plusieurs fonc· 
tions, s'occuper tout à la fois de la mise en 
place du soft et de la gestion de l'entreprise. 
C'est un handicap pour le programmeur 
que de lâcher régulièrement son travail 
pour s'occuper de gestion. Dans de plus 
grosses sociétés d'éditions. un phénomène 
semblable mine le travail. Certaines struc­
tures sont tel lement diversifiées et mal 
organisées que l'on a parfois bien du mal 
à se mettre au travail, à trouver ses limites, 
à respecter ses délais. Seuls s'en sortent 
alors les programmeurs qui ont une grande 
organisation personnelle. D'autres, des 
pejits génies parfois, tournent en rond ... Le 
problème se pose notamment pour les free­
lancè qui , une fois chez eux, ne sont sou­
mis à aucune pression, si ce n'est celle des 
délais de fin de travail. Pour nombre de pro· 
grammeurs interrogés, il est primordial que 
l'éditeur suive leur travail de très près, quitte 
à les "secouer>,. un peu quand ils entrent 
dans des phases de" ras le bol ». Il faut en 
fait trouver un équilibre savant : surveiller et 
motiver l'auteur sans lui retirer sa liberté 
créatrice. C'est alors un problème stricte· 
ment humain. Beaucoup d'éditeurs avouent 
avoir rencontré des programmeurs intéres· 
sants mais avec lesquels ils ne parvenaient . 
pas à avoir le« feeling». Dans ce cas, le tra­
vail sera rarement positif et il faudra avoir 
le courage de stopper l'opération. 
L'importance des rapports humains dans le 
monde de la programmation ludique est 
indéniable. Mais il faut aussi tenir compte 
des problèmes plus concrets, problèmes 
d'argent, de mode de paiement, de respect 
du programmeur. Une grosse société, dont 
nous tairons le nom, n'est, par exemple, pas 
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encore déclarée juridiquement. Résultat, 
tous les programmeurs qui travaillent pour 
elle paient des cotisations qui ne sont pas 
reversées. Cela n'aide pas vraiment la créa· 
tion ! Plus loin, c 'est un programmeur à qui 
l'on ne paye plus ses royalties depuis plus 
d'un an. Des problèmes, certes rares, mais 
qui traduisent le manque de protection, de 
respect dont souffre encore cette toute 
jeune profession. 
L'évolution que nous avons constatée sur 
le terrain est heureusement très positive et 
l'on voit de plus en plus de programmeurs 
travaillant dans de bonnes condit ions. Ces 

Les. inlos circulent 
vite: les éditeurs 

peu respectueux de 
leurs créateurs sont 

mis â l'écart 

progrès sont dus. soit au distributeur qui 
comprend à temps l'importance du pro­
grammeur et qui le respecte, soit, aussi et 
surtout, aux programmeurs eux-mêmes qui 
savent désormais fai re valoir leurs droits et 
qui font jouer la concurrence. Les informa­
tions circulent vite dans ce milieu et les édi· 
teurs peu respectueux de leurs créateurs 
sont rapidement mis à l'écart ... La phrase: 
" Il ne faut pas travailler chez .. . » revient 
souvent. 

• ·Aujourd'hui, lorsque l'on discute avec les 
·éditeurs, l'avenir est ensoleil lé. Les locaux 
de travail sont de plus en plus vastes, l'orga· 
nisation de plus en plus efficace. les rap· 
ports humains de plus en plus ... humains ! 
Ce sont les règles de la réussite, les atouts 
de l'édition de demain. 
Il reste enfin à parler de l'organisation des 
free-lance. Même soumise à la collabora­
tion d'un·éditeur, la réalisation d'un projet, 
au sein d'une équipe de programmation 

externe à toute structure d'édition, néces· 
site une organisation très poussée. Les pro­

grammeurs les plus matures savent met· 
tre en place une équipe, fa ire 

travailler leurs coéquipiers 
dans de bonnes conditions. On 

s'installe chez soi, certes, mais on 
crée tout de même une structure 
professionnelle, des « home-stu· 

dios »calmes et bien conçus. Il faut 
organiser des réunions, prendre en 
compte chaque personnalité. En con· 

clusion, vous devez si possible compter 
dans votre équipe une personne exclusi-

vement responsable de cette organisa­
tion, un metteur en scène ou chef de pro­

jet qui mènera la barque jusqu'au succès. 
Dernier point crucial pour la réalisation de 
votre projet, l'ouverture d'esprit que doit 
avoir votre équipe ou du moins le chef de 
projet. 
Le programmeur est une taupe dit-on, un 
animal nocturne qui a peur de la lumière. 
C'est peut-être ce qui l'empêche souvent 
de travailler au grand jour, au sein d'une 
équipe. Il ne faut pas hésiter alors à faire 
appel à des gens d'autres milieux. spécia· 
tisés dans un domaine précis. Des concep· 
teurs de jeu de rôle travaille~_t avec les 
" pros" de Donjon et Dragon, d'ès graphis· 
tes font appel aux spécialistes {;ju dessin 
animé, etc. D'où la nécessité de S6rtir au 
plus vite du terrier de la programmation 
nocturne pour entrer dans l'univers de la 
création, celle de tous les corps de métier. 
C'est là encore le rôle de l'éditeur de met· 
tre en commun les capacités de chacun, 
de regrouper les forces pour aller toujours 
plus loin. Ubi Soft se compare par exem· 
pie à une plaque tournante autour de 
laquelle gravitent quelque trois cents pro­
grammeurs et créateurs de tout horizon. Il 
est alors tout à fait possible de se spéciali­
ser dans une autre technique. Partant d'une 
idée qui lui est propre, un chef de projet 
peut et doit, s'il le croit nécessaire, faire 
appel à un spécialiste de tel type de scrol· 
ling, à un graphiste bien connu pour tel type 
d'ambiance. de tracé. Dé telles alliances 
sont rares au sein de la production micro· 
ludique. Le milieu est encore trop cloisonné. 
Mais de l'avis de beaucoup, on y viendra 
très vite, de la même façon que la musique 
fait appel à des musiciens de studio, que 
le cinéma s'organise en équipes variées, 
mises en place selon les talents de chacun. 
Seul danger. une uniformisation des genres, 
une automatisation des techniques et des 
modes. A chacun de conserver alors saper­
sonnalité. 

Le programmeur est-il 
une star? 

Dernier point important du malaise de la 
micro-ludique, le manque de« starisation » 
des programmeurs français. Imaginez que 
l'on annonce, dans le monde du cinéma, la 
sortie imminente du dernier Gaumont, du 
prochain de la Warber Bros ou de la Colom· 
bia Pictures ! C'est un peu ce qui se passe . 



L'image du programmeur 
----àl l'étranger-· ---

programmation et création de jeux. 
Mêmes constatations en Grande· 
Bretagne où les stars sont avant tout 
des joueurs qui ont décidé de faire de 
leur passion un métier. Beaucoup 
d'entre'!8ux créent également leur 
propre société de développement tels 
les Argonauts (Starglider), Psygnosis 
(Ballistix), Magnetic Scrolls (Corruption, 
Fish), BuilfrOJ)g (Populous), Bitmap 
Brothers (Speedball), etc. A quelques 
exceptions'près, on peut affirmer qu'il 
est bien fini le temps où le "poor 
lonesome" programmeur pouvait faire 
son petit bonhomme de chemin dans 
le "business"· Les raisons d'un tel 
choix de structure sont évidentes, être 
son propre patron est une liberté des 
plus précieuses dans ce milieu. Libre 
à eux de s'organiser comme ils 
l'entendent, de travailler avec les 
gens qu'ils aiment, de créer les jeux 
qui leur plaisent. Les résultats, on les 
çonnaît : les meilleures créations 
disponibles sur micro sortent de ces 
sociétés où souvent la recherche 
fondamentale est une réalité 

Tale! David Braben, lui, annonce une 
somme de 6 000 000 F (environ) pour 
Elite! Bien entendu, il s 'agit-là 
d'exemples exceptionnels. Plus 
généralement, et là les programmeurs 
anglais sont très avares de chiffres, 
les revenus moyens pour le f(ee·lance 
oscillent entre 150 000 et BOO 000 F 
par an. Un programmeur débutant 
(salarié) touche environ 6 000 F par 
mois. Un programmeur confirmé et 
recherché (toujours salarié) touche, 
entre 12 000 F et 15 000 F par mois. 
Bien que ces derniers chiffres soient 
à prendre avec une certaine réserve, 
ils confirment le fossé qui sépare les 
"bons" des "seconds couteaux"· 
D'un point de vue relationnel, les 
programmeurs et les éditeurs 
s 'entendent généralement bien. 
Toutefois, trop de problèmes 
surgissent souvent ça et là. Chaque 
camp rivalise de discrétion sur les 
désaccords qui ont causé la 
séparation. Des programmeurs 
démissionnent sans donner 
d'explications sur les raisons de leur 
départ. Or, on sait que, dans ce 
milieu, les programmeurs sont les 
plus vulnérables. Une certaine 
transparence serait bénéfique pour 
eux mais voilà, leur attitude prouve 
qu'il existe bien une loi du silence. Le 
milieu est étroit et le programmeur qui 
dévoile la cuisine interne d'une 
société ne se fait pas que des amis et il le 
sait bien. Bref, on hésite à embaucher 
un programmeur qui «l'ouvre trop» 
car il pourrait récidiver ! Un exemple ? 
Les programmeurs de la toute 
nouvelle société Velocity sont les 
auteurs de F· 18 lnterceptor sur 
Amiga, distribué par Electronic Arts. 
On murmure que la raison de leur 
rupture avec Electronic Arts vient du 
non-paiement de royalties ! Les échos 
sur les mésaventures de Velocity sont 
très discrets. Aujourd'hui, Velocity est 
un label distribué par Broderbund et 
leur premier titre se nomme 
Jetfighter. Nous ne reviendrons pas 
sur les déboires de Steve Bak (voir 
Tilt n° 64, page 34). Voilà qui en dit 
long sur les pratiques de ce milieu. Le 
programmeur ne possède pas de 
moyens efficaces pour se prémunir 
des mauvaises surprises, d'où 
l'importance pour lui de rencortrer un 
éditeur sérieux et digne de confiance. 

Comment est considéré le 
programmeur hors de nos frontières ? 
Le programmeur est-il un artiste, un 
expert dans un domaine de pointe ou 
simplement un "actif" exerçant un 
métier comme un autre? Est-ce un 
métier prometteur, presEigieux, 
capable de mener à la réussite 
financière ? Les Anglo-saxons 
possèdent plusieurs longueurs 
d'avance sur nous et c'est la raison 
pour laquelle il est intéressant de voir 
comment ils perçoivent le statut du 
programmeur. Chez eux, l'image du 
programmeur ne diffère pas beaucoup 
d 'une société à l'autre. Généralement, 
il y a une nette distinction entre les 
programmeurs de haut niveau et les ... 
seconds couteaux. Ces derniers sont 
souvent recrutés pour leurs 
connaissances en programmation et 
ne font que des travaux d'appoint sur 
les projets des autres. Les 
programmeurs de haut niveau font 
l'objet d'une attention particulière et 
on leur reconnaît un sens artistique et 
une imagination débordante. 
Naturellement cette différence de 
considération entre les deux 
catégories se retrouve sur le plan 
financier. C'est la raison majeure pour 
laquelle les seconds couteaux tentent 
sans cesse leurs chances pour 
devenir des stars. Le tout est de 
trouver la bonne idée ou les bonnes 
routines. Aux Etats-Unis, par exemple, 
on retrouve cette sélection élitiste, 
basée sur la persévérance. Là-bas. il 
ne faut pas seulement du talent mais 
aussi du punch, de la hargne et un 
sens de l'opportunité. Ainsi, le rêve 
américain est une réalité pour 
certains programmeurs qui sont à la 
tête d'une société d 'édition. Brian 
Fargo de lnterplay (Bard's Tale), Ken 
Williams de Sierra-on-Une (King's 
Ouest), Richard Garriot de Origin 
(Ultima) en sont quelques exemples. 
Les autres stars comme David Joiner 
(Faery Tale) ou Dough Bell (Dungeon 
Master) associent leur nom à une 
société. Tous ont eu un mal fou à 
démarrer dans la profession, chose 
tout ·à fait normale : elle était 
quasiment inexistante et la grande 
difficulté résidait dans le choix d'un 
éditeur sérieux et honnête ! Deux 
autres constantes reviennent: ils sont 
très joueurs et essentiellement des 
autodidactes dans la technique de 

(Dungeon Master en est le meilleur 
exemple). Leurs points faibles sont 
une absence de connaissance du 
marché et une faiblesse financière. Ils 
détournent généralement le problème 
en s'associant avec de puissantes 
sociétés capables d'assurer la 
commerciafisation de leurs produits. 
C'est le cas de Logotron qui vient tout 
juste de signer avec Mirrorsoft. Qu'ils 
soient un groupe de programmeurs ou 
des individus, le système de free· 
lance semble être pour beaucoup la 
solution idéale pour travailler. Kevin 
Bulmar de Gremlins affirme que le 
statut de salarié est une sécurité mais 
celui de free-lance est plus 
avantageux pour les bons 
programmeurs. Pour résumer son 
point de vue: un free-lance reçoit 
habituellement des avances puis des 
royalties sur un projet donné. S'il 
pense que son projet est moyen, il a 
tout intérêt à demander des avances 
importantes au détriment des 
royalties. Dans le cas contraire, il se 
doit de réduire ses demandes 
d'avances et d'exiger de confortables 
royalties. Ces dernières sont 
somptueuses quand le programme est 
de qualité. David Joiner affirme avoir 
touché plus de 1 500 000 F sur les 
ventes de ses produits dont Faery Dany Boolauck 
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en micro-informatique ludique. Titan est 
connu auprès du public comme le dernier­
né de chez Titus, malheureusement pas 
comme la plus belle réalisation du jeune 
Philippe Pamart, le programmeur qui a 
pourtant conçu et réalisé le soft dans son 
ensemble. Même chose pour Opération 
Wolf, un soft plus " Ocean »que Christophe 
Gomez ! La "starisation »du programmeur 
existe davantage en Grande-Bretagne. En 
France, les programmeurs avouent souvent 
que s'ils ne sont pas des stars, c 'est peut­
être que leur nature s'y oppose ! Mais les 
éditeurs reconnaissent quant à eux l'impor­
tance de cette starisation. Développer la 
notoriété des programmeurs et prendre en 
compte leu r travail, c 'est en effet briser à 
long terme l'impersonnalité d'une disquette 

Les llcommandements 
du programmeur 

Voici une série de questions/ réponses qui vous aideront, sans 
doute, à mieux cerner les possibilités et les pièges de la 

programmation micro-ludique. Pas de recettes miracles, nous 
l'avons dit, mais de très nombreux conseils qui nous proviennent, 

pour la plupart, des éditeurs et des programmeurs eux-mêmes. 

Qualités premières du 
programmeur de choc: 

la passion mais 
surtout la ténacité 

et la patience 

et, peut-être, résoudre quelques-uns des 
grands problèmes de l'informatique. Le 
piratage, par exemple, est en quelque sorte 
lié à cet anonymat. Pour le pirate, la dis­
quette est un bout de plastique qui lui appar­
tient dès qu'elle passe entre ses mains, dès 
qu'il abat ses protections. Et c'est bien nor­
mal : le joueur français ne respectera 
jamais l'entité juridique et financière que 
représente le nom de l'éditeur ou du distri­
buteur, une entité sans visage. Par contre, 
si l'on valorisait plus l'image du program­
meur, n'y aurait-il pas une chance que le 
joueur respecte plus le travail de l'un de ses 
confrères de jeu? Mais même sans parler 
âü piratage - cette starisation ne suffirait 
pas à enrayer le phénomène - il faudra de 
plus en plus stariser le programmeur, d'une 
part pour l'encourager dans son travail, 
d'autre part pour ouvrir la profession aux 

1 
Avoir plus l'esprit jeu 

que l'esprit programmation 
Les bons programmeurs sont avant tout des 
« HAI » ou" hommes à idées ». La technique, 
ce n'est vraiment pas le plus important et 
ce qui manque le plus souvent, c'est l' idée 
du jeu, pas sa réalisation. Après avoir passé 
des heures et des heures devant son moni­
teur à assembler des routines, le program­
meur ne doit jamais perdre l'esprit du jeu. 
Il faut qu'il joue beaucoup lui-même, qu'il 
n'hésite pas à passer du temps à suivre le 
marché et à se faire plaisir en jouant. 

2 
Juger son produit, l'autocritique 

Inutile d'envoyez le fruit de vos premiers 
essais à un éditeur. Il faut savoir juger soi· 
même du. produit, ne se lancer que 
lorsqu'on est sûr de tenir quelque chose 
d'intéressant. Tous les éditeurs reçoivent, 
en moyenne, entre trente et soixante pro­
jets par mois. Malheureusement, il s'agit le 
plus souvent de démos, certes jolies, mais 
qui n'ont rien à voir avec un logiciel. Une 
bonne solution, imaginez que vous testiez 
le soft d'un autre, avec toute la passion mais 
aussi la rigueur dont seuls sont capables les 
joueurs que nous sommes ! 

3 
nouveaux talents, et surtout faire respecter Travailler en équipe 
un peu plus l'œuvre humaine derrière le 
bout de plastique 3 pouces 112 .. . Certaines Difficile de fai re un hit sans faire appel à des 
sociétés placent depuis longtemps déJ.à la spécialistes, la tâche est aujourd 'hui trop 

grande, tant au niveau des routines que des 
photo des programmeurs sur leurs jaquet- graphismes et de la musique. L'heure est 
tes. Espérons que le mouvement va être au travail d'équipe. Il faut se rassembler 
suivi, tant par la production que par la presse avec des gens qui s'entendent bien. Pour les 
et le public ! Partout où l'on développera éditeurs, l'esprit d'équipe est du même 
l'aspect humain de la programmation, on 1• n d l'té •t d 
marchera vers plus de respect pl s de· : coup u e es qua'· s mai resses u pro-
qualité et plus d'idées. Avant de' clo~e ce grammeur de demain. 
dossier, voici une série de questions/répon­
ses qui vous aideront à mieux cerner les 
possibilités et les pièges du métier de pro­
grammeur, avec de très nombreux conseils. 
Dès le prochain numéro, nous consacrerons 
un dossier aux méthodes de la création 
de jeux proprement dite.:. 

Olivier Hautefeuille 
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4 
Contacter au plus vite un éditeur 

Lorsque la technique est maîtrisée et que 
l'idée révolutionnaire vient de nous éblouir, 
prendre contact avec un éditeur. Lui seul 
peut vous diriger. Il est souvent préférable 

de ne présenter à l'éditeur qu'une maquette, 
un travail sur papier qui explique le scéna­
rio primaire du jeu, les sprites qu 'il met en 
place, le maniement et la logique du jeu. 
Cela vous fera gagner un temps précieux 
puisque vous ne programmerez qu'après 
être sûr de l'avenir du soit. 

5 
Rester ouvert aux conseils de l'éditeur 
L'une des raisons pour laquelle il vaut mieux 
apporter une maquette qu'un produit très 
avancé: l'éd iteur va, dans p~sque tous 
les cas, vous demander de modifier votre 
programme. Ne vous en formali~;°apas: sa 
connaissance du marché vous sera utile. Il 
arrive même que sur l'ensemble scéna­
rio/programmation/graphisme d'un logiciel, 
l'éditeur ne soit intéressé que par l'une ou 
l'autre des composantes. Il peut alors être 
enrichissant pour vous de retravailler le soft 
avec d'autres gens pour apprendre de nou­
velles techniques. 

6 
Ne pas avoir peur que l'on vous 

vole votre création. 
Nombreux sont les jeunes programmeurs 
qui craignent de se faire voler leurs idées ... 
N'hésitez pourtant pas à envoyer votre dis­
quette ou votre projet chez un éditeur. Ce 
dernier n'a aucune envie de vous" doubler » 
pour la simple ra ison que ce qu'il cherche, 
ce n'est pas de bonnes idées, mais de bons 
programmeurs et scénaristes. Il sera plus 
intéressé par votre collaboration à long 
terme que par votre premier chef·d'œuvre ... 
A ce propos, il ne faut pas espérer revoir un 
jour la disquette que vous lui avez envoyée ... 

7 
Penser aux versions étrangères 

Il vaut mieux viser les marchés européen, 
américain ou encore japonais que de se 
cantonner à !'Hexagone. Pour les jeux 
d'aventure, évitez de ce fait les analyseurs 
de syntaxe, trop complexes à traduire. De 
plus, prévoyez de la place sur la disquette 
pour contenir une traduction éventuelle des 
f ichiers texte en anglais, etc. Jusqu'à l' idée 
qu'il faut choisir, de façon à ce qu'elle 
séduise, tout aussi bien, un jeune Français 



qu'un jeune Américain ou Anglais. Evitez la 
violence, mal perçue outre-Atlantiqu~ 
Autant d'idées qui vous permettront de pas­
ser les frontières. 

8 
Evitez les voyages 

Le rapport de confiance program­
meur/éditeur est à la base de tout votre 
travail. Il faut savoir se stabiliser suffisam­
ment longtemps dans une même maison, 
afin de ne pas perdre trop de temps, de ne 
pas avoir à se réadapter à chaque fois et 
de ne pas s'aigrir. Outre quelques cas spé­
ciaux, seuls les mauvais produits occasion· 
nent des conflits entre vous et l'éditeur. La 
règle: choisir la boîte selon son ouverture 
sur le marché, le contact que l'on a avec 
l'éditeur et les salaires qu' il vous propose. 
Ensuite, la fidélité maximum ! 

9 
Faut-il monter sa propre boîte d'édition? 
Le risque de ne pas tenir le coup face aux 
«grands" de ce monde est énorme. Il sem­
ble très difficile de s'installer aujourd'hui 
dans un marché qui parvient tout juste à 
faire quelques heureux. Mieux vaut alors 
constituer une équipe qui travaillera quand 
même main dans la main avec un éditeur 
puissant, et... riche ! La demande en stu­
dios spécialisés dans une ou des techni­
ques particulières fait partie, par contre, 
des composantes du futur micro-ludique. 
Les effets spéciaux graphismes et anima­
tions poussés sont, par exemple, assez 
chers à réaliser mais du même coup très 
demandés «en extérieur» sur le marché. 
Une idée à suivre ... 

10 
Les qualités 

premières du "bon » programmeur 
Elles ont été mises à jour dans cet article 
mais il est important d'insister sur les 
valeurs incontournables que sont la pas­
sion et surtout la tenacité et la patience. 
Etre programmeur, c 'est avant tout être 
obstiné et très résistant ! Du côté des édi­
teurs, le point noir reste toujours le respect 
des délais prévus pour la sortie d'un logi­
ciel ! Il faut savoir évaluer au plus juste ce 
temps de réalisation. C'est capital ! 

11 
Les défauts les plus marquants 

De deux choses l'une ... Le<< trop mauvais» 
bâcle son travail, le« trop bon» n'accepte 
jamais de s'arrêter. Entre les deux, un 
savant équilibre fera de vous le " plus 
mieux., ou le" moins pire». Mais une chose 
est sûre, il faut savoir stopper la pro­
grammation, même si l'on se dit toujours: 
«Je pourrais faire mieux». Passé le délai 
fixé par l'éditeur, dites-vous que le 
«mieux». ce sera pour la prochaine fois ! 

12 
Et les éditeurs dans tout ça ... 

Trois points essentiels aux dires des pro­
grammeurs interviewés : les rapports 
humains, l'honnêteté et l'amour du risque ... 
Et le plus souvent, ces trois qualités, 
ou leurs défauts respectifs, seront à la 
charge d'une seule personne, le recruteur, 
le chef de projet dont le rôle devient de plus 
en plus crucial dans le succès d'une 
société. 

13 
Sur quelle machine programmer? 

Pas d'hésitation, seules trois machines res­
tent en course pour le futur. Le PC, l'Atari 
ST et l 'Amiga. Pour les grosses productions 
(européenn~s au moins), le projet ne sera 
considéré .comme « existant» que lorsque 
les versions de ces trois machines seront 
mises au point. C'est une bonne chose à 
savoir, si l'on veut mettre toutes les chan­
ces de son côté et, surtout, si l'on veut éva­
luer le temps et le coût de l'opération. 
Dans un autre ordre d'idée, il est primor­
dial d'axer sa formation sur une seule 
machine pour en tirer l'essentiel. Les autres 
versions proviendront du travail d'équipe, 
soit avec des free-lance que vous connais­
sez, soit par l'intermédiaire des groupes qui 
travaillent déjà pour l'éditeur que vous avez 
choisi. 

14 
Quel langage et pourquoi ? 

Ici, pas d'erreur, c'est l'assembleur qui est 
à l'ordre du jour. Mais cela dépend bien sûr 
du type de programme réalisé. L'assem­
bleur est indispensable pour la vitesse, 
arcade, action, etc. Pour les softs d'aven­
ture, le C, ou un autre langage du même 
type, sera très eff icace. 

15 
La musique, 

une spécialité un peu à part 
La bande son d'un programme est 
le seul élément qui reste, dans la 
majorité des cas, indépendant du 
travail décrit dans cet article. Dé­
veloppé le plus souvent à l'exté­
rieur de l'équipe, une bande 
son est payée entre 5 000 F 
et 15 000 F. Là encore, 
on souffre plus que jamais 
du manque d'originalité des 
bruitages et des séquences mu­
sicales qui accompagnent le soft. 
Pour les amateurs bien équipés 
(Home Studio), il y a sûrement 
de quoi réussir dans la vie, 
pour peu que l'on monte, 
au plus vite, une struc­
ture solide, indépendan­
te et surtout créatrice. 

16 
Faire un soft. .. 

Voici enfin la recette généralement 
employée par tous les programmeurs pour 
mettre au point leur programme. Il faut tout 
d'abord l'idée. Viennent ensuite l'analyse du 
jeu, combien de sprites, combien de 
tableaux, quelle stratégie .. ., puis le tracé 
des algorithmes, les "chemins logiques» 
qui constituent l'ossature du programme. 
Alors, et seulement, entre en jeu la pro­
grammation, parallèlement au travail gra­
phique. La chasse au bug est sans doute 
le moment le plus difficile mais le plus pas­
sionnant. Et surtout, ne pas oublier, en der­
nier lieu, de travailler au maximum la« joua­
bilité »du soft. C'est malheureusement à ce 
moment qu'interviennent les problèmes de 
délais de livraison. Laisser tomber cette 
dernière phase, c'est pourtant prendre le 
risque de saboter les six à huit mois de tra­
vail qui l'on précédée ! Nous consacrerons 
un dossier complet sur« Comment créer un 
jeu» dès le prochain numéro de Tilt. 

11 
Dernière remarque 

Une chose est certaine, «ils» cherchent 
tous des programmeurs, des graphistes, 
des scénaristes ou musiciens ! Alors pas 
d'hésitation, si vous vous sentez à même 
de faire face aux horreurs et aux délices de 
la « soft-création '" si vous avez la passion 
et la volonté, la technique et/ou l' idée, 
foncez sur vos cahiers de notes, vos cla­
viers, vos téléphones ! Des millions de joys­
ticks vous attendent! O.H. 

• -
• • --= 

81 



Tête au carré pour 
karatéka raté 

Ami des challenges culturels, bonjour! ... Ici Alain Huyghues-Lacour 
qui vous parle. ·J e suis en direct du stadium intercombat où , pour la première fois 

au monde , une compétition réunit karatékas, boxeurs, escrimeurs 
et bagarreurs! Les châtaignes, les marrons et les horions vont pleuvoir! 

Les jeux de combat sont très populaires et 
tous les ordinateurs disposent d'un très 
grand choix en ce domaine. La vogue des 
jeux de combat, généralement de karaté, 
date de l'arrivée des ordinateurs, à l'excep· 
tion de l'excellent Rocky sur la console 
Coléco. Le premier grand hit du genre a été 
The Way of the exploding fist sur C 64. Cet 
excellent programme fit sensation et ouvrit 
la route à de nombreux autres jeux. Quel­
ques années après sa sortie, il demeure 
encore l'un des chefs-d'œuvre incontestés 
du genre. Bien sûr, on a vu beaucoup mieux 
depuis sur le plan du graphisme ou de l'ani­
mation, mais en ce qui concerne le com­
bat proprement dit, il est difficile de faire 
mieux : Exploding Fist offrait déjà seize 
mouvements différents ainsi qu'une grande 
précision des coups. Il faut bien reconnaî­
tre que le genre a ses propres limitations. 
ce qui fait dire à ses détracteurs que, 
lorsqu'on en a vu un on les a tous vus. Mais 
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cela n'est pas tout à fait exact. On voi t arri­
ver, ces temps-ci, des jeux qui mélangent 
combat et arcade. Attention, il ne s'agit pas 
de jeux où il suffi t d'appuyer sur le bouton 
du joystick pour se débarrasser de ses 
adversaires d'un coup de poing ou d'épée. 
Un jeu de combat, digne de ce nom, doit 
offrir une certaine variété de coups et c'est 
un genre qui exige des réflexes, du sang­
froid, de la technique. de la précision et le 
sens du timing. Les bons jeux de combat 
ne sont pas fa its pour les brutes, il far.JI l 
de la f inesse. Nous avons choisi qua- f 
tre programmes qui portent sur des 
disciplines différentes: karaté, boxe, 
combat de rue et combat à l'arme blanche. ~ 
Par ailleurs, International Karate + et 
Punch Out sont des jeux de sport assez 
classiques, ti:lndis que Barbarian Il et Dou­
ble Dragon sont orientés vers l'arcade. 

Scénario 
Les jeux de combat n'ont souvent pas de 
scénario. Quand ils en ont un. ce n'est 
généralement qu'un vague prétexte qui 

n'apporte pas grand-chose au jeu. 
J 



Vainqueur par K.O. 

International Karate + ne s'en embarrasse 
pas : il s'agit d'une série de combats entre 
trois karatékas arbitrés par un maître. 
Punch Ou! présente un argument à la 
Rocky: un ieune boxeur du Bronx soutenu 
par son fidèle entraîneur, se lanc~ dans la 
compétition en rêvant de devenir champion 
du monde. Pour y parvenir, il devra triom· 
pher dans t~ois circuits : mineur, majeur et 
mondial. S il est vaincu par l'un de ses 
adversaires, il devra le rencontrer à nou· 
veau . S'il échoue à trois reprises. il ne lui 
restera plus qu 'à prendre sa retraite. 
Double Dragon présente un scénario dont 
le moins qu'on puisse dire est qu'il ne' brille 
pas par son · · lité. La fiancée de Billy 

a été enlevée par un gang et il se lance à 
s~ re?herche, seul ou en compagnie de son 
frere iumeau. Une histoire qui sent vraiment 
le réch.auffé. L'argument le plus séduisant 
est indiscutablement celui de Barbarian Il. 
Le barbare se lance à la poursuite de Orax 
son vieil ennemi qui lui a échappé à la fi~ 
d.u premier épisode. On retrouve avec plai­
sir tous les archétypes de l'Heroic Fantasy 
ave~ des monstres incroyables, des décors 
fas?inant~. et des objets magiques. On a 
vraiment l 1mpression de vivre une des mer­
veilleuses aventures de Conan le Barbare. 

Variété 
des mouvements 

Punch Out n'offre que neuf mouvements 
dont cinq coups différents. Cela est assez 
peu pc:iur ur:i,programme de combat. mais 
n'oublions pas qu'il s'agit de boxe et qu'il 
n'est done pas question de donner des 
coups de pied ou de faire des cabrioles. On 
peut donc. frapper de la droite ou de la gau­
che, au visage ou au corps et on dispose 
également d'un uppercut dévastateur. Cet 
éventail est largement suffisant pou r livrer 
des combats passionnants. Peu de mouve­
ments d~nc, mais d'Lme grande précision, 
e! qui exigent une technique sans faille. Il 
n est pas question de taper à tort et à tra· 
ver~. Mais nous reviendrons sur le plan du 
réalisme. En revanche, l'impasse a été faite 
sur le jeu de jambes, c·omme pour les 
~ulres programmes de boxe, car il semble 
1~poss1?le d'élaborer un système de con· 
trole qui permette de diriger à fois les 
mouvements des bras 
et des jambes. 

--

Barbarlan li : des coups préds et efficaces. 

Sur les onze mouvements que l'on peut 
effectuer dans Barbarian Il, 9n ne compte 
que trois attaques différentes à l'épée et un 
coup de pied. C'est bien peu, comparé à la 
grande panoplie de coups disponibles dans 
le premier Barbarian. Mais cela est suffi· 
sant, compte tenu de la variété de situations 
auxquelles le barbare doit faire face. 
D'autant plus qu'il convient de choisir soi· 
gneusement le mouve111ent qu i s' impose à 
un moment précis et qu' il faut l'exécuter 
selon un timing rigoureux. 
Double Dragon présente dix mouvements 
dont sept coups différents, ce qui est beau· 
coup pour un jeu d'arcade. Certains d'entre 
eux sont particulièrement spectaculaires, 
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Double Drogon: une prise très s pectaculaire. 

comme lorsque vous prenez votre adver­
saire· par les cheveux avant de l'envoyer 
dans les airs, ou encore le coup de coude 
en arrière. On peut également assommer 
les ennemis qui portent des armes, pour 
s'en emparer et les retourner contre eux . . 
Cette possibilité est plaisante, bien qu'elle 
facilite trop le combat. Mais si les coups 
sont variés, il faut bien reconnaître qu'ils 
manquent franchement de précision. 
Contrairement aux autres programmes de 
ce challenge, il suffit de presser sans cesse 
le bouton du joystick pour se défaire de ses 
adversaires. Nul besoin de technique ou de 
précision, seule compte l'énergie. C'est 
dommage car ce jeu agréable aurait beau­
coup gagné à être plus soigné sur ce plan. 
Dans ce domaine, qui est fondamental, 
c'est International Karate + qui l'emporte 
largement avec seize mouvements dont 
une douzaine de coups différents. Il n'est 
pas possible de faire plus, à moins d'avoir 
recours au clavier. Difficile de maîtriser par­
faitement un aussi grand nombre de mou­
vements, mais les vrais amateurs du genre 
s'en donneront à cœur joie. Bien sûr on 
peut s'en sortir pendant quelques combats 

Multiples mouuements pour International Korote + _ 

en n'utilisant qu'une demi-douzaine de mou­
vements. Mais quand le niveau de difficulté 
augmente. cela devient un lourd handicap 
car l'ordinateur utilise toutes les combinai­
sons possibles. 
On appréciera tout particulièrement la 
grande précision des mouvements. Une fois 
qu'on parvient à les maîtriser, on se régale 
vraiment. Mais la technique n'est pas tout 
el il faut également beaucoup de sang-froid 
pour triompher de ses adversaires. En effet, 
tout va très vite et, comme vous affrontez 
deux adversaires simultanément, il ne faut 
surtout pas se lancer aveuglément dans 

la mêlée, mais plutôt choisir son moment 
et ne frapper qu'à coup sûr. 

Les .adversaires 
International Karate + n'offre aucune 
variété à ce niveay puisque vous affrontez 
toujours les mêmes adversaires. Cela est 
compensé par une bonne progression du 
niveau de difficulté. Les premiers combats 
ne sont guère difficiles, ce qui vous permet 
de vous échauffer, mais ensuite vos adver­
saires. deviennent plus agressifs et leurs 
coups sont à chaque fois plus précis. Par 

Le tableau de bonus d 'international Korote + . 
ailleurs, les tableaux de bonus, qui se 
déroulent entre deux combats. sont très 
réussis et relancent bien l'intérêt de jeu. Ce 
sont des épreuves variées qui exigent 
d'excellents réflexes. 
Dans Double Dragon, vous devez affronter 
une grande variété d'adversaires dont des 
géants et même des femmes agressives qui 
vous attaquent à coups de fouet. Mais cette 
variété est assez illusoire car, quel que soit 
votre adversa:ire, vous pouvez vous en 
débarrasser de la même ·façon sans que 
cela vous impose le moindre changement 

Double Dragon : un grand nombre d'ennemis. 

de tactique. Lorsque vous êtes en posses­
sion d'une arme, cela devient un jeu 
d'enfant: vous frappez. vous attendez qu'ils 
se relèvent, vous frappez à nouveau et ainsi 
dé suite. Cela est assez décevant sur le 
plan du combat car vous pouvez facilement 
terminer le jeu en ne vous servant que d'un 
seul coup. En revanche, cette faiblesse est 
compensée par le fait que vous devez fré­
q4emment faire face à deux ou trois adver­
saires en même temps. Il faut absolument 
éviter de se laisser encercler, ce qui vous 
mettrait en fâcheuse posture. C'est là le 
seul aspect tactique de ce programme. 

Dans Punch Out. vous devez vous qualifier 
face à de nombreux adversaires, avant de 
tenter votre chance en affrontant Mike 
Tyson pour le titre de champion du monde. 
Trois boxeurs vous attendent dans le pre· 
mier circuit, quatre autres dans le second 
et, pour le championnat du monde. vous 
devrez triompher de six adversaires. Cela 
fait donc treize adversaires qui ont leur pro­
pre style. Ces boxeurs sont de plus en plus 
redoutables et il faut absoh,1ment découvrir 
leur faiblesse pour parvenir à les vaincre. 
La tactique joue un rôle déterminant dans 
ce programme: pas question de frapper au 

. hasard, il faut étudier soigneusement les 
séquences d'attaque de vos adversaires et 
frapper au bon endroit selon un timing très 
précis, pour avoir une chance de les 
envoyer au tapis. L'action n'est jamais 
répétitive et chaque nouveau match offre 
un véritable chal lenge. 
En ce qui concerne la diversité des adver­
saires, c 'est Barbarian Il qui l'emporte lar­
gement. Tout au long de sa quête. le bar­
bare devra affronter pas moins de vingt et 
un monstres, tous plus beaux les uns que 
les autres. Les concepteurs de ce magnifi· 
que programme n'ont certes pas manqué 
d'imagination en créant ces mons.\[es fabu­
leux. On peut se débarrasser des ~'l:emiers 
en s'agenouillant pour frapper avec-l'épée.· 
mais, par la suite, il faut trouver la tacnque 
qui convient à chaque créature. Là aussi, 
il ne saurait être question de frapper sans 
cesse car le timing est déterminant. Il faut 
impérativement tenir compte des séquen­
ces d'attaque de vos adversaires, car si 
vous ·trappez dans le vide, ils en profitent 
pour vous porter une série de coups et vous 
aurez bien du mal à reprendre le dessus. 
Le monstre le plus redoutable est sans 
doute le tigre qui rôde dans les cavernes 
du second niveau. Celui-ci vous attaque de 
deux manières différentes, à vous d'utiliser 
la parade qui convient. Son.attaque est tel­
lement rapide que vous ne vous t irerez 
d'affaire que si vous parvenez à anticiper. 
La moindre erreur est fatale car, contraire· 
ment aux autres monstres, il ne se contente 
pas de vous blesser. S'il vous touche, il 
vous renverse et se met immédiatement à 
vous dévorer. Lorsque vous le rencontrez, 
il est conseillé de prendre la fuite, quitte à 
devoir faire un large détour, mais encore 
faut-i l qu'il vous en laisse le temps. Les 

Barborlan Il : un adversaire red outable. 



combats se succèdent sans interruption, 
mais cela ne devient jamais répétitif grâce. 
à la grande variété de vos agresseurs. 

Réalisme 
Double Dragon est un bon jeu d'arcade, 
mais il est évident que le réalisme n'a pas 
été le principal souci de ses concepteurs. 
Ce combat de rue est aussi réaliste qu'un 
fi lm de Stallone. mais on se laisse quand 
même prendre au jeu. Il est également dif­
ficile de parler de réalisme dans le cas de 
Barbarian Il, compte tenu des monstres que 
l'on y rencontre, mais l'excellente anima­
tion apporte indiscutablement une certaine 
crédibilité aux combats. Lorsque le barbare 
prend un coup, il recule d'un pas, mais, 
lorsqu'il est dos au mur, il devra en encais­
ser toute une série avant de pouvoir repren­
dre l'offensive. Par moments, on tombe 
même dans l'hyperréalisme quand le bar­
bare décapite un adve<Saire ou bien quand 
le saurien lui mange la tête. Un régal ! 
La souplesse et la grande précision de l'ani­
mation apportent beaucoup de réalisme à 
International Karate +. Le contrôle duper· 
sonnage est irréprochable et, dès que l'on 

Borborian Il : hyperréaliste à tendance gare ... 

parvient à maîtriser les différents mouve­
ments, on s'y croirait vraiment. Et puis ce 
programme est fidèle à l'esprit de ce type 
de compétition puisque les points accordés 
par l'arbibre sont fonction de la difficulté 
des coups qui sont portés. 
Mais en ce domaine, c'est Punch Out qui 
est le plus convaincant. En effet, dans pres­
que tous les programmes de combat, on 
peut se prendre une belle série de coups 
sans que cela affecte votre capacité de 
contre-attaque. Ici, quand on est sérieuse­
ment touché, on reste vulnérable pendant 

Punch Out: suivez les conseils de l'entraîneur. 

un certain temps et il faut absolument 
esquiver les coups suivants, pour récupé­
rer avant de pouvoir repartir à l'attaque. Et 
puis, dans les autres programmes de ce 
challenge, on peut frapper sans arrêt sans 
montrer le moindre signe de fat igue alors 
que. dans la réalité, il serait tout à fait 
impossible de tenir un tel rythme. Dans 
Punch Out, cela est rendu d'une manière 
très astucieuse: vous gagnez des cœurs ou 
des étoiles, chaque fois que vous touchez 
votre adversaire ou que vous évitez un de 
ses coups, et vous en perdez lorsque vous 
êtes touché ou quand vous frappez dans le 
vide. Vous ne pouvez lancer un uppercut 
que si vous avez une étoile, et si vous 
n'avez plus de cœur, vous ne pourrez plus 
frapper du tout pendant un certain temps. 
Cela est vraiment très convaincant et vous 
oblige à économiser vos forces et à ne frap­
per qu'à cdUp sûr. Autre détail réaliste: 
entre deux.rounds, vous pouvez demander 
conseil à votre entraîneur sur la meilleure 
tactique à utiliser contre votre adversaire. 

Options 
Barbarian n'offre aucune option, mais 
l'aver:i ture est suffisamment difficile pour 
vous garder devant votre écran pendant 
longtemps. Avant de commencer la partie, 
vous avez la possibilité de choisir entre le 
barbare et la princesse, mais comme ils se 
comportent de la même manière dans les 
combats. on ne peut pas considérer qu'il 
s'agisse vraiment d'une option. Double Dra· 
gon n'offre qu'une seule option, mais elle 
est très importante·puisqu'elle vous permet 
de jouer à deux simultanément, ce qui est 
l'o_ccasion de parties pass ionnantes. 
L'esprit du jeu consiste à jouer en équipe 
et à s'entraider pour progresser. Mais ce 

Double Dragon: de passionnantes partleS à deux ... 

qui est très bien, c'est que l'on peul frap­
per son partenaire. Cela donne des parties 
très animées, surtout lorsque l'un des 
joueurs est maladroit ou bien quand il ne 
résiste pas à la tentation de vous frapper' 
comme par accident. En revanche, on 
regrettera que le niveau de difficulté soit le · 
même pour un ou deux joueurs. Punch Out 
n'offre pas non plus d'options, mais on 
appréciera la possibilité de reprendre une 
nouvelle partie. En effet, un code s'inscrit 
sur l'écran une fois que vous êtes sorti vain· 
queur d'un circuit et il suffit de le rentrer 
pour commencer au niveau .suivant. 

International Karate + offre un nombre 
incroyable d'options: tout est possible ou 
presque. L'ordinateur contrôle deux com­
battants loFSque vous jouez seul et un seul 
quand vous jouez à deux. Dans ce type de 
programme, il est toujours mieux de jouer 
à deux. mais ici, le troisième combattant 
contrôlé par l'ordinateur introduit un élé· 
ment supplémentaire très intéressant. 
L'option la plus appréciable est celle qui 
vous permet de ralentir ou d'accélérer la 
vitesse de jeu, ce qui est fort rare dans ce 
type de programme. Vous pouvez avoir 

Difficile d 'avancer. 

recours à la vitesse lente pour vous fami­
liariser avec les différents mouvements. 
Vous pouvez aussi vous amuser à livrer un 
combat délirant à une vitesse hallucinante. 
Mais vous aurez bien du mal à tenir le coup 
face à l'ordinateur. 
A côté de ces deux options très importan­
tes, vous disposez de nombreuses autres 
possibilités qui, bien qu'elles n'apportent 
rien au niveau de l'intérêt du combat, sont 
très amusantes. Par exemple, vous pouvez 
changer les couleurs du décor, faire pas­
ser un pacman derrière les combattants ou 
bien faire tomber le pantalon d'un de vos 
partenaires en plein combat. 

Réalisation 
Les versions 16 bits de Double Dragon sont 
honnêtes mais on pouvait espérer mieux, 
surtout de la part de Melbourne House qui 
nous avait habitués à des réalisations bien 
plus brillantes. Quant à la version C 64, elle 
est très décevante. En revanche, Punch Out 
bénéficie d'une excellente réalisation avec 
de bons graphismes et une animation de 
qualité, l'une des meilleures sur la console 
Nintendo. Mais la palme revient indiscuta· 
blement à International Karate + et Barba­
rian If qui sont des petites merveilles. Il est 
très difficile de les départager car ils béné· 
ficient tous deux d'une réalisation irrépro­
chable, tant en ce qui concerne les versions 
8 bits que celles sur 16 bits. Graphisme, . 
animation et bande s0nore sont vraiment au 
top niveau. On peut accorder un léger avan· 
tage à Barbarian Il pour la variété des 
décors et des monstres, mais son challen­
ger offre l'avantage de présenter un grand 
nombre d'options. 
International Karate + et Barbarian Il sont 
deux grandes réussites. Le premier est 
classique et très technique, tandis que le 
second renouvelle le genre grâce à une 
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Je 15 TILT: 
EMPOCHEZ LE MAGOT 1 
GAGNEZ IOOOOF EN BONS D'ACHATS 
Du 30 mai au 28 juin, faites tourner le jackpot et décroèhez 

l'un des l 0 bons d'achat valables dans la boutique Shoot Aga in, 
145, rue de Flandre 75019 PARIS. 

1.,. PRIX: l bon d'achat de 3 000 F 
du 2ème au 6ème prix : l bon d'achat de l 000 F 
du 7ème au l Oème prix : 1 bon d'achat de 500 F 

du 11 ème au 30ème prix: un porte-dé TILT. 
Mot-clé JACK 

LES NEWS DU Je 15 TILT: 

ILAGAGNEI 

André Wozny 1921, 20 ans, remporte l'AMIGA 500. 
offert par Commodore Fronce. 



International Karate + : une superbe réalisation . 

approche arcade/aventure, tout en restant 
très intéressant au niveau du combat. Les 
amateurs du genre se doivent de posséder 
ces deux programmes dans leur ludothè­
que. Si vous avez une console Nintendo, là 
aussi, pas d'hésitation, Punch Out est l'un 
des meilleurs jeux de combats qui existent. 
En revanche, Double Dragon fait mauvaise 
figure à côté de ses concurrents. C'est un 
programme agréable, mais on s'en lasse 
vite en raison de sa trop grande facilité. Du 
fait de la présence d'une option continue, 
on le termine dès la première partie et il 
perd alors une bonne partie de son intérêt. 
Les jeux de combats ont encore un bel ave­
nir devant eux pour peu qu'il y ait un renou­
vellement du genre. Il existe actuellement 

<. 

Un uppercut fu lgurant. 

Barbarian II : une réalisation exce p t ionnelle. 

un grand nombre de programmes de corn· 
bats sur tous les formats et ils ne se distin­
guent pas toujours les uns des autres. Il n'y 

a certainement plus de place sur le marché 
pour un enième programme de karaté. Mais 
il est toujours possible d'aller dans le sens 
d'un plus grand réalisme comme dans 
Punch Out, ou bien de renouveler le genre 
à la manière de Barbarian Il. 

Alain Huyghues-Lacour 

-- Les meille urs jeux de combat -­

ST: 
Barbar ian, Barbarian Il, Inte rnational 
Karate. International Karate + et Karate 
Kid Il. 
Amiga: 
Barbarian, International Karate + et Karate 
Kid Il. 
c 64 : 
International Karate + , Exploding Fist, Bar­
barian, Barbarian Il, Bangkock Knights. 
Amstrad : 
Exploding Fist et Barbarian. 
Spectrum: 
Exploding Fist. Barbarian et The Way of the 
tiger, Barbarian Il. 
PC : 
Double Dragon. 
Console Sega : 
Double Dragon et Rocky. 
Console Nintendo: 
Punch Out et Kung Fu. 

.. Pour 1\TARI ST 
ê AMSîAAD CPC 
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• CREATION 

- Deluxe Point 111-
Est-il encore besoin de présenter Deluxe Paint : le meilleur 

logiciel de dessin sur Amiga ? La version III offre de 
grandes facilités d'animation et de déformation en tous sens. 

Cette troisième version de Deluxe Paint apporte 
de nombreuses améliorations et non des 
moindres: animation, utilisation du mode 
• h.alfbrite •, écran overscan, ombrages et plus 
grande variété des modes de brosses et de 
remplissages. L'adjonction d'une extension 
mémoire est quasi-indispensable et même avec 
un méga, certaines fonctions manquent de place 
dans les résolutions élevées. Le programme 
travaille en cinq résolutions, depuis la basse 
résolution (320 X 200) jusqu'à la haute 
(640 x 400), en passant par le mode 
• overscan • très utile en vidéo. La palette 

placez votre visage au centre. Vous pouvez le 
• protéger• en utilisant l'option c background•· 
c fix • du menu effets. Passez sur le second 
écran et chargez maintenant c eyesnose •. 
Sélectionnez l'œil qui vous convient en en 
faisant une brosse, positionnez-le, puis faites une 
permutation horizontale pour obtenir l'autre œil. 
Passez maintenant au nez et continuez ainsi 
pour tous les éléments du visage. Vous 
obtiendrez en quelques minutes, et à peu de 
frais, des visages très différents et très bien 

Différentes positions de la brosse onlmée. Image constitué~ à partir de différents é lé ments du visage e.n stock sur la disquette. 

La mt!me sur un fond de c6te marine. 

dispose d'un registre de 2 à 32 couleurs et 
même 64 pour les Amiga qui acceptent le mode 
• halfbrite •. Le programme peut travailler sur 
deux écrans indépendants (seule limitation, la 
palette doit être la même) . La présentation est 
similaire aux deux précédents logiciels de la 
gamme avec, à droite, le menu des fonctions de 
dessin de la palette et, en haut, une barre de 
menus déroulants gérant les images, les brosses, 
les modes, l'animation, les effets et les 
préférences. Deluxe Paint li/ propose bien sar 
tous les outils de dessin habituels : brosses 
multiples (10), dessin à main levée en trait plein 
ou pointillé, spray au rendement paramétrable, 
droites, courbes, rectangles, cercles, ellipses, 
polygones, ces quatre dernières figures pouvant 
être vides ou pleines. On dispose, en outre, de 
88 

vastes possibilités d'inclusion de texte, d'une 
loupe au grossissement variable (de 2 à 
400 fois!), du dessin en miroir réglable et d'une 
grille. La palette est paramétrable avec possibilité 
de récupérer la palette d'un dessin ou d'une 
brosse, Je cyclage des couleurs à. l'affichage 
et/ou à la création. Les options d'effacement 
sont pratiques : l'appui sur le bouton gauche 
dessine et celui sur le droit efface (en fait 
dessine avec la couleur de fond) ; elles sont 
complétées par les indispensables fonctions 
Undo et CLR. L'un des points les plus 
importants de Deluxe Paint lJl concerne la 
gestion des brosses. Toute portion d'image peut 
être capturée pour en faire une brosse que l'on 
pourra ensuite sauvegarder indépendamment. 
Les brosses disposent d'un menu extrêmement 
riche pour pratiquer toutes sortes de 
manipulations. Ainsi, on pourra modifier la taille 
sans autre limitation que la taille de l'écran, 
e.ffectuer une permutation horizontale ou 
verticale, modifier les contours pour obtenir un 
effet d'ombrage ou d'irisation, les faire pivoter 
d'un angle quelconque, changer de couleur ou 
les déformer dans le sens horizontal ou vertical. 
Voici un exemple: si vous voulez créer un 
visage, chargez dans le premier écran les têtes 
(heads) contenues dans le dossier "face • du 
dossier • basse-résolution •. Choisissez le vôtre 
(homme ou femme) et faites-en une brosse en 
le délimitant. Effacez maintenant 1' écran et 

rendus, que vous pourrez d'ailleurs retravailler 
par la suite, si le cœur vous en dit. La disquette 
contient tous les éléments pour créer, outre des 
visages, des Aliens redoutables, une scène 
préhistorique ou africaine. Passons maintenant à 
la perspective. Deluxe Paint III facilite 
grandement l'obtention de dessins en pseudo 
30. Une fois activé, vous pourrez incliner votre 
brosse dans les trois plans pour obtenir un effet 
de profondeur. L'anti·alias de niveau réglable 
pourra vous être alors fort utile pour améliorer 
le rendu des contours. Grâce à l'option 
• fillscreen •, vous obtiendrez facilement sols, 
plafonds ou murs en perspective. La partie 
animation est, elle aussi, riche de possibilités. 
Commencez par définir le nombre d'images que 
contiendra votre séquence. Il ne vous reste plus 
qu'à dessiner chaque image en vous aidant des 
outils habituels et à observer l'animation obtenue 
en réglant, éventuellement, la vitesse de défilement. 
Pour les animations d'un objet, vous pouvez 
utiliser • animpainting • d'usage très simple et 
très pratique. Ce système permet la création 
automatique d'animations avec déplacements en 
deux ou trois dimensions, rotations, 
mouvements cycliques. Vous pouvez aussi faire 
appel aux brosses animées qui apportent un 
grand confort pour les créations plus complexes. 
Voici un exemple pour créer un vol de 
mouettes sur fond de paysage marin . Chargez 
tout d'abord le fond dans le dossier • tutorials •, 



Quelques dinosaures en réseroe ... 

puis chargez la brosse animée « oiseau •. la 
grande caractéristique de ces brosses animées 
est d'être constituées, non d'une seule image, 
mais d'une succession d'images réalisant un 
mouvement. Activez l'outil c droite •, placez la 
brosse en haut à gauche de l'écran et déplacez­
la jusqu'en bas de l'écran, en appuyant 
simultanément sur le bouton gauche et sur la 
touche «Commodore•. l'animation se créera 
d'elle-même le long de la droite. la disquette 
contient, là encore, de nombreuses brosses 
animées couvrant tout particulièrement le 
domaine de la mer. Rien ne vous empêche 
d'ailleurs de définir les vôtres, tant en ce qui 
concerne l'image elle-même que le nombre, la 
durée ou la direction du mouvement. le 

... et l eur lnclusfon dons le décor. 

programme travaille en deux modes, normal 
(plus rapide et ne posant pas de problèmes de 
mémoire lors de l'ajout d'animations 
complémentaires) ou compressé (permettant, lui, 
de gagner de l'espace mémoire et donc de faire 
des animatiOJIS plus Jongues pour peu qu'elles 
ne contiennent pas trop d'objets en 
mouvement). le manuel (en anglais) est très 
didactique. li vous guidera pas à pas depuis 
l'initiation jusqu'à la maîtrise et les références 
fournies en fin d'ouvrage seront d'un grand 
secours pour les créations les plus fines. Un 
maître programme parvenant à combiner une 
puissance exceptionnelle à une grande facilité 
d'utiUsation. (Disquette Electronic Arts, Amiga; 
prix: n.c.). Jacques Harbonn 

GFA Assembleur-
Le plus simple et le plus agréable des assembleurs sur ST. 

Nul besoin ici de sauver les sources intermédiaires. Tout est en 
mémoire. Il y a même, si on le désire , un débogueur. 

les langages évolués permettent aujourd'hui 
une programmation performante sur ST. 
Pourtant l'assembleur reste encore irremplaçable 
dans tous les cas où l'on a besoin de vitesse 
et/ou de gain de place. Aussi l'assembleur GFA 
était-il attendu avec impatience, en particulier 
par ceux qui ne parlent pas l'anglais (les deux 
principaux assembleurs, Metacomco V12 et 
Devpak 2, ne sont en effet toujours pas 
francisés). D'après la notice, il est destiné tout 
autant aux débutants qu'aux programmeurs 
confirmés. C'est en effet le cas. Mais que les 
débutants ne s'attendent pas à faire leurs 
premiers pas avec l'aide unique du manuel: s'il 
explique très bien comment s'en servir, il ne 
constitue en aucun cas un cours d'assembleur 
en général (absence de toute information sur les 
mnémoniques du 68000) et il vous faudra donc 
chercher ailleurs. Ceci étant précisé, voyons un 
peu ce qu'il nous propose. l'une des grandes 
nouveautés est qu'assembleur et éditeur figurent 
dans un même programme, ce qui évite un 

' certain nombre de manipulations. l'éditeur est 
original aussi à plus d'un titre. Tout d'abord, il 
contrôle immédiatement la syntaxe, ce qui 
facilite d'autant le contrôle des fautes de frappe. 
De plus, les entrées (instruction assembleur et 
mode d'adressage) ne sont pas stockées en clair 
mais converties en codes (tokens)' pour gagner 

de la place. Mais rien ne vous empêche de 
travailler en ASCII, pour récupérer, par 
exemple, un source écrit sous un autre 
assembleur. l'espace de travail est représenté 
par un écran vierge, avec juste une barre de 
menu permutable avec une autre. le passage 
de l'une à l'autre s'effectue très simplement par 
clic sur le bouton correspondant de la souris ou 
placement du curseur sur une flèche. le 
premier menu gère les opérations sur disque, 
l'éditeur, les fonctions de blocs, la recherche­
remplacement, l'impression et l'assemblage 
proprement dit. le second regroupe une 
horloge programmable, le mode (insertion 1 ou 

Exemple de programme. 

2, recouvrement) et le déplacement au sein du 
code source. l'éditeur pleine page possède 
toutes les fonctions de déplacement et de 
correction évoluées : déplacement ou effacement 
d'un caractère, d'un mot, d'une ligne, placement 
en début ou fin de texte, etc. De plus, on peut 
faire défiler vers le haut ou le bas et arrêter à 
loisir le défilement, simplement en positionnant 
le curseur souris vers le haut ou le bas de 
l'écran. JI travaille en mode insertion (de deux 
types selon qu'un • retum" en cours de ligne 
fait ou non passer le reste de la ligne sur la 
ligne suivante) et en mode recouvrement. Toutes 
les commandes sont doublées au clavier. Par 
ailleurs, les macros permettent d'attribuer une 
signification différente à chaque touche du clavier, 
à concurrence de 4 095 frappes de touches et 
clics consécutifs et de huit redéfinitions par 
touche (Shift, Alt, Ctrl, etc.)! l'enregistrement 
des macros s'effectue très simplement en 
• temps réel• et rien ne vous empêche de 
modifier ensuite une définition grâce à l'éditeur 
approprié. Par le menu •écran d'état», vous 
serez en mesure de faire cohabiter deux listings 
sur l'écran, puis de passer de l'un à l'autre, de 
définir la fenêtre d'affichage pour chacun d'eux 
ou de comparer les deux fichiers automatiquement. 
Cet éditeur permet en outre de charger un grand 

Contr6/e de l'éditeur. 

nombre de fichiers (même de types différe.nts) et 
de les afficher l'un après l'autre. En réglant les 
paramêtres de l'éditeur, vous pourrez changer la 
couleur de travail, l'extinction automatique de 
l'écran ou la sauvegarde automatique après un 
temps variable, ou le maintien de l'ancienne 
version lors de la sauvegarde d'un source modifié 
au même nom. le menu • caractêres spéciaux • 
de l'éditeur permet même d'accéder directement 
à certains caractères particuliers, difficiles à 
obtenir au clavier. les fonctions de blocs 
autorisent la copie, le déplacement ou l'effacement 
de blocs, dans la même fenêtre ou une autre (il 
faut déclarer auparavant le bloc comme global). 
l es fonctions de recherche-remplacement sont 
complêtes avec utilisation éventuelle des jokers 
• • • et •? •. Le menu d'impression propose un 
spooler de taille réglable, flmpression de tout ou 
partie de Usting, avec ou sans numéro. Passons 
maintenant à l'assembleur proprement dit. li 
dispose de nombreux pseudo-codes opératoires 
qui facilitent grandement l'écriture et la 
conception du programme. Ainsi on peut 
structurer le programme, utiliser des macros 
(regroupement de plusieurs mnémoniques et 
pseudo-codes réalisant une fonction) avec 
paramêtres de communication, intégrer des 
fichiers de source complets dans l'assemblage en 
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cours, effectuer un assemblage conditionnel ou 
répété, initialiser une zone de la mémoire, gérer 
les protocoles d'assemblages (pour connaître le 
code effectivement produit lors de l'utilisation 
des macros par exemple) ou utiliser des 
symboles relogeables ou absolus. Les fonctions 
de chaînes sont très proches du Basic avec 
« mid », « left •, • right • ou • dup •. L'assemblage 
s'effectue normalement en deux passes avec 
possibilité de liste, de références croisées, de 
tables de symboles. Il peut produire, au choix, 
un programme directement exécutable ou un 
code objet et possède de nombreuses options 
d'optimisation du code. L'assemblage est rapide 
(700 lignes en 7 secondes) et il est possible 
d'assembler automatiquement en arrière-plan 
(mode pseudo-multltâches) pendant que l'on 
continue à programmer. Le programme obtenu 
peut d'ailleurs être chargé et testé directement. 
Le linker, lui aussi en mémoire, est au format 
du C de Digital Research pour permettre la plus 
grande compatibilité. li autorise la création de 
programmes, codes objet,· fichiers !MG ou 

CREATION 
absolus. Il est complété par un très utile 
gestionnaire de bibliothèques. Le débogueur 
fourni , pouvant lui-aussi être chargé en mémoire 
simultanément, contient toutes les instructions 
nécessaires à une utilisation facile et efficace. 
Outre les instructions de débogage proprement 
dites, il offre de nombreuses commandes de 
manipulation de la mémoire et gère les 
opérations sur disque. En conclusion, le GFA 
Assembleur allie un éditeur très performant, un 
assembleur puissant disposant de pseudo-codes 
originaux. De plus, il est d'une utilisation très 
facile par la coexistence en mémoire de 
l'éditeur, l'assembleur, le linker et, 
éventuellement, le débogueur, avec en plus la 
possibilité de tester le programme résultant, sans 
quitter l'assembleur. Voilà qui change des autres 
(Metacomco V12 en particulier) où il faut à 
chaque étape charger l'outil (éditeur, 

· assembleur, linker) et sauvegarder le code 
obtenu. Un grand bravo pour cette superbe 
réalisation. (Disquette Micro-Application ; 
prix : 600 F). Jacques Harbonn 

Emulcom 3.01 
ZZCom 

Le minitel français est le modem le moins cher au monde. Un 
câble banal et ça marche! Toute l'affaire réside dans l'art de gérer 

le système. Voici deux logiciels pour S~ 

ZZ Com: le minitel à la souris. 

Deux émulateurs minitel pour Atari ST ont vu le 
jour presque en mêm·e temps : une variante 
d'Emulcom, dotée du suffixe 3.01 et éditée par 
Atari soi-même, et ZZ Com, de Human 
Technologies. Tous deux, fonctionnent sur tous 
les types de ST, que l'écran soit couleur ou 
monochrome. 
Emu/corn, peu cônvaincant dans ses 
précédentes versi<ms, est plutôt axé vers u.ne 
utilisation professionnelle : il présente de 
nombreuses fonctions et options'. Ce 
foisonnement est probablement cause des 
lenteurs de !'affichage videotex à lécran : les 
pages graphiques mettent deux à trois fois plus 
de temps à s'inscrire à l'écran que le minitel lui· 
même. De plus, la visualisation sur écran 
couleur, mais en noir et blanc, est loin d'être 
parfaite : les tons de gris, traduisant les couleurs, 
sont plutôt mal réalisés. 
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Emulcom: format de sauvegarde. 

Il est vrai que l'émulation par logiciel n'est pas 
entreprise facile , surtout lorsque l'on connaît la 
complexité des codes videotex. Les possibilités 
d'Emulcom n'en sont pas moins surprenantes. Il 
émule le minitel selon les procédures les plus 
diverses (1, 18, 10, 108 pour les connaisseurs) 
et tous les modems, à condition qu'ils soient 
compatibles Hayes (une norme très répandue) . 
Si çe n'est pas le cas du vôtre, vous devez faire 
attention à bien le configurer et, de toutes 
façons, certaines fonctions vous seront interdites. 
Plus prosaïquement, vous pouvez sauvegarder 
les pages minitel. Quoi de plus normal, me 
direz-vous. Tout à fait d'accord. C'est le nombre 
de formats qui fait la différence : Le Rédacteur, 
lst Word, Word Plus, Neochrome, ZZ Rough, 
Degas Elite (toutes résolutions), Doodle et 
même en format /MG (le format de GEM) , Si 
avec ça, vous ne trouvez pas votre bonheur! 

Emu/corn permet de recevoir des programmes 
téléchargés à partir du serveur SMl et du futur 
serveur Atari (protocole CCETT qui permet de 
télécharger près de 5 Ko par minute), mais aussi 
Ymodem et Xmodem, ce qui lui donne la 
capacité de communiquer de machine à 
machine ou avec un modem autre que celui du 
minitel. Pour ce faire, il dispose de plusieurs 
protocoles d'émission. 

ZZ Com : définition des touches de fonction. 

Quelques fonctions, moins essentielles, n'en sont 
pas moins intéressantes, telle la gestion du 11 
(l'annuaire électronique) ou la fonction qui 
permet de charger et lancer un autre 
programme sans qu'Emulcom soit eff~é de la 
mémoire. Dans ce dernier cas, il vaut 'iilieux 
avoir au moins un 1040 ST. 
Dans l'ensemble, Emt.1/com est un bon log~el, 
avec l'avantage d'avoir d'autres usages que de 
simplement être un minitel bis détourné sur le ST 
et moins performant que l'original. 
Avec ZZ Com, on respire mieux. On a l'impression 
d'être seulement face à un minitel intelligent, 
sans toutes les fonctions complexes d'Emu/com 
dont la plupart d'entre vous n'ont nul besoin. ZZ 
Com émule le minitel dans ses trois modes: 
40 colonnes, 80 colonnes et 80 colonnes 
téléinformatiques. Mais, comme le logiciel n'accepte 
pas la moyenne résolution, il est impossible 
·d'obtenir les 80 colonnes avec un écran couleur. 
Au premier abord, la rusticité de ZZ Com 
étonne un peu, mais en déroulant les menus, 
on s'aP,erçoit que ceux-ci cachent des fbnctions 
intéressantes. En font partie la progra111mation 
des totlches de fonctions ou la possibilité de 
créer ~n journa.I cyclique. Emulcom es~ en fait 
doté dès mêmes capacités, mais la façdn de 
procéder pour les mettre en œuvre est 
autrement plus difficile. Pour compenser peul· 
être cette commodité, les concepteurs de ZZ 
Com ont attribué les touches du minitel aux 
touches du ST de façon assez insolite, si bien 
qu'il est difficile de s'y habituer. 
Heureusement, la souris est là sur les deux 
logiciels, bien pratique parce qu'elle évite le 
recours au clavier : au lieu de taper les mots clés 

· pour les sélectionner, il suffit d'aller les capturer 
avec la souris et de cliquer pour les valider. 
En conclusion, Emulcom, plus complet, 
s'adresse à un public amoureux de la bidouille 
et ZZ Com, plus convivial, est destiné à ceux 
qui ne désirent pas trop se compliquer la vie. li 
est d'ailleurs livré d'office avec le câble de 
raccordement au minitel. 
Emulcom 3.01 (Atari): 890F 
ZZ Cam (Human Technologies): 495F 

François Julienne 
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Lords of the Rising_Su_n_*- - -
AMIGA 
Le Japon médiéval avec ses samouraïs, ses armées hétéroclites 
et son impétuosité est une source inépuisable d'inspiration pour 
les créateurs de wargames. Lords of the Rising Sun narre la lutte 
des seigne urs pour devenir le S hogun. Entrecoupé de séquences 
d'action, il constitue une bonne initiation au genre . 
Cinemaware. 
c Les Seigneurs du soleU levant '" tout une histoire ! 
Ces mots évoquent les sanglantes luttes intestines 
des nobles japonais dont la soif de pouvoir tend 
vers un seul objectif : devenir le Shogun. Dans cet 
empire médiéval, l'intrigue, la fourberie et l'ambi­
tion côtoient le sens aigu de l'honneur, la fidélité et 
le prestige du clan familial. Ce mélange explosif 
donne à l'histoire une richesse qui fait le bonheur 
des historiens, romanciers et réalisateurs de films. 
Les créateurs de Cinemaware n'ont pas résisté (on 
les comprend) à la tentation de puiser dans ce 
c réservoir » historique. Le résultat est un jeu de stra-
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tégie/ action avec comme toile de fond les rizières 
et-les bambous de ce superbe et fascinant pays. 
L'action de Lords of the Rising Sun se passe dans 
le Japon du XII• siècle. Le tout puissant clan Taira 
domine l'empire mais une rébellion se forme sous 
l'impulsion des frères Minamoto: Yoritomo et Yos· 
hitsune. Tous deux veulent venger leur père, mort 
de la main d'un Taira et briguent la place de Sho· 
gun. Vous campez le rôle d'un des frères Minamoto 
selon que vous préférez jouer avec toutes les séquen­
ces d'arcade intégrées d'office (Yoritomo) ou en 
option, avec la disparition du ninja (Yoshitsune). 

Une fois votre personnage choisi, vous voilà engagé 
dans une guerre triangulaire qui vous oppose à Taira 
et à votre frère ! Les ronins, des vassaux à la solde 
de chaque seigneur, font également partie de la fête. 
La victoire passe par la capture de tous les châteaux 
à l'exception du palais impérial, et les monastères. 



Et si le cœur vous en dit, retrouvez les quatre élé­
ments royaux: le parchemin sacré, l'épée sacrée, 
le temple Hachiman et. .. une princesse ! Pour com­
prendre l'intérêt de cette quête, sachez que la pos­
session d'un de ces objets accroît vos dons de lea­
der. 
En début de partie, vous avez la possibilité de vous 
mettre immédiatement en campagne ou de louer 
secrètement un ninja pour tuer un de vos ennemis. 
Vous ne pouvez faire appel à un ninja que trois fois 
dans une partie. Attention! Yutilisation d'un ninja 

Organisez l'assassinat d 'un aduersaire ! 

est un acte déshonorant et tout échec de sa part vous 
oblige à faire « sepukku • (suicide japonais) . Le jeu 
démarre vraiment quand on accède à la carte du 
Japon. Très détaillée, cette carte vous donne la posi­
tion de toutes les troupes amies ou ennemies et leurs 
déplacements. Plusieurs options sont disponibles à 
ce stade. Par exemple, vous pouvez évaluer vos for­
ces et celles de vos ennemis ou encore déplacer vos 
troupes en tenant compte des aptitudes de vos géné­
raux (leadership, combat au sabre, tir à l'arc, etc.) 
Sachez que ces aptitudes évoluent en fonction de 

Eua/uation des forces am ies. 

vos résultats et sont transférables d'un général à 
l'autre. Pendant toute la durée de la partie, vous · 
devez défendre vos positions, en conquérir de nou­
velles, faire des alliances, combattre vos ennemis, 
vous deplacer à pied ou par bateau. Bref, faire la 
guerre et vous pouvez, si vous le désirez, intervenir 
dans les combats ou les rencontres pour mener vos 
hommes à la victoire .. . ou à la défaite. En bon chef, 
ménagez vos troupes et laissez-les s'abriter dans des 
châteaux amis pour se reposer ou enrôler de nou­
velles recrues. Lords of the Rising Sun ne serait 

Carte générale du territo ire à explorer . 
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L e départ du château 11ers 11os espoirs de gloire, le titre de Shogun ... ou la déchéance. 

La séquence « ninja ». 

qu'un beau wargame entièrement graphique s'il n'y 
avait pas ces séquences animées et d'arcade pro· 
pres aux produits Cinemaware ! Les séquences ani· 
mées illustrent les combats que vous avez choisi de 
mener à bieA vous-même. Vous pouvez diriger les 
archers et les samouraïs, lancer l'ordre d'attaque, 
de retraite ou de poursuite des fuyards. Les séquen­
ces d'arcade sont superbes mais difficiles. Celle du 
ninja en est la meilleure illustration. Vous devez 
dévier, à l'aide d'un sabre, les shurikens du ninja 
payé par un de vos ennemis. Autre exemple, celle 
du siège d'un château ennemi où vous dirigez votre 
hardlsamouraï qui doit se battre et conquérir les lieux 
__ ...,. L·-..,;:s . -.l....-....J- l"" ~:1,....r '""'°'-~'.<a. . ......,s,..; .... ~..., ..,o,.; ._.., 

d'action, il constitue une bonne in 
Cinemaware. . 1 

« Les Seigneurs du soleil levant », tout une histoire ! 
Ces mots évoquent les sanglantes luttes intestines 
des nobles japonais dont la soif de pouvoir tend 
vers un seul objectif: devenir le Shogun. Dans cet 
empire médiéval, l'intrigue, la fourberie et l'ambi­
tion côtoient le sens.aigu de l'honneur, la fidélité et 
le prestige du clan familial. Ce mélange explosif 
donne à l'histoire une richesse qui fait le bonheur 
des historiens, romanciers et réalisateurs de films. 
Les créateurs de Cinemaware n'ont pas résisté (on 
les comprend) à la tentation de puiser dans ce 
•réservoir» historique. Le résultat est un jeu de stra-
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1 

ne marche qu'avec 1 Mo de Ram (el nous conseil­
lons l'utilisation de deux lecteurs de disquettes!). 
Voilà qui handicape sérieusement l'avenir d'un 
excellent produit. Dommage. Dany Boolauck 

Type __________ stratégie/action 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix D 

Dejavull* 
ATARI ST 
Détective, un métier passionnant 
mais lourd de périls! La pègre n'est 
pas tendre et pourrait bien 
transformer votre tête en pizza ! 
C'est ainsi abîmé que vous 
débuterez l'enquête du deuxième 
volet de cette palpitante série noire. 
Mindscape. Programmation : Icom. 

Ré11eil douloureux da.ns une chambre d'h6tel. 

(style Mike Ham mer) seront gâtés avec ce logiciel. 
Recréant avec brio l'atmosphère propre aux films 
noirs des années cinquante, Déjà vu II s'ins­
crit comme la suite de Déjà vu qui avait connu 
un franc succès sur Mac. En résumé, sachez 
que le meurtre du truand Joey Siegel, dont vous 
aviez été injustement accusé (voir f''"' •1u), conti­
nue à être pour vous source d'enm •· 1oey était, 
en effet, le bras droit d'un des parrains ::!e la mafia 
de Las Vegas, Tony Malone. La disparition de Sie­
gel n'a visiblement pas plu à Malone. Son chagrin 
est d'autant plus grand, qu'avant sa disparition, Sie-

Chaque détail a son Importance. 

gel était parvenu à l'arnaquer de 100 000 dollars. 
Comme tout truand qui se respecte, Malone décide 
de faire •porter le chapeau» à quelqu'un. Aussi, 
il vous fait enlever par ses hommes de main, vous 
fait copieusement tabasser et vous intime l'ordre de 
retrouver le magot dans le délai d'une semaine. L'un 
de ses gorilles veillera à ce que vous ne vous fas­
siez pas • la belle •. 
Après le passage à tabac, c'est dans une sordide 
chambre d'hôtel (plus précisément dans une salle 
de bains) que vous reprenez conscience. La 
mémoire vous revient lentement. li ne vous reste 
plus qu'à mettre vos dons de détective au service 
de Malone la • racaille», votre vie en dépend. Dans 
un premier temps, vous devez inspecter tous les 
coins et les recoins de la chambre afin d'y trouver 
les indices qui vous permettront de progresser. 
N'oubliez pas de vous habiller (votre pantalon est 
dans la salle de bains), car vous vous feriez rapide­
ment expulser de l'hôtel puis arrêter par un agent. 
Le logiciel utilise avec brio, l'interface Gem, c'est, 
en effet, grâce à des systèmes de fenêtres que vous 
pouvez collecter les multiples objets qui sont disper­
sés dans le décor. En cliquant directement sur lobjet 
convoité, vous pouvez le mettre dans une fenêtre 
qui indiquera qu'il est en votre possession. Un peu 
à la manière d'une poupée gigogne, vous pouvez 
même vérifier ce que contiennent les objets que vous 
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Le désert et la mort autour de la oille. 

Lu contr61eurs ne sont pas sympas dans le monde de Déjà Vu li. 

un grand nombre de lieux. Ainsi, veillez à ne pas 
vous perdre dans les sables du clésert qui entourent 
Las Vegas ou à ne pas traverser les voies ferrées 
dans la gare de la ville (vous risquez d'être écrasé). 
Les graphismes de ce programme sont agréables 
sans être exceptionnels, on peut apprécier particu­
Uèrement leur souci du détail qui permet d'identi­
fier rapidement les différents objets affichés. D'ingé­
nieuses petites animations viennent ponctuer l'action 
(les rideaux de la baignoire coulissent, les trains 
avancent, des vautours volent dans le désert). Pour 
clore le tout, des bruitages digitalisés renforcent 
l'atmosphère (cris du chef de gare, bris de verre 
quand vous cassez une bouteille). En définitive, Déja 
vu II est un excellent logiciel, pourvu d'une bonne 
cohérence et d'un grand réalisme dans les actions 
qu'il permet. Notre seul grand regret est qu'il ne soit 
pas traduit en français, car l'argot américain n'est 
pas toujours facile à maîtriser. (Disquette Mindscape) 

Las Vegas: enfer du Jeu et du dollar 1 

Observez bien chaque croupier. 

portez : ce qui a pour effet d'ouvrir une nouvelle 
petite fenêtre où apparaissent graphiquement de 
nouveaux objets (ainsi dans la poche de votre pan­
talon se trouve un portefeuille que vous pouvez exa­
miner) . Les actions, pour l'essentiel, peuvent être 
faites par l'intermédiaire de la souris grâce à un jeu 
d'icônes. Seuls les dialogues avec les autres person· 
nages nécessitent des entrées au clavier. L'univers 
dans lequel vous place le programme est extrême­
ment cohérent. Vous pouvez, en effet, déplacer cé­
tains objets en les saisissant directement à la souris. 
C'est avec la même facilité qu'il vous est perinis d'uti­
liser un objet. Faites-en l'expérience dans le casino 
de l'hôtel, en ouvrant votre portefeuille pour intro-

duire une pièce dans la machine à sous et en tirant 
le manche de l'appareil. Pour chacune des étapes, 
il vous suffit de désigner l'objet qui vous inMresse, 
puis de choisir l'option (examine, open, opérate, hit, 
etc.) et de voir aussitôt une animation illustrer l'action 
en cours. Les programmeurs semblent avoir prévu 
un nombre considérable d'actions, ce qui donne au 
jeu un très grand réalisme : casser des vitres, des 
bouteilles s'avère réalisable. Vous pouvez, si vous 
êtes énervé, aller jusqu'à vous cogner vous-même. 
Le programme commente alors ironiquement 
vos actions. Le monde de Déja uu II comporte 

Hi/Istar * 
COMMODORE 64 

Eric Caberia 
Type ______ _ _____ aventure 
lntéri!t 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

A mi-chemin entre le jeu de rôle style Donjons et Dragons et le jeu 
d'action, Hillsfar est facile à prendre en main : il convient bien à 
ceux qui débutent dans le jeu d'aventure. Grâce aux séquences 
d'action, l'intérêt ne faiblit jamais. Un coup de chapeau pour le 
graphisme convaincant sur ST. 
SSI. Programmation : Kirk Fitzgerald et Ethan Grimes ; graphismes: Joseph 
Hewitt et Maurine Starkey. 
Ce jeu de rôle et d'action appartient à l'importante 
série des Advanced Dungeons et Dragons de SSI. 
Mais pour cette fois; il n'est pas question d'un clas­
sique jeu de rôle sur carte. Hi/lsfar nous propose une 
partie aux scènes très variées. Votre quête va, en 
effet, se mener en de multiples étapes. Il y a tout 
d'abord les voyages que vous effectuez à cheval 
entre les différents lieux mentionnés sur une très belle 
carte écran. Montrée en vue latérale, le héros galope 
à plus ou moins grande vitesse, saute par-dessus les 
obstacles ou se baisse pour éviter des projectiles. Plus 
loin, lorsqu'il"atteint son but, il va, soit visiter un laby­
rinthe, soit glaner des informations auprès de per-

. • 1 h Carte générale du territoire à explorer. sonnages variés, soit encore, etc est a p ase mai-
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L'épreuoe de course à che11al permet de re lier les points s tratégiques d u jeu. 

tresse du jeu, visiter de fond en comble la cité d'Hills· 
far. Ici, la représentation graphique de fécran de jeu 
affiche une vue frontale 30 de la rue visitée (style 
Bard's Tale) et surtout une carte témoin de la cité. 
Manié au joystick, le personnage doit visiter au plus 
vite la vingtaine de lieux que recouvre la ville. Au 
nord-est, une épreuve de tir à l'arc lui permettra 
de gagner de l'or et des points d'expérience. Plus 
à l'ouest, il se battra dans l'arène dans le but de tou­
jours parfaire sa formation. Il collectera de l'or dans 
des labyrinthes multiples et tâchera enfin de rencon­
trer le chef de sa • guild • pour prendre connaissance 
de sa quête ... 

Choix d 'un outil pour c roche ter les serrures. 
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Vis ite à la taverne. 

La cité d 'Hillsfar. 

Hillsfar est un bon jeu de rôle/ action, très facile à 
prendre en main et surtout très varié dans ses mis­
sions. Le terrain de manœuvre est vaste et la pro­
gression lente mais très logique de votre pouvoir et 
de-'vos ambitions est particulièrement passionnante. 
JI ne s'agit plus ici de partir vers un but bien précis 
dès le début du jeu, mais plutôt de déambuler dans 
la cité pour y •travailler son style •. Le jeu dévoile 
alors peu à peu toutes ses possibilités et il y a de 
quoi faire ! On note malgré tout une certaine irré­
gularité dans la qualité des diverses scènes. Si les 
épreuves de tir sont, par exemple, très prenantes, 
les combats dans l'arène sont bien trop simplistes. 
Même chose en ce qui concerne la course-poursuite 

Co mbat dans l'arêne. 

Exploration des labyri.nt.hes. 

dans les labyrinthes, une épreuve qui faildavantage 
appel à la chance qu'à la logique. Par C'ontre, les 
voleurs auront tout le plaisir de crochete~-<les ser­
rures à l'aide de multiples passes de formes"tliffé­
rentes, une épreuve très originale où l'expérience 
a vraiment son mot à dire. En conclusion, un jeu 
de rôle/ action très diversifié que sauvent finalement 
l'ampleur, la continuité et la difficulté de sa quête. 

Olivier Hautefeuille. 

Type __________ rôle et action 
Intérét 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bru~~ *** 
Langue anglais 
Prix C 

Kult* 
ATARI ST 
Saï Faï, la compagne de Raven, 
a été enlevée par les Protozorqs. 
Pour la tirer de leurs griffes, 
Raven doit subir cinq épreuves. 
Un système de jeu attrayant, 
servi par un dessin agréable, 
rend la mission passionnante. 
Une réussite incontestable! 
Exxos. Conception: Arbeit Von Spacek· 
ra(t ; progxammation : Patrick Dublan­
chet; graphismes: Michel Rho. 
Sur terre ... ou ailleurs, les Tuners, doués d'extraor­
dinaires pouvoirs mentaux, règnent sur une civili­
sation post-nucléaire. Ils façonnent le monde des 
Normaux qui les haïssent d'où la nécessité, pour ces 
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Le début des épreuves: vous avez une heure pour trouver les cinq crânes et devenir Divo. 

Le lasso vous sera utile Ici. 

A droite: les icônes de commandes. 

mutants PSY, de vivre dans l'ombre. Les Tuners 
ne sont pas seuls, d'autres mutants existent : les Pro­
tozorqs. Mais ces derniers sont moins chanceux car 
les radiations en ont fait des monstres. Dangereux, 
ils le sont, surtout depuis que leur Dieu Zorq est de 
retour ... Je Livre des Origines l'a prédit. Cet évé­
nement déclenche une sorte de guerre sainte dont 
les Normaux font les frais. L'histoire de Kult com­
mence all moment où deux jeunes Tuners, Raven 
et son amie Saï Faï; arrivent en plein milieu d'un 
massacre. Au cours de l'affrontement qui s'ensuit, 
Saï Faï est enlevée. Raven se met aussitôt à sa 
recherche et termine sa poursuite dans le Temple 
des Protozorqs. Pour retrouver sa compagne et neu-

traliser le chef des Protozorqs, Raven doit se faire 
admettre dans les lieux secrets du Temple en pas­
sant les épreuves de Deilos. Chaque épreuve (il y 
en a cinq en tout) vous rapporte un crâne de Vort. 
Raven, ainsi que quatre autres• aspirants• ont une 
heure pour ramener les cinq crânes à un endroit du 
Temple appelé Echangeur. Au début, le Maître des 
épreuves vous donne un objet et vous désigne une 
épreuve. Par exemple, s' il vous donne un couteau 
et vous désigne la salle • le Mur., allez-y ·sans tar­
der. Des symboles sur le sol de cette salle font (en 
cliquant dessus) coulisser des portes en pierre. 
Actionnez les portes jusqu'à ce qu'.elles soient corn-

Rampez sur la toile d'araignée. 

Un crâne se trouve·dans cette pièce. 

piètement fermées. Empruntez une des petites por­
tes situées à gauche ou à droite (attention! les gran­
des portes doivent rester fermées) . Derrière cette 
petite porte, se trouve une statue de Croisé. Mon­
tez sur la marche placée à la base de la statue et 
insérez le couteau dans la fente située à la place du 
cœur du Croisé. Empruntez le passage secret ainsi 
mis à jour et plongez la main dans le trou nauséa­
bond. Votre premier crâne est dans la poche! Pour 
la salle du Pendu, c'est un peu plus compliqué. Uti­
lisez d'abord votre pouvoir d'hyper-vision car l'obs­
curité est totale dans cette pièce. Vous y voyez un 
prisonnier, avec une corde au cou, debout sur une 
plate-forme qui surplombe un trou noir. 
Transformez-vous en mouche grâce à vos super­
pouvoirs et volez vers la plate-forme. Attaquez le 
prisonnier, libérez-le (il tombe) et actionnez le levier; 
la plate-forme se plie laissant apparaître un creux 
dans lequel se trouve un crâne ! Pour la salle "De 
profundis., je ne vous aide pas: c'est trop facile (il 
vous faut la corde). Quant à la salle des Jumeaux, 
sachez que les plus malins trouveront un dé s'ils pos­
sèdent un gobelet et savent s'en servir. Le dé sert 
à ouvrir une porte de la pièce. Voilà, je pense que 
cela est suffisant pour vous mettre le pied à J' étrier, 
je vous laisse le soin de retrouver Saï Faï et d'autres 
Tuners. En outre; sachez que votre énergie PSY 
n'est pas @mitée. N'hésitez pas non plus à interro­
ger (ou attaquer puis fouiller) les aspirants et faites 
des échanges d'objets avec eux ou avec l'Echàngeur. 
Pour conclure, je Re dirai qu'une chose : j'ai hâte 
de finir cet article pour me remettre à jouer ! Ce jeu 
d'aventure de difficulté moyenne est prenant mal­
gré une interactivité un peu trop • dirigée • (système 
de choix d'actions). Quant à l'aspect technique, les 
graphismes et l'environnement sonore sont irrépro­
chables ! A signaler également; lexcellent système 
de jeu à la Dungeon Master. Décidément, Exxos a 
dû veiller au grain pour que ses adorateurs nous 
offrent le meilleur d'eux~mêmes ! 

· Dany Boolauck 

Type --------- aventure graphique 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

36-15 TILT 

NOUVEAU! 

ZARMO répond 
à toutes vos 

questions sur la musique 
assistée par ordinateur. 

Mot-clé MUZIK 

97 



&4S~ --- ... ---... --- ... --- ... ---· .. - -- ... --- ... --- ... -- -··. ---... --,, 
Mighl and Magii 
Joueurs pointilleux, qui 

exigez l'authentique 
Donjon et Drag0n, ce 

soft est pour vous. 
r61e, vue 30 frontale: type 

14: intérêt 
* * * * : graphisme 

- : animation 
* :bruitage 

anglais: langue 
C: prix 

Zombi 
Tout juste acceptable, 

Zombi ne· peut captiver 
que les inconditionnels 

pas trop difficiles. 
aoenture: type 

Jl : Intérêt 
* * * : graphisme * * * : animation 

* * * * : bruitage 
C: prix 

Y'S 
Enquêtes et combats, 

animation bien léchée, 
un excellent jeu de rôle 

pour la console Sega. 
jeu de r61e animé: type 

16: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * * : animation * * * * * : bruitage 

C : prix 

The 'egend ol 
Blailc Si/ver 

Classique et complexe, 
l'intrigue est pourtant 

fadlement appréhendée 
par les plus novices. 

a.enture/ rôle: type 
15: intérêt 

* * * * : graphisme 
- : animation * * : bruitage 

anglais: langue 
B: prix 

Warin Middle 
Earlh 

Graphismes et animations 
renouvellent entièrement 
ce jeu qui, sur huit bits, 
était déjà remarqu_able. 
Offnture d wargame: type 

15: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * (PC **):bruitage 

anglais: langue 
C:prlx 

Mlght and Magic a déjà été testé sur Apple Il (Tilt n° 50, page 115). Mals 
même si la version PC étudiée Ici est très semblable à sa consoeur sur 
Apple, il nous semble utile d 'insister à nouveau sur les deux atouts essen· 
tlels de ce jeu de rô le: son scrupuleux respect des règles du Donjon et 
Dragon et sa maniabilité exemplaire. En effet, pour une représentation 
graphique des plus dépouillées, m als qui traduit bien quand m ême le che· 
minement 3D de l'équipe, Mlght and Magic reste très performant au niveau 
de la logique du jeu de rôle. Manié directement au clavier par une succes· 
s lon de touches très bien conçues, l'aventure offre un scénario complexe 
mals dont toutes les ficelles s'expliquent d'elles-mêmes au cours de la 
partie. L'enchaînement des me nus et sous·menus, lors des combats ou 
du commerce par exemple, est toujours très logique. Bien que rédigés en 
anglais, les tableaux qui définissent à l'écran les ordres possibles rendent 
le programme accessible, tout a ussi bien aux pl us nollices du genre qu'aux 
mages confirmés. La notice est très claire et tout un bloc de cartes vler· 
ges permet de tràcer très vite le plan des lieux visités. Un soft intelligent. 
(Disquette New World Computlng pour PC). OIMer Hautefeullle 

les zombis ont envahi la ville mals vous êtes parvenu à vous poser en héll· 
coptère sur le toit d'un supermarché. Vous contrôlez tour à tour l'un de 
vos quatre personnages. Seules des actions concertées vous permettront 
de venir à bout de cette aventure. Le Jeu se joue intégralement à la souris. 
Explorez soigneusement chaque pièce en récupérant les objets qui s'y trou· 
vent et en ouvrant tous les placards et toutes les armoires. Certains zom· 
bis ont réussi à rentrer dans le supermarché. Si l'un d'eux se trouve à proxl· 
mité. il attaquera votre personnage au bout de huit secondes. Les com­
bats sont très slmpllflés, se bornant à cliquer sur le zombi dans le corn· 
bat à mains nues ou à utiliser une des armes récupérées (hache, arme à 
feu, ou autre objet lourd). Vous devrez surveiller la force, la santé et l'éner· 
gle de vos personnages et au besoin vous reposer, vous alimenter ou vous 
soigner. Les graphismes sont corrects mals n'occupent qu'une toute petite 
partie de l'écran. Une agréable musique se poursuit tout au long du jeu 
e t quelques actions s'accompagnent de bruitages digitalisés. Ce petit jeu 
d 'aventure risque de laisser sur le ur faim les passionnés du genre. (Dis· 
quette Ubi pour ST). Jacques Harbonn 

Ce nouveau jeu de rô le animé s ur la console Sego est sans do'4t.e le me ll· 
leur de la série. Vous devez retrouver six livres sacrés .pour~auver le 
royaume de Y's de l'emprise d'un sorcier m aléfique. Votre quête corn· 
mence dans la llille de Mlnea. Tout d'abord vous de11ez obtenir des r(lpsel· 
gnements en écoutant les habitants et vous procurer des arm es. Ensùlte, 
vous partez explorer le royaume où, de cavernes en châteaux, vous décou· 
vrez de nombreux trésors. Mals bien sGr, vous devez affronter de redouta· 
bles adversaires. Les premiers combats exigent beaucoup d'habileté, mals 
après quelques victoires, vous gagnerez des points de force et d 'expérience 
e t la lutte delliendra moins Inégale. Le point fort de ce programme réside 
dans le fait qu'il respecte bien l'esprit du genre tout en laissant une place 
Importante à l'action. De plus, Y 's bénéficie d'une réalisation de qualité: 
des graphism es soignés et une bonne anim ation. Votre quête sera longue 
e t difficile mals vous avez la possibilité de sauvegarder cinq positions s ur 
la cartouçhe grâce à la présence d'une pile. Un excellent jeu de rô le dans 
la lignée de Faery Tale. (Cartouche Sega pour console Sego). Alain 

Huyghues·lacour 

Black Slluer est un jeu de rô le et d'aventure très classique. Votre person· 
nage possède·une somme d 'or, de nourriture et un faible nombre de points 
de vie. Il n'y a pas vralt1lent de notions • rô le• dans l'évolution du héros 
(Il manque les points d'expérience) mals par contre une richesse de lieux 
exceptionnelle. Le principal atout de ce soft est sa grande maniabilité. 
Car si les déplacements se gèrent bien sûr au joystick, U en est de même 
pour toutes vos actions. Pour les dialogues, c'est une suite de ques· 
tions / réponses qui vous évite là encore de toucher au clallier. Pour user 
d 'un sortilège ou attaquer un assaillant, un sous·menu s'ouvrira de lui· 
m ême. Résultat, l'aventure bien que très classique (llision carte aérienne. 
personnage schématique, etc.) est vraiment facile à prendre en m ain. Très 
vite, on rejoint un premier château pour y rencontrer le maître de ce 
royaume. Celui·ci va vous confier une mission et c'est ainsi que, de fil 
en aiguille, l'intrigue se dé voile. Voici un soit classique mais tout à la fols 
complexe et accessible aux novices du genre. C'est rare dans ce domaine. 
Une bonne occasion de s'initier pour les débutants. (Disquette Epyx pour 
C 64) Olivier Hautefeu ille 

Attention, les trois versions seize bits de Wor ln Mlddle.Eorth, que nous 
présentons ici, n'ont rien à 11oir avec les versions C 64, Spectrum et CPC 
testées dans Tilt n ° 64 et n° 66. Sur Amlgo, Atari ST ou PC, l'aventure 
de frodon et de la Compagnie est bien plus complexe. En fait, à la partie 
sur carte disponible sur huit bits s'ajoute une phase de jeu• vue latérale• 
où les sprltes animés vont rencontrer des personnages, discuter avec eu11 
ou glaner des armes, des Indices, etc. On passe alors sans cesse de la vue 
• carte• à la vue •action•, ce qui dédouble la stratégie et donc l'intérêt 
de l'aventure. Plus encore, les graphismes sont vraiment très réussis e t 
les fans de Tolkien retrouveront avec plaisir l'ambiance jamais égalée du 
très fameux Seigneur des Anneaux. Des trois versions ici testées, c'est 
l'adaptation sur Amiga qui remporte la palme d'or. Les graphismes y sont 
aussi fins que sur ST m als la musique et les bruitages donnent très nette· 
m ent l'avantage à la machine Commodore. Pour le PC, le résultat est 
convaincant, surtout du fait de la m aniabilité du jeu. Un bon soft pour 
conclure. à mi-chemin e ntre J'aventure et le wargame. (Disquette Mel· 
bourne House, versions ST, Amlga e t PC) Olivier Hautefeuille 
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· ~ _. l'escalier. Si le dragon vous fait à l'extrême nord-est où vous trou- 1 
- face, remontez' immédiatement. verez une petite salle à deux A la suite de la publication de la solu-

/ . ~ ~ Dons le C!JS contraire,_ frappez-le entrées. Ouvrez la porte et com- tion de Last Ninja II, vous avez été // . 'fj~ rapidement et remontez dès qu'il battez le démon qui s'y trouve en nombreux à nous réclamer celle du 
, / I \ se tourne vers vous. Vous pour- vous aidant du Firestaff (inépuisa- premier épisode. Nous avions hésité 

rez ainsi le combattre sans trop de ble) et éventuellement des cubes à vous la donner car ce programme 

·~ inaboltle 
Aide linale 
Oungeon 
Masler niveaux 
13 el 14 

Nous allons aujourd'hui vous don­
ner les moyens de finir ce remar­
quable jeu de rôle qu'est Dungeon 
Master. Vous aviez terminé le 
mois dernier les niveaux 7 et 12 
en prenant le moins de risques 
possibles grâce à une série d'aller­
retour. Le chemin que nous vous 
proposons ici ne suit pas non plus 
la progression logique mais c'est 
de loin le plus sQr. Rendez-vous 
èi /'escalier des squelettes et des­
cendez directement au 14• 
niveau. Ouvrez la porte grâce à la 
clé que vous avez récupérée pré­
cédemment. Vous allez vous 
retrouver dans un long couloir 
avec un levier à son extrémité. Ce 
levier libère un passage dans une 
grande salle où se cache un seul 
monstre, mais quel monstre! li 
s'agit, en effet, d'un gigantesque 
dragon au souffle particulièrement 
destructeur. N'espérez pas le com­
battre en face à face classique car 
vous seriez certain d'y laisser la 
vie. Tout au fond de la salle à 
droite se trouve, derrière un pilier, 
un escalier menant au J3e niveau. 
Rendez-vous y en vous laissant 
poursuivre par Je dragon (mais 
sans qu'il ne vous rattrape et en 
évitant les boules de feu qu'il 
pourrait vous lancer). Montez 
l'escalier. Vous voilà à l'abri. · Fai­
tes boire quelques potions de 
force à vos guerriers et protégez 
votre équipe contre les dégâts de 
feu (par sort ou baguette magi-
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danger. Vous pourrez aussi utili- ou de l'anneau qui gèlent la vie. est assez ancien. Mais il est important 
ser avec profit les fioles de poison Refermez la porte et récupérez les de remarquer que Lost Ninja suscite 
auquel ce monstre semble parti- objets, en particulier le lanceur de encore un grand intérêt, alors que l'on 
culière ment sensible. boules de feu. II ne vous reste plus considère généralement que les jeux 
Lorsque vous l'aurez enfin vaincu, qu'à sortir prudemment de cette ont une durée de vie très courte. Cela 
récupérez les steaks de dragon au pièce et à attirer un à un les autres tend à prouver que lorsqu'un jeu est 
fort pouvoir énergétique. Vous démons, en évitant de vous faire aussi réussi que ce/ui·ci, il devient un 
pourrez ensuite explorer à loisir la coincer dans la grande salle. Les classique incontournable et les nou-
grande salle du 14• niveau. Vous portes de la petite salle résistent veaux joueurs le découvrent avec plai· 
y découvrirez de nombreux objets aux boules de feu les plus puissan- sir. Lost Ninja est l'un des meilleurs 
utiles, en particulier des pièces de tes . Vous pourrez· donc détruire programmes d'arcade/aventure et il 
monnaie, un anneau qui gèle la les démons en vous protégeant, n'a pas pris une ride. Si vous ne le 
vie et surtout une clé qui se trouve dès que le besoin s'en fait sentir, connaissez pas encore, ne le ratez pas. 
sous un tas de cendre. Cette clé en refermant la porte. Prenez Une version ST devrait sortir très pro· 
va vous permettre d'ouvrir le pas· garde cependant car Lord Chaos chainement (je sais, ça fait plus d'un 
sage qui se trouve à l'est. peut, lui. parfaitement ouvrir les an qu'elle est annoncée f?t que nous 
Si vous voulez reprendre ultérieu- portes. Lorsque vous aurez détruit l'attendons d'un jour à l'autre) . 
rement l'exploration des niveaux tous les démons, préparez-vous 
précéélents, il est indispensable de au redoutable combat final contre 
sauvegarder maintenant car bien- Lord Chaos lui-même. Donnez le 
tôt tous les accès aux niveaux Fîrestaff au membre le plus puis· 
supérieurs vont être bloqués en sant de votre équipe (celui qui a 
dehors de /'escalier reliant les 13• le plus de points de vie). Allégez. 
et 14• niveaux. Une fois la porte vous au maximum en vous débar-
ouverte, vous trouverez une rossant des coffres et autres objets 
gemme enchâssée dans une encombrants désormais inutiles. 
matière indestructible. li n'existe Vous devez pouvoir vous dép/a . 
qu'une seule méthode pour récu- cer à pleine vitesse pour avoir 
pérer la gemme et donner pleine quelque chance. Protégez-vous 
puissance au Fîrestaff. Lancez le maintenant contre Je feu et les 
sort ZO KATH RA. li crée une attaques magiques. Lord Chaos 
pierre que vous allez prendre et est insensible à tout type d 'atta-
appliquer sur la gemme, ce qui la ques, qu'elles soient magiques ou 
libère. Appliquez maintenant à J'arme blanche . La seule 
l'extrémité du Firestajf sur la manière d'en venir à bout est de 
gemme qui va alors se fixer auto- fusionner son âme avec celle de 
matiquement dessus et lui confé- Lord Librasulus (celui qui vous a 
rer pleins pouvoirs (sorts d'atta- confié la mission au départ) grâce 
que, barrière magique de protec- au sort «fuse» du Firestaff. 
tion contre les attaques au corps Le principal problème, outre ses 
à corps et surtout "fuse», seul attaques surpuissantes, est qu'il 
moyen de vaincre réellement va toujours réussir à s'échapper 
Lord Chaos). La porte à proximité à temps, à moins que vous ne 
s'ouvre en mettant une pièce dans réussissiez à le coincer. Amenez-
le monnayeur. Elle donne accès. le prudemment à proximité des 
à une niche de résurrection dont piliers et créez quelques jluxcages 
vous risquez fort d'avoir besoin autour de lui. Lord Chaos peut 
par la suite. sortir sons problème des fluxca-
Dès que vous quitterez la salle de ges mois par contre ne peut pas 
la gemme, un interrupteur au sol rentrer dons l'un d'eux. Dès que 
Incontournable refermera l'accès vous aurez bloqué toutes ses 
à la niche de résurrection, ce qui Issues, lancez Je sort «fuse» et 
vous obligera à dépenser une vous aurez le plaisir de voir l'abo-
pièce po~r.chaque entrée. minable magicien noir se transfor-
Prenez maintenant /'escalier qui mer en un paisible Lord Librasu-
mène au 13• niveau. Différents lus! 
monstres vous y attendent de pied Nul doute que ce jeu de rôle hors 
ferme. Vous y rencontrerez des pair vous aura passionné tout au 
démons de feu aux attaques long de la quête. Vous allez d'aï/-
redoutables, des monstres de leurs bientôt pouvoir vous replon-
flammes gardiens (immobiles) et ger dans cette ambiance fantasti-
surto ut Lord Chaos. li faut que car le second volet doit sor· 
d'abord vous débarrasser des tir incessamment. 
démons de feu. Protègez·vous Jacques Harbonn 

Niveau 1 
Dans ce premier niveau, votre objec­
tif est de trouver tous les objets répar­
tis dans les différen~bleaux. Il y a 
de nombreuses armes "tsabre, shuri· 
kens, nunchukas et une-bombe fumi· 
gène), ainsi que deux obje~dispen· 
sables par la suite : la bourse et la clef. 
N'oubliez pas non plus de ramasser la 
pomme qui vous permet d'obtenir une 
vie supplémentaire. Une fois en pos­
session de tous ces objets vous pou­
vez aller vers la sortie qui est gardée 
par le dragon de pierre. N'essayez pas 
de passer tout de suite si vous ne vou­
lez pas qu'il vous transforme en bar· 
becue d'un seul jet de flamme. Prenez 
la bombe et lancez-la 11ers le monstre 
et, dès qu'elle touche le sol, passez 
sans perdre de temps. 

Niveau 2 
Ramassez la dent qui se trouve au pied 
du lion de pierre. Gardez-la en main 
et allez contre la falaise en sautant au­
dessus des crevasses (attention, il faut 
être très précis). Tenez toujours la dent 
et lorsque vous arrivez au mur, 
retournez-11ous et a11ancez à reculons 
pour descendre. Ensuite, explorez les 
tableaux sui11ants à la recherche du 
bâton, du talisman et du gant. Une fois 
que ces trois objets sont en 11otre pos­
session, vous pou11ez aller vers la sor­
tie qui est gardée par une statue. Uti­
lisez le talisman et passez dès que le 
ninja se met à clignoter. 

Niveau 3 
Tout d'abord, prenez l'amulette que la 
statue porte autour du cou, puis cher­
chez la rose. Une fois que vous l'avez 
trouvée, ramassez-la sans oublier de 
mettre le gant au préalable si vous ne 
11oulez pas mourir empoisonné. Conü­
nuez votre chemin jusqu'au tableau 
dans lequel se trouve une statue en or. 





····---···---···---···---···---···---···---···---···---···---··· 
Tenez uniquement /'amulette et vous 
quitterez ce niveau après quelques 
prières. 

Niveau 4 
Vous devez trouver la corde qui vous 
permettra de quitter ce niveau. Conti­
nuez votre chemin, mais soyez pru­
dent car de redoutables adversaires 
vous attendent. Il est très difficîle de 
passer l'araignée, mieux vaut la 
contourner en prenant d'autres che· 
mins. Quant aux squelettes, la meil­
leure façon de les vaincre consiste à 
les combattre en utilisant le bâton. 
Cherchez l'endroit où se trouve 
l'échelle, allez vous placer à côté des 
échelons les plus bas et servez-vous de 
la corde pour quitter ce niveau. 

Niveau 5 
Entrez dans le palais en vous seruant 
de la clef que vous auez ramassée dans 
le premier niveau. Traversez-le jusqu'à 
ce que vous arriviez devant la grande 
statue. Ne tentez pas de passer dlrec· 
tement, sinon vous serez tué. 
Approchez-vous d'elle. en ne tenant 
aucun objet, puis avancez très lente­
ment en la longeant. Ensuite vous arri­
vez devant un escalier, n'essayez pas 
de passer, vous serez désintégré, uti­
lisez plutôt un talisman qui se trouve 
à côté, dans un pot. 

Niveau 6 
Vous êtes arrivé dans le dernier 
niveau, mais il reste encore fort à faire. 
Tout d'abord vous trouverez un téles­
cope, regardez dedans et vous serez 
surpris. Trouvez la potion et rendez­
vous dans la pièce qui est pleine de 
vases. Tenez la rose, poussez le der­
nier vase et vous verrez s'ouvrir une 
porte secrète. Avancez dans le passage 
et vous vous retrouverez face à un 
énorme chien. Tenez la potion et 
av.01:1cez vers lui. Dès que l'animal se 
lance à l'attaque, lancez-lui la potion. 
Si elle le touche, il s'écroulera, mais 
ne le ratez pas. Dans le tableau sui­
vant, vous arriverez devant une statue 
tenant un arc. Regardez attentivement 
par terre et vous découvrirez un objet 
difficilement visible. Ramassez-le et 
vous pourrez passer en toute sécurité 
en le tenant: Continuez votre chemin 
et lorsque vous d1kouvrez le shôgun, 
frappez-le avec le bdton et sortez tout 
de suite de la pièce. Rentrez, frappez, 
sortez et ainsi de suite jusqu'à ce qu'il 
s'écroule. Alors Je ninja sera téléporté 
dans la pièce où se trouvent les par­
chemins qu'il est venu chercher. Sau­
tez sur la dalle qui est située au milieu 
de la pièce, utilise?. /a bourse et ramas­
sez les parchemins. Et voilà! Vous avez 
rempli votre mission. Facile à dire, mais 
plus difficile à faire car il ne suffit pas 
de connaîlre la solution pour arriver au 
bout de ce programme. Bon courage. 

Alain Huyghues-Lacour 
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SKULL 
Sur C 64, quelques trucs sur Giana 
Sisters. En appuyant sur toutes les 
touches à la fois (sauf Restore), on 
peut changer de niveau. Pour trouver 
les salles secrètes, il suffit de tomber 
dans les bons trous (ils sont aux 
niveaux 14, 29 et 30), on peut les 
reconnaître car, au milieu, il y .a une 
vague immobile. Les briques de télé­
portation se trouvent au début du 3•, 
à la fin du 8•, au-dessus de la première 
statue du 17•, juste après les trois bri· 
ques du 22. Au niueau 32, il faut tom· 
ber dans un trou pour aller au niveau 
33. Là, dès le début, dirigez-vous sur 
votre droite et sautez sur le monstre, 
il disparaîtra. 
Dans Bombuzal, comment utiliser les 
codes? 
Dans Barbarlan II, comment passer 
le monstre n° 1 de la tanière? 
Quel est le poke de Druid 1. version 
Dynamic Duo ? 

ZENON 
Dans Rambo JI/, sur ST, dans la for­
teresse n ° 1, récupérez la pile, les flè· 
ches, une partie du détecteur de 
mines, les lunettes à infrarouges (qui 
fonciionnent avec la pile), la clef. le 
tube fluorescent, le silencieux et les 
deux trousses de secours. Vous trou­
vez un levier et vous /'actionnez (il se 
trouve en haut de la forteresse n ° 1), 
redescendez, allez vers la gauche pour 
passer la porte électrifiée, et une fois 
dans la cour, allez toujours sur votre 
droite. Vous trouvez une porle. c'est 
la forteresse n° 2. Je ne vous en dis 
pas plus, mais utilisez les lunettes à 
infrarouges. Dans The Pawn, voici les 
principales actions pour arriver au 
Deuil. Allez à l'est, vers Kronos, puis 
faites : tell Kronos Hello, puis ask Kro · 
nos about wristland, take note and­
chest, allez à l'est jusqu'au chdteau, fai­
tes ce que vous a demandé Kronos, 
prenez la pièce, la clef en bois, le 
râteau, la truelle et la serpette qui se 
trouvent dans la cabane à outils. Don­
nez le chest à /'aventurier pour le tuer. 
Allez vers Foothillo, attachez le râteau 
et la serpette avec votre chemise, 
montez sur le plateau, mettez de la 
neige dans votre poche, cachez votre 
wristland avec la chemise puis donnez 
de l'eau au garu (avec la neige fon­
due), allez vers le tronc d'arbre, mélan­
gez les couleurs dans le pouch puis 
grimpez à l'arbre, ouvrez la porte avec 
la clef en bois, fermez la porte, bou­
gez les planches, descendez, allez à la 
résidence des nains, mettez le casque, 
prenez le coin sous les coussins du 
sofa, prenez dans la cuisine la carotte, 
puis descendez dans la mine, la com­
mande de /'ascenseur est slide door. 
N'oubliez pas de prendre la corde. Une 
fois dans la mine, prenez le plomb 
avec la truelle, puis sauvez-vous, allez 

voir Honest John et achetez-lui sa bou­
teille. Allez dans la montagne {laissez 
de côté la tour de glace) et prenez à 
l'est dans la caverne, allez au nord 
dans le laboratoire, donnez le plomb 
et la carotte aux alchimistes, last spell 
on tomes, take aerosoul, allez sur le 
pont de singe, puis au nord-est, dans 
la salle aux papiers peints, tear paper 
wall, attâchez la corde au hook qui se 
trouve dans le cupboard. puis climb 
down rope, lâchez la corde, tapez 
cinq fois knocker quand vous êtes vers 
les doubles doors, puis donnez le 
whisky à Jerry Lee Lewis. déposez 
votre blanc lumineux, allez dans cham­
ber, puis dans Hel/ qui est à l'est, fai­
tes ask deuil about life, vous vous 
retrouverez près du pont. Prenez la 
fiole . retournez chercher votre white, 
puis allez vers le nord-ouest. Faites 
shine at shadows. look al shape, point 
at shape, allez uite au nord, faites 
throw the potion bott/e at magician, 
aspirez le liquide dans l'aérosol, puis 
prenez les vêtements. En voilà suffi­
samment pour arriver à la fin. 
A moi, dans Warlock's Quest , je 
bloque au tableau qui se trouve juste 
après le changement de disquette. 

ISABELLE DITE BIRDY 
Dans Eureka sur C 64, à l'ère préhis­
torique que faire du diamant? A quoi 
me sert l'échelle que me donne Kogo, 
en échange du rubis? Où peut-on se 
servir de la torche? Lorsque je des­
cends au fond de la grotte, sur le mur 
il y a écrit Céasar, à quoi cela peut-il 
me servir ? Dans la Rome Antique, où 
trouver la sorcière? A quoi sert l'aigle 
d'or? Comment entrer dans le palais 
de Néron ? Comment guérir de la 
lèpre? Une Tilt girl désespérée. 

DAVID AMIGAMADMAN 
Pour The Lord of Prodos (n° 65), 
voici la suite de la solution de Space 
Qu est 1: dans la pièce juste avant la 
grille, tapez gel rock. Allez près du gey­
ser et tapez put rock into geyser, nord, 
ouest, approchez les lasers, tapez use 
glass, montez la pente et allez vers l'est, 
évitez les gouttes et continuez vers l'est. 
Tapez turn gadget on, avant de . 
continuer vers l'est. L'holographe va 
vous demander de tuer Orat et il va 
vous envoyer sur les montagnes. Est, 
est, nord, rentrez dans la grotte, 
cachez-vous derrière les rochers, le 
monstre ne pourra vous atteindre. 
Tapez throw water et Oral explose. 
Récupérez les bouts de son corps 
(tapez get part), car il vous faudra 
prouver à l'holographe qu'il est bien 
mort. Quand un triangle blanc appa­
raît, montez dedans et vous serez 
transporté chez d'autres extraterres: 
tres. Approchez-vous de la console et 
lapez • insert cartridge », lisez les ins­
tructions. Surtout n'oubliez pas de 

récupérer la cartouche, approchez­
uous du petit vaisseau et tapez enter 
skimmer. Tapez turn key.11 vous fau­
dra subir une séquence d'arcade. Arri· 
uez à la ville, un homme voudra vous 
acheter les skimmers. Acceptez. Auec 
cet argent, jouez au jackpot, gagnez 
et achetez un robot blanc. Retournez 
au bar, rejouez, regagnez. En sortant 
du bar. un homme vous proposera de 
le suiure, n'acceptez pas. Achetez un 
gros vaisseau. Tapez enter ship, tapez 
push load, le robot vous demandera 
un recteur, tapez HH et GO, là il y 
aura une autre séquence arcade et 
après stabilisez-vous devant le vaisseau 
Sarien. Et je suis bloqué là. Help !! 

XAP ET MANU 
ATARISTES 
Voici un truc pour avoir 255 vies dans 
Arkanoïd sur Thomson : 
10 CLS 
20 CLEAR 200, 1 H79FF, LOADM 
·ARKAN•.,R 
30 LOADM • ARKANOID • : POKE 
& HBF8A, STRING$ (3, CHR $ (& 
H12)) 
40SCREEN, 0, 0 : LO~TE 7.8,1: 
SCREEN 3 »: INPUT• NOMBRE DE 
BALLES (1-255): •, NB:-~CATE 
10.10 1 : SCREEN 6 : INPUf •QUEL 
TABLEAU (1-32): •,NT : POLE & 
HBF 86, NT-1 : POKE & HB060, 
NB : EXEC & HBF 7F. 
A moi. dans Ninja Mission, com­
ment entrer dans le second niveau 
après avoir vaincu les différents adver­
saires et avoir pris les trois statuettes? 
Merci d'auance à tous ceux qui nous 
aideront. 

ANNE AMSTRAD 
Dans Infernal Runner. comment 
atteindre l'escalier qui se trouve sur Je 
tapis roulant? Merci. 

FABRICE 
Voici quelques astuces: dans Turbo 
Cu11, pour pouvoir changer les vites· 
ses, il suffit d'appuyer sur FlO. 
Appuyer sur F8 pour revenir en mode 
normal. Dans Xenon : F4 pour un 
changement de tableau, F5 : invinci­
bilité. 
Dans Spaceball, sur ST, quel mou­
vement faut-il faire avec le joystick 
pour pouvoir taper un adversaire 
quand on a la balle ? Dans Rolling 
Thunder, comment peut-on être 
immortel ? Dans Karate Kid Il, com­
ment tuer /'adversaire du dernier 
tableau ? Merci. 

BERTRAND 
Voici une aide pour Zac Mac Krac­
ken, Mexique: fragments de cristal. 
Triangle des Bermudes: fond de 
l'objet. Pérou : chandelier et manus· 
crit. Katmandou : drapeau et fakir. 
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Seattle : cristal bleu. San Francisco: 
Annie et fragme nt de cristal. Zaïre : le 
Shamon. Pyramide égyptienne: lieu 
d'assemblage de l'objet. Pyramide 
martienne : cristal blanc. Visage sur 
Mars: clef d'or. Angleterre : lieu 
d'assemblage des fragments. Dans 
Manhunte.r, voici une petite aide 
pour Io sortie du labyrinthe : il J aul 
prendre le pendentif qui se trouve sur 
le pont, ensuite sortir de Io grotte et 
aller à Io foire. Il fout jouer au Kewpie 
Dolls et viser la poupée du haut, Io 
seconde en commençant par la droite. 
Ensuite celle du milieu, Io seconde à 
gauche. Celle du bas, Io première à 
droite. fi faut ensuite donner le pen· 
den tif ou forain, qui vous l'échangera 
contre une carte magnétique. Une fois 
la carte insérée dons le mod, on vous 
demandera le nom du suspect. Je 
crois que c'est Phil. Voilà la première 
journée est finie, à vous de découvrir 
la suite. Comment rentre-1-on dans le 
grand central? Comment ouvrir la 
porte en bois ? Merci. 

BOB TASH 
Dans Capta in Blood sur CPC, il est 
possible de geler le chronomètre en 
transformant un 3C en B7 à l'adresse 
101C6 du secteur 45 en piste 5 de Io 
disquette de sauvegarde du jeu. De 
même, en mettant un 00 à Io place du 
23 qui se trouve à l'adresse 101Dl du 
même secteur et de Io même piste, on 
obtient du temps infini. 

WASP / SPELLMIX 
Voici quelques pokes pour cartouches 
sur C 64. Pour les rentrer, charger le 
jeu, freezer et prendre l'option poke. 
Pour Yie Ar Kung Fu : poke 
42015,173 return poke 54303,173 et 
relancer le jeu. Pour Katakis : poke 
13.999,173 puis poke 14103,173. 
Faire repartir le jeu. Pour Giana Sis­
ters : poke 8257, 173 et foire repartir 
le jeu. Pour Monte.zuma's 
Revenge : poke 36190, 165 puis poke 
44170, 181. Relancer le jeu. Pour 
Marauder : poke 9322, 173. Relancer 
le jeu. Pour Beyond the Ice Palace : 
poke 5918,173 poke 19123,173. 
Relancer le jeu. Pour Ghost'n 
Gobllns : poke 2358, l 73. Réloncer 
le jeu. Pour Nebulus : poke 
32979,181. Pour Psycho Soldier : 
poke 59400,165. Pour Gryzor : poke 
13476,189 et poke 29187,189. Pour 
10 vies: poke 25117,189. Pour The 
Deep : poke 9067,173 et poke 
9241, 173. Pour Incredible Shrin­
king Sphere: poke 33768, 173 poke 
33783,173 poke 39270, 173. Pour 
Pac Mania : poke 28250, 165. Pour 
Slayer : poke 6924, 189. Pour Bom­
buzal : poke 5490,173. Pour Pepsl 
Challenge: poke 3462,173. Pour 
Tiger Road : poke 5749,165. Dons 
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Zak Mac Kracken, quand on est sur 
Mars, il Joui entrer dons l'hôtel. Pour 
cela, aller dons le véhicule , ouvrir Io 
boîte à gants, et prendre le fusible. 
Aller vers Io gauche et utiliser la carte 
de crédit pour avoir un jeton. Reve· 
nir à l'hôtel et utiliser le jeton sur la pla· 
que de métal, à droite en rentrant. 
Une petite porte s'ouvrira, pour pou· 
voir installer le fusible. Appuyer sur le 
bouton et sur l'autre à côté de la porte 
à droite. Entrer, ouurir le placard. Pour 
ouvrir le 2• volet, il foui d'abord enle­
ver le scotch. Prendre Io lampe de 
poche. Aller à droite, vers le lit. Reti· 
rer les drops et prendre le balai. Allen· 
tion cor Me/lssa refusera de le prendre. 
Sortir de l'hôtel et balayer le sable. 
Vous découvrirez ainsi les panneaux 
solaires. Aller ou distributeur de jetons, 
en prendre deux. Monter dons le train, 
utiliser le jeton et attendre. Vous orri· 
verez à une pyramide. Balayer de 
nouveau devant l'entrée. Et là je suis 
bloqué. A moi, dons Emmanuelle, 
j'arrive à retrouver une statuette. Com· 
ment se bot-on sur Io plage ? Des aides 
pour Meurtre à Venise , 20 000 
lieues sous les Mers, Freedom, 
Pionner Plague et Purple Saturn 
Day. 

NEWHOUSE 
Pour Nico et Arno, dons Ghostbus­
ters, sur C 64, pour commencer le jeu 
avec un compte plus étoffé, répondez 
ceci: Nome: JKL; Accounl : Yes; n° 
account: 00742211. Vous obtenez 
ainsi 250 000 $. Voici d'autres codes 
20741410, 00453605, 03005604, 
05004610, 04341404. Si vous SOU· 

haitez enrayer la perte d'argent, fa ites 
un reset et tapez poke 38454,96 
relum. Pour avoir des pièges illimités, 
c'est poke 34777,169, retum. Pour de 
l'énergie illimitée: poke 34446,234, 
poke 34447,234 return. Stopper la 
perte d'énergie après avoir croisé des 
rayons: poke 29164,169 retum, poke 
26165,3 return. Pour avoir des vies illi· 
mitées : poke 32425,169 return sys 
24576. Pour Entombed, faites un 
reset et tapez poke 27658,169 poke 
27659,20 return poke 27660,234 sys 
2128 return. Appuyez ensuite sur le 
bouton de tir puis sur Fl, et à nouveau 
sur le bouton de tir. Vous serez ainsi 
invincible dons le couloir. Dans Fort 
Apocalypse, pour avoir des vies infi­
nies, topez poke 36339,153 après le 
chargement: ensuite run. 

USS GOLDEN DRAGON 
Pour Unknown, dans Jet, lu ne peux 
pas monter au-delà de 50 000 pieds, 
car ton avion n'est pas fait pour cela. 
Dons F-18 Interceptor, il ne faut pas 
détruire le sous-marin, mais détruire 
avions, missiles du premier coup. sans 
te faire abattre une seule fois, durant 

toute cette mission. A moi, dons Bor­
rowed Time, il y a un thug qui me 
suit constamment, et me tue . Com· 
ment s'en débarrasser. ainsi que des 
deux dobermans. En quoi des person­
nes telles que Doris, Fornhom, etc. 
sont-elles utiles? Comment les faire 
parler? Comment prendre la clef chez 
Rita ? Merci. 

OLIVIER 
Voici quelques trucs: dons Rastan, 
pour être invulnérable, il faut appuyer 
deux fois sur Io barre espace. Dans 
Thunderblade, quand le jeu est 
chargé, appuyer sur 3, G et enter pour 
changer de niveau. Dans Indiana 
Jones, toper Jimbo, pour avoir des 
vies infinies. Dans R-Type, pour uain· 
ae le monstre du 7• niveau, il fout tirer 
sur /'escargot. A moi, sur Spectrum, 
qui peut me donner des trucs pour 
Rygar, Slamander, Zinaps, 1942 
et Thundercat. Dans Tuer n'est pas 
jouei, que faut-il foire? Merci. 

HERVE DE SUISSE 
Voici quelques cheat modes sur 
Amiga : tout d'abord pour Better 
Dead Than Allen, tapez Champ, 
après le chargement, lorsque le pre­
mier écran avec les options apparaît. 
Pour utiliser le cheot mode, tapez les 
touches de fonction comme suit : F1 
à F8 pour les icônes de jeu. F9 pour 
passer au niveau suivant et FlO pour 
des barres de shleld en plus. Mainte­
nant pour Thunderblade, attendez le 
chargement et laissez passer la table 
des scores. Lorsque la première image 
revient (l'hélicoptère en face de 
/'immeuble), topez crash, le mode 
cheat sera alors activé et l'écran va 
avoir un léger clignotement. Pour uti· 
liser ce cheat mode, appuyez sur la 
touche help pour passer au niveau sui­
uont. Quant à moi, je recherche des 
cheat modes ou des pokes pour Star 
Ray, Sarcophaser, des aides pour la 
Quête de !'Oiseau du Temps. 

ANTHAR 
Pour Stéphane (n° 65), dans Phan· 
tasy Star, dans le village du déport, 
visitez toutes les moisons. On vous 
donnera le Laconian Pot, puis allez ou 
port de Scion. Revisitez toutes les mai­
sons. Tuez des monstres jusqu'à ce 
que vous ayez acquis 300 mésétas. 
Allez alors au port de Scion el ache· 
tez le secret. De là vous allez à /'oéro· 
port, uous achetez un passeport à 100 
mésétos. Après il faut rentrer dans la 
fusée et vous vous retrouvez sur Io 
seconde planète. Faites toutes les mai· 
sons. Dans l'une d'elles, il faudra 
échanger le Laconian Pot contre 
Myau. Retournez sur la première pla­
nète et allez dans la cave oil se trouve 
Odin. Utilisez l'A/sulin que Myau a 

autour du cou et Odin sera délivré de 
son sort. Maintenant vous êtes trois. 
Dans Io cave se trouve aussi le com· 
pass, permettant d'atteindre le village 
du sud. Retournez dons Io cave du 
déport, là se trouve la dungeon key. 
Elle vous permettra d'ouvrir les por· 
tes scellées. 
Noah se trouve sur la planète, le ice 
digger se trouve sur Dezoris, /'overaaft 
se trouve sur Palma, la landrover sur 
Montovia. Essayez d'avoir le plus 
d'argent possible. Dons Double Dra­
gon, pour arriver à Io fin du jeu, je 
vous conseille les coups de poings, 
mois pas les coups de pieds. Pour foire 
un super score, il fout utiliser la tech· 
nique du saut de coup de pied, si vous 
préférez, appuyez sur les deux boutons 
en même temps sons bouger Io 
manette. Mon score est de 210130. 

J EAN DIDIER 
Pour Mewilo, le nom demandé dans 
la chambre lorsque l'on clique le cadre 
est Arnaud. Voici quelques solutions 
aux devinettes qui permettent d'obte· 
nir Io poule. Qu'est-ce que l'on met sur 
la table, que l'on co~ et qui ne se 
mange pas ? Des caries. Quand je suis 
couché, ils sont debout, (:j'uQ.,(ld je suis 
debout, ils sont couchés : lès pieds. 
Elle est si vicieuse qu'elle chante sous 
sa robe : une cloche. Mon corps est 
dans la maison et ma tête est dehors : 
un clou. Je ne suis ni roi, ni reine, mais 
quand on a besoin de moi, on me 
lèche le derrière : un timbre. Je suis un 
magasin tout ce qui est dedans est 
brQ/é, tout ce qui est à /'extérieur est 
intact: une pipe. Quel est le nom de 
la victime citée par Arnaud de Roman 
dons sa lettre? Aidez-moi. Merci. 

S EGA MANIAC 
Pour Bertrand (n° 65), dans Shlnobi, 
pour détruire les statues, niveau 3, il 
te suffit de ne pas bouger et de tirer 
par vogue de quatre balles {laisse une 
demi-seconde entre chaque vogue). 
niveau 4, le samouraï a les yeux fra· 
giles. Dans Zillion, comment détruire 
le monstre qui vous attend en sortie 
de Io salle des ordinateurs, comment 
rejoindre le vaisseau le plus rapide· 
ment possible? Dans S ecret Com­
mand, comment détruire le dernier 
mur? Dans Kenseiden, comment 
vaincre le tout dernier sorcier? 

BLACK PANTHER 
Voici des aides pour Shlnobi, pour 
tuer les cinq chefs de gang. Gang 1 : 
Ken Ho, pour le tuer, tirer dans les 
yeux, cinq fois . Gong 2 : Black Turtle, 
il faut tirer dans la partie jaune à l'avant 
de l'hélicoptère. Gong 3: Mondora, il 
faut tirer dans le diamant rouge qu'elle 
a sur le front. Gang 4 : Lobster, il faut 
sauter et viser la tête. quand il baisse 
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son épée. Gang 5 : Masked Ninja, il 
fout tirer à trois reprises quand il lèue 
sa protection jaune. Une fois trans­
formé en tornade et séparé de ses 
ombres, tirer encore trois fois , en éui­
tant les boomerangs. Merci à Philippe 
Ruiz (n° 65) pour son Round Select. 
Merci à Philippe et à Sébastien 
(n° 58 bis et n° 65) pour leurs trucs 
d'Afterburner. Merci à Fred (n° 59) 
pour World Soccer. A moi, dans Zil· 
lion comment atteindre la salle des 
ordinateurs? Merci. 

TOM BOMBADILUM 
Pour Christophe Herman (n° 63), 
dans Mandragore, le bateau est indis­
pensable. Pour l'acheter, il faut réunir 
au moins 3 000 pièces d'or. Un petit 
truc pour t'aider: prends un uoleur 
dans ton équipe, retire-lui son or et sa 
nourriture. Ses points de uie sont 
réduits à 4. Va dans un uillage et fais­
lui uoler tout ce qui est à sa portée. Si 
on le découure, il perdra la moitié de 
ses points de uie. Nourris-le jusqu'à 
concurrence de quatre points. Conti­
nue de uoler. Reuends les objets, tu 
pourras en obtenir plus de 1 000 piè­
ces d'or. A moi, dans Rock'n Wres· 
tle, comment se dégager lorsque l'on 
est à terre? Dans Bard's Tale Il, au 
3• nilieau, quel est le mot de passe que 
l'on doit répondre à la magic mouth 
qui défend l'escalier qui mène au 
5• niueau? 

BIG POL L'ATARISTE 
Voici quelques trucs pour ST. Dans 
Sorcery +, tapez c Gas Wheeler 
wants cheat » auec les espaces. Vous 
êtes inuincible, cela ·ouure toutes /es 
portes et arrête le compteur. Dans 
Obliterator, tapez 56-37-12 pour 
obtenir des uies infinies. Dans Great 
Glana Sisters, pendant le jeu, pres­
sei les touches A, R, M, I et N pour 
passer au niueau suiuant. A moi, dans 
Rambo Ill, où se trouue le colonel 
Troutman ? Qui a des trucs pour Road 
Runner, Crazy Cars Il, Bob 
Morane Ocean, R· Type, Opéra· 
tion Wolf? 

ALEXANDRE BOINOT 
Pour Christophe Hermann (n° 63), 
dons Héritage 11, le but du jeu est de 
trouver un coffre-fort et d'auoir /es 
quatre chiffres. Pour cela, donner un 
bonbon à la fille , donner une tasse et 
Io cafetière à la grand-mère, regarder 
le tableau de la voiture dans une pièce 
sombre, donner un uerre de whisky au 
grand-père. Pour Sébastien, dans les 
Passagers du Vent 1, tu n'es pas sur 
une mauuaise piste, tu as fini le jeu. 
Pour Lechim Dracor, dans Vampire, 
le but du jeu est de trouver une fille 
et de détruire un tombeau (les deux 
se trouuent dans un chdteau). Pour y 
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arriuer, prends pratiquement tout.es les 
portes à droite. Dans la Quête de 
l'Oiseau du Temps, pour réussir 
votre quête : allez en lopvent aux ter­
res éclatées et prenez la conque. Allez 
aux voiles d'écumes (à pied). Prendre 
le grimoire des dieux et aller en lop­
vent au territoire du rige. Au territoire 
du rige, tuer le rige {"attention il faut 
être rapide, cela ne fonctionne pas à 
tous les coups, et il faut tout recom­
mencer). Le rige tué, allez aux uoiles 
d'écumes, partez avec Bordias en Bal­
lant. Aux lèures de sable, lisez ce qui 
se trouue près de l'oiseau du temps. 
Allez aux uoiles d'écumes et prendre 
le lopvent. Allez au territoire de rige 
et répondre aux énigmes de Fol de 
Dol!. n s'est fait auoir et dons /es pro­
fondeurs du temple de l'oubli, il 
m'attend ». 
Vous accédez à un nouueau territoire: 
le doigt du ciel. Prenez alors l'œuf du 
temps. Allez au pays des Gorghos, là 
on vous indiquera un ancien endroit 
de culte. Partez. Près des voiles d'écu­
mes apparaîtra un carré bleu, cliquez 
dessus et uoilà c'est fini. A uous de 
déuelopper chaque module. 
Dans Menace, une petite astuce, 
tapez c XR31 Turbo Notter Bastard"­
Dans Roger Rabbit, pour avoir un 
temps illimité à la 2• partie, appuyez 
sur« Pause » dès que Roger rentre en 
scène. A moi, que faut-il faire dans 
Roger Rabbit à la 3• partie, dans le 
gag factory? Merci. 

DENIS COMMODORIEN 
Voici quelques pokes pour C 64, /es 
pokes sont à rentrer avant de taper 
run. Bruce Lee : poke 5686, 128, 
poke 5672,128. Dig Dug : poke 
10473,255. Fort Apocalypse : poke 
36364,234 poke 36365,234 poke 
36366,234 poke 36367,234 poke 
36339,153. Pogo Joe : poke 
20634, 173. House of Usher : poke 
6721 ,238 poke 7870,60. A moi, dans 
Dragon's Lair, comment passer au 
centre des rapides. Dans Eureka, 
comment sortir de la prison ? 

DAVID 
Sur C 64, pour Plume d'Elan (n° 65), 
après un reset. Bomb Jack 1: poke 
5693,255 poke 5694,255 poke 
5695.255 sys 2096 ou poke 4056,44 
sys 2064. Bomb Jack Il : poke 
7053,200 .sys 39712 ou poke 
7053,200 sys 3303. Pour Nico et 
Arno (n° 64) , dans Sram, le couteau 
se trouue dans le nid de la pie qui se 
trouve dans l'arbre. Kung Fu Mas· 
ter : poke 38649,189. Dans Ghost· 
busters : (Nom-Numéro), NNN-213 
141000, Peter-31664300,P,M-1984. 
A moi des vies infinies pour Kara· 
teka, Treasure Island, Mario 
Brosl, Conana, 1942. Dans ln/il· 

trator, je décolle, mais je n'arriue pas 
à avancer. Merci. 

JEROME 
Dans Sapiens sur PC. 1 r• mission : 
il faut aller chercher de la viande, après 
avoir tué plusieurs loups ou ours et il 
faut la rapporter au chef. 2• mission : 
pour auoir le remède des yeux malins : 
il faut rencontrer le chef et lui échan­
ger un objet, et le rapporter au chef 
des Pieds agiles. 3• mission: les bras 
de roc lancent un défi, se battre avec 
le chef et rapporter sa hache. Il est pré­
férable d'y aller de nuit. 4• mission : 
les hyènes folles ont uolé le bâton 
sacré, les esprits le réclament. Battre 
le chef. Je suis bloqué là. 

JOEL 
Sur Sega, dans The Ninja, je ne par­
viens plus à trouver le 5• rouleau uert, 
après auoir escaladé les murs du cM­
teau. Dans Allen Syndrome, existe­
t-il une option select round ou un 
moyen d'auoir des vies infinies ou sup­
plémentaires. Merci à tous les Sega­
fans. 

SEBASTIEN ET 
FRANCOIS 
Dans le Mur de Berlin, où trouve­
t-on la grenade, les lunettes? Com­
ment aller dans le métro, dans les bains 
turcs? Dans Lucifer, quelles sont les 
différentes actions possibles ? Com­
ment passer le premier tableau de 
l'enfer? Quelle est la mission ? Dans 
Ultimo V, nous n'auons trouvé qu'un 
mot de pouuoir (Fallax), où se trou­
vent les autres? Comment vaincre les 
Shadows Lords ? Que signifie la 
réponse du cheual parlant: infini/y ? 
Quel est le mot de passe de la résis· 
tance ? Quelles sont les principales 
lignes de la mission ? Des pokes pour 
auoir des vies infinies dans Captain 
Goodnight. _ 

SKULL 
Sur C 64, void quelques pokes. Dons 
Vindicator, charger le jeu, faire un 
reset et poke 34644, nombre de vies 
(3-128) puis sys 34480 pour jouer à 
la première partie. • 
Pour Land of Neverwhere, toujours 
après un reset, taper poke 35587,234 
pour anticollision de sprites. Puis sys 
30000 pour jouer ou sys 30250 pour 
écouter la musique (presser restore 
pour jouer). Dans Spltting Image, 
loader le jeu, faire un reset et entrer 
poke 3314.173 pour un joueur 1 et 
poke 3348, 173 pour le second joueur. 
Et maintenant, il faut taper le mot 
magique sys 2816 pour pouvoir jouer. 
Pour Turbo Boat Simulator : reset 
puis taper poke 27937, 173 pour avoir 
des uies infinies, poke 29955,173 pour 

de l'énergie illimitée. Puis poke 
27730,1 et poke 27983,1 pour n'auoir 
qu'un seul objet à prendre. Mainte ­
nant, presser restore ou sys 27650 
pour en profiter. Dans Pac Mania, 
reset poke 22459, 173 {pour anticol­
/ision ... J poke 28520,165 pour les uies 
infinies, sys 14336. Dans 1-Ball Il, il 
suffit de fai re poke 38895,165 pour 
auoir des munitions infinies. Et pour 
être inuincible, poke 34394,234 poke 
34395,234 poke 34396,234 et sys 
34050. 
A moi, combien y a-t-il de niueaux 
dans Microprose Soccer, Katakis, 
Bombuzal, Exploding Flst + ? 
Comment passer le niueau 5 dans 
Robocop ? 

MislerPoke 
Si uous désirez faire disparaître /es col­
lisions de sprites dans R-Type sur 
C 64, tapez le listing suiuant: 
1 FOR /:384 TO 412: HEAD A: 
POKE /, A : NEXT 
2 SYS 384 
3 DATA 32, 86, 245, 169, 114, 141, 
110, 8, 169 
4 DATA 1, 141, 111~~ 76,.14, 8, 
169, 173, 141, 157, 50 
5DATA169, 96, 141, :156, 49, 76, 
18, 8 " 
Puis lancez-le, mettez la K7 et appuyez 
sur PLAY. 
Si vous uoulez obtenir 200 uies dans 
Thunderblade sur C 64, chargez le 
programme puis faites un reset et 
tapez: 
POKE 4159,200 
faites RETURN et tapez SYS 4096 
pour jouer. 
Pour obtenir une énergie illimitée dans 
Menace sur C 64, chargez le pro­
gramme et faites un reset sur la page 
de présentation et tapez: 
POKE 8980,234 suivi de RETURN 
POKE 8981,234 suivi de RETURN 
Un cheat mode pour Rambo Ill sur 
ST: 
Lorsque vous êtes sur le tableau de 
score, tapez RENEGADE (RENE­
GQDE en azerty), puis tapez 1, 2 
ou 3 sur le clavier principal pour com­
mencer au niveau de votre choix. Un 
cheat mode pour Starray sur ST: 
Commencez à jouer et tapez QL 
(azerty), puis pressez la barre d'espace 
pour passer en mode pause. Mainte­
nant tapez YQNKOVIC (azerty). 
Appuyez sur le bouton de tir pour 
reprendre la partie et vous découuri­
rez que voire niueau d'énergie ne dimi­
nue plus. 

Nous remercions Bud-Pilou-Kiki, 
Sylvie Morutier, Alain Bosseur, Peter 
Frischknecht, Frédéric Brunel, Pascal 
Vigneau pour leurs solutions complè­
tes d'Explora li, Laurent Mornet pour 
Warrior +, Le Guerrier Commodo­
rien pour Rambo. 
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PROLOGUE 
Le courrier que nous recevons 
représente un volume imposant. 
Si imposant qu'il nous est maté· 
riellement impossible de tout 
publier. Pour tenter de parer à 
cet inconvénient, nous faisons 
de notre mieux pour répondre à 
vos lettres en fonction de leur 
représentativité statistique et de 
leur intérêt pratique. 
Il est cependant une catégorie 
sous representée : celle ayant 
trait à la controverse Atari 
ST/Amiga. Vos lettres sur ce 
sujet sont non seulement trop 
nombreuses, mais aussi , la plu· 
part du temps, trop longues. Les 
arguments employés, peu 
convaincants, ne font que réper· 
torier les avantages de l'une 
(propriété de l'auteur) et les fai· 
blesses de l'autre, le tout 
émaillé d'insultes ou d'injures 
qui n'élèvent en rien le niveau 
de l'information. En tout état de 
cause, il faut que vous sachiez 
que la Rédaction de Tilt ne pri· 
vilégie ni Atari, ni Commodore. 
Notre devoir est d'informer, pas 
de polémiquer La présence de 
plusieurs marques de micro· 
ordinateurs favorise la concur· 
rence et représente un facteur 
de progrès. Si donc, vous pen· 
sez que votre machine est la 
meilleure, dites-vous que vous 
le devez à l'existence d'une 
concurrence. Au lieu de l'inju· 
rier, vous devriez la remercier. 

AMIGA 
MET LES POUCES 

Possédant un Amiga 500 depuis 
quelque temps, je suis désireux 
d'acheter un second lecteur de 
disquettes. Je vous écris donc 
pour que vous éclaircissiez cer· 
tains points à propos du lecteur 
5 pouces 114 de chez Amiga, le 
A 1020. Où peut-on se le procu· 
rer et à quel prix? A·t·il les 
mêmes caractéristiques que 
mon lecteur 3pouces112 (880 Ko 
formatables) pour pouvoir y 
transférer mes programmes? 
Est·il possible d'échanger les 
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deux lecteurs (passer le 5 pou· 
ces 114 en premier lecteur pour 
charger directement les softs}? 
Prend-il beaucoup de place en 
mémoire? Peut-on envisager 
l'achat d'un autre lecteur 
(Cu mana 5 pouces 114 à 
1 méga)? Fabien 

Le drive A 1020 n'existe qu'aux 
normes américaines (110 V) et 
n'est pas officiellement importé 
en France. Il vous faut donc 
vous tourner vers une autre 
marque de lecteurs de disquet· 
tes. Cumana n'est pas la seule. 
A titre d'exemple, vous avez le 
drive RF 542C (mécanique Citi· 
zen) qui fonctionne aussi bien 
sur Amiga que sur PC. On peut 
le trouver chez Mad au prix de 
1 650 F. Sa capacité de stoc· 
kage dépend de la machine : 
880 Ko sur Amiga et 360 Ko sur 
PC. Vous pouvez bien sûr y 
transférer vos programmes, si 
tant est qu'ils soient copiables. 
En principe, sur Amiga, il n 'est 
pas possible de booter directe· 
ment sur le drive supplémen· 
taire, donc de l'utiliser comme 
lecteur n° 1. Il existe, parait-il 
quelques softs du domaine 
public qui permettent d'effec· 
tuer cette opération, mais nous 
n'avons pas pu les tester 
jusqu'à maintenant. Un lecteur 
supplémentaire prend environ 
deux fois plus de place mémoire 
que le drive principal. Celui-ci 
occupant environ 16 Ko de 
RAM, une opération des plus 
élémentaires vous apprendra 
que le second en occupe 32. 

VIVE LE PC! 
Venant d'acquérir un micro· 
ordinateur, je me suis attentive· 
ment intéressé à quelques-uns 
d'entre eux, pour que, finale· 
ment, ne restent en lice que 
l'Amiga 500 et le PC Amstrad 
2086. Oui, j'ai opté pour le PC ! 
L'activité ludique «exception· 
nelle »que l'Amiga déchaîne ne 
m'a pas ébranlé. Le seul et uni· 
que souci ludique qui me préoc· 
cupait n'étant que les simula· 
leurs de vol « réal istes», le PC 
me suffisrut amplement. Sûr de 
ses performances intrinsèques, 
l'Amiga ne craignait personne 
sur le terrain du graphisme. 
Pourtant d'autres modes pour 
les PC sont apparus : MCGA, 
VGA, VGA étendu, etc. Avec un 
prix supérieur, le 2086 me corn· 
ble néanmoins dans le domaine 
du graphisme. Par ailleurs, la 
logithèque du PC est considéra· 

blement pourvue et s'est notam· 
ment étoffée avec l'arrivée 
active de la souris qui a corn· 
mencé à grignoter la pomme du 
jardin d'Eden... L'orientation 
scolaire que je prévois m'obli· 
geant à étudier encore long· 
temps, les choix en tableurs, 
traitements de texte et autres 
qu'offre le PC ne pouvaient que 
me séduire. ce n'est pas la 
seule qualité des compatibles : 
ils sont également évolutifs. 
Cela signifie, en clai r, que le 
modeste possesseur du plus 
minable des clones coréens (du 
Sud) pourra un jour voir défiler 
Flight Slmulator Ill plus vite que 
son ombre ... ou que son porte· 
monnaie. 

Ronan Martorell 

Réponse de Big Bad Wolf: 
"C'est très bien, continuez, mon 
enfant ... 11 

Réponse de Alain Huyghues· 
Lacour : "Mais if est fou, ce 
type!"· 

T'AS D'BEAUX JEUX ... 
Il y a quelque temps de cela, je 
possédais encore un Amstrad 
6128. Heureusement, je m'en 
suis débarrassé au plus vite 
pour m'emparer de l'Amiga 500 
de mes rêves. En parcourant le 
Tilt n° 56 du mois de juillet 1988 
(j'étais encore en vacances), 
mes yeux se posèrent sur un 
logiciel nommé Star Ray. Il 
s'agissait d'un jeu d'arcade 
totalement déli rant obtenant 
une note plus que bonne (18). Il 
me tardait donc d'être en pos­
session de ce logiciel. Malheu· 
reusement, en consultant mon 
dernier Tilt que j'avais sous la 
main, je m'aperçus qu'aucun 
magasin n'était en mesure de 
me vendre Star Ray. Il a fallu 
que je le commande et attende 
quelques jours de plus afin d'en 
voir la couleur. Pourriez-vous 
m'expliquer ce phénomène? 
N'est·il pas possible d'acquérir 
un logiciel sans devoir le corn· 
mander? 

Emmanuel Bergon 

Star Ray, un bon jeu qui a d 'ail­
leurs obtenu un Tilt d'Or comme 
meilleur jeu d 'arcade, date 
maintenant d 'un an. Il est sorti 
environ cinq mille jeux depuis 
cette époque. Vous ne pouvez 
pas décemment demander aux 
boutiques d'avoir tous ces jeux 
en stock. Le problème est d 'ail· 
leurs le même pour les libraires 
ou les marchands de disques. A 
part certains « tubes 11 ou certai· 

nes rééditions, vous ne trouve· 
rez pas chez votre disquaire 
tous les disques qui étaient dans 
le Top 50 il y a un an. Eh bien, 
c'est fa même chose avec /es 
logiciels. Il ne reste plus qu'à les 
commander. 

LE BON CHOIX 
Je me décide à vous écrire pour 
vous demander si vendre mon 
Amstrad CPC 6128 pour ache· 
ter un Atari 520 ST ou 1040 ST 
est un bon choix. Lequel des 
deux a le meilleur graphisme? 
Ces derniers ne seront-ils pas 
vite dépassé ? Atari va·HI sortir 
un autre micro? 

Nicolas Dossemont 

Votre choix ne dépend que de 
vous. Il ne nous appartient pas 
d 'en contester fa validité. De 
toutes façons, un ST a plus de 
capacités qu'un Amstrad CPC. 
La distinction entre le 520 ST et 
le 1040 ST n'a rien à voir avec 
le graphisme. A ce niveau. leurs 
possibilités sont't,jpentiques. 
Depuis que les 520 ST sont 
équipés d'un lecteur, double 
face, il n'y a p lus que la 
mémoire vive qui /es différen· 
cie : 512 Ko pour le 520 ST et 
1 Mo pour le 1040 ST. Quant à 
vos deux dernières questions. 
une séance prolongée autour de 
notre boule de cristal ne nous a 
pas apporté tes réponses que 
vous désirez - et que nous 
aimerions bien connaftre, nous 
aussi. 

ATARISPORT 
Possesseur d'un ST, je prends 
la plume pour vous faire part de 
ma colère grandissante. En 
effet, pourquoi, mais pourquoi 
donc le sr n'aurait-il pas le droit 
d'avoir dans sa logithèque de 
bonnes simulations de sports 
comme le tennis, le football ou 
le volley? Chaque fois que je 
dévore votre journal dans 
l'attente d'une heureuse sur· 
prise, eh bien, rien ! Par contre 
pour l'Amiga ou même Spec· 
trum, CPC ou C 64 , le choix esl 
vaste. De plus, la note est sou· 
vent correcte en fonction des 
possibilités de la machine. Que 
faut-il faire ? Acheter une autre 
bécane pour utiliser ces softs ? 
Les éditeurs ne se consacrent· 
ils qu'aux jeux d'aventure ou 
aux shooHhem·up? Après de 
longues heures sur Dungeon 
Master ou , depuis peu, sur Zac 
Mac Kracken (excellent!!), 
j 'aimerais bien pouvoir me 
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défouler un peu. Ce n'est sûre­
ment pas avec Super Tennis 
(Pouaahh H ), Peter Beardsley 
(scandaleux) ou International 
Soccer (à peine moyen) que je 
vais y arriver. Pour le volley, pas 
de problème, il n'y en a pas 
(mais sur Sega et Nintendo, si !). 
Alors ! Je sais que ces jeux ne 
sont pas créateurs de gros 
bénéfices en ce moment, mais 
un effort, que diable 1 Des softs 
bien conçus ont ùne durée de 
vie - et d 'envie - maximum. 
Après ces reproches, merci à 
Code Masters pour Advanced 
Rugby Simulator qui démontre 
que quand on veut se donner la 
peine, on réussit d 'excellents 
programmes. 
A bon entendeur. 

Alain Wildem, 
Aix-en-Provence. 

Les bons entendeurs sont, en 
l'occurrence, les programmeurs 
et éditeurs de logiciels. Nous 
savons qu'ils lisent assidûment 
votre courrier. Nous ne pouvons 
qu'espérer qu'ils vous enten­
dront. 

SUPER MARIO 
Votre revue est géniale, mais il 
y a tout de même un petit 
défaut : vos testeurs ont souvent 
des avis très différents, c 'est 
pourquoi il faudrait qu' ils testent 
les jeux par catégories (action, 
aventure, etc.). Maintenant pas­
sons aux questions: pourrais-tu 
m' indiquer un bon magasin de 
vente par correspondance pour 
Nintendo? Dans Super Mario 
Bros, après certaines parties, je 
me retrouve dans le monde où 
je-suis mort ; y a-t-il une astuce 
ou cela arrive-t-i l par hasard? 
J'ai un Amstrad PC, les quatre 
disquettes GEM et l 'imprimante 
Citizen 120D ; comment faire 
pour sauvegarder des dessins 
de GEM Paint et ensuite les 
imprimer? 

Anne Honyme 

Pour toute information concer­
nant la distribution des jeux Nin­
tendo. nous ne pouvons que 
vous conseiller de vous adres­
ser au Club Nintendo (BP 14, 
95311 Cergy-Pontoise Cedex). 
fi y a effectivement une astuce 
pour Super Mario Bros. Alain 
Huyghues-Lacour, qui connait 
sur le bout des doigts le jeu en 
question, vous l'offre avec sa 
générosité coutumière : une fois 
la partie terminée, appuyez sur 
la touche "A », puis gardez-la 
enfoncée tout en appuyant sur 
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Start et vous recommencerez la 
partie au premier niveau du 
monde où vous étiez quand 
vous êtes mort. Merci Alain ! 
Pour imprimer une image créée 
avec GEM Paint, c'est très 
facile. Vous avez terminé un 
beau (ou pas beau) dessin avec 
GEM Paint. Vous le sauvegar­
dez sur disquette en lui donnant 
un nom xxxx.GEM (en mettant 
ce que vous voulez à la place 
des x). 
Vous revenez sous GEM et uti­
lisez le fichier OUTPUT. APP qui 
vous permet d'imprimer directe­
ment votre dessin. 

EXTENSIONS 
.. . Dans le Tilt n° 64, vous avez 
parlé des extensions et des car· 
tes mémoires de l'A 500 et sur­
tout du subsystem. Pouvons· 
nous l'acheter avec disque dur, 
lecteur interne et toutes les car­
tes de l'A 2000 déjà montés et 
à quel prix? Sinon, à quel prix 
reviendrait le tout acheté sépa­
rément (en francs suisses)? 

Philippe Cotter de Clovis, 
Suisse 

Votre question appelle quelques 
commentaires. En effet, le 
subsystem ne transforme pas 
entièrement l 'A 500 en A 2000. 
Le lecteur de disquettes ne pose 
pas problème: il peut être inté­
gré directement. Quant au 
reste, il faut obligatoirement 
faire un choix. Le subsystem ne 
dispose que de deux slots 
d'extension. Si vous ajoutez un 
disque dur, vous en meublez 
déjà un avec le contrôleur. Il 
n'en reste plus qu 'un dans 
lequel il est judicieux d'insérer 
une extension mémoire, nom­
mée A 2058 chez Commodore, 
équipée de 2 Mo et extensible 
à 8 Mo par ajouts de RAM. Tout 
cela revient à environ 17 000 F. 
Si vous y ajoutez le prix d'ori­
gine de /'Amiga 500, vous cons­
tatez que vous avez économisé 
environ 3 000 F par rapport au 
prix d 'un Amiga 2000 doté des 
mêmes capacités. Mais vous 
vous trouvez face à une confi­
guration qui ne peut plus rien 
recevoir, Oe plus, si le subsys­
tem accepte bien la carte XT qui 
le transforme en PC, il ne peut, 
en aucun cas, recevoir de 
connecteurs supplémentaires: 
votre PC ne peut même pas 
imprimer ! En outre, il ne peut 
pas accueillir des extensions tel­
les que le Genlock ou la carte · 
accélératrice. 
Pour le prix des différents élé-

ments, adressez-vous directe­
ment à /'importateur MAD 
(82, avenue du Général-Leclerc, 
92100 Boulogne, France. Tél. : 
42.80.64.02) qui vous. fournira 
sans nul doute tous /es rensei­
gnements sur les configurations 
disponibles avec leurs prix en 
francs (français, suisses ou bel­
ges). 

APPEL AU PEUPLE 
Je possède un Thomson TO 8 et 
j'ai un problème: je voudrais 
pouvoir recharger une image 
îssue de Colorpaint par un pro· 
gramme en langage machine. 
Je sais déjà charger une image 
Colorpaint sous Basic (en utili­
sant les fonctions Basic LOADP 
et PUT), mais je ne sais pas le 
faire sous langage machine. 
Pourriez-vous demander à vos 
lecteurs qui possèdent un TO 8, 
TO 9, TO 9 + s'ils pourraient me 
fournir une routine en langage 
machine pour charger une 
image Colorpaint et ceci par 
l'intermédiaire de vos 
colonnes ? 

LA ROUTINE, 
TOUJOURS 

LA ROUTINE .. . 
Je vous écris car j'ai un pro­
blème avec mon ST, ou plutôt 
avec le GFA Basic 3.0. Je vou­
drais savoir s 'il est possible, 
avec ce logiciel, de sauvegarder 
un programme ayant trois let­
tres d'extension: TIP, TOS, APP 
ou encore PRG. Je m'explique: 
lorsqu'on a sauvegardé un pro­
gramme en GFA puis que l'on 
revient au bureau GEM, on peut 
voir que ce programme est 
représenté par un fichier. Ce 
fichier a pour nom cheval, mou­
ton ... et après ce nom, on voit 
trois lettres : GFA, LST ou 
encore BAK. Et si l'on veut fa ire 
tourner ce programme, il faut 
soit double-cliquer sur GFA 
BASIC.PRG, soit sur GFA 
BASRO.PRG, ce que je trouve 
énervant (ça ne le serait pas si 
l'on pouvait placer GFA 
BASRO.PRG dans un dossier 
AUTO, ce qui devrait exécuter 
le programme dès la mise en 
marche de l'ordinateur). Tout 
cela pour vous demander une 
petite routine pour obtenir cette 
transformation. 
Je viens de commander à une 
boutique un logiciel de musique, 
Music Construction Set. Pouvez­
vous me dire comment inclure 
un air avec ce logiciel en GFA 

3.0 (en fait , ce serait pour avoir 
une petite routine, rien de bien 
méchant). Karl 

En principe, les extensions des 
noms de fichiers sont là pour 
simplifier les choses, non pour 
les embrouiller. Essayons d'y 
voir plus clair. Les programmes 
en GFA portant les extensions 
LST (fichier en ASCII), GFA 
(fichier compressé sous GFA 
3.0) ou BAS (fichier compressé 
sous GFA 2.0) ne sont pas exé­
cutables directement par la 
machine. L'interpréteur (GFA 
BASIC.PRG ou GFA BASRO.PRG) 
doit être préalablement chargé 
en mémoire pour pouvoir exécu· 
ter une à une les instructions du 
programme. Pour que votre pro­
gramme soit directement exé­
cutable, il faut qu'il soit compilé. 
Le nouveau fichier exécutable 
portera alors la fameuse exten­
sion PRG (qu'il ne sert à rien de 
changer «à la main>>, sous 
GEM !). Mais, m'objecterez· 
vous, le compilateur pour GFA 
Basic 3.0 n 'existè't:pas ! Que 
faire alors ? Vous pouvez utiliser 
celui du GFA Basic 2 0-;<à. condi· 
lion de n'employer aucune ins­
truction propre à la version 3.0. 
Ecrivez votre programme sous 
GFA 3.0, dont l'éditeur est plus 
pratique. Sauvez-le en fichier 
ASCII (extension LST). Chargez 
le Basic 2.0, reprenez ce fichier 
LST, testez-le (on ne sait 
jamais), puis sauvez-le de nou­
veau, mais en mode compressé 
(extension BAS). Compilez 
ensuite ce nouveau fichier. fi 
n 'est pas sûr que vous gagne· 
rez ainsi de la vitesse d'exécu­
tion, car le GFA Basic 3.0 inter­
prété tourne parfois plus vite 
que du 2.0 compilé, 'mais vous 
aurez votre fichier PRG. Le dos­
sier AUTO ne vous permettra 
pas d'arriver à vos fins, car 
GEM n'est pas MS-DOS. MS· 
DOS, système d'exploitation 
des PC, autorise en effet la 
création de fichiers de comman· 
des (extension BAT) grâce aux· 
quels on peut complètement 
automatiser /'exécution des 
commandes du système (copie 
ou destruction de fichiers. char­
gement de programmes à la 
chaine, etc.). 
Voici un petit programme qui 
vous permettra de faire 
swinguer vos programmes en 
GFA. L 'option 11 save as pro­
gram" de Music Construc­
tion Set, qui génère un fichier 
PRG et un fichier OTA, doit être 
utilisée : ' a$ contient le nom 



les 
prix 

A 2000 + souris + câble Périlel 
A 2000 ,. sruis + mooi1eur 1084$ 

PERIPHERIQUES 
LECTEURS frome Grobber Couleur 9350 f 
3"1/2inleme A 2010 1410f fillreéledrOllique 0088 2420 f 
3"1/2 exlerne A !010 1390 f Genloc~ inl. A 2300 2125 f 
3" 112 exl. 1 offichOge 1690 f Genlod exl. GST 3490 f 
5" 114 e.xl. + o!ficohge 2190 f Genlocl exl. GS! 30 P 3850 f 
3"1 /2exler~1250 F Genlodext GS! ltXXl 14758 f 
MONREURS~ Genkidexi.GSI 200) 17223f 
Monochrome HR A 2014 NC Genllocl in{lustoleur 
Couleur HR 1084 S 2990 f 200) MAGNI ls:AXJ f 
Couleur Multi Synchro 7 490 f · Graphiscope ~ 800 F 
UTENSIONS _A HANDY ~er 
512 K Interne? 990 F 4 CAMERON 3990 F 
512 K in:eme A .SOI ll'SO f ln•eifoce VM!ea A 2032 790 F 
2 Mo externe 0 Ko 1990 f Objedl Sdrede~, 950 f 
1.5 Mo lnboord 500 0 Ko 1990 f ~iif Rohen " ' 1000 f 
2 Mo irirerne A 205812 6510 f Tablette CRP 4 3990 F 
Corte 68020 14220 !ablette CRP A3 8490 f 
DISQUES DURS / Tablette Eo1yl 500 4590 F 
CONTROLEURS Tablette Eo1~ 200> 5390 F 
>NŒS :HJ 20 Mo 4990 f loble TIOC. A4ANGAUS11990 f 
#lm 200) 20 IWJ 4S'OO f Tolk Troc. AJ ANGAllS NC 
20 Mo A '!Hl PC 4990 f Scomei CAMEfŒJ A4 6'm f 
20 Mo A 2ŒO AMIGA 5900 f Souris AMIGA 390 F 
EMULATEURS " TELEMATIQUE 
PC XT + lec1eur 5 114 E I 1 , "CHOS 
A 2088 D 5600 f muo eur "• 
PC Ar + lectetN 5" 1/4 Emul!eif flMllTEI 
A 22S6 D 9@ f E~oleu1 ANJGATH 
GRAPHIQUE/VIDEO Modem on mi 
Cair.ero Hiloch;f' HV 3350 f SON 
Cmyon opliqv . · ' ' 1150 f lnlerface MIDI ECE 520 f 
Dlglview Gol .O 1990 F Sompler MIDI AMAS 1050 
Encoder EPAl 2600 f Sompfer PfRfECT SOUND 990 f 
frame Grobber NIB 8890 f VlSUAI AURALS 2490 

~ ~n~ 
·~--~~~~--

43579618 

19, bd. Vohœe 75011 POOs 43311809 

2, rue Rnmpon 75011 l'lllis 43578205 

OCCASION 2, rue Rompon 75011.Pilris 43578205 

MAllSEIW 69, cours lieuloud 13006 (16) 9142 5042 IDtSIR 

MAISEIW PC 69, cours lietrtotxl 13006 (16) 91477411 

LES LOGICIELS 
GRAPHIQUE/VIDEO V® Gèné1ic Mosfet 890f 
J.Oemon 750f Vidéo Wipe Moster 890f 
Af9is Orow 2000 2190f LANGAGES 
Aegis 111'pocl 800f Devpoc 2 A>sembl~ 850f 
Aegis V déo1eope 3) 1400 f K' 1eto A.sembler 7.SOF 
f.e9s Video T& 1050 f LolliœCV5.0 2590t 

Miro:e3D - l'JIJf follice c TT 4175i 
Deluxe Point 1 · · ' 450 F MCC Poscol 2 950i 
Deluxe PMI 11 500 f MUSIQUE 
Mixe Pool Ill NC Aeg~ Audiomasier Il 630 F 
Oeliixe·Vidèo 1.2 700 f Aegis Sonix 500 F 
Oes'gn JD .860 f Deltrxe M~~ic 1990 F 

Oigipoinl 520 f Or. T'S 1990f 
OyoamcCOO 3500f ~ 850f 
fon10,~ion 520 f BUREAUTIQUE 
Grobb1 300 f Kindwords 5401 
Modeler JD 850 f Moxiplon ~fr. 1260 f 
Poge flipper + NC Moxiplon Plus 1800F 
Pixmo1e 570 f Page SeHer fi. 1470f 
Pfdo loo 7801 Professionol Page fr. 36Wf 
PllOlon Pain! 7501 Prowriie Î.0 l050f 
Pho·on Video Cà 1130 f Superbose 345f 
Pra Vidéo ?lus 2390 f Superhose Pro 1490f 
Sculpt 3D 890 f VIP Proless1onol 1400f 

NOUVEAUTES 
Bio Odeixje 
Orogon's lcii 
lnd'iono Jones 
Orogon Ni"° 
Tesl Drive Il 
Sceneiy Drive Il 

Amozing Compuling 
Amigoworld 
Bible de I' Am'i]J 
Bien Débuler 
Oels pour /\,71igo 
Grand liwe de 
I' AmigJllosic 
Hordwore Ref. Moo\JOI 
lnluition Ref. Monuol 
livre du Graphisme 

210f CaM(ÀilteU ixlf 
440f ~ .. 'Eels NC 

NC Zork Zero NC 
NC Monil!nler NC 

300 f f 16 Combo1 ~ilot NC 
200 f Fofi NC 

LES LIVRES 
40f 
40f 

299f 
149f 
195f 

249f 
295f 
295 f 
249 f 

Livre llu Lo~ Mochiie 199 F 
Livre de l'Amigos 199 f 
Livre du le<leur Disquelle 299 f 
Progrommer's Hondbool 1 295 f 
ProgrOJl\Jller's Hondbool 11 ?95 f 
Rom Kemei Vh. 
and Oe-iices 450 f 
Rem Kemel Exec. '85 f 
SOS Amigodos Amigobosic 149 f 
Trucs et Astuces 199 f 

OO ;:; 
t 

~ 
-~ 
! 
<!. 
.5 ;, 

! 
La micro sans soucis~ 
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NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



de votre fichier de musique 
a$ = « Sex Pistols.PRG » 
Open "u »,#1, a$ 
1 =LOF (#1) 
RESERVE 1 
EXEC 0, a$, crn , crn. 

FAUX AIRS DE 
FAUSSAIRE? 

J'ai le regret de vous annoncer 
que le graphiste du mois de 
mars 1989 n'est qu'un affreux 
tricheur. En effet, en opposition 
à une règle stipulant que le des­
sin créé doit être une œuvre ori· 
ginale et non une copie, j'ai eu 
la surprise de découvrir, en 
feuilletant votre revue, une 
reproduction lamentablement 
cc pompée» du dessin de 
Michael Whelam, «The Vanis· 
hing Tower », publié dans le livre 
de Steven Fisher, Images de la 
science-fiction, édité chez 
Grond( ... ). Etant amigaloman à 
1 OO % , je ne pouvais laisser 
passer ce forfait commis par un 
infâme artiste que je nommerai 
pas. par pudeur. 
De plus, j'aimerais savoir si la 
rumeur circulant dans le milieu 
Amigaworld et qui dit que la 
création et la production des 
jeux sur Amiga 500 pourrait être 
compromise, voire stoppée, 
pour raison budgétaire, à cause 
des importantes copies 
(encore ! !) des réseaux pirates, 
est vraie et possible. Enfin, 
j'aimerais savoir quel est le 
meilleu r moniteur pour Amiga 
500 à moins de 3 000 F. 

Alea 

Les méthodes de datation au 
ca_rbof}_e 14 ne nous ont pas per­
mis de vérifier vos affirmations 
concernant /''authenticité de 
l'œuvre citée. Nos experts se 
penchent actuellement · sur la 
question. Quoi qu'il en soit, nous 
profitons de l'occasion pour rap· 
peler que les dessins des gra· 
phistes du mois doivent être des 
œuvres originales et non des 
copies!!! Nous n'avons pas 
une connaissance universelle 
des œuvres picturales réalisées 
jusqu'à ce jour, et il peut mal· 
heureusement arriver qu'une 
reproduction échappe à notre 
vigilance. Mais dès que nous 
identifions une image « pom­
pée'" nous l'excluons sans pitié 
du concours, aussi belle soit­
elle. A bon entendeur salut. 
Comme toute rumeur, la vôtre 
est fausse. Ceci dit, il est vrai 
que le piratage porte préjudice 
aux éditeurs et que cela n'est 

112 

pas sans conséquence sur la 
production de logiciels. Pour 
répondre à votre dernière ques­
tion, nous dirons qu 'actuelle· 
ment, le meilleur moniteur à 
moins de 3 000 F pour Amiga 
est sans doute le moniteur Corn· 
modore 1084. 

POUR DES NOTICES 
EN FRANÇAIS 

Abonné fidèle à votre revue, je 
prends la plume afin de vous 
faire part de mes préoccupa­
tions. Lecture faite de l'excel­
lent article de J. Harbonn sur le 
logiciel Galdregon's Domain, je 
me précipite chez te revendeur 
local pour voir de visu l'objet de 
ma convoitise. Encore une fois, 
je découvre un jeu, certes sûre­
ment intéressant, mais sans la 
moindre trace d'une quelcon­
que notice en français. Je 
déplore vivement cette lacune 
et ceci m'amène à vous deman­
der si la législation française 
n' impose pas ce type de docu­
ment pour tout article provenant 
de l'étranger. Votre avis m'inté­
resse et j'envisage d'écrire à 
l' INC. Je vous serais très recon­
naissant de bien vouloir me faire 
part de votre point de vue. 

R. Vinçonneau, Cognac 

Il est vrai que, contrairement à 
nos habitudes, nous avions omis 
d'indiquer à la fin de l'article sur 
Galdregon's Domain que la 
notice n'était pas en français. 
Les photos d'écran montraient 
cependant que le jeu lui-même 
n'était pas traduit. Certains 
importateurs de logiciels font 
des efforts méritoires - et coû­
teux - pour traduire systéma­
tiquement les notices de leurs 
produits.· Ils sont, malgré toµt, . 
souvent concurrencés pas des 
boutiques pratiquant l'importa­
tion parallèle de ces logiciels 
sans en traduire les notices. 
Une réglementation trop pointil· 
leuse dans ce domaine risque­
rait en revanche de freiner les 
importations et de rendre introu­
vables en France des produits 
dont les perspectives de diffu­
sion ne pe.rmettent pas d 'envi· 
sager sérieusement une traduc­
tion des notices. Quel dilemme ! 
L'exigence minimale que l'on 
puisse formuler à l'égard des 
éditeurs serait la mention impé· 
rative de la langue de la notice 
sur l'emballage. Informez-nous 
des résultats de vos démarches 
auprès des organisations de 
consommateurs ! 

NE PERDEZ PAS 
LA FACE 

Je voudrais ne pas me faire rou· 
Ier lors de mon prochain achat 
d'un Atari 520 STF. Comment 
peut-on savoir si le lecteur est 
un lecteur simple ou double 
face? Le vendeur va ouvrir la 
boîte, regarder, puis me dire: 
«Oui, c'est un double face ! ». Et 
moi, je vais répondre oui sans 
savoir si c'est vrai ou non! 

Jérôme B. 
On peut imaginer un autre scé· 
nario, dans lequel vous jouerez 
un rôle plus gratifiant : 
Vous : "Peut-on formater une 
disquette afin de vérifier que cet 
Atari 520 ST est bien muni d'un 
lecteur double face ? » 
Le vendeur:« C'est impossible! 
Vous vous imaginez, si on devait 
faire ça pour chaque client, on 
ne s'en sortirait pas ... De plus, 
les spécifications données par 
Atari indiquent que le 520 ST est 
muni d'un lecteur simple face. 
Atari ne nous garantit pas, en 
nous livrant, qu'il s'agit de 
machines doubles face. Il n'est 
pas question que ces machines 
nous restent sur les bras ! " 
Vous : «Mettez-vous aussi à ma 
place : un appareil muni d'un 
lecteur simple face est bien 
moins pratique à utiliser et se 
revend difficilement. Si vous ne 
pouvez me garantir que ce ST 
est bien muni d'un lecteur dou­
ble face. je me verrais ma/en· 
contreusement dans l'obligation 
d'aller l'acheter ailleurs'" 

VIRER LE VIRUS 
Je possède depuis juillet 1987 
un Atari 520 STF (avec lecteur 
simple face et anciennes ROM) 
et j'en suis Ir.ès satisfait. 
Je t'écris tout d'abord pour un 
problème de virus. Au début du 
mois, j'ai reçu une disquette 
comportant des << freewares », 
dont «fichier» et <<accent». 
Etant dans l'obligation de taper 
les codes ASCII pour obtenir les 
accents en GFA, je décide donc 
d'installer le programme 
«accent» sur tous mes utilitai­
res. Au bout de quelques jours, 
le pointeur de ma souris montait 
quand je descendais et inverse· 
ment. J'ai donc vérifié mes dis· 
quelles avec Oiskdoc, et un 
fichier inexistant est apparu 
dans le répertoire. D'après ce 
dernier, ce virus commence à la 
piste 11 . La piste 11 est, pour 
les disquettes simple face, la 
première piste de FAT. Que 

faire? Connaissant ton génie, 
peut-tu publier ou m'envoyer un 
programme en GFA ou une 
astuce pour «guérir» mes dis­
quettes? Je suppose que la 
maladie de la souris n'est qu'un 
début. Que va-1-il se passer 
ensuite? Si aucun remède 
n'existe, que faire? 
Ensuite, je voudrais me mettre 
à l'assembleur. Quel(s) livre(s), 
quelle marque me conseilles-tu, 
et à quel prix? Pour finir, j'abor­
derai le problème de la compa­
tibilité entre anciennes et nou· 
velles ROM. Les jeux se jouant 
à deux, voire plus, sont de plus 
en plus nombreux (Power­
drome, Falcon et le superbe 
Populous). J'ai les anciennes 
ROM et un copain les nouvelles. 
Je me suis renseigné pour le 
câble, il faut compter environ 
200 F (câble plus modem). Pour 
ces jeux, y a-t·il incompatibilité ? 

Gaëtan Delahousse, 
Tourcoing 

Juiu, notre spéc~aliste, s'est 
débattu tout le we"'sk-end avec 
les souris inversées.]{ vous pro­
pose deux solutions. '{a pre­
mière consiste à prendre la sou· 
ris à l'envers, la queue vers le 
bas. La seconde, plus satisfai· 
sante, consiste à scruter la dis· 
que/te avec un utilitaire permet· 
tant de visualiser les données 
enregistrées. Il en existe une 
floppée. Si les deux premiers 
octets de la piste 0 du secteur 
1 sont 601C, signe qu'un virus 
d'inversion de souris infecte la 
disquette, il faut les remplacer 
par 0000. Si ces deux premiers 
octets contiennent 601D ou 
601 E, écrivez également 0000 à 
la place car ce sont aussi des 
virus. Des livres sur /'assem­
bleur du ST ? Il en existe des 
tonnes, chez Sybex ou Micro­
Application, par exemple. Quant 
à votre liaison par modem, elle 
ne devrait souffrir d 'aucune 
incompatibilité. 

36-15 TILT 
BLOQUÉ DANS 

ZAK MAC KRACHEN ? 
Foncez sur 

SOS Aventure, 
la rubrique 

des aventuriers égarés, 
disponible 24 h / 24. 

Mot·clé SOS. 



~les 
bU prix 

UNITES CENTRALES 
520 STF 512 <~RAM T 1«lev•3"!'2 DfOD 
520 STFC 520 SJ - ""°"•'e« bosse el 
:ro1e·r.e rés:ibon co}e.•. S.~1 · '25 
1040 STF IOL4 <c Y>J,~ - 1 fEc'eJ1 J"ln OHlO 
1040 STFM 10!0 SF - ir.o· lelil tw1e 
·ésol-.fui mooo. SM 12( 
1040 STFC 10!0 SF - Toni·e.r oosse el 
'tlO)'e"re rélOJ·on ccue.r. SM lt25 
MEGA sn 1 Mo WA t 1 OOelJI 
3" lf2 DfOD T rrooaeur SM 124 
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + l &leur 
J" l/2 D'DD, mo(tevr SM 124 
MEGA ST 4M ~ Mo RAM • 1 lecteu• 
3"111 o=oo T morileor SM 124 

PERIPHERIQUES 
Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Digitaliseur pro 87 
1" l/2 externe Cumono 1490 f Gen foc\ gst 30 
3" 112 externe Nec 1290 f Epol 
5'' 114 externe~umo 1990 f f11re dg88 
3"1 1~ exte .... ' 1250 F GRAPHIQUES 
MONITEURS 
Monochrome SMl24 1490 f Sconner CANON A4 
Couleur SC 1425 2490 f Hondy sconner i6T 
1.lul~synao El2~ 6W\Jf Too.eg•oph. A 
EXTENSIONS~ looe groph. AJ 
512 Ko pour 520 990 F INTERFACES 

Mo.povr 1040 33Wf 16so1eslog~.ies 
DISQUES DURS 4 so.1e1 ~es 
'.'l!f!J fie D uro c 8 en11ées.lsornes QS· 
~·l!f!' l:'e fJJ 7JXJ f free OOOI 
EMULATEURS 
PC !).'lo 

VIDEO 
!790! 

SON 
ST repioy 4 
TELEMATIQUE 
Pres'-0 Cop·e 

3490 F 

5490 F 
4490 F 

11800 F 

15300 F 

2870 f 
31190 f 
2600f 
242Qf 

l 1560f 
3790F 
4490f 
8490 f 

7761 

0 LeSUeer 
Plus du mois : 

Achetez votre ST, 
Amie vous offre les disquettes .• 

5205TF 
50 disquettes GRATUITES 

520 sn couleur 
70 disquettes GRATUITES 

1 040 STF Mono 
·ao disquettes GRATUITES 

1 0.40 SFT couleur ou M'ga 
100 disquettes GRATUITES STt 

LES LOGICIELS 

TOltes les 1Mveavtés, tous les titres, &ste 
cOlllplite : 3615 AMIE. 
COMPTABILITE Zl Point 78af 
(Mplo Jogwr 1950 ; 'GfdM;J 495f 
le(~~e 485 : Gb «iyircce 5951 
Io Soi~lio'I 2690 ' fosy Drew Il 7Df 
GESTION DE FICHIER PAO 
SJpeibose 590f Tira WrA i\c\n 11 ::AH 
Superbose.?ro l290f 

Publ'6chins ?orne• 17Wl 
Induction !90f 

P.b1isr•ng Poij ~nio1 990f 
TABLEUR Publiscning /\'\orer NC 
lOWpower 1490' 
Colcornot 2 790f EDUCATIFS 
Co\como1 390f A Io déccwerte de Io vie 213 f 
TRAITEMENT DE TEXTE ôoc Géo I" term. 226f 
Be<kerled M 890f Bec Maths (B) I" te1m. 226f 
le Rédacteu1 580f Boc Mo1hs ((.El l 0• lerm. 226 f 
Sigmun Il 1790 f Boc Maths \O! l" lerm 226 f 
111 Word plus 580f Ballade ou poys 
EMULATEUR de Big Ben 2131 
PC Dina 590f Ballade oulre·Rhin 2131 
Alodin 2690f Bosse des maths 5• 221 f 
MUSIC ET MIDI EniQme à Madrid 213 f 
S1uàio 24 l 147f Enigme à Munich 213 f 
Trod 24 590f fooctions et complexes 260f 
MvsicC0'111 1€' -269f C-ëcmé:rie 260 F 
Music S\Joo 315f [e l'OCiM 260f 
LANGAGES Mo'hs 2ô6 2fJJf 
Glo 3.0 790 : Obje:t"! :uiope o.. Fronce 2' 3 f 
Gloh.<etrliie.r 590 ; ~ectil ITOrée l W 2 2131 
lo~eC 990 ' ~W/Moslico 175ff 
f.,\ocro~bleùr NC 
Proli!OI ~95 ' JEUX 
GRAPHISMES ET VIDEO ickon 2781 
Oegos El•e 
C~oer S·,o0 
(yoer Cor•rol 
(yberPc>m 
Cod 3D 
Spect·urn 512 
Unspec 
ZZ Droft 
ZZ Rough 

Bien dèbuter ST 
Bien débuter Glo 
longoge rnochine s1 
le r.vre du GfM 

2301 Dongeon.Mos!er 2lll 
895f Bool 21~ 1 
595f 2-lyf,e 217f 
695 f Thinder Blode 221 f 
295 f Operotion Wo:! 195f 
595 f P1Jt~e $olurn Doy 2~f 
595 F Double Dragon 240 1 
780 f Speedboll 251 f 
490 f Teeroge Oueen 200 f 

LES LIVRES 
129 f Grond tivre du grophi1me 199 f 
129 f Mise en œuvre du 
179 f 68000 260 F 
179 f A1semblevr 68000 145 F 

lA RETOURNER A: MIJE WCll, BOULEVARD VOLTAIRE 7SOliPARÏS X 
1 NOM - ------- ----

1 MIR!SSE : - ---=--- - - -----

l \'IUl _______ ~~--
1 OOŒ POSlll _I -1-~-l ta _______ _ _ ___ _ 

1 MOH OIDl!WHI : _ ___ ____ __ _ 

------ !--------+--- --- 1 MIS 1~ Il Pmf!S[N PUIS: 

ATARI 11, bd. Volroire 75011 Ports 43579619 

AMIGA 11, !Ml. Voltoire 75011 Paris 43579611 

PC 19, bd. Volto~e 75011 Polis 43381109 

SAY 2, rue Rompon 75011 Paris 43571205 

OCCASION 2, rue Rompon 75011 Paris 43571205 

MARSEILLE 69, cours lieutaud 13006 (16) 9142 5042 LOISIR . 
MARSEILLE PC 69, cours Ueutoud 13006 (16) 91477411 

1 _ _____ _ 
1 (Tou1 nos ""' !Ont m le! piomolilns lie SIJll pas amitabte..) 

ŒSIGNIJION QUAHI. PilX 

1 
1 
1 FRAISOWl'Ol' 

MOKWfl 

1 POS!l 2Sf/lP.ANSPORTlUR ~f 101Al 

1 0 CHEQUE 0 CCP 0 CARTE 8lEUE rJ CARTE QUB IWIE 

1
1 1 1 1 l lllTE~EXMRAllON [] 

11 11 11 111 11 li e 
l lllTE : Sà';N.llURf 



r-------- -------- -------------------, 
• CONCOURS '"GRAPHISTE DU MOIS" 
1 
1 
1 
1 
1 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 
Le gagnant reçoit un stylo calculette. 

1 
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi-
quant les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé. _ _ _ _ _ _ ______ _ 
Nom du logiciel utilisé. _________ _ _ _ _ _ 
Référence de sauvegarde des dessins. _ _____ _ _ 

Nom. _ ___ _______________ _ _ 
Prénom _ _ _ _______ _ _____ _ _ _ ~ 

Age·----'---------------~ 
Adresse·------------------~ 

Téléphone. _______ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre 
originale et non une copie. Date: 
Signature: 

r-- ---------------------------------, 
HIT-PARADE DES LECTEURS : 
Classez par ordre de préférence 

les quatre meilleurs logiciels du mois. 

2 ___ _ ___ _ _ _ _ _ _ ___ _ _ _ _ _ _ 
3 _ _ ___ ___ ____ ___ _ _ _ _ ~ 
4 _____ _ _ ___ _______ __ ~ 

1 Marque de votre ordinateur ___ ______ _ 

Faculeatif 
Nom _ _ _ _ ___ _ _ ____ ___ _ _ ~ 
Adresse _ ___ ___ _ _ _ _ ___ _ _ _ 

Téléphone _ _____ _ _____ _ _ 

~ • Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 
: 2 rue des Italiens 75009 PARIS 
1 . 

1 
1 
1 
1 

L ------- - ----------- - ---------- - -- - -~ 
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LECTEURS 
DRAGON NINJA 

Ocean 
DOUBLE DRAGON 
Melbourne House 

R·TYPE 
Mediagenic 

LEGEND OF ZELDA 
Nintendo 

POPULOUS 
EA 

ELITE 
Flrebird 

OUNGEON MASTER 
F1l 

SHINOBI 
Sega 

TETAIS 
Spearum Holobyte 

CRAZYCARS2 
TITUS 

BOUTIQUES 
OPERATION WOLF 

Ocean 
TARGHAN 
Silmarils 
FALCON 

Spearum Holobyte 
ùQUBLE DRAGON 
Melbourne House 

POPULOUS 
EA 

ZACK MAC KRACKEN 
lucasfilm 

DRAGON NINJA 
Ocean 

SHINOBI 
Sega 

DUNGEON MASTER 
F1l 

CRAZYCARS ll 
nus 

Prenez le dernier numéro de 
Tilt (n° 66 du mois de mai) en 
page 128. Qu'y voyez-vous? 
Un bon à remplir destiné à 
notre service dest Petites 
Annonces... Bien , le seul 
problème est que ce bon 
n'est pas le bon. Bon, direz 
vous, si ce n'est pas le bon 
quel est le bon bon? Sans 
mâcher nos mots, nous pou­
vons répondre en disant que 
c'est celui que nous avons 
par erreur omis de publier en 
remplacement de celui situé 
en page 128. En effet, les 
conditions d'insertion des 
P.A de Tilt changent. Désor­
mais, les abonnés paient 
40F par annonce, les autres 
80F. Certains crieront au 
scandale mais nous n'y pou­
vons pas grand-chose ... 
Une page ne nous permet de 
publier qu'un nombre limité 
d'annonces et comme nous 
en recevons suffisamment 
pour remplir vingt pages, 
nous ne sommes pas en me­
sure de faire face à ce vérit­
able raz de marée. En effet, 
publier autant de pages de 
P .A nous forcerait à réduire 
l'importance d'autres ru­
briques comme Hit, Tilt Jour­
nal, etc. Tout cela pour dire 
que les P.A reçues suite au 
bon du numéro 66 passeront 
en prior~é si elles sont pay­
antes. Les autres, les gra­
tuites, le seront au petit bon­
heur la chance.Si vous êtes 
dans ce cas de figure et 
pressé de voir votre P.A 
publiée, n'oubliez pas que 
notre serveur (36.15 code Tilt 
puis envoi) propose un ser­
vice d'annonces rapide et 
économique. 

Nombre d'Amigafans con ­
naissent Giorgio Cupertino. 
Editeur de la CAN (Cuperti­
no's Aloha Newsletter), ce 
passionné d'Amiga a, pen­
dant de nombreux mois, 
fourni informations et con-

seils sur cette machine alors 
qu'elle n'était pas encore ce 
qu'elle est devenue. A cette 
époque, l'Amiga était trop 
souvent considéré comme 
un canard boiteux et il talla~ 
une sacrée dose de ténacité 
pour y croire. C'est ce qu'a 
fait M. Cupertino, et il a eu 
raison ... Journaliste à ses 
heures, redresseur de torts 
par le biais d'un organe 
d'informations totalement 
maitrisé et indépendant, 
Giorgio Cupertino s'est tou­
tefois trouvé confronté à un 
véritable mur: Commodore 
France. Relations houleuses 
et tentatives de pressiions 
de la part de la filiale 
française du promoteur de 
l'Amiga ont eu raison de la 
détermination de Giorgio Cu­
pertino. Il annonce donc la 
cessation de ses activités. 
La CAN c'est f~ Cela est 
regrettable, mais ainsi vont 
les choses .. . Nous' adres­
sons donc un salut à M. 
Giorgio Cupertino que nous, 
Rédaction de Tilt, considé­
rons comme l'un des nôtres, 
comme un journaliste ayant 
respecté ses engagements. 

Organisé dans une somp­
tueuse résidence par le Mi­
crotel Club Ademir et le cen­
tre Informatique X 2000 de 
Valence d'Agen, le Collage 
Informatique été 1989 se 
propose d'initier les jeunes à 
l'informatique profession­
nelle. Quatre sessions sont 
prévues et toutes auront lieu 
au mois d'août. Si vous dési­
rez en savoir plus, écrivez à: 
Centre Informatique 
Espace Léo Gipoulou 
3, avenue de Bordeaux 
82400 Valence d'Agen 

©@Uil©@MIJ'@ ~~@ 

Nombreux sont les partici­
pant à notre concours 
"devenez journaliste" dési­
reux de connaitre les résul­
tats. Ils seront publiés dans 
le n° 69 ... 



SOCIÉTÉ 

·Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 
Parvati a 7 ·ans. Il y 

a encore quelques 
mois, elle était comme 
ces 500 millions d'en­
fants du Tiers-Monde qui 
ne savent ni lire, ni 
écrire. Aujourd'hui, Par­
vati prend chaque matin 
le chemin de l'école, 
dans son village indien. 
Parvati sait qu'elle doit 
cette chance d'aller à 
l'école à la générosité de 
sa marraine de France, à 
laquelle elle envoie par­
fois des dessins et même 
des lettres écrites de sa 
main. C'est sa façon de la 
tenir au courant de ses 
progrès. 

tème du parrainage per­
sonnalisé. Chaque partain 
s'e11:ga~e à v~rser 1 OO F par 
mois, il reço1talorsundos­
sier deprésentation de son 
filleul, avec sa Rhoto. Puis, 
deux ou trois fois par an, 
l'enfant donne de ses nou­
velles, en envoyant quel­
ques mots et des des.5ins. 
L'instituteur ajoute un bref 
commentaire sur ses pro­
grès. Le parrain peut égale­
ment écrire, envoyer des 
cartes postales et des pho­
tos à son filleul, "s'il le 
désire. 

Parvati sait aujourd'hui 
que, grâce au parr',ü­

nage, elle pourra suivre 
toute sa scolarité primaire. Si Parvati a trouvé une 

marraine qui a accep-
té de lui offrir l'école, c'est Depuis sa cré;ition, 
grâce à l'as.5ociation Aide Aide et Action a déjà 
et Action, fondée en 1981 permis à plus de 31 000 fil. 
par Pierre-Bernard LE BAS. Jeuls en Inde, au Kenya, au 
Après deux années de Rwanda et au Togo d'aller 
coopération en Inde, ce à l'école primaire dans de 
jeune diplômé d'HEC a bonnes conditions: cons-
l'idée de former une asso- truction ou rénovation 
dation "loi de 1901" pour d 'écoles, formation des 
venir en aide aux enfants maîtres, fourniture de 
du Tiers-Monde qui sont matériel scolaire .. . 
trop pauvres pour pou- Mais son action ne s'arrête 
voir aller à l'école. Il lance pas là. Le parrainage per-
en France l'ingénieuxsys- met aussi d'agir sur l'envi-

ronnement de l'enfant: 
eau potable, santé, alpha­
bétisation des parents ... 

Aujourd'hui, Parvati a 
11enfin l'espoir de voir 
sa vie changer. Mais elle 
aencoreunsouhaitdontla 
réalisation la rendrait vrai­
ment heureuse : ce serait 
de pouvoir un jour emme­
ner avec elle à l'école sa 
petite sœur, condamnée 
par la pauvreté à res~er à la 

r . - - Bo;; à dé~uper~t â re~v~y;; à Afde ;;. A°ctï;'n :-
1 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

, 

1 
1 

D OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chèque de 100 F à l'ordre d'Aide et Action correspondant à 
mon premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et je 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon füleul du-bout­
du-monde. 

D Envoyez-moi 
une documentation 
complète sur Aide et 
Action. 

0 Mme 0 Mlle 0 M. LI -'--'--'---'---'---'--J........J'-- "--'---'---'---' 
En majuscules S. V .P. 

1 1 1 1 1 1 1 

Prénom ___________ _ ____ _ 

DJe ne peux pas N° --- Rue. ________ ____ _ 

parrainer un enfant 
pour l'instant, mais 
je vous envoie un 
don de: 

Code postal ! L -'--'---'--.J.........J' Ville --------

Tél. ! 1 1 
0150F 0 300F ·X 0 500F ou plus. 

Profession V 
(facultatif) _____________ ITIL01 I A 

1 

maison. Si vous acceptez 
de parrainer un enfant du 
bout du monde, c'est peut­
être cette petite sœur que 
vous aiderez. Pensez à elle! 

BrunoMEURA 

Remplissez ce coupon 
et renvoyez-le à: 

Aide et Action 
78/80, rue de la 
Rêunion 75020 PARIS. 
Têl. (1) 43.73.52.36. 

LE BONHEUR DE PARVATI 
Grâce à Aide et Action, 

Parvati a la chance 
de fréquenter 

l'école dans son village. 

Un nouveau 
nm.gramme 

Aide et Action 
au Sénégal 

Après l'Inde, le 
Kenya, le Rwanda et 
le Togo, Aide et 
Action est prêsent 
au Sénégal depuis le 
début de l'année. 
Avec ce nouveau 
programme c'est 
plus de 35 000 
enfants qui pour­
ront aller à l'école 
en 1989 grâce à leur 
parrain français. 



La firme d'Alan Michael Sugar annonce la 
venue du CKX 1 OO. Ce synthétiseur Midi, 
dont le prix sera inférieur à 1400 F, dis­
pose d'un séquenceur intégré ainsi que 
de diverses possibilités usitées sur des 
modèles souvent bien plus coûteux. Des­
tiné à concurrencer les géants japonais 
sur un marché fort dynamique, ce produit 
permet à Amstrad d'ajouter une corde à 
son arc. Mais franchement ne serait-il pas 
plus judicieux de lancer complètement la 
gamme PC 2000 dont les machines à 
base de 80286 sont toujours aussi 
attendues? 

©@ll'illl'il®!{O@ll'ilo o o 

Microserveur à l'origine créé sur un CPC 
par Jean-Marc Fillette, Amstrad Tel se 
mue en Amstrad Tel +. Fonctionnant sur 
un PC 1640 grâce aux programmes Kentel 
8 et Pentel + d'Enter, il dispose de trois 
accès simultanés. Il propose divers trucs 
et astuces sur CPC, des P.A, etc. Les 
possesseurs de PC Amstrad y ont, bien 
entendu, leur place. Amstrad Tel + est 
accessible 24 heures sur 24 au (16/1) 34-
22-09-22 (région parisienne). 

Importateur de l'ordinateur portable Z 88 
de Cambridge Computer, firme du célébre 
Clive Sinclair, Orion Electronics distribue 
Page Maker Training. Il s'agit d'un didacti­
ciel destiné à l'apprentissage de Page 
Maker sur Macintosh. Fonctionnant sur 
un Mac 512 Ko minimum, il est proposé à 
135o·F HT. 

Décidément, les désopilantes facéties de 
l'informatique n'épargnent pas les 
systèmes les plus sophistiqués, bien au 
contraire. Informatisé à l'extrême, l'Airbus 
A-320 véhicule parfois, dans les cirooits 
de ses ordinateurs, quelques passagers 
clandestins habitués d'ordinaire à sévir 
près du plancher des vaches, même si la 
récente mission spatiale franco­
soviétique a démontré leur faculté 
d'adaptation à haute altitude: des bugs! 
Le journal "le Monde" rapporte ainsi que 

' les ordinateurs d'un A-320, affolés par 
une saute de tension résultant de la mise 
en service d'un générateur auxiliaire, ont 
provoqué des mouvements de la roulette 
avant. Résultat: de spectaculaires 
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embardées de l'appareil. Les pilotes 
affrontent plus fréquemment des 
déclenchements intempestifs de signaux 
d'alarme, quand ce ne sont pas des 
erreurs d'affichage de cap, d'altitude ou 
de vitesse. Dernièrement, un appareil 
s'est mis de lui-même en piqué suite à un 
bug logiciel! Sensations fortes garanties. 
L'ennui, c'est que l'A-320 n'est pas un 
simulateur de vol. .. 

Peut-on être pirate minitel sans le savoir? 
Le Chaos Computer Club allemand répon­
dait déjà par l'affirmative à cette question, 
en indiquant avoir obtenu le mot de passe 
du système informatique de la Caisse 
d'Epargne de Hambourg à la suite d'une 
erreur d'affichage. Lassé de vivre reclus 
en quelque recoin sombre de la mémoire 
de l'ordinateur, le code d'accès avait sou­
dainement fait irruption à l'écran. Il nous 
est arrivé une aventure similaire en con­
sultant la capricieuse banque de données 
AFP-PRO conçue par Télésystèmes. 
Quelle ne fut pas notre surprise lorsque 
nous nous retrouvâmes sous le système 
d'exploitation, à la suite de l'envoi invo­
lontaire d'un torrent de parasites et de 
caractères erronés! Le serveur nous a 
alors abreuvés de familiers messages 
d'erreur du genre "Syntax error• et autres 
"Unrecognized command", à chaque fois 
que nous frappions la touche envoi de 
notre minitel dont la commande différait 
de l'habituel retour chariot. Si nous avions 
poussé un peu plus loin nos investiga­
tions, il nous aurait été possible de réa­
liser diverses petites choses ... Heu­
reusement que nous ne sommes pas mal 
intentionnés: nous aurions pu nous pren­
dre au jeu, prouvant ainsi que "sécurité 
informatique" ne signifie pas grand­
chose! 

Les Chinois ne perdent guère de temps. A 
peine ont-ils commencé à se doter de 
réseaux informatiques dans divers 
domaines (météo, transports, banque, 
défense) qu'apparaissent les premiers 

··~·ackers", rançon de l'accroissement du 
nombre d'ordinateurs dans ce pays. Le 
quotidien "Clarté" a ainsi mis l'accent sur 
les problèmes de sécurité informatique. 
Le journal s'alarme du développement du 
piratage informatique et indique que les 
activités de treize "hackers• opérant dans 
le domaine bancaire ont été découvertes 
depuis le début de l'année 1989 ... 

Vous le savez déjà certainement: l'Amiga 
500 baisse de prix et est annoncé par 
Commodore France à 4250 F ne. Mais 
cette révision à la baisse touche aussi la 
gamme de périphériques. Ainsi, le disque 
dur A 590 de 20 Mo est désormais pro­
posé à 4990 F ne, soit 1000 F de moins 
qu'auparavant. De la même manière, 
l'imprimante couleur 80 colonnes MPS 
1500 C est désormais disponible à 2290 F 
ne (11 OO F de moins). Il y a fort à parier 
que cette révision des tarifs devrait per­
mettre la constitution d'offres très con­
currentielles face aux Atari et autres. 

La résolution de 300 points par pouce des 
imprimantes laser courantes est considé­
rée par nombre d'imprimeurs comme 
insuffisante. C'est pourquoi di1.'ers fabri­
cants d'ordinateurs font leur possible 
pour connecter leurs machines s~ ce que 
l'on appelle des photocompo'seuses 
offrant couramment 1200 poin.ts...; par 
pouce. Dernière machine en date à 
accéder à ce type de sortie: l'Atari Mega 
ST. Par le biais du programme Calamus et 
d'un boitier d'interface proposé aux envi­
rons de 15000 F, il est désormais possible 
de sortir des documents de très grande 
qualité. Pour ·plus d'informations sur ce 
système, contactez: 
SCAP 
62, rue Gabriel Péri 
93200 Saint- Denis 

Au regard des divers ·jeux proposés aux 
USA ou bien au Japon, les possesseurs 
de console Nintendo ont des raisons 
d'être peu satisfaits du catalogue disponi­
ble en France. Pensez donc: Mario Bros Il 
sort en France alors que le Ill existe déjà 
ailleurs! Pour pallier cela, Shoot Again 
propose une interface permettant 
d'utiliser les cartouches japonaises pour 
NES sur les consoles françaises. Pro­
posée à un peu moins de 350 F, elle se 
présente sous la forme d'un boitier sur 
lequel vient s'enficher la cartouche japo­
naise. Reste à introduire l'ensemble dans 
la console et ça marche! Ainsi, on dis­
pose d'une ludothèque très fournie et on 
n'est plus dépendant du bon vouloir de 
l'importateur de la console. 
Shoot Again, 145 rue de Flandre 
75019 Paris 



Commodore annonce la venue du "Guide 
Amiga des logiciels et des périphériques 
professionnels". Tout au long de ses 256 
pages, cet ouvrage propose la liste de 
quelque 400 produits divers et variés 
avec leur référence, l'adresse de leur dis­
tributeur, et autres renseignements bien 
utiles. Plus complet que ses prédéces­
seurs, il est proposé au prix de 48 F et est 
dispo(lible dans les kiosques. Par ail­
leurs, notez que Commodore a sponsor­
isé la Toyota de Marc La Caze au récent 
rallye de l'Atlas. 

La troisième édition du Grand Prix du logi­
ciel étudiant s'est terminée par une soirée 
de remise des prix organisée au Sicob 89. 
Le premier prix (un voyage au Japon) est 
attribué à l'équipe créatrice de Babel 1. 
Ce programme est destiné à l'agencement 
du mobilier dans une pièce. Le second 
prix (un voyage au Comdex de Las 
Vegas) a été remis aux auteurs de Her­
cule, un programme d'étude de rentabilité 
et d'analyse financière pour la création 
d'entreprises. Enfin, le prix de la créativ­
ité (un Bull Micral 15) a récompensé les 
auteurs de Dune. Ce logiciel permet la 
conception et le dessin d'arbres et de 
feuilles. Organisé par une équipe 
d'étudiants du MBA lnstitute de Paris et 
parrainé par divers acteurs du monde 
informatique, le Grand Prix du logiciel étu­
diant verra sa quatrième mouture lancée 
dès septembre 1989. 

C'est officiel: Microprose vient de rach­
eter Telecomsoft! Rappelons que cette 
division de l'équivalent britannique de nos 
PTI avait récemment été mise en vente 
par sa maison mère. Plus de détails dans 
notre prochain numéro. 

Club d'utilisateurs bien connu des pos­
sesseurs d'Atari ST, BE'ST fête son pre­
mier anniversaire. Afin de marquer le 
coup, cette association a décidé de ver­
ser dans le domaine public les vingt pre­
miers numéros de sa lettre d'informations. 
Cet ensemble est proposé sur disquette 
contenant les lettres sous forme de 
fichiers au format First Word. Si vous êtes 
intéressé par ce recueil, envoyez une dis-

quette vierge et formatée ainsi que deux 
timbres à: 
BE'ST Club National 
"La Finelière" 
St Coutant 
17 430 Tonnay Charente 

Editeur d'Explora 1 et 2, lnfomédia pré­
pare depuis de longs mois le programme 
RockStar. Ce dernier, dont la venue est 
attendue pour le mois de septembre 1989, 
est basé sur un principe novateur: on 
incarne un imprésario et l'on doit lancer un 
chanteur. Or, il s'avère que la société 
anglaise Code Masters annonce la sortie 
prochaine 9·un produit nommé RockStar 
et basé sur un principe similaire ... La rai­
son de cet état de fait nous échappe pour 
le moment mais lnfomédia annonce déte­
nir les droits sur le nom de RockStar et se 
prépare à engage~ toutes les actions 
nécessaires à ce qu'aucune confusion ne 
puisse régner entre ces deux logiciels. 
Dont acte. 

Amateurs de P.A.O. les troisièmes jour­
nées européennes de la micro- édition, 
autrement dit le Forum P.A.O 89, se tien­
dront les 7, 8 et 9 juin 1989 à Paris au 
parc des expositions de la Porte de 
Versailles. 

Fondée il y a peu de temps, l'AFUM est 
une association loi 1901 s'intéressant 
tout particulièrement à la norme Midi. Afin 
de mieux faire connaitre cette norme de 
communication entre ordinateurs et 
instruments de musique, l'AFUM a décidé 
d'organiser deux journées portes 
ouvertes les 17 et 18 juin 1989. Grâce à 
une quinzaine d'ateliers basés sur Mac, 
ST et autres, les visiteurs pourront se 
familiariser aux diverses techniques 
nécessaires pour la bonne maitrise de 
l'informatique musicale. Dernière préci­
sion: ces journées se dérouleront à la 
Grande Galerie du nouveau Forum des 
Halles à Paris et l'entrée sera gratuite. 

Diverses études le montrent: la pénurie 
de RAM devrait se terminer vers septem­
bre 1989. Les ordinateurs baisseront 
donç début 1990. A moins que les fabri­
cants ne conservent leurs n:arges ... 

GENÈVE - SUISSE 
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PAR CORRESPONDANCE 
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TRUCS ET 
ASTUCES 

Changement de formule! Finis les 
interminables listings. Nous publions 
désormais des trucs et astuces de 
moins de 70 lignes. Et en plus, ils 
sont rémunéré entre 1000 et 2000 
francs! 

Envoyez les vôtres. Toutes les 
machines sont bienvenues. 

--LOGIQUE-
Ce mois-ci, nous allons nous 
intéresser à l'optimisation de vos 
programmes en taille (il le faut bien 
avec la nouvelle formule du sésame!) 
et en vitesse d'exécution. 
L'optimisation en vitesse ne jouera 
entièrement son rôle que si vous 
n'utilisez pas un Basic très structuré 
(genre GFA). 
Lorsque vous avez besoin dïncrémenter 
de un (1) une variable nommée A, vous 
tapez sans doute: 
A=A+1 
Mais si vous voulez incrémenter A 
lorsque l'on appuie sur la touche X, 
vous faites sans doute: 
if inkey$="X" tiien A=A+ 1 
Pourquoi faire un test, quand on peut 
ne pas le faire ? Eh oui ! Lorsque 
vous demandez à l'ordinateur de faire 
une çomparaison entre inkey$ et "X", 
il renverra comme paramètre au Basic 
-1 si c'est vrai et o si c'est faux! 
Alors réfléchissons un peu ... 
Imaginez ce que ferait une routine 
comme celle--ci: 
do 
A=inkey$="X" 
print A 
loop 

ou 

10 A=inkey$~"X" 

20 print A 
30 goto 10 

A prendra comme valeur 0 (FALSE ou 
FAUX) si vous n·appuyez pas sur la 
touche X, mais si. pàr contre. vous 
appuyez sur cette touche. A prendra 
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commevaleur-1 (TRUEouVRAl.maisoù Nous allons remplacer la ligne 10 et 
veut-il en venir?) Ben, tout 20 par ceci: 
simplement à ceci: 10 o=1-o 

do 
b=b+inkeyS="X" 
print b 
loop 

ou 

10 b=b+inkey$="X" 
20 print b 
30 goto 10 

Ce qui fait beaucoup· plus pro que de 
mettre des IF à tiïe-larigot~ 
Cette logique s·applique aussi à 
d'autres compciraisons comme inférieur 
(<) et supérieur ( >) ou différent 
{<>). 
Comme le démontre le programme 
ci-dessous (en GFA BAS!C, mais très 
facilement adaptable sur d 'autres 
machines, en mettant des numéros aux 
lignes et en remplaçant si nécessaire 
00 .. . LOOP par GOTO ). 
DO 

uS=INKEY$ 
X=X-U$="Z" 
X=X+US="A" 
y=y-u$="W" 
y=y+u$="0" 
X=X+(X>39) 
X=X-(X<0) 
y=y+(y>25) 
y=y-(y<O} 
PRINT AT(10,10);"X="; x;" Y=";y:"" 

LOOP 

-RELOGIQUE-
Je vois souvent, dans certains 
programmes qui me sont envoyés, ce 
genre de routine: 
10 0=0+1 
20 IF 0=2 THEN 0=0 
30 IF 0=0 THEN GOSUB 100 
40 IF 0=1 THEN GOSUB 200 
Cette routine incrémente 0 de un à 
chaque fois qu'elle est appelée, teste 
~i .:0=2 (si oui, on remet 0 à zéro). 
puis teste si o=O et o= 1. Selon le 
résultat de cette conip-araison, telle 
ou telle sous- routine est exécutée. 
Voyons maintenant si l'on peut 
optimiser cette routine. 
Premièrement, il faut que 0 prenne 
comme valeur 0 puis 1. de nouveau O 
puis 1, etc ... 

Examinons cette ligne de plus près: 
O a comme v3leur initiale O.* 
Nous demandons au basic de soustraire 
O de 1 (donc 1-0= 1) et de mettre ce 
résultat dans O. 
Maintenant 0= 1. 
Nousrecomrnençonscecycleencoreune 
fois: on soustrait 0 de 1 (donc 1-1 =0) 
et nous mettons le résultat (1-1=0) 
dans O. 
(* si cela vous amuse recommencez à 
lire depuis le premier astérisque). 
Nous voyons bien que 0 est égal à O, . 
puis à 1, puis à O. etc ... sans aucune 
condition (IF) . 
Les lignes 30 et 40 pourraient être 
remplacées par: 
30 ON 0 GOSUB 100,200 
ou bien encore par: 
30 GOSUB 100*(o+1) 
1; p~emier exemple ' utilis~ 
1 instruction ON ... GOSUB .. .,.: ., qui 
est certainement longuement e)(Pli_quée 
dans votre manuel de Basic. 
Le deuxième exemple est une ruse très 
connue. Il multiplie la variable 0 
pour faire correspondre celle-ci au 
numéro de la première ligne d'une 
sous-routine (remarquez qu'en Basic 
structuré sans numéro de ligne. cette 
ruse n'est pas utilisable .. . ). 

-ATARI ST--
Du côté minitel 3615 code TILT, 
rubrique "help à la programmation 
GOTO", on m'a posé une question fort 
intéressante. Comment faire 
correspondre, sur Atari ST. les 
instructions SETCOLOR et COLOR?Car 
le GEM et le GFA n'ont pas la même 
table d'adressages des couleurs! 

Voici une solution: 

Ordre des couleurs sous GEM: 
0,2,3,6,4,7.5,8.9, 10.11 , 14, 12.15, 13, 1 

Si vous voulez ,afficher correctement 
les couleurs, vous devrez passer par 
la variable c( ). Imaginons que vous 
ayez besoin de la 5eme couleur. Au 
lieu de taper: 
color 6 
vous taperez: 
color c{6) 



Programme en GFA BASIC: 

DIM c(15) 
FOR i=OTO 15 

READ c(i) 
NEXT i 
DATA 0,2.3,6,4.7,5.8,9 
,10,11,14, 12,15,13,1 
FOR i=OTO 15 

READ es 
c=VAL("&h"~c$) 

SETCOLOR i.e 
NEXT i 
DATA 0, 101, 111 .2 12.222.323 
,333.434,444.545.555,656,666 
,767.777,777 
PRINT "sans le transcodage" 
FOR i=O TO 300 STEP 20 

DEFFILL o 
PBOX i, 1O.i+18.30 
INC o 

NEXTi 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT "avec le transcodage" 
CLR o 
FOR i=O TO 300 STEP 20 

DEFFILL c(o) 
PBOX i,40.i+18.60 
INCo 

NEXT i 

--JEU--
Un jeu de cartes graphique en GFA 
BASIC n'est pas une affaire simple. 
surtout en moins de 70 lignes! Cet 
exploit, on le doit à OMER ATES (qui 
nous avait dèjà confectionné 
plusieurs sésames .. ) . Ce jeu est 
entièrement écrit en GFA 3.0. 
Je profite de cette opportunité pour 
vous expliquar une instruction qui 
n'existe que sur cette version. Cette 
instruction . qui se nomme RC COPY. 
permet de transférer des blocks-écran. 
Voici en délaii to•_1s !es paramètres. 
1er ... adresss de i'éc1a;-, source 
2me ... coordonnée X du block source 
3me ... coordonnée Y du block source 
4me ... largeur du block source 
5me ... hauteur du block source 
5me ... adresse de r écran destination 
7me ... coordonnée X de destination 
8me ... coordonnée y de destination 
9me... mode de transfert 
L'adresse de l'écran source 
(obligatoire,n9~1 1 un multiple de 256) 
peut être l'écran physique (xbios(3)). 

En outre. il est préférable que la 
largeur du black soit un multiple de 
16. 
L'adresse de l'écr;m de destination 
(toujours un multiple de 256) peut 
être l'écran logique (xbios(2)) . 

Exemple: 

RC _ COP'XBIOS(3).54.100,32.5•TCXBIOS 
(2) , 160.50.4 

Le listing: 

HIDEM" 
DEFINT "a- z" 11 
DIM x(3) ,u(3) 1} 

SETCOL9R 0.0 ~ 
SETCOLOR 15.191 1 °' 
DEFFILL 111 
COLOR 10~ 
GRAPHMODE 2 ~ 
FOR p=O TO 2 ~ . 

x(p)=P" 
PRBOX p*44+2.0.p*44+41 ,59" 
RBOX p*44+4.2.p .. 44+39,57 l!J 
RBOX p*44+2.0.p*44+41 .59 1!J 
DEFTEXT 2,1.0.4 °' 
TEXT p .. 44+8.8.CHR$(49+p}+" 

"+CHR$(49+p)" 
DEFTEXT 2.1.1800,4 11 
TEXT p*44+36.51.CHR$(49+p)+" 

"+CHR$(49+p) ~ · 
NEXT p" 
DEFFILL 2,1 ~ 
PRBOX 2,70,41 , 129 11 
DEFFILL 10,2.16 "Il 
PRBOX 3,71.40.128 "Il 
a$=SPACE5(32000} "Il 
BMOVE XBIOS(2).V:aS.32000 1!J 
REPEAT l!J 

@carre(O} ~ 
ALERT O,"Ouelle carte choisis tu ? 

",O." 1 I 2 I 3 ".ch °' 
@carre( 1 ) °' 
FOR t=O TO 9 ~ 

cS="012" "Il 
FOR p=OTO 2 ~ 

REPEAT °' 
q;RAND(3) "Il 

UNTIL INSTR(cS.STRS(q)) <>O °' 
MIDS(cS.ADD(q.1) .1)="a" l!J 
u(p)=SUB(q.x(p)) "Il 

NEXT p ~ 
FOR u"O ïO 43 °' 
FOR ;:>='JT02 ~ 

RC CCPY V.&S.0.70.44.60 TO 
XBIOS(2) .AOD( (ADL>(94 .MUL(x(p).42))) . 
MUL(u,u(p))},C ~ 

NÈXT p "Il 

NEXT u °' 
AOD x(O).u{O) 4fl 
AOD x(1).u{ 1) "Il 
AOD x(2).u(2) 1J 

NEXT t" 
ALERT O,"Quelle carte est la bonne? 

",O," 1 ! 2 1 3 ",t "Il 
@carre(O) 'f. 
IF x(t- 1}=ch-1 11 

ALERT O.'' BRAVO ... Tu as réussi! 
!Veux-tu rejouer ?".1." O.UI 1 NON ",rp 
1J 

ELSE" 
ALERT O." OH NOON ... Tu as perdu! 

!Veux- tu rejouer ?", 1 , '~ OUI 1 NON 
",rp "Il 

ENDIF l!J 
UNTIL rp=2 1J 
PROCEDURE carre(j) ~ 

CLS l!J 
DEFTEXT 12.17.0,10 l!J 
TEXT 90.75." 1 2 3" l!J 
FOR U=1 TO 30 °' 

FOR p=O TO 2 °' 
IF j " 

RC _ COPY V:aS. O. 70+30- u. 44. u*2 TO 
XBIOS(2) , 94+p*42. 30- u l!J 

ELSE 1J 
RC_COPY V:a$. p*44. 30- u. 44. u*2 TO 
XBIOS(2}, 94+x(p)"42, 30-u l!J 

ENDIFl!J 
NEXT p l!J 

NEXT u 1J 
RETURN l!J 

-reDEGAS &-
·reNEO 

Pour la ènième fois. vo1c1 les 
programmes en GFA pour charger des 
dessins réalisés avec DEGAS ET 
NEOCHROME. 

DEGAS: 

a$=SPACE$(32066) 
nomS="image.pi1" 
BLOAD nomS.VARPTR(a$) 
VOID XBIOS(6.L:VARPTR(aS)+2} 
BMOVE VARPTR(A$) + 128,XBIOS(2) ,32000 

NEOCHROME: 

aS=SPACES(32'128} 
nom$="image.neo" 
BLOAD nom$.VARPTR(aS} 
VOID XBIOS(6.l:VARPT8(aS)+4} 
BMOVE VARPTR (A$)+34,XBIOS(2) .32000 

JLJJU 
119 



ECHANGES 

EcMrGe Amiga lllOO. 6changeprgsAmiga contre prgsC 64. 
Vends orig. C 64. Possède quelques prgs Amiga. Rocher· 
àle copieur$, Anontion 1U vius. Pascal GIMENEZ, 44, ,,., 
de La Baytle, 71990 a.r-t. Tél : 30Ji0.26.53. 

Cherc;he log. Mlâltosh tJYeC ém<Jlaœ<w AladS> V.1.3 sur 
Megast 2 vtnion monoclrome. Patrick sawfAR, 3, NO dos,,..,.,., 68110 -. 

Echange ou vends jeux sur IBM/PC et compatibles lKing's 
OJest IV et originaux!. - DESUENS, Saint.u.-.t, 
18330 Nouvy...,,&rongecn. 

C 64 disq. échange sérieux. Possède: Rocket Ranger, Ninja 
2, Cybelnoid 2, Savage Thundcrtilade, Batman Menaœ 
RType, Salemander, Katakis, Robooop. Jean.Louis BOUS. 
QUET, 43, La Lavon~ 34871> Soint·Bru. 

Les Amigatiste de Na.11e• diffusent des prgs du Domaine 
Public ot des Oemos. Réponse assurée (mettre 1 timbre!. 
Salut Il tous. &min MORIN, 4 bis, rue de -. 44000 
- .. Til : 40.119.33.79. 

Cherthe progrwMlt!Ult exi*irontés pour créer Demos sur 
C 64 Et C 128, ainsi que bon dessineur sur C 64 et C 128. 
~LOUVET, 31, ruo enw.lolo, 59187 Dedly. 

Echange eutoracio K7 Pioneer 18 MEM 20 W, égaf..at ... , 
tElécommande + 4 HP Pioneer. V .. 6000 F contre on1;. 
nat .... Fon oHit. - BIAHC, bit. D3, Vert Bocage 
1, 13300 SalaHIH'ToY8nœ. TéL : 90.53.41.14. 

A tari ST cherche contacts pour éc:hange jeux. Env~ lis· 
tœ. Possède RType, CtazyCars2, Op Wolf, Menace, Baal. 
Gulaumo a!AJUOU, 19, bd de l.or1gchmp, 44300 Nif>. 
tas. TM. : 40.40.08.35 !riant 20 hl. 

Ec:hange progrs sur C 641128. Recherche Pirates et Lecay 
o1 The Ancien TS. Po!!Oéde Appollo 18, Passager du Vent, 
Graphie AOV Creator. etc. Pierre GROPPI, 5, place de la 
Ub6rlltio~. 44210 Pornic. 

CPC 6128 échange disq. originaux possède nombreux jeux 
!dont Rygar, TrllntO<, Bubble, Gauntlet 2 + Compilations 
r.ouvelles. Liste sur demande. Molhias PEREZ, !iO, quel 
~YOl1, 77500 Choies. 

S'lO STF OF khaf1ge jeux. Cherd>e contae!S cool mais 
sérieux. Send me your list. l'm .,-aiting lot you. Recherthe 
ü Atari rÇon parisienne. adric MAJORANA, 8, ruo 
MAdiroa, 92400 eo..tJovoio. Tél : 47.88.92.05. 

ST Atari êclla"91 jeux et utirtaires. Envoyer listes. Cl19" 
che un lecteur interne dou~ face oontre jeux ou pas tJop 
cher • ......,.,_ SOSSON, 5, rue Geoige.Sand. 93!iOO P.,,. 
tin. TéL : 48.37.55.lli. 

Echange log. sur Amiga et vds drive51/4 neuf pour Ateri 
ST cause doublo emploi: 1300 F. Jeaofrançola AZOUG, 
381, bd Mariu• Bremond, 13170 La GaYotœ. Tél: 
91.51.14.56. 

Echange jeux sur C 64 !disq,). Possède: Dam Susters, Opr. 
Wol1, Righi Simulator 2. Super Pipeline 'l Réponse assu· 
rée. Alullllh GONZALEZ MARTINEZ, CIO UNDP 
Honol, V• t....,, Poliis des Notions 1211 Genève 10 
Suiae. 

c 64 .... ou"'-nbn!wl jelŒ. Possède : -w .. 
rior, Out"""' Tho Tn'"1 lbta or dit, Test Drive, C. Shoal. 
eu: Potridt COIN, 64, ruo de ftancerile, 93220 Gagny. 
T6l : 43.30.16.11. 

Edia"91 orig. SUI Arriga: c:.iiooe. Obl'tterator contre War· 
games ou sWnulation boursière (originaux!. AloundJL Tél : 
64.27 .68.69. 

Amiga 500 chercc oontact pour échange de logiciels ou 

auuas. Possède Purple Satom Day, Defender of the etOIYn, 

Op6retion Wolf, Stargilder, etc. Ma1hieur DUMAS, 11 bis, 
ruo Pigalle, 76009 Paris. TéL: 42.80.37.92. 

Cherche contact sur Atari 1040 ST ou 520 pour éc~ange 
soit. Envoyez liste. Thieny HAISMANN, 52, Le Loriot, St· 
Maurico-de·Beynost. 01700 Miribel. 

Echange tout softs, Amiga IT•. Avenrure, uti., etc.) "1 
région parisierœ. Débutants bienvenus. Vends C 64 + impr. 
+ 15ll. Le prix: 1500F. Eric,M.ienœui Tél.: 39.47.03.29 
(lpris 19 hl. 

Wa.virne : rec:horc;ho W•game PQl.I console Atari XE !sM 
Easlem Front), (c:art. ou K71. Achè!e War9""'0 pour Atari 
ST !sauf UMSI. Jo.>aoude LESEWER. 9 bis, ruo -
Curie, 91240 s.int-.Orge. Tél : 60.15.75.60. 

Chatc:ho Modem, mon. coul, drivo, saxis, pas cher. E1u­
die nes prq>., échange pigs 641128, possède (R. Ranger, 
Trger Road, etc.I Vdsprg 15 F/Fac. Fred BRIDAY, 32, che­
min de Laval, 6'230 St-OeniH.aval. 

Atati ST : débutant en assembleur recherche contacts pour 
aida. Merci. lalnn~ Tél: 28.26.90.03 lapoès 19 hl. 

Vondt ou échange jeux de rôles originaux + doc. sur PC 
et compatibles IUltima 3. 4, 5, Bard's Tale, Le Phantasiel. 
Env, f~te, réponse 100 % assurée. MIWcMElfARD,4, ,,.. 
de l'lmart, 45000 Ort6ans. Tôl: 38.54.32.36. 

Cherche doc. sur Specuum 512. Echange jeux sur ST double 
1ace lNebulus, Ellninator, Flight Sim, Tétris, Spider Tro· 
nie, etc.I Samuel GOUTTEBEl.l.E, Par9nt, 63270 V.,. 
Comte. 
Echange jeux sur Amiga: IMn Golf, Pow. 2, Hybris, ete.I 
Tts ... eooept6es. tlils sétim. Clwislim COUGNAUD, 
42, av....,. Doctew-f'JCalld, 06400 C.-S. Tél: 
93.90.31.29. 

Vtllds ou Echange nbrwx softs sur T09 sur disq. ISpace 
Raie<, Mach 3, Bivouac, Ripoux, etc.I Lisœ contre 1 tim­
b<e. NlcolM CHABOT, 35, bd de Garwnbeau, 79100 
Thouars. 
Nouvel A tari !DFI cherche contacrs sé<ieux. Réponse assu· 
rét si vous ellYO';Ol 1 timb<e et votrl> flste. JearM>aul BAT· 
SIK, 122, rue des Troenes, 59279 Loon-Plage. 

Echenge progr. sur 520 STF, enuovez vos listes (réponse 
assurée!. A bientOI Atariens ! Florent SOUBERAN·R.ORE 
Lot Le Grand l'W1, 13300 SalaMl&Provenœ. Tél : 
90.56.36.11. 

Amiga Cl1erche oontacrs tous pays, sources assembleur, 
disq. 3,5', pas cher. Rôponse aSSlrie. Plétro BOREW. 31 
bis, ruo l..enosn, 76000 Roüen. 

ST 6c;hange jeux et utilaôes. rêpor"2 as:suree(T nd. Tuit>o 
Cup, 5<Jf)ef Hang han, Bemenlal, Stargjidet 2. etc.) pt.;. 
lippe SOLA, 107, IY. Al>ort·Thomas, 81000 AN T6l: 
12.60.52.32. 

Echange jeux sur Amiga. Rechen:he Club Amiga ou con­
tacts sérieux sur région toulousaine, réjionse assurée. Salut 
Amlga. 8iuno POSSIN,53,ruedes ~31000Tou­
louoa. T6l : 61.53.60.72. 

C 64 : écharGe pr09. conue prog. Amiga !sans Yirusl. Vends 
orioinaux. disq. K7 sur C 64. Réponse assmée. Bye. Pa• 
cel GIMENEZ, 44, av. de la Baytie, 78990 Elimourt. Tél: 
30.50.26.53. 

Amiga usé ôchenge ne soit ijeux, utilitaires, création!, pas· 
séd6 50 tiues. Rocherchegroupeset clubs en R.P. Cyril 
MASQUIWfRE, 13, - des TroiH'oêts, 71380 
Booogival T6l: 39.89.03.73. 

APl)le 11 GS cherche d'llUl1e$ Appie Il GS pour échanges 
s4rieux. Olllutantsou non, 1éponseasstée. Cllerclleliwes 
pnigr. asser-.. Pooc:al GAUZ!S, 23, IUlldesSouJces, 
194IO Naves. Tél: 5!i.26.17.78. 

Reeherc:he ST Replay V.4.0. lorig. + doc.I à échanger con­
tre 5 jeux orig. Cyril DAMNON, 26,""' ~ 
39110 SalinMe.aains. Tél: 84.37.SJ.8.4. 

Echange ou v"1ds jeux sur TOB·T09, T09 sur disq. 3,5 Pou· 

cas (W1Zball, Renegade, Spaœ Racer, Prohibition, Bobo, 
Légende, etc.1 1.iâMc MORIN, 2, place J.-MO<llin. 
93380 Pienefitte. Tél. : 48.21.36.64. 

Cherche à correspondre avec gens intéfessés par l'inform. 
pour échange de vues. Réponse à tous. Louis KRIE.F, 
12, ruo Seulenid<, 67000 SllaSbourg. 

Cllnic So1t pour vous soNir ! Echangeons je<Jx Amlga !Opé­
ration Wolf, La Ouéte de l'oiseau du temps, Out Run, T eeh­
nocop, etc.1 Dominique DUPRAZ, rte du Tonkin, 16 C, 
1870 Morthey (sw-J. Tél: l02Sl 71.86.54. 

Echange joux ''"ST. Possède ISpeed Bal Thunder 81ade, 
Hot Bal, IK +, Star Gosse. Emmanuelle, Star Ray, Turbo 
Cup, PIC-Mar\ SoliderollighUIC.) RomaricROYNETTE, 
11, ... des Romains, 78180 Ma11Îgi1f le 8iola•oouz. 
Amlga 20» cherche carte Pas.erele • lecœur 5" 114. Prix 
raisoMable. ~ RA Y NAUD, 70, boude dt la Nacelle, 
93160 Noisy*G<ard. Tél: 43.03.42.37. 

Poss. Amiga, cherc:he contact sérieux el durable! (r6glon 
lyonnaise seulemenù. l'tifrppe. Tél.: 78.38.54.88. 

Fa.1 Arniga che<che corresp. séfieux, toutes rôgiOI\$. 
R6ponse a!IO. Merci, A bientôt. Christian STEPEC, 9 bis, 
""'St&bort,573!i0Stiringue.Wendol T6L:87.88.28.91. 

Cherche ;eux vidéos ou tout contact sur Commodore VIC 
20, Alain REGAUDIE, 2 square eaiou.MaiDotsg, 7511117 
Paris. T61.: 45.55.04.55 (après 18 h). 

Cherche oontacts sérieux et durables sur Amiga. Envoyez 
liste. Rep. assurée. Achète disq. 3,5 DF à bas prix. ~ 
rie GARCIA, 108, rue Jules.hny, 92700 Colombes. 

Chorclle solts a 6d1.1r1ger pour 520 STF OF. EeNnge lec· 
œ<w 3" 112 conire lecteur S- 1/4. &;.; LANGLADE, ruo 
Hm>nal, 19170 8ugont. Tél: 55.95.44.12. 

Chertlle corr~t Amiga habitant B«deaux ou ses 
environs. R...oud BRUYERE, 12, rue Abel-Antoine, rH. 
Godard, 33110 le Bouscat. Tél: !i6.39.72.731apris 17 h~ 

Echange ou wnds jeux originaux sur Amiga, en possède 
'J'I !Sword of Sodan, Thundcrblade, etc.) Amhony FRAS. 
SANITO, 549, .. ....., de Mazargues, 13008 M-ate. 
ni.: 91.n.s3.24laprès1aht 

T08·T09 échange log. éducatils, jeux u1~itaires. Janine 
NOBECOURT, La Gsenna, 021!i0 Sisscme. 

Cherche pour Amiga jeux, DŒnos graphiques/sons ot digl· 
tAlisations • faible prix. Clwistian BREDIN, 3• Cie Eua, 
69998 Lyon. 

Atari 520 ST IOA cherc:he contacts sur Mafseile uniquo­
menL Possède (Ctazy C.S 2, Powerttane, Si-! Bal. ete.I 
Amlud ROSTAIN, 17, bd A..c:ieus.., 13007 Maneile. 
T6l: t1.52.76.69"'"51B hl. 

Vds, ach. ou 6change orig. pour ST. Prix de Yle uès bai. 
~•onca conlaet amateurs, rôle et avenl\n. Eric FEIRO, 
19, avo,_ de$ Pyrénées, 31240 L'Union. T6l: 
61.74.32.04. 

Cherche correspondant Oric· 1 ou Atmos 07·K7 l)Ollr 
échange. Waller ANTAO, 5, NO de la Br-nt Saint· 
Roch, 78200 MonteH>Jolie. TéL : 34.79.93.79. 

Rocllorcho contacts sérieux pour échange sur C 64. Disk 
Only. Franck SARRE, la M"""Vinc:ent, llougerot. 71590 
Glf9J. 

Chen:he contacts pour différenrs pr09. d' Appla Il GS, achat 
éventuel. Nicolas JANSSEN, La Ronoiêfe, 108, ev. E.· 
Solvay, 1310 La Hulpe lllelgqitl Tél: 32.26.53.65.02. 

&:Nrigejew<u Arriga. Chelthecontal$S\'fl1"'Set o!rieux. 
~.....OOà 100 %. r.bien DETOl.ED0,2,~ 
La U.:O.ne, 76800 St-Etienne-du·Rouvroy. TU: 
35.66.72.20. 

Echange jeux et utitaires sur PC 1512. Cherc;he contaets 
s6<ieux. Erwoyu liste. Merci. Philippe NE, 28, ruo Roy•, 
94470 lkMssy.s.int.1,éger. Tél: 45.63.26.64. 

Echango pour C64/128nbreux prgs dont Nébulus, Marmn· 
der, lce Palace, Nipper Il, Anarchy, Oarlc Castle. Oark Sida, 

otc. sur dis. unique...,!. Cllriotlan TREMOULET, 14, ruo 
Je~ 86000 Perpignon. 

Atari 520 STF cherche contacts sérieux et mpide pour 
échange log. divers, ouven à toutes propos. Envoyez vos 
listes. Piene 111EllON, 1, rue a.baud, 79300 Bressuire. 

Cherc:ho oontacts sur 520 STF. envoyez listes. Cherche doc. 
sur utilit. Merci d'avance. Jear>luc JOUROAIN, 14, .... 
nua du 15-Août 1944, Marboue, 2ll200 Chiteeudun. 

520 ST cherche contacts sérieux et durables l)Ollr échange 
jeux et utilit. Cheràle bonne gestion bancaire. Envorez liste 
prog. Richord MAlUSZAK.- M 053, 1, bd~ 
Sueur, 93110 Roissy-sois. Tél: 4l.55.5l.3S. 

Echange jeux, utJitaies. docs. Vds "°"' Amiga, tablette 
graph. pour !Dl Fou échange conue Hatd, Ort Kes SGq., 
Ori. l<Ol. Jun Clain. Tél : 48.29.13.49. 

Am;ga 500 cheràle corresp. sérieux et Club Amlga pur 
khanger, acheœr tous prog. Envoyez lisœs et prQp. ~ 
MOFFA, BP 190, Bnaxeles, 4,1040 Bru,.41es, llelgiqaie. 

Eeha.1ge des jeux pour A tari ST. Alberto PAN, Mariuchel 
1591°, las Palmas de Gran Canaria, Espano. T6L : 
92.28.05.95. 

Echange jeux C 64 sur K7: Barbarlan 2. Op~ailon Woll, 
Sueel Fighter, Vindicator, Cybemoïd 2, Thundcrblade. 
Patrice POEVTO, 73, bd de roussira, 64000 Pau. 

Echange jeux sur Amiga. Liste SUI demande. Rec;hen;ho UI• 
5~ musical. Vds adaptateur PéritEI Arnstrad ncux. Pl à déb. 
Dicior llOl.DRINI, Mas des Arcades, Pcntœ.c..u, 13200 
Aries. T 61. : 9Cl.93.15.15. 

PC eherc;he, échange ou achat jeu,. uti., prof. MC doe. 
Posoède nb<euJc jeux et prog. Vends orig. Envoyez istes. 
.i.-v ... OWVŒA. S. rue Maryse Ilario, 22tOO .._ 
doac. Tél : 9628.18.51. 

Echange ou Ye!1ds sur Atari 520 STF. V"1ds Atari!Dl XL 
+ drive lO!iO + nbre<Jx log. Vends Coleco + Turbo. M 
iWe COCHARD, 1, rue Al>ert·Samain. 92240 Mâelcoff. 

Atari ST cherche contacrs durables pour échange sympa 
(pas s6rieux s'abst!nir). Patrick GAU,ON,60, .,.,u, de Gor­
ges, 95200 Sarcelles. Tél.: 39.92.1'1'"" 

Nouveau: Club d'échange de log. avec de supers eondl· 
rions pour les débutants qui n'ont rien. Demander doc. 05-
vier ROSELLO, 6, rue des Isles, 30132 Ce,..,,.ves. 

Amiga ST, échange originaux. envoyez liste. Herv6 DAR· 
RAS, 11, rue Jean-XXIII, 80000 Amiens. 

Amiga 500 échange jeux et utilit. &wovei lim, rép. ass. 
Possède (POYI, Karaté Kid 2. Opération Wolf). Noweaux. 
binevmu 1 s.épl1illlO REGIMllART, 219, ruo dt Io S..-. 
n190 DammariHos-lys. 

Amigados échange prog. Chache contlCI sur At>i ou Car· 
maux. &;.; AlMON, """" des Ecoles, 111140 Monn1Ôls. 
Tél : 63.76.10.51(llJIÙ20 h, w.e.~ 

Stop t AtaiiXLéchange softsXlcontre 1 soh ST. Echange 
disq. 5 1/4 oontre softs ST. Echange 1 Hi-Fi comp~10 à 
5 61éments conue config. Annonce sérieuse, merci. Jean. 
Pl1ilippe CAJIRIERE, 19, avenue Manlchal-1.adeff, 40130 
Cepbfeton. 

Echange jeux Sega dont !Enduro, ZiDon, Rocky, Shinobl, 
Basket, Transbot, Asuo Warricr, etc. (15 jeux), Membre 
du Oub Segamix. Sébastien LEMAITRE, 9, ~des 
Cl!Jucins, 51100 Reàls. Tél : 26.82.31.87. 

Echange log. sur 520 ST OF, rép<>nse assuiée. Env. liste. 
Cherche cAble pour ccnnecrer 514 au 520 ST lOlivetril. 
O..... NGOUN, 6, las nouveawc-Korizono, 78990 Elan­
COlrt 

Echange jeux sur Atniga et A tari. Vends Al3ri S20 ST. Le 
prix: 3000F. Vends mn.ordinawur Casio. ~ 
TOMBE, 17, rue de Clesy. Tél.: 42.33.4&JM, 

Cherche contacts sympa pour échange sur Amiga. Envoyez 
fostes. Pas tél. Pascal MORIN, 4, .... dos nlNs, 91250 
Mcnarrg.sur.selne. 

COKTEL VISION recherche des ILLUSTRATEURS 
Vous êtes un(e) i 1 Justrateur(trice) pour qui 
dessin de personnages: n'ont plus de secrets 
attire irrésistiblement. 

le rendu des mat ières et Je 
l'outil informatique vous 

Nous sommes un des leaders du logicie l éducat i f et de jeux et recherchons 
des personnes passionnées et motivées pour compléter notre équipe. 

Tél. au 46 30 99 57 ROUr convenir d'un rendez-vous. 



Echange sur 64. Possède (lnt Ka1até, Ba1barian 2, Double 
D1agon, Zack Man, Kraken Street, Sport 3, Stooges. Rép. 
ass. David CAMU, 3, rue Alexandre-Oumas, 26000 
Valence. Tél: 75.55.82.63. 

Echange nb<eux jeux sur A tari 000 XL Fnidéric GOULEY, 
1, rue des Ùl'IÛilnls, 14000 Caon. Tél. : 31.47.66.0S. 

Arn~a cherche nbreux contacts sur Paris et R.P. Echange 
dessins, pr0g .. ~ 75013 Pmis. Tél: 45.86.67.22. 

520 STF cherche C()ntacts sur Niort et La Rochelle pour 
êchange jeux, utilit. Vente possible. Ecrire uniquement pour 
1" contact. Pascal BERTRAND, 4, rue lhéodor&<I• 
Banville, 79000 Nîort&int-Ronmt. 

Echange jeux de ràle/avenrure uniquement ~sur Amiga). 
Ecrire seulement. Cherche Music·Digit. Eric SCHUTZ, 
14, rue d'E ... y, 67760 Gambsheim. 

Veods ou échange log. orig. Atari ST: computer hits vol, 
2, Olympie Challenge, PuHy's Saga.: 200 F pièce ou 500 F 
le tout. Urgent ne pas râter. Didier COUTANT, 54,rue 
Boirne~ 49100 Angers. Tél : 41.87.SS.07. 

Atari ST êchange jeux. Posséde nbx logiciels. Envoyez lis­
tes. Reeherche lect. disk double face interne (urgent). l'lli· 
lippe SOSSON, 5, rue Goorge.Sand, 93500 Pantin. 

Echange log. sur ST. Possède : R·Type, La quête de l'oiseau, 
Crazv. Cars 2, 1943, Thunde< Blade, Sargon 3, Purpule 
Satum Day, Lombard Rally... Romaric ROYNmE, 
11, allée des Romarins, 78180 Montigny-le-Bretonneux. 

Echange sorts C 64 D 7 contre softs ou cartouche ou impri­
mante. Possède Capt Blood, Last Ninja1 et2, Test Drive .. 
Envovez réj)onse avec liste. Jean-Mac LESUR, 25, rue de 
l'H6tekles-Marais, 60300 Senlis. Tél : 44.53.18.19. 

Atari 520 STF, recherche jeux possib. échange ou d'achat. 
Posséda : Thund Bla. Ope Wolf.. . Réponse assurée. 
Envoyez liste. Alexandre BLAQUIERE, -1ier Saint· 
Vince~ 12400 Soint·Affnc,.a. Tel: 65.99.10.22. 

Possesseur Atari 520 ST, é<:hange log, musicaux, jeux et 
uta. J 'ai Roland 020, Pro 24, Studio 24. Frédéric BECHE· 
CLOUX, 6,alée Robort.Cooillmd, 37700 Saint.flene<las. c-. Tél: 47.4457.92. 

Digita!ise vos sons !envoyez K7 et disq. vierges, je retourne 
le tout} à 70 F (port compris), pour Atari ST. Luc BURLET, 
Lumbin,38660 Le TOIN8t. Tél.: 76.\Jl.20.40lle-k end 
aux heures de repas). 

Atariste ch~che bidouüleurs lhard soft) dans Paris et région 
parisienne. Ecrivez-moi vite i Patrick GUERCHON, foyer 
ADEF, bat. A, clwmbre 107, 301,avenue de Fontaine­
bleau, 94320 Thiais. 

Cherche contacts sérieux sur 520 ST pour échanges n~· 
veautésde préférence. Envoyer liste .~ MAES, 
45, allée MarœM'Herbier, 51430 Tmqueux. Tél : 
26.84.00.0S. 

Echange idées et p1og1ammes sur Apple lie. Appple lie et 
Apple 116s. Envoyez votre liste. Vincenzo VIDIU, Corso 
Grosselo 6Z, Torino 10148, Italie. 

Echange jeux sur Amiga. Steeve NICOLLERAT, av. Vir· 
gile Rossel 9, 1012 Lau-. Suisse. Tél: 33.25.25. 

Apple llGS cherche contacts d<lbutants ou non. Envoyez 
liste. Pas<:a!GAUZES,25, ruedes Sowces, 1~ NaYéS. 
Tél. : 55.26.17.78. 

Echange jeux origilaux sur Arfaiga. Peu cher. 
WYSS F;lbian, 22, ch. de l'esp..ade, 1052 Le Mont ....... 
same, Suisse. Tél.: 21.32.14.68. 

PC + compatibles. Echange jeux. Possède Tcchnocop, Fire 
Power. Envoyez liste de jeux disq. de 51/4. Réponse assu· 
rée. Boris MAGGIA, 9, av. Fr.-llesson, 1217 Meym, 
Genève (Suisse). 

Wowza I Vends, échange jeux sur 64. Christq>he. Tél : 
20.24.23.85. 

PC·Maniac é<:hange nbrx jeux avec doc. Envoyez liste. 
Réponse assurée. Possède: Bard Tale 1 & 2, Ultima 3, 485, 
Pool of Radiance, Wa$1eland, etc. Mac MELEARD, chez 
Sancme Cai11et, 12·14, cité Popn:ourt. 75011 Paris. Tél: 
47.0G.30.75 (.après 20 h). 

Amiga : Vends et échange nbtx jeux. FAR FASHION, S. 
Praz-Buchily4, CH-1066 Epalinges. 

Ech.ange jeux sur ST. Contact sérieux et rapide. Envoyez. 
vos listes. Herri 1.EŒRF, 22, rue SuzllmH.annoy, 59282 
Douchy.Jcs.Mines. 

Amstrad disk êchange nbrx jeux. Paperboy2, Crazy Cats 
2, Barbarian 2, Wec Le Mans, Maxi Bourse, Run Gaundet, 
lrtan. Batrnan 2. Env. liste. Eric ABAD, 68, rue Georges. 
Bizet, 76800 St.ftienfMHlu.llouvray. Tél.: 35.66.39.94. 

Echange jeux sur ST 520. Débutants ne pas s'abstenir. Pas­
cal RERUS, 63, rue du docteur Deutsch, 67680 Bets­
choorf, 

Echange ou vends jeux Amiga. Réponse assurée. Contacts 
cools, sérieux et durables. Envoyer liste. Christophe 
PEKAR, 21, rua Saint-Manin, 27950 Soint·Marcel. T 6L : 
32.51.12.88. 

Echange ou vends 6 disquettes 51/4 contenant plus de 
lmêga octets de domàilc pubUc tries, eotnptesses et docu· 
mentes : 120 F. CSE. Changement Mater IPCJ. Franck 
BLANC, rue de \roelverge, 21271> Pemgny40r~'Ognon. 
T61. : 80.36.11.80. 

Echange log. sur Atari 520 ST, contact sérieux et durable. 
Début nt pas s'abstenir. Envoyer vos listes. Réponse assu~ 
rée. l..azar$ TORNEL, 36, place Bobilo~ 942211 Chare"' 
ton. 

STOP! Echange C64 péritel t.b.é. + 1530 + 80 orig. + 
manette C-Obra contre Speetrum + 2 péritel + joystick + K7 
+ canouche copie. Lawent STERN, 7, rue d'Achères, 
78600 Maisont.Uffitte. Tél. : 38.62.39.45 tap,ès 18hl. 

Ami92 500 cherche contacts sympas et honnête pour 
échange log. longue duiée 1 Envoyedistes ... Vendeurs s'abs­
tenir !!! Eric, UTOPIA 77 OPERATEUR, A 132, résidencè 
Auvergne, 77100 Me ..... 

Echange Amiga. Cherche correspondants pour échange~ -:y 
softs sympas. Sérieux. Martin HEBETEZ, ch. d~ Li · 
Audoz17, 1009 Pully, Suisse. Tél: (021) 28.14.57. 

Echange jeux de rôle/aventure/simulation !sur Amiga 5001. 
Echange aussi rnusi(s digits et démos. musicales. Vendeurs 
s'abstenir. Eric SCHlllZ; 14, rue d'Eculy, 67760 Gsnbo­
hem 

Recherche contacts pour échange logiciels et docs sur 
Amiga 500. Antoine DRILUEN, 17, rue~ 
Meudon, 92190. Tél : 45.07.97.26 laprès 19h30l. 

Echange !eux sur 130 XE sur disk uniquement. Cherche CO<­
respondants possédant Happy pour 1050. Urgent. Achète 
cartouche pour VCS. Bas prilc. Gérard OLIER. 150, rue da 
Saint-Avold, 57890 PO«:elette. Tél..: '7.93.17.27. 

Echange C64N + lect. de disq. 154( + 20 orig: contre 
publishing Panner Mastcr sur Awti ST. Urgent. Merci. 
Didier Mt4NCE, 12, Bd d'lgny; 91430 Igny. Tél : 
69.85.34.91. 

Echange ou vends nbrx log. pour 520 à bas prix. Possède : 
Road Blasters Human Kiling Explora 2. Vends Free Boot 
pou1 lecteur interne 150 F. Loic LETESSON, 18bis, rue 
Poi.....nère, 56100 ~ent. 

C64 disk. Echange sérieux. Possède: Rocke.t Ranger Dra· 
gŒrNinja Op. Wolf Thunderblade Star Ray Tiger RoadTeo­
nocop R Type ~mbo 3 UGH Caveman. Jean.louis BOUS. 
QUET, 43 Le Levait, 34670 Saint-Brès. 

Echange sur console Sega. Après avoii- terminé Mracle War­
liors, je l'échange contre Phantasy Star. Vi>c:ent YVON· 
NOU, place Louis-Ourey, 78180 Montlgny*8tetornauL 
Tél.: 30.57.27.85. 

Débutant "'' Amiga cherche ooniacts eo vue d'échange. 
.Mr6me LAZZARINI, 24, avenue du Gén8rakl.Gaule, 
571)50 Ban.saint-Mar1in. 

Recherche oontactssétieux sur.520, 1040ST pour échange. 
T rues, astuces, jeux. Pl"""8 CORCUFF, rua da la PalcJm. 
bière, 64000 Pau. 

Amiga : cherche contacts poor é<:hange de jeux, démos. 
et utili. aux alentours de Lille. Rotent PICAVET, 78, "!" 
de Londres, 59420 Mouv ..... Tél. : 20.26.00.AO 

Echange logiciels sur AtariST. Appeler ou écrire. Réponse 
assurée. 54bastien BERGOT. 61, rua des Primevères, 
82110 Hénin-Beaumont Tél : 21.20.59.23. 

Echange ou achète sur PC 3,5" (Leisure Larry Suit, King's 
Ouest IV). Vends sur PC3,5" 12ombi, Tetris). Sur PCS,25" 
(King'sQuest l, li, 1111. Basprix. AlainMàŒAUX,3,plaœ 
do la Seine, résidence du boi$, 95150 Ta...,y. Tél.: 
38.60.79.36. 

Cherche contac(s sur 104-0 ou 520 ST !DF), jeux et utmtai· 
res: Uniquement région Versailles. Liste ou tél. Ludoyjç 
GOMBERT, 1, 11"8 dos JQnquiles, 78390 Bois·d'Arcy. 
Tél.: 34.60.16.01. 

Cherche contacts sur Amiga 500 pour échange de log. 
Envoyez liste. Réponse assurée. Y a·t· il un club dans les 
Yvelines ? Frédéric RAOULT, 11, rue Emile-Zola, 78230 
Guy-.rt. Tél.: 30.44.28.75. 

Echange et vernis jeux sur ST t cherche cartouches ST· 
Replay ou Pro Soumis Designer. Cherche lect. ext. Bas prix. 
Sébas1ien PERNET, 34, rue du Beaujolais, 73000 Cham­
béry. Tél : 79.85.03.33. 

VéOds ou échange sur Amiga, plans et notice de montage 
d'un digitaliseur de sons très bonne qualité de restitution. 
Avee logiciels. Roger FLA mN, 46, chemin des Vignes, 
42170 Saint.Jus~ St~bert. Tél: 77.36.50.39. 

TO!H09. Echange dis!< 31/2 éducatifs utilitalles, jeux, 
documentation. Janine NOBECOURT, Le Ganme, 02150 
Sissonne. 

Les amigatistcs de Nantes diffusent de nbrx programmes 
du domaine pubflQues (dtimqs., son, enimat., e(e.I. Réponse 
assuiée (mettre timb<e siposs.l. &wam MOlllN,4bisrue 
de Fel11e, 44000 Nantes. 

Vends ou êchange jeux, utilita~ sur Amiga. Renaud VJ21E 
et Pascal R05AZZA, le Promenoir, rue du !i' RTM, 01300 
Belley. Tél : 74.3S.38.D4 ou 74.35.33.68 (week-end). 

Amiga : cherche correspondants sêrieux pour échangar. 
Envoyer listes. Réponse assurée. Bnino GALAN, 161, rue 
~moux, 92120 Montrouge. 

Cherdle C()ntactsdurables pour échanges. Clwistian PAUL, 
1, rue Soint·Anl<>ine, 75004 Pmis. 

C64: é<:hange jeux et utilitaires (disq.J. Envoyez liste con· 
tacts sérieux et durables. Réponses assurées à 100 %. 
Janick BOUztGAOU, 189, 10U18 de Génissac, 33870 
Crion. Tél : 56.23.20.65. 

AMIGA500 
AMIGA 2000 NC 
A500 + A 1084 s (STEREO) 6950 F 

A2000 + A 1084 s (STEREO) NC 

PROMOTION EDUCATION NATIONALE: 
PACK EDUCAMIGA A2000+A1084 +KIT PC XT 

13990 F 

A1010 
3"1/2 
EXT 

1190 

A2010 
3"1/2 

INTER. 

1295 

A2300 
GENLOCK 
INTERNE 

2190 
LECTEUR 

MOC 
5"1/4 

1650 

A501 
512K 
A500 

1490 

CARTE 
AT2286 

disponible 

9600 

FILTRE 
ELECTR. 

DGBB 

2540 

A2058 
2MEGS 
A2000 

6500 

CARTE 
A2620 

6802014Mh 
+2Mo 

14220 

DISQUE 
DUR 
A590 

4990 

CARTE 
FLIC KER 

FIXER 

4950 

COQEUR GENLOCK 
RGB GST30 
PAL XP 

2750 4050 

SCANNER 
A4APLAT. 
200 DPI 

4990 

Disquettes 
3"1 /2 MF 

2DDKoni 

120F/10 

PERFECT 
SOUND 

FR. 

850 

PAINT JET MPS 1230 DESKJET MONIT. EMULAT. 
HP JET 9 AlGUIL 300 DPI VGA. 

A1432 
FLAM 
MITEL ENCRE N/B 

2290 

• GRAPHICS/VIDEO 

DPAINT lll 
DVlDEO 1.2 PAL 
PHOTOLAB 
PHOTON PAINT Il 
VIDEOSCAPE 
DESIGN 3D 
SCULPT 3D 
ANIMATE 3D 
INTERFONT 
DIGIVIEW GOLD 
FANîAvisiôN 
TVTEXT 
PROVIOEO 
VIDEO TITLER 
THE DIRECTOR 
PRO. DRAW 

NC 
700 
630 

1290 
1549 
890 
850 

1230 
950 

1995 
509 
859 

2500 
1000 
679 
1no 

850 

DELUXE MUSIC 700 
Dr. T's (KCS) 1999 
AUDIO MASTER Il 710 
BIG BAND 1430 
STUDI024 1169 
TRACK 24 590 
LANGA. ET UTIL. 
LA TTICE 5.0 2690 
KINDWORDS 950 
POWER WINDOWS 670 
BENCH MODULAI! 1990 
DATAMAT 495 
SUPERBASE PRO 2490 
QUARTERBACK 550 
PRO. PAGE 3690 
TEXTCRAFT + 300 
GFA BASIC 3.0 750 

MAD 

BATTLE CHESS 
INTERCEPTOR 
MAY DAY 
BARD'S TALE Il' 
FLIGHT S IMULA. 
POPULOS 
RUNING MAN 
ULTIMAIV 
DRAGON'S LAIR 
SWORD OF SODAN 
FALCON 
SUPER HANG ON 
BATTLE HAWK 
TEST DRIVEll 

42, rue Lamartine 
75009 PARIS 
Tél : 48 78 11 65 
Métros : CADET 

280 
269 
223 
370 
399 
242 
261 
330 
470 
480 
340 
240 
213 

349 

NOTRE DAME DE LORETTE 

-------------· BON A RETOURNER A MAD (adresse ci-dessus) Tl 67 

NOM : ............................................ PRENOM : ............................ . 
ADRESSE : .................................................................................. . 

ëi·Ë~~~;~;:;;;~;·;;;~·MAo:ëï..'f~ü;·~·i~i~i~1·~~~·?ï;~1~·~1·2·i;;;;b~~~ ·à · 
2,20 F 0 ainsi que votre tarif général. 



ELECTRON IC ARTS . 
Home Computer Software MICROLOISIRS . 

PRESENTE 

LE CHAMPIONNAT EUROPEEN 
DE ·POPULOUS. 

Défendez les couleurs françaises lors de la finale européenne 
de Populous en affrontant les champions de 

Grande Bretagne, de Suède et de RFA. 

Le grand vainqueur de cette finale 
pourra choisir entre 4 super voyages 
(pour 2 personnes) :* 

• 10 jours à travers le Canada en train 

• 1 semaines de ski à Aspen dans le Colo ~do 

Pour être le champion français lors 
de cette finale entrainez-vous et 

. envoyez-nous votre meilleur score 
exclusivement sur carte postale. 

Après une présélection des 10 
meilleurs scores, c'est par 
téléphone que Tilt vérifiera leur 
exactitude en posant des questions 
pièges... · 
Le meilleur score vérifié sera notre 
finaliste et viendra disputer en 
direct et par modem la grande 
finale dans les locaux de TILT au 
début du mols d'août. 
Les 9 autres recevront des tee­
shirts et des sweat-shirts Electronic 
Arts. 
* si le voyage choisi n'était pu disponible, Il serait 
remplacé par sa valeur en espèces. 

..... 
• 2 semaines à Hawaï 

~ 2 semaines de safari en Egypte 

Les 3 autres finalistes recevront tous les logiciels 

Electronics Arts pour leur ordinateur ainsi qu'un sweat­

shirt et un tee-shirt Electronic Arts. 

Nom ___ _____ ~ 

Prénom---------
Adresse ____ ___ _ _ 

Code posr.al ------- -
Vil le _ _ _ _____ _ _ 

Tél.:----------
Score atteint : ______ _ 

Nom du monde atteint: ___ _ _ 

Nom de l'ordinateur:-----

TILT 
CHAMPIONNAT 
PO PU LOUS 
2, rue des Italiens 

75009 Paris 



Echange jeux sur Atari ST. Sébastien BERGOT, 61, rue 
des Primevères, 62110 Hénin-Beaumont. Tél.: 
21.20.SS.23. 

Echanges jeux sur C64. Cherche contacts sympas et dura· 
bles. Envoyez lis.tes. Réponse assurée si timbres joints. St&. 
phan FRANÇOIS, 7, rue JattJJOmin, 57210 Sémécourt. 

STOP! sa:> STF, échange jeox util. Œpeedball, Quête oiseau 
ou T ., Crazy Cars 2, T eenage Oueen, Falcon, etc.1. Vincent 
CARRlt, 27, parc du Bourdieu, 33720 Podensac. 

Groupe sur Amiga et 520 STF reche<che : club. groupe, 
débutants, confirmés. Echange jeux. Envoie et demande 
liste. Pascal KOCH, 51, avenue J .-B.-Bulot, 93200 Vichy. 
Tél.: 70.59.82.59. 

Atari ST échange jeu~. Possède: Biochalle119e, Opéra1ion 
Wolf, Falcon, Starglidet Il, OceanS Stars, etc. Daniel QUIN­
TRIC, 6, rue de Coat An Abad, 29212 Plabennec. Tél.: 
98.40.41;33. 

Echange jeux sur A500 et C64. Clierche con1acts sérieux, 
rapides, durables. Envoyez l~tes. Réponse .assurée. Sté­
phane HECKER, 21, rue Gelders, 67110 Obed>rom. Tél.: 
88.09.03.33. 

Echange ou vends jeux sur Amiga. Réponse assurée. Gré-
90'\' VlATEAU, 60, w, des Basques, 64500 Cibowe. Tél.: 
69.47.01.30. 

Amiga 500 échange ou vends jeu" Réponse et échange 
rapide assurés. Gérant PELLETIER, 1 Bd Talabot, 13140 
M"iramas. 

Atari 520 STF cherche co01acts pour un maximum 
d'échange. Envoyer listes. Réponse assurée. Bruno GUF­
FROY, 29, rue JiAeshny, V'iry·Notnuil, 02300 Chauny. 
Tél: 23.39.28.36. 

Echange jeux sur A tari ST. Vends Free Boot bon marché. 
Vendu .CBM 64 + K7 + nb<x sohs: 2000F. Phi• 
BIGOT, 11, chemin de cartaQ, Buros, 64160 Morlaas. 

Echange jeux util. sur C64, sur disk el K7. Envoyez vos lis· 
tes. Répoose assurée. Sylvain DHEIU Y, 78, rue Mlfau. 
mont, 80090 Amiens. 

Club ST Brothe<s échange ou vends jeux. Cherche contact 
sérieux. Réponse assurée. lv111 DE PAINS, 56, n.11 de Mri 
lac, 60350 Trosly-Breuil. Tôt. : 44.85.62.13. 

Amiga ochange jeux. Alain JUNOD, Rl8 Berne24, 1010 
Lausanne, S<ùs<l. Tél.: 21.32.58.28. 

Vends ou échange jeux sur Amiga et C64. Louis, 82, ave­
nue Rog<1r-$alengro,93410 VauJOU•S. Tél.:48.60.41.48. 

Recherche contacts pour échange Amiga 500. Cécile 
DUBOSC, Z rue Chant,e·l'taine, 66310 Odœ. Tét.: 
62.93.74.88. 

Atari ST cherche contac1s. Possède nbrx softs. Envoyer 
liste. Réponse assurée. Pas sérieux s'abstenir. S111n RENAN, 
«Le Colombier», 22700 Perros.Guirec. T éL: 96.23.21.70. 

Echange PÇ + comp. Echange jeux orig. Te<:hnocop, Fïre 
Power. Rép0nse assurée. Boris MAGGIA, 9, av. Ff •• 
Besson, 1217 Meyrin, Genève, Suisse. 

Echange PC-compa1ible ljeux). Possède Te<:hnocop, Pega­
sus, Soccer Sport. Envoyer liste. Réponse rapide. 0om;. 
nique PtlONE, 40, av. Vaudagne, 1217 Meyrin, Genève, 
S..ine. 

Apple Il GS reche<che contacts et/ou club pour llGS/llC. 
Possède softs sur les deux micro. Giles HOZE, 151, rue 
Alistid<>llriand, 78700 Conflan.Ste-Honorine. Tél.: 
39.19.48.01 {après 19 h). 

VendsApple llc + monit Mono + câbles: 3000F, t.b.é. 
Echange jeux sur Atari et Amiga. Envoyer liste. Xavier 
PAOLI, 8, allêe du filu FoBet, LAI Menhir, 91800 Boussy· 
St-Antoine. Tél.: 69.00.84.00. 

Logiciels dom. public à des pri> cassés pour PC. Deman­
dez notre catalogue pour enrichir votre logithèque. Join· 
dre 2timbres'pour envoi à : SOLEIL INFORMATIQUE, 
BP02, 24130 Prigonrieux. 

VENTES 

ATARI' 
Atari XL vds Aampage-European S/Soccer·Pro Golf. Tim· 
bre à 2,20 F pour réponse !France-Etrange<). Recherche 
matos. Slive BOUTIER, 6, rue Henry<l&Montheflant 
(Mably), 42300 Roanne. Tél.: 77.71-08.64. 

Avis aux amateurs l Vends stock de 150 disq. pour Atari 
XL, imp<. 1029, drive, etc. Prix à dêbame. Nicolas DIARD, 
n1e de Gambetta, n"118, 51100 Reins. Tél. : 26.57.00.49 
(week-endl. 

Vetlds consoleA1ariVCS : .200F. Vends pour C64, K7 lori­
ginauxJ. POU< 30 F l'unité: Summer Garnes 1 et 2, lmp. Mis­
sion, Beach Head 1 et 2, etc. Thieny DEBROUSSES, 13, 
rue Robert Lavef1Jne, 92600 Asnières. TéL: 47.98.58.66. 

Avis à tous ! Vds 520 ST dble face + monit. coul. (ss garan­
tie. 2ans) + jeuxutil. + 281iv. micro-appl. LetouiàJOOOF. 

Karine BRELUT, 13, rue Rogef'&lengro, 93150 Blan<> 
Mesnil. Tét.148.66.15.66 (après 18h). 

Atari 800 XL + lect. 1050 ldisq.), 1010 (K71 + jeux + utili­
taitcs (K7 et disq.) +- doc. + emballages originaux. Prix: 
2000 F. NICE.SCOTTEZ, 78150 Le Chesnay. Tél : 
39.55.05.13 (répondeur). 

Ve<ids Atari 1040 ST dblè face + monit. 1425 + housse 
+ joystick + ietJx + 10 disq. + revue. Le toui: 7000 F 
à débanre ou échange contre Amlga 500 + moni. David 
HASSAN, 51, a_,..., Franklin, 93250 Villemomble. Tél: 
48.94.93.94. 

Vds Atari 800 XL + lect. + ieux + 3 ioysticks. Le prix: 
2ocil F; lmp. 1027: 1 000 F; Lect. K7: 400 F; Tablet. tact. : 
500 F. Etat neuf. Vdscollect. Tilt Hi3 : 630F. léonaidGUO. 
DEMI,« Le Mirabeau•• bd de Cllantamerle, 73100 Aix­
les-Bains. Tél : 79.88.81.43. 

Vds Atarill méga)D.F. + &eeboot + lecteur5 P1/4PC 
Pito + oiiginaux + 100 disq. 51/4. Le prix:SSOF. Pie"" 
HUREAU, 5, rue P8""1.angovin, Fontenay-sc>us·Bois. 
Tél: 48.73.99.23. 

Vds matériel ST: sélect. de face (100 F, aucune soudure 
a faire); Digit. sonore ST Replay 1350 F); Interface 4 joue\HS 
(100 F. pour Gauntlet 2, etc.) Olivier MONMAGNON, 
12 bis, rue de Chambourcy, 78300 Poissy. 

Vds originaux ST: Typhon (100 FI, \'l'inter Garnes (130 FI, 
Crafton & Xunk (110 F), Defcnder of the crown (110 F) + 
Time Bandit Op. Wolf, Brataccas, Tennl!i, e1c. Olivier 
MONMAGNON, ·12 bis, rue de Chambourcy, 78300 
l'ci$$y. 

Extra ! Vends Atari 800 XL + magnéto. + jeux sur K7: 
(Ghostbuster. Arkanofd, Spy/Spy, etc.) + livte + Joystick. 
Le tout (t .b.é.I Cédé 1200 F (port à ma charge!. Miguel 
LEŒMPUER, 91, avenue Jean-Mennoz. 44500 la Baule. 
T éL: 40.S0.13.40. 

2 Atari llOO XL : 1 A tari + adapt. Péritel + log. en disq. 
le prix: 700 F. 1 Atari llOOXL + câble Péritel + 2cartou· 
chas : 500 F. Stéphane ROUSSANGE,23,ruedes Jacin­
thes, 94260 Fresne& Tél.: 42.37.54.99. 

VcndsAtari2600 + 11 jeux !dont Enduro, Décathlon, e1c.I 
+ 2 joysticlts + un adaptateur. Le1out :550fà débattre 
(en région parisie<ine). Phlippe DURAND, 40 rue du Che­
min de Fer, 91260 Anthony. Tél: 46.68.20.63. 

Vends Atari 520 ou lMO couleur et Amlga 500, tout neuf, 
sous garantie, jamais servi. Priln rès intéressant. RtMl Tél: 
48.59.51.41 (ap9s 18-21 h). 

A1ari STF : cherclle «Hard Copieur» lcart0uchel pas chèra 
ou l'écnange contre sélee1our de (ace !&ee boot) qui ne rette 
pas la garantie + 150 F. Jér&ne SCHfVINGT, l.hemet, 
49110 A.....,...,,.Loire.,Té!:: 77,95.24.95(apès16h5C!l-

Vds pour A tari ST, softs, originaux. Le prix: 100 F. Boîte 
+ notices. Liste conue enveloppe timbrée. Jooé AIBAINA, 
147, rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tét: 42.58.53.85 
!"Iris 18 h). 

Echange Double Dragon !original! conire Dungeon Master 
(0<i9inal). Je paye les fra is de port. PoSsède un Atari 520 
STF. Hervé BREUIL, 80, rue de Reins, 57158 Montigny· 
les·Metz. Tél: 87.56.14.04. 

Vends Atari 520 STF + moniteur coul. SC 1425 + lect. 
de disq. 3 1/2 + joystick + nbreux jeux + free boot + 
souris (neuvel. Prix: 6500 F (t.b.é.I Dtagan VUJASINO• 
VlC, 2, n.m V'ICllJr.Hugo. 92240 Malakoff. Tél : 42.53.58.28. 

Vends Atari 1040 ST + nbx disq. (jeux, utilrtaires) + joys· 
tick. Le prix : 3700F. Donne original: «Le Rédactoor» pour 
l'achat du 1040. Philippe PUSSON, rue de la Côl8 d'Or. 
78310 Maurepas. Tél.: 30.50.46.39. 

Vends moniteur coul. A1ariSC 1425 pour te p<ixde 1100F. 
~ AZEVEDO, 3, Vila Robert.f.indet. 71i015 
Paris. Tél : 45.32.31.17. 

Vends pour XL/XE : livres, jeux en Basic: 30 F, de rc A1ari: 
100 f , connaître le Basic : 70 F, A,aid Over Mose<>u : OO f, 
10 disq. : 35 F, cours K7 + 10 K7: 100 F. Pascal OLIVE, 
Quartier St-Marce~ rte d'Ansouis, 84530 Vi lelaure. Tél: 
90.09'5.0&. 

Vends pour ST: Tonie Tile, Macadam Bumper, Wandere<. 
Le prix : 120 F chacun. Pascal OUVE, Quartier St-Marcel. 
rte d' Ansouis, 84530 Villelaure. Tél. : 90.09.85.06. 

Vds pour Atari ST: Assembleur Metacomco (original: doc 
+emballage!. Prix bradé: 2&>F. F"'léric BROSSEI., 28, 
n1e Buffon, 59220 Denain. Tél.: 27.44.35.32. 

Vds Atari 1040 ST noof dans emballage avec nbreux log. 
+ livres. Prix il débattre. JearH'atrice BACCHIS, Lotis­
sement Les Amandine•, chen)în de Guérin, 83140 Six· 
fc<n.les·Bains. Tél.: 94.34.53.81. 

Vends nb<eux jeux sur ST + platine, disque Pioneer. t.b.é. 
Le prix : 750 F + T07 /70 + lep. + crayon opt + jeux + 
Basle 128 + livres + joystick, bon état, vendu950 F. Nord 
uniqueme<it. Wcto.;c BRIZY, 1Z alée des Charines, 59249 
Aubel'S. Tél: 20.50.29.26 (après 19h~ 

Vends Atari 520 STF OF + monit. Aiari SC 1224 (coul.) 
+ souris + nbreux utilit. !Basic GGA 3 avec notice) + joox. 
Le prix : 5000 F. Bemand BURIOT, 24, rue Pastaw, 45200 
Montargis. Tél: 38.85.76.06. 

Vends monit. coul. haute définitîon A tari 1224 sous garan· 
tie. Le prix : 2<XX> F. Ata;n GllBERT, 16, rue Monté-Cris1o, 
75020 Paris. Tél.: 43.70.23.25 !ll!ris 18h). 

Vends 800 XL + moniteur + lecteur K7 + nbreux jeux. 
Le prix: 1000 F. Che<che moniteur coul. pour ST. Vends 
Amstrad K7 + nbreux jeux: 2200F. Cherci1econ1actsST. 
P!1ilippe GABLAIN, 14, rue des V'rgnes-Mondaines, 60350 
Trosly·BreuiL Tél: 44.85.64.84. 

Urgent ! Vds (cause Ataril C64 N laoù1 1987) + 1541 
{coinme neufl + originaux fS. Service, Gunship, Barba· 
rian) + Btes rangement pour 200 disq. + docs . .iean­
François TA l/BIN~ 59, rue des Lilas-Spycker, 59380 lle<­
gues. Tél : 28.27.03.66 (ap. 17 hL· 

Vends 1040STF, état moyen. Le prix: 3000 F .. 520STFgon· 
ftédblo face : 3000F. Drive5 1/4, 720 Ko, freeboot,40180 
pistes: 1300 F. Disq. 3112 dble face : 7 F. 5 112: 2 F 50 par 
tOO. Jacky BIDOUX, 11, rue du Chemin de fer prolon­
gée, 93140 Bondy. Tél : (1) 48.49.85.41. 

Vds A1ari t040 STF !garanti 18 mois !I + monit. coul. SC 
1224 + joystick + livres + nbreux log. (dont GFA 3.0, IK, 
Fish!, SpeClrum, etc.! Je..,.Domlnlque SABATIER, La 
Mwguerite, bt C1, ""'Piene-Poize, 13010 Marseile. Tél: 
91.75.17.89. 

Vends A1ari 520 STF + jeux IDungeon Maste<, Side Wiil· 
der,.etc.l + manette .+ revues. Leprix:2ll00F letout. 
David LEROUX, 39, rés. de la Madeleine, 53100 
Mayenne. Tél: 43.04.47.45. 

Vds pour ST: digit. realtizercoul., mono. Le prix: 1 lOOF. 
Vds 2' drive FD 1 pour Amstrad. Prix: 200F. Pascal 
LEfRANÇOts, 24, avenue de Tourville, 50120 Equeu•­
drevile. TéL: 33.93.95.40. 

Vds 2 800 XL + drive + lect. K7 + joysticks + jeux + 
notices. Le tout: 200F. David PAURON, 25.rue Berlioz, 
91240 Saint·Michel·sur·Orge. Tél.: 60.16.34.32 (après 
19h). 

Vds pour A1ari ST : progr. orig. à 50 % du prix neuf. Vds 
lect. de dîsq. 3" 1/2 exle(fle pour Amiga. l e prix: 950 F. 
Stéphane JEANJEAN, 13, rue A.-Comte, 78460 Che­
vreuse. Tét. : 30.52.34.28 (apès 19 hl. 

Vends jeux sur ST SF. Vends 520 OF, garanti 2 ans + 2 
manettes -+ jeux vendus séparément. David ANSELLEM, 
100, rue de la ~le. 75018 Paris. Tél: 42.39.31.21. 

Vends log. pour Ataii : 520 STF à prix 1rès bas et compétf· 
tas. Stéphane LEMOINE, 18, rte de Comet'le, 78500 Sar-
11ouviQe. Tél.: 39.13.94.34. 

Vends Alari 800 XL. Le prix: 250 F: lnierlace CVG.SO Pal-

Péritet: 150 F; Track Ball: 200 F; Câbles, tranfos, pièces 
détachées. jeux. Très bas prix! Houman 
GHAFOORZADEH-NOBAR, &, ~in des Palmiers, les 
Hauts-de-Vaugrenier, 06270 Vilerieuve·l.oubet Tél.: 
93.73.23.42. 

Vends pour ST: 1raitemen1 de texte !Becker 1ex1J et tableur 
(Calcomat 2). Prix à débattre. Hervé ROLANDEZ, 58, rue 
Richer, 75019 Paris. Tél. : 48.24.74.93. 

Vds moniteur Alari SC 1425, t.b.é. (sous·gar. t2/ 198SI. 
Vendu: 1500F et/ou vds C64 Secam + 1541 + 1531 
+ · alim. + docs + nbreux jeux originaux. Vendu: 
1 SOOF (t.b.é.) AU,75Paris. Tél. :46.78.35.07tapois 18h). 

Affaire à saisir! Vends AlaJÎ 520 ST+ 7 des meilleurs logi· 
cietsdejeuxoriginauxache1ésséparémme<it. Valeur + de 
5000 F, vendu 2 500 F. Laurent TMERNISIEN, 28, rue Vof. 
taire, 93120 La Courneuve. Tél. : 34.68.28.05. 

Vends pour Atari ST: orig. IOut Run, Skrull, Terrocpode, 
Jet). A prix intéressant +· digitalisevossons pour60F. Luc 
BURLET, Lumbin, 38660 I.e Touvet Tél.: 76.08.20.90 
(repas). 

Vernis Atari 520 STf. anciennes rom, soos garantie + 
souris + docs + jeux. Le p<ix: 2'000 F. André FAUCHER, 
8, rue Nouvelle, 51300 V'11ry-l&fnlnçoîs. Tél.: 26.74.61.53 
(repas). 

Affaire : vends A1ari 800 XL. Le prix: 950 F + lect. disq. 
1050: 400 F + 300 log., 150 di$q. : 350 F + livres: 100 F. 
Se dépêcher pour cause départ. Jean-Paul. Tél. : 
95.46.23,08. 

Veods 800 XL. Le prix: 350 F. Tab. tact.: 200 F + impri­
mante 1029 + ace. : 1200 F. Cartouches, K7, livres, disq. 
Liste 511r simpl~demande. C'1ris1ian MILET, -des llOux 
Trilllons, 78000 Versaa1 ... Tél.: 39.02.24.80. 

Vends Interface 4 joySticks (Gauntlet Il, Leatherneckl. Le 
prix: 80 F ou échange conue jeux sur SJ. Bruno LAN· 
DRIEU, 3, cité Vaneau, 75007 Paris. 

Vends Ateri 520 STF + monit. cou!. Atarî SC 1425 + 
nbx jeux + joystick + manuel, t.b.é., sous garantie ! le 
tout : 41lOOF. Affaire à prendre. Axel BONNASSIES, 2, 
rue de Malassis-lliiînvilHouH>...œn, 91410 Dowdon. 
Tél.: 64.SS.36.75. 

Vends console CSS + jeux + adaptateur. Atari + votant 
lurbo. Prix intéressant à débattre. Jean HURAUJC, 3,'ave­
nue du Tournedos, 77990 Mauregard. Tél.: 60.03.51.21. 
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Vends jeux A tari ST originaux: 100 F (Hunt for redoctobet, 
Bkla War 3, Anie Fox, Altemate Real'll'f, Road Runrrer, Gaunt­
let. Starglidtr2, 0ungeon}. Patick MONLOUIS,25, bd FMirt· 
Faure, 8e100 Chatallendt. Tél.: 116149.23.31.34. 

Vends AIMi VCS 26lO + 11 jeux IPac-Man, Moon Patrol, 
Z.llXon, etc.J + 2 claviers nu~ues !code BreakerJ + 
manenes + adaptateur. Le tour; 600 F 6 débattre. Rémi 
PHAM, 27, rue des Martyrs, 08240 Beausoleil Tél. : 
93.78.75.22. 

VendsAtari BOO XL + 1050 + 1010 +log. surdlsq. et K7 
+ 2Joysticks. Le tour: 2700F. Jacques HENN~. 9, rue 
du l.ieutenlnt.Clero-Allamps, 54112 Vanne1.-.Chlteau. 
Tél: 13.25.45.23 (week-end!. 

Vends Atari ST, lect. de disq. et tranSfos s.lplt6L Prix irllé­
ressant vu r6tat. COf11llel "'"" SOLIÎS et prise~ i.. prix: 
2250F. ~ LUBSZYNSK~ 1,........, de la FoÂt, 
92420 Vaucresson. Tél: 47.41.80.41. 

Vends Atari BOO XL + lect. de disq. + adapt. Péritel .,. 
jeux et progr. + 10 disq. vierges + 2 joystick. Le tout : 
l 700F. Philippe BOULANIA, 69, avenue Victor-Hugo, 
75118 Peris. T6L: 45.00.83.63. 

Vends originaux ST: Star Strek : 100 F; Bionic Commando: 
100 F; The Berd's Tale 1: 200F. Cause Aml9a. Christelle 
RES, 58, tue du Dr-Schweitzer, H1Henne1·Ltt­
-.sin, 59320 Heubourdin. Tél : 20.07.35.20. 

Vends 520 ST + maM. cool ~ 2 joyst. + nbreux jeux 
et uti5taires. Lt tout: 4 500 F â débatue, ou ~­
lltnoii LAMBOLEZ. 19, rue do Tcwquie, 54œO Nancy. 
T61. : 83.97.23.45. 

Vds imprimante Star NL 10 pour Aœri ST avec log. pour 
l'explohor IFnt Wor1d + Print Master. etc.I Cllerche aussi 
tout contoct sur ST double face. Didie< SALVY, 4,rue M~ 
gaultler, 86000 Poltlers. 

Vends 520 STF + mon. couJ. SC 1425 (ann6e 19881 + 
2 Joyslicks + sélect .. Meilleurs jeux (Oungeon, Dolon<!.,, 
Barberian, Op. Jupiter) + livres prog. + revues. Le prix : 
3900F. Julian VINTZEI., 1, al6e du Cèdre, 92290 
ChitaftlUoMalabry. Tél.: 43.50. 1l38. 

Vds 520 STF, t.b.é. fpeu savil + nbœux jaox. Le ptix : 
2990F. 1.&nnt NIECZOREK. 10, allée Vivaldi, 93270 
Sevran. T6L: 43.84.03.41. 

A tari 520 STF + monh. coul. + souris + joystick + disq. 

Le prix : 3 500 F. Jean-Marc ASSIE. 30, rue des DamH, 
75017 Paris. Tél: 42.113.07.22. 

Vends pour A tari ST: images de jeux ou awes. Vends VCS 
A tari + nbreur jeux. faire of!T!. Gérard MOREAU, 7, rue 
Fonllline, 51000 ~~Tél: 26.70.91.07. 

VendsAll!ri520STF (News RornsJ. Le prix: 2JOOFàdébat· 
11'8 T disq. Cyrile LUFFRANS, 32, rue Raspai, 71800 
Saint.ftienne-du-llouvray. Tél. : 35.62.14.75. 

Vendspour Ateri800Xl : 1drive 1050. leprix: 1 OOF t ta· 
blene tactille avec cartouche el disq. : 290 F + 8 K7 Ag fa 
di"ers(66 minu1esl: 130F. Letoutt.b.é.EricCOVRAGEOT, 
2, rue Guérin!, 10200 Bar.sur-Aube. Tél: 2527.35.56. 

Pour Atari ST vends monit. ooul. Thomson et k>ct. de disq. 
SF 354. Faire offre. Olivier DUEAU, 79, rue Gambttq, 
33500 Li>oume. T6l: 57.51.15.39. 

Vds A tari 1040 STF, 6131 neuf, sous garantie. - monit. 
SC 122 coul. état OtlUf, sous garantie + cfrsq. + 30 nwues 
+ 1 livre. leprix : SBOOF. V"oncent MOREAU,92130 Issy· 
les-Moulineaur. T6L: 48.42.07.60. 

Urgen11 Vend$ console de jeu Atari VCS avec 2 joysticks, 
2 paddles, adapta leur, cartouches de jeu, revue l'Atarlon, 
t.b.é. Le prix : 1 OOOF. Livraison assurée. Georges PAN· 
TELON, 18, rue Colbert, bâL E, 31400 Toulouse. T61.: 
61.53.15.74 (week-en<IJ ou 62.67.82.22 (lx.weaul. 

Vends Mega ST2 + moniteur ooul. Phiips CM 8862 - dis­
que '*'r SHZOS 20m6gas + 20prgs. Valeur1BOOOF. Vendu 
13!00F. Possillewnte~ StôphaneJEAHJEAN, 13, 
rue A.-C<lmte, 784t0 Chev"'use. Tél : 3052.3428. 

Vends A tari 520 STF. 6tat neuf, jamais se<v~ encore 1 moos 
de garantie T 1 souris + l manette + 1Slog. de jeux, 
2500F. Patrick GAUTIER, 92, rue Vaillant.Couturier, 
94140 Alfortvile. T6l. : 49.85.11.11. 

Vends Méga ST2 + rnonit. mono + împr. STAR LC 10 + 
nbrxlog. ptofs +doc. SoU$garantie. Prix: lOOOOF. Patriclc 
D\JBUS, Vélizy. T61. :(bureaul79.46.96.00(soi~39.48.46.30. 

Vends Atari BOO XL + drive 1050 + tablette + nbrx jeux 
+revues+ 2boites. Prix : 1750F. FredéricHŒSTAND, 
n°2, NO clu docttw Gobin, 38850 ~ TéL : 
42.69.97.32111h-20h30~ 
Vetids520STF t mon. coul. Thomson T souris3JOOF. 
Vends 30jeux orig. moitié prix. lis'.e S1.lf demande. Pil1ridc 
VANDENBUSSCHE, 75, rue de verdun, 94200 Ivry.sur­
Seine. Tél : 46.68.95.98. 

du groupe ZENI-CORPORATION 
94, rue au Connetable 60500 CHANTILLY 

Tél.: (16) 44 S7 OS 2S Télécopie: (16) 44 S7 35 SS 

Après les USA, la France ! 
Enfin en France, les pistolets spécialisés pour "jeux de:rô1é$(et 
grandeur nature". ~\ 
Ces pistolets tirent jusqu'à 25 m desjxi~e · 1nh0ùge (13 mm) 
nôn toxiq~es et lavables (P!~pu!Si~p~~'). ,,... 
Vous aussi ~~~i'j}.o~ aux sensations du "TAG", du 
"FLA.~11 1 "S ~.,.. 

.l ,,.,,,. tt~ ~ Bon de commande à l'ordre de : 
123ZENI 

94, rue de Connétable -60500 Chantilly 

• Pistolet Marqueur 13mm, é02, réplique 357 Magnum : .. 
Les dix recharges de C02 : ...................................... . 

• Les cents munitions 13 mm : ............................................... .. 

880F 
70F 

llOF 
• P?ur les mineurs autorisation écrite des parents obligatoire 

Liste des clubs et manifestations : · :2 timbres à 2F 20 

Pour tous renseignements, 
appelez Olivier, au (16) 44 57 05 25. 

•Attention : ces pistolet~ ressemblant presque trait pour trait au célèbre 
357 !"fa~n,u;n_, ne I~ utilisez pas en agglomération. Respectez les règles 
de secunté elementarres. Port de lunettes obligatoire. 
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Vends 520 STF + monh. Phiips CM 8832 + lect. S.25 
+ free boot + manene + disq. + 2 bolliers 1- rc\'ues. Le 
tout 5500 F. JearK:hris10pht ROM ERO, 4, a1ée Peyron­
net, 92320 Chari8on. Tél: 48.5751.23. 

Vends log. Atari XLJXE cfosl<s et K7. Mcrit. mono BMC 
500F.ConsoleCBS,. IOjeux, lmF. AlexlWldn!JOUAN­
DEAU, 3, rue Sou$M<>nta9J, 21130 Yermemoowile. Tél.: 
37.32.34J8. 

Ve<ids nb<x 0<i9. ST neufs dont nouveautés (Baal, Crazy 
Cars2, 944, Powerdrome, Sold. Light, Thunder Blade, etc. 
Vendu 100 F piCcc. ChristOPhe RIBAS, le Gaploau, 83870 
Signes. Tél.: 94.90.88.39. 

Vends Atari 130 XE + 1050 + XC11 + 1029 + tab. + tac· 
ti1e ... K7 + disk(2121og.J + livres + docs. Letoutousép&­
ramentpour: 3000 F. ~ DEUGNY, 23, avewe 
du Mont d'Est, 93100 Noirf*Grand. Tél: 43.03.01.42. 

Vends Atari 520 ST + lect. Curnana douille face + 
2joysticks + V...ng.eon Mllster + Gaundet + basic GFA 
+ compilateur GFA: le tout 4200F. Timothée ZEM­
MOUR, 16bcl Garibaldi, 75015 Paris. Tél: 45.67.6Q.41. 

Vends 0<ig. pour 520 ST: Textonat, Terrorpoos, Jet, Out 
Run, Serufl. Prix à débattre Luc BURLET Lumbin 38660 
Le Touvet Tél: 76.08.20.90 (le week..'ndJ. ' 

Ven<ls Atari 520 STF OF 110mois} + monit. coul. SC 1224 
+ basic GFA ~ Gunship + Aight Sim 2, etc., i joystick. 
IA tout : 4 700 F. Eric AUGER, 66, rue Grande, 77300 fon. 
tamelrleau. Tél : 64.22.49.76 Ile soit~ 

VendsconsdeAtari T 4manenes - 10cartouchesdejeu. 
Prix: 700 F fà débattre). Contacter FTddéric: 63, rue Bo<rr· 
uult. 75017 Paris. 

V"'1ds52Q STF + monh. coul. PhŒips + 2joysticks, nbrx 
originaux IThundef Sladc, Stargli<!er2 ... J. Le tout en 1.b.é .. 
Prix: 400F. David BOUDOT, 2,place Charras, 92400 
Courbevoie. Tél: 47.89.lS.07. 

Vends pour S,T (Explora, C. ConQuest, Turbo Cup, Oblite­
rator, Thunder Bla<le}, Spectrum S12, A Copy laser, Spy2, 
etc. Prix foudroyant. Bruno PIERRE. 11115 résidence des 
- . rue Maœlif>.Berthelot. 92800 PlàaJx. Tél: 
47.73.65.14. 

Vends Atati lm XL PAL + lect. K7 + joystic1< + nbrx jeux 
orig. fAoad race. Space Shunle .•• J. Le tout : SOOF. M't<hel 
SOIVIN, 64, rue Ph.-de·Girord, 75011 Paris. TéL: 

• 42.00.72.70. 

Vonds A tari 000 Xl + lect. K7 état neuf ~ nbrx jeux et 
4 joysticks. Le tout btado 500 F. Jear>l.ouis CARRASCO, 
37, rue S....tte, 75014 Paris. TéL : 40.44.70.n. 

Urgent ! Vends A tari 130 XE ; disq. !joux et vierges) + 
manettes. Etat neuf. Aohot62900F, vendu 1900F. Chrio­
toplMo BRIET, HLM G6nisWt, 01200 Stllegarde-our· 
Balserin. Tél.: 50.48Jl3.15. 

Vends Atari 130 XE - joystick ~ 21ect. K7 + cartouche 
-. log. [jeux} en K7 • manuels d'u61is. + magaz"1es 
• Poxeyt pour 500F. Séverine CATANANTE, 143, avt> 
nué des Pins, l'Aubartcle •Bez R11piro•, 06250 Mou· 
gins. Trll.: 93.75.36.06. 

Vends pour Atari ST: prog. Free Boot et mon disque dur 
SH 205, trè$ peu servi. Wolf + Iron Land. Philippe COL· 
MANCE, 17,rue Pie""'BrmtOlatte, 92220 Bagneux. Tél : 
48.64.66.74 (S h-23 hl. 

Vendsjeuxpour Atari520STFh.n.L: 100F · Tecris: lOOFJ. 
Nicolas DARQUt, 15, llllit Paul-Sabatier. Tél: 
61.25.79.84. 

Vends orig. s•n ST. Sky Chase (120 FI, Super Hang On 
(120 FJ, lect. interne (150 FI. ~hange jeux. Phiippe TRO­
GNON, 6, avenue de la llb6ration. 64840 Gondreville. 

Vends sélecteur de face ou plan pour A tari ST OF: écono· 
mise 50 % de vos disks. N'enlève pos voire garantie TPH • 
Plerre-Yvan VERCHERY, Lt Monteiler, Génilac, 42800 
Rive-de-Oier. Tél: 77.75.06.91. 

Vends Atari 520 ST OF, SC ms. D.A. : 20/0VBS. Free 
Boot. 2 joystîdcs, nbrx jeux + ut.litaires • disq. vierges. 
colledions mag .• meullle ord. blanc + 1anguage Mark Wi· 
liarns C. Reza AFKHAM~ 68, av. Henri-Mortin, 75116 
Paris. T6L: 45.03.37.96. 

Vends logiciels a<ig. pour ST: Arcn1 + Oeep Spaœ: 100 F. 
Karaté Kid Il: 100 F, Explore : 175 F. Cyril CHEUCLE, 35, 
rue des Eclaireurs Partisans, 95590 Presles. Tél.: 
34.70.12.82. 

Vends Atari 520 STF gonll6 1 méga 1- Froo Boor + lect. 
e•t. + disq. + jovsticks + docs + Commodore 64 lec· 
teur 1541 + disquette + FasUod. Christian GOCEI., 6, rue 
des Œlllets, 57070 Metz. TéL: 87.74.15.12. 

Vendsorig. ObitéQtor 120F et double dragon 100F pour 
ST. Achète P.am et miri ampli. Faites vos offres ! Frédéric 
PINCHON, 29, rue J..&..ccrot. Mergency, 95580 Andilly. 
Tél : 34.16.44.64. 

VendsAtari520STmonit.coul. SC 1224 + péritel +sou· 
ris + livres: 3 BOO F (à débottreJ, ensemble ou séparé. 
Xavier CAVIUON, 16, rue de la Ferté-Alais, Orgendy, 
77310 Boissise-IH!oi. Tél.: 60.66.01.13. 

Vends pour Atari 400, 800, 1Xl. etc., cours de prgr .• cinq 
K7 indispensables pour tout débutant, image e1 paroles en 
français. P. EYNARD, 17, Beleclonne, 38230 Chavanoz. 
Tél. : 78.32.53.30. 

Vends A tari 520 ST + drive double face Cumane + prise 
péritel a~ cordon pour ampli + monit. ccul. Philip• 8001 : 
4300F. Pace! GEILLE.34,avenue Thiets, 94100 Saint· 
~Tél: 48..89.68.60. 

Vends A tari 1040 STF funité œntra!eJ + livra GFA basic 
+ 5vte C sur ST. le WUt: 3500F. Tony BRIVOIS, lbû, 
rue Beauséjoœ, 91480 QuSq .. ous.S.inart. Tél : 
69.00.53.30. 

Vends Atari 520 STF (512 K. Drive double face) + cordons 
+ 151og., l'ensemble3000F. Pascal COTTON, 20, rue de 
la Dlllgonco, 95310 Saint·Ouon·l'Aumono. Tél.: 
30.37.88.69 tavant 21 hJ. 

Vends Atari 52Q St ~ Free Boot + lect. ext. double face 
+ jao" lo tou13000F. Echange jeux sur Amiga. Jaçques 
TOMBE. 17, rue de Clarry, 75002 Paris. Tél : 42.33.46.04. 

Vends 6 disq. de jeux pour Atari, v ..... 1 MX>F. Vendu 
1 000 F. Plluwnt être ...dis ~..,_,t 100F. JeeM'lene 
BATTEUER. 22. route du Revard, 73100 Alx­
T6L : 79.35.39.33. 

Vends A1oriOOOXL. unité cen1raf. + loct. disk + lect. K7 
+ touche tablet + nbrx jeux. et prgr., K7 + li\lres + 
2!oysticks, 2500 F. Fabrice THAVARO, 63, rue Ed­
Bourchy, 95260 Beaumont .. ur.Oise. Tél.: 34.70.17.40. 

Vends Méga S12 Atari, mont. SM 124 n. et b., lecteur 
OF 720 Ko/Blitter. acheté mai 88, sous garantie. Nbu sorts. 
Prix : 10000 F. Joan.Frmçois MAURY, 78,rut Anltole­
~ 92290 a.atonay-Maabry. Tél : 43.50.17.47 lapràs 

Vanels peu Atai ST: carte HarOOlpy ,. SET Speed + Free 
8001 ou plans. Down e1 softs GATS. Egidio SASSO, 114, 
rut Jaan·friot, 8~180 Courcelles, Belgique. 
Tél. : 071.45 .• 66.23. 

Vends mo11i1. Alari SC 1224 t.b.é. (1 anJ, vendu 1560 F. 
Lionel PONS, 2, bel Jourdan, 75014 Paris. TéL: 
45.89.7U3. 

Vends Atari 520 STF avec support de RAMS pour 1 m69a 
+ drlve c~mana 3.5 + nbn< jeux ' uti . .,. livres. PriJc: 
3200F. Moriqua BURET, 14, bd~ 78180 Lt Ble-
tomeux. Tél : 30.57.95.54. ~ 

Vends ou ktlange log. pour A1ari ST + ci'"" vierge bas 
ptix. Thleny DELAHOCHE. n, rue clu F~tJean. 
T6L : 44.02.32.22 lapés 20 h 30}. ' 

Vends moniteur ooul. Atari SC 1425. Prix : 2100 F Pllillppe 
LESCURE, 79, rue de Rossay, 91600 Savigny .. ur.Orge. 
T6L: 69.05.97.88 (apis 19 h). 

Vends Atari 520 STF l2 moisi + monit. coul. Atarl SC 1425 
11 anl + 07 + tapis ... souris + bc!te, le tout t.b.é.: 
5500 F. S1'phane AF<:HAIN, 24, rue Julos.ferry, 91460 
Igny. Tél: 69.41.35.67. 

Vendsorig. pour520STF. Prilcjdéb. : IPlat00rn, leathel· 
mecl<, R Typo, HMS Cmra. Siern S«vice, OpnllOn S14lÎ' 
ter, etc.J p...,.i MARSAC, 87, rue Saint-htrice, 14400 
Bayeux. T6l.: 31.92.64.34. 

Sacrifie 520 STF + souris + écran coul. + imprim. SMM 
004 + logs Datamat Textomat, plus Pain! GFA Basic com· 
pilateur GFA + manuels + jeux. Ang61o MATTUCCI, 
1, rue du Four, 75006 Paris. Tél.: 48.33.18.94 (après 20 hL 

Vends leet. K7 1010 + 20 jetlx : 300 F + livres. Vends orig. 
XL sur disk, 110 Fou 200 F les 2. ISummer Garnes, Silent 
Sewioel. EchangejeuxXL(liskl. GaëlTRINQUART. Tôl.: 
54.27.08.48. 

Vends pour ST orig. Elite. étatneuf,causedoubleOQ1>1oi: 
200 F, n• de a. Gen. ST mag: 10à ISF, isteM demande. 
Mediabox 5" 1/4; 100 F. Je>ilMiançois SERRURE. 71, rue 
de la Chapele, 59190 Hazebroudc. 

3 799 F pour 520 STF double face !- joystick + jeux 
IArcodo, Aventure, utill + garantie, 1es10 10 mois. Cause 
chômage, merci. Fabrice. Tél cle mon père: 54.72.27.87. 

Vends Atari 520 STF OF + monit. coul. t souris + nbrx 
jeux IDungeon Master Français, lk +, Aving Sharkl. Le tout 
t.b.4. peu 5000 F à déb. Uonel WESat 11, rut de l'&ole 
Mey, 57070 Me1Z. Tél.: 87.JS.23.l7. 

Vends peu A tari ST: Assemb. Maaconr:o dans embalage: 
250F 11 chettlle contact Pf9J· su. Amig• (mamt à rélran­
ge<J. FTéd6ric BROSSEL, 211, rue Buffon, 59220 O..naln. 
Tél: 27.44.35.32. 

VOf1ds Atari 52Q STF complet + jeux IPec Mania. IK +, 
Geuntlel 11 ••• 1 + édit. FB01, DX7, DX 4 OP et PRO 24: le 
tOul 3000F. Michaël ANKRI, 28, bd CharleW.-Oaulle, 
91540 Mennecy. ni.: 6457.37.00. 

Vends jeux sur XI (disk). Claude ALBRIEUX. 28, rut do 
CUvray, 91230 Monl,gerOn. 

Vends boitier disQWer9$25F. 10 07 vierges: 225F. Vds 
orig. OOF. VdsCBS + 2K73SOF. Atari VCS ~ K7150F. 
Le tout t.b.6. Hené SARRKlUAND, Rlmbures. rue clu 
a..tuu, 80140 Oisemont. Tél: 22.25.81.48llprff19 hl. 

Vends Crazy Cars lori9.I pour ST : 100 F ~ livre de prgr. 
pour XZ 8 AS P1 : 50 F, frais de port compris. Cherche impr. 
Panesonic 1081 GuHlaume MAILLARD, 68, avenue clu 
Limousin, 23000 Guéret Tél.: 55.81.92.19. 

Vends pour Atari ST nbrxlog. 11943, Hotbell ... 1620F piè· 
oe, li$18 sur demande, réponse assurée. Dominique PER· 
NIC~ 93, les Platanes, 13320 llouc<le-l'Alr. Tél.: 
42.22. 19.41. 



Vends 520 ST + cable péri1el + jeux + joysiick 2 f:OO f: 
Echange monit. SC 1224 contre mooit. Philipd ou CBM 
1084. Magid KACHOUH, 13, allée Henri·Wallon, 95100 
Argenteuil. Tél : 39.80.83.72 latris 18hl. 

Vends dm-e 3'1 /2 OF à intégrer pour Atari: 800 F, STF 520 
OF [sous garantie 1 anJ + écran + îeux~ Possib. vendre 
séparément. TAlNG, Paris. Tél.: 42.41.24.71. 

Orig. ST (Captain Blood, Out Run, R·Type, ï est 01ive. 
mach3, Spoce Racer. Flight Simulatot Il, Jump Jet. Aven· 
dre ou Wianger. Olivier CHAN, 3, rue Lavoisier, 13500 
Pantin. Tél: 42.96.82.64. 

Stop affai.re 1 Vends pour ST jeux orig. : !Double Dragon 
150 F, H.M.S. Cobra 120 F, f15 Strike Eagle 100 FI. Tho­
mas GAUDRE, 25, rue Saint-Brice - Pont de Ruan, 37260 
Monts. Tél.: 47.65.74.69 (à panîr de 19 hl. 

Vends Atari BOO XL, 1050, imPf. 1027 + nbrx jeux + cof­
fret pour disks + revues. Le tout 1600 F. Christian PEREZ. 
3, rue Léon-Jouhaux, 93330 N•uily....,r·Mame. Tél.: 
4&31.20.03. 

Vends impnm. Atan 1027 1 300 F + tabl. 1act. Pour 400; 
BOO XL f:OO F + lect K7 1010 3000 F + BOO XL, lect. disq, 
nbrx jeux 2200 F. Vds Til1s. léonard GUDDEMI, Bd de 
Chantemerle, 73100 Alx-les-Bains. Tél. : 79.88.81.43. 

Vends Atari 520 STF + monit. SC 1224 + nbrx jeux: 
4500 F. à debat. ou pos. échange avec un Amiga 500. Gré­
gory PLOMION, vila•Le Bédat»,40380Gamarde. Tél.: 
58.98.44.77. 

Achète log. 800 XL Cart. ou K7, ou échange contre log 
520ST. Che.che drive OF pour ST700F. Vends lazet por­
table Toshiba 1 !IOO F. Patrice BRfNCARD, 3, rue de la 
PO$te, 91800 Brunoy. Tél.: 60.4U8.36. 

Vends Atari 1040 STF 88, écran mono, écran coul., livres, 
Mags, nbrx disks ... Pf\x inter. à dêb. Achats séparés pos· 
sibles. Stéphane THEOU, rAngle, 56350 Rieux. Tél.: 
99.72.71.84. 

Vends AtariSOOXL + 20disksde jeux + livres + cartou­
che + docs : 1000 F: urgem. Ftanck FLAMBART, chez 
M. Pessin, La Bijude Saint-Gilea, 50180 Agneaux. Tél.: 
33.57 .78.69. 

Affaire! Vends console Atari 2600 + 8 jeux + 2 joysticks 
+ manette vidéo Touch Pad + Ouick-Shotlpossibilité de 
vente séparée). Olivier FERA.IN, 18bis, rue AchiDe 
Dufresne, 59230 NiveUe. Tél: 27.48.n.94. 

Urgent, cause double emploi, vendsAtari 520 STF + monit. 
cou!. SM 1425, état neuf (01-891. Nbx jeux etjoystick. Prix: 
5000F. Jacques SULFOURT, 4$,rue Saint-Maurice, 
49230 Montigne-sur-Moine. Tél.: 41.64.64.12. 

Vends pour Atari ST, imprimante Citizen 120 D (jamais~­
vie) achat le 11/88. Prix: 1200F. Noisy-le-Grand. Tél.: 
43.03.42.37. 

Vends Mega ST 4 ooul. + SH 205 + nbx logiciels origi· 
naux. Jacquas RUSCHEL 34, rue Léon-FouC...lt 95340 
Persan. Tél.: 34.70.40.75. 

Vends 520 STF (09/88 OF) + GFA Basic 2 + 13 originaux 
(Double Dragon, Xenon, l'Ange de Cristal, Dungeoo Mas­
ter, Retum to Gen) + 40disk + Tilt (30). Prix: 3500 F. 
David BIUAUDEL, 320, chemin de la 56nequière, 06370 
Mouans-5anoux. Tél. : 93.75.70.90. 

Vends Atari 520 STF + second lect, + TV coul. + 
2 joysticks. Le tout : 4 500 F avec pas mal de jeux. Fabien 
TRATAPa., 16,Rléde Mil'Seile,93800 Epinay<Sur.S.ine. 
Tél.: 48.41.87.18 (19-21 h en semaine). 

Vends 520 ST ( 1 megal + lecteur extet. OF + horloge pe.­
manen(e + logiciels orig. lutilit. + jeux). Prix: 3 500 F â 
débattre + livres divers. Eric BOQUIER, 21,rue Ed de 
Rotschild, n164 Fe"iête. Tél. : 60.07.23.62. 

Vends moniteur couleu1 Taxan vision EX + Atari &XI XL 
+ Scanouclles + joyslick. Prix : 1300 F. Emmanuel QUE­
NEDEY, 7,rue l.OUÎ$MUlat, 75008 Paris. Tél.: 43.59.25.91. 

Vends pour Atari ST OF, sélecteur de face : êco. de 50 % 
des disl<s, n'enlève pas garantie. Prix: 155 F pon compris. 
Pierre-Yvan VERCHERY, Le Monteiller, 42800 Génilac. 
Téi.: 77.75.06.91. 

Vends 520 STF (1 megaJ : 2 900 F + drive OF Cumana: 
900 F + drive 5"1/4 Cumana: 1200 F + écran mono SM 
124: 900 F + écran cou!. Thomson : 1500 f + switcil 
écran: 200F. Franck FASOUN, 15,rue des Pa$$i!lores, 
91190 Gif-· Yvette. Tél.: 69.07.62.16. 

Vends Atari 520ST. Prix: 3000 F. Nbx log. + 2manettes 
+ boîte de rangement (eneo<egarantiel. Claude GOSSUIN, 
14, rue Racine, 95160 Montmorency. TéL: 34.17.14.51. 

Vends Atari 520 double faee si garantie, acllat mars.89, ll'!r· 
fait état: QBOO F + livre Commodore 128 + 1541 + jeux 
+ lîvre: 2500 F + Action replay + Freote fsame. Damien 
TARRIER, 32,avenue Jeon-Bos, Cœuilly, 94500 
Champigny-wr-Mama. Tél: 48.67.02.59. 

Vends Atari 520 ST OF !nouvelles romsl + joystick + nbx 
jeux lSpeed Ball, Lombard, Cral'/ Cars 21. Révision effee­
tuée ré<:emment. Prix : 3000F. Philippe PROTIC, 13,rue 
Vaucausoo, 93500 Pantin. Tél.: 98.40.31..53. 

Vends nbx jeux ldisq.I pour Atari XE. XL: 600 F. Vends 
magnéto K7 + 20 K7 : 400 F ou Io tout : 900 F. Sur ST 
é<:hange GFA 20 et Masquet. Fabien CLEMENT, rue 
Saint...catherine, 04250 La Motte-du·Cairo. Tél.: 
92.68.32.39 (~s 17 hL 

Vends logiciels pour A tari 520 STF. Stéphane LEMOINE, 
18,rue do Co~oille, 78500 Sartrouv~le. 

Vends A tari 520 STF !2 moisi + monneur couleur A tan 1425 
+ souris + tapis + boite + 07 + joystick + œwes. Prix : 
5 200 F Io tout à débat1te. Stéphane AFCHAIN, 24, rue 
Jules-ferry, 91430 Igny. Tél,: 69.41.35.67. 

Vends A tari S00 XL + rrbx jeux linter Karate, Spy us, Spy 
2) + drive 1050 + lect. K7 + K7 Basic + 2joysticks + 
revues pour le petit prix de : 1400 F. Glen-Erwann 
BOQUEHO-GEPT, 3, rue des Genets, 29000 Oùimper. 
Tél: 98.95.79.60. 

Vends hard copieur Happy Tech.nologie V 1,92 pour A tari 
ST. Prix: 1400f. Philippe. Tél.:69.34.61 ,45. 

Vends520 ST + sélect. de faces + SC 1425 ·~ 2 joysticks 
·~ jeux + util. + disq + boi1e + meuble blanc spécial oro~ 
nat. + mag. Prix : 5900 F. Marf< .Wdliams C: WQ F. Reza 
AFKHAMI, 68,avenue Henri-Mar1in. 75116 Paris. Tél : 
45.03.37.96. 

Vends Mega ST avant 18mois de garantie + SC 1224 + 
S<>uris + GFA + profimat + 7 liv1es. Prix: 9300 F. Copieur 
+ nbx jeux avec notice et boite. Prix: 11 000 F. Nicolas 
DEROIDE, 35,rue Etienne·Malcel, 75001 Paris. Tél.: 
42.36.45.84 lapès 18 hl. 

Vends Atari 1050 + K7 A 1010 + joy. + jeux K7 OrÎIJ. 
Arcllon..Solofftght -+ jeux sur dis!< + util. Prix : 800 F ensem· 
blo ou séparé, à dobat. Patrick SOSMIDES, !ijl, boulevard 
Gay·W..ac, 13015 Marseile. Tél.: 91.60.~.92. ' 

VendsAtari Mega ST2 + monit. cout. SC~4 .;. dise dur 
SH 205 + imprimante laser SLM 804 (à servie une ving­
taine de fois!. Pltili!Jpe COI.MANCE, 17,rue Pierre· 
Brossolette, 92220 Bagneux. Tél : 46.64.66.74. 

Echange ou vends à bas prix ieux sur Atari ST et Amiga. 
Cherche disi< 3"1i2 à 5 F ainsi que tout hard â bas prix 
(Modem ext. 1 mega .. . ). Laurent BOUMEDDANE, 
9, avenue de la Redoute, 92600 Asnières-sur-Seine. 

Vends nbx origilaux pour Atari STF entre 100et150 F dont 
Explora, Crasy Cars 2, T unde<blade, etc. Pour avoir lisie. 
Thierry KETELERS, 49 bis, route de loc<e, 59270 BaB­
lêUI. 

Vends nbxorig .. pour Atari 520ou 1040STF. Prix très inté­
ressant. Stéphane JEANJEAN, 13, rue AU9'JSte-Comte, 
78460 Chevreuse. Tél. : 30.52.34.28. 

Vends A tari 520 STF double face (d~. 87f +. 2 jeux origi­
naux + 20revuessurleST + cartonsd'orgine + 10disks 
le tout en t.b.é. Prix :.2 400 F (val. réelle: 4 000 FI. Stéphane 
SORCI, 93, avenue des RichaJds, 13730 Salnt·V'octore~ 
Tél.: 42.79.60.10. . 

Vends 1040 ST + SM 124 + freeboot + 3 joyst. + nbx 
jeux et util. + revues. Le tout : 5500F. Phiippe. Tél: 
43.65.63.00 (après 17 hl. 

Achète drive 1050 ou lect. lOJOavec nbxjeux JX)ur un prix 
intéressant. Recherche aussi cartouches pour 8'.X> XL Eric 
BRICOUT, 37,rue Saint-Gal, 59540 caudry. 

Vends jeux orig. pour Atari ST (utilitaires, langages, des­
sin, domaines publics, etc.). Liste complète contre 1 tim­
bre à 2,20F. Hervé ROHEE, 9,impasse Caton. 59008 
Lyon. Tél.: 78.80.48.83. 

Vends lecteur de disquette 3"1 /2 double face pour Atari 
ST. Prix: 1 100 F. Vends SW<lrd of Sodan (AMI, Dungeon 
Master fATI. PltilippeBUREL,2,rue Pau~Valéry, l.anes· 
ter. Tél.: 97.76.78.08 (après 17 h). 

Vends Atari 520 STF + lect. SF 314 !doulile face! + mooit. 
cou!. Thomson. Le tout : 5&Xl F â débattre. Serge AMSEL· 
LEM, 18, allée des Orgues-de· Flandre, 75019 Paris.Tél : 
40.35.87.78. 

Vends lect. disq. 1()5() pour A tari 800 XL et 130 XE + jeux 
fS ilent Service, e1c.J. Prix à débattre, J.....,iene 
NOGACZ, Villars par Saint"lllliers, 77160 Provins. Tél: 
64.00.02.54 (week .. nd, de 13h à 20h). 

Achète sons pour Atari 520 STf Of jeux et utilitaires fai re 
offre avec.prix (3"112, 5"114). Olivier ALEXANDRE, 58, rue 
de Me.S..i, 81100 fiers. Tél : 33.65.02.15 lbureaul. 

Urgcn1 ! Vends Atari 520 STF létat neuf : 19881 + monit. 
ooul. + souns + jo'1$1iek + 12jeux. Le tout : 4000 F. Con> 
lie SERRA, 28, rue de la Guette, 45140 Saint-Jean<l<Ma· 
Ruelle. Tél: 38.88.31.97. 

XL-XE vends nbx log. en dislrs (bas prix): Guild of Thi&­
ves, Pawn FSll, Spay VS, Spy 3, Willy BLAIN, école Joar> 
Zay, 02500 Hirson. 

Vends Atari 520 STF neuf (jamais seivi) + Speedball. Prix : 
2BOO F. Gilas DURAND, Paris. Téf. : 45.74.23.28. 

Vends 520 STF double face + monit. cou!. SC 1224 + lree­
boot + jeux à déb. Echange jeux : Biochallenge, Dragon 
Ninfa, BaJ.:istex, Custodfan, lss, Foft. ~Paris. 
Tél.: 43.64.25.82 Oo soir). 

Affaire 1 Vends pour ST: lecteur 5"25 of CIJmana: 1300 F, 
imprimante StarLC 10coul. + câble ST: 1 SOOF. Urgent ! 
Sébastien TOST AIN, 2, rue Abraham·Ouquesne, 93600 
Aulnay-sous.Bois. Tél.: 4&66.30.90 t14 h à 22 hl. 

Vends originaux: ST Explora 2, Crazy Car 2, Quête de 
l'oiseau du temps, Donjon Maste., Skyfox, Mon Manor. 
Defender ot the Crown. Prix intéressant. Gaël SURTET, 
2, allée EdouaJd.Manet, 92230 Genncvatiers. Tél : 
47.98.30.30. 

Vends imprimante Atari 1029avec3 rubans encreur + papier 
+ program. Prix: 900 F. Cherche contacts 520 ST pour 
échange r<iponse assurée. Jean-Claude ROULET, 01470 
les Granges-de-Montagnieu. Tél: 74.36.74.00. 

Stop ! Vends 520 STF double face slgarantic + souris + 
nbx disq.: jeux, utilît., copieurs, etc. Le tout: 2900F sur 
Paris et banlieue. Ftanck LORGET, 2, rue de la Prospé­
rité, 94 Saint-Maur-des-fossés. Tél.: 48.89.12.32. 

Vends 130 XE + lecteur 1010, drive 1040, imprimante 1029, 
table à digitaliser, joystick, docs et jeux. Le tout : 2 400 F. 
Olivier BOIDRON, 70,rue Mademoiselle, 75015 Paris. 
Tél. : 47.34.12.51. 

Vênds pour520STFjeux 0<ig. : Galactic Conqueror :'120 F, 
Le sida et nous: 120f, Lords of Conquest : 130 F. Frais de 
pon compris. Ftançois SARRE, 21, rua des Pins, 90850 
Ess•rt. Tél.: 84.21.09.72. 

Vends jeux originaux pour Atari 520 STF liquide onginal pour 
moins de 100 F dont Thundercats, Skrull, Arl<anoïd ... Ludo­
vic MORVAN, 59,rue d'Andresy, Chantelouples-Vignes. 
Tél.: 39.75.08.02. 

COMMODORE 
Vends CBM 128 + 1571 + voice master + boi1e range­
ment + superpaint + nbx jeux IGunship, Defend<r Cr0\\111, 
t.b.é. à 3 200 F. Poss. séparé. Sébastien CHEN, 159, av 
de Wagram, 75017 Paris. Tél.: 43.80.21.35. 

Vends pouf C 64 NBX, jeux, utilitaires, petit prix (çause ; 
achat AmigaJ. Vends guide circuits intégrés: 60 F, étal neuf. 
Matlrias. Tél.: 40.57.86.70 (après 19h). 

Vends jeux sur C 64 disq. orig. Platoon: 100 F et 6 CP An 
Studio: 100 f, Frédéric MAZZINI, 36, bd fulatole.france, 
93300 Auberviliers. 

Vends C 64 + drive 1541 + fastload + impri. MPS 803 
. + 3 manettes + nbx jeux + divers accessoires. Le tout : 

5 000 F. Nicolas LEVÊQUE, 8, es"'°"""' S .. Allende, 
95100 Argenteuil. Tél.: 39.81.70.58. 

Veruls Amiga 11XXl avac monit. cou!. HR 1œ1. t.b.é. + log. 
6 000 F (Sonix, Sinbad, Test Drive. Arkanoid, Air RallyJ. 
Frédéric CLAUDEL, 10, rue de la closerie, 78240 Cham­
bourcy. Tél : 39.65.37.80 (apris 18 h). 

VendsC64 + lect. disq. 1541 "nbxjeux(Robocop, Gaunt· 
let, 8ard'Tale, etc.). Prix : 2000 F. MathiauHOECKE, 12, 
rue Fallempin, 75015 Paris. Tél: 45.78.14.05(apràs 12 hl. 

PARIS· 
OFFRES D'EMPLOI 

Magasin 
de micro-loisirs 

cherche vendeurs 
branchés jeux. 

Plusieurs 
postes à pourvoir: 

stages et emplois à 
mi-temps. 
URGENT! 

Téléphonez vite 
au 45 0815 78. 

Affaire: C 64 N èapot fumé, 1541 housse + nbx jeux. le 
tout pas.ou peu servi, 3 400 F, adv, music system logiciel 
original avt>c notice : 250 F. Marc CASTELLARO, 108, bd 
de Valmy, 92700 Colombes. Tél. au travail: 39.68.78.39. 

Vends C 64 + lect. K7 + livres (valeur: 1 500 F): 800 F. 
Vends jeux (valeur : 4 500 F) : 600 F ou le tout (valeur: 
6000 FJ, cédéà1 200 F. FnldéricCAVY, 22,ruedesAca- · 
cias, 92000 Nanterre. Tél.: 47.25.53.99. 

Fans de l'Amiga difiusent domaine public : Fosh, Amicus. 
The Amigans Faug, Babmicro, Tbag. Arrivage de + 
20di!;q./mois1 20 F/disq., Jiste free. Guillaume DOMAi· 
NES PUBUCS; LAMBERT, 36, av Jeanne-d'Arc, 38100 
Gmnobl&. 

Vends 0<i9. Amiga: Cra~·Cars, G9'!1Nnne1, Little Dragon, 
Challenger, Démolition : 100 F l'un ou400 Fiés deux. Yves 
CARRA RA, 74, route da Genève, bât D, 69140 Rilîeux· 
l;H'ape. 

Devenez 
INFORMATICIEN 

c'est bien payé à tous les échelons 

L 'Informatique s'apprend aussi par correspondance ! 

Que vous prépariez un Examen d'Etat 

Informatique : BTS - BP 
Bureautique et Secrétariat : BTS - BP 

ou une Formation Professionnelle : 
Programmation Informatique / Micro-Informatique 
Analyse Bureautique/ Traitement de Texte 
Maintenance Electronique / Micro-Electronique 

à titre individuel ou dans le cadre de la FORMATION CONTI­
NUE, nos cours par correspondance vous permettront de tra­
vailler au rythme qui vous convient, sans interrompre vos acti­
vités et de commencer à n' importe quel moment de l'année. 
En option , stages sur ordinateur. 

INSTITUT 
PRIVE 
D'INFORJ'\-1A TIQUE 
ET DE GESTION 

7, rue Heynen 
92270 Bois-Colombes 

Tél. , (1) 42 42 59 27 

,-------------
Brochure gratuite n • X 511 O 

Prénom 

Adresse ---------

Tél 
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Vends C 64 RVB + 1541 + lect. K7 + HPS 803 + 
2 joysticks + nbx log. : 4 500 F. Fnlnc:k·Emmanuel 
LACllOIX, lnvneubla Barthe-Moriso~ all6e Rore, rte dt 
Duclair, 763IO c.meleu. T6L: 35.08.94.32lapris18hl. 

Vends Amiga 500 neuf f!OUS garantie! T drive T en -
monil. 1084 (sous garantie): 7 2flO F, possible séparé. 
Fabrice BAJOLAIS, 25, av. dao Chavrefeuilla, 93220 
Gagny. Tél.: 43.88.09.01. 

Vends Commodore C 64 + 2 lect. K7 + dble péritel + 
joystick + jeux + initiation ou basic + docs + livres. le 
tout t.b.é. Pl'ix: 1 200 F. Fnlnçcis RAOULT, 38, rue d'lsles, 
77440 Armentiàre.......Srie. T61. : 64.35.58.07. 

StopaffaittlVdsC64 + 1541.._1530 + impr. + joys!ick 
+ livn!S + listi>gs + docs + nbxdisq. : 2 200 F! Letaut 
en t.b.é. Cllristophe, 92000 Antony. T6L: 46.68.83.90 
lapèa 18hl. 

Vends C 64 + monit. coul. 1802 + 1541 1530 + livres + 
1 jovstick t nbx jeux + 1 boite de rangement. Le tout : 
3 500 F. Yann MERi.AUD, 25, rw des Lias, 75019 Paris. 
Tél : 42.01.71.60 lapès 19 hl. 

Vends C 64 pé<itel + disq. 1570 + lect. K7 + cart. Simon 
basic+ nbxjoux. Letoul:3 200 F. T.b.é. P1scalBIZET, 6, 
IU8Llurismn,91350Grigny. T6L:69 .. 06.5U7(1près19 h). 

Vends C 64 + leClaA' K7 + joystick + ;eux (dont Silen1 
Servico, lkan) t livres. Letout : 1500 Fl ~ric MANALT, 
19, vila Aulrle~ Pais. T61.: 42.67.60.85. 

Vends nomb<eux progs K7 pour C 64. Prix imbattable 1 
Demande< la lisle ! Jeao-1.uc MAINI, 6, rue du "-
66500 Prades. 

Commodore 128 + lect. disq. 1571 + lect. K7 1530 + 
monn. coul. -+ joux + dots. Prix : 3 500 F. Petrid< RAJOT, 
28, avenue l.6on-Bbn, 93190 Uvry-Oorgan. Tél. : 
43.81.67.31lapàs19h). 

Vends C 64 l'I + 1541 Il + 1531 + MK4 -1 2 Q\rickshot 
+ Art Studio + disq. + K7 + livres + rongement: 4 500 F 
fixe. Région uniquement. Btuno VARLET, 1507, rue de 
-..., 62350 Saint·Vanant. T61.: 21.27.59.52 t--endl. 
Vends pour C 64 : Sarrc>ler Voicemaster lmicrocasque, notJ 
+ inletla~ vocal (H Pext .. not). Le 1ou1 avec logiciels D 
et K7: 1 (XX) F. HélèneSADOUS,34,bddN Rooes,69800 
Saint.friest. T6L : 78.21.07.79. 

Vends Am;ga 500 • monit. cool. + <figit. sons • joysticks 
+ 300disq. vierges ... log. Prix: 7 500 F. Yonn GEHAN, 
14, rue da la Marne, 94500 ~.Tél.: 47.06.57.86 
(après 20 h). 

Vends C 64 + lecteur 1541 + disq. vierges + irfl>.MPS 803 
• papiet + jewc + prog. de copie + trait. de texte. Prix 
à déb. Ft6d6ric LE GU1Ll.AN, S. .. de rA-, 94350 Brt· 
SUl'Mame. nt.: 48.81.51.38. 

Vends C 64 tneul) + 1530 + 1541 + jovstick + revues 
+ nbx jeux + 20 disq. vierges + doc. t part g1atuit. Le 
taut:SOOO F. s~ GRIFFATON, 10, rue des Clos, 
78200 MlnluèJofoe. Tél: 30.94.61..93. 

Vends Amigo 500 + nbx log. + joystick + monit. 1081 
+ livres povr 7 500 F. Possible séjiaré. Chrîstop>e 
PALA YER, les Ceuardo, 26730 Hou11un. Tél. : 
75.48.83.54. 

Vends pour d6butants sur C 64 : K7 + aJSq. jeyx + lec1. 
K7 + power carlridge t ancHons Tilts + 4 livres + car· 
touche Tool 64 + monit. mono (sans sont. le tout pour 
1 300 F 120 disquettes pour Apple 2 C: 100 F. Sur Paris. 
Tél. : 4Z.38.01515. 

Vends A 500 neuf + cible l)«itel ~ jeux + utilit. 4 000 F. 
Vends C 64 t.b.é. + lect. K7 + adapt. pallsecam t jeux 
+ utiit. + joyst. + liwesljcux, prog.): 1 500 F. Eric. Tél.: 
39.19.lS.30. 

VendsC64 + 1541 (N) + geos-+ desttDp 1 + périlel .,. 
news room + midi let câbles) + bte <fisq. + 2 ioysticks 
+ music sl\ldio 7 + TRS + nbx jeux réœnu. Acheté neuf. 
3 000 F. Bamard FOUGUE, 333, rue des Py .. nées, 75020 
Paris. T61.: 47.97.21.06. 

Vends C 128 + lect. K7 + ddq. 1571 ~ jeux orig. + bille 
du CMD t joystick + livre prog. Le 1001 t.b.é. Prix : 
3 500 F. Serge KRAEMER, 60, rue Mangi'1, 67500 Saint· 
Avold. T61.: 67.92.24.78. • 

Vends Amiga jeux. Vends intros en langage m1cllile pour 
c 64. Réponseassrue. AlalnSCHOlTtS, 14,IU8 As1rid 
L·l 143 Belair Grand Duché de luxembou<11-

Urgcnt I Vend&. t.b.é., C 128fl 500 FI, powercart. 1300 Fl, 
lect. 1<715301100 FJ, 3 btespourdisq. + Blivres assembl. 
trucs 8'SllJalS !300 FJ, nbx disq. C 64/C 1281500 FI. le 1out 
2 500 F ! Le tout t lect. é.,q. 1571, exc. état : 3 100F13615 
Tihbal -.bniin ou 42.64.03.92. 

Vends C 64 N + diSq. 1541 N + nbrx jeux + 2 joysticks 
+ cartouche disq. Matev 2 + boite disq. + Pwitol + livres. 
Acheté en août 87. Valeur : 5 8Xl F. V$ldu : 3 200 f . David 
GIL, &, -..et Jo&ot.Cllrit, 11000 C--. Tél. : 
68.71.14.91. 

Vends Amiga 500 (garanti 1 an). Etat neuf • tapis souris 
+ joystick + jeyx + revues + livres initiation. Le tout : 
4 200 F à dlb. Amaucl LECOURŒUX, 1, ""' Gagnée, 
94400 V't1Jy1'w-Selna. T6L: 46.71.58.45. 

Vends C 128 + 1541 + 1530 + monit. mono. + power 
cartridge + adap1. Pal/Secam • jeux. Lo tout 3 000 F. 
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T.b.é. Jea"'M'" PAGNON, 109, ave""e Hortense· 
Foubert, 78500 s..trouvlla. T6L: 39.13.55.82 (après 19 h). 

Allaire! Vends C 64 + monit. inono (Philips) -+ lect. disq. 
1541 .._ jeux & utiit. + docs + 2 manenes t boite de ran­
gement Le tout cédé à 2 500 F. StéphmieGRAUBY, 116, 
allée A.·Renœ, les parcs da Valesan Il, 83700 St· 
Raphaël (Var), Tél.: 94.82.45.13. 

Affaire! C 64 N et 1541 avec capots + jeux et boitier de 
rangement : 3 500 F. Miro CASTEUARO, 108, bd Vllmy, 
92700 CCJlombe$. Tél: 47.12.72.91(après20h30!. 

Cause départ off. excepl. Vends Amiga 500 (20/12/88, 
garantie 11 moisi avec panoplie + jeux + bible de 1' Amiga 
en cadeau : 3 500 F. Joseph FOULHOUX, 51, av...,. 
d' Alh>Mlla, 94600 Cblisr*RoL laissez-+ tél. 
T é1.: 48.90.70.67 lie soir). 

Vends Amlga 500 + monn. coul. + ext Ram A 501 + joys­
tick + log. Garanti 1an. 7 000 F. AlainNICALEK, 36,rua 
da la Répub., 92190 Meudon. Tél. : 45.07.80.18. 

Vendsdisq. Am;ga orig. pas chers. ChercheAmiga""'5SU< 
Carmaux ou enWon. Eric ALMON, route da Ecales, 81640 
Monesliea. Tél.: 63.76.10.51 latris 20 hou wHk-éndl. 

Vends lect. 1010 amiga emballé (cause double emploi) 
1 100 F Paris. Urgent l merci. J6r&ne ANCTIL. 8, rue St· 
AntlOÔ1e,91150E--. T6L:60.80.10.81laprk19hl. 

Vends C 64 + 1541 + monit. cout. + joystid<-1 nbrx jeux: 
2 000 F. Contj)Ctcz·moi. A bientôt ... Fabrice VUIUAUME. 
119, Ne Vercingétorix, 75014 Paris. Tél.: 45.45.07.73. 

Vends C 128 D + monit. 1901 40-!0 COI. cool. + jeux + 
joyst + notiœ .,. bte de rang. incroyallle pour 4 000 F. 
Pascal WONG, 29, IUI de Montreuil, 75011 Pons lie soir~ 
Tél. : 43.72.48.92. 

VendsC64 + lect. K7 + nbrxjeux(Barbarianll, LastNinja 
Il, BlilbleBoWel: 1 500 F. n-..ROUAS, 204, ruedu 
Chhl~ 75013 Paris. Til : 45..f.4.46.00. 

Vends PR C 64 originau' ldisq, & K71. dislts 5, 114 DFOO. 
TV coul., Péritel Sharp 900 F. Cherche tout plan 61cctroni· 
que pour Atari ST f1040). Febien LIOU, 18, rue Jean. 
Bouton, 75012 Paris. Tél.: 43.44.97.12. 

VendsC64 + 1541 + moni. cout. + kitdenenayage 1541 
+ livres lbasic, assembleur ... ) + nbrx jeux. Le tout: 3 700 F 
è débattre. Johan BARBIER, 22, alée de la Cadière, lotis­
...,..,t de l'lnferme~ 13127 Vitrolles. T61.:42.89.19.75. 

Vendsarriga 1000 + monit COIA. T1onsoo 5 <XX> f , tllllette 
graphique CRP avec table et driwr pour Amiga et ST 
3 000 F + Star LC 10 2 000 F. Val6ria COUTURIER, 18, 
rue des Mtuageries, 75010 Paris. T61.: 48.24.22.42. 

VendsC64 + 1541 + souris + crayooopt. +power car· 
tridge + Pv>ticts .,. jeux + boites rangement. B.i 3 000 F 
à dé!>. Philippe SCHUMANN, 15, rue Fêb·Bolth, 57600 
Forbach. T6L: 87.85.39.55 htpès 18 hl. 

Vends A 500 + monit. coul. + boite + jeux. Lo.tout pour 
6 400 f . Pmiquement neuf. J-i.uc CHRtle, 329, av. 
dt l'HtlJtil, 7S300 CanièreffouH'oi. TM. : 39.74.80.45. 

Vends Amiga 500 + monit. C<IUI. 1084 + livres + joystick 
+ jeux + utl Le tout : 5 000 F. Jean-Oomi'*"8 BOISSE. 
restaurant du Lac Payrignac, 46300 Gourdon. Tél.: 
65. 41.28.33. 

Vends pour Ccimmodore64/128 :jeux T !ivresltrucsetasru· 
ces ... J + dble 40180: 128 1- écr. vert. Thomat BARDEL. 
7, rue de la Volaile, 28000 Chartres. Tél : 37.36.64.45. 

Vends Commodore 64 A K7 + nbrx jeux !Trivial Pursuit, 
Son::elerie 1, etc.). L'ensemble • joystick: 2 500 F à déb. 
Mare DESCHAMPS, 23, "'"da la Gare, n17U Senon. 
Tél.: 64.05.30.74 lentre 19 h 30 et 22 hl. 

Vends C 64 + 154 + monlt. coul. 1720 + table 1raçan1e 
1520 + Uvres + 100 disq. Le tout 3 600 F. Pos.ible vente 
sép?iée. G-.. LAVAI.OU, .... COU1$ de~ 7S012 
Paris. Tél. : 43.45.02.95. 

Vends 6128 CLR + lect. 5 p. t s1ation 6128 + utilit. + 
jeux + livres + class. Wcka + 1evues + cade.aux. Le tout 
6 190 F. Joël PKlUET, 154, rue du Limo'I. .60170 Rib&­
court. Tél.: 44.78.91.39. 

Urgent 1 Vends claviet 6128 (t.b.U + nbnr jeux + tiwe + 
joySlick + disq. CPM. Prix : 2 100 F (à débat.). Julen DEL· 
PRAT, 38,""' Parmentier, 92200 Neuilly·s..-S.ine. Tél.: 
47.59.08.40 lapràs 18 hl. 

Urgent! vends C 64 Péritel, drive 1541, - cartridge, 
70 disq. jeux, joys., livies. journaux, 2 000 F. T.b.é. Jean­
Paul BASSET, 3, plaœ de la 116pttiique, 64110 Rooières· 
aux.satinas. T6L : 83.48.37.85. 

Vends C 64-U + 154Î·ll :.,. 1530 + Pro 500) + fast.Joad 
-. nlxx jeyx (Barbarian Il, Operalion Wolf ... ) ~ boo1e ran­
gern. 100. Besoin d'atgent l Prix: 2 400 F. Samuel KASKI, 
28,rue de la Saine, 78360 Montesson. T61.: 30!3.10.14. 

VendsC64N + lect. 1541 + lov•rick + nbo<)eux. Letout, 
état neuf: 2 500 F à débanre. Phiippt OEMOUUN, 123, 
""'Haxo, 75019 Paris. T6L: 42.39.15.34. 

Vends C 64 + écran 1802 + lect. disq. 1541 + lect. K7 
1530 t jeux avec boite + joystlck$. La tout 3 000 F. a­
tal FLEURENTil'I, 116, r"" J.-P.-Tmbaud, 75011 Pais. 
T6L: 47.DS.23.50. 

Vends C 128 + 1541 + monit. coul. 1901 HR 40/ IJJ col. 
+ nbrl< jeux. Le !Oui : 3 500 f. Alain BLANC, 2~. "'e l.oü­
bert, 93200 St·Denis. Tél.: 42.35. 11.46. 

C 64 ""'1ds Amiga 500 + drive 1 a soi + moni.: 7 <XX> F. 
Vends C 64 + drive + disq., etc. : 2 000 F vente séparée 
possible, dlsq, 3 1/2 pour 6 F pibce. Fabrice BAJOLAIS, 
25. av. des Chtvm..iles, 93220 Ga!Jtv. Tél.: 43.88.09.111. 

Vends cause doul>le °""'loi cane CSA 68120 + 68881 à 
14 Mllz sous gornntie pour Amiga 21XXJ. Prix : 8 500 F. Jaan­
Gillert MASSIEUX, 79, iw. He~.92700 Colom­
bes. Tél.: 47.81.05.40. 

Vends 2 Commodore 64 neyf$ 600 F/p. Colltge L· 
ARMAND, B.P. 88, 88194 Golbey Cadu. TéL: 
29.34.24.11. 

Vends Amiga 500 ls/garantiel 3 200 F monit. 1084 S 
1 700 F, mémoire 850 F, drivas 850 F, Atari 1040 3 200 F, 
s.,,..,ie..A1:11S9'.Xl, ampli2 x 300W,2300 F. enœin1e 
2 x 350 W. fonus VICTOR, thidlnce S- 2, _,,. 
lier B, 93390 Clichy.sous-Bob. Tél.: 43.88.24.13. 

Urgent 1 Vends 464 mono + 34 jeux (orig.) 1 housse + 
revues + adapt. Pér~et MP 1 + joyst .• valeur: 3 8Xl F cédC 
à 19'.Xl Fà dlb. T.b.é. + 8 revuesAmstrad 100 ~. Oavid. 
Tél.: 45.09.44.25 ('Iris 11h30i 

Vends jeux sur d.,q. pour C 64, 75 F à 200 F p;èce + Flighl 
Slmulator Il 2 400 F. Pas sérieux s'abstenir. F!Méric 
AUGST,48,IU8delaCIW>a, 75020 Pons. T61. :43.58.G4.56. 

Vendsrnonil mono PhTps pour moilsœ300 F lfaire offre). 
Vendsorig. en di$q. pour C 64. Cyril BARTH1L1MY, 52, 
rue ~n~ 64520 Laxou. T61.: 83.27.65.48 (repas). 

Vends pour C 64 po1~ cartrldge + nbrx orig. 1 500 F + 
monit. mono. Pllilips 400 F. Puail VIDAI. 67, rue du 
ÜIVllltBlt.fliconl, 78400 Chatou. Tél.: 39.52.51.64. 

Vends pour C 64 lect. disq. 1541 800 F. cartouche Action 
ReplayMK4, 300 F + jeux etutilitaies4 Fpèce. Yvon CAR· 
RATERD, 30, rue de la F'Grt~ 57290 Fanedt. Tél.: 
82.58.66.94 laprh 18 h). 

Vends C 64 !nouveau modèle : 1988) + lec!. IK7 et cisq.I 
+ nbrx jeux + 2 joysticks tMoonraker, Boss) + manuels. 
Lo tout excel. étal : 1 890 F. Oivi• PAVANEUJ, 29, route 
Victor-Hugo, 82400 Courbevoie. Tél.: 47.68.75.17. 

VendsC64 + Jact. K7 T 1541 + powercartridge + auto­
lormation l>asic + nbn ivres + nbn jeux et uti. Le trot 
t.b.é. Eric: COCQUEl.ET, 25, rue.., Levant, '3140 Bondy. 
T61. : 48.48.42.18. 

Vends pour C 64 on disq. Hil Pack Il poor 120 Fel Gary's 
l.iiel<er Supemar Socœr pour 1Jl Fou les deux pour 220 F. 
Alexandre RENAUX, 33, rue du Cygne, 45430 Checy. 
Tél: 38.J&.87.38. 

Vends nbnr orig. récents en K7 1>0ur C 64 è prix intêres· 
.. nt. Liste oontie 2 timbcos à 2,20 F. Mate TIMI, _.;er 
rOlivier, 04350 Malijai. Tél.: 92.34.92.83. 

Vends C 64 N + 15411'1 + nbnr jeux i 2 joysticb + bah 
rangement disq. + Pétitel + livres t dislcmaœ V2. Acheté 
août ff/, t.b.é: 3 200 F lsud do France). David GIL, 6, bd 
Jo&ot-Curie, 1100 Carcassonne. Tél.: 68.71.14.91. 

Vends jeu{ Arriga : Operation Wolf. Double D.-gon Battle 
Chess. etc. Pl'ixàdébat. EricGERMONVIUE, 11, rœde 
le Saille, 54321) Maxaville. T6L: 83.97.26.05 laprb 17 hl. 

Vends Amiga 500 !sous garantie). Prix: 3 000 F. Echange 
log. sur 520 ST et Amiga. Envoyez liste. Ar.on ROHARD, 
9, Ne de Tlomcel\ 75020Pais.Tél.:48..36.22.16. 

Vends SX 64 Commodore (TV coul. + drive integrerl por· 
table + modem DTL 2000 + valeur neul 8 500 F. A déb. 
V'rctor DE SOUZA, B.P. 1232, 220, rua Ma<>Saguln, 26000 
Valence. Tél.: 75.55.66.34. 

Vends CK64 + 1541 + ls:Jl -. IMO + 2joystld<s +jeux 
!test drive, Oolender of the Clown .. .! + P<ise Pér~el. Le 
prix 3 500 F. Sylvain GARCIA DE LA ROSA, route de 
l'Eglise, 385eO Jerrie (Isère). T61.: 76.72.02.&S (18 h-21 hl. 

Vends pr09<ammes originaux sur Amiga. A. JUNOO, t1lt 
Berne, ZA 1010 .......,_CH. Tél.: 21.32.58.21. 

Vends Amiga 500 16 moisi + 6 orig. !Bite, Pacmania ... ) 
+ joysûck + notices. Le tout 4 500 F. Phiippe PllSSON, 
rue de la C6te-d'Or, 78310 Maurepas. T6L: 30.SM&.39. 

Pour C 64 : 1541. Prix: l 200 F. Power Cartridge : 250 F. 
MPS 801 : 350F. Oisquette5"1/4C128: 1300F. Prixà 
débattre. Emmanuel VERGUET, Ra~•Bourg, 71500 
Louhans. T61. : 85.75.20.97. 

Vends C 64 + 1541 + inp. MPS 803 "- tracteur picot + 
P6rùl - joyslic:b + livres + boilles rang. + nbx prgs + 
~it nettoyage .. papier inpr. Prix : 3000 F 1.b.6. Laurent 
MA THIS, 53, ""' des Romains, 573&0 Antnavi ....... 
Thennes. T61.: 87.71.02.52. 

Vends Ccmmodore 64 .._ 1541 • nbx disq. + lecteur K7 
• boitier 120d'rst + cmoucha accélération drive. Prix : 
2 500 F état neuf. FlliJriœ ESCHBACH, 5,""' S6ba$tieno 
Bran~ Innenheim, 67810 Krautergersheim. Tél. : 
81.95.76.77. 

Vends C 128 D + moniL cool llau1e résol. + Power Car· 
tridgo +Jane. Pl'ix : 4ŒX>F. Vends aissimat6rielstélé­
matiquas et graphiques frnp. Moderne). Davy GROSSOT, 
1,rou1e de ea.umorn, nm Ormesson. Tél. : 64.29.18.72. 

Vends C 64 NM + 1541 + joysticks + cartouche Freeze 
machine + nbx log. + livres + cordons ~ boites. Le tout : 
2000 F t.b.é. Fallitn GllOUX.dwmllilT.-.., 78780 
Hau'8CO<lrt. T6L : 39.74.11.44. 

VenclsC 64 + 15<1 1 + nbx)euxt.b.é .. ~r&naGOURDON, 

2, rue lamlrtiM, 49413 Slll.ITiur Cedex 18.P. 122). Tél.: 
41.lil.07.66 ,_,, 

Vends K7 pour CBM 64: 90 F ~s 3 ou 1 500 Flet OO. Avec 
boites et mode d'emploi français, comme neuves. Mirko 
NAVE. 11,NO deo OrclNdHs, 98000 MoNlco. T61.: 
93..30.92.25. 

Vends.C 64 + 1570. achetés d'occas. (garantie 8 moisi + 
compilation « History of the Maki19 + nbxjeux + joystick 
+ marnrels d'U1il. Le tout: 1500 F. Launnt VIEL. 1, rue 
do Puisaye, 95880 Engh~ Tél. : 34.12.08.17. 

Amiga vends: clble Pé<itel : 150 F. Great Giana Sister + 
Katakis + Out Run + Dooble Dragon + Thunder Blade 
+ Battte Chess + Nebulus Stargoose + Eliminalor: 350 F. 
Jeon.Noil BRIFfAUT, -de l.iacan1i. 20137 ~ 
Vecchio. Tél.: 95.7G.2U7 0..U,.. ,_J, 

Bon plan : vends C 64 + 1530 + 1541 + nbx jl!llx sur K7 
01 disq. + prise TV + livres + 1ast load. Prix: 1700 F 1 Vin­
cent MOREAU, les FauYattes, 91130 Ris-Orangis. Tél: 
69.06.91.!8 llllris 18 h en stmlÎna). 

Vends nbx jeux Amiga T uli. bn prix. Cherche jewc IBM 
PC bas prix. Demandez-moi la liste. Yves CARRARA, 
74, route de Genève, bit. D, 69140 Rillieux~•Pape. 

Vends pour Ami91 pistolet 2jeux IPow. Capone): SOOF 
(jamais servil + ve00s syrn. Voc CPC + originaux. Jur> 
Ft1nÇClis A20UG,381,bodewnl ~ 13179 
La Gavotte. T6L: 91.51.14.56. 

Vends Amiga 500 i éeran coul. 1084 + souris + jeux : 
6SOOF. Vends I ext. mémoire 1501de512Ko: 900 F. l.au­
rerrtTEXIEll, 9,rue lil-ôc:hll Bloisl, 75011 Pons. Til: 
43.57.59.61 laprk 21 hl. 

Vends C 64 + magné10 + lec1. disk lneufJ + Powe< Car· 
uidge + nbx joux (disks et K71 + joystici< + doc + cor­
dons + bor1es da rangement Le tout: 3 500 F. Flotent 
COSTE. 55,,.. de fH6ri1an, 71000 Macon. Tél. : 
85.39.lG.11. 

Vends Ami91500 + éeran cool. (garantie Sans) + nbx dis!< 
+ docs. Prix 6500 F. Vendsimpr. Star coul. Prix: l BOO F. 
FMdétic BRANDEAU, 13,all6a do Marivau>1, 95200 s.,. 
colle$. Tél.: 39.90.95.42. ' 
Vends C 64 r.b.é. + lect. K7 t Power Car1ridge t jeux. 
Le toot : 1900 F. David POTRZEBA, placeA·Lavoisier, 
93380 Pierrefltta. Tél.: 48.23.28.04 (llfl'ès 18,,.,,,. 

Vends C 128 + 1541 ~ graphiscope 2 + POW« Cartridge 
+ joysticlcs + log. Prix 4000F lj)OSSiiie .. ) otfiemorj. 
teur + T0/7 t c:anouches evec tout. Laurent AZEAU, 
64, rue de Pic.,..., 75012 Pw. T6L: 43.45.67.21. 

VendsAmiga 500 + 2joysticks + IOOdisq. IOO!ges + livres 
+ ext Prix : 4500F. Vendsext. + 2' drive: 1 oo:>F. Vends 
tablette Yasi sous garantie : 3500F à 500. Jacques 
MUGNIER, 4, rbide- du pon; de la Loge, 78700 
Conflans.saintt-Hcnorine. T61.: 39.79.67.71 laprk 19 h). 

VendsC641trèspeuseNi) + 1541 t lect.K7 t nbxdisks 
• livres + joystlcks. Prix à débanre. Alelil LAGARDE, 
senlior Benoit-Malon, 94IOO Vihjuif. Tél.: 48.79.3:168. 

Vends C 64 Péritol + monit. coul. + lect. <fisq 1541, 1531 
+jeux + livres + joysticks. Prix: 2500F. Venir le cher· 
cher. Si'none HERREMAN, 101, NO ~. 92320 Clli­
tilon. UL: 48.45.56.26. 

Vends c 128 • drive 1570 T lect. K7 - inp, MPS 801 
+ câblePéritel + Freezeframe + rMes + nbxjauxlt.b.é.). 
Prix: 4500 F 6 débattre. Gilles AUFFRAY, 25,avenue des 
Acac:ias,31270 Cvgnaux. Tél: 61.92.211.36 lapràs 18hJ. 

Vends C 64 t lec!. de disq. + manette + dlsq. (t.b.é.I. 
Le tout: 2500F. T~ ~tl Vends console Saga + 
2)eux: 1 OOOF. O&vie< DASSONVlllE, 28,rue Roger· 
Salengro, 59880 Saint.S..ulve. Tél.: 27.42.76.07 (après 
20h). 

Urgent! VendsC 128 + ineriace NrUl ls:Jl + 1541 nou· 
_,modèle + iO\'stidt + M<S T nbx log. Le tout : 3ŒX> F 
lt.b.é.) Laurent BUISSIER, 2 rue Veuv..Croie1, 69240 
Thizy. Tél.: 74.64.07.32. 

Dilfusion domaine public Amiga nbx disks. Liste contre 
2 timbres. Vends origilal IVpie Sal\lm Day. Prix : 120F. 
Pllilippe GRUSSENMEYER. 25. rue deo Clgognos, 67110 
R8'chshoffen. T61. : B&.09.94.95. 

S1op ! Braderie 1 Vends cause A1niga matas pour C 64: 
Power Cartridge 200 F, Ject. 1531 + nbx K7: 300 F disks 
5"1/4 à gogo pour IMle l1'isère. Serge JEREZ, 4, IUI I.e San­
tomer, 13310 Saint-~- Têt : 90.47.21.87. 

Vends C 64 neuf (cause double emploi) t odapt. Péritel 
t· Power Cert. + lect. K7 + nbx jeux + OuiCk$0hot Il. 

Valeur: 7000F, cédé: 2000F. A débattre. Franck Yl, Les 
Cydomens, L»-..., ~ 6, 061llO Nic:9. Tél.: 
93.61.99.09. 

Vends C 128 + 1541 + 120disks + lect. K7 .,. prise Péri· 
lel + docs. Le 1ou1: 2500 F à débattre lt.b.é.J. Renaud 
MATHUISIEUX, 16, rue dt la Renaissance, 67000 s1r ... 
bourg. Tél.: 88.31.41.60. 

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 t C 64 Secam + Pé<itel 
+ manuel. Prix: 2 300 F. Yann POTTIER, 25, rue Atfred­
da·Musse~ 78760 Pontchartrain. Tél. : 34.89.42.20. 

VoodsC641moilsd'unan) • 1541 + Monit. cooUOcol. 
+ 3manettes + nbx jeux récenlS + bofte rongen:ient. le 
tootdans bohe d'0<igine. Prix : 4000F (valeur + 8500A. 
Didier BOUVART, 8,rua Peronnet. Tél.: 42.08.72.84. 



UrgenLcauseA500, vendsC 128 + 21ect. 1541 + lect. 1531 
K7fabim6J. letoutpour3500 F + nbxjeux. Contactez·moi 
vhe. Emmenuol BERRE, 93,""' de la~. appt 
438, HOOO Pol1len. T6l: 49.49.01.98!week•nd,le soirL 

Vends Amiga 500 + nbx disk + 2 joysticks pour la somme 
de 4000F. P.$.: '<Jus garantie. Laurent TESSIER, 
1, esplanade de Slllnt-Oermain, appt 15, 93330 Neuily· 
sur-Mime. T6l : 43.00.64.71. 

Vends C 64 + lect. K7 : 700F. Lect. disk: 700F. Monit. 
cool. Commodore 17(12 : 1900 F ou le tout 3000 F. Arnaud 
SOUPA, 3 btt, rue J.oWt.Muret, 9!i5SO Margency. Tél.: 
34.11.54.519. 

V"'1ds C J:IS + lect. 1541 + monit. 1001 + Ïmp<. MPS 
811 + nbx jeux + Mes + leclar K715ll + joysôcl Lb.é.. 
Prix : 4000F. Jur>Morc CENDRlt, 10, - Jean­
lllpd$tt, t 13'0 C""'ent~~e. T6L: 
89.ouua. 
Vends CBM 128 + 1641 + monit. cool. + da~sets + 
Jane + joystick + jeux. Prix 3 500 F à débattre. Urge'11 I 
Gn90fY MERClEll, retllunm la Routa-Bleue, 42480 la 
Foulllouse. T6l: n.30.12.09. 

Vends C 64 Pel + lect. K7 + 1541 + jovstid<s + jeux 
(K7/diskl + manuels e1 livres. Le tout t.b.é. + disk vier· 
ges 120 à 301. Prix: 2400 F. Eric BELLANDE, 20,rue de 
Thymenill, 711&70 Andresy. Til.: 39.74.81.24 fweek.end, 
après 21 hl. 

Vends6129coul. + DMP 2000 + 3rubans + nbxjeuxet 
uti. + livres Ilang. machine, Basic ... ! + revues !Amstar, 
Hebdogiciel. Amstrad 100 pour 100. Le !out bon étal: 
Slll F à d6b11M. 5'bm1iori ~ Tél.: 37.B2.63.11. 

Vends Amiga 2000 C3 moisi sous garantie. Prix à débattre. 
Fr6diric: BERGE. 817, rue de Bugonl, bit. 84, 34070 
Mompollor. T6l: 87.27.60.41. 

Vends CBM 64 + lect. d"ISI< + lect. K7 + nbx jewc + boi­
lier Pétitol + boîtoS rangement + kit nettoyage. le !OUI 
en tb.é. pour : 3000F à débattre. Yanrid< GORRE, lycée 
l'luMfétoult, B.P. 05, 73300 Seint.Je...œ.Ma.wienne. 
Til.; 79.59.95.37 (repml. 

Vends poor C 64 Power Cartridge + lecteur K71531 + nbx 
log. 0<ig. Prix A dêbaltre. Dlivie<-l.aonnt RIHOUET, 
9, ••troie dt Rochegude, 92000 Nanterre. Tél. : 
47.25.24.27. 

Urgent 1 Vends Commodore 128 ljamais se<Vil + joystick, 

K7. i.cte.Jr K7, 1530, fMes + Jane. Le tout à l'honnêteté. 
Prix : 1 700 F. lit....., DE FERRAN, Cuvat, 74350 C....... 
.... T61.: 50.46.81.16. 

Vends Amiga !iOO ss !J')rantie + softs + 3 joysticks + disks 
vierges + nbx accessoires. Prix: 4 500 F. Stéphane 
CAMAIL. 3, rue du Pont-Colbert, -. 1, 78000 v ...... 
.... T61.; 39.61.04.31. 

Vds '<JftS sur Amiga. Faire offre. Vds calculetle Casio: 
4000P. LB prix : 200 ou 200 F sans manuel. Chèrche disq. 
3" 1/H moins de 7F. Serge MONTET, 15, chemin de 
11 G-. 69aO Chasieu. Tél: 7&.90.66.56. 

StOP affaire 1 Vds Amiga : 500 F + dœ. + mooît. cout. + 
dri\'ttxt + exL 512K + souris + joysOclc + jeux. LB prix ; 
81XXl F à~. Elie COUOMB, 50, quai V'ICloNlelriêre, 
94390 lhy!MMlo (Val de Mamel, possibilité ... l'iris. 
T61. : 47.0l.IUI. 

Amiga !iOO + monit. 1084 t nb<ewc disq. + Tapis SOUJis 
+ joystick + doc. opérationnel immédiatement. le P<ÎX : 
5500 F. GilM NOIREL. 3, rue ~. 93800 Epi­
nay/Seine. T61.: 48.26.23.73. 

VendsC64 + 1541 + nbreuxjeuxorig. + 2manettes + 
livrot: 2 !iOO F + imprim. MPS 001. Le tout : 3 000 F. Anll>­
nio JACINTO, 3, rue de la J ustice, 93800 Epinay~. 
T61. : 48.22.91.83( ..... 1911). 

Vends Commodore 1280, lect. disq. incorporé + manette 
+ li\/Tes + nbreux jeux. Etat neul + bo<1e rangement. le 
prix : 2500 F. AmlUCI l.ERALE, 'D, nonuedu Mwéc:hal· 
l..ocl9rc, VlllnowMH!oL Tél.: 45.97.S0.11. 

Vends Amiga llXXlPal. 512Ko. lect ëosq: SBOKo + monit. 
cornrnodOfe 1081 (cout et monol, déiwé dans embalages 
d'origine. C~d08500F, exL mhnoi'eext. 2Mo: 71XXlF. 
âive 1010 DE 3" 112 extome: 1 IXXlF. Demander J6olll 
.. M.22M.45 (aprts 21 h30l. 

Vends Solde jeux C64entre8l/100F pièœ. Donne aussi 
rangement <lisq., curieux s'abstenir. Ftédéric AUGST, 
75020 Parit. T6L: 43.51.D4.541 lapès 1911). 

Vends Amiga 500 + nbreux jeux et unlitaires. le ptix : 
4800 F, état noul. Super occase 1 S1pélaie GUILLEMNIN, 
2, place Oan11M1, 94200 IYl"f/SeÎne. T61.: 48.58.18.24. 

Vends C 64 + 1541 + moni1. coul. + povm cartrigde + 
4 Jovsticks + nbreux jeux+ doc. Le prix: 3400F. Alain 
DEAIBES, 4, -. des CheYreuils, 78110 LB Vésine~ 
T61. : 30.71.54.13. 

VerdsC64 + 1541 + cordonPériœl + ~xjeux + boll<I 
rangement+ ëosq. vierges t ma""eis. Le 1001 1800F. 
PNl!ppo AU OY, 14 tllf, rue Balzac, 91330 v ...... T61.: 
69.48.06.07. 

Vends C64 + lect. disq. K7 + impr. MPS 001 + nbreux 
jeux + 3 joysticks + '<luris (avec programme!. Le tout: 
3000 F. Marc POULAIN, 9, ""'des v--.911801111-
lalnYtlien. TéL : M.48.87.17. 

Vends pour C 64 jeux. Prix svmpa (éosq. uniquement! et lect. 
K7. Le prix: 1 500 F. Christian TillUAN, 59, rue de Ft.. 
..... 93120 Gogny. 

V"'1ds cause double emplol monit. cout. 40/8) col. 
RG8-Pmœl. Lb.é. (pourC64ouC1281. LBiwix : 
800 F. Jadcy llRINIOIUYSEN. 26. "°'*"'"I du CWMlf. 
~-.-..... T&:48JUU1. 

Vends Commodore 128 + 1ect. de dsq. 1541 + dble Péritd 
+ nbn>ux jeux + rMes. Le tout: 31XXl F. lleM FAVRE. 
6, boultvanl de la 116pui>roque, 6&410 a._.. ai 

Mom d'Or. T6L: 78.35.40.llQ. 

Vends C 64 + 1530 + monit. mono + jovstick + fibreux 
Jeux + doc. + revues, t.b.é. la valeur: 61XXlF, o6d6 
2 000 F. mnçois PAOLIVI, r9s. La Tniile, qou de Chlm­
_.,., 91140 LBs Uls. Tél.: 69.07.91.57. 

Stop affaire 1 Vends Amiga 500 [ss garantie! + livres + 
tapis pour Souris + nbreux jeux et util. + joysticks. La 
valeur:+ 10000F,cédéà 6500F ldéb.J Fe"""11oTOR· 
RES, 21, rue dt rAmwlll-Roussirl, 75015 l'iris. Tél: 
45.87.97.24. 

Vends lect. ext. Am!ga 1010. LB prix :800F. Vends Titdu 
num&o 1au3. le prix : 10 F run. Lionel MALKASSIAJtl, 
1119, bd de la c:..m-, Les &-., 13012 M....-.. 
T61.: t1.93.7S.11. 

Vends ConwnodOfe C64 + lect. K7 + lecL disq. 1541 + 
'"1>rim. lm + Péritel + Ublitaires + nbteux jeux 1Y1C no4i­
C8S en français. Le prix: 4000 F. &mlanuel BAVOUZfT, 
2, rue G..f.n, 94438 Chenneviins ... Maint. T6L: 
43.82.32.11 (18 hl ou 4S.76.G2.61 (1911). 

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + nbreux jeux sur disq. + 
Jovrtlck + nbreux + livresetrewes. letout t.b.é : 1 !iOOF. 
Françolo JANQUIN, 7, rue de V8ldlc:ourt, flroO Bruey· 
i.Bului6re. T61.: 21.62.49.50. 

VendsC64Pal+ 1541+1531 + nbreuxd"JSQ.Oeux,outils, 
sinul.I + cAble Péritei + powe1 canridge + doc. + rivres. le 

prix : 2f>OOOF. Mldltl GASPALON, Val d'Oiol. Ttl. : 
39.97.15.49 (Io IOir!. 

VdsensembleC 128 + vidéo cool.+ loct.1641 + lect. K7 
t joystick.s + Pads + nbreux jeux utilitaires + doc. neul. 
LB prix: 5000 F. Gérard FE\llUET, Let G,...T.,,.., 
17,al6e~,69130Eculy. Ttl.:7U3.57.39. 

Vends C 64 + 1541 + 1531 + joyst. + Géos + jeux [Bard's 
Tale Il, F 19, F 52, etc.! le prix à déb. w.-.t LE GAL­
UC, 10, rue Piofte.l<oh-.,, t2180 Antony. Ttl. : 
4Ull.7U4. 

Vds C 129 cool. + 4 joysticb + 200 disq. + lxKOIU + 
chlise + lampe. LB prix: SIXXl F. JMn AMAR, 51, ev• 
,.. "-• 932!IO Los U.. Til.: 43.M.72.37. 

Urgent 1 V"'1ds mooît. cool. 1102. Corrwnodort lt.b.6.1 La 
prix : 1200 F. Vend orig. C 64 et Mm. Chris1ioilhe 1CJllA. 
Pl(, 1, - des Coccir.-, 931 !Il La lllonoMNnl Tti.: 
4Ut.19.37. 

Vends C 64 + 1541 + monit. mono + p~ canrigde + 
pro 5000 + lect. K7 + nb<eux jeux + rf> de Tllt t embal· 
lage origine. Stiiplww GUERIN, 169, La..._., 45130 
M...,...._ T61. : 38.44.41.25. 

VendsC64 + 1541 + 1530 + monit. 1701 + 2Joysticks 
+ nbreux jeux [Game Sel and Match, World Class Leader 
Board, etc.I + bo<'terangement. Le prix : 4500F. Thion-y 
MENARD, La Epinottos, Chitilon-e......,...., 01280 
~Valserine. Tél.: 50.48.58.98. 

Vends Commodore 64(128 + lect. disq, + nbreux jeux et 
utii1He5. Le tout: 3500 F, donne une souris 11 une impri. 
mante. Vulhy UNE. 37, RIO .Jemafol, mlO T­
T&: 3U2.9U7. 

VendsArriga2000. le prix: 21XXl F 11 méga) + drive 5.25: 
1 000 F l40/8l pisles) + carte Amiga PCXT + drivt : 2 500 F 
et disq. Jocqi.s SCHBAT!i, 46, bd Edgor.fan, 921IO 
Colomba. Ttl.: 47.811.95.1& lsairl. 

Vends Amiga 500 tb.é. : 2800 F. QwlallOpho, Ttl. : 
40.1U4.69. 

Vends Amiga !iOO + monit. 1084 cool. + 100 disq. + livres 
+ tapis + boite + joysti'ck. Garantie fin septembre 1989. 
Le toul: 5300F. Jean-l.uc FREMONT, 12, lqlllr9 
~ b6t. G., 5' étllge, 92400 CourbeYole. Ttl.: 
47.74.74.00. 

Vends pour C 64 : 1 boite de rangement poor disq. + capot 
de ptotection + power cartidge + jeux (vente séoarét ou 

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 

• LOGICIELS et PERIPHERIQUES POl;R SINCLAIR QL, 
SPECTRUM 48 I 48 + / 128 / PLUS 2 / PLUS 3 

•PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48+ I 128 I 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZXI , MICRODRIVES, IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2, etc ... 

• MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL et tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

• PAPIER THERMI.QUE POUR IMPRIMANTE ZX 
• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 
• MEMBRANES DE CLAVIER POUR Q~ . SPECTRUM 16/.48/48 + 1128 
• U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 
• INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 

SPECTRUM ET QL 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
SPECTRUM / QL (Spécifiez le modèle exact S.V.P.) 

• Commandez directement les tout de.rniers logiciels ludiques 
d 'Outre-Manche en nous téléphonant! 

• (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement) 

• Logiciels K7 au prix les plus bas ! 
• Interface '·'EXPERT CARTRIDGE" hyper-puissante et 

programmable avec manuel complet en Français pour sau­
vegardes et transferts (K7 /K7, K7 / DISQUETTE . 
DISQUETTE/ DISQUETTE, DISQUETTE/K7) 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
Commodore 64 

I DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE 
Téléphone: International +44 - 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIAT E PAR A VION ll11n~ le Monde e ntier 
Nous acc.:ptons les règlements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES; CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD. MASTERCARD. ACCES$ 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au ( + 44) 291 625 780 de 8 h à 19 h. 

Nous acceptons les commandes télépho niques par cartes de crédit internationaleil 



~ + monit. mooo. M....a, 75013 Paris. TiL : 
4U5.SL52. 

VendsAmiga500parfaitétat + monit. cwl. 1081 + j()\'$' 
ti<:k + nbrx jeux et util. l:e toot: 6000F. Denis CllA$­
SARD, Hauliri, 3, place Céur·Fnndt, 78530 Buc. TiL : 
39.56.16.37. 

Vends C 128 + lect. K7 + joy. + jeu> + cordon monit. 
+ capot PfDlee. cons . .,. fMe BISic 7.0: 1000 F • ...._ 
BESS(, 142.bd6*'1i,92390V....,...__ TM.: 
47.98.07.62. 

Vends Amiga 1000: 3 500 F, monit. 1081 : 1500 F, drive 
1010: 9X> F - jeuderams512 K 256-15: 700F, monthur 
Atari : 900F, Sega 28 jeux: 1500F. llidilt. TiL: 
41.573!.13. 

Vends C 128 + 1530 + Péritel + nbr K7 + livres et docs, 
le tout t.b.é,. couse Mega ST. Emb. origine; à déb. Lou­
,.nt POTlt, 78310 Mai-. T61.: 30.62.09.881 ...... 
llh). 

VendsAmiga 500 + ext. mérroie + 2' drive: 700 F, gnnti 
1 an : + nbrx logiciels et jeux. S...... LE PROVOST, 1,,,. 
des Bouc:t-. 45000 o.Mens. nt.: 38.36.27.25. 

Vends C 64 + 1541 + nbrx jeux. Le tout t b.é. : 2500F 
6 déb. V-- MATILE, M""- AllingH, 74200 
n..-1osa.... Tél:S0.2U1A 

Vends C 64 + moniteur cool. 1702 + 1541 + lect. IC7 + 
1 joystick + nbrxjeuxlK7 + ddisq.l. Prix: 4000F6d6b. 
Fronok VANNIER, 17, rue de Maubeuge, 75G09 hril. 
T61.: 42.18.11.0C llprès 19 h 38). 

VendsC 128 + lecteur1541 +jeux + utl. géos..uperbase 
et kran mono-. u tout: 2000F. Arnaud HUBERT, 
n, rue dn Roisays. 92140 a.m.t. TiL: 47.31..34.85. 

Vends C 128 D + joystick + nbrtes disq. + power car­
tridge + nbrx livres: 1500 F. lven CONSTANTIN, 11, rue 
CocNnl, &15611 ~ TiL: 74.95.53.79. 

Vends C 64 t 1541 + Péritel + boite 100dîsq. + doa + 
powercartridge + nbrxprog. Prix : 2000F. Elllt impocœ­
ble. Polrid< MAllTlHET, 9, rue du Sorgont S-. 92llCIO 
Nantene. T61. : 47.21.16.89. 

VendsC 64 + 1541 + 1530 + K7etdisq., b.é. Prix : 2200F 
(à dêb.l. étudie toute propQSition. S6bes1iesl PtNAULT, 
15, rue du ~21580 - TiL: I0.92.07AO. 

Vends 1541 + imp<im. MPS 803 + lect. Commocl«e + 

nbrx log. (jeux, u1ilit., gestiono, textes) + doa. Prill: 
2000F. Jean.Pione VERHUCKE. ·111, Nt Henri­
llattlwM, 12110 Cllclly·- Tél : 47.30.37.91. 

VendsAmiga500 :3500 F; lect 1010:9:XlF:monit.1081: 
1 OOO F;exten9on A !'ill : 1000Fouletout :6700F. SélJao. 
lien llENADllA, 6,"'" Poui.cmma, 94000 C:..181. Tél: 
43.n.59.110. 

Vends CBM 128 D + monit. + Jane + ntn p<og. jeux 
uti. + joysticlt. L'ensem~ ét•t neuf: 3500f. FNd6ric 
ELBAZ. T61.: 48.60.97 .12 (apn)s 20 hl. 

Vends Commocl0<e AC 1 avoc moniteur Thomson coul. + 
jeux et ulilit.(multiplan, Turbo Pascal, Trivial Pursuit, Fal­
cone, etc.). Prill : 5000F. a..istopho BLOIS,413,...,... 
du ~La<llronne,83Z!O La "'9doL Tél: 
94.Gl.06.91. 

Vends CommodO<e 128 + drive 1571 + monit. mono + 
joysûd< + Jane + nboxjeux + docs: 4500F à déb. a.;.. 
toplie mUtET, 59, rue Chluv..,. 92200 ,_,..,,.... 
Seine. TiL: 46.24.46.22. 

Aflairel Cause arméeVl!l1ds C 128 + Péritd + 1541 nou­
veau modèle + 1531 + r,,,. + joystick + nbrx log. le tout 
t.b.é. : 2500F. 1.aurentBUISSIER, 2, rue Veuve·Crozet, 
69240 Thizy. Tél: 74.64.07.32. 

Vends Amiga 500 + joysticks. souris + docs, maruels, Péfr 
tel, cordons, etc. + nbrx aofts peur: 3900F. Vends ext. 
mémoire neuve : 1 200 F. H.-.6 DOLEAC, 64, bd de Séla­
hl!IDI. 76003 Paris. Tél: 42.78.22.56. 

Vends C 64 1.b.é. fpeu servll + lcct. K7 + 3 K7 t joys· 
!ici< (Ouikshot 2). le tout pour 9Xl F. (Gleenberet, Skyfox, 
~auonl. ~GARDIEN. 16, "'"de P..wlor 
Pichon. 5IMll St.Jean.li....,. Tél: 97J0.32.7l. 

Affaire 1 Vends 6128 coul. + DMP 21!i0 + jeux + livres 
+ hou~s + papier ifTl'rimante. le tout 4 990 F soulement. 
s.baodenLEGEAY,6,ave,..desJardins,86270Salnt· 
H-.......U.Z. Tél: 51.54.33.05. 

VendsCommodore64 Nritel + 1541 + 1531 + S"""""" 
tes + nbrses cfosq. utilh. et jeux: 4500 F à dft>. flodoll>lw 
GllEMAUD, 1, ailée Racine, 93140 Bondy. Tél : 
48.50.22.87. 

Vends Commodore 64 clavle< + lect. disq. + power ear­
ujdge t nln log. + 2 manettes + tous les inStruetions : 
4000 F. Arnaud RIENOIS, 15, rue S..S...1, l'W14 PlriL 
T 61. : 45.39.84.70. 

Ve<lds ~ SOO + monic. + joystick + ivres+ nbrxjeux 
pour 6 'Dl f. Cl1rinopho PALA YEll, ln Ceaards, 217311 
Hoon Til.: 75.48.ll.54. 

Ve005Amiga 500déc. 87 + monit. coul. + joystick + jeux. 
Prix: SOOOF. Thietty LEMIEllE, 1,rue d'Aywat'lle,92700 
C<11ombes. Tél: 42.42.99.31. 

lkgent 1 Vends C 128 D + monit. mooo + 2 joystieks + 
jeux (OpérationWol, R·Type .• .I + IM9s. Letout : 4000F I 
DIWI RUBIS, IO, Nt Clemenceal,!i4M T~. 
T61.: 82..21.31.20. 

Vends nbx jeux sur Amiga à bas prix. Oemanclez·moi la liste. 
Rocl>erche jeux sur IBM PC à bas pri<. Me<ci. Yv81 CAJI. 
RAllA, 74, rout8 de Genift, bit. D, 119140 R-.a. ,...,.. 
Vends sur C 64 disq. nbrx jeux. Envoyez 2 timbres à 2,20 F 
pour liste. Clvis1ion BREINL, 14, ~ des v-...... 
Clpucint, 29000 Chlrtn!s. Tél.: 37.28.16.48. 

SlOP 1VendsC64 N + 1541 + 1530 t K7 + nbrx jeux. 
P.ta~éll!t. Prix : 4500F. S...... BAUDON, 1,-da 
l'IMlnes, 95330 Dcmont. Tél : 39.91.34.80. 

Vends C 64 + monit: cool. + lect. disq. 1541 + lect. IC7 
+ nbrx. jeux sur disq. et K7 + 3 joysùck + manuel C 64. 
Bon 6tat. Prix: 3 580 F. V"-11ARNAUD,8, bd de GJe. 
!Igny, 71000 V ....... Tél: 39.54.71.29 t.c>ris 11 hl. 
VendsC64 i monic. coul. ~ 1530 + jeux: 1800F. Vends 
jeux en K7: 40 F fun. Achète Alari 520 STF OF Nii + jeux : 
2300F. Alexlll1dfe HUWE, 109,NO Bet1loz, 711140Velsy, 
TiL: 34.65.14.24. 

Vendsdigitaf1SeUr audio pour Amiga 500/ 1000/ :IOCO: 400 F. 
Phîllippe. Tél : 45.2S.50.73. 

Cause Amiga vends pour C 64 rablette koalapainter - soo· 
ris · gMTie kiner ·jeux utilitaires · livres · docs • disq. ~ix 
à <Mbaltre. Gao~ THIERY, 15, lllff Mmy..Sesde, 
27400 Louvion. T6L: 32.40.71.09. 

Vends C 64 + 1541 + ntn jeux + monit. cout + imp<. 
Veleui : 10 000 F; ......cts 5 000 F à déb. avec livres et boi­
tes de rangement. Oiwld BONNIVARD, 431, -
Polongls, 94340 Joirmle*Pont. T6L : 48.85.60.50. 

Vends CommodO<e C 64 + jeux + livres + 1 Jovstick + 
1530 au prix dément de 1300f. Erm1anuol STRUB, 
A..-, 25340 Clornl. Tél: 81.Sl.12.71. 

VerosC 1218 + 1541 + monit.mono + pcr.verdartridge 

Console Nec + R-Type 
~ 41il~ ]F;r~ 

SHOOT AGAIN TOUJOURS PLUS FOR!' 
EXCLUSIF !!! 

Jeux ; 
ïf.Tjpe 

128 

NO~: 
Booster l>êjîtê tout 

sta:ndart 
Correcteur de couleur 

RGB/NTSC 

299 

299 
299 
299 
299 

Star war ... Contrat ... Track & field II 
disponible pour votre console NINTENDO. 

PROCHAINEMENT 
Opération w:olf et Indiana jones 

VOUS PENSEZ CONSOLES. ALORS , , , • 
PENEEZ a!OO'I AGAJN. LE EPECIALI~E 

Too.tes cartouches en stock (SEGA & NJNTENDO) 

W œllll{tœ Jpnm1r ©«i>nœ"Jl»®Illl<dl&Illl~œ 
TEL: 40.38.02.38 

+ MPS ~ + revue micro appliclltion + eale. rcsuh. + 
n1n PGM avec doc. Le tout: SOOOF. AniW NAS~ ln 
Salfm, MeOO v-. Til : 90.l5..28.79. 

Vends C 128 D + 1571 supl. + monit. inp. GP100 + RS 
232 + liv. (CPM, bible.I + basic 128 + superbase + logo 
+ ri>rl<K7. 6 500F à déb. AncH NASl,LesSafllott, 84800 
Valreas. T61. : 90.35.l8.79. 

VendsC M .. périlel + 1541 + - + 2boilesde ran­
gcment et nbrx jeux IR·Type, Roboalp, Dragon Ninja) + 
logiciels. Lo tout : 3 800 F à déb., en t.b.é. Pllilppe JAL· 
QUIN, 21i1, rue Edo<ad-Vailllm, 93140 Bondy. Tél.: 
48.50.05.91 ,..,.., 19 hl. 

VendsC64 + 1541 + 1531+19ldisq. + boitesde!Wl· 
gement + logiciels + cable. T.b.6. 4 800 F à déb. Vends 
VCS 2600 + airtoudies: 1 !XXI F. TIWny DINTRAS, 229, 
rue Edoulrd-Vlilllm, 93140 Bondy. Tél.: 48.47.42.7'. 

Vends C 64 + drive + pèritEI + 2 joy. t.b.é.11 an) + 17 des 
meileurs jeux (Chuck Y., Apollo, Train, Gunship, Piratos, 
DefEnder, TISI Driw. etc.) le toot : 3 (XX) F. PhWppe KOT· 
LARSl<t, 3, rue 6-Urdemois. 75019 PlriL 
Tél: 42.09.97.33. 

Vends PC 10 3 de CommodO<e 640 Ko Ram + 2 lectours 
3ro Ko + monit. mono + 1mp<. Citizen 120 D + uti ltaires. 
Le tout: 4 000 F. Jean.Man: BERNADET, 6, rue~ 
13004 ...... Tél: 91.85.43.34. 

VendsC1280 + 1541 + 1!13h monit.coul. 1001 + ~. 
Seikosila 500 GP + 250disks t emul. minitel l- 10 Kg de 
doc + form. Basic 121 + 12 livres. 8 000 F. Jacquet FORT, 
1, rue du Docteur•Labbé, 75020 Paris. Tél : 43.ft.IU!i 
(..,...19 hl. 

Vends Amiga 500 soos garantie + log. : Dellxe, Paint Il, 
Falcon, Super e-. Ums Turbo Cup + joystiek. 4 500 F. 
Eric MONBLANC, 4, - Dieu, 75020 hril. T61.: 
40.09.13.72. 

Affaire C64 N capot. fumé 1541 + housse+ jeux + bol­
leS de rangemeru et Advanced Music System qinal...,.. 
notice. l!mf. Marc CASTELLARO, 108, bd Vlimy, 
9%700 Colombn. T61. : 47.82.72.J& (après 20 hl. 

Vends C 64 + 1541 + 1530 +mon.~+ 4joysticks 
+ 55 disb • boites de rangement + • nbrx Jeux + 
2autoformations + does + emb. origine. T. b.é. générai: 
1800F. s..tor.JAMSZEWSKI. t7,.,_~ 
75020 Paris. T61.: 43.67.25.97. 



Vends C 128164 + monit. coul. + lect. disk. 1541 + jo'f.;t 
+ rivres + logic.: 3 350 F. Vends Power ; 250 F. Kham 
VANNAXAY, 14, avenue du Père-1.adiâse; 75020 Paris. 
Tél.: 47.97.04.71. 

Ext. Commodore PC 1 comprenant 3 Slots supplémentai· 
res, 1 alimentation, 1 dis!< du1 20 ou 32 + carte. Patrick 
lONCO. 1, BY. Marx-Oonnoy, 94500 Champgny/Marne, 
Tél.: 43.42.96.!7. 

VendsAmiga500 (4 mois sous garantie}+ 2originaux + 
1 joystick + tapissouris +cordon TV et chaine hi-fi+ bo~e 
rangement disquettes. Prix : 3 600 F. Jer6me DUBOUIT, 
26, rue Amédée-Guyard, 9314-0 Bondy.Tél : 48.48.54.19. 

Vends Amiga Idée. 88 sous garantie) + 1 joy. turbo, 
10disq., 13 jeux (0. Wolf, T. Blade etc;) + unehouse + 
1 boite de rangement. Le tout; 3 500 F. 06vier AL!Om, 
7, résidence du Vakle-Bièvre, 94260 Fresnes. T~I.: 
4U8.75.61 {aptès 7 h~ 

Vends poUI Amiga le True Basic~ le Runtime et le Oeve­
lope(s Toolki t. le tout; 800F. Yorgo HADZIATHANAS. 
SIOU, 12, rue du Maréchal-f<lch, 94310 Orly. Tél.: 
48.52.67.90. 

Vends C 64· + 154 + nbrx jeux. Le tout pour un prix de 
2 800 F. Prix à déb. Jénime GOURDON, 2, rue lanartine, 
49413 Saumur, Cedex BP 122. Tél.: 41.51.07.66. 

Vendslect. 1010Amiga (3,5112)800F + orig. Amiga50F 
+ Amiga Gold Hits (4 jeux 150 F + monit. 10811 1 800 F 
à déb. Jérôme ANCll, 8, rue Saht~. 91150 Ecarn­
pes. Tél.; 60.80.10.85 lal>n\s 19 h~ 

Vends Commodore 128 D + jeux + Power Cartridge + 
Jane. le tout : 2 500 F. JeanJacques PENOT, 7, rue Loûs­
Bcilly, 75016 Paris. Tél : 45.20.04.14 lsoir). 

Vends C 128 + drive 1541 + 500 PfOQIS. + 3 joysticks + 
ÎmPf. Bull l 32: 1 <XXIF. Berttand. Tél :39.83.37.47~s 
19 111. 

Vends C 128 + lect. disk. 1541 + .lect. K7 1530 + imPf. 
MPS + Power CartricJge + c0<d-0n péritel 80 col. cout + 
joyst + liv~ + nbrx jeux ; 3 200 F à déb. Guillaume 
GREFFIN, 11, rue des Rondeaux, 95580 Andilly. Tél. : 
34.16.63.38. 

VcndsC 64 : 500F + lect. 1541: 1 <XXIF + monit. mono; 
500 F + nbrx jeux ITest Drive, Alioo Syndrome, The Train, 
Flight Simulation Ill : 400F. YaMMICHEL.76,rue Lamar­
tine, 92000 Nantene. Tél.: 47.25.30.29. 

A MSTRA D 
Vends CPC 6128 coul. t nbrx log. lulil. et jeuxl + disq. 
vierges + manette .. Valeur: 6000F. cédé: 4s00 f l.b.o. 
Stéphane PASQUIER, 1, rue Misériccnle, 49230 
Montfauco~Nolne. Tél: 41.64.71.19 lwe<lk-endl. 

Stop affaire 1 Pour Amsttad CPC K7. Vends nbrx jeux à bas 
prix. Antony AUBERT, 6, rue Jear>-Menmoz, 1mo Port 
des B- Tél.: 46.84.81.75. 

Vends Amstrad 6128 coul. l.b.é. + ob<x orig. : 3500 F. Jsa. 
belle BESSON, 6, booleVllld de la Mairie, 95600 E~ 
bonne. Till.: 39.59.4-0.66. 

Vends Amstrad CPC 464 coul. + lect, disq. 3" + jeux K7 
et disq. + synthét. vocal + livres + C.A.0. Le tout en 
l b. o.: 4100 f . 1.aurent GUILLEBEAU, 1, résidence des 
4 Atpents, 78330 Fontenay-le-Flewy. Tél : 34.60.35.86. 

Vends Amstrad CPC 6128 + nlxx disq. + 2 joysticks : 
2100F +cordon magnéto+ magnéto + 5K7: 2360f. 
Cyri THIERRY, 8, alée de la Herse d'Or Dammartin en 
Goële, 77230 Dammartin en Goële. Tél: 60.03.12.AS 
!après 19111. 

Vends Amstrad 6128 mono + nboc jeux + livres + revues: 
2 500 F (à débattre !t. Christophe MON MARTHE, 44, rue 
de Calais, 60000 e.auva1s. Tél. : 44.45.23.4S. 

Urgent ! Vends CPC 464 mono + nbrx jeux + 2 joysticks 
(dont un Cobra, valetU : 7!l'.l F} + manuel. le tout en t.b.é. ; 
1490 F à débanre 1 Êric NASUTI, 106, boulevard l ouis­
Icard, 06130 Grasse. Tél,: 93.70.13.43. 

Vends Amstrad CPC 464 coul. + K7 joystick + Tilt spé· 
cial Amsuad : 2<XXI F à dtibanre ! Chris18lle COUSYN, 
11, Route Nationale Saint.Martin, 62120 Ai..,.....Mys. 
Tél: 21.39.29.34. 

Vends CPC 6128 écran cou!. (sous gaiantie jusqu'au 
31-1().891 + manuef.titil. + nbrx log. ljeuxd'arcades, aven: 
ture5, réflexion ... ). Prix : 2500 F. ·Patrick SAUSSARD, 
31, allée Voltaife, 93320 Pavi~is. Tél. : 
48.49.43.76. 

Vends CPC 464 ~oui. + lcct. disq. 001 + 11 jeux (K7 et 
disq.J. le tout: 4 500 F. Stéphane DESTOOP, 10, place 
Piquand, résidence des Bourbons, 03100 Montluçon. 
Tél : 70.28.56.94. 

Vends Amstrad CP C 464 + monit. coul. + tuner TV + an­
tenne TV len opti<>n) + nlxx jeux + double joysticks + 
1 manette + guide. Le tout: 3500 F. Setge REURY, 61,rue 
Ray~and,75014 Paris. Tél:43.27.12.1S. 

Vends jeux pour Amstrad CPC 464 ; Silence Service ; Kung 
Fu Master; lkari Warriors. Le tout acheté : 450 F, revendu: 
200 F. Sébes1ien LAMBOLEY, Le Clos Roussay Devei8y, 
25870 Gèneville. Tél.: 81.56.82.45. 

Vends Amsuad 464 mono + nbrx jeux + ma· 
nue! d'util. + livres + K7 Oemons + joystick avec dou-

blwr. Prix à débat.tre 1 Paris. Tél.: 4-0.09.07.47. 

Vends Amstt.ld CPC 6128 coul. + lect. K7 + joystick + 
doubleur + 7 disq. + Budget lamilial. Prix: 3500 F 
lannée881. Dariel Paris. Têl : 48.34.00.69 lie soirl. 

Vends Amstrad PC 1512 SO, mono + 4 jeux + rintégral 
PC ; état neuf de décembre 87: 3800 F. David SABBAGH, 
17, allée Edmond-Michele~ 95580 Margency. Tél.: 
34.16.15.16lapres18hl. 

Vends CPC 6128 coul. t.b.é. 186) + nbrx jeux et util. + 
revues + câble magnéto. le tout: 2800 F. Stéphane 
SPORTOUCH, 15,_ cles _ a.alais,35200 Ren­
nes. Tél.: 99.50.0132. 

Urgent ! CPC 464coul. + nbrxjcux + nbr. revues+ joys· 
tick + manuel d'utilisation. Ouvert à toutes off~ correc· 
tes. Laurent MAURY, 56, rue Charles-Brennus, 34500 
Béziers. Tél.: 67.76.50.85. 

Urgent ! Vends Amstrad CPC 6128 coul. + c.lble magnéto 
+ nlxx jeux et uta. ~ joystick + revues. Le to!Jt en 
t .b.é. :300 F. Frédéric FOURTEAU, 144, rue du Coortiou, 
33127 Saint.Jeat><l'llac. Tél. : 56.21.89.n lapès 19hl. 

Stop 1 Affaire 1 CPC 6128 coul. + nbrx jeux + utij. + li~ 
vres + 2 joystîcks + doubleur + magnéto K7 + nbr. 
K7 + kit téléchargeme<\t ; 3 500 F. Doris NO MURA, 
18,allée des Soodanes, 78430 Loovaciemes. Tél : 
39.69.27.12. 

Stop! Vends CPC 6128 coul. + nbrx jeuX,.)Jtil. + 2 joys· 
ticks + livres + revues + maQnéto + ntil K7 + kit têlé· 
chargement. le toot: 3 500 F. f aites-vite! Denis NO 
MURA. 18, allée des Soudanes, 78430 LAl<rvec:iennes. 
Tél : 39.69.27.12. 

VeodsAmstrad6128Azerrycoul. + joystick + nlxxjeux : 
Precator, Platoon ... Le tout en t.b.é. : 4 500 F. Stéphane 
BUFFET, 69, rue Jean-Mouin, 93470 ecœ.ou. Tél.: 
45.09.27.83. 

Affaire 1 Vends Atristrad 6128 cool. + joysticl< + nlxx jeux 
+ livre+ Mags. Tête de lect. à'revoir! Le tout ; 1500 F. 
Jean.Clwistopl1AMIOT,17 le Prés des Coolons, 78810 
Feuchetolles. Tél.: 30.54.33.42 laprès 19hl. 

Vends CPC 6128 coul. + nbrx jeux + OMP 2000 + dO<J· 
bleur + joystick. Le tout (état neuf), pour: 3800 f (possi· 
ble vente séparée). Alei<andre CLÉMENT, n, rue Nollet, 
75017 Paris. Tél; 42.29.39.28. 

Vends CPC 6128 cou!. + AMX Mouse + nbrx jeux + util. 
+ nbr. revues + livres + housse de protection. Urgent J 
Prix: 3800 F. Emminlel BENAZET, 29, rue Saint-Amrnl. 
Tél.: 45.31.92.10. 

Vends Amstrad CpC 6128 + 2 joysticks + nbrx jeux {Fer 
et Flammes, Bob Winner, etc.) + moni). cou!. le tout; 
3500 F lcause STI à débattre ! Keine BOUHIZA, 51, rue 
de Mon!reuil, 75011 Paris. Tél: 43.67.37.89. 

Vends Amsttad 464 coul. t lect. disq. ODI + 1 joystick 
+ nbrx jeux i; revues + livres, en t .b.é. : 3 000 F seufe­
ment. Guillaume SABRIEl. 7, place Pinel, 75013 Paris. 
Tél. : 45.85.37.21lal>n\s20 hl. 

Vends Amstrad PC 1640 H020 + monit. cout. HO PC ECO 
+ imprim. Amstrnd 3500 LO + imprim. DMP 4<XXI encore 
dans son emballage. Christian CREUZOT, 176,. boulevard 
de Charonne, 75020 Paris. Tél.: 43.56.0C.31. 

VendsCPC6128 coul. + imprim .OMP2000 + Alsene.+ 
joystick· + livres+ nbf. rewes. le tout : 4500F. Pierre 
LALISSE, 11, alée des Cytises, 95590 Plesles. Tél: 
34.70.27.01. 

Vends monit. mono CPC 664 adaptable sur 6128 + joys· 
tick. 999 F à débattre. Tél: 64.56.39.15. 

Vends 6128 cool. + OMP 2000 + 3 rubans + nbrx jeux 
et util. + livres (lang. machine, Basic .. .) + revues (Ams, 
trad" Hebdogiciel. Amstrad 100 pour 100. le tout bon état: 
5 300 F à débattre. Sébastien FERNIER. Tél: 37.82.63.11. 

Urgent ! Vends 464 mono + 34 jeux lorig.I + housse + 
revues + adapt. Péritel MP 1 t joyst., valeur : 3 800 cédé 
à 1 00'.l F à déb. T.b.é. + 8 revues Amstrad 100 %. David. 
Tél.: 45.09.44.25lapres18 h381. 

Urgent 1 Vendsclavier61281t.b.é.I + nbfxjeux + livre + 
joystick + disq. CPM. Prix: 2 100 F {à débat.! Julien DEL­
PRAT, 38, rue Pannentier, 92299 Neully...,r.selne. Tél : 
47.59.08.40 !après 18 hl. 

Vends464 mono + nbrxjeux ; 1200f.6128 mono + lect. 
5"1 /4 + crayon opt. + interface multifaœ 2 + impr. + 
disq.: 4 500 F {cadeaux). Guy MOIGNE, 13 bis, rue du 
Chanté-Sagy, 95450 Vigny. Tél : 30.39.32.56. 

Vends C 128 coul. + 4 joysticks + 200 disq. + bureau + 
chaise + lampe. l e prix: 5000 F. Jean AMAR. 51, avé­
roe Past8ur, 93260 Les Lilas. Tél: 43.64.72.37. 

Vends Amstrad PC 1512, comprenant un lecteur de disquet· 
tes, un disque dur de 20 méga, un écran couleur CGA, P<ix ; 
5000 F. Véronique GARDY, Paris. Tél: 45.2S.44.14. 

Stop affaire ! Vends pour Amstrad CPC 464 nbfx jeux 
dont(Crazy Cars Il, Dragon Ninja, Robocop, Afte<· 
Burner,etc.). YaM LIOBARD, St Nicolas de Mac:Mrin 
l'Etang, 38500 Voiron. Tél.: 76.06.06.90. 

Vends464 rr.onit. cool. t.b.é. + nbrx originaux IBasket·Mas­
ter, Barbarian, Rencgade ... ) pour seulement 1 500 F. lucfo. 
viç LABAl. 3, ré$. du Clos d'Orléans, 94120 Fontenay· 
sous-Bois. Tél: 48.73.31.20. 

UNE OREILLE 
PARTOUT! 

Pour tout surveiller, 
tout découvrir, 

Pile 
9volts 

tout savoir, à 
distance et 
discrètement. ~~;~ 
TRËS SIMPLE: une pile 
9 volts à brancher, c'est tout ! 
D~ lors, il émet pour vous. 
TRES DISCRET : très petit, sans 
fil, sans antenne si nécessaire, 
fonctionne sans bruit. 
TRËS EFFICACE : il vous retransmet en 
direct tous les bruits, les conversations de l'endroit où il est 
placé. Vous recevez cette émission à distance (jusqu'à 5 kms 
et plus !) sur un SIMPLE POSTE DE RADIO en FM, auto-radio, 
radio K7, walkman FM, chaîne stéréo, etc ... et vous entendez 
touJ, tout ! Capte un chuchotement à 10.m 
TRES, TR~S UTILE ... pour surveiller enfants, malades, magasins, 
bureaux, maisons, garages, et résoudre tous les problèmes de vols, 
détournements, escroqueries, etc ... 

UNEVRAIERADIO·LIBRE 120kms)simplemenlen rojoulonlpileselonlenne 
Voir moJe d'emploi en François. 

TECHNIQUE: Fré uence, 88-115 Mhz · Alimenlolion; 9 à 18 volis si necessoire. 

COMMANDE% AUJOURD' HUI 
BON DE COMMANDE Cl-DESSOUS 

Par téléphone 24 h/24 : 91 92 39 39 + - Télécopie : 91 42 14 85 
Télex 402 440 F E11110lt/lsetwt et 1V1'ltlt1. ltECllMMllNDi UN 

------------ -- ---····--·· · ····· ·· ··-··· -~ 
Par correspondance. BON DE COMMANDE 

à découper ou recopier et retourner vite à : 
Laboratoires PRAGMA- BP 26 -31 Rue Jean-Martin· 13351 Marseille Cedex 5 

NOM:~-----------------

PRENOM: -------- - ---- ---
ADRESSE: _ _____________ _ 

CODE POSTA~--- VILLE:--------
PAYS: _______ _____ ---''------

0 Oui, expédiez-moi TX 2007 (précisez quantité) au prix unitaire 
de 240 F + 15 F recommandé urgent 

0 Piles 9 volts (Alcaline) au prix ce 30 F l'unité 
0 Ajoutez voire catalogue complet 1 'oo produits originaux au _erix de 30 francs. 
0 Ci-joint mon règlement du totol francs par: () FACTURE SVP 
0 Chèque 0 Mandot·Letfre 0 Mandat International(+ 30 F) 
0 Expédiez-le moi en CONTRE-REMBOURSEMENT. 

Je paierai 25,00 F de plus au facteur. · TILT JUIN 
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Stop att.n 1 Cluse Amiga, wrds Amstrld CPC 464 + 
mon~. couL BE+ jeux+ !Ma 11500 Fl. 001 + nbrxjewc 
lnewsl 1 JXl F ou le tout cédé 2 700 F 1 ,._ CAJAZZO, 
1, HLM Io Stodt, 13230 Port St~ 161.: 
4l.ll.39.30., 

Vt!nds CPC 464 C0\11. 2 000 F, 001 1 500 Fou le tout + 
nbrx jeux IK7,disq) + livres 3 500 F. ,...... Glland, 32-34, 
NI Borbos, 94200 1Vl'y-5olno. Tél.: 4$.71.29.31. 

VendsCPC464 coul + drilleDDl + Mirage Imager + je<lx 
+ foypro500 + 11\1\JO$. Prix :2 700 F.AleundnlMomigny, 
348, rue d'EpNy, 95100 Algenteuil. T61.: 34.18.62.93. 

VendsCPC 6128cool . ....,4 joystict + 39nMreSetnln 
Î""X. prix: 4 500 F a déb. Denis RIU, &, rue Marce~ 
s....bot. 1134311 w.-. na.: 4&.27.92.8011pr9s 11 hl. 

Vends CPC 464 M + lect. 001 + adapt. P6ritel t $Y11tllé 
t 201<7 + :Jlcflll<s t livra+ doc+,..,.,..+ housse. 
Le tO\lt t.b.é. 2 500 F. Luc GAUDIN, 41, quater avenue 
do Io lllvisionUderc, 95170 o.ua.i.s.re. na.: 
39.M.&75. 

Vends Amstrad CPC 6128.SS monit. coul, + 500 log. + 
3 joysticks et log. !lava~ + boite rangement + doubleur 
+ IÎV!e. Pri.: 6000 F. Sylvllin HEURGUIER, 58, NO de 
Nmncy, 941711 La .......... ni.: 41.72.72.50. 

Vands Amstrad PC 16«> DO acheté le :JJ/11188 carte hen:., 
éClln blanc. Prix: 7 500 F pos. achat de logiciels prix è déb. 
LEBRUN. TM. : 34.72.83.10. 

Vends CPC 464 + monit. cou .. CTM 644 avte n1n jev.<, 
contacteHnoi viœ. Prix: 1 700 F à déb. Q6gory GElERNT, 
19, avenue l.6opolcj.ll, 7501& Paris. Tél.: 45.25.74.93. 

Vanels CPC 6128 Lb.é. mon. coul + nln jeux t hous· 
ses. IA tout 2 500 F. AMio ROUSSEAU, Io Commlndo­
rie, route de V1hdlou Roeb, 84110 Vlilon Io Romlline. 
TM.: 90.46.14.73, 

VMds Ams!Jad PC 1512 SO coul + nbrx jeux orig. fK04, 
POl et 2, Del ... ! + rMeS + rtng. + cfisq, vierges + net· 
toyage + joysticks PC. T.b.é.: 6 000 F. Nicdas GROS. 
UER. TM. : 80.n.76.85. 

VendsCPC6128coul.étatneuflBn + imprWn. DMP2000 
+ nb<x jeux + testomat + OCP an Stucfoo + ra<lg. dise 
+ IÎV!a d'initiation au 00$ic. Prix: 4 000 F. Thomas CHE· 
NOT, 12, NI de N .... 75008 Paris. TM. : 4154.111.12. 

Vends Amstrad CPC 464 mono + ttès n1n jeux + joys­
tick + r111res2 700 F. Edouan! LASSALAS,5,ruede Ver­
....... 92410 Ylie d'Avr1y. 161.: 47.50.39.25. 

VendsAmstr.ldPCW8512~tf00, ~-1 + progr. 
ft1b!eur, DR Graph, C Basic, ... I état neuf, prix: 3 500 F. 
V1nclnt TIFfOCHE, 1, rue """-45100 Orl6-. 
T61.: 31.51.03.17. 

Stop1VandsCPC6128coul. + imprWnanteOMP219l + 
nb<x jeux, le tout en Lb.é., cédé à 3 000 F. M.< OURO. 
CHER, 4, place A~x. 92390 Villeneuve Io 
Ganme. T61.: 47.99.87.58. 

Vends Amstrad CPC 464 cool. + 3 manettes + nln jeux 
+ synthé voc. Prix: 2 500 F. Michael TM.: 48.03.02.24. 

Vends Amstrad 464 coul. t.b.é. + 0011 + nb<x joox + 
1 )oystick +manuels, letOU13 000 F. LllnrrtSZUMNY, 
11, ,.. du a...sita, 91440 - - Y-. T61.: 
a.01.151.63. 

Vends séparée IJ06$b1e clavier Amstrad CPC 6128 + monll 
~. + lect. 5"1/4 oomplet. 3 700 F le tOllL Raphoil 
BERNA, 15, ...... du 6'rW. 75012 Pwis. T61.: 
43.72.14:84. 

Vends Cl'C 464 cool. + lecL de disk + jo\osticks"""" doub!. 
+ tllll. + trait. œxte + nb<x jeux + mode d'emploi et lm 
bonélat:3 500 F. JMmeGRASSU,11, a-RclJort. 
Schumam, 92380 Moud""*Forêt. TM.: 46.30.85.57. 

Vends K7 pour 464 i bas prix IMaioid 2. R)yar ... I. vends 
K7 et eartouChes pour 000 Xl. Redlen:he aussi wagames 
en dislt Amstrad. Lllnrrt CHEV AUER, 24, rue du ~ 
111200 Algen- 161.: 33.117.43.19. 

Vends CPC 464 sans mooit. + adapL Périœl + multiface 
Il + lect. ODI + jeux sur K7/dislt, le tcut pour 2 500 F. 
Sega + 5 jeux : 1 000 F/gar.1nti. Seoge BEAUVOIS. 11 bil, 
viloo du Bel-Air, 75012 Paris. T61.: 46.23.11.15. • 

Vends Amstr.ld PC 1512 OO douille m. .. tb.6. t nb<x log. : 
jeux, utliQm. Prix: 5 700 F • .i.oMwie ROUSSEAU, 34, 
,..doGometi,914401knou Yvette. T61.: &9JJ7,43.0J. 

Stop atta•e ! Vends Amstrad 6128 cout. encore sous 98<•"' 
lie + 1 maneno + nbn< jeux + 1 do<tlleur. Prix : 3 000 F. 
Thomas LEClUEUX, 1, ive~ 95190 Gous­
lllnvllo. Tél. : 39.18.9U2. 

Vends CPC 464 mon. coul. + lecL 001 + souris Amx t 
3 joystjctcs !dont 2 Speedkingsl + nln dt et k7 + cordon 
branchement 2 man. 4 500 F 6 déb. Franck OUNAND, La 
Nant, 74&f0 Valordne. T61. : 50.54.80.116. 

Vends Amstrad 6128 cool. doublew, joyRid.. nln jeux et 
manuel. T.b.é., le tout 2 990 F.Mattlieu BRUGGER. 79, 
,.. Btllat.S.varto. 75013 Plrls. TM.: 45.19.05.27. 

VendsAmsttad PC 1512 HO, neul, 640 ko ram, lect. disk, 
dl9qo.oe <M io Mo. souris. nb<x utit. et jeux. Prix : 10 000 F. 
G-.. D'ANDREA, 33,,,.. do <:dong. 11500 0-.. T61.: 
118.20.ot.n. · 

Stop affaire 1VMds2 500 F Amstrad CPC 6128 + monh. 
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cool. + ivres+ jeux K7 T joystjcb.-H- MAYNA· 
DIER, 2, place St&tiu, 11371l ChataM#Milllnt. Tél : 
41.111.32.93. 

Vends Amstiad 464 monit. coul. + nbrx jeux + 1 )oystick 
+ mode d'empoi : valeur + de 6 000 F, ...tu 2 600 F. 
Bon état. Dominique DESMONT, 100, rue Otfilo, 75020 
Paris. 161.: 41.07.00.96. 

Vends CPC 464 T mcri. cool. + housse proledÎXl + joys­
ticks + nb<x jeux exc. état, le tout 2 500 F. Frid6ric 
LU YON, 33, ,.. Julff.Vedrines, 92240 Malakoff. ni.: 
46.57.22.51. 

Stop 1 Vends CPC 464 coul. + 001 1 t n1n jeux t.b.6. 
+ revues, le t0\11 : 3 000 F !urgent IJ, Vente uniq.-1 
è Paris ou réQlon parisienne, Ct.ude KNAPIK, 1, NI dos 
Coccinelles. 93150 Le Blanc>Mesril. T61. : 48.69.89.37. 

Vends Amstrad CPC 6128 cool. + lect. FOI + 3ô jeux + 
c:cpieur + a~ement de texte + foystic:k : prix 3 200 F. Gut" 
....... BRISSON, 28, rue Mar~bal. 95800 e.... 
bonne. Tél.: 39.59.73.21. 

Vends ordilat ... Amsttad CPC 6128écran cool. nb<x jeux 
et utiit. 2 manettes. Age 1 an. Prix: 3 000 F. And>ony 
LEPAN,,25, rue du Pl-Langevin, 93150 La Blanc>Metnl. 
T61.: 48.67.00.IO loprès 11 hl. 

Vanels lecteurs 5"114 neufs double face pour Amsttad CPC 
464, 664, ou 6128 avec a!Wnentation: 9EO F. Stéphone 
MATHIEU, 25, rue Allant, 114150 Saint·Mandé. 161.: 
43.21.82.19. 

Vends Amstrad CPC 464 cc:xL + lect. 3" + jeux K7 t1 cisq 
+ livres + $'fnlhétise<Jr vocal + CAO. Le tout 1.b.i.: 
4 100 F. Lluront GUIUEllEAU, 1, Nsldence des 4 
Arpents, 78330 ~y Io Fleury. UL: 34.60.35.18. 

Affaire ! Vend• Amsttad CPC 464 + monit. cout. + joys­
tick + nbrx jeux, le tout t.b.é .. 1 100 F. J6r9my RAGOT, 
14, rue Parl-Ooumor, 95610 Andilly. UL: 34.16.16.71. 

Velds CPC 6128 CCl.I. + imprin. OMP :m> + papier, joys­
tick, a ayon opt. + nln jeuxet ubl~. + monuels et boi1a 
de rangement. le tO\lt t.b.é.: 5 600 F. Sllbel1len A.EURY, 
32, rue Madlraa, 92400 Courbevoie. T6L: 43.34.14.96. 

Vends lecteur 5"1/4 llOllex Fl·X pour Amsttad 6128, prix 
2 000 F + jeux orig. de 5ll à 100 F + utir~. musique desàl 
sprite" Jean.Piene ZAMPOL. 24, rue dos vignes, sn40 
l.ongevlle las St-Avold. T61.: 87.92.80.f1lapràs18 hl. 

Vends PC 464 coul. + 001 + lect 5/4 ; imprWn. OMP 
2000 + syntllé vocal + graplliS<:Qll 2 + nb<x logiciels: 
7 000 F. Vente séparée poss. Fnnck CHAPUT, 5, bd de 
Io Grn»Ceinture, 91120 ....,._TM.: 50.14.50.51. 

Vends CPC 464 + 0011 + 64 Ko + aayon opt. Marit 2 
+ écran coul. CTM 644 + nbrx jeux disk + jeux K7 + 27 
disk vierges + 2Joystick. le t0\114 500 F, Alix LEFOL. 34, 
... nue RIPlli1, 75016 Pori&. Tél.: 45.25.lS.46. 

Vends dise 120 Ko jeux. util., éduc. pour CPC 464, 664, 6128. 
Prix: 100 F, envol sous 24 h. ÎOllt plein d'inécf~s !en basicl. 
Menuel DA SILVA, 41, rua do Plaisance, 94130 Nogent· 
--TM. : 48.73.17.46. 

A PP LE 
Vends Apple lie mono lecteur externe + joysliolc + nb<ellx 
cflsq. : 2 8Xl F à d6bottre. Adl. Arlcariod ._. IC . ......... 
PUISEUX, 40, avenue Julon, 63000 Oermont.femlnd. 
T61.: 73.lS.06.33. 

VandsApplell + monit. amb<e + joy. + 2drive + 2canes 
Z 80 + 2 ftopydriye + ext. + peritel + jeux + uti. Ach. 
4 700 F vends 3 500 F. Oenil SUBLEMONTIEll, 101, av. 
Chadon, A 14, 82230 Genneviliers. Tél. : 47.33.51.84. 

VMds Apple lie + écran ""'1 + joySlick + nb<elJX jeux tt 
progr. +souris. 1Atout5000F+sac 100 F. PMROUf'. 
FIGNAC,36,ruede Sévlgn6, 75003 Pmio. T61.:42.71.118.70. 

Vt!nd• Apple lie, imP<imante, souris, joy. + 100 dislta + 
3 boites rangemen~ en b.6.: 5 000 F, + mon. cout: 
7 000 F f Phifipsl. S~ WIUEMIN, 39, NI CNipul. 
92300 Levaloi......,et. T 61.: 47.57.29.02. 

Vands Apple 11 e evec joysticl<s. drive, disquettes + nb<eux 
livres de pttigr.: élat ~ 3 000 F. Eric G911ETRE,. 
119, boulevmd tlnlne, 75014 f'lris. Tél. : 45.43.95.99. 

Vends Appe llc + écr.1n mono + souris + nb<eux log. + 
boite de rangement + 4 log. pour mitai. 3 500 F (à débat· 
ttel. Sarny LAGHBABI, 105/107, IN. Jun.Jaris, 75019 
Paria. Tél : 42.03.74.17. 

Vends Apple Il GS + 2 lect. + 1 lect. 5'1/4 + imagcwri· 
ter Il + 1 mo + carte stéréo + cane CPM + 300 disl< 3'112 
+doc~ + klgicillsorigR!ux: 15000F. Michel 
JOANIQUET, Haut Màur, &5250 La Borlho de NtllL 
Tél.: 62.Sl2Ul 

Vends APflle lie 384 k enliinment révisé, moniteur avec 
stand, sac. T ""'"'°"· souris, joyMick. logiciel Applewcrks, 
nbreux jeux. 4 500 F. Launint CROZE, 23, rue tlJ P­
Volont, 78320 La Mas.il Slfnt·Denis. T 61.: 34.61.71.49. 

VanelsApplelle<.<opltis64kmonocivome +drive+ car· 
tes grawler Z 80, 80 col. + je\lx + jOVstict<. prix : 2 500 F. 
Michel AYAULT, 83, rue Simone-Signoret, 96000 VM> 
...... 161.: 34.21.07.06. 

Vends Apple lie 128 Ko, excef. état, driYe ®a plat, monit. 
mono, clavier à tOllChes, fonctions nun-«iqtres, joystick + 
jeux+ doc + IÎV!e& prog.3400 F. NicolnCAIUY,7, NI 
~ 92110 Clidty. T61.: 47.39.15.75 lapràs 17h). 

Vends Apple 2c 128 Ko, nb<x log. utü. et jeux + 2' lect. 
+ SOllris +doc. livressansmonit. Pris :3 000 F. J ..... 
THARAUD, 581, routa d'Eroglannal, 74210 F-161.: 
50.44.55.16. 

VendsApplelle + monit. + cartes+ 2clrM!s + jovslick 
+ ventilo t nb<x jeux: '100 F. Vends imprim. lmagwriter: 
2 500 F. Le tout t.b. état : 6 000 F. Gu ....... CASSA, 
144, rue A.-Oaudtt, 13410 &...rbetc. T61.: 42J2.92.4l 

Vanels App1e lie, morit. mono, souris, lect. trt, câbla Nfi. 
tel, le wut 3 500 F. Motltitu ROGEll, 'Il,"'" de Pon-Royal, 
78470 St.umbet1<1es-11olL Tél: 3G.43.75.73. 

Vends A(lflle Il GS. prix à .ub. Gérwd PERRET, 14, rue 
tlJ ~. '7200 Suasbourg. T61.: 
18.28.24.31. 

VendsApplellc(87J, lec1.int.5" 1/4 + monit.mono.avee 
support + SO<Kis + cêbles + doc. + ntn log. Vlleut 
6 000 F, cédé 3 000 F. PhifWe &.AIGRE, 395, ,.. des 
We~ 59SOO Douei. T61.: '11.97.94.661 ..... 18 h). 

Vends Apple lie monit. mono. jaune + joy. + jeux + utî­
lit. + maooef + ivres jeux et basic: 3 500 F à dêb. Peu 
servi. ,,_-. BESCl!f,- los lrlllndiio, asc. 8, btC, 
An:uei. Tél. : 45.47.24.41. 

Vends Apple llo 1871 + monit. Apple mono + drive Apple 
5" 1/4 exL + lo';stick + 20 di!q. + .......... Parfait 6111. 
3 300 F (cause double emploi!. Stéphono Vit, 9, •• .,.. 
du Chiteau, 91000 Evry. 161.: 50.711.39.44. 

Vends Apple lie 615 C02 128 K. 2 drives, monil. vert. joys­
ticl:, SOll:is, cane impr., chat"'""""· Z 80, rbx 1ogs et INres. 
Prix : 6 000 F. Evelyne DOUTE, V, rue de Chambord, 
78200 Mantes•Vile. T 61. : 34.78.712.$, 

Vends Apple fic + mooit. mono + cab1es + softs é P4ri­
tel + d'isq. Urgent 1Prix : 3000 F. XavW PAOLI, 8, al6e 
"' feu.Folet. s1soo Bcuuy.StAncdne. na.: 89.00MJIO. 
Stop 1 Au bord du gouffr9, vends Appfe lie avec joystick, 
souril, écran ambre, ln jeux. Prix in6galé de 1 lOO F 
lt.b.6.1. V•e ! Min: FelREY, S, rue Unnol, 92330 Scelux. 
T 6L : 43.50.01.75. 

Stop 1 Apple lie 65 CO 2 + monit. + duodis!< + 80 col. 
128 K + souris + imprin. fW 2 + cllat rnau.e + n1n jeux 
+ joyst. + Péritel. T.b.é. Prix: 6990 F. 1hiotty NEU. 
MANN, 54, av.~ 93370 Montfenneil. T61.: 
43.30.64.n. 

Vends Apple lie + monit. + lect. ext. + impr. scribe + 
joys. + souris + boite de rangt + livres + logiciel Work . 
T.b.6.: 3 600 F. Louis COWNET, 3, rue dos 2.Sculas, 
75001 Paris. T61.: 42.33.10.20. 

Vends Apple lie + moo. mono. + double fect. + joystick 
+ nb<x jeux (Aight Sim, 2...) et docs. Prb<: 3 5llO F. JUiien 
BACH, 36, rue de Io Modololne, 49000 Angers. T61.: 
41.87.lU'l lweelt~ 

Vends console Apple lie + SO\lris t 18 disq 13 log. greph. 
t 3 prof. + 3 utilit. + 8 vierges + Mouso desk). Prix: 
3 000 F à déb. St6phane SORO, Mouuy.St·leurent•,,. 
fouc9iy, 74'00 La RodiHur.form. TM.: 50.03.22.42. 

Vends Apple Unidisk 3'' 5 : 2 000 F, Apple disq. 11 5" 25: 
BOO F, Apple Il c complet 16cran, stand, sac ... I. 3 000 F. 
Gilet HOZE, 151, nie Ariltldo-Brilnd, 78700 Confions. 
SllHlonorino. TM.: 39.IUl..011à .... cle19hl. 

Venlls Apple Il c + monit. + sac + kit nettoyage + sou· 
ris + ptise Péritel + joysticks + nb<x log. et docs. t.b.é. : 
3 000 F â déb. l.&lllovic LAMER, 11, NI Blln<M, 75009 
,...., T61. : q.1uo.611. 

Vends Mac51 2:5 000 F + lect. disq.doublefaceApple: 
1 5llO F ou l'ensemble 6 500 F + nbrx progs. Robert 
SUQUET, 4, rue des An:Nves. rMidonce de la Br6dle, 
94000 Crétel. 

Vends Apple lie, état impec., peu servi, avec monh, nib. 
ltive, joysbck, 46 disq. (jeux. utll. disq, vierges!, docs. Prix: 
4200F. Martino BOSQUET, 93100 - TM.: 
42.87.89.90. 

THOMSON 
Vends TO 8 + mon. cout. • drive 3,5 p. + impm1. + 
modom + aayon opt. + con. télémat. + megabos + TOS 
+ logs. Prix: 5 500 F à débattre. Claude MORGAND, 
95T...,,,.,. TM.: 39.95.10.17. 

V8"ds TO 8 + lect. K7 et disq. + nbrx Jeu• + 2 menottes 
+ aeyon optique: 4 500 F. C6dric BOURGEOIS, 204, rue 
Slint.Ma.w, 7li010 Paris. T61.: 42.45.28.90 là per1l-dt 19 hl. 

Vands jeuxorig. K7 Thomson : Vera Cruz : 80 F, S""" Ten­
nis : 56 F, Green Beret: 56 F, Scrabble: OO F, Numéro 10: 
00 F, jeuxinédits : 10 F. Aorent NAIGEON,3,-1St· 
Plomi, 71100 Chlfoo.sw.sa&e. T61.: 8S.Al82.59. 

Vends TO 7/70 fLb.é.I + lect. K7 + cube inl°"""""" 
14 K71 + colorpaint + 14 log. 0<iginaux + 7frvres (500 FI. 
Le tO\lt acheté 7 000 F, vendu 3 5llO F. Julien ANllftZEJC. 
ZAK. 32, NI de Thivonral, 78650 Boyœs. T6l.: 
3U9.1Ul 

Vends TO 8 + lect. 3,5 p, + lect. 2.8 + jeux + impri. PR 
90-600 + manette + crayon opt. + log. de dessin et irai· 
tement de texte + guides F 4000. Emmanuel BONIN, 
B.P.44,le~lll3J~ TM.: 
94.57.71.48. 

Vends T09 + joys. + aay. + revues + ext. jeux et mus. 

+ 15disq. vietoes + 1K+ntnjeuxori.T 3éduca. Etat 
neuf. AchetB 12 000 F, verdi 6 000 F. Donio1 BOINOT, la 
Plln6e, 25180 Malbuisson. T6l : 8UU3.95. 

Vends TO 8 + lect. de disq. 3,5 p. + souris + 2 joysticks 
+ manuel d'uti. + nb<x logiciels. le tout t.b.é. : 3 200 F 
à d!bat!le. Beria RICHARD, 12,-~. 95110 
Samois. T61. : 39.80.87.36. 

Vends jeux. Vends A 9lO POUi 100 F, moniieur cout Ti»m· 
son 000 F. ~ BAl'TISTA. TM.: 48.29.13.49 
faf)fn19hl. 

Vends TO 16 + monit. c0\11. + 10 jeux. le <out 5 500 F. 
TO 7/70 lclaviei mécanique! + lep + 000 + 5 jeux: 
7tO F. Olviet PAtva,36.ruotll MonoS, 143llOT ....... 
sur-Mer. Tél: 31.18.n.73. 

Vends TO 8D101-881 lact. à!' appui + cayon opt. + 1 joys· 
tick neuf + jeux originaux + IÎV!e d'inhiation !dans embat. 
originel. Prix 2 900 fenne. Etien,. BRET, las Picsdos­
Al>oo. 25140 Saint-flambertil' Albon. T61.: 75.03.04.37. 

Vends jeux TO 8, TO 9, TO 9 + + disk 3.5 p., 1 pour OO, 
21)C)t# 100 F. VandsrewesTltdedéc.85àdéc.87, 1 pour 
7 F, les 18 pour 96 F. Patrick NAWNO, 1, ,._.. les 
Malines, 91090 Lisses. T61.: 60.S6.2U5. 

Vends TO 7/70 cause double emploi neuf encore sous 
embalage, plus cfisquerœ basic, 1 500 F 6 dêbattte. ~ 
"--AUSTERVBI.. 38, ruo des Attk1111, 75014 Paris. 
T6L: 43.22.116& (après 19 h). 

Vends TO 9 + monit. coul. + crayon opt. + extllflslon 
manettes + 1 manette + jeux + disq, vierges + liwes. 
le tout 4 500 F. Cl1ristopho ESNAULT, 46, avenue du 
G6nêral<le-Oaulle, 53500 &née. T61. : 43.05.711.20. 

Vends MO 5 t lep + manettes + jeux + guide + 20 Tdt, 
le tout à 1 000 F. Jos>Mltc LE BOURHlS, 11, lot 1H l'or> 
tanellas, 11250 Leuc. Tél. : 18.79.70.32. 

Thomson MO 5 + lect. K7 + crayon optique. Presque pas 
SllM: 700 F. Julien llARllA'lt, 5, plece do Il Mairie, 78240 
Chsnbourcy. T61.: 39.llli.40.3'. 

Vends Thomson MO 5 t Iocr. K7 + nb<x jeux + 2 joys· 
tick• + livres + crayon optique : le tCllQ à 1 500 F. Nlc:o-
111SQIMITT,1 bis,_... de r~272llO Vomon. 
T61.: 32.51.11.11f"lris19hl. ' 

Voods log. originaux pour MO 5: Astérix otlà.P!!)Lon mogi· 
que, Sapiens, 5' Axe, Supe< Tennis, Miner 204!l'EJI (car· 
touchel. ~HA, 122, rve ~tertd>al. 3Sl40 
V-. Tél. : 78.50.D6.53. 

Vends TO 8 0 !sous garantie! + crayon optique + 1 Jovs­
tid< • nb<xjeuxfMach 3, Sponsd'été ... I + rewes +guide 
duT080. letout2JXl F. AluisCOÙS,20,NOAuguotl>­
Renolr, 33800 Pessac. Tél. : 56.37.15.81. 

VendsjeuxpourM05, M0 6, TD7·70, T08, T09et MO 5 
avectoutr~&.:Stone2'()ne,Brù1~. Si>ace 
Tunnel, 5ll F le jeu. Giles KAMMEJIER. TM. :43.47.09.36. 

Vends TO 8 + GDD + lect. K7 + manette + cray. opt. 
+ 13 dis!<. + nb<x log. lllob W11ner, les Pass. vent 1, Artta· 
ncid ... ). le tout : 1 000 F. St6plmw LECOUTIJlllER, 1es 
Bordes, -Ve.dey, 51120 SézamL T61.: 26.11.31J8. 

Vends lscrieux) M06 mono + lect. K7 + manene + prise 
TU + revues + livre progr, + jeux !Blood, les Passagers 
du VenL..I: 2 000 F (cause ch6magel. St8P- FATT(). 
RETTO, 3, rue do Bou,_.. Til. : n.72.52.42 (~ 
19h). 

Urgent ! Vends T07/70 + lep + jeux + monit. mono vert 
+ 1 manette + controleur de manettes type Alllri t livres. 
2 500 F à débatlre. T.b.é. Arrlhony, 76170 l.llabcnne. Tél.: 
35.36.51.19. 

Vends T09 + impr. PR 90600 + souris + 2joystidcs + 
17 jeux !Bivouac, les""""· Manoidl + 1 boite de range. 
ment 20disq. + nbx trucs atrevues. fflnçois POUTIERS, 
21. ruo Ill""'-, 91200 Athis-Mons ft6gioo> poriliemel. 
Prii: 3800 F. T61.: 60.41.39.43. 

Vends M06 t.b.é. + crayon optique + man. + lep + livre 
+ c6ble Péritcl + 18sup. jeux !Bobwiner, OK Cow·boy, 
Prohibition) idéal pour commencer et s'amuser. Prix: 
1 SOOF. ~ BORHEUf, 14, NI dt Aelrf, 77930 
C~ T61.: 64.38.00.90. 

Vands TO 8 + écran coul. + fect. de disq + fect. K7 + 
je\lx IK7 et dlsq). Prix: 3 000 F. Jéf6me TOMKOWIAK, 
V,ruo M~. Douchy~tlo#lines. Til.: 
V.44.97.16. 

VendsTOB +mon. cou!. + lect.disq + jeux.Prixàdéb. 
Eric ROUSSON, 10,rue P""""ntier, 42110 Feurs. T61.: 
n.2f.01.91. 

Affal'e I Vends syst. complet : TO 9 + 1512 Ko. Modem, lect. 
cflSQ. 3''1 + monk. MBO 9831 + imprim. PR 9li(XI + sooris 
+ a:ay. optique • util puisants. Très bon prix. Froncis 
LAROUR, 14,,.. flen&.IUon, ZAC tlJ BoMir, 78100 
Solnt-Gennoir>-er>(.ay (Parlai. Tél : 30.111.57.46. 

Affaiie 1 Vend' nbx jeux Thomsoo MO/TO K7 au prix de 
70 F pièce fManoid, Renegade, Dieux du stade, Tcut 
schuss, Bany Mc Guigan. Fox ... ). Cyril LESPAGNOL, 
25, NI Lannes, 82750 l..ooHn-Gohele lflas.de.Colalsl. 
T6l : 21.43.40.81. 

Cherche prog. log. uti. langoge éducat. jeux K7 et dists 
pour M05. Cherche menottes monil0< acœssoires M05 
Thomson. Oane1 VERDIERE, 87, rue d'Hom, 59100 Rou­
beil. T6L: 20.75.47.61. 



Stop ! Venc!s Thomson MO 6 + 22 jeux + 1 guide du Basic 
+ 1 liVJe de listing de jeux. l e tout cédé à 1000 F. Sébas­
li<ln BOSSELER. 15, rue du Bois-Bayaul, 91070 Bondou­
fle. Tél: 60.86.07.52 (après 18 hl. 

Vends tout ou parties T09+ !Modem + drive+ 512 Ko 
+ 4096 coul.) + moni1. coul. 15000 FI + imprim. OO col. 
( I 500 F1 + souris + nbx logiciels. Denis DUBOIS, 20, rue 
du Commandant·l.ouis-Bouche~ 92360 Meudon0foriit 
Tél: 46.31.26.50. 

Vends T08 ss monit. avec crayon oplique + souris 
+ drive + 2 manenes Speed King + lecteur K7 + 
10 jeux. Elat neof : 2 500 F à déb. Arnaud COllARD, 
94,avenue de NonneYille, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél: 
48.6858.22. 

Vends TO 80 t monit. cout. + manette + n~x jeux + 
aayonopt. + livredeprogr. +guide. let001 :30Cl>Ft.b.é. 
Jü""' OFFREDI, 56, chemin de la Frayère, vijla Berna­
dette, 06530 Peymeinade. Tél: 93.0S.92.50. 

Vends MD 5 + lect. K7 + ext. joystick + c1ayon opt. + 
8jeux + 4 K7 initiation Basiç +manuel. Prix: BOOF. Nico­
las BAUDET, 77680 Roissy-eiHlrie. Tél: 60.29.Sl.4-0. 

Vcndssyst. complet T09 (écran coul., davier, unité C"'1· 

traie, impr., manettes, sourîs, crayon opt.J + studio + 
colorpaint. Prix : 3 000 F. Olivier DURAND, 4, place de la 
Répubique, 60340 Sânt·l..ood'Esserent Tél: 44.56.36.68. 

Vends T08D coul. + 7jeux l2compil.) + 1 joysticl< + disq. 
vierges. Prix: 2800F. AntorOnPAVIL,4,rueCoype~ 7!jj)13 
P•is· Tél.: 45.35.54.43. 

VendsM05aveclect. K7 + aayonopt. + contrôleurd'ext. 
+ adapt. prise Péiitel + jeux + log. éduca1ij. Etal neuf, 
prix à débattre. Roger GRANDCLAUDE, 10, allée Ré»· 
denœ les Tourelles, 45200 Montargi$. Tél.: 38.98.25.82 
(apri>s 18hl. 

Voods Thomson TO 7 !10 + monit. cool. + lep crayon opt. 
+ 1lect.disq3"1 /5 p.+2manettes + extensions + nbx 
jeux + doc complète. Frédéric CHAPELLE, 19, vala du 
Petit-Parc, 94-000 Créteil Tél.: 48..98-48.78. 

Vends MO 6 + 41 jeux + crayon opt. + pictor t manene 
+ nbx livres (rcwcs, prog., guide MO 6). Prix: 1300 F t.b.é. 
Giles MEUN, 13, senlier .. ous-Châteaudui, Nogent·Sllr· 
Marne. Tél : 48.76.71.96 (à partir da 17 hl. 

Vends cause double emploi MO 5 + monil. coul. Thom­
son + nbx orig. + joy$tick t.b.é. Prix: 2800F. Vincent 
LEDEY, 69, rue de la li>ération, 91680 Bruy~tel 
T".: 64..90.Zl.82. 

U1gent 1 Vends unité centrale T09 + disk vierges + jeux 
+ joystick. Peu servi. le 1out: 1900 F. Xavier POISSON­
NIER, 9, avenue Voltaire, 95230 Soisy·sous· 
Montmorency. Tél.: 34.17.09.37. 

Vends T08 + lect .. disq. + lect. 000 + lec1. K7 + impr. 
PR 90-612 .+ manelte + 141og. + crayon opt. et liv1es. 
Pcix: 4001J F peu setvi, Uonel LE CHANONY, 24,rue 
Raoukle-l.attre, 94290 Villenouv&IHl<>i. Tél: 45..97.87.97 
(apris 19 h), 

Vends TO 8 t lect. disk 3"112 + monit. coul. + jeux + 
manette + traitement de texte + crayon opt. Prix: 2000 F 
t.b.é. Bruno BOUVIER, 24, rue Jaan·llJrçat, 94800 V~le­
juif. Tél: 46.78.65.16. 

VeMs TD 9 i- imerface + manettes + 2 joysticks. + 
imprim. PR 90-612 + nbx log. (disk} + livres. Prix: 3 500 F 
t.b.é. Stéph4ne ROUSSANGE, 23, rue des Jacinthes, 
94260 Fresnes. Tél. : 42.37.54.99 !"Iris 18 h). 

DIVERS 
Vends imprm DMP 2000 + trait. de textes + cordon (CPC, 
Ataii, PC,. .. I : 1 300 F. Et magnétoscope type beta avec 
OOK7: 1 500 F. LaurentNOUUS,2,niedesNoyers,91220 
Breligny,...·Orge. Tél: 60.84.20.08. 

Vends inprim. OMP 2000 : 1 150 F, pour Amstrad CPC : 
souris (AMSI : 400 F, echosoft !digitalisation vocale) : 150 f, 
joystick : 50 F, livres (basic, 'assembleur). Arnaud DELE­
VOYE. Tél. : 39.64.3t>.35. 

Vends jeux origin. pour IBM PC. Occasion à saisi1 (Zany 
Golf, Action Service, Double Dragon, etc. I. IAvec boM et· 
documentation.) Emmal1uel SANDORF, 13, rue Jehan­
de·Brie, 77000 Melun. Tél.: 64.52.11.12.96. 

Vends ordinateur bureaU1Xiue compatible PC : Miclal &>-21c 
+ monit. + onprim. Lina 21 /22 + 2 dlsks gestion pour 
crients: affaire: 2000 F. Frédéric FORABOSCO, 6 bis, 
route de Maisons. 78400 Chatou. Tél: 30.71.17.88. 

Vends PC 1512 SD + 14 jeox !Gunship, Rocket Ranger ... ) 
+ 1 joystick + 20 utairaires (turbo Pascal, GW basic, D 
Base 3 ... 1 + doc. WI.: 15 000 F, ~ndu 9 000 F à débat· 
tre. Xavier DALUZEAU, 28, rue de l'llris, 78230 Le Pecq. 
Tél.: 34.51.Al8.17. 

Vends monit. çoul. Tandy CM5 état parfait, valeur 2 200 F, 
~ndu 1 500 F. Richard GUERIN, 8, rue de la Chesnaie­
Logron, 28200 Chateaudun. Tél.: 37..98.95.91. 

Vends Sega + 15 jeux (Rocky + Out Run + l.1Jne!1es 30 
+ Pistolet + Zaxxon 30 + Spaœ Harrier !fi + Thunder­
bladel val. 4 3:Xl f cédé 2 000 F. Cédric BEAUGER, 9, av. 
Gal-lliUone, 94000 Ctéteil. Tél: 43.n.s&.10. 

Vends 15 Tilt: 17 F pièce + Amstrad Mgz n• 1 à 28: 17 F 
+ Amsttad hebdoc5 F + AmstaJ : 6 F + boîtier Amsoft: 
2, S F + doubleur joystick : OO F + f)l39neto : 255 F + laser 
500 : 750 F. Renaud BOUCHACOURT, d!emin du Mare­
chau, 35300 Chalans. Tél: 51.68.04.91(bw.J,51.3S.G4.09 
(dom.). 

Vends télé nib 13 ch. neuve g<>gnée, 700 F lval. 850 F1 ou 
échange contre moniteur haute r:ésolution pour ST. Lud~ 
vie DUVAL, la Presbytère, le Vieux Bourg, 72210 Lou­
plande la Suze. 

Vends les trois Tiltlbis (cause double emploi) état neuf 30 F 
ttc et A tari XE: vends ou échange contre jeux sur dislc ca1· 
touches + K7 Spy 2. Bertrand COURQUIN, 25, rue Jear>. 
Dédron, 44980 Sainte-~r-Lon. Tél.: 40.25.64.84. 

Vends MSX2 Philips NMS 8250 (10/871 + inprim. MSX 
Seikosha UJ/871, étal neuf t livres + disq. +jeux, prix: 
2 500 F à débattre. Phiippe PLAISANT, 25, rue Abbaye 
de Cluny, 59520 Marquette lez Ulla. Tél: 20.74.13.21 
(après 19h). 

PC : vends orig. complets. Rocket Rang« (neuf! 210 F. cati· 
fornia Garnes: 140 F. lkari Warriors : 15'.i F. Bob Wil1ner; 
180 F. Prix à débattre. Pon compris. Ofivler PAROl, au 
clos Devant, 1081 Montpreveyres, Suisse. Tél: 
0211903.20.80. 

Vends MSx Sony HB 75 F + lecteur K7 + jeux: 750 F, 
écran ~n : 600 F. table traçante sony 4 coul. : 750 F. 
Ensemble: 1 900 F ! Dépêchez:vous ! Laurent MARSAN, 
20, rue du Midi, 94300 Vincennes. TéL: 43.74.40.75. 

Voods synthét. Yamaha DX 21, acheté 7 600 F. fOéc. 871 
état neuf, docs et eables, synthèse FM, split, 32 voix, ou 
polyphonique, davier 61 touches 128 présélections, etc. 
Vendu5001J F. Ni<das DESUONS, 9,rue Maurice&dal, 
37000 Tours. Tél.: 47.20.84.52. 

Vends 10 disq. vierges 3' 1 /2, 15/20 • Verbatim» pou1 
Amiga: 100 F (port comp1is). 'INeJTY MOUREY, 34, rue 
des Champs.Creux, 21800 Che)'igny.St&uv ..... Tél: 
80,46.40.41. 

Pour cause double emplo~. vend~ conso;e Sega, peu ser· 
vie + 3 jeux + light Phaser + 2 manettes. Valeur 1 660 F, 
vendu 1 000 F. Xavier JANVARIO, 57, les Chênes. 83580 
Gassin. Tél.: 94.58.09.18. 

Vends cons. Sega + Sp. Harrfes + W. Boy + W. Boy 2 
+ Ouartel + Out Run + Alien Syndrome + Hang On. 

Val.: 2 500 F, vendue 1 000 F. Gunther CREUTZER, 25, 
rue V'ICIO<-Hugo, 69100 Villeurbanne. Tél.: 78.63.36.82 
laprès 18 hl. 

Affaire! T07/70 l70 Ko) + lect. K7 etdisks + jeux K7/disk 
+ basic 1.0 + extensions musq jeux + 2 manettes + ext. 
incrustation : 1 500 F (t.b.é.). Martial HAllTEREAU, 26, 
rue de Bessanoourt, 95480 Pierrelaye. 

Vends Casio FX 6000 G: 450 F peu servi. Reche<che utai­
taries récents !animation, dessin, digil .. .I sur Amiga. 
Contaclez·moi. Jear>Man: POINSlGNON, 6, rue de S1rao­
bo<.Wg,. 57290 Fameclc. Tél: 82.58.64.51. 

Vends pla1ine laser Sony CDP 350 tacheté en juin 881 cause 
COV : 1 500 F. Achète compacts d'occasion. écrire. Mufl!t 
KI WOO, 25, "'· YOU!i-Gagarine, 93270 Sevran. 

Vends disquenes 5'1/4, 250 F ·1es 100 ou 29 F les 10. 
Contactez-moi pour tout renseignement. Xavier AAME, 
17·22 Vieil.castel, 18000 lkuges. Tél: 48.65.07.13. 

U1gent ! vends Oric AtmO$ 48k alim. neu~ + K7 jeux (3) 
+ cables, le tout t.b.é. Prix : 1 000 F ·(acheté 1 500 F) 
conviem à un débutant. Jean-Philippe HELENE, V'JOrville­
sur-Mer, 14710 Trévières. Tél.: 31.21.42.50. 

Vencls i~rimante Epson LX9Jpour Amiga, Atari, IBM PC ... 
1 700 F. Vendsjeux0<ig.pourC 64. UonalVANNELLl, 19, 
squ.,. Michelet. 13009 Marseffle. Tél.: 91.71.10.45. 

Vends cartouche Zillion SÈGA 14-0 F et manette ccintréle 
stick 1~ F 1.b.é. Bertrand MIRAIWS, 52, route du pont 
de Laverune, 34000 Montpellier. Tél.: 67.45.28.79. 

Vends orig: F!Îgh1 Path 737, Sorceiy pour MSX, Pitstop 
2 pour Commodore 64, Skyfox, Who Oares Wins 2, Will­
ter Garnes, Vera Cruz (en cassenel. Romain BIGEARD, 
Semont.39380 par Mont...;..,.Vaudrey. Tél : 84.71.71.77. 

VenclsconsoleSega t.b.é. + 2joystid<.s +Hong On, Secret 
Command, Rocky, Alex Kidd, Wonder Boy, Pistolet + jeux 
de tir 1 500 F. Bertrand OONNET, B.P. 5130, 2, rue~ 
seigneur.Pell, 57074 Mett, cédex 03. Tél.: 87.38.24.79. 

Vends0<din. poche Canon X0724l<: 800 F + il1p<. 4 coul. : 
900 F + lect. K7 : 150 F + interl, pélilel: 1 100 F nbreux 
log. ljeux. utilil., etc.I + nb1eux doc. Olivier VOINNET, 
73, rue Curial, Bat 8, 75019 Paris. Tél: 40.34.85.69. 

Vends K7 Spcctrum !Gunship, Siarglider ... I pour 40 F pièce 
ou le tout pout800 F. Ludovic CHOPIN,31, nie Valéri& 
Ded<enne, la 1.or9Jeville 59570 Sabay. Tél. : 27.66.01.25. 

Vends synthé mul1ilimb<al C<!sio Cl 2000 S (version CZ 3000 
+ HP incorporés! + b. à l'(lhmes Boss + Pro 24 + édi· 
teur + nbreux sons : 3 000 F. Mengcl1i KOK, 42, rue da 
Paris, 932$0 Les Liias. Tél.: 43.84.44.10. 

Vends pour exelvision cartouches Guppy, Wizord, Ouizzy 
100 F + cartouche Virus 50 F + disq. Exel1exte 200 F. 
Xavier GERBEAUO, 54, rue Cazenave, 33100 Bordeaux. 
Tél: 56.86.19.62. 

Vends console Sega 11.b.ê.1 + 6 jeux dont (Alter Sumer, 

Sp. Harrier, Choplifte1) : 1 000 F. Prix à débattre. Christo­
phe OUVO, 159, rue de la Ubératlon, 44230 Saint· 
SébastÎeMtlr·lllira. Tél: 4-0.80.69.78. 

Vends collection complè1e de.lïlt ldepui<le n° 1 !), ens. ou 
séparément. 10 F le numéro (5 F jusqu'au n• 15) ou le tout 
350 Fl. Gles FERTE, las Grands Mar.li$, 45640 Sandilon. 

Vends Spectrum 48k + nb1eux jeux + inter!. joys + joys­
ôcks + lect. K7 1 100 F (si·poss. région Paiis). Christo­
phe ESCRIHUELA. 53, av. des Deux.Clochers, 94450 
Umeil-l!nivames. Tél: 45.69.38.23. 

Echange ou achète jeux originaux sur PC, vends livres de 
jeux en basic (PC). Vends aussi cartouches de jeux Nin1<1ndo 
(bon prix). Yves-EricMARTIN,3,ruePauM:ézanne, 78360 
Montesson. 

Vends Spectrum 1281< + 2 péritel t de nbreux jeux IOut 
Run, Barbarian, Renegade ... ) + 1 joystick. Prix : 1 100 F, 
à débanre. Jérôme GUICHARD, 33, rue Grande, las 
Ecrennes, 77820 le Chitelet•n-Brle. 

VendsMSX HB75FSony + c;ibles !peritel etmagnetol + 
5 logiciels + guides d'ulll is. · + livre de progr. , + revues. 
Vendu 1 200 F. Gérard COTTON, 20, rue de la Diligence, 
95310 St-Ouel>l'Aumona. Têl. >30.31.111.41. 

Solde! Robot Fischertechnik emballé + microlab + dÎvers 
composanis électroniques perfo(mants. Prix à débame. &ic 
LERAITRE, 2, parvis da la B4èvre, app. 23, 92160 Antœy. 
Tél.: 42.37.54.59. 

Vends CSS Coleco + 7 ca~ouches + 2 joysticks • Recher­
che contacts sur 520 ST dans la vallée d'Azergues de pré· 
férence ' Vends CPC 464 1 200 F. Hervé LYAUDET, Les 
Grandes Chamelet, 69620 le Bois d'Oingt. Tél.: 
74.71.32.36. 

Vends oÔnsole Sega + 2 manettes + 9 jeux (Hang On, My 
Hero, Shinobi, Zillion, Rocky, Fanrasy 2one 2, Endurora· 
cer, Alex Ki<ld, Seoret Command) 1 500 f. Awélien GRI· 
MAUD, 11, sq. A.·Renoir, 75014 Paris. Tél.: 45.42.99.07. 

Vendsinprimante OMP 2000t.b.é. + trait. de text. + cor­
don pour compatibles, Atari. CPC: 1 300 F. Sylvain 
NOLIUS, 2, NO des Noyers, 91220 lkétigny-sur-Orge. 
Tél: 60.84.20.08. 

Portatif Toshiba 1200 0086 + OO 20MO + dîsq. int.-3'1/2 
720 Ko + cam 1 mo sauveg. + au.tonomie + HIS + LCD 
supe~wist + disq. ext. 5'114 360 Ko, é1at neuf 03(88 : 
27 000 F !ss ga.r. + fact.J. l ot 15 jeux orig. compat IBM, 
neuf 3 500 F. Christophe. Tél: 4215.24.82 (avant 18 h), 

DébUlant sur PC cherclie conlacts + jeux éducat. Divers 
utilitaires. Michèle HBSSLER. 6, NO eo..tier, nsso v .... 
counois. Tél.: 60.25:70.49. 

VendsconsoleSega + 6jeux1Alte<Bumer + Choplilter ... I 
+ gar. 05/89. Cause Amiga, val. n01Jf: 2 000 F, vendu 
1 100 F. Ctierchecon1acts Amigasur Lille. PtiiiJpe VERBE­
KE, 16,1\JO Bfflake9n,59130 Lan-. Tél :20..92.63.77. 

Vds Colecovision + Poignées super Conuolera + 20 cas· 
settes. °'"1iel FRIANT, 39, rue F. Gulauma, 60230 Mouy. 

Vends MSX-VG 0010 S + alim. magnéto. et cass. spec. 
adapt, imprim., no!., câble Périt., état neuf. le prix: 600 F 
la d<loattrel. Jean BARRIER. Vileneuve-IH!oi. Tél: 
45..97.47.78. 

Vends ensemble complet Texas TI 99/4 A: console, synthé' 
tiseur, super sketch1 cartouches, K7.. Valeur achat 
15 000 F, vendu S 000 F, liste sur demande. AntOlne 
CUVELLAR0,-83, rue Baudricourt, 75013 Paris. 

1512 SD mono . .. .. 4S53 Star LC 10 . . . . . . .. . . . . .. ... . 2300 

1512 DO mono ..... 6090 Star LC 24-10 . ... . .. . ... . .... . 3900 

1640 SD mono ... • ......... 6387 Epson LX 800 . .. .. . . ....... . .. 2600 

164() DO couleur .. . . . •• ..... .. • 9355 Panasonic 1124 . ... . . ...... . ... 4490 

1640 HD 20 mono ... .. ......... 9585 
2086 SD 12 MD .. ... •• . . . • . •. .-
2086 DO 14 HRCD .... .. .. .. . .. .., 

2086 HD 14 CD . . ... . . . ... • ... --
2086 HD 14 HRCD . . .. . ... . .. .. ~ 
AUTRES CONFIGURATIONS NOUS CONSULTER 

1640 so 
12890 Monochrome 10 OF/00 10 OF/OO 

Carte 32 Mo 
5" 1/4 3" 1/2 
30 F 90 F 

REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO CRÉDIT DÉTAXE 

Disque A 500 30 Mo ....... 4900 

Amiga 500 .... . . . ... • . ...... .• 
Amiga 500 couleur . . . . ... .. . ... ·-"' 
Amiga 2000 ....... . ... .. .... -
Amiga 2000 couleur . . . . . . . . . . . . VlfJll(I' 
extension A 501 .......... • .. . .. 1340 
lecteur interne A 2010 .... . ....... 1490 
lecteur externe A 1010 .. . . . .... . . 1320 

.. .. .... 4490 

Amiga 2000 + carte XT 

conditions spéciales 
éducation nationale 

VENTE PAR CORRESPONDANCE PRIX T.T.C . . 
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
Inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per­
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli­
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
80 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
Pour les abol)nés, le tarif est de 40 F, à condition qu'ils joignent 
à leur envoi l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par­
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 
1 1 

D VENTES 1 1 

D ÉCHANGES 
NOM: I 
PRÉNOM : D CLUBS ADRESSE : 

TEL. : LLJ LLJ LLJ LU 

INl>EX 
Land of legends (Amlga), p. 14 Renegade Ill (C 64). 
l.ast Duel (CPC. Amiga), p. 58 Révolution française (ST), 
l.a.st Stuntman (The) Road Blasters {Amlga). 
(ST, Amlga), p. 16 Robocop (ST), 

p. 66 
p. 26 
p. 60 
p. 41 Vous trouverez ci-dessous le répertoire de 

tous les logicie ls testés dans ce numéro, classés par ordre 
alphabétique et avec le numéro des pages. · 

Legend of Black Sllver (The) Run the Gauntlet (C 64, CPC). p . 62 
(C 64), p. 98 Run the Gauntlet (Spectrum), p. 72 
Let Sleeping Gods Die (ST, RVF (ST, Amlga), p. 16 

3D Pool, p. 16 Concordance des temps (ST). p. 26 
Abrams Battle Tank Cosmlc Pirate (Amiga). p. 72 
(PC), p. 44 

Déjà Vu Il (ST), p . 94 Afrlcan Raiders 01 (PC), p.66 
Ali Points Bulletin, p. 14 Deloxe Palot UI (Amiga), p . 88 

Altered Beast, p. 16 Oondra (PC), p. 14 

Andes Attack (ST), p. 72 Or Plummet's (Amiga). p. 14 

Apache Stricke (ST. Amiga). p . 16 Duo Pack (CPC, ST), p . 72 

Archlpe.lagos (Amlga). p . 64 Ellmlnator (Spectrum), p. 72 
Aspar (PC), p. 16 Emulcom 3 .01 (ST), p. 90 
Associe, mémorise (ST, PC, 

Falryland (ST, Amiga). p . 14 Thomson), p . 26 
Flre King (C 64), p. 16 

Bad Cat (PC), p . 72 Flrezone (PC), p . 66 
Balance of Power (PC). p . 72 Forgotten Wodds (ST), p . 46 
Barbarlan Il (CPC), p . 60 Frlght Nlght (Amiga). p. 50 
Battle Chess (ST). p. 16 Future Sports (ST, Amiga), p. 16 
Battle of Napoleon (C 64), 

p. 58 Galaxy Force (Sega), p.60 
Battlehawks 1942 (PC), p. 59 Galdregons Domain (Amlga), p. 72 
Battletech (Amiga, PC), p. 16 GFA Assembleur (ST), p . 89 
Battletech (Amlga), p. 58 Ghosts'n Goblins (Nintendo). p. 59 
Batty (C 64), p. 64 Gold of the Americas (PC), p. 16 
Bearn (Amlga), p. 68 Gyrex (ST, Amlga), p. 16 
Beast (Amlga), p. 14 Hard Drlvln . p. 14 
Bio Challenge (Amiga). p . 64 Hard Drivln .(Arcade). p. 34 
Blasteroîds (C 64). p . 72 Highway Patrcd (CPC). p. 54 
Blood Money (Amiga). p.40 Hlllsfar (C 64). p. 95 
BMX Frees tyle (CPC), p . 72 Hyperdome (Amiga), p. 72 
BMX Slmulator Il (CPC), p . 72 
Buffalo Bill Wlld West International Athletics 
(ST, Amlga), p . 16 (Amlga), p. 16 
Bumpy (ST), p.66 International Karate (PC), p. 72 
Butcher Hiii (C 64), p. 68 International Rugby Simulator 

Castle Warrlor (ST), p . 12 
(CPC), p. 72 

Chuck Yeager's Adv. Flight Trainer Journey (Amlga), p. 16 
2 .0 (PC), p. 60 Kirk Off (ST), p. 16 
Code Name : lce Man, p. 16 Kult (ST), p. 97 

Amlga. PC), p. 16 Sargon IV (Macintosh), p. 53 
Llberators (ST, Amlga), p. 16 Shogun (Amlga), p. 16 
Licence to Kill, p. 14 Silpheed (PC), p. 70 
Lombard Rally (PC), p.62 Slip Stream (Amiga), p. 68 
Lords of the Rlslng Sun Steve Davis World Snooker 
(Amlga), p.92 (Amlga), p. 59 
Lucky (ST), p. 10 Stromp ST (ST), p. 14 
Manhunter ln New York Stromtrooper (ST), p . 55 
(Amlga), p. 72 STOS 600 Sprites (ST), p . 16 
Massacre Ninja (CPC), p. 72 STOS Compiler (ST), p . 16 
Master Ninja (Amlga). p . 72 STOS Maestro (ST), p . 16 
Mayday Squad (ST, Amlga), p. 16 Super Mario Bross Il 
Mayday Squad (Amiga). p. 43 (Nlntendo), p.45 
MetropoUs (ST, Amiga), p . 14 Super Scramble Simulator, p. 14 
Micro Scrabble de Luxe (CPC), p. 60 Swlftar (ST), p . 68 
Might ans Magic (PC), p . 98 Tailgunner Sport (the) 
Multlcours (ST), p . 26 (ST, Amlga), p. 16 
Multlface ST (ST), p. 30 Tankattak (ST, Ainlga). p . 16 
Muncher (the) (C 64), p . 72 Targhan (PC), p. 62 
Navy Moves (ST), p . 16 Temple of Shaolin (Amiga, 

ST, C 64), p . 14 
Obllterator (CPC), p. 62 Test Drive Il (Amlga), p . 49 

Pacland (Amlga), p . 72 Tlger Road (ST), p . 59 
Tom & Jerry (Amiga). p. 58 Panic Stations, p. 16 Triton Ill (ST, Amiga), p. 14 

Paranola Complex (the) (CPC), p . 70 Turbo (Amiga). p. 14 
Plantations Murders (the), p . 16 Twylite (ST, Amlga), p. 14 
Populous (ST). p . 64 
Populous U, p . 16 VlndJcators (CPC, ST), p . 48 
Preclous Métal (ST, Arnlga). p . 72 Voyager (ST), p . 52 
Premier Collection (ST), p. 72 Wroom ! (ST, Amiga), p. 16 
Prophecy (PC), p . 16 War ln Middle Earth 
R·Type (Amiga), p. 58 (ST, Amlga, PC), p . 98 

Raffles (ST), p. 56 Xybots, p. 14 
Raider (Amlga), p.68 

Y's (Sega), p. 98 Ralnbow Is land, p. 16 
Rally (ST). p. 16 Zombi (ST), p. 98 
Rampage (Amiga). p. 72 Zork Zero (Amiga), p. 16 
Real Ghostbusters (the) (ST), p. 70 ZZ Corn (ST), p. 90 
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