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ED ITO 
Donnez voire miero I 
Résumé des épisodes précédents : tout allait donc 
pour le mieux lorsque soudain ... Hé oui, chers 
lecteurs, quelle angoisse , quel suspense! N'est-ce 
pas toute l'existence de chacun, de vous, de moi, 
de lui qui est contenue dans ces trois points de 
suspension dont l'opacité, telle celle du brouillard 
tombant par une nuit sans lune sur les côtes 
arides de l'Écosse, ne laisse pas filtrer la plus 
petite lueur. .. Que va-t-il encore arriver à 
Oiabolik Buster et à Acidric Briztou ? Bienheureux 
qui pourrait le dire. Moi-même, par exemple .. . 
D'ailleurs, si quelqu'un a une suggestion à faire, 
qu'i·J n'hésite surtout pas à m'écrire. 
uonc, disais-je, soudain .. . 
A propos, ce matin - quel pilote! - nous 
avons eu une idée éblouissante : est-ce que vous 
avez un vieux micro dans votre placard? Oui? 
Alors répondez franchement à ces questions : 

Vous en servez-vous encore? 
Est-il complètement hors d'état de marche? 
Espérez-vous le revendre cher ? 
Etes-vous capable de citer le nombre de 

lamas qui interviennent dans le générique .de 
Monty Python Sacré Graal ? 
Si vous avez répondu en votre âme et conscience 
«non » à toutes les questions, nous avons une 
solution à vous proposer : donnez-le ! 
Aaaargh !!! Moi, donner quelque chose, 
gratuitement, sans rien en échange. Au fou 
l'agent! Arrêtez-le! Boy-scout! Démago ! Vendu ! 
G .... ! Après les restes du cœur pourquoi pas les 
micros du cœur? 
Bon, on se calme, on prend trois aspirines et on 
réfléchit. Je suis sûr que vous avez eu un MSX, 
un Oric, un Atari 800, un Vic 20, un ZX, un 
Spectrum, eté. Vous les avez peut-être vendus 
au moment où vous avez changé de micro et 
c'est tant mieux pour vous. Peut-être aussi les 
avez-vous gardés et c'est là que ça devient 
amusant: ils ne valent plus rien ou plus grand­
chose aujourd'hui mais ils sont encore en état de 
fonctionner. Alors, soyez bons: envoyez une 
petite annonce à Tilt ou téléphonez-nous (16-1 

· .., 48.24.46.21 . demandez Tilt) en précisant où il 
est possible de venir chercher le micro, ou les 
logiciels, ou l'imprimante, ou le moniteur dont 
vous ne vous servez plus. Nous ne viendrons pas 
nous-même bien sûr, mais nous publierons les 
renseignements donnés (encore!} dans Tilt : les 
lecteurs intéressés, et qui n'ont pas les moyens 
de s'offrir le micro de leurs rêves, n'auront plus 
qu'à vous contacter et à venir chercher le 
matériel. Et si vous espérez avoir un ST ou un 
Amiga à Noël et si vous ne comptez pas sur 
l'argent que vous rapporterait la vente de votre 
ancien micro, genre C 64 ou CPC, ce qui est 
quand même plus intéressant qu'un EXL 100, 
offrez-le! Attention: cet appel n'est pas limité aux 
particuliers: les éditeurs, les clubs, les fabricants, 
les grossistes peuvent eux aussi être bons et 
participer à lopération « Donnez votre - vieil -
ordinateur!». Voilà. C'était le quart d'~eure de 
délire du rédac-chef. On ne sait jamais, ça va 
peut-être marcher ... 

Jean-Michel Blottière 
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14 E<?!!!!.~es lecteu•s. 
Vous avez des problèmes pour charger vos jeux? Vous voulez 
des informations sur les logiciels ou les périphériques? Vous dési­
rez des conseils pour programmer? Tilt vous répond. 

18 lf.~.~~.~f~!!~. 
parvenues à la rédaction , les rumeurs recueillies par nos repor-
ters, les annonces de dernière heure. -

3 2 l.5 /..~~p•emiè•e, 
le très attendu Thunder Blade tient tout juste ses promesses, 
Eye of Horus est très prometteur et Les Portes du temps, le pre­
mier programme de Legend Software, vaut bien plus qu'une 
promesse. Une vingtaine de previews, dont le spectaculaire 
Roger Rabbit. L'interview de Peter Doctorow, directeur du déve­
loppement chez Accolade. Les reportages effectués à Amstrad 
Expo et au sa!On de l'image numérique à La Villette. 



60 ~·J.~d'o' en vedette' ' 
Turbo Cup, élu meilleure simulation sportive de l'année, décliné 
maintenant sur plusieurs machines. Fusion , sur Amiga, un jeu 
d'arcade assez exceptionnel qui réussit la gageure de deman­
der en plus de la mémoire et de l'intelligence ! Et aussi Galactic 
Conqueror pour Amiga, Where Time Stood Still pour ST, Maxi 
Bourse pour ST, CPC et Thomson , Zynaps pour Amiga, Mar­
ket pour PC et enfin Apache Strike pour Macintosh. 

80 ~~~~~ e~e~Y.!S 
«A force de tester ces jeux, j'ai les yeux qui me sortent de la 
tête et j'ai les mains qui tremblent, atteintes du syndrome du 
joystick ! Alors, Usez-les, sinon vous allez m'entendre!» 

Des trucs et des osJuces pour Super Morio Bros sur Nintendo (p. 99). 

99 ~n?~.~~~l~~!>O 
consacrée aux jeux sur les consoles Nintendo. Pour démarrer 
en beauté, nous vous offrons une bonne part des secrets du plus 
réputé, du plus fascinant de tous : Super Mario Bros. 

104 ~~e!~~t RésO RésO 7. 
Le saviez-vous? Les pirates du logiciel sont organisés. Mais oui! 
Bravant tous les dangers, nos reporters se sont infiltrés dans leurs 
réseaux et en ont rapporté une enquête explosive . 

116 Po?d~~.~.~~A...miga 
Vous voulez donner du relief à vos dessins? Savoir quels sont 
les meilleurs logiciels? Quelles sont leurs performances? Sur 
quelles machines ils tournent? Tilt fait le tour des réponses. 

Un merueilleux jeu d'auenture animé sur PC: King's Quest N . 

126 ~~~.!.!?~ lanceu' de <ayons. 
Ce logiciel complexe permet de créer sur ST des images ani­
mées en trois dimensions avec ombres et lumières. Cyber Paint 
appartient à la gamme ayant obtenu un Tût d'or. 

132 ~p?c~c1~ ~~!~j~~ 
King's Quest IV confirme l'arrivée en force des jeux d'aventure 
animés sur PC. Une révolte des esclaves aux Antilles constitue 
le décor historique de Freedom, pour Atari ST'. Lancelot, pour 
Amstrad CPC ou PCW, Atari ST et PC, vous entraîne à la cour 
du roi Arthur. The Last Ninja, pour Apple Il GS, vous emporte 
au royaume mythique des « bons » Ninjas. 

144 ~E;.~~C:.1;,e!~ m~n~OTTLE 
incapables de se sortir d'un jeu sur lequel ils ont passé la nuit, 
appellent au secours. Ceux qui, par hasard, ont trouvé, leur 
viennent en aide . Et puis une page entière de conseils éclairés 
pour se tirer sans dommage de Dungeon Master ! 

15 8 ~p~c~~u~=. et Gold Maze. 
Deux jeux avec de super graphismes pour C 128. Space Nuclear 
est un genre de Sky Fox, et Gold Maze est un labyrinthe. 

17 0 E:P.l~ls testés dans ce numérn, 
le numéro précédent et le numéro suivant. 

173 ~~J.~~!;;~s.1~.~_2~CES 
clubs, adresses et bonnes affaires. 

Code des prix utilisé dans Tilt : A= jusqu'à 99 F, B = 100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F = plus de 500 F. 



Paris-Dakar 1981 : 1er 
Touriste Trophy 1983 ~ 1er 

Paris-Dakar 1984 : 181 

Paris-Dakar 1986 : 1er 
Turbo Cup Porsche : i er 



' 1 

' , 
1 
~~ 

ld-ièiels----~ 

G:J\ -J . 

~Avec ce superbe logiciel, j'ai 
éprouvé autant de plaisir que lors 

de mes courses ou volant de ma 
Porsche LORICIELS. 

comme moi, monte sur la plus ~ 

Pilote toi aussi à travers ce jeu sur f/f 
les meilleurs circuits de Fronce, et 

haute marche du podium." a I 

. cf<~ . 

CATALOGUE GRATUIT 

r·6ï~~;;:~==;;.::.,~;;;;;;;L--
' NOM .... ........ . . ....... ..... .... .... . . .. . ... ...... ...... .. .... . 

' PREN~M . . ....... .... ........................ .. ................ .. 

! ~~~-~~~~- ::: ::::: :::::::: : ::::::::: : ::: :::::::::::::: :: ::: : : : : : : : : : 81 rue de la procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : (1 ) 47 52 11 33 +Télex 631748 F 
DISTR~UTION Tél. : (1) 47 52 18 18 

N" 1 Français du jeu 
pour micro-ordinateurs 

' ORDINATEUR ....... ............... ... .... ... ................... . . 

1 J•od~ 2 ffmb~• 6 2,20 •"""' _ci,.ffoo o"' "•",._, /A 



\ 

IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX OUI CHERCHENT ENCORE. .. 
COCON UT 
ÉTOILE 
41 . avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 0 45.01.67.28 
Métro Argentine IFermé le Lundi) 

COMPILATIONS ; C/D 

HISTORY IN MAKING ...•..•. 2451295 
OCEAN DYNAMITE •. . •• , .•• , 1491199 
TAITO COIN OP .. ... .. . •.. .• 139/199 
LES BEST D'US GOLO . • , . ••. 1451195 
SUPREME CHALLENGE . ••. . • 180/220 
FIST" N' THRDTILES , • . .•• . 1291149 
FRANCK BRUNO BIG BOX ••• . • 129/179 
GOLO:SILVE.q BRONZE ••..••• 149/199 
LEADERBOARO PAR 3 ..... .. 145/169 
KARATE ACES . ........... 115/175 
COLLECTION KONAMI •.•.•• 110/180 
GAME SET & MATCH • • • • .129/169 
GAME SET & MATCH 2 .•••••• 129/169 
ALBUM EPYX . • • • . • • • • •.••• 99/189 

AFIDIBURNER. ... . • , ••• 95/145 
ARTURA ••.•••••••••••••••• 95/135 
AUEN SYNDROME. .... • •• 95/139 
ALTERNATIVE WORLD GAMES •• 95/145 
ARTICFOX.. .. . ... • • 145/195 
ARKAN0102 ••••••.•••••••. 89/145 
BOB MORANE OCEAN ••.•• 245/ 245 
BATMAN.. . •......•.•.•.• 951145 
BARBARIAH (PSYGNOSIS) .••• 95/145 
BARBARIAN 2 •••••••••••••• 89/139 
BIONIC COMMANDO . . .....•. 95/139 
BARO"S TALES. ...... . • .1451195 
BEYONO THE ICEPALACE .•••. 951145 
CYBERNOIO 2 . ... . .... .. .95/135 
CAUFORNIA GAM ES ••••.•••• 89/139 
OOUBLEORAGON .......... 951145 
DRAGON NINJA •••• .• ••.•••• 951145 
ELIMINATOR . .. .. .. ....... 95/139 
FOOTBALL MANAGER 2 .....•. 95/139 
FERNANDEZ MUST OIE . ..... 95/139 
GAME OVER 2 • ... ••.. •. .. ••• 95/145 
GUERILLA WAR . ....... ..... 89/139 
GUNSHIP .. .••• . •••.• • .. .• 180/239 
G.B. AIR RALL Y • .. . • • . • • , • 95/145 
GAUNTLET 2 . ... ...... ... . . 95/145 
IMPOSSIBLEMISSION 2 .. • , , .95/145 
LIVE AND LET DIE ..•...• •. ..• 95/139 
LAST NINJA 2, . •• ..• •...•• . 125/145 
l 'EMPIRE CONTREATIAOUE .•• 99/149 
l 'ARCHE OU CPT BLOOO ..... 169/199 
MAO MIX •.. . . .. . .. , •. , •• 89/135 
MAXI BOURSE .••..••.••••. 139/189 
MATA HARI . .... .••••••• , .1391189 
MATCH DAY 2 . ••..••••.•••. 89/149 
NIGHT RAIDER . . . .. • . •••.•• 951145 
OPERATION WOLF .•••••.•••. 95/145 
OFF SHORE WARRIOR .••.• 129/169 
OLYMPIC CHALLENGE •••.•.•. 95/139 
OVERLAHDER .. ..... • ••••. 95/ 145 
OUT RUN •... .••.••••.•••. 89/145 
PHM PEGASUS. ......... 149/ 195 
PlRA TES . . . . . . • • • • • . • • / 179 
PLATOON • • • • . • • • . • • • • . • .89/145 
RETURN OFTHE JEDI ••.•••• 95/ 145 
ROBOCOP ... .. • ••••••• 89/139 
RAMB03 •. ••• • •• .• •• • • • .891139 
RTYPE .. ... . . • ••.••••• 951145 
ROAD BLASTERS ........... 89/139 
SCRABBLE DE LUXE .. .. -'. . ;1225 
S.0.1. ......... '::/ 145 

SAVAGE • • • 951145 
SOLDIER OF 89/139 
SAMURAI V •• 89/139 
STREET ~ ••.• 95/145 
SPACV • . . ... 145/195 
SUP~k~TA~"' . ••• .• 95/145 
SILENT SEI, . . . • ... 95/145 
THUNOERBL .•..•• . ••• .. 95/145 
TYPHOON , ••. . • •• . .•••.• 89/139 
TIGER Ro .. o .. .. . ... .. .... .. 95/145 
'rERRORPODS ...... ... .• ...• 95/145 
THE GAME WIN TER EOT . . ••. . 120/180 
THE TRAIN .. . ... . . ....... 115/18G 
TARGET RENEGAOE .. ••• . •• . . 89/145 
VICTORY ROAD... . .. • .•• ... 89/139 
WONOERBOY • ..••.. , •..• • .. 89/139 
1943 .. .. ... . . " . . .. . •• " 95/145 
944 TURBO CUP . . • • . . . . . • . 195/245 

COMPILATIONS : ·C/O 

HISTORY OF MAKING . . 245/295 
LES BEST D'US GOLO • .. • . .• , 149/179 
OCEAN DYNAMITE •....... .. 139/189 
TAITO COIN OP •• . •• ..• • . ••. 1251165 
FRANK BRUNO BIG BOX . . . • .. 129/179 
FIST'N"THROTTLES • .• • .• • .. 129/149 
GOLO SILVER BRONZE .. . . • .. 149/199 
LEAOERBOARO PAR 4 , .•..• .. 145/175 
KARATE ACES .... . ...... .. 1191179 
COLLECTION KONAMI ....... 119/189 
ARCADE ACTION .110/180 
LES GEANTS D'ARCADE ..••.. 110/190 
TOPTEN COLLECTION . . .. . ... 99/145 
GAME. SET & MATCH .. . ... . . 129/179 
GAME. SET & MATCH 2 .. .• .. 1391189 
ALBUM EPYX ....... .. . .... . 99/149 
6 PACK VOL. 3 • • • 89/139 

POWER CARTRIDGE. .... . ...... 470 K 
ARTURA • • ..... .... . ... 951145 
AFTERBURNER ••••••..•• .. .• 95/145 
AUEN SYNDROME .. • • .. .. 95/145 
ARKANOID 2 . .............. 951145 
APOLLO 18 • . • . .. ...... 95/145 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) .. . .. 95/145 
BATMAN..... • . • ........ 95/145 
BARBARIAH 2 ............ . .. 95/145 
BIONIC COMMANDO .. . . . ..... 95/145 
BARD'S TALES.. ....... .. •• ./195 
BARO'S TALE 2 ......... .. .. .. /245 
BARD'S TALES 3 . ... ..... . ... . /245 
CAVERMAN UGH OLYMPIC .. .... /195 
CYBERNOIO 2 .... . ....... . .. 95/145 
CHESSMASTER 2000 •..• ... • 1201195 
CHUCK YEAKER FLIGHt ADV . .. 99/189 
CALIFORNIA GAMES • . ... . . . . 891139 
DOOBLE DRAGON .•• . ... .. . .. 95/145 
DRAGON NINJA ... •• .. .• .. .• 95/145 
OEFENDER OF TH E CROWN ... 149/189 
FOOTBALL MANAGER 2 . •• ..• • 95/145 
FLIGHT SIMULATOR Il. NF .. .. 490/590 
GAME OVER 2 •.• ... , ..... ... 95/135 
GUERILLA WAR . . . . • . , . . .. 89/125 
GUNSHIP ... . ......... .. 139/189 
HAWKEYE ............. .... 95/145 
l"ARCHE DU CPT BLOOO .... . 145/195 
LIVEANO LET DIE,. . •.. . 95/139 
LAST NIN.JA 2 ............ . . 125/145 
l'EMPIRE CONTAEATIAOUE .• . 95/145 
LAST NINJA ............. ... 99/145 
MAO MIX ..... . ....... ..... 95/145 
MANIAX .. .. ......... 95/145 
OVERLANOER .. .. ...... ..... 95/145 
OPERATION WOLF .... ~5/135 
OLYMPIC CHP' 1 PIC~ .. .. .... 95/ 145 
OUT RUN . • . • .. . 95/145 
f'œl OF RADIA!ICE ............ /269 
POWERATSEA • .. • . 99/169 
P.ri.11 PEGASUS ........ '. ... 99/ 145 
PIRATES • • • • • • .. .... 145/185 
ROBOCOP .. . ......... ... . 951135 
Rf!URN TO THE JEDt ..... .... 95/125 
R. TYPE .. . . . . . . . . .. .. . • • 95/145 
RAM BO 3 • • • . • • • • .. ... 89/139 
ROAO BLASTER ......... .. .. 95/145 
SAVAGE .. . ... . ....... . 95/135 

S.D.I. .. .. • .. • .. . . . . . ... 95/145 
SUPERSKI . . ... . .... ... 139/179 
SUMMER OLYMPIAD . ........ 95/145 
SAMURAI WARRIOR ...... ... . 95/145 
THUNOERBLADE ..• . .... . .. . 95/145 
TERRORPODS .. . . .. . .. . . ... . 95/145 
TIGER ROAD ..... . . .. . .. .. . 95/145 
TYPHOON . . . ... . 89/125 
THE GAME WINTER EDT ... . . 95/145 
THE 3 STOOGES .... .. .. ....... /195 
THE TRAIN ............... 99/149 
TEST DRIVE .. .. .. . .... .. .. . 99/149 
VICTORY ROAD ............ 89/125 
ULTIMA 5 ........ . ... . . .. .... 325 
WARGAME CONSTRUCTION SET .. /240 
1943 ... " .. • •• " .. . ... 95/145 

COCON UT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 

COCON UT 
MONTPELLIER 

75011 PARIS 0 43.55.63.00· 
Métro Oberkampf 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER 0 67.58.58.88 
FERMÉ LE LUNDI) 

COlllPILATlONS ; 

HISTORY IN THE MA KING . • . . . . , 249 
FIST'N'THROTILES. • . , •• •.•• • . 145 
FRANCK BRUNO BIG BOX .. , .. • 140 
LEAOERBOARD PAR J .. ....... ... 175 
TAITO COIN OP .... . . . . ....... .. 125 
10 GREAT GAMES 3 ... . . . ..... . . 165 
GOLD SILVER BRONZE • • • • • . •• 145 
LES GEANTS D'ARCADE . . •.•..••. 120 
TOP 10 COLLECTION .. . ........ 120 
GAME, SET & MATCH .. .. ... .. .. . 129 
GAME SET & MATCH 2 ... . , ••• . •• 149 
6 PACK VOL.3 . • • • • •• ..•••.•• •.. 95 

AFTERBURNER. . .. .. ... ....... 95 
AJRBONE RANGER . . • • ••• • • . , 120 
ARTURA ......... ............. 95 
ARKAHOID 2 . . . . .. . . . . . . .. . . • • . 95 
BARBARIAN 2.. • • • • ......... 95 
BARBARIAN (PSYGNOSIS) .. . .•.• 149 
BIONIC COMMANDO , .•••• , ••• ,., .95 
BUGGY BOY ............ . . ...... 95 
CYBERNOIO 2 • .. . . . • • . • .. 95 
CAUFORNIA GAMES •...••••••.•• 95 
DOUBLE DRAGON • • • .. •• ...• 95 
FOOTBALL MANAGER 2 .... .... ... 95 
GAME OVER 2..... . • ...... 95 
GUERILLA WAR .. .... . ....... , . , 95 
GAUNTLET 2.. . .. . . . . • • • • .. . . . . 95 
GUNSHIP • .. • • , • . ..... . ..... 120 
IKARI WARRIOR ............... . . 95 
KARNOV ........ ,. ,, .... , , •• , , . 95 
LIVE AND LET OIE . . . .. .. ... .. .. . . 95 
LAST NINJA 2. .. . . .. .. .. . .. 140 
OLYMPIC CHALLENGE .... • ...••. 120 
OVERLANOER . • • . . • • . . • • .. ••. .• 95 
OUT RUN ... . ..... ........... . , 95 
PREOATOR .. , •• , , , • , , , • , . , •• , , , 95 
PLATOON ...... . ... ....... . .. .. 89 
RAMB03 ....••. .. •• . ••• .. ••... 95 
ROAO BLASTER . .. . .... .. . . . .. .. 95 
SAVAGE . ... .. ........ .. . . ... .. 95 
SOLDIER OF LIGHT ...• •• •••...•.• 95 
S.0.1. . ..... .. ... ........ ..... 95 
SUPER HANG ON . . .. . . .. • ..... 95 
TERRORPOOS . • . . . • . , .. • .. 95 
THE GAME WINTER EDT . • ..••. 95 
VICTOR Y ROAD . ...... 95 
1943 .. . . . . . . . .. • • • • .••. 95 

C/D 

AIRWOLF . .. • • • . . • ...... 95/ 
AMERICAN ROAD RACE ....... 85/ 
ACE Of ACES .. .. . . . .. .. • • 99/149 
ARKANOfO . • . .. • • • .. ...... 95/145 
BASIL DETECTIVE ...... ...• 1101160 
CRUSAOE IN EUROPE. • . .120/169 
COLOSSUSCHESS 4.0 ...... 1201169 
DAMBUSTERS .. .. • .. • ••••. 95/ 
DECATHLON ............... 95/ 
GAUNTLET ........ , , , ••••. • 95/145 
EUROPEAN SUPER SOCCER .140/195 
FOOTBALL MANAGER •. . ••••.• 95/ 
FOOTBALLER OFTHEYEAR .• 120/180 
F 15 STRIKE EAGLE •••..••.. 1 Z0/169 
LEADER BOARD ...... ...... 95/145 
MIGALLEY ACE . •..•• .. ••.. 120/169 
MIRAX FORCE ...... .. . .... 110/169 
NINJA MASTER .. . .... , •• .. . 69/ 
PRO GOLF .. • .... .. . ... . . 85/ 
ROCKFORO .. .. • . . . . . .. 85/ 
RAM PAGE . .. . ... . .... . .. .. 120/180 
SPACE SHUTILE . .. ... . .. . . . 85/ 
SPY VS SPY TRILOGY. .. . . , .1201180 
SPITFIRE ACE . . .. . . . .. .. ... 1201169 
SOLO FUGHT 2 . .. ... • ... .. . 120/169 
SILENT SERVICE ......... ... 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER ... . 110/169 
WINTER Dl YMPIAOE 88 .. .... 120/180 

ALIEN SYNDROME ...... .. ..... . 225 
AIRBONE RANGER .. .. .... , .. .. . 245 
ACTION SERVICE . . . .. .. .. . ..... 195 
ALTERNATIVE REALITY ... .. .... . 245 
APOLLO 18 ..... .. , ..... . ... . 225 
ALBUM UBI ..... .... . . ... .. .. . 275 
ALBUM EPYX .••..• ••..•.• .. .. . 195 
ANNALSOF ROME ........ . ..... 290 
BATILE HAWKS .. .. ...... .... . 295 
BUBBLE GHOST . ........ ...... . 245 
CORRUPTION .. • • .. • .. .. . ... : 225 
CALIFORNIA GAMES .••.•••.•••. 195 
CONFLICT IN VIETNAM , . . .... 245 
CRUSADE IN EUROPE ... . • • • •••• 290 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOVANCEO 245 
COMMANDO .. . .............. 390 
CHESSMASTER 2000 .. • • .... .. 290 
DARKSIDE ............ , •• , 185 
DOSSIER KHA. • • • • .. • • • • • • . . •. 225 
DECISION IN THE DESERT ...... 290 
OEFENOER Of THE CROWN ....... 245 
DESTROYER ........... • ...... 215 
FALCON . • .............. . 580 
FALCON AT.. .. .. • • .. .. • • • .. . 580 
FIRE POWER • . .............. 295 
FDOTI!ALL MANAGER 2 •••.... ... 260 
FLIGHT SIMULATOR V3 ... •.. •. .• 450 
SCENERY OISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l 'UNITE ..... ....... ........... 250 
SCENERY JAPAN .•••..••..••. •• 250 
SCENERY SAN FRANCISCO . .. ... . 250 
SCENERY EUROPE ... .... . . ..... 250 
GAME OVER 2 ...... .......... 245 
GAUNTLET • • . • . ..... ...... .. . 245 
GUNSHIP ..... . .. ...... . .. ... . 295 
INOOOR SPORT . •.. , .... .. . .... . 195 
IKARI WARRIOR • .. ••••. •.... • .. 2.25 
ICE HOCKEY . .... . ........ ... . 190 
IMPACT , • • .. • .. .. • . .. . .. • .. 179 
JEANNE D'ARC ............. . . . . 285 
JET .................. .. .. .. 490 
KING OUESTTRIPLE . ••• .. •.. . • . . 395 
KING OUEST 4 .. .. ... .... .. ... . 450 
LAST NINJA .................. . 420 
L'ARCHE OU CPT BLOOD .• . ..••. . 249 
MAXI BOURSE ......... ..... .... 245 
MANHUNTER ........... ....... 325 
MICRO SCRABLE • • • .. . .. •• . . .. 290 
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PROGRAMMER 
EN GW-BASIC 

Possesseur d'un Amstrad PC 
1512 et du GW-Basic, j'aimerais 
savoir s'il est possible d'avoir en 
Basic des images créées avec 
GEM Paint. Si oui, comment? Si 
non. est-ce possible avec d'au­
tres logiciels de dessin et quels 
sont· leurs prix? Existe-t-i l des 
livres intéressants sur la pro­
grammation en GW-Basic? 

Nicolas O., Bourges 
Le livre du GW-Basic (200 F 
chez Micro Application) est _un 
bon livre de référence pour qui 
sait déjà un peu programmer. Il 
traite, entre autres. du gra­
phisme et est accompagné 
d'une disquette contenant des 
utilitaires et des routines. Récu­
pérer en Basic les images de 
GEM Pain! es/ un peu (beau­
coup) difficile. C'est pourquoi, il 
est préférable d'utiliser un logi­
ciel de dessin qui ne fonctionne 
pas sous GEM. Le principal est 
de ne pas oublier de sauvegar­
der votre image en utilisant l'ins­
truction BSA VE suivie d'un nom 
quelconque avec, pour simpli­
fier le travail, l'extension PIC. 
Pour la récupérer par la suite 
dans le programme en Basic, il 
vous suffit d'y intégrer le petit 
listing suivant (en adaptant bien 
sûr les numéros de ligne et en 
mettant Je nom donné au dessin 
entre les guillemets): 
10 SCREEN1: REM CGA 
20 DEF SEG = &HBOO 
30 BLOAD" -----·.--- " 

BOUTIQUE FANTOME 
Possesseur d'un Atari ST dèpuis 
un an, j'éprouve d'énormes dif­
ficultés de chargement avec la 
plupart des logiciels (9 sur 16) 
achetés par correspondance à 
des magasins spécialisés : 
apparition de bombes ou de 
messages« les données du dis­
que A pourraient être altérées ... 
Véfifiez les connexions». A ma 
surprise, les difficultés de char­
gement n'apparaissent pas tou­
jours dès le début, mais souvent 
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quelques jours, voire quelques 
semaines après réception du 
logiciel. Etant isolé en Martini­
que, je fais appel à vos spécia­
listes pour me renseigner sur 
les points suivants : ce phéno· 
mène est·il courant chez les 
possesseurs d'Atari? Les diffi­
cultés proviennent-elles des 
logiciels, de l'ordinateur ou du 
lecteur de disquettes? Pourquoi 
ces d ifficultés n'apparaissent­
elles qu'avec certains logiciels? 
Que me conseil lez-vous pour 
résoudre ce problème? 
Dans plusieurs magazines, vous 
avez publié des annonces de la 
société Geronhimo Informatique 
à Maisons-Alfort pour la vente 
de logiciels à des prix très inté· 
ressants. J'ai commandé à ce 
vendeur plusieurs jeux, dont 
Bubble Bobbie avec lequel j'ai 
eu les problèmes c ités c i­
dessus. J'ai retourné ce logiciel 
en mai dernier et depuis 
j'allends toujours la disquette 
d'échange (et ce, malgré de 
nombreux courriers de rappel 
restés sans réponse). 
Pourriez-vous dénoncer ce 
genre de pratique? Dans le cas 
contraire, je serais écœuré à 
jamais de la micro-informatique 
et. en particulier, de ceux qui en 
t irent prof it. 
Didier Alleno, Fort·de·France · 

(Martinique) 
Consolez-vous, nous dénon­
çons. Votre cas est cependant 
assez spécial. Il se trouve que 
la boutique incriminée ne 
répond plus. Elle a tout simple· 
ment disparu. Vous avez ma/­
heureusement peu de chances 
de jamais revoir votre logiciel. 
Vous pouvez éventuellement 
tenter de vous adresser à l'édi· 
teur, en espérant sa mansué· 
tude. Nous demandons aux 
autres lecteurs qui nous signa· 
lent des pratiques du même 
type de la part d'autres bouti­
ques de nous envoyer un dos­
sier plus consistant que ce que 
nous recevons d'habitude 
(copies des documents échan· 
gés, par exemple). Il nous est en 
effet impossible de nous rensei· 
gner et de dénoncer des faits 
que nous ne pouvons étayer. 
Certains d'entre vous vont 
jusqu'à nous envoyer des 
dénonciations anonymes ! Vous 
n'êtes pas sans savoir qu'il y va 
de notre crédibilité et de notre 
honneur de journalistes de véri­
fier les informations que nous 
publions. 
Pour votre ST, il est assez diffi· 
cile d'établir un diagnostic à çiis· 

tance, sans avoir vu la machine. 
Cela peut aussi bien provenir de 
la ROM que d'un mauvais fonc­
tionnement du lecteur de dis· 
quettes. Mais, encore une fois, 
rien n 'est certain. Le mieux est 
de vous adresser à un conces· 
sionnaire Atari. Il en existe un à 
la Martinique. Voici son 
adresse: Spirit, Z.I. Petite 
Cocotte, 97224 Ducos. Pour ne 
pas faire de jaloux. voici celle du 
concessionnaire à la Guade· 
loupe: Futur Albatros. 2, rue F. · 
Arago, Pointe-à-Pitre. 

CHARACTER DISK 
Possesseur d'un Amiga 500 et 
ayant acheté Bard's Tale Il 
depuis peu, j'ai quelques problè· 
mes. Je n'arrive pas à faire un 
« Character Dlsk » correct. Il 
semblerait qu' il me manque une 
instruction à donner à l 'ordina­
teur. Il ne veux pas recopier les 
« items» sur le « Character 
Disk ». Quand je charge le jeu, 
les inscriptions suivantes s'affi­
chent: « Error t rying to open file. 
Destiny knight Character Disk : 
items ! » Ensuite: « Unable to 
read in the items. You will not be 
able to enter the city until you 
reboot ! » Si vous pouviez me 
suggérer une solution? 
Je voulais aussi vous demander 
une seconde chose. Dans beau­
coup de mes jeux certaines tou­
ches s ' inversent (Q = AIA = Q). 
Est-ce normal? 

Rudy Rosselin, 
Roissy-en-Brie 

Comme vos touches, je vais 
répondre à l'envers. Avec cer­
tains jeux. les touches s 'inver­
sent. Si vous regardez bien, 
vous constaterez que ce sont 
des jeux étrangers. Ils sont pro­
grammés pour fonctionner sur 
un clavier anglo-saxon. L 'ordre 
des lettres sur les claviers 
anglais et américains n'est pas 
le même que sur lf!S claviers 
français. On les appelle du nom 
des premières lettres de la ran· 
gée du haut. Le clavier anglais 
est dit OWERTY. le clavier fran­
çais AZERTY. Lors de la mise en 
marche, le Workbench signale 
à /'Amiga qu'il est équipé d'un 
clavier françai$: si vous tapez 
un A, c'est bien un A qui appa· 
ran à l'écran. Les jeux étran­
gers. prévus pour fonctionner 
avec un clavier OWERTY. ne sont 
pas prévenus que votre Amiga 
possède un clavier français et, 
tout naturellement, si vous tapez 
un A, il croit que vous tapez un 
Q et c'est ce qu'il affiche à 
l'écran. Heureusement, il n'y a 

que peu de différence et, une 
fois qu'on les connait, on s'en 
tire sans trop de problèmes. Il 
vous suffit de savoir que le A 
devient Q, le Z devient W (et 
vice versa), que le M se trouve 
à la place de la virgule et que 
vous ne pouvez pas utiliser les 
accents. Pour Bard's Tale Il, il 
est tout à fait normal que vous 
ne puissiez utiliser la manœu­
vre : il y a une petite erreur dans 
Je mode d'emploi. Voici la bonne 
façon de procéder: vous forma· 
tez une nouvelle disquette et 
VOUS la nommez DESTINY KNIGHT 

CHARACTER D/SK. Mettez ensuite 
Je Workbench en dfO : et Bard's 
Tale en df1: et tapez: copy from 
bardsdk : members to ram. En 
dernier lieu, vous mettez le Cha· 
racler Disk en df1 et vous 
tapez : copy from ram : P3 ? to 
• DEST/NY KNIGHT CHARACTER 

DISK: • Bonne chance. 

CONSOLE NEC 
Tout d 'abord, un grand bravo 
pour ta revue qui est géniale, 
mais que j'aimerais plus cool. 
J'aimerais que tu éclaires ma 
lanterne sur quelques points. 
Primo : quand sortira la superbe 
console NEC et quel sera son 
prix? Ses jeux sont-i ls .supé­
rieurs au · ST ou à l'Amiga? 
Secundo : comment dois-je fai­
re pour me procu rer Computer 
and Video Games, ST User et 
ST World. J'espère que ma let­
t re ne sera pas laissée dans vos 
tiroirs. Laurent Fournier 

Le Cannet 
Les jeux de la console NEC sont 
effectivement supérieurs à ceux 
que /'on peut voir sur Atari ST 
et Amiga. Cela provient de son 
architecture qui permet de faire 
se mouvoir de très gros sprites: 
leur taille va jusqu'à occuper la 
moitié de l'écran. Cette faculté 
simplifie les adaptations de jeux 
d'arcade. En fait, les résultats 
sont meilleurs pour ce type de 
jeux, mais il ne faut pas oublier 
que Atari ST et Amiga sont de 
véritables micro-ordinateurs et 
non pas seulement des conso­
les. Il n'est d'ailleurs pas certain 
que l'on puisse obtenir avec eux 
des jeux de la même qualité, 
surtout avec l 'Amiga, dont on 
est loin d'exploiter toutes les 
possibilités. Il n'empêche que la 
console NEC fait un tabac au 
Japon: depuis sa sortie, il y a un 
an, il s'en est vendu 700 000 ! 
Elle va faire son apparition sur 
le marché américain en 1989. 
En Europe, on ne peut pas espé· 
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rer la voir avant 1990, à moins 
d 'importations parallèles. Elles 
ont déjà commencé en Allema· 
gne. Il est possible de se la pro· 
curer pour environ 1 700 F 
auprès de la société Garnes 
World (adresses : Landsberger 
Strasse 135 -8000 München ou 
Jakobsplatz 2 -8500 Nürnberg). 
Vous pouvez vous procurer les 
revues en langue anglaise chez 
WH Smith (248, rue de Rivoli -
75001 Paris) ou chez certains 
revendeurs spécialisés. Même 
si le ST ne remporte pas aux 
Etats-Unis un succès identique 
à celui qu'il a en Europe, il existe 
malgré tout plusieurs revues 
américaines qui lui sont consa­
crées:" Start >1, "Compute Atari 
ST"· « Antic >I, "Atari Explorer}) 
et" Ana log Computig ». En prin· 
cipe, on peut les obtenir à la 
libraihe Brentano's (37, av. de 
/'Opéra, 75002 Paris). 

MONITEUR POUR ST 
Etant possesseur d'un MO 5 
(beurk, plus pour longtemps) et 
désirant acheter un Atari 520 
ST, je voudrais savoir si , avec 
mon moniteur Thomson MC·9J· 
936 (600 x 200), je pourrais pro­
fiter pleinement des si bons gra­
phismes du 520 ST. Sinon, quel 
moniteur me conseillez·vous? 
Quelle est la résolution du moni­
teur Atari 1425? Est-il vrai que 
son prix est situé entre 200 et 
299 F (si j 'ai bien compris ce qui 
est martiué dans le Tilt bis page 
85)? PS: votre magazine est 
super Oe suis abonné) et cela 
me ferait très plaisir que vous 
me publiiez. (Désolé pour les 
fautes, s' il y en a). 
Vous pouvez conserver votre 
moniteur Thomson. En moyenne 
et basse résolution, il a les 
mêmes spécifications et fonc­
tionne aussi bien que le moni­
teur Atari 1425. Si le prix de ce 
dernier était celui que vous indi­
quez, ce serait une véritable 
affaire. En fait, vous avez mal lu 
le tableau: la lettre C indiquait 
un prix situé entre 2 000 et 
2990F. 

AVIS DE RECHERCHE 
Ayant lu votre magazine n° 56 
des mois juillet-août, je serais 
intéressé par un logiciel que 
vous avez testé. Ce logiciel ap· 
paraît à la page 82 et s'appelle 
Sportime Soccer League. Or ce 
jeu est introuvable pour le mo­
ment. J'aimerais que vous puis­
siez me renseigner sur le lieu où 
je pourrais me le procurer. 

Anonyme 
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Sportil}'le Soccer League est un 
logiciel édité par Mindscape. 
Cette société est en principe 
distribuée en France par Ubi 
Soft Mais certains logiciels 
Mindscape ne sont pas au cata­
logue Ubi Soft. C'est ma/heureu­
sement le cas de Sportime Soc­
cer League qui est donc, tou­
jours en principe. introuvable 
en France. Vous pouvez es­
sayer de vous le procurer direc­
tement auprès de Mindscape, 
dont voici /'adresse : Mindscape 
/ne, 3444, Dundee Road - North­
brook, If 6062 (USA). 

BONNE NOTE? 
Désireux d'acheter le logiciel 
Jet de Sublogic et possesseur 
d'un Atari ST, je suis étonné de 
constater votre différence d'ap· 
préciation de ce logiciel sur 
Amiga (page 78 du n° 57 de Tilt) 
et sur Atari ST (page 52 du 
n° 58). Confirmez-vous cette dif­
férence de jugement ? 

Lucas Martin, Toulouse 
Dès réception de votre courrier, 
je me suis précipité vers l'antre 
où officient nos testeurs pour 
vérifier s 'il y avait bien une dif­
férence. Confirmation, votre 
honneur! Après avoir chargé le 
logiciel sur les deux machines, 
je les ai fait démarrer simulta­
nément en mode démo. La com­
paraison est parlante. Sur Atari 
ST, le mouvement est bien plus 
saccadé que sur Amiga. Une 
image sur ST correspond à plu­
sieurs images sur Amiga. Ceci 
n'a d'ailleurs rien à voir avec les 
capacités géographiques des 
machines: c'est le même mode 
basse résolution qui est utilisé. 
Les différences de notes se jus­
tifient donc pleinement. Pour 
des programmes ayant un 
aspect identique, on obtient sur 
Amiga une animation beaucoup 
plus agréable. 

DOSSIER JOYSTICKS 
Je t'écris pou r te proposer (pour 
ne pas dire supplier) de refaire, 
dans un Tilt bis. un dossier su r 
tous les joysticks el manettes 
en ajoutant les souris. Je vou· 
drais avoir le maximum de ren­
seignements sur Moonraker I et 
Il , les différences entre les pros, 
Fréedom stick et autres nou­
veautés ... Quand vous parlez 
d'un jeu , c 'est bien de dire sur 
quel ordinateur il est testé, mais 
je pense qu'il serait agréable de 
dire aux lecteurs sur quel ordi­
nateur il est ou sera aussi. 

Lionel de Monbrison, 
Montfavet 

Réjouissez-vous I Un dossier 
sur /es manettes de jeux est 
actuellement en préparation. Il 
paraitra dans un tout prochain 
numéro. Pour les tests de jeux, 
nous faisons tous les efforts 
possibles pour parler simultané· 
ment des différentes versions, 
mais oui. Nous ne pouvons pour­
tant pas contraindre les éditeurs 
à nous révéler par avance leurs 
futures adaptations. D'ailleurs. 
même quand elles sont annon­
cées, cela neprouve rien: on ne 
compte plus les versions pré­
vues et jamais parues. Pour plus 
de sûreté, nous ne critiquons 
que les jeux dont nous dispo­
sons : il y va de notre prestige. 

ANTIVIRUS 
Lecteur fidèle de ta revue de· 
puis le n° 1, revue qui m'a suivi 
mes enfants et moi dans le 
grand voyage de la micro-infor­
matiqu'e de loisirs (nous en som­
mes à notre 5e ordinateur et 4e 
console de jeux) j 'ai pu appré· 
cier le sérieux et le respect du 
lecteur qui entourent votre tra· 
vail ... Je me permet de te solli· 
citer et de mettre en garde ceux 
qui pourraient connaîtrent la 
même mésaventure que moi. Je 
suis possesseur d'un Amiga 500 
acquis dès sa sortie et tu n'igno· 
res pas le problème des «virus>> 
qui affecte très désagréable­
ment les logiciels de cette ma· 
chine. Cela me paraît d'autant 
plus navrant dans mon cas que 
tous les logiciels dont je dis­
pose, très largement atteints 
par les deux types de virus, ont 
tous été acquis neufs en bouti­
que spécialisée. Fort de ce fait, 
j'ai acquis ... un logiciel « Antivi· 
rus», il est vrai à faible prix. 
Résultat : la moitié de mes logi­
ciels de jeux, qui étaient atteints 
du virus, refusent de « booter » 
et sont inutilisables. Sans doute 
ce problème a-t-il une solution . 
Mais n'étant pas un grand spé­
cial iste des techniques de pro­
grammation - je recherche 
surtout l'aspect ludique de la 
micro - je ne suis pas capable 
d'y remédier. Hélas! Tous mes 
courriers, appels téléphoniques 
et courrier Minitel destinés à 
capter l'attentio·n des responsa­
bles du programme Antivirus 
sont restés sans réponse et je 
ne sais que faire désormais face 
à ce problème qui me pose un 
grave préjudice puisque c'est 
une quarantaine de mes logi­
ciels qui sont ainsi atteints. 
C'est pourquoi je me permets 
de vous faire part de ces préoc-

cupatioris en espérant que vous 
pourrez peut-être me donner 
quelques conseils à défaut de 
m'indiquer une solution à mes 
problèmes. En tout cas, il me 
paraîtrait utile d'évoquer ceux· 
ci dans votre courrier des lec· 
teurs afin d'éviter à d'autres de 
tels ennuis. 

Armand Vada, Beausoleil 
Un virus est un programme qui 
a la faculté de se reproduire et 
qui, généralement, perturbe le 
bon fonctionnement des pro­
grammes« infectés >I. Pour qu'il 
puisse se répandre, son con· 
cepteur lui a installé un petit nid 
douillet dans un secteur particu­
lier de la disquette : générale­
ment le boat secteur. Ce sec· 
teur a la particularité d 'être lu à 
chaque mise en route de la 
machine afin de paramètrer la 
résolution et autres éléments 
utilisés par un logiciel. C'est 
pou.rquoi les programmes dits 
"antivirus >J agissent le plus sou­
vent de façon radicale en effa­
çant ce fameux boot secteur, 
espérant ainsi éradiquer la sale 
bête ou, tout du moins, la par­
tie logicielle qui conditionne sa 
mise en œuvre. Cette méthode 
peut tuer le malade en même 
temps que la maladie. 
Maintenant que faire? Pour 
essayer de récupérer la jouis­
sance de vos jeux, Il existe un 
remède de bonne femme que 
vous pouvez tenter d'appliquer: 
vous prenez un bon programme 
de copie (sauvegarde) et, à par­
tir d'une copie de votre système 
(le Workbench), recopiez uni­
quement le boat sect(?ur sur 
votre disquette mal en point. Il 
y a une chance que ça marche, 
mais ce n 'est pas sûr. Certains 
jeux «arrangent'' le boat sec­
teur à leur manière et refuseront 
alors de démarrer. ne trouvant 
pas de boot sector leur conve­
nant. Il ne vous reste alors qu'à 
essayer de trouver un spécia­
liste de fa programmation afin 
qu 'il diagnostique et guérisse 
éventuellement le mal. 
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Station 6128 Amstrad: 
Vous possédez déjà un Amstrad 6 128 (ou 

464 • •) couleur ? Alors lisez hicn ceci : pour 
1 290 Fr.mes seulement, Amstrad vous pro­
pose : 

- Un adaptateur qui permet de regarder la télé­
vision sur votre micro, 

- Un tuner radio AM-FM avec fonction radio-
réveil, 

- 15 cassencs ou disquettes de jeux, 

- Une manette de jeux, 
- Pour faciliter l'utilisation à tout moment et 

sans semer le désordre dans votre chambre 
un superbe bureau. 
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News ... 
Edité par l'association loi 1901 "Station 
Informatique", le magazine "Station" rem· 
place la fameuse lettre d'information édi­
tée peu après la naissance de club. Pro­
posé à 9 F, le premier numéro (daté de 
novembre 1988) propose sur une quin­
zaine de pages diverses informations sur 
ST et Amiga, des tests de jeux, des bi­
douilles, etc. 
Pour plus d'informations, contactez: 
Station Informatique 
2, rue Piémontési 
75018 Paris 

Sur les traces de J .T 
Sise à Lyon depuis 1984, l'école Emile 
Cohl a pour but de former au dessin ani­
mé, à l'illustration et à la bande dessinée. 
Ainsi, l'an passé huit élèves ont été for­
més par cet établissement sur Palette 
graphique Grace et .sur Amiga. 
Si vous désirez des informations complé­
mentaires, écrivez à: 
Ecole Emile Cohl 
11 , rue de la Madeleine 
69007 Lyon 

Boutique ... 
. Revendeur de programmes sérieux et 
moins sérieux sur PC et compatibles, 
Macintosh et autres Apple Il, Genius an­
nonce l'ouverture d'un troisième point de 
vente à Paris. Ce dernier est situé au 25 
du boulevard Sébastopol dans le 1er ar­
rondissement. Ce point de vente est ou­
vert du mardi au samedi, de 10 à 19 
heures sans interruption. 

Attention: sérieux! 
Proposé par la société Data R.D., le K32H 
est un kit à base de 6809 destiné à 
l'apprentissage des techniques numé­
riques. 
Comprenant un éditeur, assembleur/ 
désassembleur en version de base, il par· 
met le transfert de fichiers vers un ordina­
teur de type PC et compatibles.li est de 
plus livré avec une carte d'interface prop­
osant 4 relais, 4 opto-coupleurs, deux 
PAi et des lignes de conversions analo­
gique/digital et inversement. 
Pour en savoir plus, écrivez à: 
Data R.D. 
Z.A de l'Armailler 
Rue Gaspard Monge 
26500 Bourg-les-Valence 
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ST et Minitel 
Outil de traitement d'images destiné aux 
amateurs de télématique possesseurs 
d'Atari ST, le Videoteaser version 2.0 est 
disponible. Son prix public est inférieur à 
300 F mais les acquéreurs de la version 
1.0 peuvent se la procurer pour 50F. 
Cette nouvelle mouture se distingue par la 
possibilité d'expédier les images à 4800 
bauds au lieu de 1200, permet une instal­
lation du programme sur disque dur, dis­
pose d'une faculté de compactage, ac­
cepte de nouveaux formats d'image. Bref, 
il s'agit d'un produit fort performant qui 
sera prochainement et fort logiquement 
complété par la version 2.0 de Repteaser. 

P .A.O en démo 
Outil de publication assistée par ordina­
teur déjà célèbre bien que non encore dis­
ponible en français, Calamus peut être vu 
chez SCAP en version. définitive. Par rap­
port aux autres programmes de mise en 
page sur Atari, il se distingue par sa facili· 
té à gérer des polices de caractères: il se 
comporte comme si la SLM 804 (impri­
mante Laser d'Atari) disposait du fameux 
PostScript. Il dispose de nombreuses 
fonctions tels habillages automatiques, 
bibliothèque de césure et autres jusqu'ici 
réservées à des programmes haut de 
gamme tel Ventura sur PC, par exemple. 
Signalons que SCAP propose des lec­
teurs de disquettes externe trois pouces 
et demi pour Amiga et Atari ST à des tarifs 
des plus compétitifs. De même SCAP pro­
pose un lecteur cinq pouces un quart pour 
Amiga pouvant être reconnu comme prin­
c ipal lecteur ! Enf in, notez que 
l'Archimedes d'Acorn est désormais dis­
ponible chez ce revendeur. 
SCAP 
62, rue Gabriel-Péri 
93200 St-Denis 

Nintendo: loin devant! 
Malgré une rude concurrence de la part de 
Sega et Nec, Nintendo est toujours le nu­
méro un incontesté de la console de jeu. 
A l'heure actuel, le parc mondial installé 
en Nintendo Entertainment System 
s'élève à environ 30 millions d'unités! La 
répartition est la suivante: 13 millions au 
Japon, 12 aux Etats-Unis et 5 dans le 
reste du monde. Les ventes de cartouch­
es sont à la hauteur: d'après Nintendo, la 
cartouche Dragon Ouest Ill s'est vendue 
à un million d'exemplaires en un seul jour 

lors de sa sortie au Japon. De même, The 
Legend of Zelda s'est vendu à 1 millions 
d'exemplaires en un mois aux U.S.AI L'on 
comprend que l'honorable et presque 
centenaire firme nippone soit dotée d'une 
bonne dose d'optimisme ... Pour sa part, 
la société Bandai France (importatrice de 
la console Nintendo en France) organise 
un concours avec FR3. Les questions de 
ce dernier concernent uniquement les 
jeux Super Mario Bras, Punch Out et La 
Légende de Zelda et l'on peut gagner con­
soles et cartouches. Pour en savoir plus, 
connectez-vous sur le serveur F.R.3 (par 
le 36.15 code F.R.3 Concours Nintendo) 
ou bien renseignez-vous auprès de votre 
revendeur habituel. 

Vite! 
Premier produit édité par la société lnfo­
média, Explora n'était au départ qu'un 
coup d'essai et devint un coup de maitre. 
Sachez donc que "l'expérience" va pro­
chainement être renouvelée grâce à Ex­
plora Il. Ce programme est attendu sur 
Atari ST pour janvier 89. On nous promet 
encore plus de graphisme, de stratégie, 
d'aventure, etc. Mais, lnfomédia ne 
s'arrête pas en si bon chemin et annonce 
la venue du premier Soft Opera: "I Wanna 
be a Rock Star" .. . Le menu est assez allé­
chant et nous vous invitons à le découvrir 
dans notre prochain numéro. En tout cas 
une chose est sure: le lancement de ces 
deux programmes confirme l'existence 
d'un nouvel éditeur français sachant se 
distinguer par des produits haut de 
gamme et originaux. Bienvenue au club! 

Salon 
Vous êtes passionné par les nouvelles 
images? Alors n'oubliez-pas que le 8ème 
Forum International des Nouvelles Imag­
es de Monte-Carlo (Imagina 89) se tiendra 
du 8 au 1 O février 1989 au centre de 
Congrès Auditorium de Monte-Carlo. A 
l'occasion de ce rendez-vous, L'INA et le 
magazine Pixel remettront neuf prix Pixel/ 
lna et la société Ricard attribuera sa 
"Bourse de la Création Ricard 89". 

CPC et Minitel 
L'association loi 1901 APC annonce la 
mise en place de son serveur Amserv 
pour CPC 6128 chez Général Vidéo à Par­
is. Ce prqduit facilite la création d'un ser­
veur moriovoie grâce à un langage de 
programmation considéré comme exten­
sion du Basic Amstrad. 
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Tout va très bien ... 

Tout va bien chez Commodore ! Cette 
firme annonce des bénéfices en progres­
sion de 92% pour le premier trimestre de 
l'année fiscale 89 (du 1/07/88 au 30/09/ 
88). Sur cette période, les bénéfices 
s'élèvent à 9,6 millions de dollars contre 5 
millions l'année précédente! De même, le 
chiffre d'affaires atteint 200,2 millions de 
dollars contre 173,9. Il semble que cette 
nette progression soit impu1able à la de­
mande soutenue en ordinateurs Commo­
dore sur l'ensemble des marchés (Eu­
rope, Amérique du Nord et Australie). 

Avant-première 

Développé par la société française Vo­
lumm, Imagine 4D est un programme 
d'animation 3 D sur Amiga tirant parti du 
mode HAM de la machine. A l'occasion du 
dernier Forum des Arts de l'Univers Scinti­
fique et Technique (FAUST) qui s'est dé­
roulé du 19 au 24 octobre 1988 à Tou­
louse, Imagine 4D a reçu le FAUST de 
Bronze. Cette récompense est d'autant 
plus méritée que ce programme était pré­
senté en avant-première à FAUST et que 
Volumm était la seule société à présenter 
des réalisations sur micro-ordinateurs ... 
Ce produit sera disponible en France dé­
but 89 à un prix inférieur à 1 000 F. 

A l'ouvrage! 
Les Editions Weka viennent d'annoncer la 
venue de deux nouveaux ouvrage s: 
"Programmation et modèles de pro ­
grammes en Turbo Pascal" et "Comment 
améliorer les performances du matériel et 
des logiciels des IBM PC et compatibles". 
La brièveté de ces intitulés est-elle pro­
portionnelle au poids des-dits ouvrages, 
questionne Acidric Briztou? C'est à croire 
puisque le premier fait 986 pages, le sec­
ond 888! Il sont tout deux proposés à 450 
F TIC et se présentent sous la forme de 
classeurs facilitant les éventuelles remis­
es à jour. 
Editions Weka 
82, rue Curial 
75019 Paris 

Accord 

Le nouvel importateur de la console Saga, 
Virgin, et la société lnnelec ont signé un 
accord portant sur la distribution des car­
touches destinées au Sega Master Sys­
tem. Ainsi, lnnelec devient le seul gros-

20 

siste agréé par l'importateur de la con­
sole. Cette accord s'inscrit bien entendu 
dans le cadre de la restructuration des 
activités de distribution du Sega Master 
System. 

Bonne mémoire ... 

Kodak se lance sur le marché de la carte 
à mémoire avec "Le Dossier Informatique 
Individuel Portable". Se présentant sous 
la forme d'une classique carte de crédit, 
cette carte magnétique haute denshé per­
met de mémoriser 128 Ko de données. 
Elle devrait prochainement être lancée 
sur le marché à un prix des plus concur­
rentiels mais nécessitera l'utilisation d'un 
lecteur spécifique connectable à un ordin­
ateur de type PC par l'intermédiaire d'un 
port RS 232C ou SCSI. 

Promos! 
La FNAC prépare Noël et annonce divers­
es promotions. Ainsi, chaque acheteur 
d'un ordinateur de type ST, Amiga ou CPC 
se voit offrir un livre "Bien débuter avec" 
de Micro Application, une manette de jeu 
et un programme de Loriciels. De la même 
manière, les imprimantes achetées à la 
Fédération Nationale d'Achat des Cadres 
proposent des nombreux plus. Elle sont 
en effet livrée avec divers accessoires: 
un câble, du papier, des pieds et le "Livre 
des imprimantes" de Micro Application. 
Autre promotion: pour 4 990 F TTC, la 
FNAC propose un Thomson TO 16 PCM 
avec contrat maintenance sur site prise 
en charge par MIS, une souris, un pro­
gramme Prise en main de Micro Applica­
tion et un programme intégré. En option,_ 
on peut disposer d'un écran couleur (1000 
F), d'une imprimante (1000 F), d'un disque 
dur (3000 F). De la même manière, 
l'acheteur d'un compatible PC portable 
dispose d'une maintenance sur site d'un 
an, et pour 500 F de plus du programme 
intégré PC4 ou bien du traitement de texte 
Epistole Junior. D'autre part, les ache­
teurs d'Amstrad PCW 9512 ont droit à une 
maintenance sur site, à du papier et à un 
support pour l'imprimante. Dernière préci­
sion: ces offres sont valables jusqu'à fév­
rier 89! 

Number One! 

lnfogrames et Epyx viennent d'annoncer 
un accord donnant naissance au numéro 
1 mondial du logiciel de jeu. Intervenant 
dans un univers en majorité dominé par 
des éditeurs anglo-saxons, cet accord 

peut être considéré comme une recon­
naissance de l'industrie française du pro­
gramme de jeu. Nous reviendrons plus 
avant sur cet accord dans le prochain nu­
méro de Tilt (Tilt Bis 61H). Autre nouvelle 
en provenance d'lnfogrames: le lance­
ment de la Bible sous forme de dessin ani­
mé sur cassette vidéo! Pas moins de sept 
épisodes sont en vente au prix unitaire de 
149 F TIC. Chaque cassette a une durée 
de 26 minutes. 

Poum ta, poum poum ... 
Nouvelle venue dans le domaine de 
l'édition , la société Motet Octet annonce 
l'arrivée de Mélo sur Atari ST. Destiné 
tant au novice qu'au musicien confirmé, il 
permet l'éxécution d'une partition préala­
blement saisie et montre les erreurs et 
notes, rythme et tempo. Chaque mesure 
jouée est centralisée dans un fichier 
"Résulats" que l'on peut visualiser ou im­
primer afin de constater ses progrès. 
Pour en savoir plus: 
Motet-Octet 
23, Rond-Point de l'Occitanie 
Moulin à Vent 
661 OO Perpignan 

G ra ph ismes et PC 

S'apprêtant à lancer de nombreuses nou­
veautés que nous vous présenterons 
dans les prochains mois, la société Mi­
croïds annonce que ses futurs produits 
pour ordinateurs IBM PC et compatibles 
supporteront la carte graphique VGA. 
Rappelons que cette carte adoptée par 
Amstrad pour sa gamme PC 2000 permet 
d'obtenir des capacités graphiques au 
moins similaires à celles de l'Atari ST! 

Récompenses ... 

Les Tilt d'Or ont été remis à l'occasion 
d'une grande soirée dont le faste cachait 
un nouveau type de récompenses: les Tilt 
Dehors. La liste des nominés n'est pas 
encore définitive au moment ou nous met­
tons sous presse mais nous souhaitons 
good luck à tous ceux qui font partie de 
cette sélection. Salut! Acidric Briztou 

Adresse ... 

Parfois, pour se procurer ses logiciels l'on 
est obligé de les acheter par correspon­
dance ... Si vous êtes dans cette situa­
tion , voic i une bonne adresse: Top 
Garnes Atlantic 32, avenue des bleuets 
44380 Porniche. (pour ST. Amiga et Saga) 





HIT PARADE LECTEURS 

1-Dungeon Master 
ra 

2-Gunshlp 
Microprose 

3-Blonic Commando 
U.SGofd 

4-Star Ray 
Logotron 

5-Stargllder 2 
Rainbird 

6-0peratlon Jupiter 
lnfogrames 

7-Flight Simulator 2 
Subfogic 

8-F 18 lnterceptor 
Efectronic Arts 

9-Explora 
fnfomédia 

10-Arkanoïd 2 
U.SGold 

HIT PARADE BOUTIQUES 

1-Stargllder Il 
Rainbird 

2-Flight Simulator U 
Subfogic 

3-Gunship 
MicrC'prose 

4-F 18 lnteceptor 
Electronic Arts 

5-Street Fighter 
U.SGofd 

6-Dungeon Master 
ra 

7-Space Harrler 
Elite 

8-Carrier Command 
Rainbird 

9-0pératlon Jupiter 
fnfograrries 
10-0ut Run 

U.SGold 

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé à 
l'élaboration de ce hit-parade: Calculs Actuels, 13006 
Marseille; Coconut, 75016 Paris; FNAC, 75008 Paris; General 
Video, 7501 O Paris; Maubert Electronic, 75005 Paris; Micro 
Avenir, 38500 Voiron; Micropus, 34000 Montpellier; MID, 
33000 Bordeaux; Videoshop, 75001 Paris. 

r---------- ------------- -------------) 
CONCOURS •GRAPHISTIE DU MOIS"' • 

Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 
Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi­
quant les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé _ _____ ~~----
Nom du logiciel utilisé _____ _______ _ 
Référence de sauvegarde des dessins _______ _ 
Nom _________________ _ 

Prénom Age _ _ ___ _ 
Adresse Tél. _ ____ _ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
nale et non une copie. Date: Signature: 

L------ -- ------------, 
PAAîlCilPIEZ AU HIT IPAMDIE IDES lECTEURS 

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: 
1 2 ________ _ _ 

3 4------~---
M arque de votre ordinateur: 
Facultatif: 
Nom _ _____________ Tél _ _ __ _ 

Adresse 
Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 

, 2 rue des Italiens 75009 PARIS 
~--------------------J 

NOUVEL ESPACE " LE PLUS JOUEUR DE PARIS " 
SEGA - NINTENDO - ATARI - NEC - AMSTR.AD 

SHOOTAGAIN 
CLUB . ... 

- Obtenéz des RQints 
en achetant chez 
SHOOT AGAIN. 

- Echangez vos points 
contre des cartouches. 

- echangez vos cartouches 
contre des points. 

PROMOTION Pour tout achat d'une consol.e, SHOOT AGAIN vous offre 
NOEL un bon d'achat ck 50f à valoir sur tout 1.e magas~IL 

!VENTE PAR CORRESPONDANCEJ 

SHOOTAGAIN 
IMPORT ... 

Tous les mois 
SHOOTAGAIN 

VOYAGE POUR VOUS 
et vous assure au moins 

une cartouche 
en IMPORT. 

SUPER! 

SHOOTAGAIN 
PREVIEW ... 

L'exclusivité des 
NEWS et PREVIEWS 

pour toutes les conso!~\. 
c'est chez SHOOT AGAll'i. 

Liste au magasin. 
Consultez notre reporter. 

OUAHO! 

SHOOTAGAIN 
Trucs & Astuces ... 

Venez JO!JEIB., 
DECOUVRIR 

vous ECLATER. .. 
Mettez SHOOT AGAIN 

à l'épreuve. 
Ne_p_ap~ P.as ... 

DEMENT ! 

SHOOT AGAIN C'EST L'EMPIRE DU JEU ••• GEANT !!! 
Ecrivez, telephonez, demandez votre carte de club gratuite. Avantages multiples. 

Description et fonctionnement de la carte club par retour de oounier. 
CONSOLE SEGA + HANG ON 990 SPEED KJNG SEGA .... 159 AUTO Fm.E .................................. 99 CARTOUCHE NINTENDO 
CONSOLE SEGA LUXE .......... 990 ACCELERATEUR ........ 125 CONSOLE NINTENDO ............ 990 DE 199 à 375 
PHASER + 3 JEUX .................. 349 CARTE 256 K ............... 199 CONSOLE Nil'ITENDO LUXE 1675 CONSOLE NEC 
LUNE'ITE 3 D .......................... 290 CARTOUCHE 1 MEGA 259 ZAPPER ..................................... 270 IMPORT EN DECEMBRE 
CONTROL STICK .................... 129 CART. 3D-2-4 MEGA ... 299 ROB ............................................ 420 

Payez votre console Nintendo ou Sega en deux fois, soit 495 F x2. 
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Vous avez la machine, 
Tout sur votre ordinateur, 
rien que pour votre ordinateur! 
Amstradistes, AMMAG est 
fait pour vous. Réalisé par 
des passionnés du CPC, 
le magazine vous présente 
tous les mois des avant-premières 
et les meilleurs jeux qui tournent 
sur votre ordinateur préféré. 
1 ST est conçu pour les Ataristes, 
par des Atarlstes. Dès que 
des jeux sont annoncés 
sur votre ST, ils sont dans 1 ST. 
Chacun de ces magazines 
doit être pris une fois par mois. 
Aucune contre-indication 
particulière. 

f1J_~AG1 
CPC - PCW - PC 

Le choc des titans 

nous avons le magazine. 



THOMSON 
T016PC 

Contrôleur d'imprimante pour 
VI MOS, T07 et T07/70 _ _ _ 295 F TTC 

Qj e Câble Cl 1436 pour séries M05, M06 
VI .... T08. T09 95 F TTC 

J!! ~ Câble Cl 8020 pour séries MOS 
..C :C T07, T07170 95 F TTC a ~ Connexion ordinateur Thomson vers 

0 périphérique RS 232 __ 2 95 F TTC 

MONITEURS THOMSON 
Moniteur 12" ambre, pour PC, 
PCM et compatibles 350 F TTC 

""1,~nJteur 12" TTL vert, mode texte 
uniquement pour PC, PCM et 

\ compatibles 400 F TTC 
______ .,._.._.,"'1.ic\ Moniteur 14" monochrome ambre, 

Avec moniteur couleur bifréquence pour PC, PCM et 
Ordinateur complet 14" CGA. 5 490 F TTC compatibles '750 F TTC 
avec 1 lecteur de ,-~ ~· Moniteur 14" couleur. CGA. 
disquettes/512 K Ram ~~~ THOMSON TOB-D pour PC, PCM et 
Avec moniteur monochrome 12" TTL Avec son moniteur compatibles _ __ ,J 950 F TTC 
haute résolution - 3 990 F TTC couleur haute définition 3 490 F TTC Moniteur couleur 14" EGA avec socle 
Avec moniteur couleur ~s pour PC, PCM et 

,a"'' Ordinateur "bl - -1r:o F TTC 
14" CG-1 4 990 F TTC sans moniteur ,J 550 F TTC compati es - - - ,,,_,. 

Carte interface EGA pour PC, PCM et 
l'C·XT AUSSI DISPONIBLE : T09 + J 990 F TTC compatibles __ ,J 295 F TTC 
Avec moniteur sorrnrL- ET r.o~,..'KS 
monochrome __ 5 890 F TTC T07-70 ciavierQwerty .295 Frrc VllU~ .,,, .l'~A.S"' 
Avec moniteur -l oy_siick pour M06 
couleur '7 J 9 0 F TTC SPECIAL JEUNES : (1i0 8. T09 95 F TTC 
PC disque dur 20 Mo ·Micro ordinateur T07170, clavier Owerty. Joy Stick + interface 
avec moniteur +Basic 128 K + 1 tecteur disquette QDD, pour T016 450 F TTC 
monochrome -- B 590 F TTC + Pochette fogiciels/jeux. Prix exceptionnel Souris pour PC, PCM et 
avec moniteur del'ensémble : 690 F rrc t"bl 3,15 F T-rc 
couleur 9 890 F TTC compa 1 es • 1 ' 

avec moniteur P'V'Ptl!'atrr"a.tr 
+carteEGA __ J J 290 F TTC LECTEURS 6i1A.s&.n~.svn~ 

lMPRlMANTE 
A IMPACTS PR9tJ..055 
40 colonnes pour T07. TOB, T09. MOS et M06. 

Coup de Folie _ 450 F TTc 

1MPRlMANT'E 
80 COLONNES PR9o-612 
120 cps pour TOB, T08-D/T09, M05 et M06. 

QUANTITE TRES UMITEE 
jufqu'à épuifemenf 
'de$ floc& J J 90 F TTC 
imprimante T016, J '7SO F 
80col/120cps _ _ TTC 

IMPRIMANTE 
PANASONIC l 081 

__ J B90Frrc 

DE DISQUE7TES 
Lecteur 5"114, 360 K, pour 
PC et PCM ,J 050 F TTC 

Lecteur 3"115, 320 K, pour 
T09 650 F TTC 
Lecteur 3"112, 640 K, pour M05 
M06, T07 et T09 _ ,J ,J 95 F TTC 

Lecteur-enregistreur de cassettes 

Carte disque dur 
Western digital. 
20Mo2 990 F TTC 
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~ ZAC DE MOUSQUETTE. 06740 · 
CHATEAUNEUF DE GRASSE. 
TEL: 93 42 7145. 
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Thunder Blade 
Prix spécial du meilleu11 espoir à l'occasion de la remise 

des Tilt d'or-Canal Plus. Thunder Blade mérite 
amplement une avant-première. L'adaptation de ce 
jeu sur un 16 bits est considéré comme un exploit. 

Séquence diffic ile: les tunnels. 

Inutile de vous décrire les bonds 
que nous avons fait quand la pré­
version de Th under Blade sur ST 
est arrivée dans les locaux de Tilt ! 
Les rumeurs les plus folles cou­
raient au sujet de cette adaptation. 
Pourront-ils l'adapter sur un 
16 bits? Sera-t-e lle réussie? Le 
but de cette avant-première n'est 
pas de répondre à ces questions. 
La préversion que nous possé­
dons, quoique complète, n'a pas 
encore reçu l'aval de US Gold en 
ce qui concerne sa jouabilité. Cela 
ne nous a pas empêché de char­
ger fébrilement la disquette. 
Pour les non-initiés, Thunder 
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Blade est un coin-op époustou­
flant qui fait fureur dans les salles 
d'arcade. Le joueur dirige un héli­
coptère à travers un parcours 
infernal. Bon, c'est vrai, Je thème 
n'est pas nouveau mais quand on 
voit Thunder Blade (version 
arcade) pour la première fois , on 
est tout de suite conquis! Facile­
ment maniable, l'engin de mort 
évolue dans un décor en 30 qui 
n'a pas encore son équivalent 
dans le domaine ludique de 
l'informatique. Que ce soit en vue 
à la verticale (aérienne) ou à l'hori­
zontal (hélicoptère en vue arrière) , 
l'effet de perspective est saisissant! 
Sur la version ST, rien ne man­
que, tous les niveaux sont pré­
sents. Bien so.r, il y a quelques 
couleurs en moins mais c'était iné­
vitable. Joystick en mains, on se 
lance à l'assaut du premier niveau. 
Vue aérienne, l'hélicoptère est sur 
la piste d'envol. Des chars atta­
quent déjà, ne moisissons pas ici! 
Décollage ... le sol s'éloigne rapi­
dement. Joystick vers l'avant, le 
doigt appuyé sur le bouton de tir , 
l'hélicoptère avance tout en cra­
chant missiles et projectiles. Aïe ! 
Les obus et missiles ennemis sont 
beaucoup trop précis, il faut zig­
zaguer entre les bâtiments. Ne 
jamais rester plus d'une seconde 
au même endroit, ne jamais per­
dre dE: vue ces damnés obus. Ça 
tire dans tous les sens! Bon sang! 
C'est l'enfer! Allez du calme, cinq 

hélicoptères de réserve, c'est suf­
fisant pour une première explora­
tion. Tiens, on quitte la ville et ses 
« skyscrapers »... Deuxième 
phase, du premier niveau, on tra­
verse une autre ville (ou la même) 
avec l'hélicoptère vu de l'arrière. 
Là encore , on retrouve des chars 
et également des hélicoptères qui 
fondent sur vous à toute vitesse ! 

Des heures de lutte Intense sont nécessaires pour atteindre ce niveau I 
De véritables kamikazes ! La tac- pour la troisième séquence du 
tique du Zigzag entre les bâtiments premier niveau: le destroyer. 
paie une fois de plus. Surtout ne Arrêtons-là les descriptions, les 
pas se laisser impressionner par les photos d'écran que nous vous 
terribles explosions ! Zut! Un héli- présentons parlent d'elles-mêmes. 
coptère de perdu! On quitte la La sortie de ce logiciel est prévue 
ville avec soulagement et en route pour début décembre 1988.D.B. 



- Les Portes du.Tem11s-
Vous voyagez dans Je temps et tuez v.otre arnere 

grand-père âgé de six mois. Qu'advient-il de vous? 
Les premières images de leur pre- si on. Au Japon, nous apprenons 
mier jeu nous avaient plu. que • depuis cette année, suite à 
L'équipe doublement jeune de l'arrêté shogunal sur le sankin-totai 
Legend Software (une fois jeune des lois sur les maisons, la route 

car elle est née il y a quelques 
mois, ensuite car ses membres ont 
entre seize et vingt et un ans) nous 
a présenté une version pas entiè­
rement terminée mais jouable du 
logiciel. Le scénario résulte de 
trois à quatre mois de travail. Une 
patrouille spatio-temporelle doit 
aller récupérer dans le passé des 
irresponsables susceptibles de pro­
voquer des catastrophes en 
contaminant nos ancêtres. 
Les huit auteurs, dont quatre gra­
phistes, tiennent à restituer fidè­
lement les ambiances des différen­
tes époques : dessins et légendes 
témoignent de ce souci de préci-

de T okaido est le théâtre d'un bal­
let incessant de daimyos, fundai 
ou tuzama, venant accomplir leur 
devoir à Edo •. La rage documen­
taire des auteurs se sent dans la 
qualité de l'épisode inca. Certes 

les archives de nos bibliothèques 
restent muettes sur l'art de vivre 
durant la préhistoire au Kenya, à 
plus forte raison sur notre futur 
proche. Pour l'épisode écossais, 
les auteurs se sont accordés la 
licence de décrire un univers teinté 
d'heroic fantasy . L'analyseur 
syntaxique accepte un français 
correct. « Dirige-toi vers l'Ouest et 
examine la belle armure » : vous 
changez de pièce et plongez dans 
la contemplation de l'armure, 
superbement dessinée, qui trône 
dans un des détours du château 
écossais. La progression devrait 
reposer sur des étapes cohéren-

tes avec le mouvement général du 
scénario, comme avec le contexte 
historique. Il est vrai qu'en qua­
tre disquettes et près de deux 
cents écrans, les difficultés artifi ­
cie lles ne sont pas de mise. Le 
temps se déroule à raison d'un 
quart d'heure pour une minute 
réelle. La musique concourt à 
l'ambiance. Pas d'animation en 
revanche, sauf une intelligente 
utilisation des effets de cycle 
de couleurs. Tous les écrans ou 
presque intègrent une eau qui 
coule et scintille au soleil, une 
flamme .. . Détails qui font vibrer 
l'atmosphère. O.S. 

--Ey_es of Horus--
Basé sur une légende égyptienne, vo1c1 

un jeu d'arcade/ aventure signé Logotron. 
Puissant et bon fut le Dieu-Roi 
Osiris• celui qui est sur le trône •, 
• l'être perpétuellement bon» et 
aimé de toute la Terre. Mais le 
succès de certains dieux ne fait pas 
forcément le bonheur des autres. 
Seth , dieu du désordre et de la 
violence, jaloux de son demi-frère 
Osiris, décida de le tuer. Com­
ment Seth parvint-il à enfermer 
Osiris dans un coffre en bois ? La 
légende ne le dit pas. toujours est­
il que c'est dans cet état qu 'Osiris 
fut jeté dans le Ni l. Fort heureu­
sement il y a un dieu pour les ... 
dieux . Osiris fut repêché des eaux 
à Byblos par Isis, sa femme. 
Epuisé, mourant , Osiris eut le 
temps de concevoir (si,si} avec Isis 
leur unique enfant : Horus. Fina­
lement Isis ramena le corps de son 
défunt mari en Egypte. Hélas, 
Seth découvrit la tombe secrète et 
dépeça la dépouille d 'Osiris en 
quatorze morceaux qu'il dispersa 
dans tout le pays. Par la suite, 
Horus fit le serment de venger son 
père après avoir récupéré les mor­
ceaux de son cadavre. La légende 
ne raconte pas le dénouement de 
l'affrontement entre Horus et 
Seth. 
Logotron comble cette lacune 
avec Eye of Horus, qui vous fera 
revivre le terrible combat. Ce jeu 
d'arcade/aventure aura pour 
cadre les superbes tombes de 
l'Egypte antique. Le joueur aura 
la possibilité d 'incarner Horus ou 
Isis afin d'explorer les quarante­
cinq passages et pièces qui cons­
tituent le labyrinthe. Retrouver les 
quatorze morceaux d'Osiris avant 
d '.affronter Seth , tel est votre 
objectif. Ce dernier fera tout pour 

vous éliminer avant que vous 
n'ayez les moyens de le tuer. Son 
pouvoir est si grand que les hié­
roglyphes s'animent quand il èst 
dans les parages ! Ce n'est pas 

Seth n'est pas loin, la mort aussi f 
tout, en certains endroits du laby­
rinthe, Seth a le pouvoir de ren ­
dre ces hiéroglyphes animés, par­
ticulièrement agressifs à votre 
endroit t Vos pouvoirs et moyens 
de défense sont dignes de la divi­
nité que vous êtes. Horus peut se ~ 
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transformer en oiseau et lancer 
des boules de feu. Il peut égale­
ment utiliser les charmes et amu­
lettes qu'il trouve ça et là . Réflexes 
et self-control seront nécessaires 

pour venir à bout de cette aven­
ture/ arcade qui nous est promise 
pour le début de l'année 1989 sur 
ST, PC, et Amiga. 

Dany Boolauck 

WhoFramed 
i--Roger Robbit-
L'arrivée du lapin fut discrète! La surprise n'en fut 

que plus agréable, malgré quelques défauts! 

Lo superbe poge de présen tollon et ses graphism es éblouissonts ! 

Quand l'arrivée d'un logiciel pro­
voque des remous dans toute 
l'équipe de Tilt, c'est très bon 
signe. Roger Rabbit a fait l'unani­
mité, à l'exception de Acidric Briz­
tou (le contraire aurait été éton­
nant). Bref, passons au vif du 
sujet, Roger Rabbit reprend les 
thèmes du film . Roger part à la 
recherche du Testa ment de Mar­
vin pour sauver Toontown. Le 
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joueur doit passer avec succès 
deux épreuves (cours~ de voitu­
res et recherche du testament 
dans Je night-club) avant d'accé­
der au Gag Factory. Toutes les 
séquences sont désopilantes et 
agréables à pratiquer : un régal ! 
De superbes graphismes, une ani­
mation irréprochable, une qualité 
musicale rarement entendue sur 
micro, ce logiciel est un must ! Je 
ne vous dis qu'une chose : 
achetez-le sans tarder! 

Dany Boolauck 

Dechiffrez 
l'image ... 

Les images de synthèse sont à 
l'honneur à la Cité des Sciences 
de la Villette où se tient jusqu'au 
8 janvier 1989 l'exposition 
« Image calculée». Elle retrace 
l'histoire de ce domaine particu­
lier de l'informatique qui connaît, 
depuis une décennie, un essor 
prodigieux. L'industrie mondiale 
de l'imagerie électronique croît au 

rythme de 40% par an en raison 
de la très fort!? demande de la part 
du secteur audiovisuel : généri· 
ques de télévision, spots publici­
taires et, bien sûr, le cinéma. Mais, 
l'image numérique intéresse éga­
lement d'autres secteurs tels que 
l'enseignement assisté par ordina­
teur, la recherche scientifique et 
l'armée. 
Comment se fabrique une 
séquence d'images de synthèse, 
quels sont les outils mis à la dis· 
position des créateurs et quelle 
sont, au bout du compte, les 
applications pratiques? Autant de 
questions qui trouvent des répon­
ses concrètes, c'est-à-dire en ima­
ges. Le visiteur peut aussi s'exer­
cer au maniement puisque une 
batterie de six ordinateurs fonc· 
tionne en libre-service. L'expo 
commence par une succession 
d'écrans montrant les étapes de la 
création du générique du journal 
de TF1: de l'ébauche sur papier 
au résultat final , en passant par la 

Le stylo 
est l'élément 
de saisie du 
digilallseur 30 . 

En haut: Image généré e 
par facette. En bas : méthode 

ray-tracing 
mise en place des éclairages, le 
choix des perspectives, etc. Après 
quoi, je m'installe devant l'un des 
postes de travail qui se résume à ~ 

Le graphiste 

Didier Brunn, 22 ans, graphiste professionne l, a réalisé cette 
image sur un Atarl 520 ST ave c Spectrum 512. Le dessin a pres­
que e ntière m e nt été effectué s ous la loupe, point p ar point. Un 

patient travail d e f ourmi ! 







un pupitre de saisie et un moni­
teur couleur. La manipulation est 
simple : Je clavier traditionnel est 
remplacé ici par un pupitre. Il 
comprend une manette type joys­
tick et un bouton de validation. La 
première étape consiste à choisir 
un· des six objets affichés à l'écran. 
J'hésite entre la paire de lunettes, 
la chaise et l'avion, et, finalement, 
j'opte pour ce dernier. Pour le 
moment, il est représenté en 
mode filaire. 
Lé logiciel me demande ensuit!? 
de le déplacer à l'aide de trois bou­
tons placés sur le pupitre. Pour­
quoi trois? Ils correspondent cha­
cun à un axe géométrique x, y et 
z puisque nous travaillons en trois 
dimensions. Quelques essais suf­
fisent à retourner l'appareil qui se 
retrouve sur le dos pour la plus 
grande joie de mon voisin immé­
diat qui a réussi, lui, à renverser 
celle de l'écran. Le mode filaire 
représente les objets en fil de fer : 
ils sont transparents. But de 
l'étape suivante : colorier les d if­
férentes facettes . En manœuvrant 
la manette, je choisis une des cinq 
pastilles de couleur, et aussitôt, 
les ailes deviennent jaunes. La 
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séance se termine lorsque toutes 
les parties sont recouvertes. 
Mais ce n 'était qu'un hors­
d'œuvre,'histoire de se mettre en 
appétit. Le plat de résistance, c'est 
la « bibliothèque ,. de films stockés 
sur vidéodisque. U faut compter 
une bonne heure pour espérer les 
visionner tous puisqu'il y en a une 
bonne cinquantaine! L'ensemble 
est organisé autour de trois thè­
mes : courbes et espace, texture 
et matière, processus et mouve­
ment. Mais finalement, peu 
importe cette subdivision car les 
séquences présentées plongent 
dans le rêve. Une main tient un 
œuf et le lance en l'air. La coquille 
s'effrite lentement et laisse appa­
raître l'ébauche d'une tête 
humaine dont les traits s'affinent. 
Le décor change: l'(J!uf se 
retrouve à l'intérieur d'un écran de 
télévision qu' il traverse pour venir 
se reposer délicatement dans la 
main de l'homme. Son visage est 
celui qui est apparu au début. De 
J'œuf à la poule, il n'y a qu'un 
pas: ainsi, une autre séquence, 
intitulée « la vision d'une poule ,., 
s'enhardit à reproduire ce que voit 
la bête. 

Le décor représente un salon d 'ap­
partement. La poule se dandine 
au gré de son humeur puis sem­
ble intriguée par une prise de cou­
rant. Pour nous, humains, une 
prise électrique se réduit à deux 
petits trous insigi:iifiants tandis que 
la poule observe deux immenses 
tunnels. Qui s'y frotte, s'y pique. 
Elle n'est pas au courant qu'il y a 
du courant. Clash. 
Maintenant je deviens une mou­
che collée au plafond. La pièce est 
déformée. Tou tes les lignes de 
perspectives se tordent en cour­
bes. Vertige. Je me mets à vole­
ter dans tous les sens en suivant 
une trajectoire de lignes brisées. 
Observez donc comment les mou­
ches se déplacent : elles ne négo­
cient jamais les virages en sou­
plesse! Le fauteuil m'arrive des­
sus à grande vitesse ; looping, et 
je fonce vers le plafonnier. Les 
images sont d'un.réalisme surpre­
nant même si elles présentent un 
aspect qui évoque le dessin 
animé. 
Changement d 'échelle: me voici 
à bord d'une fusée ei:i orbite au 
dessus de Los Angeles. La baie 
semble minuscule. Elle est à peine 

plus grande qu'une virgule au 
milieu d'une page. Manettes en 
avant, je pique du nez. Quelques 
secondes plus tard, la fusée sur­
vole les flots puis la baie et pour­
suit sa route vers l'intérieur des ter­
res. Désert et montagnes. Les 
détails s'accentuent. Je distingue 
parfaitement chaque pliure de ter­
rain car je suis maintenant à quel­
ques mètres du sol. Encore plus 
près et je ne vois plus qu'un gros 
carré sur l'écran. En fait, je viens 
d'atteindre la limite de précision de 
la base de données. Technique­
ment, cette animation a été réali­
sée à partir d'une photo satellite 
de la région de LA. Grâce au 
relevé topologique, à l'aide de 
courbes de niveau, la hauteur de 
chaque point de la carte a été 
stockée dans la mémoire d'un 
gros ordinateur . . Un chiffre : 
la taille de la base de données 
représente l'équivalent de 
1 300 000 pages de texte au for­
mat de poche ! La performance 
est d'autant plus impressionnante 
que, là encore, le réalisme est 
poussé: le relief du terrain, en 
couleurs a un aspect naturel. 

Suite page 40 

Un simulateur de chasse de super qualité et qui s'est déjà vu décerné le prix du 
meilleur simulateur. Des missions d'une beauté saisissante avec combats 
basés sur mer complémentent de multiples scénarios de combats basés sur 
terre. Jet vous permet aussi d'explorer le monde des Scenery Disks de 
SubLOGIC à la vitesse de la lumière! 

Presque 1,5 million exemplaires de ce programme de simulation de vol de 
premier choix ont déjà été vendus. Compatible avec les Scenery Disks de 
SubLOGIC. 

Disponible dès maintentant avec une documentation française et distribué en 
France à un prix très compétitif sur les machines suivantes: IBM PC*, 
Commodore 64/128, Atari ST, et Amiga. 

SubLOGIC est une société qui se consacre à la production de simulateurs de 
vol les plus sophistiqués. Nos publicités "Flight Notes", à paraître 
prochainement, vous donneront une description détaillée des produits et 
projets actuel de ·SubLOGIC. 

*Version IBM PC vendue par Microsoft Corporation. 

OISTRleui PAR -

1, voie Félix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 

tél: 16 (114898 99 OO 

©M[Q)LOGIC 
35 Piccadilly 

Suite 101-110 
London W1V 9PB 
GREAT BRITAIN 
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ouble Dragon, International 
Karate Plus, Castle Warrior.~. 
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C'est la folie! Des nouveautés nous arrivent en grand nombre. 
L'avalanche des titres pour les fêtes de fin ·d'année commence. 

Affûtez vos joysticks, 
vous en aurez besoin, les softs que nous vous présentons sont superbes! 

Ces previews vous permettront sûrement de choisir vos cadeaux de Noël ! 

Thunder Blade (C 64) Star Blast (ST) 

i~ ! r-! , , L 
1 1 • - • • 

"" ~,. •" i li " 1 1 - - ' il . : ~ ~ ...:'- ~==--- ei 
1 ~ 

·= 
Shuni (CPC) 

Colifamia Gomes (ST) Led Storm (ST) 

Phaser One (CPC) 1789 (MSX 2 ) No Excuses (ST) Dungeon Moster (Amlgo) 

Archlpelaga (ST) Bla:ûng Barrels (ST) D ouble Dragon (ST) Flylng Shark (ST) 

1 
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BRITISH TELECOM : au 'mo· 
ment où vous aurez ce numéro de 
Tilt entre les mains, Flying 
Shark , un shoot-them-up, sera 
(en principe) déjà disponible sur 
ST, C64 et Spectrum. Même 
label, même date de sortie pour 
Blazing Barrels, un jeu d'action 
qui a pour cadre une petite ville 
du Far West. 
MBC : après le Manoir de Fro ­
zarda et Mike et Moko, voici 
Shuni , un jeu d'aventure à deux 
joueurs comportant une séquence 
arcade (un casse-briques) . Sa sor­
tie sur CPC est prévue pour février 
1989. Continuons avec Phaser 
One, un jeu de plates-formes sur 
CPC qu'on nous annonce pour 
février 1989. Terminons, pour les 
produits MBC, avec un jeu qui 
sort sur MSX2 ! Son litre: 1789, 
un jeu d'aventure sur la Révolu­
tion française. Ce logiciel sera dis­
ponible début 1989. 
US GOLD: Califomia Garnes, 
un titre très a ttendu, sortira sous 
Je label Epyx/US Gold . Cette 
simulation sportive est prévue sur 
ST pour fin novembre . Thunder 
Blade. dont vous pouvez lire 

l'avant-première (version sn 
dans ce numéro de Tilt, sort éga­
lement sur C64. 
Sa sorti~ est prévue pour début 
décembre 1989. 
SEGA : du nouveau pour cette 
console avec Double Dragon et 
Gole Vellius ; 
VIR GIN SOFTWARE sort, sous le 
label Leisure Genius, une version 
micro du célèbre jeu de société 
Risk. Sortie prévue fin décembre 
sur PC. 
GO présente sur ST un jeu 
d'action nommé Led Storm , 
dont la sortie est prévue pour 
décembre 1988. Denaris (ex­
Katakis) nous arrive bientôt (jan ­
vier) sous le label GO/Rainbow 
Arts. Ne manquez pas le test de 
ce superbe shoot-them-up sur 
Amiga dans le prochain, Tilt ! 
OCEAN nous offre bientôt avec 
Opération Wolf , un jeu qui a 
pour héros le fameux Batman . 
Sortie en décembre sur ST et 
C64. 
MEDIAGENIC sort enfin Inte r­
national Karate + sur ST! Il est 
superbe! Test dans le prochain 
Tilt. 

PSYGNOSIS annonce pour ce 
mois-ci la sortie s ur ST de 
Menace et Chrono Quest sur 
Amiga. 
DELPHINE SOFTWARE: le tra­
vail sur Castle Warrior progresse 
à grands pas mpis sa sortie sur ST 
et Amiga est prévue pour début 
1989. Patience! 
EX X OS: ça y est ! Purple 
Saturn Day est terminé l On en 
possède une version complète, ce 
qui nous permef de vous annon· 
cer le test dans le prochain Tilt. 
ARCANA nous présente un 
sympathique jeu d'action nommé 
No Excuses. Sortie imminente 
sur ST. 
ELECTRONIC ARTS: Neuro­
mancer devrait déjà ê tre dispo· 
nible fin novembre. Ce jeu de 
rôle, signé lnterplay, va faire un 
tabac chez les possesseurs de 
C64. Test dans 15 jours! Grand 
Prix Circuit , une simulation de 
course de Fl sera disponible sur 
PC et C64 en décembre. 
LORICIELS adapte 944 Turbo 
Cup sur Amiga, CPC et Thom­
son. 
Toutes ces versions sont déjà 

sur les rayons des boutiques. 
FTL : Dungeon Master est enfin 
sur Amiga I J'en connais qui vont 
passer des nuits blanches ! Mieux, 
Dungeon Master Il, " The 
Return of Chaos » sera disponi­
ble fin novembre sur ST! 
GRAND SLAM : les versions ST 
et Amiga de Pacmania sont déjà 
en vente . 
Précipitez-vous pour les acheter, 
e lles sont superbes. 
US GOLD : Outrun est doréna­
vant disponible sur Amiga ! A vos 
joysticks ! 
DOMARK vient tout juste d'adap­
ter Re tum of the Jedi sur ST. 
LOGOTRON revient à la charge 
avec Xor, un jeu d 'arcade sur 
Amiga. Star Blast, est un jeu 
d'arcade en 30 avec des graphis­
mes pleins sur ST sera disponible 
début 1989. 
Archipelago est un superbe 
jeu très original, doté d'un scrol­
ling multidirectionnel impression­
nant. 
Sortie de la version ST prévue 
pour mars 1989. 

Dany Boolauck 
et Alexandre Zenou 



S uite de la page 37 

PIXJM 
La première conférence an­
nuelle sur l' image Numérique 
s'est tenue du 24 au 28 octobre 
à la Grande Halle de la Villette. 
Cette nouvelle manifestation 
(avec les salons Imagina et Pari­
graph) vise un double objectif : 
d 'une part , transmettre les 
savoirs en organisant des ren­
contres professionnelles et un 
colloque international où le gra­
tin scientifique vient puiser et 
livrer l'état de ses recherches ; 
d'autre part, présenter les nou­
veaux matériels e t logiciels. 
Pour donner la mesure du 
caractère extrêmement pointu 
des sujets abordés, citons parmi 
les moins abscons: algorithme 
de diamètre optimal dans R3 ou 
encore algorithme tampon de 
profondeur, à balayage paral­
lèle, à charge répartie pour 
l'hypercube iPSC. L'intitulé du 

Mes yeux s 'embro uillent et 
j'appuie machinalement sur un 
autre bouton pour m'abreuver 
d'autres nouvelles images. En 
effet, vertu du vidéodisque oblige, 
on est libre de voir ce qu'on veut, 
quand on veut, sans attendre. Les 
fi lms sont projetés sur des écrans 
de moniteurs reliés à des vidéo­
disques. Devant soi, cinq boutons 
permettent de sé lectionner un 
film. Cette partie de l'expo porte 
le nom de bibliothèque. Elle est 
conçue pour rapprocher les ima­
ges d'hier et d'aujourd'hui. Cha­
que écran est placé au centre de 
présentoirs. 
Ainsi, pour illustrer le thème 
« courbes e t espaces •, on décou­
vre de très vieux précis de géomé­
trie descriptive dont certaines édi­
tions datent du XVIII• siècle. Les 
pages sont remplies de croquis et 
d'équations impénétrables pour le 
néophyte . Mentionnons la pré­
sence d'articles divers et variés : 
un té lécran, une sphère céleste 
iranienne du .XVII• siècle, une 
molécule articulée en bois peint, 
une carte d e France , une 
maquette de Citroën BX, etc. 
Ceux qui veulent vraiment en 
savoir plus sur la fabrication des 
images peuvent assiste r aux 
démonstrations (trois par jour) 
effectu ées par des infographistes 
professionnels. Ils opèrent sur des 
stations de travail Bull SPS7 300, 
machines à classer dans la caté­
gorie des mini-ordina teurs. lis dis­
posent d'un petit d isque dur de 
300 méga-octets et travaillent en 
mémoire virtuelle. Selon les dires 
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suivant étant irrésistible, nous 
vous le livrons brut : inte rface 
orientée objet pour la manipu­
lation de formes codées au 
moyen de régions (?). Comme 
quoi, on a beau dire, l'infogra­
phie, ça rigole sec ! 
Pour en revenir à des nourritu­
res plus terrestres, nous avons 
vu le digitaliseur 30 de la société 
ldessa. C'est une sorte de stylo 
relié à un Macintosh Il. On le 
promène sur un volume dont la 
taille maximale ne doit pas 
dépasser cinq cents décimètres 
cube . L'objet est posé sur une 
surface magnétique. L'écran 
affiche en direct la représenta­
tion spatiale correspondante . 
Miraculeux! Au détour de quel­
ques stands, les stations de tra­
vail Apollo bombaient leur torse 
devant les ricannements des sta­
tions graphiques Tektronix. 

du préposé, les performances de 
cette machine sont semblables à 
celles d'un Macintosh Il. Il expli­
que à l'aide d'exemples, les 
notions de base de la modélisation 
d'objet et de l'animation. Et il faut 
voir à quelle vitesse, ces spécia­
listes fabriquent une image! 

Ivan Roux 

Un micro 
aux commandes 
Après s'être employée à la mise 
au point de cockipts de com­
mande complets faisant du logiciel 

L'Ashelcom : le pllotoge sur micro ... 

Flight Simulator un véritable outil 
de formation pour aéroclubs (Tilt 
n° 53 p. 22). la société Reneco 
invente aujourd'hui une nouvelle 
application des simulateurs de vol 
sur micro-ordinateur : l'initiation à 
!'aéromodélisme. 
Pour moins de 1000 F, le boîtier 
de commande Ashelcom permet 
en effet à tout utilisateur des logi­
ciels Flight Simulator et 30 Heli· 
copter Simulator - qui doivent 
être dans ce cas utilisés en mode 
de visualisation exte rne - de se 
placer dans les conditions de pilo­
tage d'appareils radiocommandés. 
L' Ashelcom est d'ailleurs fabriqu é 
à partir d 'un véritable boîtier de 
radiocommande . On y re trouve 
les deux manches actionnés par 
les pouces ainsi que les « trim » , 

curseurs assurant un dosage très 
précis de l'action des commandes. 
Avec le logiciel Flight Simulator, 
la manette de gauche agit sur 
l'empennage tandis que celle de 
droite contrôle les gaz et actionne 
les ailerons. Reneco n'a pourtant 
pas poussé l'analogie avec les boî­
tiers de radiocommande jusqu'à 
supprlmer tout câble de liaison ! 
Celui de I' Ashelcom se raccorde 
simplement aux prises pour joys­
tick de la carte de jeu IBM. 
L'intérêt de ce produit sautera aux 
yeux des infortunés amateurs 
d'aéromodélisme ayant anéanti 
aux premiers tours d 'hélice des 
mois d'économies et de travail 
patient. L'Ashelcom permettra en 
particulier au débutant de se fami­
liariser avec un piège redoutable : 
l'inversion du sens des comman­
des lorsque les appareils arrivent 
de face ... 

J ean-Philippe Delalandre 

Des micros 
aucafe 

Les adaptations vous 
connaissez : un jeu 
d'arcade connu 
devient un programme 
sur micro. Et voilà 
maintenant l'inverse .. . 
Connue de to us les amateurs de 
jeux sur micro-ordinateurs, la 
société Loriciels se lance dans 
de nouveaux créneaux. Certes, 
dirons les observateurs au courant 
de tous les dessous du petit 
monde de la micro, la diversifica­
tion de Loriciels n'est pas chose 
nouvelle. La société de Rueil pos­
sède déjà une firme associée édi­
trice de produits professionnels : 
Priam . Cet éditeur du traitement 
de texte Euolution est directement 
lié à Loriciels. Toutefois , le tour­
nant annoncé est de taille . Il s'agit 
de s'imposer sur un marché tenu 
par un quarteron d 'entreprises 
japonaises et américaines : les bor­
nes d'arcade! 
Oui, vous avez bien lu , Loricie ls 
va prochainement introduire des 
jeux de café issus de ses équipes 
de développement. On imagine 
aisément que percer sur ce mar­
ché, aux mains de géants tel 
Sega , Nintendo et autres, pose de 
nombreuses difficultés pour une 
entreprise comme Loriciels . C'est 
pourquoi une approche "déca­
lée » a été choisie. Le but n'est pas 
de faire des jeux à l'image de 
Thunder Blade ou Out Run qui ne 
représentent qu'une part margi­
nale du marché des bornes 
d'arcade. Du fait du prix particu­
lièrement élevé de ce type de 
systèmes (de l'ordre de 250 à 
300 000 F) , leur rentabilité n'est 
envisageable que dans des lieux 
à fort débit. Autrement dit, dans 
des villes d' importance comme 
Paris, Lyon , Marseille, etc. Les 
jeux que l'on trouve dans ces vil­
les petites ou moyennes et même 
dans les cafés de certaines gran­
des cités sont d'un prix plus faible. 
C'est ce marché que vise Loriciels. 
Actuellement, une borne d'arcade 
relativement simple est proposée 
aux a lentours de 30 000 F. La 
firme de Rueil proposera donc les 
siennes à environ 12 000 F ! Une 
telle différence de prix trouve sa 
source dans la structure interne 
des consoles. Les modèles venus 
du Japon possèdent des cartes 
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électroniques, une intellig.ence 
embarquée, de niveau technolo­
gique élevé et d'un coût de revient 
en rapport ... Sans trop sacrifier à 
la qualité, Loriciels parvient à 
réduire ces coûts. Ils utilisent une 
partie matérielle issue de la fabri­
cation en très grande série et dont 
le prix est conditionné par les éco­
nomies d'échelle réalisées par un 
grand industriel de la micro. Ne 
vous faisons pas plus saliver : le 
secret de Loriciels est d 'utiliser un 
Amiga 500 ! Oui, vous avez bien 
lu : les consoles Loriciels sont 
architecturées autour d' Ami­
ga 500 légèrement modifiés et dis­
posant d'un disque dur. 
Les développements des pro­
grammes ne posent aucun pro­
blème. Les équipes de Loriciels 
connaissent déjà la machine. 
De plus, les jeux proposés sont 
directement issus du catalogue 
classique Loriciels. Ainsi, les deux 
premiers titres mis en place seront 
Space Racer et Turbo Cup dans 
des versions revues et corrigées. 
Il n'en reste pas moins que ces 
programmes sont d'ores et déjà 
rentabilisés, ce qui se ressent 
ausssi sur le prix de revient de la 

borne d'arcade. Pour parvenir à 
ses fins (8 000 consoles écoulées 
la premjère année), Loriciels a 
passé un accord avec une société 
nommée Néo. Cette dernière 
s'occupe de la réalisation et de 
l'étude de la partie matérielle de 
la console ainsi que de la distribu­
tion. Pour sa part, Loriciels se 
concentre sur les développements 
logiciels. Toutefois, le prix de base 
n'est pas le seul argument de ces 
si originales consoles. Lors de la 
venue d'un nouveau titre, les pos­
sesseurs de consoles " Made in 
Japan • se voient proposer un 
échange de carte électronique, ce 
qui se traduit par une facture d'un 
montant non négligeable. Avec les 
consoles à base d'Amiga, il n'en 
est rien : il suffit d'écrire le pro­
gramme sur le disque dur. Résul­
tat: pas de stock, un service après 
vente simplifié, des coûts de main­
tenance compressés dont l'effet 
est parfaitement calculable par 
l'exploitant. 
Ces arguments permettront-ils à 
Loriciels de s'imposer sur le mar­
ché du Coin Op? On a du mal à 
ne pas y croire ... 

Mathieu Brisou 

Scanners en vue 
Spécialiste du scanner, 
la société Cameron 
continue à développer 
sa gamme. 
de produits ... 
La société Cameron annonce la 
venue d'un nouveau Handy 
Scanner : le type 4. Fonctionnant 
sur Amiga, PC et compatibles 
ainsi qu'Atari ST, il est commer­
cialisé à 2 990 F HT et remplace 
le Handy Scanner type 3. Il per­
met la numérisation d'un signal en 
200, 300 et même 400 dpi selon 
seize niveaux de gris. Il est livré 
avec les programmes Handy Pain· 
ter (digitalisation) et Handy Rea­
der {reconnaissance de caractè­
res). Ce dernier subit d'ailleurs 
d'importantes modifications. Il 
propose un mode nommé « Read 
& Teach " qui permet de stopper 
le programme en cours de route 
lorsqu'un mot laisse un doute et 
ce, afin de le corriger en direct. De 
plus, ce mode apprend à l'ordina­
teur à reconnaître des mots ou 
symboles complexes. Enfin, le 
nouveau Handy Reader propose 

un taux de reconnaissance plus 
élevé que sur les précédentes ver­
sions. Pour sa part, Handy Pain· 
ter propose une fenêtre miniature 
qui facilite le positionnement des 
images scannées les unes par rap­
port aux autres. Autre perfection­
nement: la possibilité d'enregistrer 
les images en mode compressé 
afin d'économiser de la place sur 
les disquettes. 
Enfin, en ce qui concerne les ordi­
nateurs de type PC ou compati­
bles, signalons la venue d'une 
nouvelle carte d'interface compa­
tible avec tous les scanners Came­
ron, qu'ils soient de type Handy 
Scanner ou bien Persona! Scan­
ner. Capable de prendre en 
charge des scanners 400 dpi, elle 
se distingue par sa faculté à recon­
naître automatiquement le scan­
ner mis en œuvre. D'autre part, 
elle se révèle plus rapide que 
l'ancienne. Pour conclure, souli­
gnons que certaines rumeurs font 
état de la venue d'un Handy 
Scanner type 5 pour début 1989. 
Nous ne connaissons pas les 
caractéristiques techniques de· ce 
modèle mais nous vous tiendrons 
au courant... Mathieu Brisou 
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Peter Doctorow 
Editeur de taille moyenne outre-Atlantique, 

Accolade a une assez bonne réputation 
en Europe. Peter Doctorow explique pourquoi. .. 

Peter Doctorow, vice-président 
d'Accolade, est venu tout spécia­
lement des Etats-Unis à l'occasion 
du PC Show de Londres. Nous 
en avons profité pour le rencon­
trer et le soumettre à un interro­
gatoire en règle. 
- Tout d'abord parlez-nous 
d'Accolade. 
- Accolade a été créée en 1984 
par Alan Miller et Bob Whitehead, 
deux célèbres programmeurs qui · 
étaient cofondateurs d' Activision. 
Aux Etats-Unis, Accolade emploie 
environ quarante personnes dont 
un tiers travaille au 'développe-
ment des logiciels. . 
- Est-ce que tous vos pro­
grammes sont réalisés par vos 
propres déve loppe urs ou 
faites-vous appel à des free­
lance? 
- Nous travaillons beaucoup 
avec des free-lance. Test Driue ,, 
par exemple, a été réalisé par une 
équipe extérieure. La proportion 
se situe aux alentours de 30 % de 
réalisations pai nos propre~ déve­
loppeurs, pour 70 % pàr des free­
lance. Nos développeurs travail­
lent essentiellement sur PC et 
C64 ; en revanche les graphismes 
de tous nos logiciels sont d'abord 
réalisés sur Amiga et ensuite nous 
faisons des conversions sur les 
autres formats. JI nous paraît très 
important de pouvoir utiliser les 
grandes capacités de cette 
machine en ce domaine. 
- Pouvez-vous nous décrire 
le marc hé américain ? 
42 

- Chez nous, les PC arrivent lar­
gement en tête puisqu'ils repré­
sentent 40 % du marché, ensuite 
vient le C64 qui se porte encore 
très bien et qui représente 25 % . 
Non seulement le parc est très 
important depuis longtemps, mais 
cette machine continue à se ven­
dre très honorablement dans notre 
pays. En troisième position , on 
trouve l'Apple GS qui remporte 
un honnête succès, principale­
ment auprès des plus jeunes utili­
sateurs. 
- Voilà une situation bien 
différente de celle de l'Eu­
rope. Ici, les PC sont bien 
moins importants, le C64 est 
nettement en perte de vitesse 
et on· adu mal à imaginer les 
je unes achetant un GS qui 
coûte très cher dans notre 
pays. En revanche, l'Amstrad 
tient très bien le coup, mais 
vous ne parlez pas du ST, ni 
de l'Amlga, qui font actuelle­
ment une importante progres­
sion dans toute l'Europe. 
Comment expliquez-vous 
cela? 
- Tout d'abord I'Amstrad n'a 
jamais réussi une percée aux 
Etats-Unis et cette machine est 
totalement inconnue chez nous. 
Après un bon départ le ST s'est 
rapidement écroulé et maintenant 
il ne représente que 2 % du mar­
ché. Maintenant l'Europe est 
devenu l'objectif principal d 'Atari. 
Quant à I' Amiga il se porte un peu 
mieux que son concurrent, mais 
sans réaliser un gros score 
puisqu'il se situe à 5 % . Il devrait , 
sans doute, occuper une place 
plus importante, mais la faute en 
revient à Commodore qui n'a pas 
su vendre son nouveau produit 
aux USA. Tout d'abord ils ont 
longtemps hésité à se positionner 
sur le marché du jeu ou sur celui 
du semi-professionnel. En revan­
che, Commodore a réalisé un 
bien meilleur travail en Europe. 
- Les Américains ont sou­
vent la réputation de ne 
considérer que leur propre 
marché et de se désintéresser 
du reste du monde, est-ce 
votre cas? 
- Absolument pas. Le marché 
européen est très important pour 

nous. Du reste, pris dans son 
ensemble, il représente presque 
autant que le marché américain. 
Bien sûr, nos programmes sortent 
généralement d 'abord sur PC, 
C64 puis GS, mais nous réalisons 
ensuite des conversions sur les for­
mats populaires chez vous. Pour 
l'Europe nous faisons des versions 
sur ST et Amiga, sur S pectrum 
pour l'Angleterre et Amstrad pour 
la France. , 
- Nous nous trouvons dans 
les locaux d'Electronic Arts 
qui est votre distribute ur. 
Etes-vous satisfait de cette 
situation? 
- Nous avons notre propre dis­
tribution aux Etats-Unis, ainsi 
qu 'au Japon. Mais pour l'Europe 
nous avons choisi Electronic Arts 
pour distribuer nos produits et 
nous sommes très satisfaits de leur 
travail. 
- Electronic Arts est l'un de 
vos principaux concurrents 
aux USA, est-ce que le fait 
qu'il vous. représente en 
Europe ne vous pose aucun 
problème? 
- Nous n'avons aucun problème 
avec E.A. et, du reste, ce type 
d'arrangement se pratique cou­
ramment dans notre profession 
comme dans d'autres. D'autre 
part nous avons chacun des type.s 
de programmes différents . Par 
exemple, Test Driue et Ferrari For­
mula One, bien qu'étant des simu­
lations de courses automobiles 
sont très différents et ne se concur­
rencent pas vraiment. 
- Quels nouveaux program­
mes allez-vous publier pro­
c hainement ? 
- Tout d'abord quelques simula­
tions sportives: Serue and V olley 
(un tennis très réaliste) , Rack'em 
(un billard en 30), Fast Break (un 
basket qui oppose deux équ.ipes 
de trois joueurs) , TKO (un pro­
gramme de boxe assez technique) 
et Grand Prix Circuit (simulation 
de course auto réalisée par 
l'équipe qui a fait Test Driue). 
Ensuite nous comptons publier 
deux programmes d 'un autre 
genre : F·86 (c'est le premier 
avion à avoir brisé le mur du son , 
et cette simulation vous fera tenir 
le rôle de pilote d'essai) et Steel 
Thunder (une simulation de char 
d'assaut). Tous ces programmes 
sont prévus pour PC, C64 et·GS. 
Plus tard nous aurons des versions 
CPC, Spectrum, ST et Amiga. 
- Tous les programmes 
d'Accolade présentent . un 
grand réalisme et un aspect 
s imulation. Peut-on parler 
d'un esprit Accolade ? 

- En effet, nous cherchons tou­
jours à donner un grand réalisme 
à nos programmes. Ce sont des 
simulations, mais nous ne voulons 
pas pour autant réaliser des jeux 
trop compliqués pour lesquels il 
faut lire des notices interminables 
avant de pouvoir jouer. Nos pro­
grammes sont des jeux réalistes 
qui peuvent se jouer tout de suite 
et Test Driue est un parfait exem­
ple de cette conception. 
- D'autres projets plus loin­
tains? 
- Oui, bien sûr, mais il est encore 
trop tôt pour en parler. Nous en 
présenterons sans doute quel­
ques-uns au salon de Las Vegas 
en janvier. 
Propos recueillis par Alain 

Huyghues-Lacour 

Sur les traces 
d'Atari 
Editeur connu pour sa gamme de 
logiciels graphiques sur Atari ST, 
Human Technologies annonce la 
venue de deux nouveaux pro­
grammes: ZZ·Com et ZZ·Lazy 
Paint. Le premier est un pro­
gramme de communication fonc­
tionnant sur l'ensemble de la 
gamme S T , que ce soit avec 
modem ou minitel. Outre l'ému­
lation des fonctions élémentaires 
du terminal des PTT, il est en 
mesure d 'assurer le transfe.rt de 
fichiers ASCII et connaît le proto· 
cole Kermit. De cette manière, il 
donne accès aux banques de télé­
chargement proposées par divers 
serveurs. Son prix est toutefois f, 
élevé : il coûte un peu moins de 1 

900 F TTC. Programme de des- 1 
sin uniquement monochrome, 

1 
ZZ-Lazy Paint fonctionne lui aussi 
sur l'ensemble de la gamme ST. 
Il gère une page A4 et permet de 
travailler en direct en 300 dpi (dot 
par inch, point par pouce), c'est­
à-dire la résolution des impriman­
tes laser les plus courantes .. . 
Il possède toutes les fonctions cou­
rantes sur un Paint et offre en 
outre soixante-quatre niveaux de 
gris et trois types de tramages. JI 
supporte diverses imprimantes 
neuf et vingt-quatre aiguilles, ainsi 
que jet d'encre. Bref, il s'agit d'un 
outil puissant dont le prix est légè­
rement inférieur à 1 000 F TTC. 
D'autre part, Human Technolo­
gies commercialise deux offres 
basées sur l'écran A3 pour ST, Z2 
Screen. Proposée à un peu plus 
de 47 000 F HT, la Station DAO 
comprend un Méga ST2, un dis­
que dur 20 Mo, une table traçante 
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A3, un écran Z2 Screen et un pro· 
gramme ZZ 20 en version 1.3. 
De son côté, la Station PAO est 
proposée à un peu moins de 
60 000 F HT. Elle est architec­
turée autour d 'un Mega ST4 
avec disque dur, d'une impri· 
mante Laser Atari, d'un écran 
A3 ZZ Sreen e t d 'un scanner 
ZZ Sean 300 dpi. Le prix com­
prend un programme de PAO . le 
programme ZZ Lazy Point, une 
formation et la maintenance sur 
site. On le voit , Human Techno­
logies s'attaque directement au 
marché professionnel en commer· 
cialisant des offres bien plus com­
plètes que celles mises en œuvre 
par Atari. Etonnant, non? 

Mathieu Brisou . 

LIVRES ET 
MICRO 
Noël approche et là, deux cas de 
figure : votre grand-mère, tante, 
oncle, e tc. , est définitivement rétif 
à l'idée de vous offrir un soft ou 
un abonnement à Tilt, ne veut pas 
vous donner les deux cent cin­
quante francs qui vous permet­
traient de vous offrir Iron Lord (Hé 
oui, il arrive) el s'est juré de vous 
faire lire un livre dans l'année. 
Deuxième cas de figure : vous 
ave.z des tas d'idées de cadeaux 
qu'on pourrait vous faire Goy. soft, 
ou même un nouveau micro ou 
encore un abonnement à Tilt -
ça, c'est une très bonne idée -) 
mais, pour les autres, ceux qui 
n'aiment pas la micro, vous séchez 
lamentablement. 
Une fois de plus, Tilt vous sauve : 
faites-vous offrir ou offrez « LE» 
livre de l'année, celui qui pas· 
sionne tous les critiques littéraires 
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de la presse micro - et ils sont 
exigeants. je vous jure - et qui 
est carrément génial. Il s'appelle 
« Presque l'Amérique», il est édité 
par Renaudot et Cîe Editeurs et ne 
coûte que 115 F. Et qu'est-ce 
qu'on dit au monsieur ? Merci 
Tonton Tilt! 

De Pepsi à Apple. un génie du 
marketing raconte son odyssée. 
John Sculley avec John A. Byrne. 
Ed. Bernard Grasset. 396 pages, 
120F. 
« Cher Monsieur Steve Jobs, en 
faisant des mots croisés, j'ai ren· 
contré la définition suivante : • as 
American as Apple • ? (??) Je 
pensais que la réponse était "As 
American as Apple Computer'', 
mais ma maman m'a dit que 
c"était: « as American as apple 
pie.» Le garçon, âgé de six ans 
et demi. persuadé qu'on ne pou­
vait trouver meilleur symbole de 
l'Amérique que les ordinateurs 
Apple. au point d'oublier l'apple 
pie, le gâteau aux pommes natio· 
nal, partage en fait l'opinion pro· 
fonde de John Sculley, l'auteur du 
livre . 
Sculley. vice-président de Pepsi 
Cola, passe en 1983 chez Apple, 
à l'appel de Steve J obs, le fonda­
teur de la firme. En 1985, la crise 
au sein d'Apple entraîne le départ 
de Jobs. " De Pepsi à Apple • est 
un hymne à l'esprit d'entreprise. 
On y fait beaucoup d'argent mais 
inte lligemment, on a un culte de 
la firme mais mâtiné d'une petite 
dose d'anarchisme (cependant 
point trop n'en faut) . 
Le récit veut éviter les ornières des 
statistiques de progressions triom­
phantes ainsi que l'autohagiogra­
phie (je suis le meilleur, voici 
pourquoi et comment). Alors 
Sculley ne nous épargne rien de 
son déchirement intérieur au 
moment de licencier J obs qui 

l'avait embauché, il traite des cri­
ses d'Apple, des erreurs des autres 
et des siennes propres. 
L'ouvrage se lit sans peine , passe 
du coq à l'âne sans complexe. 
Bien des aspects de la micro consi­
dérée comme une industrie. bien 
des anecdotes sur Apple, justifient 
la lecture de l'ouvrage. Un petit 
problème : ne nous assaillez pas 

(nous la rédaction de Tilt) de 
coups de fil sur la version pro­
chaine du Mac Il à un million de 
mégabytes de mémoire centrale 
(p. 285) : les traducteurs n'ont 
manifestement pas fai t relire leur 
travail par des informaticiens et 
semblent parfois s'emmêler les 
pinceaux dans les ordres de gran­
deur. Denis Scherer 

Atari: du neuf ••• 
Mise au goût du jour de certains 

périphériques, venue de cartouche 
pour le XE Game System : Atari prépare la fin 
d'année . Les très attendus CD Rom et console 

de travail ne sont pas oubliés pour autant ... 
Nous vous en parlions il y a peu 
de temps : le serveur Atari arrive. 
Toutefois. au moment où nous 
écrivons ces lignes, nous ne con­
naissons toujours pas la date de 
mise en œuvre. D'après nos sour­
ces, tout est au point mais Atari 
ne trouve pas son « Monsieur Ser­
veur ». 
Dans ce contexte. on comprend 
que le lancement soit quelque 
peu repoussé. La présentation 
de la déjà célèbre console de 
travail Atari à base de 68030 
devait se dérouler en première 
mondiale dans notre doux pays 
de France. 
Finalement, ce nouveau produit a 
é té révélé au Comdex qui s'est 
tenu à Las Vegas du 14 au 18 no­
vembre. On ne connaît pas les rai­
sons précises de ce choix mais 
nous ne pouvons que regretter cet 
état de fait ... 
La venue du lecteur de CD-Rom 
Atari est de la même manière sus­
pendue . En effet, Atari ne sort pas 
ce périphérique tant que la partie 
logicielle n'est pas au point. C'est­
à-dire tant que des CD-Rom ne 
sont pas disponibles. Signalons 
qu'à l'heure actuelle, quatre socié­
tés françaises travaillent sur divers 
projets CD-Rom avec l'agrément 
d 'Atari France. 
La fin alisation de ces développe­
ments devrait intervenir fin 88, 
début 89 .'Pour sa part, la filiale 
germanique de la firme de Jack 
Tramiel a eu l'idée de réaliser un 
CD-Rom regroupant tous les pro­
grammes vendus par Atari Alle­
magne. Cette initiative reste tou­
tefois localisée et d'après nos infor­
mations, il ne semble pas que la 
filiale française ait un projet simi­
laire ... 

Atari France annonce toutefois la 
venue de deux nouveaux péri­
phériques. Le premier se nomme 
SMM 810. Il s'agit d'une impri· 
mante matricielle, neuf aiguilles, 
quatre-vingts colonnes, en tous 
points similaires à la fameuse star 
NL 10. Elle remplace l'ancienne 
SMM804. 
Son prix de 2 850 F TTC est rela­
tivement compétitif surtout lors­
que l'on sait que la SMM 810 
imprime 144 cps (caractères par 
seconde) , en mode listing et 
trente-six en mode NLQ (Nearly 
Letter Quality). 
Cette Imprimante est d 'ores et 
déjà disponible. Elle a été prétexte 
à l'élaboration d"une offre « traite­
ment de texte• que l'on peut 
qualifier de « bas de gamme». 
Celle-ci comprend un 1040 ST, 
un moniteur monochrome, la 
SMM 810 et le Rédacteur, un logi­
ciel de traitement de texte . Le tout 
est proposé à 7 350 F HT. 
Autre périphérique : le disque dur 
Mégafile 30 remplace le SH 205. 
Proposé à 4 990 F TTC, il s'avère 
plus rapide que son prédécesseur 
mais conserve son aspect. La 
principale différence réside dans la 
capacité du disque qui s'élève 
désormais à 30 Mo contre 20 pour 
le SH 205. Le Mégafile 30 est dis­
ponible dès maintenant. 
En ce qui concerne le XE Game 
System. Atari annonce la venue 
de cartouches de jeux d'une capa­
cité de 1 Mo. 
Divers prototypes sont parvenus 
dans les locaux Atari France et la 
commercialisation de ces cartou­
ches est attendue pour la fin 88. 
Leur prix sera . selon toute proba­
bilité, inférieur à 200 F. 

Mathieu Brisou 
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Minitel 
et/a fete 
Ni rose ni rouge, le 
serveur 36-15 LAFETE 
aurait plutôt la couleur 
du champagne. En 
service depuis le 15 
octobre, il propose aux 
habitants de Paris et de 
sa banlieue un journal 
complet de la fête 
dans leur région. 
Un serveur pour 
oublier le minitel. .. 
et · assurer la 
réussite d'une soirée. 
Que font les fêtards lorsqu'ils ne 
font pas la fête ? Ils lui consacrent 
un serveur télématique ! Journal 
en temps réel des fêtes et des soi­
rées en tous genres de la capitale 
et de sa banlieue, 36-15 LAFETE 
ambitionne de créer une dynami­
que susceptible de rendre aux 
zones urbaines un souffle de vie 
nocturne afin de les sauver de 
l'ennui. Une intention qui s'inscrit 
dans la lignée des objectifs de la 
mission d'urbanisme Banlieue 89 
à laquelle collabore Claudio Leo­
nardi, directeur de la société 
Espace Fort dont dépend le ser­
veur. 
Mais 36-15 LAFETE ne se 
contente pas de répertorier et de 
présenter l'ensemble des manifes­
tations culturelles et des fêtes de 
la région parisienne, de faire 
l'inventaire des boîtes el de leurs 
soirées thématiques. La vocation 
véritable de ce serveur esl peut­
être encore plus nettement illus­
trée par des rubriques offrant aux 
fêtards entreprenants nombre 
d'adresses el de conseils pratiques 
indispensables à l'organisation de 
soirées réussies. 
Pour que la spontanéité festive 
trouve les moyens de sa· réalisa­
tion, 36-15 LAFETE permet aux 
chicos, branchos et autres BCBG 
de naviguer aisément dans une 
grande masse d'informations et 
d'y puiser des adresses de musi­
ciens, de loueurs de matériel, 
d'animateurs en tous genres, ou 
tout simplement des idées. 
La société Espace Fort devrait 
prochainement prolonger l'effort 
d'animation des villes entrepris à 
travers 36-15 LAFETE par la 
création d'un serveur complémen-
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taire destiné aux responsables 
d'organismes culturels, aux pro­
fessionnels de la fête ainsi qu'aux 
élus locaux qui pourront égale­
ment y trouver une aide sérieuse 
à l'organisation de fêtes et de 
manifestations diverses (informa· 
lions sur le sponsoring et les sub· 
ventions notamment). 
Accessible par le 36-17, PRO· 
FETE devrait également consacrer 
une rubrique entière à l'organisa-

lion au niveau local du bicente­
naire de la Révolution. Suscepti­
bles d'arracher les accros de la 
communication télématique à leur 
pianotage anonyme et au dialo­
gue sur écran en provoquant des 
occasions de rencontres véritables, 
de tels projets montrent que le 
minitel ne concourt pas nécessai­
rement au repliement de l'individu 
sur son univers domestique. 

Jean-Philippe Delalandre 

Amstrad Exp_o 88: 
evolution ou revolution? 

Organisée sous l'égide d'Amstrad France, Amstrad 
Expo 1988 a été l'occasion pour beaucoup de 

découvrir les nouveaux PC 2000. Mais, les amateurs 
de microloisirs n'étaient pas oubliés pour 'autant et ce 
quel que soit le type de leur machine. A condition qu'il 

s'agisse d'un A mstrad, tout de même ... 
Amstrad Expo version 1988 s'est 
donc tenue du 4 au 7 novembre 
1988, porte de Versailles, à Paris. 
Salon d'importance puisqu'i l 
recouvre une part non négligea· 
ble du marché français, il a per­
mis à nombre de personnes de 
prendre le pouls de la micro ludi­
que, personnelle et semi­
professionnelle dont Amstrad est 
un des artisans majeurs grâce à sa 
gamme de PC et PCW. .. 
A tout seigneur, tout honneur. 
Commençons par le stand de 
l'organisateur de cette exposition : 
Amstrad himself. Pour la petite 
histoire, relevons la présence dans 
les allées d'Alan Michael Sugar. 
Cet élément prouve d'aîlleurs 
l'importance du marché français 
pour la firme britannique. Histoire 

de conforter sa présence sur notre 
marché, Amstrad met en avant sa 
gamme professionnelle. Les PC 
série 2000 étaient présents en 
force : PC 2086 en démonstration 
sur la grande majorité des stands, 
PC 2286 et 2386 pointant le 
bout de leur nez. Rappelons que 
ces machines disposent en stan­
dard d 'une carte graphique VGA 
étendue, d'un écran monochrome 
ou couleur de qualité, d'un lecteur 
de disquettes 3 pouces 1/2 à 
720 Ko formatées, d'une souris, 
d'un clavier étendu , de ports sou· 
ris , série, imprimante et lecteur de 
disquettes externe, de Windows et 
de MS Dos (pour plus d'informa­
tions sur la gamme PC 2000, 
reportez-vous à la page 40 du 
numéro de Tilt 59). La présence 

de cette gamme a été l'occasion 
pour beaucoup de confirmer leurs 
premières impressions : compati­
bilité sans problèmes, matériel 
bien fini , capacités graphiques 
incontestables servies par une 
gamme complète d'excellents 
moniteurs. Autre représentant de 
la gamme PC d' Amstrad, les PPC 
se faisaient assez discrets. Il est vrai 
que la percée de ces machines, 
annoncée à l'occasion de leur lan­
cement, est toujours attendue .. . 
C'est pourquoi Amstrad renforce 
les arguments propres à cette 
gamme grâce à la venue d'un 
modem interne agréé PIT. 
Les divers exposants refiés à l'uni­
vers MS Dos présentaient toute· 
fois un nombre plus que limité de 
rée lles nouveautés. Sur le stand 
Power Products, on pouvait voir 
un système de sauvegarde de dis­
que dur assez attrayant. Le Power 
lmageur est un streamer à base 
de. .. magnétoscope de type 
VHS. Avantage de ce système par 
rapport aux streamers classiques : 
un coût d'utilisation compétitif du 
fait du prix des cassettes VHS de 
l'ordre de 100 F. 
Connue pour ses produits sur 

[ Atori ST, la société Wings présen­
~ tait son déjà vu ScanMan. Ce mini 
re scanner fonctionnant sur f?C e! PS 
~ est proposé à un peu moins de 
~ 2 700 F TTC. Un prix abordable 
-g pour une résolution de 200 dpi 
~ (dot per inch) seulement mais la 
~ possibilité d'obtenir des images au 
~ format PCX, Tiff et. .. Mac! Tou-

jours pour PC, Wings introduit 
une nouvelle version du logiciel de 
PAO, TimeWorks Desktop Pubfis· 
her livré avec un module d'exé­
cution Gem 3 et, grande nou­
veauté, avec un programme per­
mettant de dessiner ses propres 
polices de caractères dont les 
corps varient de 3 à 99 points. 
Autre produit : Micro Draft est un 
programme de dessin technique 
dont le faible prix (moins de 
500 F) cache des performances 
tout à fait honnêtes. Ce logiciel 
existe d 'ailleurs aussi sur CPC. 
Faisant ses premières armes sur 
PC et compatibles, l'association 
APC propose le DVI. Ce logiciel 
permet la capture d'une page 
Minitel, son stockage et son 
impression. Comprenant une dis­
quette 5 pouces 1/ 4 et un câble, 
il est annoncé à 350 F TTC. Ce 
prix semble d'autant plus excessif 
que la réelle justification de ce pro­
duit est assez difficile à percevoir ... 
Plusieurs éditeurs majeurs de 
l'univers PC étaient eux aussi pré­
sents. Micro Application, présent 
en force , a introduit divers pro- ~ 





duits dont « Bien débuter Ms 
Works » n'est qu'un modeste 
représentant. Superbose 4, GFA 
Draft Plus el autres sont en effet 
plus intéressants. Ils apportent des 
réponses à des problèmes cou­
rants te ls que la réalisation d'un 
SGBD (Système de gestion de 
bases de données) graphique, 
pour l'un, la création de schémas 
pour l'autre. Pour sa part, Priam 
introduit une nouvelle version 
Sunset de son traitement de texte 
Evolution . Dénommé Evolution 
Sunsel li Manager (pourquoi faire 
simple lorsque l'on peut faire com­
pliqué?), il est proposé à un peu 
moins de 500 F HT. Fonctionnant 
sous l'intégrateur graphique GEM 
de Digita l Research , il est entière ­
ment Wysiwyg (What You See ls 
What You Get), possède des 
fon ctions de tabulation , faci lite 
l'intégration de graphismes dans 
un texte, etc. Parallèlement. 
Priam annonce une version 1 .5 
d' Evolution entièrement dédiée 
aux Amstrad PC. Nécessitant 
GEM ou Windows (selon la ver­
sion choisie ), il est livrable en d is­
quettes 5 pouces 1/ 4 ou 3 pou· 
ces 1/2. Son prix varie de 840 F 
à 1 340 F HT selon les versions. 
Sur le stand Borland, on pouvait 
assister à des démonstrations de 
divers langages a insi que de 
l'ensemble de sa gamme de pro­
duits bureautiques : Sprint, Alpha 
Lexis, Quattro. De la même 
manière. Microsoft proposait des 
démos de ses produits vedettes. 
A signa ler une a ttrac tion origi· 
nale: la présence de l'Astralège de 
la société Reneco. Ce véritable 
simulateur de vol dont Tilt vous a 
révélé l'existence en avant­
première dans son numéro 42 est 
basé sur Flight Sim ulator en ver­
sion 3. Autour de ce dernier, 
Alain Renier (créateur de l'Astra­
lège) a conçu une espèce de cock· 
pit où toutes les commandes sont 
prises en charge par divers inter­
rupteurs, commutateurs et autres. 
Le résultat est assez convaincant , 
le public ne s'y est pas trompé ! 
De façon plus générale, les jeu~ 
sur PC étaient au rendez-vous par 
le biais de plusieurs éditeurs fran · 
çais. Loriciels. Titus, Ubi Soft, 
Coktel Vision faisaient des démos 
de leurs ·produits sur ce type de 
machines ou bien annonçaient la 
venue d'une version PC de d ivers 
produits. Un regre t toutefois: les 
programme ludiques sur PC ne 
tirent pas suffisamment parti des 
capacités graphique!i des Ams­
trad PC. 
En effet, rares sont les program­
mes exploitant la carte EGA des 
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Sur le s tand Amstrad: m ise en avant de la gamme de 
moniteurs haute résolution destinée à la série PC 2000 ... 

PC 1640 et encore plus rares sont 
ceux en mesure d'exploiter la 
carte VGA des PC 2000. Espé· 
rons que cet état de fait ne se pro­
longe pas. Le phénomène le plus 
intéressant en matière de PC 
réside toutefois dans la venue de 
divers produits MIDI - cartes et 
extensions - , qui perme.t à ce 
type de machine de directement 
concurrencer les ST d.Atari sur un 

que, etc. De la même manière, 
Fretless propose une gamme 
d'éditeurs nommée Use Fool pour 
DX 7 et DX 711, D50, Dl0/ D20. 
D 110/MT 32 Roland et même 
TX 81 Z Yamaha. Ces program­
mes sont proposés à 2 690 F 
pour le Sequence 1000 et de 
1 750 à 1 950 F pour la gamme 
Use Fool. Signalons toutefois qu'ils 
requièrent une carte d'extension 

Présenté s ur le stand Microsoft, t'Astralège de Reneco est 
un simulateur d e vol structuré d e fllght Slmulator. 

domaine d·application en plein 
boom du fait de l'avènement du 
« House Music'" 
Ainsi, Frelless International (une 
société «ben d'cheu nous» 
contra irement à ce que son nom 
pourrait faire croire) propose le 
Sequence 1000. Ce séquenceur, 
nécessitant une carte Hercules, est 
en mesure de gérer mille pistes 
simultanément et en temps réel. 
Elle a de quoi faire pâlir des logi­
ciels tel Studio 24 sur ST: envi· 
ronnement graphique à base de 
menus déroulants, principes de 
base calqués sur ceux mis en 
œuvre sur les magnétophones, 
sauvegarde du bureau é lëctroni· 

Midi de type OP 4001 Voyetra ou 
simila ire. 
De son cô té. la société Trazom 
Logiciels propose WinMusic, un· 
séquenceur sous Windows. Inutile 
de préciser que l'ergonomie est au 
rendez-vous. Son prix est de 
1 800 F, 4 400 avec une carte 
d'interface Midi. 
De son côté, la gamme PCW 
continue à vivre dans l'ombre des 
PC. Cette espèce de « machine à 
écrire programmable " commence 
en effet à dater sérieusement face 
au VidéoWrlter de Philips ou a u 
WP 1 de Brother. Par rapport à 
ces derniers, les PCW ont un 
argument choc : ce sont aussi des 

ordinateurs. Certes, mais si c'est 
le cas , pourquoi ne pas prendre 
un PC 1512 Amstrad qui est, lui, 
un véritable o rd inateur. En outre, 
les capacités en traitement de 
texte de ce dernier sont incontes· 
tables grâce à des programmes 
comme Sprint de Borland . La 
véritable concurrence n'est pas 
forcément celle que l'on croit! 
Pour en revenir aux PCW , signa· 
Ions que l'association APC (déjà 
éditrice de « Locoscript en 
50 fiches») annonce la venue de 
«Les Fiches de Loco 2 » et s'est 
associée, pour cette opération, à 
la société lntercom Presse (2, 
place Berthe-Albrecht, 93100 
Montreuil). Cette dernière 
annonce d'a illeurs la venue d'une 
« newsletter » nommée Script dont 
le but est de permettre au lecteur 
de tirer pleine ment parti du pro­
gramme Locoscrlpt. Disponible 
uniquement sur abonnement, 
cette lettre d'informations est pro· 
posée à 180 F pour six numéros 
et la première édition est annon­
cée pour le 15novembre. Tou­
jours pour PCW, Power Product 
introduit des polices de caractères 
supplémentaires pour son pro­
gramme de mise en page DTP­
PAO et annonce divers produits 
sur lesquels nous aurons l'occa­
sion de revenir. Mais, le PCW 
s'attaque à d'autres domaines que 
le traitement de texte ou la PAO 
puisqu'il dispose d'une carte Midi 
que l'on pouvait voir en démons­
tration sur le stand Loisitech. JI est 
vrai que pour piloter un synlhéti· 
seur à partir d 'un ordinateur, nul 
besoin de souris, icônes dans.tous 
les sens, technologies de pointes 
e t autres é léments qui compli­
quent trop souvent la vie de l'uti· 
lisateur ! 
La gamme C PC n'était pas 
oubliée ! Premier argument de 
vente de ces ordinateurs : la sta· 
tio r\ Micro Télé dont nous avons 
déjà parlé à plusieurs reprises. Il 
est vrai que posséder un second 
téléviseur plus un ordinateur pour 
le p rix d'une té lévision couleur 
classique est assez attrayant. Sur· 
tout lorsque les programmes pro­
posés par cet o rdinateur s'avèrent 
finalement de fort bon niveau. 
Ainsi, Opération Wolf d 'Ocean, 
est, sur CPC, une incontestable 
réussite. Nous n'hésitons d'ailleurs 
pas à dire qu'il se révèle qualitati­
vement meilleur que son homo· 
Jogue sur ST lorsque l'on prend en 
compte les capacités inhérentes à 
ces deux systèmes. .. Plusieurs 
grosses sociétés d'édition grand­
public étaient présentes. 
Le grand-breton US Gold attirait ~ 
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Kid's School 

Sous le signe de la compétition automobile, le stand Loriclels 
11ermellalt de s'ent rafner au pl/otage ... 

les foules grâce à un simulateur de sur CPC, Cedic/ Nathan présen-
vol de douze places. Non loin de tait de nombreux produits Coktel 
là, Loriciels montrait Turbo Cup Vision! Encore peu connu du 
Amstrad en version non finalisée grand public, VTA propose divers 
mais dont les qualités étaient déjà produits dont les deux vedettes 
visibles. Orienté vers la course sont Orthogus (pour apprendre 
auto, le stand Loriciels disposait l'aurttografe) et Mathex (recueil 
d'une piste de course sur laquelle d'exercices de mathématiques) . 
il était possible d'exercer ses Disponibles sur CPC el PC, ces 
talents de pilote au moyen de voi- produits sont proposés à des prix 
tures télécommandées. L'un des relativement accessibles et recou-
rares éditeurs fran çais à être direc- vrent des niveaux d'études variés. 
tement implanté aux USA, Titus, Autre éducatif, mais sur PC cette 
présentait Titan. Ce jeu fois , «Apprenez le Basic» de 
d'arcade/action sur CPC se dis- VCB2 est un programme progres-
tingue par une grande originalité sif à base de QCM. li ne bloque 
et une qualité de réalisation incon- jamais l'utilisateur (lorsque l'on ne 
testable : les scrollings sont par- sait pas, le programmé donne 
faits, les bruitages agréables, les l'explication et passe à la question 
graphismes variés. Nul doute qu'il suivante) et les programmes qu'il 
fera parler de lui! donne en exemple fonctionnent 
Peu de programmes nouveaux tous. 
sur le stand Ubi Soft mais des ban- Nous avons été déçus par la rela-
des vidéo passant en revue les tive rareté des représentants de la 
produits à venir .. . Au passage, famille des applications personnel-
nous avons eu l'occasion de croi- les. li est vrai que ce type de pro-
ser des programmeurs et graphis- duit n'est pas des plus courants sur 
tes d'Ubi plus ou moins en vacan- CPC. Citons pour mémoire, 
ces : « ils feraient mieux de bos- « Mini Journal • . un programme 
ser » a remarqué l'intraitable Aci- de mise en page à 750 F livré 
dric Brlztou... avec vingt-trois polices de carac-
Venu tout droit de Chalon-sur- tères et divers Clip Art. Il est pro-
Saône, Cobra Soft avait un stand posé par Wings. 
à la militaire avec camouflage de Côté utilitaires, Esat Software pré-
campagne à l'occasion de la sentait l'intégralité de sa gamme et 
venue <l'Action Service St.fr CPC. Uranie Software proposait divers 
A signaler que sur ce même stand, logiciels d'astrologie à des prix 
on pouvait voir Captain Blood inférieurs à 400 F. Globalement, 
d'Ere Informatique! Il est vrai que, la surface dédiée aux CPC était 
comme le précise Bertrand Bro- similaire à celle réservée aux PC 
card, les deux sociétés font partie mais les nouveautés n'étaient pas 
du même groupe. Au passage, un des plus courantes. 
petit scoop : Cobra va prochaine- Cette édition d'Amstrad Expo était 
ment rééditer la série des Meur- assez intéressante car il y avait de 
tres dont le dernier-né (Meurtres «l'ambiance», comme on dit. 
à Venise) est attendu avec impa- Loin de la précédente, la version 
tience. Les programmes éducatifs 1988 avait une âme. Amstrad 
étaient eux aussi fort bien repré- Expo semble enfin avoir trouvé sa 
sentés. Outre Hatier et sa gamme voie. Mathieu Brisou 
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Les pare nts de mes enfants 
sont-ils les enfants 

de mes parents ? 
Drôle de titre pour un programme 
et a fortiori pour un programme 
de mathématiques destiné aux 
dix-quinze ans. ·Eh oui, je vends 
tout de suite la mèche afin de pou­
voir entrer immédiatement dans le 
vif du sujet. Les parents de mes 
enfants sont-ils les enfants de mes 
parents? Ou : la somme des car­
rés est-elle égale au carré de la 
somme ? Tel est en substance le 
sujet abordé dans ce ,logiciel. Et 
pour faire passer le message, on 
constate que le.travail s'effectue à 
divers niveaux et en plusieurs 
temps. 
Tout d'abord un contrôle des con­
naissances permet le rappel de 
connaissances de base, ainsi que 
le vocabulaire qui s'y rapporte, 
permettant ainsi la mise en appli­
cation directe des connaissances. 
Dans un deuxième temps, l'élève 
aborde. à proprement parler, le 

1 Contr81e des connaissances 
Z Opérations 
3 Vocabulaire 
4 Carrés et so11nes : vocabulaire 
5 Carrés et so11nes : tracês/ca.lcul 
6 Carrés et sOMes : CO!lparaisons 
7 Calcul de (a+b)Z -(al +bl) 
8 Gêo111étrie · 
9 Consultation des résultats 

Quel e-st vot.'I" • chohc -, 

Les parents de mes enfants ... 

travail sur les carrés et la somme. 
Là encore, le vocabulaire est lar­
gement étudié p~ur une bonne 
compréhension des phrases et 
éviter les confusions de termes. 
Un travail sur les calculs et des tra­
cés permet de visualiser graphi­
quement des résultats qui, eux­
mêmes, peuvent être réutilisés 
pour d'autres calculs. 
Ici tout est prévu pour une évolu­
tion progressive et une avancée, 
étape par étape, dans les méca­
nismes opératoires. La pédagogie · 
mise en place dans ce programme 
est active el dynamique. L'ensem­
ble est clair et, en cas de panne 
sèche, des aides appropriées peu­
vent être apportées visant à une 
résolution guidée. Une évaluation 
en pourcentage couronne ce logi­
ciel original. (Disquette Carraz 
Editions pour Thomson TOB, 
T09, T09+.) 
Mat.ière mathématiques 
Intérêt 16 
Contenu pédagogique_* * * * * 
Prix n.c. 

Géo-Primaire 
Un logiciel de plus à ajouter aux 
contingents des éducatifs de géo­
graphie mais qui ne vient en rien 
bouleverser la monotonie des pro· 
grammes déjà existants. Seule 
grande innovation peut-être, c'est 
de trouver un programme de géo­
graphie qui s'adresse aux élèves 
de primaire, et traite de sujets tels 
que le soleil, la terre, les points 
cardinaux et les saisons. 
Mais ne vous réjouissez pas trop 
à l'avance. vous n'échapperez pas 
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Géo-Primaire 

aux notions plus austères : sem­
piternels reliefs, cours d'eau et 
mers, grandes villes, ports et pays 
frontaliers. 
Pour chaque thème abordé dans 
le programme, une série de petits 
exercices est proposée, se présen­
tant soit sous forme de texte à 
compléter avec des mots qui sont 
affichés en haut de l'écran. soit 
sous forme de schémas à complé­
ter, schémas qui, hélas, manquent 
trop souvent de clarté et de pré­
cision. 
En outre. essayer de trouver les 
affluents des grands fleuves fran­
çais sur une carte à une telle 
échelle peut sembler relever du 
tour de magie ! 
Hormis ce type d'activités sensées 
familiariser l'élève avec un certain 
vocabulaire spécialisé. on retrouve 
ici sans surprise les repérages de 
villes sur la carte et après de tels 
exercices, si vous ne savez pas 
placer Paris, Rennes et Bordeaux, 
Toulouse et j'en passe et non des 
moindres, c'est que vous y met­
tez vraiment de la mauvaise 
volonté! 
Et enfin , si vous posez des ques­
tions sur la Terre et le Soleil, vous 
pourrez toujours trouver un début 
de réponse, et encore si vous 
n'êtes pas trop exigeant! (Dis­
quette Micro C pour Amstrad 
CPC.) 

Matière géographie 
Contenu pédagogique _ __ ** * 
Intérêt 12 

Brigitte Soudakoff 
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NON STOP E~ SERA .OUVERT 
, .MICROMANk 7 DE 8 HA 20 H 

o. P ~ ... --... ~~7~. J~O~U~R=S~S'Ul MANIA 3615 MICRO 

HIA FRAIS DE PORT 
= ROMA GRATUITS. MIC . 2 57 12 NOUVEAUTES 

uf Î ' \. 93 ,4 • • 4X4 OFF ROAD RACING 99/149F 

BP 3 • 06740 Châteaun~IMU~AT~ON PACK 14s1t9sF ~~~~oN s ER v1CE . :~~~ : ~~~ 
AMSTRAD +GRAND PRIX 500+QUAD AFTER BURNF:R 99/ J49F 

LES GEANTS DE L 'A RC ADE 2--i +SUPERS KI AIRl30RN F. RANGER 185/225F 
149/199F 1 LEAD ER BOARO «PAR 3,. 145/ (69~· ALIEN SYNDROME 95/ 139F 

+STREETFIGHTER+BIONIC COMMANDO +LEADER 130ARD+LEADERBOARO ARCA DE WIZARD 99/149F 
+SIDEARMS+O UNSMOKE TOURNAMENT+WC LEADERl30ARD BARBARIAN 2 89/I39F 
+OESOLATOR+SHACKLED KARATE ACE 115/17SF BATMAN 99/ 149F 
CO MMA ND PER FORMANCE +KUNG FU MASTER+B RUCE LEE BLACKLA MP 89/139F 

149/ 199F +UCHlMATA+THE WAYOF T IGER BOMB UZAL 99/149F 
+MERCENARY+HARDBAU.+TRANTOR +AVENGER+SAMOURAI TRILOGY ll UTC H ER HlLL 99/ J49F 
+LEVIATHAN+BOBSLË!GH +THE WAY OF THE EXPLODlNG F'IST CARRIER COMMAND 145/ 1951' 
+S HACK LED+ARGUAMENON MAN El .ITE 6 PAC K N"J 95/14SF CORPORATIO!'f 95/ I45F 
+CHOLO+XENO+TENTii FRAM E +DRAGONS LAIR 1+2+PAPERBOY C R AZY CARS 2 U 9!169F 
SPACE AC& 129/149F +ENDURORACER+GllOST'NGOB BLIN C HICAGO 30"S 99/149F 
+CYBERNOI D+NORTHSTAR +TUER N'EST PAS JOUER DARK FUSION 99/ 149F' 
+ZYNAPS+TRA!'ITOR+EXOLON+XP.VIOUS ARCADE ACTION llSfl llSF DOUBLE DRAGON 99Jl49F 
+VENOM STRIKES OACK +13ARBARlAN+RENEGADE , DR AGO N NINJA 99/ l49F 
TEN M EG A GAMES 3 129/149F +SUPERSPRlNT+RAMPAGE OYNA MIÇ OUO 95iJ4SF , 
++LEADERROARD+ IOTH FRAM E +INTERNATIONAL KARATE 2 ECHELON 8'9/139F 
+LAST MISSION+RAl'M RAMA GEANTS D'A RCADE 115/19SF EMMANUELLE 'D/195F 
+FIGHTER PILOT +ROCCO +ROAD RUNNER+INl) IANA JONC:S FERNANDF.Z MUST DIE 95/139F 
+FIRELORD+IM POSSAB/\ l .L +RYGAR+GAUNTLE'r DEEP. DVNG. · lllS H . N!Jl 18SF 
+CITY SLIC KER+DRAGON TALK AMSTRAD GOLD Hl'l'S N°3. 115/19SF FINA.i,,COM MAND N0/17SF 
H ISTOR Y IN THE MA KING 1991249F +TRANTOR+SOLO~ON"S KEY GALACTIC CONQUEROR 129/169F 
+LEARDERBOARD+EXPRESS +WC LEADERBOÀR D+BRAVESTAR GARY L. HOT SHOT 95/135F 
RALDER+IMPOSS IBLE M ISSION +RAMPARTtC/\PTAIN /\MEl!,.ICA G. I. HERO &9/1391" 
+SUPERCYC LE+GAUNTLET+BEAC H l, ES GREMU NS :1J5/16SF INDI/\N MISSION · N'D/f59F 
HEAD+INFltTRATOR+SPY HUNTER +MASK l+M,\ SK2+DEATH WiSH3 IRON HANO 99/149~· 
+KUNO t'U MASTER+ROAD RUNNER +BASlLE DETECTJVf,+DEFLEKTOR JRON HORSE 99/149F 
+BRUCE LEE+GOONI ES+ RAID +JACKTHENIPl?ER 2 IRON LORD 125!165F 
+WORLD GA MES+B EAC H HEAD C ÔLL,ÈCT ION KÔNAMl t15F/1K5f<' UV~ AND LGT l])ft;! · . 95/139F 
LES B~T OE US GOLO 149/199F +J/\CKAL+SH/\OUN ROAD+NEMESIS MAD M IX 89/129F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2 +JA!LBREAK+ YE AR KUNG FU 2 M EURT KF: A VENISE 145/19SF 
+CAUFORNIA GAM ES+no• +GRE&."l llC!REHYE AR KU~GFU MOTOR MASSACRE 95/139F 
+ROLLING THUNDER +HYPE.RSPOR.T .+!'INGPONG.+M IKI!::.. NE1'HERWORLD · , .$>{~39F 
12 J EUX EXCEPTIONNELS 129/149F TOP TE N COLLECTIO N 99/14511 t-IIMrfi . 99{159F 
+C YBERNOID+DEFLEKTOR+MASK +SABOTEUR l+SABOTEÜR2+SIGMA7 NORTH AND SOUT H l4S/19SF. 
+BLOOD BROTHERS+NEl3 ULUS +CRITMASS+AlRWO LF+TliAN ATOS OPERAllON WOLF 99/149F 
+liERCULGS+NORTHSTAR+EXOLON +DEEiP STRIKE.+~,OMT3AT L;YN X l'AC U .ND 9S/145F 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS +BOMSJACK2+TÏJRBO ESPRIT . l'AC MANIA Î)9J l49F 
+V ENOM STRIKES BACK U:S TRESORS DE lJS G0LD 99/1 9SF PUFFY·s SAGA l'.5/1651' 
+MA RA UDER+RANARAMA +GAUNTLET+LEADERBOARD RAMBO 3 8911391' 
OCEAN OYNAMITF. 149/199F i-INFIL"f.~ATOR +~IETROCRO,'lS RETl)RN OF TH~JEDI 99/ 149F 
+PLATOON+PREDATOR+KAR NOV +ACE OF ACES Rl\X X .• • • l>W l:49F 
+C R.AZY CARS+COMBAT SCHOOL BEST OF ELITE 2 95/14SF ROADWARS 95tJ 39F 
+SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR +PAPER BOY+GHOST N GOBUNS ROBôCOP 99] 149F 
GAME SET AND MATCll 2 149fl99F +BA1TLE SHIPS+BOMBJAOO R,OY OF THE ROVFJ{S 95/139F 
+MATCH DA Y 2+B/\SKI2T M/\STC!R ALBUM El'YX . . . 99/1891' R TYl!E 9Sf14SF 
+SUPER 1 IANG ON+CI IAMPION C HIP +WINT(:R GAMES+WORLD GA MES SA \/AGE IJ~I49F 
SPRINT+TRACK AND FI ELD +SUPER CYCLE+JMPOSSUilE MIS- SOI 99/149F 
CRIC KET+SNOOKER+OOLF SION SECREi DEFENSE t4$!195P 
FORCES MAGIQ UES 149/199F OCE/,\~ ALf, S'r.\R HIT N"l 991145•" • SHOOT OUT 99/1'19P 
+LA PANTI IERE ROSE+ WESTERN +A~V M(NES+M lJTANTS' ' SKATJ!t'BAU. l l S/165F 
GAMES+CLEVER AND SMART +HEAD OVER HEAi.s SKATl(OR DI E '95/145•· 

Y,AM.e!RE.,.EME>IRE._ +COBRA+WIZZBALL+TA.:'llK SOLDIER OF LIGHT 89/139F 
L F-'i AS DV ÇIEb . 149/199F. '· IMA,GINF, ARC Al>" HITS .. 99114SF S'TAR Tl,lF,K 95/ 145F 
+Abv'tACTtCA~ FJGHT+ AGB· +JIRK?t.NOIP+Cit\Mli: ovsR;i,MAC TE01Noco1> ':19/I49F 
+sPITf1RE40+TOMAHAWK MAX.+ŒoENoOf'KAGE · r e RRIFicLANo NDii9sr: 
+AIR TRAFFIC CONTROL ..-SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2 TERRORPODS 95/IJ9F 
+STRHŒFORÇEHARRIER . ALBUM DIGITA L . 9'/14SF T HE AR<;HO!ll COLL. 9S/145F 
PIST i\f\10 rrlJR( ffrL.RS ,.9"$Jl39lo' ; + TOMAHA WK-tfï(GH)6R Ptt;O't TH.E DF;f,P , W11.-t9F 
+ENbûJtô RACER+&UGGY BOY . . +TI RACER+NIGH1' GUNNER Tll)EÏ~LIMINATOK . ~Sll'39F 
+IKARl WARRlOR+DRAGON'S LAIR G AME SET M AT C H 129/179F T HU'.llDERBl ;ADE 99/149•· 
+THUNDERCATS +~NNIS+HYPERSPORT+BASEBALL TIGER ROAD 99/ I49F 
FRANKB.RllNOJJl.G .IJOX ;119/1791'" +PIN6!'0[\IO+Eüpr . .. TIG~TlGER .. . ~14SF 
+FRANK.BRUNO BOSXl.Nù+coMAN. +KONAMI GOLFifBOXING+l>QOL TIMES DF l (>kE 95}1451<' 
+GlfOST'N GOBBLINS+AIRWOLF +SUPERTEST DECATHLON T INTIN SUR LA LUNE 14Sll95F 
+BOMBJACK+SABOTEUR OCEAN ALL STAR HITS 95/1"5F TITAN' 1291169•· 
.LF.s DE.lilS DE TAITO U 'l/19!1.F.. + TQP.(JUl'/ + SHORT CIRCUIT TOTAL ECUPSE 95/145•· 
+TARGÈT RENEGADE +ARCQ\NôlP'I · .+.OAL\/,Abl + KNJGHT RIDER,· .. TRIVW,.PURSOOT 
+ARKAN0102+BUtlBLE aoeai.~ + STRÉtl. HAWK + MIAM I VICE NOUVÉLLE GEN.ERJ\T. 
+FL Yl,NG SHARK+SLAPFIGHT H IT PAC K 2 951'1-br' TRUCK 
G OLD ~ILVER B RONZE .. l49/199F tSCQ9BY l)()()tflGHTING WARRIOR TYPHQON ll9/139F 
23 ffi>IŒUVF.S SRORT IVF.:$ · : +AN,T(!llAD +eQMMANI)() 89 . VJCTO'RY ROAD . 89/r39f 
U :S l"lm lRL'iTES . . 149/l~F +JETSIWWlLLî+I942 . \iOYAGECEN'rkEt•;lt. ' ~)li~F . 
+BOBMORANES:CJ ENCe FtCTION ALBUM UBISOF't 165/19SF WANDERER 95/I39F 
+SAPHJR+M IN'l;S AUX !)!AMANTS +ZO.MBl+INERîIE+ASPHALT WF.C LE M AS S 991149•· 
+AN'IJ{RO.PIE. · +~ANl:l~TI:Al'fUGliî+MGE.ÇAILL WHIRL101G 1'19/139F 

HITPARADE' 
ACTION SERVICE 139/ lll9F 
944 TURBO C UP 195/245F 
1943 95/145 F 
A DV. DUNG. AN D DRAG. 95/139F 
ARTURA 95/ 135F 
BARBARIAN{PSYNOSIS) 95/ l 39F 
CY BER NOi D 2 95{1 35F 
DALEY TliOMPSON·S 
OLYMPIQUE C HAL 95/ 139F 
FOOTBA LL MANAGER 2 95/ 139F 
GAMEOVER 2 99/149F 
C IGN OPER. JUPITER 145/195F 
GUERfLLA WAR 89/ 139F 
IMPOSSIBl.E. MJSSI0 :-1 2 95/145F 
MONTECRfSTO ND/195F 
NIGHT RA IDF.R 95/145F 
PETER PAN ND/ 160F 
RASTAN 89/ 145F 
ROAD BLASTERS 89/139F 
THE GAM ES WINTER 95/ 145F 
THE LAST NINJA 2 125/ 145F 
THE VI.NDICATOR 89/139F 

20000 LIEUES SS MERS ND/ 169F 
ALT ERN WORLDGAMES 95/145F 
BAD CAT 95/1 4SF 
BARD' S TALE 145/1951' 
BEYOND THE ICE PAL. 95/ 145F 
F IS STRIKE EAGŒ 99/ 149F 
FfRE AND FORGET 129{169F' 
f.REEDOM ND/ 1951" 
GUNSHfP 195/245F 
HURLEMENTS 135F/175F 
11 NKS 95/ 145F 
LA GUERRG OE&itr01LES·99/ 149f ' 
L 'ARé HE CAP'J' BLOOD 169/199F 
L 'EMPIRE CONTR.E ATr. 99/149F 
l.1'.S .PRI.VES NP/ I95F 
MARAUDE!{ 8911391' 
OFF SHORE WARRIOR f29/i69F . 
SCRABBLE OF. LUXE ND/225F 
STREET SPORTS BASKET 9S/145F 
TllE DARK SIDE;. 95/1391', 
TI-IE TRAIN . 115/l ll5F 
TRIVIAL PURSUIT 17S/229F 

l>EM ENT GENIA.L ! SUPER PROMO ! 

MANETTES ET CABLES 
MJ.\ NET'fE US GOLD 109F 
MA..'iETTE SPEED KING 109F 
PRO 5000 i. 1 :?91' 
ŒEITTj\HMA,CH i 129.F 
CHF.ETAU L2S~ ; . '' 85F 
COR.DON PoUR BRANCHE.ME~T 
OE DEUX MANElTES 491' 
CABLE Mi\GNETO AMST. · .. 49F 
CABLE EXTENS ION J0vsrr. 49F 

HOUSSE DE PROTEi TION 
HOÙSSE CPÇ 464 COUL. 891' 
llOUS.Sf. cro 4~ MÔNO ll9F 
·HOUSSE CPC°lYT2tfJ,';QUJ.: ' 89F 
HOUSSECPt 6I'2S MONO S9F 

DISQUElTES VIERGES 
4 Cl\SSETTES VlERGES . 
4 Dl~QUE'.TfES VŒRGES,. : 
I 0 D!S'QUirrfES ViERGES;; ·: 

DEMENT Hl 
95 F SEULEMENT 

OU GRATUIT!!! 
(Pour route commande~ 
d'au moins 400 FJ. · 
Porte clef exécuteur \: , 
MICROMANIA 
reproduit 
fidèlement. 
la mitraillette. 

. ,··. 
' -~ , 

\ 
.. . 

' ·~>" 

le pistolet lazer. 
le lancement de grenade et 
d'autres effets spéciaux .. ., Il l 



ATARI ST 
TRIAO 29s•· 
+BARBARù\N +FROSBYTE 
(PSYNO)+STARGLIDER 
+DEFENDJ;R OF THE CROWN 
MEGA l'ACK 245•' 
+WINTER OLYMPIAD ~8 
+MOUSETRAP+PLUTOS+SUICIDE 
MISSION+SECONDS OUT 
ACTION ST 195•' 
+LES MAITRES DE !.'UNIVERS 
+DEFLEKTOR+NORTHST AR 
+3D GAl..AX+TRAILBl.fJZER 
FORCES MAGIQUES 249F 
+l.A PANTHERE ROSE 
+WES1T,RN OAMES+Cl.EVER 
AND SMART+VAMPIRE EMPIRE 
OCEAN 5 ST ARS 245F 
+ENDURO RACf.R+CRAZY CARS 
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBAL.l. 
COMPUTER HITS 275F 
+DEEPSPACE+BRATACCAS 
+ HACKER2+LIT. COMP. PEOPLI': 
ARCADE FORCE 295•' 
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES 
+GAUNTl..ET +METROCROSS 
LES GUERRŒRS 24SF 
+TNT+ALTAIR+PROHIBmON 
ALBUM EPYX ST 24SF 
+ WINJ'ER GAMES+SUPER 
CYCLE+WRESTUNO 

NOUVEAUTES 
AAARGH 
ADV. DUNG. AND DRAG. 
AFrER BURlŒR 
AJRBALL 
At!l'ERNA WORJ.0 GAME 
ARTI.IRA 
A.T.F. 
AQUA VliNIURA 
ASTAROTH 
BALL 
BARBARIAN2 
BATMAN 
~OBARRBl-S 
BISMARCK 
BOMBU-.lAL 
BUl'CHER HILL 
CALIFORNIA GAMa 
ÇHAAl,.Œ CHAPLIN 
CHAOS STRIKES BAC:'K 
aRCIJS GAMl!S 
'COBllA2 
COLOSSVS CJIESS 
(VBDNOID i 
~CAllS2 
DESOl.ATOR 
DOUBLE DRAGON 
DRAGON NINIA 
'i>Rn.LER 
i>uea. 
DYll!llW -
· l!MMANUF.U.a 

H!GH EPIDEMY 24SF 
HOT BALL 22SF 
HYPERDROME 185F 
IRON LORD 21SF 
IRON TRACKERS 220F 
INTERNA110N. KARATE+ 185F 
JUNCLE BOOK l3SF 
JUPITER PROBE 1491' 
KINO OF cmc.i.oo 249F 
L' ANNEAU DE7.JlNOARA 22SF 
LA CHOSE DE OROTEMB. 22SF 
LA QUETE DE L'OISEAU-24SF 
LIVE AND LET DIE t95F 
MADMIX 14SF 
MAI) SHOW 220F 
MARS COPS 22.Sf 
MAXJ BOURSE 210F 
MA V DA Y SQUAO 19SF 
MEURTRE A VENISE. 245F 
MtNlGOLF 199F 
MOTOR MASSACRE 185F 
NORTH AND SOUTH 24SF 
OPERATION WOLF 19SF 
OUT RUN US SPÉCIAL ED. l99F 
PACLAND UISF 
PAC MANIA 195F 
PAPER BOY 18SF 
PEUR SUR AMYTIVU .. l.E ~SF 
PlRA TES 22SF 
rtJFFY'S SAGA 21 SF 
PURPUl SATURN DAY 23SF 
RAMB03 185F 
REALM ATTHl!TROU.S 19SF 
RENl!ôAf>E 19SF 
R.F.1lJRN TO rne JEDI 19SF 
ROADBl..ASTERS 185F 
ROllOCOP 1991' 
ROC!ŒT RANOF,R · 27SF 
ROY OF TH•; ROVERS 1991' 
RTYPt: lJ5F 
SKATE BALL 215F 
SHOOTEM UP CONST. KIT 22SF 
SOU>IER OF LIOHT 18SF 
SPAŒ HARlUER 2 185F 
STARSHIP 145F 
SPEEDB • 24SF 
SQWICK l95F 
STA(: 3851' 
STARBAU. 19SF 
STARGOOSE 19SF 
STORM LORD 18SF 
STORMTROOPF.R 22,F 
SUPl!RMAN 24SF 
TERRIFICLAND 19SF 
TARGET RENEGAl>ll 18SF 
TllCHNOCOP 19'1' 

. THEDEEP 199F 
111E OAMES WINTER lü>IT. 19SF 
111E KRISTAL 21SF 
11IE LAST NINJA 2 18SF 

. 1'HEXDER 245F 
mE PRF.~tDl:NT 1S MISS. 24SF 
111E SENnNEL 18SF 
111E TEMl'l.E OF FL YING... 2751' 
THE 1HREE STOOGES 29SF 
:TH\!l'<ll>ÊIÜll'..ADE 199F 
'J'IOl!R ROAD 1951' 
1.1N1'JN SVlt LA LUNE Jal" 
11MESOl' LORE :WF 

~~iWJaATION 19SF Tr RACBR ... 245F 

1JL TIMA Tf! GOlJ' 1951' 
ULTIMA V 115F 
VENOM mi~·s BACK 14SF 
Vl!RMINATOR 2~F 
YJ,CîORY ROAD 185F 
WANl>l!RER lllSF 
WANJ'ED 2llSP 
WICLEMAl!I' 1'9F 
WBotl> l>REAMS 235F 
WARGAMBCONSTSET 24SF 
ZANY GOU' 2l5F 
ZDOGRA VITI' 185F 
ZOOM 19SF 

185F 
245F 
22SF 
185F 
17SF 
185F 
185F 
225F 
185F 
175F 
18SF 
235F 
225F 
18SF 

PC compatible s 
F.PYX ON PC 2 195F 
+WORLD GAMES+ROLLING 
THUNDER+flNKS+LEADERll. 
COMPILATION UBI 27SF 
+ZOMBl+NECROMANCIEN 
+MASQUE Pl.US 
PC HITSN°2 2251' 
+GREEN Bt::RITT+GRYSOR 
+ARKANOID+WIZZBAU. 
PCGOLDRTTS 195F 
+BRUCE LE(l+WC LEADERDOAR 
+ACE OF ACES+INFIL TRA TOR 
LA COLLECTION 18SF 
+ARKANOID+WC LEADERBOAR 
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS 
ALBUM F.PYX 225F 
+ WINTER OAMES+PITSTOP 2 
+SUMMER OAMES 

DEMENT!!! Kit de céléchargement: 99 F 
avec ce Ide vous allez pouvoir célécharger 24h /24, 7 jours sur 7 
des cencaines de hits pour le simple prix d'une communication 
céléP.honiquc sur 3615 AMCHARGE. 

JET 

275F 
245F 
195F 
185f 
24SF 
249F 
195F 
195F 
22SF 
185F 
22SF 
225F 
215F 
265F 
185.F 
235F 
199F 
i:JSF 
245F 
235F 
195F 
225F 
13SF 
215F 
225F 
245F 
29,5F 
245F 
24SF 
24SF 
19SF 
18SF 
195fl 
245F 
l99F 
18~F 



MICROMANIA 
f. Tél. 93.41.57.12 . 

BP 3 • 0674\l Cbât~:n~~ LUNDI AU SAMEDI 
T DE 8H A 2 

ouvER AMIGA 
AMIGA IKARY WARRJOR 22SF 

TRlAD 29SF IMPOSSJBLE MIS. 2 22SF 
.aARBAR.IAN(PSYNO)+STARGUDER INTERCEl'TOR 249F 
+DEFENDER OF TllE CROWN IRON LORD 29SF 
MEGA PACK 245F IRON TRACKF.R.<; 220F 
+WINTER OL YMPIAD R8 JACKAL 22SF 
+PLUTOS+SUICIDE MISSION JEANNE D'ARC 2851' 
+SECONDS OUT+FROST BYTE JONGLE BOOK 2.lSF 
AllllGA GOLD HITS 249F KARATE KJD2 24SF 
+BIONIC COMMAl'<lX>+ROU ING L'ARCHE CAP. BLOOD 34SF 
THUNDER+Jl!'IKS+LEADERBOARD LIVE AND LET OIE 225F 
FORCES MAGIQUES 249F MADSHOW .. 220F 
+LA PANTHERE RJSE+WESTERN MANOIR DE MORTEV. 24SF 
GAMES+CLEVER AND SMART MAUPITI ISLAND 23SF 
+VAMPIRE EMPIRE M.EURTRE A VENISE 235·p 

1943 '22SF ~INIGOLF J99F 

4X4 OFF ROAD RACING lliF MOTOR MASSACRE 185F 

9#TURBO CUP 245F NEA nJERWORLD 2251' 

ACTION SERVICE 285F r-'EBULUS t9SF 

ALlJ;N SYNDROME 1851' NORTH AND $0UTH 285F 

AD\i. DUNG. DRAG. 225F QPERA,TION W,OLF . 245f 

AFTERBURNER 249F OUT RUN 2251' 

AIRBALL 195F OVERl..ANDER 24SF 

AUtEOO 1951' PACLAND l85F 

,4Q\Jl\ VENTlJRA ·23'5F ~AC_MAN~ 19SF 

ASTAROTll 19SF lATO()N 22SF 

AUTO DUEL 235F POWF.llDROME 24SF 

llAAL l85F POWER Pt.AV 1119' 

Bi\RD'S T ;\LE 2 . 249F PJJFFY'S SAGA 19SF · 

BARD'S TALE'3 û9F fURPLE SATURN DAY füf, BATMAN 24SF 
QUES'rRôN 1 · -

BATLLECHESS ~ 
"'RAMB03 2251' 

BIRDIE 245F REALM Ol'nŒ TROLLS 24Sf 

BLAZZl.NG BARRELS . 195F. RlmJRN OF11:1EJll01 I95F 

hudoveov ~9f . ROAD BLASTERS i!22SF 

CALlFoRNIA GAMES 22SF R9BOCOP . 14MI 
CAPONE 2'>5F ROCKET RANGER 3®F 

CAARIER COMMANO 245f ROGER RABBIT l3SF 

ClRCUSGAMES :.23,SF SCRABBLE 24Sf 

cOMIÎATSCHoOL 195F ·sE'NTINi:;c .. µsFo 

CRAZYCARS2 l49F SHOOT"EM UPCON1'. 22SF 

CYBF.IU'IOID Z2SF SIDEARMS 2lSF 

CVl!~NOID2 23SF SKATE BALL 1'5F 

DAŒY 'rl·IOMPSON'S ;Sl\RUl,..1. , 22SF 
OLYMPIQUECHALL. "225f SKYCHASI! i:SSF 
DOUBLE DRAGON 19SF SPACE KARRIER WF 
DRl\GON NINJA '249F SPACE HARRŒR 2 2l5F 
J.!~iU.ER 2~F SPEEDIJALL 2l5F 
D.U~EON MAS'rl!R l!25f\ S'l'ARllM.L 249F 
E1Jll! 245F STAROLIDER2 . 22.51' 
EMMANUEl.J.E 22llF STARCOOSE 19SF 
EXPLoRA 31SF STARRAY 24SF 
FEl)!SRA1l0~ ~li+ Z15F SJRFlllT HGm'F.a mF 
FERRARI FOM\Jl.A ôN. 2691" ST!ŒEl'SPO~Ts BASK 1951' 
FmAL ASSAULT 19SP SUPERMAN 24SF 
FINAL <.'OMMAND 1951' SUPERSKI 220F 
~ANDFORGET 249F TECHNOC'OP ~9SF 

G~C'l'l<l ÇQ;iQ\!ER, ~9P 1'1U!DEl!:P . . .. l99F 
G.l.G.N. élP.JtJPITER 2251' nlE l!LIMINA TOR ·22si' 
GOlD RUNNER i 22.SF llmGAMES Wll'm!R l9Sl' 
GEE Bl!E AJRRALL V J9SF 1llE KRISTAL 28SF 
OQOST AND OQBBLINS 24SF 1llE L.,AST NINJA 2 19"' 
QREE!i BERi!t · °'<25F ·. 'J;HUNDERBl;,t\Df. ':249F' 
ORY SOR 2ZSF 1'ilrtlN SUR f,A LUNE .. 
Ciuauuu.A WARS 225F rioatROAD ~ 

" TITRES 

Parrk: ipacion aux frais de porc ec d'emballage 

Précisez cassette 0 Disk 0 T ocal à payer = 

- ~- . .,, 

NON STOP EN DÉCEMBRE 
MICROMANIA SERA OUVERT 
7 JOURS SUR 7 DE 8 H A 20 H 

BENEFICIEZ A PARIS· 
DES PRIX MICROMANIA 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64 bd Haussmann 
"Espace Loisir So~I" 
75008 Paris 
Métro Ha•Te·Caumartin 

LA REGLE DE CALCUL 
65167 bd Saint Germain 
75005 Paris 
Métro Saint Michel ou Maubert 

~-- AMIGA--­
'l'RIVIAL PIJRSUIT 
NOUVELLE GENERATION 
ULTIMAV 
ULTIMATEGOLI' 
UMS 
VERMINATOR 
VICTOR Y ROAD 
VIRUS 
WANDERER 
~Ecu: MANS 

. WE IRDDREAMS 
WHIRLIGIG 
XENON 
ZOOM 
'ZîNAPS . 

PRIX ~ .. 

, ... 
.. 

+ 18 F 1·. 

F f;. 
1-:. 
,: 

OMMODORE64 
COMMAND PERFORM. 149/199t' 
12 JEUX EXCEPTION. 129/149F 
HlSTORY IN MAKING 199/249F 
UF.ST DE US GOLD 149/1791' 
OCEAN IN CROWD 
(DYNA~nn:i l39/189F 
GAMESETMATCH2 139/1891' 
TAITO COIN OP COL. llS/16SF 
GOLD SIL VER KRONZE149/199F 
LEADERS. PAR 4 145/17SF 
KARATE ACES 1191179F 
ALBUM EPYX N-Z 11S/11SF 
ALBUM EPYX 99/J45F 
ARCADE ACTION 119/189F 
BEST OF ELITE N'l 9SIJ"511 
COLL KONAMI U9F/ 189F 
ELITE 6 PACK N•J 99/J45F 
GAME SET MATCH 129F/179F 
GEANTS D'ARCADE ll9/19Sf' 
HlT PACK ·2 99/14SF 
LES GREMLINS 1 l9/169F 
LF~'l TRESORS USG llS/195F 
'TOP TEN COLLE~ION '9/145F 

195/24SF 

HIT PARADE 
1943 9S/14SF 
4 X 4 0 FFROAD RAC. 9S/14SF 
ARTURA 9S/14SF 
BARBARIAN(PS'l'NO) 9S/14SF 
BARBARIAN 2 9S/12SF 
CHUCK YEAGER'S 99/189F 
CYSERNOID 2 95/14SF 
DAI.EV THOMPSON'$ 
OLYMPIQUE CHAL. 95/145F 
L'ARCHE CAPT BLOOD 95/14SF 
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/14SF 
NETHERWORLO 95/ 12SF 
NIGHT RAIDER 95/145F 
PIRATES 14S/195f 
RED SORM RISING IJ9/1 8SF 
ROY OF THE ROVERS 95/14SF 
Tl IE DARK SIDE 9S/145F 
THE GAMES WINTER 9S/145F 
THE PRESIDENT IS MIS 9S/l 2SF 
THE VINOICA TOR 99/149F 
TYPHOON 89/l'lSF 

---SEGA ---
MANrnt: $Pt:CIALE 
(S.PEED KING) 1451' 
LUNETTES 30 290F 
Af'TER BURNER 29SF 
ACTION FIOHTER 2SSF 
Al.EX KIDIMIRACLE WOR. 2.551' 
AUEN SYNDROME 2SSF 
ASTROWARRIOR 2SSF 
BLACK BELT 259F 
BLADEEAGLE 255p· 
CHOPLTFTER 
COMBAT RESCUE 
OOtJBLJ?. DRi\GON 
IJNJ)l;JRO RACER. "' . 
FANTASY STAR 
FANTAZY ZONE 
FANT~YZONE2 
(lC.>l.DElfTUS . 
GREAT BAsKETllALL 
GREAT GOLF . 
MY!iERO 
MIRACLE WARRIOR 
MONQroLY . 
NIN)A 
OUT RUN 
Oll1'R1N.JD 
l'ENGllJ/;I LAfllD 
QU~Iifr'· ,. 
RESCUE MISSION 
ROCKY 
S.i>.1. 
SE<.'.R~(:ùMMAN'P ·· 
SHAlifGAi . . 
SHINOBI. . 

SPAÇE HARJUl:;R 
SUPERJ'fNNIS 
'l'K~Bl.ADê, 
WC>Nt>ERBOY.' 
WORLD.SOCCER 
Y'S ' 
ZILLJ.Qt;! 
Zlli.:lbl'l\2 

255F. 

.?9SF 
LS~F 

299F 
2~SF . 
2S5F ' 
ZSSF 
l99F 
2~5F 
295fl .. 
2551' 
2SSF 
l95F 
l?~f 
25Sfi, 
2SSF" 
2SSF 





AORf:SSE ........... .. .......... ... . . ............... ...... ... . .. . 

ORDINATEUR ••••••.••••••..•.... •. • •••.••.•••• 

JOind<e 2 ttmtxes o 2.20 F POUt pomc1ponon aux hais d'en\/00. 
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Les 3 premières année~ 
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u 
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Les sources de l'industrie des ordinateurs ont parlé aujourd'hui d'inquiétude et d'agitation a 
tandis que U.S. Gold - le précurseur des logiciels personnels de loisir-annonçait le projet d'um c 
sortie pour septembre qui marquera un événement déterminant dans le développement de l'in· d 
do.strie informatique. Appelé ''L'histoire en train de se faire", ce logiciel fait la chronique dei a 
immenses premiers succès de cette industrie passionnante et les experts le considèrent comnu ~ 
la parfaite collection unique des jeux informatiques jamais créée ... un véritable "plus" pour 
les "mordus" des ordinateurs et une réelle pièce de collection à garder précieusement pour les d 
années à venir. f. 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~I 

En 4 ans seulement , 
l'ordinateur personnel de 
loisir es t devenu un e 
industrie passionnante ·,~} 
déchaînée apportant non 
seulemènt beaucoup de 
plaisir aux nombreux jeunes 
à travers la Grand e­
Bretagne et l'Europe mais 
créant de même toute une 
industrie qui a fait des 
progrès à grands pas quant à 
la technologie et aux niveaux 
de loisir. 

Aucune compagnie autre 
que U .S. Gold n'a fait autant 
pour cette cause. Tentant 
soq nom des premières 
activités d'importa1ion de 
logiciels provenant des Etals 
Unis, après l'avoir adapté au 
marché national, U .S. Gold 
a toujours mené le front, 
battant ses concurrents en 
répondant à la demande d'un 

public de plus en plus 
judicieux. U .S. Gold est 
désormais à la tête d'une 
industrie très stable et vitale 
laissant derrière lui des 
réalisations marquantes e t 
mémorables. 

Maintenant la compagnie 
a annoncé le projet d'une 
nouvelle vague de choc·- elle 
réutilise les premiers chefs­
d ' oeuvre de son succè s 
remarquable et les rassemble 
pour créer une collection -
15 véritables "classiques" en 
tout. Un porte-parole de 
U.S, Gold n'est pas surpris 
de la réaction du marché 
comme il a commenté à nos 
journalistes : "U .S. Gold est 
à elle seule l'industrie des 
logiciels de 1 ois i r dans le 
R o y a lt m e- Un i e t 
mainten an t en Europe. 

"En résumé, la collectio.~ 
attirera tout public -ce n 'eid 
pas seu l e ment u n 
compilation de jeux, mai~ 
une véritJJble chronique d1

9 développement de cetl1t 
industrie fant:istique qu'esl_ 
la nôtre." c 

C'est à peine surprenan~ 
que nos concurrents soien! 
mécontents. Depuis le tou 
début. rious avons été le 
innovateurs et avons pa 
conséquent développé de 
jeux vraiment innovatifs · 
des jeux que l ' on pe ul 
appeler des classiques di 
leur époque. Personne nï 
réalisé autant e t persona\ 
n'est capable de diriger uf 
ter logi cie l. Maintenar1: 
qu'un marché mûr est et 
place , nous avons décidl 
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'il était l'heure de faire 
me remarque audacieuse 
omme quoi le logiciel 
üormatique est imponant 
t impressionnant nous 
vons par conséquent, réuni 
es classiques - depuis ces 3 
emières années - et nous 
lions les sortir dans un pack 
,istorique. Nombre des 
mordus" d ' aujourd'hui 
fevaient être trop jeunes 
1our pouvoir utiliser les 
ogiciels d'origine - c 'est 

idemme nt une aubaine 
iour eux ainsi que pour 
!'autres, nombreux joueurs 
!lus âgés qui apprécieront ce 
1u'une telle collection 
Hfrira. En résumé la 
:ollection attirera tout public 
·ce n'est pas seulement une 
:ompilation de jeux, mais 
tne véritable chronique du 
léveloppement de cette 
ttJdustrie fantastique qu'est 

nôtre. " 

JEACH HEAD ... Le 
neneur - le premier logiciel 
1J.S. Gold qui s'est vendu à 
m quan de million. BRUCE 
( l!:E ... Le pr-emier 
i>ersonnage célèbre à entrer 
l!iez U.S. Gold. 
'll'YffUNTER ••• La voiture 
:lassique blindée de Bally 
\.fidway devenue un culte 
Jour ordinateur personnel. 

' > ~· .- , ft ,, 

"'--:. /. 

RAID ... Impressionnant "sifflant", action arcade. Le 
mais encore contesté. Raid a succès de Pâques de cette 
fait la ·'une" de la presse année-là. INFILTRATOR 
nationale. GOONIES ... Le ... Arcade, simulation de 
film de Spielberg adapté stratégie - tous les éléments 
pour la première fois à un cumu lés pour le No. 1 
jeu interactif d'arcade pour Européen. BEACH HEAD li 
2 joueurs s'im ultan és . ... Action séquence. Un 
SUPERCYCLE ... La autre énorme succés par 
superproduction Epyx sur 2 Access. GAUNTLET ... Le 
roues. Rapide et acharnée. jeu informatique le plus 
Une course classique de tout vendu en 1986/87, avec plus 
temps. WORLD GAMES ... de 300 000 ventes. La. 
Autour du monde avec 8 première grande conversion 
événements incroyables et arcade. ROAD RUNNER ... 
inhabituels par Epyx. Le No. 1 de l'été de cette 
EXPRESS RAIDER ... Une année-là - dessin animé, 
jeu "entraîn ant " e t jeuxautomatiquesparAtari. 

Chacun des jeux choisis pour honorer cette collection 
spéciale est en lui-même d'une valeur exceptionelle . .. 

8 . . . . 

REVENDEURS! 
Bênéliciez de conditions exceptionelles 

pour Io fin de limnée: Commandez 
directement chez l'éditeur: 

MISSION IMPOSSIBLE ••• 
Le test repère pour tous les 
jeux de plateforme qui ont 
suivi , encore considéré par 
beaucoup comme l'un des 
meilleurs, jeux vidéo de tout 
temps. KUNG FU MASTER 
.•• Un No. 1 Gallup - Data 
East - souvent imité jamais 
égalé. LEADERBOARD ... 

"C'est le jeu simulatio11 de 
sport de l'année, si ce n'est 
des 10 dernières années", 
Zzap 64. 

En plus d'être une pièce 
de collection , pour 
beaucoup, le pack est d'une 
valeur inouïe et une occasion 
à ne pas manquer. D e 
nombreux fans 
d'ordinateurs attendent avec 
impatience la sortie à la mi­
se pt e m br e et les 
commentaires tels que: "J'ai 
commencé à économiser 
... ", "Je ne m'intéressais pas 
aux ordinateurs lorsque les 
précédents logiciels sont 
sortis, je suis impatient de les 
essayer maintenant .. .. ", "Je 
ne con riais que les jeux vidéo 
tel que Beach Head, je vais 
pouvoir me rendre compte 
de tout ce que j'ai manqué 
... " revienn e nt dans la 
bouch·e des joue1;1rs 
interrogés. 

SFMI Tél:92.94.36.00 BPtt4 06561 
Valbonne Sophia Antipolis 

"Mais le. véritable gagnant, 
c'est le pùblic qui l'a('hétera 
- sa valeur est dérisoire." 

Peut-être que l'une des 
remarques intéressantes a 
·été f..ai t e par un 
"connaisseur" de l' industrie 
: "U.S. Gold semble avoir 
recommencé. Tandis que 
nous sommes tous en train 
de compiler joyeusement 
n'importe quels produits afin 
de les offrir au public sous 
forme de packs 
financièrement avantageux, 
U.S. Gold a rassemblé la 
meilleure collection de 
"classiques" des jeux vidéos 
dont le matériel de support 
et les articles de promotion 
seront toujours aussi bons et 
égale ront leur niveau 
habituel._ Franchement, je 
vous avoue que nous 
sommes une fois de plus 
stupéfaits, mais ceux qui 
vont en profiter, ce sont les 
acheteurs - quel prix 
dérisoire." 

Jusqu'où va aller U.S. 
Gold? En fait , personne ne 
le sait : tout ce que nous 
pouvons dire, c'est que s'ils. 
con~in u ent "à créer 
l'histoire" de cette manière, 
ils ne peuvent qu'aller de 
suc,cès -et tous ceux qui 
possèdent un ordi nateur 
seront heureux si cette 
progression continue. 



Disquette 
de grande marque -

double face, 
do1,1ble densité 135 TPI 

l'unité : 9, 90 f 
les 10: 95 F 

les 100: 920 F 

Moniteur Philips 
CM 8802 

(300 X 285) : 1790 F 

Moniteur Philips 
vs 0080 

(600 X 285) : 2690 F 89 - 89 bis, rue de CHARENTON 
75012 PARIS 
Tél: 43.42.18.54 

Manette Quick joy 3 
(tir automatique, 

microswitch) : 95 F 

Manette Philips 
VU 001 : 40 F 

·Lecteur de K7 
Philips VY 0030: 27S F 

C'est aéjà ?{{Jë[ 

à J S I ! 

5 BONNES RAISONS DE COMMANDER 
MAINTENANT POUR NOËL : 

• 'Rjicevoir au printemps vos ca&au;'( de. fin â annie pour une 
simpk rupture de. stoct .. c'est Ufwt. 

Y-a aes pronws 
et aes 

• 'En cas dïmpossi6ilité de. vous {ivrer pour 'J{çë{, vous avez 
encore k temps ae modifier votre commande. 

• 'l{çus ne faisons pas de. paquets cadea!L{J if vous faudra Ct. 
temps de. Ct.s f aire. 

AMIGA 
AMIGA 500 + Perltel + Disquette démo 
+ 6 jeux dont 944 Turbocup 4 490 F 
AMIGA 500 +Moniteur 1084 haute 
Résolution + Disquette Démo 
+ 6 jeux dont 944 Turbocup 7 290 F 

SEGA 
LUNETTES 3 D : 
MISSILE DÉFENSE 3 D : 
TEDDY BOY : 
GANGSTER TOWN : 
FANTAZV ZONE : 

290 F 
249 F 
169 F 
219 F 
219 F 

• 'Votre facteur n'a peut-être pas un caminn pour vos Civrai­
sons de fin â année. 

• 'Et même s'i{ en a un, i{ sera peut-être puin. 

© Un étui de bureau pour tout achat supérieur à 500 F 
"-> Un réveil d ig ito l ou une pendule pour tout achat 
supérieur ô l 000 f sons ordinateur 
d> Une pendule laser pour tout achat d'un ordinateur 
Codeou non cumulable 

PR OMOTIONS 
MSX 
PACK MSXI "Spécial Import" : 
Galaga (c) + King's Kinght (c) 
+ Monsterfair (c) : 365 F 

PACK "HAL": Inspecteur Z (C) 
+ Planette mobile (C) : 250 F 

PACK "NAMCOï N° 1 ; 
Bosconian (C) + Mappy (C) : 290 F 

PACK "NAMCOï N° 2 : 
Dig Dug (C) + Galaxian (C) : 290 F 

PACK MSX2 "Spécial im port": Garyu-o (c) 
+ Darwin 4078 (c) + S. Trilorn (c) : 550 F 

ORDINAREUR NMS 8280 (2Drlves 
720 K + d ig italiseur + logiciel de 
traitement d 'image + souris) 
+ Monite ur VS 0080 (600x285) : 9 990 F 

V AXOL (C) : 230 F 
SORCERY (K7) : 49 F 
IUUSIONS (K7) : 75 F 
BRIDGE (K7) : 75 F 
MX TELX (D) : 290 F 
M EURTRE SUR L'ATLANTIQUE (D) : 99 F 
BRAS ROBOT SV 2000 (pour MSX1) : 350 F 
LES PASSAGERS DU VENT (D/ MSX2) 99 F 
MACRO HIT (assembleur K7- M SXl ) : 120 F 
COMIC BAKERV (C ) : 169 F 



AMIGA •BUGGY BOY 259 F •POWER STYX 179 F 
•CAPONE• 329 F • ROCKET RANGER 299 F 

- MATERIELS ET PERIPHERIQUES • CHESS MASTER 2000 190 F • SARCOPHASER 165 F 
• CRASH GARRET 389 F • SENTINEL 230 F 

• Aml~a 500 + MONITEUR 1084 •DALEY THOMPSON'S OLYMPIC • SPACE RANGER 110 F + 1 PRIMANTE MPS 1250 8 950 F CHALLENGE 259 F • STARGLIDER 2 259 F 
• IMPRIMANTE MPS 1250 • DEFENDER OF THE CROWN 259 F •TEST DRIVE 305 F (monochrome) 1 990,F •EXPLORA 370 F • THE THREE STOOGES 295 F • IMPRIMANTE MPS 1500 • FLIGHT SIMULATOR 2 375 F • TETRIS 190 F (couleur) 3 390 F • GEE BEE AIR RALL Y 220 F •VAMPIRE EMPIRE 210 F • LECTEUR DE DISQUETTE 3,5" 1 570 F • INTERCEPTOR 280 F •XENON 225 F • MONITEUR 1084 2 950 F • KARATE KID 2 230 F •ZOOM 250 F • PISTOLET (PHASER GUN) 490 F • LEADER BOARD collections 259 F 
• SOURIS Amiga/PC 270 F • MARBLE MADNESS 190 F - Utilitaires 

- Logiciels • MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F • DELUXE PAINT 2 695 F 
•MENACE 220 F • SCULPT 3 0 900 F 

•ALBEDO 195 F • NEBULUS 259 F PACKAGE BUREAUTIQUE(Maxiplan, 
• ARKANOID 265 F • OBLITERATOR 235 F Superbase, Prowrile) : 2 990 F 
• BAnLE CHESS 289 F • POW • 279 F • Fonctionne avec le pistolet 

MSX Cartouches en exclusivité. Importation directe du Japon. Quantité limitée. 
AUENS - 1 MEGA 390 F FANTASM SOLOIER 230 F HYDLIDE 2 (MSXl - 1 MEGA) 240 F 
ARAMO 150 F FINAL ZONE 160 F KING'S KNIGHT 145 F 
BATILE OF PEGUSS 160 F FIRE BALL (MSX2 - 1 MEGA) 390 F MONSTER'S FAIR 145 F 
CASTLE EXCELLENT 260 F SUPER lAYDOCK (MSXl • 2 MEGA) 345 F SCRAMBLE FORMATION (MSX2 • 2 MEGA) 260 F 
CROSS BLAIM 230 F GARYU-0 (MSX2 • 2 MEGA) SUPER TRITORN (MSX2 • 1 MEGA) 230 F 
DARWIN 4076 (MSX 2 • 1 MEGA) 230 F (avec moniteur) 230 F ARKANOID Il (MSX2 • 1 MEGA) 290 F 

SEGA CARTOUCHE,S A 169 F CARTOUCHES A 219 F GREAT FOOTBAll CARTOUCHES A 269 F 
GREAT BASKETBAll 

F 16 FIGHTER ACTION FIGHTER GREAT GOLF FANTAZY ZONE Il 
MYHERO ALEX KIDD IN PRO WRESTUNG OUT RUN 
GHOSTHOUSE MIRACLE WORLD QUARTET ROCKY 

CONSOLE SEGA avec 2 pol~nées TRANSBOT AUEN SYNDROME SECRET COMMAND SPACE HARRIER 
+Hong on + 1 reu ou c olx: SUPER TENNIS WORLD GRAND PRIX SHOOTING GAL.LERY ZAXXON 30 
F16 Flghter ou eddy Boy: 990F SPY VS SPY ASTRO WARRIOR/PIT THE NINJA ZILLION 2 

PISTOLET INTERACTIF avec 3 super BANK PANIC POT WONDER BOY 
~uxdellr: 449F GLOBAL DEFENSE BLACK BELT WORLD SOCCER AFTER BURNER 349F 

KO ~~PEEDKING (manette) 149F CHOPUFTER ZIWON ALEX KID 2 349F 
ACC L RATEUR 129F ENDURO RACER 

COMPATIBLE P.C. 
PC 20-111 ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM . 

~ UC: 8088 (4,77 /7, 16 /9,54 MHZ} -1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA" avec 
Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12". 12 990 F 

1 

' 

LIVRË AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse ' 

NMS 9115 ordinateur PHILIPS compatible PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ} · 1 lecteur disquette 720 Ko format 
3,5" - Disque dur 20 MO- Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic Moniteur 
Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWbasic, 1 logiciel d'initiation 12 590 F 
à MSDOS: Tutor et un logiciel d'aide à MSDOS: diskhelp +logiciel de P.A.O. Dynamic publisher 

"Dynamic publisher" 
Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités à l'utilisateur qui désire faire lui-même 
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée. 
Le Dynamic Publisher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB et d'une carte graphique 
(CGA. EGA, Hercules). La souris est en option. · 
Dynamic Publicher existe en disquette 3 112 ou 5 114 1 490 F T.T.C. 

• DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caractères suplémentaires pour Dynamic publisher} 
• DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractères suplémentaires pour Dynamic publisher} 
• DYNAMICS graphies {plus de 170 dessins originaux pour Dynamic pubhsher} 

1 DEMANDER NOTRE CATALOGUE COMPLET ET GRATUIT AU 43.42 18.54 1 

190 F 
190 F 
190 F 

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CRÉDIT CREG IMMEDIAT 

"' Bon de commande 
;::: à _recopier ou à retourner à J S 1 - 89-89 b is, rue de Charenton - 75012 PARIS 

Nom • Je vous commande le matériel suivant : 

Prénom 

Adresse Pour un prix de : 

• Frais de port jeux, 20 F 

Ville Code postal • Frais de port matériel: 90 F 

N° tél. Ordinateur : TOTAL 
R~GLEMENT PAR CHËQUE OU MANDAT A L'ORDRE DE J S 1 



La grille de départ: oolre posillon esl f onction des qua/ifical ions. 

TurboCuR 
ATARIST 

suite une partie et en tirer un plaisir immédiat. 
Tout d'abord vous choisissez l'un des quatre circuits 
qui sont proposés et vous effectuez un tour d'essai. 
li est très important d'y faire une bonne performance, 
car la place que vous occuperez sur la grille de départ 
est définie en fonction du temps réalisé lors de cette 
séance d'essai. La scène est représentée en 3D sous 
un angle plongeant. Vous enclenchez la première 
et vous démarrez. Vous passez les vitesses rapide­
ment pour tirer le maximum de cette ligne droite 
et au dernier-moment vous rétrogradez pour négo­
cier le premier virage. Ensuite remettez toute la 
gomme dans la ligne droite suivante et vous arrivez 

vous êtes repasSé un peu trop tard en troisième et 
votre véhicule commence un tête-à-queue. Mais 
vous parvenez de justesse à reprendre le contrôle 
et la course continue. 
Une fois ce premier parcours terminé. le temps réa­
lisé s'affiche sur lécran et votre rang sur la grille de 
départ vous est communiqué. Vous vous retrouvez 
au beau milieu des autres concurrenls en attendant 
que le départ de la course soit donné. La lumière 
passe au vert et c'est parti. Comme dans une véri­
table course, le démarrage est un moment très déli­
cat. Pas question de foncer tout de suite sous peine 
d'entrer en collision avec le véhicule qui vous pré­
cède. Il faut rouler prudemment, en faisant al'ten­
lion aux autres véhicules, à l'affût d'une occasion. 
Dès que le peloton s'éclaircit, on tente sa chance. 
Les autres concurrents ne vous facilitent pas les cho­
ses, laites preuve de beaucoup d'habileté pour 
gagner quelques places. 
Pour réaliser cette course passionnante, Loriciels a 
eu l'excellente idée de faire appel aux conseils d'un 
pilote chevronné : René Metge. Ce qui procure un 
grand réalisme au logiciel. Tout d'abord, les diffé­
rents circuits correspondent exactement à leurs 

Déjà célèbre, Turbo Cup est un 
programme d'un nouveau 
genre. Elaboré en collaboration 
avec René Metge, il met en 
avant le p ilotage mais sans 
perdre de vue l'aspect ludique. à toute allure dans un nouveau virage. Cette fois, Et rapidemen t vient le m o menl o ù ... 

Très fort! 
Loriciels 
Avec Turbo Cup, Loriciels nous offre une grande 
course automobile qui devrait satisfaire les amateurs 
les plus exigeants. li ne s'agit pas d'un jeu d'arcade 
comme Out Run, mais d'un programme plus ambi­
tieux réalisé avec un grand souci de réalisme. Même 
si les aspects techniques ont été mis de côté, Turbo 
Cup est une simulation. Mais attention, quand on 
parle de simulation on pense tout de suite à la fasti­
dieuse étude d'une notice, aussi épaisse que corn· 
plexe, avant de pouvoir jouer. Ce n'est pas le cas 
ici. N'importe quel joueur peul commencer tout de Mais 011ec u n peu d'habitude ... 

Au début, 011 a du mal à négocier les virages. 011 arrive à s ulyre le rylhme. 

60 

/'011 devient trop sûr de soi 1 

modèles, et respectent précisément les longueurs de 
chaque segment. Ensuite, la programmation a été 
réalisée en suivant scrupuleusement les indications 
du champion qui connaît parfaitement ces circuits. 
Les voitures de course sont toujours à la limite de 
l'adhérence et si on roule juste un petit peu trop vite, 
on part dans un tête-à-queue, voire dans le décor. 
A chaque endroit du parcours, la vitesse, que vous 
ne pouvez pas dépasser sans perdre le contrôle de 
votre v~hicule, correspond exactement à la réalité. 
D'autre part, comme les coureurs, vous devez 
apprendre à connaître parfaitement chaque circuit 
si vous voulez tirer le maximum de votre véhicule 
et réaliser les meilleurs temps. Prenez des points de 



Urbo Cup bénéficie d'une réalisation de qualité qui • 
ajoute encore au réahsme de la course. Le point fort 
est la repr~sentation et l'animation de la voiture. 
Celle-ci a été réalisée à partir de photos digitalisées. 
Les reflets sur la vitre amère changent quand le véhi­
cule tourne. des gaz sortent du tuyau d'échappe­
ment au moment où vous rétrogradez, les feux stop 
s'allument quand vous freinez. Les graphismes et 
ranimation sont très réussis. Seuls reproches: 
l'absence de décors différents pour ch11que circuit 
et un défilement légèrement saccadé. Mais ce sont 
là des défauts mineurs. La bande sonore est réus­
sie et on appréciera tout parlicufièrement le superbe 
thème musical d'introduction. n s'agit d'une digita­
lisation, et contrairement à l'usage, il ne se limite 
pas à un thème très court répété en boucle. 
Une grande course automob\!e, comme si vous y 
étiez. (Notice en français. Disquette.) 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___ _____ _ .simulation sportive 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage ** *** 
PriK C 

Ga/actic 
Conqueror 
AMIGA 
Dernier rejeton de Titus , 
Galactic Conqueror marque un 
tournant dans la stratégie du 
spécialiste français du fast 
action. En effet, ce programme 
nécessite une bonne dose de 
stratégie et de réflexion ... 
Titus 
La Ligue Stellaire a pour tâche de préserver la paix. 
Elle gouverne à partir de la planète Ga.Ilion, choi­
sie en fonction de la position stratégique qu'elle 
occupe au centre de la galaxie. Mais des forces rebel­
les lancent une grande offensive à travers l'espace 
afin de s'emparer du pouvoir. Leur objectif priori­
taire est d'envahir la planète Ga.Ilion pour désorga­
niser les forces de la Ligue et mettre la main sur les 
secrets technologiques élaborés dans ses laboratoi­
res. Heureusement, les savants de la Ligue viennent 
d'achever la construction d'un nouveau vaisseau de 
combat très performant. li s'agit du Thunder Cloud 
li qui dispose d'un armement puissant et d'un écran 
prolecteur capable d'absorber de nombreux impacts. 
Pour piloter ses chasseurs. la Ligue fait appel aux 
vainqueurs de la course de off-shore qui s'est dérou­
lée sur ierre (cf. Off Shore Worriors). 
La partie commence alors qu'un vaisseau-mère 
ouvre un sas et qu'un Thunder Cloud en sort. Il des­
cend sur une planète occupée par l'ennemi et tout 
de suite un combat frénétique s'engage. Des missi-

• 

Awc commandes de ootre vaisseau. oous devrez faire preuoe d 'adresse et de ténacité ... 

se cachent derrière des groupes de météorites q.ui 
peuvent endommager gravement votre bouclier. 
Pour vous tirer d'affaire, utilisez au maximum les fan­
tastiques possibilités du Thunder Cloud Il en vous 
lançant dans des vrilles à couper le souffle. 
Une fois que vous avez vaincu les forces rebelles qui 
occupent une planète, les troupes de la Ligue vien· 
nent en prendre possession pour y installer de soli­
des défenses. A partir de cette-base, elles tentent 
d'occuper les planètes voisines. Quelle que soit 
l'issue du combat, vous passez en mode carte. 
Galactic Conqueror est un bon shoot-them·up, mais 
il ne se limite pas à cet aspect. La stratégie joue un 

Larechargedubouclierestunmomentfortattendu. rôle déterminant dans ce jeu. Sur la carte, vous ~ 

Les collisions sont parfois d ifficiles à éviter. Dans certains cos, évitez le combat ... 

les jaillissent des cratères qui recouvrent la planète, 
des robots sondes s'approchent dangereusement et 
des mines tourbillonnent en tous sens. Ces derniè­
res sont particulièrement dangereuses car il est très 
difficile de les éviter. Elles seront de tous les com­
bats. Une fois que vous avez anéanti tous vos adver­
saires. vous remontez jusqu'au vaisseau-mère afin 
de recharger votre bouclier. Pour libérer une pla­
nète, vous devez sortir victorieux de trois combats 
successifs: au-dessus de la surface de la planète, 
dans les airs et finalement dans l'espace. Ces corn· 
bats sont en ordre de difficulté croissante. Dans le 
dernier. il faut faire preuve de beaucoup d'habileté 
pour survivre face aux escadrilles ennemies. Elles Lb carte sert à défin ir sa stratégie. 
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Vaisffawc ennem is et objets d loers ... 

Les obs tacles sonl nombreux. 

découvrez la galaxie avec Gallion en son centre. 
Cette planète est entourée de quatre lunes artificielles 
qui servent de points de ravitaillement pour les vais­
seaux de la Ligue. Aux quatre coins dé la galaxie 
se trouvent d'autres lunes qui jouent également un 
rôle important au niveau du contrôle de la galaxie. 
Les planètes occupées par les rebelles sont indiquées 
en rouge, tandis que les vôtres sont en bleu. Cha­
que fois que vous revenez après un combat, vous 
voyez les mouvements des troupes en présence. Il 
faut alors faire rapidement le point de la situation 
et décider de l'endroit où portera votre prochaine 
attaque pour enrayer l'avance ennemie du mieux 
possible. Les priorités sont tout d'abord d'éviter que 
les rebelles se rapprochent des lunes qui entourent 
Gallion et ensuite la protection de celles qui se trou­
vent aux quatre coins de la galaxie. Si aucun de ces 
points stratégiques n'est menacé, il est conseillé 
d'attaquer une forte concentration de planètes occu­
pées par l'ennemi, à moins qu 'un redoutable vais­
seau amiral rebelle ait été repéré (il serait alors indi­
qué par un triangle rouge sur la carte). Evidemment, 
c'est aux points stratégiques que les forces ennemies 
sont les plus puissantes. Mais si vous vous contentez 
d'attaquer les planètes les plus faibles vous n'avez 
aucune chance de gagner .la partie. Galactic Conque· 
ror bénéficie d'un traitement cinématographique du 
meilleur effet. La réalisation est irréprochable. De beaux 
graphismes agréablement colorés et une animation 
impressionnante procurent un grand plaisir de jeu. La 
scène du retour au vaisseau-mère est superbe. Mais 
le morceau de bravoure, c'est le combat dans l'espace. 
Aucun programme n'était encore parvenu à rendre 
aussi crédible un tel combat. Le vaisseau tourne sur 
lui-même, le décor bascule et très vite on ne sait plus 
où sont le haut et le bas. C'est assez extraordinaire et 
on se sent vraiment dans l'espace. L'aspect stratégi­
que du jeu est également convaincant, les parties sont 
longues mais on peut sauvegarder une position. On 
a pu reprocher à Titus de produire des jeux qui man­
quaient un peu de profondeur èt qui se répétaient. Mais 
ces reproches sont balayés par Galactic Conqueror qui 
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est un jeu riche et prenant. C'est le meilleur pro­
gramme de ntus, une belle réussite. (Notice en fran­
çais. Disquette.) Alain Huyghues-Lacour 
Type ------ shoot-them-uplslratégie 
Intérêt 16 
Graphisme-------- - * * * * * 
Animation -------- * * * * * * 
BrulUige * * * * * 
Prix C 

Avis 
Galactic Conqueror a su mettre à profit les perfor­
mances de l'Amiga pour renouveler un gente qui 
s'enlisait dans la répétition obligée de seslormes pri· 
mitives (voir Zyhops). Ce shoot-them-up abandonne 
le traditionnel scrolling latéral, usé jusqu'à la corde, 
au profit d'une véritable représentation des décors 
en trois dimensions qui donne au joueur l'impres­
sion d'être dans le vaisseau. L11 dimension tactique 
de Galactic Conqueror (définition du plan d'attaque 
à partir d'une carte du ciel), les fréquents retours 
au vaisseau principal et la rapidité de l'animation 
contribuent à créer une ambiance de film de science­
fiction . Prenant. Jean-Philippe Delalandre 

Galactic Conqueror est un bon jeu d'action où l'intro­
duction d'une certaine stratégie apporte une nou· 
velle dimension. Certes tout n'est pas rose. Les brui­
tages ne sont pas désagréables mais bien peu réa­
listes. Le réacteur du vaisseau fait un bruit de moteur 
quatre-temps. De même la surface des planètes est 
beauCO\IP trop uniforme ce qui nuit à l'ambiance et 
les combats s'avèrent un peu monotones à la lon­
gue. Mais en contrepartie, l'animation est très rapide, 
les pseudo-sprites sont très gros. l'impression de 30 
dans l'espace est très bien rendue. Le côté stratégi­
que vous permettra de ne pas mourir idiot ! 

Jacques Harbonn 

Tout en gardant son orientation vers le jeu d'action, 
Titus parvient à effacer cette désagréable sensation 
de déjà vu que procurait ses précédentes produc­
tions. Le loglciel est techniquement une réussite, 
avec des bruitages et des animations d'excellente 
qualité. Seul regret, les phases de rase-mottes à la 
surface des planètes manquent de réalisme. 

Eric Caberia 

Comparatif 
Skyfox /l/ Galactic Conqueror : ces deux program­
mes sont vraiment très proches puisqu'il s'agit de 
shoot-them-up avec un.aspect stratégique. La force 
de Skyfox fi repose sur la grande variété des mis­
sions. Galactic Conqueror gagne au niveau de la 
stratégie et de la réalisation. Il est assez rare de pou­
voir comparer un jeu français avec un programme 
américain, surtout un programme d'Electronic Arts. 
Et pourtant... Galactic Conqueror l'emporte tout de 
même d'une courte tête. A.H.-L. 

Moins réussi: Skyfox Il sur Amiga. 

Fusion 
AMIGA 

Fusion est un jeu 
d'action original. Les réflexes ne 
suffisent pas, il faut aussi 
réfléchir. Des énigmes à 
résoudre apparaissent lors du 
déroulement du jeu. 
Passionnant. 
Electronic Arts. Programmation : Kevin 
Donkin ; graphismes : Glen Corpes ; 
musique : Dave Hanlon 
Electronic Arts fait preuve. une fois de plus, d'ori· 
ginalité. fusion offre la particularité d'être à la fois 
un shoot-them-up et un jeu d'arcade/aventure. 
Votre mission consiste à détruire une planète étran­
gère défendue par des extra-terrestres particulière­
ment agressifs. Pour atteindre votre objectil, vous 
explorez les nombreux niveaux qui composent cet 
univers en ramassant les différents éléments d'une 

Le 1>aisseau est entouré d'un cercle 1>rotecteur. 

Le tank d'assaut reuienl uers le ra1>ilal/leur. 

bombe. Lorsque toutes ces pièces sont en votre pos­
session, il faut revenir à votre point de départ et faire 
tout sauter. Si le principe du jeu est fort simple, en 
venir à bout l'est beaucoup moins. Tout au long de 
cette aventure, vous vous heurtez à de nombreux 
ennemis qui ne vous laissent pas un instant de répit. 
Il faut résoudre toutes sortes de problèmes afin de 
parvenir à progresser dans ce drôle d'univers. 
Vous contrôlez le ravitailleur. un vaisseau qui se 
déplace tout seul dans le sens de la dernière direc­
tion indiquée. li survole les principaux obstacles, 
à rexception des structures trop hautes qui l'empê­
chent d'accéder à certains secteurs. Ce vaisseau a 
la possibilité de se poser sur les surfaces dégagées. 



Le vaisseau vient là déposer t a us les morceaux de. la bombe découverts pendant la partie. 

Vous pouvez alors faire débarquer un véhicule 
d'assaut dont vous prenez le contrôle. Ce véhicule 
se déplace au sol. Il est donc arrêté par tous les obs­
tacles qui se présentent. Lorsque le véhicule s' éloi­
gne du ravitailleur, celui-ci utilise un système de 
camouflage pour se rendre invisible, ce qui le sous­
trait aux attaques ennemies. Faites bien attention 
à repérer l'endroit où il s'est posé pour éviter d'avoir 
à le rechercher longtemps par la suite, car il ne réap­
paraît que lorsque vous arrivez sur lui. 
Pour progresser, vous découvrez des boutons de 
couleurs différentes, qui parsèment chaque niveau. 
Une fois actionnés, ceux-ci font disparrulre un obs-
tacle qui vous barrait le chemin, ou bien ils ouvrent Les missiles e nnemis sont e.ncore là. 

une porte qui vous permet d'accéder au secteur sui­
vant. Où l'affaire se complique, c'est que vous ne 
pouvez actionner qu'un seul bouton à la fois, ce qui 
vous ob~ge à faire quelques essais avant de décou­
vrir l'ordre dans lequel ils doivent être actionnés. Par 
exemple, un bouton libère une galerie qui mène à 
un autre bouton, qui lui ouvre une porte et ainsi de 
suite. C'est un véritable casse-tête et les amateurs 
de problèmes s'en donneront à cœur joie. Les deux 
appareils dont vous di.sposez ont des fonctions dif­
férentes. Vous passez de l'un à l'autre en fonction 
des circonstances. Seul le véhicule d'assaut peut 
actionner un bouton. En revanche, le ravitailleur per-
met de faire une reconnaissance des lieux et son rôle S ur fond bleu , on est dans le d euxième niveau. 

consiste à déposer le véhicule à proximité d'un 
bouton. 

marge de manœuvre pour évi(er le$ lits ennemis, 
li est donc particullèrement vulnérable aux attaques. 
aussi est ·il recommandé de faire un premier passage 
afin de détruire les installations ennemies. 
Fusion bénéficie d'une réalisation soignée, les décors 
sont pqrticulièrement réussis avec une bonne irnpres­
~ion de profondeur et une excellente utilisation des 
couleurs. Le scrolling multidirectionnel est satisfai­
sant et la bande sonore convaincante. 
Cest un jeu complexe dans lequel la réflexion 
l'emporte sur l'aspect shoot-them-up. Vou~ n'en 
viendrez pas à bout facilement. mais il est possible 
de sauvegarder la partie. (Notice en français. Dis­
quette.) Alain Huyghues-Lacour. 

Type --------- arcade/auenture 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Avis 
Fusion est une rfossite. Bien qu'étant avant tout un 
jeu d'action , il dispose de qualités stratégiques qui 
le rendent • intelligent •. Les graphismes, par leur 
finesse et la variété de leurs couleurs, font une bonne 
utilisation des p·erformances de l'Amiga. Ce pro· 
gramme nécessite un certain temps pour une bol'\ne 
prise en main (complexité des décors et variété des 
contraintes) . Un bon logiciel. Eric Caberia 

Fusion est un jeu comme je les aime avec un bon 
équilibre entre réflexes et réflexion. L'idée de deux 
types de véhicule qui ont chacun leurs limites enri­
chit le jeu. Les graphismes sont engageants et le 
scrolling multidirectionnel fluide (bien que le scrol­
ling latéral soit un tout petit peu haché). L'anima­
tion du vaisseau avec sa petite inertie est bien ren· 
due. Les bruitages sont agréables. Bref une bonne 
réalisation d'ensemble pour ce jeu difficile. 

Jacques Harbonn ~ 

Un m orceau de la bombe a déjà été récupéré. 

L.es défenses ennemies doivent ~i·re dét ruites. 

Vous avez donc fort à faire pour découvrir la solu· 
tion de ces énigmes, mais ne croyez pas que vous 
allez réfléchir tranquillement. Les extra-terrestres ne 
cessent de vous harceler. Les défenses ennemies 
sont constituées de tourelles fixes, de véhicules divers 
et de missiles à tête chercheuse. De vos deux appa­
reils, c'est le ravitailleur qui est le plus à même de 
faire front à ces attaques grâce à sa grande mobi· 
lité. Au cours de son exploration, il peut se procu­
rer des armements supplémentaires ainsi qu'un bou­
clier protecteur. Le véhicule d'assaut, lui, circule len-
tement dans les galeries qui lui laissent bien peu de Le passage sur le bouton ouvre la vole. 
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Les bords de la falaise cachent des choses. 

Where Time Stood Still 
ATARIST 
Ils sont quatre rescapés d'un crash aenen. Vous les guidez avec le 
joystick. Très bien réalisé graphiquement, ce jeu 
d'aventure-action vous entraîne dans un suspens insoutenable. 
Mieux qu'au cinéma. 
Ocean. Conçu et réalisé par Denton Designs ; programme : 
lan Brown et Robert Weir; graphisme : Steve Cain. 
Les cinéphiles se rappellent sans doute des films fiiiiiiiiiiiiiift!!!!!!!~~~~!!!!!!!!!!!!!!!!iiiiiïiiil 
d'aventure des années trente qui mettaient en scène 
dans de sauvages contrées, un bel aventurier (sou­
vent anglais) , une superbe ingénue, de méchants 
sauvages (cannibales, si possible), et une faune dan­
gereuse. Ces différents ingrédients semblent toujours 
aussi efficaces, puisqu'ils constituent les principaux 
éléments de ce logiciel original. 
Pour résumer la situation, un petit avion monomo­
teur s'est écrasé dans les hauteurs himalayennes. 
Isolé sur un plateau situé entre les différents som­
mets de la chaîne montagneuse, l'équipage com­
posé de quatre personnes comprend très vite que 
son seul salut est dans la traversée de cette étrange Le plancher pourri du pont ne t ient pos fort. 

Il fait nuit. Attention à l'animal volant. 
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contrée. La difficulté de rentreprise réside dans le 
particularisme de la faune (ptérodactyles, tyranno­
saures, monstres des marécages) et dans les dan­
gers que cache ~haque parcelle de terrain parcouru. 
L'équipe est composée de personnalités très diffé· 
rentes, parmi lesquelles Jaret, le pilote et guide de 
l'expédition (qui est prioritairement contrôlé par le 
joueur) , Clive, un homme gros (peu endurant physi­
quement) , père de la scupturale Gloria (!"un des per­
sonnages les plus forts) et en dernier lieu son fiancé , 
l'intellectuel (mais sportif) Dick. En tant que chef de 
groupe. il faut ten ir compte des caractéristiques de 
chacun des personnages ainsi que les liens et rela­
tions qui les unissent. Si Gloria meurt, la volonté 

de survivre de Dirk s'en trouve fortement affect~. 
Pour vous aider dans votre progression, de multi· 
pies objets (éparpill~ lors du crash de ravion) peu­
vent être ramassés, parmi lesquels une corde, une 
trousse à pharmacie, des vivres, un cigare, etc. Leur 
utilisation judicieuse permet de sortir des périlleu­
ses situations que recèle le logicièl : la corde est indis­
pensable pour sauver Clive d'un pont qui s'est effon­
dré sous son poids. Pour vous informer de l'état de 
chacun des individus, des commentaires (souvent 
humoristiques) s'affichent via un système de bulles 
semblable à celui des bandes dessinées. D'autres 

On s'approche des marécages. 

Les bandes de terre sont des sobles mouuants. 

informations (affichées au bas de l'écran) vous ren­
seignent sur la force, le niveau de faim-soif, et le 
nombre de munitions disponibles pour l'unique 
revolver du chef d'équipe. li est à nôter qu'en cas 
de décès du leader, vous pouvez choisir un nou­
veau chef de groupe parmi les membres restants. 
Les difficultés topographiques rendent l'exploration 
des lieux dangereuse. Des ravins, avalanches de 
pierres, marécages, chutes d'eau et sables mouvants 
corsent le jeu. Toujours dans le genre • stress et 
sueurs froides•, des reptiles volants (ptéranodons), 
survivants d'une lointaine préhistoire, hantent les 
cieux et se jettent sans prévenir pour prélever un 
lourd tribut parmi les membres de l'équipe. La mort 
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peUtailsSl frapper sous la forme de cannibales ([)lclc, 
féru de langues rares, peut vous éviter la mort en 
servant de traducteur) ou par les puissantes machol­
res d'un reptile bipède. les éventuelles voies d'éva­
sion (des sentiers) peuvent cacher des yétis. 
Les graphismes sont monochromes, ce qui renforce 
l'effet c film des années trente"· La variété des 
décors, leur finesse graphique, le très convaincant 
mode 3D en perspective offrent un réalisme de 
grande qualité. Les animations disposent cf un scrol­
ling à huit directions. Les bruitages sont le point le 
plus faible du programme. Les concepteurs, pour 

La nuit, le repos n 'est pas sans danger. 

masquer cette lacune, ont introduit une option qui 
permet d'avoir un fond musical peu convaincant. Ce 
logiciel, malgré quelques petites imperfections, atté· 
nue la barrière qui semblait séparer jeux d'aventure 
et jeux d'action. Les ingrédients propres aux deux 
genres se trouvent réunis dans ce programme sophis· 
tiqué. Il ne lui manque qu'une option de sauvegarde. 
Dépaysant et riche. (Disquette.) Eric Caberia. 
Type action/aventure 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Comparatifs . 
Fairlight Gunfright/Where Time Stood Still. 
Les techniques d'animation de Where Time Stood 
Still sont connues en Angleterre sous le nom de• 30 
filmation •. Des programmes tels que Fairlight Gun· 
fright sur huit bits ont été des précurseurs dans ce 
domaine (1984) . Aujourd'hui grâce à leur vitesse de 
calcul, les seize bits, ici le ST, permettent d'atteindre 
une qualité et une vitesse d'animation bien supérieu· 
res. La taille mémoire plus importante permet d'inté· 
grer des univers plus vastes qu'auparavant. Ce con­
cept risque, dans l'avenir, avec la puissance des nou­
velles machines de repousser très loin les critères de 
réalisme pour les jeux d'aventure-action. E.C. 
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Cinq partenaires - digitalisés - oous accompagnent dans ce jeu de si mulot.Ion boursière. 

Maxi bourse 
ATARI ST 
Jeu ou réalité ? Cette simulation boursière est tellement 
bien réalisée qu'on se croirait à la Bourse, la vraie. 
Les renseignements fournis sont précis. Excellent pour les 
futurs spéculateurs. 
Cobra Soft; Programme : Jean-Michel Baudequin ; graphisme: Dominique 
Fusina ; chef de projet : Jacky Adolphe ; réalisation : Bertrand Brocard. 
Ce jeu de simulation boursière vous permet de vous 
plonger dans les affaires de la spéculation, en corn· 
pagnie d'un à cinq autres partenaires. Ceux-ci pour· 
ront être soit d'autres joueurs humains, soit des per· 
sonnages simulés par le programme (qui en propose 
cinq en tout, chacun ayant ses habitudes boursiè· 
res et une connaissance plus ou moins vaste en ce 
domaine). Le niveau choisi affecte la somme dis· 
ponible et l'étendue du portefeuille de départ. La 
constitution de ce portefeuille a une grande impor­
tance car elle risque d'avoir des répercussions par 
la suite. Si vous avez sélectionné l'option• Masters •, 
l'ensemble des quarante actions sera accessible. Ces 
actions sont réparties en dix domaines. Si vous par-

Quarante actions sont access ibles. 

1 
1 - - -

/ - ; -
•1 •• 

' ... 
- ··- -- -

Lés renseignements sont très précis. 

Messages et portefeuille s ur Minitel. 



TOBD 
L.E CADEAU FUTÉ. 

Avec ses 300 logiciels et un prix aussi intéressant, le TO 8 D de Thomson c'est vraiment le cadeau futé. 
Les nombreux programmes de jeux en feront le compagnon des enfants. Grâce à lui ils se familiariseront avec le 
monde passionnant de la micro~nformatique. 
Outre sa facilité d'utilisation, le TO 8 D possède des performances qui le feront devenir le partenaire de toute la 
famille. Le seul problème que vous apportera le TO 8 D : vous vous le disputerez ! 

• Microprocesseur 6809E. 
•Mémoire vive IRAM) : 256 Ko, dont 236 Ko utilisateur; elle est extensible à 512 Ko, dont 496 Ko utilisateur, 
entièrement gérés de façon transparente pour l'utilisateur par le BASIC 512 MICROSOFT®; 16 Ko vidéo. 
•Mémoire morte (ROM) : 80 Ko, extensible à 144 Ko grâce au lecteur de cartouches-programmes intégré 
- Logiciels résidents en mémoire morte: BASIC LO MICROSOFT® (pour utilisation des logiciels T07-70) 
- BASIC 512 MICROSOFT®, avec DOS MICROSOFT<!<) - DOS iconique - Puissant moteur graphique. 
•Lecteur de disquettes 3"1/2 intégré, de 640 Ko formatés, double face,ldouble densité. 
• Ecran : Palette de couleurs permettant à l'utilisateur de choisir 16 couleurs parmi 4 096 nuances. 

• Pnx public conseillé. Offre valable dans la limite des 
stocks disponibles. 

3615 + METZ 2000 
3615 + THOMTEL 
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e ~ c 
6000 d une ët au 1nom 3 les 
deux autrt!S) ou verticale (60dôactions dans trois 
titres de secteurs dlff&ents), d'lmportams bénéfices 
vous seront assurés à chaque tour Pourtant ces con· 
centratkms ont aussi l'inconvénient de vous rendre 
plus fragile face aux tmpondérabfes. Les particlpants 
jouent à tour de rôle. Vous pourrez ainsi consulter 
sur minttel vos me~es et votre portefeuille et vous , 
informer des statistiques (répartition de vos titres 
entre les pays et les activités, répartition de rargent 
liquide et des titres entre les joueurs). 
Si vos liquidités commencent à baisser ou si sim­
plement vous désirez prendre vos bénéfices sur un 
titre, passez à la Bourse pour le vendre. Son cours 
dépend de rétemelle loi de l'offre et de la demande. 
Si toutefois aucun joueur ne le rachète après deux 
tours, la banque le fera mais il aura bien st1r perdu 
de sa valeur. En revanche si l'ensemble des joueurs 
souscrit à un nombre d'actions supérieur à celui qui 
est disponible, il s'ensuit des enchères particulière· 
ment acharnées et parfois un peu trop longues. 
L'icône du dé entraîne la fin de votre tour et peut 
conduire à plusieurs situations : message personnel 
qu'il faudra consulter, avis personnel (souvent amu­
sant) qui retentit favorablement ou non sur vos finan­
ces, événement extérleur aux conséquences multi­
ples, achat (par lot de mille) • au cours• d'un titre 
tiré au hasard ou •au mieux • de l'action de votre 
choix. Vous ne restez pas inactif pendant le tour des 
autres joueurs, car vous pouvez acheter ou enché­
rir de la même manière. Surveillez vos liquidités : 
l'emprunt nécessite un remboursement immédiat et 
impose une amende importante. La plupart des 
écrans s'enrichissent d'images digitalisées. Un jeu 
passionnant et difficile mais qui ne se pratique qu'au 
clavier. (Disquette ; jeu en français.) 

Jacques Harbonn 

Type--- - --- - simulation boursière 
Intérêt · 16 
Graphisme * * * * * 
Animation -----------­
Bruitage------ -------
p~ c 
Vers ion CPC 
Les digitalisations sont moins belles, on perd l'écran 
du minitel mais l'intérêt du jeu reste identique. Une 
bonne réalisation pour cette machine bien que 
l'adoption du mode monochrome aurait permis des 
photos beaucoup plus détaillées. J.H. 
lntérêt ___ _ __________ 15 

Graphisme * * * * 
Animation - --- - ------­
Bruitage - --- - - - - -----

C'est la moins réussie. Certes les digitalisations sqnt 
éorredes, mais les couleurs sont mal choisies. De 
plus, raccès au minttel a été élagué de nombre de 
ses fonctions. Le jeu reste intéressant. J.H. 
lntér~l ___ _ _ ___ _ _ ____ 14 

Graphisme * * * * 
AnlmaUon - ----- - ---- ­
Bruitage--- ----- - --.,..- -
Prix -------------- B 

Zynaps 
AMI GA 
De l'action, de l'action et encore de l'action. Voilà ce qu'est 
Zynaps. La difficulté en plus. Seize secteurs sont proposés 
au joueur, de préférence un passionné. Les autres 
abandonneront avant 
Hewson. Graphismes : Pete Lyon ; programmation : Howie ; 
conversion Amiga : Neil ; musique : Julio Zicchi 

Prix - - --- - - - --- - - - B Le principe du jeu est ,,Impie: t irer s ur ·tout ce qui bouge. C'est tout ce qui es t simple. 

Version CPC. bien réalisée. 
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Lors de sa sortie sur 8 bits il y a un an, Zynaps avait 
remporté un succès mérité. C'est donc un plaisir de 
le retrouver sur Amiga et ST. Dans ce shoot-them· 
up assez classique, vous livrez un combat acharné 
contre les forces extra-terrestres, aux confins de 
l'espace. C'est une lutte de tous les instants qui vous 
attend le long des douze secteurs qui vous séparent 
de l'objectif: la principale base ennemie. La partie 
commence alors que vous pénétrez dans une sta· 
tien spatiale. Vous disposez de peu d'espace pour 
naviguer entre les structures qui recbuvrent le sol 
et le plafond. Les escadrilles ennemies balayent tout 
l'espace disponible vous rendant l'esquive très aléa­
toire. Il faut donc les abattre à tout prix, ce qui est Les ennemis s ont très nombreux. 





rendu difficile par leurs mouvements incessants. 
Les premiers instants de jeu sont particulièrement 
délicats car votre vaisseau se traîne, il répond len­
tement aux commandes. Vos tirs ne sont guère plus 
rapides. Heureusement vous avez la possibilité 
d'améliorer vos performances en ramassant au pas· 
sage des pastilles qui apparaissent lorsque vous 
détruisez une vague d'aliens. L'équipement supplé· 
mentaire qui est dispo,nible est représenté en bas de 
l'écran. Pour l'activer, il suffit de passer sur la pas­
tille suivante en maintenant le bouton de tir appuyé. 
Cette méthode est très appréciable, car enlever une 
main du joystick pour presser une touche sur le cla­
vier serait fatal dans un jeu aussi difficile que Zynaps. 
La priorité consiste à augmenter la vitesse à une ou 
deux reprises. N'en abusez pas, votre vaisseau 
deviendrait très difficilement contrôlable. Ensuite, 
vous prenez l'arme de votre choix. Les missiles à 
tête chercheuse vous permettent de venir aisément 
à bout de vos agresseurs. Lorsque vous atteignez 
la sortie de la station spatiale ennemie, vous affrontez 
un redoutable vaisseau-mère. Pour le détruire, 
touchez-le à de nombreuses reprises. Ce n'est pas 
facile car il se déplace sans cesse tandis qu'il vous 
noie sous un déluge de bombes. Si vous ne dispo· 
sez pas d'un armement puissant lors de ce combat, 
vous aurez beaucoup de mal à vous tirer d'affaire. 
Une fois débarrassé de ce gardien vous continuez 
votre route dans l'espace, au beau milieu d'un 
champ d'astéroïdes qui se déplacent dans toutes les 
directions. Vos talents de pilote vont être mis à rude 
épreuve. Cela est rendu encore plus difficile par le 
fait que vous perdez tous vos équipements supplé­
mentaires lorsque vous passez dans un nouveau sec· 
teur. Votre vaisseau se traîne donc à nouveau et 
il faut anticiper sur les mouvements des astéroïdes 
pour leur échapper. Plus tard, les choses se gâtent 
encore : vous évoluez dans de drôles de décors qui 
ne vous laissent que très peu de marge de manœu-

Dons le possoge des algues. 

vre. A la fin de chaque secteur un vaisseau-mère 
vous attend. 
Les graphismes sont clairs, agréables et les cou leurs 
peu variées, bien .que fort bien utilisées. On retrouve 
avec plaisir l'excellent thème musical qui accompa· 
gnait les versions huit bits, amélioré par les possibi· 
lités de l'Amiga. Les effets sonores sont sobres mais 
efficaces. Ils donnent beaucoup d'ambiance au jeu. 
Zynaps est un programme passionnant. fi est très 
difficile. mais il n'est jamais impossible de progres· 
ser. C'est un grand classique. Il est le meilleur dans 
sa catégorie avant que n'arrive la deuxième géné· 
ration de shoot-them-up à armement évolutif, du 
genre R· Type. La difficulté pourra rebuter les novi· 
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ces. mais Zynaps est un must pour les amateurs du 
genre. (Notice en français. Disquette.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ---------- shoot-them·up 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

Version ST 
Cette version est strictement identique à la précé­
dente à l'exception de la bande sonore. L'excellent 
thème musical d'ouverture a été remplacé, on ne 

Passer entre le petit voisseou et l'algue. 

Le volsseou Inferno / : à éviter. 

Le niveau 1 déjà difficile à passer. 

Le début du premier niveau. 

sait pour quelle raison, par un autre moins réussi, 
et les effets ne sont pas aussi convaincants que sur 
Amiga. C'est dommage. A part cela, le jeu est pas­
sionnant. Zynaps est le seul shoot·them-up de ce 
type sur ST. Indispensable. A.H.·L 

Avis 
Avec un scrolling latéral sans surprises, ses décors 
manquant d'originalité et son animation peu rapide, 
Zynaps semble avant tout destiné aux nostalgiques 
des jeux d'arcade sur Commodore 64. Un jeu répé­
titif et lassant qui ne correspond en rien à ce dont 
l'Amiga est capable. Jean-Philippe Delalandre 

Ce logiciel n'a pas soulevé mon enthousiasme. Cer­
tes je ne suis pas mordu des shoot-them-up mais 
quand même ! Les décors ne sont pas moches au pre· 
mier abord, mais on s'en lasse vite car ils sont peu 
variés. L'animation est lente. Le vaisseau se meut à 
la vitesse d'un escargot tant qu'i l n'a pas le bonus de 
vitesse. Les bruitages sont peu variés et lassants. Seule 
la musique d'introduction apporte un peu d'origina­
lité. Si vous adorez les shoot-them-up très difficiles, 
Zynaps peut vous intéresser. Jacques Harbonn 

Comparatif 
Zynaps/Menace. Ce sont tous les deux des shoot­
them-up à scrolling horizontal. Il faut traverser des 
secteurs tenus par l'ennemi en se procurant au pas-

Possoge des rochers dons Menace (Amigo). 

sage des équipements supplémentaires avant 
d'affronter un.redoutable gardien. Le principe de 
jeu est le même, mais ces programmes sont diffé· 
rents au niveau de la réalisation et de la difficulté 
de l'action. Menace est le plus beau et le plus spec· 
taculaire. Il surclasse son concurrent en ce qui con· 
cerne le graphisme et la bande sonore. Ces quali­
tés ajoutées à un niveau de difficulté peu élevé en 
font un choix évident pour ceux qui ne sont pas des 
inconditionnels du genre. En revanche, les habitués 
des combats spatiaux ne trouveront pas dans 
Menace un challenge à leur taille. Ils préféreront 
Zynaps, plus difficile et plus riche, qui les obligera 
à s'accrocher. A.H.-L. 
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Les consoles de jeux SEGA -~ 

et les cartouches SEGA sont en vente 
près de chez vous 

IJ.ste des distributeurs . 
JCHAN 0 BHV 0 BOULANGER 0 CARREFOUR 0 CASINO 0 CONFORAMA 0 CONTINENT 0 CORA 

EUROMARCHE 0 FNAC 0 GALERIES LAFAYETTE 0 LOGIMARCHE 0 MAJUSCULE 0 NASA 0 RALLYE. 

• OGIPUCE Ol 
;/CIAL Les Alcades 
11500 AMBERIEU EN BUGEY 

\U TELE QUI FUME 
;, avenue Gambetta 
J2000LAON 

'ICARDI TELEMATIQUE 
9, .Espace les 0 
)2100 ST-Q 

PHOTO MAXIMlN 
Q3. rue des Périgueux 
16004 ANGOULEME 

ETS BERNARD HUMEAU 
3, rue des Bains 
17200ROYAN 

ETS PINEAU 
26. rue Toufaire 
17300 ROCHEFORT 

VIDEOMATIQUE 
5, rue des Carbonnières 
19100 BRIVE 

MICROMATIC 
23. rue Barbacane 
19100 BRIVE 

BLANC MUSIQUE 
6. rue Stephanopoli 
20000 AJACCIO 
TOP GAMES 
5, boulevard Giraud 
20200 BASTIA 

STE CHATANIAN 
BoUlevard Montmartel 
26100 ROMANS 

Votre point de vente "SÉGA Boutique" . 

LEGUE CHARl'RES 
10. rue Noël Ballay 
28000 CHARTRES 

COCONUT 
C/CIAL Le Triangle/Niveau Bas 
34000 MONTPELLIER 

JOHN JOUETS 
7. rue Stanislas 
54000NANCY 

TECKSOFT 
18. rue du Pont des Morts 
57000METZ 

JUNGMANN GASTON 
50. rue du Général Hirschauer 
57500 ST-AVOLD 

ETS-VALLEZ 
28. rue St-Jacques 
59500DOUAI 

TELEMENAGER 2000 
15, Place de L'Hôtel de Ville 
60110 MERU 

BOUTIQUE LOISIRS 
40 bis. rue Delattre de Tassigny 
61000 ALENÇON 

SOFTAGE 
82. boulevard de l'Egalilé 
62100 CALAIS 

NEYRIAL2 
3, boulevard Desaix 
63000 CLERMONT-FERRAND 

BASE4 
1 L rue Samonzet 
64000PAU 

IMBERT SARL 
7.Co 
6 

AMIE 
11. bo evard 
750.W.. ~IS 

COCONUT 
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 

JSI 
89 bis. rue de Charenton 
75012 PARIS 

JBG ELECTRONICS 
163. avenue du Maine 
75014 PARIS 

COCONUT 
41. avenue de la Grande Almée 
75016 PARIS 

FUTUR 
53. avenue de la Grande Almée 
75016 PARIS 

BUROSIT SHOOT AGAIN 
145. rue de Flandre 
75019 PARIS 

DVM INFORMATIQUE 
9. Place Guillaume Le Conquérant 
76260EU 

GAME'S 
C/CIAL Vélizy 2 
Avenue de l'Europe 
78140 VELIZY 

Et bientôt, la liste complète des points de vente SEGA sur minitel: 3615 code SEGA. 

GAME'S 
C/CIAL St-Quentin ville 
10. rue Colbert 
78885 ST-QUENTIN 
EN YVELINES CEDEX 

CHARLEMAGNE 
50, boulevard de Strasbourg 

8300 ON ® 
d R 

NICOMACHUS 
241. avenue d 'Aigenteuil 
922 eerei·nm 

PHOT'CENTER 
Rue Guichard 
94230 CACHAN 

VIDEO PLESSIS 
10, avenue du Général Leclerc 
94420 LE PLESSIS TREVISE 

TEMPS K RUNGIS 
C/CIAL BELLE EPINE 
BP1245 
94531 RUNGIS 

VIDEO nITORMATtQUE FAMILI 
48. avenue du Général Leclerc 
94 700 MAISON-ALFORT 

LIBRAIRIE DES LYCEES 
2. Place des Lycées 
95100 ARGENTEUIL 

STE LECOMTE 
31. rue du Général de Gaulle 
95880 ENGHIEN 

SOFTANDCO 
Route Balata 
Imm. Mayero/ App 5 
97200 FORT D;: FRANCE 



Market 
IBM PC ET COMPATŒLES 
La simulation boursière est 
très à la mode. Les petits 
spéculateurs sont de plus 
en plus nombreux sur le 
marché ... boursier. Mieux 
vaut prendre des risques 
sur un PC. 
Médiaware. Conception Coulomb et 
Pierre Fiastre ; programmation : 
Dominique Couthier, Benoît 
Gonsolin, Jacques Leisy; graphisme: 
Didier Mazière. 
Ur'! à neuf joueurs s'affrontent sur le plateau bour­
sier de Market. Vous choisissez la somme d'argent 
dont vous disposez (un ou cent millions de francs). 
Cela a son importance. Avec cent millions, vous 
influez sur les cours des valeurs tandis qu'avec un 
million, vous n'êtes qu'un petit épargnant balloté au 

Consulter les t endances. 

gré des tendances. Vous aUez jouer avec sept per· 
sonnages, chacun ayant son comportement propre. 
Le huitième (les investisseurs institutionnels) n'inter· 
viendra que rarement. L'objectif est de faire fructi· 
fier votre portefeuille au-delà de l'indice moyen du 
marché et si possible de battre M. Anticipation, le 
meilleur des acteurs simulés par le programme. 
Au début, vous ne possédez aucune action. Prenez 
d'abord connaissance du journal qui vous informe 
des événements importants survenus dans le monde 
ou sur le plan boursier. Sa seconde page contient 
les conseils d'achat, vente ou conservation pour les 
dix titres de Market. Choisissez ceux qui vous atti­
rent et remplissez le bordereau d'ordres en indiquant 

Les conseils du • Market Journal • sont bons. 
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Magie des chiffres, qppât du gain. 

la nature de l'opération, faction concernée, le nom­
bre et le cours limite. Méfiez-vous: vos ordres ne 
seront pas tous honorés si.la demande est trop forte. 
Aussi au tour suivant, vous avez intérêt à vérifier 
les transactions qui ont réellement eu lieu. Vous pou­
vez encore prendre connaissance de votre porte· 
feuille, de la composition du marché, de l'indice des 
performances et des statistiques des titres. 
Si vous suivez les conseils du «Market Journal '" 

il ne vous arrivera aucun ennUi sérieux. En contre­
partie, vous avez peu de chance de réaliser des opé­
rations vraiment rentables. Si vous avez opté pour 
les cent millions, il est nettement plus • amusant• 
de vous lancer dans la spéculation boursière la plus 
méprisable en achetant d'énormes quantités d'un 
litre qui ne marche pas, ce qui fera monter son cours 
en conséquence. La séance de cotation est l'occa­
sion de lire certaines maximes ou anecdotes amu­
santes. 
Cette simulation est assez fidèle mais un peu aus­
tère dans sa présentation. On peut regretter la limi­
tation à dix titres. Un jeu passionnant. (Disquette ; 
jeu en français.) Jacques Harbonn 

Type simula/ion boursli!re 
lntér~I 16 
Graphisme * * * 
Animation - - - - -------­
Bruitage---- - - -------
f rix _ C 

Apache Strike 
MACINTOSH 
L'hélicoptère de combat se faufile entre les immeubles, 
à la recherche du système ennemi. Facile a manier, rapide, 
il doit éviter les écueils et les crash. 
L'action enfin à la portée du Macintosh. 

Silicon Beach. Programmeur : Bill Appleton ; conception : John Knott & 
Mark Pierce; bruitages : Glenn Arnold. 
Les bons jeûx d'action sont rares sur Macintosh, cela 
tant pour des raisons matérielles (absence de co­
processeur graphique ; écran noir et blanc) que 

Moc Attack (comparatif 1'0ge suivante). 

commerciales (les possesseurs d'ordinateurs à 
20 000 F sont plutôt censés avoir le profil d'un cadre 
que celui d'amateur de shoot-them-up). Saluons 
donc doublement l'effort de Silicon Beach qui nous 
offre un bon jeu de tir sur Macintosh , le premier bon 
jeu de tir sur Macintosh serait-on tenté de dire. Les 
Bolchéviques (hé non, ce ne sont pas les Aliens, 
cette fois·ci !) s'apprêtent à détruire l'Occident en ins­
tallant des armes dans l'espace. Seul espoir pour le 
monde libre : qu'aux commandes d'un puissant héli­
coptère de combat, un pilote exceptionnel puisse 
se faufiler à l'intérieur des cités ennemies pour 
détruire le S.D.C., cœur du système. Un scénario 
tout en nuance, on le voit , qui présente d'étranges 

similitudes avec celui de Raid ouer Moscou, le logi­
ciel favori des Polonais. Mais dans des programmes 
de ce type, l'alibi n'a, en général, qu'une importance 
secondaire et c'est bien plus la qualité de la réalisa­
tion et l'action qui importent. Or, autant l'avouer, 
c'est une réussite. Après une musique de présenta· 
lion très agréable (d'ailleurs pompée sur celle du 
feuilleton • Airwolf • - • Supercopter • pour les 
anglophobes) , vous voilà plongé dans le feu de 
l'action. 
Votre Apache se faufile entre les buildings de Nov­
gorod, alors que vous tentez de découvrir l'écho du 
S.D.C. sur le radar de bord. Mais la défense enne­
mie ne tarde pas à vous repérer et, très vite, des 
appareils hostiles vous fondent dessus (parfois par 
derrière, les lâches!) alors que des tanks vous inter· 
disent Je rase-mottes. 

.. 
Attention au rase-mortes. 



Parcourez le temps et 
l'histoire 

-S 0 f T W AR [--

Plus de 200 lieux à 
découvrir 

5 époques à explorer 

LEGEND SOFTWARE - Technopole Rennes-Atalante 

Scénario basé sur des 
éléments historiques 

Immeuble Germanium - 80, avenue des Buttes de Coësmes - 35700 RENNES 
SARL au capital de 50 000 F - RCS en cours. Tél. 99.38.30.49. 



C'est le crash. grandeur nature. 

Aux niveaux supérieurs, c'est l'enfer! Toute votre 
puissance de feu (missiles ou canons, vous avez le 
choix) ne sera pas de trop pour assurer votre sur­
vie. Les graphismes et l'animation (en 30) des dif­
férents protagonistes sont bons et, surtout, très rapi­
des. ce qui est primordial pour ce genre de jeu . De 
même, des bruitages très satisfaisants mais malheu­
reusement peu variés accompagnent l'action, le clou 
restant la superbe voix féminine (l'une des plus bel­
les synthèses vocales sur Macintosh) qui tient régu­
lièrement le pilote au courant de l'état de son appa­
reil. .. Fallait-il faire un hit d'Apache Strike? Une 
question qui mérite d'être posée dans la mesure où 
ce programme n'est pas parfait. Les décors. en par­
ticulier, auraient gagné à êtrè plus travaillés : des gra­
phismes pleins et plus variés n'auraient pas été un 
luxe. On aurait également apprécié une action moins 
répétitive. Mais ne boudons pas notre plaisir : aux 
niveaux supérieurs, le jeu est passionnant, et il y a 
suffisamment peu de bons shoot-them-up sur Mac 
pour ne pas renier celui-ci. (Disquette, notice en 
anglais, nécessite au moins 1 Méga de Ram.) 

Olivier Scamps 
Type ___________ -1·eu de tir 
Intérêt 15 
Graphisme ----- ----- * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix F 
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Comparatif 

•••• •••• • ••• • 

Mac Attack / Apache Strike : difficile de trouver 
d'autres jeux de tir dans la ludothèque du Macin-
1osh. On peut toutefois s'attarder sur un soft pré­
sentant une vague ressemblance avec Apache 
Strike. li s'agit de Mac Attack, de Miles Computing, 
qui vous place aux commandes d'un char chargé 
de détruire chars et avions ennemis. Mais, mis à part 
le thème, rien de semblable entre les deux logiciels : 
animation peu réaliste, graphismes datés, bruitages 
affligeants, Moc Attack ne tient pas la comparaison. 

SR ace 
Harrierll 
ATARIST 

O.S. 

Attention, Space Harrier cache 
le pire et le meilleur. 
Le meilleur, c'était la version 
d'origine. Le pire est pour cette 
fois. Space Harrier Il veut faire 
du neuf avec du bon vieux. 
C'est loupé . 
Elite. 
Space Harrier a fait l'objet d'un hit dans le n° 56. 
Nous avions été séduits par la superbe réalisation 
de cette conversion du jeu d'arcade. Nous attendions 
donc avec beaucoup d'intérêt ce •data disk • qui 
offre de nouveaux tableaux. Il est très décevant. Ce 
n'est pas un hi!, mais plutof un anti-hit. Tout d'abord 
Space Harrier est un jeu passionnant et difficile. On 

peut douter que beaucoup de joueurs soient par· 
venus à terminer la première disquette. Ici, on ne 
retrouve pas la progression du niveau de difficulté 
de la précédente version. Les tableaux sont encore 
plus difficiles et on a bien du mal à survivre . 
De plus, Space Harrier est un bon shoot-them-up, 
mais l'action est assez répétitive. Dans chaque 
tableau, il se passe toujours la même chose : on tire 
sur les Aliens, on évite les obstacles el on détruit 
le dragon avant de passer au niveau suivant. C'est 
un jeu assez linéaire el ce •data disk » n'apporte 
aucun changement au niveau de l'action. Le prin­
cipal problème, c'est la réalisation. Attention. je ne 
veux pas dire qu'elle soit ratée : c'est la même que 
celle de la précédente version, qui était magnifique. 
Seulement voilà, c'est exactement la même. Pour 
créer de nouveaux tableaux, les programmeurs se 
sont contentés de reprendre un décor utilisé précé­
demment. en modifiant légèrement les couleurs, et 
d'y incorporer des sprites empruntés à un autre 
niveau du premier programme. 
Ce «data disk • est une parfaite illustration du prin­
cipe: faire du neuf avec du vieux. On ne peut l'uti­
liser que si l'on possède déjà Space Harrier ei on 
voit mal pour quelle raison on acheterait deux fois 
le même jeu. L'idée de vendre des datas pour relan-

Il s 'agit bien de Space Ha"ler n. 
cer l'intérêt d'un programme n'est pas mauvaise, 
encore faut-il que cela soit justifié par une réelle nou­
veauté. Elite nous a offert récemment tant d'excel­
lents jeux que nous ne leur tiendrons pas rigueur 
de cette regrettable bavure. (Disquette.) 

Alain Huyghues-Lacour 
Type ___________ _ _ arcade 
Intérêt 7 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Avis 
Ce • programme» illustre une bien fâcheuse ten­
dance: utiliser une bonne recette jusqu'à l'usure. On 
risque de voir sortir un Space Harrier III parce que 
le personnage principal aura une nouvelle coupe de 
cheveux ! Eric Caberia 

Décidément, il y a deux genres de programmeurs : 
ceux qui aiment ce qu'ils font et fignolent leurs réa­
lisations et ceux qui pensent faire fortune rapidement 
en roulant les acheteurs. Les concepteurs de Space 
Harrier ll appartiennent à la seconde catégorie. Une 
véritable escroquerie. n n'y a strictement rien de nou­
veau. Le principe de jeu est le même. Une réalisa­
tion indigne et qui me laisse indigné. 

Jacques Harbonn 
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Configuration de base comprenant: 
boitier métallique et alimentation de 
150watts, carte mère Turbo 4,77/10 
Mhz avec 256 Ko de RAM extensible à 
640 Ko, clavier AZERTY, lecteur 360 K 
5" 1/ 4 ou 720 K 3" 1/ 2 (livré avec 
MS DOS) .. .. .. .. .. .. 3 790 F 

Avec disque dur 20 Mo 6 690 F 
Avec disque dur 40 Mo .......... .. . . -::: 

PORTABLES 

NOUS CONSUL TER 
AT TURBO 286 

r= 

~-.____ _ .. -~~ --
1!1!1!' 9!~~ . 

.;;~:;._I 
-~-~~1'~~-~ 
·mv;:r1.ff.~.r~~-=~~-----
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ConfiguratiônêoO-:.prenant boitier mé­
tallique et alimentation 200 watts, carte 
mère à la dimension XT, 8/10 Mhz avec 
512 Ko de RAM extensible à 1 Mo, cla­
vier AZERTY étendu lecteur 1,2 Mo 
(livré avec MSDOS) 

Avec disque dur 
20 Mo ... . .. . . .. . 11 850 F 
Avec disque dur 
40 Mo . . . .. . . . .. 14 220 F 
Avec disque dur 
80 Mo . 18 490 F 
Option lecteur 3"1/2, 720 k .. .. ... .. ~ 
Autres configurations . . . .. . . . ... 'Zl 

LA PERFORMANCE, 
LA PUISSANCE, 

LES PRIX, LES SERVICES 

... ..........l41 • ---=-~~ 

,_,,.. . . ..::;\r.:~ml='I 

LE PRO DES PROS 
Boîtier métallique au format AT-3, ali­
mentation 200 Watts, carte mère 
Turbo 80286 à 6/12 Mhz, avec 1 Mo de 
RAM, interface série et parallèle, cla­
vier AZERTY étendu, 5 emplacements 
périphériques 1/2 hauteur, 8 slots 
d'extension pour cartes longues lec­
teur 1,2 Mo (livré avec MSDOS). 

Avec disque dur 
20 Mo ....................................... 16 118 F 
Avec disque dur 
40 Mo ....................................... 19 438 F 
Avec disque dur 
80 Mo ....................................... 23 710 F 
Option lecteur 3" 1/2, 720 Ko ............. a 
Autres configurations ................. ........ a 

80386 
PROFESSIONNEL 

Il] 
d 
ffi] 
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Boîtier métallique et alimentation 
250 Watts. Carte mère 80386 à 20 Mhz 
avec 2 Mo de RAM, interface série et 
parallèle, clavier AZERTY étendu (livré 
avec MSDOS). 
Avec disque dur 40 Mo ..... .... .... .. '0' 
Avec disque dur 80 Mo .. ... .. ... ... . 'Zl 
Option lecteur 3"1 /2, 1,44 Mo ..... . 'Zl 
Autres configurations .......... ·......... 'Zl 

- - - - -----
C0MMENT COMMANDER' 
- En vous rendant dans l'un des 
magasins WINNEA'S dont la liste figure 
en page 4 . 
- Par Minitel : Sur Télétel 2 
(36.14) Code ORDI. 

BOITIERS & 
ALIMENTATIONS 

Boitier PC standard ... .. .. .... .. .... 590 F 
Alimentation 150 W ....... .......... 590 F 
Alimentation 200 W ..... .... .. .... .. 890 F 
Alimentation 250 W ... .... . ...... 1 490 F 
Onduleurs 400/500 Watt... .. ... 4 490 F 
Autres boîtiers et alimentations .... . 'fil' 

CLAVIERS/SOURIS 
+ DERIVES 

' '-
Clavier étendu XT ou AT ....... ~890 F 
Souris standard ..... . .. ... .. .. ... .... 490 F 
Souris + logiciel . .... . ... . ..... ...... 690 F 
Souris Microsoft + Paint Brush 1.490 F 
Manette de jeux .. .. ... ...... .... .... . 190 F 

Cartes mères (sans RAM). Compatible 
XT Turbo. 
4,77/ 8 Mhz .................... .......... 990 F 
Compatible 286/6/10 Mhz ... .. 2 990 F 
Compatible 286/8/1 2 Mhz . .. . 3 990 F 
Compatible 386 ................. ...... ...... 'fi' 

CARTES 

Cartes Mémoire (sans RAM) 
Carte extension 640 Ko-XT ..... . 490 F 
Carte extension 2 Mo-XT EMS . . 990 F 
Carte extension 2 Mo-AT EMS . .... . 'Zl 

Cartes Ecran 
Cartes péri tel ........ .. .. .. .. ... . ..... 290 F 
(Branchez votre PC directement sur 
vot re téléviseur-Brevet WINNER'S) 
Carte couleur graphique CGA . 490 F 
Carte monochrome graphique .. 590 F 
Carte multistand monochrome 690 F 
Carte EGA . . . . . . . . . . . . . . . 1 690 F 
Carte EGA 480 . . . . . . . . . . . . 2 490 F 
Carte VGA Plus . . . . . . . . . . . 3 490 F 
Carte VGA professionnelle . . 4 490 F 

LES COMMANDES PAR TELEPHONE/MINITEL/TELEX-
T o u s n os prix sont indiqués e n Francs TTC - TVA 18,6 °/o inc luse 



LECTEURS 
DISQUETTES 

&INTERFACES 

--,.,;e"v,. .,... . 

.. '·~~-,, +e· ,'. 
Lecteur disquettes 360 Ko .. .... .. 890 F 
Lecteur disquettes 360 Ko Pro .. 990 F 
Lecteur disquettes 1,2 Mo ..... 1 190 F 
Lecteur disquettes 3 1/2, 
720 Ko ... ..... ... ... . ......... ...... 1190 F 
Lecteur disquettes 3 1/2, 
1,44 Mo .... ...... ....... .. .. .. .. ....... 1 390 F 

DISQUES DURS/ 
INTERFACES 

Carte disque dur 20 Mo ........ 2 990 F 
Carte disque dur 32 Mo ...... .. 3 390 F 
Kit 20 Mo+ Ctrl +câbles .... 2 690 F 
Kit 32 Mo + Ctrl + câbles ... . 2 990 F 
Disque dur 40 Mo/40 ms ... ... 4 490 F 
Disque dur 40 Mo/28 ms ...... 4 990 F 
Disque dur 80 Mo/28 ms ...... 7 990 F 
Disque dur haute capacité ............ g 
Carte contrôleur lecteur de disquettes 
et disque dur AT ................... . 1 190 F 
Carte contrôleur RLL XT ...... ... 590 F 

STREAM ER 
SAUVEGARDE 

40 Mo XT interne ................. . 3 990 F 
40 Mo XT externe ................. 4 990 F 
40 Mo AT interne ............ .... . 3 990 F 
40 Mo AT externe .. .... ... .... .. 4 990 F 
60 Mo AT ... ......... .. ... ....... ... .. 7 990 F 

RÉSEAUX 
LOCAUX 

DES PÉRIP.HÉRIQUES 
SÉLECTIGNNES 

DES P.ROF.ESSIONNELS 
MONITEURS 

Monochrome 
12" Bifréquence monochrome ... 990 F 
14" Bifréquence monochrome. 1 390 F 
14" à 20", résolution supérieure .... g 

Couleur 
14" CGA ........ .......... ....... ..... ... 2 490 F 
14" EGA professionnel .. ..... ... 4 400 F 
14" Multisynchro .......... .. . .... . 5 490 F 
14" Super multisynchro ........ 5 990 F 

MODEM 

Câbles parallèles imp/standard 139 F 

COMPOSANTS ,.. . .... ~~ 
~~~~E:JP 
~ aœ aD ~ m'i1' 

RAM 64 K, 256 K et 
1 Mo ...... ........ ..... .. ... Nous consulter 

BOITES 
DE RANGEMENT 

Capacité 40 disquettes 3"1/2 ... .. 75 F 
Capàcité 80 disquettes 3"1/2 ... .. 89 F 
Capacité 50 disquettes 5"1/4 ..... 79 F 
Capacité 100 disquettes 5"1/4 . 99 F 

CONSOMMABLES 

WINNER'S 
PULVERISE LES PRIX 

DISQUETJES 
CERTIFIEE$_ 

Câble série imprimante .. .... ...... 189 F 
Commutateur 2 voies .. .. .. ....... .. 390 F ç-
Commutateur 4 voies . . .. . . .. .. . . ... 590 F 
Commutateur spécial 
(tous connecteurs disponibles) .. . g 
Commutateur automatique .__,. 
4 voies .. . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. . . . . . . . . . . .... 1 490 F 
Convertisseur série/parallèle ... 890 F 
Buffer imprimante ...... .......... .... .. .. g 

Cartes Interfaces diverses 
Carte parallèle PC ..... .... ..... .... . 190 F 
Carte série 2 ports . . . . . .. . . .... ... . . 350 F 
Carte série 4 ports ..... ....... .. .... 990 F 
Carte multifonctions XT ..... ...... 490 F 
Carte multifonctions AT .. ..... ... . 590 F Cartouches 

S Carte horloge calendrier XT .... . 290 F 
_Jë~Ô:!JN~S~U~L,!.;TE=:Z::.-...:.N-.O;U:===~--- Carte jeux .. . ..... ......... . . . ... .. .. 290 F 

streamer ST-1000 . .. 199 F 
Cartouches streamer ST -2000 .. . 299 F 
Cartouches streamer ST-600 .. .. 399 F 

- DES SOLUTIONS POUR LES SERVICES GRANDS COMPTES ... 
T ous nos prix sont indiq ués en Francs TTC - TVA 18,6 °/o incluse 

I 
..-.} 



LOGICIELS 
Traitement de textes 
Bases de données 
Tableurs 
Intégrés 
Langages 
Utilitaires 
Environnement 
& Systèmes 
CAO/DAO/PAO 
Très grand choix disponible 

IMPRIMANTES 

l~ 
~' 

·--·--

LE PLUS GRAND CHOIX DE 
PRODUITS COMPATIBLES 

LES AFFAIRES MONITEURS VGA 
DU MOIS MUL TISYNCHRO 

****************** 
: EN DIRECT USA : 
• DES • • • 
-le • 

• ·coPY li PC Copieur rapide pour la sau- • 
• vegarde de vos disquettes protégées -tr 
• inclus : Test vitesse lecteur, vérification -tr 
• copie etc... • 
• 100 % automatique .. .. .... ... 390 F TTC il 
• OPTION BOARD DE LUX.E Copieur il 
• hard-soft pour sauvegarde de vos dis- • 
• quettes protégées. fonctionne avec dis- -tr 
-tt quettes 5"4 et 3"1/2. Permet de lire et il 
te d'écrire des disquettes Macintosh sur • 
il votre PC .. .. .. .. .. .. .. .. .. . .. 1 590 F TTC • 
_. PC TOOLS DE LUXE Réunit les meil- _. 
• leures fonctions Norton. Sidekik, disk • pas de 0,28 5 690 TTC 

CITIZEN 
120 D - 80 col. - 120 cps .. .... 1 890 F 

• Optimiser, Fastbak, Utilitaires inclus, • 
• Undelete, Backup rapide, Unformat, • Option Carte EGA ............ 1 490 TTC 

MSP 15E-132 col.-160 cps .. .... 3 490 F • mémoire cache pour accélérer les accès il 
il disque, mini traitement • 

Option Carte VGA ............ 2 890 TTC 
HOP 40 - 80 col. - 200 cps 
- 24 aiguilles ............ . 6 490 F • de texte .. . . . . .. .. .. .. . .. ...... 690 F TTC il 
HOP 45 - 132 col. - 200 cps 
- 24 aiguilles . .. .. ....... . 

« RECOPIE ECRAN USA, pour faire des -tr 
5 290 F « recopies d'écrans C.C.A., Hercule ou « 

« EGA sur différentes • PANASONIC 

P 1081 - 80 col. - 120 cps ...... 1 890 F 
P 1540 - 132 col. - 240 cps 
- 24 aiguilles .......... .. ........... 7 990 F 

EPSON ... ... .. ........... ..... .... ...... PROMO 

IMPRiMANTES 
LASER et SCANNERS 

• imprimantes .... ... .. ......... . 490 F TTC • 
: PRINT Q Spooler d'imprimante : 
• sur disque ................... ... 990 F TTC • 
« THE ENVELOPE PLEASE. Logiciel _. 
_. resident pour imprimer des adresses « 
« sur enveloppes depuis votre Logiciel « 
« préféré ..... ... ... .. ........... 490 F TTC -te 

.. « 
• Tous les softs américains • 

CANON ................. ....................... ~ • Prix discount/Délals rapides -tr 
CITIZEN ......... .. ..... ............... ... .. . ~ « • 
PANASONIC ........................... .... ~ * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

Câbles en option 

14" Couleur, EGA. Pitch de 
0,31. Sur base orientable. 

4-406--r 3 690 TTC 

CARTES VIDÉO 
Carte type Hercules.i9(r 490 F TTC 
Carte EGA ..l-896""" 1 490 F TTC 
Carte EGA-480-2-89Cr 1 990 F TTC 
Carte VGA-Plus 3-890":': ... 2 890 F TTC 

QUANTITË LIMITËE 

Tous nos prix s ont In diqués e n Francs TTC - TVA 18,6 °/o inclu se . . - - . . - . -- - . ~ i.Ës ·NOUVEAUX POINTS DE ;E;TE ~.;N;R'S ~ · 1 AU 34 2S 05 75 NANCY •• GRENOBLE •• TOUl.OUSL PARIS_ ROUEN- BRUXEllfS_ 
PCW·COMPUTER c:ccr T • \°:i Al. COMPUTER LYON 

1 SOLUTIONS L .J:" . . _, = ~vcS~cassagne 
~~eP':~~~ette • 

1 1 Tél : 72 33 06 48 

1 Tél . 4a 78 06 91 -+-Y MICRO DIFUSION 

1 99, rue Balard • ' • ~~~~j~~~~ 46 
Al. COMPUTER • ~ 59 bis, rue Marceau 

75015 PARIS [ -
Tél : 45 54 29 52124 33 • _., 

1 
r INFORMATEC 

1 · ~ =w....;. RENNES 
MT1 REPUBLIQUE 160, rue de Brest 

I ~S~ i~/.~les ou Calva ore ~.~~EKléber ~f :i?~~.~~l~~s 44 ~ :gi~i~ 
Tél : 42 78 50 52 92300 LEVALLOIS Cours des 50 Otages ASè ANTIBES 

1 

1 

1 

1 

AS BASTILLE Tél : 47 48 12 OO 44000 NANTES 14, boulevard Chancel 
35. boulevard Bouroon Tél : 40 20 37 65 06600 ANTIBES 
75004 PARIS PCW - PCIS LILLE Al.AC AQUITAINE T èl. : 93 65 94 OO 
T61 : 40 27 81 07 t5, rue Saint Rëm1 ABC Informatique 

PCW • PC/S 18 
69. rue Marx-Dormoy 
75018 PARIS 
Tél.: ,16 Oï 50 51 

14/ 16, rue Oup11ez 33000 BORDEAUX 46, bd Aristide Briand 
59800 LILLE Têl : 56 51 OO 25 66000 PERPIGNAN 
Tél. . 20 74 03 32 CONSER Tél : 68 67 26 12 

20 06 01 33 INFORMATIQUE GTS 
14, rue Chaulfour 5, rue Justin catayée 

42 09 22 50 CONSER 
68000 COLMAR 97345 CAYENNE CEDEX 
Tél: 89 23 73 33 Tél : 19 (594) 31 54 34 
MBC m INFORMATIQUE 
8. rue ou Rouet 51, route de Laverune 1 P.C.W. INFORMATIQUE 

30. rue du Grenier Saint-Lazare 17. rue Finkmatt 
13006 MARSEILLE 34070 MONTPELLIER 
Têl. : 91 79 27 29· Tél : 67 69 20 49 . . . . . . . . -75003 PARIS 67000 STRASBOURG 

1 Tèl. ; 48 04 OO 48 Tél : 88 23 10 90 - . . - -- . . . -

DESIGNATION NOMBRE PRIX 
~. 

Q; 
>-
0 
> c: 
Q) 

FORFAIT PORT ET EMBALLAGE 
(jusqu'à ? Kg) 

TOTAL 

50 F 

.____ 

-~ Société/Nom . . . . . . . . . . Dote .. .. .. .. . .. . 
Adresse ... . .. .. .. .. .. .... . .. . • . . .. . • . . 

Signature 

A r~t: conwnondco dort @Ire jotm on regSement d u Montont iotol TTC (TVA 18,6%) 
l e~ morchoncfm:~ lQnf ex~ete~ ou• rf\qu111 ~• pif•h de l'od~~eut. 
Povl' êlte vo1oblc:. toute réclomohon doit nou' parvenir sou\ huifoin• a prèl l1vroi,on 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

•• - - - - •• - - - . 1 



Alors que l'industrie 
informatique semble 
dovontoge se préoccu­
per d'offrir une tech­
nologie bon marché, 
ARCHE TECHNOLO­
GIES propose quelque 
chose de différent : LA 
QUALITE. 
C'est pourquoi Io 
gomme d'ordinateurs 
ARCHE a été conçue 
por quelques-uns des 
meilleurs ingénieurs de 
Io profession, que cho­
que composant est 
assemblé manuelle­
ment en Fro,nce et 
qu'ils subissent une 
vigoureuse série de 
tests et de véri:ica­
tions. 

80386 
10/20 Mhz 

80286 
8/16 Mhz 
Tour 

~NNEE 4 S90 f,., 
F f N D lèle tomprenanl 

\' ra\ion tomp "1 \0 N\nz, 
(on '9~ \ ur de type " 5" \ 1 A 360 Ko 
• Oroll\a e , oire ledeur 
?.56 Ko de mem ' rlie parallèle. 

3" \ I?. 7?.0 Ko, so 
~u (lov'1er .t>.1tR1~ Lrome 1 rimode 

. r monow 
• N\on\\ell À (GÀ\ GE 
\rlertule, EG , SON pACKA 
VENDU AVEC GRAND PUBLIC 
DE LOGICIELS 

S'i! e~t un quolificotif 
qur resume Io gamme 
d'ordinateurs KEN 1-
TEC, c'est bien Io fia­
bilité. En effet, choque 
composant o été sélec­
tionné, testé puis 
assemblé manuel le­
ment en Fronce. Une 
fabrication suivie 
étape por étape par 
les ingénieurs de Keni­
tec pour vous offrir Io 
garantie d'un produit 
homogène et de qua­
lité. 

AT 
80386 
20Mhz 

• Reprise de matériel en panne ou en 
état de fonctionnement sur devis uniquement et selon Io morque, l'âge et l'état de votre matériel. 

. LES MAGASINS PC-WAREHOUSE A VOTRE SERVICE 

PCW-COMPUTER SOLUTIONS 
57, rue Lofoyelle 
75009 PARIS 
Tél. : 48.78.06.91 

PCW-PC/S 18 
5, rue J.-F. Lépine 
75018 PARIS 
69, rve·Morx Dormoy 
75018 PARIS 
Tél. : 42.09.22.50 

PCW 
30, rue de Grenier St Lozorc 
75003 PARIS 
Tél. : 48.04.00.48 

PCW-SIE 
58, rve Kléber 
92300 LEVALLOIS 
Tél. : 47.48.12.00 

ET LES NOUl(EAUX MAGASINS DE NANCY ... GRENOBLE .. . TOULOUSE... PARIS ... ROUEN ... BRUXELLES AU 34.25.05.75 

PCW-PC/S LILLE 
40, rue de Io Halle 
59800 llllE 
14/16 rue Dupriez 
59800 LILLE 
Tél. : 20.06.01.33 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 

une sélection des softs qui roulent. 
fJ Cybernoid // __ _ 
C64, cassette Hewson 
Dans ce nouvel épisode. le Cybernoid 
rep<;irt à 1 attaque pour récupérer les mar­
chandises dérobées par les pirates de 
l'espace dans les entrepôts de la fédéra· 
tion. Pour réussir sa mission, il ne dispose 
pas moins de sept armements particuliers 
missiles à lête chercheuse, lasers. différen· 
tes bombes et écrans protecteurs Ces 
équipements ne sont pas de trop car les 
pirates ont considérablement renforcé leurs 
défenses depuis la dernière attaque. Dès 
les premières minutes de jeu. l'enfer se 
déchaîne, les bombes volent et les vais­
sea,ux ennemis sont particulièrement agres­
sifs. Dans chaque nouvelle salle, il faut faire 
le bon choix au plus vite si l'on veut avoir 
une chance de survivre. Comme dans le 
premier épisode, l'essentiel repose sur l'uti· 
l1sation des différents équipements en fonc­
tion des circonstances. 
Hewson présente toujours des programmes 
bien réalisés et Cybernoid Il n'échappe pas 
à cette règle: graphismes agréables et 
clairs, animation rapide, le tout soutenu par 
une bande sonore de qualité. C'est 
un excellent shoot-them·up. ma· 
on peut lui reprocher de ne 
pas offri r grand-chose de 
nouveau par rapport 

à Cybernoid, à part quelques équipements. 
L'action reste toujours aussi prenante, bien 
que le niveau de difficulté ait encore été 
relevé 
Un programme qui n'innove pas, mais reste 
efficace. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - ------ shoot-the m -up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 

D lnlensily ___ _ 
C64, cassette Firebird 
Sur C 64, l'arrivée d'un nouveau pro­
gramme d'Andy Braybrook est toujours un 
événement, car le programmeur d'Urid1um 
est généralement considéré comme le meil­
leur sur cette machine. Contrairement aux 
programmes précédents, lntensity n'est 
pas un shoot-them-up. Pas de tir et pas de 
scroll ing non plus. Mals on reconnaît tout 
de suite les décors métalliques qui lui sont 
habituels. L'action se déroule sur une loin· 
laine station spatiale envahie par des extra­
terrestres. Votre mission consiste à récu· 
pérer les colons en danger Aux comman­
des d'un vaisseau, vous devez détruire les 
Aliens et déplacer une navette télécomman· 
dée de manière à ce que les colons puis· 
sent y embarquer. Chaque fois qu'un 
homme est sauvé, une lettre apparaît et si 
vous parvenez à la récupérer avant qu'elle 
ne disparaisse. vous obtenez de l'argent qui 
vous permettra d'acheter de nouveaux véhi· 
cules. Lorsque vous avez récupéré suffi· 
samment de colons, il faut amener la 
navette jusqu'à la sortie avant de passer à 
la plate-forme suivante. 
lntensity ne manque pas d'originalité, mais 

n bon concept ne suffit pas 
·ours à 



faire un bon jeu. L'action. très répétitive, 
devient vite lassante et on s 'ennuie 
ferme. Ce programme, peu excitant, est 
honnêtement réalisé. mais on est bien loin 
des grçindes réussites de Braybroo~ quï 
nous avait habitués à beaucoup mieux. 
Décevant. (Notice en français.). 

Alain Huyghues·Lacour 

Type action 
----~~----- 10 

Intérêt ------ - - ----
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• Fighlerpilol __ _ 
C64, cassette Silverbird 
Comme lors de sa première sortie, il y a 
quatre ans, ce simulateur de vo l vous met 
aux commandes d 'un chasseur F· 15. Plu· 
sieurs types de missions vous sont propo· 
sées parmi lesquelles l'atterrissage, le corn· 

at aérien, l'atterrissage aux instruments et 
vol avec contraintes météo· 

rologiques. Pour qui 

prend le temps de s·y plonger, ce logiciel 
s'avère prençint par la qualité de la simula· 
tion et la simplicité des comr:iandes. 
Malheureusement ses graphismes corn· 

mencent à dater : les paysages sont déses· 
pérément plats et verts. Cependant les ani· 
mations sont fluides et les réactions de 
l'appareil extrêmement rapides. 
Les bruitages sont sobres mais adaptés à 
l'action. Une bonne initiation aux simula· 
leurs de vol. 

Eric Caberia 

Type simulateur de vol 
------ - 12 Inté rêt - - - - - ----- - -

Graphisme * * *· 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Version CPC 
La version CPC ressemble en tous points 
à celle du C 64. Les graphismes, les anima· 
tions sont du même niveau. Seuls les brui· 
tages souffrent un peu de la. médiocrité de 
la sortie audio du CPC, mais cela ne nuit 
en rien à la simulation. Eric Caberia 

Intérêt -----------~ 12 
Graphis m e - * * * 
A~m~~ **** 
Bruitage * * * * 
ft~ A 

Il Virus ____ _ 
Spectrum, cassette Firebird 
Après sa sortie sur Archimedes (32 bits), 
puis son adaptation sur ST et Ami~a (16,·32 
bits), voici que Virus mfeste les 8 b1t.s. C est 
à se demander s ' il ne verra pas le iour sur 
la console Atari 2600 ! Autant ce jeu est 
excellent sur les t rois machines précitées, 
autant il apparaît moyen ici. Rappelons I~ 
thème: à bord de votre vaisseau, vous fai­
tes la chasse. aidé de votre radar, aux enva· 
hisseurs qui se préparent à lâcher un virus 
mortel. Le maniement du vaisseau requiert 
un long entraînement mais permet ensuite 
un contrôle p récis. 
Le scrolling multidirectionnel 30 est tou­
jours aussi impressionnant. Mais . ~e _ gra· 
phisme monochrome, le peu de vanete des 
décors et l'absence de tout bruitage enlè­
vent une grande part du plaisir de jeu . . Je 
reste persuadé qu'il était possible de faire ~ 



nettement mieux, ne serait-ce qu 'en utili­
sant la mémoire supplémentaire et le très 
correct processeur sonore du Spectrum 
128 + 2. Cette adaptation réussit donc le 
triste exploit de transformer un programme 
hors du commun en jeu moyen. 

Jacques Harbonn 

Type --- - - ------ action 
Intérêt 12 
Graph ism e * * * 
Animation * * * * * * Bruitage _____ _ _ _ _ _ _ _ 
Prix A 

• Slrip Poker Il Plus_ 
S pectrum , cass ette A nco 
Après la version Amiga (Tilt 56) et ST (Tilt 
58), ce bon strip poker apparaît sur 8 bits. 
Le jeu se déroule de la même manière. 
Grâce à votre avoir initial de 100 dollars. 
vous tentez. de défeuil ler peu à peu les 
mignonnes qui vous affrontent. 
Donna se laisse assez facilement bluffer et 
elle-même n'y a recours qu 'exceptionnel­
lement. Par contre Sam est nettement plus 
difficile à déshabiller. Elle montre un aplomb 
certain mais n'hésite cependant pas à se 

retirer du jeu avec une main vraiment trop 
faible. 
Les graphismes ne sont pas digitalisés mais 
les dessins sont bien faits pour la plupart. 
D'amusants commentaires, incisifs parfois, 
agrémentent le jeu et complètent l'am­
biance. Les bruitages sont quasi absents. 
Un bon strip poker. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type _ _ _ _ _ _ _ _ __ strlp poker 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * Animation _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Bruitage * 
Prix B 
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• sorcery Plus ___ _ 
Atarl ST, disquette Virgin Gomes 
Sorcery, l'uh des grands succès des 
années 85 sur huit bits, est désormais 
adapté dans sa version " plus,, sur ST. Vous 
retrouvez le sorcier qui doit libérer ses 
amis, en dépit de la présence des très nom­
breux monstres qui peuplent les 75salles. 
Une fois tous les autres sorciers libérés, il 
vous faut encore affronter le Nécromancien 
lui-même et ses terribles pouvoirs. Les gar­
des patrouillent sans relâche et tout con­
tact avec l'un d'eux vous fait perdre une 
partie de votre précieux potentiel d'énergie. 
Heureusement. il suffit d'aller vous plonger 
dans l'un des chaudrons pour vous refaire 
une santé. Pour combattre les monstres. 
vous disposez des armes disséminées çà 
et là. Attention, chaque arme ne peut ser­
vir qu'une fois. Certaines se révèlent tota­
lement inefficaces sur certains monstres. 
Vous aurez donc par­
fois Intérêt à éviter 
simplement une 
créature pour 
garder en réser­
ve une arme 

puissante Trappes et portes vont encore 
gêner votre progression. Elles ne s'ouvn· 
ront que si vous êtes en possession d'un 
objet particulier, parfois situé assez loin. 
Comme votre magicien ne peut transporter 
qu 'un objet à la fois, il est indispensable de 
bien connaître le labyrinthe et l'emplace· 
ment de chaque objet Pour compliquer 
encore cette quête, chaque partie doit être 
terminée avant un temps limite. 

Les graphismes sont agréables mais 
les décors auraient pu être plus tra­
vaillés. L'animation est sans repro· 
che et les bruitages ponctuent 

bien l'action. (Notice en français.) 
Jacques Harbonn 

_ _ _ _ _ _ _ _ aventure-action 

- - - ---- - - - - - 14 
------ - * * * * - - -----***** 
----- --* * * * - - ----- - -- c 

• L'Aibum Pt_ 
PC, disquettes Ubi S oft 

L'Aibum PC de Ubi Soft permet 
de découvrir trois programmes : 
Zombi, le Nécromancien, Mas­

que + . Zombi (Till n° 54 p. 28 pour 
l 'adaptation PC, n° 33 p. 146 pour 

les versions C 64 et CPC) esl un 
classique du jeu d'aventure Une 

gestion des déplacements astucieuse, 
des icônes pour donner les ordres, des 

graphismes bien adaptés au PC. 
Le Nécromancien (n° 51p.100) est de loin 
le moins innovateur, aventure textuel· 
le, suivant l' idée des « livres dont vous 
êtes le héros». Aventure fleuve archi-clas­
sique: vous, bon mercenaire, luttez seul 

contre Je méchant nécromancien et 
ses tueurs, pour délivrer un ami pri· 
sonnier. Masque + (n° 51 p. 100) of­
fre le plus de charme, car il se dé· 
roule à Venise, durant le carnaval : 
une aventure graphique avec cour· 
se contre le temps pour retrouver 
les assassins de votre femme 
Renata, assassins qu i entendent 
vous ajouter à leur tableau de 
chasse. Les programmes. point 
trop complexes. peuvent consti· 

· tuer une excellente introduction à 
l'univers du jeu d'aventure et 

vous occuper de longues soirées 
d'automne. Le rapport qualité/prix 



devient tout à fait intéressant, Ubi n'a pas 
lésiné sur le nombre de disquettes · la boite 
en contient quatre. 
De la qualité au meilleur prix. (Disquettes 
3'' 1/2 et 5" 1/4.) Denis Schérer 
Type _ _____ compilation/ aventure 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation -------- ---Bruitage ________ ___ _ 
Langues _ _______ __ /rançais 
Prix C 

• Denizen 
Spectrum, cassette Players 
Votre mission est aussi simple que dange· 
reuse: purger votre station orbitale, vaste 
complexe s'étendant sur plusieurs niveaux, 
de tous les terroristes qui l'ont envahie . 
Pour cela, vous êtes armé d'un pistolet 
laser. Mais vos adversaires supporteront 
plusieurs tirs avant de s'écrouler. Dans cer· 
tains endroits, vous activez une bombe qui 
détruit d'un seul coup tous les ennemis pré· 
senls à l'écran. La station est très vaste, 
avec des ponts et des tunnels reliant cer· 
taines pièces. Mais nombre d'accès sont 
bloqués, soit par des blocs de pierre que 

vous pulvérisez. soit par une porte qui ne 
s'ouvre qu 'à l'aide de la carte d'accès. 
Votre énergie diminue à chaque contact 
avec les terroristes. Pour refaire le plein, il 
vous faut trouver le centre d'approvision· 
nement correspondant. Il en est de même 
de votre puissance de tir qui s'amenuise 
assez rapidement, ce qui vous oblige à ne 
pas tirer à tort et à travers et à éviter par­
fois temporairement les combats. La ver­
sion 128 K bénéficie d'une présentation 
avec images digitalisées et bonne musique 
sur plusieurs voix. Le labyrinthe est vu du 
dessus avec effet de relief et se révèle très 
varié. En revanche l'animation des person· 

nages est assez simpliste et le passage 
d'une pièce à l'autre se fait brusquement. 
sans scrolling. Les bruitages de tir sont bien 
rendus mals ceux de pas plutôt lassants. Un 
bon jeu, assez difficile, dans la lignée des 
Gauntlet. Jacques Harbonn 
Type _ _ _ _ _ _ _ aventure/ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
Prix _ A 

• Slrip Poker . ________ ___ 
Amlga, data dise Anco 
A force de déshabiller les mêmes jeunes 
femmes au strip pot<.er (sur votre moniteur. 
bien sûr!), vous risquez de vous en lasser. 
Eh bien. Anco vous offre deux nouvelles 
têtes (et le reste) avec ce Data Dise qui ne 
peut être utilisé qu 'avec Strip Poker Plus. 

Et ce n'est pas tout, trois autres Data Dises 
sont annoncés. Petits veinards, elles ne 
seront pas si tristes que ça les longues soi· 
rées solitaires. l'hiver prochain. A moins 
que vous en ayez assez vu et que vous 
ayez mieux à faire. A vous de voir ... Vous 
relancer ou vous coucher ... (Data Dise 1.) 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ _ ____ __ j eu de cartes 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation_ 
Bruitage _ ___ _ _ ___ __ ** 
Prix A 

• Mirax Forte __ _ 
Atari XL, disquette Tynesoft 
Aux commandes du Star Ouest. un vais­
seau de combat très performant. vous par· 
lez à l'assaut des vaisseaux-mères enne· 
mis. Ceux-ci sont défendus par des esca· 
drilles de chasse. Vous devez surtout pren· 
dre garde à ne pas vous écraser sur les 
nombreuses structures qui parsèment le 
navire. Votre vaisseau, rapide et maniable. 
vous permet de faire des demi-tours sur 
place, avant de repartir à toute allure dans 
l'autre direction. 
L'action est difficile. Les réflexes rapides 
sont indispensables pour arriver jusqu'au 
réacteur principal qu'il faut détruire avant 
de passer au niveau suivant. Ce bon shoot­
them-up est un remake du célèbre Uridium 
qui n'a. hélas, jamais été adapté sur XL. 

Mirax Fotce bénéficie d'une bonne réalisa­
tion. avec des graphismes très agréables. 
un scrolling fluide et, surtout, une anima­
tion rapide. 
Les couleurs sont assez uniformes. Mais 
elles changent à chaque fois que vous per· 
dez une vie, ce qui est agréable. 
Un shoot-them-up rapide qui contentera les 
amateurs d'action pure. 

Alain Hwghues-Lacour 
Type ------- - sho ot-them-up 
Intérêt 15 
Graph ism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• soi tombal __ _ 
Amstrad CPC, cassette S ilverbird 
Sai Combat est l'un des programmes d'arts 
martiaux inspirés des techniques de corn· 
bat proches de l'aïkido. En plus des tradi­
tionnels coups de pied e,t coups de poing 
propres à ce type de logiciel, vous dispo­
sez d'un bâton qui constitue une arme 
d'une terrible efficacité. La palette de coups 
possibles est donc très variée, ce qui fait 
de ce sott un des meilleurs de sa catégo· 

rie. De plus, la version CPC est une totale 
réussite, les graphismes sont agréables et 
les sprites de grande taille. Malgré leur 
dimension, les personnages disposent 
d'animations riches en détails, ce qui donne 
aux différents combats un grand réalisme. 
Les bruitages ponctuent avec efficacité les 
coups portés. Un très bon logiciel d'arts 
martiaux. Eric Caberia 
Type--- - -----arts martiaux 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A ~ 
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• Gante Over Il __ 
Ams trad CPC, 
disquette Dynamlc 
Autant vous prévenir tout de suite · je vais 
vous parler de Game Over Il, mais je ne l'ai 
jamais joué et je ne l'ai jamais vu non plus. 
Surprenant. non? Nous n'avons pas l'habi· 
tude de parler des jeux que nous ne con­
naissons pas. Mais cette fois·ci les circons­
tances sont particulières. Je m'explique: en 
recevant ce programme, je découvre que 
Game Over f accompagne le deuxième épi· 
Sode. C'est une excellente idée, mais le 
cadeau est empoisonné. Je charge le pro· 
gramme et je sélec tionne directement la 
deuxième partie car je connais déJà la pre­
mière. Surprise! L'ordinateur me demande 
un code d'accès: je me jette alors sur la 
notice pour découvrir avec stupeur que ce 
fameux code est obtenu lorsqu'on termine 
le premier jeu. Dur. dur ! 
Game Over est un bon programme, mais Je 
n'ai pas réussi à aller jusqu'au bout , c 'est 
l' impasse Voilà vraiment une idée saugre­
nue. Cela signifie que si vous possédez déjà 
Game Over et que vous n'êtes pas parvenu 
à le terminer (c'est un jeu assez diffic ile), 
vous ne découvrirez jamais Game Over ff 
que vous aurez acheté pour rien. C'est 
d 'autant plus un problème que rien sur la 

boîte ne vous informe de cela et qu'on ne 
le découvre qu'en lisant la notice ... après 
l'achat. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - ------ shoot-them-up 
Intérêt 10 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * * 
B ruitage * * * 
Prix B 

Version PC 
Arkos, le héros de Game Over, a été cap· 
turé. Il est maintenant emprisonné sur la 
planète Phan tis. Votre mission consiste à 
le libérer. Aussi, vous survolez la planète· 
prison aux commandes d'un vaisseau spa· 
liai. Dans les premiers secteurs de ce 
shooHhem·up, vous affrontez les escadril· 
les ennemies avant de vous engager dans 
des tunnels où vous attendent de redouta­
bles serpents de métal. 
Ensuite, vous atterrissez et, après vous être 
proçµré une monture. vous combattez les 
féroces créatures qui peuplent les maréca· 

84 

ges. Mais vous êtes encore loin de toucher 
au but. Vous devez traverser différentes 
régions en affrontant toutes sortes d'adver· 
saires avant d'atteindre la prison où est 

emprisonné Arkis. Game Over ff est un 
shoot·them-up difficile et prenant. Comme 
dans Army Maves, réalisé par la même 
équipe, ce jeu se compose d'une succes· 
sion de combats très variés. Les graphis­
mes, très réussis, ne souffrent pas trop de 
la pauvreté des couleurs sur PC. Un bon jeu 
d'action qur met vos réflexes à rude 
épreuve. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -------- shoot -the m-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

• s1reel S~orls __ 
Boskelba/I ____ _ 
Amiga, disquette Epyx 
La réputatior:i d 'Epyx dans le domaine des 
programmes de sport n'est plus à fa ire 
depuis longtemps. Street Sport Basketball 
en est une nouvelle illustration, toujours de 
qualité. Après avoir choisi de jouer à deux. 
ou seul contre l'ordinateur, vous sélection­
nerez les membres de votre équipe parmi 
une bande de kids qui ont chacun des qua­
lités particulières. Vous décidez aussi de 
l'endroit de la ville où va se dérouler le 
match. La partie commence et deux équi· 
pes de trois joueurs s'affrontent sur un ter­
rain plus ou moins réglementaire. Les 
joueurs dribblent, se font des passes, sau­
tent et tombent parfois, le tout avec beau­
coup de réalisme. C'est encore une belle 
réussite d'Epyx, qui bénéficie d'une réali· 
sation irréprochable. Le graphisme est très 
beau, l'animation excellente et la bande 

sonore de bonne qualité. Alors que dans 
tous les sports d'équipe sur micro les 
joueurs sont indifférenciables, ici aucun 
d'eux ne ressemble aux autres. ce qui est 
très agréable. Street Sports Basketball n'est 
peut-être pas le basket te plus technique, 
mais c'est de loin le plus beau et le plus 
agréable à jouer. Alain Huyghues-lacour 
Type _ ________ sport/ basket 
lnthit 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~u c 

• Gary &ineker's __ 
Superskills 
Spectrum, cassette Gremlin 
Vous subissez un entraînement intensif des· 
tiné à faire de vous un footballeur vedette. 
A chaque épreuve, vous disposez d'un 
temps limité pour effectuer les mouvements 
imposés. Vous devez gérer votre fatigue et 
votre énergie. Chaque échec vous oblige à 
recommencer et vous grignote d 'autant les 
trente minutes allouées pour l'ensemble des 
épreuves. Vous commencez par de la 
gymnastique : pompes , · mouvement 
accroupi , jambes repliées-jambes tendues, 
haltères, franchissement d 'échelles suspen· 
dues horizontalement en traction des bras ... 

Ces épreuves sont loin d'être faciles et il est 
heureux qu'on dispose d'une option de sau· 
vegarde. Ensuite, il faut jongler avec le bal· 
Ion en effectuant chacun des mouvements 
(coup de tête, épaules. genoux, cou, pied. 
tour complet) U[l certain nombre de fois. 
Vient alors le travail sur le terrain. A vous 
de dribbler autour des cônes et de tirer au 
but quand l'occasion s'en présente. Après 
chaque phase de dribble. vous vous retrou­
vez en face d 'un gardien de but. très effi· 
cace devant sa cage. A vous de le feinter 
ou de le prendre de vitesse pour marquer. 
Si vous y parvenez, vous disputez la dernière 
épreuve, complètement délirante. Des 
pneus sont suspendus dans les buts. Il faut 
faire passer la balle par le centre de cha· 
que pneu, en tenant compte de la direction, 
de la vitesse et du vent. Les graphismes et 
l'animation sont agréables et variés. Une 
bonne musique avec digitalisation vocale 
ouvre lè jeu mais les bruitages sont res· 
treints. En fait , le principal reproche est la 
très, voire trop, grande difficulté même au 
niveau débutant. Un très bon soft cepen· 



dant, particulièrement varié, à réserver aw< 
amateurs de difficulté. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 

Type - --- e ntraîne ment de football 
Intérêt 15 
Graphism e - - - - - - --
Animation _ _ ___ _ _ _ _ 
Bruitage _ _ _ _ _ ___ _ _ 
Prix ___ _ _ _ _ _ _ ___ _ 

• Europeon Super _ _ 
Soccer _____ _ 
Atari XL, d isquette Tynesoft 
Ce programme de rootball de Tynesoft s'ins­
pire nettement de l'excellent International 
Soccer du C64. Il n'est. hélas, pas aussi 
réussi. Vous pouvez jouer à deux ou bien 
affronter l'ordinateur et, selon une méthode 
très courante, vous contrôlez le joueur le 
plus près de la balle. Celui-ci est indiqué par 
un carré blanc peu esthétique, mais qui pré­
sente l'avantage d'être rapidement identi­
fiable sans risque d'erreur. 
Lorsque l'équipe adverse tente de marquer 
un but, vous contrôlez alors le gardien que 
vous pouvez raire plonger dans la direct ion 
de votre choix pour rattraper la balle. Il ne 
s'agit pas d'une simulation technique et 
complexe comme on en fait maintenant, 
mais d'un programme assez classique et 
simple d'accès. 
European Super Soccer aurait pu être très 
agréable s'il avait bénéficié d'une bonne 

réalisation. Et c 'est là que le bât blesse; les 
couleurs sont très uniformes, il est bien dif­
ficile de reconnaître les joueurs des deux 
équipes. les maillots ne se différencient que 
par une nuance de couleur. Mais le princi­
pal défaut, c 'est. la lenteur de l'animation 
qui ret ire beaucoup de piment. Contraire· -
ment aux autres 8 bits, le XL ne dispose pas 
d'un grand choix de programmes de foot­
ball. Il faudra donc s'en contenter. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _ ___ _ _ _ _ sport/ f ootball 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animatl1>n * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• Peler Beordsley1s_ 
lnlernolionol __ _ 
Football ____ _ 
Spectrum, cassette Grands lam 
Déjà testé sur ST et Amiga dans le Tilt 57, 
ce logiciel de football voit maintenant le Jour 
sur Spectrum. Vous briguez la place de 
champion d'Europe. Vous allez affronter 
l'ordinateur ou un de vos amis. Après avoir 
choisi votre équipe et la durée du match, 
le coup d'envoi est donné. Vous contrôlez 
le joueur le plus proche de la balle, signalé 
par une petite flèche. Vous pouvez courir 
dans les huit directions, mais il est nette­
ment préférable de faire des passes à l'un 
de vos partenaires pour éviter qu'il ne vous 
prenne le ballon. Lors de ces passes, la 
puissance du tir dépend de la durée (l'appui 
du bouton de tir, visualisée par un index. 
Après quelques minutes, le système se con­
trôle bien. 
Suivant l'équipe que vous rencontrez, vous 
êtes opposé à des joueurs plus ou moins 
chevronnés et pratiquant un jeu d'attaque 
ou de défense. A la fin de votre match, vous 
êtes informé du résultat des autres parties 
comptant pour le même championnat Les 

graphismes sont corrects pour cette 
machine et parfaitement lisibles. l'anima· 
tion rapide et assez fluide, le scrolling laté­
ral régulier. En particulier, les joueurs 
adverses ne se livrent pas à cette dansè de 
Saint Guy, propre aux versions ST et Amiga. 
En revanche, votre gardien de but est sou­
vent placé latéralement et il n'est pas tou­
jours évident de le recentrer à temps. La 

présentation s'accompagne d'une agréable 
musique sur plusieurs voies en 128K com­
posée d'un pot-pourri d'airs célèbres. Les 
bruitages en cours de partie sont plus 
modestes. Le meilleur jeu de football sur 
Spectrum. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type ___ _ ___ _ _ sport/football 
Intérê t 14 
Graphism e * * * * 
Animat ion * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

• High Epidemy 
A mstrad CPC, disquette Fil 
Les infections virales sont un problème 
d'actualité. High Epidemy vous propose de 
lutter contre une horrible infection qui se 
propage dans la population de toutes les 
grandes capitales du monde, Le fléau sem­
ble dû à la pollution et aux insectes. Il pro­
voque d'atroces mutations qui transforment 
rapidement les ind_ividus contaminés en ~ 
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monstres informes. Votre tâche (vous êtes 
un jeune médecin) consiste à vacciner le 
plus de personnes possible. Malheureuse­
ment votre mission salvatrice est entravée 
par les malades en phase terminale, par 
des voleurs inconscients (ils subtilisent vos 
seringues) et par la contamination qui peut 
aussi vous atteindre. 
Le scénario, original et plein d'humour, ne 
peut que plaire. Les graphismes sont variés 
et riches en couleurs (chaque ville a ses 
propres décors). Les animations, sans être 
un modèle du genre, parviennent cepen· 
dant à être efficaces (l 'ergonomie et le réa­
lisme ne sacrifient pas trop à la vitesse des 
déplacements). Les bru itages sont eux 
aussi corrects. Un jeu d'action rapide avec 
d'agréables notes d'humour. Eric Caberia 
Type - - --- --- --- action 
Intérê t 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

• Pinboll ___ _ 
Conslruclion Sel __ 
Macintosh , 
disquette Electronic Arts 
Allumés du fl ipper, Pinball Construction Set 
va vous permettre de réaliser votre rêve le 
plus fou: construi re vous-même votre pro­
pre machine ... ou faire entrer dans votre 
Mac celle du troquet du coin. J'entends d'ici 
Acidric : « Mais ce programme est vieux de 
six ans ! Il faudrait être fou pour l'acheter 
aujourd'hui! » C'est oublier que la version 
Macintosh ne date, elle, que de 1985 et sur· 
tout que, ancêtre toujours vert, P.C.S. fait 
au moins jeu égal avec l'incontournable 
Macadam Bumper. Regardez son option 
création ! Des bumpers, targets, rampes, 
aimants et tourniquet à ne plus savoir qu'en 
faire, la possibilité de moduler à volonté tou· 
tes sortes de paramètres (gravité, bonus ... ), 
de changer le fond ... Mac Paint vous per­
mettra même de donner à votre œuvre les 
formes les plus délirantes. 
Quant à I'« extra ball» et au« spécial», ils 
sont bien sûr présents. Tout cela en quel· 
ques cl ics: un jeu d'éqfant (merci la sou­
ris!). Les fainéants pourront toujours 
s'éclater avec les quatre flippers (pas mau­
vais} déjà présents sur la disquette. Il est 
d'ailleurs fortement conseillé de s'entraîner 
à les modifier avant de s'attaquer à une 

œuvre originale. Sî_gnalons enfin que la réa­
lisation n'accuse pas son âge : graphismes 
clairs, animations très satisfaisantes et brui­
tages réalistes. Bien sOr, ce ne sera jamais 
tovt à fait comme au café mais Electronic 
Arts a sans conteste réussi LA simulation 
de flipper sur Macintosh. (Compatible 
Mac 128. Nft fonctionne pas sur les SE ni 
sur les Mac Plus. Notice en anglais.) 

Olivier Scamps 

Type-- --- - simulation de flipper 
Intérê t 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix D 

• Fulure Tonie __ _ 
Amiga, disquettes Time Warp 
Aux commandes d'un tank du futur vous 
chassez les troupes ennemies qui ont 
envahi votre planète. Blindés et avions de 
chasse vous mènent la vie dure, mais heu­
reusement vous pouvez augmenter votre 
puissance de tir en cours de partie. 
Lorsque tous vos adversaires sont anéan· 
tis, il ne vous reste plus qu'à trouver la sor· 
tie pour passer au niveau suivant. 

Les graphismes sont un peu simples par 
rapport aux possibilités de l'Amiga, mais ils 
sont clairs et agréables. L'action s'accom· 
pagne d'une bande sonore convaincante. 
Future Tank est un petit shoot-them-up sans 
prétention, mais que l'on joue avec plaisir. 
De plus il offre la possibilité de jouer à deux 
simultanément, ce qui est bien plus amu­
sant. Alain Huyghues-Lacour 

Type ----- --- shoot-them-up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n.c . 

• The Gomes __ 
Amstrad CPC, disquette Epyx 
Dans la même lignée que Winter Games, 
ce logiciel vous propose différentes épreu­
ves des jeux olympiques d 'hiver. Les gra­
phismes sont colorés et donnent, compte 
tenu des possibilités de la machine, d'excel· 
lents résultats. Les animations ne parvlen· 
nent malheureusement pas toujours à con· 
vaincre (saut à ski, luge). Les bruitages sont 
extrêmement discrets. On peut reprocher 
à ce programme un certain manque d'ori· 
ginalité. Il se contente pour l'essentiel de 
reprendre des épreuves de Wi~ter Games, 
en leur donnant une présentation plus av.an· 
tageuse qu'à l'origine : perspective et 3D, 
pour le saut à ski. Il peut néanmoins plaire 
aux inconditionnels du genre.Eric Caberia 

Type--- ----simulation sportive 
l ntéri t 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version Spectrum, cassette Epyx 
Cette adaptation est bien réalisée, en par-

ticulier dans la version 128K. Une bonne 
musique de présentation sur plusieurs voies 
ouvre le jeu. Le graphisme des compéti­
teurs est correct et l'animation fluide et 
rapide. Le patinage artistique est accompa­
gné de trois agréables musiques au choix. 
Certaines épreuves ne comportent aucuh 
bruitage et les décors auraient pu être amé­
liorés. Jacques Harbonn 

Type - --- ------- sports 
Inté rêt 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B ~ 
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• oops ___ __,__ 
C64, cassette The Big Apple 
Ce logiciel est le premier produit d'uqe toute 
nouvelle société britahnique. Autant le dire 
tout de suite: pour un coup d'essai. c'est 
un coup de maître. Vous contrôlez un droïd 
dont la tâche est de récupérer des cosses 
de pesanteur. Vos déplacements ont lieu 
sur une grille flouant au-dessus du vide. Les 
différentes cellules qui composent le plan· 
cher de votre univers sont riches de surpri· 
ses plus ou moins agréables (certaines cel­
lules ne permettent qu'un seul passage et 
d'autres peuvent vous imposer une direc­
tion non désirée). Différents engins plus ou 
moins meurtriers se déplacent sur la grille­
plancher. Certains, comme le Rimlord (sorte 
de robot surarmé), cherchent à vous désin­
tégrer avec un laser. 
Des bombes à électrons constituent elles 
aussi un gros danger. Heureusement des 
cellules de téléportation vous permettent 
d'éviter les rencontres dangereuses. Cet 
agréable logiciel. qui fait appel aux facul­
tés d'anticipation et de stratégie, dispose 
d'un beau graphisme (coloré et riche en 
détails) et d'animations spectaculaires 
(sûrement l'un des meilleurs scrollings sur 
C64). Les bruitages sont, quant à eux, d'une 
terrible efficacité. Un programme original 
et de bonne qualite Eric Caberia 
Type _ _ _ _ ____ actlon/ stratégle 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

• Nelherwor/d _ _ 
Atari ST, disquette He wson 
Aux commandes de votre vaisseau. vous 
vous retrouvez au beau milieu d'un monde 
des plus bizarres. Il se compose de diffé­
rents labyrinthes . La seule façon de vous 
échapper consiste à ramasser des dia­
mants dispersés dans chaque secteur 
avant de passer au niveau suivant. Mais 
pour cela, il faut affronter les étranges habi­
tants de cet univers. Au cours du combat, 
vous pouvez ramasser toutes sortes 
d'objets qui affectent les performances de 
votre vaisseau. Certains vous permettent 
d'augmenter votre vitesse, de vous télépor­
ter. de briser des murs ou bien vous procu­
rent une vie supplémentaire. Mais d'autres 

on~ un effet négatif et peuvent rendre, par 
exèmple, votre vaisseau incontrôlable. 

• Après avoir terminé un niveau, vous tentez 
votre chance dans un tableau de bonus qui 
relance l'intérêt du jeu. 
Netherworld est un shoot -them-up original 

dam; lequel Il ne suffit pas de tirer sur tout 
ce qui bbuge. La réalisation est soignée 
avec de bons graphismes qui donnent une 
atmosphère très partîcl,llière. C'est un jeµ 
prenant. L'action, très difficile, peut parfois 
se révéler assez frustrante. Un shoot-them­
up pas comme les autres. (Notice en fran­
çais.) Alain Huyghues-Lacour 

Type----- --- shoot-them-up 
Intérêt l5 · 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 

Version Amiga 
Cette version est strictement identique à la 
précédente tant au niveau de la réalisation 
que de l'action. A.H.-L. 

Type ----- - - - shoot-the m -up 
In térêt 15 
Grap his me * * * * * 
Animation * ** * * 
Bru itage * * * * 
Prix C 

• Leader Board Par 3_ 
Spectrum , cassette Access 
Cette adaptation de trois grandes compé­
titions de golf est bien réalisée. Les décors 
ne sont pas très variés mais l'animation est 
bien rendue. On peut même voir la balle 
frapper le fanion comme dans la version ST. 
Par contre, il est dommage de n'avoir pas 
prévu de version 128K avec de bons brui­
tages car le jeu est quasi silencieux. En 

dépit de ces remarques. c est de loin le 
meill.eur jet,J de golf sur Spectn;m et le Plus 
complet. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type ________ _ ___ ....,~lf 

Intérêt 16 
Graph isme--- ----- ** * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * 
Prix B 

• Leader Board Par 4 _ 
C64, cassette Access 
Une compilation des meilleurs logiciels et 
parcours de golf de la série Leader Board. 
Les passionnés du genre apprécieront par· 
ticulièrement le réalisme et la variété des 
différents parcours. 
La simulation de golf à proprement parler 
est toujours grandiose. surtout en ce qui 

concerne les animations de votre golfeur. 
Un bon produit. Eric Caberia 
Type _ _ _ _ ___ simulation sportive 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruit age * * * * 
Prix B 

• salamander _ _ _ 
Spectrum, cassette Imagine 
A bord de votre vaisseau vous allez affron· 
ter les dangereux Aliens qui écument les dif­
ré rents terrains. Vot re but: détrui re 
l'énorme cerveau qui contrôle la Salaman­
dre. Pour commencer, détruisez les esca­
drilles qui s'avancent vers vous. Chaque 
escadrille anéantie vous apporte une arme 
supplémentaire (tirs multiples, missiles, 
etc.) indispensable pour avoir quelques 
chances de survivre. Ensuite vous vous ~ 
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enfoncez dans de dangereux tunnels où 
scolopendres et autres créatures cherchent 
à vous atteindre Chaque niveau se com­
pose de cinq phases assez variées, tant 
pour les décors et les monstres qui s'y trou­
vent que pour la stratégie à adopter. 
Il y a en tout quatre niveaux et à la fin de 
chacun d'eux, vous af frontez un monstre 
particulièrement puissant. Les graphismes 
sont très agréables. L'animation est fluide 
et rapide et le scrolling làtéral s'effectue 
sans aucun à-coup. Par contre les bruita­
ges sont quelconques et la musique de pré· 
sentation tient plus du bourdonnem ent 
d'abeille que de la mélodie proprement dite. 
Un excellent shoot-them-up cependant. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - - --- - - shoot-them·up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

• Powerploy __ _ 
Amiga, disquette Arcana 
Jeu de réflexion avant tout, Powerplay met 
à l'épreuve votre culture générale. Tout se 

passe sur un échiquier à soixante-quatre 
cases de couleurs. Arrivé sur une case 
bleue, vous devez répondre à une question 
(la réponse est à choisir parmi les quatre 
proposées) de culture générale : le rouge 
pour les sports et loisirs; le vert pour les 
sciences et technologies ; le jaune pour his­
toire et géographie; le blanc pour« l'aléa­
toire», question tirée au hasard. Powerplay 
peut se jouer à quatre. Chacun choisit qua­
tre guerriers qui se déplacent sur l'échi· 
quier. Les réponses disposées en croix don­
nent la direction des déplacements, d'une 
case à chaque fois. Il faut indiquer la bonne 
réponse avant un temps limite, et avant les 

autres si vous jouez à plusieurs. Vous 
gagne~ alors un certain nombre de points 
en fonction de la difficulté de la questiôn et 
du temps de réponse. Avec vingt-cinq 
points, un personnage peut demandef sa 
mutation etl une forme plus puissante. Lors­
que deux personnages de camps différents 
se rencontrent sur une case, un duel... de 
questions s'engage. Celui qui perd se trans­
forme en une forme inférieure ou disparaît 
s 'il était déjà faible ·Le but du jeu consiste 
à éliminer tous Jes adversaires du plq,teau. 
Powerplay est très in1éressant et très bien 
réalisé. Les questions sont nombreuses 
(2000) et variéBs. On peut même créer 1.es 
siennes. La stratégie' de plateau est loin 
d'être absente, contrairement à Trivial Pur· 
sui(. Les graphismes s.ont splendides, l'ani­
mation bien faite et de bons bruitages 
accompagnent les duels. Un excellent jeu 
de société. (Jeu et notice en irançais.) 

' Jacques Harbonn 
Type _ ___ _ _ _ questions-réponses 
Intérê t 17 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Pr<lx C 

Version Atari ST 
La présentation se fait ici sans image. Le 
graphisme des dieux est beaucoup moins 
travaillé. On ne voit pas de gros plan du 
guerrier concerné. Le facteur de récupéra­
tion fonctionne mais n'est pas rappelé. Pour 
le reste, le jeu se déroule de la même 
manière. (Jeu et notice en français.) J.H. 
Type _ ___ ___ questions-réponses 
Intérê t 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

• Fire ond Forgel--
Amstrad CPC, disquette Titus 
De nombreux conflits déchirent notre pla­
nète. Votre mission consiste à ramener la 
paix sur tous ces champs de bataille. Vous 
choisissez l'un des continents où la guerre 
fa it rage el votre croisade commence. Ne 
croyez pas que vous partez avec des fleurs 
dans les mains en criant « peace and love». 
Bien au contraire. Vous disposez d'un véhi· 
cule lourdement armé avec lequel vous 
devez anéantir les troupes engagées dans 

les combats, ce qui est une manière sur­
prenante mais efficace de mettre fin à la 
guerre. Vous roulez à toute allure sur une 
route en affrontant chars et hélicoptères 
>ennemis, sans oublier de ram~sser au pas­
sage des réservoirs de carburant. Ceci est 
très important car si vous tombez en panne, 
c'est la fin de,la partie. Les graphismes sont 
très réussis, avec des décors variés et colo­
rés. L'animation est très rapide et seule la 
bande sonore laisse un peu à désirer. 
L'action est frénétique. Seuls d'excellents 
réflexes vous permettront de vous tirer 
d'affaire, car cette version est bien plus dif­
fici le que celle sU'r 16 bits. Un bon shoot­
them-up dans la lignée de Road Blasters. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - - - - - - - - sboot -them-up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

1 

• Overlonder __ _ 
C 64, disquette Elite 
En 2025, la pollution a fini par détruire les 
couches supérieures de l'atmosphère et la 

surface de la Terre s'est desséchée sous 
l'effet des radiations du soleil. Les hommes 
se sont réfugiés dans des villes souterrai­
nes gigantesques. Seuls les Overlanders 
circulent encore en transportant diverses 
marchandises moyennant finances. Vous 
êtes grassement payé en fonction du fret 
que vous transportez car ce ne sont pas des 
voyages de tout repos qui vous attendent. 
Tout au long de la route, vous faites face 
à de nombreux dangers: tireurs postés sur 
le bas-côté de la route, voitures qui se lan­
cent à votre poursuite, motos bourrées 
d'explosifs ainsi que des obstacles de tou­
tes sortes. Votre véhicule est équipé de ~ 
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mitrailleuses et, par la suite, vous achetez 
des équipements très. utiles avec l'argen' 
que vous rapportent vos missions. 
L'action est représentée en 3D et l'anima­
tion rapide renç! bien l'impression de 
vitesse. Overlandet présente un bon mé­
lange de course de voitures et shoot-them· 
up. L'action est prenante. On se laisse gri· 
ser pàr cette folle équipée dans la lignée 
de Road Blaster. Alain Huyghues-Lacour 

Type ---~---- shoot-them-up 
Intérê t 14 
Graphisme * * * * * 
A nimation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

• Sloyer ____ _ 
C64, disquette Back-lt 
Ce jeu de tir spatial classique dispose d'une 
réalisation technique parfaite. Aux corn· 
mandes d'un vaisseau spatial ultramo­
derne, vous devez réussir à franchir les 
impressionnantes défenses que l'ennemi a 
installées sur toute la surface d'une pla­
nète. Les graphismes sont parmi ce qui se 
fait de mieux sur C 64 (fins et colorés). Les 

animations sont lisses et le scrolling hori· 
zontal est un modèle du genre. Les brui la· 
ges et la bande musicale sont d'excellente 
qualité. On peut cependant se demander si 
les concepteurs du programme y ont joué 
tant il est difficile à dominer (passer le pre­
mier niveau est un exploit). Eric Caberia 

Type-- - - - --- --- ac tion 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~X B 

• Maniox ____ _ 
Atari ST, disquette Anco 
Déjà paru sur Amiga (Tilt 59 bis). Maniax est 
disponible sur ST. Le but est extrêmement 
simple. En déplaçant un curseur, vous déli· 
mitez des territoires. Un terri toire entière­
ment cerné laisse apparaître la portion 
d'image sous-jacente. Si vous parvenez à 
dévoiler au moins les trois quarts de l'image 
le jeu passe au tableau suivant. Des mons­
tres vous gênent : des dragons se déplacent 
librement. S'ils touchent une ligne en cou rs 
de construction, vous perdez une vie. Des 
triangles se déplacent sur les lignes déjà 

formées. Suivant les cas vous perdez une 
vie, des points ou vous êtes raient!. 
Il existe des bonus sous forme de cœurs. 
Ils vous apportent le passage direct au 
niveau suivant Les bombes détruisent tout 
alentour. Vous disposez aussi d'un bonus 
de points, d'un fusil pour tirer sur les trian­
gles, d'un& vie supplémentaire ou d'un 
regain de vitesse. Ce jeu sans prétention est 
bien réalisé et demande une certaine stra­
tégie. Les graphismes sont superbes et 
l'animation des monstres correcte. Les 
bruitages sont quelconques. Un bon petit 
soft. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type ______ __ action·s tratégle 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Seorpion ___ _ 
C64, cassette Rack-It 
Une nouvelle machine de combat vient 
d'être créée . Mais avant d'être fabriquée 
en série, elle est mise à l'épreuve. Pour 
cela, elle doit parvenir, dans un temps 
limité, à désamorcer des bombes et à 
détruire les saboteurs, dans une usine. 
Vous manœuvrez le tank dans un réseau 
de pipelines enchevêtrés pour accomplir 
votre mission en évitant différents agres· 
seurs. Il faut faire vite car vous ne dispo-

sez que d'une minute pour venir à bout de 
chaque secteur. Heureusement, vous 
gagnez cinq secondes supplémentaires 
chaque fois que vous ramassez une bombe. 
Les premiers niveaux ne sont pas trop dif· 
fici les, mais par la suite les réseaux de 
tuyaux deviennent plus compliqués ét on a 
bien du mal à circuler rapidement dans ce 

labyrinthe. Par la suite, les choses se corn· 
pliquent encore plus avec l'apparition de 
tuyaux qui s'otJvrent et se referment de 
manière aléatoire. 
Scorpion est un petit programme amusant 
qui bénéficie d'une réalisatiofl nonnêteT bien 
que peu spectaculaire. On se laisse assez 
facilement prendre au jeu. mais on risque 
de $'en lasser rapidement. Après tgut, il 
s'agit d'un petit budget et, à oe prix-là, on 
ne peut pas en demander trop. 

Alain Huyghues·Lc;cour 

Type ---- ------ - ac t ion In térê t ____________ 12 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

• theopskole __ _ 
C64, cassette Silverbird 
Vous êtes nouveau en ville et vous comp­
tez sur votre adresse au skateboard pour 
vous faire rapidement des arnis. L' idéal 
serait d'être accepté par les Street Hawks, 
la meilleure équipe de skate de la région 
Ceux-ci acceptent de vous mettre à 

l'épreuve. Ils ont préparé des parcours 
semés d'embûches dont vous devez t riom­
pher avant de vous joindre à eux. Il faut sla­
lomer entre différents obstacles, éviter des 
bouches d'égoût, esquiver des boules de 
feu, passer sous des barres métalliques et 
sauter par dessus des balles. 
Cheapskate est un petit " budget,, anglais 
qui ne manque pas de charme. Sa réalisa­
tion est honnête avec une représentation 
en 3D, des graphismes simples et une ani· 
mation fluide. On est. bien sûr, assez loin 
du niveau de qualité de superproductions 
comme Skate or Die ou 720x, mais on se 
laisse prendre au jeu tout de suite. Un pro­
gramme sans prétention qui présente un 
excellent rapport qualité/prix. 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _ _____ _ _ _ _ _ _ sport 

Intérêt 12 
Graphism e * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
P rix A 

36.15 TILT 
• TOhe lp ré pond à toutes vos 

questions s ur la rubrique 
«Bidouilles "· MC?t clé THO, choix 10. 
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EUROMARCHE 
AIX 
ANGERS 
ATHIS 
BESANÇON 
BLOIS 
CHALEZEULE 
CRETEIL 
EVRY 
ISTRES 
LYON 
MARSEILLE 

MONTPELLIER 
NIMES 
PERPIGNAN 
REIMS 
ROANNE 
ROSNY 
SEVRAN 
ST-QUENTIN 
THIERS 
TOULON 
VINEUIL 

COMPILATION 
ATARIST : 
·TEST DRIVE 
· STELLAR CRUSADE 
· QUESTRON Il 
· MASQUE+ 
· THUNDERCATS 

POUR 249 F 

Date limite de /'opération: 20 Janvier 1989. 

p 
c 
S. 

COMPILATION AMSTRAD 
FITS'N THROTTLES: 
· BUGGY BOY 
- IKARI WARRIORS 
·ENDURO RACER 
· DRAGON'S LAIR 
· THUNDERCATS 

POUR 149 F CASSéTTE 

POUR 169 F DISQUE 

COMPILATION PC 
5 1/4 et 3 1/2 : 
· PROFESSION DETECTIVE 
- MASQUE+ 
· STELLAR CRUSADE 
· TEST DRIVE 
• QUESTRON Il 

POUR 259 F 





SI vous descendez dahs 
la quatrième éhemlnée 
vous vous retrouvez 
dans la première salle 
aux trésors. 
Mals attention, 
vous ressortez 
près de la fin 
de ce nhieau 
et vous ne pouvez 
donc pas obtenir 
la vie supplémentaire 
qui se trouve 
juste après cette che 

Monde112 

Pour obtenir cette vie supplémentaire, il faut se placer sur le 5• bloc 
en partant de la droite et sauter. 
Un bloc apparaît, un champignon en sort 
et il suffit de l'attraper pour gagner une vie. 

Descendez dans la première cheminée 
pour découvrir une salle aux trésors. 

Vous allez tout à fait àdrolte de la plate-forme, une jambe dans le vide et vous cognez le bloc au-dessus de vous pour créer une brèche. 
Ensuite oous vous positionnez sur le dernier bloc à droite de Io plate-forme et vous sautez. 
Un champignon apparaît et tombe par la brèche. Il ne vous reste plus qu'à l'attraper pour gagner une vie. 

Sur le dernier ascenseur, attendez le dernier momeot et sautez vers le /laut. 
Vous marchez alors sur le toit et vous découùrez une warp zone qui vous p.ermet 
de vous rendre directement au niveau 2, 3 ou 4. 
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s.o.S Nint~ntto 
super 
MarioBros 

C'est un niveau très différent 
puisque vous nagez sous l 'eau. 
Attention aux poissons et aux pieuvres, 
mals vous pouvez les détruire 
si vous êtes armé. 

?.\ 

Descendez par l,a s~jmqe <;heminée 
pour trouvet' la salle aux trésors. 

Monde3/ 1 

'S,ur le.pont se tro1,4vè 1m champignon,,." 
quj ;VnÎls;pfo.pllre ,une vie suppléfr,:en,tf)l(e. , 
)ffiis aii'éntion, sf vous al/èz :,/,erdu<u.os 'po'uvolrs 
Il' µ'apparatt'ra peut-être pa!!i. ~ ~ 

• ~ 1 

SI vot,s cognez'te bloc 
el) haut, au centre; 
un haricot magique en sort. 
Vous sautez. d~sliS 
et vous grimpez. 
Dans le ciel, 
un grand espace de bonus 
vous attend. 

Monde211 
Descendez 
dans la troisième cheminée 
et découvrez 
une salle aU)C trésors . 
Mals vous ti'arrlverez pas 
à eetind~olt 
si vous pass,ez 
dans le clef. 
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James Plombe 
Bardé des derniers gadgets du parfait espion, 
James Plombe RésO RésO 7 a fait la taupe dans 
l'univers fermé des pirates. Il lui a fallu quatre mois 
de filatures, d 'infiltrations et d 'exécutions sommaires 
pour découvrir leur système d'organisation. 
Et il a décidé de tout dévoiler dans Tilt. Vitriolesque ! 

Un samedi comme un autre. Le 
téléphone sort brusquement Dia­
bolik Buster de la douce torpeur 
d'un sommeil angélique. Après 
quelques tâtonnements, il par­
vient à décrocher le combiné et à 
ânonner des mots incompréhen­
sibles. " Allo, Diabolik? C'est moi, 
Acidric ,., lance une voix impa­
tiente. "Briztou? Nom de dieu! 
J'espère que tu as de bonnes rai­
sons pour m'appeler maintenant. 
Je t'ai déjà dit de ne jamais 
m'appeler auant midi et.. . » 
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- Eh, oh! On se calme, on se 
calme, rétorqua Briztou, je n'avais 
pas le choix. J'ai du nouveau pour 
/'Actuel sur le piratage. 
- Ouais, encore une bande de 
nuls qui t'annoncent les Passagers 
du Vent N° 5, version def !, lança 
Diabolik. "Pas du tout, pas du 
tout, rétorqua Acidric, cette fois , 
on tient une piste sérieuse. Il s'agit 
du groupe le plus connu en 
France sur ST : The Pink Gay 
Crackers, de Plougastel-Daoulas. 
Il y a un mec du groupe qui ueut 

bien te parler si tu promets de ne 
pas citer de nom. » OK, file-moi 
ses coordonnées» dit Buster après 
quelques secondes d'hésitation. 
Et voilà comment a véritablement 
démarré, à quelques détails près, 
l'enquête de Tilt sur le piratage. 
Pendant deux mois, Diabolik a 
sondé les bas-fonds de la micro­
informatique. Les contacts ne 
furent pas vraiment difficiles à : 
obtenir car le pirate est un person­
nage qui mène une double vie. 
Celle de monsieur-tout-le-monde 

dont la véritable identité ne doit 
pas déborder les frontières d'un 
univers où la discrétion est de 
rigueur. En revanche, en tant que 
pirate, la notoriété est une consé­
cration. Son pseudonyme DOIT 
être connu, c'est le but du «jeu» 
(pour eux, c'est souvent un jeu). 
Bref, ils sont les stars discrètes du 
microcosme informatique. Mais 
qu'est-ce qu'un pirate? Comment 
le devient-on et qu'est-ce qui le 
favorise? Autant de questions que 
tout .un chacun se pose et aux-



quelles Tilt tente de répondre en 
dévoilant le fonctionnement du 
réseau. 

-- Who's who -­
La dénomination de pirate en­
globe, en fait, des sous-catégories 
relativement bien définies : les 
hackers, les swape.rs, les copieurs, 
les petits pirates. Commençons 
par le haut de la pyramide, non 
pas en terme d'importance hiérar­
chique mais plutôt en fonction des 
facteurs permettant au piratage 

d'exister. Sans hacker, terme 
anglais pour crackeur ou déplom­
beur, il n'y aurait, pour ainsi dire, 
presque pas de piratage! C'est 
avant tout un as de la program­
mation, sa motivation première 
est une soif de connaissances. 
Il veut comprendre et maîtriser 
ce domaine qui le passionne. 
Confronter ses connaissances 
avec ses condisciples est un 
moment passionnant pour lui sur­
tout s'il se rend compte qu'il est 
finalement le meilleur! 

Dans sa logique de pensée, la pro­
tection placée sur un logiciel est un 
défi lancé par un programmeur à 
un autre programmeur : «si je fais 
sauter ta protection, je suis meil­
leur que toi». Telle est sa démar­
che et il se fait donc un devoir de 
déplomber tous les originaux 
qu'on lui donne. Brillant program­
meur, le hacker suscite à la fois de 
la haine et de l'admiration. La 
haine, on comprend facilement 
pourquoi. Et l'admiration? Disons 
que nombreuses sont les sociétés, 
dont les logiciels ont été piratés, 
qui aimeraient avoir dans leurs 
effectifs des programmeurs aussi 
forts que le meilleur des hackers. 
D'ailleurs, certaines sociétés 
n'hésitent pas à faire appel aux 
services d'un hacker pour la pro­
tection d 'un logiciel ! Le portrait 
type du crackeur est celui du jeuhe 
étudiant en informatique. li pos­
sède, en généra1, plus d'un ordi-

nateur mais se spécialise dans le 
déplombage des logiciels tournant 
sur l'ordinateur qu'il affectionne. 
Nous arrivons ensuite au swaper, 
terme anglais pour échangeur (ou 
échangiste mais la connotation de 
ce mot, fortement liée à un 
domaine encore plus tabou, nous 
empêche de l'utiliser !) . Avec lui, 
on entre dans le monde de la dif­
fusion des copies de logiciels. 
C'est l'ennui numéro un des édi­
teurs. Sans lui, la circulation de 
logiciels crackés serait plus lente et 
moins importante. Le principe du 
swaping est basé sur l'échange de 
logiciels. Un bon swaper se cons­
titue, avant tout, une logithèque 
aussi exhaustive que possible. La 
qualité de cette logithèque dépend 
de la qualité de ses contacts. Plus 
le swaper est en mesure d'échan­
ger des nouveautés toutes chau­
des, plus il est apprécié et recher­
ché. Son objectif suprême : obte- ~ 
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nir tous les softs qui tournent sur 
la/les machines qu'il possède et 
les diffuser. Première règle d'or: 
ne diffuser que des logiciels faci­
lement copiables, sinon ils n'ont 
aucune valeur d'échange. 
Deuxième règle d'or: ne diffuser 
un logiciel copiable qu'après y 
avoir mis ce qu'on appelle une 
« intro ». li s'agit d'un générique 
comportant le nom du groupe de 
pirates auquel appartient le swa­
per. Certaines de ces intros sont, 
d'ailleurs, superbement réalisées. 
Troisième règle d'or: être le pre­
mier à le diffuser. Cette dernière 
règle traduit la compétition qui 
existe entre les groupes de pira­
tes. Le groupe qui diffuse le plus 
rapidement un maximum de nou­
veaux logidels est le meilleur. Ce 
bras de fer entre swapers ne les 
empêche pas de s'échanger des 
logiciels car, ne l'oublions pas, ils 
doivent avoir une logithèque à 
jour, histoire de garder un certain 
«standing». L'échangeur est issu 
d'un milieu estudiantin ou lycéen 
qui a beaucoup de temps libre. Et 
il en a besoin ! Il ne compte plus 
les séances de copie, le temps 
passé au téléphone et à faire son 
courrier! Ah mais! Un métier, ça 
ne s'improvise pas ! 
Continuons les présentations, 
avec le copieur. La différence 
entre cette forme de piratage et 
celles citées plus haut vient de la 
motivation. Ici, c'est l'aspect finan­
cier qui est déterminant. Pour le 
copieur, la micro est un hobby, 
une passion. L'achat de son ordi­
nateur est un grand coup de pio­
che dans son budget consacré au 
loisir. Mais pour le hard, ça va. On 
n'en achète pas tous les mois. 
Pour les softs, c'est une autre paire 
de manches. Passionné comme il 
l'est, le copieur veut tous les jeux 
qui lui plaisent. Si ça ne tenait qu'à 
lui, il les achèterait tous. D'ailleurs, 
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il débute par l'achat de quelques 
jeux. Hélas, son portefeuille est 
allergique à ce genre de ponction. 
Il ne lui reste qu'une alternative: 
le piratage. S'ensuivent alors les 
séances de copies chez un bon 
copain qui possède déjà une logi­
thèque valable. 
Dans certains cas, c'est la logithè­
que du bon copain qui motive 
l'achat d'un ordinateur! Celui qui 
n'a pas la chance d'avoir un bon 
copain « branché ,, tente timide­
ment une entrée dans le réseau 
pirate. Il tombe rapidement sur un 
petit pirate qui lui vend les softs 
tant convoités. Les prix varient 
entre 10 et 50 F par jeu. Dans le 
meilleur cas de figure, il s'en sort 
avec le don d'une disquette vierge 
par jeu. L'étape suivante, c'est-à­
dire les échanges, lui permet de 
ne plus ouvrir sa bourse. Grâce à 
sa petite logithèque, il est en 
mesure de multiplier les contacts 
en répondant aux petites annon­
ces trouvées dans la presse micro­
ludique. Une précision: l'échange 
de disquettes que fait le copieur 
n'a rien à voir avec le swaping. 
Mais nous verrons cela, plus en 
détails, dans le chapitre consacré 
aux causes du piratage. 

Le copieur qui possède plus de 
cent disquettes et un bon carnet 
d'adresses entre dans la catégorie 
des " petits pirates •. Bien en­
tendu, tous les copieurs ne 
deviennent pas des petits pirates. 
Certains restent au stade du bon 
copain qui donne tout ou du petit 
pirate-vendeur! D'autres se con­
tentent d'une logithèque adaptée 
à leurs besoins et de deux ou trois 
contacts pour les échanges. Pas 
de portrait type du copieur: c'est 
monsieur-tout-le-monde, de 7 à 
77 ans! 
Terminons cette petite visite avec 
le petit pirate. Copieur, au départ, 
cette situation ne lui suffit plus. 
D'autres motivations viennent se 
greffer sur les premières, ce qui 
donne naissance à trois types de 
petits pirates. 
Pour le premier type, tout vient de 
la facilité avec laquelle il acquiert 
(gratuitement) tous les logiciels de 
sa« bécane» préférée. Elle engen­
dre une nouvelle passion : celle du 
collectionneur! C'est bien simple, 
IL VEUT TOUT! Pas d'erreur, c'est 
le ... pirateur boulimique! Il n'uti­
lise véritablement qu'une dizaine 
de logiciels sur la centaine qu'il 
possède ! Cette passion fait de lui 

le grand diffuseur de copies pira­
tes car son carnet d'adresses est 
impressionnant. 
Plus dangereux que lui encore : le 
petit pirate qui veut devenir swa­
per. Ce dernier apprécie beau­
coup le fait que, dans le« miUeu "• 
les détenteurs de logiciels rares 
(forcément des nouveautés) soient 
des personnages «importants» et 
recherchés. Or l'acquisition des 
nouveautés requiert une certaine 
organisation (il faut obtenir les 
softs a.vant les.« autres») d'où la 
constitution d'un groupe de pira­
tes. Mais avant d'en arriver là, il 
faut qu'il fasse ses preuves de swa­
per incontournable ! 
Avec le troisième type de petit 
pirate, nous ... rencontrons Oe ne 
pouvais pas rater ça !) celui qui 
monnaie les échanges. Passionné 
de micro autant que les autres, le 
revendeur a besoin d'argent pour 
acquérir (en général) du hard. Au 
bout du compte, quelques-uns 
d'entre eux se retrouvent avec 
deux ou trois ordinateurs et tous 
leurs périphériques ! fi est évident 
que toutes les catégories décrites 
ne sont pas hermétiquement cloi­
sonnées. Les interpénétrations 
sont telles qu'il est souvent diffi-



Certaines photos d'écrans présentées cl-dessus sont 
les • lntro » pirates des softs déplombés. 

(Un téléfilm de Jean-Philippe Dela/andre, lnterpré.té par Dany Boo/auck.) 
elle de placer les pirates dans une 
seule catégorie. Toutefois, cela ne 
nous a pas empêchés de dégager 
lesdites catégories. 

-- Organisation --
-- d'un groupe --
-- de pirates --
Le groupe de pirates réunit au 
minimum quatre personnes. Le 
hacker ne fait que du déplom-

bage. Il n'opère que pour un seul 
groupe et malheur à celui qui 
transgresse cet accord d'exclusi­
vité ! Les copies déplombées pas­
sent obligatoirement, avant toute 
diffusion, par le responsable des 
« intro ». Ce programmeur ne se 
contente pas seulement d'intégrer 
le générique du groupe mais éga­
lement de mettre une protection 
sur la disquette! Le pourquoi 
d'une telle précaution nous amène 

à parler, brièvement, de l'exis­
tence de pseudo-groupes de pira­
tes. Incapables de déplomber quoi 
que ce soit, ces plaisantins retirent 
le générique pirate « original,, et 
mettent le leur! 
Détail amusant: comme l'arroseur 
arrosé, parfois les pirates se 
retrouvent piratés ... Bref, une fois 
que l'intro est mise, le swaper 
prend le relais. Il monnaie cette 
nouveauté contre d'autres et la 
diffuse ensuite. Le dernier person­
nage du groupe est le foumjsseur 
d'originaux. Sa tâche consiste à 
grapiller à gauche et à droite tous 
les logiciels qui échappent au swa­
per. Le type d'organisation et le 
nombre de personnes peuvent 
varier d'un groupe à l'autre mais 
le cas décrit ici est exemplaire. 

-- Les sources -­
d'approvisionnement 
-- du piratage --
La course aux nouveautés, 
engendrée par la compétition 
entre pirates, force le swaper et 
son groupe à avoir toutes les sour­
ces d'approvisionnement imagina­
bles. De leur côté, les copieurs et 
petits pirates sonttrès demandeurs 

et organisent avec leurs moyens 
la chasse aux softs. La monnaie 
d'échange du milieu, c'est le nou­
veau jeu. Impossible de faire des 
échanges non pécuniers si vous 
n'avez pas de« news». De là vient 
l'impérative nécessité d'avoir de 
bons contacts, des sources. Ces 
fameuses sources sont effective­
ment très nombreuses et parfois 
étonnantes. 
Les sources des petits pirates et 
des copieurs sont assez restreintes. 
Le swaper est leur principal four­
nisseur. 90 % des softs diffusés 
viennent de lui ! Ils trouvent les 
autres grâce à des contacts (natio­
naux ou étrangers) créés à l'aide 
des petites annonces. Occasion­
nellement, il y a la copie d'origi­
naux (du copain) à l'aide de 
copieurs (soft ou hard). 
Les choses deviennent plus inté­
ressantes quand on fouine un peu 
dans l'agenda d'un swaper. Les 
premiers gros fournisseurs de logi­
ciels aux pirates sont les magasins ! 
Nous ne parlons pas du soft 
acheté puis cracké, mais bien 
d'originaux cédés aux pirates en 
échange des nouveautés, surtout 
des originaux venant de l'étran­
ger! Cettè démarche leur permet ~ 
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d'avoir, à l'avance, un jugement 
sur la qualité des softs à venir pour 
ne commander aux distributeurs 
que les valeurs sllres ! Le risque de 
se retrouver avec un stock 
d'invendus est ainsi diminué. On 
n'est pas encore au bout de nos 
surprises. Tous les branchés du 
réseau savent que des magasins 
vendent - ou ont vendu - des 
logiciels piratés. Quelques-uns 
d'entre eux sont tout bonnement 
les points de rendez-vous et 
d 'échange des pirates. « Des 
noms ! Des noms! ", devez-vous 
vous dire en lisant ces lignes. Doit­
on vraiment vous en donner? 
Sauriez-vous garder le secret? 
L'ombre d'un doute nous étreint 
(comme dirait Chichille) ! Au fait, 
en parlant de ces magasins, vous 
connaissez le gag où Chichille 
coupe la branche sur laquelle il est 
assis? Non? Vous ne voyez pas 
le rapport? Curieux ... Pourtant, 
il nous semblait ... Tant pis! Ne 
nous égarons pas et attaquons 
d 'emblée ... la suite, c'est-à-dire les 
contacts à !'étranger. 
Le swaper parfait entretient des 
contacts suivis avec ses homolo­
gues étrangers. Ces derniers lui 
envoient (par courrier ou par 
modem) les nouveautés sorties sur 
leur territoire et reçoivent en 
échange les « news ,, disponibles 
en France. Rien de plus facile que 
d'entrer en contact avec les pira­
tes étrangers pour ceux qui Ol)t du 
répondant. La présence d'adres­
ses et numéros de téléphone sur 
des disquettes est une chose cou­
rante. Cette internationalisation 
du piratage n'est pas récente, mais 
elle atteint un degré jusqu'ici 
jamais égalé, notamment sur ST 
et Amiga. En outre, la grande effi­
cacité de l'organisation des meil­
leurs pirates français sur ST, par 
exemple, nous permet d'affirmer 
que la French Connection du pira­
tage est une réalité (lire le témoi­
gnage en encadré p. 114) . 
La source d'approvisionnement 
suivante est réservée au petit cer­
cle très fermé des grands groupes. 
Il s'agit de la «conférence » ou 
« copy-party" qui se tient sur deux 
ou trois jours ! Un grand groupe 
de pirates lance, pour commen­
cer, des invitations sur cartes plas­
tifiées valables pour trois person­
nes. Chaque groupe qui répond 
à l'appel est constitué du swaper, 
du hacker et du responsable des 
« intro "· L'entrée de la copy-party 
est payante car l'hôte fournit bois­
sons et nourriture. 
De nouveaux contacts s'y lient, 
des échanges et du déplombage 
se font. Pour vous donner un 
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ordre d'idée, une récente copy­
party s'est tenue dans une ville à 
proximité de la frontière franco­
allemande. Le point de rendez­
vous était une école où 
350 pirates allemands; français, 
suisses, belges et anglais se sont 
rencontrés ! Ce type de réunion a 
lieu à intervalles réguliers ! 
Hormis l'utilisation des petites 
annonces, la presse spécialisée est 
une source de toute première 
qualité. Les éditeurs sont obligés, 
dans le cadre de leur polltique 
promotionnelle, d 'envoyer aux 

dans le passé, une importante 
série de vols d'originaux! Depuis, 
nos previews et exclusivités sont 
jalousement gardées. De leur 
côté, les pirates affirment avoir des 
contacts réguliers avec des maga­
zines français. Une anecdote 
revient souvent. Celle d'un hac­
ker qui fréquentait les locaux d'un 
magazine de jeux. Ce hacker, très 
connu, s'est approprié des pre­
views qu'il s'est·empressé de dif­
fuser. Les titres cités sont Buggy 
Boy et Beyond The /ce Palace, 
version ST. 

Bien mol acquis .•• 
Le très sérieux magazine « Times » daté du 26 septembre 1988 
relate les exploits de deux frères pakistanais. Amjad et Basit, 
autodidactes de génie, avaient trouvé un bon moyen de 
gagner leur vie. Ayant ouvert une boutique d'informatique, ils 
vendaient des copies pirates de logiciels tels Lotus 1-2-3 ou 
Wordstar à des prix défiant toute concurrence: 1.50 $pièce! 
Leur conscience était en paix puisque la loi pakistanaise ne 
protège pas la propriété des logiciels. Une partie non 
négligeable de leur clientèle se composait cependant de 
touristes, surtout américains, alléchés par les prix pratiqués. 
Se disant avec raison que la loi ne s'appliquait pas aux 
étrangers, les deux frères injectèrent un virus aux copies qu'ils 
leur vendaient. Ce virus se propagea aux Etats-Unis où on 
considère que lOOOOOdisquettes ont été touchées. Signé 
" Amjad et Basit ... il avait le mauvais goQt de détruire des 
informations quand bon lui semblait. Ce petit jeu dura deux 
ans, jusqu'à la fin 1987. Interrogé par les Américains sur les 
motifs de cette mauvaise plaisanterie, Basit répondit : « Parce 
que vous piratez. Vous devez être puni. » On ne plaisante pas 
avec la morale au Pakistan. J .-L. R. 

magazines des préversions et des 
produits finis bien AVANT la sortie 
officielle du jeu. Le filon est plus 
que tentant pour les pirates! Qui 
est le responsable des fuites dans 
un c canard"? Il y a tout d'abord 
le pigiste. Ce journaliste indépen­
dant (Free Lance) est payé à l'arti­
cle. Plus il fait d'articles, plus con­
séquents sont ses revenus. Le 
reste est facile à comprendre. Le 
pigiste a tout intérêt à proposer au 
journal un maximum de jeux. 
Donc, voyons, voyons, qui pour­
rait bien donner aux pigistes tou­
tes les nouveautés de tous les pays 
en un rien de temps? Vous avez 
bien deviné. Et le swaper réclame, 
pour sa part, les originaux et les 
previews. Les membres d 'une 
rédaction peuvent avoir la même 
démarche auprès du pirate pour 
obtenir des l?COops sur les jeux 
venant de l'étranger. 
Quel est le pourcentage de pira· 
tes dans l'équipe d'un magazine? 
La chose est difficilement chiffra­
ble car les intéressés se gardent 
bien de le crier sur tous les toits ! 
Tilt a-t-il connu ce type de déboi­
res? Oui, nous avons c9nnu, 

Le fournisseur suivant est tout à 
fait inattendu. li s'agit de la société 
d'édition elle-même! C'est le der­
nier endroit où on irait chercher · 
des pirates. Et pourtant ! li suffit de 
se poser cette question : combien 
de sociétés travaillent exclusive­
ment sur des utilitaires originaux 
comme Degas, Deluxe Paint, les 
traitements de texte e t autres uti­
litaires ? La réponse à une telle 
question est en partie donnée par 
un éditeur qui avoue que plusieurs 
de ses collègues utilisent des 
copies pirates pour tester les jeux 
de leurs concurrents! Certaines 
sociétés ont des employés qui 
entretiennent des relations amica­
les avec des pirates. Cela suffit 
amplement pour expliquer les fui­
tes de préversions ou de versions 
définitives. · 
L'exemple de Space Harrier sur 
Atari ST est édifiant. Le jeu circu­
lait librement, un mois avant sa 
sortie officielle. 
Les produits ST et Amiga que les 
pirates nous ont présentés avant 
leur sortie officielle sont innombra­
bles. Katakis (le futur Denaris) de 
Rainbow Arts, Freedom de Cok-

tel Vision, Rody et Mastico de 
Lankhor, Jeanne d 'Arc de Chip 
en sont de minces exemples. Les 
fuites causées par des vols de logi­
ciels n'expliquent pas cette abon­
dance de softs inédits que possè­
dent les pirates. Ceci nous amène 
à parler du fournisseur suivant : le 
programmeur. 
Les branchés du réseau vous le 
diront, TOUS les programmeurs 
sont des pirates. Nous n'avons pas 
pu vérifier concrètement une telle 
affirmation. On est en droit de 
penser qu'un programmeur n'est 
pas stupide au point de détruire 
son gagne-pain. Il serait donc plus 
logique de parler d' imprudences 
du programmeur. Toutefois, le 
nombre de softs inédits présents 
dans le réseau laisse songeur. les 
branchés ont une explication : les 
programmeurs se connaissent 
pratiquement tous et se passent. . . 
des logiciels. Le programmeur est, 
lui aussi, demandeur de softs, sur­
tout des utilitaires. Voyons, 
voyons, qui pourrait bien lui don­
ner tout ce dont il a besoin rapi­
dement et pour pas cher? De là 
à penser qu'un programmeur 
puisse donner le soft d'un copain, 
il n'y a qu'un pas! Oh, le trairre ! 
La dernière - mais non des 
moindres - vache à lait du réseau 
est le salon ou l'exposition. De 
nombreuses sociétés y sont victi­
mes de vols ou d'escroqueries. Le 
Persona! Computer Show de 
Londres est un exemple en or. 
Les professionnels et les journa­
listes reçoivent des invitations gra­
tuites pour les deux premiers jours 
qui leur sont exclusivement réser­
vés. Ce que les organisateurs 
semblaient ignorer, c'est qu'à 
l'heure d'ouverture, tous les pira­
tes d'Europe étaient devant les 
portes de Earl's Court où se tenait 
le salon ! Grâce à leurs contacts 
privilégiés avec les éditeurs, maga­
sins, .presse, etc., ils étaient munis 
d 'un billet d'entrée! D'autres 
moins bien lotis, se présentèrent 
sans billet et se firent passer, sans 
problème, pour des journalistes 
ou des revendeurs ! Pour preuve, 
nous y avons retrouvé tous les 
branchés qui nous ont aidé à faire 
cet article ! Certains allaient jusqu'à 
mettre le nom de leur groupe sur 
leur badge! 
Les retombées de leurs visites ne 
se font pas attendre. Quelques 
jours après le PCS, la branche 
française du réseau nous a mon­
tré des préversions ou des ver­
sions « def • de dizaines de jeux 
dont quelques-unes étaient dévoi­
lées pour la première fois au 
show. Pac Mania sur Amiga, Batt- ~ 
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lechess sur Amiga (version défini­
tive), R-Type sur ST en sont les 
principaux exemples. Quelques 
coups de téléphone aux éditeurs 
concernés nous ont appris qu'ils 
ont, effectivement, été volés au 
PCS. Quant à Batt/echess, il 
s'agissait d'une copie déplombée 
venant des USA. Plus récem­
ment, à Paris, au Festival de la 
Micro, de jeunes pirates ont été 
surpris sur le stand de Ubi en 
pleine séance de piratage ! 

-- Les causes - -
- - du piratage --

Les innombrables conversations 
que nous avons eues avec les 
pirates nous ont permis de cerner 
au mieux ces fameuses causes qui 
n'ont rien à voir avec les clichés 
habituels. D'abord détruisons, une 
fois pour toutes, cette image du 
hacker responsable de tous les 
maux que cause le piratage. li 
n'est qu'un élément du puzzle. 
Sans swaper, U n'atteindrait pas le 
dixième de ce qu'il déplombe 
dans un groupe. Sans source, le 
swaper n'est rien ... On pourrait 
continuer à asséner des vérités 
somme toute stériles comme celle­
cl sans jamais aboutir aux vérita­
bles causes. Question pertinente : 
pourquoi le swaper se donne-t-il 
tant de mal à mettre sur pied son 
réseau ? Cela prend énormement 
de temps et ça lui coate cher 
(si,si !) . La vénalité semble a priori 
être la réponse mais, en admet­
tant qu'il vende ses copies, le pro­
fit qu'il en dégage ne justifie pas 
cette dépense d'énergie. En fait , 
en retraçant le parcours d 'un 
pirate (du copieur au swaper), on 
retrouve à divers stades toutes les 
causes du piratage pour finale­
ment aboutir à ce qui fait du swa­
per le champion de la diffusion. 
Tout en bas de l'échelle, nous 
avons le copieur qui, comme nous 
l'avons vu, est très sensible aux 
prix des softs. C'est la principale 
cause de son activité de pirate. 
Les échanges qu'il fait n 'ont qu'un 
but : obtenir tous les softs que son 
porte-monnaie ne peut lui accor· 
der. Un détail important : il utUise 
un bon nombre de ses logiciels. 
Ce qui n 'est pas du tout le cas du 
petit pirate: l'acquisition des softs 
n 'est plus un problème pour lu.i. 
L'échange de copies y pourvoit 
largement. Demandez-lui la raison 
pour laquelle il n'achète pas de 
logiciels. Au lieu du " c'est trop 
cher" auquel on s'attend, vous 
recevez un goguenard : • il faut 
être stupide pour en acheter ! • 
Exit la fameuse cause du prix des 

110 

softs ! On admet facilement la 
notion de passion du collection­
neur de timbres, de pièces de 
monnaie, de voitures de collection 
ou de tableaux de maîtres. Le 
pirate qui empile ses disquettes de 
jeux sans jamais y jouer (ou pres­
que) agit selon les mêmes moti­
vations. Répétons-le clairement : 
la passion du collectionneur est 
une des causes du piratage! C'est 
aussi simple que ça ! 
Chez le swaper, c'est différent. Il 
a connu et dépassé les motivations 
du copieur et du petit pirate . En 

dans le réseau, tombent rapide­
ment sur des contacts désintéres­
sés sur le plan financier. La 
deuxième cause, sans être primor· 
diale, exerce une certaine alti· 
rance: l'interdit. C'est la cause 
qu'U ne faut pas non plus négliger 
car elle est fortement liée à la troi· 
sième. Elle est tellement évidente 
que personne n'y pense : le goût 
du jeu! Comment pouvons-nous 
oublier que la micro-ludique 
s'adresse à des joueurs! Pour eux, 
l'interdiction qui frappe la copie 
d'originaux les place dans les 

Le parcours d'un logieiel piraté 
La vitesse à laquelle un logiciel est piraté et diffusé a de quoi 
donner la chair de poule à un éditeur! En effet, le réseau 
pirate possède un des circuits de distribution les plus rapides de 
France! Prenons l'exemple d'un soft qui sort en magasin un 
lundi. Un coup de fil de l'employé du magasin au swaper et la 
machine est lancée! Le swaper se précipite au magasin et 
récupère la précieuse nouveauté. Dans l'après-midi, le hacker 
reçoit le soft et s'empresse de le déplomber. Le travail du 
responsable des « intro » terminé, le soft déprqtégé revient au 
swaper le mardi soir au plus tard. Le mercredi suivant, des 
copies sont envoyées aux contacts étrangers. Plusieurs contacts 
nationaux sont également servis ce mercredi. A partir de là, un 
effet de boule de neige s'engage : les cinq premiers pirates 
servis, en servent à leur tour cinq ou dix autres qui à leur 
tour .. . Cet effet s'accentue le jeudi soir ou le vendredi lorsque 
la copie arrive dans les clubs. Là, des dizaines de pirates sont 
servis qui à leur tour .. . Le lundi suivant, pratiquement tout le 
réseau pirate français possède (ou est sur le point de posséder) 
une version piratée du soft tant convoité. D.B. 

fait, les siennes sont encore plus 
évidentes. Dans toutes les strates 
de notre société (le sport, le tra­
vail , les études, les loisirs, etc.), la 
compétition existe. Chacun 
d'entre nous cherche à briller 
d'une façon ou d'une autre dans 
son domaine. Bref, être le/la 
meilleur(e) . Tl y a des battants ou 
des gagnants, et des perdants. En 
quoi serait-ce différent dans le 
monde des pirates? Le swaper ne 
fait que réagir dans ce sens. Il veut 
être le meilleur et surtout , U veut 
que cela se sache ! Pour illustrer 
ce propos, citons le cas de la 
pénurie aiguë de softs déplombés 
qu'ont connu les possesseurs de 
ST aux mois de septembre et 
octobre derniers. Elle était due au 
blocus qu'avait placé le swaper 
N° 1 sur ST en France, simple­
ment pour prouver que, sans lui, 
plus rien ne circule! 
Les trois dernières causes sont 
communes à tous les pirates. 
Citons pour commencer, la véna· 
lité qui est une réalité mais pas une 
pratique courante. Un pirate ven­
deur est mal vu et, hormis les 
pigeons, il perd systématiquement 
ses clients. Ces derniers, urye fois 

conditions d'un jeu, c'est-à-dire 
qu'U y a des règles et surtout, sur­
tout un défi. Ils assimîlent donc cet 
interdit à un défi. Obtenir un soft 
sans le payer, c'est comme aller 
au bout d'un jeu. Bref, c'est la 
gloire! 
En définitive, le plus surprenant, 
c'est qu'il n'y a rien de mystérieux 
dans ces causes. Elles sont même 
tout à fait banales! Désolé pour 
ceux qui espéraient découvrir des 
vérités plus spectaculaires. Le 
piratage n'a, effectivement, rien 
de spectaculaire. li ne fait 
qu'exploiter les faiblesses d 'une 
industrie encore très jeune. 

- Ce qui favorise -
-- et défavorise - -
-- le piratage - -
Les éléments.favorisant - direc­
tement ou indirectement - le 
piratage sont variés. Les copieurs 
et autres utilitaires nécessaires au 
déplombage sont à placer en pre­
mière ligne. Hormis les quelques 
très rares hackers capables de se 
programmer leurs propres « ins· 
truments •, la grande majorité uti­
lise les produits couramment dis-

ponibles dans le commerce ! Les 
éditeurs ne se plaignent pas 
ouvertement de ce fait. Mais 
l'exemple du procès opposant La 
Commande Electronique à PC 
Mari traduit clairement l'état 
d'esprit qui règne dans la profes­
sion. Doit-on interdire la vente 
libre de tels produits? Les parti­
sans de la vente des copieurs ne 
considèrent pas cela comme une 
solution valable. Pour eux, c'est 
l'usage que le consommateur fait 
du produit qui importe. « Un cou­
teau de cuisine, disent-ils, ne peut 
devenir une arme dangereuse 
qu'entre des mains peu recom­
mandables. Doit-on pour autant 
en interdire la vente ? » 
Les autres éléments favorisant le 
piratage sont liés à l'attitude que 
le monde de l'informatique a vis­
à-vis de ce phénomène. Certains 
professionnels crient à la ven­
geance et au scandale quand leurs 
softs sont piratés ; quand ce sont 
ceux de la concurrence, U ne s'agit 
que d'actes regrettables! Beau­
coup s'en soucient peu. lis tien­
nent déjà compte du manque à 
gagner qu'occasionne le piratage 
dans leur prix de vente. Bref, il n'y 
a pas de réelle solidarité entre les 
éditeurs, ni de réelle volonté de 
combattre LE fléau. L'attitude que 
rencontre le journaliste le plus 
souvent est celle d'un fatalisme 
(ou laxisme) qui traduit bien 
l'impuissance des professionnels 
dans ce domaine. Certes, on peut 
expliquer cela par un cruel man­
que de moyens appropriés pour 
le combattre. L'éditeur est, tout de 
même, pris en faute car, dans cer­
tains cas, il s'embroche allègre­
ment sur le sabre du pirate ! Et 
pour cause. La quasi-totalité des 
sociétés d'édition ne pratiquent 
pas la sortie simultanée d'un titre 
dans tous les pays ciblés. 
Or, ils savent pertinemment qu'un 
jeu qui sort exclusivement aux 
USÀ ou en Grande-Bretagne 
arrive dans le réseau pirate fran­
çais (par exemple) dans les deux 
jours qui suivent et vice-versa ! 
Doit-on conclure que cela coOte 
moins cher aux éditeurs de diffu­
ser un titre dans UN SEUL pays et 
laisser les pirates envahir de copies 
déplombées TOUS les autres? 
C'est peu probable. Il y a beau­
coup à faire dans le domaine de 
la protection. Certains facteurs 
devraient être capables de dimi­
nuer, voire d'enrayer (ne rêvons 
pas trop!) le piratage. Tous les 
pirates vous diront que les protec­
tions actuellement utilisées sont 
des épouvantails à moineaux ! La 
quasi-totalité des logiciels (sur ST ~ 





et Amiga) se déplombent avec 
une incroyable facilité ! 
Une protection minable tombe au 
bout de dix minutes de déplom­
bage ; une coriace au bout d'une 
soixantaine d'heures (Albedo sur 
sn . La grande majorité des logi­
ciels tombent au bout de trente ou 
quarante minutes. Les éditeurs 
connaissent les limites de leurs 
protections . " Nos protections ne 
posent pas de problèmes aux hac­
kers, affirment-ils, mais elles dis­
suadent les petits copieurs•. 
Exact, mais c'est compter sans le 
swaper qui, répétons-le, est un 
champion de la diffusion (voir le 
parcours d'un soft). Malgré ces 
constats alarmants, la protection 
de logiciels reste un moyen effi­
cace si elle est sérieusement abor­
dée. Le champion de la protection 
sur ST reste pour l'instant Dun­
geon Master qui a résisté pendant 
au moins deux mois ! Résultat : 
Dun"geon Master tient le haut du 
pavé des ventes avec 17 600 
(environ) unités vendues, rien 
qu'en France! Les dirigeants de 
FTL, société éditrice de ce 
superbe jeu, affirment que la pro­
tection des softs est une activité 
qui occupe à plein temps 
quelques-uns de leurs program­
meurs. Est-ce le cas de tous leurs 
confrères? 
Par ailleurs , l'idée qu'une baisse 
des prix des softs diminuerait le 
piratage n'a toujours pas fait son 
chemin. Les éditeurs et les distri­
buteurs brandissent aussitôt leurs 
charges financières, dès qu'on 
parle de baisse de prix. On sa.it 
pourtant que l'éditeur pratique des 
tarifs oscillant entre 90 et 100 F 
(approximativement) pour des 
produits ST et Amiga. Le prix 
magasin, lui , atteint en moyenne 
250 à 300 F. Entre ces deux chif­
fres , le distributeur et le revendeur 
font ce qu'ils veulent. Sans com­
mentaire. Le dernier facteur dis­
suasif est la peur du gendarme ! 
Ce gendarme se nomme l'APP 
(I' Association pour la Protection 
des Programmes) et ses actions se 
basent sur une loi, celle du 3 juillet 
1985. Sachez que cette loi n'auto­
rise pas, mais to lère, la copie d'un 
logiciel original dont on est le pro­
priétaire. Toute personne en pos­
session d'un logiciel copié sans 
original est passible d'une peine 
pouvant aller jusqu'à deux ans 
d'emprisonnement et une 
amende de 120 000 F ! 
Ajoutez à cela, la saisie de tout son 
matériel et la réparation du pré­
judice fait à l'éditeur, c'est-à -dire 
le prix du logiciel piraté multiplié 
par le nombre de copies pirates en 
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sa possession ! Selon M. Duthil, le 
président de l'APP, la grande 
majorité des pirates ignorent l'exis­
tence de cette loi ou ignorent les 
dangers inhérents au piratage. Là, 
il marque un point: il n'y a jamais 
eu, à notre connaissance, de véri­
table campagne d'information 
contre le piratage. Pour l'instant, 
l' APP agit avec ses moyens 
(secrets) qu'elle trouve efficaces et 
suffisamment dissuasifs. Ses cibles 
sont les groupes organisés {surtout 
ceux qui vendent) dans le piratage 
de logiciels professionnels et ludi-

10 000 F pour contrefaçon. Elle 
importait d'Angleterre des logiciels 
pour Amstrad CPC. Comme les 
produits se vendaient bien, e lle 
s'est dit qu'elle économiserait 
quelque peu en dupliquant les 
logiciels elle-même. C'est le four­
nisseur britannique qui, ayant 
constaté un brusque arrêt des ven­
tes vers la France, a découvert le 
pot aux roses ! 
li y a aussi ceux qui érigent le pira­
tage au niveau d'une entreprise. 
En juillet 1987, une c bande > a 
été condamnée' par le Tribunal 

Pirologe en RFA 
En Allemagne de l'Ouest, le piratage se pratique sur CPC, 
Atari 800 XL, Atari ST, Amiga, PC et C 64. Ici, les formats 
les plus attaqués sont Amiga et C 64. Bien entendu, les 
éditeurs allemands sont les principales victimes des groupes de 
pirates dont l'organisation est similaire à celle des groupes 
français. Autrement dit, ils piratent les softs allemands qu'ils 
diffusent en RFA et à /'étranger. En retour, ils reçoivent de 
leurs homologues étrangers des logiciels piratés. Leurs 
méthodes pour obtenir des softs sont identiques à celles des 
Français : ils s'approvisionnent dans les magasins (ils achètent 
des originaux!) ou se font passer pour des revendeurs ce qui 
leur permet de passer des commandes aux distributeurs. La 
vente de logiciels pirates par le biais des petites annonces est 
une chose courante, une véritable petite industrie! Une 
nouveauté se vend facilement à 150 F J Un groupe pirate 
«professionnel» gagne environ 15 000 F par mois. Ce petit 
commerce met nos pirates teutons en infraction avec les lois 
sur les droits d'auteur et la libre concurrence. C.B. 

ques. Quand on souligne le faible 
chiffre des arrestations, M. Duthil 
répond : «Les arrestations sont 
effectivement faibles mais ceux qui 
sont pris subissent des chôtiments 
exemplaires, donc très lourds"· 

- La loi e t lordre -
La loi du 3 juillet 1985, s'ap­
puyant sur la notion de contrefa­
çon, protège les auteurs de logi­
ciels contre la copie de leurs 
œuvres , un peu comme les musi­
ciens et les écrivains. Cette loi a 
déjà été appliquée à plusieurs 
reprises contre des pirates. Bien 
qu'en principe tous soient visés, 
on constate que, pour l'instant, 
seuls ceux qui faisaient commerce 
de leur activité coupable ont été 
condamnés. C'est ainsi par exem­
ple qu'en février 1987 un quidam 
qui vendait des copies de logiciels 
professionnels a été condamné 
par le Tribunal de grande instance 
d'Evry à 10 000 F d'amende. 
Il ne faut pas pour autant s'imagi­
ner que les pirates sont tous des 
amateurs qui tirent profit de leurs 
connaissances techniques pour 
arrondir leurs fins de mois. Une 
société d'édition de logiciels a dû 
récemment payer une amende de 

correctionnel de Paris à près d'un 
million de francs de dommages et 
intérêts et à douze mois de prison 
avec sursis. L'affaire était sérieuse. 
Non contents de copier les logi­
ciels, ces gangsters de l'ère 
moderne avaient monté un réseau 
de distribution et de livraison . lis 
assuraient même le service après­
vente ! 
Les étudiants sont une catégorie 
à part. Ils ont en éffet besoin de 
logiciels pour étudier et n'ont sou­
vent pas les moyens de se les 
payer. Cela ne les empêche pas 
de tomber sous le coup de la loi. 
A Toulouse, où l'on est à la pointe 
du combat pour la gratuité des 
logiciels destinés à l'enseignement, 
deux étudiants et un de leurs pro­
fesseurs ont été inculpés, ce qui 
a provoqué un certain émoi dans 
les milieux estudiantins. Heureu­
sement pour eux, l'amnistie con­
sécutive à l'élection présidentielle 
les a mis à l'abri d'une éventuelle 
condamnation. Le problème étu­
diant reste toujours à régler. Mais 
on s'occupe d'eux. Le 2 avril 
1988, un groupe de sénateurs a 
proposé un avenant à la loi de 
1985, autorisant les enseignants~ 
reproduire des logiciels « pour les 

besoins de la formation de leurs 
étudiants à l'utilisation <lesdits logi­
ciels ,. . Au cas où ce projet de loi 
serait adopté, les éditeurs seraient 
avertis au préalable et il va sans 
dire que toute utilisation de ces 
copies pour en tirer un profit serait 
interdite. Mais ce n'est qu'un pro­
jet. Il doit être encore discuté, au 
Sénat puis à l'Assemblée. U n'est 
en outre pas certain qu'il soit voté. 
Il se heurte à l'opposition des édi­
teurs et entraîne certaines consé­
quences inattendues. Pour copier 
certains logiciels, il faut en effet les 
« déplomber », ce qui tombe sous 
le coup de la loi. On aurait donc 
une loi illégale ! 
A propos de déplombage, un pro­
cès oppose depuis deux ans des 
éditeurs entre eux. La Com­
mande Electronique, distributeur 
de grands logiciels, tels dBase ou 
Framework, reproche à PC Mart 
de vendre des logiciels de copie. 
Or la loi autorise la « copie de sau­
vegarde». Mais les logiciels de PC 
Mart font sauter les protections 
des programmes, ce qui n'est pas 
autorisé. 
Dernière minute : PC Marta été 
condamné par la cour d'appel à 
une grosse amende {plus de un 
million et demi de francs), ce qui , 
à première vue, clôt le débat en 
faveur des éditeurs contre les logi­
ciels de copie. Mais un jugement 
se lit entre les lignes : la condam­
nation est basée sur le fait que la 
publicité de PC Mart cite NOMMÉ­
MENT certains logiciels que ses 
programmes peuvent recopier, 
alors que ces logiciels sont inter­
dits à la reproduction. Cela signi­
fie qu'en principe la porte reste 
ouverte à la commercialisation de 
programmes de « copie de sauve­
garde >. PC Marta perdu un pro­
cès, mais la guerre n'est pas ter­
minée. 

-- Les éditeurs - ·-
- face au piratage -
Comment réagissent les éditeurs 
de je.ux face à ce que beaucoup 
appellent le «fléau » des rnicroloi­
sirs? Considéré comme un glou­
ton rongeur de chiffre d'affaires et 
de bénéfices, le piratage n'est en 
fait que l'arbre qui cache la forêt. 
S 'en prendre directement à ce 
phénomène ne sert pas à grand 
chose: on ne traite que les effets 
et non les causes. Le but ultime 
des défenseurs du monde libre 
face aux flibustiers de la micro est 
de s'en prendre directement au 
vecteur de la micro que sont les 
pirates. Les explications de 
Thierry Frézard de MBC concer­
nant la lutte engagée pour limiter ~ 
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le phénomène de copie sont des 
plus intéressantes : « Pour éviter 
que nos produits soient facilement 
copiables, nous confions nos pro­
tections à d'anciens déplom­
beurs. » Et visiblement, ces der­
niers font plutôt du bon travail 
puisque MBC vend ses routines 
de protection ! Toutefois, ne nous 
leurrons pas: bien que non isolé, 
ce cas relève tout de même de 
l'exception car rarement aussi ins­
titutionnalisé que chez MBC. 
D'ailleurs, Hervé Caen de Titus 
est assez réservé face aux déplom­
beurs : « lis ne sont pas dangereux 
en tant que tels mais rendent les 
programmes aisément copiables. 
Programmes qui tombent souvent 
dans les mains de diffuseurs, véri­
tables ennemis des éditeurs. C'est 
contre eux que nous nous battons 
car ils ne respectent pas notre tra­
vail et vont souvent jusqu'à ven­
dre nos programmes I » Bref, le 
ton est donné : le véritable ennemi 
de l'éditeur, c'est le diffuseur. 
D'ailleurs, Christian Gagnère de 
CHIP le confirme : « Ce sont de 
véritables éscrocs : ils gagnent de 
l'argent sur le dos des autres!,. 
Lutter contre le phénomène de 
copie n'est donc pas l'objectif prio­
ritaire de tout éditeur. Ainsi, la 
société CHIP n'hésite pas à met­
tre des « dongles" (circuit électro­
nique que l'on connecte à la 
machine et dont la présence est 
nécessaire au bon fonctionnement 
du programme auquel il est asso­
cié) pour lutter contre les « petits 
pirates >. Encore rare dans le 
domaine de la micro ludique, ce 
système a l'inconvénient d'aug­
menter le coat du programme. 
Ainsi, les dernières productions 
CHIP sont proposées à environ 
300 F. Toutefois , pour Christian 
Gagnère, "le prix n'est pas un 
problème car un acheteur désirant 
se procurer un programme /'achè­
tera si ce dernier n'est pas inabor­
dable. " Et il ajoute : «Nos pro· 
duits sont parmi les plus chers 
mais nous visons un public parti­
culier qui leur reste fidèle . .. 
C'est pour cette raison que Chris­
tian Gagnère ne pense pas qu'une 
baisse du prix moyen des logiciels 
diminuerait de beaucoup le phé­
nomène de copie. En revanche, 
elle mettrait à mal les finances de 
nombreux éditeurs. Dans le 
même ordre d'idée, Christian 
Gagnère s'en prend trop souvent 
aux ~ompilations, à son avis trop 
peu chères et proposant trop de 
programmes. En effet, nombreu­
ses sont les compilations à moins 
de 200 F dont les jeux étaient à 
l'origine à environ 100 F chacun. 
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Situation qui a de quoi dégoOter 
plus d'un acheteur .. . Concernant 
le prix des programmes, Hervé 
Caen de Titus a d'ailleurs une atti­
tude similaire. Cela dit, ce dernier 
est quelque part interpellé par 
le piratage en général. « Ça 
m'ennuie, ça limite les ventes sur 
certaines machines et ça fait réflé­
chir car sur certaines machines /es 
ventes s'avèrent médiocres. Si les 
gens piratent sur ces machines 
cela montre que le niveau moyen 
des programmes n'est peut-être 
pas satisfaisant. Résultat: ils 

mérite d'être médité ... L'intérêt 
d'un fabricant de machines est de 
vendre le maximum d'ordina­
teurs. Pour cela, il doit être en 
mesure de prouver que sa 
machine engendre moult déve­
loppements auxquels l'utilisateur 
peut avoir facilement accès. Cet 
argument logique se transforme 
cependant trop souvent dans la 
tête de l'éventuel acheteur par la 
formule suivante ; « Chouette, un 
milliard de softs que je peux avoir 
par les copains!» Formule ô com­
bien désastreuse pour les édi-

Ils nous onl parlé I 
Un ex-pirate et le swaper n ° 1 sur ST, en France, nous font 
quelques confidences. Tous deux ont tenu à garcJ.er /'anonymat 
mais ont parlé sans retenue. On retrouve dans leurs propos les 
grandes lignes de notre enquête. L 'ex-pirate a commencé en 
84 sur Atari 800. A l'époque, la totalité des softs étaient 
importés des USA à des prix hallucinants (de l'ordre de 450 F) . 
Notre ex-pirate n'avait plus qu'une alternative : le piratage. 
A l'aide de magazines étrangers, il commanda du matériel de 
duplication (soft et hard) et entreprit de pirater tout ce qui lui 
tombait sous la main. Certains de ses copains n'hésitaient pas à 
aller aux USA pour faire le plein de nouveautés. Que faisait-il 
de ses copies pirates ? li les vendait 50 F l'unité, à un magasin 
parisien qui les revendait 150 F l'unité à ses clients. La carrière 
de notre ex-pirate n'a duré que sept mois, il est maintenant ... 
éditeur de jeux! 
Le swaper n° 1 (il se présente en tant que tel) sur ST, en 
France, appartient au groupe des Blade Runners. Notre 
rencontre a été organisée chez un de ses copains. Notre jeune 
(20 ans environ) interlocuteur est un peu méfiant au départ et 
lance des petits regards inquiets sur notre carnet de notes. Mais 
il se détend bien vite et on entre dans le vif du sujet. li a fait 
ses premiers pas dans la micro sur CPC et C 64 avant 
d 'arriver sur ST et Amiga. Programmateur, il déplombe une 
bonne partie des originaux qu'il reçoit. Pour lui, le piratage est 
un hobby. Son objectif: rester le meilleur swaper sur ST pour 
acquérir une certaine notoriété dans le milieu. Oui, bien sQr, il 
joue avec trois ou quatre jeux mais Je reste (quarante 
disquettes seulement!) c'est pour le swapping ! Six m_ois lui ont 
suffi pour mettre sur pied son groupe (15 personnes). Ses 
contacts, il les a établis à l'aide des P.A., du téléphone et du 
minitel. Pour les contacts à l'étranger (Suisse, Allemagne, 
Grande-Bretagne, Hollande, Canada, USA, Australie, 
Belgique) , /es adresses sur les copies pirates ont facilité /es 
choses! D.B. 

n'achètent pas les programmes 
mais les copient. Les éditeurs ne 
gagnent donc pas suffisamment 
d'argent sur ces ordinateurs et 
sont amenés à cesser leurs déve ­
loppements : le piratage peut tuer 
une machine, le piratage tue une 
machine.» En l'espèce, il s'agit de 
l'Atari ST .. . 
D'ailleurs, il est intéressant de 
demander aux éditeurs ce qu'ils 
pensent de l'attitude des fabricants 
d'ordinateurs vis-à-vis du piratage. 
Les éditeurs sont d'accord sur le 
fait que ces derniers pourraient 
limiter ce phénomène dès la con­
ception de la machine. Cela 

teurs.. . Elle montre bien que le 
piratage est principalement da à 
un manque de prise de cons­
cience de l'ensemble des ache­
teurs mais aussi des fabricants qui, 
d 'après les éditeurs, devraient lut­
ter plus activement contre un tel 
état de fait. 
La meilleure solution contre le 
piratage ne serait-elle donc pas 
que tous - pirates, éditeurs, fabri­
cants, journalistes, revendeurs et 
autres - se rencontrent afin de 
mettre, une bonne fois pour tou- · 
tes, les choses au point en jouant 
cartes sur table ? A lévidence tout 
le monde y gagnerait ! 

-- Conclusion --

Notre enquête s'est portée sur le 
ST et l' Amiga où le piratage est le 
plus féroce. Sur les autres machi­
nes, le problème existe et ressem­
ble, dans les grandes lignes, à 
l'univers que nous décrivons dans 
cet article. Cette prise de pouls du 
piratage nous permet de consta­
ter plusieurs faits intéressants. 
Le plus frappant concerne la pro­
gression fulgurante du piratage 
organisé. li se développe parce 
que rien ne s'y oppose, les profes­
sionnels sous-estimant visiblement 
le phénomène. On dénote égale­
ment la parfaite liaison entre les 
pirates «professionnels» (les grou­
pes) et les «amateurs" · On peut 
donc sérieusement parler de 
réseau de distribution parallèle! 
Combattre le piratage par des 
moyens répressifs semble a priori 
inefficace: l'arrestation du groupe 
numéro un sur machine ne cou­
pera pas court définitivement ; 
d'autres se croyant plus malins, 
prendront le relais. Du moins, c'est 
ce que pensent les pirates eux­
mêmes ! Citons pour finir les bon­
nes relations (étonnant!) qu'entre­
tiennent les pirates.avec les profes­
sionne ls. Ils constituent les sources 
d'approvisionnements des pirates. 
Or, répétons-le, ces derniers sont 
impuissants sans sources l 
De leur côté, les pirates vous 
diront qu'ils favorisent, d'une cer­
taine manière, les ventes d'ordi­
nateurs. Ceci n'est vrai qu'à 
moyen terme. La possibilité pour 
un consommateur de se constituer 
«gratuitement • une logithèque 
est une bonne motivation d'achat. 
Lorsque le parc d 'un ordinateur 
donné prend de l'importance, les 
éditeurs suivent. Ce passage de 
témoin est une étape importante : 
lorsqu'un ordinateur est doté d'un 
large éventail de logiciels, cela 
devient également un puissant 
argument de vente ! 
Par la suite, si trop de possesseurs 
de ST, par exemple, persévèrent 
dans le piratage, c'est la mort de 
la machine à long terme ! Les pos­
sesseurs de App/e Il en on fait 
l'amère expérience. Eh oui! Si les 
éditeurs ne font pas de chiffre 
d'affaires intéressant sur une 
machine, ils ne développent plus 
rien pour elle. le même raison­
nement est valable pour les reven­
deurs et distributeurs. Les dindons 
de la farce dans l'histoire sont les 
fanas de micro eux-mêmes! 
Dany Boolauck, avec la collabo­
ration de Carsten Borgmeier, 
Mathieu Brisou, Jean-Loup 
Renault. 







L'\mage d-contre: 
est créée par \e 
Système Graph\que 
Rena\ssance de 
Log\tec. E\\e eY.\ge 
un processeur 
spéda\\sé. Le rêve 
de tous \es m\cros 
est d'approcher de 
cette qua\\té . La 3D 
sur m\cro n'a pas 
d\t son dern\er mot\ 
f>,var.\ d'examiner \es prograrn· 
rnes dispor.ib\es. il es\ utile 
d'aborder trois idées sirnp\es 
relatives à \a «trois dirnen· 

s\ons • . L• prernlè<• : c' est un nouveau 
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· CAO sur T07, beaucoup de travail par pixel I 

dans un espace cartésien (c'est-à-dire avec 
des coordonnées en x, y et z, hauteur, lar­
geur et profondeur). En effet, l'ordinateur 
crée des objets virtuels, dotés dê formes, 
d'une dimension, d'un volume. La machine 
calcule l'écran qui les représente selon le 
point de vue que vous avez choisi. De tels 
objets se déplacent facilement car ils ne se 
confbndent pas avec l'image que vous avez 
d'eux. Cela rompt les rapports les mieux 
établis entre la forme et l'image. Les pro-
grammes de graphisme en 2D font des ima­

~éfinies . L'œuvre, c'est ce qu'on voit. 
le cas de la 3D, la comparaison 

. tue avec la sculpture. On ne crée pas 
, r . age, mais un objet. Et celui-ci peut 
,• ;. représenté par une infinité d'images. 
i ; :....- · 'parle d'objets virtuels d'autant plus faci­
: .... _ ement qu'on transforme le fichier qui le 
• . -contient en un fichier de commande pour 

·~ · urie machine-outil. La machine, elle. sculpte 
un objet réel. Pierre Lévy dans« La machine 

• univers», publié l'an dernier aux Editions La 
•· Découverte, y voit l'aboutissement d'une 
v;:· évdlution sur plusieurs siècles de la culture 
· occidentale. 

Deuxième idée. Il suffit d'un petit espace 
et d'un programme simple pour débuter en 
«filaire.» La force des ordinateurs, c'est le 
calcul : une représentation filaire (les som­
mets sont reliés par leurs arêtes représen­
tées sous forme de fi ls) fonctionne très bien 
sur des petites machines. 
!'..es conséquences sur les programmes 
sont importantes : un fichier d'un objet 3D 
est remarquablement limité, il contient peu 
de données, mais exige beaucoup de cal­
culs pour afficher une image à l'écran. Pour 
créer un cube, il suffit de décider de 
l'emplacement des huit sommets, et les­
quels sont reliés entre eux. 
Pour le représenter à l'écran, c 'est le pro­
gramme qui calcule les arêtes, qui rem­
plit les surfaces, les colore à l'aide des 
indications concernant l'éclairage et qui 
affiche l'aspect du cube résultant du point 
de vue de l'observateur. 

-- Pour 30, il en faut 4 - ­
Ces calculs demandent une puissance et 

·une vitesse importantes par rapport au 
nombre des données. En effet en « bit 
map », en mode de dessin normal, si vous 
passez une brosse bleue sur une zone de 
l'écran, la machine affiche bêtement la 
trace en bleu. En 3D, elle se demande si 
le pixel n'est pas situé sur la ligne entre 
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deux sommets, ou sur une surface qui inter­
fère avec le regard de l'observateur. A cha­
que pixel, son calcul, plus ou moins com­
plexe. Chaque luxe, chaque effet supplé­
mentaire consomme beaucoup de capaci­
tés. Le premier luxe consiste à éliminer les 
faces cachées, le second à colorier les sur­
faces. Ensuite, il est possible de définir les 
sources et l'intensité de l'éclairage, de 
créer des ombres. Songeons aux reflets 
comme un rêve peu accessible. Quant à 
l'animation, elle fait exploser les machines 
les plus puissantes. 
Troisième idée. En fait, les programmeurs 
se spécialisent. pour réussir au mieux dans 
un domaine. Le mode filaire, couleur ou 
monochrome, permet de gagner en préci­
sion, dans un vaste univers : pour les archi· 
tectes, les ingénieurs, les commandes de 
robots. On parle alors de Conception Assis­
tée par Ordinateur (CAO). 
Le calcul des surfaces et des surfâces 
cachées fait gagner en clarté. Les architec­
tes peuvent vouloir se balader dans leurs 
immeubles avant construction. Bien sûr, les 
micros s'essoufflent. Il faut en tout cas des 
méthodes rapides de recalcul selon un 
point de vue mouvant. Le programme doit 

VU 3 D sur Spectrum : app rentissage ardu I 

intégrer les règles de la perspective et être 
doté d'objectifs fictifs: il voit comme dans 
un grand angle ou comme dans un télé­
objectif... 
Les surfaces courbes ne rendent bien 
qu'après un "lissage». Les dessinateurs 
d'objets et de bijoux sont intéressés à 
l'aspect général d'un travail plus qu'à ses 
dimensions au micron près. Mais les gra­
phistes et publicitaires aiment les images 
qui fascinent: travailler sur micro plutôt que 
sur de coûteuses palettes peut les intéres­
ser si la gamme des couleurs est vaste, si 
les ombres et reflets rivalisent avec les tex­
tures et les transparences pour créer une 
atmosphère. 
Ici, nous quittons partiellement le domaine 
de la 3D car le but du travail n'est plus de 
créer un objet virtuel, mais d'obtenir une 
belle image. Il n'empêche que cette tech­
nique oblige à créer un univers en 3D pour 
obtenir une image en 2D. La 3D reprend 
tous ses droits lorsque l'on entend animer 
ces images féeriques. puisque le pro­
gramme, en principe, fait bouger les objets 
virtuels pour animer l' image. Ici, y compris 
sur gros systèmes, nous sommes très loin 
du temps réel._ 

Nous devons à ce stade faire un sort à la 
fausse 3D: il ne s'agit que d'un plaquage 
d'images sur des formes. Photon Paint, 
Detuxe Paint Il, Artist, Art Director permet­
tent de déformer une image comme si elle 
recouvrait un cube, un cylindre, un cône, 
une sphère. Les effets de perspectives, bien 
utilisés, donnent l'impression de la 3D. Le 
résultat graphique sera plus facilement 
meilleur avec un logiciel de dessin évolué 
qu'avec un programme de 3D. En effet, tra­
vailler sur des images créées en 3D et récu­
pérées par un logiciel graphique puissant 
est plus satisfaisant pour l'esprit, mais 
comme les logiciels 30 ne sont pas assez 
puissants pour gérer des dessins com­
plexes sur des reliefs tourmentés, il s'agit 
dans tous les cas de tricher intelligemment 
avec les spectateurs ... 
La fausse 3D n'est que la déformation 
sophistiquée de brosses. Ne mélangeons 
pas les serviettes-3D volumes et les 
torchons-brosses ! 

Même les 16 / 32 bits 
---- s'essoufflent - --- ­
Les ST et les Amiga sont les seuls à offrir 
ia rigueur et la couleur, texture et raytra­
cing. Les ST gardent (provisoirement?) un 
avantage dû au plus grand nombre de pro­
grammes ou à leur plus grande facilité d'uti­
lisation. Dans ce domaine, 1e·s logiciels de 
3D sont trop puissants pour les machines 
alors que les jeux graphiques sont impo­
sants pour les disquettes, obligés de se 
répartir entre deux ou trois, quatre, jusqu'à 
neuf disquettes (dans· le cas de King Ouest 
IV sur PC). Une image prend une place en 
rapport avec le nombre de pixels et avec 
le nombre de couleurs affichables. Les ima­
ges sophistiquées n'en prennent pas plus 
que les simples (mais se compactent moins 
facilement). Un objet 3D prend d'autant 
plus de place en mémoire qu'il est com­
plexe. Le fichier qui contient ses coordon­
nées est très réduit. La taille de l'univers, 
c'est-à-dire le nombre de fois que l'on peut 
situer le petit détail dans la plus grande 
dimension, mange de la place car un même 
objet aura des coordonnées plus longues. 
Par exemple, le point 1, 1, 1, sera noté 
001,001 ,001 , dar:is un univers de taille 999, 
mais 000 000 001 , 000 000 001 , 000 000 
001 dans un univers de taille 999 999 999. 
On pourra ainsi figurer des détails de 1 
micron, un millième de mm, dans un univers 
de 999 mètres de côté et dessiner des 
objets relativement complexes sans remplir 
les disquettes ... 
Ces sont les calculs qui saturent les machi· 
nes. En effet, un logiciel comportant des 
fonctions de faces cachées, de projecteurs, 
sans parler du raytracing devra effectuer 
des calculs pour chaque pixel de l'écran, 
chaque calcul dépendant de calculs anté­
rieurs. Les faces cachées sont des points 
entre lesquels viennent s'interposer 
d'autres:points et les yeux de l'observateur. 
La lumière des projecteurs dans Cyber Stu­
dio (sur S7) semble calculée en vertu d'algo­
rithmes simples. Mais le tracé de rayon cal· 



cule les rebonds. C'est pourquoi Seu/pt 3D 
peut faire travailler un Amiga plusieurs jours 
de suite sur une seule image. C'est la rai• 
son pour laquelle GFA Raytrace n'accepte 
que des formes simples : la facilité de créa­
tion d'objet de Cyber Studio ne se couplera 
pas avec les potentialités de GFA Raytrace 
sur un micro. Et Seu/pt 30, pour fonction­
ner rapidement exige des cartes accéléra­
trices et une mémoire vive supplémentaire 
qui placent l'Amiga ainsi gonflé au prix des 
plus puissants des micros professionnels. 

- - - 30 sur huit bits - - ­
Limitez vos ambitions sur les machines huit 
bits! 
Sur Thomson, la CAO de Loriciels a essen­
tiellement le mérite d'exister. C'est le 
niveau zéro, le meilleur d'un certain point 
de vue: celui de l'apprentissage. Vous ren­
trez tous les points, un à un, au clavier 
(coordonnées selon les axes x, y, z), puis 
vous demandez à la machine de relier ceux 
qui vous intéressent. Le maniement du cur­
seur vous facilite la tâche à la condition 
expresse que vous ayez un remarquable 
sens de l'espace. Sinon: crayon, gomme 

Dessin 3D sur CPC: unloers de petite tallle. 

et papier millimétré. Plusieurs cellules cons­
tituent autant d'ateliers pour créer les élé­
ments de votre œuvre, assemblés une fois 
mis au point. Certaines fonctions de dupli­
cation et de symétrie vous éviteront de ren­
trer effectivement tous les points de l'objet. 
Une fonction zoom et la détermination du 
point de vue de l'observateur complètent le 
programme. 
Il exige suffisamment d'attention pour qu'on 
puisse affirmer: qui sait obtenir des résul­
tats décents avec CAO possède de bons 
rudiments concernant la conception 3 D. 
On ne saurait en dire autant de tous les 
softs d'initiation. 
Sur Spectrum : VU 30. 
En dépit de son âge {1982), ce programme 
demeure le meilleur de sa catégorie sur 
Spectrum. La création n'est pas une partie 
de plaisir. Vous dessinez la forme de votre 
objet sur le premier plan. Vous ne disposez 
que de lignes pour le faire. Ensuite, il faut 
dessiner ou reproduire les autres formes 
qui constituent l'objet dans les différents 
plans. Cela demande une certaine habitude 
et un travail préparatoire de composition. 
On peut à ce stade agrandir ou réduire 
l'image facilement. Une fois l'objet créé, 

Dessin 3D : points de vue et fonctions variés. 

visualisez-le, en trois modes (l ignes, effa­
cement des faces cachées, solide), 
rapprochez-le ou éloignez-le, introduisez 
des ombres et de la couleur, et observez­
le sous ses différents angles. Un bon pro­
gramme pour cette machine mais d'appren­
tissage ass~z ardu. 
Sur Amstrad CPC: CAO de Loriciels. Le 
programme était inévitable sur Thomson 
faute de concurence. Sur CPC, il ne fait pas 
le poids : Dessin 3D est plus facile à utili­
ser, Studio 30 est un instrument mieux 
conçu pour les programmeurs, Vectoria 30 
est incommensurablement plus puissant. 
Et pourtant CAO représente simultanément . 
trois axes de projection de votre volume, 
chacune des huit cellules de travail accepte 
jusqu'à huit cents vecteurs (à condition que 
le nombre total de vecteurs ne dépasse pas 
3 200). 
Le travail est ardu : pas de menus, mais le 
manuel assez complet y supplée partielle­
ment. Les résultats : la représentation filaire 
sans élimination des faces cachées, ni 
représentation des surfaces limite l' intérêt 
graphique Ue n'ose écrire esthétique) de 
votre travai l. 
Dessin 30 est plus riche en fonctions et de 
ce fait gère un univers plus petit : trois cents 
points, six cents vecteurs et cent cinquante 
surfaces. C'est peu mais le CPC calcule les 
surfaces, élimine les faces cachées, colo­
rie (en intensités différentes de la couleur 
choisie), crée des cercles: il s'agit plutôt 
de polygones puisqu'avec trois cents points 
seulement, la représentation d 'un tore est 
quasiment impossible. Dessin 30 déplace 
les objets, les copie, les allonge, crée leur 
symétrique, les grossit. Le programme 
n'accepte pas de formes trop allongées: 
les surfaces sont obligatoirement convexes 
et limitées par points. 
Un peu ardu à manier pendant la première 
heure, le logiciel se révèle assez ergono­
mique, à condition d'attendre patiemment 
que chaque commande fasse son effet. 
Faute de quoi, vous vous retrouvez à faire 
n'importe quoi dans l'arborescence assez 
complexe des menus. Vous pouvez toujours 
vérifier de visu les fichiers de données, et 
les modifier avec un vulgaire traitement de 
texte : le fichier d'un objet est une suite de 
caractères ASCII (des chiffres et des lettres 
correspondant aux touches du clavier). 
Dessin 30, agréable et formateur, convient 
parfaitement pour une initiation à la CAO. 

30 Studio est un instrument élaboré par les 
programmeurs de Cobra Soft pour leur pro­
pre travail. Le logiciel privilégie la préci­
sion et l'exploitation des résultats au cours 
de programmes. li est en revanche impos­
sible de visualiser un objet avant de l'avoir 
terminé et de charger le fichier sauve­
gardé. 
A ce moment, on peut déformer l'objet, le 
déplacer, modifier le point de vue de 
l'observateur, choisir entre la perspective 
cavalière et la perspective conique, élimi­
ner les faces cachées ou les représenter 
en pointillés. La notice explique non seule­
ment le comment, mais aussi le pourquoi 
des opérations. 30 Studio fait partie d'une 
gamme d'instruments de création de jeux 
avec Music Studio et Graphie Studio. 
Vectorla 30 est le plus spectaculaire, 

' puisqu'il réalise sur CPC une adaptation 
fidèle du programme qui tourne sur PC. Cer­
tes l'univers a été substantiellement réduit: 
les grincheux n'ont qu'à s'acheter un PC. 
Le programme est plus lent que sur PC, 
mais paradoxalement c 'est la version CPC 
que nous qualifierons de rapide et celle du 
PC de lente. Car il faut comparer avec I~~ ... 
autres programmes sur CPC. ..,.,. 

Explorateur Ill tranche avec tous les 
autres programmes. Sa meilleure définition 
est «utilitaire de création de reliefs frac­
tals». Pour la petite histoire. ce programme, 
mis au point par Ere Informatique. a fourni 
l'idée de base pour les graphismes des 
canyons de l'Arche du Capitaine Blood. Son 
objectif est de produire de spectaculaires 
paysages fractals. Explorateur Ill fonc­
tionne en deux temps: vous devez d'abord 
choisir les paramètres du relief lui-même. 
Plusieurs méthodes permettent, adaptées 
à votre niveau de familiarité av'ec les sur- ~ 

Zoom sur un objet rotatoire (Vectorla 3D). 
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Explorateur m sur CPC: mauoals paramètre I 

faces fractales, de créer un monde. Utili· 
sez un ou plusieurs reliefs, définissez un 
niveau de la mer, choisissez les paramètres 
d'éventuelles courbes de niveau. Dans un 
deuxième temps, vous prenez une «photo­
graphie» de cet espace: définissez le point 
d'observation, puis la focale, c'est-à-di re 
l'angle de la prise de vue. La grande diffé­
rence avec les autres programmes de créa­
tion 30 tient à ce que les résultats sont plus 
ici, le fait du hasard et un peu moins de 
votre travail. 
Commodore 64 : l'absence ! 

Mes montagnes font plus naturelles (Exp. UI). 

----L'univers Atari - - - ­
Le point fort c'est Cyber Studio, nom des 
versions récentes du programme CAO 30. 
Inutile de redécrire ce Tilt d'or : ce pro­
gramme est pour l' instant le plus puissant 
et le plus agréable d'utilisation des pro­
grammes de 30 sur micro. Inséré dans la 
gamme Cyber, il communique tant avec 
l'espace graphique du ST qu'avec le 
module d'animation Cyber Contrai. 
STAD, ST Aided Design, est un instrument 
pratique et rapide en haute résolution. Son 
originalité réside dans la réunion au sein du 
même programme d'un module de dessin 
20 et de création en 3D. 
Le module de dessin 20 permet de dessi­
ner sous la haute résolution, avec des effets 
et des fonctions originales et souvent amu­
santes comme l'effet « Rambo » qui 
déforme et détruit de petits objets. En haut 
de la colonne du menu, deux cases permet· 
tent de passer au module 30, l'une sans 
bagages·. l'autre en emmenant le résultat 
de votre travail en 20. 
Pour créer un objet, un choix délicat 
s'impose: le mode rotatoire ou le mode fil 
à fil. Selon le mode « rotatoire», vous des-
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si nez un demi-profil. Puis vous définissez un 
angle de rotation total, ainsi que le nombre 
de coins des objets en rotation. Selon le 
mode «fil à fil», vous créez un profil dont 
les points d'inflexion sont soulignés par des 
carrés noirs. 
Puis, vous dupliquez le profil, ou en créez 
d'autres. Le vrai travail commence au 
moment de réaliser les arêtes : il faut vali­
der les points entre lesquels les tracer. Le 
travail n'a pas la simplicité des sessions de 
travail de Cyber Studio. 
Une fois satisfait des objets, décidez du 

des enrichissements en couleur. Encore 
que le programme propose un module 
d'importation d'images au format Degas ou 
Néochrome et de sauvegarde sous le for· 
mat Degas. 
GFA Ray Trace, est une nouveauté testée 
dans la rubrique création de ce même 
numéro. 

- --Amiga, la classe! --­
La machine laisse entrevoir plus qu'elle 
n'est capable. En effet, l'Amiga est plus que 
le ST capable de suggérer la puissance 

CAO 30 Amlga : couleurs + faces c,achées + perspective, la caméra rentre par la fenêtre . 

La maison en construction avec CAO 30. 

point de vue, du type de perspective et, 
éventuellement, retravail lez-les dans le 
module 30. On peut ajouter d'autres objets 
Ousqu'à cent) dans le même espace. Les 
va-et-vient entre les deux modules fôrment 
un point fort du programme. Autre point 
fort: STAD bénéficie d'une documentation 
précise qui favorise l'insertion d'images ou 
d'animation dans des programmes et dans 
des fichiers. La dernière version communi­
que avec Signum Il : vous pouvez insérer 
les images de l'un dans la mise en page de 
l'autre. Bref STAD est de la 30 orientée 
PAO. Ses images fi laires se prêtent mal à 

d'une palette graphique professionnelle. 
Puissance dont il ne dispose pas, malgré 
un remarquable rapport qualité/prix, à 
moins de gonfler démesurément la machine 
(extensions mémoires, disque dur, carte 
accélératrice), et de faire grimper son prix 
de revient au niveau de celui d'un Mac Il. 
CAO 30 sur Amiga est plus spécialement 
destiné aux architectes et aux dessinateurs, 
et peut intéresser les passionnés de 
dessin et d'animation 30. Il est prévu en 
théorie pour tourner sur un Amiga 500 sans 
extension mémoire. Mais les faits viennent 
infirmer çe qu 'affirme la notice. En effet, 
avec 512K, certaines fonctions sont inac­
cessibles (dessin en seize couleurs, élimi­
nation des faces cachées de formes com­
plexes). li lui arrive même de se bloquer tout 
simplement par manque de mémoire. Une 
extension est donc quasi indispensable. Si 
vous pensez faire de l'animation, il est pré· 
férable de posséder un second lecteur pour 
éviter une série de manipulations fastidieu­
ses. Pour commencer, il faut définir le nom­
bre de couleurs de travail (de deux à seize). 
La page principale regroupe quatre fenêtres 
(vue de face, de côté, du dessus et pers­
pective), chacune d'elles pouvant être ~ 
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UN PROCEDE REVOLUTIONNAIRE. Le 
logiciel QUICKTEL permet à votre micro­
ordinateur de communiquer avec les ordina­
teurs de notre service télématique SMl et de 
charger, grâce au minitel, les milliers de 
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s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour télé­
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micro-ordinateur. 
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ciel de traitement de texte PC WRITE, avec cor­
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phonique vous est fact6ré. 
Numéro 1 du téléchargement SMl est le seul 
service à vous proposer des logiciels pour com­
patible PC, ATARI ST, COMMODORE 
AMIGA, APPLE MACIN10SH. Attention, 
le nombre de disquettes est limité, remplissez 
vite notre coupon-réponse. 

0 Je souhaite recevoir éQalement le câble de liaison micro-ordinateuilminitel au prix 
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S TAD sur S T : je dess ine une demi-arbalète ... 

agrandie pour occuper tout l'écran. Quatre 
barres de menu gèrent l'ensemble des 
fonctions. La gauche s'occupe des outils de 
création, l'inférieure contient les coordo­
nées du pointeur et les outils de déplace­
ment et d'agrandissement et enfin la supé­
rieure est dévolue aux projets, aux préfé­
rences. aux options, aux faces cachées et 
à l'animation. Cette disposition s'avère très 
pratique et permet d'accéder en un instant 
à une fonction particulière. Avant de com­
mencer à dessiner, on définit, grâce au 
menu «options », la résolution, la palette, 
les paramètres de rotat ion et d'impres­
sion. On dispose de six types de traits con­
tinus et discontinus et de plusieurs figures 
pré·définies : rectangle, ellipse, polygone 
et arc. 
Lors de la création d'un objet dans une 
fenêtre, des pointillés apparaissent sur les 
autres fenêtres pour rappeler les coordon­
nées déjà fixées. Différents outils sont là 
pour créer des objets complexes: duplica­
tion et connexion.de facettes ou de points 
rapprochés, déplacement de point, de 
facette, d'objet et changement de tai lle. La 
création d'objets à symétrie axiale est très 
simple grâce à l'option «tores». Il suffit, 
après avoir choisi son outil (rectangle, 
ellipse ou polygone). de dessiner en plan la 
moitié de l'objet. Le programme reconsti ­
tue alors l'objet en le rendant symétrique 
dans toutes les directions par rapport à 
l'axe vertical central, comme s'il était 
façonné sur un tour. A l'utilisateur l'ivresse 
des flacons, pots et autres verres. Il man­
que, au chapitre des créations. la soustrac­
tion d'une forme à une autre comme dans 
Cyber Studio, qui se révèle très pratique 
dans certains cas. Les possibil ités d'effa­
cement sont complètes : annulation de la 
dernière commande, gomme. effacement 

Seu/pt 3D sur Amlga: le travail sur plans. 
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... qui d evient parasol en projection normale. 

Les objets rotatoires aux formes adoucies. 

de l'écran seul ou de la mémoire associée. 
Pour égayer la création, rien ne vaut une 
bonne mise en couleur, facile grâce à 
l'option «remplissage». Il est temps 
d'observer le chef-d'œuvre sous tous ses 
angles par la fenêtre «perspective"· Le 
pointeur simule une caméra dotée d'un 
angle de vision de 360 degrés. En position· 
nant le pointeur exactement au centre de 
l' image, on ne voit aucun changement. En 
revanche en le décalant, à droite par exem­
ple, on obtient une vue droite. L'amplitude 
du grossissement est fonction de l'éloigne­
ment du pointeur par rapport au centre. 
Cette vue en perspective permet d'accéder 
à beaucoup d'autres choses. Ainsi on peut 
avoir des figures pleines par coloriage ou 
ombrage en mono ou polychrome. Cette 
fonction demande plusieurs minutes de cal­
cul en cas de figures complexes. Pour 
accentuer le relief, on peut positionner qua­
tre sources lumineuses en déterminant 
leurs coordonnées sur les trois axes. La 
sauvegarde des images se fait au format 
CAO 30 ou IFF, ce dernier commun à la 
majorité des programmes. Il est toujours 
possible d'en avoir une copie sur impri­
mante ou table traçante. 
L'animation des objets -créés est très sim­
ple. Après avoir chargé un script et défini 
le mode de représentation, le programme 
effectue tous les déplacements nécessai­
res et sauvegarde chaque image. Il ne reste 
plus qu'à lancer le programme d'animation 
qui charge toutes les images en mémoire 
et les restitue à vitesse variable. Le résul­
tat est surprenant de fluidité et de rapidité. 
Un excellent programme de dessin et d'ani· 
mation 30 auquel il manque cependant 
quelques fonctions évoluées. 
Sculpt 30 a les ambitions d'un programme 
de palette graphique qui serait tombé dans 

Presque élégant en projection parallèle . 

un micro. La première version refusait d'ail· 
leurs obstinément de tourner sur les Amiga 
500. A vrai dire le seul inconvénient réel de 
Seu/pt 30 réside dans sa lenteur: une ali· 
mentation régulière en courant électrique 
est indispensable pour assurer le déroule· 
ment continu des longues séances de cal­
cul pendant lesquelles l'Amiga décide des 
caractéristiques du pixel à poser contre le 
pixel précédent. 
Seu/pt 30 crée des objets grosso-modo de 
la même manière que Cyber Studio. Le tra· 
vail au curseur sur trois fenêtres présentant 
votre œuvre selon les trois axes de coor­
données suffit pour les formes les plus corn· 
plexes. On peut combiner des formes élé­
mentaires (sphères, cylindres. cônes, 
cubes), et utiliser un mode rotatoire. Une 
fois l'objet virtuel entièrement défini, vient. 
l'étape de visualisation, autrement plus 
complexe mais aussi plus riche que sous 
Cyber Studio: vous devez décider de la 
"photo>> à prendre. 
Une photo suppose de poser l'appareil quel­
que part (i l faut un point d'observation), puis 
de le diriger dans une direction particulière 
{le programme attend un point de visée). 
Enfin, vous choisissez un objectif (un angle 
de vue plus ou moins large). Placez alors 
les projecteurs, décidez du lissage, de la 
texture : satinée, mate ou brillante. Voulez­
vous voir des ombres portées? 
L'Amiga se met au travail, peut-être pour 
plusieurs heures. En effet, le calcul des 
reflets des projecteurs sur une texture bril­
lante est du raytracing prenant en compte 
le trajet de la lumière, tandis que le lissage 
des bordures fait appel à des algorithmes 
qui calculent la valeur des pixels en fonc· 
tion des pixels voisins. 
Seu/pt 30 donne une qualité évoquant les 
palettes graphiques à vos créations. Outre ~ 

Une dé mo animée des créateurs de Seu/pt 3D. 
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Les couleurs de l'écran EGA égalent l'austère aulon fi/aire de Turbo CAD 3D sur PC. 

le temps dévolu au calcul, des images fouil· 
lées exigeront beaucoup de travail. Au 
moins les résultats viendront combler vos 
espérances ! 

--- les fils des PC - - ­
L'ombre· du professionnel plane sur le stan­
dard PC. Deux logiciels se détachent par 
un bon rapport qualité-prix : Vectoria 30 et 
Turbo CAO 30. 
Vectoria 30 coûte moins de 1000 F et crée 
des objets filaires. Organisé en une arbo­
rescence de menus et de fonctions, il fait 
travai ller sur quatre écrans simultanés. 
Vectoria dispose de toutes les fonctions 
classiques, et procède sans originalité par­
ticulière. Un seul défaut notable: plusieurs 
variables numériques (zoom, rotations) se 
manipulent en cliquant sur des flèches qui 
en augmentent ou en diminuent la valeur. 
Hélas, cette méthode ralentit exagérément 
les manipulations puisque l'on doit attendre 
que le programme calcule tous les états 
intermédiaires. 

Pyr (amide). txt : 5 mini-lignes de chiffres. 

Turbo CAO 30, dont la version 2.0 coûte 
1500 F (mais 990 F pour la version 1. 7), est 
le plus impressionnant des logiciels tour­
nant sur PC. Il dépasse Vectoria 30 dans 
presque tous les domaines: puissance, 
rapidité, facilité d'utilisation. Turbo CAO 30 
est le module de base d'un programme qui 
existe en version professionnelle. Des pos· 
sibilités de transfert d'objets avec AutoCad 
en font une extension du monde de la CAO 
professionnelle. 
Le travail s'effectue toujours en mode plein 
écran, fait appel à des saisies au clavier 
(version 1. 7) ou essentiellement à des 
menus déroulants (version 2.0). Les cur­
seurs se déplacent dans les trois dimen­
sions et toutes les modifications, y compris 
les zooms, se traduisent quasiment instan-
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tanément à l'écran. Les points de vue suc· 
cessifs du même se «photographient» en 
appuyant sur deux touches. La suite de ces 
instantanés affichés successivement crée 
des animations aussi rapides que specta· 
culaires. Ici, la photo, à l'inverse de GFA 
Raytrace ou Seu/pt 30, est instantanée. Le 
programme privilégie la maniabilité de 
l'objet sur l'effet esthétique, la précision des 
coordonnées sur le rendu des formes. 
Les Macintosh, micros chouchous des pro· 
fessions libérales, ne manquent pas de pro· 
grammes, tous aussi alléchants que profes­
sionnels et bien au-dessus des capacités 

Une pyramide qui occupe quelques octets. 

financières de 99 % des fans de Tilt. D'où 
leur absence dans notre dossier. 
Archimedes: le futur? Les programmes 
commencent à sortir nombreux. Nous tes­
terons bientôt Euclid 30 qui semble à la 
hauteur de la machine. 
Il est impossible d'utiliser correctement 
ces logiciels sans avoir en permanence la 
documentation sousles yeux. Elle est en 
règle générale, rédigée en français et de 
bonne qualité. Leur maîtrise demande quel· 
ques heures (souvent agréables) de fami­
liarisation. 

Denis Schérer, Jacques Harbonn. 
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Dix minutes de calcul: la coupe est plelne I Notez le défaut visible sur la boule bleue. 

- GFA Ray_trace:­
/e lanceur ile rayons 

Nouvel épisode de la synthèse d'images sur ST : GFA Raytrace 
ne joue pas avec le feu mais avèc la lumière. 

Il projette les ombres et traque le moindre reflet. 
Ses rayons partent à la recherche d'objets perdus et s'égarent 

souvent dans la nuit des temps. 
On l'attendait avec impatience, il arrive enfin. 
GFA Raytrace, le tout dernier logiciel édité par 
Micro Application, place la barre très haut. fi se 
risque dans un domaine jusqu'ici hors de portée 
de la micro-informatique : la synthèse d'images 
réalistes en 30 utilisant la technique du 
raytracing. La barre est si haut placée qu'il 
convient de dire qu'en dépit de la performance 
technique et de la complexité de la 
programmation, Raytrace risque de décevoir les 
fanatiques de l'image numérique. Pour réaliser 
une image digne de ce nom, c'est-à-dire riche, 
complexe, originale, et beUe de surcroît, 
l'utilisateur doit être aussi obstiné qu'une oie 
préparant le concours d'entrée à Polytechnique. 
La mise en place des objets et des éclairages est 
loin d'être évidente : pour peu que l'on 
complique les choses, par exemple en plaçant 
trente objets et autant de sources de lumière, il 
devient ardu de maîtriser l'ensemble. Une fois 
ce cap franchi, vous n'avez plus rien à faire 
sinon patienter sagement le temps que les 
calculs s'effectuent. 
Là, nous touchons le cœur du problème : la 
quantité de calculs est teUe, qu'avant l'apparition 
divine, vous aurez le loisir de partir en 
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pélerinage pédestre à Saint-Jacques de 
Compostelle. Et si, par malheur. vous vous 
trompâtes en posant une source de lumière au 
mauvais endroit, vous aurez droit à un second 
voyage gratuit. Il est vrai que le temps de calcul 
est proportionnel à la complexité de l'image. 
Avec un nombre restreint d'objets, comptez 
environ une paire d'heures, soit Paris-Chartres, 
aller-retour en train. Pourquoi diable est-ce si 
long ? On peut Invoquer les raisons suivantes : 
l'Atari ST, bien que doté d'un processeur 16/ 32 

bits, donc relativement rapide par rapport aux 
autres micros, connaît des Umites. li rame dès 
qu'on lui demande d'effectuer un très grand 
nombre de calculs. Or, justement, le raytracing 
en consomme à la tonne. 

- - --LE RAYTRACING ----
11 existe plusieurs méthodes plus ou moins 
raffinées pour fabriquer l'image de synthèse. 
On privilégie telle ou telle selon le niveau de 
réalisme recherché. Les simulateurs militaires, 
pour l'entraînement au combat (chars, aviation) , 
génèrent des images en temps réel à raison de 
vingt-cinq images par seconde. En effet, l'effort 
se porte en priorité sur la fluidité de l'animation 
puisqu'il s'agit de tester les réflexes du pilote en 
situation de combat rapproché. En d'autres 
termes, il importe peu que l'arbre derrière lequel 
se cache l'adversaire soit représenté en détail 
avec ses bourgeons et le merle moqueur sur la 
branche. Un cône vert, un tronc marron 
suffisent. Le réalisme reste sommaire quoique 
correct. La technique du raytracing est utilisée 
afin d'obtenir le résultat inverse: le réalisme est 
poussé au maximum mais il n'est plus question 
de temps réel en raison de la durée de calcul 
nécessaire à la production d'une seule image. 
Contrairement à ce qu'on pourrait penser, 

Vue agrondie de la soucoupe, Ici de face. 

le raytracing n'est pas la technique la plus 
sophistiquée (du point de vue informatique) 
eu égard à la qualité de l'image qu'il génère. 
Le raytracing se caractérise par le fait qu'il 
permet de créer des ombres portées, des 
transparences et des reflets. Ce qui n'est 
qu'imparfaitement possible avec d'autres 
techniques de simulation. Nous distinguons des 
objets parce que ·nos yeux reçoivent les rayons 
lumineux qui en émanent. Qui dit rayons 
lumineux dit lumière. De fait, même avec la 
meilleure volonté du monde, il est impossible de 
s'extasier d'admiration devant la Vénus de Milo 
la nuit au fond des bois obscurs. 
Il faut ajouter un corollaire à cette assertion 
pleine de bon sens. La nature de l'éclairage 
influe sur la perception que l'on a des formes: 
le néon éclaire différemment que l'halogène qui 
lui-même ne produit pas l'intimité de la bougie. 
Cela signifie que si les objets ont leurs couleurs 
propres, l'image que l'on en a dépend aussi du 
type et de la position des éclairages. Cependant, 
la couleur intrinsèque des objets n'explique pas 
tout car. nous faisons la différence entre les 
divers matériaux (et les textures). A éclairage et 
couleur identiques, le velours ne réfléchit pas la 
lumière de la même façon que le métal ou que 
le verre. Nous venons d'énoncer en bref les 



principaux critères qui déterminent le degré de 
réalisme. 
Le raytracing en tient compte. Son principe esr, 
somme toute, simple : de l'œil, part un rayon 
lumineux que nous pouvons matérialiser par un 
fil invisible. Il traverse l'écran en chaque point, 
poursuit sa trajectoire jusqu'à rencontrer un 
obstacle : la surface d'un objet. Là, suivant 
l'angle, li subit une déviation puis continue son 
chemin toujours en ligne droite. Il percute 
éventuellement d'autres objets. En réalité, quand 
le rayon atteint une surface, il donne naissance 
à plusieurs rayons dont certains sont absorbés et 
d'autres réfléchis. Par exemple, si nous prenons 
un verre en cristal, le rayon va b;averser en 
grande partie la surface transparente. 
Mais s'il tape dans un miroir, il sera presque 
intégralement renvoyé. Quand son parcours 
s'arrête·t·il? Il arrive un moment où le rayon, au 
hasard de la promenade, frappe une source 
lumineuse: il n'a plus de raison de repartir. 
Il se peut qu'il n'atteigne jamais le spot. Alors, 
il s'égare vers l'infini. Ce rayon n'est pas 
intéressant, seul compte celui qui touche une 
lampe (ou le soleil) . En fait, nous avons suivi le 
trajet inverse qu'effectuent les rayons lumineux, 
en partant du récepteur (l'œil) vers l'émetteur 
(la lampe) . Le raytracing consiste à analyser le 
comportement des rayons qui viennent frapper 
chaque point de l'écran. On comprend pourquoi 
le temps de calcul est si long puisqu'il dépend 
de la résolution de l'image, du nombre des 
éclairages et de la complexité du parcours. 
Le résultat obtenu pour un pixel donné, 
se traduit par une information de couleur. 
Plus le circuit vidéo de l'ordinateur gère de 
couleurs, plus fine est la qualité de l'image 
calculée. 

--- CRÉER DES IMAGES ---
AVEC RA YTRACE 

On peut, à la rigueur, accepter le fait d'attendre 
des heures pour tracer une image. 
Le programme n'est pas en cause, nous avons 
vu que la lenteur est inhérente à la méthode 
utilisée. D'ailleurs, GFA Raytrace est étonnant 
de rapidité par rapport à certains programmes 
tournant sur des machines haut de gamme 
dédiées à la synthèse d'image. Compte tenu des 
capacités graphiques restreintes du ST, on salue 
volontiers la performance technique qui consiste 
à accroître le nombre de couleurs simultanées à 
l'écran (48 teintes par ligne, soit 9600 au 
total). Cette • bidouille» s'avère indispensable 
puisque le raytracing traduit de la lumière par 
de la couleur. Il n'empêche que c'est 
encore un peu juste. 
En revanche, on excuse difficilement le fait de 
ne pas pouvoir modeler ses propres objets 
comme avec CAD 30 (Cyber Studio). La seule 
façon de fabriquer des objets se limite à l'emploi 
de neuf formes primitives parmi lesquelles on 
trouve la sphère, le parallélogramme, 
le cylindre, etc. Même s'il est possible de les 
déformer à souhait puis de les assembler pour 
construire un objet c complexe •, comment, dans 
ces conditions, peut-on imaginer de créer autre 
chose qu'une image aride et totalement 
dénuée d'âme? 
On me répondra que la question n'est pas 
nouvelle. Mais les concepteurs de GFA Raytrace 

ne se la sont pas posée. S'ils l'avaient fait, le 
soft n'aurait peut-être jamais vu le jour sur ST. 
D'autres surprises désagréables nous attendent, 
il est donc temps de passer en revue 
les principales fonctions du logiciel. 

- - - - L'ÉDITEUR 3D - --­
Comme toujours en matière de 30, il n'est pas 
simple de représenter des volumes sur un écran 
plat (en 20). L'éditeur graphique de GFA 
Raytrace est classique avec ses trois fenêtres de 
vue (face, droite et dessus) et la quatrième 
affichant ce que voit l'observateur. Au premier 
abord, il ressemble à celui de CAD 30 mais -
c'est un avis qui n'engage que moi - il se 
révèle beaucoup moins pratique à l'usage : 
choisissons un objet simple, la sphère, dans le 
menu « add • . Il s'agit de le situer dans l'univers, 
à l'aide de la souris en commençant par placer 
le centre. Lorsqu'on déplace la souris, on 
observe le dÇplacement des axes x, y, z dans 
deux fenêtres sur trois. C'est-à-dire que chaque 
axe, représenté par une droite, se déplace 
simultanément suivant la direction des deux 
autres. L'idée est bonne mais ce procédé 
expéditif nécessite toutefois un effort accru 
d'attention. 
Pour reprendre la comparaison avec l'éditeur de 
CAD 30, ce dernier déplace les axes 
indépendamment les uns des autres. C'est, à 
mon sens, plus clair, surtout quand l'écran est 
rempli. A ce propos, il se passe des choses 
cocasses dans les fenêtres : quand un objet est 
grand, il est normal qu'il déborde du cadre de la 
vue en perspective. Il serait tout aussi normal 
que les parties extérieures, hors du cadre, soient 
masquées. Eh bien non, elles restent affichées, 
et c'est fort inesthétique. Il n'existe aucun 
moyen de nettoyer l'écran de ces parasites 
filiformes, même après avoir changé de menu 
ou après avoir agrandi une des fenêtres 
(en cliquant en bas à droite). Ce bug évident 
doit disparaître. Une fois que l'objet est placé, 
on lui attribue des paramètres : le choix de la 
texture va du mat au brillant ou relief. 
LI manque la possibilité de créer des formes 
transparentes. 
La conséquence est dommageable : un pan 
entier de rintérêt du raytracing s'écroule devant 
nous. Le second paramètre concerne la couleur 
de l'objet qui est définie au moyen de trois 
curseurs RVB. 
Comme le soft a la bonne idée de fonctionner 
également en mode monochrome haute 
résolution, on est en droit de se demander 
comment ça se passe. Pas trop mal, sauf que 

On voit les vraies couleurs en /in de calcul. 

les couleurs sont remplacées par des trames de 
points et que les éclairages restent toujours 
blancs. La mise en place des éclairages donne la 
mesure de la difficulté de se servir de l'éditeur. 
Le symbole des éclairages se trouve mêlé aux 
icônes des objets primitifs et les lampes se 
placent de la même façon dans le monde 30. 
L'exercice est périlleux car malgré la présence 
de la fonction • Undo ,. qui annule la dernière 
commande, on ne peut plus revenir en arrière 
après être sorti du menu. Si l'on a placé deux 
éclairages. on ne peut pas supprimer le premier. 
Le menu • effacer • ne fait pas dans le détail : il 
offre la possibilité brutale de supprimer, soit tous 
les objets, soit tous les éclairages, soit l'intégralité 
des éléments présents dans l'univers, autrement 
dit, c'est la totale. Pas très souple. Il reste un 
point important : le déplacement de 
l'observateur dans le décor. Il est possible de se 
placer n'importe où, en procédant comme si 
l'on était soi-même un objet. Le plus dur est de 
diriger son regard dans la bonne. direction, c'est· 
à-dire là où il y a effectivement quelque chose à 
voir. Le maniement ne pose pas de problème 
puisqu'il s'agit de cliquer sur des fiches qui font 
pivoter l'angle de vue. Le tout est bel et bien de 
savoir dans quel sens tourner. Le vide 
intersidéral de l'univers procure en effet des 
angoisses. 
C'est pourquoi les programmeurs ont inclus la 
possibilité d'installer un plan représenté par une 
icône du menu de sélection des objets. C'est 
une espèce de plaque qui coupe l'univers en 
deux, et dont le prolongement à l'intini délimite 
la ligne d'horizon. Le côté sympathique est de 
pouvoir y plaquer une image GFA Artist , 
Néochrome, Degas ou encor~ Spectrum 512. 

- - - RAYTBACER UNE IMAGE - -­
En supposant que vous soyez parvenu à 
fabriquer un objet à partir d'éléments primitifs, et 
que les lampes soient allumées, il vous reste à 
lancer le calcul en passant au menu (au moyen 
de la touche F2) . Il comporte une liste d'options 
dont la plus importante est • Exec Raytr • . 
La seule intervention possible concerne la taille 
de la fenêtre de calcul : 1/ 1, 1/2, 1/ 4 et 1/ 8. 
Il est préférable de commencer par une échelle 
réduite afin d'avoir un aperçu rapide du résultat 
ainsi obtenu. 
En cas de satisfaction intense, passez en 1/ 1 qui 
correspond aux dimensions de l'écran entier. 
Quelques heures plus tard - mais il insiste le 
bougre 1 - ô joie, ô splendeur! Un magnifique 
tas de boules aux mille reflets étincelants vous 
récompense de votre patience. Vous pourrez 
stocker ce beau monde sur votre disquette 
préférée mais pour contempler de nouveau le 
paquet de billes, vous devez repasser par GFA 
Raytrace. Le format de sauvegarde est, en effet, 
particulier au soft. J'aurais aimé vous entretenir 
des possibilités d'animation qui semblent 
intéressantes. Par malheur. la faisabilité de la 
chose est hors de ma portée, ce sera pour 
plus tard. Ivan Roux 

Type animation 3D 
Intérêt 13 
Présentation * * * * * 
Accessibilité * * 
Potentialité * * * * 
~~ E ~ 
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CREATION 

Cette toupie a été réalisée en deux coups de souris. Puis, on l'a ar>latie sans rem ord. 

- CyberPaint-
Jamais vu un soft aussi docile quand il s'agit de tordre, de 

déformer , de rendre fou ... euh pardon floues les jolies images de 
tonton Degas qui en reste gaga. Mais , Cyber Paint sait rester sage 

pendant que votre main est à l'ouvrage . .. 

Tiit d'or 88 au sein de la gamme Cyber, Cyber 
Point est désormais disponible en version 
française. Il permet de créer dessins et 
animations en 20, de compléter et de modifier 
des objets et dessins 30 issus de Cyber Studio. 
Comme tous les logiciels de la gamme Cyber, il 
ne fonctionne qu'avec un minimum de un 
méga-octet de RAM. La disquette n'est pas 
protégée. Aussi avant de commencer, je vous 
invite à effectuer une copie de sauvegarde et à 
n'utiliser qu'elle ou à transférer le programme 
sur votre disque dur. Cyber Point ne fonctionne 
qu'en basse résolution, quelle que soit la 
résolution dans laquelle vous l'avez lancé. Au 
départ, vous vous retrouvez devant un écran 
intégralement noir, avec juste une croix au 
centre. L'appui sur le bouton droit de la souris 
fait apparaître la barre de menu en haut et la 
barre de play-back en bas. Le bouton droit sert 
à sortir directement des sous-menus et à enlever 
les barres de menus. Ceci a son importance car 
toutes les fonctions· graphiques ne sont actives 
qu'en mode plein écran. Toutes les fonctions 
sont accessibles à la souris. La plupart sont 
doublées au clavier ce qui permet de gagner du 
temps une fois qu'on s'est bien familiarisé avec 
les touches. 
Etudions les possibilités offertes par Cyber Point 
pour la création de graphismes 20. Vous 
disposez de seize brosses diverses, depuis le 
point jusqu'au gros carré, en passant par les 
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ronds, les brosses asymétriques ou formées de 
points. On peut en créer d'autres en capturant 
une zone de dessin ou en utilisant le contenu du 
• buffer» d'édition. L'option •dessin• autorise le 
tracé à main levée. Ce tracé est continu quelle 
que soit la vitesse de traçage. Il n'en est pas de 
même en mode trait : le pinceau • saute• en ças 
de traçage rapide, ce qui permet de donner un 
aspect croquis au dessin. «Pointillé • amplifie 
encore cet effet en projetant de manière 
aléatoire des pixels en petite traînée. Pour 
des effets maximaux, il faut recourir au mode 
c Spray" qui, lui, est paramétrable. Vous 
modifiez ainsi le débit el la surface d'action du 
spray, ce qui - en conjonction avec les différentes 
brosses - permet déjà d'obtenir des effets 

Après rebond, elle reprend d e Io hauteur. 

intéressants. Abandonnons maintenant le dessin 
à main levée pour nous pencher sur les formes 
prédéfinies. Vous disposez de lignes, polygones, 
cercles et boîtes. Si vous n'avez pas modifié les 
options de départ, les polygones, cercles et 
boites seront remplis de la couleur courante. 
Mais il est très facile d'y remédier. 11 suffit de 
désélectionner •plein • dans le menu • mode•. 
Dans ce même menu, vous trouvez aussi trois 
autres options qui interfèrent avec le mode 
tracé. Au départ, l'option •distinct• est active, 
c'est-à-dire que pour les lignes, par exemple, 
il faut cliquer sur le bouton gauche de la souris, 
déplacer le curseur (la ligne apparait) , et la fixer 

Un bon choix de pinceaux de t outes tall/es. 

En réalité, la chose malingre se déplace. 

en recliquant à gauche. Si vous sélectionnez 
• connecté ., la ligne est tracée automatiquement 
entre l'ancienne position du curseur et la 
nouvelle et vous devez cliquer à droite pour 
sortir du tracé. Si enfin vous activez 
c concentrique> ,le premier point est considéré 
comme le centre. 
En déplaçant la souris et en cliquant à chaque 
fois, vous constituez ainsi rapidement une série 
de rayons autour 'd'un même centre. Rien n'est 
plus facile que d'inclure du texte pour légender 
ou présenter votre dessin. Au départ, c'est la 
fonte système Atari qui est en mémoire. Vous 
disposez des options contour, souligné, gras, 
clair et italique ainsi que du changement de 
taille et d'épaisseur des lettres. Mais rien ne 
vous empêche de charger une des douze autres 
fonctions fournies sur la disquette ou même 
d'utiliser les fontes GOOS personnalisées 
(comme celles de Degas Elite) , sans qu'il soit 
besoin de charger GOOS auparavant. L'option 
•remplir • colorie toute figurine fermée dans la 
couleur courante. Elle fonctionne sans erreur 
quelle que soit la complexité de la forme (angles 
rentrants en particulier). Il est dommage de ne 
pas disposer de motifs ou de trames pour ce 
remplissage. Le menu couleur offre de 
nombreuses possibilités. D'une part vous pouvez 





modifier une ou plusieurs couleurs de votre 
palette. Ces changements s'effectuent soit dans 
le mode classique RVB, où vous réglez la 
quantité de rouge, vert , bleu, soit dans le mode 
plus original TLS. Dans ce mode, les curseurs 
contrôlent la teinte, la luminance et la 
saturation, ce qui peut s'avérer plus simple pour 
certaines couleurs. Différentes facilités sont • 
offertes pour remplacer une ou plusieurs 
couleurs par d'autres ou pour créer une palette 
de teintes intermédiaires entre deux couleurs. 
Contrairement à ce qu'on pourrait penser, 
• cycle • ne fait pas cycler les couleurs de votre 
dessin mais la couleur courante du tracé entre 
deux limites fixées de la palette. Pour retoucher 
de manière précise votre dessin. il faut recourir 
au zoom. Après avoir défini le champ d'image 
concerné, l'agrandissement apparaît. 
Toutes les fonctions de dessin sont accessibles 
dans ce mode, ce qui le rend particulièrement 
pujssant. On peut déplacer la zone agrandie 
sans sortir de ce mode. Passons maintenant à 
l'étùde des fonctions les plus puissantes de la 
partie dessin (menu Edit). Le couper-coller est 
bien sOr au rendez-vous. Mais vous pourrez 
aussi coller sous l'image, déplacer une zone de 
dessin, la faire tourner dans les trois plans 
(ce qui, en conjonction avec l'animation, est le 
moyen d'effets spectaculaires) , l'inverser dans le 
sens droite-gauche ou haut-bas, l'étirer dans 
l'une des quatre· directions et enfin constituer un 
masque qui vous sera très utile pour faciliter vos 
ombrages. C'est d'ailleurs aussi par cette 
méthode que vous pourre.z enrichir votre 
gamme de brosses en utilisant la portion de 
dessin contenue dans le buffer d'édfüon. Les 
modes d'effacement sont complets: gomme en 
peignant avec la couleur du fon d, effacement 
complet de l'écran el surtout • UNDO .qui 
annule le dernier tracé (indispensable en 
particulier lors des actions complexes du menu 
d'édition) . Comme vous le voyez la partie 
dessin est très riche et le seul reproche 
concerne l'absence de remplissage par trame ou 
motif. Passons maintenant à l'animation. Tout 
d'abord quelques explications sur la barre de 
play-back. Cœur de contrôle de l'animation, 
elle permet de se déplacer à l'intérieur d'une 
séquence, en avant ou en arrière, lentement ou 
vite. et d'insérer des images. Pour créer une 
animation simple, il suffit de défin ir un champ 
d'animation de quelques images, de dessiner 
sur chacune d'elles et d'observer l'animation à 
la vitesse voulue. Mais cela vous oblige pour 
l'instant à redessiner chaque image sans avoir 
aucun repère par rapport à la précédente. 

Les boules électriques déchaînent Io foudre. 
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CREATION 
Grâce à la fonction «bleu suivante., l'image 
précédente apparai1 en masque, ce qui permet 
de modifier ou positionner plus finement 
l'image de travail. Vous pouvez d'ailleurs 
maintenir une partie fixe de dessin sur toute la 
séquence et n'en modifier de cette manière 
qu'une portion, comme pour animer un visage 
qui cligne de I'œil par exemple. Pour les 
rotations, étirements el déplacements, il existe 
un moyen plus simple de procéder. Les 
modifications du buffer d'édition peuvent être 
incluses une à une dans une séquence 
d'animation de taille variable. Ainsi pour faire 
pivoter un objet, on le dessine, le met dans le 

En bas sont placé es les touch.!s d'anim ation. 

Le dessin s 'anim e même ouec le zoom . 

« buffer-, on efface l'écran, on sélectionne 
• tout> dans la séquence d'animation, et on fait 
pivoter le dessin. 
Le programme enregistre automatiquement 
toutes les images intermédiaires de la rotation. 
sl toutefois <tween » est actif. Passons 
maintenant au menu • APM F / X • qui permet 
d'aller plus loin. Grâce à lui, vous êtes en 
mesure d'agrandir ou de rétrécir une ou 
plusieurs images, de les faire pivoter autour 
d'un ou plusieurs axes en fixant le centre de 
rotation à l'endroit que vous désirez. et de 
déplacer un élément en choisissant sa 
trajectoire suivant l'une des trois méthodes 
(points, main levée ou temps réel). Comme 
certaines fonctions réagissent de manière 
différente en conjonction avec d'autres, il faut 
un certain temps d'adaptation avant de 
maîtriser entièrement ce menu. En contrepartie, 
il ouvre le champ à des effets similaires à ceux 
des grosses stations de travail. 
Cyber Paint possède l'exceptionnelle particularité 
de pouvoir changer de palette à chaque dessin 
d'une même animation. Le menu • COULEUR 
F/ X. amplifie encore cette puissance en offrant 
toute une série de traitement des couleurs : 
inverse, fondu, xerox, métal, chrome, rouge, 
vert, bleu, mono, bouge. Le dernier menu 

• PIXEL F /X • est utile à la fois pour le dessin et 
l'animation. Certaines fonctions ont des noms 
qui parlent d'eux-mêmes comme • antialias • 
(estompage des contours) , • flou • (que l'on peut 
répéter pour accentuer l'effet). • tordre • (avec 
des effets réglables en finesse), ou • motif. (qui 
reproduit une partie de l'image sur tout l'écran). 
D'autres méritent quelques explications. 
«Cran • agit comme "tordre• en induisant une 
distorsion de l'image, mais cette distorsion 
s'effectue en dents de scie et non pas en suivant 
une sinusoïdale comme dans • tordre •. 
• Décalé • décale les bords des objéts d'un 
nombre variable de pixels. • Contour • efface 
tous les pixels d'une région unie, en préservant 
cependant ceux des côtés tandis que • bords• 
détoure toutes les parties d'une région 
sélectionnée avec une couleur donnée. • Unrez • 
accentue leffet de dents de scie des contours 
(c'est en somme l'opposé de • antialias •) . 
Les trois derniers effets sont plus spécialement 
destinés à l'animation. • Volet • fait apparaître 
un volet qui occulte progressivement l'image, ce 
qui peut servir à faire apparaître ce qu'il y avait 
dessous. •Vénitien • agit comme • volet. mais 
par bandes tel le store du même nom . Enfin 
• Cristal• induit des effets visuels mêlant 
changement de formes et de couleurs et aboutit 
avec des couleurs bien choisies à une sorte de 
miroitement et changement de forme d'un 
cristal. Les possibilités de masquage sont très 
complètes également : normal, inversé ou avec 
• XR •(ou • exclusif •). On peut tout sauvegarder 
indépendamment : images (en de nombreux 
form ats, même IFF de l'Amiga !), animations 
complètes (en mode normal ou compressé) , 
palette de couleurs, contenu du • buller •, trajet 
d'animation, animation delta (format de Cyber 
Studio). On dispose aussi du • patch ., du 
chargement normal, au premier ou second plan, 
au début ou à la suite et de onze lecteurs 
(deux lecteurs de disquettes, un RAM 
disque et huit partitions de disque dur). 
Toutes ces fonctions font de Cyber Paint un 
logiciel d'animation d'une richesse inimaginable, 
d'autant que la combinaison de plusieurs 
fonctions amène souvent des effets très divers. 
Quasi parfait sur le plan du dessin et plus que 
parfait sur celui de l'animation, Cyber Paint 
devient du même coup le logiciel de référence 
sur ST. Le manuel est bien traduit en français 
et très complet. . 
fi vous conduit pas à pas dans les étapes de 
l'apprentissage, puis vous fournit des 
explications détaillées de chaque fonction . Un 
must absolu. Jacques Harbonn 

Les boules et le sigle sont d éformés. 
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King's Ouest IV * 
PC ET COMPATIBLES 
Roberto Williams nous invite une fois encore 
dans son univers fantastique des King's Quest. 
Pour la première fois , le héros est ... une héroïne, Rosella. 
Elle affronte courageusement tous les périls imaginables 
pour sauver son père. Un logiciel qui vous tiendra 
en haleine du début à la fin ! Captivant. 
Sierra on Line. Conception : Roberta Williams. 
Heureux de s'être débarras5é du mage Manannan, 
son kidnappeur, Alexandre réussit aussi à sauver 
sa sœur jumelle Rosella des griffes d'un terrible dra­
gon. La joie que déclenche, dans tout Daventry, cet 
heureux dénouement de King's Quest I11 n'est hélas, 
que de courte durée. Sir Graham, père de Rosella 
et d'Alexandre et roi de Daventry, est pris de sou­
daines et douloureuses convulsions. Pauvre Sir Gra­
ham, si rien n'est fait dans les heures qui suivent, 
la mort viendra frapper à la porte de ce royaume 
paisible. Folle de douleur, Rosella quitte' la cham­
bre de son père, incapable de supporter le specta­
cle de cet homme luttant contre la mort. 
132 

Effondrée sur le trône, elle balbutie, entre deux san­
glots, son désir de le sauver. Une voix se fait aussi· 
tôt entendre par l'intermédiaire du miroir magique 
du château (pratique de vivre dans un monde féé­
rique n'est-ce-pas?). Cette voix appartient à la fée 
Genesta qui a entendu la plainte de Rosella. Cette 
dernière apprend, de la bouche de Genesta, que 
son père peut retrouver une seconde jeunesse s'il 
mange le fruit d'un arbre extrêmement rare. A par­
tir de là, l'histoire se complique singulièrement. Elle 
apprend, tout d'abord, qu'elle ne peut trouver ce 
fruit que dans le pays de Genesta: Tamir. Ensuite, 
l'arbre qui pro9uit ce fruit miraculeux est introuva-

Le départ en pleine nature. 



···---···---.···---···----···---···---···---···---···---···---·· 

Rose/la rencontTe la fée Ge,nesta. 

Rose/la pou"a-t-elle sauver son père? 

Une rencontre inattendu. Tous les détails sont Importants. 

ble sans l'aide de Genesta. De son côté, la Me peut 
aider Rosella à condition que cette dernière lui 
retrouve son talisman magique, mère de tous ses 
pouvoirs et. volé par Lolotte, la sorcière du coin ! 
Notre princesse hésitante, au début, accepte fina­
lement de venir à Tamir par des moyens magiques. 
Avant de partir, Genesta transforme Rosella en pay­
sanne inoffensive et la voilà livrée à elle-même! 
Le pays de Tamir est vaste (neuf disquettes) et le 
PC (en mode EGA) est lent, très lent! Cela vous 
donne une idée de la patience qu'il a fallu au tes­
teur que je suis pour avancer dans le jeu ! Une rapide 
exploration des lieux vous permet d'obtenir des élé­
ments intéressants pour la suite des événements. ~ _La_m_a_i_s_o_n_d_u_p_ê_c_h_e_u_r._.'-----------
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Le graphisme d e Klng's Quest IV est partlcull êrem ent soigné et riche. Un effort louoble .. . 

Laissez-vous capturer par les vampires de Lolette, 
qui vous chargera de la capture d'une licorne, avec 
une récompense à la clé. Un petit tour dans le cime­
tière et la villa abandonnée vous lancera sur des pis· 
tes prometteuses (on trouve, par exemple, un livre 
de Shakespeare et une pelle). Toutefois, une chose 
est sOre, vous ne verrez pas la fin de cette aventure 
avant des heures et des heures ! 
Comme pour Manhunter, le système de jeu de 
King's Quest IV marque un net progrès par rapport 

Freedom 
ATARIST 

aux précédents produits de Sierra on Une. L'aven­
turier se trouve dans un véritable dessin animé en 
30 . Certaines séquences se déroulent sans possi­
bilité d'interaction, transformant le joueur en spec­
tateur attentif ! 
Les graphismes sont nettement plus riches et détaillés 
que ceux des épisodes précédents. Quant à l'ani· 
mation, on ne peut que louer l'effort fait pour le ren­
dre la plus fluide possible (sauf en mode EGA). Ne 
possédant pas encore de carte Roland MT-32, nous 

Ce logiciel vous p longe dans l'histoire tourmentée des Antilles 
Françaises. A la tête d'une petite troupe d'esclaves vous tentez de 
recouvrer votre bien le plus cher: la liberté. Y parviendrez-vous 
malgré la cruauté des sbires du maître de plantation? Com me vous 
l'avez compris: ardue sera la quête. 
Coktel Vision. Réalisation : Muriel Tramis ; texte et idée de Patrick Chamoiseau ; 
graphismes : Kaki, Y. Chosse, P. Truca; programmation : Inférence MDO. 

Pour beaucoup les Antilles sont un havre de paix, 
dont le calme des plages n'est interrompu que par 
les multiples clubs de vacances. Ces images idylli­
ques de dépliant touristique occultent les événe­
ments historiques dont ces lieux furent le théâtre. 
L'esclavage forme la toile de fond de ce surprenant 
logiciel. Déjà Les Passagers du vent disposait d'un 
scénario traitant de ces périodes obscures, mais les 
esclaves n'y étaient que des éléments de décor, sans 
âme, sans motivations réelles. En ce sens, Freedom 
est au logiciel ce qu'a été •Little Big Man • au 
cinéma. Il propose une approche de la réalité vue 
sous l'angle de la victime. 
Vous incarnez le chef d'une rebellion d'esclaves sur Le choix du leadedr de rebel/lon est cruc ial. 
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avons da nous contenter des bruitages moyens 
qu'autorise le PC. Cela dit, on attend avec impa· 
tience les versions ST et Amiga de ce superbe jeu 
d'aventure. Dany Boolauck 

Type -------- auenture graphique 
Intérêt 17 
Graphisme -iir * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
p~ c 

L'abbé use de sa position pour vous dissu ader. 



-···---···--...-···---···---···---···---···---···---···---···---· l'une des plus riches plantations de la Martinique. 
Votre but : récupérer le bien le plus inaliénable de 
l'homme, la liberté. Comme dans un jeu de rôl11, 
plusieurs leaders possibles vous sont proposés avec 
des caractéristiques différentes. 
Par exemple, Makandal est un colosse qui n'est pas 
né sur l'île mais en Afrique (beaucoup plus violent 
puisqu'il est né libre) . Son faible charisme est com­
pensé par sa force herculéenne. Séchou, originaire 
de la Martinique, est plus petit physiquement mais 
dispose d'un charisme plus sensible. Solitude est une 
femme. Comme Séchou, elle est née sur place. Elle 
possède un charisme très puissant et excelle dans 
l'art de déclencher des incendies. Délia, (née en Afri­
que) présente une constitution et un charisme 
moyens mais elle est d'une très grande dextérité. 
Les dons de persuasion du personnage choisi sont 
extrêmement importants pour convaincre les escla­
ves de se rallier à la rébellion (seul moyen d'aug­
menter votre capacité de combat). Certains escla­
ves disposent de pouvoirs mystiques (les quimboi­
seurs et les séanciers) qui peuvent vous être d'une 
grande aide pour contrer les forces adverses. Ainsi, 
Afoukal peut neutraliser l'ennemi. 
Les chiens de poursuite, Atoumo et Canope, pos· 
sèdent respectivement l'art de guérir et d'empoison­
ner. Leur contribution est essentielle pour contre-

Les esclaves Influent sont les plus réticents. 

La plantation est vaste et bien gardée. 

Pour faire diversion, Incendiez certains lieux. 

carrer l'influence de tous les personnages importants 
de la plantation (prêtre, commandeur, gérant, etc) . 
En fonction du niveau choisi (insoumis, révolté, for­
cené), vous avez accès à un système de menu qui 
vous permet de modifier les caractéristiques de 
l'habitation coloniale (choix du maître et de ses dif­
férents agresseurs) . 
Pour l'essentiel, votre tâche consiste à faire un choix 
judicieux des ennemis à affronter en fonction de leur 
armement. Les victoires successives et les bonnes 
décisions stratégiques renforcent votre pouvoir de 
persuasion et vous permettent de rallier de nouvel­
les troupes rebelles. Elément de poids, un groupe 
trop important de • marrons» (esclaves en révolte) 
diminue d'autant votre discrétion et risque de vous 
faire remarquer très vite par la milîce et les chiens 
créoles, malgré la relative protection de la nuit. Le 
logiciel nécessite donc un habile compromis entre 
des paramètres apparemment inconciliables (discré­
tion, persuasion, destruction) . 
Graphiquement, c'est une réussite. La mise en scène 
est variée et donne une bonne idée des paysages 
de plantations aux Antilles. Les animations sont plus 
discutables mais dans lensemble elles participent effi· 
cacement au réalisme de l'atmosphère. On y appré­
cie la qualité des scènes de combat. Les bruitages 
digitalisés sont particulièrement réussis (roulement 
de tams-tams, aboiements de chiens). La profon­
deur de la trame psychologique, la véracité histori­
que et les qualités ludiques font de Freedom ou /es 
gueniers de l'ombre un excellent soft. Coktel Vision 
est décidément l'un des éditeurs les plus en pointe 
en ce qui concerne l'originalité et la qualité des scé­
narios. 

Eric Caberia 

Type - -------- aventure animée 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
P~ c ~ 
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Rencontre avec le che,oaller noir, sur un CPC : à chaque mac.hlne, des graphismes adaptés. 

Lancelot 
AMSTRAD CPC 128 K 

Au détour du chemin, Lancelot défie le chevalier noir. 
Quand l'inconnu se découvre, Lancelot reconnaît le Roi Arthur 
en personne. En ville Lancelot se lie avec le sage Merlin. 
Un texte dense et des graphismes superbes, signés Level 9 
conduisent au cœur des mythes britanniques. 

Level 9. Distribution Mandarin Software. Concept: Pete Austin; textes: Christina 
Erskine; graphisme: Joan Lamb, Neil Scrimgeour, Dicken Peeke, Nusarath Jahan; 
programmation et mise au point des adaptations : Mike et Nick Austin, John Jo~es· 
Steele, Mike Bryant. 

à l'aide de maléfices explosifs. Les auteurs du livret, 
en anglais, de Lancelot peuvent se gausser des 
autres concepteurs de jeux moyenâgeux. Ils occu· 
pent une position de force. En effet Lancelot res­
pecte, à quelques détails près, • Le Morte d'Arthur•. 
livre de Sir Thomas Malory, publié en 1485 par Wil­
liam Caxton, un des premiers ouvrages imprimés 

une bibliographie choisie d'ouvrages spécialisés sur 
la question . Tout ceci est bien intéressant, mais 
quand je charge une disquette dans mon ordina· 
leur préféré, ce n'est pas dans le but de rédiger une 
thèse sur les mythes anglo-saxons ! 
Le logiciel accompagne le héros depuis la fonda­
tion de la Table Ronde jusqu'à la découverte du 
Saint Graal. Lancelot parcourt le monde afin de 
devenir le meilleur chevalier de la terre. Il rencon· 
tre Arthur, puis fait connaissance avec Merlin. Merlin 
habite à la ville, et héberge généreusement Lance· 
lot. Celui-ci s'instruit dans sa bibliothèque. Lance· 
lot va de combat en combat, sauve des jeunes filles 
en péril, délivre des chevaliers traîtreusement empri­
sonnés. Mais son vrai combat ne se livre pas contre 
les autres : c'est une lutte intérieure pour devenir un 
parfait chevalier. Le logiciel fonctionne de la même 
manière que Knight Ore, Gnome Ranger ou Time 
& Magic. Les graphismes viennent illustrer l'aven· 
ture que les ordres frappés au clavier font avancer. 
Texte copieux, fouillé , en bon anglais: l'analyseur 
de syntaxe précise quand vous vous trompez, que 
tel ou tel mot• n'est pas utile pour la suite de l'aven­
ture •. Vérifiez l'orthographe et évitez de réutiliser 
un terme qui ne vous fera pas avancer, même dans 
un autre contexte. 
L'aventure est difficile, mais sans impasse : les dépla· 

AgTestes et agréables gTaphlsmes. 

Les légendes du Roi Arthur et des chevaliers de la 
Table Ronde sont connues de tous, mais il est triste 
de constater que la plupart des adaptations moder­
nes - jeux, fîlms ou livres - n'ont rien à voir avec 
les contes originaux. Vous avez sûrement vu des 
programmes aux litres arthuriens qui, par exemple, 
mettent en scène un• Merlin», qui saute de plate· 
forme en plate-forme, tout en détruisant des orques en Grande-Bretagne. La notice donne de surcroît Lancelot cherche un toit pour la nuit. 
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Le PCW reprend les graphismes CPC, en vert t 

cements se heurtent rarement à des portes fermées. 
Les images de la version CPC, qui occupent toute 
une face de la disquette. témoignent du talent des 
graphistes. Lisibles et de couleurs vives, elles évo­
quent les enluminures des manuscrits sans pour 
autant les imiter servilement. Aucune version ne 
bénéficie du moindre son. Level 9 a choisi des prio-
rité~. le pari est défendable. Denis Schérer 
Type aventure textuelle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation - - - --- - - - - - ­
Bruitage - --- - --- - --- ­
Prix n.c. 

N.B. Nous n'avons pas encore reçu les versions pré­
vues pour l'Amiga, le Commodore 64 et le Macin­
tosh. 

Version PCW 
On ne saurait parler vraiment d'une version parti· 
culière puisque la même disquette tourne sur les 
CPC, les PCW et les Spectrum + 3. Les graphis­
mes du PCW sont sur la disquette, constitués par 
les mêmes fichiers que ceux de la version CPC. A 
l'écran, le passage en monochrome s'effectue sans 
trop de dégâts. O.S. 
Genre aventure textuelle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation - -------- --­
Bruitage --- - --- - --- - -
Prix n.c. 

Le PC EGA aux cadrages particuliers. 

Excellentes illustrations s ur Atarl ST. 

Version Atari ST 
Sur les ST, non seulement les graphismes diffèrent 
par la résolution et la richesse de la palette utilisée, 
mais encore doit-on remarquer que l'organisation 
même des images a été revue. Le résultat est bon, 
mais, peut-être à cause de mes goûts picturaux, je 
trouve que les graphismes sur ST sont, eu égard à 
la machine, moins réussis que ceux sur CPC ou sur 
Amstrad PC. Les versions CPC et ST n'ont donc 
comme poirit commun que le texte. O.S. 
Type aventure textuelle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation------- ----­
Bruitage----- - --- - ---
Prix n.c. 

The Last Ninja * 
APPLE II GS 
Vous êtes le dernier des Ninjas. Partez à la recherche du Shogun 
Kunitoki et vengez l'assassinat de vos congénères. 
Ce jeu d'aventure/ arcade vous tiendra en haleine jusqu'au bout. 
Mediagenic. Programme original de Système 3 ; adaptation GS par Jeff Silvennan 

Sur PC 1512 et CGA couleur mal$ gros plxe/$. 

Version Atari XL/XE 
L'adaptation sur les Atari XL et XE a fait entière­
ment disparaître les graphismes, c'est fort dommage. 
De plus, nous savons depuis que Magnetic Scrolls 
a réussi le pari pour ses propres logiciels, qu'il est 
possible d'adapter des graphismes de qualité aux 
capacités de ces machines. O.S. 
Type aventure textuelle 
Intérêt 14 
Graphisme---------- -­
Animation -------- - - -­
Bruitage --- --- - - --- - -
Prix n.c. 

Version PC compatibles 
Les PC bénéficient eux aussi d'un effort remarqua­
ble. Au chargement, vous avez le choix entre 23 
standards graphiques. Les programmeurs ont mis 
au point des méthodes d'adaptation des graphismes 
EGA vers les divers modes CGA. Avec carte EGA, 
pas de commentaire puisque les résultats, de bonne 
qualité, sont attendus. ~ur un Amstrad PC 1512 ou 
le Dynamit PC de la rédaction (censé posséder seu­
lement une carte CGA) les graphismes donnent un 
détail de la scène représentée en mode EGA, mais 
celle-ci apparaît en 16 couleurs. O.S. 
Type aventure textuelle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * * 
Animation - - --- - --- - - ­
Bruitage--- - --- - --- - -
Prix n.c. 

--·-
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de Tanager Software Production. Les terres Incultes de Lin Fein. 

Anatawa Ninja desu. Autrement dit: dans ce jeu, 
vous êtes un Ninja. Mais attention ! Pas n'importe 
lequel! Les concepteurs de jeux informatiques (et 
les scénaristes de films) ont, semble+il, inventé une 
nouvelle sorte de Ninja : le• gentil., le Ninja• bon», 
pur et dur, prêt à voler au secours de la veuve et 
de l'orphelin. Historiquement, c'est une absurdité. 
Les Ninjas ont été une branche de la secte Budha 
Amida, et servaienî de tueurs a gages à cette secte. 
lis opéraient en •commandos• de neuf personnes, 
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liées étroitement entre elles par l'amitié ei une cer­
taine forme de fanatisme. Experts en arts martiaux, 
ils exerçaient tous un autre métier, qui leur servait 
de •couverture•. 
Si Système 3 veut mettre en œuvre de •bons• Nin­
jas, pourquoi pas ... Le scénario de Lost Ninja est 
assez classique et rappelle les innombrables films chi­
nois de karaté. li est basé sur le sentiment de ven· 
geance que vous êtes cênsé éprouver. Le Shogun 
Kunitoki, en effet, enviait les pouvoirs et les secrets 

des Ninjas, notamment ceux contenus dans le par· 
chemin de Koga. Avec l'aide du clan Ashikaga, il 
a profité du pélerinage que font tous les Ninjas une 
fois tous les dix ans sur l'ile de Lin Fein pour les éli­
miner. Tous ont péri, sauf vous, le dernier des Nin­
jas, qui, conformément à la tradition, avait été laissé 
de garde au sanctuaire de Bunkinkan. Après avoir 
affuté votre Katana, vous voilà parti pour l'ile de Lin 
Fein pour venger vos compagnons assassinés et tail­
ler en pointes les oreilles de Kunitoki-san. 
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DE NOMBREUX LOGICIELS DE CREATION GRAPHIQUE SONT DISPONIBLES 

AEGIS 
ANIMATOR 
ANI MATE 
ANIMATIC 
ANI MEDIA 
ART DIRECTOR 
CAD3D 
COLOUR SPACE 
CYBER PAINT 
DEGAS ELITE 
DIMENSION 3 

EASYDRAW 
FILM DIRECTOR 
GFAARTIST 
GFA DRAFT PLUS 
GFA RAY TRACE 
KALD 
KGRAPH 
MOTIF 
MOUNT 
N VISION 
PAINTWORKS 

PLATINE ST 
PRINTMASTER 
QUANTUM PAINT 
SLIDE ST ART 
THE ANIMATOR 
DIGITALISEUR ATARI ST 
HIPPO VISION VIDEO 
VIDEO DIGITIZER 
ZZ-ROUGH 
ZZ-DRAFT 

ATARI. LE FASCINANT POUVOIR DE LA CRÉATION. )Il ATARI' 
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Les graphis mes semblent être un s imp le transcodage_à...;p:..a_r_t l_r_d_'u_n_B_b_lts_. ----- -----

Une phrase dé licate. 

Les portes du palais : prudence! 

La mort r6de dans ses allées ! 
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L'île de Lin Fein est divisée en six régions, toutes 
aussi belles que dangereuses. 
Le premier niveau est composé de terrains incul· 
tes. Il n'offre pas de difficultés particulières si ce n'est 
le passage des obstacles naturels (n'hésitez pas à 
vous servir de l'option de sauvegarde qui ne vous 
permet malheureusement de sauver qu'une seule 
partie sur votre disquette, avant chaque passage un 
peu difficile). 
Le second niveau vous demande d'escalader une 
montagne en suivant une étroite corniche sur 
laquelle les mauvaises rencontres soht légion et où 
tout faux pas vous précipite dans le vide. La région 

Le nunchaku : une arme efficace. 

Est-c e l e s anctuaire ? 

suivante est composée du donjon et vous amène 
dans le palais de Lin Fein. Dernière phase de votre 
quête : dans le sanctuaire intérieur lorsque vous 
aurez découvert le passage seaet. Vous n'aurez plus 
alors qu'à vous emparer du parchemin. Hormis les 
gardes de Kunitoki, vous affrontez des monstres 
divers (si vous restez trop longtemps sur les pierres 
plates qui vous permettent de franchir un cours 
d'eau, par exemple, un dragon aquatique sort de 
l'eau et vient mettre un terme à votre méditation!) 
ainsi que le terrain inhospitalier de l'île, c'est-à-dire 
franchir des cours d'eau ou des fleuves de lave, esca­
lader des murailles, se déplacer sur d'étroites cor· 
niches surplombant le vide, etc. 
Ce jeu lie étroitement l'aspect arcade et le côté jeu 
d'aventure. li vous faut, tout au long de votre quête, 
collecter des objets et les utiliser à bon escient pour 
continuer votre mission et parvenir jusqu'au shogun 
félon . Lost Ninja accorde une grande importance 
à l'aspect arcade, qui représente dans le succès de 
la mission une part égale au côté aventure/ réflexion. 
L'écran est divisé en trois parties. Une fenêtre dans 
laquelle se déroule l'aventure occupe les deux tiers 
de l'écran. 
Une zone située en dessous de cette fenêtre donne 
des informations sur la vitalité du Ninja, sous la forme 
de deux « serpentins • qui décroissent à chaque fois 
que vous êtes touché par un adversaire, ainsi que 
le nombre de vies qui vous restent et les armes que 
vous possédez. Lorsque faventure commence, vous 
devez livrer vos combats à mains nues. Puis au fur 
et à mesure de votre progression, vous ramassez des 
armes telles que katana (sabre japonais), bombes 
fumigènes, bô (bâton en bambou), nunchaku, shuri­
ken .. . Il vous faudra également collecter des objets 
qui vous aideront dans votre quête (clé. sac vous 
permettant d'emporter plusieurs objets, crampons, 
bouteille ... ). 
La dernière partie, sur le côté droit de l'écran vous 
indique le niveau de vitalité de vos adversaires, 
l'arme que vous devez récupérer (que vous avez 
trouvée ou que vous utilisez) et l'objet que vous avez 
dans la main. La réalisation de Last Ninja est déce· 
vante. Les graphismes semblent être le résultat d'un 
transcodage à partir d'un 8 bits. Résultat : les cou· 
leurs sont limitées en nombre et en beauté. Les brui· 
tages sont convenables mais malheureusement trop 
peu nombreux. 
De plus, le sprite de votre Ninja réagit d'une façon 
qui, au premier abord, parai1 curieuse. On s'en acco­
mode très bien cependant avec un peu d'entraîne­
ment. Malgré c~ défauts, Last Ninja est une aven­
ture prenante et son niveau de difficulté n'est pas 
excessif. Une fois commencée, on n'a qu'une envie : 
la terminer ! François HermeUin 
Type aventure/action 
lntér~t 16 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix E 

BLOQUÉ DANS 
DUNGEON MASTER? 
Foncez sur la rubrique 

SOS Ave nture 
du service Tilt 24/ 24 h , 

toutes les ru.ses 
sont à votre disposition. 

36.15 code TILT 
Mot-dé SOS. 



• DE NOMBREUX LOGICIELS DE CREATION MUSICALE SONT DISPONIBLES 

AMADEUS 
BIG BAND 
CREATOR 
CZANDROID 
D50 PRO EDITOR 
EDIT-JUNO 
EDIT-ROLAND 
EZ SCORE PLUS 
FZl-SOUNDWORKS 
GENPATCH 
JARDIN MUSICAL 
K5 EDITOR 
MASTERSCORE 

TRACKS JUNIOR 
MASTER TRACKS PRO 
MIDAS 
MT DESIGNER 
MT32 TOTAL EDITOR 
MU-SCRIPT 
MUSIC CONSTRUCTION SET 
MUSIC STUDIO 
MUSIGRAPH 
MUSIPROF 
NOTATOR 
PCM 70-EDITOR 
PR024 

R50EDITOR 
R50MANAGER 
SMPTETRACK 
SOFTSYNTH 
SOUNDWORKS 
STUDIO 24, 
SYNTHWORI(S DX/ TX 
S900 PRO EDITOR 
TR7X7 EMULATOR 
TX81Z EDITOR 
VOICE MASTER JUN 
X-AL YSER 
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DossierKha 

Un scénario éculé , 
un maniement difficile. 

des graphismes pauvres : 
un soft moyen ! 

C11lenture: type 
JO: intérêt 

* * : grapl1lsme 
* * * : broiloge 

fronçais: longue 
8: prix 

Corruplion 
Le superbe polar arrive 

sur Commodore 64. 
Sublime, à voir 

absolument. 
auenture: type 

18: lnté.-ét 
- : onimaUon 

* * * * * * : graphisme 
K7 audio: bruitage 

anglais: langue 
8: prix 

Verligo 
Embarquement pour 
Khanada . Le voyage 

commence mal. .. A vous 
de déjouer le complot. 

arienture: type 
13: intérê t 

* * * * : graphisme 
- : animation 

* * * * : bruitage 
français : langue 

8: prix 

Ullima IV 
Retrouvez la campagne 

tranquille de Britania sur 
Amiga avec ce nouvel 

épisode d'Ultima. 
rôle: type 

16: intérêt 
* * * : graphisme * * : animation 

* * * * : bruitage 
'* * * * : dialogue 
onglals: langue 

C : prix 

lndian 
Mission 

Le héros d'Indian Mission 
est difficile à diriger. Mais 

cette aventure vous fera 
voir du pays ... 
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ouenture/ action : type 
11: intérêt 

* * * : graphisme * * - : animation 
**:bruitage 

8 :prlx 

J'explore la villa du Professeur Kha . déserte comme il se doit, mais pleine 
de matériel étrange couvert de boutons, qui dégouline de Bis électriques, 
exhale des ga:.t méphitiques, Irradie des rayons toxiques pour votre petite 
santé. s uinte de liquides corrosifs, décharge des doses létales de cou· 
rant électrique. J'ai cru un moment avolr testé par erreur un programme 
éducatif du genre • physique·chlmie au collège •, destiné à Inculquer des 
rudiments pour le bac. Mals, détail qui ne trompe pas, les nouveaux logi­
ciels éducatifs arborent des graphismes rutilants et une gestion de la pro­
gression impeccable. Or Dossier Kha vous laisse mariner des heures dans 
la maison déserte et l'analyseur de syntaxe (verbe + s ubstantif) assez rudl­
mentalre m ettra vos nerfs à rude épreuve. Le scénario qui vous présente 
la énième version de l'histoire style • un savant fou e t génial a disparu•, 
repose exclusivement sur la manipulation (difficile) d 'objets qui vous ren­
voie régulièrement à la case départ : on a du mal à accrocher au jeu, à 
ses graphismes trop fTOlds, à l'absence de scénario. (Trois disquettes 
Microîds pour PC munis de la carte graphique CGA.) 

Denis Schérer 

Nous avons testé le programme dans le n° 57 p. 87, versions S T, Amlga 
et PC. Sur Commodore 64 aussi. le somptueux ana lyseur syntaxique (en 
anglais) vous fera plonger dans le s uspense. Il est neuf heures. Vous. Derek 
Rogers. devez trouver les moyens, avant midi, de sortir du pétrin dans 
lequel David Rogers , votre associé. vous a poussé. Côté texte, l'adapta­
tion ne modifie pas le jeu. Les graphismes constituent le point délicat de 
l'adaptation. Magnetic Scrolls a étonnamment réussi à transcrire 
l'ambiance des Illustrations. Certes, la perte de définition est très dom­
m ageable à l'expression des personnages, m ais le style des graphismes 
et l'impression générale demeurent. Si dans le scénario, vous cherchez 
à éviter de porter le chapeau pour les malversations de votre société, Cor­
ruption offre la preuve que les capacités graphiques limitées du Commo­
dore 64 ne doivent pas porter le chapeau pour la paresse des program­
meurs 1 La m anipulation des disquettes réclame de la patience, tout 
comme les trente-cinq m inutes nécessaires pour fabriquer les deux dis­
quettes de jeu, copies des originales. (Deux di.squettes Rainblrd pour Com­
modore 64.) De nis Schérer 

Nous somme e n l'an 2645. Vous êtes chargé par le gouvernement de la 
Ligue Stellaire de déjouer un complot dragonien visant à détruire la pla­
nète mère. Au début de l'aventure, vous vous trouvez dans le hall d'embar· 
quement. Donnez votre b illet au contrôleur et vous embarqua immédia­
tement pour Khanada. Le voyage commence mal. Après quelques Instants, 
vous entende:.t un coup de feu. En vous rendant sur les lieux, vous trouvez 
un skln .m ort. Récupé.rez la carte mais ne lisez pas le carnet. Le système 
est original. tout se joue à la souris e n faisant défiler les commandes acces­
sibles et en choisissant celle qui vous intéresse. Mais c'est surtout le 
système de score qui retient l'attention. Vous dis pose:.t de 1 00.0 points 
au départ. C haque bonne action et c haque changement de lieu accroît 
votre score , tandis que toute action inutile ou mauvaise le fait baisser. 
Attention, une fois votre score à zéro, la partie s'arrê te. Vous pouvez heu­
reusement l'augmenter de manière importante en jouant à la roulette ou 
au jackpot. Les graphis mes digitalisés sont souvent agréables et parfois 
accompagnés de bruitages eux aussi digitalisés. Un agréable jeu d 'aven­
ture e n français. (Disquettes Syndrom pour Atari S T.)Jacques Harbonn 

Ultimo IV, cru Amigo est e nfin disponible (Tilt 54). Alors que vous séjou­
niez dans la campagne tranquille de Britanla, un portique s urgit brusque· 
ment du sol et disparaît peu après e n laissant une amulette e t deux liwes. 
A leur lecture, vous vous retrouvez dans un monde féerique. Vous ne dis­
posez au départ que d'un personnage dont les caractéristiques sont éta­
blies en répondant aux questions de la cartomancienne. Mais votre équipe 
s 'étoffe en engageant la conversation avec les personnages de rencontre 
et e n les enrôlant Uusqu'à sept). Vous deve:.t veiller à leur bien-être (ali­
mentation, paiement de leur dQ). Avant de partir en expédition. il faut 
compléter votre équipement car vous êtes pour l'instant sans arme. ni 
armure. Le monde dans lequel vous évoluu est extrêmement vaste. par­
semé d 'étendues d'eau que vous deve:.t contourner ou traverser e n louant 
un bateau. Pour utillse.r vos sorts, Il faut acquérir les connaissance néces­
saires en particulier chu l'herboriste. Graphismes et animation ne sont 
pas du niveau de la m achine. La souris ne gère que les déplacements. Une 
bonne musique soutient le jeu. Un excellent jeu de rôle malgré tout. (Dis· 
quette Origin Systems pour Amlgo) Jacques Harbonn 

Clark Bokel part à la conquête de l'Inde mystérieuse. Le personnage évo­
lue sur des décors s implistes bien que précis. Il s'agit pour chaque tableau 
de collecter des armes et d'éliminer des monstres. Entre les différentes 
scènes. un texte précise le but de votre mission ... SI le scénario de cette 
aventure fait voir du paysage. la monotonie de l'action est agaçante à court 
term e. Sêrvl par une animation et un graphisme décevan ts au vu des pos­
sibilités del'Arnlgo, le logiciel souffre aussi d'un m aniement infernal. lmpos· 
s ible de commander le personnage à l'aide du joystick. La souris oblige quant 
à elle le joueur à • poncer• sa table de jeu à toute allure. On en vient vite 
à diriger le bonhomme au clavier, de quoi décevoir bon nombre de cham­
pions de l'arcade! Il reste e nfin la mauvaise gestion du sprlte par rapport 
au décor. Votre héros chevauche sans cesse le bord des murs, ce qui n'arran­
ge pas vraiment sa progresslon .. /ndlan Mission est re.lativement (acüeà vain· 
cre pour peu que l'on respecte le temps Imparti pour l'épreuve. Semblable, 
pixel pour pixe l, à l a version ST (volr Tilt 56). ce logiciel ne séduira vrai­
ment que les plus jeunes aventuriers. (Disquette Coktel Vision pour Amlga). 

Olivier Hautefeuille 
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Message 
inabonle 
e 64 
Did, dans le Tilt 58, j'aimerais que tu 
me dises comment se débarrasse-t-on 
de la uieille dame dans Manioc Man· 
sion et comment as-tu repéré le télé­
phone? 

ROSS 
Pour Merlo Mathey, pour passer le 
champ d'énergie, enlèue tous les 
poids inutiles et passe dès qu'il s'éteint, 
ouure la porte et recommence. Dans 
la pièce il y a une clef te permettant 
d'ouvrir la porte. Au-dessus d'Adepl, 
il y a encore 5 grades Master. Atten· 
tion, il y a deux "vorpel" au ni­
veau 5 ... une est cachée dans le pas· 
sage secret, que l'on active en triturant 
un des anneaux sur le mur, à uous de 
trouver lequel. 
Pour Sznort, le passage qui s'ouvre 
débouche en fait dans la même salle. 
Tu peux t'en rendre compte en restant 
à côté de la dalle, puis lancer un objet 
vers le mur, marcher sur la dalle. Le 
mur s'ouvre et l'objet disparaît. Mais 
pos de panique, tu peux faire le tour, 
tu verras les objets que tu as lancé. Au 
6• niveau, il te manque encore un bon 
nombre de clefs (tu devrais savoir les­
quelles à présent) . 
« When is rock, not rock ., je suis resté 
bloqué à ce stade pendant deux jours. 
Tu dois foncer sur le mur, à gauche 
de l'inscription. Prendre l'épée delta du 
7• niveau, c'est la meilleure arme des 
8 premiers niveaux (excepté le Fire­
staff et l'inquisition). Petit truc en pas­
sant, il y a une clef en or cachée au 
3• niveau, dans la bouche à l'égoût 
dans le mur (elle est après la grille qui 
s'ouvre à distance). Il y a aussi quel­
ques murs factices à ce niveau. 
A moi: dans Bard's Tale, où trouver 
les clefs qui ouvrent les portails "iron­
gate • ? Comment parler au sage? Il 
faut lui donner de l'argent, mais com· 
ment faire ? Que dire au Golem de la 
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hutte ? Comment rentrer dans le tem· 
pie qui se trouve dans une hutte ? 
Aidez-moi SVP. 

NIC CEUGNIET / AST 
Pour Atari ST, pour Bigfoot et David 
le Grand, dans Barbarlan. pour tuer 
le sorcier, il faut avoir un bouclier en 
main. Quand il enverra la boule de 
feu , il faudra la lui renvoyer (avec le 
bouclier), en cliquant sur l'icône 
•défense•. 
Quelqu'un pourrait-il me renseigner 
pour gagner à Terrorpods ? 

FREDERIC 
DE MONTPELLIER 
Dans Out Run, peut-on commencer 
le jeu sans être obligé d'écouter toute 
la musique ? Dans Space Quest, 
comment tuer Orat, le monstre rose? 
Dans Space Quest Il, où se trouvent 
les marais où les aventuriers ont tant 
de mal à passer ? 

THD, PC MAN 
Dans Armorlk le Viking, comment 
trouve-t-on la clef au deuxième 
monde ? Dans Word Gomes , com· 
ment fait-on pour le •log rolling "· et 
le • caber toss • ? 

ANNE AMSTRAD 
Dons Infernal Bunner, comment 
monter à l'échelle qui se trouve sur le 
tapis roulant? Dans Graphie City, 
toutes explications pour capturer un 
lutin et l'animer dans mes program­
mes, seraient les bienuenues. 

EXODUS 
Sur C64, dans Ultimo li, à l'époque 
2112 AD, j'ai piqué une fusée aux 
Russkofs, mais au décollage elle 
explose. Comment s'en sert-on ? 
D'autre part, à cette même époque, 
on voit 4 îles qui semblent être des vil­
les, mois je ne peux pas y entrer, la 
disquette se plante. Est-ce un bug, ou 
bien sont-ce vraiment des villes? Je 
m'en remets donc aux têtes chercheu­
ses ultimavores, qui hantent les colon­
nes de SOS Aventure. 
J'ai fini Ultimo III, si cela intéresse 
quelqu'un, voici mes coordonnées : 
Laurent Guy, 3. allée d'Amsterdam, 
54500 Vandœ uvre. 

JACK 
Sur ST, dans Better Dead Thon 
Alien, voici le nom du dernier sec­
teur : Quarantaine (avec celui là vous 
les avez tous). Dans Retum to Gene· 
sis (du super programmeur, j'ai 
nommé M. Steve Bak), tapez ZQSP : 
QS, puis appuyez quelquefois sur F5. 
Vous êtes alors en vie infinie. Dans 
Livingstone, pour avoir des vies infi­
nies, tapez GFA : 
Dir 

A$ = String $ (2,0) 
ad = Varptr ((a$) 
open « U •, # • / living.aha I * tos • 
Seek # 1,10474 
Bput # 1, ad,2 
Close Il 1 
Dans Impact, voici les codes (avec le 
clavier Azerty) : 
Gold = tableau 11 
Fish = tableau 21 
Zqll = tableau 31 
Plus = tableau. 41 
Hegd = tableau 51 
Fork = tableau 61 
Roqd = tableau 71 
User = tableau 81 
Dans Test Drive, pour ne pas sortir 
de la route. appuyer sur shift A. 
A moi: comment avoir des vies infi­
nies dans Space Harrier, Mission 
Elevator, Mouse Troy, lce Palace, 
Thundercats, Side Winder, TNT, 
Predator, Mach 3 ? 

POLUX MARMANDE 
Sur C 64, pour Platoon, faire un plan 
est très dur, j'ai donc codé la solution 
de cette manière: D=droite, B=bas, 
G =gauche, H =haut. Si un chiffre se 
trouve devant un code, par exemple 
3B, c'est le 3• chemin en qu'il faut 
prendre . Voici la solution. 
D-B-D-3B-D-B-D-H-G-H-D-B-D-B­
D-H-D-B-D. 
Prendre TNT explosif. Retour à partir 
de TNT. 
G-H-G-B-G-H-G-H-G-B-D-B-G-2H­
G-H-G-H-D-H-D. 
Là, on est à la lisière du bois. 
B-D-H-D-2B-D-H-D-B-D-48 -D-B-D­
B-D-2H-D-B·D-H-G-H-D (pont). 
Après le pont, H-G puis aller vers la 
4• cabane pour prendre le plan (atten­
tion au japonais à /'intérieur), puis aller 
à la 6• pour prendre la torche (dans 
le pot) et revenir à la 5• pour aller dans 
le souterrain (répondre « Y " à laques­
tion) . Le reste d~ /'histoire n'est pas 
compliqué. 
Dans Police Academy, mon copain 
Mario ne connaît pas le code pour 
jouer. Y-a-t-i/ une âme généreuse 
(paix à son âme) ? 
Comment débute-t-on le jeu dans 
Asylum ? 
Quel est Je code de la 2• partie de Big· 
gle ? Je n'arrive pas à finir la première. 
Dans Tour du Monde en 80 jours, 
que faut-il faire à l'épreuve de tram­
poline en Chine? 

RACIN.G 
Sur Amstrad CPC 6128, pour Héri· 
tage dans les privés, quels sont les 
code pour la partie 2 et 3? Dans Pro· 
fesslon Détective, après avoir 
donné les documents aux voleurs, le 
jeu est-il fini ou faut-il faire ~Ire 
chose? Dans Meurtres en Série, 
que faut-il répondre à K-Katanga ? Qui 
dois-je annoncer à la question de Béni-

chou ? n manque 2 personnages de la 
liste : la 2• et 3• t.ête de la 2• colonne, 
où les trouve-l·on? Et où se trouve le 
trésor? 

LE PAUME 
Je ne comprend plus, je suis perdu 
dans Short Circuit, sur Commo­
dore 64. J'arrive jusqu'au 3• robot ec 
l'alarme sonne. Je ne comprends rien 
non plus à V : je suis bloqué dès le 
début. De même pour Dropzone. 
Y'a-t-11 des vies infinies pour Mission 
Elevator? 

AMSTRADFAN 
Pour Mike Hammer (n° 58) dans La 
Chose de Grotembourg, le souter· 
rain se trouve dans la forêt, mais je ne 
sais pas où exactement. Je crois qu'il 
n'y a rien à faire dans le cimetière. 
Quand on se trouve devant la maison 
abandonnée, il faut défoncer la porte, 
monter l'escalier, enlever les ressorts , 
pousser le matelas, donner la souris. 
sauter par la fenêtre et tu te trouves 
alors dans la forêt. Pour prendre la 
souris, il faut se mettre à l'est du puits, 
fouiller les buissons, tirer la queue du 
chat, prendre la souris. Pour que 
Gainsbar donne des renseignements 
sur le souterrain, il faut discuter avec 
Sergio, donner le camembert au clo­
chard. Le hibou sert à tuer les rats. La 
boîte de cassoulet ne sert à rien, mais 
il ne faut surtout pas la manger 
J'espèré avoir aidé quelques Tiltmen 
sur ce jeu génial, dont on parle peu. 
Pour Pit Amstradien (n° 58), dans 
Vera Cruz, voici quelques adresses . 
Eva Delarue : resto des routiers ; lie· 
gler Philibert : 32, place Carnot , 
Nadine La Feuille : 2, rue Balai . 
l'immatriculation de la BMW est 
9111 CD 69, e/le appartient à Philippe 
blanc, voisin, domicilié à Vera Cruz. 
A moi: dans La Chose de Grotem· 
bourg, comment accède-t-on au pas· 
sage secret qui se trouve dans la forêt, 
comment ouvre-t-on le coffre qui se 
trouve dans le grenier et à quoi sert le 
pneu et le pied-de-biche ? J'espère 
avoir aidé beaucoup de Tiltmen. Bien­
tôt, je vous enverrai la solution com· 
piète des Passagers du Temps, et 
de ['Affaire Vera Cruz, de Sram, 
d'Orphée. 

FELE 
Gloire à l'Amigamaniaque qui pourra 
m'éclairer. Dans Jet , comment peut­
on éviter les missiles ? Peut-on lâcher 
des leurres électroniques ? Comment ? 

PHILIPPE 
Dans Phantasie Ill, lorsque je suis 
dans le Castle of Light, après avoir été 
dpns le château de Chorus, je me 
heurte à une crystaline gate, et je ne 
peux ni l'ouvrir, ni la casser. Commem 
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Avec lui, vous pouvez parler 
n'importe quelle langue: 

DE NOMBREUX LOGICIELS DE PROGRAMMATION SONT DISPONIBLES 

~l OFA VECTOR 
ABL 68000 INTERPRETEUR C 
C)\.M.BRIDGE LISP 1 LISP 
CG>MPILATEUR C INSTANT EXPERT PLUS 
COMPILATEUR BASIC LATTICE C 
CROSS ASSEMBLEUR 6809 LE SPECIALISTE 
DOCCAM LISP 
FAST 1J~IC MACRO ASSEMBLEUR 
FORT~ I'I MALLETTE DE DEVELOPPEMENT 
F PROLOG MARK WILLIAMS C 
GFA BASIC MCC PASCAL 
GFA COMPILATEUR MEGAMAX C 



.sas~ ---···---···---···---···---···---···---···---···---···---··· 
faire? Dans Enlèuement , que faut-il 
faire dans la maison près de Pigalle ? 
Dans Sorcellerie Il, peut-on me 
donner la liste des sorts et leur signifi· 
cation? 

ARNAUD 
Voici la solution de Ranger Ill, sur 
Thomson. Il faut bien connaître les 
lieux. Au départ, prendre le pistolet et 
la combinaison, puis aller à l'entrée de 
la mine de Frictor. Après avoir 
paralysé Je serpent et l'araignée, entrer 
dans la mine, là, détruire le système 
et prendre le diamant. Aller dans la 
forêt de tek, paralyser la plante, pren­
dre la hache, la donner au bûcheron. 
Au moulin de Jorkas, lire /'inscription, 
puis aller à la plaine d'Orris et pren­
dre le trident. Au village d'Acromel. 
prendre la lyre, puis aller à l'auberge, 
donner Je diamant et manger la 
pomme. Aller au 110/can de Fegrin, 
mettre la combinaison et cueillir les 
fleurs. Aux berges du lac, prendre la 
canne à pêche, la donner au pêcheur, 
puis retourner au lac, et prendre la bar­
que. Donner le trident à Sirena, puis 
interroger le génie qui donne une clef. 
Au royaume de Torghos, donner la 
fleur à la Princesse et boire la fiole. 
Retourner à la cabane de la rivière. 
Ouvrir la porte, puis entrer, prendre 
le bdton. Retourner devant le pêristyle. 
Après avoir dit " sphère retourne en 
enfer'" on peut aller au temple, où il 
faut arracher la croix. 
Dans les jardins du temple, paralyser 
le fakir, donner le bâton au voyageur, 
aller au mur de Garch, et là dire 
•ouvre-toi muraille'" puis donner la 
lyre au troubadour. Devant le vampire. 
il faut montrer la croix. Après, i/ ne faut 
pas oublier qu'il y a 6 colonnes au tem­
ple, 8 verres chez l'aubergiste, et 
3 endroits marqués de croix sur le 
plan. 

GUILLAUME 
Sur ST, je ne suis qu'un débutant dans 
Dungeon Master et j'aimerais savoir 
comment l'on jette des sorts ? Corn· 
ment ferme-t-on les trappes qui n'ont 
pas de mécanisme de fermeture ? Et 
où trouve+on les clés qui ouvrent les 
3 grilles du niveau 2 ? Tout plan et 
conseil sont les bienvenus. Merci 
d'avance. 

ZOMBI 
Dans Bard's Tale, sur ST, quelqu'un 
pourrait-il m'indiquer comment rentrer 
dans le château de Kylearans? Merci 
à tous les aventuriers. 

BRUNO DE NOISY 
Sur ST, dans Enduro Racer, sur la 
ligne de départ, tapez Cheat et T vous 
attribuera du temps supplémentaire ; 
S vous fera changer de tableau. Dans 
Xenon, pour les vies infinies, appuyez 
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sur F5 et pour changer de /eue/. 
appuyez sur F4. Dans lkari War­
riors. pour avoir un tank invincible, 
lors d'une partie, foncez sur une mine 
et appuyez sur F1. 
Lors de la partie suivante, votre tank 
sera indestructible. 
Dans Rolling Thunder, appuyez sur 
G, vous changez de tableau et sur H 
pour être invincible. Pour Black 
Cauldron, lorsque le dragon a pris le 
chaudron, retournez dans les catacom­
bes du château, où il y a un passage 
secret en haut, à droite, entre les 2 ton­
neaux, allez à droite devant le roi et 
tapez VSE Mirror. 
Dans Bubble Ghost, il y a un pas­
sage secret, à droite, entre les guillo­
tines. Dans Bubble Bobbie, corn· 
ment avoir des vies infinies et chan· 
ger de tableau ? Dans Space Harrler, 
comment change-t-on de /eue/? Dans 
Fire and Forget, comment avoir des 
réserves inépuisables de fuel? Dans 
Explora, pour ceux qui ne peuvent 
descendre les escaliers sans tomber, il 
faut allumer le briquet, monter l'esca­
lier, prendre la bougie, allumer la bou· 
gie, éteindre le briquet. Devant la 
machine à explorer le temps, que 
faire? Dans Bad Cat, dans les égoûts, 
je franchis les écoulements d'eau, mois 
au tableau suivant je tombe à l'eau, 
comment faire ? 
Dans Leathem eck, est-li possible de 
voir les 2 derniers paysages sans pos­
sèder d'interface et pouvez-vous me 
donner quelques trucs ? 

YANN 
Pour Amiga, dans Bard's Tale Il, qui 
pourrait me donner des réponses pour 
progresser plus vite ? Qui aurait le plan 
des caves noires? Qui aurait des ren· 
seignements pour des aventuriers de 
30 000 points. Dans Interception, 
pour éviter l'inconscience, il faut stop­
per le virage avant 7 G positifs avec 
PC. La structure de l'avion résiste à 
12 G maximum. Pour éviter d'être 
détecté par le porte-avions. volez au­
dessus de 60 pieds. 

PHILIPPE C. 
Pour Olivier A. (n° 58) dans Secret 
Command, pour détruire la dernière 
porte, lire 3 ou 4 grenades sur les murs 
de chaque côté de la tête. Quand les 
2 murs ont explosé, lire sur la tête. Si 
tu n'as plus de grenade, le tir à la 
mitral/lette suffira. 

GA GUY 
Un Tiltmen pourrait-il me donner la 
réponse à mon problème? Dans Alex 
Kld in Miracle World, sur Sega, 
dans le mont Kaue et dans la salle, où 
le frère aîné d'Alex est enfermé (châ­
teau Radaxian), il y a des blocs roses 
avec ses signes particuliers. Comment 

les détruire? Qu'est-ce qu'il y a à 
/'intérieur? Merci d'avance poùr des 
réponses. 

THIERRY 
Cherche en vain programme pour vies 
infinies pour Arkanoïd sur Amstrad 
CPC 464 (cassette). Et si possible pour 
Commando et Green Beret? Un 
grand merci à mon sauveur. 

RICHARD AS 
Pour Michel (n° 58), sur 000 XL, il 
faut être près de l'entrée et tuer le com­
battant. Ensuite, tu cours en direction 
du temple. Dans Pirate Of Barbary 
Coast , sur Atari ST, chaque fois 
qu'un navire pirate m'attaque, je 
meurs. Est-ce à cause du mauvais 
choix d'élévation des canons? Si oui, 
alors comment régler les canons? 

VALERY 
Sur PC, pour Stanley (n° 55) dans 
The Great Escape, pour déboucher 
le souterrain, il faut aller chercher le 
déguisement de garde , (après le réfec­
toire) el appuyer sur < - ou sur - > 
et en même temps sur espace. Te voilà 
revêtu de /'uniforme. Après, attend 
/'exercice • lime • et après avoir poussé 
la porte grillagée, dirige-toi vers la 
droite (normalement), les gardes et les 
chiens te laissent passer. Après, tu arri­
ves à une trappe, un peu avant la fin 
de ce chemin. Tu passes par la trappe 
et lu suis le souterrain, jusqu'à ce que 
tu arrives dans une pièce, où se trouve 
une pelle. 
Avant de repartir dans le souterrain, 
veille bien à avoir d'abord le costume 
de garde, et ensuite la pelle. Quand 
tu sors du souterrain, remets vite le 
costume ( < - et espace en même 
temps). Ensuite, retourne dans ta bara· 
que et rends-toi pJès du rocher qui 
t'embête tant. Bute contre le rocher 
( < - ) et appuie en même temps sur 
"espace• : le rocher disparaît . 
Pour Nico (n° 57 bis) , et pour tous 
ceux qui ne le savent pas encore, dans 
The Great Escape, le 3• colis (the 
• bribe •), sert à acheter un prisonnier. 
Dans le réfectoire, appuyer sur < -
et en même temps sur •espace •. Nor· 
malement, un prisonnier vient te cher­
cher le bribe et /'ordinateur affiche : 
«He take the bribe ... • " ... and actas 
a decoy. • Dans The Great Escape, 
il existerait une corde. Où se trouve· 
t-elle? A quoi servent les différents 
objets des colis? Et la question désor· 
mais classique : peut-on, et de quelle 
façon s'évader ? Mais après que faire ? 
Pour Nico (n° 57 bis) , dans Sram, 
pour trouver un couteau, il faut aller 
au tableau" vous êtes dans un bois •, 
au nord de Menhir. Tape «grimpe 
arbre•, puis •regarde nid• et enfin 
"prendre couteau •. 

Pour le loup. tape "coupe oreille. • 
L'or te servira par la suite, quand tu 
seras devant la porte , gardée par les 
2 gardes : tu laperas • donner or• et 
tu auras ton indice. 
Nico (n° 57 bis), dans Bob Morane 
Chevalerie, pour prendre les objets, 
il faut se mettre près de l'objet, et tout 
en maintenant •espace • enfoncé, 
appuyer sur •flèche vers le haut. • 
Dans Saboteur Il, pour soulager ma 
conscience, exlste-t-il un moyen pour 
désactiver les androïdes? Répondez· 
moi ou je ne réponds plus de ma dis­
quette ! 

PHILIPPE G 
Sur Atari ST, dans Better Dead 
Thon Alien, voici les codes : 
Niveaux Code 
practice e/ectra 
a doudle syzygy 
very easy drambuie 
easy plug 
quite easy soprano 
average mayonnaise 
some effort faucet 
much effort potato 
great effort woomera 
total effort narclssus 
hard 8 débutante 
real hard firkin 
uery hard acoustic 
ludicrous triplych 
absurd jabberwocky 
possible? whimsical 
ddo this-one ! comucopia 
ok, now this punjabi 
still here ? tiddly pom 
brilliant ! kewpe dol/ 
impossible ... sepulchre 
... or was it? euphemism 
the end grammarian 
the end Il crossword 
THA T'S IT QUARANTINE 
Pour les niveaux "sti/I here? ! • et 
• bril/iant ! •, les espaces doivent être 
respectés. 

36-15 TILT 
Bloqué dans 

Dungeon 
Master? 

Foncez sur 
SOS Aventure . 

La rubrique 
des aventuriers 

égarés 
disponible 

24 h sur 24. 
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A propos de 
Oungeon Mosler 
Nous ne comptons plus 
les lettres et appels 
téléphoniques que nous 
recevons régulièrement 
concernant les « colles » 

que vous pose 
Dungeon Master. 
Jacques Harbonn , dit 
«Jacques-Double-
Face » , se fait un devoir 
de vous sortir des 
innombrables et 
malicieux guêpiers de 
ce superbe jeu de rôle! 

Dungeon Master, Tilt d'or 88, est 
actuellement le meilleur jeu de rôle sur 
ordinateur. Mais il est loin d'être facile. 
Comme en témoignent à la fois mon 
expérience personnelle et le nombreux 
courrier qui le concerne. Aussi auons· 

KOll HABllJTts $ANTt 

IAIDO "'11:='~ 48 

CHANI a~:\r'm~~=n 47 

HAWI< GuemeT nc:wlce 
apprenti prttre 

70 

BORIS Ninja nOYlcc 
a;pprendm~ 

35 

NABI =~~rJr~ 55 

SONJA Gumier confrrmé 65 

MOPHUS Pretre œ nfirmé 55 

STAMM Guenier oonllnni 75 

LEIF Apprend guerrier 
prttre nOvic:e 

Th 

AZIZI ~~=e 61 

TIGGY e~~~1':~en 25 

DAROOU ~~~ 100 

WU TSE ~~~~ 45 

HALK Guerrier confirmé 90 

SYRA Pr~tre novke 
..,.- m119iden 

53 

GAN DO ~id~nndn~~ 39 

WUUF = UNinja. n<Mœ 
40 

LEYLA Ninja confinnê 48 

UNFl.AS ~~ 65 

HISSA A~,;11n%~fç'!ier 80 

GOTHlllOG Magjâftl c001ftrmf 60 

ALEXANDER ~f4ld~n~l nr:~~ 50 

ZED ~~e 60 
pr= novk:e 

magicien IWVlcC 

W J A Guerriet ncMœ 
apprenti pftre 

60 

148 

nous décidé de uous aider un peu sans 
pour autant déflorer le jeu. 
La constitution de l'équipe de départ 
est capitale pour une réussite à long 
terme. Vous trouverez, dans le ta­
bleau, le récapulatif des vingt-quatre 
héros avec leurs caractéristiques pro· 
pres et les objets qu'ils possèdent au 
débu t de l'aventure. Il existe deux 
moyens de leur rendre la vie. La résur­
rection les remet dans l'état où ils 
étaient à leur mort, c'est-à-dire exac­
tement tels qu'ils sont décrits dans le 
tableau. En revanche, la réincarnation 
leur fa it perdre leurs habilités de 
départ, avec, en contrepartie, une 
augmentation des caractéristiques 
fixes. Dans ce cas, les premiers ni­
veaux sont plus difficiles à franchir mais 
vous pouvez espérer aussi des person· 
nages plus puissants après. 
Quel que soit votre choix, il faut abso­
lument éuiter les personnages qui ne 
disposent pas de mana (puissance 
magique). li leur est en effet impossi· 
ble d'en gagner auant le huitième 
niveau et encore, si certaines condi· 
tions sont remplies. Ce/à vous prive­
rait de pouvoirs de magicien et de prê-

litslmNCE llAGŒ Fllt!Œ DOOÉ!ITt SAGES& 

65 Il 43 S5 40 

67 20 37 47 57 

85 10 45 35 38 

65 Z8 35 45 55 

65 15 41 36 45 

70 2 54 45 39 

55 19 42 35 40 

80 0 52 43 35 

70 7 46 40 39 

77 7 47 48 42 

4S 36 30 45 50 

65 6 50 30 35 

47 20 38 35 53 

75 0 55 43 30 

72 15 38 35 43 

63 26 39 45 47 

50 30 33 57 45 

60 3 40 53 45 

50 12 45 45 47 

61 5 58 48 35 

55 18 40 43 48 

57 13 44 55 45 

60 10 40 40 40 

58 22 42 40 42 

Ire et je vous assure qu'il est quasi­
indispensable que t.ous vos personna­
ges apprennent les quatre disciplines 
pour avoir quelque chance de survi­
vre. Une équipe constituée de Hawk, 
Daroou, Leif et Hissa est un bon choix, 
mais d'autres ne sont pas mauvais non 
plus. La fin du premier niveau ne 
recèle aucune difficulté. Contentez· 
vous de ramasser les objets et de vous 
habituer à établir un plan précis. La 
niche où se trouve le scroll « Nouvelle 
vie pour vieux os • sert à remettre en 
vie un ou plusieurs de vos personna· 
ges qui auraient trouvé la mort dans 
un combat. Il suffit aux survivants de 
ramener les os à cet endroit pour que 
le personnage renaisse avec seulement 
une légère perte de caractéristique. Il 
est encore plus profitable de sauvegar­
der régulièrement le jeu de manière à 
reprendre sans malus. Les difficultés 
commencent dans le second niveau. 
La plupart des portes ont besoin d'une 
clé pour être ouvertes. Cette clé ne se 
trouve pas toujours à proximité et vous 
devez parfois chercher plus loin pour 
la trouver. Certaines portes requièrent 
l'abaissement d'un ou plusieurs leviers 

Vll.llJTÉ A.'111-llAGIE AHTl·FEU l!MHTAJIŒ 

35 45 50 Epée SA-

37 47 37 Ptene de June 

55 35 35 2 ll«ha 

40 45 40 Patte de l&pln 

45 55 55 B6ron 

49 40 40 Epff/coDlt< 

48 40 45 3 nourrilura 

50 35 55 Hoch• 

50 45 45 

45 30 35 Boucl>er/2 dagues 

35 59 40 11agu .... 

45 30 45 

45 47 40 3 étoils1 d• ,., 

46 38 48 Gourdin/huume 

45 42 40 Po mm• 

33 48 43 2 dards emp;ohonn& 

40 35 40 Rasque vkje 

41 45 35 Corde 

35 50 35 Arc 

35 43 55 

34 50 59 Robe d 'lrl\ôsibôiti 

40 35 40 Fronde 

50 40 40 Tard>e 

36 53 40 Bohe mbJltque 

el d'autres le dépôt d'un objet (rocher 
par exemple) sur la dalle de déclic. 
Enfin, il y en a une qui doit être bri­
sée à coups d'épée. Vous le reconnai­
trez facilement car aucun mécanisme 
d'ouverture ne se trouve à proximité. 
Les trappes revèlent du même méca­
nisme que les portes : levier et dalle a 
déclic. Il existe quelques autres diffi· 
cuités. Dans une des salles assez pro­
ches de /'escalier qui vous a conduit 
au second niveau, vous découvrez 
deux dalles spéciales. La première 
ouvre la porte qui se trouve après et 
la seconde la referme. Il suffit donc de 
marcher sur la première dalle et de 
contourner la seconde. Une autre salle 
comprend neuf de ces dalles suivies de 
deux grilles successives. Les dalles 
ouvrent ou ferment des grilles. Le plus 
simple est d'avancer en ligne droite 
puis d'effectuer quelques déplace­
ments aller-retour sur la dernière dalle 
jusqu'à ce que les deux grilles soient 
ouvertes. Pour le rideau magique qui 
vous demande un objet précieux, il 
su!J1t de déposer n'importe quel objet. 
même une pierre. Si vous avez choisi 
Alex Ander, sachez que ces petites 
pierres (on en trouve deux !) sont les 
munitions de la fronde qu'il possède. 
Les fontaines sont capitales pour rem­
plir vos gourdes et étancher votre soif. 
Une d'elles, la fontaine à souhaits, a 
aussi une autre fonction. Elle ouvre la 
porte jouxtante quand on y dépose 
une pièae. La cache et la pièce secrète 
sont très faciles à découvrir. Je ne vous 
en dis pas plus. Vous trouverez à ce 
niveau de quoi équiper correctement 
vos personnages, tant en armes de 
poing qu'en armes de jet et en vête· 
ments de protection, ainsi qu'un cer· 
tain nombre d'objets magiques : 
scrolls, potions de défense et boites 
magiques. Utilisez les sorts de lumière 
(LO FUL) p/Qtot que les torches et foi· 
tes des potions de soins (LO VI) et 
d'énergie (LO YA). Ce/à permet de 
passer plus rapidement de niveau de 
magicien et de prêtre. Vous combat· 
tez momies et champignons hurleurs. 
Les premières sont assez dangereuses 
mais les seconds, une fois morts, font 
une excellente nourriture. Dans les 
combats, mettez-vous à distance des 
monstres et commencez par faire /an · 
cer aux personnages de l'arrière les 
armes de jet dont ils disposent. Puis, 
frappez à l'arme de poing. Surveillez 
la vitalité des combattants et permu­
tez les places si nécessaire. 
N'hésitez pas à vous enfuir temporai· 
rement si le combat tourne mal, le 
temps de vous refaire une santé, et uti­
lisez à votre avantage les grilles et les 
trappes pour vous débarrasser des 
monstres. Nous descendrons la pro· 
chaine fois dans les niveaux suivants. 
A dans quinze jours et bonne aventure 
en attendant. Jacques Harbonn . 
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._,A$)< ~2GF GUN$HIP 24Sf 1"MOAPOO$ 195F ,..., 95F "S F 

'.AJ:RGoc:i.NEMNGE:R 2H' 2S6F 2JY2 '"'' W.ASCVE · l6GF t-10r SHOTS 1 "'"' i6$1 OAIVE ,. .. Al'tWil,V f E 10p F \55 F Al.6ê00 220f P<: At><O 15!>F 
MATC:ij OAY2 8S f 1'.l9 F ' Hv'PEROOMt- .OO F TCTR!S 195F B1'Fl$AFllAN 2 05 F APOU..O i •H» F Pl-(ASEA GVN M·~OA. -1.i,5F 
· l\IE.RCl:NARV 1 1Q9F 159f JC~ HOCl<EY 2_.tS F TllG HUNl f'OAAEOOCTOCEl\21&!! euoovaov 991! 1S5f CHl:SSMASl'ER 2@ 2'/'t I' ~~S F PROFESSIONNA.l S TANOARÔ 1•5F 
MIKE lMOJ<O 216f ll<AAI WA.l=tRIORS l<SF Tt1UNOE.f'l C ATS 18& F CAVEMAN UGH LYMPICS \!i9F CHlJCK'(eA,GEFI MF : 41S F OUICI< SHOT Il , .. 
HIGEL MAUSl:l.l s;r _.H W-F~T t.t5F '"""' ., .. 

CYBERNOIOi 95F 10.SF • COLLtC l ION PC 22H l59F OUICI( SHOT H TURBO •YlF 

.. ----------------------------- STARSOFT - ç A R.L. a11 Capital de 50.000F 

tlGHi AADEA 9SF 145f • ;"fl'ERN'AllONAL KARAtE • llSF • lJWV PuR NQUVEl.L( OEN tlC OAlF:YîHOUPSON'Sâ..Y'MPê tsr 1415f COMN>'fONIJEllPC 29A I" >•SF SPHO.KlHO tll).( 
' DA.AK CASnE atF 2S9F Off SHOfŒ: WAftA()R 129F IOF INTERHAJlOtU.... SOCCEA .... 

OUTRtel 95f 139f • iACNLORD 
OVERLANOER 9S.F 145F' JET ~,,.. 

'PACMANIA NC NC IU$!A TC KIO 2 15Sf 
P~GASOS 145-i: 11.19F LA GUEAAE oESEfOllG:S 175 F" 
PETER BEAR.OSLCYS INJ 1' 89 F 15SF LCADERB0AH0 COU FCTION 23S F 
PEUR SUR Al.1!ITV\11LLE 125 1" l~t;)r lEA1lit:Al\'f.cK 
~ATOON àSF 145r LIVE 6 l EfOlE 
• P(X)L Of. RA.DIAl'Q: NC ne l.t.\DUiX 
PAOF-ESSIONOftf.Çff'Vt 199f ....... 
• PUF>rS SAGA 1~F u1or a.\lv'«)IR UOATEVUt 
RASTA» 7Sf 13SF '-AAelEMAC!rA:SS 
ROAOE!t.ASîEAS 95 f 13'H MASOl.IE • 
• ROY o r , HE AOVEAS ISH MA.TAHAiU 
~AMURAI WA~AIOR 89F \]OF MEGA PACK 
'S/\VAGE 95 F 141)F Ml'.NA.CE 
SCAAB8LE: DE UJX&; 215F ' MERCENAAY 1 

B.P. 20 94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Téléphone: 43.96.57.83 • 43.96.57.84 

19\JF 
205 F' 
159 F , .. , 
l>Sf ... , 
235F 
!Sr9 F" 
249 r 
209 F , .. , 

Ut.11M~ri 22SF OtAl+iLORD 
UlflUAT( M1U1AAY SIUU.A 22SF OEF'EtC>EA Of liiE: CA()Y.W 
VtllVS .... OEFISOC TArTO 
VME.AE TM"E srooo s-111 .. 1. .... FAl"RY TALE 
)(li,N(ltl 1ss r FtANANCEZ MUST OtE 
l VNAPS 185 F FCSTS 'N f HHOTT\ES 

roxx ~tCHlS 8A.CK . .. o. t:nANK l!AUNO'S SIG BOX 
A.1 IFN SYJJCAOa.tt , .. , 

• GAME. SET 8 M ATCH 2 
8ARBARW<S 2"49f Gt.MI; (WER2 
a.mcCtESS 24S.f' GARY UNEKERS SU'Eff SIU 
6'°""'""""'WCX>S ... , ~'NK(V[ 
a~ctt 2"45F • HE.AOES OF ~ LA.NCE 
DUGOY80Y 2A$F • io+ISTCAY IN THE J.tAr<1NO 
CAll.t11EA COMMAND 2i\tF MOT SHOTS 
'CASHMAN i3$ F LASt N~NJ.\ 2. 
CRAZV CARS n•r 1-EAOC.llOOAAO COl..1.ECl ION 
OALE"f THC)MPSON'S OLYMPIC " 5 F 

Vente par correspondance uniquement 
Ouvert du lundi au samedi de 8h à 19h 

,,., 
12iF 1.&Sf!" 
13'F '95F 
296' 
H7 F 1411f 
13.9F 1691" 
1Q;F 14!S' F 
139f 169F 
1391" 1~ r 
t'-SF · e;i f 
9Sf" · 41.Sf 
9Sf l~F 

"" Ne 
2UF 318 F 
%t- , 29 ,:-

147F 
146 F t76 f-

<SPEFOt<#tC ''sr 
DELUXE PAHT 1 OtS• SUPfA PAOrt~ 1 .. sr 
FAt.C()H ,,. . 

SUPER PA0•2 b'at'ICl"-e~tf.J 9$ f 
FA&.COff i.-1 EGAJ •1'l F SUPER PAOZ 1fV,('1$PAAENTE" !.&9 r 
F!RE POV..t~ 21H -SWITCH JQY t 111 rt1!.i!1tl ••• f'\.lr.MT 5 1Mlk.Afélft 3 0 •29 r 2S\'ntCH JO"f 1 ••• l"OOTOAU. MANAGE!R u 21aF SWITOI JOYZ 79! 
' FAECOOM 2oor svmeu JOY OOUBlE PRlSt 100• 
GA.V\CSOVE.A• 195r 2 SWllCH JO'Y ooveu: FfUSE 110 F 
' HEROES Of 1HE LANCE l<C THE80SS l ltF 
HOT SHOIS ,,., 

2TIE90SS .... 
KlNGS OVEST 1V ,... 

VE>A.IS IAtF 
Mist.SOCC:ER 27&f WICO 14SF 

185F 1 •w1CO 
i•SF 

MGMIFtAi(>ER 
OFF $MOR€ WARRIOA. l"F 199 F 
'PACIAANIA NC 
PEOASUS 27~F 279 r 

COMMANDEZ PAR MINITEL 
3615 · Tapez CLUBTEL ·STAR 

-10% 

BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) à retourner à : 

ORDINATEUR 
Marque el lype 

EXPORT DOM • TOM • Envoi recommandé par avion 

Paye:: par Carte Banrnire 

TITRES 

LlLl J lJJ....LJ IJJJ J LLW LW 

K7 D ~ 1 PAIX 

+ 50 F 

Frais de Port 15 F 
-

-

,t ~ 
ST.A.RSOFT ...... . ... 

B.P.20 
94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Tél : 43.96.57.83 · 43.96.57.84 

NocChent (si COM U) ................... ................................ ........ :; 

NOM .. ... .......................................................................... t= 
Prénom ................... ,, .................................. .. ........... , ..... . . 

Date de naissance ....................... .......... ......... , ...................... . 

Adresse ................ ............................................ ................... . 

Ville ...................................................................................... . 

Code Postal ....................... Tél : ....................................... . 
MODE DE REGLEMENT 

Chèque Mandat-Pesle 

Dutnl'!:ttm<1thm............. .J.... . ..•... SiR''°""'' TOTAL Contre ·Remboursement+ 20F 
,I EXPORT: f'JÎ<fll<'ru p:ir mand.li mtcm;11;..,,1 U'IQUE\IE'IT (Livraison sous 48.heures des produils en slock) 

a._;~;;;;;.;~~~~~-------------------.:...~----~--~ ...... 



LES SPECIALI 
ARRIVENT AVEC 

T 

DES CADEAUX ! 

ATARI 520 ST 
+ 

Au choix 
Paquet Cadeau 

N° 1 ou 2 ou 3 ou 4 ou 5 ou 6 

3490 F 

Goldronner inter Olympiad 88 
Karate Kid Il Mousetrap / Frostbyte 

Sligoo Pluto's / Blood fever 
Jupiter Probe Secood'a Out 

1 jeu Psygoosis • 1 jeu Psygnosis • 
1 manette de jeu 1 manette de jeu 
1 boite de disquette 1 boite de disquette 

aquet Ca~au 1 Paquet Cadeau 2 

Trailblazer arl>arian (Palace) 
Deflektor CrazyCars 

3D Galax / Nodh Star WtzZball / Rampage Terrorpods 
Maitre de l'Univers (traitement de texte) Enduro Racers Bari>arian 
1 jeu Psygnosis "' 1 jeu Psygnosis • 1 jeu Psygnosis • Obliterator 
1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 
1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 

aquet Ca~au 3 Paquet Cadeau 4 aquet Catkau 5 Paquet Ca~au 6 

•au choix Barbarian. Obliterator ou Terrorpods. lA manette de jeu est une lfl(Jllette d micro-switches. Valeur de chaqu.e fHU[Uet cadeau: 6()()/700 F 
Vous pouvez remplacer les J tûrniers articles (disqu.eltu, manette et jeu Psygnosis) par un tracl: ball • 

- Offre valable jusqu'au 31112188 
et ..... peut être apris I 

- 3 ""' tl'e::cpltûnu ""ST 

- Pas de démos sur les jeux des Paquets 
Cadeaux (ils ont tous été analysls dans les 

5 prernrers numbos th Gériiration 4 ). 
- Tous crldJJ1 pouiblu 
- Reprise 520ou1040 
pour achat Mega ST 

- Sem" tecltnlt/iu 1ur place, 
dépannage iinmidiat. 

- Nombreux périph!rigues disponibles 
à des prix MICRO VIDEO 

- Prix et disponibilité peuvent être 
différents dans le magasin de Bruxelles, 

renseignez vous ! 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

MICRO VICJC:O 
la oassion d'un soécialiste, la puissance d'une chaine. 

PARIS NHVIAI 1 
Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Paria MARSEILLE TOULOUSE 

,, 42.01.83.66 ! 42.01.24.30 + 
Professionnel: 13S, rue du fbg St-Denis 75010 Paria 1S, rue de Lodi 13, rue Amélie 

,, 42.39.09.21 13006 Marseille 31000 Toulouse 

Mttro: Oare de l'Eat /Ove du Nord ,, 91.94.IS.20 ,, 61.62.SS.SS 

NOUVEAU! NDDEAU 1 NllVfAI 1 
BORDEAUX TOURS PERPIGNAN LYON BELGIQUE 

3,coura 8, avenue de ll,12coura 
Alsace et Lomrine BI, rue Michelet Or811de Bretagne Aristide Brilllid t, rue Dona 
33000 Bordeaux 37000Toura 66000 Perpignan 69300 Caluire IOSO Bruxelles 

• S6.79.34.89 • 47.0S.78.SO ,, 68 342440 • 72.27.14.74 

" " " " " " " " " Chèque à la commande ou carte bleue 





DISPONIBLES 
DANS TOUS 
LES MAGASINS 

GRAND CHOIX 
D'ACCESSOIRES 
ET CONSOMMABLES 

CONFOBAMA 
Le pays où la vie est moins chère. 

PRIX VALABLES 
JUSQU'AU 

31 DÉC. 1988 





' 

• 
AMIE aime se faire des amis: 
Achetez votre ordinateur au meilleur prix, 
et repartez avec en plus une TV à cristaux liquides 
CITIZEN ou un lecteur de cassettes et radio LANSAY. 

AMSTRAD CPC 6128 
moniteur couleur : 

3990f· 
CADEAU: un ledeur de cassettes 

et radio LANSA Y 

AMIGA 500 
+ moniteur couleur : 
. 7290f. 

CADEAU: une TV à cristaux 
liquides TB20 CITIZEN 

(VHF-UHF I SECAM) 
ou SO % sur une imprimante 

9 ai uilles. 
... 
z 
0 
Q .. .. 
i 



RO. 

ATARI 520 STF 
+ moniteur couleur : 

5490F 
CADEAU: un ledeur de cassettes 

et radio LANSA Y 
ou 50 o/o sur une imprimante 

9 aiguilles. 

ATARI 1040 STF 

,~a\S 
11 et 19 bd Voltaire 75011 PARIS 

Tél. : n) 43 57 48 20. Métro République 

•• l\\lS\\\\\ 69 cours Lieutaud 
"""' 13006 MARSEILLE Tél.: 91 42 50 42 

Occasions et SAV : 
2 rue Rampon 75011 PARIS 

Tél.: n) 43 57 82 OS 
Ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19 h. 

3 % de remise supplémentaire 
pour paiement avec les cartes 
Aurore et Pluriel. 

+ moniteur couleur: r.;:----------------------~ s 7 490 F. 1 T• ~:~ A RETOURNER A: AMIE VPC 11, BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 

1 ADRESSE~-----­
CADEAU: une TV à cristaux 1 
liquides TB20 CITIZEN 1 :: POsrAl 1 1 1 1 I. 1 
(VHF-UHF, SECAM) 1 m.=--- ---
ou 50 % sur une imprimante 1 
9 aiguilles. 1 (Tous nos pri~ sont TTC. 

1 les P!Omolions ile sont pas rumulobles.) 

1 
1 

:: 

Dt'SIGNATION Qtwlt PllX llOllWIT 

FRAIS D'EllVOl0 

• POSTE 2S r tTlAll'iPOlltUl 60 1 fl)fAl 

0 <HEOUE 0 CCP D CARTE.BLEUE 
I , 1 1 1 1 DATE D'EXPIAAJION . 

1 1 1 1 1 1 .1 ·1 1 1 1 .1 1. 1 r' 1 r 
DATE S(GHATUR.E 



Vt'/Jc; l'A~na A<,,.,..,... 

A88EV1LLE l}Œrq 33. p1aœ œ rH!Xei oe v1e 
Al.81 5'jgeln 26, - Franços Veodier 
ALENÇON MajusaJle AlenQlr1 3'1. Gr.inde lœ 
ANGERS Majlscule fW/;15 26. rue Sa1111·Julien 
ANGOULEME Umm! Micro Angoulè'œ 5. rue frankelin 
wr !Ures 61 . rue des Milt!lands 
ARGENTAN l.ocaru'eau lklulev<rd de !'Expansion 
AUXERRE MifJSCUle Auxerre 11 ~ 1 S. rue de la Dlaperie 
AVIGNON AIOOlaltl 10114. ~ Mallèon 
BAR l E DUC Achel 36. rue lb.ISS8lU 
BAYEUX Neveu 12114. p1aœ aux flmres 
llEAUNES. Buteau Moderne 18122. av de la République 
9EAUVAIS MajuSClje Oueneune ~. rue du llodeur GOO!rd 
BESAll(:l)H Cirl1)CnM) 50.Grarllle!U 
BOULOGNE SIMER Ourriny 3'1. rue Faktletbe 
BOUAOOIN JALLIEU ~re 44, rue de la 1 iliené 
BOUIOJIN JAl.UEIJ Majjre Centre C<mnestiaJ de l'Isle 
BREST ~ &est ln'°""*ltie 129. rue Jmn Jaucés 
CAlAIS M4JS1;t1le C.il<lis 83. ooulevafd La Fayme 
CANNES Sortlonne Cannes 7. rue des llelges 
CHAlfTlt $/LOING """50Ae Lbaone des EWes 46. 11>. rue Milœau 
CHARLEVILLE MEZIERE O'ga·lluto 2 à 4 rue Noel 
CHARTRES Leguo lnloona1ique Chaltres 10. rue Noiil flallay 
CHERBOURG· TourtMI Haber1 MICIO Rue des Méliers 
COOHAC LlmYre Moo Cog"1C 138. rue Al15lide 9nand 
CREIL ~la!USCUle ~e 22, rue de la RipJtilique 
OREUX Legue lnlom131X!ue Orl!IJX 11, Grande Rue 
DIJNIŒROUE Majuscule !UlketQUC Place Jeanlktr1 
FOIX Sune 29. rue OelCasse 
GAP Acto.'d Fianœ RaœGMCle 
OIE.N E.spaCe Pa 13. ptaœ du Maréch.11 Lederc 
GUERET SaiH.lar1"' Jeune 11 , Grande Aue 
GUIKGAMP Toûel SOOerbie 1~. rue Hcfte-0.m! 
LA ROCHE /YON MajUSCule La Roche /Yon 1s. rue oes Halles 
LISIEUX Majusc Lisieux Loison Bobo 28. rue do ~, IJJération 
LONS LE SAUNIER MarQue Milliard 13. rue L.ecourlle 
LORIENT Crafl 1. ptaœ Anslile 9nand 
LUNEVILLE Bas1ien n l'l6. rue Germain Chaner 
LYON Majuscule Lyon 7. Cours Gambetta 
MACON Renaudie< 23. rue Sigo<gne 
MANTES LA JOUE Timenx 47, rue~ 
MARSEILLE Boss 41/43. rue d'lialie 
MAUBEUGE France Papetelie 37. avenue de Franco 
MELUN JaalueS M1)<ll 22. rue Pa.l D;uœ' 
MEYZIEU ereum 116tis. ruede11 ~ 
MONTARGIS Majusc. MQ111.-.g;s 3. rue de long 
MONTPELLIER Saura~ 1111:lml111rQue Le Triangle. allée JullS Millau 
MORTMJNE au PER:HE Ma;JSC MoRiJ!1le au l\!rche 48. ptaœ du Général de Gaule 
MULHOUSE Papeierie deS 3 Aoos 6. rue des Halles 
NICE Sorbonne lnlonnalrquc 40. rue Gioltredo 
NICE Espaœ Soruoore 22. rue Masseoa 
OlORIJtol STE·MARIE QJne 15111. rue Sin-Gr.li 
ORLEANS A.M.C, 13. rue des Mllmes 
l'OlflERS Majuseule Poitiers J bis. rue de !'Eperon 
PONTIVY 8la)'O 24 tis, rue AIJel1 Mün 
PONTflSE La~ IJ. quai cil J\lllus 
SAINT OUE.NTIN Cognet 21. rue VICIOf Basdl 
SAINT LO Neveu lloute de U.'l)e.Jx 
SARREGUEMINES Pierron·MIA!er 5. rue sa.me Crocx 
TOULOUSE tasleta 20. ptaœ du Gapilllle 
VENOOME Denis 20 & SS, <l\lellue Gêtatd Yvon 
VIENNE MajllSCUle Vienne 20122. rue de la Ti!llle Ronde 
VIEllZON &Jali<JJe 200) 16. rue de la RépulJllque 
VILLEFRANCHE /Sima ~ 966. rue N3lillnale 
WASQUEHAL [laupllil1(}( Rue dos Châleaux 

Points de V ente associés : 
lilles f:m.i[:l1.,, ldrr:IM:f 

BOURGES Connexion Route OO la Charité 
EVREUX ~sa 7. rue de Verdun 
NAHTtS Mll;lll!QM 9. rue UM7f de Sl-Bed.Yl 
PARIS V"rdéJsllop 50. rue de Richeieu 
PARIS Vrdéoshop 25 t. rue Raspal 
PARIS MiOololie's I Mrcroneul 40. Ois rue de lbl9 
SI-GERMAIN EN IAV Mraolclle s / Miaoeix 13. rue des LlllMets 
VERSAILLES Mrcroblie s I M"ICIEI 4. rue Andrt Che111e1 

Compilation AMSTRAD 
comprenant : 
• BEYONDTHE ICE PALACE 
•BUGGY BOY 
• IKARI WARRIORS 
•TETAIS 
• ASPHALT 
•MANGE-CAILLOUX 

+ UN RÉCEPTEUR 
FM AVEC CASQUE 

POUR 159 F CASSETTE 
199 F DISQUE 



Le Récepteur FM est livré sans pile. 

Compilation PC 5 1/4 
comprenant : 

• DEFENDER OF THE CROWN 
• WARGAMECONSTRUCTION SET 
• PROFESSION DETECTlVÊ 
• STELLAR CRUSADE 

ate limite de l 'opération: Samedi 17 décembre 1988 

Compilation ATARI ST 
comprenant: 

• IKARI WARRIORS 
• DEFENDER OF THE CROWN 
• COLONIAL CONQUEST 
• THE EN FORCER 

+ UN RÉCEPTEUR 
FM AVEC CASQUE· 

POUR 299 F 



GOLD MAZE 
Un labyrinthe en 30 

où vous retrouvez 14 salles. 
Vous pouvez 

jouer seul ou à deux. 

Pour C 128 
Auteur : Black Soft 

Vous devez ~auvegarder le deuxiè 
me listing ô0 GOLDMAZE sous le 
nom "GOLDMAZE 1099". 

PREMIER LISTING 
100 WINDOW 0,0,39 , 24,1 
110 COLOR 0 ,1 2 :COLOR 4,1 
120 WINDOW 1,1, 38,3 
130 COLOR 5 ,1 
140 PRINT".=!LACKSOFT SOLDMAZE" 
; 
150 PRINT"lll BLACKSOFT" 
160 PRINT"lll 1099 
1 
170 PRINT"lll 
180 COLOR 5,14 
190 WINDOW 28,19 ,39 , 24, 1 
200 PRINT"lll APPUYEZ " 
210 PRINT"llSUR UNE DES" 
220 F'RINT"l;ll TOUCHES " 

230 WINDOW 1,4,27,18 
240 COLOR 5 ,4 
250 PRINT"~U FOND OU LABYRINTHE O' 
OR"; 
260 PRINT" l;ll, PERDUE DANS LE DONJON U 
NIV" ; 
270 PRINT"lllERSEL,SE TROUVE LA REPON 
SE 11

; 

280 PRINT"llil AU SECRET DE L'UNI VERS 
. Il; 

290 PRINT"l:ll 
300 PRINT"ld"OSSEDER LE TRESOR DU "; 
310 PRlNT"lllBASË VOUS CONDUIRA JUSQU 
'u. 

' 320 F'RINT"~U BOUTDE L'ETERNEL DANS 
" · . 

330 PRlNT"l:llUN MONDE OU LA MORT EST 
"• 
' 340 PR 1NT"1:11 NCONNUE . 

350 GETKEY AS 
360 WINDOW 13,7~ 38 ,17,1 

370 COLOR 5,14 
380 PRlNT"llPOUR CELA VOUS DEVEZ " J 
390 PRINT "~ETROUVER LES 14 SALLES'' 
; 
400 PRINT"lll DU PLANQUI SONT ALLUMEE 
s11; 
410 PRINT"lll, OU VOUS TROUVEREZ "; 
420 PRINT " la.JN GLAIVE , UN POTET UN"; 
430 PRINT"lll VIE.UX CRANE. "; 
.440 PRlNT"lll.JNE CAVE CLIGNOTERA ALOR 
S"; 
450 PRINT"lll PENOAf'IT UNE SECONDE."' ! 
460 PRlNT"llFlETROUVEZ LA ET VOUS " I 
470 PRINT"lllJ8TIENOREZ LA CLE OU DON 
JON"; 
480 PRINT"• 
490 GETKEY AS 

Atarinite 

158 

galopante ou 

Amigalite 
docteur? 

Il 

a1gue, 

m1crQch1P 
Le big broker de la micro. 

107 rue de la Tombe-Issoire. 75014 Paris Ht..111111111 
283 rue du fg Saint-Antoine. 75011 Paris Htl1J:tl~1 
8 boulevard Magenta. 75009 Paris Etl1l:lt,l:!IJ 

En décembre ouvert le dimanche. 

500 WlNDOW 1,14,27,24,1 
510 COLOR 5,4 
520 F'RINT"llll.JOUS POURREZ REUSSIR VOT 
RE 0

; 

530 F'RINT"lll MISSION SEUL OU A L'AID 
E" ; 
540 PRINT"lll D'UN AUTRE JOUEUR . " ; 
550 PRINT"lllIL VOUS AIDERA A TROUVER 
" · . 
560 PRINT"l;ll LES OBJETS ETLA CLE. " ; 
570 PRINT" i=I 
580 PRINT"l:ll TOUCHES A UTILISER 

590 PRINT" l'1 JOUEUR 1 JOUEUR 
2 " 

600 PRINT" lll E N 

610 PRINT" l;ll S D 0 E 

620 PRINT"llit X s 

630 GETKEY AS 
640 TRAP 680:H ISC=380 
650 OPEN 2 ,8,2,"HISCORE, S,W" 
660 PRINT#2,HlSC 
670 CLOSE 21GOTO 690 
680 CLOSE 2 
690 COLOR 5 , 1 
70<) WINOOW 28, 19 , 39,24 , 1 
710 PR INT "lll LECTURE 
720 P,RINT"lll PROGRAMME " 
730 PRI NT"lll PRINCIPAL " 
7 40 RUN "GOLDMAZE 1099 " 

8 

4 6 

2 

750 REM *** SAUVEGARDEZ LE PROGRAMM 
E *** 
760 REM *** 

*** 

READY . 

AVANT DE LE LANCER 

DEUXIEME LISTING 
100 GRAPHIC1,11FAST1COLOR1 , 2 
110 WIDTH l1VOL 4 
120 WINDOW 0,0,39,24, 1 
130 BOX 1, 70 1 61,82,63, , 1 
140 BOX 1,73,64,79,140 
150 BOX 1,75, 66,77 ,138 
160 BOX 1,70,1 41,82,143,,1 
170 BOX 1,240,61,252,63,,1 
180 BOX 1,243,64,249,140 
190 BOX 1, 245,66,247,138 
200 BOX 1,240,1 41,252,143, ,1 
210•CHAR 1,12,3,"VOLUME AU MAXIMUM" 

' 1 
220 CHAR 1,12,4,"PO~T JOYSTICK NW2" 
23<• CHAR 1, 15, 9 , "BLACK SOFT " 
240 CHARl,15,1 0 ,"PRESENTENT" 
250 CHARl ,13 ,12," GOl.DMAZE " ,1 
260 CHAR1 , 13,"13," 1099 " , 1 
270 CHARl,14,1 5 ,"VERSI ON POUR" 
280 CHARl,1 3,16,"COMMODORE C1 28" 
290 CHAR1 , 11,22,"NOMBRE DE JOUEURS 
?" 
300 CHARl, 14, 23," <UN OU DEUX>" 
310 SLOW: GET AS1A=VAL(ASl 
320 I F Acl THENJR0 1tF=1 
330 IF A•2 THENJRc21F•2 . 
340 IFA<l OR Â)l THEN310 
350 COLOR 0,1 :COLOR 4, 5 
360 CHARL 13, 19, '!INITIALI SATIOM", 1 
3 70 GOSUB 3980 
380 REM *************************** 
***** 
390 REM *********** SPRITES ******* 
***** 
400 REM *************************** 
***** . 
410 FAST 
420 GRAPHIC3,1:SCALE 1,640,200 
430 COLOR 1,12:COLOR 2 , 2 
440 CIRCLE 1,100,100,4,3 
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Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 

.. 
PACK N°1 Atarl PACK N°2 Atarl , PACK N°3 Atarl rtil 

Barbarian Spy vs Spy 
::::..t 

Goldrunner 

Jupiter Probe CrazyCars Boulder Dash 

Karate Kid Il Rampage Barbarian 

Slaygon Enduro Racer Airball 

Obliterator Terrorpods Karting GP 

1 Jo~stick Wizball Terrorpods 
1 0 Disquettes 1 O Disquettes 

1 o Disquettes 
1 Joystick 1 Joystick 

~ "\ 

PACK N°2 Amlga 
OBUTERATOn 
TERRORPODS 

WINTER OL YMPIADS 
MJUSETRAP 

POUR TOUTES 
PACK N°1 Amlga 

GOLDRUNNER 

CaAMANDES OU JUPITER PROBE 

KARATEKIDll 

PLUT OS 
BLOOD FEEVER 

RENSEIGNEMENTS SlAYGON 

BARBARIAN 
SECONDS OUT 
FROST BYTE 

TAPEZ 3615 TERRORPODS 

CABLE PERITEL 
CABLE PERITEL: 
10 DISOUETIES 

' 1 JOYSTICK ~ 

CODE: ELECTRON 10 DISQUETTES 
1 JOYSTICK 

' ~ 

TEL: 16 (1) 42 2716 OO - VENTE PAR CORRESPONDANCE - CARTE BLEUE, CREG, CETELEM ·CREDIT GRATUIT EN 4 FOI - --- - ---------- - -----
1t:> OFFRES VALABLES DANS LA LIMTE DES STOCKS DISPONIBLES 

;: NOM ..................... ..... ........... PRENOM ......... ........... . 
ADRESSE ............................................ .................. . 
C.P ......... .. ...... VILLE ............... .............................. . 
CHEQUE 0 MANDAT 0 CARTEBLEUE 0 
N° 1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 DATE EXP.1_1_1_1_1 , 
SIGNATURE TEL .... ..... ... ...... ...... .. 

BON DE COMMANDE A DECOUPER 

OFFRE N° .... + PACK N° ... . 
OFFRE N° .... + PACK N° .. .. 

FRAIS DE PORT MACHINE 
TOTAL TTC 

+ 50F 



1 1 

450 CIRCLE 2 ,100,100, 3 ,2 
460 BOX 1,10 6,99,116,100 
47C:• BOX 2 •. 106, 101, 116, 101 
480 BOX 1,110,1C)2,114,102 
490 DRAW 1 1 110,103 ,114,103 
500 SSHAPE SWS, 94,90, 117,111 
510 SPRSAV sws,3 
5 20 SPRITE 3, 1,12 ,0, o ,o,1 
530 MOVSPR 3,0,0:SCNCLR 3 
540 REM ******************* 
550 BOX 2,96,100,100,101 
560 BOX 1,102,90,102,103 
5 70 DRAW 1,100 ,98,100,103 
580 BOX 3,1 0 4,98,104,103 
590 BOX 1,106,99,116,101,,1 
600 BOX 1,118,100 ,118,101 
610 BOX 1,106,102 , 116,102 
6 20 SSHAPE KXS,96,90,119,111 
630 SPRSAV KXS,4 
640 SPRIT.E 4, 1, 10,0,0,0, 1 
6:50 MOVSPR 4, 0 , 0 : SCNCLfi; 3 
660 REM ******************* 
670 BOX 2,100,99,112,106,,1 
680 BOX 2,10 2,107,110,107 
690 BOX 2,104,108,108,108 
700 BOX 2,104,97,108,97 
71 0 DRAW 2,102,98,11 0 ,98 
720 BOX 1 , 104,98,108,100,,1 
730 DRAW 1,102,99,110,99 
740 BOX 0 , 104,102,108,102 
750 DRAW 0,102,101,110,101 
760 SSHAPE WRS,96,90,119,111 
770 SPRSAV WRS, 5 
780 SPRITE :5, 1,10,0,0,0,1 
790 MOVSPR 5,0, 0 :SCNCLR 3 
BOO REM ******************* 
810 COLOR 1,2:COLOR 2 ,10 
820 CIRCLE 2 ,100,100,9 ,7 
830 PAINT 2,100 ,100 
840 BOX 2,94,106, 106,108,,1 
850 FOR 1=94 TO 106 STEP 4 
860 BOX 1,l,lOB,I,109:NEXT 
870 BOX 0,98,103, 9 8, 105 
880 BOX 0 ,1 02 ,1 03,102 , 105 
890 BOX 0,98,96,98,100 
900 BOX 0,102,96 1 102,100 
91 0 BOX 0,96,98,96,100 
9 20 BOX 0,104,98,104,100 
930 SSHAPE BS,90 , 90,113,111 
940 SPRSAV BS,6 
950 SPRITE 6,1 ,1 0 ,0, 0 , 0, 1 
960 MOVSPR 6 , 0 , 0:SCNCLR 3 
970 REM ******************* 
980 éOLOR 2,2 
990 COLOR 1,12 
1000 CIRCLE 1,100,100,4,3 
1010 ClRCLE 2,100,100,3,2 
1020 BOX 1,106,99,116,100 
1030 BOX 2,106,1 0 1,116,101 
1040 BOX 1,110,102,114,102 
10:50 DRAW 1,110,103, 114,103 
1060 SSHAPE BS,94,90 , 117, 111 
1070 SPRSAV BS, 3 
1080 SPRITE 3,1,12,0,0,0, 1 
1090 MOVSPR 3 , 0 , 0 :SCNCLR 3 
11 00 COLOR 3 ,2:COLOR 2,121COLOR 1,1 
3 
1110 C•l:C1=2:GOSUB 1130 
1120 C=2 : Cl = l : GOSUB. 1130: GOTO 1220 
1130 BOX C,84,182 ,92,188,,1 
1140 DRAW 0,84, 182,92 ,182,92,188,84 
'188 
1150 FOR 1=183 TO 187 STEP 2 
1160 DRAW Cl,84 , 1,88, I ,92,l:NEXT 
1170 FOR 1=182 TO 188 STEP 2 
1180 ORAW Cl ,86,I,90 ,I : NEXT 
1190 SSHAPE A$ , 78 ,176,100 ,197 
1200 SPRSAV AS,C 
1210 SCNCLR 3 :RETURN 
1220 SPRITE 1,1 , 6 ,0, 0 , o, 1 
1230 SPRITE 2,1,3,0,0,0,1 
1240 REM ************************** 
***** 
1250 REM ************ DECOR ******* 

160 

***** 
1260 REM ************************** 
***** 1270 WIDTH 2 
12 80 BOX 2 , o ,o,1SB,66 
1290 BOX 2,161 , 0,319,66 
1~00 BOX 2,0,67 ,319, 71 , ,1 
1310 BOX 2 , 0 ,193,319, 299,,1 
1320 BOX 2,0,71,5 ,199,, 1 
1330 BOX 2 , 315, 7 1,319,199,,1 
1340 BOX 2 ,156, 71 ,160 ,199,, 1 
1350 BOX 2,161 ,114, 3 14,110,,l 
1360 WIDTH 1 
1370 BOX 1, 2 ,1,158,66 
1380 BOX 1,162,1,316,66 
1390 FOR I=S TO 155 STEP 10 
1400 DRAW l,I, 72 TO I,192 
1410 NEXT I 
1420 FOR 1=72 TO 192 STEP 10 
1430 DRAW 1,5,I TO 155,I 
1440 NEXT . 
1450 BOX 1, 35, 62,45,72 
1460 BOX 0 , 3 6,63 ,43,71 , , 1 
1470 BOX 1,161,72, 3 14,114 
1480 BOX 1,161,118,314,192 
1490 COLOR 2,8 
1500 D=O : GOSUB 152010=161 : GOSUB 152 
0 
1510 GOTO 1620 
1:520 BOX 1,lO+D,10_.15+0,60,. 1 
1530 BOX 1,15+D,57,145+0,60,,1 
1540 BOX 1,145+0 1 10,150+0,60 , ,~ 
1550 BOX 11 55+D,20,105+D,40,,1 
~560 ORAW 2 ,16+D,10T055+D,20TO SS+D 
,40 
1570 DRAW 2 ,55+D,40T016+0,56T016+0, 
10 
1580 PAINT 2 , 40+D,40 
1590 DRAW 2 ,106+D,20T0144+D,1 0T0144 
+D,56 
1600 DRAW 2, 144+0,56T0106+0,40 T01 06 
+0,20 
1610 PAINT 2 ,1 20+0, 30: RETURN 
1620 REM ************************** 
***** 1630 MOVSF'R 1,187,168 

MOVSPR 2,187,160 1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
181c) 
1820 
1830 
1840 
1850 

l060 
0 
1870 
1880 

IF JR• l THEN MOVSPR 2 1 0 1 0 
CHAR 1,21,16,"TEMPSi 00100" 
CHAR 1 , 21 , 17,"SCOREi OO" 
CHAR 1,21,18,"0BJET1 0" 
BOX 3 ,6,73,13,01,,1 
BOX 3 ,6,93,13,101,,1 
BOX 3 ,36 1 183,43,191,,1 
BOX 3 ,56,143,63,151, , 1 
BOX 3 ,66,103, 73,111,,1 
BOX 3 ,861 133,93,141,,1 
BOX 3 ,116,173,123,181,,1 
BOX 3 ,126,143,133,151,,1 
BOX 3, 136,03,143,91,,1 
BOX 3 ,146,183,153,191,,1 
BOX 3,6,153, 13,161 ,,1 
BOX 3,36,113,43,121,,1 
BOX 3 ,106,73 ,11 3 ,81,,1 
BOX 3 ,146,123,153,131,,1 
TIS="OOOOOO" : SLOW 
A=81Ba6: K=B1L=6 
X•187:Y=1681V=1871W•l 68 
O=O:GOSUB lBB01D=161 1GOSUB 188 

OB=0 1SC=O:GOTO 1910 
Cm0 : C1=1:C2=0 : GOSUB 2840 

1890 NzO:S•1 : 0=01E""O 
1900 GOSUB 2890 :GOSUB 2940:RETURN 
1910 REM ************************** 
***** 
1920 REM *********** GESTI ON ****** 
***** 
1930 REM ************************** 
***** 1940 TE$=MID$(TIS,3,2>+"1" 
1950 TES=TES+MIOS(TIS,S,2> 
1960 CHAR 1,28 1 16,TES 
1970 IF 00~> 14 THEN GOSUB 35BO 

1980 IF JR•l THEN 2020 
1990 IF F•l THEN F•2:ELSE F•l 
2000 IF F• l THEN 2020 
2010 IF F•2 THEN 2190 
2020 CHAR 1, 31 ,'10\ 'ttjC)UEUR ;~" 
2030 CHAR 1,21·; ,;19 ... ~ 1"~1 
2040 GETKEY A•1DP"Q 
2050 N<F>•INT<N<F>>1S<F>•INT<S<F>> 
2060 O<F)aINT<O<F>l1E(F)aINT<E<F>> 
2070 IF AS• "E"ANDN<F>=OTHEN y .. Y-10: 
B=B+t 
2080 IF AS="E"ANDN<Fl=lTHEN 2040 
2090 IF AS="X"ANOS<F>•OTHEN Y=Y+lOc 
B=B-1 
2 100 IF A$="X"ANDS<F>=1THEN 2040 
2 110 IF AS="D"ANDE<F>mOTHEN X=X+20: 
A=A+1 
2120 IF ASc"O"ANDE<F>=lTHEN 2040 
2 130 IF AS="S"ANDO<F>=OTHEN X=X-20 : 
A=A-1 
2 140 IF A$="S"ANDO<Fl=1THEN 2040 
215 0 IFA$() "E"ANDAS<>"D"ANDAS<>"S"A 
NDAS<>" X"THEN2040 
2 160 MOVSPR 1,X,Y 
2 170 T=<B•15l+A:CA•INT(ABS<PO<Tlll 
2 180 GOTO 2360 
2 190 CHAR 1,21,10,"JOUEUR 1" 
2200 CHAR 1,31,10 , "JOUEUR 2 " ,1 
2210 GETKEY A$:0=161 
2220 N<F> = INT(N(F))1S<F>=INT<S<F)l 
2230 O<FlzÎNT<O<Fll 1E <F>•INT<E<Fll 
2240 IF AS,."8"ANDN<F>a0THEN W=W-10 : 
LsL+l 
2250 IF ASs"8"ANON(Fl=1THEN 2210 
2260 lF AS="2"Al\IDS CF.} :;oOl:HEN W:;:Wt.10: 
L=L-1 
2270 IF A$="2"ANDS <Fl =1THEN 2210 
2280 IF AS="6"ANDE<F>=OTHEN V=V+20 : 
K=K+1 
2290 IF AS="6"ANDE<Fl,.1THEN 2210 
2300 IF ASa"4"ANOO<F>=OTHEN V=V-20: 
K=K-1 
2310 IF AS="4"ANDO<Fl•1THEN 2210 
2320 IFAS<>"B"ANDAS<> "6"ANDAS<> "2"A 
NDAS<> "4"THEN2210 
2330 MOVSPR 2,v,w 
2340 T~<L•15)+K:CA•INT<ABS<PO<T>>> 
2350 REM ************************** 
***** 
2360 REM ************************** 
***** 
2370 IF T•132 AND CAaO THEN CA=l2 
2380 IF T•139 AND CA=O THEN CA=6 
2390 IF T• 146 AND CA=O THEN CA=B 
2400 IF T• 153 AND CAcO THEN CA=3 
2 410 C=21C1=2:C2=11GOSUB 2840 
2420 GOSUB 28901GOSUB 2940 
2 430 C=O: C1s1 :C2•0 
2440 N<Fl=l : S<Fl=l1E(F) • l:O(F)sl 
2 450 IF CA=O THEN GOSUB 3760 
2 460 IF CA=l THEN S(FlaO 
2470 IF CAœ2 THEN GOSUB 29401N<F)cO 
2480 IF CA•3 THEN GOSUB 2B9010<Fl=O 
2490 IF CA•4 THEN GOSUB 28401E(Fl=O 
2500 IF CA=STHENGOSUB 2940:N<Fl=01S 
<F> s O 
2510 IF CA=6 THEN BEGIN1GOSU8 2840 
2 520 GOSUB 2890:0(Fl=01E<Fl=O : BEND 
2530 IF CAs7 THEN BEGIN1GOSUB 2840 
2540 GOSUB 2940 : N<Fl=01~<Fl •0 1BEND 
2 550 IF CA=8 THEN BEGIN:GOSUB 2890 
2560 GOSUB 2940 : N<F l =010(FlcO: BENO 
2 570 IF CA=9THENGOSUB 2840:E<Fl •01S. 
<F l =O 
2580 IF CA=10THENGOSUB2890 : 0<FlzO:S 
<Fl=O 
2590 IF CA=11 THEN BEGIN : GOSUB 2840 
2600 GOSUB2940:N<F>=O : S<Fl=O:E<Fl•O 
: BEND 
2610 · IF CA= 12 THEN BEGIN1GOSUB 2890 
2620 GOSU92940 :N<Fl •O:S(Fl•010 (Fl=O 
:BEND 
2630 IF CA•13 THEN BEGIN:GOSUB 2840 
2640 GOSUB 28901BOSU~ 2940 



~· les 
~prix 

A SOO 512 Ko RAM+ lecteur 3'112 + souris_ 4490 F 
A SOO .( A 500 + moniteur couleur 1084 _ _ 7290 F 
A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3'112 + souri.s_l 1590 F 
A 2000 C A 2000 + moniteur couleur 1084 _ l 4790 F 

Des produits testés, e p us gran c oix. 
LECTEURS Genlocker vidéo comp. ext. 
3"112 interne A 2010 1690 F GST 30 3390 F 
3"112 externe A JOJO 1390 F Genlocker +encoder ext. 
5114 ext. + offichoge 2190 F GST 1000 14900 f 
3112 ext. + affichage 1790 F Encodei PAL EPAL 2590 F 
MONITEURS Interface vidéo comp. 
Monocl11ome HR A itl24 NC PAL A 2032 790 F 
Couleur HR 1084 5 2990 F Comé!o HV 720 3350 f 
Couleur HR Objectif SCHNEJOER 950 F 
remon. A 2080 4490 F Zi>om COSMICAR 4450 F 
Couleur multi synchro 7490 F Statif ROHEN 1800 F 
EXTENSIONS Tablette Eosylt500 4590 F 
512 Ko inteine A 501 1490 F Toblene Eosyl/2000 5390 F 
2 Mo externe OKo 1700 F Grophiscope Il PROMO 1000 F 
1,5 Mo int. sons mémoire 2100 F Tobie groph. CRP A4 4490 F 
2 Mo interne A 2058/2 6510 F Tobie groph. CRP A3 8490 F 
DISQUES DURS Tobie troç. A4 ANGAUS 11990 F 
20 Mo externe+ cont. Tobie troç. A3 ANGAUS NC 
AMIGA A 500 6990 F Scanner CANON A4 11560 F 
20 Mo interne+ cont. Scanner CANON A3 15120 F 
PC A 2092/PC 5060 6150 f Souris 270 F 
20 M-0 interne + cont. Crayon optique NC 
MllGA A 2092/A 2090 6150 F TÎl.ÉMATIQUE 
ÉMUIA JEURS Modein OTL 3000 
PC XT + lecteur 5"114 Modein OATAPHON 
A 2088 0 5600 F S 21-23 0 
PC AT + lecteur 3112 Émuloteur ARCHOS 
A 2086 0 NC Érnulateur FLAMITEL 
GRAPHIQUE/VIDÉO Érnuloteur OIGA 
Digiview 1990 F SON 
Frame grabber NIB 8890 F . Interface Midi 
Frame grobber couleur 9350 f Perfect sound 
Filtre électronique 2690 F Pro Midi studio 
Genloçkei vidéo camp. int. Sound sampler 
A 2300 NC Visuol Aurol 

.· WIMD'iu -
c1rî'ZE 
1200 1850F 
LSP 10 2 790 F 
MSP15 4590F 
STAR 
LC 10 
LC 10 couleur 

2 490 F 
2950 F 

AMSTRAD 
OMP 3160 
OMP 4000 
LO 3500 
EPSON 
LX800 

les 
promos 
AMIGASOO 

6400 F 

3990 f 
1190 F 
1490 F 
990 F 

520 f 
990 F 
1590 f 
990 f 

2490 f 

~moniteur couleur 1084 F 
~ extension 512 K 

.--U· 1.X.J 1 

Toutes les nouveautés, tous les tttres, liste 
complète: 361S AMIE. 
GRAPHIQUE/VIDÉO 
Aegis Uraw + 
Aegis Impact 
Aegis Video Tiller 
Animale 30 
But,her 
CAO 30 
Oeluxe Point Il PAL 
Oeluxe Print 
Oeluxe Vidéo 1.2 
Oigipoint 
Oynomic CAO 
Grobbit 
Page Flipper 
P.hoton Point 
Printrnaster + 
PRO Vidéo 
Sculpt 30 
Silver 
IV Show 
Vidéoscope 30 
IANGAGES 
Aztec C Comp. 
Climote 
Lanice C 4.0 
Ma"o Assembleur 
MCC Pascal 
True Basic 
MUSIQUE 
Aegis Audiomoster 
Aegis Sonix · 
Deluxe Music 
or rs 
Oynamic Orum 
future Sound 
Instant Music 
Music Studio 
Synthia 
X Music 
BUREAUTIQUE 
08 Mon 
Page Setter Fr. 
Professional Page 
P10Wrtte · 
Saibble 
Supeibose Pro 

1899 F 
1699 F 
1400 F 
1299 F 
339 F 

1490 F 
650 F 
900 F 
950 F 
580 F 

1100 F 
299 F 
400 F 
650 f 
500 F 
600 F 
899 F 

1700 F 
770 F 

1549 F 

2000 F 
370 F 

1790 F 
679 F 
670 F 

1184 F 

590 F 
790 F 
800 F 

1990 F 
450 F 

2000 F 
293 F 
399 F 
950 F 
950 F 

Amazing Computing 
AmigaBasic 
Hardware Ref. Monuol 
Programmer's Handbook 1 295 F 
Progrommer's Handbook Il 295 F 
Sound and Graphies 240 F 
AmigaOos manuel Fr. 199 F 
AmigaOos Référence 149 F 
ArnigoWo~d 45 F 
Bien Oébutei Amigo 149 F 
Oefs pour Amigo 195 F 

Text"aft + V 1.3 
VIP Professional 
Vizowrite 
JEUX 
Borborions 
Arkonoïd 
Arkanoïd Il 
Ferrari Fl 
J~pnne d'Arc 
Explora 
Faery foie 
Capone 
Xe non 
Zoom 
Superski 
Tonglewood 
Sub Sottie 
King of Chicago 
Buggy Boy 
Destroyer 
lce Hockey 
Pandoro 
Bionic fornmondo 
Gorrison 
Space Racer 
Chess M2000 
Bermude Project 
Iron lord 
Mocodam Bumper 
Ports of Coll 
Roodbloiter 
The Tfüee Stooges 
Paladin 

11ouvtlU1lS 
Pow • 
Romb Ruster 
Spoce Houier 
l sp Hong On 
Entluro Racer 
Vix en 
Couier Commond 
Colilornia Gomes 
Plotoon 
Ulliriio IV 
Arche Cpt Blood 
Menace 
Surrimer Olympiod 

Intuition 
Longoge Mochine 
Romkernel Manuol 
Trucs et Astuces 
Trucs et Astuces ( disk) 

300 f 
1400 F 
1490 F 

250 F 
245 F 

NC 
260 F 
300 F 
350 F 
380 F 
250 f 
220 f 
250 f 
230 F 
250 F 
290 F 
2.90 F 
250 F 
320 F 
220 f 
250 f 
250 F 
250 F 
200 F 
260 F 
285 F 

NC 
NC 

380 F 
NC 

295 F 
320 F 

NC 
NC 
NC 
NC 
NC 

230 F 
290 F 

NC 
260 F 
280 F 

NC 
220 F 
220 F 



li 

2650 N<Fl=O:O<F>•O:E(Fl•O:BEND 
2660 IF CA=14 THEN BE6IN160SUB 2840 
2670 GOSUB289010<F>-01 E<"Fl •01 S<Fl •O 
: BEND 
2680 IF CA=15 THEN BEGIN1GOSU~ 2840 
2690 GOSUB 28901!30SUB 2940 
2700 N<Fl =O:S(Fl=O: O<Fl•O: E<Fl•OrBE 
ND 
271 0 IF F=l THEN 2720:ELSE 2770 
2720 CHAR N<Fl,25 1 11,"N" 
2730 CHAR SCFl,25,13,"S" 
2740 CHAR O<Fl,23,12,"0" 
2750 CHAR E <F>,27,12, "E" 
276(J SOTO 2830 
2770 REM *************** 
2780 CHAR N<Fl ,35,11, " N" 
2790 CHAR SCF ) ,35,13,"S" 
2800 CHAR O<Fl,33,12,"0" 
281 0 CHAR E <F> , 37 ,12 , "E" 
2820 REM *************** 
2830 COLLISI ON 2,2970:GOTO 1920 
2840 REM ************************* 
:;>R!'IO ORAW r.:, 119_,i.O . 4AT.(ll ,1 ç_+n. t .i.Tn1_-.;? 
+D, 13 
2860 DRAW C,132+D,13T0~32+D,51T0119 
+D,4o 
2970 PAINT C,12S+D,30 
2880 BOX Cl ,119+D,17,12l+D,45rRETUR 
N 
2890 REM ************************* 
2900 DRAW C,29+D,51T029+D,13T042+D, 
17 
2910 DRAW C,42+D,17T042 +D,45T029+D, 
51 
292<) PA!NT C,35+0,30 
2930 BOX C1,40+D , 17 ,42+D,45: RETURN 
2940 REM ************************* 
2950 BOX C2,70+D,20,90+D,40,,1 
2960 RETURN 
2970 REM ************************** 
***"** 
2980 REM ************************** 
***** 
2990 IF î=4 THEN 3200 
3000 IF T=15 THEN 3340 
3010 IF T=27 THEN 328 0 
3020 IF T=46 THEN 3360 
3(130 IF T=66 THEN 3220 
3040 IF T=73 THEN 3300 
3050 IF T=84 THEN 3260 
3(160 IF T=105 THEN 3420 
3070 IF T=109 THEN 338 0 
308(1 I F T=127 THEN 3240 
3090 IF T=13 6 THEN 3 180 
3100 I F T=164 THEN 3320 
3110 IF T=166 THEN 3160 
31 20 IF T=176 THEN 3400 
3130 IF T=97 THEN 3440 
3140 RETURN 
3150 REM ********************** 
3160 BOX 0 ,6,73,13,81,,1 
3170 SOTO 3470 
3180 BOX 0,6,93,13,101,,1 
3 190 GOTO 3470 
3200 BOX 0 , 36,183,43,191,,1 
3210 SOTO 3470 
3220 BOX 0 , 56,143 , 63,151,,1 
3230 SOTO 3470 
3240 BOX o,66,103, 73 ,111,,1 
3250 GOTO 3470 
3260 BOX 0 ,86,133,93,141,,1 
3270 SOTO 3470 
3280 BOX 0 ,116 , 173,123,181,,1 
3290 GOTO 3470 
3300 BOX 0 , 126, 143 ,133,151,,1 
3310 GOTO 3470 
3.320 BOX 0 ,130,83, 143, 9 1,,1 
3330 GOTO 3470 
3340 BOX 0 ,146,183 , 15 3 ,191,,1 
3350 GOTO 3470 
3360 BOX 0 ,6, 15 3 , 13 , 161,, 1 
3370 GOTO 3470 
3380 BOX 0 , 36 ,11 3 , 43 ,1 21 ,,1 
3390 GOTO 3470 

162 

3 400 BOX 0 ,106,73 1 11 3 ,81, 1 1 
3 410 SOTO 3470 
3420 BOX 0 , 146,1 23 , 153 ,1 3 1,,1 
3 430 SOTO 3470 
3440 POl lô9) =12 1MOVSPR 3, 500 1 220 
3 450 BOX 0 ,66 1 123,73,131,,1 

' 3460 GOTO 3690 
3 470 REM *********************** 
3 480 0B=OB+1:TaO 
3490 CHAR 1 , 27,18,STR•COB> 
350(1 TE=VAL <MID• <TI• .. 3 , 2)) 
3 510 IF TE=O THEN TE• l 
3520 SC=SC+INT<ABS<60/TE>> 
3530 CHAR 1 , 27"1 1 7 , STRS CSCl 
354(1 IF OB=5 THEN 3680 
355<) IF OBslO THEN 3670 
35ô0 IF 08=1 4 THEN 3660 
3570 RETURN 
3580 REM *********************** 
3590 FOR lat TO 15 
3 o00 BOX 3 , 66 ,1 23,73 ,131,,1 
3ô 10 BOX O,oo,123,73, 131,,1 
3620 NEXT: COLOR 3 ,1 
3630 BOX 3 ,66,123 , 73 ,1 31 ,, 1 
3 640 OB=O :RETURN 
3o50 REM **************~******** 
3 660 MOVSF'R 6,600,200 
3670 MOVSPR S, 500 , 20(1 
3o80 MOVSPR 4,400, 200 
3ô90 SOUND 1,345ô7,1 8 , 0,4509 ,40CIO 
3700 SOUND 2,20000 , 10 , 0 , 6000 1 100 
37 10 SOUND 1 , 6000,16 ,1 1 4 ,50 ,2 
3720 SOUND1,o5535,60, 0 , 3276B, 300ü, 2 
,26<)0 
3730 SOUND 1,20000, 25,0, 15000,200, 0 
3'7 40 "SOUND2 , 3(1000 , 20, 2 , 3450 7, 2:536 7, 
2,300 
3750 RETURN 
3 760 REM ******************** 
3770 FOR I=l TO b 
3780 MOVSPR I, O, O: NE XT 
3790 TRAP 3890 
3 800 CHAR 1,21,20,"LA PORTE DU DONJ 
ON" 
3810 CHAR 1,21 1 2 1,"VOUS EST OUVERTE ... 
3820 OPEN 2 , B, 2 , "HISCORE,S,R" 
383(1 I NPUTll2, HISC 
3840 CLOSE' 2 
3 850 IF SC>HISC THEN BEGIN:HISC=SC 
3860 SCRATCH"HISCORE" 
3 870 OPEN 2 ,8, 2," HI SCORE, S, W" 
3880 PRINTll2, HISC : CLOSE 2 
3 890 CHAR 1,21f 23,"H l SCORE: " 
39(>0 CHAR 1, 3 1, 23 , STRS <HISCl 
3 9 10 SL.EEP S 
3 920 CHAR 1,21, 20,"(0J FIN DU JEU 

3930 CHAR 1,21 , 2 1 , "Cll POUR REJOUER 

3940 GETKEY AS 
3950 IF As= "O" THEN GRAPHICO,l : END 
3 960 IF AS•" l" THEN RUN 
3970 IFAs<)"O "ORAS<) "l" THEN3940 
3 980 REM ************************** 
***** 
3990 REM ******* INITIALIS ATION *** 
***** 
4000 REM ************************** 
***** 4010 DIM P0<184 ) :P0 <184)a0 
4020 DATA007 , 013 , 006 , 006, ü08,002,00 
7 
4 030 DATA013,006,008,004,006, 008,00 
7 ,003 
4040 DATAOOS,005,004,008,009,014,01 
4 
4050 DATA014 , 003 ,005, 007 1 006,014,01 
S,008 
4060 DATA011 , 012, 004,014, 006,00 6,00 
6 
4070 DATA013, 006, qsi, OU."1'006'.t ~. oO 
l+OO:S 
4080 DATAQ05,0ll ,00~,006,013,006,00 

6 
4090 DATA01 4, 008, 001, 0 l1,013,006,00 
8,005 
41 00 DATAOOS,005,002,002,011,003, 00 
7 
411 0 OATA003 , 00S,004,012,011,006,01 
0 , 005 
4120 DATA0 11 1 0 10,011,015,014,013,0l 
4 . 
4130 DATA008, 009,006, 010,001,002,00 
4, 0 12 
4140 DATA009, 008, 005,005,004,015,00 
3 
4150 DATA0 11 , 003, 007,006,006,014,00 
6, 0 10 
4160 DATA004, 0 12, 001,011,003,009,00 
6 
4170 OATA015,006,010,002 ,007,013,00 
6, 008 
4180 DATA007, 01 4 1 013, 0 10,004, 0 13, 00 
3 
4190 DATA009,006,006,014,0l2,005 , 00 , 
2, 005 
4200 DATAOOS, 002, 009,006,006,014,00 
6 
4210 DATA006, 006, 006,00B,005,005, 00 
S,005 
4220 DATA001,011,003,007,013,013,00 
3 
4230 DATA004,006,013 , 010 ,005 , 001 , 00 
9, 0 12 
4240 OATA004, 014 , 006,010 , 001 , 009, 00 
6 
4250 DATA006,006,010,004,010,004 , 00 
'>,010 
l 260 TRAP 4290 
~270 FOR 1;1 TO 180 
4280 READ PO<I> : NEXT:TRAP: RETURN 
4290 GRAPHIC0,1 
4 300 PRINTTAB ( 10) " llERREUR DATA CESP 
ACEJ" 
431<1 GETl<:EY As: LIST 3880-4250 
4320 REM *******************~****** 
***** 
4330 REM ****** FIN DU PROGRAMME ** 
***** 
4340 REM ************************** 
***** 



~les 
6.U prix 
UNITÉS CENTRALES · 
520 STF 512 Ko RAM+! lecteur 3•112 DFll0_ 3490 f 
5 20 STFC 520 STF + moniteur bosse et • 
moyenne résolution coule111. SM 1425 5490 f 
1040 STF 1024 Ko RAM + ! lecteur 31/2 DFllD _ 4490 f 
1040 STFM 1040 Slf + moniteur haute 
résolution mono. SM 124 5990 f 
1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et 
moyenne résolution couleur. SM 1425 7 490 f 
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + ! lecteur 
31/2 DFDD + moniteur SM 124 11800 f 
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + ! lecteur 
31/2 DFDD +moniteur SM 124 15300 f 

eiRIPHÉRIQUES 
Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS 
3112 externe SF 314 1790 F 
3112 externe CUMANA 1490 F 
5"114 externe CUMAN.A 1990 F 
MONITEURS 
Monochrome SM 124 1490 F 
Coule11r Sc 1425 2490 F 
Monochrome A3 NC 
Multisvnchro bosse 
et haute résolution 6990 F 
EXTENSIONS 
512 Ko poor 520 Slf NC 
2 Mo poorl040 STf 3390 F 
DISQUES DURS 
20 A"' exteme SH 20S 4490 F 
20 ""' interne SUPRA NC 
50 !.'li exleme LEADMAN NC 
ÉMULATEURS 
MAC AlADIN 2490 F 
PC PCDITIO 790 F 
VIDEO 
Digitaliseur REAUlSER 1790 F 
Digitaliseur PRO 87 2870 F 
Genlocker vidéo GST 30 3490 F 
Genlocker PRO GST 1000 15200 F 
Codeur PAL 2600 F 
Filtre électronique NC 

·IMPRIMANTES 
CITIZEN 
120 D 1850 F 
LSP 10 2790 F 
MSP 15 4590 F 
STAR 
LCIO 2490 F 
LC 10 couleur 2950 F 

les 

Caméra HV 720 
Objectif SCHNEIDER 
Zoom COSMICAR 
Statif ROHEN 
Hondy Scanner 2 gris 
Hondy Scanner 16 gris 
GRAPHIQUE 
Scanner CANON A4 
Tobie gropll. CRP A4 
Tobie groph. CRP A3 
Tobie troç. AHGAUS A3 
INTERFACES 
16 sorties logiques 
4 sorties onolog~ 
B entrées 8 sorties lorj. 
4 sorties relais 
1 entrée 1 sortie onolog. 
Free boot 
Inverseur mono couleur 
Interface 4 joueurs 
SON 
ST Reploy 
Pro sound designer 
TÉLÉMATIQUE 
Modem 
Emulcom 

te 14 10 
AMSTRAD 
DMP 3160 
DMP 4000 
LO 3500 
EPS ON 
lX 800 

[] promos 

3350 F 
950 F 

4450 F 
1800 F 
3990 F 

NC 

11560 F 
4490 F 
8490 F 
11990 F 

500 F 
700 F 
550 F 
650 F 
550 F 
350 f 
250 F 

79 F 

690 F 
790 F 

1990 F 
750 F 

4 990 F 

2290 F 
3995 F 
3990 F 

2690 F 

520 STF 
~ m9niteur couleur !\•i•l•) j 
~ Pr1ntel .,: 111---

1040 STF 
-...._ m9niteur couleur r.,~~5·~î._· 1,._• J ... 'l. 
~ Pr1ntel S: ··- - -

VOIR BON Dl COMMANDE P. 161 

~le 
b:.J choix 
ACCESSOIRES 
MANITTES Moniteur 80 f 
Ouick shot 2 60 F Imprimante 80 F 
Ouid shot turbo 135F RAN GEMI NT 
Speed king 110 F 10 disk 3" 112 35 F 
Prolessionol 155 F 10 disk s· 114 45 F 
WKO COlllllHlnd 285 F 50 tisk 3"112 90 F 
PROTECTION (housse 50 disk 5· 114 90 F 
toile plastique) 100 cfisk j 112 125 F 
Ooviel 70 F 100 disk s· 114 125 F 

CONSOMMULES: 
OISOUffiES DISOUETIIS 

3" 112 SFDD 3" 112 DFDD 
PAR 10 = 89 F f 

PAR 100=.so 
PAR 10 = 100 F f 

PARlOO= 900 

OISOUffiES OISOUffiES 

3" DFDD 5" 114 DFDD 
PAR 10 = 190 F f PAR 10 = 40 F 

PAR 100 = \ aoO PAR 100 = \50 f 

LES LOGICIELS 
Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 
complète: 3615 AMIE. 
COMPTABILITÉ URough 490 F 
Compta Jaguar 1950 F zz Droh 780 F 
Le comptable 485 F Eosy Drow 2 730 F 
(~Io MEl.\SOFT 1550 F CAD 30 380 F 
GESTION DE FICHIERS PAO 
Datomol 375 F Fleet Street Editoi 990 F 
SupetOOse 950 F Publishing Portner 1770 F 
Superbose PRO 2450 F frme Worf 990 F 
TABLEUR 

ÉDUCATIFS K Spreod 650 F 
Colcomot 2 875F A la découverte de Io Yie 213 F 
VIP Prolessional 2050 F éoc Gèa 1'' term. 226 F 
TRAITEMENT DE TEXTE Bac maths (B) 1" tcnn. 226 F 
Beckerfext 725 F Bac maths (C, E) l '' lerm. 226 F 
Sigmun Il 1475 F Bac maths (0) I" lerm. 226 F 
Rédacteur 480 F Ballade ou pays 
UTILITAIRES de Big Ben 213 F 
PC Ditto 760 F Ballade ou!Te Rhin 213F 
Twist 368 F Bosse des maths s• 221F 
K Switch 2 295 F Enigme à Madrid 213 F 
MUSIQUE Enigme à Munich 213 F 
Creator 2475 F Fonctions et complexes 260 F 
EZ Track 640 F Géométrie 260 F 
Music Cons. set 249 F Le traceur 260 f 
Music studio 315 F Maths 2 à 6 260 F 
LANGAGES Objectif Europe ou France 213 F 
GFA Basic 3.0 725 F Objectif monde 1 ou 2 213 F 
lnterprêtelJI ( 325 F Rody Mastico 175 F • 
tottice 990 F JEUX MOU~llUîl· 
Profirnot 485F Jeoooe d'Arc 245 F 
GRAPHIQUE / VIDÉO Buggy boy 213 F 
Film Oirector 590 F Thundercols 220 f 
Ali Director 490 F Jet 399 F 
Ouontum Point 275 F Skull 245 F 
Cyher Stulfio 850 F Over!onder 220 f 
Aegis Arimot01 565 F Arkoncid Il 195 F 
Spectrum 512 650 f A~ckey Mou!.C 220 F 
GfA Artist 495 F lords Qf (onquest 250 F 
Degas Elite 220 F Oisector 250 F 

LES LIVRES 
Bien débuter sur ST 129 F Le livre de l'IA 179 F 
Bien débuter SUPERBASE 149 F le livre de lst Ward+ 299 F 
C sur ATARI ST 165 F le livre du GEM 179 F 
Développer en GFA 299 F Le livre du GFA Bosic 199 F 
Ou Basic ou C 149 F Disquette et disque dur 179 F 
Graphismes en 30 179 F Musique et MIDI 149 F 
Graphismes et sons 149 F Peeks el pokes 129 F 
Lo bible de l'ATARI 199 F Trucs et astuces 149 F 
Le langage machine 14H Trucs et astuces en GFA 269 F 



1 

1 

SPACE. 
NUCLEAR 
Vous devez à l'aide d'un 

viseur analogique 
détrûire les vaisseaux qui 
trainent dans les parages. 

Pour C 128 
AUTEUR BLACK SOFT 

Vous devez saLNegarder le deuxiè 
me listing de SPACE:NUCLEAR sous 
le nom "SPACE NUCLEAR" 

PREMIER LISTING 
9~ WINDOW 0,0,39,24,1 
l ùO COLOR 0 ,12 : COLOR 4,1 
110 WINOOW 1,1,38,3 
120 COLOR 5 1 '1 
130 PR INT"IŒILACKSOFT 
; 
14() F'RTNT"l:t RI Ar.KsnFT " 

150 PRlNT "l;I SPACE NUCLE 
AR "; 
160 F'RINT" l:I 
170 'COLOR 5, 14 
180 WINOOW 28,19,39,24,1 
19<J PRI NT " l:I AF·PUYEZ " 
200 F'R I NT" lllSUR UNE DES " 
2 10 PRINT"llll TOUCHES 
220 WINOOW 1,4, 27 ,18 
230 COLOR 5 , 4 
2 40 PRI NT"ll.1 ALERTE ROUGE 

2 50 P IUNT "IFRESENCES ENNEMI S OETECT 
EES" 
260 PRINT" l&I 

2 70 PRINT"llll CARACTERISTIQUES •• : 

280 PRINT"lll 
ES " 
290 PR INT"lll 

300 PRI NT"llll 

3 10 PR INT"llll 

CENTRALES NUCLEA IR 

ORIGINE SOVIETIQUE 

NOMBRE INDETERMINE 

320 PRINT " lll OBJECTIF ••.•.• • •.• : 

330 PRINT" l&ll 
E 
3 40 PRINT"llll 
L 
350 GETKEY AS 

RADIAT ION TOTALE D 

L·ESPACE OCCIOENTA 

3 60 WINOOW 12 1 7 , 38 1 18,1 
370 COLOR 5, 14 
3 8 0 PRINT" lll SYSTEME DE OEFENCE 

Z90 PRINT"lll PROTOTYPE LASER ATOMIQU 
E 
400 PRINT"lll 

410 PRINT"lll1ETHOOE DE REPERAGE •. : 

420 PRINT"ll.1 
EUX" 
430 PRINT"lll 
RRE" 
440 F'RINT" lll 

AMENER LE POINT LUMIN 

AU CENTRE EXACT OU CA 

450 PRINT"ld'1ETHOOE DE T IR •• • .• •• : 

164 

460 PRINT"l:I 
E 
47cJ PRINT"l:I 
ET " 
480 F·RINT"l;I 

490 GETKEY AS 

AMENER CIBLE AU CENTR 

OU VISEUR ANALOGIQUE 

DECLENCHER LE LASER 

5C~ WINOOW 1,10,27,24,1 
5 10 COLOR 5,4 
520 PRINT"lll CONTROLE DES CADRANS 

530 F·RINT " l;I 

5 40 F'RJNT" l;UAUGE GAUCHE •• • • .. • : •• . : 

550 PRINT "~ ECRAN DE PROTECTION 

560 PRINT"lllJAUGE DROITE ••. ••. ••.•• i 

570 PRINT"llll TAUX DE RADIATION 

5 80 PRINT " l=tl AUGE CENTRALE OU BAS .. : 

59•) PRINT"llit ·vtSUALISATION D\J NOMBR 
E 
600 PRlNT"llll DE CENTRALES ENNEMIES 

610 PRINT"llll 

620 PRINT"l:I MISSION 

630 PRINT"l&ll DETRUIRE LA TOTALITE DE 
s 
640 F'RINT"llllCENTALES AVANT QUE LE TA 
ux ·., 
650 PRINT"lll>E RADIATION SOIT · TROP F 
ORT" 
660 GETIŒY AS 
670 COLOR 5,1 
680 WINOOW 28, 19, 39,24,1 
690 PRINT"I• LECTURE 
700 F'RINT"lll PROGRAMME " 
7 10 PRlNT"r.t PRINC I PAL " 
720 RUN " SPACE NUCLEAR" 
730 REM *** SAUVEGARDEZ LE PROGRAMM 
E *** 
740 REM ~** • AVANT DE LE LANCER 

*** 

DEUXIEME LISTING 
70 VOL 2 :JA=l :FAST 
80 CO~OR O,l:COLOR 4,1 
9ù REM **************************** 

***** 
100 REM ******** DESSINS SF'RITES ** 

***** 
11 0 REM*************************** 

*'"°***' 120 GRAPH!Cl,l:WIOTH 2 
130 DRAW l,95,90T090,95T090 , 105T09S 
'110 
140 ORAW l,1 01 ,97T0101, 103 
150 Dr~AW 1, 107. 90T0112, 95T011 2 , 105 
16(• DRAW 1,11 2 ,105T01 07 ,110 
170 DRAW 1, 97,90,105,90 ,97, 110,105, 
11!) 
1~0 DRAW l,10 1 , 97T0101,103 
190 ORAW 1,92,95T098,9S,105,95T0111 
,95 
200 DRAW 1,92 ,100T0111,100 
2 10 DRAW 1 , 92,105T098,1 0 5 
220 ORAW l,105,105T0111,105 
230 SSHAPE AS,90,90 , 11 3 ,111 
2 40 S PRSAV AS,l:pPRITE 1,1,2,0,0, 0 , 
0 
2 51) MOVSPR 1, 172, 120 :SCNCLR l:WIDTH 

1 
260 BOX 1,100, 100,103,103 
270 SSHAF'E A!f> ,90 , 90 ,11 3 ,lll : SPRSAV 
A,,2 
280 SPRlTE 2 ,1,2, o,o , o,o:MOVSPR2,1 7 
2 ,195 

290 REM *************************** 

***** 300 GRAPH IC3 1 1:SCALE 1 ,640,200 
310 BOX 3 ,96,91 , 106,108,,1 
320 DRAW 3 ,94 ,92 ,94,102,92, 100,92 ,1 
01 
3 30 BOX 3 ,90,98,90 1 103 
340 BOX 3 ,11 2 ,98,112 , 103 
350 BOX 3 ,108,93,108,103 
360 DRAW 3 , 11 0 , 95, 110, 96 
370 DRAW 1,96,91,104,91 
380 ORAW 1,98,92,100,92,106,92,108, 
92 
390 DRAW 1,94,93,102 ,93,106,93 
40d ORAW 1 1 94,94,104,94,108,94,110, 
9 4 
41 0 DRAW 1,92,95,96,95,104,95,108,9 
5 
4 20 DRAW 1 ,90 , 96,98,96,102,96,108,9 
6 
4 3C1 DRAW 1, 90, 97 , 96, 97 , 100, 97, 110, 9 
7 
440 ORAW 1,92,98, 96,98,100,99,110,9 
8 
450 DRAW 1 1 92,99 , 96,99,102 ,99,112,9 
9 
460 DRAW 1, 94, 100 , 112 1 100 
470 BOX 1,102,100,106,100 
480 DRAW 1,94,101,10 8,101,112,101 
490 DRAW 1,92,10 2,11 0 ,102 
500 ORAW 1,92,103,94,103,110,103 
51 0 DRAW 1 1 9 0 ,104,94,104,108,1 0 4,11 
2 , 104 
520 ORAW 1,92 , 105,96,105,106,10 5 
5 30 DRAW 1,94,106,106,106,110,106 
540 DRAW 1,94,107:BOX 1,102,107,106 
,1 07 
550 ORAWl, 96 , 108, 100, 108, 102 , 108, 10 
0, 100 
560 DRAW 1,98,10 9,1 0 4,109,106,1 (19 
5 70 DRAW 2,92,94,92,104,92,106 
58(1 BOX 2 , 92, 96, 92, 97: BOX 2, 94, 95, 9 
4, 99 
591) DRAW 2 ,94, 105,94, 108,96,96,96, 1 
.09 
600 ORAW 2 , 100. 109, 102, 109 , 102 , 97 ' .1 
02,98 
610 BOX 2 ,104,97 , 108,99,,1 
620 DRAW 2 ,104,96,104,108,106,108 
6 30 BOX 2 ,t06,94,1 06 ,96:0RAW 2,108, 
1(1(1 
640 BOX 2 1 110,99 ,11 0,101 
6 50 BOX 2 ,11 0 , 104, 110,105 
660 BOX 2 ,108 ,1 05,1 0 8,107 
670 SSHAPE A$ , 90 ,90,113,111 
680 FOR Jo3 TO 6 
690 SPRSAV AS,I:SPRI TE 1,1,0,1,0, 0 , 
1 
700 NEXT:SCNCLR 3 
71 0 MOVSPR 3 , 100,lOO:MOVSPR 4, 500 , 2 
OO 
720 MOVSPR 5, 550, 60: MOVSPR 6, 2•)0 , 1 7 
0 
730 BOX2,50,S7,72,59,,1 : BOX2,54,63, 
68,64 
740 BOX2,52,60,70,62 ,,1:BOX2,58,65, 
64,65 
750 BOX 2 ,60, 50 ,60,56 : BOX 2,70,53,7. 
0,54 
760 ORAW 1 ,50,56 ,54 ,60,56,61,60,60 
7 70 ORAW 1,60,64,64 1 6 1,66,64,68 ,61 
780 BOX 1,52,52,52, 56 : BOX 1 , 60,54,6 
2 , 55 
790 DRAW 1,58,5s,se, s6,62,56 
800 BOX 3, 64, 5 1, 66, 5 6: BOX. 1, 66, 55, 7 
o,56 
81 0 BOX 3 ,56,52, 56,56:BOX 3 ,72 ,51,7 
2 , 56 
8 20 ORAW 3,58 , 62,62,61,62,63,64,64, 
68,60. 
8 30 s ·sHAPE AS, 50, 45, 73, 66: SPRSAV AS 

, 7 
840 SPRITE 7,1,16,1,1,0,1 
85(1 MOVSPR 7, 320,90 :SCNCLR 3 



AM ST RAD 
UNITÉS CENTRALES 
CPC 464 lecteur K7 moniteur monochrome 1990 f 
CPC 464 ( lecteur K7 moniteur couleur 2990 f 
CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 f 
CPC 6128( lecteur disk moniteur couleur 3990 f 

PÉ~IPHÉRIRJIES 
Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Synthétiseur musical 980 F 
Cassette 290 F Clavier musical 1350 F 
Disquette ODI 1990 f Di9itpl drum 370 F 
Disquette FOI ~ 1590 F TELEMATIQUE 
EXTENSIONS Modem OTL 200l 1590 F 
64 Ko RAJA OK'lrOllÎCS 490 F Modem OTL 200l + 1990 F 
256 Ko W.\ 990 F Émulateur miritel KENTEl 390 F 
256 Ko Silicon disk 990 F INTERFACfS 
GRAPHIQUE RS 232 590 F 
Tablette grophiscope li 990 F Adoptoteur MPI 590 f 
Croyon optique OART 464 350 F Adaptateur MP2 490 f 
üavon optique DART 6128 690 F Multiloce 2 570 F 
Souris ANJ.. 690 f CÂBLES 
VIDÉO Périt el l 50 F 
Digitaliseur VIOi 990 F Centranics l 50 F 
liner télé 1390 F ~éto 70 F 
funef télê avec té!écom 1690 f Ooubleu1 joystid 1 OO F 
Scanner DART 790 F Rollooge 464 130 F 
AUDIO Rallonge 6128 160 F 
Synthétiseu1 vocol 540 f 

IMPRIMANTES 
DMP 2160 1690 F CITIZEN 120 D 1850 F 

LOGICIELS 
UTILITAIRES Maths CM 2001250 F 
Au1ofo1motion Assembleur Orlho CM 1701200 F 

1951295 F Sciences nolllrelles 1199 F 
Cakumot 1390 F JEUX 
Doms 1395 F Streel Rghter 991149 F 
Ootomot 1390 F Sky Huntei 951155 F 
Lo Solution 1790 F Conspirotioo 1091169 F 
Superpoint 1250 F Xornle Ace 1051155 F 
Textomat 1390 F Alctilox 109/169 F 
ÉDUCATIFS Botd's Tale 1091169 F 
Énigme à Mod1id 1213 F lkari Worriors 951155 F 
Énigme à Munich 1213F Bad Col 1051145 F 
Équations 1501200 F Mickey Mause 951155 F 
Espaco el solitude 1701200 f Skate Cruzy 991149 F 
Exom 1701200 f Cobra 1191169 F 
lioncois CM 1701200 F Match 3 1191169 F 
iionÇais sons Unilrox 961149 F 
(Pl(},\ 170!200 F le11amex 951155 r 
Géométrie 1701200 F Bedom 96/149 F 
le moode 1197 F Nebulus 921139 F 
Maths 2' cycle 2001250 F Arcade Action 1151185 F 
Maths 'l cycle Il 1701200 F Arkonoïd Il 99/149 f 
Maths 3 170/200 F Gabrielle t179 F 
Maths 4 1701200 F E.X.l.l 1179 F 
Maths 5 1701200 f Navhoteur 1551195 F 
Maths 415 1701200 F Mego Apocalypse 921139 F 
Maths 6 1701200 F Gce 8ee Ail Rally 1091159 F 
/.\oths Œ 1101200 r 
LIVRES 
Bible du graphisme 199 f 
Bien dèbuter CPC 6128 99 F 

Livre du lecteur 
de disquette 149 F 

Grond livre du Basic 149 F 
Livre du (P IM Plus 149 F 

Programmes et opplicatians 
éducatils 179 f 

Livre du langage machine 129 F T1ucs et asluces 149 F 

AMSTRAD 
CPC 6J28 COULEUR + TUNER TV 

t:r ·] ~ 1; [ ·) • x ·) ;1 =I 
UNITÉS CENTRALES 

PRO C 64 N nouveau modèle+ Géos 
• C 64 ancien modèle plOMO 

C 128 D +Jane 

1450 F 
800 F 

3990 F 
9~ta.\S 11et19, bd Voltaire 75011 PARIS 

Tél.: nJ 43 57 48 20. Métro: République 
\l.S\\\\l 69 cours lieuteoud 13006 MARSEILLE 

~~ Tél. : 91425042 
Occasions et SAY : 2, rue Rompon 75011 PARIS 

Tél.: (1) 43578205 
Ouvert du lundi ou samedi de 9 h à 19 h 

10°/o 
de produit en plus 

sauf promos 

les. 
prix 

i;:-)l le 
bU choix 

Plus de 500 ordinateurs et périphériques 
dans notre magasin spécial occasions: 

2, rue Rampon 75011 PARIS. 
(1) 43 57 82 05. 

PÉRIPHÉRIQUES 
Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Souris 128 1351 590 F 
(assette 1530 250 F Tablette graphiscope Il 990 F 
Disquette SF 1541 1650 F Crayon optique 410 F 
Disquelte DE 1571 2490 F AUDIO 
Disquette SF 1570 .. 0-.01200 F Interface Midi 365 F 
MONITEURS t Synthétiseur vocal 
Monodvome vidéo + son IOOJ F TECHNI MUSIC 480 f 
Couleu1 40 col. 1802 1790 F Sçmple1 850 F 
Couleu1 OO col. 1084 2990 F TWMATIQUE 
EnENSIONS Modem OIGITTUC DTL 1590 F 
256 Ko pour C64 1764 990 F ~lodem OIGITELEC DTL + 1990 F 
256 Ko pour C 128 1700 490 F Emuloteur minitel 390 F 
512 ~o pour ( 128 1750 1190 F INTERFACES 
VIDEO Cent10nics 890 F 
Oigitoliseu1 print TECHNIC 1290 F IEEE 1590 F 
Convertisseur PAL RVB 350 F RS 232 650 F 
Tuner télé 1350 F Powei Cartridge 450 F 
Tuner téle OV€C téfécom. 1690 F Action reploy IV 625 F 
GRAPHIQUE Supeipic 425 F 
Souris 64 MAGIC MOUSE 320 ~lOMO 

Jt'PRIMANTES * " .. 
MPS 801 plOMO 600 F MPS 1250 2090 F 

lOGICIEU 
UTILITAIRES 
Basic 64 
Basic 128 
Cole Result 
Dotomot 
Eosy S<ript 
Extra Tool 
Géocolc 
Géodex 
Géolile 
Géopublish 
Géos 
Géos fontpock l 
Gêospell 
Géoswrite Warkshop 
Heortlond 
Dxlo1d Pasco! 
Pascal 64 
Profimat 
SupeiPoint 
Supeibase 641128 
Swi1t 128 

LIVRES 
Entretien et 

1350 F 
1450 F 
1200 F 
1350 F 
t 100 F 
1200 F 
1350 F 
1350 F 
1350 F 
1495 F 
1420 F 
t250 F 
1250 F 
1350 f 

891149 F 
1501250 F 

1350 F 
1350 F 
1350 F 
1495 F 
1450 F 

réparation 1541 149 F 
Jeux d'aventures C 64 129 F 
Langage machine tome 2 149 F 
livledu 1570/ISn 179 F 
LMe du Basic 7.0 149 f 

Textomot 
Tool 
Virgule Sérior 641128 
ÉDUCATIFS 
Algèbre 1 ôu Il 
Anglais 1 ô IV 
Grammoire 1 à VIII 
Maitre mols 
Mimi Io fourmi 
Orthographe 1 à IV 
JEUX 
Ameiicon Civil WOI 
Karaté Ace 
Dorl< Castle 
Bard's Tale Ill 
Patton Vs Rommel 
6 Pole Ill 
Shote üeosy 
D1ecm Wonior 
lka1i l'foniors 

1350 F 
1350 F 
t 750 F 

1190 F 
1190 F 
/ 190 F 
1190 F 
t295F 
t 190 F 

1259 F 
105/155 F 

1195 F 
1309 F 
1259 F 

115tl85F 
1051159 F 
951155 f 
951155 F 

10 93 f/145 F 

Livre du CP !M C 128 
Livre du lecteur 1530 
livre du lecteur 1541 
Peeks et pokes ( 128 
Trucs et Astuces C 128 

149 F 
99 f 

179 f 
129 F 
249 F 

les 
promos 

, {OltoltoAlllli P. 161 
~01UOllll• 

COMMODORE 
C 64 + LECTEUR f 570 



1 1 

860 REM *************************** 

*••*** 
870 REM ******** * DESSIN DECOR **** 

***** 
880 REM ***** ***** *** ********** * *** 

**'*** 
890 COLOR 2,2 : COLOR 3, 12 
900 FOR 1=1 TO 200 
910 RH= INT<RND<ll•319> 
920 RT=I NT<RNDC1 >*1 99l 
9 30 DRAW 2,RH , RT : NEXT 
940 BOX 3 ' 0' 1 71 ' 319 ' 1 99' ' 1 
950 DRAW 3, 105, 115T0215,11 5T0235 , 14 
0 
960 DRAW 3 , 235,140T0215 ,182T0105,18 
2 
970 DRAW 3 ,l05,182T085, 14 0T0 10 5, 115 
980 PAINT 3,120,120 
990 DRAW 2,105,11ST021S,115T0235,14 
0 
1000 DRAW 2,235,1 4 0T02 15 , 182T01 Ct5 , 1 
82 
1010 DRAW 2,105,182T085,140T0105 , 11 
5 
1 OZ(I BOX 2,110,120 , 210 , 177 
1030 ORAW .:, , 21S . 115T0240, 135T0235, 1 
40 
1041) DRAW 3 , 235,140T0215 , 115 
105•) F•AI NT 3,~34),130 
1060 DRAW 2 . 215 ,115T0240,1 3 5T023S,l 
4 0 
10:•7<) DRAW 2 , 235,140T021 5 , 1 15 
1080 DRAW 3 ,23 5,140T0240 ,1 35T0319,1 
50 
1<)90 DRAW 3, 319, l 5•)T0319 , 170 T0235, 1 
40 
1101) PAINT 3,260, 145 
1 11 <) DRAW :<!,235,140T0240 , 13ST0319,l 
50 
1120 DRAW 2 , 319 , 15 0 T0319,t70T0 235 , 1 
40 
11 30 DRAW 3,105,115T080, 135T085, 140 
1140 DRAW 3,9S , 140TOI05, 115 
1 150 PAINT 3,90,130 
1160 ORAW 2,1os,1 15T080, 135T085, 14 0 
1170 DRAW 2,85,140T0105,115 
1 180 DRAW 3,85 1 140T080 , 135 T00 ,150 
1 190 DRAW 3,0 , lSOTOO, 170T085,140 
1200 PAINT 3,60 , 145 
1210 DRAW 2 . 85, 140T080, 135TOO, 150 
1220 DRAW 2 , 0 , 150T00 , 170T095 , 140 
1230 DRAW 3 , 215,182T02 40,199T0 3 19 ,1 
99 
1240 DRAW 3,319, 199T03 19,170T0235, 1 
40 
1250 DRAW 3 . 235 . 140T0215, 18 2 
121'>0 PAINT 3 . 2b0 . 1~f#°j 
1270 ORAW 2 , 2 1s, 1s2T024v,199T0319,1 
99 
1280 DRAW 2,319, 199T03 19,170T0235,1 
40 
129(• DRAW 2,235,140T0215 , 182 
1300 DRAW 3 , l.05 1 18;2T080, 199TOO, 19 9 
1310 DRAW 3,0,199T00, 170T08S,1 4 0 
1320 DRAW 3 1 85,140T0105 ,182 
1330 PA INT 3, 60 , 155 
134•) DRAW 2 ,1 05 , 182T080 , 199T00, 199 
1350 DRAW 2 , 0, 199T0 0,170T08S, 14 0 
1360 DRAW 2 . 85,140T0105 , 182 
1370 DRAW 3 , 0 , 20T020 i 23T01 01 ,50 
1390 DRAW 3, 101,50T0106 1 5 0T04S , 15 
1390 DRAW 3 ,45,15T02B0 ,15T0208,50 
1400 DRAW 3 , 208, 50T0214 , 50T03(10 , 23 
1410 ORAW 3 , 300 ~ 23T03t9, 20 

1420 F·AINT 3, 160 , 10 
143 0 DRAW 2 , 0 , :'ù T020, 23T0101 , 50 
144<J DRAW 2 , 101, 50T0106,50T045,15 
145(1 DRAW 2 , 45,15T0280 ,1 5T0208 , 5 0 
1460 DRA"I 2 , ':!<18, 50T02 14, 5 0T0300 , 23 
1470 ORAW 2,300,23T0319,20 
1490 BOX 2 , 25~ , 182,3C)c) , 192 
1490 BOX 2, 60,1a2,20 , 192 
1500 BOX 2 ,24,194 , 64,190 , , 1 
1510 CIRCLE 0,25l),165,15, 13 

166 

1520 PAINT 0,250,165 
1530 CJ RCLE 0, 7(1 , 165,15 ,13 
1540 PAINT 0 , 70,165 
1550 CIRCLE 2,lS0,165,15,13 
1560 CIRCLE 2 , 70, 165,15, 13 
1570 ·sox o, 11 2, 12 1, ~09 , 139 , , 1 
1580 DRAW 2 , 143, 12 1T0143,139 
1590 ORAW 2 , 176,121T0176,139 
1600 DRAW 2,112 , 139T0209 1 139 
1610 BOX 0 ,130,4 , 190 , 11 ,, 1 
1620 BOX 2,130,4 , 190, ll : SLOW 
1630 RNV=llO: GOSUB 2240 
1640 REM ***•** •*** **************** 
* * * * * 
1 650 REM * ****" * **** GEST 1 ON ***,*** 
***** 
1660 REM * ********* * *** * *********** 
**"** 
1670 JY=JOYC2 l :BP=BUMP<1> 
1680 ES=ES-0. 6 : TX=TX+0 . 12 
1690 I F BP=65 AND JOY<2> = >128THENBE 
GIN: 
1700 GOSUB 2020:BEND:ELSE AozO 
1710 ZW= lNTCRNOCl l • 360> 
1720 I F JY•O THEN BEGIN :A=l : X=320 
1730 ZY=O : SP=9 : BEND 
174 0 IF JY=) l 28 THEN BEGIN : 
1750 COLOR0 , 2 : SOUND 2 ,0 , 0 
1760 SOUNO 2 , 3000 ,1 0 , 1 , 400, 500 , 3 
1770 COLORO,l:BEND 
1780 IF JY= l31 THEN JY=3 
1790 IF JY= 135 THEN JY=7 
1800 I F JY=l2 9 THEN JY=l 
1910 I F JY=133 THEN JY=5 
1820 BP=BUMP<t > 
1830 I F BP•65 AND JOY<2> => 128THENBE 
GIN : 
1840 GOSUB 2•)20: BENO : ELSE Ac(t 
185(> IF JY=3 THEN BEGIN: HX=HX-1 
1860 ZW=270 : ZX•2 70: ZY=4 : SF'=12 : BEND 
1870 I F JY=7 THEN BEGIN : HX=HX+l 
1880 ZW=90 : ZX=90 : ZY=4:SP= 12: 8END 
189(> IF JY=S THEN BEGIN : HY=HY+l 
1900 ZW:.225 : ZX= 180: ZYc 4: X=320: BEND 
19\0 IF JY=l T~IEN E<EGJN : HY=HY- 1 . 
192 0 ZW=31S: ZX=360 : ZY=4: X=320: BEND 
1930 IF JA=l THENGOSUB2220:ELSEGOSU 
E•2120 
1940 MOVSPR 3,ZX#ZY : MOVSPR 4,ZX#ZY 
1950 MOVSPR 5 , ZXl!ZY : MOVSPR 6 1 ZX#ZY 
1 960 IF NV= 1(10 THEN GOSUB 2240 
1970 IF ES<24 THEN ESu24 : TX.,TX+0 . 35 
1980 IF TX>298 THEN 2360 . 
1990 ORAW 3 ,ES ,184TOES 1 190 
2000 DRAW 2 , TX, \ 84 TOTX , 19•) 
201<) GOTO 1670 
2020 REM **********"******** * * * * 
2030 MOVSPR 7,0#0 : SPRlTE 7,1,l 
2040 HX=I NT\ RNDC1)*91l+114 
2050 HY=INT<RNOC1i*33 l+1 4 1 
2060 SOUNO 2, 3000,52 ,1,400,50 . 3 
2070 ~OR t=l TO 40 : COLOR4,2 
2t)80 COLOR 4 , 1 :NEXT : ES=66 : SCeSC+l 
2090 BOX 2,24,184 , 64,190,,1 
2 100 NV=NV-10 : BOX 3,NV,192,NV , 197 
2110 MOVSPR 7 , O, 0: JA=O : RETURN 
2120 REM *********************** 
2130 BOX 3 , AX,AY,AX+ l,AY+ l 
21 4 0 IF HX<114 THEN HXell4 
2150 IF HX >205 THEN°HXw205 
216cj IF HY>17 4 THEN HY= l74 
2170 IF HY < l41 THEN HY=141 
2180 BOX 2 ,HX,HY,HX+l,HY+l 
219<) IF HX=1 5 9 AN D HY=156 t HEN° BEGI 
N: 
2200 SPRITE 7.1,16,1,1,0 , l : JA=l : BEN 
0 
2210 AX =HX : AY=HY : RETURN 
2220 REM * ***************** ***** 
223<) MOVSPR 7. ZWl!SP : RETURN 
2240 REM *** * * ************ ** * *** 
2250 RNV=RNV+l O 
2260 FOR I = lOO TO RNV STEF" 10 
2270 SOUND 3 , 300<)0 , 2 

2280 BOX 2,1,192,1,197 
2'.:90 FOR A=I TO 5(• : NEXT A: NEXT 
2J.(1(1 NV=f~NV+ l U: TX=256 : ES=6 6 
23J (t BOX 3 , 256 , 184,2'~6, 19 0 ,, 1 
2320 BOX 2 ,24,184 , 64,190,, 1 
2330 SOUNO 1 , O, 1) 

2340 SOUND 1, 2000 , 32767 , 0 , (t , ü,3 
2350 RETURN 
2360 REM *********************** 
237Ct COLOR 1, 2 
2 380 FOR Jc3 TO 7 :MOVSPR I, O*O : NEXT 
2390 MOVSPR 7, 0 , 0 
2400 COLOR 4,3:SOUND 1,c:t,o 
2410 FOR l= I TO 10 
2 420 CHAR 1 1 13 ,24," GAME OVER 
2 430 FOR A= l TO 5<): NEXT A 
2 440 CHAR 1, 13 . 2 4 , " 
2450 FOR A=l TO 5ù: NEXT A: NEXT 
2 460 sc~sc•100 
2470 CHAR 1,15,24, "SCORE : "+STR$<SCl 
2 480 IF JOY<2>=>128THEN2490 : ELSE248 
0 
2490 CHAR 1, 13 , :?4, "CONTINUE (0/Nl" 
2500 GET!-;EY A$ 
25 10 I F A$<)"0"ANDA$() "N"THEN2500 
252(• f F A!l>="O"THEhl BEl31N : 
2530 BOX ; ,l00, 189, 2 18,199,, 1 
2540 SC=O: COLOR 4 , l : GOTO 1630 : BEND 
2550 FOR l•l TO 7 : MOVSPR r,o,O : NEXT 
2:560 GRAPHICO, 1 
2570 REM *************•************ 
***** 
25~0 REM *** **** FIN DU LISTING * * * 

***** 
2590 REM * ********"** ********* * * *** 
..... *** 

META 
Comment t ransformer j 

métamorphoser et déformer 
vos croquis à volonté. 

PourATARI ST 
Auteur : Stéphane Sémirat 

DIM 

x%(500) .Y°~(500) ,a%(20,500) ,b%(20,50 
O),im%(32255/4),r(2),t%(2},m%{20),m 

es$(4} • 
fldec-1 • 

fleta=1 • 

vi- 10• 
vivi• 0.01 41 

ni-3• 

DO• 
CLS• 
r%•141 

p%-51J 

n%=- 11f 

mo/o=- 1 41 
l%=--11J 

w%=O• 



Vo,{,=(). 
e-21f 
fa11J 

vi=vivi"'1000 Ill 
GRAPHMODE 1 • . 

SETCOLOR 15,7,7,7 Il 
SETCOLOR 0,0,0,0 Il 

COLOR 15• 
DEFTEXT 1,16,1,13 • 
RESTORE 1J 
FOR i-1TO311 

READ mes$(i) 11 
TEXT 100,i"'20+70,mes$(i) Il 

NEXTi4!f 
DATAETAPES,VITESSE,IMAGES1J 

FOR i• 1 TO 70 • 
GOSUB couleur 1J 
LINE O,i,320,i 411 

UNE O,i+150,320,i+150 'I 
NEXTi4!f 

GOSUB fleta. 
TEXT 200,110,STR$(1NT(vi)}+" "Il 
TEXT 200, 130,STR$(ni)+" "411 

PLOT 50,104 tiJ 

DRAWTO 30,114 TO 50,124 TO 
30,114 TO 80,11411 

PLOT 280,10411 
DRAWTO 300,114 TO 280,124 TO 

300,114 TO 250,114 411 

REPEAT4!f · 
MOUSE x,y,k 411 

IF k- 1 411 

IF y>70 AND y<9011 

PAUSE 10 llJ 
GOSUB fleta 1J 

ENDIFllJ 

IF Y>90AND y<1101J 
IF X> 160 AND vk500 4ff 

INCvi4!f 
TEXT 

200, 110,STR$(1NT(vi))+" 11 tg 

PAUSE3 41 
ELSE• 

IF X<160 AND vi>2 1J 
DECvi41 
TEXT 

200, 110,STR$(1NT(vi)}+" " 1J 

BOUTIQUE MICRO 
42, RUE LAMARTINE 

75009 PARIS 

l'.\R 

\1 
1 
N 
1 
T 
E 
L 

'5' :48.78.11.65 

Sfo..l'J.EDr DE 9 H 30 A 19 H 

L' A miga, tout /' Amiga, 
rien que l'Amiga 

~ MAD C'EST L 'AM IGA 
SYSTEMES 

Métros: CADET 
NOTRE DAME 
DE LORETTE 

A MIGA 500 4490F 
MIGA 2000 11590F 

4 
s 
() 

7 
8 
5 
0 ASOO + A1084 S (STF.REO) 

A2000 + Al084 S tsTERF.0) 

7290 FRANCS 

14590 FRANCS ·' 
PROMOTION EDUCATION NATIONAL E: K 

H 
E 

PACK EDUCAMIGA A2000 + A l084 + KIT PC XT 
' 12990 FRANCS 

, .«< -~ • ': ~-

. MAD C'EST ENCORE L 'AMIGA 

PERTPHERIQUES CONSTRUCTEURS 
AIOIO A2010 A501 A2058 KITPC A2090i-ST506 
. nn. 3"1/2 512K 2.\11:0. CARTE+ CO'ITROL .. 
EXT INTER. A500 A2000 ~ ·114 +20MEGS 

~---'!!!!!!!'Io 
S.\\' Sl 'R I' 

PLACE 7 .IOt R S 
\ 1 \\1 

EXCLUSIF 
CARTE SCSI 

A1000 

A2)0() 
GENLOCK 
ISTl!R'IE 

1390 l 640 1490 NC 5600 6150 2190 

PE RIPHERIQUES CONNECTA'BLES OU COMPATIBLES 

LECTEUR LECTEUR l'lLTIU! CODEUR 
GOLEM GOLEM ELECl'R SATELLIT 
3" 1/2 DF S" l/4 OG~R l'AL 

l 1650.00 1 12190,001 1 2420,001 l 2620,001 

MPS 15CKI PAINTfüT NEC MPS 1250 
COULEUR H.P.JET 1'2200 9AIG. 
AIGUILLE ENCRE 24 AIG. N/B 

l 3390.00 1 l 15390,00I 14490 00 1 12090,00 1 

• • 1fliilillî4ilâili 
SOFTS DES NOUV EAUTES CHAQUE SEMAINE 

GRAPHICS/VIDEO SON/MUSIQUE 

l.ll"AINT ll 700 DELUXE MUSIC' 700 
DVIDEO 1.2 PAL 700 SON IX 690 
PllOTOl.AB 6.\0 Or.'!"• 1KCS) 1999 
l'llOTON PAINT 940 AUDIO MASTl:.R NC 
VIDEOSCAPF. 1549 ~1..A!l!G!!!O'!lS ![: 1J11)., 

MODELER 30 sso 1.A1TIC1: 4.0 1990 
SCUl.l'T 30 899 KINDWOROS 950 
1\NIMATEJD 1-iso ~1t\RAlJDl:.R Il 379 
HIJC;EPRINT 450 OENCll MODULA ll 1990 
lllGIVIKW 3.0 1995 DATAMAT 495 
l·ANTAVISION 509 SUl't:RBASE PRO 2490 
IVTEXT 859 QUARH:RBACK 550 
l'ROVIOEO 2500 f'RO. PAGE 3690 
VIOEOl'n'LtR 1000 l'l'~'OCRAFT + 3-00 
'l'IŒ UIRECTOR 679 VIZAWRl'l'E 1490 

'· MAD C'EST FOU!!! 

GENLOCK PERFl'iCT 
os·r 30 SOUNO 

SATELLl1 DIGITAL 

13490,001 1 799 OO 1 

EMULAT. EMULAT 
FLAM MINITEL 
MlTEL ARCHOS 

1 890,00 1 

DISKU n s \" ( 2 
KO'I< \ \Il' 2 Ill> 

120 ~RS Ill 

DIVERTISSEMENT 

BA1TLE Cl IFSS 280 
CARRIER COMMANO 2R3 
PtATOON 
INTCRCIWl'OR 
Ml:;NAŒ 
CHESSMA5TER 2000 
FERRARI FORMl' l.A 
POW 
BARD'S TALE 11 • 
KIGHT SIMULA. 
ROCKET RANGER 
SCF~~AR Y EUROPE 
ULTIMAIV 
B0l\o1Bh\CK 
NIGEL MANSELl.'S 

JOYSl1< 1\ .\ 
Pl lUll!llE70 F 

279 
269 
240 
199 
261 
.\.lO 
370 
.W9 
294 
219 
.130 
.120 
28() 

CHEQUE CADEAU* 

100/0 VALABLE DU 01 /121 oo/0 /( AU 31 /12/88 /( 
•Pour tout achatd 'Amiga 500 seul ou avec moniteur 

Chèque valeur 10% de I' achal,A valoir sur tout matériel en magasin 

RON A RETOURNER A MAD :42, RUE LAMARTINE· 75009 PARIS 
NOM:. ..... . ...... . . .•••. PRF:NOM ............ . . . .......•.... 
ADRESSE .... • • •• - - - ..• .•••.••. - ••• • ....• • - ••• - •..... - ••••• - • • 

OEnvo1•ez moi ma MAD' CARO; ci-j oint une photo et 2 timbres à 
. 2,20F. 
O Envoyez moi par retour votre catalogue ains i que votre tarif général. 

T l-61 



•• 

•• 

PAUSE3• 
ENDIF• 

ENDIF• 
ENDIF• 
IF y>110 AND y<130 • 

IF X> 160 AND ni<20 • 
INCni41 
TEXT 200, 130,STR${ni)+" 

PAUSE 3 41 
ELSE 1J 

IF X<160 AND ni>2 41 
DECni41 

TEX1200, 130,STR${ni)+" 

PAUSE 3 • 
ENDIF • 

ENDIF41 
ENDIF• 

ENDIF• 
UNTIL MOUSEK-2 1 
PAUSE 10• 
CLS1 
vi-vi/1000 41 
PAUSE 10 • 
vivi-vi • 

FOR i·OTO 2 • 
r(i)-RND"'3+5 41 
t°A>(i)=AND"'5 411 

NEXT i 11 
j ... 0. 

REPEAT41 
INCi41 

SETCOLOR i,r{O),r{1),r{2) • 

F0Rj=OT02 • 
r(J)-rOJ+SGN{t°lo(J)-r(J))/3 • 

NEXT i• 
UNTIL i-14 • 
e-2• 
t-1. 
iaO• 
ii=O 11 
w%-XBIOS(3) • 
V%=0J ARPTR{im%{0) }+25!AND 

&HFFFFOO 11 
SGET h$11 

PAUSEp%41 

168 

REPEAT• 

MOUSE x,y,k • 

UNTIL k• 
PLOTx,y• 

n%-O• 
x°lo(O)•x • 
y%(0)-y. 

REPEAT• 
MOUSE x°lo,yc,4,,k% Il 
IF k%=141 

INCn%41 
x°lo(n%}=-X% 'IJ 

Y°lo(n%),.Y°lo • 
DRAWTO x%,Y°lo lff 
PAUSEp%11 

ENDIF11 

• 
UNTIL(k°/o-~Cn%< >0:0Fn%•998 

PAUSEp%• 
SPUTh$• 

REPEAT• 
REPEAT• 

MOUSE x°lo,Y°lo,k°A> 41 
UNT1Lk%• 
PLOT x%,Y°lo 11 

INC f°lo • 

m%(r01o)·O • 
a%(i%,O) .. x% • 
b%(r01o,O).,,Y°lo • 
REPEAT• 

MOUSE x°lo,Y°lo,k% • 
IF k°fi>= .. 1 • 

INC m%(r0/o) • 
a%{r<>..b,m%(r<>lo))•x% • 
b%(r<>..b,m%(r0..b))-y% • 

DRAWTO x°..b,Y°lo • 
PAUSEp%• 

ENDIF• 
UNTIL{k%=2ANDm%(r01o)<>0)0A 

m%(r01o)=998 • 
PAUSE 10 • 
SPUTh$• 

UNTIL f°A>=ni 1J 
r<>lo-1. 

maxi=vivi"'((0.02-vivi)"'10) • 
REPEAT41J 

vi-vivi 1J 

at-o• 
INC f°lo • 

IF n%>m%(r%) • 
fg=O• 
REPEAT• 

INCfg41 
INCfg 41 
F0Fi%=m%(r<>lo)+ 1TOfgSTEP 

-1 41 

• 

a%{r%,i%)=a%(r<>lo,i%-1 )1J 

b%(r%,i%)-b%(r%,i%-1 )41 
NEXTi%41 

IF fg> ... m%(r<>lo) • 
fg-0411 

ENDIF11 

INC m%(r%) • 
UNTIL m%(r01o)-n% • 

ELSE41 

IF m%{r%)<>n% • 
fg-O• 
REPEAT• 

INC fg • 
INC tg• 
F0Ri%-n%+ 1TOfgSTEP-1 

x°A>(i%)=x%(i%-1) 41 
Y°lo(i%) ... Y°lo(i%-1) • 

NEXTi%11 
1Ffg>-=n% 41 

fg=O• 
ENDIF• 
INCn%11 

UNTJL n0fo...m%{r0..b) • 
ENDIF• 

ENDIF• 

col-2 • 
pcol-1. 

DO• 
i°lo--1. 
PLOT 

a%(r%,O)+(x%(0)-a%(r%,O) )/(al+ 1 ),b% 

(r<>lo,O)+(Y°lo(O)-b%(r%,0) )/(al+ 1) • 
REPEAT• 

INC i°A, • 

A SUIVRE 
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ADHHIOll AllWUELLE 110 F SUR MEGA ST 4 
ET SLM 804 

Une Alde eppr6deble 
REM ISE DE tO" 

·~~t~r"::~~;:~~~;· .tt Z:@ rnwww; 8 osa m-;s':' 
~ii~!i;~~~~:Jl!l!!!l!!!ii,;lllllllllllll!lll1\l\lli11!l 

~Û.Sez flOS 'Ie1(Je.s1 

flos 9.ûnus, flos Cartu 
personnalisés sur 
Imprimante Laser 

ATARI 
... . ~ r te 3490 

520 STF • SM124 t.Aonochr _ 4490 
520 STF • SC!~ Cou\1111 • 5490 
520 STF • CM8132 Couleur 6490 
1040 STF • Cable Pérttal ... - 4490 
1040 STF • SM124 Monochr ... 5990 
1040 STF • SC1425 Couleur . 7490 
1040 STF • Laset SLM 804 • 
Le Redacteur + Formation 17790 
Morile11 MonodYome SM124 1490 
Mont eur Coulelx SC1425 ·- 2590 
Lecteur CUv!ANA 3'5 . 1490 
Lecteur CUMANA 5'25 , 2090 
lecteur Interne OF. 1 Me;a . 1200 
Disque Our 30 Méoas ......... 4990 
Extension 512 Ko 1290 
Extension 2,5 Méoas •. NC 
Sowis ST --- • • 350 =-M•-l!lt 
PC & MEGAS 

,_ . ' . 
PRIX B.T. 

MEGA ST2 Monochrome . 9950 
MEGA ST2 Couleur •. 11215 
MEGA ST2 Laser SLMS04 , 19950 
MEGA ST4 Monochrome . . 12950 
MEGA ST 4 Couleur 1.(215 
MEGA SH l aser • Disque Our• 
rimeworks • Le Ridae11111 25900 
LASER SLM804 seule 11450 
A TARI PC • 2 Drivts .... 5490 
AT ARI PC • Disque OU! .. ·- 8490 

LIBRAIRIE 
~~~io;: :rus5~rt>ase _ ~ 
Dèbuter Slperbase .... 149 
Disquette el Oisq1Je Dur • 179 
O\J BASIC au C sur ST ... ..... , .... 149 
Gr1phlsmts et Sons sur ST . ..... 149 
Gr~hlsma en 30 sur ST . .. ... 179 
Graphisme en GFA 387 
La Bible ST .. - . 195 
Le Lan; age V.adline si.r ST- 149 
Le Livie de 1ST Wordplus 249 
Le Livre da L'I.A 17S 
Le Livre d\J GEM -· . . .• 175 
Le Livre du Logo sur ST ............. 149 
Mu$1que et Midi ..... ...... . ........ 149 
Peekset Pokes _ . 129 
Pro;rammation en GFA 3 o _ 3<49 
Trw:s et Astuces 149 
Truca 1! As.'l;œs en GFA BASIC 268 

9 AIGUILLES 80 COLONNES 

LC 10, 120 cps. 2 rouleaux 
en1rain. • 1tacti0n et lrictlon . 2490 
Cassette Enaeuse LC10 __ 49 

g;~~~~: crou1eûr.~~g 
Feuile-à..fel..i11 LC10 -- 890 
ND 10. 160 cps . • ... _ 4930 
NR 10 240 cps ....... ............ 5990 
Cassette Enaeuse NDINR .... . 85 
Feullle-â-Fe\Jile l'l>INR - ··· 1160 

24 AIGUILLES 80 COLONNES 

LC 24-10 142 cps ·-· 3970 
Cassette Enaeus1 LC 24·10 .• 70 
NB 24· 10 216 cps .. . _ .... 6820 
NB 24-10. Ver$1on 360 ..... -. 7570 
Cassette Enaeuse NB . ........ 100 
Feulle·à-Feuile NB .... _ 1160 

9 AIGUILLES 136 COLONIES 

NX 15 120 cps .. 4950 
ND 15 150 cps .... . 6355 
NR 15, 240 cps . ... " ..... 8570 
Ca55ette Enaeuse N0/1-.fl . .... 140 
Feuile·â-Feulle l'l>INR --- 2110 

24 AIGULLES 136 COLO/tlES 

NB 24· 15 216 cps -- 9550 
NB 2"· 15. VersiOll 3EO _ 9900 
NB 15. 300 cps .•• .. ...... 10930 
Ca$$8tle Encreuse l'e .. __ ..... 140 
Feulle·â·Feuile NB ... 3530 
ALO 300 i Couleur _ 10660 
Le ModJle d'Eailure _ _ 890 
F9ulle-â-Fel/ile ALO JOO 1 2790 
10 Cassell8$ 7 Coulewrs _ 2250 

LASER PRINT 8 PAIX H.T. 24958 

Cable Centrontc fourni 
Inclus dans les prix 

FOURNl'l'URES 
lnt1W1aœ ~ie RS232 C/20 mA 1390 
Cable pour laM· PC _ . 165 
Cable Paralèle _ 160 
Cal>le PA. Mérnoi<1 16 Ko ·-.1630 
Bol ier Série __ 1160 

520 STF 
+ Cable TV 

.,. Souris 
+ Drive Intégr é 

+ 4 Jeux 
d ' Arcade 

+ Joystlck 

3490 F TTC 

CONP'IOURATION N • 2 

AMIGA 500 
+ Cable TV 

+ Souris 
Drive Intégré 
+ M onlteur 

Couleur PHILIPS 
+ Joystlck 

6450FTTC 

1040 STF 
+ Cable TV 

+ Souris 
+ Drive intégré 

- Moniteur 
Couleur PHIL IPS 

+ Joystlck 

6690 F TTC 

AMIGA 
AMIGA 500 • Parilel ~o 
AMIGA 500 • Périlel • Monitl l.W 
PHILIPS Couleur CM8801 6490 
AM1GA 500 • Moniteur 10845 
Couleur et Stêrèo ... ... ... .. 7290 
AMIGA 2000 • Périt el... . . 11490 
Moniteur tous coul Stéréo 2950 
Moniteur HaJte Persistance 4490 
Lect8"' CUMANA 1 Mega 1490 
Ex1enslon A500 512 Ko 1490 
Extension A2000. 2 Mé;as 5490 
lmpiinante MPSl500 Cou! 2890 
Ruban Encreur Couleur MPS ... 99 
Souris AMIGA ou PC ... .. .. 270 
Cable Perltel . . . ... .... . 195 
La Cesselte VIDEO .... 100 

COMMODORE PC 
PRIX H.T. 

PC 512 Ko • Monit. Monochrome 
• Lecteur 360 Ko ·- 3360 
PC 512 Ko • Menteur Couleur 
• Lec:ttw 360 Ko 4620 

• MAINTENANCE SUR SITE : 

PRI X B.T. 
PC XT 640 Ko • Monochrome 
• 2lecteuu 360 Ko 7290 
PC XT 640 Ko • Moritaur Couleur 
• 2 l ectus 360 Ko 8790 

PC XT 640 Ko , Moooavome 
• Disque Dur , 1 Ledeur 10690 
PC XT 640 Ko • Moniteur Couleor 
• Disque Dur • 1 Lecteur . 12190 

PC AT 1 ou 2,5 Mo. Disque Our 
20 ou 40 Mo. 1 Lecteut 1,2 Mo 
• Carte GraphiqLe AGA ou AT. 
WOf'DER EGA avec Modes MDA. 
liERClJ.ES CGA. EGA NC 

LIBRAIRIE 
A~ados/Atrigabaslc 149 
A~allon sous SUJ>erbase 349 
Bien DebUt« avec r AMGA 129 
OlsQue11e et Disque Our 349 
t a Sible de r AMIGA . 299 
Le livre der AMIGA BASIC ... 249 
le Livre de I' AMIGADOS .. 199 
Le Livre de la Mu$1que 199 
Le Livre Ill Graphiwe 2•9 
Livre ltl Lqau Machne 199 
Trucs et As1uces • 199 

ACCESSOlllES 
MONITEURS COL.l.E~S 
• PHLIPS CM 6801 2290 
• PHILIPS CM 8832 3490 
Tablette Graphique CRP -· 4450 
Sollier POSSO 150d, 3"5 . . . 135 
Boitier POSSO 150d. 5•25 158 
Sacoche 25 Disquettes 3·5 185 
10 Disquettes 3"5 SKC 99 
10 Disquettes 3'5 SONY _ 119 
DiOitalseur REALITZER 1790 
HANOY SCANIER 2 2990 
HANDY SCA""'1:::~ 3 3490 
Housse ST ou AMIGA ... 75 

JOYSTICKS ~ 
6 mlao-swltches 
tô- rur bo automatique 
• OUICKSHOT Protesslonal 165 
• OUICt<JOY3 Turbo \50 
• OUICKSHOT 2 S5 
Ralong1 JoysUd< . ... .. •• 69 
Tapls Mouse p0ur souris ....... 99 
T ll>is Land Co ver pour souris .. 65 
SUpp0rt Eaan ....... . 260 
SUwor1 lmprinante . 329 

PROGRAMMES DU 
DOMAINE PUBLIC 

La tJsq. Do!Jje Face. 20 œles 

PARlOO ~ 
~~r~SJ,t ltjll 
LE SERVICE 

Le• prix de I• s•mme 
MEGA ST comprennent 
une demi Journ6e de 
tof'm•tlon et une enn6e 
dem•lnfëÏl•nce •1ar •lte 

MONTAGE technique 
de• lecteuf'• tnterneH 
et de• ROM • •••ur6 
den• notre m•s••ln 

A.EPRISE de votre 
ordln eteuf' pour •cbet 
d 'un M6s•ST. 

fdocuMnîh10M
11
1 

•ur d-uide : Joindre 3 
timbre• à 2,10 P pour 
tr•I• d ' envol 

---œiiiiiiiiiiiimm· --------· · --------· -· · · · · · --· · --· --· · --------· · · · · -· -· -· iillll NOM ................................................................................ . 

POJU : DOM· TOM : 50 F FRANCE : 15 F ESCOMPTE OU REMISE 

0 CONTRE-~EMBOLRSEMENT • 20 F par Procijl , TVA lS.&3i ser PC MEGA &LASER 
0 CHEQUE a l'ordre de L Tl ~ 1--------1 

0 CARTE AURORE 0 CARTE BLEUE \....-----' FRAIS DE PORT t. C.R. 1--------l 

0 DEMANDE DE CREDIT CETELEM Î 0 Î Al 

PRENOM ........................................................................ . 

ADRESSE ...................................................................... . 

TELEPHONE ................................................................ . 
N" CB ou AURORE ................................................... . 

-l 
DATE EXPlRE ............. 5IUATUU 1 

PORT GRATUIT AU - DESSU S DE tOOO F 



INl>EX 
Vous trouverez ci-dessous le répertoire de tous les logiciels testés dans le n° 59 bis, le n° 61 et à paraître 

dans le n° 61 bis(sous réserves de modifications), classés par ordre alphabétique. 

----CRÉATION Daley Thompson Cb.Uenge Stargoose (Amlga) p. 56 Superski (C 64) 
No 59 bis (CPC. C 64, Spectrum) p. 34 St:nm,ge New World (Amlga) p. 48 Supersports (Spectrum/ CPC) 

Driller (Amiga. ST) p. 32 Street Gang (Atul ST) p. 46 Tetra Quest (Amiga/ ST) 
Cyber Control 
Persona! A4 Scanner 
Timeworl<s Lite 

N° 61, p. 126 

Cyber Paint 
GFA Raytnce 

N° 61 bis 

GFA Basic 3.0 
STOS The Game Creator 

p. 76 
p. 79 
p. 78 

----- DOSSIER -----
N° 59 bis 

Les l(ltclels suerrten 
i\Jieo yndrome (St) 
Army Moves (ST) 
Beyond The lce Palace (CPC) 
Blonlc Commandos (C 64) 
Oruro Warrlor (CPC) 
Gryzor (CPC) 
Hawkeye (C 64) 
lluui Warrlors (Amlga) 
Leathemeck (Amlga) 
North Star (CPC) 
ObUterator (Amlga) 
Platoon (C 64) 
Pow (Amlga) 
Predator (ST) 
Rim R11nner (C 64) 
Rolling Th11oder (ST) 
Secret Command (Sega) 
Sbinobl (Sega) 
Space Hanter (ST) 
The Last Ninja (C 64) 
Thexder (Amiga) 
Thundercats (Amlga) 
Trantor (C 64) 
Veteran (ST) 
Vindlcator (C 64) 

Les softs 30 
Aegls Modeler 30 (Amlga) 
CAO 30 (ST) 
CAO (M05) 
CAO (CPC) 
CAO 30 (Amlga) 
Cyber Studio (ST) 
Dessin 3D (CPC) 

p.66 

p. 116 

EucUd 30 (Arcblmedes) 
Eiplorateur Ill (CPC 664) 
Géom~trle dans l'espace et solides 
(ST et PC) 
GFA Raytrau (ST) 
ScuJpt 30 (Amlga 500) 
Stad (ST) 
30 Studio (CPC) 
Turbo CAO 30 (PC) 
Vectorta 30 (PC et CPC) 
Vu 30 (Spectrum) 

N° 61 bis 

les jeux d'arcade 

----- HITS -----
N° 59 bis 

Action Service (ST) 
Bazbarlan Il (C 64) 
Iron Lord (Atarl ST) 
Beyond The Oark CastJe 
{Macintosh) 

170 

p.36 
p.30 
p. 28 

p.42 

Ellie (Atarl ST) p. 35 Swnmer Olymplad (Amlga) p. 54 Trac1<er (Amiga) 
Skate Ball (Atari ST) p. 40 Tracers (Amlga) p. 46 Typhoon (Spectrum. C 64) 

N ° 61 , p. 60 

Apache Strlke (Macintosh) 
Fusion (Amiga) 
Galatie Conqueror (Amiga, ST) 
Maxi Bo11rSe (ST, TOS. CPC) 
Porsche Turbo Cup (ST, Amiga) 
R·Type (ST) 
Sargon (ST) 
Where Tlme Stood Still (ST) 
Zynaps (ST, Amlga) 

N ° 61 bis 

Daley Thompson's (Amiga) 
Denarls (Amlga , C 64) 
Femandez mllSt die (ST) 
Fox Flghts Back (C 64, 
Spectrum) 
lnternaUonaJ Karaté + 
(Spectrum, C 64) 
Pioneer Plague (Amiga) 
Powerdrome (ST) 
Purple Satum Day (ST) 
R·Type (ST, Sega) 
Sargon ITI (Amiga) 
Thunder Blade (ST, Sega) 
Zany Golf (Il GS) 

--KID'S SCHOOL -­
N0 61 

Géo primaire (CPC) 
Les Mille et un Voyages (Atart, 
CPC, PC, Thomson) 
Les parents de mes enfants sont·lls les 
enfants de mes parents? (Thomson) 
Monte-Cristo (ST) 

-- ROLLING SOFTS -­
N0 59 bis 

Action Force Il (Spectrum) 
Army Moves (Amlga) 
Batllestatlon (C 64) 
Bobo (CPC) 
Computer Hits (Amlga) 
Defender of the Crown 

p.44 
p . 45 
p .50 
p . 44 
p. 53 

(Macintosh) p . 50 
Downhlll Racer (Macintosh) p . 53 
Dream Warrior (Spectrum) p . 48 
EJf (Amiga , ST) p. 48 
Empire (Amiga) p. 55 
Empire contre-attaque (Amigil) p. 56 
Exolon (Atarl ST) p. 45 
Gold. Sllver, Bronze (Spectrum. 
CPC. C 64) p. 55 
Hopplngmad (Spectrum) p. 52 
Hot Shot (Atarl ST) p. 44 
Impossible mission 2 (Amtga) p. 51 
Joe Blade Il (CPC, Spectrum. 
C64) p. 47 
Leader Board Birdie (Atari ST. 
Amiga) p . 54 
MaJdet (Atarl ST) p. 49 
Manlax (Amiga) p. 48 
Mata Hari (CPC) p. 49 
Nato Commander (Apple Il) p . 52 
Nebulus (Amlga) p. 50 
PC Goldhits (PC) p. 54 
Platoon (Amiga) p. 48 
Robbeary (AmJga) p . 51 
Scorplus (C 64) p. 51 
Sons of Liberty (C 64) p. 52 
Sports d'été (TO) p . 52 
Star Ray (Atart ST) p. 56 
Starglider Il (Atari ST) p . 44 

Veteran (Atarl ST) p. 50 Wlzard's Lair (CPC) 
Vindlcator (Spectrum, C 64, 
CPC) 
Virus (Amlga) 
Wlnter Gamea (Macintosh) 

N ° 61, p. 80 

AJbedo (Amlga) 
AJhum PC (PC) 
Cheapskale (C64) 
Cybernold (C64) 
Oenlzen (Spectrum) 

p. 46 
p. 56 
p. 53 

European Super Soccer (Atarl XL/XE) 
Flghter Pilot (C64. CPC) 
Flre and Forget (CPC) 
Fokker Trlplane (Macintosh) 
Freddy Folles (Archlmedes) 
Future Tank (Amlga) 
Game Over 2 (PC. CPC) 
Games (CPC, Spectrum) 
Gury Unekers (Spectrum) 
Hlgh Epidemy (CPC) 
lnteoslty (C64) 
Leader Board par 3 (Spectrum) 
Leader Board par 4 (C64) 
Lode Ruoner (Macintosh) 
Mantu (ST) 
Mlrax Force (XE/ XL) 
Nelher,.,orld (ST, Amlga) 
Off Shore Warrlor (CPC, Amlga) 
Oops (C64) 
Overlander (C64) 
Peter Beardsley's (Spectrum) 
Plnb.U Construction Set (Macintosh) 
Powerpla11 (Amlga, ST) 
Sal Combat (CPC) 
Salamander (Spectrum) 
Scorpion (C64) 
Slayer (C64) 
Sorcery + (ST) 
Star Trooper (CPC) 
Stellar Crusade (CPC) 
Street Sports (Amlga) 
Strlp Poker 2 + (Spectrum) 
Strlp Poker Data (Amlga) 
Virus (Spectrum) 
Wlzard's Lall (CPC) 

N ° 61 bis 

1943 (ST. C 64) 
Advanced PlnbaJI (Spectrum , CPC) 
Albedo (Amlga) 
Alex Kldd the Lost (Sega) 
AJtemaUve World (CPC) 
Artura (Spectrum, ST) 
As du cleJ (CPC) 
AtbJetes li (Les) (T08) 
BettJe Island (C 64) 
Cybemold (ST) 
Empire contre-attaque (CPC) 
Flrepower (PC) 
Ftst + (C 64) 
Fokker Triplane (Macintosh) 
Freddy Folles (Archlmedes) 
Garfield (ST) 
Hot Shot (Amlga) 
Lode Runner (Macintosh) 
Mickey Mouse (Spectrum) 
Nineteen (Spectrum, C 64) 
Off Shore Warrtor (Amlga, CPC) 
Psloo Chess (Amlga) 
Psychoplgg UXB (C 64) 
Realm at the Trolls (Amlga) 
Shanghai (Sega) 
Skate or Die (Il GS) 
Skyblaster (ST) 
Skychase (ST) 
Soldier of Fortune (C 64) 

-- SOS AVENTURE --

N° 59 bis 

Flsh (Atarl ST) 
Manhunter (PC) 

N° 61, p. 132 

Freedom (ST) 
King Quesl IV (PC) 
Lancelot (ST) 
Last Ninja (Tbe) (GS) 

N° 61 bis 

Foft (ST) 
Ne11romancer (C 64) 
SentineJ Worlds (PC) 
Star Trap (ST) 
Times of Lore (C 64) 
Twllight Zone (PC) 

p.84 
p. 82 

----SOS BREF ----

N ° 59 bis, p. 86 

Dan SUver (CPC) 
Manoir du comte Frozarda (Atarl ST) 
Pyraroid of Peril (Macintosh) 
Space Quest li (Apple Il GS) 
Tanglewood (Amtga) 

N° 61, p . 142 

Corruption (C64) 
Dossier Kha (PC) 
lndlan Mission (Amiga) 
Ultima IV (Amiga) 
Vertigo (ST) 

N° 61 bis 

Feery Tale (C 64) 
lelsme Sllit Larry (Macintosh) 
Paladin (ST) 
Questron (XE/ XL) 
Super Hero (Spectrum) 

36-15 TILT 
MOT-CLÉ GOTO 

* *GOTO* * 
répond 
à toutes 

vos questions 
concernant 

la programmation. 



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 
( GDIM.E SINOLAIR J 

0AT}IRI S~ e ~MlGN"~ 
• LOGICIELS et PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, 

SPECTRUM 48 / 48+ / 128 I PLUS 2 / PLUS 3 
• Commandez directement les tout derniers logiciels ludiques 

d'Outre-Manche en nous téléphonant! 
• PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 I 48 + / 128 / 

PLUS 2, ZX81 , INTERFACE ZXl, MlCROORIVES, IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2, etc ... 

• (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement) 

• MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL et tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

•PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX !COMMODORE 64~ 
• Logiciels K7 au prix les plus bas! • CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 

• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/48/48+ / 128 
• U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 
•INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 

SPECTRUM ET QL 

• Interface "EXPERT CARTRIDGE" hyper-puissante et 
programmable avec manuel complet en Français pour sau­
vegardes et transferts (K7 / K7, K7 / DISQUEITE, 
DISQUETTE/ DISQUETTE, DISQUETIE/ K7) 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
SPECTRUM / QL (Spécifiez le modèle exact S.V.P.) 

Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
Commodore 64 

DUCHET Computers 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE 
Téléphone: International +44 - 291 257 80 et +44 - 291 625 780 

EXPEDillON IMMEDIATE PAR AVION di.n~ le Monde entier 
Nous acceptons les règlements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX 

et caries de crédit internationales VISA, EUROCARO, MASTERCARD, ACCESS 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au ( + 44) 291 2Si 80 ou au ( + 44) 291 625 780 de 8 h à 19 h. 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit lnternationald 

SEGA 

ACCESSOIRES 

BON A D~COUPER : A_,_âSOFTA GE - BP 35 • 62101 CAi.AiS CEDEX• 21.36.37.77 
mRE F1'1x Nom Pmlm 
TITRE ... F1'1x Mnse 
TITRE . . . Ptix Code Poslal 
TIT~E · . .. . .. .. • • . . Fl'1x : 8 chèque °" mandaHewe 

Por 
Cil! 
Total · 

T.U : Car.1 Bleue 
15 Oa:e 8Jlll"ôllOl'I 

• ViDe .... 
0 contre rembourwnent 



AMIGASOO 
4490 F 

PROMO 
500 peritel 

S jeux 
j oystick 

47SOF 

CONSOLES NITENDO : 990 F 2 mariettesfl jéu 

MATERIEL 
·-STFM: 59HF . io.u:CU'ILF.JO: 4'90 F ·STAlt LClO: 2'M F . LCl&Coultur: z.9011'. 
Ml:GA 4. MEGA l ·LASER SL!loU414· Scallft'S: . pertlr de 2ffO F . LECTEURS 3'5 .. s·s 
Al\.llCA 2000 : Il 800 F • 511 tC : 1490 F - L.cuur : lJllO F • Ccnlock : JJSO F • Xtrœ 4020: 165&0 F -

OPERATfO~ COM.'10 DORE EDUCAMIGA 
AMIGA 200ll •CARTE XT • Monll<ur Couleur lOIM: U990 r 

2009 + (".ari. XT • '1Mlttur Coukur + hd lutdutlquc + \tatni.no ace sur slt.t: 13'74 F 

LOGICIELS: Tou tes les nouHautes US & GB pour ATARI & AMIGA, J EUX & Professionnels 
EXPEDITION EXPRESS DANS TOUTE LA FRANCE -CONDITIONS SPECIALES COLLECTIVITES 

SC 1425 

ST 
ORDINATEUR PERSONNEL 

PROMOS· 
10~ ST mono 

Star LC-10 
• Le Rédacteur • 

; ATARI 
ATARI 520STF 
AT ARI 620 STF couleur 
ATARI 10i0 STF mono 
MEGA ST2 mono 
MEGA SHmono 

1 boite de disks 3"1/2 Imprimante Laser SLM804 
1 rame de listing Disque MEGAFILE 30 Mo 

Scanners 300 & 200 dpi) 
~······· ..... 

8490, OO frs · 
Amiga 500 

écran couleur 1084 
1 Joystick 

3 boites 3"112 
1 Jeu au Choix 
(valeur 250 rrs) 
Delux Pamt Il 

~ 
7490,00 frs 

Star LC-10 (plus cordon) 
Star LC-10 couleur 

• Dans les limites du stock disponible 
Cr~il CéTELEM, Carte Aurore Cane Bleue, facilités de paiement 

Conditions spéciales pour les Collectrvi1és,Comitff d'entre nse ..... 

Citizen 120-0 
Epson L0-500 (24 aigu1lles) 
Nec P2200 (24 a1guilles) • 

2880,00ttc 
3250,00ttc 
1950,00ttc 
3950,00 tic 
4300,00ttc 

1 ère main des machines 
révisées 

garanties 6 mois 
a des prix défiant toute 

concurrence 
appelez nous au 

42.43 22 78 

Arrivages d'été des Etats- Unis & d'Angleterre 
400 Oiskettes-1000 titres - jeux-dêmos­

langages-u1Jli1alre1-images. Envoyez nous une 
enveloppe ~mbrêe (spécifiez la marque de l'ordinateur) 

pour recevoir notre calalogue gratuit 
30 frs la diskette, la 5ème gratuite Ill 

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS 
METRO SAINT -DENIS BASILIQUE 

w (1) 42-43- 22- 78 

Grand parking 
à proximité 

OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interrupbOn 

[~i.ment mt~cmMI 1ral<.e (<;auf en-tfü, ~ <1phlqlle et~) 'i11" Alan ~ltga ST4, lfl1lm13nle L.ascr SU\!~. [li!.qJe !M SH 205 & Tmrwa1...s PulJi,tiri-
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ECHANGES 

PC 464 - ODI ac:Nnge ID. '°"' el CC! At..rnt:id 1 11 
Olier, etc.1. Achèlt maU1111 rilo. - "'"'°""" " ...t 

' vieux). Elne à. Franck DUCl.OS, 32. •-.. 
- 321U8 - Tii. : 12.IUZ.47. 
!'li ST. Ac11em news et >ec'*1:n. ou tctl&'l(ll tOUtel ,_ 

ans du dis!< Voyageur et de oon - JOU~ • LI Ba 
le t. Répo<lse l$SlJlée flrtmond GA YTt, 12, ...,.. 
ouureglld, 89150 o..;,-

oop 1 Éd1ange mega..- eooue l*lfr n-.idem taèlttte 
-aphique. extension, momeur couleur ou monochrome ou 
Jtre. (Faire offrol. V'_. BASSI, 12, ruo ci.a ~. 
IOUO Meu. Tél : 17.115.59.00 (IM6phonot on1r1 11 h Il 
9h le samedi et dîmanc;hoj. 

herche ((l!ltlCIS sêneux et <iirabies pour 6ohangt de '-* 
" Amiga. &!voyez vos lis191. r6ponse IO$U!ét. N­
llCHEL, 7, rue doo Romplrtt, f74IO Fort-1.ouio. T61. : 
llM.43.11. 

edlet'che Bard'• Tale, GIGN Jup11"r Consp•aoon, Over 
lllde., The Traon, Vl, l'Empn Conttt Em""nuen.. 
Upe!JlOllll pour Amltrad 6128 OISI< .Mfomo JUAN, 1154, 
'Il du C--. Ol500 MonlOn. TM. : 93.57.11.11. 

64:Ed>aogejlux - utilr.a!raldisqJl!llVOJ" •t lnews 
"""1Je51. OlnlaCIS ll'ès-et<ilnbles--... 
ies a 200%. Me<ci. ~ OBIEGLY, chtmin do 
Ome Aigu, 71MI Allio. TM. : li.SI. 11.17. 

cllangl jeux 6128 pcssèle - - ~ -
~-.·-~1.­es5Un,192911o_.. 

1-!llldlertteca>laCIS-pout .,,_dt,..,, -
~.a'\!S- Ac:-chq 3.S""'""•Pllcher 
iierges! . DMd VONG, li, .. ~tcG vi.y. 
..S.S.. TM.: 4U'UU1 . 

.char"!le sof:s $6 ST Ato.go llea.nhl MW logoelOis de 
ôi<rra 1KG4-SQ 3 R~ - ..... pour conact 
"""9. Boril DEFOSSE, tl,n-~. 911 _... 
"'" • mus. Cl10fche (l)ltapondonts esi lineux '"' 520 
rr peu écllange œ ,_, e1 "'""""' ean.ieue et ligiOcl 
iansienne A bientôt. K.rw.. 81\EUIT, 13, - "-' 
~93151__..,.,1'1. : 4U5.15.ll. ... 
9111. 

>.nuga 500 échange SlJl)ef "°""9aut• OM>uta11t1 -
l\IS. (com>ctsà l'étrangerl. fnnc:il MARÇON. bot. o,ole. 
ljJPI. 62 Mouzlmiri, 64270 &My.....,.,..,. Tii.. 
:3.21.45.88. 

1ecllen:he cootacl sérieu~ tt dutebie eur C&I Je IU•I d6bu· 
ant ma1S je poosède des ""'°"· Je redlttche jeux de rou 
9lte ou aut..s. Eddy VERNIER, H. ruo Gto<ge.. 
::lémenoeau. 05400 Cannu. T61. : 93.A.41.M. 

>,miga cherche contacts dans le moode entier. Not'°'*<• 
Jlease. Réponse wurée. O.-. COOEREY, Nt IWoimlnd 
11, 1003 i...-..no IS.0-~ 

)i4 &:harige news et ""tres avec correspQndanis ..,..,, 
lépon!e assu .... Aloin MASQUWER, 9, Nii ~ 
)Udoo,51000 ~ 

\tan !Dl XL Ecllange "" pou.ldo obx ptoqr- et 
wws !Basil, Mnx f«cel Chrio ........ LION, ...,_la 
lllage St.i.eor-1, 71400 ""- TM. : 3'.21.21.M 
llris19h_.,..... 

'oiœfgeis; redlecdle grapll.olf el """' ..,, C&I -
~ Oomœ. Xavitf BELL, rw .. Ncwd. Sl-hmol 
,.....,..,,_ CJ3JI .......- Tii. : T1.J5SIA. 

/ends~-Atar•ST \.0"1berd!W'( Tno, 
\CiiOO SeMœ. St1rg000e o:e 1 ou kh""'° tallrf nou-
-Amlga ...... llOUMEDOA!ff. t, -· 
... Recloule, - ...-. 
::bertte cooiat1S"" Atao S"' P-.do ._ ~ pet· 
ueme_....,L Eric FBIJIA2,22,-­
... !2210 S..a-1. Tél.: 4U2.IUI. 

:change loglcm ... Applo le lie Envolez - ''""""" 
...... tUllimaV, CaiilomaGans. Blrd'•T•~I. ~ 
ISSUréo. Possi>it6 d'achat lwon STREICHENBERGER. 
1 . .... ~-l'!i017-

::hcr'che contlCIS u Atari ST Pooo6cle news 1c.r. Cern· 
Nndo. Out Runl. Râgm porisionne un-L Nlcoloo 
.AMBERTON, 11, ruo -Woll. 92210 ~ 
r 11. : 47.71 .n.ss. 
?uniga 500 cilerche cooespondants (t$I 9êrwu• pour 
!change d'idées, tr\lC$ et asruces Fronce et étreng« Ol­
IÎIH IOUUSTEIX, Centr- n, rue~. 14t37 
::aen Cedu. 

/ ends oo ôchange hot news SUI C 64. Possède. S. S. Soo­
:•r. 3 Stooges, Sinba<I, Rimrunll()r, Or&an> W111lo1, Oé)à 
ru : 6100ic Commando. etc. Oisq. er K7 ,_ Sttill. 
!, JUO de Normandie, 57410 Ronrt.cl>let-Bl1dlt. Tii. : 
17.llU0.1& 

EeNnge J""X uù.œas eduaruf pout C8R64 Possède obx 
- ~ ...... Ch!ràleaoe.d'Apolo 18. ....._ 
- i-gs. ~ ~ 21, .... Ptnhi>!j. 
511• .,_...TM.: l2.3UL52. 

EeNnge ou..,,,.,. pions diwrs - Arriga- 09' 
., w Gfoloct. MociJlaœ .. Edienge ll1llaes. ~ 
DECREOUY, 1.,,.. ~Auchy., bail, 621981.ir 
lors. Til. 21.51.55.M. 

A.-.ge 500 rec:ll<rche toutes - Eâaige . 1'""S, ongt­
....,. bd à fttd6olc CAllRE, M, na~ -.-.-
Amoga IP!>ll à toute la 9•iUJe .. Edlarge ncmbreuses 
,_."' tu!m. Réponse assurée '··· FNcMric llERTRAJllO, 
..... H.Mln21, -1050, Belgique. 

Echango> oo - IOglciels poor Amiga !'œ Pœsède nom­
~jeux et utli!ares doot 08$ ll(IUV<lllJ1rs. Réponse assu­
rée. E""OV"' liste l'nndi FAGIOU. 1, routo de Mou, 
Chort~IOlour. 57Me V'igy. 

Orle Aunos cherche contacts pour échaoge de logicllri$ et 
bidou<lles. ,,,a,.,,e11e notrc:e do c The Hoblxt •et "'iginal de 
MGV, envoyer vos listes Ridlard USOURD, U. 
Dotchou•, 391211 a..u..m. Tél: 14.81.71.03. 

Echangt ou vends jeux originaux contre imptimanle 
CBM«J, dl5quet1e$ et 35 K7 Sii' C 64 (Tramor. Rygar, Sum­
met Gamosl ~ 2 disqoeùos pM 4 Thierry BACHUR. 
S,ruodll-dtlol!ergèn,M1211~ 

VendspourAuriST: Freeboot,ootice.tetout; t50Fou 
6c'*19tcoo,,.i.*1aœpourjooerà41Gauntlet2l. te""' 
comoll!nd le pot! d'en.ai. Uur9nt DUMONT, 344, ..... 
-SC-Amo, 73290 La~ !Sovoie~ T&: 
n.25.13.'9. 

R. '-the ~~etptofesscJnrEis••ir Atari 
STàidinw ~iogleills((INl'9Hard1Momarr,~ 
....., ~ eo: 1 l'llric:lt GUEllCHON. foyer Thloio, 
............ 107.Jtl, --•--..94321 .._ 
Atar. Sil, 6clwige """"' possède #.• Arts. Star9ic1er2. 
Sc>9ce - GFA 3.01 tout ça sur SF Poeoêde aJssi 
'""*- °"""" - WAAIOH. 7, ,... Oacwta, 
.... -. Tii.: 41.19.11.15. 

&:Nngt "°' - .,, c 64 disq pocsède liawU)'e 
- Sumrner 0tl"1l'!d, B.W. <hsl. o.ie., 
Thompoan 'lcr>_,, the Vfldicator et awes. Jirinry 
TllEU, 21, rue PÎlll>Oll Vert. 021ot St-Ouentln. 
TM. : ZUUt.115. 

MSJC2 A tan 520 STf c:11erc:l1er OOC'ipatl, échange rtltxfNX 
11!11-udieq 3,5P 1SVP 1-1.reponseasou­

.... &>voyer lcstt. S1ogllled MOUNISSENS, 21, ..__ 
•TIWI. 33151 ~ 
Ecnange-C64K7, possède P<ate, Road Blas!et, Pr• 
cliliOI, the Gamet, Hen:ules, Mickey M"""'· Powet At Sea. .. 
Redierche corttacts USA·RFA. s~ lA mJlfRE,. "'° Henri-f...,., MOOO ,_ 

EdlectÇ6 OO verm ho1 new. ''" Am.ga 500, <echc<ehe 
contacts dens le moode entie< lUSA, ltlr!lel. ><is console 
Àta" 2e:lO: 3JO f t matériel. Raphall TALUU, 145, rue 
J"""41oetond, 62~ Béthune. T61. : 21.56.36.40. 

A!lrl 521) STf simple face c:herclle c:ontacts "°"' écli., rech. 
utllrt , MW! Bob Morane, Oœan, Duel, 1943, A lFI. Env. lis•• Uon.i DUCROS, 72, rue St-Miio, 14400 Bayeux. 

Ec'*'lleieu•u Atlti/Amiga possède news. ~Apple 
11 e. 1 drive • écran N B · 1 !iOO F + Paddle. I• arTMI dame 
1 Ut>t• C8117a1e ~TOMBE, 17, rue dt Clery, 75002 
Porlo. Tii.: 42.lJ.CIJM. 

Vlltldo Ed11ngesurC641d"'!. 3Stooges.S;,.œd.A"°­
R1nger, Pass. 0.1 vonds 1 tta.n. Io Emlo)ez lise reo . ....,. 
• Rect••cc:I,. Roclœct Ranger Siblderl CANT1NI. a.. 
.... 8-npoirt, 11411Dourdon.Tél.: 64..59.85.42. 

Af4Jltllt 6dw1gt logciols IDLISgertes. ~ rOI­
_.... ~ GONZALVEZ, 131,,.. SoMdcrt..uendt 
IAllPt 711131, ~ ........... 
Ajlllle 2! 2c. khaigeei,.....,..,.. Rech..: -MOI} 

.-. c.i.tomoa 0- 0-tet"' les .. JfreSrews. Jon. 
dn> °"* DUJOlS, L '&oz, 31538 ~ 
C 64 ~ prog ctv:rcœ dccs Am. MoJ$IC System 
B•mt AmiQa 2!m E.-- Con:aa sérieux ildls­
~ ,_ GIMENEZ. 44, ... dl la Boyle, 71991 
o.-n. TM.: lUl.l!&.53. 

Chercne cantaetS""' 520 STF. si poSSille dans91, ~. 75 
•• ~tl-. Chert:he"""" en o~ ef nouveles 
..,..,.. Eno.vtw Mtt$ Clvls10phe LESIAK, S, W.. 
~11-~ Til.: 611.46.25.11. 

May 01y ct>eccllétoussimu. de vol s:rr es.:. Prêt li....,. 
fier nbtx 19111 Test, r::i.M., Out Run Aôb. R. toe ArNati­
ced ocp Ol'g. + - foode) Nicolas DESaiAMPS. 
A- d'Otbtis, smo Mont-M0rt.w:y.le-llad. Till.: 
21.59.15.94. 

Cherdie eo<respondant fsl Amiga pour contacts sérieux. 
durablfi et 11ptdls. Possède .,..,.. reœntes et altlOtait 
khanger Eitc BOULIN, 5, ""' des Wanins, 68170 Rix· 
helm. Tél. : 89.54.25.25 !enlrt 18h et 21 hl. 

Amiga 600, achète jeux et utilitaires ( - docs si possible} 
• ptlx symp115, Envoyez listes et ü111fs à: St6pllano 
OfVOAT, 9, dotR.,...,i,74000~\l'teUX. Tél: 
50.8&.01.70. 
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IA ID llllR IA ll 4 rue nouvelle IVPC ll TEL: (1).34.69.S6.60 téléphonez-nous pour 
95290 L'ISLE-AOAM connaitre nos promos et I~ conditions de livraison. 

Le micro-ordinateur le plus rapide ,le plus puissant. el toutes les Pour la publication assistée par ordinateur, Distributeur agréé scientifique 
nouveautés sur le 32 bi1s à archilecture RISC. des configurations complètes équipées en STATIONS GRAPHIQUES impressïon laser. 

DEMON STRATION PERMANENTE Missler-Olivetti 
MATERIELS-LOGICIELS en impor1 Créez votre communication !! 

1ARCHIMEDES 1 1 MEGA STI 1OLIVETT11 
Offre spéciale rentrée Mega ST 4 et disque dur Implanté dans le milieu industriel et fort 

A 3 10 UNITE CENTRALE +MONITEUR Imprimante laser d'une expérience de dix ans dans le do-

Logiciels de PAO 
maine de la CFAO, Agora propose le 

HA MULTISYNCHRO COULEUR service et le matériel des professionnels 

+Logiciels euclide et artisan Maintenance sur site Avant d'investir, voyez et 

RALLIEZ LE CLUB ARCHIMEDES !!! 
Formation CHOISISSEZ 1 

1 GAMME ST 1 
Pour tout achat d'une configuration avec moniteur ATARI ou AMIGA (hors promotion) 

1 GAMME AMIGA 1 
10 % DE PRODUIT EN PLUS EN LOGICIELS.MATERIEL 
ACCESSOIRES ,OU EN BON D'ACHAT VALABLE UN AN 

Et toujours dee super- promos: : lecteur 800 ko Arniga l 600f / Extension 51 2 ko Amiga 1 OSO f{Moniteur HR2080 4450F/Amiga 500 uc 4490F 
Ois~ dur ATARI : nous consuher, Moniteur CM8801 2090F,lecteur ATARI SF354 990F, 1040 STF couleur6990F, 520 ST+ 20 logiciels 3490F ..... 
Des iciels à des prix AGORA : Sonix AMIGA 499 F, Oeluxe music 730 F, Degas elite 240 F, Be<ker lext 610F, Calcomat 2 599F, lSTWord+ 890F 

Amig.15001 reoherchon$ ~X concacts ""'°" pari­
sieme. Idées""""'· graphisme et"""· Appelei Jean-Pierre 
ou Jean.Man:, PR .-........_ T& :4l21.tU4;M> 
Mlle. T&: 4UU7.ZZ. 

Ec:htnge jeux tur 520 STOF. Cherdle docs sur die<!. et. 
ciel$ j)OUt synlhèt1Se111$ l(org OU Mm. Clletcfle 5"" ÔIS(I. 
trucs et asiuœs. ,._. LE!ICHE, 3,-Joon.l.obardin, 
llSI Mont-Oldlot. TM. : 22.11 A2.1t. 

Echange J1!UX !news et aU1Jas) sur AtBti ST. Possède nOO>­
.eautés DU envoyer lisle. Lannt SHBAG, 19, Grande 
Rue ~1141& °""""""- T&: MASl.52 
lopoto 1'hl. 

Atari SF Cllen:he eQl'llX!& lérillJx pour khanges jeux et 
news. CheJct>er T erget Renegade, Renegade. ,,__ 
.._ COl..OHA, Amtyo Pd ldr<>n, M32t aa-. 
TM.: SU0.8'.Z7 llpk l lhl. 

Echange programme$ sur Amigli, """°'cbe-5 114 et 
3,5, à bas pnx. flbrk:e BAJ01AIS, 2&, ... .. ~ 
..... 13321 Gigny. T&: 43.IUUl laprio 11h et 
!thl. 

Cherche ec>ntae1S France et Etrallger "" Am'93 500. Pœ­
lèd& lOU1e les demike$ news. Chercht également pr~ 
mes PC. ~-.rée 100 %. DcNniqol9 PROVl.l.E, 
116' urL Biiiy hl, bit. B, ch. 181,-l'lalCllulW, 
...,.. Amïot.... 

~ 1040Slf, écliangejelJ)cetuliiUire&. Poosédermnew. 
Martin HEBllAAD, B.P. 21, 1900 ...,,._..-.vlloo. T&: 
a.at1.15. 

Edlange logbeis sur Amiga, possâlant nbx stock + lllll'ld 
prise Pérrtel &t un logiciel. LAI tO<W 120 F. Powal!t ... oir 
les prisa Péritel désiréos. X..- TIAEl.. H6ool de .. a., 

--·~ Ed1lnge jou,x, J)OllSède _.et --~ 18\Jggy Bu;, 
Qlllctoo2, Exolon, ... ) sut K7 HR. ~ LAZAllRETO, 
1, IN ....... • rAnït, 14100 ~ 

Verds, 6cl13rge ,_ u C &1 11943, Captai! Blood, e!C. .• ). 
Recheche mu"'l""S digitaWet. utiitairesde toute sorte. 
~vos 11stes! ..__, GACHET, 25, ruo Sieglriod, 
17000 u Roclloh. T&: 4'.AZ.15.SZ. 

C&l/128 échange Oemœ/jewcjutitair85 (disq.}. Répoose 
as.....ree. Recherche c U.rking "°""' 1 d'lnfocam ... Cyil 
CHAST. 1 . .... .......Courbot. tmo &Wll~ 
Echange l1<M$ (exc!uslvementJ sur Atari ST Cyil POUll· 
L.EJl.148, nio AnnllHr ..... , 830llt aon--hmnd. 
nt: 7U2.33.IO llpio llhl. 

M.sicien cilerche programmeur en assembleur"' écllange 
bot news sur Amiga. Recherche aussieQl'ltacil à l'étrln­
ger. ,,...., GIRO, 24, ~Rut. ma~ 
Marin. 

&honge Jogicie!s poor ST ijewc, utiitàres. .. ) Recfe<:he Free 
Boot. Envoye< vos llstss. ~ assurée • .._ 
CRES!', z.4, - dol eomm...tlnl L.,.... 17119 .._..,.,...,, 
C &I cherâe contBct sérieux pour êcllanges de news. Join. 
dre listl!. ~ UROUX, 58, O.- Rm de t.uoy, 
m!IRhllClnt. 

Clletcht à rénover W$C anciens cootaets même négatj!s 
pu!ch. K7 origin., C64. Ex. : Appolo/Defe<lder. M. Day2, 
Calilomia, ejc. Ven1E 1/2 prix poss. Onid 8ASSlNGHI, 
... ... . T-, 4Z'IGl~TM.: 
n.3U5JI. 

Amiga 500 éc:ilenge rews oontrecoup de pouce et pér'"1é­
riqueset conso1e Sega ou cas + certooches. eue à : Fft. 
cMtlcCAIUIE,IO, .,. M~-~ 

Ala'i ST cllerche eQl'lract ........ pour échanges de news. 
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Jolnât IAI. JolrKllc LEROUX. A. Gnoâ Rllo do llocy, 
82240 llibMionl. 

C&I dise!. écl1angenew.. Poos. : Zalt Mac Kraken, au... 
tron 11.. Sac:amarder, flinsuiœ. Mictey JR's Ralin9 Tlm­
der, Bal lllasu, etc ... llép. -~-~ BlOOIJET, 
1e.~ 8Nnohaul, U. ~ T&; 21,12.A21. 

Vends ou échange nèWS sur Amiga. Reci1eclle aussi disq. 
Hatd, BD, l.ÎJ!9 SF, membre du a.Ai lifu f<lrœ. &le l/Sl­
DOUlET. llmM de St-ho!, 21130 ~ 
...._,_ Tji, : 75.A1U1 

Ethange news sur ST, cherd1e contact> sérieux. Pcos«lo: 
Exokln. Super HaJ111, T~oon, etc. Emnmuol flAIM. 
BAUl.T,4, -~ ~ v--. Ta: 
l7M.a43. 

C 128/64, à tous ce,tX POU• qui New> n'ut ~ forténtnt 
un !aboi, je propooe cootact llérieux pour échange ou ac:hai 
)euJ demo utiilllires.. met OOFFOSSE, 2', .. .,.. .. 
Sab1oow. W 251, 118 Gri\Jny. TM.: ltAU0.43, 

Atari 5211 ctie;cbe cootaet pour échange n<!W$. PO$$êde · 
Space H-. Mard, Frozanra, Ov.danrler. RéJl!lllSO 
rapide. envo.,.w listf !SF et OF). Mlchol SQUllWlOI., 25. 
....... du 8-1, 7-Qwnonlx. T ... : &t.53Jl6.M. 

RechercM aJr Atari 520 STF f2Fl, cootact sérieux pour 
éohang&s ou achats de_... &M'lyez lisœs. fWi>or1œ .... 
ree. Pl!ilp BRISAC. u ,_., Jouvet, 13090 Ais...,. 
l'nlvfte. 

Amiga 500 dien:fle cooatt du'8ble pour ~ .r,....,.: 
Exjllora. Manoir M., etc. lisœ cootre 2,l'l) F; Atnstrnl 6128 
""1ds 1oglc. à très bas prix. 8onwd BAIW'IOWSlCI, 
2, .... ~ .. lrée 7, --- •Git""'-•, 
52211 A.ion. 

Amiga 500 kllange Pf9S <éaints, News elie<che contact 
durabie, ..00.prur C&lcanoudle MK 4, programmallrllr 
Epororneur 2 poor C 64 uniquem"'1t .._ DUBOIS, 10, 
Alnd point a.Qoix, 54140 ....-. T&: IUl.72.11 
llpio20h3111. 

Echange loglciets sur App4e Il GS et A~ 11 E. Recllen:lie 
no<JV'8Utés poor Al>!lle Il E divert pour Apple Il GS, lpos­
séôt newsl. More Olvlet HAYAT, M."'" de otiMe, 
711119 PwiL T&: 42.11.21.4' ou 42.0UU1. 

Ed1ange nouvea11tés ""' Amiga . Recherche contacis sur 
PC. Recherche persoones pour acheter des disq. J 112 â 
bas prix !commande engosJ. Oamüqw PROVl.l.E, • 
triv .... Est, bit. 8, ch. lot,, - Paui.doudol, --Cado. Amigaliro, écMngeouvends Hoaluff. Redlen:hoconiac:ts 
_. et nelWOlk ou g,.,.,pe au Canada. Olhle< fl.A­
MION, li, Nt du~ 54400 "-Y· 
EchangeDUvends nélWu C 64dioq.1Typlloon .•• t. fTln. 
çc>is l<ACZMAllEK. 21, - de Faur-4 82232 
fouqtilà-lalleduw. T&:21A47.59. 

Edlangenaws520ST,possèden°10, ActiOf'I, S Vete<an, 
Offlllont, Sorœry t, G;tmeo\oer, Truct, 8imrlatllf .•. Uc> 
nolKl.AN,Cl,ploca~l7100Tllianok T&: 
~ 

EchaJl!lo news sur ST 520/1040. Posi*le ét1cmierrqit de 
-.wsfTt.ril«up, ~. etc.l. &ivoye. \IQSllstes. 
Cherche correspondant sérieux. Ecrin! uniquement. .io... 
Mmio PUCCIO, 116,.,. C-de Bcaa-d, 131118 
~ ..... 
Vends ou khange jeuX et jeux utifMhs IX"'' Thom$on 
nœ. T09, rœ+ l: 100F l'un, 190F les deux. powdisq. 
Gi9goly VAlTOlll, 133,.,. de Sily, 924llt ~ 
--Til> 48.25.42.39. 
l.ooe ou wnds dasliques et news sur Amiga, idéal pour 
débumts ou jeunes Arrigatés, une ellquantaine 1 Fa& 

vite 1 ,_,,, EVRAAD. 111. IUI ~ 80000 
Amiom. TM. : 22.IUl.85. 

E<:hanlie ,,..... et oldies '" Arr,ig•. Che<clie uti!Îtlllres et 
no«i:es. Débutantsnepass'ai>sl!rJr &icSCHfll, 14, ­
d'Early, 87711 ~ loll. : 81.tUG.K 

&1l811Q11 jeoi) pola' C 128 et chelcil• Dernos musicalt$, u1i­
rttaies. Thierry BOUTONNET, 40, "" de r Andorw. 
Eglloo, m• Gamlllheim. T&: aue,411.10. 

Vends ou ècl!ange rews Amig• - C &I : Typliool>, Dou­
ble Dragon, !AstNilja 2, Outf1UJ1.Cont11(11..,.,..... kulil' 
timbres s.v.p. Thiony-AWn HNolŒ, t.-~ 
54400 ....._.,.+lout. T<ll.: tul.lU4. 

&:hange programmes sur Àlll9' srom PC lrvws ou oldiesl. 
Possàde ; Statg. Il, v'l<US, Baule C114ss, etc. Eiwoyu liste 
PQl.f lépol'dll fawr9e}. OO:U:ans-lés. Anaat 111.Af. 
VOET, 21, rue ~. S930I Alrh>y.loz• 
V......,,_ T&: Z7.41.81A1 . 

Echange logiciels pour Amiga 5001d.,.11! Nord tt Pas<df. 
calais oijquement) . ...... CIGARM. 111, CÎlli ll!Îlle, 
12117 ......... Tél : 'Z/.8l.ltA3. 

Ediange oo W<lds hot news pour AAÎgi !O:>. f!époose assu­
n!e à 100 %, désormais. AmÎ\)• - ....,ts to contact 
OChe< Amiga lreab, sen;! list; ro ; CllwÎllr R.AMION, 11, na 
... ~ S44tl L.ot.gwy. 

Cherche Modem à !out prit pollr Anv• {ciJnln! softs). 
Echange softs. Edl.~. vendo tocUs nev.s (écl\anges 
é~J. Cllerche Mode.m, ta!lle.-te graphique. Posoèdê 
tcut u le cneilleur micro. Che<tl!e ~ipl>sl Si voos êtfO 
une bête en assemll4eur IAmigal OJ graphisme$ ou Mu:ax, 
écnm--moi vitella-chance dé vct!evte Il. V'n:ontBASSI, 
12, NO• Ibos. S7IOO Met&. Tél: 87A5Ut. 

Echange logic\els5'1r Atarr520 ST IDFI. ~....,nie. 
&Noyez liste nev4 ••• Olercht W.Atari i moi>s dl 1W F. 
Vends C 128 t 1Ul + nbx jw< J87l: 1500 F. Clllllh 
NGOUN, &. l.eo NauYuux~7111190 Elai-.rt. 

Ed.ange j)OUt ST siTIRe et clout14 lo<:teu- lnt. ou l!ltL disq. 
onô-wus contre 1 ôisq. vio'll'> et fnis d'envoi. ft6cMric 
WANDllES, 84, "" 51-&rv•. ,_.., R"'*' 

R«Jwche c-séie.u PQI !<hlrogeo de jeux ldemières 
newsl, correspondance rapide asuée. Er.voyez vos flSUIS 
oo téléphonez à ; Mbadion BOSSON, 5, Ml du Grond­
CMmp, Yllage • Opme.113S"11~~ 
Til: 7187.53.99. 

C 64 6c"""9e nbx tleW$. Je~°" chaq.ie moi> 10 d'isq. 
pleilesde newslllUt fraisoul"'IS!te. LA mois d'11111nt: Cap. 
un Blood, Barba!ian IL •. Dml 80ZZ11'11, 3. dlonllr\ de 
Ill C...0, 1298 Cellgny. ~S... Til : 71.12.41. 
Pour téléphoner. n'ru~z pas rndicnif. 

Ediànge ou Vl!flds bas prix !lbx jou~ peur Alari ST"" sin­
plo race. Possède news. A bionl« ST kx ..... fricMrit 
HOUET,4,rue~S~~ 

Echange jeux sur C 64 ldisq.l. Pœsêde : Sirl:ad, Test Orillt, 
Bivouac. + nbx softs. Répoose a.ne. F<6d6lic BERTIN, 
11."'" ~ etn8I Mouy fOisel. 
Cherdle contact'!sw Amlga pocr échange dios le monde 
ontief. Réponds à toos les appek ou lenr9L ......,.,. MA, 
S .... d'&lo, 1St13 P;w;.. T61. : 4UZ.41M faprèo 11 ~ 

C 64 (dlsq.) échange""""· Cmlacl âieux, r!plnseasuéa 
i 100%. ~lisœsl Possède: 6"jo1d lce, Target f!én., 
~Cha .• Bionic Cern., IO •• Marinllir: .... GAJIAT, 
1.alëe.---.575311~.Til.: 
17.44.23.IG. 

Amiga 500, cherefle conla<U peu-~ OÉrie<ocet dura­
bles de news. EmO'jeZ vos listes, rép<inso assurée. Nico­
i. ll!ICHB. 7. "'" .. Rernp.Q,S7• ~TM.: 
l&A43.11. 

Echange jeux potJl Spectrum 128 et 48 K. Possède; flene. 
gade. Barllarian. lk T, Tran!Df, lkari ... lune soôcantai18 an 
IOUI). Envoye2 vos lisws. Jét6n>t GUICllAllD, 33, ..,. 
Grwido I• Ecr01a-. 7112l1 I.e ~t-ario. 

Amiga 500 cherche contllets pour écl1anges de news et uti­
litaires. Réponse as&1rée. PhilWe COURSOIS. l.eo T.­
les,.,. Monuller, 491~ ~ TM.: 41 .72.83.119. 

Echangejeuxu Atari521J STfDFI. Poosède \/-.Star· 
gllder 2. Répoose llSSUrée • .ie...tuc PERNIN, 11. ,.._ 
...._ ......,., &4200 TOIL 1'1.: 13.43.41.24. 

Ed!ange news sur ST (Vwus, Staf1lder 2, Elemenllil ... ). 
Répooseaswr9e 100% Vds C 64 + K7 + 1541 t R\18 
+ livres + joysticit + jeux !toutes les oouveautésl : 

2SX>/300:> F. ln!a:mations ... demarlde pour C 64ou Alan. 
t'm wllitiig fllf yoo Frid6rlc NATAU.242. l\IO G.-, 
meo Fcntalnobleau. 

EcMnge jeux sur C 64. Je c:h«che; lntern. Scccer, Car­
rier Ccmarid, etc. Je possède : Sionic Commando, Nebtr 
luo, 3 Stooges. Cybemoid. les3 Bard's Tales, etc. Didier 
U1W1GA. 29, lotiuer'*1t Arrja, 64210 Gudwy. Til.: 
SU4.17.10. 

Echange FS3l PC pour FS Amiga 500. Cherche doc S<>NX, 
cherche sohs mu5"'Je et softs IÔmu!alion Amiga F 18 lnts· 
cept0t. ~ JAMAJj, 21. NO de Colornlllort, 16100 
~Tél.: 4t.21.97Ji1. 
E<:h.aoige news pour AP!)le Il C sur Paris uniquement. Poo· 
sède CalttQmio Garnes, T11$t ow., s. Sport s.-1. a,.., 
k-. Dm1> Sword, tte. a..teeCHAN, 3.-Ra-,. 
- · 7fii811 Paris. TM.: 42.IL 13.14. 
Echarige log1Ciels pour MSX SUI disq. Erio 8A21A111, •La 

- ·· ... R..-.ca..in, 342GO Sèta. 
Echange buwv radiocommandée avec 2 batœ<ies cootte 
console Sege, Nifltendo, Mattlli, Atari DU \lectrex - car· 
touches. Jm.&ic MUSSET, 52. rue du 4-Septlmln, 
l3200 Alios. Til.: 90.93.14.78 ltil. h. r.J. 
Nouw!Atariste 520ST (OF) cherche contacts: éducatifs, 
jeu>i, utilitaires, cfocumentaüons. matériel. PlillA>e FOUA· 
CHE, ""'- .... Praclona, M40t Gar!l8*< 
Echange J)DUr CBM 64 leu• ancien$ oo récents en ~ uni­
QUemeOt. EllYOyVZ listes. Réponseo &SSUlée. Pas sérieux 
s'lbs1enir Piene DUSART, 12, .. ...,. doo ~. 
44aoo Soinl.&tlillin. Tji, : 40.76.82.20. 

Ecba~ et che<che so!ts. Possède news. Cherche cime 
3,Spouces OF pour520 ST. Contacts sérieux. R~ 
.,..; urnitaiffls. &le LANGLADE. - - · 11170 
1kJ9081. Tél.: 66.15.44.12. 

Echange urger\t : Oblltétator cootte International Socœr 
Possède news : Overlander, Gaumlet 2 • nbx utiitaires. 
Pas térieux s'abstenir. DrM lECAM, La TillnaMiortn, 
89~ P<int-Yome. Tél. : 11.87.0US. 

Echange oo vends noovea'""5 pour Atari ST (1943, Hot­
bol, P.-drome, Day!ey Thompson, e!c.I. Cootactez-moi. 
Répolse assurée. i.e.nnt BOUMElOANE. 9, .. ....., da 
.. Redoute, l2fOO A..--

Ecllange oo wr<ls news sur Amiga, Accf;iœ débutalts mais 
chwcheSUttX>Otlesgroopes. -Djlman.33,n»­
~ 92300 l.e'talolH'em~ Til. : 47.31.40.61. 

C 64 d'isq. cherche contacts sérieu• p0u< êchanges. Pos­
sède ~. f'av.<l, Giana Sister, smad. M'dœy Mouse, 
3 SIClog9$, ~vu, C'jtlemoid, Platocn. JuMouio IKM$ 
QUET, 43. I.e Lavant, 34&70 saint-S-

Echange nbx jeux sur A tari ST (n.,.... et atlciensl. Posoibi­
füé de vente à bas prix. Vends aussi nbx jeux sur CBM 64 
!bas prixl. Pl'lilppe BIGOT, 11, -de C.-.. S-.. 
8C1f0 Marius. TM. : &1.10.37.64. 

1 
1 



AMSTRAD 
1512 SO mono ....... .. ....... 4953 
1512 SO couleur .•.. • . . .. ••• ... 6938 
1512 OO mono ..... • ...... • ... 6607 
1512 OO couleur ..... • ..... • ... 8593 
1640 SO mono ...... • . . .... . .. 6387 
1640 SO couleur . . . . . . • . . . ..... 9695 
1640 OD mono . . .......... 8041 
1640 OO couleur . . . . . • . . . . . • . . 11350 
1640 HO 20 mono . . . . . . . . . . . . 11020 
1640 HO 20 couleur . . ...... . ..• 14328 

SUPER 

1512 SO mono 
+carte 20 Mo 
+ 3 logiciels pro. 
+ imprimante 80 col 

9800 

JMPIUMANTES 
Star LC 10 . . . . ..... 2600 
Star LC 24-10 ..........•. • .... 3900 
Eps on LX 800 . .. ••. ..... ••.... 2 600 
OMP 4000 ................... 3150 

PHASE 
93. Avenue du GI Leclerc 

75014 PARIS 

45 45 73 OO 
M0 Alésia - 10 H à 19 H lundi- Samedi 

DISQUETTES . -~- ' 

10 OF/ OO 
5" 1/4 

30 F 

10 OF/ OO 
3" 1/2 
90 F 

AMIGA 

Amiga 500 
Amiga 500 couleur 
Amiga 2000 
Amiga 2000 couleur 
exteosion A 501 
lecteur interne A 2010 
lecteur externe A 1010 
moniteur A 2080 

Pour les prix nous consulter 

SURPRISE 

Amiga 2000 + carte XT 

conditions spéciales 
éducation nationale 

REPRISE POSSIBLE OE VOTRE ANCIEN MICRO CRÉDIT DÉTAXE VENTE PAR CORRESPONDANCE PRIX T.T.C. 

Chœcho con1acts serieo. "" C 64/ 128 "°"r échanges hot 
niootes sunégion Naoœs {d"isq. ooly). Edlange au$$ <!ocs 
en toot gerue. Appajez·moi I Pleme MOREAU, 38, rue du 
S-, "'4220 Couëron. Tél. : 40.86.33.37. 

Che<che docs. Sébastien GIOV ANI, 93, rue d'AlonWle, 
44000 Mantes. TOI.: 40.29.42.60. 

Echange jetJ> sur 520 STF Ellva;er lisœ. Recile<che imp,;. 
man:e. Cl1rislXljllle SILVERTl. 135, ""'des Roses, 47520 
Le Passage. 

C 64-tl!! chetch• con1acts séfieux pour èchanges news dlSQ. 
et K7. Possèœa.i 1.10.88 (Hawkeye, Salamander, Slllbad, 
Summer Olympiad, Pandora ••• I C'1ris10phe JOUIN, Place 
de l'Eglise, 44510 Le Po<Jliguen. 

nbi1< jl!ux et Ulil. Reche<che Oe!eoder ol lhe Cl()Wll e1 Arche 
du Capitaine Blood. Midl;oël lAIJN, 12. rue dos l'rim.­
vns, 17110 Reichsboffen. Tél.: 88.09.97.33. 

Echange"" vend lpour 6128) News (Blood, Pletoon. Bob 
Moiant, Nigel-.. .1 Fridôric DEMOIJUN, la Guy°" 
nière, n110 Assffo.Riboul. 

Echange C 64 (disq.I. Possède: Ocean Ranger, Oange< 
Frealts ... Tél!lphooeL Stépha>a. Tél.: 89."'4.57.49. 

Amiga cher Chi! coacsp. pour échanges divecs. Poss. Hot 
news et uti. ~butant$ accepllis. Cherche softs tournant 
soos MS-Oos. Me.ci. Jear>Marc PEYNAIJD, -. 
1T.l60 St·Aigulin. Tôi.: 46.04.14.n. 

C64 dlS(j. clrescbe contacts sérieu• pool échanges news 
e\ aùtres, nes régiocl's. Envover listes. Réponse assurée 
,1_, SCHRANTZ, 13, rue Marichal-fodl, ln20 Mols­
lieîm. 

Echange jeux Am:rnad 464 et cherche los Ripou• sur Ams­
Crad diSquettes Me<ci d'avance.~ DEWOlf, 
31, rue Juuieu, 7SOOS Paris. Tél: 48.33.03.53. Ecl>ange logiciels Apple llgslllc. Pœsède 18ubble GhOS1, 

Pao1œ Oues1, Tes1 Dnve .. .1 + news. Act>ète le<:teu1 3,5 Il 
GS, booétat, pas(';her. Girmd KARCENTY, 148,rœ.Jean. 
Jacris, 75019 ,....... Tél. : 42.00.75.03. 

A1ari 520 ST cherche contact sérieu._ Ec!iange oo achè1e 
jeux utilitfm é<llcatfis. Réponse assurée sut envoi de liste. 

Echange ieux sut C 64 en disq .. po$$êde News (O..ley 
Thompson Challenge, Bard"s Ta!e3 ... I Contacts sérieux 
Demandé? JGham. 34.43.83.49. 

Echange l.Dgicié1$, utilitaim, ie•• sur compatible PC, pas 
sécieu• sabsœnir. Réponses assuréos. Vrte envovez moi vœ 
listes. merci. Unda BEN MERGU!, 88, .... Josepl><to. 

- · 75018 p.,;,. rn: •2.28.26.21. 
Comp. PC chetthe oonlil<Z sérieux IJ(>lr ~"9!l. l)05Sède 

T096dactïclels, ut~itaires,jeuxetéchanges . ....... -. 
court. la Garenne, 02150 Sitocmo. 

OUVERT DE 10H A l 9H (SANS INTERRUPTION) 

163, avenue du Maine 

75014 Paris 
metro: mouton-duvernet ou ales1a 

)1\. 
ATARI 

PROMOS 

ATARI 520 STF 
5JEUX 

D'ARCADE 
JOYSTICK 
3490 Frs 

ATARI 520 STF 
MONITEUR 
COULEUR 

640X200 

POUR LES 
FETES 

REMISE 5% 
SUR TOUT LE 

MAGASIN 
JUSQU'AU 
24-12-88 

MATERIEL 
ATARI 1040STF (SEUL) 4490F 
DISQUE OUR SH20S 4 79-0 F 
LECTEUR EXT. (OFOD) 1490-F 
MONITEUR SM 124 1390 F 
MONITEUR SC 1425 2490 F 
IMP STAR LC10 2690 F 
IMP. STAR LC 10 COUL. 2990 F 
IMP. STAR LC24-10 399-0 F 
LECTEUR O.F. INTERNE 1200 F 
HANDY-SCANNER (16T) 3490 F 
SOURIS ST 390 F 

TELEPHONE: 
16.(1 ).45.41 .41 .63 

45.41.44.54 

********************** 

LOGICIELS 
Toutes les nouveautés 

Importations U.S. et G.8. 
sur AT ARI ST et AMIGA 
Loisirs et Professionnels 

Téléphonez au : 
45-41-44- 54 

Pour Disponibilité et Prix 

*** 
*** 

CONDITIONS 
SPECIALES POUR 
COLLECTIVITES 

ECOLES 
5JEUX 

D'ARCADE 
1 JOYSTICK 
4990 Frs l 10 DISQUETTES 3 .5P DFDD : 95 F 1 

TEL; 
45-41-26-04 

DU LUNDI AU SAMEDI 

JAMllCd 
AMIGA 500 
4490 Frs 

AMIGA 500 
MONITEUR 
1084 COUL. 
7290 Frs 

*** PROMO *** 
AMIGA 500 

MONITEUR COULEUR 
STAR LC10 COULEUR 

8990 Frs 

NINTENDO 
TOUTES LES CARTOUCHES 

DISPONIBLES. 
LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs 

COMMANDEZ PAR TELEPHONE OU MINITEL: 36-15 CODE:ACTO MOT-CLE:JBG 
CARTE BLEUE. CREDIT CREG IMMEDIAT: PAYEZ EN 1989 . 
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L A M 1 c R 0 A M 0 N T p E L L 1 E R 
c ' E s T c 0 c 0 N u T 1 N F 0 R M AT 1 Q u E 

CENTRE COMMERCIAL " LE TRIANGLE " , NIVEAU BAS 34000 MONTPELLIER TEL: 67 58 58 88 

CONSOMMABLES ATARI ST AMIGA IMPRIMANTES 
tllSOOETlES VIERGES ; 52.GSTF ............................................................... 3490 AMIGA 500 ........................ , ................................. 4400 STAR LC10 COMPl.ETE... ..................... - ............. 2590 
rs Sf /OO. LES 10 .................................................. 99 520STHMOHlîEUR MONO ............................... 4490 A.500+SUPERBASHTEXCRAFT .......................... 4725 STARLC107 COOlEURS ...................................... 2890 
3"S OF /OO. LES !0: ................... - ..................... 120 520STF+COUtEURSC1425 ................................ 5490 A.6oo+MONITTUR 8801 ..................................... 6390 STARLC24/10 ................................................... 3990 
SOITE RANGEMENT 40 DIS0.3"5 ............................ 99 1040STF ........................................................... 4790 A.500+MONITEUR 1084 ...................................... 1490 NEC P2200 24 AIGUllliS .................................... 4290 
BOITERAHGEMENT 150~3"5. 160 1040 STFfMONITEUR MONO .......... - ................. 5990 AMIGA 2000 ...................................................... 11590 CABLE IMPRIMANTE .............................................. 150 
5"1/4 NEUTRES. LES 10 .................................... 39 1040 STF+COUUUR SC1425 ... . ................. 7490 A.2ooo+MONITEUR 108L .............................. 14790 RUBAN ENCllEUR ~L 10 ............................................ 79 
5"1 /4 SF/00, LES 10 .............. - ........................... 69 LECTEUBS SUPPLEMENTAIRES : MONITTUR COO.EUR 1084 ............................. _. 2990 RUBAN ENCllEURLC10 .......................................... 4S 
s·t/40f/OO, lES 10 ............................................. 99 SH20S OISOUE OUR 20 MEGA ............................ 4490 CABLE PEP.lltL ..................................... - ............ 190 
BOITE RAllGEMElff 50 OIS0.5" l/t ....................... 99 CA 7203"5 Of ..................................................... 1490 LECTEUR 3•5 CA880 ...... _ ........................ - ..... 1590 
3" POOR ANSTRAD. LES 10 ..... --...................... 190 CUMANA3'S Of .................. , ............................ 1490 
JOYSTICKS: CUMANAS-1 /41MEGA. ..................................... 1990 

E z 001Cl(JOY 2... ..................... _ ................. _ .......... 89 MONITEURS : N QUICl(JOY 3 ......................... - .......................... 129 MONOCliROME HR. SM 124 ....... _ ....................... 1590 G SPEEOKlhG KOfflX .. - ....................................... ... 1œ 
PR05005 .............................................................. 159 

Ed>al1ge ou achete !petl!S pnxl solts. nanemert> textes. 
-""9"!I" "°" PS et PC compoobles ldisq. SP 114. E<honge 
S<llls IOtôi<ls. N~l sur C64, disq. unlqu"'11$1~ Cherche 
"'"""' cmridçe pour ..,.,;,on 150 F. fcllarige •• achète 
Nows, Oldies, udrtaires éducatifs prur C 64 et cheft:he soft 
prurPSetPC!dcc.r.a'lt..) + chen:heC&I + 1541 +mon. 
cnt l'r;x: 2500F. Clril10phe REDEJISOORFF, 4, rœdu 
knai 1945, 03400 Soint-Emomond. Tél: 70.42. 12.21. 
Amoga 500 cllerche C()l'respondants s8iew< poor échanger. 
ac~eter !Otis prog.oarnmes Envo~l!Z list.es et propœinolls 
~: Roger MOFl'A. 13, 1\19 ~·z. 1210 
8N1elles tBelgiquti 
ST Cherelle correspoodarts étrangess. !OU• pays RéPonse 
assurée. Pas sérieux $'ahsten• ... liquile softs sur MSX. 
hsie 9ratulle. Stiphane LOQUET, 343, ""' Robert· 
Sl\c.mann, 27130 Vemeuk&#·A•re. 

COULEUR SCl42S ...................................... " ....... 2590 
COUlEURPHIUPS8801 ....................................... 2490 

ST recherche contacts 111temaoooau:ic pour échange de 
n......, débutants $'abstenir. Possède. Super Hmg On. 
Truck, Eliminalor, 944 Turbo Cup. G~ SAUZOU, 
194, dlelnin des Bemgwrt. 30100 Alès. Tél : 66.30.09.71. 
6A 128 achète ou éctiar>ge su. d'isq. P<>Soède nbrx Pfllr>. 
rech News. prix maxi: 10F1e prg. Envoyer vos listes sur 
disq. °" imprimante. R~ponse S$Surée. Chrls1ian 
DEMEYER, Fl. rés : Conc:olde, NO de Io Paix. 59720 l.ou­
m>il. Tél. : 27.ll!i.06.79. 
Echange ou.,.00Sjcu<$K C64 tK7 et<lillQ.I Poaède Ma· 
noid, Wonder Bov, etc. Envovœ li$te, Réj)Ot>Se assurae. 
Con!JMWi HA. 1Z2.""' Beylo-$"""'111. 3834(1 V~ 
Tél: 78.50.06.83 tll!ris 20 hourasl. 
Echange ou Wf1IJ pour TO 8 diSQ. 3 " 1 /2, nambrevx jeux . 
(Renegade. Wlz Bal. Mach3. Spaœ Racer, Bobo, Game 
~. A.-..ger .J Dominique DARDAILLON, 20, rue 

G ~ 500 f 

~Vudier, 30000 - Tél : &&29.52.08. 
C 64 ~hange News (Apollo 1, Platoon. the Pawn, Gtms· 
IUI>. Traz, Western Garnes, 0.fl«;l()(, Test Dri•~ .. l P= 
bité 111!tlt8 _ 10 F. Alain FRANCIOSA. 34, galerie des Tr<llo­
<luartiers, 381 OO Grenoble. T 61. : 7&.23.25.28. lalris 17 hl. 

Amiga, IOU$ lrl111aux de dïglt. : p.~otos, i~, musique.. 
5<xtie possible sur mpnmante couleur. Pnx très rompit­
bfs. Envois doc coot"' eriv. timb<ée. Je!IM.ouis GRANO. 
SIRE, 21, ovenuo de lloixu, 68240 Soint-Estiva. 

Cl>erche ~ut$de digitalisate<Jr musical l)()oJr me faue 
des rt>"'"'IW$ 15 dlSq de jeux poor 3 rt1U1iCjUel) Ché-ohe 
aussi power C.rtridge. Emmanuel VEllGUET, le lkull, 
Ratte, 71500 l.tdlans. Tél.: 85.7UU7. 

Chefche contacts sur 520 ST pour échang8$ de loglciel'­
de trucs et astuces. Eaiwz-moi !de p~rence régioo de 

Interfaces 
et disquettes 
programme 
pour : 

AMSTRAD• 
APPLE• 
ATARJ• 
MS·DOS' 
THOMSON• 
• MARQUES Dl.POSEES 

ECOLES ET IYCÉES 
TECHNIQUES : 
NOUS CONSULTER 

FISCHER-TECHNIK 
COMPUTING® 

LA TECHNIQUE DU FUTUR 

BON POUR UNE DOCUMENTATION COULEURS AVEC TARIF 
A RETOURNER À : MICRO TONIC 19, RUE DE LISBONNE 75008 PARIS 
NOM .. . ... . . ... ... . .. . ......................... . . . ... . 
ADRESSE . ...... . .............•.......... , . . ... . .... . 
. . .•..•... . • ... ..............•. . .. CODE POSTAL ...• . .. . . . 
JE POSS~OE UN ORDINATEUR : MARQUE ... 
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D~MONSTRAT!ON ETVENTE : 

MNïJTONIC/ 
Angle des rues de Lisbonne et Corvetto 

75008 PARIS 
'li>" : (1) 45.22.57.20 

lundi·V•ndredi ' 10 h 30 • ~ h 

SUA PRESENTATION DE CE BON . 
500 F DE REDUCTION POUR TOUT 
ACHAT D' UN MICAO ORDINATEUR 
( hors promotion ) . 

la Rocoolle ou nantaisaJ. J-CRESP, 24,av ..... du 
Commandarlt-Lysiaelc, 17690 AngOUlim/Mèr. 

Cllerche eontactuérieux PôUJ éeh. de pf09$ so< C 6A (d;Sq 
onlyl. PC$$. nb<xprog. • quelques r>eW$. Ec~. de news ou 
deVBJxprog. (deb. prof. fridêricABRAHAM. •la.Joliet -. 
5aint.Jear><le. Th<Jnnc, 47270 Puymirol Tél : 53.!7.30.06. 

PC1512 lou compat 1 ècl>arige jeux tWinter Garnes, Test 
Dnve .. 1 Rech Summer Garnes 1 et Il ou Out ~un Man: 
BERNARD, 117, chemin de la Combe, 73420 Voglans. 
nt: 79.54.42.58. 

Cller~he contacts sur ApPl• 11 OS. Achète dnve 3,5 pou< 
GS: 1 OOOF ma><i etAtao520: 1 OOOF maxi. \/end$App<e 
lie. 128 Ko, "'°"" Vt!<t 2 X drÎ\oes ~ Chriolian U, 62, 
rue des Meuniets, 75012 Paris. Tél : 43.5Ul.7t. 

Ecllango L.Jgfciels sur Apelle 2c, 2e et 2 GS (Shanga, Bard,s 
Tate ... ) de tous genres. Je reclttrclle Gaunrlet et W'l.adry. 
Dominique ROUN, 25, .._.. de ta Juine, 91000 Ewy. 
Tél : so.n.37.23 {aprn 1ahl. 

Echange ou vends uès nombreuses neM sur A~a et Ata· 
~ST Réponse a$$Jfée. Patrice RIVAL. 150, ........ 
Cl\adet.de-Oauh, 38140 Rives. Tél : 76.91.01.43. 

A11'Jg81TW>ISQUe écharlge, achète, vends jeux. Pœsède cap. 
tain Blood, ADier> Syndrome, Stargt.ier2, etc (Jolrldre 
en''!loppe timb<ée pour rêponsa assurée). Rech. corr. a 
l'étranger. Fabrice GIBELIN, lu CouletlllS, c.mpH> 
Sourca. a:mo Srignoles. T 111. : 94.ao.ao.M. 

ST cherche programmeur ou deSS1Mreur pour aéation ou 
ade sérieuse uniquement Cherche aussi: 1,,Jgiclels en IOU1 
genre Demandel Rémi. nL: 112.33.16.74. 

Arniga 500 cl\erch<! c:ootact pour 6çl-.ar>ge. Possède nbrx 
!eux. l:nvoyezvoslisœs, réponseassucée. VdsC64 + 1541 
~ 1530 + freez Fram + 2IOYSIÎ<ks - nbrx}euxsur dJsq 
e1K7+1>1l!rw.iemeot. tOll1entb&. Letout:3!iOOF.Qier 
che éet1a<ige 5lW Amiga. V.-.t MAUUION, 51, NO Pail­
lard, 91390 M~ Til.: 69.G4.18.12. 

TeMis {d;sq 3' I/~. T08. T09, T09-), ll<ictron IKJ, T08, 
M061. Glarwf ptixfmcc!K7, T08, M06). Eth.jeux Thomson 
FootbaltK7toutelagam.Pa<is92J.0.(K7 • toutelagam.I, 
Vera Cluz(la lOU".elagam.J. CarteôeCielet Supes. Yam 
GAUTERON, le Cret 1115, 21211.as Venières ISuissel. 

Oierdie sur C 64 prog<S pour imp'"'1ante $Upe< Pa111. Gèo 
pubfos/1. Géocalc, Eo$V s.r.>1, T extorna1 ~ uti1;1ai,.., disq 
oolf. Prix raisonnables. Patricia OOSSJNGER, 45, rue de 
la Gareme, &7590 Schw....,._ ni.: 88.72.60.98. 

Edia!igenbn<jeuxdo11tN8W$fl\lenace,Ka~ .. )surAmôga. 
Recll.c:ontaetrapide~sêr. Env. >CSlisles.rép.assurOes. f>ao. 
cal 80t1TROUIUE, 342, rue deo ~ H;iyaecourt, 
59265 Aubigny....,.S.C. T 61. : 27.81.51.49. 

NINTENOO re<lherche passiOnoé console PQUI tests 
logiciels et service consommateurs. Emploi pleWI 
temps. liai Pontoise. Envoyer CV et lettre manus­
~à NINTENO().l!ANDAl franœ. 3, ruede l'lndus­
trie Z.I. Epluches, 95310 Saint·Oue<> rAumooo. 

ACHATS 

Jedtefchesur AmstradCPC464K7desjoox : Sui!> Po!<erll; 
Bananas; T urboCup; 1943; Enduro; Crazy ca.s ; Exitebike; 
Warrior ;SMX ,sipœsibleEMTREOET 150.Sloiolel'llES. 
SIRO, 7, ""' du doc1eur~weitze<. T61. : &0.20.57.43. 
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ld1en:ne A:ari ,_modèle .......... c:cullut 1224 
<isq ro> "'9"""" - ....,._ le lllUt •()X) F &.dit W. 

SllfOPOSllJOll$. ~ L.ETaNT\IRlSI, 2t, ruo 
-..curio, 9Sllt s.mt.f'ri&. Till : 34.1&.41.& 

chr.e IOU1eS oocs de ,... - Atar S1J ST Clllrdw "'""°"ta pou<,,_,. de 1500 F S.-.........,. 
id6riç HIESTANO, 7. ruo du~ 1 .. 
- Tél: 42.89.97.32. 
chère oo ect.aoge conu. .-s ""9 500 t .. •' tao· 
s "'°" docs. Rechen:!ie en pior'1< ~ ou 111r<t 
Gal>. EnYo\'e< P'oCXJSltions OU.. LEPmT, 13, rw de 
~92181 ......... 

dlêœ mo<l<'teUr<:OUIM pour ST ~ 1100 f, Ph<­
,. · as:n · 1250 F, se 1425 1 «Xl F Vends monoclwooN 
M 12•: ll50 F lport comprcl. Uonol ROUN, 32. NI 
\lfow, 80000 AmilflL T Ill : 22.n.51.17. 

œrche Atan 520 ou 1040 1>19C ou 911 rnotl•tel.Jf Chril­
l!lho Pllnty, 5, .,,. de l.udwigohlflft, 51100 Lorlom. 
if. : 97.3'7.79.51 '"""" 11 hl. 
cllère câ~ série RS232 pour imptimaote i ~rancher 8'1r 
m1ga 500 sur le po<t série RS232 Faire offre llltéleslanie 
latlfMI Otris, 192, NO a....piomel. 7!i011 Plril. Till 
Z.28.47.98. 

hettlle '1t1irfuœ de IOrtleS pour Cric ou pour Specuum. 
...WRives, 12. ploce~ 7!i010 Pli-.. 
él.: 42.41.83.81. 

.chftelivresSJrl.M duC64àbaspnx Faor•offle•Pu 
il!. Pascal NATAL!, IA CIW!on, rue G~iclley 
4130 Bonne-. Tél.: 50.83.29.13. 

.LJ<r XL Xli. Rec- Hui Over ~.... Bllck Ma!it: 
on Horse -Jackal · """-Urwf!<t • T0n T' 8...ooac 
t route a"u. news Stin BOUTlER, f, NI ...,.,... 
...,_ IMat>ly~ 4Zl80 - TM.: n.71.GLM. 
ec:hen:he foo<bal .........,~. S- c1e SutlloQic J)OUr 

64 à prix raisorrâlle. llol>ort VERVW.f.--dt ..... 
af, 13131- Tél: 9U4.01.41. 

.cnètl""""""" rnonoc........., !<~ lb.t P,,,, !ia)F,.,... 
as~s- MichllTIIYtR,ald"*f, 7M11 
'irio.Tél: 4UU'l.15. 

.c.~ i.cteur tbNel!t , l • be' • ., o. -
OJ1500•"lilll. Fonol're llliO"L-CAMPAGl'iA. 
4, 1r3Véedtl -St.-.., 13011 ._._ Tlil. : 
1.27.2104 .. Dl. 
:64s•l!dl5Q Acre-.e~ti1- ... MaoAppiQ 
on Ar.ends répor:se Chris BERllTTI. - dol S.­
ils.11632!1 L.a T-
•chè1a '°"' tim sur A.tan ST M.,..., KERNANDa, &, 
.. .....-, 25700 v..,.;grwy. ni.: 11.3Ul.12. 

-chète Cartouches. ieux cas. Aton vcs. Paiker ~ ... 
ftre. Mate UIUCHE, 3', ""' H1mo11n, 751 Il hrlL 

leétlerelw!magnélo K7 cordon pou< CPC6128 Actie1U 
,oins de 200 F Surprise à ceiuiqu1 me leprOl)OMl àce pr11 
'crivern11t!UrlJ""ll. L&nntDUPl.AN, 220, .... dMCoo; 
...... dcmaiœdu cap Sic:lt,83500 L.aS.~. 

•cllète log.ciel d'émulaboo de M1rlt~ pour At.tn S20 STF 
ill échange cortre programmes. Je possède de nô<• pri>­
rammes. 8ertnnd AUGE, 1, """'1Wl del~. 95330 
lom«rt. T61.: 39.91.12.33. 

1ehè•e Amiga 500 t El<!. 512 K Le iou· sous ga11one 
500 F à déhattre. R6mi RANGUIN, 1, IUI "" Cdt­
loobe~ 9Zl80 ~l Til : 46.30.17.53. 

:64reçherdlenewsap<0<r......,,.,.. l"""I, T<rrge<, ~ 
Jade. 8<ltlic Commandoe Prud;lta lllA: En•OI"" li4t•set 
iropoo!llOr~ pareourrier ~ Ftnnl, 10 IUI 
lom .. r~Niomoo, 141 .. ~. 

\che;e Atmga 500 - moniteur a>uleur li&! SI _.i.e., 
J lOùt 5ŒDF Boris CHAll801tHEAU, 1 1.At G.renol • 
'ouff*o, 121911 1* """'9*Yloa. TM. · 13.M 4122 

--.. -....-11hl. 
~orç-11 ~•D». ~.._i.. Ward O.. 
.eaœrBœrd en~-C6' SOF.P«itN•.,.... 
-TRZBIOWSI(~~~­
~ 

\chèle <lU échar'!l" ""'' l'lr.!ll>do PWN RIAllotta, che­.m do SH'rim, 13790 RomMI. TM. : 42.Sl.2Ul. 

:i-:tie ~ .. Atari t1Alrtit;JaPOS1Strglider .. ~ 
1ang 0... et Daley Thorr""°"I T oquès s'ât«w .io.. 
.EBRUMENT, ZJ, ruo ~· 

CLUBS 

J~ Amstradi ré:!eNe une surprœ pour les cinq Jl'OCl\an& 
dherents. Ren5elQJlernents con11e 1 timbre à 2,20 F. Ecrl­
.., à œtlD adresse : L&nnt DUPl.AN, 220, .... dM eo... 
1ous, ~du CapSlgie, 83500 La S.y-... 
:lul>Amiga vous procure les demiorcs nouvoout6s pas Cl>è· 
!!S. l.alnnt l.EHNING, 12. rue Dominiquo MarcherN, 
i7070 Metz. 

VENTES 

AMSTRAD 
Vends CPC612BCOUI SOdisq, ""''""' • rli>x um -
nb• ,..._ - ilda;Jtmur Péf,reJ • boilieo" disq. re tout 
1b• 4000F•tvnb500F ...._.NIZlll,.75,rue 
St~ 7R15 PariL TM.: 45.n~.93. 

Vends CPC 6128 CO<AelJf - lldap1ateur Péntei • 20 jeux 
lkan w.,,.,,, Barbanan Manoid, etc 1, ga<anl• v~ 
iusqu'en fàvrwJr 89 S...,._ ESPER, 11, avonuo C'-' 
i.t floquel. 75007 Pari&. TOI. : 47.34.83.98. 

V..-<IS POU• CPC oiigna1" en K7: Snon circutt 811 pr1xde 
lllF et The Lm V8il\J pnxde50f lenchèquel. An<W THE­
VENOOX, Les Georgu Saint-Léon. 03220 Joigny-­
a.... n1. 10Az.11.22 laprè• 11 hl. 

Vends 6128 couleur + 15 drsq t j<)\'Stld< + Termin•tor 
+ rewes +langage("""" doc.)le1outp0ur3200 F. Jean. 
P1one THtBAULT, Le Bois-Nol, bot. 0,358501.e Rheu. 
T6l : 9UO.nA 

Vends 6128 couleur + 15 disq - joY"ock • T errmnaror 
; rewes • fangagetavec doc.1 le tour pou<32WF. Jean. "*"° TtttBAUl.T, IA B-.Nel, bot. 0, 3Sô50 le Rheu. 
T6l tuo.n.a. 
ll"l""l I CPC 6128 COI.Ir...• î2 3MI - 1 jov r nbx jeux et 
""'· 125lilq.J • nbuewes • ivres. CAAe1àllllSleso!fn!$ 
eontet• lurget1t cause acll3t1 1 Ffiicliric MIEi., 3, -
Fronçoio COii, 33168 St·Midarlkn-Jalles. Tél : 
SUS.1&.51 lsain et w.eJ, 

Vondt-Amond DMP 200ler< L~ L r.œ.neot: 
• - IŒOF ponrda cne<dioprgsPCcompat. 
...-PC-OITIO S!DSr GiraldMOENIEJI, 1,­
dll Tl'âdf, 2l2M ll<est. 

VerlesArnllr.d6128COI JI 11 111 e•-'""IM - 'lt> 
""'(les melleu'1 - A!lV OCP Art Srudio tavec oocice• 
le 1CUt 3!Dlf ~ ROUX. 24, n. -.sno, 
t31aNoioy*Gnncl. T6l : 43.14.12.46. 

V...ia An:W..i CPC 6128 mooo ldapt. P..U. • 2' 1ec 
...., - RS Zl2 • synmé vOOll - ~"""' 2 - cravon 
Of> oY'IC'< • t>b•prgsdont08asa2 • IMesSOOlF 
Allln SAVARESE, 42. re <:amoc. li02lll CGrnpiègra 
T41. : 44A14.13. 

\/9"ds Amst'll<I d64 """"' • lecteur 001 • 25 dtsQ. G"" 
1$ KI • 'ovres • doc revues. t.b.é .. prix a décanre w 
Nnt CAJGNEC, 6, P... du Marché, TT13ll Omit. 
Til: M.40.06.22li1*1Ïr do 191tl. 

v .... ~teAmstra<!OMP2160.1b.ê.,pnx: 1 l)X)F 
Morvan CHATEWER, c Mabaclou, 4'140 luzech. 
T6l : 116.20. 18.87 li partir do 20 hl. 

l/tnd• 26ieu• or191nau•sur dlsquencs, Io 1out 600F, pon 
compris. Tltierry TOURNEUR, 4~. ""' G;wnbetla, 
37220 L'lte 8ouchatd. Tél : 47.68.58.83. 

l/endsCPC464 • lecte1Jrcfoq 001 nb•iew<K7eldisq 
• mM•ll• - <evl.NlS valeur 6500 F, vendu. 2500 F ....,_ 
,.nt BEAUVALE'T, 19, .....mn du Hart·Murgoet, 783811 
Bougival. Tél: 39.89.45.M laiprM 19 hJ. 

Vends CPC 464 cooletir - nbx ieux dont 0!9flilllX jovs-
1id 1 k ·1 ll!lé Clla1tJ011VJn1 - K7 V!Of!JM - !lbx revues + 
!Mes 2500 F t..oo.rw MAJ!CHETTl. Oomaine BetgW 
do Milo! Nort!, 13208 Allos. Tél. : 9U1 .00.25. 

VendsArnsm:dCPC6128caule<Jr • 8ljewcdcntbepnews 
• tivrtdes..ic < rewes'.b.ê 3500F Sl6pllontl005; '"'· ""° ClMra. 74440 Triiges. T6l : SG.4111.A 

Ver"'5AmmadCPC6128 """"""'',.... •'io',s». 
"'" 4COIF "ll""L Vencs A.'îl!i?ad CPC * -2;.u.. 
p x 'l)X)F - ROOAIQ,347, ..-do s.Gennoin, 
114211~Til: 39.57.11.38 le~ 

VendsCPC6128cn. nb1-lGrysor Outll'1\ Sj>ece 
~·don• <!C ,,,_.. - ""' • jar.;<. - morit. --

' • • ·• pnx 38X!F à~ leicTROCMÉ, 12,,_ 
du Bel AJ., 71511 Sonrou-rile. Til : 39. U. t2.tilt. 

V• CPC 6128 • mcM8u< cou • 2 pys:icl<s - rttlx 
-· pnx 3500f .-..Gobrill PRAT, 211, rue s.int· 
Otdlar, 7511' PlriL Til: 47.27.23.13. 

llenos CPC 464 - revues - J"IX - joyst.: 1 l)X) f OOl1 
18 dotq. - )Ov> Gr/sOr. R 'IOga<lcl 1200 F oo ,e :ou; 

2 l)X) F tCPC monoctvomel Maxime NYS, ""'du G6n6-
rat Semi. 55ml "'rillnY.....Omain. Tél.: 2S.7UU6. 

Vfl'lOS AMSU'ld CPC t64 T dn11e 001 - dnve Vortex S" 
mont eoul 200lf Tony BRIVOIS, 5 bis,_., 

Maurice Audin, 13150 le Blonc-Mesnl Tél : 50.Q26.41 

'"""" 19 h). 

Vends Amstrad 6128 ccu!eur neuf clavier arerty, iO)'S1lek 
53J<JU• 1 magazinesAmsuad•aleur6!iB6f, cedeà4000F 
hrtrlnll, 7, rue Hotwog. Qners!hat, 67100 Savame. 
TM. : 11.91.D0.74. 

Vends Amsttad CPC 6128 couleur + impmiante OMP 2100 
- nox iogoclels + Aâv Oep An Studio + sour15 AMX : 
5000 F, a déllllnre Antoine CATllALAU, 19, ave'""' 
Emilo Deac:hanet 7SOlfl Paris. 

TOP GAMES ATLANTIC 
AMIGA ATARI ST SEGA 

ALJ[t.t $Th0RC~ ,,,,. 4'.E' ,., 
) ..... - ......,.~ ~ 

AllU(>";.,.,ü , ... •""""""' "'' A..EXKOO ,.., 
stvE Sf_ltfllV 2>• ..._. . ... A.:.;f ... ~Y'f'.~ .... 
eue&F ll08&E '" --.. eoea.c ,, .. AST::o'WA..::;:q~ "" ~.U'f'80't - ...,...,..,. ,,,. 

~'t'PAA!C .... 
"""""' .... C~"COYW'~"O .,... 

Bt>Ql:Sft.T -GAR.~R eouo..-.·.o .... C'WY"""° .... CT"tOP\J~TfR .... 
CAAC• , ... .,....,,JO .... E~R.loCfR .... 
C.'\o\ZYCA"S U1' cx,...,-..CO.. M.\STfA - ... .... 
OŒ_PSPN;t; - '""""" - F'A. ..... A$E lOtE .... 
~_s-ACJY't:_i:t .,,. r~ .... ~,. '" ca..~"T&S;E 10t.E • :mr 
t.llO\..CJA.I. - f'N NIJ 'OAeC'T 117' ~t.S'ît'=·CM~ .... 
~::-~~Y"(:JAY..A> I ,.., ÇA!J"(~I - GHOS1MOOSE -C:l<EA,NO~T -~ 2'.11' Gl..06.t..:.OElE...CC .... 
C~FBH AlqCAl. l 'f' - 1.'t~C(lh!R[At'T.AOL.'C , .. <IJ!lwGf"l!.!00 , ... 
KT ,,.. .... GIJ(Mt on CTOtLI ... "'""'"" Id 
~Q.IP~ CC\'lt~( Atî.t.QUC 1tr U4 "'*~·. • - , ....... -LÀ GlJEAAE OU E"TOl..CS 1tr W.!>#. A a.vH t- \l'U.t - OUT~-'' "" Lt,l.""i;_'-t-..f;.Ç« 117 OA(W<CI - ;:>RO"-"l~"tV<G .... .,,.'«'.] 1-! t.C)Mff'A !: .... 09Ult""'IOO - au,o.1rn , ... 
MCMCC - 0VFAIA"-1'f" .... R!SCJ;E:MSSlOfril "" """'"°"" .... OUlA ~ .. ~ ROCKY -O&.JTtR.&îO" .... R(i4:1 ....... . ... s.t:CE!Ereot.ow-..n ,., 
OffSf'40AtWt.'IAl()A . .., SC,T'-'"\ ,.,. SHOO "'iO,OA-lf_qy . .,, 
PASSAGER O\l 'it"'4T 1C- 1 - SIQf' V. NDfc:t l01' SFACE HAr.F.tOA , .. 
AQA:)W,t,qs .... f,10'.\UlL- m' 1~tt01 "' ll'OCl<IOMO .... $TW4JllS .. ,, 'NôNOt:ltBOY .... 
$€.~f NEl - SPACC kAAAf"R t70f WORl..DG.q,.t,N0~"'1X "" $10t. Wl<.ilkA " $îAA<ll.CrA - WORtJ)SOCC€.R .... 
SKYFO.l< .... S't.tRCillf>EA I ,.,, n.c-, .... 
SKV'K.;X• 2'.IP 5'"'"t roncr ~•AARirR .... 
STA~C.t DF~ 21• $UP(A $1'A•~T rtr 

~"' G 4'\<s * S.TAAc.LDc:q11 .. ,. S.Uf'tR ~NOON 200' 
GTAA~AY .... lfA"°1iPOOS "" S.TRIKE ronee AAnn tA 221' r~sl DHIVt 223' k t..AfiflC.. ~ fANG\.E.VOOO - TrTRIS 171' 
lEAl'\Ollf'OO$ 211r f1~'4t:>fA(.•l$ ,.,, 
lt!HOHl,..I: "~ "'"us ,.,. vovs $<).) ... ";~ ~ / tt.rfll$ .... NAA OAMC$ CON'JT firT "" f"~S .. TMU"'Df"RCATSt ... ,. .. 
VRUS ,.,. 

N ,,,.. ~o~e:vs~ 
\IOV4Gf CP. "fqF TFRRf .... 

li;t. ~* INl•IRUGG ,.,. 
WZQAd ,.,. 

OfJ=RE VAU8l.E DAMS 
~-

JŒNOI< -XIDS ... PORT PASSE DE 15 A ID F U. lAIITE DES S10Ck$ 
OISPOHIBLES 

Tl·61 BON DE COMMANOE, 1 oen-.0)..- à 
TOP GAMES AT!.ANTIC • BP 94 • ~~3SO PORMCHET ·---- ...... 1 """' ........... 

r "'*'--
' -· f 

'°' - t • 10 ' · 10 f .,....,.._._ 
-.:OM&i? 1 .. ~ 

, ... AlAA ...,.,,. $E;;> 

c..."""" .. _,.... 

B.T.S. 
INFORMATIQUE 

La bonne solution pour avoir un bon métier 
Plus que jarr"1ls, te BTS "lnformatlqu6 de Gr.;110n est le passepon de remploi 
Avec ou uns Bac, 1/ se prép;ire /11111 bi1111 par correspondance, en 2 ans enwon. 
Pour entreprerxlfl un llOIJVHU merier ou progrt1sS8r plus rapidement dans celui que vous 
exercez dé/à. notre prépnmt/Ofl est ta rne11/ourt1 solution 

o Vous bénéfloez de professeurs 
partlçuliers 

o Vous i.tudiez 1ranqu Uem<int aiez vous 
o Vous •rudlez à voir• ptopre ry11!rtle 
o Vous éWdoez ~ux heures quo vous 

oe<wier\119nt 

o Vous ne perdez pas de t"mpo en 
dépt3cem<rt 

Tous "°" cours pat ~noe 
peuveo• 6tre 8'>MS dans le cadfe de la 
sur ia fonna!IOn Continue, sous certai­
COO<ll'IOnS 

Une secunié exceptionnelle. 
Noire cours préparant au B.T.S. 
lnfounaloque de Gflstion bénéfîcoe de 
notre Gariilnt1e-Etu0es. Elle vous permet, 
en cas de non rétlsslte de reprendre, 
gratuitement. \/OS e1uôes informatiques 
pt"ndam une anr>ee supplémem&re 

Des Stages PratiqlJff sur ordinateur .ont proposes, en option, toute fannée a PARJS. 
IPIG est speoaJ.sé d.,pu1s plus tJe 14 ens dans /'Enseignement de rlnformatique. Tous 
nos cours et professeur5 som SOUtll's au controle P6<Jagogique de rEtat. 

~:i~~UT ê)' arodii~~~g~~fti;i~·~ .. z·'SëS·i ............. .. 
D'INFORMATIQUE ~Cours choisi .................. .................. .. 

ET DE GESTION ~ NOM ................................................. . 

Adresse .................................................. . 

1 IPIG 1 
7, rue Heynen 

92270 Bols-Colombes 

(1) 42 42 59 27 Tél. ........................................................ . 

177 

1 
1 



RUBRIQUE 
CHOISIE. D ACHATS. 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

• """'"" •cro · """'prof~· '"'PM· 
à T'.111 pagné de votre , 1 ionnelles ou 

1 t · 2 reg ement , . , rue des ila liens 7500p9repcédant la paruti , aris. on 

1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 i : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 : : 1 1 1 1 1 i i i : : : : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 : : : : : Il Il Il Il Il Il Il 
NOM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 .... . . 

PRÉNOM 1 1 1 1 Il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ADRESSE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I I I 1 1 1 1 1 1 1 1 I 

1 1 1 1 1 1 1 Il Il i Il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 : : : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 - 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TEL. : LLJ UJ . . UJUJ 

Vends A Michel :;::1rad CPC couleur (1 an 91300~~re GIBERi ~jeu~ + joy., 2970F 
V : : &0.11.11.99 ~°"'de W-

ends CPC 6128 mono + 18 hl. disq. ~ nombreux logiciels a<Wptateur couleur ; . 
phane JOSSEAUM + joystid< + d • 20 aines 
Coutaind la. Tél . ~62,ovenueclH~ . 28Xl F. Sl6-
VelldsAmsllai ·• .47.06.14. ,50230Agon. 

IÎet.bo 1 CPC<l&lnmo - · •·~ s9ai0 ~~ 6 débanre. Pa::.~ sousga<s>­Vends • d'Oing. Tél.: 74.71.::AosRD, Cham• 

( 
Amsttad CPC 464 • • 

Bubble Bobl)le 0 cool. état Nllf ... 
etc.I, va~r 

4 
Soo ~trum, Bombjack Com · manuel + K7 

Ouen. nt.· 4-0.lO · vendu 2000 F 0 .:!!,~~"f'W"1 • .98.69. • • " '""""uLO si 
~~~s Am$1rad CPC 464 ' • 
.... log. orig r covl. sous g c:rayoo Ofl~::,.\noweautés. l0tigr!;.n•G 6tat neuf + 

4
5.01.57.70. ' oot 2500F. A. TAVWi~~·I • 

VendsCPC464 T6l : 
1400 F + h cculeur + K7 • 1 llOO 32 revues A ousses écran + ~·-' F : dri\·1 + 3 ,.._ . mst · 160F ..,..,., + .......... ..,.... • 
REYRE. 8, .,.."H...;. étot exœptlon~Ï;~· = lOOF + 
T6l: 71.80.66.23. Batbuue, u120· V Thleny BAR· V aob..,...Velln. 

.ends paur CPC 6128ou ~-boitier 664 :17disq 3 
REY, 34, rue des=oeeuprixœ"l:i,ces~ooft CF2 
Sauveur. Tiii.: 

80 46 4
0. Pl Creux, 2180Ô ~MOU. 

Vends 13 logiciels • . : 41. V1g11.,.St• 

ceptor: 190 F Ça!9'""" po1•-.~miga 5iJJ 
'™"'°!Y MOÛREY ~~mand: 19lF, Sta~;~l~ln1'"· 
Cl>evigny-St ' • rue des Chlm ' " """ • 18:> F. 
V -Sauveur. Tél : 80.48.4-0. ps Creus. 21800 

ends Am$1rad CPC 464 41. 
IK7l + 50 jèux à + mon. monochr 
:;un ... , .. toot n::· b(l~rel, jeux: Elite~~ + 40 Îe\JX 

oufy, 74220 La~·· Rap/1aet PfisEYma 7, Top 
Vends 13disq 3" • • T61. : 50.02.47.33. , le Farri 

rurité jp.c.) i.œ POU• Amstrad CPC 1 . s.v.p.l . G~~-(piidro":::dejeux:23F 
Vends Ams NER, 1, rue <li T1nduff peu répanoe 

et CMP + :,cPC612BCOlll. - 25disq ·~a...t 
vendu 3000 F uel neuf + 5 revues le . l70 jeu)!) + logo 
75012 Plris. j~ J'ASTEU.O, s'bis~~ès bon é1at. 
Vends Amstrad .46.90.71 (aprè117h30t Mand6, 

mont d Pt 1512 so livres,~~~~ ~ableur 1 ;::o d; J•tég~le PC Uraite-
de la G• ' •débattre . .,,..._ onnees) + jeux + 
V - aux Beles 1so1il-"' POUPON 53 ~~bltAmstrad PC 1512 ~12 K Paris. Tél : 42.41.~: 

drillei....:..:..i o + monit 1 
6débonre6 500F ..,,...-IGem.etc.I + MSr,oo, +souris 

• Jell>.Luc. T61.: 41.95.81 DOS 3.2. prix 43 1111ris 19111. 



-vo/erwil<&. 
206, rue Lafayette -75010 PARIS 16 ( 1 ) 48 03 33 11 + I 

'Un professionne{ au service du particu{ier • • • 
A ATARI' 

UNITÉS CENTRALES UNITÉS CENTRALES 

520 STF 3490. OO F 
520 STF ·MONITEUR SM 1425 5490. OO F 
1040 STF ·MONITEUR SM 125 5990. OO F 
1040 STF ·MONITEUR SM 1425 7490. OO F 

C64N·GEOS 
C 126D +JANE 

MONITEURS 

1602 COULAS (40 COL) 
1064 COULHR 

l LECTE.~.,~&.~, 
l~ECTEUR EXTE~tii!Ç.~:i-20 1ss'oi:'6,o F LECTEUR K7 1530 
L~Ç.rn~R 3" 1/2 Dltlf,D 1999·.~P, F LECTEUR OISQ 1541 

-:.x-:-:-:..;-:-:-~~.:·;;{ ;.:.~: ~::: :.:x~·~·1:-LE_c_T_Eu_R_D_1s_a_1_51_1-m-., 

PtlPHÉRIQt:JÊS "''<wz• 
CITIZEN 120 · ' 1690. OO F '"'\., 
STAR LC 10 &NQk""'d/""~ 2690. OO F 
STAR LC 10 coui'.EÙR X"" 3690. OO F ,.,.. ... 

1450. OO F 
3990. OO F 

AMIGA C:: 
UNITÉS CENTRALES 

AMIGA 500 4725. OO F 
AMIGA 500 +MONITEUR 1084 7490, ôo F 
AMIGA 2000 9no. OO F 
AMIGA 2000 + MONITEUR C 14190, OO F 

2090, OO F 
2950, OO F 

1690, OO F 
2190, OO F 

AMSTRADB 
UNITÉS CENTRALES 

CPC 464 MONO LECT K7 
CPC 464 COUL LECT K7 
CPC 6126 MONO LECT OISC 
CPC 6126 COUL LECT DISC 

LECTEURS 

1990. OO F 
2990. OO F 
2990. OO F 
3990. OO F 

DISQ DD1 1990. OO F 
TOUTE LA LIBRAIRIE AU 16 (1) 48.03.33.1 

~ ~~"' CON~J,1MABLES 
i~UEITE 3''°l;!1M. 16.90 

CONSOMMABLES MMABLES 

DISQUETTE 3" 112 Unité 

FREEBOOT 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
CABLE PERITEL 
CABLE MINITEL 
INVER. MONIT. MONO/COUL 
MANETTE DE JEU as Il 
HOUSSE MONITEUR 
OS TURBO 

1/4 Unité 

E D\êO 1541 

4.00F 

70.00F 
70. OOF 

100.00F 

159.00 F 
629,00 F 
539,00 F 
119,00 F 
270,00 F 
450,0Q.f"' 
..,""1* 

~lj"' "":x ~ 
~UB~~11h, . 103: OO~ 
RUB.èJ~i,OMl'"Z·OOO 6ô. OO F 
-~~EDE JEU OS Il 60. OO F 

N.CRISTALPOWERPLAY 193.00F 
BOITE DE RGT 50 DISQ 3" 80. OO F 
BOITE DE RGT 100 OISO 3• 120. OO F 
PAPIER LISTING 2000 FEUI 190. OO F 
SUPPORT IMPRIMANTE 229. OO F . ,J?> ..... 

,.,.j<' 

LOGICIEU:f"~:! n~*' ~ ~ ~:;:;:;r:r:-- è~~~~§.t~l!iL::S": " )J.
3

,s.J,. fft~ .,,,, ~ 
~ ,.,._&:%"' ,,,~,,.«-..,,, ... ,;-"~;" ,,, ,,~;""','iu 

STARGLIOER Il 265,00 ~- ARMAL YTE ~ ' 183,bo 'f'~'' "-fi~~ ~ . . 
SORCERY + 229,00 FJ BARBARIAN Il 120,00 F PACM'JINIA • 
5 STARS OCEAN 262,00 F ~< RAMBO Ill ,,..,, 163,00 JJ'.~' GALACTIC CON 
TARRAY 232,00 F ,,HISTORY IN THEM~~~- i,.>l§~iOtJ<]! INTERCEPTOR ~ 
GUNSHIP 272,00 F G_UNSHIP ~150,00 F BATILECHESS * 
DUNGEON MASTER 278,00 F RtieER RABBIT ~-NC- ROGER RABB~l!I 
SUPER HANG ON 220.00 F « '·~ INTERNATIOt:I~ SOCCER 
LOMBARD RALL Y 298,00 F « ''· ~~:'f: F9'.. . LE 1 
SKYCHASE 248,oo F VALERMIKE ~~O'Ff'® M · ILLE 
ELITE 300,00 F C'EST TOl,JTE DE LUXE PAINT 2 
INTERNATIONAL KARATE + 252,00 F L'INFORMATIQUE AU SONIX 
PUFFY'S SAGA 264,00 F 16 (1) 4S.03.33.11 :.:::.: PHOT~:~t~~ 

LES PROMOS DU MOIS 

LE PACK ATARI : UC 520 STF+ MONITEUR 
HA SM124 + 3 LOGICIELS~ 4 990 F 

PACK AM/GA : UC AMIGA 500 + 
ONITËUA 1802 COULAS (40 CL} + 
P. CITIZEN 1200 &;?oo-F 7990 F 

310,00 F 
253,00 F 
278,00 F 
259,00 F 
300.00 F 

·NC· 
250,00 F 
280,00 F 
199,00 F 
670,00 F 
559,00 F 
890,00F 

LOGICIELS 

FRANK BRUNO BIG BOX 
GAMESOVERll 
GUNSHIP 
VIVRE ET LAISSER MOURIR 
FIST'N'THROTILES 
TITAN 
SAVAGE 
RASTAN(C) 
THE TRAIN 
COLLECTION KONAMI 
HISTORY IN THE MAKING 
DALEY THOMPSON 

220,00 F 
220,00 F 
228,00 F 
180,00 F 
220,00 F 
205,00 F 
192.00 F 

99,00 F 
210,00 F 
200,00 F 
324,00 F 
180,00 F 

--------~ ---------------~ -~---~ ~ BON DE COMMANDE cr çqlalogue gratuit sur simple appel... DEMANDE DE RENSEJGNEMENTS a :::! 
à retourner à VALERMtKE'VPC -206, Rue Lafayette 75010 PARIS ' . .J, 

. -
~~~~~~~-·N°___ Rué--=."""'" ....... "'"""~~~~~--1 

--~--~----_,Tét. 
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Vands pour CPC 6128: Silent Smioe, 110 F et Fer et 
Flanwne lneufl 2SOF, les 2: :WF. ffonçois BOURCIER, 
37, rue des Baux. Aulnay .. ur·lton, 27180 St~ 
Tél.: 32.37.10.02. 

VendsAmstrad6128cooleur + 40disq. ûmjeux) + 600. 
ginaux (Oin, Masque, Passager du œt11ll. etc.I. + 40 nMJeS 

(Amstmd, Amstradcbdo). prix: 4 200 F. H""'6 FAU· 
QUEUX. Coutbepine, 27300 Bernay. T6L: 32.43.2151. 

Vends jeux (orqnauxl en disquette pou1 Amsaad CPC (erM­
ron 100 F/jeuxl, fiste sur demande, contre un timbre li pos­
sible lmeici d'avanoel. fnlnck NOGUERA, badevard Guy 
Moque~ 13110 Port<le-llouc:. 

Vends Amstrad PC 151 2 + monitwr coofeur + dooble 
lectour disq. + souris + joystick + nbx logiciels et jeux, 
le tool enco<e sous g«1111ie, prix: 5500F. David 
LEGORJU, 8, ""'aux MWiers, 27200 Vmnan. T6L: 
32.51.46,07. 

Vends CPC6128c:ou!Cilr + livrns + fOOdisq. + nbrxjeux 
81 u1itai'es orignlux. le lllUt pour 1500 F. lanrrt lltER· 
NISIEN, 26, Ml V-e, 93120 u CO<l"*'YI. Tél : 
48.:le.05.57. 

Vends 1500 F moriteut coolew aY1!C prise péritd. Vends 
également interloce d'ISC. 5.25 pour CPC 464. Raphalll 
BERNA, 15, passage du ~. 75012 Paris. Tél.: 
43.n64.64 falris 21 hl. 

Vds CPC.:64 Monochrome {6/8/87)$s. gar. + rlnux jeux 
inou\leautés) t ma.nettes + doubleur + revues+ rang. 
+ console VCS 2000 T 4 cati. + Clldoaux ... cédé: 1200 F. 
Julen BEERNAERT, 100, ch. de Vllongue, 13320 La 
M0118, V81. T6l.: 94.70.25.10. 

Vds Amstrad 6128 Mono+ JC>y Spood Kllg + adop. péri· 
tel + W OK pleines news : 3500 F. OLIVIER, 30320 Mar­
gueritlls. Tél: klUl.40 lopès 19 hl. 

Vds Amstrad CPC 6128 t lecteur K7 + nbrx jeux sur disq. 
~ utilitaires + disq. vierges; avec mon.iteur couleur. Prix: 
31D>F. Yam~,l.-d'~94550a-.y. 
Larue. Tèl: 48.17.60.57 lentre 19 et 20'11. 

Vdslect.dedisl:5"1/4Amsd + !Jasmin) + 30disks, I 000 F 
,_ inlt.àrAssemi. CPC6128:200F + GauntlelU01Tq,an: 

50 F. BorisCHAllBONNEAU,o laGlanol • TOUFf AJll.ES, 
82190 par Boofll'deY..a. T6l.: 63.94.43.22. 

Vds CPC 6128 lmonol + 45 dislts 3" e1 jeux + utilitaires. 
Matllriel en uh bon état. Px: 2 700 F à débamre. ~ 
&nnw..11 BLAESS,5, Bd du Miel, 93340 Le Raincy. Tél : 
116-11 43.02.99.44. 

Vds CPC 464 rnonoclvome + revues + JOUX + joysti:t. 
lOOOF + fecœurDOI + 18d'isq., 1200Foùletout2000F. 
Maxima NYS, rue du g6n6'al Sarrail, 65800 Ravlgny·sur· 
Ornain. Tél : 29.75.60.66. 

Vds Arnstra<! CPC 6128 4tal neuf (87) + nbreux + joys· 
1ick + écran couleur pour J'llaoyoble prix de 2900 F au 
lieu de 5500 F, Peter STUHl.EN, 12, oue de la Màre­
Jeanno, 78810 F.uc:hetolu. Tél. : 30.54.38.83. 

Vds CPC6128couleurt.b.4., fin 87 > joysticb + cordon 
K7 + joux originaux+ livres, 3390 F + disks, 25 F l'un. 
E.-nle CPC t disb, 3990F. R~ion Nord. Michaël, 
62153 Souchu. Tél.: 21.45.17.JS ~ 1911). 

Vds Amstrad CPC 464 COllleur + nbrx jeux !news) + 
1 joystick état neuf, 2 oo:> F. Enwnanuel DELALOGE, 
35, rue de lit Pompa, 75111 Paris. Tk: 45.04.2U9. 

Vds Amstrad CPC464 monoch. + souris + nbrx jeux + 
hooss..s + rang. de K7 + livres d'inlt. + man. PR0500. 
La tout: 1 <!OO F. Mehdi ROUANl-ZADE, 2. rue '*"­
Binl, 71100 Sainl-Germalr>en-Laye. Tél. : 39.n.10J7. 

Poor CPC: • Con1act » casse-briq<oes (images digit., sélec· 
ieur . .. J, <f<Sl< : llOF. cln.estir1, nouveau jeu de société. 
d'ISk:OOF, K7: 70F. TV(l2tmJ RADIREV:680F. Dnid 
SAADOUN, 1, allée de Colmar, 93110 R°"'y-sou1>Bois. 
T6L : 48.94.57.67. 

Vds CPC464 cout + ll jeux + 3 joysticl:s + 20 Tlt + 
m8g8lines diver$ sur micros + Aiari 2000 !donné pour i!Chat 
dU toot); 2500 F Ill Cédric CORDOIN, le, NO Paul· 
Douner, Port.-,, 51700 llonnlr-. Tél: 21.51.0B. 15. 

Vds CPC464 coul + lect. dis!< t 2joys. + doubleur + 
1ovues + nbrx jeux avec notices + 6 dlsk vierges: 2 7SO F 
ou 289J + A. 800XL + fect, K7 + kit PAO + jeux + rivres 
T p4ntel. Mathiev TIUIER, 'U, rue RenHIEON, 78100 
St-Gtrmain-e.,.Uiye. TéL : 3S.7l.27.SO. 

Vds CPC6128 Clw•rty couleur + imprimante DMP 2000 + 
lecteur K7 - Ctl\'Ofl opiique + livtes + disquenes et pkrs 
eJIOO<e: 5000 F, tout en 1.b.é. Julien ROBBE, 15, rue de 
la Tullerie, 77l70 ~angis. Tél.: 64.08.21.31. 

Vds CPC6128 c:oul. + joy + '11 disk dont nb<x jeux (Aene­
gade, Game O.er ... ). le tout en b.t.6.. Prix à dêbanre. 
Christophè FENOT, 112, rue de Jan:y, Quincy._. 
Sénart, 91480. TéL: 61!.00.71.48. 

Vds Amsttad CPC464 cll<Aeu1 tb.é. + loc:teur de disquet­
tes DDF· I + ex1. mémoire 256 KO + logiciels + fovres, 
4000 F. Eric SALON, routa da lagor, MM...tacq.84300 
Onhez. Tél : 59.87.61.35 {.lipris llh). 

Vds Amstrad CPC6128 monocllrorne comple< + 38 d'·· 
"" avec des jeux originaux + boi'lier de rangement : le tout 
2500Flll Génial 1 Olivier MAURJSSET, vllasclu Tama­
ris,n012, 17 1123,av.de ~ 13013Maro 
..,ai.. Tél : 91.68.4U3 (opù 18 hl. 

Vds Amstrad Disu 3" remplis, 25 f l'unité. Jean-Mtoc 
SACHE, IA, NI du~ 74300 Clusn. T6L: 
50.98.20,06 {Je WHk-J. 

Urgent, vds Amstrad CPC464 couleur + Modem Diget olec 
2000 + nterface RS232C + nbrx jeux K7 ailsi qu'un logi­
ciel d'Assembleur, 2990F. N ... w Minowt BOWE· 
MAOUI, 14, allée Sainte-Anne, 93600 Aulnoy>SOUS·Bois. 
UL: 48.69.65.!iG. 

Vds imptinanta MT.a:> .-..c llterlace Amstrad : 200>F. 
Veumoi contacter : Didier COU, 54,""' H.~. 
59490 Somain. 

VdsCPC464rnanochrome lt.bÂ.J - nilrxjeux + jovsàcb 
+ manuel d'explic11ion + revues, 1500 F. A déba<ue Ill 
Cyrille, Val d'Oise. Tél.: 39.83.18.76. 

Vends CPC464 + DDl· 1 + nbrx log. sur dise. et K7 à un 
prix de3000 F llOrfiscs) oo 31m F (40cfoscsJ. Prix à d6bat· 
tre. Serge Roulnl, 8, rue Maeafing, HallgonsœS!. 67140 
Barr. T6L: 88.08.17.20 (oprèo 19hl. 

Vds Amstrad CPC6128 couleur + livres + io'v + aclap1e­
~ur péritel + jeux et utiitaires + meuble, état neul au prix 
de 4000 F. Jaa.,.Ph~lppe FOSSEZ, 6, rue du Pré-Clalr, 
14000 Caon. Tél: 31.74.21.89. 

Vds Amslrad 464 mono T lcct. 3" DDI + 5"114 Vonex 
+ adapt. péritel t joyst. t nbrx jeux originaux + doc. 
+ livres exceL étl!I, le tout 4 500 F. Denis RADTXE, 39, 
rue Gallnde, 75005 Paris. Tèl: 43.29.0U7. 

VdsAmstrad&IScooleur + DOi + 22dis1<s3P +OK Rom 
256 K + nombreuses revues: 3900 F; vds Jasmin 5"1 /4 
- di!lcs : 1800f(5500Fens.J. FrançmBECKBI, 19,rue 
Pau~Ben. 59003 Lyon. UI.: 78.82.60.114. 

Amstrad CPC464 Moniteur coulour t.b.é. + K1 Jeu• et vier· 
ges + joystick t livres etrevues Amstrad Mag. et SVM. 
La tout pour enYÎlln 3000 f. Eric BOSSE. Us lies "-
53510 Cllltilon-1ur·Colmont. T 6l.: 43.00.22.93. 

Vds l'AMX Mouse du CPC6128 avec de nbrx logiciels 
d'exploiœtion (don1 OCPJ; le tOOI poi.- EIX! F. Vds C8Ml28 
"""" magnéto + toelgiels ... &nm.noel BENAZET, 29, NO 

Salnt·Amand, 75015 Paris. T61.: 45.31.92.10. 

Vds caria disqua dur 21 Mo lacilt + 88) pour Amstrad PC 
et compatibles : 2 200 F. l.Dgicie!s dMlts (originauxl sui 
demanda : SOF. Thierry, 75011 Paris. T6L: 43.70.68.37 
lairi• 18 hl. 

VdsAmSlrad464mono t K7 18ob.W, LP.d.Vent2, "-'1., 
Vixen, Borbar .. l1nog., Ripoox, B.Ghosi, W~stern G., 
Bivooac ... I + 2joyslicks. Prix: 2500 F à débattre. Alri­
lien (CloudeJ LANCE, les pliÙites. St·V"nœnt<le­
Memizt, 38660 La TouveL T6L: 76.118.60.47. 

Vds Amstrad CPC464 C + lecteur DOi + .!-01 + jeux news 
IVoyageau œntredelaTerre, DisoologyS.0, Target Rtlle­
gade, Skate Cmy, Rastan .. .>. Prix: 3500F. StépMnio 
BERNARD, 391, av. frédêri..Chartier, 71630 Orgeval 
Tél. : 39.75.97.77. 

VdsCPC6128 + cooleur + inprYnanreOMP;œJ + joys­
tick + l uaitement do texte + 42jeux + 2kllos de docs. 
Nbrx livres ... excellent état. Prix sympa. Julien SIMON, 
22. rue Jonquoy, 75014 "-is. T6L : 45.41.16..30. 

VdsCPC6128étatneuf t moniteurcouleur + imprimanlo 
OMP 2000 + souris + &:> logiciels (jeux, trait. texto, log. 
de copia, etc.J. Prix : 5200F. uurent DUCHENE,40, rue 
des Acodas, 31780 CastalgiMs1 !Prox. TO<OiouML TéL : 
81.70.02.17. 

Vends CPC464 mono + DDI + lecteur 5"1/4 Jasmin + 
adaptineurcouleur +livres + 120d'l5ks. Prix :29Xlf. f'os. 
sNitê ~nteséparêe. Jear>françcisMàge, 3,ne""" de 
l'Ïla-dwrance, 91380 Chilly·Mezarin. T6L : 64.48.45.33. 

VdsAmsuadCPC664 + rnoniteurcoub- T - + dist 
(discology + jeux ... I, t.b.é. + revues + manuel u toot 
4000 F. S~phane QUENAULT, 49, Bd Ern!IH.ola, 93600 
Aulnay--8oil. TéL : 34.88.92.34. 

APPLE 
Vends Apple lt + moniteur + 2 lecteurs + NBX Logiciels 
+ boo'\u de rangement + NBX livres + sac de trans­
port+ cartes le 1001: 3500F. Pascâ GHIOZZI, 31 bis, 
avenue de fa Liberl6, 93180 Noisy*Grand. T6L: 
43.03.30.28. 

All!lle Il C t.b.é., ~te Sab!, jo'(, souris, nambraux 
jeux et utili1aires ~ boi'\ier, llterfaœ dl3t mauve, hcusse 
de voyage le tout pour ; 5 2&:> F. Jacques PORTUGAIS, 
'D, - a..tes dt-OaAt, 95160 Monlmoi9ncy. Tél: 
39.83.2UI. 

Vends Applo llC + moniteur + souris avec lecteur inté 
g1é. Nombreux jeux + utiilllires (Ep~. Budget familial. 
Vs Calc ... I. Prix : 3500F. Rid10rd JOYEUSE, 10 bis, tl6a 
~93320 Pa--. TéL: 48.49.52.n. 

Vends Apple 2 + mon. Taxon ~ mon. Ambre t 2 d1lves 
t Îmjlrimante Scribe ... Jovs. + nbx. disq. - Z80 t a> 
col + speech "' super séie + papier therm, Valeur 2lloo:>F. 
Le tout 69)) F. Plerro P!IOSl'RPIO, 10, avenue Charte• 
de-Gaile,78230~TéL:30.61.53.0S!apris19hou 

-.-a 
Vends Apple Il E, carte • Language >, moniieur n/b, lec­
teur, lllllnetles, joystick, 46 disq. !Jeu•, uti., disq. vieigesl, 
docs, éœt "1>e<.. pou SE!M : 4!iOOF. Mar1ine BOSQUET, 
93100 Monnuil Tk: 42.J7.89.90. 
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"Allo, allo ... Ici la Terre ... J 'appelle fusée lunaire ... " Pas de réponse ... 

Tl NTI N SUR LA LUNE 

" ";\$~ i ' d (\ uAllo, station de contrôle? Ici fusée lunaire, c'est Tintin qui vous po~e. Je viens de reprendre 
·- • ~ connaissance. Tout semble normal, nous reprenons le contrôle de la fusée." 
~ Aux commnndes de la fusée, avec Tintin et ses compagnons, vous allez revivre "la plus 

étcinnante aventure que le mor1de ait rnnnue" jusqu'alors : le premier voyage sur la Lune. 
Réussirez-vous à piloter la fusée rouge et blanche dans l'espace et à guider son alunissage? Arriverez-vous 
à capturer le Colonel Jorgen, le traître qui a décidé de saboter lexpédition? Pourrez·vous trouver les 
commandes qui rétablissent la pesanteur normale, abr5 que vous flottez er rebondissez un peu partout 
dons la fu sée? Parviendrez-vous à désamorcer les bombes à retardemenî et à libérer vos compagnons 
pour enfin sortir de la fusée et faire le premier pas sur la Lune? Tout cela, vous le saurez tr~s bientôt 
en jouant avec Tinl'in sur la Lune, le premier jeu sur micro d'après les albums d& Hergé ... 
Avanl Amstrong, il y a eu Tintin et peut-être que maintenant il y aura ... vous! 

Disponible sur: AMIGA, AMSTRAD, THOMSON, ATARI ST sur 2 disquettes. 
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