AVANT-PREMIERE sur Skate Ball et Galactic Conqueror ¥

Jeux de role: les secrets des maitres de donjons e .
Fabuleux: transformez votre micro en robote
Nouveaux Amstrad: des PC pour des joveurs?e
Hits: Menace, Hawkeye, Rocket Ranger,

Colony surMace
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ILS sont cing. \
ILS sont planqués |4, quelque part dans ceite purée
d’étoiles.
Le numéro un, le deux, le trois, le quatre, et ce batard'de
numéro cing. :

9 VERSIONS :

. MPATIBLE PC
= ATARI ST . 2241']28

« AMIGA cassette ou disquette
* AMSTRAD CPC » THOMSON MO6ITO8ITO9

cassette ou disquette cassette ou disquette

““Bon dieu, tirez sur le manche, on va s’écraser !'* Visiblement
la Bioconscience de bord n’était pas tranquille...

.
-
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Iis sont cing : le Un, le Deux, le Trois, le Quatre et ce bétard de
numéro Cing !

—=we——rpoy_ [HE S

L'univers fractal de la galaxie cachait de fabuleux paysages,
jamais identiques.

Blood | Blood | Moi ai toi. Planéte moi Corpo WW. Viens
Blood...
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EDITO

Diabolik Buster jaillit de I'hétel, hurla «taaaxiii! »,
bondit au milieu du flot de voitures et

s'engouffra par la portiére ouverte dans le yellow
cab qui avait pilé sur place, bloqué net par son
hurlement. « To the air... » s'interrompit Diabolik
qui, pris d'un doute soudain, se mit & fouiller
fievreusement dans son sac pour brandir
triomphalement son billet d’avion. «...port »
acheva-t-il fort a propes. Le chauffeur de taxi, un
certain Haldi, qui avait tendance & forcer un peu
sur la bouteille (ha! il buvait sec Haldi) le regarda
d'un air légérement égaré mais réussit quand
méme a embrayer et lanca son taxi. Diabolik
jubilait. Finalement, il avait peut-étre loupé sa
premiére tentative de retour en France, (voir
Edito du précédent Tilt bis pour ceux qui n'y
comprennent rien et qui ont du coup manqué la
présentation compléte de Turbo Cup de Loriciels,
celle du Temple of Flying Saucer de Exxos/

Ere Informatique, le comparatif des versions
Atari ST, Commodore 64, CPC et Spectrum de
Nebulus ou de Super Hang-on, quarante
previews exclusives venues tout droit
d’AﬂglEgterre, le test de soixante imprimantes et le
concouts « Spécial Tilt d'or » qui permet de
gagner cent soixante logiciels qui comptent parmi
les meilleurs du monde, hé oui, faut suivre les
copains) mais peu importait. (D'autant plus que
le Tilt-bis est toujours en vente, il suffit de le
demander a son marchand). Son moral était
revenu au beau fixe. Des chiffres. Il avait suffit de
quelques chiffres pour lui redonner gofit a
l'existerice. Prés de 40000 exemplaires vendus
pour le premier Tilt bis. Uniquement en kiosques.
Plus les abonnés. « Trés fort » rugit Diabolik.
Haldi freina aussi sec (cest qu'il freinait sec...).
«Hé cong! se retourna Haldi, tu arrétes de crier
a tout bout de champ ou tu fais le trajet a pied
jusqu'a laéroport. » Diabolik resta médusé. Cet
accent, cette haleine fleurant bon le Jack Daniels.
Ca ne pouvait étre que lui. Gérard, car Ceccaldi,
pardon, car ¢'était lui, vit qu'il était démasqué.
Lui, le maitre avant Dieu d'Hebdogiciel, étail de
retour. Diabolik n'en revenait pas. Mais trés vite,
le journaliste reprit le dessus. C'était le scoop. Il
bondit sur son magnéto et enregistra la vérité,
pleine et entiére sur la naissance, la vie et la
mort du journal qui avait fait hurler de rire dans
les chaumines, pleurer de rage chez les gros gras_
grossistes... Ceccaldi, aprés des années de
silence, avait besoin de raconter. Il parla |
longtemps. Diabolik, emporté par la magie du
verbe et la chaleur de l'alcool perdait la notion. =
du temps. Diabolik allait-il arriver & temps a 3
l'aéroport ? Allait-il pouvoir publier l'interview
exclusive de Gérard Ceccaldi dans le prochain
Tilt bis, en vente dans tous les kiosques dés le
mercredi 9 novembre ? Vous le saurez en lisant la
suite de cette passionnante et incroyable saga
intitulée le « vé'itable "etou’ de Diabolik Buste' ».
Ben oui, mon « ' » vient de me lache', je n'y
peux ‘ien. Jean-Michel Blottiére

4

12 FORUM
Le courrier des lecteurs.

Vos informations, vos avis, vos grognements, vos félicitations,
vos questions sur le journal, les machines, les logiciels.

16 EAM TAM SOFT
oncises mais précises,

les toutes derniéres informations parvenues a la rédaction ou
moissonnées sur le terrain par 'équipe de Tilt toujours a l'affat.

28 15/15
En avant-premiére :

Skate Ball sur Atari ST, un sport plus proche des jeux du cir-
que que des jeux olympiques, et Galactic Conqueror, un jeu

On l'appelle Skate Ball en France. Ce sera Skate War aux Etais-Unis.

d’aventure/action qui marque une évolution des produits Titus.
Et puis un Kid's School pour les tout-petits, une Apple Expo
qui marque la présence du futur et le point sur Amstrad
d’aujourd’hui et de demain.

5 ()1us
Un fantastique défi

forme la trame de Menace, sur Amiga : vous guerroyez seul con-
tre une planéte artificielle peuplée de créatures redoutables.
Hawkeye, sur C 64, relate la résistance acharnée de quelques
survivants face a des envahisseurs extra-terrestres. Les autres
hits : Cybernoid sur Amiga, Skyfox Il sur Amiga, C 64, com-
patibles PC, et Truck sur Atari ST.

ROLLING SOFTS

Denis Schulfuric fulmine :
« Les jeux tombent comme les feuilles mortes a l'automne et,
dur fravail, nous devons les ramasser a la main un par un pour
présenter sur papier glacé le résultat de ce difficile labeur. A lire
d'urgence ! » -




11 fait parler votre PC. Le Video Digitiser met I'Archimedes a
I'heure de la vidéo.

The Colony, un novateur sur Mac,
vous met face a la premiére forme de vie extra-terrestre jamais
rencontrée par 'homme. Heroes of The Lance, sur ST, un
« donjons et dragons » de bonne facture attendu depuis long-
temps, tient ses promesses. Rocket Ranger, sur Amiga, méle
habilement aventure et voyage dans le temps.

10 SOS AVENTURE

~CANNONE

i Les jeux d’aventure sont souvent un enfer.

Vous échangez des trucs, des astuces, des combines pour sur-
Menace, un superbe jeu d'action sur Amiga. Un hit. bien sir. vivre ou des renseignements primordiaux. Pour ceux qui res-

ACTUEL
La clé du donjon est dans le dragon.

Pour vous éviter de mourir d&s les premiers pas dans un jeu
de réle, Tilt vous en expose les notions de base, vous signale
les pieges a éviter et, en prime, vous dévoile quelques bonnes
recettes.

11 MESSAGE IN A BOTTLE

DOSSIER

Destroy.
Avec les « Shoot-them-up », tout est bon pour éliminer 'ennemi :
rafales de mitrailles, explosions de grenades, tirs de laser... Au
prix de lourdes pertes, Tilt en a testé 37!

CR EAT[ON Graphismes et suspens assurés. Sur Mac, avec Colony.
Ne me kit pas.

i - ; tent bloqués dans une cabane fermée, dans un donjon hanté
Le kit robotique permet de fabriquer des automates comman- s e e
dés par un ST, un PC, un Amstrad CPC ou un C 64. Synthé QL Ceieie P ;

2 SESAME
Break out : un super casse-brigues sur ST.

Programmé en GFA Basic, son aspect « Arkanoid » flatte I'ceil
et sa vivacité met les nerfs a rude épreuve. Et toujours d'autres
listings pour vos machines.

INDEX
Les logiciels testés dans ce numeéro,

le numéro précédent et le numéro suivant.

1 PETITES ANNONCES
Achats, ventes, échanges,
Guidés par les micros, les robots envahissent Tilt. CIU.bS, adresses et bonnes affaires.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’a 99 F, B=100 a 199 F, C=200 a 299 F, D=300 a 399 F. E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.
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¢ René Meilge, en

SETOoyeicoinidie:

RENE METGE

Paris-Dakar 1984 : 1*
Touriste Trophy 1983 : 1%
Paris-Dakar 1984 : 1%
Paris-Dakar 1986 : 1
Turbo Cup Porsche : 1*




rez dans la_course ! -

"Avec ce superbe logiciel, jai
éprouvé autant de plaisir que lors
de mes courses au volant de ma
Porsche LORICIELS.

Pilote toi aussi & travers ce jeu sur

les meilleurs circuits de France, et
comme moi, monte sur la plus &

haute marche du podium.” Q /

Sortie Nationale
28 OCTOBRE 1988
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Goddam it boy! That
darned Mister Bond bin at

it agin’. He done and wrecked
twelve o’ my bran’ noo po-lice
cars, broke all da speed laws 0’
tha' county an’ now he’s causin’
mayhem in that boat a’ his! If ah ketch
any o’ yoo boy’s or gals a’ followin’
his exam-ple now, you’se better be
watchin’ yo’ ar@-

Shee-oot!
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FORUM

VOUS AVEZ DIT
COQUILLE?

Je trouve ton magazine intéres-
sant et presque complet. Ce-
pendant, plusieurs erreurs se
sont strement glissees par inad-
vertance dans len® 57 du mois
de septembre 1988. Dans la
rubrique Forum, tu donnes la
parole a tes lecteurs, mais tes
réponses peuvent parfois étre
erronées. Tu annonces: « Tilt a
d'ailleurs décide de devenir
bimensuel ». Quelle ne fut pas
ma surprise en voyant cette
phrase, alors gque depuis le
numero de juillet, tu annonces
aue Tilt va devenir bihebdoma-
daire (toutes les deux semaines,
et non tous les deux mois). Cette
coquille (car j'espére que c’en
est bien une) s'est glissée dans
le milieu de la troisiéme colonne
de la page 10.

A la page 105, tu ecris: « Vous
désirez publier vos program-
mes. Envoyez vos listings
accompagnes d'un commen-
taire. Les listings publiés sont
remunérés entre 500 et
2000 F. » Suffirait-il réellement
d'envoyer a la rédaction un lis-
ting accompagne d'un commen-
taire digne des plus grands
publicistes pour gque ce listing
(comportant, peut-étre des
erreurs) soit publie sans autre
vérification? Ou alors, faut-il
envoyer aussi le programme sur
support magnétique ?

Je serais aussi curieux de savoir
si tu reponds, positivement ou
négativement, a fout envoi de
listing en vue d’'étre publié. Je
fiens aussi a feliciter Jérdome
Tesseyre pour ses gualités de
dessinateur et dillustrateur. A
guand un nouveau Micro Jeux
hors-série de Tilt ? Pourriez-vous
aussi diffuser des listings pour
les micros Thomson. Ces
machines ne sont pas toujours
désertées par leurs posses-
seurs et le nombre impaoriant de
P.A. concernant la vente des
Thomson est peut-étre dd au
mangue de listings dans la
presse specialisee (seul TEO
publie des listings pour micros
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ciel...

Thomson, et ce n'est pas nor-
mal). Bravo a tous, car Tilt est
de grande qualite et il serait
désolant qu'il disparaisse
comme un certain HHHebdogi-
Patrick Prémartin,
Aix-en-Provence
12 Une publication paraissant
foutes les deux semaines est
gualifiee de bimensuelle. Un
eéventuel bihebdomadaire parai-
trait deux fois par semaine.
L'annonce parue dans Tilt du
mois de juillet n'employait pas
ce terme, mais informait que Tilt
paraitrait désormais deux fois
par mois. Un magazine parais-
sant tous les deux mois est un
bimestriel.
2° Tu as raison, le petit encarl
de la page 105 était particulie-
rement mal redigé. Le respon-
sable a éte sévérement puni : il
a été privé de joystick pendant
deux semaines ! En fait, il faut
effectivement envoyer le pro-
gramme sur disquelte ou cas-
sette. Nous ne pouvons pas
retaper tous les listings qgue
nous recevons ! Le commen-
taire (10/15 lignes) est indispen-
sable pour que Juju (c'est lui qui
teste les programmes) puisse
travailler avec encore plus
d'efficacite gue de coutume. Le
listing sur papier peut étre joint
a la disquette ou a la casselle,
cela nous aide en nous donnant
une idee de sa longueur.
Une derniere formalité, indis-
pensable, reste a accomplir:
ajouter nom et adresse — lisi-
blement ecrils. Ensuite, il faut
étre patient. Tout le monde
regoit une réponse, positive ou
negative. Il ne faut pas toutefois
esperer qu 'elle soit rapide. Les
tests soni longs et seuls les
meilleurs programmes sont se-
lectionnés.
Précisons que toutes les machi-
nes peuvent concourir : seule la
qualité du programme fait la dif-
feérence. En ce qui concerne
Thomson, un grand programme
a éte publie dans le n° 58, ce qui
devrait faire plaisir a tous les
Thomsonistes, que nous savons
nombreux.
Nous signalons par ailleurs a
ceux qui s'en plaindraient gue
si nous ne publions pas de pro-
grammes pour Amiga, c'est
que nous n'en recevons pas,
Avis aux amateurs! Ce man-
que de programmes specifi-
ques a certaines machines ren-
voie d'ailleurs a upe date ulté-
rieure et indéterminee la publi-
cation d'un é€ventuel Micro
Jeux.

PENSEZ AU PC!
Je lis ton magazine depuis main-
tenant deux ans et je le trouve
genial, surtout sous sa nouvelle
forme. Bon, venons-en au fait !
Je posséde un PC/AT muni d'un
disque dur 20 Mo et d'une carte
graphigue EGA fonctionnant
aussi en CGA et MDA. Je trou-
ve que tu ne parles pas (ou pres-
que) de ses super logiciels. En
effet, un certain nombre de pro-
grammes ludiques sur PC ont

les mémes performances gra- .

phigues gue des Atari 520 ST ou
encore mieux, que des Amiga.
Grace a leur carte graphigue
EGA ou VGA. Par exemple
Deluxe Paint Il ou Thexden, The
Guild of Thieves.
[l est vrai gu'en mode CGA, la
gualité des programmes est
bien moins bonne (320 x 200
pixels). Plus de programmes
pour PC dans ton journal ne
ferait, je le pense, gu'améliorer
les rubrigues, a la joie des utili-
sateurs. Denis Castellvi
Salon-de-Provence

Il faut bien reconnaitre que les
Joueurs sur PC sont souvent
délajsses. La faute en revient
bien souvent, quoiguindirecte-
ment, aux editeurs de logiclels.
Ils sortent leurs jeux d’abord sur
Atari ST ou Amiga pour ne les
adapter que plus tard sur votre
machine favorite. Lorsqu’ils
nous parviennent — et s'ils sont
bons — ils ont déja lait l'objet
d'une critique élaborée. Dans le
meilleur des cas, ils ne sonl
alors traites que dans les Rolling
Softs. Le vent tourne malgré tout
et l'on voit apparaiire des jeux si-
multanément sur toutes les ma-
chines. Il en est méme qui sont
réservés exclusivement au PC.

Tilt se met donc peu a peu a

I'heure des PC. C'est ainsi que
vous avez pu voir en long et en
large dans les derniers nume-
ros: Ultima |, Flight Simula-
tor I, The President is Missing,
Tetris, etc. On vous réserve
aussi pour nos prochaines édi-
lions des super tests sur —
entre autres — ManHunter,
Sentinel Woaorlds et le tant
attendu lron Lord. Alors, heu-
reux ?

DECEPTION

J'aiouvert le Tilt de septembre.
On nous avait promis une agréa-
ble surprise pour la rentrée
mais, en lisant ce journal, on est
enormément decu en plusieurs
points :

— Changer le nom des rubri-

ques: est-ce pour perdre des
habitues ou pour donner ['illu-
sion de faire du neuf avec du
vieux ? La présentation (que ce
soit celle du sommaire ou des
ex-Tubes) donne [|'impression
d'un meéli-mélo saisissant. La
présentation précédente etait
beaucoup plus claire.
— La suppression d'une des
rubrigues préeférées des lec-
teurs (voir resultat du question-
naire). Je parle de Cher Tilt.
— On va jusqu’a noter un pro-
gramme par zéro | A.B. etait-il
ivre ou sujet & une dépression
nerveuse ce jour-la ? Si Shack-
led vaul zéro, que dire des pro-
grammes de Sésame? Quant
au rapport qualité/prix.., En effet
Tiflt a perdu plus de trente pages
sans que le prix subisse une
baisse ! Ce n'est donc pas la
peine de sortir deux nNUMeros
par mois pour une (elle baisse
de qualite. Toutefois, le nouveau
Tilt comporte un « plus » intéres-
sant: la plus grande présence,
la taille agrandie et la meilleure
qualité des photos d'écran. Je
souhaiterais que cette lattre soit
publiée (mais le peut-elle avec
la disparition de Cher Tilt ?), car
elle devrait refléter le point de
vue de nombreux lecteurs.

Un abonné
Chacun voit midi a sa porte et
si— ne le cachons pas — Vous
éles quelques-uns a ne pas
apprecier la nouvelle formule de
Tilt, vous étes bien plus nom-
breux a nous faire part de votre
satisfaction. Aussi n'entre-t-il
pas dans hos intentions de com-
menter vos criligues concernant
le sommaire ou les Rolling Softs
(ex Tubes). D'autres sont d'un
avis différent.
Quant a « Cher Tilt », vous pou-
vez constater que sa « dispari-
tion » ne correpond en fait qu'a
un changement de litre. La
rubrique se nomme desormais
« Forum». Celte maodification
est le symbole de notre volonié
d'y insuffler une plus grande
participation des lecteurs. Pour
le reste, la parole est mainte-
nant a Acidric Briztou :
« |l est evident qu'un Sésame
proposeé dans le cadre d'une
revue el dont le codt est minime
ne peut élre comparé a un pro-
gramme commercial vendu au
mains 80 F et souvent plus de
200! Celui qui ne peut com-
prendre cela... Quant a ma
dépression nerveuse ou mon
éventuelle ivresse, sachez cher
lecteur, qu'il en faut plus pour
déstabiliser Acidric Briztou ! »
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PITIE
POUR THOMSON...

En cette aube de rentree, je
prends la plume pour vous
adresser mes félicitations a pro-
pos de la nouvelle formule de
Tilt, présentation qui me rap-
pelle un peu celle d'un de vos
concurrents. Possesseur d'un
MO5 et d'un 520 ST, je vous
donne quelques-unes de mes
opinions : a propos des Thom-
son, quand arréterez-vous les
refrains du genre : « son affreux,
machine oblige » ou «animation
saccadée rappelant le ZX 81 » ?
Sachez que si les jeux sur
Thomson sont mauvais, la
faute en revient aux program-
meurs. J'ai adore les deux mor-
ceaux de Sapiens el les musi-
gues de Mandragore, Sortilege,
etc. The Way of the Tiger ou
Arkanoid possédent des anima-
tions’coulées el rapides. Quant
au graphisme, si je cite Les Pas-
sagers du Vent, je mettrai sire-
ment d'accord tous ceux qui
apprécient les excellents gra-
phismes. Tout cela pour vous
dire qu'il n'y a pas de mauvaise
machine, seulement des pro-
grammeurs paresseux.
D'autre part, vous dites : «il est
dommage que la ludothégue
des Thomson se reduise de plus
en plus ». Pouvez-vous me dire
guelles sont les firmes s'intéres-
sant aux Thomson? Loriciels,
Infogrames, FIL et quelques
autres, tous des francais ? Pas
etonnant que les jeux soient
rares. Rares, mais de bonne
qualité. Il suffit de voir Space
Racer, Bobo, Iznogoud, La Mar-
gque jaune, etc. En somme,
hausse de qualité par rapport a
la guantité. Affaire a suivre !
A propos du ST, excellente
machine, mais qui mangue de
souplesse (on ne peut pas tout
avoir 1} : je ne polémiguerai pas
sur la bataille ST/Amiga ni sur le
piratage, deux sujets qui alimen-
tent beaucoup trop le courrier.
A propos de Tilt, je regrette
beaucoup Pépe Louis et sa cri-
tique, 6 combien féroce, de la
micro. Reviendra-t-il ? A propos
du dossier « La micro est-elle
sexiste ?», vous citez de nom-
breux jeux dont la vedette est un
homme, mais les principales
vedettes de jeux comme
Legende (FIL), Vixen et les Pas-
sager du Vent sont des héroines
positives.. Le débat continue.
Enfin, pour clore cette letire, je
vous dirai qu'en un an de lecture
de Tilt, je me serai familiarisé
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avec le monde de |'informati-
gue, domaine qui, jusgu’ici,

m'avait paru trés brumeux.
Jean-Marie Jonqua,
Montboyer

Merci pour ces appréciations
dont tout le monde tirera le meil-
leur profit. Quant & Pépé Louis,
subissant l'influence de mau-
vais conseilleurs, parmi lesquels
un certain chanoine Kir, il a pris
une autre voie dont nous espe-
rons bien le détourner un jour.
Pour I'attirer, nous avons cont-
mence a accumuler les bouteil-
les de creme de cassis.

VIRUS REPETITUS

Réponse a Vincent Pennel dans
le Forum du n® 57 : gue mon-
sieur Pennel se fasse passer
pour un spécialiste de I'Amiga
ne me dérange pas. Simple-
ment, en parcourant sa lettre, je
me suis dit gu'il pourrait faire
preuve d'un peu plus d'humilité.
J'ai aussi pense gue Tilt était
assez courageux de publier un
texte dans lequel il se fait tant
insulter, L'avantage pour vous
(Tilt), c'est gue vous avez pu
répondre tout de suite. Alors je
voudrais & mon tour répondre &
«Vincent la Science Infuse s,
puisgu’il dit gue ma lettre sur les
virus (Tilt n°®55) est rem-
plie d’erreurs techniques et de
contresens ». Pour ma part, en
relisant mon courrier, je n'ai vu
gu'une erreur (mises a part les
coquilles que ltout possesseur
d'Amiga aura su rectifier) : pour
détecter le SCA, il faut lire le
secteur 1 au lieu de la piste 1.
Dautre part, il dit que six virus
existent actuellement sur Amiga
et moi, pauvre bougre, je n'en
connaissais que deux ! |l faut
savoir gue j’ai envoyé ma lettre
il y a prés de cing mois et que
beaucoup de ces nouveaux vi-
rus ne sont en fait que des déri-
vés des deux premiers. Il est en
effet trés facile de changer le
texte du SCA pour créer son
propre virus.

La proliferation des virus a
entrainé un nouveau pheno-
mene : la guerre des antivirus.
Ces derniers sont des program-
mes qui restent en memoire
(aprés reset) et qui vous pré-
viennent lorsgue vous inserez
une disquette infestée. Mais si
un antivirus était déja en place,
un orgueilleux message du gen-
re « My antivirus is betler » appa-
rait et I'Amiga est blogué. Plus
grave encore : les antivirus de
certains groupes ont la faculté
de se reproduire (de la méme

maniére que les virus). lls
deviennent donc eux-mémes
des virus.
Pour conclure, je voudrais tout
de méme dire a ceux qui envi-
sagent l'achat d'un Amiga et
que les virus feraient hésiter,
que tout cela est plus un jeu
gu’'une grave épidémie, Certains
en font méme la collection !
Michel Mouret, Taverny

Nous voila rassurés.

GRAPHISTE SUR ST

J'ai fait quelques dessins sur
Atari ST a l'aide de Spectrum
512. Comment faire pour les
enregistrer sur une disquette (ils
sont dans le programme de
Spectrum 512)7 Et je voudrais
savoir ce qu'on gagne a étre le
graphiste du maois.

Casal Anthony, Santes

L'opération de sauvegarde est
relativement .simple. Suivez le
guide. Vous avez chargé Spec-
trum 512 et avez votre beau
dessin a I'écran. Munissez-vous
d’'une disguette vierge que vous
aurez formatée au prealable.
Otez la disquette programme du
drive et remplacez-la par la dis-
quette vierge. Allez placer votre
fleche sur 'icéne intitulée SAUV
(SAVE dans les versions anglai-
ses). Cliquez avec le bouton de
gauche de la souris. Une fené-
tre s'ouvre. Ecrivez alors le nom
que vous voulez donner a volre
dessin. Une extension (.SPC) s'y
ajoute automatiqguement. Vali-
dez et c'est fini.

Pour récupérer votre dessin, il
faut effectuer la méme opéra-
tion, mais en cliquant sur l'icéne
CHAR (LOAD en anglais). Vous
cliquez alors le nom de votre
dessin, et normalement, il doit
reapparaitre. Le graphiste du
mois gagne ['honneur et la
gloire de voir son dessin publié
dans Tilt, et trés bientdt un stylo
calculatrice Tilt.

A PROPOS DEFS 11

Vous n'avez pas mentionne
dans vos récents articles sur
Flight Simulator Il qu'il existe
deux versions de «Scenery
disk » (disquette de reégion). La
premiére version date de 1985.
Elle concerne les disguettes de
1 & 7. Trés pauvre en details
celte version est monotone,
austéere. La version de 1987 est,
par contre, beaucoup plus soi-
gnee. On voit des gratte-ciel,
des iles apparaitre, La docu-
mentation qui accompagne les
diguettes de cette version est

également plus compléte. Le
probléme est que, pour cette
version récente, seule la dis-
quette n® 7 est disponible en
France. Surtout, les deux ver-
sions sont vendus sous le méme
emballage et au méme prix | En
achetant une disguette de 1985,
c'est comme si |'achetais un Tilt
de deux ans d'age! Puis,
comme vous dites, ¢ga n'a aucun
intérét. Le hic, c’est que ces
« Scenery disk » sont vendues a
250 F ! Je souhaiterais vivement
gue mon information soit divul-
guée d'une maniere ou d'une
autre dans I'un des prochains
Tilt. Je pense que Flight Simu-
lator est un programme suffi-
samment célébre et connu du
public pour que ceci ne passe
pas inaper¢u. Cote distributeurs
et revendeurs, on affirme’'ne pas
connaitre le fait qu'il existe plu-
sieurs versions. Quand appren-
dront-ils leur métier? Moi, je
refuse de combler le deficit
américain en achetant des pro-
duits périmes,

René Pourvanlez, Roubaix

BRAVO, CONG!
Cher Tonton Tilt, cong. Oh fada
cong !, je trouve que ton canard
devient de mieux en mieux,
cong, el que ta formule bimen-
suelle, cong, eh bien, ¢'est une
réussite | C'est sdr, cong, main-
tenant, je ne gaspillerai plus
tous mes sous, si difficilement
acquis, cong, pour acheterunde
vos concurrents (G7n ?r?7t707?
4). En effet, cong, avec ta nou-
velle formule, eh beh peuchere,
tu I'escagasses. Bon, parlons
sérieusement cong, je l'écris
pour te faire une suggestion,
cong. Ne pourrais-tu pas, un
jour, faire un dossier sur la
rédaction de Tilt, montrer aux
lecteurs tes locaux, tes journa-
listes, etc. (cong)? Ah ! aussi,
ne serait-il pas possible de faire
guelgues goncours, histaire de
faire gagner une dizaine de logi-
ciels a tes bons et loyaux lec-
teurs, cong? Il y a longtemps
aussi gu'une guestion, cong, me
poursuit depuis ma plus tendre
enfance «Tiltigue » : avec quoi
Jerdome Tesseyre fait-il ses fabu-
leuses illustrations, cong, (pré-
vois quelques glagons pour Ui
refroidir la téte et les chevilles 1)
et est-ce gu'il a un quelcongue
rapport avec les sirops du
méme nom, cong ? Je posséde
un Atari ST et je suis convaincu,
cong, que |'Amiga est plus per-
formant, mais peuchére, je
['aime bien mon petit Atari !



PS : Ne serait-il pas possible de
faire des disquettes remplies de
merveilleux gribouillages du
Maitre supréme J. Tesseyre le
bien nommé.,

Fred Devaux, Marseille

Eh ben, mon neveu, on en est
tout retourné ! L'idee de faire un
reportage sur la rédaction de Tilt
est excellente et seule notre
maodestie naturelle nous a arrété
jusqu'ici. Mais si votre demande
fait de nombreux emules, peut-
étre y songerons-nous. Des con-
cours, il en existe sur le Minitel
(3615 Tilt) depuis un certain
temps déja. Mais votre sugges-
tion n'est pas tombee dans
l'oreille de sourds. Pour le mate-
riel utilisé par Jéréme Tesseyre,
reportez-vous a la letire sui-
vante et au dossier paru dans
Tilt 58 bis (page 68 et suivantes).
Viotre proposition de faire éditer
des disquettes contenant les
ceuvres du Maitre va lui étre
soumise.

PS: Jéréme Tesseyre affirme
gu'il n'a rien a voir avec les
sirops homonymes, cong.

FAN DE J.T.

Ex-possesseur d'un Atfari et
futur possesseur d'un Amiga,
j'aimerais savoir si lron Lord et
Rocket Ranger sortiront un jour
et si on prévoit une adaptation
de R-Type sur Amiga... Je suis
un fan de Jer6me Tesseyre.
Quelle est sa bécane de travail ?
Pourquoi, s'il fait de si beaux
dessins, n’en fait-il pas pour des
jeux ? Je tiens aussi & vous féli-
citer. Votre journal est le plus,
le mieux, le bien, le mégaplus...
Bref, longue vie a Tift !
Vincent Faissard, Bastia

Iron Lord va sortir incessam-
ment, nous a-t-on dit. Rocket
Ranger est déja dans les bouli-
gues. Une vesion de R-Type
pour Amiga est bien en cours
d'élaboration. Mais un « clone »
de ce jeu d'action existe d'ores
et déja: Katakis. Jéréme Tes-
seyre, rougissant de plaisir sous
l'avalanche de compliments,

nous a communiqué les rensei- -

gnements demandés. Il travaille
avec le logiciel Everest, déve-
loppé par Imaciel, sur un
PC 4000, un compatible PC
équipé d’'une super carte gra-
phigue qui permet de travailler
avec seize millions de couleurs
simuftanément ! Il serait tout &
fait prét a faire des dessins pour
des jeux, mais, assez étonnam-
ment, on ne le lui a pas encore
proposé. Qu'on se le dise !

PC 2 OU 520 STF

PosseSseur d'un TO7-70, je
désire changer de machine en
faveur d'un Atari. Plusieurs de
mes amis possédent des
520 STF et en sont trés satis-
faits. Mais mes parents préfé-
rent le PC2 avec disque dur. Je
me pose pas mal de questions :
Le PC2 a--il au minimum les
mémes caractéristiques graphi-
ques, musicales, etc. que le
520 STF ? Sij opte pour le PC2,
pour faire des échanges, je
serai obligé d'acheter un drive
3 pouces 1/2. Quel est celui qui
a le meilleur rapport qua-
lité/prix ? D'autre part, pour une
application semi-professionnelle
ou estudiantine, la difference de
prix est-elle justifieée? Quels
sont les atouts du PC2 ? Aussi,
quelle adaptation faut-il faire
pour utiliser avec ces deux
modéles I'imprimante Thomson
PR 90-600 ?

Je suis un lecteur assidu et
votre nouvelle formule est trés
bonne. A part cela, un petit
reproche : voire rubrique 15/15
(previews) est trop réduite a
mon goQt. Enfin, il en faut pour
tout le monde... Longue vie a
Tift. Régis Bondrole

Le rapport qualité/prix des
micros dépend des qualités
demandées. Pour des applica-
tions semi-professionnelles ou
« estudiantines », le PC2 n’'est
pas un mauvals choix pufisque
I’Education nationale de méme
que les enlreprises se sont
équipées de compatibles PC.
Vous avez l'assurance d'une
compatibilité entre les divers
matériels. Le 520 STF, de son
cété, n'est pas une mauvaise
machine. Les programmes
semi-pros du style traitement
de texte y sont méme plus
agréables a utiliser. Il est en
outre (et c'est ce qui vous
attire, petit coquin !) doté d’'un
grand nombre de jeux. Mais la
comparaison des machines
nous entrainerait dans un (trop)
long debat.

D'autre part, il n'est pas néces-
saire d'acheter un drive 3"'1/2
pour le PC2: vous ne pourrez
pas échanger vos programmes
avec le ST de voire copain. Les
deux machines sont incompati-
bles. Quant & [l'imprimante
Thomson, il vous faudra malheu-
reusement vous en séparer.
Comme elle est équipée d'une
ROM spécifique, elle ne pourra
vous servir qu’a faire du listing
de programmes.
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UN SERVICE
GAGNANT

128145 G 34

A
' FORMATION

- Formation sur produits
standards

- Formation minute :

Sans obllgatlon d'achat, un
service de formation pour
Formation directe sur Mi- 4F |a minute

nitel Finl les docs incompréhen-
Catalogue : 4500 réfé- sibles

rences Fini les conflgurations obs-
Dictlonnaire informatique cures

Infos techniques, bases Vous venez, vous question-
de données, messagerle, nez, vous comprenez...
boite aux lettres - Ecole : Toute l'année,

Formation spécifique école Informatique RS
pour chaque produlit pour enfants, 2 ou 4h/se-
L'accueil et les sugges- malne, 50F/h...Contactez-
tions client nous.

- Cours du soir : Toute
LES PRI I'année, 2 ou 4 h/semaine,
e 50/h.

Nous remboursons la dif-
férence si vous trouvez -
moins cher allleurs pen-

dant 15 jours sulvant I'a- Rejoignez-nous sur les
chat et jvous offrons un ondes de la Radlo ICI et

logiclel MAINTENANT, tous les sa-

La carte de fidélité (-2%) Medis de 14h a 16h sur
Les remises surprise 93.1 FM et vous aurez la

(_5% a 25%) parole |

LES

Participez & notre grand
Concours :
Nocturne le mardi solr |nformation sur RSTEL
jusqu'a 22h, afin de per- Gagnez un voyage, un or-
mettre a vos enfants de dinateur, des imprimantes,
vous accompagner des logiciels,...

* Pour étre performants, nous remboursons la dif-
férence si vous trouvez moins cher ailleurs pen-
dant les 15 jours suivant 'achat et vous offrons un
logiciel.



Vite
La console NEC PC-Engine est une vérit-
able réussite. Depuis son introduction sur
le marché japonais (en octobre 1987), 700
000 unites ont trouve acquéreurs et envi-
ron 2,2 millions de cartouches ont été
vendues. Son fabricant a de quoi étre sat-
isfait... Toutefois, il ne compte pas en re-
ster la comme le montre la venue d'un lec-
teur de CD Rom pour le PC-Engine.
Commercialise a 60 000 yens (environ
3500 francs), le CDR 30 est avant tout
destiné a apporter une mémoire de masse
que les développeurs utilisent pour le
stockage de musique haute fidélité et au-
tres données gourmandes en mémoire.
D'ores et déja, une vingtaine d'éditeurs
ont regu I'agrément de NEC pour la réali-
sation de pregrammes utilisant ce périph-
érique. D'autre part, ce lecteur de CD Rom
peut étre utilisé en tant que lecteur porta-
ble de Compact Disc classique. Cet élé-
ment risque de devenir I'un des argu-
ments choc du PC-Engine, notamment
sur le marché américain. En effet, NEC
annonce le lancement de cette console
aux U.S.A pour le début 89. Nintendo et
Sega n'ont qu'a bien se tenir... De leur
coté, les Européens doivent prendre leur
mal en patience car NEC n'a toujours pas
fait mention de la venue du PC-Engine en
Europe. Si vous étes impatient de vous
procurer cette console, vous pouvez tou-
tefois vous adresser a une société im-
plantée a Miinchen (Munich) et Nurnberg
(Nuremberg) en RFA : GamesWorld. Elle
propose cette console a 499 Marks, soit
environ 1700 de nos francs. Une dizaine
de cartouches sont disponibles. Elles
cautent 99 ou 89 Marks (350 ou 310 F),
selon le titre choisi. Les prix sont donc
assez élevés mais, compte tenu de la
qualité du PC-Engine et des jeux qu'il pro-
pose, ils s'averent finalement intéress-
ants. Seule ombre au tableau : cette im-
portation se faisant en dehors des
réseaux NEC habituels, nous ne savons
pas de quelle maniére est assuré le ser-

vice apres vente... Pour plus
d'informations, contactez:-
GamesWorld g

Versand und Verkauf
Landsbergerstr. 135
8000 Minchen

RFA

ou

GamesWorld
Verkauf
Jakobsplastz 2
8500 Nirnberg

RFA

16

Aie, aie, aie

Une regrettable erreur de typographie a
entaché - par deux fois ! - le dossier con-
sacré aux imprimantes et publié dans Tilt
Bis n°58. Celle-ci porte sur les codes de
transmission (pages 50 et 51), il vous fal-
lait lire 255 au lieu de 225. Beaucoup
d'entre vous auront rectifié d'eux-mémes.
Le rédacteur de l'article, craignant le flot
d'injures, s'est retiré dans un monastére.
En attendant que I'affaire se tasse...

A voir!

Fruit du travail d'une équipe constituée de
quatre programmeurs et graphistes, F16
Combat Pilot est la derniére production de
Digital Integration. Ce simulateur de com-
bat aérien dont |la venue est attendue sur
ST, PC et C 64 est, aux dires de ses con-
cepteurs, I'un des plus réalistes qui
soient! Selon Digital Integration, lg chef
de projet qui s'est occupé de |a réalisation
de ce programme s'est entretenu avec un
pilote de F 18 afin de vérifier divers dé-
tails... Reste a savoir si cela a porté ses
fruits!

Micro 88: le bilan

Les organisateurs de Micro 88 dont nous
vous avons réecemment parlé (voir 15/15
Tilt n°58 bis, page 10) annoncent que 50
758 visiteurs se sont rendus au Parc des
expositions du Bourget afin de visiter ce
salon. La prochaine édition de cette expo-
sition se déroulera du 9 au 13 octobre
1989 au CNIT Paris-La Défense. Elle se
nommera Micro 89.

Pour mémoire

Amstrad annonce une prise de participa-
tion d'importance dans la société améri-
caine Micron Technolegy qui fabrique des
circuits mémoire. La firme d'Alan Michael
Sugar entre a hauteur de 9% dans le capi-
tal de cette entreprise d'outre-Atlantique
afin d'obtenir une certaine régularité
d‘approvisionnement en circuits mémoire
vive -de type DRAM. Cela ne lie pas Am-
strad a la societé Micron puisque le leader
britannique de la micro de loisir peut si elle
le désire s'approvisionner aupres d'autres
sources.Cette opération est d'importance
(450 millions de F). Elle confirme la bonne

- *santé d'Amstrad dont le bénéfice avant

impots s'éléve a4 160,4 millions de livres
sterling (environ 1,6 milliard de francs)
pour l'exercice qui s'est clos au 30 juin
1988. La filiale frangaise annonce elle un
CA en progression de 37% sur 87-88 par
rapport 4 I'année précédente. li s'établit &
un peu plus de 1,2 milliard de francs.

Dompub

Les programmes du domaine public exis-
tent aussi sur Archimedes! Ainsi AIM, un
logiciel de création graphique d'origine
allemande déja connu sur Atari ST, a été
adapté sur le nouvel Acorn. Il est disponi-
ble chez les revendeurs germanigques
proposant I'Archimedes et ne devrait pas
tarder a arriver chez nous.

PC et sons

Les IBM PC et autres ordinateurs compat-
ibles sont connus pour leurs médiocres
performances en matiére musicale.
Certes, il existe diverses cartes
d'extension mais aucune n'a réussi a tirer
son épingle du jeu. Cela risque de chang-
er a terme. La société américaine AD Lib
annonce que sa carte musicale onze
voies est soutenue par divers éditeurs
d'outre-Atlantique. Ainsi, les King's Quest
IV, Space Quest Ill, Police Quest I, Lei-
sure Suit Larry Il de Sierra On Line exploi-
tent les performances de cette carte. Des
éditeurs tels que Microprose, Electronic
Arts ou Epyx devraient supporter la carte
Ad Lib et proposer des logiciels qui
l'exploitent. Si ce phénoméne venait a
s'étendre, nul doute que le PC aurait alors
un standard musical. Le prix de cette ex-
tension est de 195 dollars américains (en-
viron 1300 F). C'est encore un peu élevé
mais gageons que si cette carte tend a se
répandre les industriels du Sud Est asia-
tique spécialisés dans la fabrication de
cartes a prix cassés seront une fois en-
core présents pour oeuvrer dans le sens
d'une baisse des prix de cartes compati-
bles...

Lire...

Les éditions PS| connues de tous les am-
ateurs de micros pour leurs livres sur div-
ers ordinateurs, lancent les Infoguides.

De couleur verte et au format poche, ces
outils de référence se veulent les plus
pratiques possible. Les trois premiers de
la série recouvrent MS-Dos pour le pre-
mier, Turbo Pascal et Turbo C pour les
deux autres. lls abordent les problémes
courants posés par l'utilisation de ces
programmes. Evidemment, ils ne sont pas
exhaustifs du fait d'une pagination limitée
{entre 120 et 160 pages) mais tel n'est
pas leur but. Il s'agit d'une série
d'ouvrages réellement utiles dont le prix
est assez modéré: 68 F l'exemplaire. Ced-
ic Nathan s'oriente vers des ouvrages
comparabies: les MémoMac. Cette collec-
tion propose actuellement des aides mé-
moire pour Excel et Wcrd mais devrait
prochainement s'enrichir.



Microprose: a la folie!

Microprose, une fois de plus, crée l'événement! Des milliers
de fanatiques en délire se sont rués en masse chez un
célebre revendeur parisien pour s'affronter sur Gunship
version ST. Le but du concours était simple: faire le maxi-
mum de points en quinze minutes sur le simulateur de pilot-
age d'hélicoptére le plus infernal de 'année. Aprés des éli-
minatoires sanglantes, les finalistes se sont lancés dans
['ultime combat. Grand vainqueur du mercredi 5 octobre:
Johnny Destroy Jr, avec 510 points. Il remporte un Sound
Master splendide. David X, avec 410 points gagne des
softs et un joystick. Jonathan Y, qui avait été premier aux
éliminatoires, se fit descendre trés rapidement par un héli-
co imprévu, mais fut cependant troisiéme et remporta un
logiciel. Samedi 8 octobre, reprise des hostilités. Premier,
le Baron Rouge, second Gilles Limonta, dit Wolf Patral, troi-
sieme, Cyril Haccoun qui ont remporté également un Sound
Master, des softs, des manettes... -
Microprose aujourd'hui va bien. Selon Thomas Ormond, le
patron de la filiale frangaise, la situation est plutot floris-
sante. "Nous avons réalisé plus de 30% des ventes de la
société en Europe” déclare-t-il froidement. Laconique mais
éfficace Thomas Ormond, qui est depuis peu responsable
de Microprose Belgique va prochainement prendre en main
la Suisse. Du coté des nouveautés, le soft le plus attendu
est bien sir Project Stealth Fighter (F19 Stealth Fighter
dans la version PC) qui combine les graphismes et
I'animation de F18 Interceptor avec le réalisme de Flight
Simulator 3.0. Microprose innove cependant en langant une
nouvelle gamme de jeux moins sophistiqués mais de bonne
facture comme Soccer, logiciel de foot qui est le premier
d'une nouvelle série de simulations sportives.

"Créer un simulateur de vol demande de plus en plus de
temps" commente Wild Bill Stealey, le patron de Microprose
U.S. "Nous devons rentabiliser notre structure en produi-
sant des softs plus simples & concevoir, mais qui respec-
tent impérativement les standards de qualite de notre com-
pagnie". Wild Bill ne veut rien dire sur les futurs projets de la
société, mais, pressé par Tilt, il finit par avouer:
"Microprose pourrait bien se tourner vers les jeux d'arcade
qui seraient ensuite adaptés sur Micro™. Alléchant, non?

Rendez-vous...

Avec 350 metres carrés, le stand U.S Gold/Ocean sera I'un
des plus impressionnants d'Amstrad Expo qui aura lieu,
rappelons-le, du 4 au 7 novembre a |la Porte de Versailles a
Paris. De nombreux softs cotoieront les versions d'arcade.
Dragen Ninja, Shinobi, Typhoon Thompson chez Imagine,
Rambo |ll, Robocop, Opération Wolf, Les Incorruptibles,
Batman chez Ocean risquent de faire trés fort...

Chez U.S Gold, GO, Epyx, un concours permanent sur la
version coin op de Thunderblade permettra chague jour a
deux personnes de gagner un voyage en hélico tandis que
tout lelong de la journée, un concours a base de questions
a réponses multiples mettra en jeu de nombreux prix. Vous
pourrez donc, peut-étre, repartir avec un magnétoscope,
une chaine Hi Fi ou une télé sous le bras! Capcom, Gremlin,
Hewson, Magic Bytes, Melbourne, Incentive, Palace Soft-
ware, Virgin, Leisure Genius, Digital Integration, Outlaw,
i'en passe et de meilloures, seront également présents en
force. Alors un seut mot d'ordre: tous @ Amstrad Expo!
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PRIX FHT

AMSTRAD

PC 1840 8D Mono 5780
PC 1840 8D Couleur 8780
PC 1840 DD Mono 7280
PC 1840 DD Couleur 10280

PC 1840 HD 20 Mono "8580

PC 1840 HD Couleur 12880
PG 1512 DD Couleur 7880
PG 1512 DD Mono 58680
FC 1512 8D Coulsur 8280
PC 1512 SD Mono 4480
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Utllitaire
Kesptrack 8ao
Multigraph i 421
Ram Lord 880
Reflex + \Workshop 1885
Sideklck 413

Smartkey 480
Traveling sidekick 581

Parameédical
Medlator NC

: G_an_il. da pals Sybel
Mod,

Gestion
Base de aonnees
Database Toolbox
Foxbase +2
Paradox V.2.0
Mono Poste
Reflex 'Analysie
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Super Base
Super DB

Comptabilité

Allenor |l 16880
Allenar Il 3364
Asslt Compta 890
Compta Saarl V.10
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Cresus || 1478
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Mod. Base
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8og e

Turbo Baslc

Turbo C 908

Tranamant texta

Edltor Toolbox 698
Esay Writer || 1838
Nathalle 2 808
Spread Auditor 1580
Sprint 1280
Word IV : 3053
Wordstar 1000 1850
P.AO.

Gem Deskicp Publ, 2440
Page Maker 3.0 V.F. 5850
Personal Publisher| 8810
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World Junlor

Spécifique Amstrad

Compta LPC 950 . oy

Compta Saari Lige.

BROTHER

M1108

11408 AL
Mi708 4012
AMSTRAD

DMP 3180 1831
DOMP 4000 2980
L as500 2980
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PRIX HT

Par quantité < 100>
Fujl 5 1/4 couleur . 6,80
MD 2D DF.DD 48TP| 7,50
MF 2DD DF.DD 135 TPl 18
MF 2HD DF. Haute den. 55
Boie 40 disg, 3"1/2 78
Boite 80 disq, 5°1/4 138
Listing 240x11° 101
L.lsl[ng 240x12 2ex 327
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..Sulte RSTEL
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Newsletter

Le premier numeéro de "La Note de Fost” -
la lettre d'information d'un des spécia-
listes frangais en applications musicales
sur ordinateur- est arrivé. Elle propose di-
verses informations sur les nouveaux
produits de cette entreprise ainsi que de
nombreuses astuces dont |e but n'est au-
tre que de faciliter la vie des utilisateurs
de produits FOST. Si vous désirez en sa-
voir plus sur cette "Newsletter”, écrivez a:
FOST

28, rue Corolis

75012 Paris

Transfert

Amstrad lance le Link Master. Cet ensem-
ble logiciel et matérie| se compose d'un
cable RS 232, d'une disquette programme
cing pouces un quart et d'une seconde en
trois pouces et demi. L'ensemble fonc-
tionne sur ordinateur PC et compatibles et
permet de transferer facilement des fi-
chiers de cing un quart a trois et demi et
vice-versa. Bref, c'est une trés bonne
idée!

Enfin

La T.A.O, vous connaissez? |l s'agit de
I'abréviation de Traduction Assistée par
Ordinateur. Vous saisissez un texte en
anglais, par exemple, et pouvez automati-
quement en obtenir I'équivalent en une
autre langue. Bref, le réve! Le probleme
est que jusqu'a présent ces systémes
n'étaient pas des plus fiables et
s'averaient des plus colteux. C'est en
train de changer comme le prouve Corre-
spondance de la société A Propos... Ce
logiciel fonctionnant sur Macintosh per-
met une traductionjnstantanée d'un texte
et peut gérer plusieyrs langues. Actuelle-
ment, Correspondance parle frangais, an-
glais et allemand el devrait dans un
proche avenir apprendre l'espagnol,
ltalien et d'autres encory, La version de
base de ce programme €st proposée a
2450 F HT et chaque module de langue
supplémentaire est & 700 F HY, Pour une
entreprise ou une association, ¥ s'agit 1a
d'un tarif des plus compétitifs,\en re-
vanche le lycéen ou I'étudiant doit\pren-
dre son mal en patience avant de potyoir
faire faire ses traductions par son Atari‘au
son Amiga...

Objectif export...

Explora s'exporte! La société britanniqug
Psygnosis vient en effet d'acquérir |

droits de licence de ce programme bi¢n
d'chez nous pour la Grande Bretagne, Ips
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Etats Unis, I'Australie et la RFA. Rebapti-
seé Chronoquest pour |'export, Explora a
subi diverses modifications pour
s'adapter aux marchés visés. Infomédia,
I'editeur de ce jeu d'aventure, a toutefois
décidé d'intégrer ces modifications dans
les versions qui seront mises en vente a
la fin de I'année. D'autre part, Infomédia
précise que le concours organisé autour
d'Explora n'est pas encore clos.

Formule 1

Pour le grand public, un PC ou compatible
et généralement un ordinateur de bonne
taille dont la présence sur un bureau se
remarque tout de suite. Cela n'est pas
toujours vrai comme le montre le Micro
Scribe MS Dos proposé en France par la
société Ultec. Ce PC portable ne pése en
effet que 1 Kg! Livré avec 640 Ko de Ram
en standard extensible & 1,2 Mo, il dis-
pose d'un écran a cristaux liquides de 16
lignes sur 80 colonnes. |l offre une inter-
face pour lecteur codes a barres et est
livrable avec MS Dos 3.2. Bref, il s'agit
d'une merveille de miniaturisation dont le
prix est en rapport avec la technologie
mise en oeuvre...

On déménage!

La sociétée M.M.C (M.M Création) notam-
ment éditrice de Vectoria 3D, un logiciel
de dessin technique sur PC et compati-
bles, change d'adresse, Elle se situe dé-
sormais au 16 avenue de la République
dans le 11 em arrondissement a Paris.
Rappelons que M.M.C propose aussi une
"Hot Line" au 43-38-63-64 et dispose d'un
serveur T3 (36.15) accessible par le mot
clé MMCINFO.

Graphistes...

Dans le present numéro de Tilt vous aurez
la surprise de ne pas trouver de
"Graphistes" dans notre rubrique 15/15.
Les envois se sont en effet subitement
taris et nous n'avons pas recus de des-
sins de qualité suffisante pour étre pro-
posés dans nos colonnes. Avis donc aux
graphistes en herbe, envoyez-nous vos
plus belles oeuvres accompagnées du
bon a découper présent en page 20 de ce
numere de "Tilt".

: Micros et sillons

Compositeur des musiques des jeux Info-
grammes, Charles Callet que nous avions
mterviewé en page 16 du numéro 51 de
Til-passe sans complexe de la disquette
magrétique au véritable disque vynil. Un
45 tours accompagnera en effet les
10.000 premiers exemplaires du logiciel

“La Quéte de |'Oiseau du Temps", pro-
chaine "super-production” d'Infogrames
adaptation d'un BD de Loisel et Letendre
dont les versions Atari ST et Amiga dev-
raient arriver aux alentours de la mi-
novembre. Apres la version Amiga "des
Passagers du vent” qui brillait déja par
son accompagnement musical exem-
plaire, Infogrames confirme donc sa vo-
lonté de mettre l'accent sur la bande so-
nore de ses programmes... en attendant
le jour ol les performances sonores des
micros dispenseront de recourir au ve-
tuste microsillon!

Arg!

Les amateurs de Rambo vont étre com-
blés par l'operation mise en place par le

. réseau Majuscule et Ocean, éditeur de

Rambo 3. Les 1000 premiers acheteurs
de ce programme se verront coffrir une
place de cinéma gratuite qui leur permet-
tront de voir le film du méme nom... Alors,
ne ratez pas le coche et surveillez de
prés la venue de ce programme...

Adresse...

Les amateurs de micro résidant dans la
couronne parisienne ne sont pas obligés
de se rendre dans la capitale pour aller
chez un revendeur! Ainsi, Vidéo Informa-
tique familiale est une boutique sise a
Maisons-Alfort. Elle propose du matériel
Amstrad, Atari, Commodore, Thomson
ainsi que des consoles de jeux. Logiciels,
extensions et divers produits annexes
sont aussi disponibles.

Video Informatique familiale

48, avenue Genéral Leclerc

94700 Maisons-Alfort

Et le Phénix renaitra...

France Image Logiciel est en cessation
de paiements. Cette nouvelle signifie que
FIL n'est plus en mesure de payer ses
dettes, que FIL est a deux doigts du
dépot de bilan. En d'autres termes, une
puissante société frangaise est sur le
point de disparaitre. Nous reviendrons
sur toutes les raisons qui ont abouti a une
telle décision. D'ors et déja, nous pou-
vons dire que deux ont été décisives: tout
d'abord une difficulté relationnelle impor-
tante avec Cable, le réseau de distribu-
tion monté par FIL en liaison avec Info-
grames, et surtout |'arrét inopiné du
soutien apparté par la Camif au redresse-
ment de FIL. Cela intervient d'ailleurs au
moment ol FIL s'apprétait & lancer sa
gamme professionnelle dont le déve-
loppement a duré deux ans... De méme, la
creation de Rebel avait été favorablement
accueillie. Frangois Robineau, président
de la société, reste cependant optimiste.
Il n‘exclut pas de trouver des partenaires
pour redresser la situation. Good Luck!



LES GEANTS DE LINDUSTRIE DU JEU

'BIONIC COMMANDO™

Pouvez-vous infiltrer dans la base du |
diabolique dictatenr et détrnire des
armes? Ridé de votre bras bionique,
vous anrez une chance! Constatezla '[E

qualité artistique, la jonabilitéetla §\-
force de la musigue qui font de

Bionic Commando un jen unique.

STREETFIGHTER™

Voyagez autour du globe et
battez-vous contre les meilleurs
combattants que le Japon, la
Thailande, les Etats-Unis,
I'Angleterre et la Chine peuvent
vous faire rencontrer.

Rpres les tests realisés -

de main de fer parles
champions du monde
de Kung Fu et de
Karate, Streetfighter
pourrait porterla 4 +% - o ' : L
mention “Va et i -l O g d0 e
approuvé parles : {C ey Mies— sy, Bl e
champions d'arts s A WIS = 4B e~ s % | B

martianx”

CBM 64/128 s ' SPECTRUM
ATARI ST e D AMIGA

AMSTRAD CPC

Enfin une chance de participerala
bataille de Midway. Cette
fabuleuse conversion d'arcade
dans la pure tradition des shoot
'em up vous met aux commandes
d'un avion de combat américain.
Votre mission est de détruirele
porte-avions japonaise Yamato,

US Gold Ltd. (France) S..ﬁ.l!.l:.. BP3, Lot Nrl, Zac des Mousquelt-, 06740, Chateaunenf de Grasse, France. :
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HIT PARADE LECTEURS | HIT PARADE BOUTIQUES : CONCOURS °*GRAPHISTE DU MOIS® :
1-LEATHERNECK 1-GUNSHIP : Chagque mois, Tilt publie I'oeuvre la plus originale. 1
MICRODEAL MICROPROSE i Le gagnant regoit une reliure de Tilt. :
2.DUNGEON MASTER 2.STREET FIGHTER : Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi- :
FTL U.S GOLD 1 quant les modalités de chargement. 1
3-BIONIC COMMANDO 3-SUPER HANG ON | Nom de I'ordinateur utilisé I
GO ELECTRIC DREAMS 1 Nom du lo |
4-ARKANOID 2 4-STARGLIDER I | Référence de sauvegarde des dessins :
IMAGINE RAINBIRD i Nom :
5-STAR RAY 5-CAPTAIN BLOOD 5z 1
LOGOTRON ERE : i;f;gg; '?g,? !
6-F 18 INTERCEPTOR 6-OUT RUN I = —— = =
ELETRONIC ARTS U.S GOLD ! Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi- 1
7-SPACE HARRIER 7-KARATEKA KID 2 1 nale et non une copie. Date: Signature: :
ELITE MICRODEAL : !
8-EXPLORA 8-F18 INTERCEPTOR Fm——mmmmmmm ——mmmm o === _;

INFOMEDIA ELECTRONIC ARTS p i A B 0
9-GUNSHIP 9-DUNGEON MASTER AR TGAEE £ AU HIT PARADE DES LECTEURS
MICROPROSE FTL 1 Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: I
10-BUGGY BOY 10-SPACE HARRIER j1 2 |
ELITE ELITE , 3 4 |

— Marque de votre ordinateur:
Nous remercions les magasins suivants qui ont participe a E v |
l'élaboration de ce hit-parade: Coconut Etoile, 75011 Paris; , Facultatif: I
Computer Solutions, 75009 Paris; Domonica, 01000 Bourg en Bresse; | Nom Tél I
FNAC, 31000 Toulouse; General Video, 75010 Paris; J.L Davagnier, Adresse

05000 Angers; Madison Informatique, 75015 Paris; MSX Center, 75002 1 le 2 z : I
Paris: Nasa, 21000 Dijon; Peek & Poke, 49100 Angers; Ultima, | | Découpez ce bon et renvoyez-le a TILT Redaction, [
75011 Paris |2 rue des ltaliens 75009 PARIS ]

Concours...

Dépéchez-vous : vous n'avez que jus-
qu'au 15 novembre pour vous inscrire a
I'édition 1988 du Grand Prix du Logiciel
Etudiant. Organisé par le MBA Institute et
parrainé par Bull, Le Monde Informatique,
CCMC st Vif, ce concours a pour objectif
de rapprocher étudiants amateurs de mi-
cro ou de programmation, et éditeurs de
logiciels. Evidemment, les vainqueurs se
verront remettre divers prix... Pour plus
d'informations, écrivez a:

MBA Institute

Grand Prix du Logiciel Etudiant

38, rue des Blancs Manteaux

75004 Paris

On line

Ensemble logiciel et matériel, Dragster de *

la société Wit Concept est connu de tous
les possesseurs de Macintosh. Disponible
en plusieurs versions, ce systéme permet
de réaliser un serveur entierement modu-
laire de 1 a plusieurs dizaines de voix. Son
principal défaut résidait dans un prix hors
de portée des amateurs personnels de
Mac. C'est désormais fini : la version de
base de Dragster, constituée d'un modem
intelligent, livrée avec application préte a
I'emploi, est commercialisée a 4 900 F HT.
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Rumeurs

Suite i la création d'une filiale en Grande-
Bretagne et a la présentation d'un scanner
A4 (Personal Scanner) a prix compétitif
pour ST,"Amiga et PC, |a société Cameron
doit bientoét proposer deux nouveaux
scanners, toujours & un prix compétitif.
Ces deux modeéles se situeront entre le
Handy Scanner et le Personal Scanner
tant par leur prix que par leurs performanc-
es. Selon toute probabilité il s'agirait d'un
modéle de type Handy Scanner couleur, le
second serait un Handy Scanner dont la
largeur de lecture pourrait étre de l'ordre
des 21 centimétres. Soit la largeur d'une
page au format A4...

High tech

Les Japonais aiment la haute technologie,
c'est connu. lls aiment aussi I'image et
marient trés bien ces deux domaines
comme le montre le Fujix de la société Fuiji.
Ce prototype d'appareil photo magnétique
utilise en effet un support inattendu pour
le stockage des images : |a pellicule est
remplacée par une carte mémoire ! Cette
derniére, d'une capacité de 2 Mo, a le for-
mat d'une carte de crédit et enregistre une
dizaine d'images. Dans un proche avenir,
Fuji devrait parvenir a l'enregistrement

d'une quarantaine d'images en utilisant un
systéme de compactage des données,
sans augmenter la capacité de la carte
mémoaire. La seule faille de ce systéme ré-
side dans l'utilisation de circuits SRAM,
gros consommateurs de courant élec-
trique : le stockage ne peut pas durer
longtemps et on est obligé de transférer
les photos sur disquettes ! Que voulez-
vous, ce n'est qu'un prototype...

A l'attaque!

Borland annonce la venue des nouvelles
versions de ses langages vedettes. Ainsi,
Turbo Pascal se nomme désormais 5.0 et
Turbo C prend le patronyme de 2.0.
D'autre part, la firme de Philippe Kahn
lance un Turbo Assembler et un Turbo De-
bugger. Nous reviendrons trés prochaine-
ment sur cette gamme de produits qui
montre bien que Borland ne compte pas se
laisser distancer par Microsoft. La société
de Bill Gates tente actuellement de dé-
troner Borland dans le domaine des lan-
gages de programmation & prix attractifs a
l'aide de la famille Quick. Cela dans
l'univers des PC et compatibles mais aus-
si dans le monde Macintosh comme l'a
montrée la venue de Quick Basic Mac.
Bref, il s'agit d'une bataille des plus inté-
ressantes dont nous reparlerons...
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IL EST FOU DE MUSIQUE: |

L'Atari 520 ST adore
le rack, le funk, la house

music ou la new wave, §
11 se branche sur des
synthétiseurs,
échantillonneurs ou
boites 4 rythmes... Avec
son interface M1
intégrée et ses nombreux
logiciels de création
musicale, I’Atari 520 ST
fait éclater les frontiéres
de la musique assistée
par ordinateur.

f
L

I
il

ATARI 520 ST.
Y’a du geénie
~dans cette boite la.

| ATARI. LE FASCINANT POUVOIR




IL DESSINE A MERVEILLE:

Graffiti, BD) el pointillés
impressionnistes n'ont
aucun secret pour Jui.,
Facile et agréable
d’emploi, puissant, I"Atari
520 ST et sa paletle

de 512 couleurs (certains
programmes affichent
méme jusqu’a

4096 coulenrs) est

un fascinant outil de
création : images
nouvelles sages ou folles.
tout est possible.

IL EST TRES JOUEUR:

Action, réflexion,
aventures, simulation...
Des jeux d'un réalisme
etonnant qui vous feront
frémir ou hurler de rire.
La puissance et la
rapidité de I'Atari 520 ST
décuplent les possibilités
créatives. Et en plus,
une nouvelle génération
de jenx inédits,

trés sophistiqués, sont
disponibles sur

Atari 520 ST.

16/32 BITS - 512 Ko DE RAM - SOURIS - LECTEUR
DE DISQUETTE INTEGRE - CABLE PERITELEVISION

*520 ST = 3490 F TTC - 2943 F HT - 520 ST + moniteur couleur = 5490 F TTC -
4629 F HT - Prix publics conseillés - Pour tout renseignement: Tél.: 45 06 31 31.

IL ASSURE EN INFORMATIQUE: IL EST TRES SAVANT 22

Avec lui, vous pouvez
parler n'importe quelle
langue: Basic, Pascal,
Fortran, Cobol, Lisp...
La plupart des langages
existants en informatigque
sont aujourd’hui

Maths, Anglais,
Physique, sonmettez-hui
tous vos problémes,

il vous aidera i les
résoudre. Avec ses
nombreux logiciels
éducatifs, trés faciles a

d.isponihles sur utiliser, P'Atari 520 ST
I'Atari 520 ST. se met au service de
I'Education.

L SR M AT A

DE LA CREATION. K\ ATARI
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1, voie Félix Eboue
194021 CRETEIL CEDEX
i setjend
a votre diskosition
pour tous renseignements
et commandes,
‘téléphonez au :

el danSHEsT M s e p—— 16 (1) 48 98 99 00




Un IRRESISTIBLE jeu d’arcade plein’ |
d’humour et de fantaisie.

: Inca;_’nc-.fifPQFFY ou sa compagne PUFFYN
et partez dans le labyrinthe affronter les mille Frrta,,
réatures diaboliques.

IR D'URGENCE !

esurST
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36 15 CODETILT,

Encore de nouvelles rubriques ce mois-ci sur
le 3615 code TILT! Et pour commencet,
POK’N STOCK, ou comment avoir a sa
disposition 24 H/24 un stock de vies
illimitées. Alors, si vous souhaitez griller des
étapes, foncez ! Mot-clé POK + Envoi.

Une petite nouveauté pour les aventuriers sur
la rubrique SOS AVENTURE. Désormais, vous
pouvez proposer des solutions complétes aux

copains, et le meilleur “journaliste-aventurier”

de la semaine se verra offrir une surprise par
la rédaction de TILT. Bien s, toutes les
solutions completes seront consultables par le
choix 4 de cette rubrique.

Les programmeurs en herbe ont aussi leur
rubrique animée par le spécialiste Sésame de
la rédaction. Quel que soit votre probléme
n’hésitez pas a contacter ** GOTO** sur la
rubrique GOTO. 1l vous répond dans les
meilleurs délais.

Edgar PIXEL est lui aussi a votre disposition
pour tout ce qui concerne le Dessin Assisté
par Ordinateur sur PC, ST et Amiga. Mot clé:
PIXEL.

Et puis, n'oubliez pas la messagerie! Ceest la
meilleure facon de faire des micro-rencontres,
et des échanges de trucs et astuces en direct.

On ne vous a pas encore tout dit! 3615 TILT
vous offre aussi plein de cadeaux. En jouant
avec le Jackpot, vous pouvez gagner une
imprimante pour votre ordinateur, et ce
jusqu’au 15 novembre. Et du 16 novembre au
30 novembre, le cadeau sera une PLATINE
LASER pour le meilleur d'entre vous!

Un Walkman par semaine du 1* au

30 novembre et une surprise par jour, ce sont
les cadeaux 2 gagner pour ceux qui
participeront au jeu RALLY ! A vos minitel !
3615 Code TILT.

NOVEMBRE, LE MOIS LE
PLUSTILT,

Alors que le deuxieme numéro de TILT BIS
est encore  l'affiche de I'actualité micro
jusqu’au 8 novembre et que vous avez entre
les mains le TILT n° 59, le troisieme TILT
BIS se prépare dans la coulisse a faire son
entrée en scéne deés le 9 novembre. Au
programme de ce numéro, tous les nouveaux
softs, SOS hits et les rubriques habituelles.
Mais aussi un “actuel” consacré a la musique
par ordinateur et un dossier sur les softs
guerriers.

Bref de la lecture et des infos en pagaille, de
quoi attendre le 16 novembre la parution de
TILT n° 60 GUIDE 89 JEUX ET MICROS. LE
NUMERO LE PLUS FOU DE TOUTE
LHISTOIRE DE LA MICRO! 2 000 logiciels
présentés sous forme de tableaux-test, les 200
meilleurs logiciels du monde testés avec photo
d'écran, et surtout les TILT D’OR 88 enfin
révélés. Une véritable indigestion de logiciels
pour vos micros. Alors NOTEZ CES DATES
QUI MARQUERONT LHISTOIRE :

9 NOVEMBRE : TILT BIS.

16 NOVEMBRE : TILT GUIDE JEUX ET
MICROS 89.

DES LOGICIELS
QUIFONTTILT:
OU LA MICRO EN DEMO.

Ca continue de plus belle a la Cité des
Sciences et de I'Industrie. Les ordinateurs
(Amiga, ST, CPC, PC, C64, consoles

Séga et Atari) fourni par

NASA ELECTRONIQUE tournent six
heures par jour du mardi au dimanche
pour permettre aux nombreux visiteurs de
cette expo de découvrir les meilleurs
logiciels du moment sélectionnés par la
rédaction de TILT. Pendant 55 minutes,
vous pourrez passer du dernier shoot’em
up au meilleur simulateur de vol sans
oublier de faire un détour par les jeux de
stratégie, le tout pour 15 francs. A
condition de réserver votre séance des votre
arrivée 2 la Cité, car il y a 35 places par
séance et les branchés micro sont
nombreux. La fréquentation de cet antre de
la microloisirs risque fort d'augmenter
encore le 23 novembre puisque les TILT
D'OR 88 y seront a votre disposition
jusqu'au 8 janvier.

Alors rendez-vous a la €ité, 30 avenue Corentin Cariou 75019 PARIS,
métro Corentin Cariou ou Porte de la Villette.

Les mardis, jeudis, vendredis et samedis :
séances 2 11030, 12h30, 13h30, 14h30, 15h30 et 16h30;

les mercredis et dimanches:
séances 3 12h30, 13h30, 14h30, 15h30, 16h 30 et 17h30.




JUSQU’AU 8 NOVEMBRE 1988
TILT BIS N° 2

PC Show de Londres

0 Cup et Flying Suncer
Géant: huit verstons de Tetris ;
Dossier: dix pages paur dessiner. §i

DES LE 9 NOVEMBRE 1988
TILT BIS N° 3




La page de présentation version USA.
Ubi nous invite & un voyage dans
le futur avec Skateball. Sur une
idée de Alain Fillion, Hervé Dudo-
gnon, le programmeur, et Orou
Mama, le graphiste, se sont pen-
chés sur leur... ST. Résultat : un
jeu d'action qui s’apparente beau-
coup plus aux jeux de cirque
romains qu'aux affrontements
purement sportifs. Lorsqu'on le
voit on pense & « Rollerball » (le
film), pour la violence qui s'en
dégage, et a « La Foire aux Immor-
tels » (la superbe BD de Bilal).
Une partie de Skateball ressemble
a du football teinté de hockey sur
glace. Il se pratique & deux ou en
solitaire ; dans ce cas, I'ordinateur
est votre adversaire.

Au départ, le ou les joueurs choi-
sissent chacun quatre cybords
(robots bio-mécaniques) parmi
dix. Chaque « modéle » posséde
ses propres caractéristiques d'oll
limportance de vos choix. Ceci
fait, on accéde a une piste sem-
blable 2 celle du hockey sur glace.

Chaque camp joue avec une

28

Les cyborgs « glissent » sur la piste et tentent de marquer un but.

Skateball

A mi-chemin entre le football et le hockey, ce
produit UBI va stirement faire des adeptes. Ce
jeu d’action sportif se caractérise par une certaine
violence. Tilt vous en donne un avant-go(t.

équipe constituée de deux
cyborgs. Au cours d’une partie, le
joueur n'a le droit d’utiliser qu’un
de ses quatre cyborgs choisis au
préalable. Mais qui contréle le
deuxiéme cyborg de I'équipe?
L'ordinateur, bien sdr, et il le fait,
parait-il, irés bien. Impossible de
changer de robot en cours de par-
tie, c’est une des régles du jeu.

Gare aux obstacles !
Une autre restriction conditionne
directement la stratégie d'une
équipe. Le joueur ne contrélant
qu’un cyborg doit choisir entre le
réle de défenseur (goal) ou celui
d'attaquant. Venons-en au match
proprement dit. Les cyborgs se

Premier plan:

bulle !

Le gardien de but d affiit.

expérience de l'obstacle explosif.
Un spectacle trés « gore » vous est
réservé a cette occasion ! D'autres
obstacles (« scrutators ») forment
des murs infranchissables pour les
cyborgs mais pas pour le ballon.
Terminons par les fosses dans les-
quelles peuvent tomber les joueurs
victimes de la «gentillesse » des
adversaires ou tout simplement

Des graphismes bien réalisés.

meuvent en « glissant » sur la piste
et tentent de loger un ballon dans
les buts adverses. Evidemment, le
Skateball autorise tous les coups,
y compris celui de tuer son adver-
saire | C'est tellement plus facile !
Tout serait encore plus simple s'il
n'y avait ces damnés obstacles. De
formes diverses et ayant des pro-
priétés bien spécifiques, ils occu-
pent selon les niveaux (50 au
total!) une partie plus ou moins
importante de la piste. Dans ces
douze types d’obstacles (environ),
on trouve des bumpers qui vous
font rebondir dans la mauvaise
direction (on s'en doutait). On

peut également faire la fatale

Séquence un tantinet gore!
maladroits. Il est possible selon les
concepteurs de tirer avantageuse-
ment parti des propriétés de cer-
tains obstacles a certains niveaux
de jeux (ouf!). Le changement de
niveau se fait aprés le gain d’une
manche de 4 ou 8 points (& déter-



Un mort partout, remise en jeu !

Goooaaol ! Goooooaaal !

miner). Selon la force des joueurs,
une partie peut durer... des heu-
res | Comme toujours, il nous est
impossible de donner un avis sur
la qualité de jeu des préversions
incomplétes. Celle que nous vous
présentons est susceptible d’étre
modifiée. Vous aurez le plaisir de
découvrir Skateball dans guelques
Dany Boolauck

[ ] MBC.: =
premier anniversaire

Installée & Hautmont, non loin de la frontiére
belge, MBC féte sa premiere année d’existence.
Le temps du premier bilan est donc venu. ..

MBC vient de féter son premier
anniversaire. Cette jeune société
s'appréte a lancer sur le marché
de nouveux produits. [Les mois &

venir ne devraient constituer
qu'un changement dans la conti-
nuité : MBC a déja acquis son
image. Celle d'un éditeur de jeux

Photos ci-dessus, de haut en bas : I'équipe des programmeurs et celle des
dirigeants. Une ambiance décontractée mais studieuse.

T

T

d’aventure et d'utilitaires sur CPC
et ST. Son évolution est néan-
moins perceptible en ce qui con-
cerne deux éléments : le logo revu
et corrigé cet été est plus agressif
que l'ancien et la venue du gra-
phiste Stéphane Saint-Martin
donne un genre nouveau aux
programmes sur Amstrad.

Ainsi, Mike et Moko et Dan Silver
proposent tous deux des dessins
en mode 1 (320 par 300 points en
quatre couleurs) dont les qualités
devraient étre reconnues par tous.
Un pas de plus sera fait avec
Holocauste et Jaws. deux jeux
d’aventure respectivement prévus
pour novembre et décembre...
Nous vous invitons, d’ailleurs, a
regarder attentivement les photos
de ces deux programmes pour
juger par vous-méme de ce gu'il
est possible de faire sur CPC. Pour
la petite histoire, rappelons que
Holocauste proposera environ
soixante-dix images, Jaws cent
cinquante! D’autre part, nous
nous sommes laissés dire que Sté-
phane Saint-Martin venait de faire
connaissance avec l'Atari ST.
Nous sommes impatients de voir
les résultats!

Parallelement au développement
de ces produits, MBC doit intro-
duire sur le marché la version ST
de Jade, un générateur d’aventu-
res que nous vous présentions
récemment sur Amstrad CPC (Tiit
58). De nombreux «plus» sont
présents : utilisation de la souris,
gestion des sons et des anima-
tions, redéfinition intégrale du jeu
de caractéres, etc. Livré avec un
jeu dont nous vous proposons
une photo d’écran, Jade ST per-
met donc de créer soi-méme ses
propres aventures et de les faire
éditer (pourquoi pas par MBC ?)
sans reverser de droits 8 MBC.
Sans étre acquis, le succes de ce
programme est — d’aprés ce que
nous avons eu l'occasion de voir
— trés probable.

Outre le renforcement de son acti-
vité d’éditeur qui s'effectue sous le
signe d'une amélioration de la
gualité de ses produits, MBC
cherche a développer en vendant
a d'autres des techniques créées
pour ou par elle. Editeurs, dupli-
queurs et autres sociétés de ser-
vices se voient ainsi proposer des
protections mises au point pour les
programmes MBC et développées
par des experts en la matiére : les
créateurs sont généralement
d’anciens pirates. Ils ont de bon-
nes références ! Enfin, les respon-
sables de MBC nous ont confirmé
leur intérét pour certains marchés
étrangers tant en ce qui concerne
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leurs produits que leurs routines
de protection. En conclusion,
créer une société d'édition de jeux
pour micros semble encore pos-
sible aujourd’hui. Bonne conti-

nuation... Mathieu Brisou

in bref...

® Afin de faire face & son dévelop-
pement, 'association BE'ST Club
National ST déménage. Toute
correspondance lui sera donc
adressée a l'adresse suivante :
BE'ST Club National ST,

« La Fineliére », Saint-Coutant,
17430 Tonnay (Charente).

® La société Imaco propose le
Supra Drive FD 10. Connectable
sur ST et Amiga, respectivement
par les ports DMA et SCSI, il est
en mesure d'enregistrer 10 Mo de
données sur des disquettes 5 pou-
ces 1/4 a haute densité. Avantage
de ce systéme : un périphérique
de sauvegarde amovible qui dis-
pose d'une grande capacité de
mémorisation. Capable de lire des
disquettes au format PC, il peut
étre utilisé dans le cadre de trans-
ferts de fichiers ou d’émulation PC
et compatibles. Son prix avoisine
les 11000F TTC. Logiciel de
CAO sur Atari ST, MasterCad est
désormais disponible en version 2.
Il posséde de nombreuses fonc-
tions et gére les impressions sur

table tracante (2630F TTC).
29
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lactic Conqueror

Nouveau jeu proposé par Titus, Galactic Conqueror
risque d’aller & 'encontre des idées recues. Pour
beaucoup, cet éditeur n’est en effet qu'un spécialiste
de la variation sur un théme donné : l'action.

dans tous les produits Titus, mais
il doit aussi faire fonctionner ses
méninges...

A l'écran, une carte de la galaxie
montre le rapport des forces, les
mouvements des troupes, etc. Par
son intermédiaire, on peut se ren-
dre 3 loisir sur tel ou tel terrain
d'action, quisera choisi en fonction
de I'évolution stratégique de cette

Au départ on choisit son but...
Pour les amateurs de jeux d’ac-
tion, Titus a la réputation de faire
toujours la méme chose. Ses deux
derniers produits, Off Shore War-
rior et Fire and Forget, ont un air
de famille trop marqué par rapport
3 Crazy Cars. Destiné & briser
cette image de marque plutét
négative, Galactic Congqueror
arrive. Certes, il ne rompt pas la
tradition mais ses avantages appa-
raissent rapidement. Produit en
cours de développement depuis
janvier 1988, ce jeu est le fruit de
la collaboration d'une ‘équipe de
sept personnes dont quatre pro-
grammeurs, deux graphistes et un
musicien. 1l devait sortir courant
octobre 1988 sur Amiga (format
utilisé pour le présent article) et
des versions PC, ST et Amstrad
CPC sont prévues.

Le point de départ est simple:
vous étes un bétadroid. Qu'est-ce
donc que cela me demanderez-
vous ?lls’agitd’'un androide congu
par 'homme et spécialement &tu-
dié pour piloter des chasseurs spa-
tiaux aux performances étonnan-
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Une fois a pied d’'ceuvre ;...

... pas de quartiers!

tes. La finalité de ce couple est
évidemment de défendre 'huma-
nité contre une invasion qui la
menace et dont lobjectif est
d'atteindre la planéte Gallion, cen-
tre de la galaxie. Le joueur doit

done utiliser ses réflexes, comme

Mais attention aux obstacles !
position et du danger potentiel
qu’elle représente a court terme.
Une fois ceci effectué, on se rend
sur place et on se trouve ensuite
dans le feu de l'action. Chaque
phase d’attaque est décomposée
en trois étapes bien distinctes que
vous devez surmonter afin de
déposer des forces amies sur
place. Dans le cas contraire, vous
serez de nouveau dirigé vers votre
vaisseau-mere et constaterez votre
échec en voyant la lente mais stire
progression des forces adverses
représentées par des points de
couleur.rouge. Vous n'avez alors
plus qu'une solution : parer au
plus pressé... Il est intéressant de
savoir qu'en mode consultation de
la carte, les forces ennemies pour-
suivent leurs mouvements. Ainsi,
vous avez une idée de la stratégie
adverse et pourrez en relever les
faiblesses afin d’en tirer pleine-
ment parti...

La réalisation de ce programme
est de bon niveau sur Amiga. Les
graphismes sont assez variés

(diversité et comportements des

assaillants, etc.) et l'animation
étonnante. Ainsi, dans certaines
phases, horizon se déplace en
tous sens mais les vaisseaux enne-
mis et aufres météorites n’en conti-
nuent pas moins leurs déplace-
ments relatifs par rapport & votre
position et ce, sans ralentissement
apparent. L'effet est garanti: es-
pérons qu'il sera identique sur les
autres machines | Les bruitages, en
revanche, appellent moins d’élo-
ges mais restent tout de méme
d’un niveau tout & fait acceptable.
Enfin, les commandes sont irré-
prochables et la moindre action sur
la manette est immédiatement
répercutée & I'écran. Ajoutez a cet
ensemble une option sauvegarde,
un nombre de vies infini jusqu’a la
perte de Gallion, la présence d'un
mode loupe et vous obtenez un
ensemble des plus convaincants
qui devrait permettre & Titus de
faire dvoluer son image de marque
sans pour autant se renier.

Mathieu Brisou

Savage,
Elite,

Tom and
Jerry...

Retour de la rubrique
previews qui fait le point
sur les nouveautés venant
de R.F.A. Des scoops,
encore des scoops !

BRITISH TELECOM s’appréte
3 sortir Elite en version 16/3:
bits. Vous aurez le plaisir d'y joue:

USS John Young (Amiga).

3 partir du 28 octobre. D'aufr
part la venue de Savage sur Am:
trad CPC est annoncée comm
imminente (comme toujours).

De son cété, la britannique firm
MARTECH s'appréte a lancer ¢
nombreuses nouveautés afin ¢
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Persian Guif Inferno.

I’ersim.l Gulf Inferno

profiter & plein du boom de Noal

1988. Nigel Mansell’s Grand
Prix arrive sur ST, Amiga et C 64.
Comme sonnoml'indique, il s'agit
d'une simulation de conduite de
F1. Dans la série la conquéte de
'Quest, Shoot Out vous permet-
trade faire la preuve que vous étes
letireur le plus rapide sur micro | Ce
sera possible dés la mi-octobre sur
Spectrum, C 64 et Amstrad CPC.
Toujours proposé par Martech,
Hellefire est un programme dans
la lignée de Choplifter. 1l devrait
sortir en novembre sur Spectrum,
C 64, Amiga et Atari ST. Autre
jeu d'arcade mettant en scéne un
engin volant, Phantom Figther
s'annonce passionnant. (Euvre de
la société Emerald Software mais
commercialisé sous ['étiquette
Martech, il sortira en décembre sur
PC, (CGA, EGA) et Amiga. Au-
cune version ST n’est prévue pour
le moment car, aux dires des pro-
grammeurs, la machine n'est pas
assez puissante pour gérer les gra-
phismes !

Du cété des éditeurs francais,
signalons la venue chez INFO-
GRAMES des Athlétes n° 2.
Cette compilation pour Thomson
MO6 et TO 8 regroupe Bivouac,
Les Dieux de la Mer et les
Dieux du Stade. De son cété

Helifire (Spectrum).

COBRASOFT s’active autour de
Meurtre a Venise, nouveau pro-
gramme de la série dont les gra-
phismes sont des plus promet-
teurs. Nous vous en reparlerons
plus longuement d’ici peu.

Les news de RFA

RAIMBOW ARTS n’a pas de
chance: le trés attendu Great
Giana Sister II (Giana Sisters
in the Future World) ne verra
probablement pas le jour. En effet,
Rainbow Arts se fait taper sur les
doigts par Nintendo pour la trop
grande ressemblance de ce logiciel
avec Super Mario Bros. Toujours
de la méme société, Katakis, ce
superbe jeu d'action sur Amiga et
C 64 ne sera peut-étre pas com-
mercialisé car Médiagenic affirme
qu'ils'agit d'une copie de R-Type.
Ce quiest vrai la pour I'Allemagne
pourrait aussi I'étre pour la France.
Malheureusement, !

GOLDEN GOBLINS est le nom
d’une toute nouvelle société créée

Les dieux de la Mer (TO 8).
par Rolf Lahkémper, le concep-
teur de Missions Elevator, Vam-
pire’s Empire et Western Games.
Elle commercialisera deux jeux
aux printemps 89. Dans le pre-
mier, Grand Monster Slam, le
joueur pénétre un monde peuplé p
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e
d’elfes et de magiciens. Lesdites
créatures se passionnent pour un
sport, mélange de football et de
tennis !

Circus Circus, le second, est un

jeu d'action comparable a Western
Games. Il se déroule dans un cir-
que ot le joueur, peut pratiquer
des disciplines telles que la mar-
che sur corde raide ou un numéro
de fakir avec lancement de cou-
teaux.

TIME WARP PRODUCTIONS
adapte sur 16 bits Volley-Ball
Simulator. Loin d’étre LE simula-
teur de volley-ball, ce programme
est néanmoins trés distrayant. Un
éditeur vous permet de mettre au
point des combinaisons tactiques
avant de vous lancer dans un
match. Le joueur contréle un des
six athlétes de 'équipe, 'ordina-
teur fait le reste. L'ceuvre de Karl
May, Winnetou, va bientét étre
adaptée sur micro. Ce logiciel
d’aventure comportera des
séquences d'arcade. Sa date de
sortie n'a pas encore été spécifiée.

MAGIC BYTES 3 qui nous
devons Pink Panther nous
réserve quelques nouveautés.

Paranoia Complex mélange
habilement jeu de réle, d’action et
de stratégie. Le monde de Para-
noia Complex est contrélé par un
ordinateur fou. Le joueur doit tout
tenter pour s'échapper de cette
planéte.
L’action, servie par des graphis-
mes moyens, reprend le systéme
de jeu, une vue aérienne, de
Gauntlet. Prévu pour Amiga, ST,
C 64 et CPC, ce soft sera dispo-
nible en novembre.
Changeons de genre avec Mini-
golf qui rappelle un peu le jeu de
billard. Les possesseurs de PC,
Amiga et ST pourront bientét y
jouer. Tom and Jerry, les vedet-
tes d’'une série de dessins animés,
font une entrée fracassante dans
le monde de la micro. Tom (vous)
doit échapper aux griffes de Jerry.
Uss Jonh Young, un simulateur
de destroyer, sera disponible en
mars 89 sur Amiga, ST, C 64 et
PC. Night Dawn, un jeu
d’action, a pour cadre un puit de
forage dans le golfe Persique. But
du jeu : sauver des otages a 'aide
de robots.

Carsten Borgmeler et

Dany Boolauck
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Apple Expo

” I .
avenir...

C’est vrai, le Macintosh est fort colteux et le Mac II
encore plus. Est-ce une raison pour ne pas se rendre

3 Apple Expo ? Non, il suffit de se dire que I'on aura la
méme chose sur ST et Amiga, dans quelque temps. ..

Rendez-vous annuel de tous les
fanatiques de la firme de Cuper-
tino, Apple Expo 1988 s’est tenue
du 28 septembre au 1¢" octobre &
la Grande Halle de la Villette a
Paris. Comme a 'accoutumée, ce
Salon fut I'occasion pour Apple de
distribuer des pommes et permit
a d’autres de vendre divers pro-
duits a des prix défiant toute
concurrence. Les journalistes
purent vérifier le dynamisme du
monde Apple. Avec environ
180000 Macintosh vendus en
France, Apple commence & atti-
rer de nombreuses sociétés.
Remarque d’ancien combattant :
oll sont passés les Apple II?

Cette Apple Expo aurait do
s'appeler Mac Expo ! A peine une
dizaine d’Apple Il étaient exposés
dont un IIC, et pas la moindre
trace de nouveau GS! Autre élé-
ment a retenir: Mac, pardon,
Apple Expo 1988 se conjuguait a
I'étranger. Anglais, allemand,
espagnol se parlaient dans les
allées. Cela prouve la force du
marché francais en Europe pour
ce qui est du Macintosh. Toute-
fois, malgré la prédominance de
cette machine sur les stands, il est
faux de croire que pour nous,
amateurs de microloisirs, une telle
manifestation est inintéressante.
Démos époustouflantes, applica-

Avec LE PETIT LECTEUR,
je lis ce que Jécris
Jécris ce que je his.

BEESEEIEE

Avee cette méthode de lecture compléte, S .
I’enfant devient Partisan de son apprentissage.

Congu pourles 5-8ans, LIl PETIT LECTEUR est une véritable “méthode™ de lecture
qui prend en charge I'aspect technique de 'acte de lire. la phase tactique de l'assem-
blage et les étonnementsde la recherche du sens. A la fois imagier, dictionnaire, tuteur,
imprimeur, boite 4 jeux, ce logicicl fait de enfant artisan de ses activités d’apprentis-
sage tout en maintenant le cap fixé sur des objectifs de
“savoir-faire”. Il g’attache i servir les “droits de I'enfant”
que sont les droits de jouer et de réver, ouvrant ainsi la
voie qui conduit & I'éclogion de la lecture. :

Logiciel disponible ‘sur TO8, TO8D, TO94; Amstrad

CPC 6128 PC et compatibles ; et Atari ST. :
A. AR

=

rigoifive 69006 LYON - Tél. 78,9403
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tions délirantes, qualité de 'envi-
ronnement de la machine sont
autant de visions d’avenir. Bref, le
possesseur de ST ou d'Amiga sort
de ce Salon avec une idée en
téte : vivement que ¢a arrive sur
sa machine ! Il a bien raison. Il est
incontestable que l'univers Apple
influence de plus en plus les déve-
loppeurs, quelle que soit la
machine sur laquelle ils travaillent
d’ailleurs. Nous vous proposons
donc ici un voyage vers l'avenir,
vers ce que seront les 16/32 bits
familiaux de demain, un voyage
qui montre ce qu'ils pourront
faire. ..

Le CD Rom Apple, élément de base du concept multimédia.

Sur les cotés : les produits Jasmine sont origi

Le multimédia est un des axes de
croissance d’Apple. En la matiére
le Mac est bien armé puisqu'il
dispose d’'un lecteur de CD Rom
et d’'Hypercard, le secondservant
a piloter le premier... Histoire
de contredire les détracteurs du
CD Rom Apple, soulignons que
le soft, c’est-a-dire les CD, arri-
ve. Ainsi, Atlas Informatique pro-
pose huit disques aux contenus
divers. Du clip art a la bibliothe-
que de sons en passant par des
programmes du domaine public,
Les prix de ces CD varient en
fonetion du type de données : de
1000 a 200000 F, hors taxes bien

x et compétitifs.
entendu... C'est cher pour un par-
ticulier mais il faut voir les avan-
tages de ce systéme par rapport
aux supports classiques. Rapidité
d’accés aux informations, faci-
lité de mise en ceuvre sont des
éléments déterminants. En revan-
che, nous avont été décus par
l'impact, & notre goiit trop limité,
d'Hypercard.

Cet environnement de dévelop-
pement pour Macintosh ne dis-
pose pas d'autant de produits
qu'aux U.S.A. oli de grands édi-
teurs proposent des Stacks (pro-
grammes sous Hypercard) perfor-
mants & des prix raisonnables.

Relevons toutefois que la société
MN Diffusion importe un Stack en
provenance des Etats-Unis. Ce
dernier est un recueil de boutons
et de scripts (éléments de base
d'un programme sous Hypercard)
entierement traduit. De son c6té,
la société Precilab & qui 'on doit
le gestionnaire documentaire Pre-
ciDoc, introduit Le Gardien du
Savoir. Ce «ludidacticiel », c'est-
a-dire didacticiel, permet & un pro-
fesseur d’entrer diverses questions
qui seront reprises dans la trame
du jeu éducatif. Ce programme
nécessite au moins deux lecteurs
de disquettes. .,

Carraz Editions:
Pour ceux qui veulent
toujours en savoir

plus.

vec des logi-
cielssurlanou-
velle culture
scientifique et
technique, on n'en
reste pas a la pré-
histoire de la micro-
informatique.

Disponible sur Thomson, Atari ST Couleurs, Amstrad CPC, PC compatible.

_—_—————————_—————_————_—————_

Phatos Atari ST

Je désire recevoir une documentation compléte sur les logiciels CARRAZ. Coupon & retourner & CARRAZ Editions 46, rue Montgolfier 69006 LYON.
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Digitalisation temps
réel sur Mac Il (en haut
& gauche), carte graphi-
que Rasterops propo-
sant une résolution rai-
sonnable (ci-dessus) :
c’est dire que le Desk-
top Vidéo se porte bien!
Ci-contre le ScanMan
Logitech. Les jeux pour
Mac a Apple Expo ?
Rares mais le plus sou-
vent de grande qualité
(voir photo en haut @
droite).

Le second objectif d'Apple est la
mise en place d’'une chaine inté-
grée de reproduction en couleurs.
Le point de départ de cette der-
niére est bien évidemment le
Mac Il ainsi que le Mac IIx (voir
n® 58 bis de Tilt) et s’architecture
autour de cartes géographiques et
vidéo aussi diverses que perfor-
mantes. D'ailleurs, les logiciels en
mesure d’exploiter de telles confi-
gurations commencent a venir et
le probleéme de la sortie de chaine
— l'impression — ne se pose plus.
Premier procédé : par lintermé-
diaire d'imprimantes couleurs
thermiques dont la résolution est
de 300 points par pouce. Clest le
cas de la Qume QMS Colorscript
100 ainsi que de la Tektronic TEK
4693D. Autre possibilité : les créa-
teurs de diapositives.

Avec des principes similaires &

ceux mis en ceuvre dans les systé-
mes de photocomposition (ol un
rayon lumineux vient frapper une
pellicule photo-sensible), les créa-
teurs de diapositives comme
I'Image Maker Plus ou le FR1 pro-
posent des performances éton-
nantes. Ainsi, outre la reconnais-
sance de PostScript, le FR1 offre
une palette de seize millions de
couleurs sur une seule et méme
image! A noter qu’'une diapositive
est, avec ce systéme, obtenue en
un peu moins de cing minutes et
sa qualité permet d’envisager la
création de véritables dessins ani-
més, & partir du moment oti Ton
utilise le programme adéquat. Il
est évident que pour reproduire
des images en couleurs, mieux
vaut disposer de cartes d’acquisi-
tion {digitaliseur) et de restitution
directe (cartes géographiques,

écrans) eux aussi en couleur. Pas
de probléme: grands écrans a
tube Sony Trinitron, digitaliseur
Quick Capture temps réel avec
256 niveaux et quatre entrées
vidéo, carte graphique trés haute
résolution sont disponibles. Bref,
Desktop Video, Desktop Presen-
tation et applications similaires ne
posent pas de probleme sur Ma-
cintosh (en dehors du prix).
Machine graphique et conviviale,
le Mac a enfanté la PAO. Mais
l'utilisateur personnel de cetie
machine ne disposait pas jusqu’a
présent de scanner de faible cotit.
Cela est enfin résolu grace a Logi-
tech. Cette société proposera dés
janvier 1989 un handy scanner
nommé ScanMan pour environ
3000 F HT. Bonne nouvelle!
Toujours destiné & ceux dont les
finances sont limitées, le Grappler
est un boitier d’extension que l'on
connecte sur le Mac et qui permet
d’utiliser des imprimantes autres
que la cotiteuse ImageWriter IL.
Cette extension distribuée en
France par Alpha Systémes Diffu-
sion n’est toutefois pas réservée au
Mac puisque les possesseurs de
II C et II GS peuvent 'utiliser.
Société américaine, Jasmine était
présente & Apple Expo et propo-
sait divers produits dont sa gamme
de disques durs SCSI & prix fort
compétitifs. Encore un pas en
avant vers ['utilisateur personnel :
pensez donc, un 40 Mo pour en-
viron 6 000 F, cadonne aréfléchir.
Microsoft, toujours en proces avec
Apple & propos de son intégrateur
graphique, annonce I'avénement
de Quick Basic ! Ce langage Basic
est livré avec un compilateur et ne
cotite que 990 F HT. De méme,
WordPerfect annonce la venue de
son célebre traitement de texte sur
Mac. Soulignons que cette société
a fait une offre fort alléchante a
T'occasion d'Apple Expo : les ama-
teurs pouvaient se procurer la ver-
sion anglaise de ce programme
pour seulement 450 F TTC contre
2950 F HT, prix public conseillé
de la version francaise | Nouveau
venu dans le monde de I'édition,
Winsoft annonce la venue de
WinMath, résolveur d'équations,
de WinType, didacticiel pour
apprendre la frappe au clavier, de
WinTool, ensemble d'accessoires
de bureau, tous & moins de
1000F. 1l en est de méme de
divers produits Profet, essentielle-
ment éducatifs.

Ils prouvent que le marché du
Mac touche aussi des utilisateurs
personnels qui ne disposent pas
toujours de sommes astronomi-
ques pour l'achat de tel ou tel

sl R
programme. Ce phénomeéne est
intéressant car la venue d'un
représentant bas de gamme de la
famille permettrait & Apple de
conquérir des parts de marché
non négligeables en matiére de
microloisirs. Ce réle incombe
théoriquement au II GS. Mais
comme l'a montré Apple Expo
88, les efforts d’Apple France,
et donc de maniére plus géné-
rale d’Apple en Europe, pour
imposer le GS sont des plus limi-
tés. D'otl la question : ne serait-il
pas judicieux de revoir le posi-
tionnement du Mac Plus ?

Mathieu Brisou

AR A S e

Kid's School

Les petits coloriages malins
Du petit écran & 'écran du micro-
ordinateur, il n’y avait qu'un pas
a franchir, et Carraz Editions I'a
franchi alldgrement en signant la
licence exclusive d’exploitation

Code (ST).

Petits coloriages malins (CPC).
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OFFRE EXCLUSIVEMENT

E AUX ABONNES
RESERVE £ ETILT

TILT va faire paraitre quatre numéros supplémentaires
les 14 septembre, 12 octobre, 9 novembre et
14 décembre 1988 dans lesquels vous retrouverez
toute 'actualité des logiciels et vos rubriques

favorites : Tubes, SOS Aventure...

Nous vous proposons de les réserver dés aujourd’hui

& un tarif « spécial abonnés TILT ».

Vous paierez chacun de ces numéros

15

seulement au lieu de

22

Profitez
y vite de cette
economie de plus

de 30 %

Retournez-nous dés aujourd’hui le bon de réservation
\ ci-contre accompagné de votre réglement & TILT.

Je commande les numéros
OUI supplémentaires de TILT

qui paraitront le

(cochez les numéros que vous désirez) :

[0 14 septembre 1988
[1 12 octobre 1988
[1 9 novembre 1988
[ 14 décembre 1988

au prix unitaire, réservé

a nos abonnés, de 15F au lieu de 22 F.

Je joins mon réglement a l‘ordre de TILT
de 15F x = . par chéque
bancaire ou postal.

Je détache cette carte et I’envoie sous enveloppe non
affranchie avec mon reglement a:

TILT Libre Réponse n® 4375. 75443 Paris Cedex 09.
NOM :

Prénom :
Adresse :

Code postal : Ville :

Offre exclusivement réservée aux abonnés de TILT.
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PROFITEZ
DE CETTE OFFRE
EXCEPTIONNELLE
POUR ECONOMISER

28F
ET RECEVOIR LES
QUATRE NUMEROS
SUPPLEMENTAIRES
DE TILT

Offre exclusivement réservée aux abonnés de TILT.



...avec une
nouvelle gamme
qui balance

PORTE
DE

VERSAILLES
dudau?
NOVEMBRE

lie européenne, Amstrad Fidelity vous pro-
"uncep[ le plus grand plaisir musical dans
if.

1:1 chaine compacte ale
“midi™ sur 1

Chaine MX 100 : tourne- -disques, double cassetie, tuner FM sté
liseur graphique 2 % 3 bandes et enceintes.

ampli 2 x 5 watts, ¢

MX 100:1 190 F
MX 100T** :1390F
Chaine MX 200 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo a affichage digital, ampli
2% 10 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes et enceintes.
MX 200:1890F
MX 200 T** : 2 090 F
Chaine MX 300 : tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner FM stéréo 2 affichage
digital, ampli 2 x 20 watts, iseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes et t€lécommande.
MX 300:2 390 F
Chaine CDX 400 : Compact disc laser, tourn disques, double cassette, tuner FM stéréo,
ampli 2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes.

CDX 400:2 490 F
CDX 400 T** : 2690 F
Chaine CDX 500 mpact disc -
EM stéréo 3 affichage digital, ampli 2
€t télécommande.

CDX 500:3 990 F
* Prix publics généralement constatés.
ésentation en meuble baut a roulettes et porte vitrée permettant le rangement des disques.

Et maintenant, musique!

La Qualité. L’innovation en plus

e T T

| Jedssire recevoir une documentation sur les chaines compactes
AMSTRAD

Nom

Adresse

CodePostal || | | | |wille

upon 4 :
Amstrad France
312 Sevres Cedex

Tapez 3615 Code AM‘?TRAD
88-2-ti- 11




micro-informatique de la série
télévisée «Les petits malins ».
Aussi. aurons-nous 'occasion de
retrouver tous les héros de la série
dans divers programmes destinés
aux plus petits. Le premier volet
des Petits coloriages malins
propose douze planches a colorier
représentant les personnges dans
diverses situations. En fonction du
niveau choisi — petits, moyens ou
grands —, la démarche est diffé-
rente. Dans le premier cas, l'en-
fant est passif et n'intervient pas
dans le choix des couleurs et de
la surface a colorier. Dans le
second cas, il peut choisir la cou-
leur et dans le dernier cas il a le
choix des couleurs et de la sur-
face. Mais dans tous les cas, le
dessin se colore automatique-
ment, sans intervention directe de
I'enfant. Qutre 'apprentissage des
couleurs, frés important & ce stade
de l'évolution d'un enfant, ce pro-
gramme permet de faire appré-
hender la notion de limite d'une
surface a remplir. L'action du pin-
ceau est assez réaliste et I'enfant
peut ainsi visualiser que l'on ne
colorie pas n'importe comment.
Mais la dimension gestuelle man-
que encore et I'on se demande
pourquoi les concepteurs de logi-
ciels prévoient si peu l'utilisation
du crayon optique qui permetftrait
une approche plus concréte du

Editions, pour Amstrad CPC.)

Matiére éveil 3/5 ans
Contenu pédagogique LE & &
Intérét 14
Prix n.c.

Code facile

On peut tout apprendre via |'ordi-
nateur, méme a conduire. Coktel
Vision présente « Code facile », un
apprentissage du code de laroute.
Destiné aux futurs conducteurs,
bien que l'impact ne soit pas limi-
tatif, ce logiciel propose un entrai-
nement intensif dans le but de fami-
liariser l'utilisateur a la situation
d’examen. Il peut choisir un ques-
tionnaire ot le temps de réponse
est chronométré et le contréle peut
commencer. Une série d'images,
dont le nombre peut étre préalable-
ment déterminé apparait, donnant
lieu & un certain nombre de ques-
tions. Les situations présentées
sont claires et réalistes, et]'on peut
rendre hommage ici a 'excellence
de la qualité des images digitali-
sées. Les questions posées sont,
dans I'ensemble, clairement libel-
lées, évitant ainsi 'ambiguité des
réponses, lesquelles sont analysées
a lissue du questionnaire.

[’utilisateur comprend ainsi la
nature de ses erreurs 2 la lumigre
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savoir colorier. (Disquette Carraz

des explications qui lui sont four-
nies. Avantage non négligeable,
surtout en l'occurence! Pour les
plus stressés, la possibilité de

désamorcer le chronométrage
permet un apprentissage plus en
douceur, tout en dédramatisant
le c6té examen de contrdle.
Tous ces éléments, ainsi que la
facilité d’utilisation font de ce
programme un bon outil pour
rester dans le droit chemin! (Dis-

.quette Coktel Vision, pour Atari

ST)) i

Matiére code la route
Contenu pédagogigue__ % % ¥ % %
Intérét 17
Prix n.c.

Gédéon le Caméléon
Les concepteurs de logiciels ten-
dent & animer et 2 faire parler leurs
programmes. C'est ce & quoi nous
assistons avec Gédéon le Camé-
léon, un logiciel de reconnais-
sance de lettres destiné aux jeu-
nes enfants. 1l ne s'agit pas ici
d'apprendre & lire selon une
méthode savamment élaborée,
mais plutét de jouer avec des let-
tres pour en faire des mots.
L’enfant joue avec Gédéon, un
sympathique caméléon doué de
parole et doté d’'une longue lan-
gue qui lui sert & gober des lettres
qui tombent dans des bulles dair.
Il doit reconstituer le mot pro-
noncé et préalablement épelé par
l'animal, en essayant d’attraper les
lettres adéquates. Ces derniéres
tombant aléatoirement, il faut faire

preuve d'adresse et de concentra-
tion pour les saisir, de surcroit
dans le bon ordre. Clest précisé-
ment 13 que réside l'intérét de ce
logiciel. Tout se passe sur le mode
actif et ludique, I'enfant doit pou-
voir maitriser son geste s'il veut
attraper la bonne lettre qui vient
s'inscrire en bas de |'écran.
Dans le méme temps, il lui faut
étre assez rapide car l'araignée
guette. Quand il a réussi, l'enfant
s'entend féliciter chaleureuse-
ment. Avec ses trois niveaux de
difficulté, une synthése vocale
bien réalisée et la possibilité de
créer un nouveau fichier de mots,
ce logiciel permet une excellente
approche ludique de la lecture.
(Disquette FIL pour Atari ST.)

Matiére apprentissage de la lecture
Contenu pédagogique__* % % % %
Intérét 17
Prix n.c.
Atlas France
Un petit périple au cceur de 'hexa-
gone, découvrir les mille et une
facettes de la France, seul, a
I'école ou en famille suivre la route
des vins et des fromages, voici une
invitation alléchante au voyage ! Et
ce ne sont que quelques-uns des
aspects de ce logiciel de géogra-
phie proposé par Cocktevision.
Au menu de ce programme, vous
trouvez I'agriculture, les climats de
la Corse, les DOM mais pas les
TOM, les énergies, les fleuves et
les riviéres, les fromages, l'indus-
trie les mers et les cétes, la popu-

De gauche a droite, J. Forest, Y. Guillemot d'Ubi, C. Pasquier et Ralph Lewis
d’Electronic Arts ainsi que Christine Quémard d’Ubi lors de lasignature del'accord.

La société Ubi Soft fait décidé-
ment beaucoup defforts pour
simplanter & [étranger. Déja
signataire d’un accord avec Epyx
pour la distribution de ses produits
aux U.S.A., elle vient, d'annon-
cer un accord similaire avec Elec-
tronic Arts portant sur la Grande-
Bretagne. Ainsi, la gamme de
produits Ubi sera dés le départ dis-
tribuée sur les marchés les plus

importants en matiére de jeux
sur micros (USA, Grande-Bre-
tagne et France). Les premiers
programmes entrant dans le cadre
de cet accord sont [ron Lord, Ska-
teBall et Puffu’s Saga. lls seront
suivis de Final Command,
B.A.T., Fer et Flamme et Vam-
pire. Signalons pour conclure
qu'Ubi Soft est distributeur d’Elec-
tronic Arts en France. M.B.

lation, le relief, la structure et les
vignobles. Enfin tous les ingré-
dients y sont! En effet, ce pro-
gramime comporte une source
d’informations non négligeables.
Il permet, chose nouvelle en la
matiére, de faire des études com-
paratives par exemple entre deux
départements de son choix et ainsi
d’avoir une approche analytique
plus fine. Le tout est étayé par une
représentation graphique plai-
sante, des cartes claires.

Divers types d’analyse sont pos-
sibles et les jeux ne sont pas
oubliés, histoire de voir quand
méme si vous avez bien appris
votre lecon! Mais vous pouvez
choisir le nombre d’erreurs auto-
risées (0, 3, 6, 9 ou linfini) et
donc moduler en fonction de
votre humeur ou de votre forme.
Voici donc un logiciel qui sort des
sentiers battus, bien qu'il ne con-
cerne que la France. (Disquette
Cocktel Vision pour Atari ST.)

Matiére géographie
Contenu pédagogique__ % % % % *
Intérét 16
Prix n.c.
Brigitte Soudakoff

T = |

= S

En bref...
e Afin de compléter sa gamme, la
société Cameron annonce la
venue prochaine d’un scanner a
plat format A4 & un prix particu-
lisrement compétitif : environ
6000 F HT. Il propose une réso-
lution de 200 points par pouce et
devait étre introduit sur le marché
courant octobre pour Atari ST,
Des versions Amiga et PC sui-
vront. D'autre part, Cameron
annonce une baisse de prix du
Handy Scanner : le type 2 passe
3 moins de 2 000 F HT, le type 3
3 3000F HT.
e Commodore annonce la venue
d’'un nouveau compatible PC : PC
40 série Ill. Ordinateur de type
AT, il est plus spécifiquement des-
tiné aux entreprises et pourrait
bien causer du tort a la nouvelle
gamme Amstrad. Autre nouveau
compatible AT Commodore:
I'Amiga 2000 ! Une configuration
spécifique est, en effet, architec-
turée autour de cette machine.
Elle dispose en standard d'une
carte AT a base de 80286 et est
livrée avec un lecteur de disquet-
tes 5 pouces 1/4 de 1,2 Mo.
Enfin, le nouvel écran couleur
destiné au C 64 arrive : le 1082.
Proposé a 2090F, il dispose
d'une prise Péritel et de circuit de
reproduction des sons.



1a télé vue sur le micro!

1290

plaisir compris

— Un adaptateur qui permet de regarder la té
rision sur votre mic
— Un tuner radio AM-FM
réveil, i voir une documentation
L ! sur la Station AMSTRAD
— 15 cassettes ou disc ;
— Une manette de jeux
— Pour faciliter I'utilisation 2 tout moment et
sans semer le d dre dans votre chambre
un superbe bureau.
P Code Postal LI L | | Iville

TéL

* Pris pu{'.‘!.?'c generalement constaté comyprenant la station : S AmSTEd Fratce
sans Uordinateur. :
** 5t votre moniteur est un CTM i de la prise 12 V.DC,

Ccro-maniaques, tous a vos postes |

MENDES FRANCE, M.C.
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Leader sur le marché francais de
la micro de loisir en terme de parc
installé (environ 600 000 CPC ont
trouvé acquéreur), Amstrad orga-
nise cette année encore Amstrad
Expo. A cette occasion, les visi-
teurs pourront découvrir les nou-
veaux produits Amstrad tels que
magnétoscopes, chaines haute-
fidélité et autres. Mais, la princi-
pale attraction de cette nouvelle
édition d’Amstrad Expo sera tou-
tefois la présentation de la gamme
PC 2000 révélée pour la premiére
fois au dernier PCS de Londres. La
venue de cette gamme n'est pas
due au hasard. Elle s'inscrit bel et
bien dans la logique de la société
d’Alan Michael Sugar dont un des
objectifs est de s'implanter dura-
blement sur le marché de la micro
professionnelle. C'est pourquoi la
gamme des PC 2000 est consti-
tuée de divers modeéles, archi-
tecturés autour des microproces-
seurs 8086, 80286 ou 80386.

Rappelons que les représentants
de cette nouvelle famille possé-
dent certaines caractéristiques
communes : écran livré avec la
machine, carte graphique VGA
étendue en standard (640 ou
480 points en 256 couleurs simul-
tanément choisies parmi 262 144),
lecteur de disquettes 3 pouces 1/2
d'une capacité de 1,44 Mo, ports
souris, Centronics et série, Win-
dows livré en version de base, etc.
Cette gamme de PC est fort large
et couvre des domaines d’applica-
tion fort variés. Le PC 2386 dont
le prix devrait se situer entre
27 000 et un peu plus de 30 000 F
HT, en fonction de la configura-
tion, est destiné aux profession-
nels ayant besoin d’'une grande
puissance de calcul et/ou de stoc-
kage (le disque dur livré en stan-
dard fait quelque 65 Mo). Struc-
turé autour d'un microprocesseur
32 bits 80836, il se veut directe-
ment concurrent de machines
haut de gamme comme le Com-
paq 386s, par exemple. Le PC
2286, est, lui, destiné & un public
plus large. Architecturé autour
d’un 80286, il sera proposé entre
11 000 et 19 000 F HT, environ.
Ce modéle plus abordable tou-
chera les PME/PMI pour les appli-

cations bureautiques, la petite ges-
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Bas de gamme de la série Amstrad, le 2086 arrive...

tion, etc. Il pourra aussi faire
l'affaire pour les riches amateurs
de micro... Le PC 2086 est de la
méme maniére destiné a un large
public. Compatible & base de
8086 cadensé 8 MHz et dispo-
sant de 640 Ko en version de
base, il sera commercialisé entre
8000 et 17000F TTC, environ.
On le voit, proposé en de nom-
breuses configurations, cet ordina-
teur attaque divers segments du
marché. Dlailleurs, il pourra
concurrencer efficacement les
ordinateurs 16/32 bits haut de
gamme tels les Mega ST2,
Amiga 2000 et autres.

Pour sa part, Francois Quentin,
directeur du développement
d’Améstrad France, pousse méme
le raisonnement plus avant:
d'aprés lui, le PC 2086 sera
concurrentiel sur le marché des
hobbystes face aux 1040 ST et
Amiga 500, par exemple. En
effet, en matiére de graphisme
(argument choc pour les ama-
teurs), les ST ne peuvent en
aucun cas rivaliser avec le nouvel

Amstrad PC. Les Amiga font jeu
égal avec lui au niveau résolution
et nombre de couleurs affichables
en méme temps mais ils propo-
sent une palette moins étendue.
D'autre part, la différence de prix
entre ces deux machines n'est pas
st importante qu'il y parait au pre-
mier abord. Le prix du PC 2086
(version écran couleur et un lec-
teur de disquettes) devrait tourner
aux alentours des 9 500 F contre
environ 7000 & configuration
égale pour 'Amiga 500. Soit une
différence de prix de 2500F,
c'est-a-dire dissuassive pour un
acheteur moyen diront certains.

Certes, mais en matiére de micro-
loisirs les PC possédent de plus en
plus d'arguments notamment
gréace au parc installé aux U.S.A.
et qui géndre moult développe-
ments logiciels et matériels. Envi-
ronnement auquel le PC 2086 a
accés, bien entendu. La partie
n’est en rien gagnée d'avance car
les amateurs de micro sont sou-
vent avides de performances
purement techniques. Mais lal per-

Amstrad

Nouvelle gamme de PC, nouveaux périphériques, magnétoscopes et autres : la rentrée
d’Amstrad est riche en nouveautés. Toutefois, les CPC ne changent pas
et 'on peut se poser la question suivante : quel est le but poursuivi par Amstrad ?

cée du PC 1512 indique qu’en la
matiére les choses évoluent...
Reste & savoir si Amstrad « met-
tra le paquet » pour exploiter ce
segment. Si ce n'était pas le cas,
Atari et Commodore seraient cer-
tainement obligés de revoir leur
stratégie en attaquant Amstrad sur
son terrain : celui des PC. Mais
dans ce cas, comment ne pas por-
ter ombrage aux 16,/32 bits ? Une
équation bien difficile & résoudre
pour les concurrents, une bataille
passionnante & analyser pour un
journaliste !

Le premier représentant de la
gamme 2000, le PC 2086, devrail
étre introduit sur le marché fran
cais. Les PC 2286 et 2386 arrive-
ront début 1989. Le mode de
distribution des divers représen-
tants de cette gamme sera fonc-
tion du public visé : le PC 2086.
par exemple, sera vendu de Iz
méme maniére que les 1512 e
1640 (boutiques spécialisées
grandes surfaces). Les 286 et 38¢
devraient disposer d'un réseau dif
férent. D’autre part, Amstrad doi
introduire, courant décembre, ur
réseau qui permettra de connec
ter plusieurs ordinateurs entre
eux. Destiné aux petites entrepri
ses, il sera proposé & un pel
moins de 5000 F HT tout com
pris. De méme, la venue d:
modem Amstrad ne devrait pa
tarder.

Ce que nous venons de voir morn
tre bien que lorientation de |
nouvelle gamme, et surtout de
286 et 386, est résolument profes
sionnelle. Il ne faut toutefois pa
en conclure qu'Amstrad compt:
laisser tomber le marché familial..
Tout d’abord le PC 1512 ne dis
parait pas (il en est de méme d
1640). Et contrairement a ce qu
disent certains, cet ordinateur es
résolument tourné vers l'utilisater
personnel. Il aura cependant u
concurrent de taille a affronter : |
PC 2086! De conception plu
moderne, ce dernier s'avére for
attaquant gréce 3 sa carte graph
que. Second élément qui monir
qu'Amstrad poursuivra son act
vité en matiére de microloisirs : le
chiffres de vente du CPC q
poursuit son ascension. D’apré
Amstrad, entre janvier et aot
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Uotre quéteerst la richese mter:tellcnre et non
pas lagloire!!

; Devant: vous s’ etend Vunivers. 8mﬂlmns de planetes attend t votre exploitation. Yous pourrez devenir immensement
riche si vous maitrisez I'art de la nawgation interstellaire, si yous deécelez les difficultés de la conduite de Photon et si
‘‘vous repoussez les pirates dé I’ espace.
Oubliez les medailles oubliez Ies honnéurs oubliez la gloire. En tant que membre de la federatmn des ‘Free Traders’

vous vivrez pour r argent et mourrez probablement polC .

‘Photos d’écran de la version Atari ST.
° ILLUSTRATION: FETER ANDREW JONES.
COFYRIGHT: SOLARWIND LIMITED
Gremlin Graphics Software Ltd.,
Alpha House, 10 Carver Street,
Sheffield S1 4FS, Angleterre. i ﬁ




1988, environ 86 000 CPC ont
trouvé preneur ! Ce chiffre impres-
sionnant n'est pas sans rappeler
ceux avancés a propos de Nin-
tendo au Japon... De méme, les
stratégies de ces deux entreprises
consitant a faire vivre le produit le
plus longtemps possible en lui
adjoignant extensions, périphéri-
ques et services sont tout a fait
comparables. Au Japon, Nin-
tendo a lancé une extension télé-

maniére puisque ce produit cons-
titue en quelque sorte un argu-
ment supplémentaire pour le CPC
vis-a-vis d'autres machines, tels
les C64. Malgré tout, comme
lindique Marion Vannier, P.-D.G.
d’Amstrad France, ce type d'opé-
ration nait uniquement de la cons-
tatation de l'existence d'un mar-
ché. Il ne s’agit pas d'une stratégie
a part entiére mais de l'illustration
de la politique de la firme.

matique pour sa console, et paral-
lzlement, a mis en place un ser-
vice de téléchargement. Résultat :
les projets des NTT (les PTT nip-
pons) ont été contrariés par le suc-
cés de ce produit.

En France, Amstrad propose par
le bials d’Amcharge un service
similaire. Mis en place en collabo-
ration avec diverses sociétés et
permettant le téléchargement de
programmes connus, il ne risque
pas de poser probléme aux PTT.
[l utilise les normes habituelles
francaises en matiére de téléma-
tigue mais prouve qu'Amstrad ne
se désintéresse en rien du CPC.
Le pack tuner-télévision (station
Micro) le montre de la méme

Le PC 200, concurrent des Olivetti et Commaodore PC 1, sera-t-il importé en France ?

Bref, ces éléments montrent que
la firme d’Alan Michael Sugar
renforce la gamme des 8 bits, Cer-
tains diront qu'Amstrad y est
contraint du fait de la conception
ancienne de ces ordinateurs. Clest
vrai, mais le CPC dépasse le mar-
ché micro ; les circuits de distribu-
tion de cette gamme passent
désormais par les entreprises de
vente par correspondance, les
grandes surfaces, etc. Les CPC
ont a 'évidence atteint le niveau
de produit de grande consomma-
tion : il ne s'agit plus seulement
d'un ordinateur mais bel et bien
d'un Amstrad! Cest pourquoi le
jugement porté sur les caractéris-
tiques techniques de ces machines

Cette année encore, Amstrad
organise le salon Amstrad
Expo. Visité par environ
33 000 personnes ['an passé, il
devrait cette année connaitre
un beau succés compte tenu du
nombre de nouveautés présen-
tées. Outre la nouvelle gamme
de PC 2000, Sinclair PC 200,
Station Micro, magnétoscopes
VCR 600 et TVR 3, chaines
haute-fidélité compactes Midi
MX 100, 200 et 400, ensem-
ble Studio 100 seront exposés
sur le stand Amstrad. D’autres
sociétés seront présentées : les
amateurs de microloisirs pour-

AMSTRAD EXPO 1988

ront ainsi rencontrer divers édi-
teurs distributeurs, fabricants
dextensions et autres. Ce salon
se tiendradu 4 au 7 novembre
1988, Porte de Versailles a
Paris. A cette occasion; Amstrad
et NRJ organisent un concours
durant lexposition qui vous
permettra de gagner magnétos-
copes, micro-ordinateurs, chai-
nes haute-fidélité et Stations
Micro.

D'autre part, la présentation
aux caisses du présent numéro
de Tilt vous permetira une
réduction de 10 F sur le droit de
I'entrée (25F au lieu de 35F).
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Les combinés télé/magnétoscopes :
Amstrad s'ottaque aussi a la vidéo.
ne doit pas perdre de vue le fait
que nombre d'acheteurs ne pos-
sédent pas d'éléments de compa-
raison ou, simplement, ne veulent
pas en prendre connaissance !
Dans ce contexte, les rumeurs
concernant un éventuel Amstrad
familial 16/32 bits destiné a rem-
placer les CPC sont difficilement
défendables. Du moins a court
terme car il faudra bien un jour ou
lautre faire évoluer la gamme
actuelle.

Dernier élément montrant
qu'Amstrad désire poursuivre son
implantation sur le micro fami-
liale : le Sinclair PC 200. Modéle
bas de gamme, ce compatible
marche sur les plates-bandes
d'Olivetti mais aussi de Commo-
dore et de son PC 1. Toutefois,
la venue de cette machine en
France n'est pas certaine. A
I'heure ol nous mettons sous
presse, Amstrad France se pose
en effet la question. Le prix de cet
ordinateur le place en porte & faux
par rapport a la gamme Amstrad.
S'il est commercialisé ici, son prix
serait d'environ 3000F, écran
non compris : soit un prix similaire

Le Studio 100 d’Amstrad, mi-chaine Hi-Fi mi-table de mixage : un concept
similaire d celui mis en ceuvre sur les CPC.

a celui d'un CPC 6128 avec écran
couleur. De la méme maniére
lachat d'un PC 200 avec un
moniteur de qualité raisonnable
donne une configuration aux
alentours des 4500F: soit a
peine moins chére que le PC
1512. On le voit, cet ordinateur
est pris en tenaille et 'on ne sait
pas frop guel pourrait étre son
positionnement puisque les argu-
ments en sa faveur existents aussi
pour les CPC (environnement
logiciels et matériels, prix) et PC
1512 (compatibilité PC).

Dernier axe de ce développement
d’Amstrad France : les résultats de
loisir (télévisions, chaines haute-
fidélité et autres magnétoscopes).
Ce secteur prometteur est abordé
a laide de concepts similaires a
ceux mis en ceuvre sur micros.
Les produits, proposés a des prix
accessibles, livrés complets, s'ave-
rent souvent comparables & ceux
des autres fabricants. On se doute
bien que ce développement sur de
nouveaux marchés n’est pas sans
rapport avec I'activité en micro de
lentreprise, activité qui sert de
base & son développement dans
d’autres domaines (ceci principa-
lement gréace au parc de CPC ins-
tallg). D'ailleurs, il est intéressant
de souligner qu'Atari a annoncé
il y a quelques mois avoir des vues
similaires... Comme nous lindi-
que Marion Vannier, le but de la
filiale francaise et de réaliser 50
pour cent de son activité avec la
micro professionnelle. Les 50
pour cent restant le seront dans le
domaine des produits de loisir
dont fait partie la gamme CPC.
Comme quoi, le but d’Amstrad est
bel et bien de conforter sa position
en France. Mathieu Brisou
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Le XE Game System : une console capable de se transformer en ordinateur.

Console

ou ordinateur?

Présenté il y a environ deux ans, le XE Game System
Atari est basé sur I'ancienne gamme huit bits
de la firme de Jack Tramiel. Il se veut évolutif

et complet dés le départ. Mais, les performances... ?

Présentée pour la premiére fois au
CES de janvier 1987 & Las Vegas
aux FEtats-Unis, la console XE
Game System est enfin commer-
cialisée en France. Directement
dérivé de la gamme d’ordinateurs
8 bits (Atari 130 XE et 65 XE,
eux-mémes issus de la gamme
800 XL), cet appareil se pose en
tant que machine de jeux mais
aussi d’initiation. Selon Elie
Kénan, président-directeur géné-
ral d'Atari France, cette machine
« appartient & la méme famille que
le Commodore 64 et le CPC. Il a
eu moins de succés que ces der-
niers mais il se situe & un méme
niveau de performances pour un
prix beaucoup plus attractif. II
existe un grand nombre de per-
sonnes qui ont envie d’un micro
mais n'ont pas plus de 1 000F a
dépenser. A ces acheteurs, nous
offrons la possibilité d’acquérir le
XE puis d'économiser quelque
450F pour s’offrir le clavier qui
transformera la console en micro-
ordinateur. Je veux présenter des
produits Atari dans toutes les gam-
mes de budget. J'ai dailleurs
encore un point faible entre 1 500
et 3500F... ». Clair et logique!
Mais, la réalité est-elle a la hauteur
du discours ?

La mise en ceuvre du systéme est
fort simple. Aprés avoir déballé
lensemble au design moderne,
dont la ligne n’est pas sans rappe-
ler la gamme ST, on assure les

diverses connexions (alimentation
et cable Péritel) et le tour est joué.
Enfin presque : nous avons eu la
mauvaise surprise de constater
que le XE Game System ne fonc-
tionnait pas avec le moniteur
couleur Thomson MC 9 J 936.
Mieux vaut étre certain de la par-
faite compatibilité entre écran et
console avant de I'acquérir. Les
problémes d'intendance étant ré-
solus, on enfiche une cartouche
dans le port situé sur le dessus de
la machine et prévu a cet effet. On
connecte le pistolet ou la manette
en fonction du jeu et on met en
marche. Dés cet instant, 'amateur
de microloisirs est frappé de stu-
peur : en quelle année sommes-
nous ? Les qualités graphiques de
la console remontent en effet a un
&ge bien révolu et les testeurs que
nous sommes ont eu 'occasion de
constater le chemin parcouru en
moins de cinqg ans ! Sur le papier
'ensemble parait pourtant
convaincant par rapport a d’autres
huit bits comme les CPC ou les
Thomson (respectivement 320
par 200 points en 4 ou 4 096 cou-
leurs en moyenne résolution)
puisque le XE Game affiche 320
par 196 points en’ quatre couleurs
parmi 256. Mais, les couleurs ont
une nette tendance & baver, ce qui
est fort désagréable lorsque l'on
est en présence de graphismes
aux tracés fins. Cela s'explique par
le fait que la gestion de I'écran ne

Michéle Gourgousse

fait pas appel au Bit-Map,
contrairement aux huit bits que
nous avons cités précédemment.
De la méme maniere, la partie
générateur de sons est en théorie
comparable & ce que proposent
les autres consoles du marché
puisque le nouvel Atari offre qua-
tre voies sur trois octaves et demi.
Mais la qualité de reproduction est
assez contestable.

Le principal point faible du
XE Game System par rapport aux
consoles Nintendo et Sega réside
malgré tout dans la qualité assez
contestable des programmes de
jeu qui 'accompagnent. Les titres
sont peu nombreux (vingt et une
cartouches disponibles & 90 ou
140F TTC chacune), souvent
assez anciens et de qualité de réa-
lisation généralement médiocre :
graphismes pas assez fignolés,
lutins de taille trop restreinte, etc.
Evidemment, il est toujours pos-
sible d’avancer 'argument du cla-
vier optionnel qui permet de frans-
former XE Game en ordinateur,

e

chose

impossible avec les
consoles. Mais trés franchement,
cette opération n'est pas aussi
intéressante qu’elle en a [lair.
D’une part parce que les program-
mes sur XE/XL, donc compati-
bles avec le XE Game, sont de
plus en plus difficiles a trouver
mais aussi parce que cette console
se trouve dans une configuration
telle qu'elle est directement
concurrencée par le... C 64! Pro-
posé a environ 1 700 F avec lec-
teur de K7 et manette de jeu, cet
ordinateur huit bits propose une
logithéque bien plus attrayante
tant qualitativement que quantita-
tivement. Dans ce contexte, les
arguments en faveur du XE Game
System sont peu nombreux.
Machine hybride au positionne-
ment hasardeux du fait d’'un prix
qui le situe entre consoles et ordi-
nateurs comparativement plus
attractifs, le systéme de jeu Atari
aura donc bien du mal & convain-
cre les amateurs de micro ludi-
que... Mathieu Brisou

TR

Incentive atfaque

Editeur brit ique bien
Incentive arrive en force...
Cay est, Incentive Software s'inté-
resse de plus prés au marché fran-
cais, Pour preuve, cet accord de
représentation exclusive que lan
Andrew, P.-D.G. de Incentive,
vient de signer avec Micromania.
Connu pour des titres tels que
STAC, le diminutif de «S8T
Adventure Creator », et surtout
Dark Side, cette société se distin-
gue des autres compagnies britan-
niques par un systéme particulier
de développement de ses pro-
duits. Dark Side, par exemple, uti-
lise le Freescape, un programme
permettant de créer des jeux en
3D et dotés de graphismes en
blocs pleins. Encouragé par le suc-
ces de ce titre, Incentive entend
bien s'affirmer comme LE spécia-
liste, que ce soit dans le domaine
ludique ou professionnel, des pro-
duits congus en 3D. De petite taille

(six personnes dont frois program-
meurs), Incentive est une équipe
de passionnés qui veulent avant
tout créer des programmes qui
leur plaisent indépendamment des
contraintes commerciales. Leur
prochain titre, Total Eclipse, sera
précédé par la sortie de Driller sur
ST et Amiga en novembre.

En bref...

e Titus s’agrandit et double la
superficie de ses locaux pour
accueillir de nouveaux membresau
sein de son équipe. Cette société
d’édition cherche actuellement
douze programmeurs etgraphistes.
Sivous étes intéressé, adressezun
CV avec lettre manuscrite a : Titus
Recrutement, 28 ter, avenue de
Versailles, 93220 Cagny.

e Connue de tous les passionnés
de micro de la premiére heure, la
Fédération Nationale des Associa-
tions et Clubs de Micro-Informati-
que et Télématique (Microtel) féte
ses dix années d’existence. Clest
I'occasion pour elle de faire le
point : en 1988, laFédération com:-
prend plus de 10 000 adhérents ef
confirme sa vocation d’association
tournée vers la micro etses applica-
tions. Pour plus d'informations, écri-
veza : Fédération Nationale Micro-
tel, 9, rue Huymans, 75006 Paris.
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LA MICRO EST CHEZ NARA.,
DEMANDEZ LE PROGRAMME.

Chez NAZA, nous avons le micro qu'il vous faut. Quels que

soient vos besoins: gestion, comptabilité, facturation...

Vous trouverez la solution chez NA2A.

Chez NAZA, nous connaissons les enfants. Pour leur plaisir

et pour leur avenir, nous avons sélectionné une gamme

de micro a prix sympas.

Chez NAZA, a chacun son logiciel: jouer, travailler. Alors,
n'hésitez pas a demander le programme. Chez NA2A,

Nous saurons vous conseiller.

A\
NASE

électronique

TV.HIFI.LVIDEO.MICRO.
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LES TRESORS USG 90/195F
BEST OF ELITE 2 95/145F
OCEANSTAR HIT 2 99/145F
IMAGINE ARC. HITS  99/145F
ELITE 6 PACK N°2 95/145F
ALBUM DIGITAL 99/145F
ALBUM EPYX 99/189F
ALBUM LORICIEL 05/145F
ALBUM UBISOFT 165/195F
GAME SET MATCH  129/179F
‘HIT PACK 2 95/145F
KARATE ACE 115/175F
OCEAN STAR HIT 95/145F
PACK FIL N°2 139/189F
TOPTEN COLLECT.,  99/145F
—NOUVEAUTES —
4X1 OFF ROAD RAC.  99/149F
944 TURBO CUP 195/245F
A320 145/195F
| ACTION SERVICE 139/189F
| AIRBORNERANGER  185/225F
ALIEN SYNDRGMF 95/139F
: 95M135F
) 95/139F
BY139F

B9/130F

NOUVEAUTES
PAC MANIA COIN OP  99/149F
PETER PAN ND/160F
PUFFY’'S SAGA 139/179F
RAMBO 3 B9/139F
RETURN OF THE JEDI 99/149F
REX 99/149F
ROADWARS 95/139F
ROBOCOP 99/149F
ROY OF THE ROVERS  95/139F
SAVAGE 95/149F
SDI 99/149F
SHOOT OUT 99/149F
SOLDIER OF LIGHT B9/1369F
TECHNOCOP 99/149F
TERRIFIC LAND ND/195F
TERRORPODS 95/139F
THE ELIMINATOR 95/139F
THE LAST NINJA 2 125/145F
TIGER ROAD 99/149F

TRIVIAL PURSUIT
NOUVELLE GENERAT. 99/149F

TRUCK 1902301
TYPHOON 89/139F
VICTORY ROAD 89/139F
WANDERER 05/139F
WHIRLIGIG 89/139F

ACTION SERVICE 139/189F
1943 95/145F
ADV. DUNG. AND DRAG.95/139F

ALT. WORLD GAMES  95/145F
BARD'S TALE 145/195F
BIONIC COMMANDO  95/139F
CONSPIRATION 145/185F
DALEY THOMPSON'S
OLYMPIQUE CHALL.  95/139F
JFIRE AND FORGET 129/169F
FOOTBALL MANAG. 2 95/139F
FUSION 2 145/185F

GARY L. SUPER SKILLS 95/145F
GIGN OPERAT. JUPITER 145/195F
GUNSHIP 195/245F
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F
L'ARCHE CAPT BLOOD 169/199F

—COMMODORE 64—

HISTORY IN MAKING
BEST DE US GOLD
OCEAN IN CROWD
(DYNAMITE)

GAME SET MATCH 2
TAITO COIN OP COL.

GOLD SILVER BRONZE149/199F

LEADERB. PAR 4 145/175F
KARATE ACES 119/179F
ALBUM EPYX N°2 115/175F
ALBUM EPYX 99/145F
ARCADE ACTION 119/189F
BEST OF ELITE N°2 95/145F
COLL KONAMI 119F/189F
ELITE 6 PACK N°3 99/145F
GAME SET MATCH  129F/179F
GEANTS D'ARCADE 119/195F
HIT PACK 2 99/145F
LES GREMLINS 119/169F
LES TRESORS USG  115/195F

249/299F
149/179F

139/189F
139/189F
125/165F

— HIT PARADE —

4 X4 OFF ROAD RAC,  95/145F
APOLLO 18 95/145F
BIONIC COMMANDO  95/145F
CHUCK YEAGER'S 99/ 189F
DALEY THOMPSON'S

OLYMPIQUE CHALL,  93/145F

GARY L. SUPER SKILLS 95/145F
GUNSHIP 145/195F
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F

NIGHT RAIDER 95/145F
FIRATES 145/195F
RED SORM RISING 139/185F
ROAD BLASTERS 95/145F
STREET FIGHTER 95/145F
TEST DRIVE G90/149F
THE TRAIN 99/149F
THE GAMES WINTER  95/145F
THE VINDICATOR 09/149F

TOP TEN COLLECTION 99/145F
IMAGINE ARCADE HITS  95F

m{m il
- 8Of130F |
- 9YI49F
©145095F |
..95;1;45]:.' e B
© 93/135F -
sl . THUNDERCATS
- TRIVIAL PURSUIT

L’EMPIRE CONTRE AT. 99/149F
MATA HARI 130/180F
MAXI BOURSE 145/105F
NIGEL MANSELL 95/145F
NIGHT RAIDER 95/145F
OFF SHORE WARRIOR' 129/169F
RASTAN 89/145F
ROAD BLASTERS 80/139F
SAMOURAI WARRIOR  89/139F
.| STREET FIGHTER . 95/145F
© SUPERSPORTS. 95/139F
THE DARK SIDE 95/139F
THE GAMES WINTER  95/145F
THE TRAIN . HSI8SE
THE VINDICATOR | 89/130F
F15 STRIKE EAGLE ~  99/149F
. MICKEY MOUSE 95/145F
- PHM PEGASUS 149/ 195F
. PSYCHOPIGS = 95/139F
. SCRABBLEDE LUXE ND235F
| SKATE CRAZY (B5/139F

BASK. 95/145F

175229

RO/45F

— No UVEAUTES -
Y5/145F
944 TURBO CUP 195/245F
ACTIONSERVICE  145/195F
ADV. DUNG. AND DRAG. 85/139F

ARTURA 95/145F
BARBARIAN(PSYNOS.) 95/145F
BARBARIAN 2 95/125F
BATMAN 99/149F
CARRIER COMMAND  145/195F
CYBERNOID 2 93/145F
DARK CASTTLE 95/125F
DOUBLE DRAGON 99/149F
REALM OF TROLLS  95/139F
ECHELON 95/145F
GAME OVER 2 95/135F
GARY L. HOT SHOT 95/125F
GUERILLA WAR 89/125F
IRON LORD 155/195F
LA CRACK DOWN 99/ 149F

L'ARCHE CAPT BLOOD 95/145F

LIVE AND LET DIE 95/139F
MOTOR MASSACRE  95/139F
NETHERWORLD 95/125F

- NIGEL MANSELL’S 99/159F
OPERATION WOLF  95/135F
OVERLANDER 95/115F
RAMBO 3 BY/139F
RETURN OF THE JEDI 95/125F
REX 99/149F
ROBOCOP 95/135F
ROCKET RA_NGE_R_ 109/169F
SAVAG! 993135!?
5 99/ 149F

STREET SPOR.[ b(JLC‘ER‘JS.fBQF ]

SUPERSPORT L5{145]

T ECH'\[OCOP

TERRORPODS

'lilF BARD'S TALE 3
THE ELIMINATOR

THE LAST NINJA 2,

THE MUNCHER 991 &

THE PRESIDENT IS M]S I5/125F

TIGER ROAD .99

TYPHOON

UL 1 IMATE: {_rOLF

ERTE

SPY VS SPY.

THUNDERBLADE - 295F
WONDERBOY 255F
WORLD GRAND PRIX 255F
| ZAXXON 3D 2058 |
| ziLLioN 255F |

| zuioNg

SEGA
MANETTE SPECIALE
LUNETTES 3D
AFTER BURNER
ACTION FIGHTER
ALEX KID/MIRA. WORLD
ALIEN SYNDROME
ASTRO WARRIOR
BLACK BELT
BLADE EAGLE
CHOPLIFTER
COMBAT RESCUE
ENDURO RACER
FANTAZY ZONE
FANTASY ZONE 2
GANGSTER TOWN
GOLDEVIUS
GHOSTHOUSE
GLOBAL DEFENSE
GREAT BASKETBALL
GREAT GOLF
MY HERO
MIRACLE WARRIOR
MONOPOLY
NINJA
OUT RUN
PENGUIN LAND
QUARTET
RESCUE MISSION
S.DIL
SECRET COMMAND
SHANGAI
SHINOBI
SPACE HARRIER

SUPER TENNIS 1o9r |

QMANIA
Mﬂ}fl‘é DE PORT
GRATUITS 1y

HINTERNATIONAL KARAT,
TN

Participation aux frais de port et d’emballage

Précisez cassette [J

Disk [0 Total a payer =
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Votre vaisseau est dans la gueule du Slug.

Le vaisseau mére occupe la largeur de Pécran.

Menace

AMIGA

Menace, un trés bon shoot-them-up. Dans le feu

de l'action, on oublierait presque d’observer les ennemis.

Et de voir comme ils sont variés et originaux.

Psygnosis. Programmation Dave Jones ; graphisme Tony Smith ; Design : DMA.

Draconia, une planéte artificielle, a été construite
en plusieurs sidcles par six des plus féroces tyrans
qui aient jamais existé. Aprés avoir été chassés de
leurs planétes d'origine, ceux-ci ont traversé de nom-
breuses galaxies en pillant tous les mondes qui se
trouvaient sur leur passage. Grace au butin amassé,
ils ont pu édifier cette planéte infernale qu'ils ont peus

plée de redoutables créatures. Les peuples des -

galaxies avoisinantes ont décidé de mettre fin a ce
régne de terreur,

Une aftaque massive a d'abord été envisagée, mais
ce plan fut abandonné car les pertes auraient été
trop élevées en raison des puissants systémes défen-
sifs qui tournent en orbite autour de Denarius. Seul
un petit vaisseau a une chance de pénétrer les défen-
ses de la plangte sans étre découvert. Il pourrait
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enstite détruire les systemes ennemis pour permetire
une attaque de la flotte entiére. Devinez qui a été
choisi pour mener cette attaque ? C'est vous que l'on
a porté volontaire.

Pour vous permettre d'approcher Denarius sans éire
vu, on a placé votre vaisseau dans la gueule d’un
Slug, une sorte d’énorme baleine de l'espace. Au
début de la partie, on voit cet animal monstrueux
envahir I'écran. Alors qu'il ouvre la bouche, votre
vaisseau ressort. Vous avez i peine le temps de vous
remetire de vos motions que le combat commence.
Vous vous engagez alors dans le premier secteur
la mer de Karnaugh. Les premiéres vagues de défen-
seurs arrivent sur vous : des bancs de méduses vous
barrent la route, des poissons géants se laissent tom-
ber & votre passage puis un serpent de mer déroule

Les compteurs Uindiquent, la fin est proche.

ses anneaux autour de votre vaisseau. A la fin de
chaque secteur un gardien différent vous attend.
Dans le premier niveau, il s'agit d'un poulpe géant
qui vous noie sous un déluge de feu. A vous de trou-
ver son point faible et de latteindre a de nombreu-
ses reprises pour le détruire avant de passer au sec-
teur suivant.

Votre vaisseau est équipé d'un écran qui le protége
des collisions et des tirs ennemis, Mais, bien sr, cha-
que fois que vous étes touché sa puissance dimi-
nue et lorsqu'elle retombe  zéro, cest la fin de la
partie. Au début, vous ne disposez que d’'un canon
rudimentaire. Mais il vous est possible de transfor-
mer des débris métalliques en équipements supplé-
mentaires.

Lorsque vous parvenez a détruire complétement une
vague d'assaillants, une plaque métallique apparait
3 I'endroit précis ol se trouvait le dernier Alien que
vous avez abattu. Ramassez cette plaque pour obte-
nir un bonus. Si vous tirez dessus, des symboles cor-
respondant & divers équipements apparaissent et
vous les récupérez. Tous les cing coups au but, un
nouveau symbole sinserit sur la plaque.

Les équipements évolutifs sont maintenant chose
courante, mais la nouveauté dans Menace, c'est la
maniére dont vous vous les procurez. Pour obtenir
les 6quipements les plus intéressants, il faut abattre

L'essentiel : éviter les tirs de I'ennemi.

Les os du squelette vous barrent la route.




L '-"cl_emlier. Alien d'une vague juste avant qu'il ne |

disparaisse sur la droite de I'écran, afin d’avoir suf-
fisamment de temps pour atteindre la plaque a de
‘nombreuses reprises.

Drautre part, lorsque vous vous procurez un canon
ou un laser, le nombre de minitions dont vous dis-
‘posez est limité et s'affiche en bas de I'écran. Il ne
s'agit donc pas de firer & tout va. Ces deux facteurs
ajoutent un important élément de stratégie qui
pimente l'action.

Plus original : Uattagque des cubes.

-~ SHIELD
TETHOTIS G TR M SR TS
FTERE et R R

Le point commun entre Rodin et Menace ? Le Penseur, bien sir...

Comparatif

Nemesis-10-Zynaps/Menace,

Menace s'inscrit dans la lignée des shoet-them-up
a armement évolutif comme Nemesis, IO et autres
Zynaps (Pour les amateurs, voir le dossier consa-
cré aux shoot-them-up dans le ce numéro). Le mode
d'obtention des équipements supplémentaires est
nouveau mais il ne suffit pas a faire de Menace un
programme original,

Son point fort repose sur la qualité de sa réalisation
qui laisse loin derriére des concurrents. Cet atout
ajouté a une qualité de jeu parfaite fait de Menace
un chef-d’ceuvre du genre, AH.-L.

Nemesis (C 64).

Avec Menace, Psygnosis reste a la hauteur de sa
réputation. La réalisation est irréprochable. Les gra-
phismes sont aussi superbes que variés et chaque
secteur présente des décors et des Aliens différents.
L'animation est excellente, le scrolling horizontal en
parallaxe, fluide. Le théme musical qui accompa-
ane e jeu est rythmé & souhait et correspond par-
faitement a ['action.

Un grand soin a également été porté 3 lntérét de
Jeu grace a deux éléments trés importants. Tout
d'abord, le niveau de difficulté qui observe une pro-
gression remarquable. Les deux prermiers niveaux
sont assez faciles, 'action se durcit par la suite.
D'autre part, vous avez la possibilité de reprendre

une partie en recommencant au niveau du secteur
oll vous avez terminé la précédente.
Menace est un superbe shoot-them-up qui vaut bien
des programmes de salles d'arcade. L'action est aussi
prenante que spectaculaire. Méme les joueurs qui
ne sont pas des inconditionnels du genre seront con-
quis par les qualités, de ce jeu. (Disquette.)

Alain Huyghues-Lacour.

Type shoot-them-up
Intérér 17
Animation _ * % ok k%
Graphisme ok ok ok ok Kk
Bruitage L * ok ok ok ok
Prix =i &€

Avis
QOui bon, reconnaissons que les graphismes de
Menace sont trés beaux. Mais le joueur confirmé est
assez vite dégu. Le niveau de difficulté (méme en
expert) n’atteint pas celui d’'un bon vieux Galaxians.
Cété monstres, ce n'est pas l'imagination qui a
étouffé les programmeurs de Psygnosis! Ils sont
désespérément prévisibles. De plus, les vagues de
monstres apparaissent chacune deux fois dans un
méme niveau. Consternant! Quant a l'animation,
elle est trop lente pour ce type de jeu.
Un conseil, gardez votre argent pour Katakis pour
le jour ot il ne sera plus frappé d'interdiction.
Diabelik Buster.
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Une créature & l'aspect agressif tente d’attaquer Hawkeye de front. Gare qu gorille !

bles et les créatures variées. Quant aux décors, ils.

donnent beaucoup d’ambiance a cefte aventure,
L'animation n'est pas moins convaincante et on
remarguiera surtout un irréprochable scrolling hori-

zontal en parallaxe. La bande sonore n'est pas en

reste, le theme musical est entrainant. Vous avez

Dragon t extr gereux,

Hawkeye

C 64

Jeu de plates-formes avant tout, Hawkeye est trés bien réalisé.
Le héros que vous dirigez va rencontrer des monstres rampants,
volants ou lunaires. Mais il est armé et supporte les radiations.

Heureusement pour lui. Et pour vous.
Thalamus. Graphismes : Jacco Van Zeist ; musique: Jeroen Tel ; écran de

présentation : Robin Levy.

Une race d'extra-terrestres nomades a envahi la pla-
néte Xamox  en massacrant sauvagement la plu-
part de ses habitants Ces envahisseurs ont ensuite
construit des génératenrs atomiques qui ont rendu
toute vie impossible sur la surface de la planéfe en
raison des radiations dégaaées Ouelques survivants
se sont réfugiés sous terre en préparant soigneuse-
rment leur revanche. Dans ce but, il ont entrepris le
développement d'une forme de vie synthétique,
moitié robot, maitié humain Cette créature, capa-
ble de supporter les radiations, est une redoutable
machine de guerre qui est enfin préte a remonter
3 la surface pour chasser les envahisseurs.

C'est une longue quéte qui attend Hawkeye. Il devra
beaucoup combattre pour traverser villes, déserts
poussiéreux et plaines glacées. Toutes sortes de
créatures agressives tentent de ['arréter, certaines
I'attaquent de front, d’autres se laissent tomber sur
lui ou bien surgissent du sol sous ses pas. e

Le Cyborg dispose de quatre armes dont la plus sim- i

ple est un pistolet, peu puissant, mais qui présente
l'avantage d'étre pourvu d'un nombre illimité de
munitions. Trois autres armes, bien plus puissan-
tes, sont disponibles mais elles sont limitées en muni-
tions. Heureusement, vous pouvez en ramasser
d’autres au cours de votre progression. La mitrail-
lette, le laser et le bazooka devront étre utilisés avec
parcimonie, uniquement lorsque la situation lexige.
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Le laser, par exemple, est la seule arme qui per-
met de se débarasser des dragons volants mais il tire
trop haut pour atteindre les créatures rampantes.
Chaque fois que vous &tes touché votre niveau
d’énergie diminue. Lorqu’il tombe & zéro vous per-
dez une vie.

Dans chacun des douze secteurs, vous devez ramas-
ser quatre éléments qui sont disposés de maniére
aléatoire dans différents endroits. [l n’est donc pas
possible d’établir un itinéraire idéal et il faut souvent
revenir sur ses pas. Deux tétes de faucon sont dis-
posées 3 gauche et A droite, en haut de I'écran. Celle
qui clignote vous indique la direction dans laquelle
vous devez aller pour trouver la piéce suivante. Lors-
que vous avez ramassé tous les éléments, un signal
sonore retentit. Il vous indique que vous devez vous
rendre a lextrémité droite du secteur pour passer
au suivant. Vous refaites alors le plein de munitions
avant de repartir au combat.

L'action est rapide et on se laisse vite prendre au
jeu. Les créatures que vous affrontez sont trés variées
et il est indispensable d'indentifier l'arme la plus effi-
cace pour les détruire. Heureusement, on passe trés
simplement d’une arme a une autre sans étre con-
traint & de dangereuses manipulations du clavier.
[l suffit de maintenir appuyé le bouton de fir et de
bouger la manette pour que les différentes armes
s'affichent en haut de 'écran. Lorsque celle de votre
choix apparait, vous relachez le bouton. Cette mani-

Des r tres cantes

Des créatures rédent sur les plates-formes.




"Vous faites fuir le rhinocéros.

‘méme la possibilité d'en modifier le mixage seion
yotre gofit, en jouant sur le niveau sonore de la
basse, la batterie et les claviers,

‘Hawkeye est un bon jeu d’action, ni frop dur ni trop
facile. ['adresse n'a pas été oubliée. Il s'agit égale-
ment d'un jeu de plates-formes dans lequel il faut
beaucoup sauter pour passer différents obstacles.
Cela n'est pas toujours aisé quand on est cerné par
ses poursuivants. Un mode entrainement vous per-
met de reprendre la partie dans le secteur ofl s'est
terminée la précédente. Ne croyez pas que vous allez
pouvoir découvrir fous les niveaux aussi facilement
que ca. Vous reprenez la partie de cet endroit mais
lorsque vous arrivez a la fin de ce secteur, le jeu

e mals s des versions ST et'Anga sont annon-
| cées pour le début de I'année 89. Helas, Thalamus '
/n'a pas encore de distributeur en France. Auss, vous |

ne frouverez Hawkeye qu'en import. Cette situa-
tion ne devrait pas durer : des négociations se sont
engagées au cours du P.C. Show de Londres.

Comparatif

North Star/Hawkeye (C 64, disquette Gremlm}
ce programme est un agréable jeu d'action qui s'ins-

pire également d'un theme emprunté & la science

Trop tard ! On ne peut pas toujours gagner.

North Star (CPC).

Jeux de mains, jeux de vilain.

s'arréfe. Il ne vous reste plus qu'a tout reprendre
depuis le début. (Disquette.)Alain Huyghues-Lacour

fiction. Les deux logiciels présentent bien des points
communs, mais Hawkeye est bien plus intéressant
de par la grande variété des créatures a combattre
et les objets a ramasser. Et puis surtout il y a les
armes différentes qui infroduisent un élément de
stratégie.

Hawkeye renouvelle un peu le genre tandis que
North Star reste trés classique. AH.-L.

Type action
Intérét 16
Animation b g g
Graphisme * % & & ok
Bruitage % Ak ok
Prix h n.c.
AMIGA

A bord du Cybernoid, vous vous lancez dans un jeu d’action
particulierement amusant. Les décors ne sont peut-étre pas trés
variés, mais les ennemis le sont. Et ils vous guettent.

Hewson. Jeu original : Raffaele Cecco ; version Amiga : A.P. Cooper Associates.

Les pirates de I'espace ont fait un raid sur les entre-
pots de la Fédération. Au cours de cette opération
surprise, il se sont emparés de produits d'une valeur
inestimable : diamants, minerais, armes et muni-
tions La Fédération tient absolument & en récupé-
rer le plus possible et vous charge de cette mission.
A bord du Cybernoid, vous pénétrez dans le repaire
des pirates et vous vous heurtez aux premiéres
défenses ennemies. Le complexe souterrain est
défendu par toutes sortes d'installations : des canons
de différentes tailles. des missiles qui se déclenchent
lorsque vous passez & leur niveau et, surtout, des
sortes de plantes artificielles qui cachent des boules
de plasma, Certaines de ces installations peuvent
étre évitées, tandis que d'autres doivent étre détruites
pour passer au tableau suivant. De nombreux vais-
seaux ennemis vous harcélent également. Lorsque
yous les détruisez, ils laissent échapper les objets
qu'ils ont volés. Il faut absolument rattraper ces objets
qui vous permettent de vous procurer des équipe-
ments supplémentaires.

En plus des canons laser standards, le Cybernoid
dispose de cing types d'armes différents dont l'utili-
sation est limitée & un certain nombre de coups.
Ceux-ci sont sélectionnés en pressant la touche cor-
respondante sur le clavier et sont utilisés en gardant
le bouton de tir enfoncé. Vous devez utiliser ces

Au départ, un volcan en éruption.




La plante verte lance des boules de plasma.

équipements en fonction des situations ou des adver-
saires qui se présentent.

Un écran protecteur rend le Cybernoid invulnéra-
ble pendant quelques instants, ce qui est indispen-
sable dans certains passages. Les « bounce bombs »
rebondissent A travers I'écran en détruisant tout ce
gu'elles touchent. Des missiles & téfe chercheuse se
dirigent droit sur les plantes artificielles et les font
exploser. Le grand intérét de ce programme repose
sur l'utilisation de ces armements puissants. Pour
triompher, il faut s'en servir & bon escient, sans les
gaspiller inutilement. Lors des premiéres parties, on
perd souvent de nombreuses vies alors que I'on est

4/\'\_ \ ﬁl A
e i

en train de sélectionner un de ces équipements sur
le clavier. Par la suite, les choses s'arrangent caron
commence '@ mémoriser l'enchainement des fa-
bleaux. Chaque secteur doit étre traverse en un temps
donné et lavictoire ne vous est accordée que si vous
avez récupéré suffisamment de marchandises.

Cybernoid est un programme bien congu qui pré-
sente des graphismes agréables. Il y'a souvent de
nombreux vaisseaux, tirs et missiles qui se depla-
cent en méme temps sur 'écran; grace & une ani-
mation précise et rapide: La musique de présenta-
tion est excellente et les effets sonores convaincants.
Cybernoidd utilise vraiment a fond le principe
d’armement évolutif : un important élément de stra-
tégie qui en fait un shoot-them-up différent. L'action
est frés prenante et on a vraiment envie d'aller tou-
jours plus loin. Une réussite. (Notice en frangais.)
Alain Huyghues-Lacour.

Type action
Iniérét 137
Animation * %k ko
Graphisme * %k kK
Bruitage * # ok k&
Prix C

Version C 64

Une version trés réussie qui utilise a fond les possi-
bilités graphiques et sonores du Commodore 64.

Superbe. AH-L.
Tupe action
Intérét 16
Animation * Kk &k k&
Graphisme * %k kK
Bruitage ook ok ok
Prix __ B

Version Amstrad CPC

Le graphisme est encore meilleur que celui de la ver
sion C 64. En revanche, la bande sonore laisse

désirer. Un jeu passionnant. AH-L
Type actior
Intérét __ 1€
Animation ok de koK
Graphisme % Kk K oKk ok
Bruitage * % K Kk
Prix E

Version Spectrum

Cette version est particuliérement soignée et béné
ficie méme d’une bande sonore de qualité. Un de:
jeux d'action les mieux réussis sur Spectrum.A.H.-L

Type actior
Intérét 1¢
Animation &k Kk ok ok
Graphisme * & Kk k
Bruitage J & K *
Prix I

Cybernoid sur C 64 : superbe.

Version CPC trés réussie.

De nombreuses couleurs sur Spectrum.
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Au loin, un météore. Pour que dure le jeu, il vaut mieux I'éviter... et méme le détruire.

Skyfox Il

AMIGA

Au bord d’un vaisseau de l'espace, il ne suffit pas de tirer sur
tout ce qui bouge. Ici, les missions sont variées. Et originales.

Electronic Arts. Jeu original : Kevin Ryan, Damon Slye, Jeff Tunnel ; version
Amiga : Brian McLaughlin, Pior Lukaszuk ; art work : John Burton, Kobi
Miller ; son : Brian McLaughlin ; musique : David Warhol.

Dans le premier épisode de cette série les Xeno-
morphs, particulidrement agressifs, avaient tenté de
semparer des colonies de la Fédération. Apres avoir
été repoussés, ils durent se replier dans le monde
dorigine, situé dans le systéme du Cygne. Quelques
années plus tard, les services de renseignements de
la Fédération annoncent que les Xenomorphs
sapprétent & reprendre le combat dans divers
endroits de la galaxie. Pour faire face a cette éven-
tualité les savants de la Fédération ont construit un
nouveau vaisseau, le Skyfox II, encore plus puissant
que le précédent,

Le Skyfox Il est équipé de trois types d'armements.

Ravitaillez-vous & la base spatiale.
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MEDT Ui

A lintérieur de la station aérospatiale.

Tout d’abord les canons & neutrons, l'arme de base
avec laquelle on peut abattre les vaisseaux enne-
mis et les astéroides. Les bombes & photon, tres puis-
santes, qui seules permettent de détruire les bases
Xenomorphs. Des mines antimatiéres gue vous pou-
vez larguer et qui explosent automatiquement au
bout d’un certain temps, ou au contact d'un vais-
seau. Un systéme automatique de visée est placé
au centre de I'écran et vous indique la direction dans
laquelle se trouve le vaisseau ou la station spatiale
la plus proche, Vous disposez également d'un écran
protecteur qui absorbe les chocs et les tirs. Il se
recharge automatiquement grace a des batteries
nucléaires, mais il faut toutefois éviter d'étre touché

trop souvent. Enfin, un systeme de
matique permet de se-déplacer'a un endroit précis; |
Pour J'utiliser, il suffit de passer en mode earte et
de placer le curseur sur le/point ol vous désirez vous
rendre. | |
En cas d'attaque ennemie ou lors de la traversée
d'un champ d'astéroides, vous pouvez repren-
dre instantanément les commandes. Un attre équi-
pement est tres utile lors de certaines missions : il
&'agit d'un systeme qui rend voire appareil invisible,
ce qui fait que les Xenomorphs ne peuvent le détec-
ter. Mais attention, ce systéme utilise une énorme
quantité d’énergie. Il ne faut donc y recourir que
pendant de courtes périodes et uniquement quand
la situation 'exige. Sifun de ces équipements a eté
endommagé au cours d'un combat, vous pouvez
aller dans |a station spafiale la plus proche pour y
effectuer des réparations, Au début de la partie, vous
choisissez 'ine des dix missions proposées. Celles-ci
se déroulent a différents stades du contlit et sont clai-
rement expliquées. Vous devez stopper les offensi-
ves des vaisseaux Xenomorphs et détruire leurs
bases, escorter des frégates endommagées ou bien
détruire les convois ennemis. D’aufres missions sont
plus délicates : approcher du quartier général ennemi

Repousser ou détruire les vaisseaux ennemis.
pour intercepter ses communications, escorter un
ambassadeur et veiller & ce qu'il ne tombe pas dans
un pidge, ou bien partic pour une longue expédi-
tion & la recherche d'une ancienne base dont on
ignore I'emplacement.

Skyfox IT est un programme bien réalisé, ce quin'est
pas surprenant de la part d’Electronic Arts. Les gra-
phismes sont agréables, 'animation en 3D trés réus-
sie et la bande sonore safisfaisante. Ce nouveau pro-
gramme est assez prenant, bien que l'action ne soit
pas aussi frénétique que celle de SkyfoxI . 11y a
de longues périodes de vol oil il ne se passe pas
grand-chose. Mais ce que Skyfox Il a perdu en inten-
sité. dans l'action, il 'a gagné en atmosphére.

i i

= v
oL are Pholied or o hero
Lon Congrotul ok

Le retour victorieux de la mission,




"Encore un
qui se

prend trop
auXx jeux.

Thunderblade

Vous n'en croirez pas
vos doigts. C'est le jeu le

plus jeu de I'année.
[5P- Céd - AMS - AMIGA - 5T)

Road Blasters
Ca dérape, ca décape,
ca dérange, ¢a
démange, mais vous

ne regrefterez pas
d'aveirvu ca!
157~ AMS - CA4 - 5T- AMIGA]

UN PARTENAIRE POUR /' GAGNER

102, rue Henri-Barbusse - 25100 ARGENTEUIL
Tel.: (1139472929
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[os autres points forts de ce programme sont la
grande variété des missions proposées et la présence
de nombreux niveaux de difficulté. Ces deux élé-
ments sont un gage de longévitée pour ce jeu inté-
ressant, (Disquette) Alain Huyghues-Lacour

Tupe _ shoot-them-up
Intérét 16
Animation _ kk ok ok k
Graphisme * % ok k k
Bruituge * % ok ok
Prix : {2

Nouveau combat dans I'espace.

Version C 64

Skufox I est tout aussi réussi sur C 64, la réalisa-
tion est excellente et 'ensemble offre un bon inté-

rét de jeu. AH-L
Type shoot-them-up
Intérét SiTh
Animation ko kK
Graphisme  kkkhkk
Bruitage * % % d ok
Prix e

Version PC et compatibles
Méme si elle supporte mal la comparaison avec celle

2

Star Raider (ST).

Truc

de I'Amiga, cette version n’en est pas moins inté:
ressante, On se laisse facilement prendre au jeu.

AH-L.
Type shoot-them-ur
Intérét 15
Animation * ok ok
Graphisme % o
Bruitage ___ oA ok
Prix C
Comparatifs

Skyfox/Skyfox Il. Ce programme présente de nom
breux points communs avec Skyfox II. Mais I'accen
est mis ici essentiellement sur le tir avec quelque:
éléments de stratégie.

Clest un jeu trés prenant mais qui n'offre pas une
grande variété de situations. AH.-L
Star Raiders/Skyfox 1I (ST, disquette Atari). Ic
encore, cet excellent programme présente de nom
breux points communs avec Skyfox Il : passage dan
I'hyper-espace, vue en 3D, combats contre les vais
seaux ennemis et ravitaillement dans les stations spa
tiales, Star Raiders est un logiciel assez ancien puis
que la premiére version est sortie sur le VCS. Mai
il n’a pas pris une ride et la version Atari ST es
excellente.

Ces deux programmes sont réussis. Le seul avan
tage de Skyfox Il repose sur la variété des mission
proposées. AH-L

ATARI ST

A vos marques. Préts ? Partez! Et que le meilleur gagne

cette course de...

camions ! Contrairement aux apparences,

tout s’y passe vite. Réflexes et témérité indispensables.

Fil.

Les courses de camions mettent généralement aux
ptises des engins de plus de 400 chevaux, certains
atteignent méme les 800 et disposent d'un turbo
compresseur. Avec une telle débauche de puissance,
ces mammouths de 'asphalte roulent sans problé-
mes & des vitesses de 250 km/h. Truck se propose
de nous faire connaitre ['essentiel des activités spor-
tives de ces monstres de puissance. Le programme
reprend le type de présentation de logiciels sportifs
tels que Winter Games. Chacune des trois épreu-
ves proposées peut étre choisie individuellement.
C'estavec une présentation inspirée du mythique Pole
Pasition qu’est introduite la premiére épreuve.
Votre tache est trés simple : vous devez occuper la

Version C 64 : excellente.

La route est tracée, évitez de déborder.
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Jouer de la boite de vitesses, si possible.

meilleure place possible au terme des quatre tou
de circuit qui vous opposent & onze camions de pui
sance équivalente au votre, La masse de votre vét
cule est un énorme handicap dans les multiples vir
ges que présente le circuit : la force centrifuge a te:
dance & vous projeter a l'extérieur de la trajectoi
souhaitée, ce qui vous contraint & jouer de la boi
de vitesses (heureusement il n'y a que deux raj
ports). Votre position par rapport & I'ensemble d:
concurrents vous est constamment indiquée. L
débordements de route sont sanctionnés par ur
collision avec les panneaux de publicité qui longe
le circuit, La deuxiéme épreuve est un jeu de ca
cades. Non content de faire une course avec !



Rambo I

® Clest le plus beau. C'est
le plus costaud. Clest
u l Rambo et il est de retour.
(SPECTRUM - C 64 - AMSTRAD - PC - 5T AMIGA)
@
aux jeux.

STALLONE
l'lA“MlBll

Opération Wolf

Les otages: il vaut mieux
étre a votre place qu'a
la leur. Et pourtant, c'est
a vous de les libérer...

ISP~ AMS - C 64 - 5T- AMIGA]

Y

Guérilla Wars
Votre obijectif: la liberté.
Votre unigue chance:
la guérilla.
ISP - C 64 - AMS - AMIGA - 5T|

UN PARTENAIRE POUR 4 GAGNER.

écialistes 2
r informatique 102, rue Henri-Barbusse - 25100 ARGENTEUIL
Bl etolsfrac Tél.. 1) 39472929



Corrections indispenschies dans cette épreuve.
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trente-tonnes, vous devez tenter de faire la plus lon-
gue distance possible sur deux roues. La difficulté
consiste & trouver la vitesse adéquate d’'approche
du tremplin (une prise du tremplin trop lente ou frop
rapide provoque la chute de votre camion sur le
flanc). Une fois le décollage sur deux roues effec-
tus, il faut encore trouver le dosage parfait dans la
gestion de la trajectoire pour maintenir équilibre.
Cette épreuve est certainement la plus éprouvante
pour les nerfs (d'incessantes corrections sont néces-
saires).

Toujours dans le genre acrobatique, la troisieme
épreuve vous propose un slalom endiablé entre des

Vue de dessus dans la troisiéme épreuve.

bornes en plastique. Votre camion et le parcours
sont vus de dessus. Vous devez anticiper les obsta-
cles tout en fenant compte de l'effet de dérive que
provoque la force centrifuge sur vofre engin. Un bon
parcours est done celuj durant lequel un minimum
d’obstacles sont bousculés et cela en un minimum
de temps.

Les graphismes sont de bonne qualité et riches en
couleurs. lls disposent de sprites de belle taille. Les
vues sont différentes en fonction de I'épreuve : 3D,
latérale, de haut. Les animations sont d’un ben
niveau et rendent parfaitement compte de l'inertie
de votre engin infernal. On peut ainsi apprécier la
qualité du scrolling différentiel de la seconde

part, la musique dt (

rapidement fatigante. Li baise
volume ! Les concepteurs n'ont pas jugé bo

les épreuves entre elles. En état. le programme
donne donc limpression d'éfre un simple groupe-
ment d'épreuves indépendantes. Un soft simple,
mais extrémement exigeant du point de vue des
réflexes. (Disquette.) Eric Caberia.
Tupe action
Intérét 15
Animation * k ok k ok
Graphisme * % ok K Kk
Bruitage * k&
Prix (&3

Avis
Truck est un jeu d'action agréable oil la progression

de difficulté est bien dosée entre les épreuves. La
premiére, la course de camions ne devrait poser

Slalom endiablé en irente tonnes.

aucun probléme. La troisiéme nécessite une certai
habitude mais peut encore étre maitrisée assez rap
dement. Mais la plus difficile est sans conteste la
seconde. Faire rouler un camion sur deux roues tient
de la gageure. La réalisation des graphismes et de
I'animation est sans reproche. On ne peut en dire
autant de l'accompagnement sonore. Les bruitage:
en cours de jeu sont vraiment peu réalistes et la musi
que n'apporte vraiment rien. Bien au contraire Je
regrette aussi, tout comme Exric, que les épreuve:
ne soient pas liées. Un bon jeu cependant qui vou
demandera toute voire dextérité dans la seconde
épreuve. Jacques Harbonn

Anticiper les obstacles pour ne pas les heurter.
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PLAY IT AGAIN

© 10TH FRAME LEADER

BOARD

e EXPRESS RAIDER
METROCROSS

o SUPERCYCLE

© IMPOSSIBLE MISSION

e LEADER BOARD
TOURNAMENT

AMSTRAD CPC

Logiciel + manette

K7 : 279F

DISK : 369F

B\

- PROMOTION
6 COMPILATION

* 3 partir de 199F (offre

FIVE STAR OCEAN
 BARBARIAN

e ENDURO RACER
e WIZZBALL

e CRAZY CAR

¢ RAMPAGE

ATARI ST
Logiciel + manette
DISK : 369F

AIRTRATFIC , 1oy . SPITFIRE
contaon  ACE* Ty

LES AS DU CIEL

e AIR TRAFFIC
CONTROL

e ACE

e SPITFIRE 40

¢ STRIKE FORCE
HARRIER

o TOMAHAWK

e ADVANCED

TACTICAL FIGHTER

Manette SPEEDKING Standard

4 . EDVANCED . |
.mm.mum‘-mmmﬂm§

AMSTRAD CPC
Logiciel + manette
K7 : 289F

DISK : 329F

JOYSTICK SPEE

LISTE

DES

DISTRIBUTEURS

“MAJUSCULE"

02100 Saint-Quentin

Cognet 21, rue Victor Basch

05003 Gap Davagnier 3, place Jean Marcellin
06000 Nice Espace Sorbonne Informatique
29 rue Massena

06000 Nice Soroonne Informatique

40, rue Gioffredo

06400 Cannes Soroonne Informatigue

7, rue ces Belges

08000 Charleville Mézi2res Papéterie Floguet
2et4, rue Noél

09000 Foix Litrairie Surre 29, rue Delcasse
11000 Carcassonne

Breithaupt 34, rue Courtergaire

13006 Marseille

Marseille Papzterie 86, rue de Rome

16000 Angouléme L'homme 5, rue Fanfrelin
18100 Vierzon

Bureautique 2000 16, rue de la Républigue
19102 Brives la Galllarde

Techni-buro 49, avenue Maréchal Bugeaud
21201 Beaunes Cedex

Bureau Moderne 18 a 22, rue de la Républigue
22200 Guingamp

Toulet Suberiie 15, rue Notre-Dame

95013 Besangon Cedex

Camponoveo 50, Grande Rue

26000 Valence Crussol Informatique

10, boulevard du Général-de-Gaulle

28000 Chartres

Legue,/Dreux 10; rue Noél Ballay

28000 Chartres

Legue/Chartres 10, rue Mogl Ballay

299200 Brest Jean Jaurs 129, rue Jean Jaur:
31000 Toulouse Castella 20, place du Capit
34000 Montpellier Sauramps 2, rue St-Guilt
38200 Vienne

Librairie Bruy 7 et 9, place Aristide Briand
38300 Bourgoin Jallieu

Majolire 44, rue de la Liberté

39000 Lons-le-Saunier

Marque Maillard 13, rue Lecouroe

41100 Vendéme Ets Denis 22, rue Gérard b
42000 St-Etienne Interbureau 2, rue Balay
45000 Orléans AMC 13, rue de Minimes
45200 Montargis Lib. des Ecoles 3, rue du |
45500 Glen

* Asselineau bureautique”™ 13, place Leclerc

. 49000 Angers

Etude de Loisirs 26, rue Saint-Julien
50004 Saint-Lo Cedex “Etablissement Neve
Hall d'exposition Route cle Bayeux




 avec JOYSTICK*

valable jusqu’au 31/12/88)

AMSTRAD CPC
Logiciel + manette
K7 : 299F

DISK : 319F

IKING de Konix

ARCADE ACTION
e SUPERSPRINT

e RENEGADE

o INTERNATIONAL
KARATE PLUS
e BARBARIAN
* RAMPAGE

Manette PC avec carte

OCEAN ALL STAR HITS

NO2

® MUTANTS PCHITS NO2

® ARMY MOVES ° GRYZOR

e TANK e GREEN BERET
o WIZZBALL o WIZZBALL

e HEAD OVER HILLS e ARKANOID

* COBRA pC

AMSTRAD CPC Logiciel + manette + carte PC
Logiciel + manette DISK51/4 . soqF
K7 :199F 31/2

DISK : 249F

EEAGENE ommunication

s 50110 Tourlaville
ole Habert Micro” Rue des Métiers
254300 Luneville
Librairie Bastien 29/96, rue Germain Charrier
e C}q-_l_.grrient
raire Craff 1, place Aristide Briand
56300 Pontiny
_?D_tf‘:bana Blayo 24, B. Rue Albert Demun
- 37208 Sarreguemines
+afdB. Pap Bierron Muller 5, rue Sainte-Croix
’3&431‘\!'.;@]: Cedex
ven N ;fue Ambroise Thoma:
289190 Hazebrouck ;
Mreal Flandres Résidence Lemire

39600 Maubeuge Distram 35, avenue de France

39140 Dunkerqgue

ibrairie Dem, I
X39990 Dena;foa als 30, place Jean Bart

0Ze Bertrand 49, rue Trarieux
= ! d

59290 Wasquahal

Seg Dauphinor Rue des Chateaux

60105 Creil Cedex

Quueneutte 22, avenue de la Républigue
61000 Alengon

Librairie Gauthier 34, Grande Rue

62201 Boulogne-sur-Mer

Lib. Pap. Duminy 34, rue Faidherbye
64400 Oloron-Sainte-Marie

Societé Corne 15, rue Grat

68100 Mulhouse

Papeterie des 3 rois 6, rue des Halles
69003 Lyon Imbert 7, cours Gambetta
69330 Meyzieu

JM Creuset 116 bis, rue de la République
69400 Villefranche 5/5aéne

“Librairie des Ecoles” 986, rue Nationale
71000 Macon Renaudier 23, rue Sigorgne
72000 Le Mans Galerie du Livre Doucet

&6, av. du Genéral-de-Gaulle

76600 Le Havre

“Bim-Olivetti* 82, rue Bernardin de Saint-Pierme
76000 Yvetot Delamare Rue Le Mail

77000 Melun

Amyot Jacques 33, rue Paul Doumer

78200 Mantes-la-Jolie

Tonnenx 47, rue Nationale

80100 Abbeville

Librairie Duclerg 8, place Clémenceau
84000 Avignon

Amblard 10-12-14, Portail Mathercn

84400 Apt

Papéterie Dumas 61, rue des Marchands
85000 La Roche-sur-Yon

Chagnedu Librairie 15, rue des Halles

86000 Poitiers Poitou 3 bis, rue de LEperon
89000 Auxerre

Herman 11 & 15, rue de |3 Draperie

25300 Pontoise
L Bureautiere 13, quai du Pothuis

POINTS DE VENTE ASSOCIES

18000 Bourges

Centre Informatigue 55, rug Jean Baffier
27000 Evreux lisa 7, rue de Verdun

44000 Nantes

Micronaute 9, rue Urvoy de Saint-Bedan
75001 Paris Videoshop 50, rue de Richelieu
75004 Paris MBP Organisation 4, rue Mornay
75009 Paris

Microfolie’'s/Microneuf 40 bis, rue de Douai
75014 Paris Videoshop 251, boulevard Raspail
78000 Versailles Microfolie's/Mictel 4, rue
André Chenier

78110 Saint-Germain-en-Laye
Microfolie’s/Microdix 13, rue des Louviers




. enchainer sur la. su] '
vante. Vous. com-

avec une Mer-

circuit. Ensuite, vous conduisez une Pors-
che et finalement une Ferrari. Vous roulez
le plus vite possible, mais bien sotvent
d'autres vehicules vous barrent le passage
el il faut les doubler a tout prix. Méme si
pour cela vous devez empiéter sur le bas-
coté de la route, ce qui vous ralentit.

64

cedes mais vous changez de vehicule cha-
gue fois gue vous commencez un nouveau.

R

de plus en
plus difficiles car
le temps diminue re-

sede la particularite de se pra-
tiquer a quatre, deux joueurs au clavier et
deux autres aux manettes de jeu, l'ordina-
teur pouvant remplacer chacund'eux. Outre

les circuits différents, vous pouvez choisir

: -__GmphiSme

Animation

. Bruitage_
Prix _ -: o

gulierement. Ce jeu pos- .

Dmrmero 10_

Atarr ST disquette FIL

FIL p(esente une adaptation sur STd Une
_simulation de football sortie sur Thomson

et dont Tilt a rendu compte dans son n° 28
page 47, en janvier 1986 | La nouvelle ver-
sion est nettement améliorée. La musigue
de presentation. est meilleure, mais le brui:
tage resie trés pauvre Les opttons de jeu

~ obgissent au meme principe : trois niveaux

de difficulté, chague équipe peut étre diri-

.gee par la machine, par le clavierou al aide

d'un des deux joysticks. Les graphismes
changent : les silhouetles noires ou bieues
deviennent des joueurs en couleurs, de
bonne laille, correctement animes. La
clarte du Jeu augmeme car le joueur actif
de chague equipe traine, pointée entre ses
omoplates, une fleche geante gue les
joueurs les plus distraits ne peuvent man-
guer de remarguer.

La raison des interventions de |'arbitre
s'affiche en bas de I'écran. Chiper le bal-



i3

L o'ﬂtbaﬂ'
. f 13 selimite a des effets trop sobres.
ko k
: j* * * ok
kX

Co Sympath}que

__ DAmy Putt

miga, deux dlsquettes Dlgltek'
€ programme nous permet de redécouvelr
es plaisirs de notre enfance en jouant au
" golf miniature. On joue surun circuit de dix-

aucun aecompagnement mus;cal et au elle
Malgre ces quetques deétauts, Amy Putt est
un peht eu amusant mais sans pretention,
qul nous oﬁre_des cncuﬂs assez varles

Alain Huyg_hués-tacts_ur_

'Type : golf miniature
Intérét . il . I
- Animation_ ; * kk ok

Graphisme gk ke

Bruitage ! i ok

.Pﬁx ) ] ; A o

Dans ta tro:smame épreuve, une nouvelle

_course vous attend. Mais ici les obstacles = |
_som ‘constitués de rochers et de mines,

VOUS polvez sauter, mais prenez. garde_' !
alors:de ne pas atterrir sur un aulre obsta:

cle. Nagez ensuite dans la riviere au T‘ort_
courant pour accéder au canog, ramez a
touie allure pour atteindre la rive opposee_ﬁ._

et terminez la course par un sprmi'en ia-

blé. Ouf ' Dans la quatrieme épreuve, v
devrez détruire un grand nombre de tanks P
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‘épreuves se Jouem_sequ'entlenement'

_recl, on VOLJS canﬁera Ia d;fficr gl
e secourir Un otage a i ambassade am-ﬁ

. Les graphismes et surtout I’ animation de

' _certaines épreuves sont tres bien réahses
Une musique (sur plusieurs voix en 128 K)

presente le jeu et se poursuit. Les bruita-
ges sont corrects. Ce soft fera le bohneur
des amateurs. Jacgues Harbonn

Tupe __ multi-épreuve et combat
Intéret . 14
' Graphisr ' Lok koK
Animation. B
Bruitage ; * * k
Prix it : A

| Wargame

u'il faut. sequallflerpeura_cce _

W r:came Vous atirez besoin de tout le savoir-
. falre recemment acquis pour parvemr

Construction Set
PC et compatibles, disquette

S.S.L o
Aprés la version Atari ST (Tilt Parade 54),
voici I'adaptation du Wargame Construction
Set sur PC. Rappelons gu'il s'agit d'un war-
game qui offre la pDSSth:te de créer ses
propres campagnes a pattir de decors/lu-
tins. Ces derniers sont predef1n1=3 en guan-
tifiant les caracteéristigues des unites : puis-
sance de feu, vitesse, blindage...

Ce systeme permet de simuler aussi bien
un. combat naval gue
ambassade par des terroristes. Evidem-
ment, les graphismes, méme en mode EGA,
ne sont pas du niveau de geux du ST. Cela
peut étre génant en considérant la taille
i

'

Turn 1: OBSERUATION PHASE

['attaque dlune

b A
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.Anirﬁ&tian ;

o Bruitage

l '+ Flight simolator _

' Macintosh, disquette Microsoft

Dispomble depuis trois ans aux States, la

version Mac de Flight Simulator est enfin
imporiee normalement en France. Pour le
pEue grand plaisir des Applemaniagues gui

. n‘auront plus besoin de courir les boutigues.
. spéclalisees pour trouver Le smula‘reur de

vol sur leur machine.

La réalisation de ce grand ciascsaque bien
connu des lecteurs de Tilt souifre peu de
‘eritiques : le graphisme (plein ou fil de fer
au choix) est tres reussi et les bruitages rea-
listes (il faut entendre le Cessna décrocher)
contribuent a 'ambiance. La multiplicite
des points de vue (treize dont trois exte-
rieurs), le zoom puissant, ainsl que'la pos:
sibilité d'afficher plusieurs fenétres simul-
tanément augmentent encore le plaisir.

T e

Seule I'animation, un' peu lente, aurait
gagne a etre travaillee.
Quant a l'intérét du jeu, il est intact : I'avion
est toujours aussi difficile & piloter et le
nombre de paraméires a prendre en
= comple font de ce soft une veritable lecon
de pilotage. Le Cessna comme le Jet ne
permettent gu'une faible marge d'srreur et
décrochent a la moindre fausse manceuvre.
Dans de telles conditions, |e pilote a peu de
temps pour admirer les curiosités touristi-
ques (Statues de la Liberte, Golden Gate...)
qui parsément le paysage. Bien moins ludi-

gle que certains de ses concurents comme:

Chuck Yeager's ou Jet (également dispo-

| REDEPLOY |
| FLAK

prise eﬂ mainetla presentanon d
comme toujours assez ardues. L :
deroule selon diverses phases ‘observa-
tion, ordres, efc. Apres avoir defml VoS
objectifs sur une suite de tableaux, vous
lancez un «run» pour sulvre ['evolution des
combats. La carte qui apparait alors a
I'écran est trés conventionnelle. Les plus
fins strateges vont suivre toutes les infor-
mations d'un ceil avisé, prets a interrompre
['action pour modifier les ordres.

Europe Ablaze est répute outre- Aﬂant;que
pourla richesse et le realisme de son sce-
nario (respect des conditions meteorologi-
ques de |'épogue, des puissances mises en
jeu, etc.). Comme toujours Europe Ablaze,
@st un soft qui ne s'adresse guaux ini-

ties. Qlivier Hautefeuille
Tupe . wargame
Intérét 14
Graphisme e
Animation . | -
Bruitage -
Prix .C

[1Solo Flight

Apple II, disquette Microprose

L 'avion gue vous allez piloter est un mono-
plan proche du « Spirit of Saint Louis» de
Charles Lindbergh. Avant de commencer,
vous choisissez dans guelle region voler, le
temps qu'il fait (qui influe sur la difficulté de
pilotage), le type de vol (2 vue ou aux ins-
truments, la mission (vol simple ou achemi-




-'iGraph:sme
Anlmarmn AR

DAcra;ef

Specirum, cassette Microprose
Vious prenez les commandes d'un avion. le
BD:5J; un tout pent jetitres rapide el ires
“performant. [l he s'agit pas ici de voler d'un
point & un autre ou d'entreprendre une mis-
sioh mals de réussir |'tne des dix épreu’vés
. acrobathues qui vous sont proposees. Ces
épreuves sont variées : colrses ou slalom
entre les pylones, passage entre deux pylo-
nes a une altitude précise pour couper le
ruban gui les relie, passage sous ce meme
ruban (rase-mottes) simplement. en looping,
ou en effectuant un grand huit, alterrissage »
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pas trop difficil

tour ou meme entre les pyh:anes
grand huit sous les rubans se.
particulierement pénﬁeux Je vouis const
donc d' entreprendre les épreuves ¢
|'ordre pour avoir le temps de ma
tomplétemeni votre apparell. Les graphns
mes 3D sont agreables bien gue les décors,
soient un peu restreints L'animation est
fluide mais un peu lente Il r
tage mais cela ne constitue pas un ha

| cap majeur dans ce type de programme.

y aauecun brul :

excellent simulateur de vol acrobatique aux

missions trés variées. (Notice en francais.)
Jacques Harbon

Tvpe simulateur de vol acrobatique
Intérét : ! ! B {
Graphi * %k
Animation * ¥ ko
Bruitage S e

Amiga, disquette Infogrames
« Un logiciel, un roman, un jeu de role, une

BD couleur, un gu1de des océans et un

tatou». Est-ce un poeme de Jacques Pré-

vert ? La boite est au format 21 X 29,7 cm, ’

et presque aussi épaisse qu'une ramette de
papier. Serait-ce la nouvelle édition du
Lagarde et Michard? Tout faux !

|l s’agit de la version Am;ga de Bob Morane
Océans. L'enumération ci-dessus prouve &
scrupuleux respect du concept de la serie.

La BD, éditee en France par Glénat, n'a

d’autre rapport avec Bob Morane gue de se
passer sur l'océan, et de hgurer dans la
boite avec le soft. Le logiciel sur Amiga et
|a premiere version sur ST se ressemblent
comme deux gouttes d'eau, Les graphis-
mes sont identigues. I'animation obeit aux
memes principes, tout comme le scenario:

68

ALY

1 Bob Morane Océans

essemblahce avec ! excellente versmn

)

. - S

couacs avec |’ acnon notamment dans les
angoissantes scénes de dueis au couteau
enire plongeurs. :

Impossible de comparer ce Bob Morane
Océans a Bob Morane Jungle, Bob Morane
Science-Fiction ou Bob Morane Moyen Age.

Infogrames n'a pas ose adapter sur Amiga.

ces derniers épisodes. lls auraient fait triste

- Lare i .:1mpresmon Océans est 1a premlére réus-
ST (n® 56 p. 40) est & mettre au crédit du_'
. programme. La musique fortement inspiree

de mus1ques de frlms s harmomse sans

site de |la série des Bob Morane. |l présente

plusieurs scénes d'action bien realisees.
Llanimation souple des ‘molvements des
. pfongeurs la répanse immeédiate aux impu-
_sions du joystick, les trainees de bulles gui
 rendent liquide toute la surface de l'ecran,
Je rendu de la profondeur, les bruitages
: 'synchromsés devraient devemr la. reg!e en
mahére de !ogmlels d’action..

Dems Schérer

-Type

. : ture/action
 Intérét A S &
Graphisme - ' Kk ko
Animation % %k Aok o
. Bruitage % % ok ko
Prix. . _ C
: e
| Quadralien

Amiga, disquette Logotron
Aprés nous avoir offert le fantastigue Star
Ray. Logotron change de genre avec Qua-
dralien, un jeu d action/réflexion. Des aliens
se sont installes dans une centrale atomi-

que aue les hommes ont placée en orbite



t de remettre les choses en ordre en explo-

es six disponibles. Chague secteur pose

niant les bonnes caractenst;ques

‘un amateur d'arcade vous serez decu, car
_cela ne tient pas un réle trés important dans

tategie, vous serez comblé par la grande
variele des prablemes, dont certains pam

gmaf et varie Alain Huyghues- Lacour.

B reﬂexmn/actmn
Intérét. 14

Animation * ok okok
Graphisme._ * & kA

¥ Bruitage * %k ok k
Prix_ e

| [ | Vector Ball
Amiga, disquette Mastertronic
| Victor Ball ne manque pas d'originalité : il

i — v,

s'agit d'une dréle de partie de football qui

oppose deux robots sur un terrain acci-
- denté. La scéne est représentee en 3D et
0N suit la balle grace a un scrolling en dia-
gonale. Le concept est intéressant. Pour:
tant, on a bien du mal & se laisser prendre
au jeu. Le mode de controle du robot est
assez complexe et il est difficile de faire
bonne figure face a l'ordinateur qui est un
redoutable adversaire.
La realisation apparait déconcertante : la
perspective en trois dimensions est bien
realisée, le scrolling est fluide mais I'ensem-
I ble n'est pas tout a fait convaincant. C'est
i vraiment un programme bizarre gui finale-

.utour de la Terre A vous de !es deioger.

ant les quatre étages de ce. comp]exe._.- /
Vouis controlez le robot de votre choix parmi.

S problemes particuliers, aussi estil tres.
mportant de selectionner les robots pré-

.a réalisation est bien faite, sans étre spec-
‘taculaire, mais c'est generalement le cas
pour ce type de programme. Si vous étes

uadralien. En revanche, si vous aimez la

ierement complexes. Un casse-téte ofi-

e

Verswn Atan ST
Vecior Ball est un jeu de sport futunste

L'ecran représente la partie du terrain (en
3D) contenant la balle et scrolle (de maniere .

rapide et fluide) pour la sujvre. Le conirole
du robot demande un peu d'habitude car il
est soumis a l'inertie. Le programme joue
efficacement et il faut utiliser les accidents
de terrain a votre avantage. Ce soft est inte-
ressant mais souffre de plusieurs défauts.
La generation de chaque terrain demande
un temps assez long. Les décors sont
inexistants et les brmtages trop repetitifs.
De plus allcune musigue n'accompagne le
jeu. (Notice en francais.)Jacques Harbonn

Type sport
Intéret : 11
Graphisme . &k
Animation ek ok
Bruitage : * & ok
Prix ! B

Good Lwck C)

900 can't park heret

$ B 5 & mEEEr o5

[ | Chubby Gristle

Amiga, disquette Grandslam

Ce programme est tout a fait etonnant:
vous achetez un Amiga, vous chargez
Chubby Gristle et vous avez |'impression
d'avoir un Spectrum. Il faut quand méme
le faire | Arretez iout, |a je suis medisant.

' .-'.Ordmateur

'ﬂreux mais en p us il est Ioialement

“Un programme. a évrter“-abso!umeﬂi

. moins d'gtre pamcuherem tmasochlste '

i au contraire vous étes d'une nature gale,
‘n'hésitez pas a y 1eter uny coup diceil a
Ioccasnon t;a vous fera toulours rire un.

: moment o

_Alam Huyghuqs—L-ax__:o.ur .

. Tj;pe _ . plates-formes

| Intérét " L ey
Graphism e
Animation i i oA
Bruitage S A S ek ke
.Prl'x 1 3 R C

Verswn Atar! ST :
Ce logiciel semble venir d'un autre lemps
tant sa realisation est desuette. Ses concep-
teurs devraient comprendre qgue e monde
du logiciel est dynamigue et gue les pro-
“duits vieillissent vite, cela leur éviterait de
perdre du temps a sortir des reallsatlons
aussi dépassees. |

i les graph:smes Ies animations ainsi que'

Sou can't park heret?

- o - HISCORE!

L & 8 &

N ~/

le bruitage sent définitivement médiocres.
Dans ma grande mansuetude, je lui accor-
derai cependant une note d'intérét plus éle-
vee gue celle de mon collegue, parce que
les plus jeunes trouveront 14 I'occasion de -
découvrir sur quel type de programme leurs
aines ont Use leurs premiers joysticks : une
valeur histerigue en guelgue sorte,

Eric Caberia.
Type plates-formes
Intérét 6
Graphisme * *
Animation * Kok
Bruitage % K
Prix B
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Daley est de retour et il se bat maintenant pour
la medaille d’or!

Entrainez-vous au gymnase et amenez votre
corps au sommet de la forme qui vous
permettra d'affrontez les dix epreuves
épuisantes.

Une animation et un graphisme superbes
donnent vie a cette toute derniére simulation
de sports, chez vous sur votre micro.

Vivez les épreuves, sentez la montée de
I'adrénaline en menant Daley Thompson vers
de nouveaux records, de nouveaux sommets
et la victoire. Mais prenez-garde, votre
performance au gymnase affectera
directement celle que vous obtiendrez dans les
epreuves elles-mémes —un jeu d'action pure —
des le moment otl vous lacez vos chaussures
jusqu'a |'obtention de la médaille — lancez-
vous a sa conquéte!

S b, v
2 AC DE MOUSQUETTE. 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. $




es et tir au Canon par quuei il fam com

& du sous-marin, I'attague de convois

3 perdu une part;e des quames de Ja ver-
ST

u d'explosion. lei tout se limite a guelgues
bips. Mais meme ainsi, ce logiciel garde de
grands atouts. Le jeu est toujours aussi inté-
essanl, I'ergonomie respectee. Les com-
mandes reagissent irés vite aux sollicita-
ns de la manette de jeu ou du clavier.

ions variees tant en style gu’en difficulte
=n font le meilleur simulateur de sous-marin
ur Apple Il (Notice en francais.}
Jacgues Harbonn
simulgteur de sous-marin
16
* ok ok k
* ok ko

*
B

L |PHM Pegasus
Amstrad CPC, disquette
Electronic Arts

" game, PHM Pegasus se definit comme une
wsimulation d'hydroglisseur de patrouille ».
. Du wargame, le programme retire une
. dimension stratégigue et tactique, une
~ grande meticulosite dans l'identification des
flottes et matériels amis el ennemis, un
decompte maniaque des dégats infliges et
Subjs par votre hydroglisseur.
- De |a simulation, les auteurs ont retenu une
" large palette de commandes, les deux
écrans : « carte » (qui affiche les divers ter-
rains d' opération) et « passerelle » d'oti I'on
contemple les flots et les convois qui les sil-
lonnent, un manuel complet et en francais.

\CEr pour se Tam:liauser ‘avec la con-

et enfin la patrouille de combat ol toutes
es ctﬁfmultes sont reunies. Cette adaptation . "= T '
. 90degres. On 'se rend mal compte gu'en
. pilote des hydroghsceurs plutet que
La cabine de pilotage est desormais wdeﬁ d'autres navires rapides..
de toute personne C'est un simple curseur
qLu vous signale I'action gue vous emfepre- ;

nez. Finis les bruitages grisants de moteurs

‘outes ces qualites, assomees a des mis-

Intermediaire entre la simulation et le war-

Type : simul‘atmn navale
_fnterér AR I b
. Graphisn : *ok ok

Animation * Kk kK

Bruitage B o
| Prix ; 1 B

Version PC

Les programmeurs d'Electronic Arts ont

tenté [impossible pour rendre agréable

I"adaptation de |a simulation sur PC. Le son

- qui n'elait pas inoubliable sur CPC perd

.:des nouveaux Venus

Denis Scherer Type.___
. ntérét
Graphisme.
.Bmimge
; Prix :

o]

W e
COonEog
F0o 0w

- e a0

franc_a_ts N

 Alain F

Ammutmn '

Version Spectrum casseﬁe
Beau-Jolly :

Cette compﬂahch de vmg mfes comprend

n grand nombre de Jeux.qui n'avaient pas

\ete importes dans I'hexagone: Certains sont
‘excellents comme Rasputin ou The Way of

encore en qualite. Les graphismes restent
bien lisibles. L'animation ne perd pas trop
lors de |"adaptation. Le programme est bien

loti sur les PC. D.S.

Type sxmulut:on nauale
Intéret 13
Graphisme * * &
Animation # & %
Bruitage Lk ke
Prix C

[1Chart Busters

C 64, deux cassettes Beau-Jolly
Cette enorme compilation ne presente pas

the Tiger. D'autres par contre sont nette-
ment mains intéressants. Mais, on peut dire
que dans |'ensemble, les adaptations sont
de gualite correcte, tant sur le plan du gra-
phisme et de |'animation gue sur celui des
bruitages (il y a meme de la synthése
vocale).

Un bon choix pour un prix ajusté. (Notice

en frangais.) Jacgues Harbonn
Tvpe compilation
Intérét i 13
Graphisme * %k *k *
Animation %* *k
Bruitage * k%
Prix B
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EXPRESSING

EXPRESSING : Une course carrément
folle au travers d’un réseau ferroviaire plus
que chargé. Ralliez les grandes capitales
européennes d plus de 300 Km/h, et sur-
tout ne faiblissez pas... La sensation d’étre
suivi va vous hanter tres vite et vous obli-
gera a vivre un TRAIN D’ENFER.

g: v2 LA Foy
Pnsss,N E ”USIQUE

” COLLECTIONNEURS
A VOS PLATINES !!!

LA PREMIERE COMPILATION C.D. DES
PLUS BELLES MUSIQUES DE JEUX “VIDEO”

BEST - P. Lacoche Sachez que I'ami JIM est I'un des meilleurs saxophonistes actuels.

L'EXPRESS - M. Braudeau [ 'un des plus beaux sax que |'on puisse se mettre dans l'oreille. .
TELERAMA [im CUOMO a débuté aux Etats-Unis dans le monde du jazz et de la

musique électronique.
TILT MICROLOISIRS Si vous aimez le Jazz-Rock et la micro. vous aimerez ce disque. ..

COMPUTE ! - R. Anderson GAMEPLAY brings o light music that only the best player hear. ..
S MA MAGAZJNE Oissafii Un saxo qui a joue avec T. REX, MAJHUN, HIGELIN,
CAPDEVIELLE, Marianne FAITHFULL. ..

COUPON REPONSE : NOM ..o o RRENDML

ABRESSE -t e el e e sl et e e et e
COMMANDE ...... . CD AU PRIX UNITAIRE DE 149 FRS (PORT COMPRIS) CIOINT UN CHEQUE A L'ORDRE DE PRESTASOFT

AUPON + LE CHEQUE A PRESTASOFT 321 AV. DU GAL DE GAULLE 92140 CLAMART



'rs'de jeux de-- :

Além' Huyghues Lacour

Amiga, disquette Micro Illusions
Las Vegas, deux dés el un tapis vert pour
miser vos derniers dollars. Craps Academy.
st un jeu de casino complexe mais heu-
reusement trés bien realise. Manie a |a sou-
s, chague joueur dispose ses mises sur les
cases numerotées du tableau. La prise en
. main du soft est difficile : les régles du jeu
- sont compliguees et si la notice reste pre-
. cise, il faudra tout de méme la traduire
. entierement de [l'anglais pour esperer
" gagner rapidement,

 Cet effort est bien vite recompense... Le jeu

[ |Craps Academy

-en francais.)

vous obtenez un code qui vous évite de tra-

verser les premiers niveaux lors de lapartie
suivante. Celte option est appreciable mais
presente egalement un inconvenient : a cha-

que debut de partie vous ne disposez gue de

I'armement minimum, ce gui pose quelques
problemes pour s'attaquer aux niveaux
supérieurs. Un programme efficace. (Notice
Alain Huyghues-Lacour.

Tupe shoot-them-up
Intérét 13
Animation Joh ok ok
Graphisme ok ok k
Bruitage o * % K
Prix C

Bruitage_
P

DAddtcfaball
) _Amlga, disquette Al hgat L
 Unan aprés sa sortie sur ST voici ! arnvée.

d'Addiciaball surAmsga Entre temps onne
peut pas dire gu'on ait mangué de casse-
briques sur cetre--machme Au contraire,
nous ne sommes pas passé loin de l'over-
dose. Malgré tout celui-ci est le bienvenu
car c'esl I'un des meilleurs. Contrairement

a la plupart de ses concurrents, il ne se

contente pas d'étre une variante d'Arka-

noid. Premiére originalité: il n'y a pas de

tableaux mais des structures de tuiles gui
descendent régulierement en un scrolling
vertical. Autre surprise, vous disposez
d'une barriére de protection detriére votre
balte, qui vous permet de ne pas perdre
votre balle. Mais attention, lorsque certai-
nes tuiles sont detruites, elles laissent
échapper des flammes. Si vous ne les.
detruisez pas avant qu’elles n'atteignent la
barriere, elles y feront des bréches. b
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J S | . un NOUVEAU DISTRIBUTEUR AMIGA a PARIS
89 - 89 bis, rue de CHARENTON - 75012 PARIS

AMIGA « IMPRIMANTE MPS 1250 (monoct

— MATERIELS ET PERIPHERIQUES ~ + IMPRIMANTE MPS 1500 (coulet

AmIga 500 SR s  4490F  LECTEUR DE DISQUETTI

« Amiga 500 + MONITEUR 1084 (haute résolution) 7290 F « MONITEUR 1084

- Amiga 500 + MONITEUR 1084 L  « PISTOLET (PHASER GUN)
4+ IMPRIMANTEMPS 1250 19350 F + SOURIS Amiga/PC

—Logiciels S :

_« ARKANOID  265F o MARBLEMADNESS

« BUGGY BOY 259F « MANOIR DE MORTEVIELLE

« CAPONE® =  329F  « MENACE SR

o CHESS MASTER2000 190F  « OBLITERATOR

« CRASH GARRET 389F POW"

o DEFENDER OF THECROWN  259F POWER STYX
. o EXPLORA : 370F o SARCOPHASER
« FLIGHT SIMULATOR 2 375F  + SENTINEL -
« GEE BEE AIR RALLY .~ 220F « SPACE RANGER
o INTERCEPTOR 280F o+ STARGLIDER 2
» KARATE KID 2 230F  « TESTDRIVE

« LEADER BOARD collections 259 F « THE THREE STOOGES  *Fonctionne avec e pitolet

COMPATIBLE P.C.

PC 20-lll ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM

UC :8088 (4,77/7,16/ 9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA"
avec Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12"

LIVRE AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse 1 2 990 F

NMS 9115 ORDINATEUR PHILIPS COMPATIBLE PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ) - 1 lecteur disquette 720
Ko format 3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic
Moniteur Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWhbasic, 1 2 590 F

1 logiciel d'initiation & MSDOS : Tutor et un logiciel d'aide a MSDOS : diskhelp

1] = C . wo R e
Dynamic publisher” -isu pc & Compatible
Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités a I'utilisateu
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée. R BN Y :
Afin de réaliser de telles publications, le DTP posséde un traitement de texte performant, un programme ¢
un organisateur rapide, le tout étant complétement intégre. | : G S
Hypercomplet, efficace, rapide... Les autres avantages de ce systeme d'exploitation sont 'éditeur de
efficace de la mémoire (la totalité de la publication, reste dans la mémoire), la possibilité d'utiliser une
down”, le libre choix de limprimante (matricielle, laser,...) - R
Le Dynamic Publisher travaille sur PG IBM Compatible quidispose d'une mémoire d'au moins 512 KB
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option. ' : RN
S Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/20ub5 14

. DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher)
« DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher
- DYNAMICS graphics (plus de 170 dessins -o_'ri‘gii:\aux pour Dynamic publisher) = =

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

Bon de commande
& recopier ou & retourneraJ S 1 - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

Mo e e L e | ®Jevous commande le matériel suivant :
Prénom —  — ————— :
Adgeepie L Pour un prix de :
e @ Frais de port jeux, 20 F
S Ll TR e Ggdeostal - ——==— @ Frais de port matériel : 90 F

No tél _— TOTAL
REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DEJ S |




Alam Huyghues Lacour

-;musmue qw jOUG"-SUi’ pl
en 48 K. Les vagues d'a
succedent, Vous devez le

..-'15.-
Lokkdok
Kk ok ok
Ckok ko

D The Wall

miga, d:squette Ralmbow Arts .
engousment pour les nouveaux casse-
flaues ne paralt pas diminuer. Chez les
togrammeurs tout au moins. The Wall dis-
056 des ingrédients habituels du succes
uarante tableaux differents, aux drfficultés
raduelles, monstres deviant la balle, bri-
Jues aux capacites particulieres (incassa-

cas difficiles, vous pouvez recourir au vol

avions ennemis presents a 'ecran.

. fois en vue du Yamato, il faudia encore
‘graphisme des avions et des bateaux est
‘correct mais les decors sont beaucoup trop
rudimentaires. L'animation est fluide et
rapide, le scrolling vertical sans a-coup. En
revanche les bruitages sont limites et
aucune musigue n'accompagne |'action.
Un jeu correct cependant el assez facile.
{Notice en francais.) Jacgues Harbonn

bles ou résistantes, demandant deux a ing
- Impacts pour étre detruites), bonus a recu-

- perer pour disposer de capacités supplé-
~ mentaires (tir, balle double, raguette col-

lante, vie supplémentaire, et passage direct  Tvpe action
‘au niveau supérieur). .g“‘"is - *If
Tous les dix niveaux, vous concourez dans I :

J ; Animation ; ok kk
\Un tableau de bonus. Vous disposez de cing Biuitage L ag
Vies pour le finir mais la balle se deplace  ppy 7 ""' B

el tres rapidement. Si vous y parvenez,
Vous aurez la surprise d'accéder a des
niveaux spéciaux dont les décors sont cons-
titues de nus digitalises.

Le graphisme des tableaux classiques est
. correct sans plus. En revanche, I'animation

Version CPC, disquette Capcom
Autant le dire tout de suite : |'adaptation de
ce jeu au CPC est une réussite. Les graphis:
mes sont colores et détaillés (autant gue
peut le permetire cetie machineg). Le scrol-

en tonneau ou utiliser vos bombes spécia-
les qui purgent instantanéement tous les

De temps a autre, augmentez votre puis-
. sance de feu grace a des armes secretes
récupereées en passant sur les « POW . Une.

detruire ses puissantes tourelles de tir, Le

ent Votre personnage ne reaqw pas tr'es: \

S

o > SCORE: 000000

S & Jie]

vite aux sollicitations du joystick (ce qui
amoindrit le punch du programme).

De plus, il faut 'avouer, les sprites, contrai-
rement au décor du fond, sont laids. Pour
clore le tout. les jambes de voire person-
nage font penser a des spaghettis s’entre-
mélant. Les brujtages, la partie la mieux
réussie, donnent dans |'ensemble entiére

satisfaction: Eric Caberia
Tupe action
Intérét AL
Animation * % %
Graphisme * % k&
Bruitage * ok ok
‘Prix ch
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S| VOUS RESERVEZ VOTRE ORDINATEUR EN
NOVEMBRE, VOUS BENEFICIEZ D'UNE REMISE
SUPPLEMENTAIRE DE 5% SUR

AMIGA + MONITE M
8 LOGICIELS DE JEUX + 8 LOGICIELS DE JEUX

6990 F 4690 Frs

"""" SC 1425 520 S
+ 8 LOGICIELS DE JEUX + 5 LOGICIELS DE JEUX

5490 Frs 90 Frs

1040 ST 124 1040 STF + MONITEUR
TABLEUR + T. DE TEXTE + GEST FICHIERS + 8 LOGICIELS DE JEUX

5990 Frs 7490 Frs

PC,COMMODORE PC1
+ MONITEUR MONOCHROME [FSIe]N | y={V]:Eeleli]NAM1 Rt RS JEUX

3990 Frs 5490 Frs

POUR TOUT ACHAT D'AMIGA POUR TOUT ACHAT

D'ATARI ST ELECTRON
VOUS OFFRE LE CABLE
MINITEL ET LE LOGICIEL
DE TELECHARGEMENT

2000 OU DE MEGA ST
ELECTRON VOUS OFFRE UNE
IMPRIMANTE MATRICIELLE ou

UN MONITEUR COULEUR

CREDIT GRATUIT EN 4 FOIS -

EMANDE DE RENSEIGNEMENTS TELEPHONEZ AU : 16 (1) 42 27 16 cTo]
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Iemem al'autre. Ewdemmem'-- ;

empécheurs de tourner en rond \Jous met-
tent des batons dans les roues et s averent

bien souvent destructeurs a votre egard,

Evitez les contacts done. Toutefois, vous

: avez la possibilité de les contrer en récu-

-'Tppe ;
wintéret
. Graphisme

extra: terreslres sant au_ prog mme de.-
. oelte deuxf‘eme partie.. :

Jean Phi.llbpe Deld!andre-'.._;
: . Prix.

: Animation_ : i k
.Brmtage S S AL
. Prix - i Y A B

‘Animation
Bruitage

. DPdfergets:

| pérant des carrés de couleurs qui permet-
.~ tent de bloguer les ennemis, de gagner une

. vie ou un point.

Ce programme s'avere trés agredblp mais

fort complexe. |l ne s'agit pas d'un simple

. jeu d'arcade mais bel et bien d'un jeu de
. slratégie ou le joueur doit faire preuve de
- bon sens. La realisation est irréprochable
lant du point de vue graphisme gu'anima-
tion. La bande sonore est d'excellente qua-

. lité. Derniere précision : Elemental permet

le jeu a deux. Mathieu Brisou

Type arcade /action
 Intérét ! 15
Graphisme * %k ok okok
Animation ok ko ok ok
 Bruitage Fok ok ok
. Prix C

[IThe Blood Brothers

- Spectrum, cassetie Gremlin

Si l'intention de ce jeu d’action est excel-
iente, sa realisation I'est moins. La premiere
phase consiste a faire naviguer son vais-
seau enfre les murs d'un labyrinthe en trois
dimensions en détruisant les obstacles qui
se dressent sur son passage.
Malheureusement, la mobilité du vaisseau
laisse a désirer : il répond vite mais ne béneé-

' Vers:on Amstrad CPC

Cetlle versjon beneficie de graphnsmes en
couleurs et dun brunage plus elabore, mais
on ne gagne pas au change tant elle est
injouable. Nous n'avons pas pu faire fonc-
tionner les armes grace auxquelles il est
normalement possible de detruire les obs-
tacles du labyrinthe et les réactions du vais-

seall sont trop lentes. el
Tvpe .
Intérét 9
Graphisme * %k
Animation +*
Bruitage * &
Prix B

_|Night Raider

PC et compatibles, disquette
Gremlin

Ce programme n'est rien d'autre gque
|'adaptation de Dive Bomber (Voir numero
57). Il garde le meme scenario : un simula-
leur de vol plutot ludigue, avec combats et
tirs a vue. Les graphismes sont de gualité
correcte, méme en mode CGA. Les anima-
tions presentent un certain interét (relative:
ment rapides), mais semblent ralentir lors
des tirs, ce gui nuit beaucoup au realisme.

C 64, cassette codé Masters

Ce Jeu d'action au theme rabache Gaich dlS-___ -

. tingue de ses semblables par son excep:
 tionnelle rapidite d'animation. Vous pilotez
un vaisseau a travers trente-deux mondes

| étranges défendus par des objets aressort,

~ bondissant de maniere imprevisible. Lacol-
lision avec les elements du relief est ren-.

due inevitable par 'exceptionnelle rapldite o
du défilement latéral de paysage, etce malk.
gré la trés grande maniabilité d'un astronef
pouvant instantanement changer de direc-
tion ou corriger son altitude : & ce rythme
la, c’est le joueur gui ne suit plus.

. Le vaisseau n'est pas pour autant sans

defense et doit a son armement sophistigue
~ E =

de pouvoir se frayer un chemin dans
I'espace ennemi et de venir a bout des
«geénerateurs de vie » dont la destruction
constitue le but de la mission. L'animation
ravit la vedette a un graphisme sans grande
originalité et ne laisse guére le temps de
mediter devant la vegetation ou |'architec-
ture gui se dressent comme des obstacles.
La notice est en francais.

Jean-Philippe Delalandre

Type i action
Intérét S g 13
Graphisme * ok ok ok
Animation ok ko ok
Bruitage ¥k ok
Prix n.c. b
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DSamum: Warﬂor

-Amstrad disq" ette Firebird
Dans le Japon d \XVI!esmcle Vous tenez
le réle d'un samoural qui part a la recher-
che de son ami enleve par un seigneur dia-
boligie. Vous avez le choix entre deux
. modes : pacifiaue ou agres's'h‘ Ne menacez
pas de simples paysans, montrez-vous res-
pectueux lorsaue vous croisez un seigneur.
Lorsgue vous étes attaque par des voleurs
ou des ninjas, combattez-les au sabre, Au
cours de votre exploration, vous vous arré-
. tez dans des auberges dans lesquelles vous
acheterez de la nourriture et des renseigne-
ments avec |'argent ramasse sur les corps.
de vos ennemis,
' Cet excellent programme bénéficie de gra-
ismes agreables et coloreés et d une ani-
mation fluide. L'aventure est prenante
. grace ala variété de |'action. Le plus impor-
tanl est de conserver un bon niveau de
Karma : augmente quand vous triomphez
un ennemi mais il diminue si vous n'avez
§ un comporternent henorable. S'il tombe
azero, il ne vous reste plus qu'avous faire
hara-kiri. Une aventure passionnante.

Alain Huyghues-Lacour.

ture/action

15

* & Kk &k

; * & K ok ok
 Bruitage ? ¥ & A
Prix.. : : C

[ |Marauder

C 64, cassette Hewson

Les joyaux d'ozymandius sont enfouis sous

es sables de la planete Mergatron. Les tra-

ces de I'ancienne civilisation qui avait long-

temps regné sur cette contree ont disparu,
- exceple 'arsenal de robots guerriers gui
~ assurent le protection du trésor. C'est avec
~ |'aide d'un vehicule tout terrain arme d'un
. puissant laser et de bombes désintegran-
tes gue vous penetrez les defenses auto-
 matigues de la planete. Vos agresseurs
. metalligues sont nombreux et aussi varies
que dangereux (tourelles mobiles, pods
mobiles, jet ultra-rapide). Ce jeu s’avere a
l'usage d'un affligeant classicisme.
Reprenant une trame commune a tous les
shoot-them-up, il vous suffit de tirer sur tout
ce gul bouge et de lacher de temps en
temps une bombe désintégrante pour
detruire tous les ennemis des environs. |17
faut tenir sous les assauts répétés des

| ennemis tout en cherchant a vous réappro-
visionner en munitions (il existe des bornes
. dévolues a cet effet), Votre pugnacité est
. alors recompensee par votre acces au

e )

o v 'Z_

-donc de Ies evr‘rer en cons'e uerice. Une
‘bonne réahsattorj sure

achine, {Notice

en francais)) 851 Harbonn.

niveau superieur. Les graphismes delaver  Type

sion C 64 sont corrects, sans plus. Les ani- . Intérét
_mations et les bruitages sont d'excellente  Graphisme

qualite, malheureusement au s_erv_:ce_ d'un ;ﬂ.l'.n;qtioh * * i
i S ! i H ruitage ;
jeu guelcongue. E_nc Cabef-la i g o
Tvpe action

Intérét ; ; :

b s - DMu’or Mohon
Animation. ***x*  Amiga, disquette Mlcrodeaf
g:i“:f"ﬂe kK *-"'é - Ce programme, tres proche de Spy Hunrer i

!g

e - ™\

q !'lrl Parioty

Version CPC, disquette Hewson

La version CPC différe de celle du C 64, en.

particulier au niveau des graphismes qui
s'averent beaucoup moins beaux. Les ani-
mations sont elles aussi un ton en dessous
(trajectoires saccadees quand votre Marau-
der se déplace a |'horizontale). L'accompa-

gnement musical est satisfaisant. Ca ne suf-

fit pas a rendre ce jell intéressant sur celte

machine, E.C.
Type action
Intéréi 9
Graphisme * & ok
Animation ok kK
Bruitage % %k
Prix .. B

fut Fun des premiers jeux d'action sur ST
voila bientot deux ans, Microdeal vient de:

sortirune nouvelle version sur Amiga, entie-
rement reprogrammee et amelioree. Abord
d’une voiture, a la James Bond, équipée de
mitrailleuses, vous foncez a toute allure.
D’autres véhicules tentent de vous faire guit-
ter laroute et s'ils n'y parviennent pas, un
hélicopiére et méme un Jet viennent vous
bombarder. De temps a autre, un camion
apparait. Vous devez le suivre et monter a
bord afin de vous procurer divers eguipe-
ments, comme des missiles qui vous permet-
tent d’abattre I'nélicoptére, ou de 'huile que
vous lachez derriere vous polr faire dera-
per vos poursuivants. Mais attention, ne tirez

_ pas sur tout ce qui bouge, certains vehicu-

les ne sont que des passants innocents.
Cette nouvelle version est une reussite | les
graphismes sont fins, le scrolling vertical
aussirapide gue fluide et les effels sonores
convaincants. Ce programme est, enfait, le
précurseurde Road Blasters. Une excellente

reprise. Alain Huyghues-Lacour.
Tupe i action
Intérét 14
Animation 4 % kK
Graphisme ok ok ok ok
Bruitage ko ko
Prix C
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Quand on pousse

pour la premiére fois la porte
d’un jeu de réle comme Dungeon
Master, on ne s'attend pas forcé-
ment 3 tomber dans un dédale
semé d'embfiches, de monstres
agressifs, de piéges mortels et,
heureusement, de trésors en
paggille. Ot aller, que faire ? Les
fanas des vrais jeux de role, eten
particulier de « Donjons et Dra-
gons», ne sont pas dépaysés,
cux. Ils savent que 'on peut, le
temps d’une aventure, devenir le
héros d’'un monde ol la magie a
oublié d’atre une légende. .. et ol
les glaciations ont mystérieuse-
ment épargné une pléiade de
« grands monstres » plus abomina-
bles les uns que les autres. Alors,
forcément, on ne leur fait plus le
coup de la clé demiére la grille ou
de la trappe qui refuse de se fer-
mer. Question d’expérience !

Premier niveau :
I'aventure commence

Le profane pousse la porte.
Tiens, il v a un couloir
derriére (et probable-
ment des tas d’autres
choses car le temps

de chargement du jeu
est impressionnant) !
On bouge dans tous les
sens et, comme on est en
forme gazeuse, on peut mé-
me se cogner dans les murs et
rebondir. Tréve de plaisante-
rie : voila le « Hall of champions »,
ou le début des affaires sérieu-
ses. Choisissons notre équipe
et ressuscitons ceux qui de-
viendront nos héros. Celui-la
a une bonne téte, une fille
clest toujours agréable dans
un groupe... Et de quatre:
ils sont tous 1a. En route!
Une pomme par terre!
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Qu’est-ce qu'elle
fait 142 Il y a donc ici des
monstres qui mangent des pom-
mes! Nous avons faim, mais elle
est peut-étre empoisonnée.
Essayons de la jeter contre le mur.
Ca marche, mais la pomme est
fichue. Tant pis. On repart. Au
bout du couloir, on voit distincte-
ment qu'une dalle est différente
des autres. On marche dessus
pour voir. Ca déclenche l'ouver-
ture d’une trappe. On recule, la
trappe se referme. Enfantin ! Mais
comment passer? Il n'y a pas
d’autre chemin. Tant pis, on va
essayer de descendre dans le trou
ot de remonter de l'autre coté. En
avant. AAARR ! Ca fait mal. Etle
magicien est mort. Il navait pas
assez de points de
vie. Un peu fai-
¢ ble, ce magi-
cien! Quelques
minutes plus tard,
le magicien, gréce
aux bienfaits d'un
sanctuaire de ré-
surrection, est

de nouveau

parmi nous, Il essaie

méme de lancer un sort,
puisqu’on a trouvé un parchemin
qui indique comment créer une
lumiére artificielle. Comment ca,
il n'y arrive pas ? Bon, on va allu-
mer une torche. On repart. Le
magicien, qui tient la torche,
puisqu'il ne sait rien faire d’autre,
passe devant pour éclairer le pas-
sage. Le couloir tourne. Un mons-
tre | Une momie ! On lui tape des-
sus, Mais elle riposte ! Le magicien
essaie sa baguette. Sans résultat.
1l meurt pour la seconde fois. La
torche tombe, on ne voit plus rien.

Fuyons!

Nous laissons le corps du magi-
cien. On reviendra le chercher
plus tard. Nous nous réfugions
dans un recoin, et le préfre essaie
de lancer le sort de soin que nous
a appris un second parchemin.
Elate ! 1l avait oublié de préparer
une fiole vide. Il tombe! La
momie a profité du fait que
nous étions occupés pour
Pattaquer dans le dos. Plus

que deux survivants.

Nous achevons

péniblement la momie. Nous
prenons le corps du prétre et
décidons de retrouver le magicien.
Mais ot est-il tombé ? Quel laby-
rinthe ! Tiens, il y a une dague par
terre. On la ramasse. En voila une
autre. Toujours pas de trace du
magicien. En revanche, au
bout du couloir, il y a deux
gros champignons. Nous
leur lancons les dagues.

[ls meurent. Pas tres ré-
sistants, ces champignons.
Nous poursuivons notre
route. Voila une auire /d
momie. Cette fois
encore, on a le
temps de lui
lancer une
dague.




ACTYEL

Horreur | On a oublié de les récu-
pérer aprés les champignons. Tant
pis! Cay est, la momie est au con-
tact... Je tombe... Le dernier sur-
vivant ne retrouvera ni le magi-
cien, ni l'autel de résurrection, ni
la sortie. Il a évidemment raté sa
mission, et il a le choix entre se
suicider dans I'honneur ou mou-
rir lacéré par une autre momie. A
sa place, qu'auriez-vous fait ?

Réles a trois dimensions

Le jeu de rdle sur micro existe.
Dungeon Master n'en est qu'un
exemple parmi d'autres. Pourtant,
au départ, le jeu de réle est sur-
tout une affaire humaine. Cing ou
six personnes se réunissent, pren-
nent place autour d'une table.
D’un cété s'installe le
maitre de jeu, qui a
créé une histoire —
un scénario dont il

a prévu toutes les
évolutions possi-

bles —, dans
laquelle il a

placé des informateurs, des mons-
tres et bign stir des trésors. L'autre
c6té de la table est réservé aux
joueurs qui incarneront chacun un
personnage. Pour créer ce per-
sonnage, en début de carriére,
quelques jets de dés suffisent. Les
points acquis par les lanceurs de
dés a 6, 8, 12faces, ou plus
encore vont déterminer les carac-
téristiques de votre personnage en
puissance, bravoure, habileté...
L’aventure commence : le maitre
de jeu décrit une situation, les
joueurs réagissent en consé-
quence, jouant oralement le réle
de leur personnage.

Dans les conversations qui s'éta-
blissent (avec un marchand, un
tenancier d’'auberge. . .), ils utilisent
le «je» pour s'exprimer, et
l'aubergiste ou le colporteur qui
leur fait face leur répond par
la bouche du maitre de jeu.
Une véritable conversation
s'installe, au cours de la-
quelle les principaux

traits de caractére

des personnages doivent ressortir :
cupidité, orgueil, gentillesse, etc.
Ca, c'est la partie « réle », qui fait
un peu défaut dans les jeux sur
micro, on comprend aisément
pourquoi.
Il y a aussi la partie « aventure »
et ]a nous ne sommes pasloin de
ce que proposent les softs un peu
élaborés : déplacements, enqué-
tes, combats, explorations sont
gérés par le maftre de jeu, qui pré-
voit, organise, compte; un peu
moins vite qu'un micro... et triche
parfois. L'« erreur » est humaine !
Pour trancher tous les litiges, il dis-
pose des régles : des centaines de
pages de détails, de tables perfec-
tionnées, etc. A la fin de 'aven-
ture, les personnages survivants
recoivent un certain nom-
Wy, , bre de points d'expé-
il i..:'_"p s rience, ce qui leur
i 'fl 1

Pl

permet — aprés une période
d’entrainement — de passer a un
niveau de jeu supérieur et
d’acquérir de nouvelles connais-
sances.
Donjons et dragons, le premier jeu
de réle — et de loin le plus popu-
laire —, né en 1974, est 'ceuvre
d'un Américain, Gary Gygax. [l se
déroule dans un univers médiéval-
fantastique imaginaire, mais il
s'appuie sur une guantité halluci-
nante de légendes et d'czuvres lit-
téraires. Parmi les plus importan-
tes, « Le Seigneur des Anneaux »,
de J.R.R. Tolkien, et « les Cheva-
liers de la Table Ronde ». Pro-
totype idéal du mage selon Don-
jons et Dragons, Merlin I'enchan-
teur a sa place dans le livre des
Dieux, au méme titre que Zeus,
Odin... ou Chtulhu (issu, lui, de
l'imagination retorse de ['écrivain
américain Howard Philips Love-
craft au début de ce siécle).
Donjons et Dragons est un joyeux
mélange, mais chaque joueur est
presque siir de pouvoir y trouver
chaussure a son pied. Actuelle-
ment, les régles de ce jeu (plus
exactement ses régles avan-
cées) regroupent une
douzaine de volu-
mes (dont trois
seulement sont
traduits). Plus
d'un millier de
monstres, au-
tant d'objets ma-
giques, des tables
de progression pour
les personnages qui
s'éfalent sur une
trentaine de ni-
veaux (unique-
ment pour
humanoi-

_des nor- b
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maux car on peut également —
pourquoi pas ? — tenter de deve-
nir un dieu)... Un monument.
Au début des années 80, sentant
qu'il y avait un potentiel ludique
3 exploiter, mais peut-étre de
maniere plus légére que dans
Donjons et Dragons (dont les
régles sont quand méme assez
indigestes pour un profane), deux
Anglais, Steve Jackson et lan
Livingstone, ont créé les histoires
interactives (remember « les Livres
dont vous étes le héros »). Du jeu
de réle simplifié & l'extréme... net-
tement plus intéressant qu'un
banal récit a 'endroit, et un gros
succds commercial auprés des
10-15 ans.

Aujourd’hui, il est impossible de
dénombrer tous les jeux de réle
existants, certains n‘ayant été édi-
tés que par des fanzines, et
d’autres ayant connu une irés
bréve carriere. En ne s'avancant
pas trop, on peut quand méme en
annoncer plusieurs centaines, trai-
tant & peu prés tous les thémes
possibles: de «Star Wars» a
« Indiana Jones », en passant par
une bonne cinquantaine de suc-
cédanés (dits plus « réalistes ») de
Donjons et Dragons.

Mais le but d'un jeu est-il vraiment
détre réaliste ? La vie — comble
de l'ironie — serait-elle le premier
des jeux de réle ? Interpréter un
r6le assis, c'est bien. Mais certains
joueurs aux ambitions théatrales,
qui se sont peut-étre mal remis des
batailles de leur enfance, ont
voulu prolonger le délire en gran-
deur nature.

Week-end pluvieux de novem-
bre : une bande de joueurs achar-
nés investit une forét de la région
parisienne. Boucliers-couvercles
de poubelles, épées en balsa,
masques monstrueux pour les
organisateurs, nuit 2 la belle étoile
avec tour de garde et, bien sir,
attaque surprise : tous les ingré-
dients d’un vrai donjon sont réu-
nis avec les sensations en prime.
Hélas! il est assez difficile en
France d'obtenir I'autorisation de
déambuler dans d’authentiques
ruines moyenageuses, les munici-
palités préférant généralement les
paisibles « Son et lumiéres » aux
sauvages batailles que peuvent se
livrer des hordes d’échevelés.

De la table a I’écran

Lorsqu'on prend place pour la
premiére fois autour d'une table
de jeu de réle, on a un peu
I'impression de débarquer sur la
planéte Mars. Alors on regarde
beaucoup. Déja on apprend quel-
ques notions évidentes de survie :

82

lordre de marche au sein du
groupe, le tour de garde la nuit.
On découvre aussi des tactiques
de combat, des « trucs » infaillibles
pour tuer des monstres particu-
liers. Enfin, parce qu'on vit par-
fois de belles galéres, payant dure-
ment de toutes petites erreurs, on
apprend a se méfier de tout. On
réfléchit avant d'agir... et on
s'apercoit que la casse se raréfie.
D’abord, on ne joue pas n'importe
quoi. Les caractéristiques de base
du personnage ne sont pas pri-
mordiales, elles peuvent étre
modifiées par la suite. Mais elles
sont quand méme intimement
lides a la survie des aventuriers de
bas niveau. Les régles de Donjons
et Dragons décrivent cing métho-
des de génération de caractéristi-
ques, certaines étant plus avanta-
geuses que d'autres. Dans Dun-
geon Master, on ne tire pas aléa-
toirement les caractéristiques de
ses personnages, mais on choisit
ceux-ci parmi une bonne vingtaine
de « candidats ». La prochaine clé

camarades, accompagné d'un
guerrier ; voleur fermant la mar-
che pour protéger les arrieres,
jeteurs de sorts (toujours un peu
faibles) protégés.

Quelques régles d'or ont fait leurs
preuves, autant les suivre. Il est
aussi essentiel de répartir le maté-
riel de survie entre les joueurs. Les
circonstances de 'aventure pou-
vant les séparer, il est préférable
quils possedent tous de quoi
s'éclairer, manger et boire. Dans
le méme ordre d'idée, mieux vaut
se nourrir et se reposer réguliére-
ment. afin d’éviter d’aborder affai-
bli un combat difficile. Dans Dun-
geon Master, les personnages dor-
ment tous en méme temps... lls
sont parfois brutalement réveillés
par des monstres en goguette.
Dans un véritable jeu de role, pour
Sviter cette mésaventure — par-
fois mortelle et relativement fré-
quente —, les aventuriers mettent
en place un tour de garde avant
de s'endormir. lls veillent deux par
deux, se relevant toutes les deux

Quelques régles d’or
ont fait leurs preuves,
autant les suivre...

du succes est évidemment de
composer une équipe homogéne.
contenant autant de « frappeurs »
que de jeteurs de sorts, en évitant
les individus trop spécialisés. En
offet, dans ce jeu on gagne des
niveaux en s'exercant dans une
discipline. Un personnage faible
en magie au départ peut acquérir
des connaissances dans cet art en
tentant régulisrement de lancer
des sorts de faible puissance.
Mais un personnage qui, au
départ, n'a pris aucun point de
magie ne sera jamais capable de
lancer un sort. Mauvais point!
Enfin, sans tricher tout 2 fait, il est
possible de jouer des personnages
plus forts que la moyenne. 1l suf-
fit, en début de partie, de les réin-
carner, au lieu de les ressusciter.
lls conservent leurs caractéristi-
ques et perdent seulement leurs
niveaux de départ. Résultat,
quand au,cours du jeu ils rega-
gnent ces niveaux, c'est avec des
caractéristiques supérieures.

Dés que I'on se lance dans I'explo-
ration d’un labyrinthe, ou quand
on avance en extérieur, il est
nécessaire de constituer un ordre
de marche : « Ranger » (en exté-
rieur) en téte, afin de repérer
d'éventuelles traces avant qu'elles
ne soient piétinées par ses petits

ou trois heures. Bien sir, ils n'ins-
tallent pas leur camp n'importe
oli. Dans un souterrain, on a le
choix entre dormir dans un cul-de-
sac (pour éviter d'étre attaqué par
derriére) ou au milieu d'une piece
(pour éviter de se faire coincer
sans possibilité de repli). Les deux
méthodes se valent. Question de
circonstances. ..

['énigme, terrain de prédilection
de la grosse téte du groupe, est un
événement quasiment incontour-
nable dans un donjon. Test de
logique — «couleur du cheval
blanc de...» —, posé par un
sphinx retraité, ou simplement
petite phrase sibylline qui finit par
empécher de dormir... les occa-
sions de se creuser la téte sont
nombreuses. Un seul précepte :
ne pas oublier que la solution est
souvent toute simple, et foujours
essayer de résoudre une énigme
dans son contexte. Témoin, cette
cache secréte annoncée par la
présence d’'un parchemin ainsi
libellé : « les petites choses cachent
souvent de grands trésors». En
revanche, il est inutile de chercher
une signification a tout. Dans un
sanctuaire abandonné depuis des
millénaires, il est trés louche de
trouver une torche qui flambe
encore, ou simplement un étre

téellement vivant (a moins qu'il ait
trouvé un moyen révolutionnaire
de renouveler ses provisions!).
Dans un souterrain arpenté par
diverses équipes d'aventuriers
et de monstres plus ou moins
humains, la découverte d'une
pomme par ferre n'a rien
d'étrange. Et, comme l'aventurier-
cigale, mieux vaut la manger que
de P'écraser contre les murs. De
méme, pas de répugnance: la
cuisse de kobold, c'est comestible
également!

Dungeon Master est un gigantes-
que labyrinthe. Et l'exploration
d'un labyrinthe ne se fait pas
n'importe comment, Clest fasti-
dieux, ca demande un crayon fin,
une bonne gomme et une énorme
dose de patience, mais ¢a paye:
un des joueurs doit tenir une carte
ot indiquer la progression du
groupe. Clest la meilleure maniére
de ne pas se perdre et, surtout, de
ne rien rater. Ensuite, ca peut
accessoirement indiquer 'empla-
cement d'un éveniuel passage
secret... en procédant par élimi-
nation, faute de place.

Tous les labyrinthes se ressem-
blent : plus on avance, plus ¢a
devient dangereux et plus on doit
se montrer prudent. Une bonne
méthode avant de tourner 'angle
d’'un couloir : jeter un regard de
c6té avant de s'engager (ca évite
pas mal de mauvaises surprises).
Second conseil : se retourner fré-
quemment, car un donjon sort
souvent des régles de la logique
et lon peut toujours se faire sur-
prendre par derriere, méme si lon

. est persuadé d’'avoir « nettoyé » le

secteur.

Plus on voit les monstres tét, plus
on a de chances de les tuer vite.
Il est toujours préférable d'enga-
ger un combat a distance, en lan-
cant sorts et projectiles divers (ne
pas oublier de récupérer fleches et
dagues aprés un combat : ¢a peut
toujours resservir). Ensuite, quand
une partie des joueurs combat au
corps & corps avec le ou les mons-
tres, les archers doivent se cal-
mer : ils ont — selon le sadisme
du maitre de jeu — un nombre
variable de chances de toucher
leurs camarades.

Quand la situation est désespérée.
mieux waut fuir.., mais pas
n’importe comment et surtout en
ne se croyant jamais hors de por-
tée. On se retourne, on se prépare
3 une éventuelle attaque (car
les monstres ne sont pas tous
des mollusques et certains cher-
chent 2 rattraper leurs agresseurs)
et on profite ainsi du répit accordé
pour se soigner.
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ACTUEL

Selon lintensité du combat, le
potentiel de magie des jeteurs de
sorts peut avoir beaucoup baissé.
Il est donc toujours bien vu d'avoir
quelques fioles de soin d’avance
quand on sait les fabriquer... ce
que l'on peut tout 4 fait faire avant
de dormir,

Dans Donjons et Dragons, tous les
monstres ne sont pas sensibles aux
meémes formes d’attaque. Sur des
squelettes par exemple, des coups
d'épée font moins de dégdts
qu'une masse.

De méme, certains monstres sont
immunisés contre le froid, le
chaud, voire I'électricité. Certains
n'ont pas d'yeux, les morts-vivants
repérent leurs agresseurs en « sen-
tant» leur énergie vitale... Les
sorts de lumiére, d’aveuglement,
d’invisibilité, d’illusion, etc., ne
sont donc d’aucune utilité contre
eux. En outre, un étre manifeste-
ment sans intelligence, voire sans
systéme nerveux (comme un
mort-vivant ou, plus simplement,
un crustacé géant) ne pourra pas
atre affecté mentalement : pas de
sort de sommeil, pas d’hypnose,
pas de domination, efc. On ne
désintégre pas non plus un étre
immatériel, ainsi il est assez rare
de lui faire mal avec une arme
classique.

Le piége est un des accessoires
favoris des maitres de donjon,
mais il n'y en a quand méme pas
a chaque coin de couloir ni sur
chaque serrure. Dans un endroit
habité, aucun piége ne défend la
porte de la piéce principale ou de
la salle des gardes. De plus, la
complexité d’un piége dépend en
général des capacités et du niveau
intellectuel de celui qui 'a posé.
Le brave anoll fera surtout dans
le seau en équilibre au-dessus de
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présence du fulur

roger zelazny

la porte, un voleur consciencieux
posera des mécanismes un peu
partout et piégera naturellement
sa bourse (il sait, lui, comme c'est
facile de la vider discrétement...).
Un magicien lancera des sorts
adaptés, faisant davantage
confiance & sa science qu'a d'insi-
gnifiantes aiguilles empoisonnées.
La cupidité, point commun d’'un
grand nombre d’aventuriers, est
parfois sévérement punie. Les cof-
fres & trésor sont souvent piégés,

5C -FICTHOM
Ursula Le Guin

L'ULTIME
RIVAGE

TERREMER

atre un jeu de réle médiéval-
fantastique, vous pouvez toujours
réver de conduire quelques épo-
pées hors du commun.

e Bilbo le Hobbit et le Seigneur des
Anneaux, de J.R.R. Tolkien (Le
Livre de Poche) : Bilbo, un demi-
homme ou hobbit, rend visite a
lignoble Dragon Smaug qui
détient, entre autres trésors, un
anneau doué de pouvoirs magi-
ques. Bilbo, un peu inconscient,
le dérobe... sans se douter qu'il

Parce qu’on vit parfois de
belles galéres, on apprend
a se méfier de tout.

parfois plusieurs fois et beaucoup
de «héros» sont morts a la fin
d’une aventure, en découvrant
leur récompense. De méme, cer-
tains trésors ne sont qu'illusoires,
d’autres sont placés & portée de
vue, mais & un endroit inaccessi-
ble. Enfin — c’est horrible, mais
ca arrive — la proximité d'un tré-
sor a une facheuse tendance a
diminuer la prudence des aventu-
riers... qui se jettent parfois téte
baissée daris un piége pour avan-
cer plus vite. Finalement, la
morale est sauve!

Poux en savoir plus

1l est bien évident que Donjons et
Dragons n'est pas sorti en kit de
Pimagination débordante de Gary
Gygax. Il a repris & son compte
pratiquement toutes les légendes
et traditions populaires (culte des
loups-garous, vampires, zombis,
etc.) mais s'est aussi énormément
inspiré d'ceuvres littéraires. Alors,
pour mieux visualiser ce que peut

vient de déterrer une redoutable
hache de guerre.

Deux générations plus tard, dans
Le Seigneur des Anneaux, Fro-
don — le petit-fils de Bilbo —
accompagné de Gandalf le magi-
cien, d’Aragorn le Ranger et d'une
équipe de nains part délivrer les
Terres du Milieu du joug des puis-
sances du mal. Une fabuleuse
campagne dans un monde tota-
lement imaginaire, que Tolkien a
passé une quinzaine d’années a
créer. Pour en mesurer toute la
dimension : Le Silmarillion (Pres-
ses Pocket), Ihistoire des Elfes des
Terres du Milieu. Un jeu de réle
est directement tiré de cette saga
«JR.T.M.» (le jeu de rdle des
Terres du Milieu).

eles 9 princes d’Ambre, de
Roger Zelazny (Présence du futur,
Denoél) : & notre époque, aux
Etats-Unis, Corwin mene une
existence qui serait tout & fait nor-
male s'il ne pouvait, en emprun-
tant d’obscures routes dimension-

5CH -MCTION

Michaél Moorcock

STORMBRINGER

LE CYCLE D'ELRIC

nelles, passer une partie de son
temps sur le plan d’Ambre, un
univers médiéval-fantastique dont
il est un des neuf princes héritiers.
Luttes fratricides, magie origi-
nale... Une saga que Zelazny
poursuit encore et qui comprend
déja sept volumes.
e [ e cycle de Terremer, d'Ursula
Le Guin (Presses Pocket) : enfant,
Ged apprend quelques rudiments
de magie auprés des sorciéres de
son village. Un peu présomp-
tueux, il se voit déa grand
mage... [l lui faudra une cinquan-
taine d’années et de nombreux
exploits pour y parvenir... avant
de livrer l'ultime combat contre le
mal.
Trois volumes et une véritable
bible de «role-playing » pour les
magiciens de D & D.
e Elric le Nécromancien, de
Michael Moorcock (Presses Poc-
ket) : Elric est le prince héritier des
Jeune Royaumes, mais il est albi-
nos et physiquement trés faible.
Sa puissance, il la tire d'une
redoutable épée, Stormbringer,
habitée par un démon.
Anti-héros désabusé et malheu-
reux, entrainé vers le mal par son
arme, Elric a inspiré un jeu de
role ; Stormbringer.
e[ e cycle des Epées, de Fritz Lei-
ber (Presses Pocket): sur le
monde de Nehwon, qui posséde
ses propres dieux, la ville de
Lankhmar abrite de curieux per-
sonnages, Fafhrd et le Souricier
gris. Leurs aventures s'étalent sur
six volumes et Donjons et Dra-
gons les a immortalisés a travers
une série de scénarios. De plus,
la ville de Lankhmar appartient
officiellement a [l'univers de
D.&D.

Christine Roques
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Il vous faut sauver ARKOS, le héros
de |a rebellion contre GREMLA,
qui a été fait prisonnier. Vous
devez combattre les hordes de

kamikazes, esquiver les missiles et NS
éviter les boules de magma =
incandescent. Une fois que vous i LEET LT i

entrerez dans le cavernes de la
planéte PHANTIS, il vous faudra
vous battre pour vous frayer un

passage.

Aprés avoir abandonné votre
engin spatial, vous capturez un
ADREC afin de continuer a avancer
sur la planéte, Vous ne possedez
comme arme qu'un poignard pour
repousser les habitants. Vous vous
battez contre les troupes
ennemies. Il vous faudra voler
quelques armes et avancer droit
devant vous. Rien ne pout vous
retenir,

S _ . . T LA PRISON

“ous traversez des marécages, des
montagnes et des foréts... avec
des ennemies partout. Plus vous
avancez et plus ie chemin qui méne
a la prison est dangereux. Vous
serez aux commandes d'un
Hicoptére, vous descendrez sur la
planéte et arriverez & |a prison.
Sachez qu'elle est trés bien
gardée, Serez-vous capable de

libérer ARKOS?. - =
SPECTRLN

POUR TOUT ACHA TSURAMSTRAD (cassette et disc)
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Ce rapport a éte &tabli par I'institut inter-
galactique de recherches historiques, & la
suite des importantes découvertes faites
sur la planéte Terre en cette année 6031.
e commission composée d'un gchantil-

' nnage représentatif des soixante-
Uze races recensées a ce jour,

a pu étudier un stock de dis-
quettes (support de stockage
d'informations assez primitif)
qui relatent divers épisodes de

la premiére grande guerre de

I'espace. Cette découverte est
trés importante car on ignorait tout
de cette lointaine période depuis 12
.i destruction, en 4712, de Tiltmag, 12
' planéte archives du VI® Empire. Les
premiéres disquettes semblent re-
monter & une lointaine épogue pPre:
spatiale et font état de conflits in-
ternes a la race humaine. I semble-
rait que celle-ci, particulierement guer-
rigre, se battait alors allegrement et que
son unification ne s’est faite qu'aprées 18
découverte d'ennemis communs dans
I'espace.
After Burner est indiscutablement |'un des
jeux d’arcade les plus marguants de cetté
| année. Plus d’un joueur a craqué quand 1€
patron du café du coin a remplacé son
vieux Pacman par ce programme diaboli-
que. Des graphismes et une animation a
vous couper le souffle. Adapter une telle
erveille sur une console semblait gtre une

_ Enfin, ce qui
1 c’est beaucoup pour un seu
' était le principal. Jusqu’a la prochaine fois.

Le vaisseau foncait dans la nuit sidérale. A bord, Alain Huyghues-Lacour.
| en restait! Trente-six shoot-them up,
] homme. Il avait vaincu,

2

After Burner (console Sega).

mission impossible. Pourtant Sega s'en est
sorti trés honorablement. Vous voyez le Jet
décoller du porte-avions et c'est parti ! Vous
prenez le conirGle de I'appareil qui vole a
toute allure au-dessus de la mer. Les pre-
miers chasseurs ennemis arrivent, vous les
abattez avec vos canons et vous éliminez
les sujvants avec une gerbe de missiles. De
I'action, rien que de I'action, les maniagues
de la gachette vont se régaler.

Rien sdr, on est loin de I'extraordinaire réa-
lisation du programme logiciel original, mais
ca fonctionne et on se laisse prendre au jeu
des les premiéres secondes. L'impression
de vitesse est convaincante et |'appareil
répond & la moindre commande. On se
lance dans des loopings époustouflants et
la séquence de ravitaillement en vol est
spectaculaire. Une conversion réussie.
Actuellement ce programme n’est disponi-
ble que sur la console Sega mais Activision
annonce des conversions sur ST, Amiga,
C 64, Amstrad, Spectrum et MSX. Nous |es
attendons avec impatience.

Chopper X est un programme qui vous
place aux commandes d'un hélicoptere
avec lequel vous partez & I'assaut des trou-
pes ennemies, sur terre comme sur mer.
C'est un shoot-them-up trés classigue (teste
sur Atari ST) et on est bien loin de Thunder
Blade. Vous survolez (lentement) les lignes
ennemies en détruisant au passage tanks, |
canons et bateaux. L'action n’est guére
spectaculaire et n'offre rien de bien exci-
tant, Et ce n'est pas |a réalisation, trés ordi-
naire, qui reléve I'ensemble. Le graphisme
est assez pauvre, I'animation lente | guant
aux bruitages, ils frisent le ridicule. Chop-
per X est un petit jeu de série, comme on
en a déja vu des dizaines. Les amateurs du
genre y prendront quelque plaisir, le temps
des premiéres parties, mais ils s’en lasse-
ront trés vite. C'est le type de programme
que I'on range au fond de sa boite de dis-
quettes pour ne plus jamais le ressortir.

Flying Sharks : dans cette conversion du
jeu d'arcade de Taito, testé ici sur Amstrad,
vous survolez les lignes ennemies &4 bord
d’'un avion de chasse. D&s les premiers ins-
tants de jeu, il faut s'accrocher pour rester
en vie sous le feu des avions, des canons
de DCA et des tanks ennemis. Vous dispo-
sez de quelgues bombes dont il vaut mieux
user avec parcimonie et, de temps aautre,
des pastilles vous permettent d’augmenter
votre armement mais il n'est pas plus facile
de progresser pour autant. Heureusement
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une option vous permet de reprendre le jeu
a partir du niveau atteint lors de la partie

précédente, ce qui est trés appréciable. *

Graphismes et animation ne sont guére
convaincants et une mauvaise utilisation
des couleurs rend souvent la situation
confuse. Le jeu d'arcade original n’était pas
un chef-d'ceuvre et, bien sdr, la conversion
s'en ressent. L'action n'est pas assez pre-
nante et le niveau de difficulté trop éleve.
Un programme peu convaincant. Les ver-
sions C 64 et Spectrum souffrent des
meémes défauts que la précédente. Un pro-
gramme aussi difficile que peu intéressant.
Durant les deux siécles qui suivent la

o e

Chopper X (ST)

décoliverte du vol spatial, les Terriens com-
mencent a installer des colonies & travers
I'espace. Cette phase d'expansion prend fin
aprés les premiéres rencontres avec
d’autres races qui entreprennent alors la
conquéte de la Terre. Les quelques vais-
seaux dont les Terriens disposaient durent
affronter des vagues d'envahisseurs bien
supérieures en nombre.

Avec Vyper vous devez faire face a une
invasion d'aliens déchainés. C'est un shoot-
them-up des plus classigues, du type
Galaxian. Chague vague d'envahisseurs
surgit & toute vitesse, se déroulant en un
mouvement trés esthetique, tout en vous
noyant sous un déluge de bombes. Pas de
stratégie ni d'armes supplémentaires, tout
est ici affaire de réflexes. A défaut d’origi-
nalité, la réalisation fait la différence. Les
graphismes sont agréables et variés, I'ani-
mation trés rapide et la bande sonore

Vyper (Am lga}. :

convaincante. On se laisse tout de suite
prendre au jeu et on en redemande. Ce pro-
gramme, qui n'est disponible que sur
Amiga, est le meilleur Galaxian que |'on ait
vu sur un micro. Classigue mais efficace.

Better Dead Than Alien est un space inva-
ders qui reprend également les ingrédients
de deux autres grands classiques du genre
Galaxian et Astéroids. Et puis, pour ajouter
une touche de modernisme & |'ensemble,
il est possible d'augmenter son armement
en ramassant des pastilles qui apparaissent
lorsque certains envahisseurs sont detruits.
Comme vous pouvez en juger, les concep-
teurs de ce programme pour Atarf ST n'ont
pas fait beaucoup d'efforts dans le sens de
I'originalite.

Quant a la réalisation, elle est honnéte sans
plus, avec notamment une animation gui est
loin d’étre un modeéle du genre. Et le plus
surprenant, c’est que Better Dead Than
Alien est finalement assez agréable a jouer
car les bonnes vieilles recettes fonctionnent
encore. C'est un programme avec lequel on

/

peut passer un bon moment
mais gue I'on oublie vite. Malgré
tout, il présente une originalité :
il est possible de jouer a deux
simultanement, ce qui est assez rare
dans ce genre de jeux. La version
Amiga est identigue a la précedente,
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Better Dead Than Alien (ST).

mais la bande sonore est mieux
réussie et comporte egalement
des digitalisations. Aprés avoir
difficilement repoussé ces ten-
tatives d’invasion les Terriens ont
résolu de consolider leur situation.
Dans ce but, ils lancérent des
offensives tous azimuts contre
les bases ennemies, Ces missions \
ont pour point commun d’'étre des
opérations suicide, car les quel-
gues vaisseaux engagés ne pouvaient
prétendre vaincre les forces ennemies
bien supérieures en nombre. La mis-
sion la plus inégale fut celle de la pla-
nete lo, en 2914, Dans le programme
10, un vaisseau porteur vous dépose &
I'entrée de la base ennemie et tout de suite
I'enfer se déchaine. Les décors sont magni-
figues, mais vous n'aurez pas le temps de
profiter du paysage car vous étes pris sous
un tir croisé. En détruisant vos agresseurs, § «
vous obtenez des pastilles que vous pou- §
vez utiliser de deux maniéres différentes.
Si vous les ramassez, cela détruit tous les
ennemis présents sur I'écran. Mais si vous
tirez dessus, elles augmentent votre puis;




sance de tir. Ce systéme original est fres
intéressant mais oblige souvent & des choix
difficiles.

Ce programme est superbement réealisé:
excellents graphismes, animation rapide et
précise, scrolling horizontal fluide ainsi
qu'une parfaite utilisation des couleurs. 10
est le plus beau shoot-them-up sur C 64,
mais c'est aussi le plus difficile. Lors des
premiéres parties, vous risquez de perdre
toutes vos vies en moins d'une minute mon-
tre en main (enfin c’est une image car cé
n'est pas le genre de programme dans
lequel on peut lacher le joystick, méme pour
une seconde). Ensuite, si vous vous entrai-
nez quelgues heures, au risque d'une
dépression nerveuse, Vous parviendrez
sans doute atenir jusqu'a deux minutes. Un

10 (C 64).

superbe programme mais seuls les meil-
leurs découvriront le deuxiéme niveau... et
il y en a guatre. Bonjour le stress !

Sarcophaser s'inspire nettement du célé-
bre jeu d’arcade Nemesis. Ce n'est donc
pas vraiment un jeu original, mais qui s’en
plaindrait? C'est le premier programme de
ce type & voir le jour sur seize bits et c'est
une réussite. Secteur aprés secteur, vous
affrontez des escadrilles d'aliens déchainés
dans des décors agréables et variés. Vos
ennemis surgissent de partout, mais heu-
reusement vous collectez des pastilles qui
vous permettent d'augmenter votre arme:-
ment de maniére substantielle. Il ne suffit
pas de tirer a tout va car vos qualites de
pilote sont également mises a rude
épreuve. En effet, de nombreux obstacles
particulierement vicieux, vous parrent le
chemin et il faut étre trés précis pour vous
y faufiler en respectant un timing rigoureux.
Sarcophaser bénéficie d'une réalisation soi-
gnée avec d'agréables graphismes, une
animation précise et des effets sonores
sobres, mais efficaces. L'action est assez
difficile mais ne devient jamais frustrante
et I'on peut aller un peu plus loin & chague

partie. Pour vraiment progresser, il esti
conseillé d'utiliser une manette & tir auto- -

matigue rapide qui vous facilitera la tache.
Un jeu passionnant, disponible uniguement
sur Amiga.

Sidewinder vous met au commandes d'un
vaisseau. Vous survolez les differentes
régions d'une planéte ennemie sous le feu
de ses défenseurs. De temps a autre, des
pastilles apparaissent et vous permettent
d’augmenter votre armement. La plus effi-
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Sarcophaser (Amiga)-

cace vous procure un tir rapide et continu
qui a un effet dévastateur sur vos adversai-
res, hélas pour un temps limité.

Mais les petits malins qui sont équipés
d'une manette a tir automatigue rapide
obtiendront le méme résultat de facon per-
manente (comment, c’est de la triche ?
C'est juste de |'efficacité et au combat tous
les ‘coups sont permis).

=

Sidewinder (Amiga).

Les superbes paysages défilent en un scrol-
ling vertical fluide, mais lorsque vous diri-
gez votre vaisseau vers 'un des cétes, Il
s'accompagne également d'un scrolling
jatéral. C'est du jamais vu dans un jeu de
ce type et le programme exploite tres bien
cette particularité car de nombreuses tou-
relles de tir ennemies sont disposées sur
les cotés de I'écran. L'action, passionnante,

XR 35 (Amiga).

est mise en valeur par des effets sonores
percutants. Sidewinder est I'un des meil-
leurs shoot-them-up sur Amiga et, ce qui ne
gate rien, il béneficie d'un excellent rapport
qualité/prix. Indispensable.

Hélas, il n'est pas disponible sur huit bits.
La version ST est tout aussi passionnante
que la précédente, mais |a réalisation est
sensiblement infé&rieure ; les couleurs sont

nettement moins riches et le déplacement
latéral se fait par a-coups, au lieu du scrol-
ling en douceur de '’Amiga.

Si vous n'avez peur de rien, XR 35 est fait
pour vous : engagez-vous dans la base spa-
tiale ennemie & bord de votre vaisseau. Tout
de suite, c'est I'enfer. Les défenseurs arri-
vent sur vous a toute vitesse et par vagues
de trois. lls tirent simultanément, et pour
corser le tout vous devez éviter d'entrer en
collision avec des structures ineégales,
situées en haut et en bas de I'écran.
Cela ne vous laisse gue quelques pixels
de marge de manceuvre pour vous tirer
d'affaire. Dur, dur ! Seuls des joueurs dotés
de nerfs d'acier et de réflexes a toute
épreuve découvriront le second niveau. Et
dire qu’il y-en a huit!

—

Xenon (ST).

Ce programme, disponible uniquement sur
Amiga, est honnétement réalisé avec de
bons graphismes, un excellent scrolling
horizontal en parallaxe et une bande sonore
de qualité. XA 35 aurait pu étre un trés bon
shoot-them-up si son niveau de difficulté —
bien trop élevé — ne menait pas les joueurs
4 un état de frustration intense. Dommage !
Dans Xenon vous partez a |'attague d'une
base ennemie défendue par des bunkers et
par toutes sortes de robots. Lorsque vous
détruisez les tourelles de tir ennemies, elles
laissent apparaitre des pastilles qui vous
permettent d’augmenter votre armement si
vous les ramassez. Ce principe d'armement
avolutif est désormais classique, mais ce
qui est trés original dans ce programme,
c'est la capacité de votre vaisseau de se
transformer a volonté en un tank d'assaut.
Selon les obstacles gue vous rencontrez.
vous avez le choix entre attaguer au sol ou
bien dans les airs. A la fin de chague sec-
teur, un monstre vous attend et le vaincre
n'est pas chose facile. Il faut pourtant y par-
venir avant de découvrir le niveau suivant.
Comme avec Roadwars, Melbourne House
nous offre une réalisation digne des salles
d'arcade. Les graphismes superbes, de la
version Atari ST, produisent un excellent
effet de relief, I'animation est irréprochable
et la bande sonore trés réussie. Xenon esi
un jeu difficile et prenant qui vaut surtout
par la qualité de sa réalisation.

La version Amiga est identigue & la préce-
dente : seules les qualités sonores de cette
machine mettent encore plus en valeu
I'excellente bande qui accompagne le jeu.
Pas de versions huit bits, dommage !
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Insanity Fight (Amiga)

Avec Insanity Fight,
vous éles aux

commandes/ A
d'un vais- _»~ seau rapide
: ; et vous survolez

/,. les stations spatialesen-
nemies en leur infligeant le
> plus de dégats possible. Mais elles

sont solidement defendues par des ca-
nons, des barrieres d'énergie, des esca-
drilles et méme par un gigantesgue vais-
seau.amiral, tout droit sorti d’un film de Star
Wars. Et il n'est pas question de I'éviter, il
faut impérativement |'abattre si vous vou-
lez avoir une chance d'atteindre la fin de
ce secteur. Comme dans Goldrunner, vous
___controlez |a vitesse de votre vaisseau. Vous
‘ pouvez ralentir ou accélérer et le serolling

ﬁ Foundation's Waste (ST).

suit. Vous disposez d'une réserve d'acce-
lération époustouflante, mais n'en abusez
pas car cela pourrait étre votre perte. Une
originalité de ce programme c'est qu'il vous
fait parvenir & la fin de chague secteur
avant que votre niveau d'énergie ne tombe
a zéro. Or, chaque tir vous colte de |'éner-
gie. Les fous de la gachette seront peut-étre
frustrés, mais cela vous oblige a ne tirer
gu'a coup sir, ce qui est intéressant.

Le point fort de ce programme repose sur
une réalisation des plus impressionnantes.
Cette superproduction presente d'excel-
lents graphismes, un scrolling vertical ultra-
rapide ainsi qu'une excellente animation. Et
puis, il utilise vraiment les fantastiques qua-
lités sonores de I'Amiga avec des digitali-
sations et des effets particulierement réus-
sis. L'intérét de jeu est assez moyen, mais
guel spectacle !

Le scénario de Foundation’s Waste est le
suivant : un prisonnier s'est évade a bord
d’'un vaisseau ennemi et, avant de quitter

laplangte, il est
bien décidé a faire le plus de de-
gats possible. Au passage, il ramas-\g
se des pastilles qui augmentent sort
armement, le rendent invincible pen-

dant quelgue temps ou lui fournissent ur

't " ™

Transmuter (XL).

second vaisseau avec lequel il peut faire un
tir de barrage des plus efficaces.

Les graphismes sont honnétes et la bande
sonore réussie, mais en revanche |'anima-
tion est un peu lente et le scrolling vertical
légérement saccadé. Malgré un mangue
d'originalité et une réalisation assez
moyenne, on se laisse facilement prendre
au jeu. La principale gualité de ce pro-

=

Mission Génocide (ST).

gramme repose sur la grande diversite des
équipements et aussi sur le fait qu'il suffit
de les ramasser pour au'ils rentrent en
fonction sans qu'il soit nécessaire d'action-
ner une touche. Un honnéte shoot-them-up,
testé sur Atari ST. La version Amiga est sen-
siblement plus rapide que la précédente et
le scrolling fluide. Cela rend le jeu plus dif-
ficile mais aussi plus excitant.

Transmuter est un shoot-them-up du type
Nemesis pour XL : enfin ! Hélas, la realisa-
tion est bien inférieure aux grands softs de
I'age d'or de cette machine, mais |'action
est prenante. Vous pénétrez dans le repaire
ennemi sous le feu des tourelles disposées
sur les parois de |a caverne. En détruisant
des vagues de vaisseaux, vous pouvez aug-
menter votre armement ainsi que voltre
vitesse. Si vous voulez tenir jusgu'a la fin
du secteur, vous devez vous procurer un
laser au plus vite, ce qui vous permet d'infli-
ger de lourdes pertes & I'ennemi. Et puis,
vous serez en meilleure position pour
affronter le vaisseau mére qui garde
I'entrée du vaisseau suivant. Transmuter
est un programme assez prenant qui aurait
mérité une réalisation plus soignée.

Un doute m'assaille. Emporté par ma pas-
sion pour les shoot-them-up, je me répands
en qualificatifs élogieux. Peut-étre suis-je
trop indulgent 7 Heureusement, il y a Mis-
sion Génocide. Quel bonheur, enfin un
shoot-them-up nul que c'en est un plaisir:
Je vais pouvair distiller mon venin. Com-
mencons par le début: il est laid, les gra-
phismes auraient été jugés moyens sur
8bits... il y a quelgues années. Quant a
I'action, il ne se passe vraiment rien d’inte-
ressant, juste de pauvres vaisseaux qui
viennent tristement se faire abattre par
paquets. Et puis, il y a les effets sonores qui
ressemblent & s'y méprendre aux couine-
ments d'un vieil animal malade. En résume,
un programme, testé sur Atari ST, nul sous
tous les rapports,

Dans Warhawk, ce shoot-them-up a scrol-
ling vertical, vous survolez une planéte
ennemie en affrontant des escadrilles
d'Aliens. Il s'agit d'un remake d'un pro-
gramme sorti sur huit bits voici presque
deux ans. Les graphismes ont &té amélio-
rés, méme s'ils ne sont pas particuliere-
ment impressionnants. Mais en revanche
I'animation a beaucoup perdu en rapidité,
ce qui lui retire une bonne partie de son
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intérét. On retrouve, avec plaisir, I'excellent
theme musical de I'ancienne version, mais
hélas, il n'est pas mis en valeur par [es
capacités sonores limitées du ST. L'action
est facile (trop facile) et les joueurs confir-
meés risquent de s'ennuyer ferme. Si vous
n'étes pas un enrage de ce type de pro-
gramme, vouS pourrez passer un bon
moment en évitant les sensations trop for-
tes. Mais sans lge stress et une certaine
dose de frustration, s'agit-il encore d'un
shoot-them-up digne de ce nom?
N'oublions pas que c’est Sega qui a créé
le célebre Zaxxon en salle d'arcade. Qu'il
soit béni car le jeu reste I'un des plus
rands shoot-them-up de I'histoire du jeu
vidéo. Dans ce remake, (Zaxxon 3D pour
les consoles Sega), on ne retrouve pas le
sorolling en diagonale qui a fait la gloire du
programme original, mais une vue en 3D de
face. L'utilisation des |unettes 3D donne
une impression de relief trés satisfaisante.
A I'exception de ces changements, le jeu
est construit sur le méme schéma que Ie
racédent, Tout d'abord un combat entre
les escadrilles ennemies dans |'espace.
uis on pénétre dans le tunnel pour détruire
les installations ennemies. Ensuite, au lieu
d'affronter I‘éngrme robot, vous repartez
dans I'espace ou vous attend le redoutable
vaisseau mere. Le nouveau look de Zaxxon
ost agréable, surtout I'episode du tunnel qui
est assez réussi, mais il faut bien reconnai-
tre que cette nouvelle version n’est pas
qussi passionnante que I'originale. On
regrettera surtout la lenteur de ['action.
Nemesis 2 est la suite de Nemesis. le célé-
bre jeu d’arcade gui a révolutionné le genre
en introduisant le principe de I"armement
avolutif. Comme dans le précédent pro-
ramme, |'action est difficile mais passion-
nante. L'ennemi ne vous laisse pas un ins-
tant de répit et il faut améliorer son arme-
ment au plus vite si I'on veut rester en vie
et vraiment progresser. C'est un jeu tres
riche avec des tas de monstres agressifs
gt aussi quelgues passages secrets. Le
p;incipe de ces passages est fréguemment
employé dans les programmes japonais ol
ils apportent vraiment un intérét suppléemen-
taire au jeu. La réalisation est excellente,
avec de bons graphismes, une animation
rapide et une bande sonore lrés réussie.
Toutes ces qualités font de Nemesis un
rand shoot-them-up. Les possesseurs de
MSX sont des petits veinards puisqu'ils en
ont 1a seule version disponible. Konami
nous avait donné un excellent Nemesis sur
g pits (mais sans les passages secrets de
|a version MSX) alors pourquoi pas Neme-
sis 117 On aimerait bien,
Aux commandes de votre vaisseau vous
partez a l'attaque de seize stations spatia-
jes. Vous affrontez les escadrilles ennemies
et lorsque l'une d'elles est totalement
détruite, vous devenez invincible pendant
quelques instants. Mais dans Bedlam
|'essentiel se passe au niveau du sol. Vous
survolez sans danger certaines structures,
tandis que vous vous écrasez sur d'autres
et que les pyramides vous font rebondir
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dangereusement. En revanche, si vous sur-
volez les points de téléportation, vous vous
retrouverez dans un tableau de bonus, au
beau milieu d'une partie de billard. Cette
scéne intermédiaire est originale, mais elle
n'est guére convaincante. La réalisation
pour Amstrad est inégale : de bons sprites
et une animation réussie mais des decors
assez pauvres. Ce n'est pas un grand shoot-
them-up, mais on se laisse quand méme
prendre au jeu. Un atout supplémentaire :
on peut jouer a deux simultanement.

Les versions C 64 et Spectrum sont égale-
ment de bonne qualité. Un honnéle pro-
gramme, mais il y a beaucoup migux.
Zybex est un excellent programme tout a
fait représentatif d'un type de jeu lrés popu-

laire en Grande-Bretagne: les «budget
games ». Ces jeux presentent la particula-
rité d'étre vendus a un prix trés modeste.
Celui-ci colte trente francs... en Angleterre.
Ne révez pas, ces programmes ne sont pas
souvent distribués dans notre pays et quand
ils le sont, on se retrouve souvent avec un
import dont le prix a fait une belle culbute.
Certains de ces «budgets» sont d'une
grande qualité et enterrent facilement bien
des concurrents vendus au prix fort. C'est
le cas de Zybex qui figure toujours en bonne
place dans les hit-parades anglais quelques
mois aprés sa sortie.

Equipé d’une combinaison qui vous permet
de voler, vous affrontez des escadrilles de
vaisseaux ennemis tout au long des seize
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Warhawk (ST).

mondes qui vous attendent. La destruction
de vos adversaires vous permet d'augmen-
ter votre armement. Cing types d'armes dif-
férentes sont disponibles et le choix que
vous failes entre elles est trés important.
C’est |a I'une des grandes originalités de ce
programme : il n'y en a pas une plus puis-
sante que les autres. Toutes ont leur effi-
cacite maximum suivant le type d'ennemis

Zaxxon 3D (console Sega).

que vous affrontez. Le tir se fait automati-
quement et le bouton du joystick sert uni-
quement a passer d’'une arme & une autre.
Zybex est un programme bien réalisé avec
de beaux decors gui bénéficient d'une
excellente utilisation des couleurs, ainsi
qu’une animation rapide. (Testé sur Com-
modore 64.)

Dans une galaxie aux confins de |'univers

Nemesis II (M.5.X.).

se trouve un systéme de cing planetes qui
abrite une trés ancienne civilisation. Tel est
I'univers de Salamander. Soudain les for-
ces de Salamander surgissent de nulle part
pour se lancer a la conguéte de cette civi-
lisation pacifique. Vous étes le seul espoir
de ses habitants et vous partez aux com-
mandes de votre vaisseau combattre I'a-
gresseur. Dans le premier niveau, vous

affrontez I'ennemi dans un astéroide creusé
de cavernes qui defilent en un scrolling hori-
zontal, Puis, dans le second, vous traver-
sez une nuee de méteorites pour affronter
une redoutable araignée lourdement ar-
mee. Ceite seconde scene présente un
scrolling vertical. Bien d'autres épreuves
vous atlendent encore et vous n'en triom-
pherez qu’avec beaucoup d’adresse et en
augmentant votre armement en cours de
mission.

Ce programme est la conversion du jeu
d'arcade de Konami qui faisait suite a
Nemesis, leur précedent hit, L'adaptation
est réussie tant pour les excellents graphis-
mes gue pour I'animation. C'est I'un des
meilleurs shoot-them-up sur C 64.
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Bedlam (CPC).

LLes amateurs de shoot-them-up sur huit bits
se souviennent-avec plaisir d'Encounter, un
programme qui avait fait sensation a I'epo-
gue de sa sortie. Son createur, Paul Woa-
kes qui entre-temps a realise le non moins
celebre Mercenary, en a fait cette annee
un remake sur seize bils: Backlash. Le
principe en est le méme : a bord d'un véhi-
cule de guerre, vous évoluez au milieu d'un
décor en 3D en affrontant des soucoupes
volantes ennemies qui explosent en proje-
tant des éclats métalliques dans toutes les
directions. Dans |la premigre version, il n'y
avail qu'un seul type d'adversaires et un
missile téléguidé. On les retrouve dans
Backlash ainsi que de nouveaux engins
comme un ceil d'espion, particulierement
reussi, ainsi que différentes soucoupes qui
tirent des gerbes de projectiles, bien diffi-
ciles a éviter, L'action, rapide et furieuse
est trés prenante. On s’y croirait ! La reali-
sation pour Atari ST est magnifigue avec
une animation rapide et fluide et un effet de
3D saisissant. C'est vraiment du beau tra-
vail. Bien sdr, 'action est assez répétitive
et ne laisse place & aucune stratégie, mais
gu'importe. C'est un jeu d'action pure et les
amateurs du genre se regaleront.

Ce programme n'esi disponible que sur
seize bits. Des versions huit bits avaient été
annoncées mais on n'en parle plus actuel-
lement. La version Amiga est identique & la
précédente, a I'exception de I'extraordi-
naire qualité des effets sonores qui ajoute
beaucoup a I'atmosphére de ce programme
envoitant.

Vous connaissez Jeff Minter 7 C'est I'un des
plus celebres programmeurs anglais,
reconnaissable & son look bab (cheveux

Zybex (C 64).

long et pull en laine) ainsi qu’a sa passion
pour ces droles de bétes que sont les
lamas. Bref, un personnage qui a fait
d'excellents programmes sur C 64 et Spec-
trum. Aussi quelle stupéfaction de décou-
vrir son premier jeu sur ST Revenge |l est
un shoot-them-up, puisgue la seule action
consiste a tirer sans arrét, mais on a du mal
a le croire. Il y a des chameaux trés sim-

)
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Salamander (C 64).

plistes qui sautent mollement sur I'écran en
balancant de dréles de projectiles sur
d'autres animaux tout aussj bizarres.
C'est un jeu ¢a? Non c'est pas possible, il
doit vy avoir une erreur. Ou bien alors, si-
c'est fait exprés c¢'est que vraiment on ne
comprendra jamais rien a I'humour britan-
nigue. Empressons-nous d'oublier cette
regrettable erreur de parcours.
——————,

Backlash (ST).

Les versions huit bits ne sont guere diffé-
rentes de |la précédente. Passons vite a
autre chose avant d'étre repris par un fou
rire nerveux.

Dans Mega Apocalypse, vous vous envo-
lez pour un long voyage dans |'espace avec
un ordre de mission d'une grande simpli-
cité : detruire tout ce qui bouge. Vous devez

abattre des escadrilles entieres d'Aliens »
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animation. Seuls les effets sonores laissent
4 désirer. Un bon shoot-them-up disponible
uniquement sur ST.

Les opérations précédentes jouerent un
important role dissuasif qui mena I'ensem-
ble des différentes races a signer la paix
avec |a Terre. Ainsi se créa une féderation
qui par la suite donna naissance au premier
empire intergalactique qui dura pendant
trois sigcles. Durant cette période de paix,
les Terriens furent néanmoins obligés de
livrer quelgues combats pour défendre cer-
taines colonies attaquées par des pirates
Revenge II (ST). de 'espace. Mach 3 (ST).

UL \ : - Les shoot-them-up francais sont rares. J )
déchainés, mais aussi des météorites et Trauma et Mach 3 sont les seuls de ce dos- nent a votre rencontre. Deux engins avan-

| des lunes qui traversent l'ecran a toute  gjer, Rares mais de bonne qualité car Lori- cent cote a cote et s vous jouez a deux
| allure. L'action est trépidante et toutva lrés  gjels a fait un bon travail avec une excel-  VOUS pouvez vous allier pour gagner en effi-
I vile. Heureusement, au début de chagué  |ente animation en 3D accompagnee par cacité, ou bien vous combattre. En revan-
I vague vous pouvez ramasser toutes sortes  yne bande sonore assez soignée. Vous che, si vous jouez seul, |'ordinateur controle
d'équipements et méme vous procurer des  affrontez les troupes d'un redoutable e second véhicule. Considérez-le comme
vies supplémentaires. mutant qui a envo(té votre fiancee. Les UN adversaire car il ne manguera pas une
La rapidité de 'animation, la gualité de la_ escadrilles ennemies arfivent sur vous 5 occasion de vous projeter dans le vide. A
bande sonore et la beauté des graphismes . igyjte alllire’et vous devez prendre garde a vous d'y parvenir avant lui. Ce programme
| font de ce programme une grande réussite. = pour Amiga bénéficie d'une realisation
| Mega Apocalypse utilise au maximum les impressionnante : beau graphisme, anima-

000200060

possibilités du C 64. De plus, il est possi- tion rapide et fluide, effet de profondeur et
ble de jouer a deux simultanément. Un de vitesse formidable, le tout agrémenté
shoot-them-up original et impressionnant. d'une bande sonore époustouflante. La
La version Spectrum est loin de valoir la grande classe | Un shoot-them-up original,
précédente: |'animation est beaucoup a vous couper le souffle.

moins rapide, les graphismes pauvres et la La version ST fait pale figure a céié de la
bande sonore peu convaincante. Tout ce précédente car elle n'a visiblement pas
qui faisait le charme de la version originale bénéficié du méme soin au niveau de la réa-
a disparu et il ne reste plus grand chose. lisation. Les possesseurs de huit bits n'ont
Dommage. pas été oubliés avec de bonnes versions sur
Aprés I'excellent Altair, Decroix et Garofalo Spectrum et C 64.

nous offrent encore un shoot-them-up qui Les Xenomorphs, une race extra-terrestre
ne manaue pas d'intérét: Trauma. Vous Trauma (ST). particulierement agressive, s'était déja aita-
survolez une planéte ennemie en affrontant e pas descendre trop bas si VOUS ne vou- qué aux colonies terriennes dans le premier
des Aliens agressifs. Le principal danger né  |g7 pas étre détruit par les mines de proxi- programme. |ls reviennent dans ce nouvel
vient pas tant des escadrilles ennemies gue  mjté. Dans un premier temps, vous combat- épisode — Skyfox Il x — pour s'attaguer
des tourelles de tir qui vous nolent sous Un  tg7 en surface avant de liotie glisser dans 4 |a galaxie toute entiére. En tant que meil-
déluge de feu. Comme c'est maintenant  yne porte spatio-temporelle pour attaquer leur pilote de la fedération, vous avez le
I'usage, vous pouvez améliorer volre arme- g rgpaire de votre ennemi. Le passage choix entre dix missions qui se déroulent a
mer]t en cours de mission. Les nouveaux  dans ces portes demande une grande pré- différentes périodes du conflit. Sur |I"écran,
éaquipements sont assez spectaculaires  gision et un timing précis car elles sont pro- vous avez une vue de I'espaceen 3D ainsi
mais il faut bien reconnaitre que leur effi- tégées par un barrage de mines et il faut que volre tableau de bord. Les missions

yraiment plonger au dernier moment. Onse (j
laisse prendre au jeu grace a la qualite de
I'ensemble. Un seul défaut: les comman-
des de votre vaisseau sont inversees ce qui
est assez génant lors des premiéres parties.
Un bon programme testé sur Atar ST qui
préfigurait Space Hacer.

La version Amiga est identigue & la préce-
dente. Des versions Amstrad et PC sont dis-
ponibles. Elles présentent le défaut d'étre
pauvres en couleurs, mais I'animation est
excellente.

\ ' _ Dans le programme Roadwars rien ne va \

Mega Apocalypse (C 64). - plus sur les routes qui relient entre elles les Roadwars (Amiga).
cacité n'est guére convaincante: L'origina- lunes d’Armageddon. A la suite d’une atta-  'sont intéressantes et variées, mais hélas,
lité de ce programme repose sur la pré-  que ennemie, 'ordinateur de controleaété il y a beaucoup de temps morts lorsque

sence de tunnels qui vous permettent de endommagé et la circulation est devenue  vOUS voyagez dans |'espace avec comme
franchir sans risques certains secteurs, et particulierement perilleuse. Vous partez seule occupation d’'éviter quelgues méteo-
surtout dans le fait que la partie continue. dégager la route a bord d'un enginde forme  rites. Comme toujours avec Electronic Arts
En effet, lorsque vous étes touché vous ne sphérique qui s'ouvre & volonté pour lais-  la réalisation est soignée avec de bans gra-
perdez pas une vie mais votre niveau  ser apparaitre un double canon a laser. phismes et une excellente animation

d'énergie diminue. Trauma présente de  Vous foncez a toute allure en faisant feusur L'action est moins frenétigue que celle du
bons graphismes ainsi qu'une excellente  les obstacles et sur les agresseurs quivien-  premier épisode mais le jeu ne mangue pas
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Skyfox Il (C 64).

d'atmosphére. Le point fort de ce pro-
gramme repose sur la grande variété des
missions proposées. Un shoot-them-up ori-
ginal et trés prenant testé sur C 64. Une ver-
sion Amiga devrait arriver trés prochaine-
ment.

Dans Side Arms, reprise d'un jeu d’arcade
de Capcom, testé sur Atari ST, vous défen-
dez une colonne contre des nuées d'enva-

hisseurs. Vos agresseurs sontevaries ef les
armes a votre disposition ne le sont pas
moins. En ramassant des « pow », vous vous
procurez des equipements gui permettent
de tirer dans toutes les directions ou d'aug-
menter votre puissance de feu.

Le jeu d'arcade original n'était pas une
grande reussite et il en va de méme de
cette conversion. L'ensemble souffre d'un
manque d’originalité et ce n'est pas la réa-
lisation, guére impressionnante, qui releve
'ensemble. Les graphismes sont honnétes,
sans plus, les effets sonores ordinaires et
seule I'animation est vraiment reussie. Ce
n'est pas un mauvais jeu, mais de nom-
breux autres programmes reprennent le
méme principe, beaucoup mieux.

Les versions C 64, Amstrad et Spectrum ne
sont pas mieux réussies gue la precédente
et I'intérél de jeu n'est pas plus au rendez-
vous.

Avec Star Ray, Logotron frappe trés fort.
Ce shoot-them-up est magnifique: les
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Side Arms (ST).

decors sont aussi beaux que variés, le
scrolling horizontal en parallaxe d'une rapi-
dité impressionnante et les effets sonores
convaincants. Une belle réalisation mise au
service d'un jeu passionnant. Vous avez
pour mission de protéger des robots de
forage sur une lointaine colonie. Vous
affrontez des vaisseaux ennemis ainsi gue
toutes sortes de creatures, belles et agres-
sives. Le principe du jeu est trés proche de
celui de Defender avec un radar situé en
bas de I'écran qui indigue |a position de vos
agresseurs avec beaucoup de precision.
Vague aprés vague, vous devez éliminer
vos adversaires. |l faut faire vite car si vous
trainez, de nouvelles creatures dont il est
trés difficile de se débarrasser apparais-
sent. Heureusement vous contrélez la
vitesse de votre vaisseau gui dispose d'une
considerable réserve d'accélération, mais
vos reflexes tiendront-ils le coup? Pour
compliguer le tout, il n'est pas question de
tirer sans cesse sous peine de détruire les
icénes qui apparaissent lorsgue vous sup-
primez certains ennemis. Au contraire, il
faut absolument les récupérer car les ic6-
nes vous procurent des equipements sup-
plémentaires qui vous seront trés utiles par
la suite. Votre vaisseau est équipé d'un
ecran protecteur dont la puissance diminue
chaque fois gue vous éies touché. Pour le
recharger, il faut abattre un vaisseau qui
traverse |'ecran de temps & autre et ramas-

N e g
Star Ray (Amiga).

ser la eapsule, alors éjeciee, avant qu’elle
ne touche le sol, L'action frénétique et une
reéalisation irréprochable font de Star Ray
le meilleur shoot-them-up de I'année. Un
must.

Seule la version Amiga est disponible
actuellement, mais une version ST devrait
arriver d'un jour a I'autre. La realisation a
été confiée au grand Steve Bak. Ca pro- b
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met | D'autre part, une version C 64 esten
cours de développement.

Les deux disquettes suivantes relatent la
période dite « Guerre des étoiles ». De 3190
2 3214, des rebelles menés par le legen-
daire Luke Skywalker combattirent et fini-
rent par vaincre le dernier Empereur.
Cette année, nous avons enfin découvert
une excellente adaptation pour Atari ST de
Star Wars, cet ancien jeu d'arcade que
beaucoup considérent comme 'un des
meilleurs. Bien sdr, on ne retrouve pas le
plaisir d’étre assis dans la cabine avec le
manche a balai dans les mains, mais apart
ca, tout y est. C'est une adaptation trés
fidéle du programme original, dans laguelle
vous tenez le role de Luke Skywalker pen-
dant I'assaut de |'étoile de la mort. Tout
d’abord, vous approchez dans I'espace en
combattant les vaisseaux ennemis, puis

)

Star Wars (ST)-
vous survoléz |a station de I'Empire avant
de vous introduire dans un couloir d'acces
et de la détruire d’un tir bien placé selon
un timing rigoureux.
Ce programme est trés bien réalise avec
des graphismes en vecteurs bien animés.
Bien sOr. certains n'aiment pas ce type de
représentation mais cela respecte |'esprit
du jeu original et c'est une réussite. Les
amateurs du film en retrouveront
I'ambiance et le souffle épigue et ils seront
particulierement séduits par la grande gua-
lité de la bande sonore agrémentée de voix
digitalisées. Une excellente conversion dont
on ne se lassera pas de sitot.
La version Amiga est pratiquement identi-
gue a la précédente. En revanche, les ver-
sions huit bits sont d'une gualité assez iné-
gale. Sur C 64, ¢’est raté et assez confus.
La version Spectrum est meilleure.
L’Empire contre-attaque est I'adaptation
d'un jeu d'arcade peu connu dont le sce-
nario est trés proche du-second film de
cette trilogie. L'action commence sur la pla-
néte de glace ol se trouve 1a base secrete
rebelle. Votre premiére mission consiste a
détruire les robots de I'Empire avant qu'ils
ne signalent I'emplacement de la base a
Darth Vader. Ensuite, vous affrontez les
robots de guerre de I'Empire, les gigantes-
ques chameaux métalligues, en projetant
des cables dans leurs jambes. Aprés les
avoir retardés le plus possible, il ne vous
reste plus qu'a quitter la planéte en affron-
tanl les vaisseaux ennemis dans 'espace.
Ensuite vous devez traverser un champ
d'asléroides. Comme dans le premier épi-
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L’Empire contre-attaque (ST).
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rement agressive. Au-dessus de la premiere
planéte, vous quittez le vaisseau mere a
bord d'une navette qui avance par pous-
sées de réacleurs, a la maniére d'Asteroids.
Vous partez a la recherche des oids en
détruisant les installations ennemies et [es
missiles a téte chercheuse gui vous pour-
suivent. L'essentiel de ce programme
repose sur le pilotage, particuliérement deli-
cat. de votre vaisseau qui exige une trés
grande précision. 8’il ne §'agit pas a pro-
prement parler d'un shoot-them-up, le tir
n‘en tient pas moins un role important.
Essayez donc de descendre récuperer les
oids sans avoir détruit les bunkers ennemis
au préalable. Votre tir doit étre particulie-
rement précis car il faut anéantir les instal-
lations sans atteindre-les prisonniers qui
courent autour d'elles.

Bien que peu spectaculaire, ce programme

Return to Genesis (ST).

sode. Une fois gue vous avez triompheé de
toutes ces épreuves vous reprenez le tout
avec un niveau de difficulté plus éleve.
Ce nouvel épisode s'inscrit dans la conti-
nuité du précédent par sa construction. Pas
de changements non plus au niveau de la
réalisation : perspective en 3D, graphismes
en vecteurs et synih&ses vocales. On
refrouve avec plaisir I'univers de Star Wars,
bien gue cette suite n'apporte pas grand-
chose de nouveau. L Empire contre-attague
n'est pas aussi réussi que Star Wars, a
I'exception du combat contre les cha-
meaux, qui est le point fort de I'action.
Contrairement & la version ST |e deuxiéme
épisode est mieux réussi que le premier sur
C 64. Les versions Spectrum, Amstrad et
Amiga sont annoncées.

“Une nouvelle période de chaos commenca
aprés |'affrontement du premier Empire
intergalactique. A cette épodue, une série
d'opéralions de sauvetage furent lancees
afin de tenter de récupérer des colons ou
des races alliées prisonniers sur de lointai-
nes planetes.

Dans Oids, pour Atari ST, vous voyagez de
planéte en planéte afin de libérer les prison-
niers d'une race extra-terrestre particulié-

Goldrunner II (ST).

bénéficie d'une réalisation soignee. Ce gui
n'est pas une surprise lorsgu'on sait gu'elle
est I'ceuvre de FTL, a qui I'on doit le célée-
bre Dungeon Master. Avec quelgue entrai-
nement, on vient & bout sans trop de peine
de la premiére série de planétes mais par
la suite c'est une autre paire de manches
et il faut faire preuve d’une grande habileté.
Un excellent programme qui séduira les
amateurs de précision.

La réputation de Steve Bak n'est plus a faire
car il est unanimement reconnu comme le
meilleur programmeur actuel sur seize bits.
L'année derniére il avait frappe un grand
coup avec Goldrunner (Tilt d'or 88), le
shoot-them-up au scrolling vertical le plus
rapide, avec des graphismes dignes des
salles d’arcade. Cette année, il récidive
avec un scrolling horizontal d'une rapidité
incroyable, surprenant les connaisseurs qui
ne croyaient pas la chose possible sur ST,
avec Return to Genesis, teste sur Atari ST,
Depuis, personne n'a pu egaler cet exploit,
mais ne désespérons pas.

Vous partez & bord de votre vaisseau pour
sauver les savants faits prisonniers par de
redoutables extra-terrestres. Dans chaque
secleur vous foncez a toute allure en affron-
tant les véritables vaisseaux ennemis qui
sont aussi rapides que le votre. Lorsgue
tous les savants sont récuperes, vous pas-
sez a la planéte suivante. Volre vaisseau
n'explose pas lorsgu’il heurte un obstacle
mais il rebondit en sens inverse, ce gui est
souvent fatal lorsqu'un Alien est & vos trous-
ses. Le point fort de ce programme est une
réalisation irréprochable. Le vaisseau P
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répond instantanement 3 la moindre com-
mande, il fonce, puis il s’arréte net, pivote
et repart & toute vitesse dans |"autre sens.
Et le scrolling suit | La vitesse de votre vais-
seau et la grande sensibilité des comman-
des exigent de vous de la précision et des
réflexes a toute épreuve. C'estun jeu diffi-
cile et stressant qui vous prendra la téte.
Un des meilleurs shoot-them-up de 'année
et, de loin, le plus rapide. La grande classe !
(Notice en frangais).

| a version Amiga est totalement identique
a4 la précédente, ce aui n’est pas étonnant
puisqu’elle est aussi I'ceuvre de Steve Bak.
De plus, les gualités sonores de |I'Amiga
mettent encore plus en valeur I'excellent
theéme musical qui accompagne |'action.
Les pirates de I'espace de Goldrunner |l

Hunter’s Moon (C 64).
nous offre un shoot-them-up original et bien
réalisé. Les graphismes sont excellents, le
scrolling multidirectionnel fluide et la bande
sonore excellente. L'action est rapide et dif-
ficile, mais on est suffisamment motive pour
yraiment s'accrocher. De plus, entre deux
secteurs, il y a un tableau intermédiaire
dans lequel vous devez résoudre un pro-

Une réussite sur C 64. La version C 64 est
sortie la premiére. Les versions Spectrum,
Amstrad, ST et Amiga suivent.
Lors d'une mission proposée par Hunter’'s
Moonvotrevaisseauestpassétroppresd'un
trou noir, ce quil'a propulsé dans une galaxie
inconnue. Des étoiles entourées decellules
vous retiennent prisonnier et vous n'avez pas
d'autre choix que de les détruire. Dans cha-
gue systeme vous devez détruirele mur des
cellules poury pénétrer et désactiver|'étoile.
Mais attention les cellules se reforment rapi-
dement et de rapides gardiens vous mena-
cent. Dans ce programme il ne suffit pas de
tirer vite etjuste, maisil faut surtout maritriser
parfaitement vos deplacements. Ceconcept
original est servipar une excellente réalisa-
tion : beaux graphismes, animation rapide et
bande sonore de qualité. L'action est rapide et
variée et on se laisse totalement prendre au
jeu. Unshoot-them-up de qualité pour C 64.
Dossier écrit et réalisé par

bleme pour gagner une vie supplémentaire. Alain Huyghues-Lacour
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Computing Experimental,
le kit robotique

de Fischer Technik
change du robot banal.
Relié par un céable

a un Amstrad, un PC,
un C 64, un Atari ST,
il est programmable.
Rangez votre joystick,
prenez un tournevis
pour qu’enfin le vice
du jeu informatique

ait un aspect pratique.

it pas

Quand on parle de robots, la premiére image
qui vient aux esprits (intoxiqués de science-
fiction) évoque un étre mécanique & 'aspect
vaguement humain. La ménagére pense
Moulinex. Caricaturons : il se meut par
saccades, se baisse avec peine et attrape les
objets a l'aide ‘des pinces de crabe. Ainsi, le
célebre R2D2 et son complice Z6P0,
personnages tout de métal vétus de la saga

« Star Wars » ou Robocop sont des spécimens
illustres. La réalité est autre. Les automates
utilisés dans l'industrie ressemblent peu aux
créatures légendaires du cinéma. Bras articulés,
enchevétrement de cébles, rotors et engrenages
figurent parmi les éléments de base de
l'automate industriel moyen. On lui demande
d'accomplir sans erreur une tache précise:
soudure de tdles, peinture des carosseries
automobiles sur les chaines de montage,
assemblage des piéces mécaniques au micron
prés, montage des composants électroniques
invisibles pour I'ezil humain.

Clest pourquoi il est doté d'organes sensoriels
ultra-performants : capteurs infrarouges, &
ultrasons, thermiques, magnétiques, etc. Et les
articulations de ses « doigts » ne souffrent jamais
de rhumatismes. Sa docilité est sans faille. Il y a
quatre ans, un incident défraya la chronique &
la centrale nucléaire de Creys-Malville : 3 la suite
d’une fuite du réacteur, les ingénieurs furent
contraint d'immerger une paire de robots dans le
sodium liquide pour inspecter I'état des soudures
de la cuve interne du réacteur. b
1. Connexion entre l'interface et le robot.

2. Piéces mécaniques : axe, vis sans fin,

roue dentée, couronne de poulie, écrou.

3. Liaison électrique a I'élément mobile.

4. Piéces électriques : photo-résistance,

lampe, thermistance, mini-moteur.

5. L’interface se relie au port imprimante.

6. Divers éléments et blocs de montage :
supports, plaques, plerres, corniéres.
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___ KIT COMPUTING EXPERIMENTAL —
Sans aller jusqu’a ces extrémes contorsions
yéfrigérantes, vous pouvez confectionner vos
propres robots pendant les heures de
microloisirs. Fischer Technik propose une série
de kits d’assemblage dont le dernier en date,
Computing Experimental, permet de fabriquer
cing robots différents : photometre, radar,
ventilateur, robot soudeur et tortue. Avantage
considérable : ils se pilotent sur plusieurs micros
tels que Commodore 64 et 128, Amstrad CPC
464 et 6128, compatibles PC et Atari ST.

Clest d'ailleurs pour cette raison et pour la
qualité du produit que nous vous présentons le
Computing Experimental, plus que pour son
prix de 2235F qui est une mauvaise surprise.
Nous I'avons testé sur Atari ST.

Le kit se présente sous la forme d'une grosse
bofte contenant toutes les piéces plus la
documentation, claire. Une notice particuliére
vous invite & renvoyer un coupon-réponse afin
d'obtenir la disquette spécifique & votre
ordinateur car celle-ci n'est pas fournie
d'emblée. Certes, c'est un léger désagrément
mais si I'on considére le nombre de boites
différentes qu'il aurait fallu commercialiser pour
chaque machine, le risque d’erreur aurait éié
important. Cela prouve au moins que la partie
robotique est indépendante de l'ordinateur
pilote. Outre les pieces d’assemblage, on trouve
le boftier d'interface, I'élément indispensable qui
relie d'un c6té le robot et de I'autre lordinateur.
[l se présente sous la forme d'un ensemble de
circuits fixés sur une carte avec deux ports
dentrée-sortie et deux entrées d'alimentation de
courant (le bloc secteur est fourni).

Avant de passer au montage, voyons le
processus général d'installation. Les partenaires
en présence sont au nombre de quatre.
L’ensemble logiciel et ordinateur correspond au
centre de pilotage. C'est de lui que partent les
données, les signaux, via la sortie imprimante.
Jen profite pour signaler que les imprimantes

Diversité des tailles et des couleurs.

sont de vrais automates! Coté logiciel, les
programmes de la version ST ont été écrits en
GFA Basic, et chaque robot est commandé par
un programme spécifique. Le constructeur a eu
la bonne idée de fournir les listings sources :
d'une part, les bidouilleurs pourront modifier le
fonctionnement d'un montage, et d’autre part
on peut suivre pas a pas le déroulement des
opérations. Le port imprimante est relié a
linterface qui assume la lourde tache de gérer
les signaux émis par lordinateur. Elle les
transforme en signaux électriques destinés cette
fois 2 piloter les organes du robot. En fait, il
existe deux catégories de signaux : ceux qui
partent de I'ordinateur vers le robot et ceux qui
effectuent le chemin inverse. Lorsque le
programme rencontre 'ordre de mise en marche
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du moteur 1, il émet un signal sur une broche
particuliére, de la sortie imprimante vers
lnterface. Le cas est simple. Sur le kit Fischer
Technik, l'interface gére huit sorties
commandant les moteurs, huit entrées
permettant de connaitre I'état des interrupteurs
ot deux entrées spéciales chargées de recueillir
les signaux provenant des capteurs.

Un robot se distingue d'un appareil
glectroménager par le fait qu'il est capable de
réagir en fonction de I'état de son
environnement. 11 distingue le chaud du froid, la
lumidre de l'obscurité, etc. Pour cela, il posséde
des capteurs sensoriels chargés de recueillir, de
mesurer une grandeur physique, par exemple,
la température. Cette grandeur est ensuite
convertie en signaux électriques d'intensités
proportionnelles. Puis, le courant circule du
capteur vers linterface jusqu’a l'ordinateur.

En somme, le robot simule les réflexes
humains : si vous posez votre main sur une
plague 8lectrique en train de chauffer

(ne le faites pas, vous allez la retirer vite fait
au bout de quelques secondes), que se passe-t-
i1? Les nerfs sensitifs qui sillonnent vos doigts
(les capteurs) évaluent le degré de température

Blocs de construction et hélice.

et Tinflux nerveux se propage vers le cerveau.
Quand le seuil de douleur est atteint — c'est-a-
dire quand ca brile, — il intime l'ordre d'dter la
main en envoyant un signal aux nerfs moteurs.
Un robot peut simuler cette situation, encore
faut-il linstruire correctement. Car ce qui lui
tient lieu de cervelle est un simple programme.

LE KIT ROBOTIQUE

Les éléments de montage se rangent en frois
catégories : les piéces électriques, mécaniques
(transmission) et assemblage. Examinons les
pieces électriques. Le kit contient deux
capteurs : une thermistance et une photo-
résistance destinées respectivement & évaluer la
température et l'infensité lumineuse. Nous avons
3 notre disposition trois boutons poussoirs en
quise de palpeurs. Il s'agit de simples
interrupteurs & pression dont nous verrons plus
loin Tusage. Les deux moteurs sont de type
«pas a pas». Cela signifie qu'ils fonctionnent de

fagon frés précise puisqu’on indique combien de

«pas» ils doivent tourner. Le moteur se trouve
3 Pintérieur d'un petit coffret en plastique aux
dimensions des autres piéces. La transmission
est assurée par une vis sans fin fixée au bout de

“ l'axe de rotation. Les éléments mécaniques :
‘engrenages, vis sans fin, roues, moyeux, treuil,

pignons. Quant aux éléments d’assemblage, ils
ressemblent 3 des pigces de Lego dont le
principe d’ajustage consiste a glisser les éléments
les uns contre les autres & laide d'encoches.

La partie la plus longue concerne le montage
des morceaux du robot. Précaution et minutie
sont de rigueur. Il faut compter environ une
heure et demie rien que pour le montage des

parties mécaniques. Nous sommes encore loin
du compte puisqu'il va falloir procéder au
cablage du robot en mettant le fil rouge sur le
rouge et le fil vert sur le vert!

Au départ, les fils sont nus ou plutét dénudés.
1l faut jouer du tournevis (fourni, si, si 1), insérer
les bouts dans des plots aux couleurs vives et
gaies. Une fois les cables préts & l'emploi, on
enfiche les plots par paire dans les moteurs (aux
emplacements prévus) et dans les autres objets
dont nous avons déja parlé. La liaison entre
Iinterface et les cables qui pendouillent est
assurée par un connecteur 2x 14 broches
duquel part une natte de fils vers l'interface.
Comme je n'ai pas été vacciné contre
Tespionite, jai choisi de monter le robot radar
qui se compose d'une thermistance et d'une
lampe fixées au sommet d'un axe mf par un
moteur. En réalité, ce n'est pas un vrai radar, le
terme détecteur de lumidre est plus approprié.
Tous les éléments sont en place, les connexions
ont été vérifiées, le ST est allumé. Pour lancer
le programme de pilotage, il faut avant tout
charger l'interpréteur du GFA Basic puis appeler
le programme Radar bas. Mais ce n'est pas tout.
Ce programme ne fonctionne pas tel quel, il lui
manque la partie initialisation qui est un
programme commun & tous les robots.

1l contient une suite de routines spécifiques.
Pour ce faire, on place le curseur sur la derniére
ligne de Radar.bas puis on charge, a l'aide de la
commande Merge, le fichier Expert.Ist (un
fichier ASCII). Cliquons sur Run. La lampe de
montage s'allume, le radar se met & tourner
lentement. Le moniteur du ST affiche un écran
radar et mes yeux éblouis suivent le spot qui
détecte la présence des objets autour de moi,

Si je place un stylo sur le trajet du capteur, ce
dernier détecte sa distance qui sera matérialisée
par une série de points sur l'écran radar. Le
moteur « pas & pas» produit un joli bruit de
crécelle pas trés rassurant au débuf. Quand le
radar a effectué une rotation de 360 degrés,

il repart en sens inverse et reprend

sa position de départ.

La manipulation est identique pour les six
montages possibles du Computing Experimental.
Au fait, vous vous demandez & quoi

peut bien servir un radar de ce type?

Disons tout simplement que, pour une fois,

les moyens justifient la fin. fvan Roux

—Synthelll—

Jécoute la voix du PC parler ASCII sur mes
fichiers. Je n’ai pas trop bu, mais un petit haut-
parleur, posé sur mon bureau, énonce d'une
voix monocorde le texte de l'article que vous
dtes en train de lire et que je compose sur
I'écran glauque de mon PC. La procédure fut
simple ; enficher une carte courte sur des slots
libres de la machine (par chance, il n'y a qu'a
soulever le capot). J'ai utilisé la fonction
conversion vers TASCII de mon traitement de
texte préféré (pour éliminer les caracteres de
coniréle, tels que les retours a la ligne). Puis je
suis revenu au DOS et jai frappé PRINT
Synthe.asc. Et.:. merveille, jentends sortir du
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haut-parleur ce que je viens de frapper.
Jusqu'ici trois problémes seulement font '
achopper la machine ; le titre « Synthé Ill » est
prononcé Synthé iii et non Synthé 3! Ensuite
ASCII est dit comme « assis» et non «asqui» ou
«A S Cll» Jentends «slot» comme «slow»
et non comme «slotte » et DOS, «do» et pas

« dosse » |

En poussant le vice jusqu’a lui faire dire « les
poules du couvent couvent », je suis assuré du
plantage. La prononciation correcte est possible
exclusivement avec ['orthographe hautement
fantaisiste « les poules du couvant couvent ».
Synthé Il est un ensemble composé d’'une carte
et d'un logiciel. La carte enfichée, le logiciel est
chargé une seule fois et reste résident en
mémoire. Certes, la carte n'a pas besoin de
logiciel pour fonctionner : elle se comporte
comme une interface d'imprimante paralléle,
c'est-a-dire qu'elle lit tout fichier destiné &
l'impression.

Elle lit 'écran affiché si l'on appuie sur la touche
Print screen ou Impr écran. Quand je suis resté
sous Sprint et que j'ai demandé l'impression,

le haut-parleur m’a sorti mon texte, haché a
chaque passage a la ligne, d'inesthétiques
«escape » bien prononcés mais fort agacants,
D'oti ['utilité de la conversion en

un fichier ASCII!

Il traite ainsi plus de deux mille régles et
exceptions de la prononciation du frangais : il
prononce S.N.C.F., « Aise ainne cé aiffe » ; Bd,
«bé dé» et pas «boulevard » contrairement a ce
qui est annoncé dans la doc ; vingt articles,

« ving-t-articles », etc. Mais le logiciel utilitaire
autorise moult raffinements,

Les plus simples concernent la vitesse, la
hauteur et le volume de la voix qui ne monte
pas trés haut (elle dit pas trés-z-haut!),

devient trés nasillarde, mais pas féminine.

Le choix du mode, bavard ou phonétique,
ouvre d’autres horizons : en mode phonétique,

la carte oublie l'orthographe et obéit aux ordres
plus particuliers. Pour dire « montagne », elle
devra lire «M On On T AN Y.» Il est alors
possible de modifier la hauteur, comme la
vitesse, son par son. Ainsi, on peut entendre
une phrase interrogative (en élevant la hauteur
de la derniére syllabe) voire un chant, résultant
d'une sorte de programmation. La ligne
[95000KL95EEERD95 * % * % # L97TAAAALS
UUUUUUUUUUUUUST % % % * * & % % %
* % * ] sera chantée « Au clair de la lune ».

Une carte hard pour dire des mots doux.

Les fichiers d'exemples, donnent, chantés
par la machine, une impression fort
bizarre, mais les morceaux sont bien
reconnaissables.
En mode bavard, la carte prononce aussi les
signes de ponctuation.
Destiné selon les concepteurs a I'Enseignement
Assisté par Ordinateur, aux alarmes industrielles,
pour des bases de données de consullation
orale, aux postes de travail informatique pour
aveugles, Synthé Il codte 4 700F TTC. 1l est
fabriqué par Electrel, une entreprise de Caen.
Les PC ne sont pas condamnés a rester
aphones, mais il faut y mettre le prix!

Denis Schérer

-~ Video Digitiser

Question : peut-on digitaliser des images sur Archimedes ?
Réponse : oui, grace au Video Digitiser, c’est possible...

Importée depuis quelque temps déja par la
société ASHIV, représentant officiel d'Acorn en
France, la carte Video Digitiser de Watford
Electronics ouvre les portes du Desktop Video &
I'Archimedes. Domaine encore peu connu, le
Desktop Video définit un ensemble logiciel et
périphérique qui permet au fanatique de micro
et de vidéo de créer un lien entre ses deux
passions. Intérét de la chose : effets spéciaux,
sous-titrages et banc-titre deviennent accessibles
pour un coilt relativement compétitit par rapport
aux outils dédiés video présents sur le marché.
La premiere tache que doit prendre en charge
un ensemble Desktop Video consiste en la
digitalisation d'images afin que celles-ci puissent
étre introduites dans la mémoire d'un ordinateur
pour y subir divers traitements.

Clest ce rdle qui incombe au Video Digitiser,

La mise en place de cefte extension s'effectue
trés simplement puisque la machine est étudiée
pour ce type d'opération. Aprés avoir ouvert le

E

E donc de reco

itre nos cobayes...

capot de la machine et retiré les caches
correspondants, ['utilisateur met en place la carte
optionnelle «fond de panier» (si ce n'est déja
fait), enfiche sur cette derniére le Video

Digitiser et il visse la carte sur le boitier de
'ordinateur : ensemble est prét & fonctionner.

Dés la mise en route, le digitaliseur de Watford
est en effet reconnu comme faisant partie
intégrale du systéme. Pas de muystére : cette
carte d’extension dispose d'une mémoire motte
qui permet son identification par l'ordinateur.
En ce qui nous concerne, nous avons connecté
un camescope huit millimétres Canon E 708 au
Video Digitiser par l'intermédiaire d’un cable
vidéo BNC. Clest d'ailleurs ici que réside le seul
reproche que l'on puisse adresser a cette carte :
elle nest pas en mesure de digitaliser une image
non fixe en couleur puisque le signal doit étre
de type vidéo composite. Evidemment, il est
possible de trouver une astuce mais les résultats
ne sont pas toujours ceux escomptés. En
revanche, la digitalisation en couleur d'une
image fixe issue d'une source vidéo ne pose pas
de probléme... & partir du moment ot 'on est
un tant soit peu habitué a jouer du fer a
souder! Les performances de cette carte sont
assez impressionnantes. Outre une grande
vitesse de traitement (huit images digitalisées par
seconde), elle offre une résolution de 512 points
par 256 avec, au maximum , soixante-quatre
niveaux de gris sur un moniteur de type RVB.
A noter que sur un moniteur Nec Multisync ou
similaire, la résolution est doublée par
duplication des lignes verticales afin d'obtenir
une image carrée. Tout cela montre bien que
les performances de cette carte sont
incontestables. Le plus attrayant réside malgré
tout dans la présence de routines et instructions
diverses qui permettent 2 'utilisateur d'exploiter
directement ce digitaliseur.
Ainsi, dés le départ, il est possible de configurer
le nombre de niveaux de gris par le biais de
linstruction *Configures Shades. La valeur ainsi
définie sera sauvegardée dans la mémoire
permanente de l'ordinateur prise par défaut,
jusqu’'a modification. Il en est de méme des
paramétres précisés par les instructions
*Configure GrabOptions (mise en ceuvre de la
procédure de lissage, définition de la taille de
limage, etc.) *Configure GrabKey (on précise
une touche dont I'appui provoque la
digitalisation d’un signal), *Make Sprite (création
d'un lutin a partir d’'une image ou partie ;
d'image). Bref, il existe en tout une vingtaine
d'instructions et un nombre au moins égal de
SWI. En jargon Archimedes, le terme SWI est
une contraction de Software Interrupt, routine
systéme directement accessible par
lintermédiaire du Basic ou de I'assembleur.
Les décrire est ici impossible (le manuel de la
carte fait en effet 76 pages!) ; toutefois, il est
possible de dire que ces routines seront d’'une
incontestable utilité pour le programmeur,
Disquette de démonstration mise a part, il
n'existe pas en France de logiciels en mesure
d’exploiter cette carte. L'utilisateur devra donc
réaliser ses propres applications. Malgré tout, les
images digitalisées peuvent étre traitées par les
programmes de dessin les plus courants sur
Archimedes (Artisan, Arctist, ARM Paint). Ceci
est d'ailleurs fort bien explicité dans le manuel,
hélas en anglais. Pour conclure, disons qu'a un
peu moins de 3000 F TTC, cette carte propose
des performances dignes d'intérét. Son prix, un
peu élevé, est dissuasif, ce qui laisse la porte
ouverte a d'éventuels concurrents...

Mathieu Brisou
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AVENT

Ce produit de Mindscape est un programme d’exception,
aussi novateur que le fut Déja Vu. Il séduira

tous les joueurs, y compris les amateurs d’arcade !

Cest le meilleur logiciel Mac de cette année.

Mindscape. Conception et programmation : David Alan Smith.

Mindscape s'est fait, en quelques années, un nom
par une politique résolument axée sur la qualité
Avec Silicon Beach Software, il a produit les meil-
leurs softs sur Mac. The Colony ne fait pas excep-
tion 3 la régle et a tout pour devenir un grand las-
sique. Dans un futur lointain, 'homme a mat sé
les voyages intersidéraux et colonisé des planétes
distantes mais n’a toujours pas été confronté a une
forme de vie extra-terrestre... jusqu'a aujourd’hui.
La colonie Delta, aux frontiéres de I'espace connu,
vient de cesser d’émetire, non sans avoir lancé un
age de détresse. En tant que shérif de

?), cest & vous de vous rendre sur place

pour élucider le mystere et sauver d'éventuels sur-
vivants. Aprés un générique somptueux mariant une
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musique répétitive mais trés réussie et un ballet
d'étoiles proche de celui de L'Arche du Capitaine
Blood. votre vaisseau se «crashe» sur Delta 5.

vous ne pouvez plus compter que sur

© Yous-méme.

s les premiéres images, c'est ' étormement. L'uni-
lisme :

méme représente

rant la sensation d’étre rée

vitesse du jeu peut encore étre augmentée en opfant
pour une représentation « fil de fer blable & celle
d'Elite ou de Mercenary. Les s

pas [3: un détour vers la console de

ment, un clic sur le bouton de mise a feu des réac-

Exploration des lieux.
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teurs et le Macintosh vibre d'un wrombissement
assourdissant, Car un autre atout de Colony est
l'importance accordée aux bruitages, fait rare dans
un jeu d'aventure. Plus de 500 Ko de bruits digita-
lisés étonnants accompagnent le jeu : de celui des
appareillages les plus sophistiqués & celui d’'une
chasse d'eau.
Le résultat décoiffe, égalant en qualité (et surpas-
sant nettement en quantité) celui de Dark Castle,
jusqu'a présent, la référence en la matiére.
Mais si Colony se démarque par une réalisation
ionnelle, il ne faudrait pas pour autant oublier
on scénario solide, qui vous fait aller de surprises
en surprises. Vous réveillant encore groggy dans
volre vaisseau spatial, vous commencez par vous
diriger vers la console de commandement pour lire
les derniéres informations (peu réjouissantes) de
votre ordinateur de bord et mettre un peu de lumiére
(au sens propre) dans votre vaisseau.
Une poussée sur la commande de réacteur vous
apprend [l'irréparable : vous étes coincé ici, appa-
remment sans espoir de retour. Commencez alors
la fouille méthodique de votre croiseur D.A.S., revé-
tez une armure de combat qui, joyau de la techno-
logie, inclut mé&me un rayon laser, et composez votre
code de sortie {habi]e systéme pour décourager les
Dés les premiéres images, c'est I'étonnement. L'univers tridimensionnel est trés réaliste. f:rsg‘;;ﬁn" avoir & protéger les disquettes contre
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La fameuse console de commande,

voleur, Malaré 'absence de création de personna
ges, nos huit compagnons ne sont pas démunis
d'atiributs ¢ force, intelligence, dextérité, etc.

Le jeu débute a l'entrée du donjon et on ne voit,
a l'écran, qu'un personnage a la fois. La partie infé-
tieure de ['écran vous donne ['état de santé et la posi-
tion de chaque personnage dans le groupe. Il y en
a quatre de front, les autres en retrail. Entiérement
gérable au joystick, le personnage-leader peut mar-
chey, courir, sauter, se baisser, se battre a 'arme
blanche et lancer des sorts ou des projectiles. Deés
que le leader meurt, il est remplacé par le second
personnage selon son ordre de placement dans Je
groupe, Bien entendu, vous pouvez a tout moment

P =

\ - =

. - -

P

Prisonnier d'un vaisseau fantéme ?

Effectuez une fouille méthodique des lieux.

La porte du valsseau s'ouvre: vous étes a ['exté-
rieur, confronté a ['inconnu el & un mystére qui n'est
pas pres de livrer ses secrets. L'exploration de la
colonie peut commencer et, pour les plus persévé-
rants, la rencontre avec une forme de vie radicale-
ment différente de la notre. [l a fallu cing ans a Alan
Smith, programmeur jusque [& spécialisé dans la
robotique, pour réaliser ce programme. Le jeu en
valait la chandelle : The Colony est un programme
d'exception, aussi novateur que le fut Déja Viu en
son ternps el qui pourra méme séduire les amateurs
d'arcade par sa rapidité, ses bruitages el son systéme
de maniement enfierement a la souris

Rangon de ce succés: ce jeu ne prend toute sa
dimension que sur les configurations les plus puis-

santes. 512 Ko et un lecteur double face sont néces
saires pour le faire tourner mais les bruitages ne sont
accessibles qu'aux possesseurs d'au moins un Méga
Pour éviter les changements continuels de disquet
tes, un second lecteur 800 Ko ou mieux, un dis-
que dur, savere indispensable. Un must et certai-
nement le meilleur logiciel Mue de 'année. (Dispo-
nible pour compatibles Mac II. Notice en anglais.)

Olivier Scamps

Tupe aventure graphique
Intérét = o 18
Graphisme = dok ok ok ok
Animation = * ok h oh ok
Bruitage * ok ok ok ok Kk
Prix n.c

Heroes of The Lance

ATARI ST

Premier jeu de réle, Heroes of the Lance, frappé de la griffe
Advanced Dungeons and Dragons de TSR, est un logiciel
intéressant malgré une réalisation discutable.

581

Frappé de la griffe Advanced Dungeons and Dra-
gons de TSR, voici enfin le dernier produit SSI, si
longtermps attendu. D'allleurs les micromaniaques
doivent maintenant étre vaccinés contre les péni-
bles attentes, les annonces fracassantes de sorties
de super-softs et le non-respect des dates. Heroes
of The Lance n'a, hélas, pas échappé a cet étal de
fait. Revenons dans le vif du sujet et voyons ce qu'il
y a de captivant dans le scénario. Inspiré de |'His
toire de ['univers de Krynn (un jeu de réle nommé
Dragonlance de TSR), vous vivez une des plus gran
des quétes des « Compagnons de la Lance ». Son
but : sauver Krynn de la maléfique emprise de Tak
hisis. la Reine des Ténabres.
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La légende prétend que seuls les Disques de Mis-
hakal peuvent venir & bout de la terrifiante Reine
Et ol se trouvent ces disques, chers lecteurs ? Com
ment ?... Dans un donjon ? Ah | écoutez, nous som-
mes une fois de plus sidérés par votre perspicacité !
Si, si, favoue que vous faites fort car Jes scénaris-
tes sont sl fertiles en nnovations gqu'on ne sait jamais
ce qu'ils vont inventer | Done, va pour le donjon de
Khisanth le Dragon, qui se situe dans les ruines de
Xak Tsaroth. Le joueur conirdle huit personnages
issus de Dragonlance, Chacun d'eux posséde sa pro-
pre personnalité ainsi que des talents bien particu-
liers, Leurs professions sont trés classigues comme,
par exemple, le guerrier, le mage, sans oublier le

-

% s
Le magicien du groupe d'aventuriers.
P =,

Immobilisation du Bozak Draconian,

changer l'ordre du collectif. Mettez les magiciens a
Parriére de préférence en raison dé leur faiblesse en
points de vies. Au bout d'un moment, on finit par
connaitre les points forts ou faibles de chaque per-
sonnage. Certains sont physiquement plus puissants
mais lents alors que d'aulres, mains puissants, sont
plus vifs

La premiére exploration du donjon donne une idée
des dangers qui planent sur nos compagnons : fos
ses, pieges, objets-leurres et monstres en sont les
principaux exemples. Les bonnes surprises prennent
la forme de parchemins magiques. de potions magi
ques et lieux magiques (une source régénératrice],
Les monstres sont toujours aussi obstinément hos- P
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GOLOMODN -

A hukan cleric,
dcwgl\:::‘ af the

betrothed to
Riverwind. Goldmooh
carries the Blue
Crustal Staff,

full powers as yet
unkhowh but ohliy
available to her.

L — 'y
Goldmoon est le puissant personnage du groupe.

Un seul personnage du groupe, idéré co
W

Fuir ou faire face ? Telle est la question.
—

e
Des décors un peu décevants.

iles et butés, ils ne connaissent qu’un langage : celui
de la viclence (3 quand un bon jeu de réle ot le
dialogue sera aussi important que le combat ?). Les
monstres 3 redouter sont doués de pouvoirs magi-
ques comme les Bozak Draconians. Les combats se
déroulent au corps a corps ou a distance. Ce der-
nier mode est recommandé pour les jets de lances,
flaches, sorts magiques. Aprés chaque combat, véri-
fiez I'état de santé de votre équipe et servez-vous
de vos magiciens pour les guérir. Pour finir, bénis-
sez mille fois celui qui a eu l'idée d'incorporer une
option de sauvegarde chaque fois que vous vous
faites proprement zigouiller.

Heroes of The Lance n’est pas un jeu de role selon

108

. est visible d l'écran.

Découverte d'armes magiques ?

les auteurs mais on y trouve les principaux ingré-
dients. Ce jeu de réle/arcade entiérement graphi-
que et animé déroute & plus d'un titre. Le systéme
basé sur l'utilisation du joystick allié & ['affichage
de menus est censé nous faciliter la tache. Clest
discutable. Les décors sont corrects. Scit. Mais on
aurait préféré une réalisation plus soignée. Les per-
sonnages sont assez bien faits, de méme que les brui-
tages, mais on regrette la qualité de ['animation. Cela
dit. lntérét de jeu est indiscutablement présent. Coté
originalité, disons que la tentative de faire de l'arcade
avec du jeu de réle (surtout un jeu de réle TSR) est

intéressante et doit étre encouragée. Quelle note
donner a ce jeu ? Comme Heroes of The Lance est
le premier role/arcade — et c'est la son mérite —,
il échappera a la note moyenne. Espérons que le
prochain SSI/TSR sera nettement meilleur. (Dis-

quettes.) Diabolik Buster
Genre role /arcade
Intérét ___ 14
Graphisme * * %
Animation * %
Bruitage * kK
Prix C

Rocket Ranger

AMIGA

Cinemaware nous propose une nouvelle superproduction
mélant avec bonheur action, aventure et stratégie.
Un excellent jeu au scénario varié et original.

Cinemaware. Scénario: Robert Jacob ; graphismes : Peter Kaminski;
bruitages : Bill Williams et Rob Landeros.

Fidale & ses habitudes, Cinemaware nous propose
une nouvelle superproduction mélant avec bonheur
action, aventure et stratégie. Avant toute chose,
signalons que confrairement & ce qu'affirme la
notice, ce logiciel ne fonctionne quavec deux drives.
Le theme en est le suivant. En 2040, les nazis
doiminent le monde tout entier et aucune puissance
n'est de force & lutter contre eux. Aussi les savants
résistants ont-ils mis sur pied un moyen de défense
original. lls ont créé différents objets indispensables
et vous les ont expédiés, & vous qui vivez en 1940,
pour que vous soyez & méme de contrer ['offensive.
La présentation vous plonge tout de suite dans
l'ambiance. Vous y verrez Hitler haranguant les
foules en une animation digitalisée du meilleur effet,
puis 'arrivée des objets expédiés par les savants du

XXl ame siecle dans votre chambre. Vous voici done
promu au grade de Rocket Ranger, sur qui repose
Iissue du conflit.

Au début du jeu, vous vous trouvez aux Etats-Unis
3 Fort Dix, Clest de 1a que vous pourrez contréler
vos espions, faire le plein de lunarium, le carburant
indispensable & vos fusées dorsales et vous informer
de I'avancement des travaux de construction de la
fusée lunaire. Mais pour l'instant le temps presse.
Un Zeppelin vient de capturer 3 Washington le
professeur Otto Barnstorff, scientifique éminent, et
sa fille. Il vole trop haut pour la chasse américaine
et vous seul étes en mesure de le rattraper.
Commencez par transférer les 23 unités de lunarium
indispensables pour vous rendre dans ['Atlantique
oil se trouve actuellement le Zeppelin. Il faut ensuite
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Ordinateur sans moniteur

I 310 Fiic

g

Cébles et

\' PCM et compatibles
= Moniteur 12" TTL vert, mode texte

Ordinateur complet avec modem et
logiciel d& communication intégré

Avec moniteur monochrome

1275 3 990 Fr17C

Avec moniteur couleur

14" CGA 5 490 F17C

THOMSON
TO8-D

Avec son
moniteur couleur

THOMSON
PC

Ordinateur complet
avec lecteur de
disquettes 512 K

Avec moniteur monochrome 12" TTL

haute résolution 3 99O FTTC

Avec moniteur couleur

4°cGA 4 990 F7icC haute définition ol
footats:
PC-XT AUSSI DISPONIBLE 2 490 Fi
Avec moniteur m
f&to;’;ﬁgir 6 500 Fr1rC Ordinateur sans moniteur
couleur 8 500 F717C I 550 Fric
DE DISQUETTES
THOMSON
Lecteur 5"1/4, 360 K, pour
PC et PCM 950 Fr171C
Lecteur 3"1/2, 320 K, pour
Imprimante thermique 4%"’""”"95 T09 &S50 F11C
Pour MO5, TO7 et TO7/ Lecteur 3"1/2, 640 K, pour M05

Mos, To7etTO9 _ I 195 FT17C

Lecteur-enregistreur de cassettes
pour TO7 et TO7/70 . 350 FTTC

Lecteur-enregistreur de cassettes

Qans Suite 250 F11c
PR90-582

Imprimante thermique 40 colonnes

PourTO7 et TO7/70 pour MO5 145 F17C
Exceptionnel 295 Fric  DISQUE DUR

Carte disque dur
PR90-055 20 Mo 2 99O FTTC

Imprimante a impactes, 40 colonnes
Pour TO7, TO8, TOY, MO5 et MOE

Coup de Folie 450 Frrc
Quantité Trés Limitée
Imprimante 80 colonnes, 120 cps
Pour TO8, TO8-D, TOY, MOS5 et MOE

jusqu'a épuisement il
53'1/2 DF DD - 135 i
des stocks 375 Frrc b D95

FIRST ELECTRONIQUE est ouvert du lundi au samedi
- de 10 heures & 19 heures - Parking gratuit sur place

Carte disque dur
G2Mo
3 390 F17C

5"1/4 DF DD - 96 TPI \| 2
la boite de 10 3@ F\ |

124, bd de Verdun, 92400 COURBEVOIE
TéL 47 89 15 11 + Fax 43 33 57 20

Contréleur d’imprimante pour
w MO5, TO7 et TO7/70 . 250 FTTC
Céble Cl 1436 pour series MO5; MO6
TO8, TO9 ' 95 F711C
Cable CI 8020 pour séries MOS5 :
orTOT/ITO________ 685 FT1T1C
Connexien erdinateur Thomson vers
_périphérique RS 232 415 FTTC

MONITEURS
THOMSON

Moniteur 12" TTL
vert, pour PC,

ccessoire

a

uniqguement pour PC, PCM et
compatibles 300 F717C

Moniteur 14" monochrome ambre,
bifrequence pour PC, PCM et
compatibles 750 FT17C

Moniteur 14" couleur, CGA,
pour PC, PCM et
compatibles 1 @50 FT1TC

Moniteur couleur 14" EGA avec socle
pour PC, PCM et

compatibles 2 750 F1c
Carte interface EGA pour PC, PCM et
compatibles 1 250 Fr11C

SOURIS ET JOYSTICKS

Joystick pour MO6

TO8, TO9 95 FT17C
Souris pour PC, PCM et
compatibles 318 Fric

A — — 90
‘ayon optique 4 réviser pour 5

M
05, Mo6, Tog etTo9  go Frc

EXTENSIONS —

Extension mémoire pour TO8
TO8-D et TO9 _ I95 Fr1ic

Extension mémoire pour MOS
comprenant lecteur de Quick Disk
Drive et logiciel

intégré 265 F'T1C
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Cette superbe séquence d'oction vous place dans un combat a mains nues.

3 \

Apparition des armes du futur.

décoller, Pour cela, appuyez sur le bouton de tir, en
synchronisme étroit avec chaque pas, accélérez la
cadence et poussez sur le manche au bip. C'est loin
d'étre facile les premiéres fois. Vous n'aurez pastrop
destrois essais autorisés pour y parvenir. Sivousn'y
arrivez pas, vous perdrez un temps précieux a subir
un entrainement complémentaire. Une fois en vue
du dirigeable, vous devezvousrapprocher peuapeu
en évitant eten détruisant les missiles ennemis. Lors-
quevousétestoutafaitproche, faitesfeusur les nazis
quioccupentlanacelle. Soyeztrés preciscar lemoin-
dre tir sur le ballon le fait exploser immédiatement.
En cas de réussite, répondez aux demandes d'expli-
cation (en synthése vocale) du savant et de sa fille.
Si pour une raison quelconque cette mission échoue
(ce quirisque d'étre le cas, vu sa difficulté). ils sont
transférésen Allemagne. Retourneza Fort Dixetallez
au Quartier Général, Vous verrez sur la carte du
mondel'emplacement de vos cing espions. Lisezleurs
messages. lls vousapportent des renseignements uti-
les. Ainsivous saurez que les nazis projettent de cons-
truire une base lunaire d'ot ils pourront fabriquer les
bombes a lunarium.

Ces bombes abrutissent ceux qui y seront exposés
et annulent toute résistance. Il va donc falloir que
vous récupériez dans différents pays les éléments
pour construire voire fusée et que vous frouviez le
lunarium nécessaire au vol. Ce sont vos espions qui
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vous indiqueront les pays concernés. lls devront
dans un premier temps infiltrer le pays, puis orga-
niser la résistance. Vous pouvez les transférer d'un
pays 3 [autre et modifier leur efficacité. Plus ils seront
efficaces plus la mission sera vite accomplie, mais
plus ils auront aussi de chance d'étre repérés et tués.
Attention, vous ne pourrez pas passer plus de douze
maois consécutifs 3 vous occuper de vos espions car
vous passeriez alors en conseil de guerre pour couar-
dise. Vos réserves de lunarium sont restreintes et
d'une importance capitale. La seule maniére deles
augmenter est d'organiser la résistance dans un pays
qui en posséde.

o= 2
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Attaque d’'un zeppelin.

Dés que vos espions vous informent d’un événe-
ment important dans un pays, il faut vous y ren-
dre. Apres un nouveau décollage, vous serez sans
doute confronté 3 une escadrille de cing chasseurs
nazs. Votre combinaison ne supporte que deux ou
irois tirs. Faites fr8s attention lors des attaques. Si
vous étes descendu, vous vous refrouvez dans un
pays voisin de votre destination. Dans le cas con-
traire, vous arrivez sur les lieux. Il existe alors plu-
sieurs éventualités. Dans quelques cas, vous pou-
vez détruire Tusine sans autre complication. Mais le
plus souvent, il faut parvenir & éliminer les gardes.
Ces combats s'effectuent & mains nues, votre adver-

~

.
Placez judicieusement vos espions !

( )
Préparation au décollage : pas facile.

1

Type__ _action /stratégie /aventure

Intérét i fiird

Graphisme _______ ok kkkx

! ) Animation _ + ok Kok K
Les vovages de RR sont visibles sur la carte. gryzmge et s k& kK
rix TS e

saire étant de combativité moyenne, en descendant
les fireurs embusqués aux différentes fenétres du
batiment, ce qui est netternent plus difficile. Cha-
que fois que vous parvenez a détruire une usine
olt & récupérer une pidce, lefficacité des nazis
diminue.
I faut faire vite cependant. La carte vous monire
d'ailleurs lemplacement de la flotte des dirigeables
nazis. Une fois au-dessus des Etats-Unis, la guerre
est perdue. En dehors de tout ce travail de sape,
vous devez par moment effectuer en urgence une
nouvelle mission, comme délivrer la fille du savant,
sourmise & une expérimentation devant la réduire
a l'état de zombie.
Les graphismes et 'animation sont splendides et
variés. Diverses musiques présentent chaque phase
du jeu. Les accés disquette sont fréquents mais trés
bien gérés car ils surviennent lors de la lecture des
explications de chaque étape. lls n’entrainent donc
qu'un ralentissement mineur. Un excellent jeu au
scénario varié el original. (Deux disquettes.)
Jacques Harbonn
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Le Tour du monde
en 80 jours

Le Tour du monde en
80 jours est & la fois en
francais et sur C 64.
Est-ce suffisant ?

aventure : type
10: intérét
* % : graphisme
— : animation
* : bruitage
* % x « : difficulté
frangais : langue
B: prix

Mike et Moko

Chacun son role dans
cette aventure : Mike et
Moko se partagent les
taches. A vous de
découvrir les régles
‘du jeu.
aventure graphique : type
11: intérét
* * % % : graphisme
— : animation
+ % : bruitage
francais ; langue
B: prix

L)
King Quest |
King Quest arrive sur
GS. Retrouvez trois
objets magiques a travers
cette saga médiévale.
aventure animée : type
15 intérét
* & % : graphisme
+* % % % : animation
* % % % % : bruitage
anglais : langue
C: prix

Enchanied
Scepfers

La quéte des sceptres
enchantés manque de
piment. Méme si les
possibilités de combat
sont plutdt variées.

jeu d'aventure : type
10: intérét
* % : graphisme
* : animation
% % 4 % : bruitage
E: prix

,Tickef fo
Washington DC
Jouez les détectives dans
les rues de Washington,
avec une solide culture
historique et de bons
rudiments linguistiques !

réflexion : type
13; intérét
* % : graphisme
* ; animation
* 1 bruitage
anglais : langue
n.c.: prix

112

tmnl.u- tard Foes est de

Sonmes m&-mm.étw Le

L'adaptation du roman de Jules Verne vous met dans la peau de Passe-
partout, le valet de Philéas Foga, hurluberlu britannique, qui a parié 20 000
livres sterling qu’il accomplirait en quatre-vingts jours le tour de la Terre.
La qualité essentielle du programme est d’accepter comme ordres (verbe
+ nom) des mots cliqués ailleurs sur I'écran. Vous n'aurez jamais & per-
dre des heures en rentrant des listes de mots au hasard : le joystick peut
suffire & mener laventure. Cette commodité ne saurait faire oublier
Fabsence de son (sauf au chargement), des graphismes indignes de la
machine, un style qui accuse durement son age, puisque le progr

a été congu il y a trois ans. Le programme en francais est jouable. Il est
possible de se déplacer assez rapidement de Londres & Suez, de Suez a
Bombay, Yokohama, etc. Mais, sautant de ce fait des indices cruciaux,
vous vous trouverez plus siirement bloqué par la suite. L'intrigue consiste
a gagner du temps contre I'adversité. Le jeu, assez complexe, demande
plusieurs heures d’efforts pour étre parcouru de Londres & Londres.
JFattends avec curiosité les versions ST, CPC et PC annoncées. (Disquette
FIL pour Commodore 64.) Denis Schérer

Ce logiciel d’aventure est trés classique. 11 a pourtant une particularité :
il met en scéne deux perso iés au b par deux joueurs.
L'écran présente une double fenétre. Mike et Moko vont lutter tour a tour
pour se retrouver et percer le mystére de ce jeu. Car mystére ilyal!Pas
}a moindre notice, pas la plus petite fonction d’aide... Le joueur doit décou-
vrir lui-méme les principes syntaxiques du jeu, tout juste aidé par quel-
ques touches directes : « examine », « prends » ou options de sauvegarde.
Mike regarde sous son lit, agrandit un passage et se reirouve dans les pié-
ces et couloirs d'une maison. Moko est quant a lui dans les profondeurs
de la terre, entouré de pépites d’or. Graphiquement, 'aventure est sim-
ple mais plaisante. Les réponses et réactions de 'ordinateur sont parfois
crispantes (une touche « insulte », par exemple, inutile et bien faiblement
humoristique I). Il est comme toujours possible de sauvegarder la partie
mais aussi une position ponctuelle afin de mourir plusieurs fois sans
crainte au cours de la partie sans avoir a recommencer lhistoire & zéro.
Un soft sans prétention dont 'unique intérét réside dans le mode deux
joueurs. (Disquette MBC pour Amstrad CPC.) Olivier Hautefeuille

Sierra On Line a décidé de transférer toute sa ligne de produits King Quest
sur GS. La conversion GS a vraiment enrichi le prog Les dessi

possédent des couleurs plus nuancées, le passage enire les différents
écrans est beaucoup plus rapide et I'interface-utilisateur ajoute un con-
fort appréciable. Le domaine oil le ct t est le plus radical demeure
la partie sonore. Elle a été particuliérement bien travaillée. King Quest
est donc le premier volet d'une saga médiévale devenue maintenant un
véritable classique. Votre tiche consiste i retrouver irois objets magiques
qui ont été dérobés au souverain de la région. Son originalité vient du fait
que, contrairement a la pléthore de logiciels d’aventure existant sur le
méme théme, vous dirigez votre personnage a P'écran grace a la souris.
11 s’agit en fait d’'un véritable dessin animé dont vous contrélez le dérou-
lement et qui vous conduit dans des lieux aussi variés que la caverne d'un
dragon, le nuage repaire d'un géant ou encore la maison d’une sorciére.
L’aventure est facile a réussir puisqu’elle se résume 3 une collecte d’objets
dans un certain ordre et a la résolution d'énigmes simples. (Disqueite
Sierra On Line pour Apple II GS.) Francois Hermellin

Serviteur du vieux sorcier Elron, vous devez retrouver les quatre scepires
enchantés qui lui sont néc ires pour rep les forces du mal. Un
scénario peu original, on le voit, qui aurait quand méme pu, avec une réa-
lisation efficace, donner un bon soft. Mais le graphisme primaire et I'analy-
seur de syntaxe assez limité déc gent quiconque voudra se lancer dans
I'aventure. Aprés avoir exploré le chateau et s’étre promené dans la forét,
on s'ennuie ferme ! Le jeu pourtant n'est pas totalement dénué de quali-
tés. Ainsi, le vaste champ d'exploration (environ 200 localisations), les
possibilités de combat plutét riches pour un jeu d'aventure (il est méme
possible de choisir entre coups de pied et coups de poing) et les bruita-
ges digitalisés (ceuvre du programmeur des célébres cris de Dark Castle)
relévent un peu le niveau. Ces quelques atouts s’averent toutefois insuffi-
sants pour quEnchanted Scepters parvienne & déchai
Bref, ce logiciel ne constitue pas un concurrent sérieux pour les stars du
genre, Shadowgate ou Déja vu, d’autant que son prix en France est parti-
culiérement élevé (prés de 500 F). (Disquette Silicon Beach pour tout Mac
sauf Mac II) Olivier Scamps

T'enthe

Prenez deux tonnes de Trivial Pursuit et dix kilogrammes de Where in the
World is Carmen San Diego, qui est un jeu de détective, mélangez le tout,
servez froid et vous obtenez Ticket to Washington DC. En effet, ce logi-
ciel tient plus du jeu de société sur carton que du jeu d’aventure. L’objec-
tif a atteindre est particuliér t simple : vous disposez de deux

nes seulement pour découvrir l'identité d’'un illusire personnage ameri-
cain. A partir d’'un premier indice, vous partez a la découverte de la ville
et de ses monuments. Il vous faut impérativement les visiter afin de
recueillir d’autres indices. Le programme vous fournit des renseignements
sur chaque édifice historique de la ville. Le joueur perspicace peut, a I'aide
d'indices, progresser rapidement g d il choisit judici t les lieux
de ses investigations. A l'intérieur des batiments, une guide touristique

vous mitraille de questions. De b p dc t droit & un indice
supplé ire. Graphiqg t moyen, ce logiciel ne séduira que les
inconditi Is (bili 1) du genre et les passi és de I'histoire des

Etats-Unis. {Disquetté‘ Blue Lion Software pour PC et compatibles.)
Dany Boolauck
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4490 F
7290 F

A 500 512 Ko RAM + lecteur 3172 + souris
A 500 C 4 500 + moniteur couleur 1084

A 2000 1 Mo RAM + lecteur 3172 + souris 11590 F
A 20@ ( A?DUU + moniteur couleur 1084 __ 14790 F

Des ‘produits festés, le plus grand choi

LECTEURS Genlocker vidéo comp. ext,

3142 interne & 2010 1690 F  GST 30 3390 F
IV exteme A 1010 1390 F  Genlocker + encoder ext.

514 ext, + offichage 2190 F 65T 1000 14500 F
32 ext. + offichage 1790 F  Encoder PAL EPAL 2590 F
MONITEURS Interfuce vidéo comp.
Monachrome HR A 2024 NC  PALA 2032 790 F
Cauleur HR 1084 S 2990 F  Caméro HV 720 3350 F
Couleur HR Obiectif SCHNEIDER 950.F
reman. A 2080 4490 F  Zoom COSMICAR 4450 F
Couleur multi synchre 7490 F  Statif ROHEN 1800 F
EXTENSIONS Toblette Eosyl/500 4590 F

512 Ko inteme A 501 1490 F  Tablette Eosyl/2000 5390 F
7 Mo externe Oko 1700 F  Grophiscope | PROMO 1000 F
15 Mo int, sons mémoire 2100 F Table graph. CRP A4 4490 F
2 Mo inferne A 2058/2 6510 F  Table graph. CRP A3 B490 F

DISQUES DURS Table trac. A4 ANGALIS 11990 F
20 Ma externe + cont. Table frag. A3 ANGALIS NC
AMIGA A 500 6990 F  Sconner CANON A4 11560 F
20 Mo interne + cont. Scanner CANON A3 15120 F
PC A 2092/PC 5060 GIS0F  Souris 770 F
20 Mo inteme + cont. (royon optigue NC
AMIGA A 2092/ 2090 610 F  TELEMATIQUE

EMULATEURS Modem DTL 3000 6400 F
PCXT + lecteur 57174 Modem DATAPHON

A 2086 D 5600F  s91.3D 3990 F
PLAT + lecteur 3"1/2 Emuloteur ARCHOS 190 F
A 2086 D 2 NG Fmuloteur FLAMITEL 1490 F
GRAPHIQUE/VIDEQ Emuloreur DIGA 990 F
Digiview 1990F  soN

Frome grobber N/B 8890 F  fnterface Midi 520 F
Frome grobber coulewr 9350 F  Perfect sound 990 F
Filtre électronique 2690 F  Pro Midi studio 1590 F
Genlocker vidéo comp. int. Sound sampler Q0 F
A 2300 NC Visual Aural 490 F
CETIZEH 1C2410 4990 F
120D 1850F  AMSTRAD

[SP 10 2790F  DMP 3140 229 F
MSP 15 4590 F  DMP 4000 3995 F
STAR 1Q 3500 JN0F
lcio 2490F  EPSON

LC 10 couleur 2950 F  LX 800 2690 F

ies
promos

AMIGA 500 + moniteur couleur 1084

e PACK LUDIQUE :

3 SUPER JEUX SURPRISE
ou

S PACK UTILITAIRE :

ELUXE PAINL ; DELUXE PRINT

* PACK BUREAUTIQUE :

WELLDONE

SUPERBASE + TEXCRAFT

PARYS  T1et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1) 4357 48 20. Métro : République
\\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
poRs®! Tel.: 91425042
Occasions et SAV': 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedide 9h a19h

10%

de produit en plus

sauf promos

IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT
D’UN ORDINATEUR**

*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.

\
a ser\m:es

* 2 ans de garantie piéces et main-d’euvre !
+un SAV compétent et intégré
= facilités de paiement : 4 mensualités sans
intérét.ou crédit CREG immédiat®, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
= la reprise de votre vieil ordinateur a 50% de
sa valeur pour I'achat d’une nouvelle unité
centrale**
= le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 4357 48 20

*sous réserve d'oceeptation du dossier ** de plus de 4000 F

H 3615 amie

1EsL

Amazing Computing
AmigaBasic
Hardware Ref. Manual

compléte : 3615 AMIE.
GRAPHIQUE/VIDEO

Aegis Draw + 1899 F
Aeqis Impact 1699 F
Aegis Video Titler 1400 F
Animate 30 1299 F
Butcher 39 F
(AQ 3D 1490 F
Deluxe Paint Il PAL 650 F
Deluxe Print 900 F
Deluxe Vidéo 1.2 950 F
Digipaint 580 F
Dynomic CAD 1100 F
Grabbit 299F
Page Flipper 400 F
Photon Paint 650 F
Printmaster + 500 F
PRO Vidéo 600 F
Sculpt 30 899 F
Silver 1700 F
TV Show 110 F
Vidéoscape 30 1549 F
LANGAGES

Aztec C Comp. 2000 F
(limate JI0F
Lattice C 4.0 1790 F
Macro Assembleur 619 F
MCC Pascal 6710 F
True Basic 1184 F
MUSIQUE

Regis Audiomoster 590 F
Regis Sonix 790 F
Deluxe Music 800 F
Dr TS 1990 F
Dynamic Drum 450 F
Future Sound 2000 F
Instant Music 93 F
Music Studio 99 F
Synthia 950 F
X Music 950 F
BUREAUTIQUE

DB Man 1439 F
Page Setter Fr. 1690 F
Professional Poge 3690 F
ProWrite N0 F
Scribble 150 F
Superbase Pro 1490 F

45 F
M9F
95F
Progrommer’s Hondbook | 295 F
Programmer’s Handbook Il 295 F

Tomés Ies nouveaufes, tous les fitres, liste

Texteraft + V1.3 300 F
VIP Professionl 1400 F
Vizawrite 1490 F
JEUX
Barbarians 250 F
Arkanoid M5 F
Arkanoid 11 HC
Ferrari F1 260 F
Jeanne d'Arc 00 F
Explara 350 F
Foery Tale 380 F
Copone 50 F
Kenon 20F
Loom 250°F
Suparski 730F
Tonglewood B50F
Sub Battle 290 F
King of Chicogo 290F
Buggy Boy 250 F
Destroyer 320 F
Ice Hockey 220F
Pondora 250 F
Bionic Commando 250 F
Garrison 250 F
Space Racer 200 F
Chess M 2000 260 F
Bermude Project 285F
[ron Lord NC
Macadom Bumper NC
Ports of Call 3680 F
Roadblaster NC
IhT. Three Stooges Qgg E
Paladin 3
EAUTES
Pow Nouv NC
Romb Ruster NC
Space Harrier NC
Isp Hang On NC
Enduro Racer NC
Vixen 230 F
Carrier Command 290 F
Califarnia Games NC
Platoon 260 F
Ultima IV 280 F
hrche Cpt Blood NC
Menace 220 F
Summer Olympia

d 220 F

[ntuifion 350 F
Langage Machine 199 F
Romkernel Manual 295 F
Trucs ef Astues 199 F

Trues ef Astuces (disk) 120 F

Sound and Grophics 40F
ek e Gl AmigaDos manuel Fr. 199 F
Plus de 5000 références a I'écran et des promos TS A 149 F
surprises. L'arme absolue pour s’informer, AmigoWorld 45F
" comparer, choisir et commander tout de suite. Bien Débuter Amigo 149 F E DRO.
Clefs pour Amiga 195F
—— e e e s e e e s — -—-———-——}%
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(Tous nos peix sont TTC, les promotions ne sont pas cumulables.)
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FRANK, MO5
ET ATARI-MAN (ST)

Pour Patrick (n® 57), dans le Temple
de Quauhtli, pour prendre laigle
d’or, pose le fétiche dans la deuxieme
statue du dieu du temple, allume la
couronne, prends la statue du dieu de
la vie qui apparait et pose-la sur le
socle devant 'aigle d'or. Tu peux alors
le prendre. L'étoile sur le sol est en fait
un pentacle de téléportation. Lorsque
tu as l'aigle, sors-le et va au centre de
[’étoile, et la... 1l parait qu'il y a dans
la forét une cachette de l'oncle, acces-
sible & partir de la cabane. Est-ce vrai ?
Si oui, comment y aller?

Dans Demonia, des pokes, par pitié,
des pokes, je n'en peux plus!

Sur ST, dans Bubble Bobble,
essayez un peu les fouches de fonc-
tion pendant le jeu, vous verrez...
Comment utiliser le bouclier contre
Nécron dans Barbarian (Psygnosis) ?
Cherche renseignements pour Star
Treck. Merci.

FABRICE

Je vous envoie ma méthode de décol-
lage avec le Learjet de Flight Simu-
lator IT sur Atari ST,

1. Sortez les volets d fond.

2. Amenez la gouverne de profondeur
d 2.5 graduations vers le haut
(appuyez huit fois sur 2).

3. Mettez les gaz d fond et ne touchez
plus & rien. L'avion décolle tout seul.
Vous pouvez avant le décollage met-
tre le pilote automatique et sélection-
ner une altitude trés faible (ex. : 10 ft).
Ensuite, vous vous placez en mode
spot (vue arriére) et vous décollez
comme ci-dessus. Dés le décollage,
rentrez le train et les volets. Mainte-
nant, regardez le paysage : vous pas-
serez au ras du pont rouge (je suis
méme passé au-dessous). Mais atten-
tion, juste aprés le pont, virez ou repre-
nez de 'altitude (n'oubliez pas d'enle-
ver le pilote automatique) car il y a des
montagnes en face.

114

S0OS AVENTURE

Maintenant, peut-on se poser sur ce
fameux pont rouge ?

DIDIER

Nombreux sont les lecteurs de Tilt qui
subissent encore des problémes insur-
montables dans Bard’s Tale (super
jeu), et je suis des leurs. Nous ne pou-
vons pas sortir du quatriéme donjon
« Kylearan's tower» car le tuyau
d’André (Tilt n®53), qui dit qu'il faut
répondre «sinister» @ la «magic
mouth » (2N ; 12E) puis aller en (6N ;
1E), est inutilisable.

En répondant «stone golem» a la
« magic mouth» (10N; 13E), mon
équipe est téléportée en (8N ; 9E) et
reste enfermée dans un véritable laby-
rinthe sans pouvoir s'approcher de la
fameuse porte qui s'ouurira en (6N ;
1E). Il semble qu'il soit impossible
d'aller en (6N ; 1E).

En réponse @ Jameson (Tilt n©57) :
dans Phantasie III, tu dois aller au
« hall of giants » pour essayer de sau-
ver Kilmor (mais tu arriveras trop tard).
Tu disposeras de tous les renseigne-
ments nécessaires en te procurant le
neuviéme «scroll »,

Quant d moi, je peux te dire que le
« hall of giants » se situe au bord de
lile, au bord de la mer et prés d'une
ville qui se nomme Tinith (demande
& ton moine de t'y téléporter).

PS : n'oublie pas, Jameson, Nikade-
mus est trés puissant mais il n'est pas
invincible. Pour le battre, tu ne dois
pas trahir Lord Wood. Bonne chance !

DAVID LE GRAND

Dans I’Affaire, voici une partie de la
solution :

[y a trois témoins, un d’eux se frouve
& Paris. Un autre est dans le Nord
(dans la ville au-dessus de Paris).
Enfin, ce nest pas un vrai témoin,
disons qu'il a assisté au cambriolage
mais qulil n'a pas témoigné conire
vous. Bref, le deuxieme vrai témoin
se trouve @ Cannes et je suppose, je
dis bien, je suppose, que le troisiéme
et dernier témoin est @ Londres.
Pour piquer le témoin de Paris : allez
dans le nord (la ville d’Amsterdam, je
crois). Dans un des trois endroits qui
vous sont proposés, vous devriez trou-
ver une boutique. Cliquez dans la bou-
tique (pas dans ['étalage) et le vendeur
devrait normalement apparaiire et
vous faire de la pub pour ses montres
suisses. Déguisez-vous en petit truand,
prenez en main votre portefeuille et cli-
quez & nouveau sur le marchand qui
vous proposera un colt 45. Prenez-le
en cliquant sur [‘étalage, vers la droite.
Foncez a Paris, allez dans le coin des
prostituées, prenez le personnage colt
en main, puis cliquez vers la gauche
de I'écran (dans la petite ruelle a coié
du camion). Le personnage vous
avouera alors qu'il a témoigné contre

vous ef... je vous laisse découurir.
Petite précision : essayez tous les
déguisements possibles car il faut une
certaine identité. Ensuite, allez @ Can-
nes, au bar. A gauche de l'écran, @
coté des tables, il v a une personne qui
vend des montres : ne vous en sou-
ciez pas. Par conire a droite de écran,
mais vraiment d droite (ca déborde un
peu de I'image bien qu'on ne le voie
pas), il y a le pairon du bar. A vrai dire,
je ne sais plus s’il faut se servir du colt
ou du visa, mais dans 'embre du
doute, essavez les deux. Surfout, ne
vous déguisez pas en truand, vous
vous feriez jeter!

Dans Crafton et Xunk, il faut récu-
pérer les huit seringues disséminées
dans le centre et les donner qux huit
savants. Il faudra ensuite composer le
code dans la salle d’accés a Zarxxas
avec les dalles.

AMSTRAVENTURIER

Si vous étes patients et que VOUS pos-
sédez Gauntlet II (Amstrad CPC),
vous pouvez parcourir tous les
tableaux : il vous suffit de jouer d deux
et dés la mort dun personnage,
d’appuver sur fire plusieurs fois; il
réapparditra avec 2000 points de vie.
Ainsi, si les deux personnages ne meu-
rent pas en méme temps, VOUS pour-
rez jouer jusqu'au bout!

Quelques conseils : si vous ne pouvez
pas atteindre l'entrée, attendez 30
secondes sans tirer et les murs bleus
s'ouvriront. Mais sl n'y a pas de murs
bleus, attendez environ trois minutes
sans tirer (patience ) et tous les murs
deviendront des entrées.

Enfin, je signale qu’au premier niveau
existe une entrée numérotée 6 qui
méne directement au niveau 6. Pour
v accéder, entrez dans la partie occu-
pée par les fantbmes, puis continuez
un peu plus loin et vous trouverez faci-
lement.

Dans Garfield, pour sortir de la mai-
son, il faut dés le début du jeu se diri-
ger vers la gauche jusqu'au mur qui
vous blogue le passage. Puis, pour
ouvrir la porte de la chatigre, il faut
propulser le chien contre le mur (pas
facile 1).

MEDOR ET SON CPC

Dans Wonder Boy, au deuxiéme
niveau, je suis coincé par un espéce
de truc qui ressemble @ un ressort et
je n’arrive pas d le passer.

Help | Comment faire dans Western
Games pour traire la vache ? Enfin
comment fait-on dans World Games
pour rouler sur le fronc sans tomber ?
Pour ceux qui auraient des problémes
dans Platoon, pour passer la jungle :
faites un plan, cela vous aidera beau-
coup ; dans le village les trois dernié-
res huttes contiennent des choses inté-
ressantes.

Dans Out Run, j'aimerais obtenir un
poke pour un temps illimité,

Dans Barbarian, si vous voulez arri-
ver @ la fin, tuez tout mec avec le
coup de pied. C'est long mais efficace.

NICO, AVENTURIER
SOLITAIRE

Salut les tiltmen! Pour Frédéric et
David (n°57). Dans Masquerade,
une fois arrivé dans le « Metal Tunnel »
jette le serpent (Drop Snake) que fu
trouveras dans « Reptile House ». Le
serpent n'en fera qu'une bouchée.
Prends la boite et les boucles d'oreil-
les, puis va au nord, fais (GO DOOR)
et (PRESS BUTTON). Demandez si
vous étes encore bloqué. Vous étes
presque d la fin. A moi maintenant. ..
Dans Méme les pommes de terre
ont des yeux, jarrive d la cabane
mais elle est fermée. Que faire 7 Jai
aussi essayé de neutraliser la sentinelle,
mais elle me répond : vous étes trop
téméraire. Comment faire ?

Dans Le mur de Berlin va sauter,
comment acheter le pot de peinture ?
A quoi servira-t-il aprés ?

Dans L’enlévement, ot se frouve le
ticket de métro ?

Dans Le crime du parking, com-
ment réparer le magnéto ?

Dans Hulk, comment sortir du
déme ? Comment ouurir la trappe ? A
quoi servent la chaise, le miroir et
I'éventail ? J ai trouvé huit trésors dont
trois en creusant prés du dome. Aidez-
moi, je n'en peux plus.

FRED

Je vous donne guelques frucs pour
Sega:

Black Belt : 1" niveau, attendez que
votre adversaire ait fini ses attaques
pour frapper.

2¢ niveau ; esquivez les deux premiers
projectiles, puis matraquez voire
adversaire sans cesse.

3¢ niveau : faites un grand saut pour
esquiver la premiére attaque du sumo
puis frappez-le. Attention & ses écra-
sements.

4¢ niveau : placez-vous @ lextréme
gauche de ['écran, puis n'arrétez pas
de frapper des coups de pied. Votre
adversaire recevra un coup puis esqui-
vera le second avant de vous en don-
ner un. A la fin, vous gagnerez.

5¢ niveau : essayez de donner & Rita
coups de pied et coups de poing alter-
nativement. Si elle essaie son grand
saut sur vous, matraquez-la par der-
riére pendant qu’elle redescend.

6¢ niveau : frappez Wang par des petits
sauts frappés. Empéchez-le de vous
frapper en sautant. Les coups de pied
et poing sont quelquefois plus effica-
ces mais plus difficiles @ porter.
World Soccer: pour gagner aux
penalties, faites une pause quand
J'adversaire a frappé la balle puis met-




°le'l’ES'f CEHTRA!.ES
520 STF 512 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DF0D___ 3490 F
520 STFC s20 517 + monifeur basse et

5490 F

moyenne résolufion covleur. SM1425
1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecieur 3"1/2 DF0D _4490 F
1040 STFM 1040 STF + moniteur haute

résolution mono. SM 124 5990 F
1040 STFC 1040 STF + moniteur basse et

moyenne résolution couleur. SM 1425 7490 F
MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur

3"1/2 DFDD + moniteur SM 124 11800 F
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur

3"1/2 DFDD + moniteur SM 124 15300 F

PERIPHERIQUE

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Caméra HV 720 3350 F
32 extene SE314 1790 F  Objectif SCHNEIDER 950 F
312 externe CUMANA 1490 F  Zoom COSMICAR 4450 F
5°1/4 externe CUMANA - 1990 F  Statif ROHEN 1800 F
MONITEURS Handy Scanner 7 gris 3990 F
Monochrome SM 124 1490 F  Handy Scanner 16 gris NC
Couleur S¢ 1425 2490 F

Manachrome A3 NC GRAPHIQUE

Milfsynchvs bosse Scanner CANON A4 11560 F
G Table graph. CRP Ad 4490
et haute résolution 6990 F Table groph, CRP 43 8490 F

EXTENSIONS

512 Ko pour 520 STF NC Table fro. ANGALIS A3 11990 F
2 Mopour 1040 STF - 3390 F  INTERFACES

DISQUES DURS 16 sorties logiques 500 F
20 Mo externe SH 205 4490 F 4 sorties onologiues 700 F

20 Mo interne SUPRA NC 8 entrées 8 sorties log. 550 F
50 Mo externe LEADMAN NC 4 sorfies relois 650 F
EMULATEURS 1 entrée 1 sortie onolog. 550 F
MAC ALADIN 2190 F  Free boot 30F
PC PCOITTO 790F  Inverseur mono covlewr 250 F
VIDEO Interface 4 joueurs 19F
Digitaliseur REALTISER 1790 F  SON

Digioliseur PROS7 ~ 2870F ST Reploy 890 F
Genlocker vidao 65T 30 3490 F  Pro sound designer 790F
Genlocker PRO GST 1000 15200 F TELEMATIQUE

Codeur PAL 2600F  Modem 1990 F
Filtre électronique NC Emuleom 750 F

CITIZEN (L2410 4990 F
1200 1850F  AMSTRAD

LSP 10 2790F  DMP 3160 1290 F
MSP 15 4590F  DMP 4000 J995F
STAR 10 3500 3990 F
LC10 2490 F EPSON

LC 10 couleur 2950F X800 2690 F

fes
promos -

pm'a n et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
: (1) 4357 48 20. Métro : République
L\.‘. 69 cours Lievteaud 13006 MARSEILLE
mh“s“ Tel.: 914250 42
Occasions et SAV : 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

EXCLUSIF :

)

ot SUR NOS

3 °’° IMPRIMANTES*
POUR TOUT ACHAT
D’UN ORDINATEUR**

*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.

* 2 ans de garantie piéces et main-d'euvre !
* un SAV compétent et intégré
» facilités de paiement : 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat®, acceptons les
cartes Aurore et Pluriel
* la reprise de votre vieil ordinateur a 50 % de
sa valeur pour achat d’une nouvelle unité
centrale™*
= le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 4357 48 20
" de plus de 4000 F

= 3615 amie

Plus de 5 000 références a I'écran et des promos
surprises. L'orme absolue pour s'informer,
comparer, choisir et commander tout de suite.

*sous reserve d'acceptation du dossier *

+ TUNER TELE

TRANSFORMEZ VOTRE ORDINATEUR EN TELEVISEUR!
520 STF + MONITEUR COULEUR SM 1425
5490 + 1390 = 688Q F

1040 STF + MONITEUR COULEUR
"t TUNERTELE 7490 . 1390 = 8d3f ¢

VOIR BON DE COMMANDE P 113

ACCESSOIRES |
MANETTES Moniteur a0 F
Quick shot 2 B0F  Imprimante 80 F
® (uick shot turho 135F  RANGEMENT
Speed king HNOF 10 disk 3" 172 35F
Professional 135F 10 disk 5" 14 45 F
WICO commond 85F  50isk3m 102 90
PROTECTION (housse 50 disk 5" 174 90 F
toile plastique) 100 disk 37 1/2 125 F
Clovier J0F 100 disk 5" 174 125 F
“TRQETE : DSQUETTES
3" 1/2 SFDD 3" 172 DFDD

PAR 10= 89 F PAR 10 = 100 F
PAR 100 = sof PAR 100 = 9009

DISQUETTES DISQUEITES .
3" DFDD 5174 DFDD
PAR 10=190 F PAR10=40F

PARmn_\soof PAR]UU=350E ‘

LES LOGICIELS

Toutes les nouveautés, tous les titres, liste
compléte: 3615 AMIE.

COMPTABILITE 21 Rough 490 F
Compta Joguar 1950 F 17 Droft 780 F
le comptable 485F  Easy Drow 2 130F
Compta MEMSOFT 1550F  CAD3D 380 F
GESTION DE FICHIERS PAO
Datomat 315F  Flest Sireet Editor 990 F
Superbase 950 F  Publishing Partner 1770 F
Superbose PRO 50F  Time Work 950 F
TABLEUR 2
k Spread (50 F  EDUCATIFS
(olcomat 2 B75F Ao décowverte de lovie 213 F
VIP Professional 2050 F  Boc Géo 17 term. 126 F
TRAITEMENT DE TEXTE Bac maths (B) 1° term. 226 F
BeckerText 725F  Buc maths (C E) 17 term. 226 F
Sigmun Il 1475F  Bocmaths (D) 1% term. 226 F
Redacteur 480 F  Ballode au poys
UTILITAIRES de Big Ben N3 F
PC Ditto 760 F  Ballode outre Rhin 713 F
Taist 368 F  Bosse des maths 5° 21 F
K Switch 2 295F  Enigme & Modrid N3k
MUSIQUE Enigme & Munich N3F
Crentor 2475F  Fonctions ef complexes 260 F
EZ Track 640 F Géométrie 260 F
Music Cons. set M9F  le froceur 260 F
Music studio N5F  Maths2ab 260 F
LANGAGES Objectif Europe ou Fronce 213 F
GFA Basic 3.0 725 F Dhéecri{ monde Tou2  213F
Interpréfeur C 325F  Rody Mostico 175 F
Latiice 990F  JEUX NOUVERUTES
Profimat . 4B5F  leonne d'Arc M5F
GRAPHIQUE / VIDEO Bugay boy N3F
Film Direcfor 590F  Thundercais 720 F
Art Director 490F et 399F
Quantum Paint 25F Skl M5 F
Cyber Studio 850 F  Overonder 10F
Regis Animator 565F  Arkanoid |l 195 F
Spectrum 512 650 F  Mickey Mouse 200 F
GFA Artist 495F  lords of Conguest 250 F
Degas Elite 220F  Disector } 50F
_LES LIVRES
Bien debuter sur ST 129F  le livie de 1A 179F
Bien débuter SUPERBASE 149 F e livie de Tst Word + 299 F
( sur ATARI ST 165F L liwe du GEM 179 F
Développer en GFA 299F Lo live du GFA Basic 199
Du Basic au € 149 F  Disquette ef disque dur 179 F
Graphismes en 30 179F  Musique ef MIDI 149 F
Grophismes ef sons 149 F  Peeks et pokes 129 F
Lo bible de 'ATARI 199 F  Trucs ef astuces 149 F

le longage machine 149 F  Trucs et ostuces en GFA 269 F
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tez le joystick dans la bonne direction
pour arréter la frappe.

My Hero : pour échapper aux bom-
bes, regardez otl elles tombent car elles
explosent toutes au méme endroit.
Utilisez les coups de pied contre les
skins. Pour vaincre Mohican, attendez
qu'il se rapproche de vous pour lui
donner un coup de pied en sautant.

PHIL DEAN JONES

Je désirerais quelques renseignements
sur Meurtres en série : ol frouver
Suzanne Delmarre et Graf Von Dru-
ben pour leur second témoignage ?
Les indices : 3, 5, 7, 12, 13, 15, 16,
18. 21, 23, 25, 26 (heure + coordon-
nées)? Le 21 est chez Macomber,
mais oli habite-t-il ?

Chez qui est le parchemin dont parle
Dickson ? (coordonnées ?) Comment
trouver le code du coffre de l'etac, ou
quel est-il ? (pour Thomson MO6) ;
quelles sont les coordonnées de tous
les morts ? Que veut dire le parchemin
de l'arbre de la prison (VDNEM
LODECH...)? Ot est le Triangle
d’0r ? Quelle est la traduction de la
sténo ?

LAURENT

Pour Amigaloman, n®57, dans
Bard’s Tale, pour tuer le golem de
crystal dans la Kylearan’s Tower il faut
la crystal aword que I'on trouve au pre-
mier niveau du Castle en 0 nord, 19
est.

Pour Jameson, n® 57, dans Shadow-
gate, tu trouveras le spectre en faisant
briler la momie contenue dans un sar-
cophage. Dans The Pawn. tu te
débarrasseras du snowman en ayant
le pouch trouvé dans une souche
d'arbre et en faisant : open pouch, get
red, melt snowman with red. Pour cas-
ser le paper wall de la salle au papier
peint, tu dois avoir la trowel trouvée
au chéteau et faire : tear paper wall
with trowel. Dans dinxter, berner le
taureau te permetira d'aller dans le
orchard sans avoir d passer par les bar-
bed wence et de plus cela te donnera
cing points. Qui saura me guider au
green village ? Chez le boulanger ?

ANTHONY DE SANTES
Pour Amstrad CPC

Hemesis

20 REM NEMESIS

40 REM

50 ENT-1,19.1

60 ENT-3.2.-6,1,2.6,1
T0ENT-51,-2,1
S80ENV12-12

9 ENY 323,132,

100 ENV 5,2,-1,1

110 ENY 7,10,-1,5,30,0,1
116

,10,1,10
120 ENT-7,2,-1,1,2.1,15

0.2
130ENV 82225121
=7,
140ENT-850,12,-1,12

A1

150 MODE 2 : INPUT "Vi
es Infinies {YIN) : " A¥IF
UPPER$(A$="Y" Then P
oke 0,0

160 INPUT " Insensible au
% chocs (¥/N) : " AYIF UP
PER$ {A$)="Y" Then Poke

1,0

170 MODE 1:.BORDER 01
NK 0,0:INK 1 9INK 2,11
INK 3,23

180 BORDER 0

190 LOAD "INEMSIS" 49
152:0PENQUT"A":MEMO
RY 1499:.LOAD"INEMCO
DE",1500

200 MODE 0:PEN 15FOR
T=0TO 15:READ AINK
T ANEXTTDATAQ,12
36,7,89,11,12,13,15,1
6,18,24,20 _

210 IF PEEK{0)=0 THEN
POKE &9D74+500,0

220 IF PEEK(1)=0 THEN
POKE &9BA3+500,0.PO
KE &9BA4+500,0:POKE
&A9BAS+500,0

230 FOR I=0 TO 24: REA
D A$POKE &CO00+1, YA
L{"&"+A$) NEXT.POKE
&226 0:CALL &C00

240 DATA 21 .26,2,11 27,
2,1 ,AE,1 ED B0,21 DC5
11,E8.3,1,0,48 ED BOC
3,059

Green Beret-

10 'GREEN BERET

40 MEMORY &6FFF

50 LOAD "DATAQ.BIN",
&7000 .

60 POKE &7160,4&80

70 POKE &7161 &BE

80 X=&BE80

90 READ A$

100 IF A$="XX" THEN 1

40
élﬂ POKE X VAL("&"+A
)

120 X=X+1

130 GOTO 90

140 CALL & 7000

150 DATA 3E,C9,32,3B 2

5
160 DATA 3E 00,32,34,14

170 DATA C3,30,02 XX
Commando

10 REM **COMMANDO*
20 REM Divicngeen
30 MODE 1:MEMORY &5
BFF

40 INPUT "VIES INFINI
ES8 (O:N)";A$.IF UPPER$
{A$)<>"0O" THEN A=l

50 INPUT "PASSER LA
ZONE APRES LA MORT
(O:N)";A$:IF UPRER$(AS
y<="0" THEN B=1

60 MODE 1

70 LOCATE 8,1 PRINT "1
NSERER LA CARRETTE"
‘LOCATE 10,2.PRINT "E
TAPPUYER SURUNET
QUCHE"

80 WHILE INKEY$="":
WEND

90 LOAD "COM1"

100 FOR n=&5D4B TO &
5De6

110 READ ¢ POKEn ¢
120 NEXT

130 IF a=1 THEN POKE
&5D56 0

140 IF t=1 THEN POKE
&5D63,0

150 CALL &5D4B

160 DATA 33,84,93,34,21
193,195,00,92,33,59,7 54
100,35,54,0,35,54,0,62,24
J50,31,7,195,30,1

MLM 3D

10'MLM 3D

20 QPENOUT "Q":MEMO
RY &3E7

30 LOAD "mim" &3E8

40 POKE &27FA 0.CALL
&3ES

Game Over

10 'GAME OVER 1 (255
VIES ET GRENADER)

20 OPENOUT "X":MEMO
RY &532-1:.CLOSEOUT
40 LOAD "GO1. BIN"

50 POKE 1552,255

60 POKE 1562,255

70 A$="GO1 BIN":[ERA,

@AS
30 SAVE "GO1.BIN"B &
532, %BACO,&0

10 'GAME OYER 2

20 OPENOUT "X":MEMO
RY &532-1.CLOSEOUT
40 LOAD "GOz BIN"

S0 POKE 1542,255

60 POKE 1552,255

70 A$="CG02.BIN":[ERA,
@AY

80 SAVE "GO1.BIN" B &
532 ,&BACO &0

Pour Stanley (n® 55), dans Cobra, le
mannequin Ingrid n’apparait qu'au
bout du score 60 000. Attention, tous
les coups qu'lngrid prend diminuent
d’autant la force de Cobra {attention
aux coups de téte). Pour Fabrice
(n°®55), dans Street Hawk, on ne
peut pas tourner dans d’autres.rues,
il faut suivre l'indicateur de temps pour
arriver d I'heure exacte du hold-up et
li descendre les trois voleurs,

Et pour Theatre Europe, le code
pour envoyer les fusées nucléaires est
« soleil noir» ou « midnight sun ».
Pour Franck, le Spectromaniague,
(n® 54), dans Death Wish 3, il faut
se metire devant une porte et appuyer
sur enter ou return.

Pour Steve (n®52) pour Bactron,
quand tu craches sur les microbes, tu
ne les détruis pas, tu ne les immobili-
ses qu’un court instant.

Pour Christophe (n® 51), pour détruire
le gardien au niveau 5 (ou dernier
niveau), il faut lui donner davaritage
de coups qu'aux autres gardiens. La
fiancée se trouve juste aprés le gardien
(dans I'ascenseur).

Pour Cécile (n°51), pour Com-
mando, quand la grande porte
s'ouvre, il faut descendre les soldats
(jusqu’au dernier) puis la porte s'ouure.
Tu entres et passes au second niveau.
Pour Sylvain (n® 51), pour Orphée,
il faut le pousser dans l'eau puis @ ton
tour tu sautes.

Dans Infiltrator, dans la premiére
partie, les amies sont : Haymish, Seth,
Magles, Gizmo, Whipple, Geoff.
Dweezil. Les ennemis sont: Buzz,
Komie, Rambow, Rattie, Scum,
Weasle.

Pour Amstrad CPC:

Dans Sentinel, qQuelques
codes !




ENTRAL

CPC 464 1ecteur K7 moniteur monochrome

CPC 464 C lecteur k7 moniteur couleur

1990 F

2990°F

CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 F
CPC 6128 C lecteur disk moniteur couleur

e

Des prod

LECTEURS

Cossette 290F
Disquette D01 1990 F
Disquette FDI 1590 F
EXTENSIONS

64 Ko RAM DK'Tronics 490 F
256 Ko RAM 990 F
256 Ko Silicon disk 990 F
GRAPHIQUE

Tablette grophiscope |~ 990 F

Croyon opfique DART 464 350 F
Croyon opfique DART 4128 490 F

Souris AMX 690 F
VIDEO

Digitaliseur VIDI 990 F
Tuner félé 13%0 F
Tuner télé ovec idlecom 1690 F
Scanner DART 790 F
AUDIO

hutoformation Assembleur
195/295 F
Calcumat 190 F
Dams /395 F
Datomat /390 F
Lo Solution 790 F
Superpaint /250 F
Textomot 390 F
EDUCATIFS
Enigme & Madrid MN3F
tnigme & Munich 3F
Equations 1507200 F
Espoce ef solifude 1707200 F
Exom 170/200 F
Frangais CM 170200 F
Francais sons
CP/CM 170/200 F
Geométrie 170/200 F
le monde /97 F
Maths Z* cycle 2007250 F
Maths 2 cydle 1| 1707200 F
Maths 3 1704200 F
Maths 4 1707200 F
Maths 5 1707200 F
Maths 4/5 170/200 F
Maths & 170/200 F
Maths CE 170/200 F

Bible du graphisme 199 F
Bien débuter CPC 4128 99 F
Grand livre du Basic 149 F
Livre du CP/M Plus 149 F
Livre du longage machine 129 F

uits testés, le j;ius grand choix.

3990 F

Synthétiseur musical 980 F
(lavier musical 1350 F
Digital drum J0F
TELEMATIQUE

Modem DIL 2000 1590 F
Modem DIL2000 +  1990°F
Emulateur minitel KENTEL 390 F
INTERFACES

RS 232 590 F
Adoptateur MP1 590 F
Adoptateur MP2 490 F
Multiface 2 570°F
CABLES

Peritel 150 F
Centronics 150 F
Magnéto 10F
Doubleur joystick 100 F
Rallonge 464 130 F
Rollonge 6128 160 F

CITIZEN 120 D

Maths CM

Ortho CM
Sciences nofurelles
JEUX

Street Fighter
Sky Hunter
Conspirafion
Korote Ace
Arctifox

Bard's Tale

kari Warriors
Bad Cat

Mickey Mouse
Skote Crazy
(obro

Match 3

Unitrax

Terramex

Bedlom

Nebulus

Arcade Action
Arkanoid [I
Gabriglle

EXIT

Novhateur

Mega Apocalypse
Ges Bee Air Rally

Livre du lecteur
de disquette
Programmes et applications
gducafifs

Trues et astuces

200/250 F
170,200 F
99 F

997149 F
957155 F
109/169 £
105/155 F

- 109169 F

109/169 F
95/155 F
105/145 F
95/155 F
997149 F
119169 F
119/169 F
96/149 F
95/155 F
967149 F
92139 F
115185 F
99/149 F
N9k
N9 F
1557195 F
92139 F
109159 F

149 F
179F

149 F »

pAR\S 11 et19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1) 4357 48 20. Métro: République .
WAE 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
MARSE Tél. : 914250.42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tél. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h a 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :
2, rue Rampon 75011 PARIS.

(1) 4357 82 05.

a‘ les
>¥ services

* 2 ans de garantie piéces et main-d’euvre !
*un SAV compétent et intégré
» facilités de paiement: 4 mensualités sans
intérét ou crédit CREG immédiat*, acceptons les
cartes Aurore ef Pluriel
= la reprise de votre vieil ordinateur @ 50% de
sa valeur pour I'achat d’vne nouvelle unité
cenirale**
» le service spécial collectivité :

Allo Daniéle (1) 4357 48 20

*sous réserve d'acceptation du dossier ** de plus de 4000 F

. 3615 amie

Plus de 5000 références a I'écran et des promos
surprises. L'arme absolue pour s’informer, '
comparer, choisir et commander fout de suite.

COMMODORE

UNITES CENTRALES
€ 64 N nouveau modele + Géos
pROMO

C 64 oncien modele
C128 D + Jane

800 F
3990 F

PERIPHERIQUES =

Des produits testés, le plus grand choix.

LECTEURS Souris 128 1351 590 F
Cassette 1530 250 F  Toblette grophiscope | 990 F
Disquetta SF 1541 1650 F  Croyon optique 410 F
Disquette OE 1571 2490F  AUDIO

Disquette SF 1570 QOO 1200 F Interface Midi 365 F
MONITEURS * Synthétisaur vocal

Monochrome vidéo + son 1000 F  TECHNI MUSIC 480 F
Coulewr 40 col. 1802 1790F  Sampler B50 F
Couleur 80 0l 1084 2990 F  TELEMATIQUE

EXTENSIONS Modem DIGITELEC DTL 1590 F
256 Ko pour €64 1764~ 990F  Modem DIGITELEC DTL -+ 1990 F
256 Ko pour C128 1700 490 F  Emulateur minitel 390 F
512 Ko pour C128 1750 1190 F  INTERFACES
ViDEO Centronics 890 F
Digitaliseur print TECHNIC 1290 F  {EEE 1590 F
Convertisseur FALRVE ~ 350F RS 232 650 F
Tuner félé 1350 F  Power Cortridge 450 F
Tuner téle avec télacom. 1690 F  Action replay IV 475 F
gRAP;-IqF(:&EIC Superpic 425 F
ouris G

MOUSE 320. ;mﬁﬂo

MPS 801 pROMO 600 F

LOGICIELS
UTILITAIRES

Bosic 64 /350 F
Basic 128 /450 F
Calc Result /200 F
Datamat /350 F
Fasy Script /100 F
Extra Tool /200 F
Géocale /350 F
Géodex /350 F
Géofile 7350 F
Géopublish /495 F
Géos 7430 F
Géos Fontpack 1 /750 F
Géospell /250 F
Géoswrite Workshop /350 F
Heartlond 897149 F
Oxford Pascal 150/250 F
Pascal 64 /350 F
Profimat /350 F
SuparPaint /350 F
Superbase 64/128 7495 F
Swift 128 7450 F

LIVRES

Entretien et

réporation 1541 149 F
Joux doventures C 44 129°F
Langage machine tome 2 149 F
Livre du 157041571 179 F
Livre du Basic 7.0 149 F

2090 F

MPS 1250

Textomat /350 F
Tool /350 F
Virgule Sénior 64128 /750 F
EDUCATIFS

Algébre | ou |l /190 F
Anglais | & IV /190 F
Grammaire | & VIl /190 F
Mditre mots /190 F
Mimi lo fourmi 7195 F
Orthographe | & IV /190 F
JEUX

Americon Civil War /259 F
Karaté Ace 1057155 F
Dark Costle 7195 F
Bord's Tale lll /309 F
Patton Vs Rommel 7259 F
6 Pale lll 115/185 F
Shate Creasy 105/159 F
Dreom Warrior 95/155 F
Tkari Warriors 95/155 F
10 93145 F

149 F
Livre du lecteur 1530 99 F

Livre du CP/M ( 128

Livre du lecteur 1541 179 F
Pesks ef pokes C 128 129 F
Trues of Astuces (128 249 F

E PRO.

8 COULEUR + TUNER TV 53€0 F

VOIR BON DE COMMANDE P. 113

) les
ied Promos

COMMODORE
C 64 + LECTEUR 1570 3300 F




0011 => 34126668
0013 => 82497760
0014 => 89619176
0016 => 69076196
0017 => 18167694
0027 => 93443087
0033 => 51837557
0046 => 66526784
0059 => 58764476
0076 => 99522386
0092 => 72627605
0100 => 57228885

Pour Mathieu (n®55), le code est
10218.

Pour Will Amstradien, pour descen-
dree dans le puits, il faut avoir la corde
qui se trouve au grenier (fouiller les
tiroirs).

Pour moi dans Morteville Manor,
sur ST, ot trouve-t-on le rat, décrit
dans le manuscrit (I'un des deux).

l.———..._-—.-.———0.._-—..

SOS AVENTURE

Comment faire pour trouver des per-
sonnes dans I'Arche du Capitaine
Blood, sur ST. Je me pose et il n'y
a jamais personne.

Dans Test Drive, au bout des cin-
quiéme et sixieme parcours, au lieu
d’avoir sur l‘écran une pompe d
essence, il v a un magasin de voitures
en plein air. A ce moment précis appa-
rait sur I'écran, en anglais, une phrase
voulant dire que je peux garder la voi-
ture puis Game Quer, Est-ce la fin du
jeu ? Dans Warlock’s Quest, com-
ment peut-on se servir des objets que
'on possede ?

ANNE/AMSTRAD
Dans Terminus, que faut-il faire ? Je
n’y comprends rien. Dans Greyfell,
comment prendre la clef ?

FREEDY K.

Pour 800 XL. Help, je coule dans
Human Torch: comment sortir la
chose du goudron? Dans Spider-
man, comment arréter le ventilateur,
battre Sandman et Hydroman ? Dans
Free, comment taper le code sur
I'ordinateur ? Toujours dans Free:
jarrive dans Fentrepét, jouvre un ton-
neau, je le vide dans les égotits, jentre

d lintérieur mais je n'arrive pas d
remetire le couvercle. Comment faire ?

LISA DE GENEVE

Help me! Dans The Vindicator, je
ne trouve pas les anagrammes ?

SYLVAIN L’STISTE

Dans Dungeon Master, mon groupe
parvient sans trop de probléme
jusqu'au niveau 3 (le premier niveau
étant le niveau 0). J'arrive devant la
grille donnant aceés a lescalier menant
au quatriéme niveau. mais je n'arrive
pas @ louvrir? Quelqu'un peut-il
m’aider avant que je crague ?

FROC

Pour Amigaloman {n® 57}, pour tuer
le « erystal golem », il faut avoir le « crys-
tal sword » qui se trouve au niveau 1du
chéteau d’Harkyn. Il est dans une piéce
derriére une des quatre portes. Pour
Jameson dans The Pawn, pour cas-
ser le « paper wall », il faut faire « tear
the paper wall with the towel ».

Pour Pierre El Perdido, il faut éire
habillé comme le comte de Dracula.
Pour cela, pense d offrir quelque chose
@ la grand-mére du Petit Chaperon
Rouge.

A mon tour, dans Bard'’s Tale, Kyka-
ran m'a donné l'onux key mais je
n'arrive pas a rentrer dans la Mangar
Tower, que dois-je faire ?

Dans King Quest I1I, je ne sais pas
oil se trouve le « Pinch of safran », ni
le « dried reptile skin»?

FRED
LE SAINT BERNARD

Dans La Chose de Grotenbourg,
prendre le cassoulet et le camembert
qui sont dans la cuisine, fouiller les
buissons, tirer la queue du chat, pren-
dre la souris, aller au clochard, don-
ner le camembert, aller & la taverne,
parler avec Sergio, aller au puits, sau-
ter le mur, prendre le pneu, examiner
ou fouiller la décharge, prendre le pied
de biche, ensuite help!

Quelques questions toujours pour la
Chose de Grotenbourg : comment
faire pour entrer dans la maison aban-
donnée. quel récipient faut-il prendre
pour mettre 'eau bénite, comment
ouurir le portillon ?

Dans Short Circuit pour ouurir les
portes blindées, il faut frouver la carte
pass ou les clefs. Pour les trouver,
prendre le programme «searching »
dans l'ordinateur tout au début.

FOURNISSEZ -VOUS DIRECTEMENT
EN ANGLETERRE

C’EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C’EST DISPONIBLE!

s LOGICIELS et PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL,

SPECTRUM 48 / 48+ /128 / PLUS 2 / PLUS 3
« PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48+ / 128 /
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE

ZX, INTERFACE ZX2, etc...

¢ MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL et tous

les SPECTRUM (y compris le PLUS 2)
e PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX
s CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM

o MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/48/48 + /128

e U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres.
o INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR

SPECTRUM ET QL

e Commandez directement les tout derniers logiciels ludigues

d’Outre-Manche en nous téléphonant!
e (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement)

e Logiciels K7 au prix les plus bas!

e Interface “EXPERT CARTRIDGE’’ hyper-puissante et
programmable avec manuel complet en Frangais pour sau-
vegardes et transferts (K7/K7, K7/ DISQUETTE,

. Téléphonez ¢

"~ Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue
. SPECTRUM / QL (Spécifiez le modele exact S.V.P.,

DISQUETTE/DISQUETTE, DISQUETTE/K7)

TR
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DUCHET Computers
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE
Téléphone : International +44 - 291 257 80 et +44 - 291 625 780
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION duns le Monde entier
Nous acceptons les réglements par :
MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationale’

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS

Téléphonez EN FRANCAIS & Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 257 80 ou au (+44) 291 625 780 de 8 h a 19 h.



520 STF + CM 8832 Coul.. 6430
1040 STF + Cable Péritel ., 4430
1040 STF + SM 124 Mono... 5§30
1040 STF + SC 1425 Coul., 7490
1040 STF + Laser SLM B804

+ LeRédacteur + Formation 17790
Moniteur Monochr, 3\.'!124 . 1430
Monlteur Couleur SC 1425 2530
Drive CUMANA 3°5, 1 Mo.. 1490
Drive CUMANA 5%1/4,1 Mo 2030
Drive Interne DF, 1 Mo ........ 1200
Disque Dur SLM804,20 Mo.4350
Extension 512 K «1280
Extansion 2.5 Meg NC
Souris ST ... 350
Cable Péritel 150

i
PC & MEGAS

+ MAINTENANCE SUR SITE :

PRIX H.T.
MEGA ST2 Monochrome . 9350
MEGA ST2 Couleur .......... 11215
MEGA ST2 Laser .. 19950
MEGA ST4 Monochrome 12950
MEGA ST4 Couleur .. 14215
MEGA ST4 Lasar, DO Timeworks
+ Le Rédacleur+ Formation 23900

LASER SLM804 seule ....., 11450
ATARIPC + 2Drives...... 5430
ATAR|PC + Disque Dur ... 8430

Disk+ Développer en GFA ..

Disk+ Graphisrne en GFA

Disk+ Programmation

UN AMI SOLIDE

Un Suivi pour

Débutants

des Contacts
des Nouveautés

une Equipe a
disposition

LIBRAIRIE

Application Superbesa

Bien debuter sur ST ..
Débuter Superbase

Dis% uelte Disque Dur
.ﬂlSIf" auCsur s
Graphisme en 3D ..
Gragmsrms et Sons ...

Livre 1IST W ardplus

Livre deLIA 179
Livre du GEM 79
Livre du GFA BASIC 99
Livre du Logo . 149
Livre Lecteur Disque . ~ 173
Musique et Midi 143

Peeks at Pokes .

Trucs el Asiuces .. . 143

Disk~ Trucs et Astuces en GFA .. 269

47 31 49 38

La Micro au Nord de Pans dans le Calme de Levallois

LE DIALOGUE
TARIF COLLECTIVITES ET FACILITES DE PAIEMENT

+ Cable TV
9 AIGUILLES 80 COLONNES | + Souris
LC 10, 120 cps, 2 rouleaux % + Drive integré
S Cowatsimagy L0 Jeuk
A | It
Felille-a-Feuille LC1O ....... 830 + Joystick

ND 10, 180 cps
MR 10, 240 cps ; :
Cassetta Encreusa ND/NR ., 85 H
Feuille-a-Feuille ND/NR ..... 1160 F

24 AIGUILLES 80 COLONNE.

LC 24-10, 142¢cps ..., 33
Cassette Encreusa LG24-10,

NB 24-10, 216 ¢cps ... . 6920 H
NB 24-10, Version 380 cps 7570

RS R B[l + Cable TV
9 AIGUILLES 136 COLONNES * Sourls
+ Drive intégré
NX 15, 120 cps . 4950 B
HE}E 180 cos. 8358 + Moniteur :
Cassette Encg;.ls'e 140 Couleur PHILIPS
Feuille-a-Feuille ND/MNR ....., 2110

24 AIGUILLES 138 COLONNES |

NB 24-15, 216 cps ....
NB 24-15, Version
NB 15, 300 cps

Cassell_e Encreusa NB .
Efdille-a-Feuille NB

Le Module d'Ecritu 830 [
Feuille-a-Feille ALQ 300 2790 £
10 Casselles 7 Couleurs... 2250 F

LASEH F'RINT E Pages MN .. i
........................... 24958 f

Cable Centronic fournl
Inclus dans les prix |

FOURNITURES [
3

Interla:e Sarie RS232
CI20 mA .

Cabie paur )
Cable Parallale ., 160 |4
Cable PA. Memon‘e 16 Ko 1630 :
Boitler Sarie ... .. 1160 #

SERVICE LASER

SUR MEGA ST 4
ET SLM 804
Une Alde appréclable

N\

Réalisez vos Textes,
vos Menus, vos Cartes,
personnalisés sur
Imprimante Laser

70 Flai1/2 Heure

Franc la Page

+ Joystick

6450 F T1C

| coNFIGURATION N* 3

1040 STF
+ Cable TV
+ Souris
+ Drive intégré
+ Moniteur
Couleur PHILIPS
+ Joystick

6690 F TTC

i CONFICURA TEIOM M- 1

520 ST*

3490 F 11C

CONFIGURATION N* <3

1040 STF

+ Cable TV
+ Sourls

| + Drive Intégré

H + Moniteur SM 124

© +STAR LC 10
+ Centronic

+ 10 Disks SKC

7990 F TTC

AMIGA 500 «+ Peritel ........ 4430

AMIGA 500 + Péritel + M:mheur
PHILIPS CMBBO1 -";uuleur 6450

AMIGA 500 + Moniteur
1084 S Couleur et Stéréo 7290
AMIGA 2000 - Paritel ..

Extensicn A500, 512 Ko...
Extension A 2000, 2 Mo,

Souris AMIGA ou PC .

Cable Peritel

il COMMODORE PC

PRIX H.T.
PC 512 Ko + Monit. Monochrome
360 Ko ... 3360

+ Lecteur
PC 512 Ko » Monileu
+ Lecteur 350 Ko ...

PRIX H.T.
PC XT 640 Ko + Monochrome
+ 2 Lecteurs 360 Ko ...
PC XT 640 Ko + Moniteur r‘tlul
+ 2Lecteurs 380 Ko ........... 879

P&XT 640 Ko + Monochrome
PCX

20 ou 40 Mo + 1 Lacteur 1,2 Mo
+ Carle Graphique AGA ou ATI
NDER EGA avec Modes

WOl
MDA, HERCLLES, CGA, EGA .. NC

LIBRAIRIE

Disk+ Applicalion sous Superbase 343
Bien Debuter avec |’ AMIGﬁ. 129
i Dlskmlsqiuette el DIS%IB Dur ...

9
Le Livre de I AMIGA BASIC 249
Le Livre de | AMIGADOS ..... 199
Le Livre de la Musique .......... 21’99

Le Livre du Graphlsme
Livre du Langage Mach
Trucs et Astuces ..,

PRODUITS

GTE PRIX

MONTANT

Demandez

b Carte de Membre
CLUB LTI

ADHESION ANNUELLE 180 F

| |REMISE DE 10%
SUR TOUS LES SOFTS

ATARI - AMSTRAD CPC
AMIGA - ORIC ATMOS
APPLE - MACINTOSH
THOMSON - SPECTRUM
PC ET COMPATIBLES
MSX - SEGA - NINTENDO

VOTRE PROGRAMME
CHEZ VOUSSOUS 48 H

"LE SERVICE

. 11490
Monit. 1084 S Coul. Stérao 2950
Moniteur Hie Persistance .. 4490

ive CUMANA, 1 Méga ..... 1430

5430
Imprimante MPS1500 C ol 2850
Ruban Encreur Couleur MPSZ?’(Q)

MAINTENANCE SUR SITE :

7230

)] A M 1G A JACCESSOIRES

MONITEURS COLILEL.RS
= PHILIPS CM 8801 .............
- PHILIPS CM 8832 ...

Tableila Graphiciue R

Boitier POSS0 150d. 3"

Boitier POSS0 150d, 525 ..
10 Disquettes. 3° AMSOFT
10 Disgquettes 3'5 SKC ...
10 Disquettes 3'5 SON\F; .. 119

Housse ST ou AMIGA

JOYSTICKS
6 micro-swilches
tir turbo automatique

- QUICKSHOT Prulessnonal 185
... 165

- QUICKSHOT 2 Turbo ...
Rallonge Joystick ...
Sacoche 25 Disqualle .
Tapis Mouse pour Souris ........
Support Ecran
Support Imprimante ..

PROGRAMMES DU
DOMAINE PUBLIC

La Disq. Double Face . 20 balles

PAR 100
LA SKC 3'5

AVEC ETIQUETTES

ue Dur + 1 Lecteur . 106890
840 Ko + Moniteur Coul,
+ Disque Dur + 1 Lecteur 12190

PC AT 1o0u 2.5 Mo + Disque Dur

. 349
i ad

UN SERVICE

SUR MESURE

Les prix de la
gamme MEGA ST
comprennent une

deml Journée 989
de formatlon /%
et une année

de malntenancs

~ sur slte
MONTAGE technique

des drives

Internes m
ot des ROM s assuré
dans notre magasin

REPRISE de votre

ordinateur pour

achat d'un Méga ST
Nous consulter

DOCUMENTATION
f—————— ]

 — | |

I |
sur demande: jolndre
3 timbres a 2,20 F
pour frals d'envol

EXPEDITION
.~ 2> DANS TOUTE
"~ LA FRANCE
POSTE & SERNAM

PRENOM .....

ADRESSE .............

0 o

PORT : DOM-TOM:50 F FRANCE:15F
CONTRE-REMBOURSEMENT + 20 F par Soit

CHEQUE & I'ordre de LTI
CARTE AURORE

[] CARTEBLEUE
DEMANDE DE CREDIT CETELEM

| ESCOMPTE OU REMISE

+ TYA 18.60% sur PC, MEGA & LASER
FRAIS DE PORT & CR.

TOTAL

TELEPHONE

N* CB ou AURORE ...
DATE EXPIRE ........e..

PORT GR

ATUIT AU -DESSUS

SIGNATURE «

DE 1000 F




SESAME

BREAKOUT

Le plus fantastique des casse-briques
jamais publié dans une revue. Le listing est
trés long mais au bout du compte vous ne
serez pas dégus de la qualité . . .
professionnelle. Ecrit en gfa basic pour
ATARI ST

AUTEUR: JULIEN SANCHEZ
************************* q
* §
* %
* §
J.SANCHEZ 1987 * %
* * q
L) ****t*******k*******ﬁ**** ‘
i
Wave 7,7,0,1000,1 %

If Xbios(4)<>0 %

Alert 3" BREAKOUT |
fonctionne | qu'en basse
résolution",1," K *,Bouton %

End %

Endif ¥
' *kkx INITIALISATION GENERALE ***¥
[ :
i
Wave 3 %
! *%% injt, joystick *** ¥
Spoke (&HFFFC02),&H14 %
1 %%k coctif. registres de couleurs
&%k ‘
Dim
R(16),T$(6),Rec$(10),Rec2$(1 0),Rec(
10) %
ForF=1To10 %
If F Mod 2<>0 %
Rec$(F)="JULIEN...." %

Eise %

Rec$(F)="PHILOU..." %

Endif ¥

Rec2$(F)=String$(7,Chr$(16)) %

Rec(F)=0 %

Next F ¥
ForF=0To 15 %
Read R(F) %
NextF %
Data 0,2,3,6,4,7,5,8,9,10,11,14
,12,15,13,1 %
Dim S$(6),C(6,10),Br(21,13) %
' *%* |acture datas couleurs *** %
Restore Coul %
ForF=0To15 %
Read X %
Setcolor F. X %
Next F %
» ®x% narametres generaux *** ¥
Speed=4 %
Son=1%
Py=-4 %

120

BREAKOUT

®x * % *®

ne

Maxi=6 %

Mini=0 %

' %% datas copleurs *** #

Coul: %

Data &H000,&H770,&h777,8h700,

,&n777,&n555,&333 %
Data &h227,&n700,&h722,&n744,
&h766,&n070
&h770 %
' %x* craation des objets *** %
' *x ggpace 36x5 ** %
Get 10,10,45,15,Espace2$ %
' %% raquette normale ** %
Deffill 11 %
Pbox 20,100,25,104 %
Pbox 45,100,50,104 %
Deffill 9 %
Pbox 27,100,43,104 %
Color 8 %
For F=101To 104 Step 2 %
Line 27,F 43 F %
NextF %
For F=29 To 41 Step2 %
Line F,104,F,104 %
Next F %
Color3 %
Line 27,102,43,102 %
Color 0 %
Plot 20,100 %
Plot 20,104 %
Plot 50,100 #
Plot 50,104 %
Get 15,100,55,104,Raq$ %
' ** raquette adversaire ** %
Deffill 4 %
Fill 24,102 %
Fill 47,102 %
Get 19,100,51,104,Raq3$ ¥
' %% raquette agrandie ** %
Deffiil 11 %
Pbox 20,150,25,154 %
Pbox 55,150,60,154 %
Deffill 9 %
Pbox 27,150,53,154 %
Color 8 %
For F=151To 154 Step 2 %
Line 27,F,63,F %
Next F %
For F=29 To 51 Step 2 %
Plot F,154 %

% Next F %
Color3 %

Line 27,1562,63,152 %
Color0 %

Plot 20,150 %

Plot 20,154 %

Plot 60,150 %

Plot 60,154 %

Get 15,150,65,154,Raq2$ %

' ** agpace 10x10 ** %
Get 300,100,310,110,S%(0) %
> ** ggpace 20x10 ** ¥
Get 290,100,310,110,S$(5) %
T ** palle ** ¥
Color5 %
Line 100,100,102,100 %
Line 100,106,102,106 %
Line 99,101,103,101 %
Line 99,105,103,105 %
For F=102 To 104 %
Line 98,F,104,F %
Next F %
Color4 %
Plot 103,103 %
Plot 103,104 %
Plot 102,102 %
Plot 102,106 %
Get 98,100,104,106,5%(1) ¥
' ** brique ** %
Color5 %
Line 202,101,218,101 %
Line 202,109,218,109 %
Line 201,101,201,109 %
Line 219,101,219,109 %
Get 200,100,220,110,5%(4) ¥
' ** pillules ** %
ForF=8To 9 %
ColorF %

Deffill F %

Pbox 200,150,204,156 %
Color0 %

Plot 200,150 %

Plot 204,150 %

Plot 200,156 %

Plot 204,156 %

Colors5 %

Line 203,153,203,154 %

Get 200,150,204,158,S$(F-6) ¥

Next F ¥

' §

Fichier: %

Cls %

If Exist("BREAKOUT.SCO")=True %
Open "I",#1,"BREAKOUT.SCO" %
ForF=1To 10 %

input #1,Rec$(F) %
Input #1,Rec2$(F) ¥
Input #1,Rec(F) %
Next F %
Close #1 %

Else %

Sound 1,15,12,5,10 %

Sound 1,0,0,0 %

Deftext 15,0,0,6 %

Deffill 10,3,9 %

Pbox 0,0,319,199 %

Graphmode 2 %

Text 0,10,300," IL N'EXISTE PAS

DE FICHIER-SCORES SUR" %



i

Text 0,20,300," CETTE
DISQUETTE..... "

Text 0,40,300," SOLUTIONS:

o

Text 0,50,300," 1.CREATION D'UN
FICHIER-SCORES "%

Text0,60,300," 2.INTRODUISEZ LA
DISQUETTE CONTENANT " %

Text 0,70,300," LE

'FICHIER-SCORES 4
%

Text 0,90," VOTRE CHOIX ?" ¢
Choix: %
C$=Input$(1) ¥
Graphmode 0 %
If C$<>"1"And C$<>"2" §
Goto Choix %
Endif ¥
fC$="1"%
Oper"Q",#1,"BREAKOUT.SCO'®
ForF=1To10 % -
Print #1,Rec$(F) %
Print #1,Rec2$(F) %
Print #1,Rec(F) %
NextF %
Close #1 %
Endif ¥
if C$="2" 9
Goto Fichier %
Endif %
Endif %
i
Graphmode 0 %
Debut: %
Cls %
Gosub Options %
Cls %
i
E=40 %
Level=1 %
Restore Vect %
GotoJeu2 %
'
‘g
4, |
Procedure Init %
G=0%
J=19¢
Bric=0 %
Lecteur: %
Read H, %
If H=99 And |=99 %
Goto Finlecteur %
Endif % -
ForK=G+1ToG+H %
Br(J,K)=I %
If (I>9 And I1<16) %
Inc Bric
Endif %

Next K %

G=G+H ¥
fG=12 %
G=0%
J=J+1 %
Endif %
Goto Lecteur %
Finlecteur: ¥
ForF=1To8 %
ForG=1To12 %
If Br(F,G)<>0 %
Pul(G-1)*20,(F-1)*10,S$(4)

If Br(F,G)<16 ¥
Deffill Br(F,G),1,1 %
Fill
(G—1)*20+5,(F-1)*10+5 ¥
Else % '
“If Br(F,.G)=16 %
Deffill 6,2,6 ¥
Endif %
If Br(F,G)=17 %
Deffill 4,2,2 %
Endif %
If Br(F,G)=18 %
Deffill 2,2,6 %
Endif %
If Br(F,G)=19 %
Deftext 15,0,0,4 ¥
Text
(G-1)*20+3,(F-1)*10+7,14,"v+" §
Deffill 14,1,1 %
Endif %
If Br(F,G)=20 %
Deffill 15,1,1 ¥
Deftext 14,0,04 %
Text
(G-1)*20+3,(F-1)*10+7,14,'v—" &
Endif %
If Br(F,G)=21 %
Deffill 2,1,1 %
Deftext 10,0,0,4 %
Text
(G-1)*20+4,(F-1)*10+7,13,"++" ¥
Endif %
If Br(F,G)=22 %
Deffill 2,1,1 %
Deftext 10,0,0,4 ¥
Text i
(G—‘l)*20+4,(F—1)*10+?,13,"?“+Chr'$(3
19
Endif %
If Br(F,G)=23 ¥
Deffill 3,1,1 §
Deftext 11,0,0,4 %
Text
(G-1)*20+5,(F-1)*10+7,"??" %
Endif %
Fill
(G-1)*20+17,(F-1)*10+7 ¥
Endif %

Endif %
Next G %
Next F %
Vect: %
] q 1
1. %
Data 12,0,12,0,12,15,12,14

,12,13,12,12,12,11,12,10 %

Data 99,99 %

'q

2%

Data 4,0,1,22,1,19,1,20,1,22

4,0,1,16,3,0,4,15,3,0,1,15 %

Data 1,15,1,10,8,0,1,10,1,15

,1,15,2,11,6,0,2,11,1,15 %

Data 1,15,3,12,4,0,3,12,1

+,15,1,15,4,13,2,0,4,13,1,15 %

Data 1,15,10,14,1,15 %
Data 12,0 %

Data 99,99 %

i

2%

Data 12,0,12,0 %

Data 1,20,10,15,1,20,1

,15,10,0,1,16 %

Data 1,15,1,0,8,14,1,0

,1,15,1,15,1,0,8,13,1,0,1,15 %

Data 1,15,10,0,1,15,1,19

,10,15,1,19 ®

Data 99,99 %
q

4: 4

Data 1,23,10,0,1,23,12,0 %
Data 12,11 %

Data 1,15,1,0,1,15,1,0,1

.\':s\.




SEsSMIE

15,1,0,1,15,1,0,1
,15,1,0,1,151,0 %

Data 1 ,0,1 ,14,1 |0|1 :1411
,0,1,14,1,0,1,14,1,0
1,14,1,0,1,14 %

Data 1,13,1,0,1,13,1,0
,1,13,1,0,1,13,1,0
1,13,1,0,1,13,1,0 %

Data 1,0,1,12,1,0,1,12
,1,01,12,1,0,1,12
1,0,1,12,1,01,12 %

Data 12,10 %

Data 99,99 %

'

5 %

Data2,0,1,17.6,0,1,17,20%

Data 5,0,2,15,5,0 %

Data 12,10 %

Data5,0,2,11,50 %

Data 1,0,1,15,1,0,1,5,1
0,2,11,1,0,1,15
,1,0,1,15,10 %

Data 1,15,1,0,1,15,1,0
4,15,1,0,1,15,1,0,1,15 %

Data5,0,2,14,50 %

Data 2,13,2,12,1,13,2
14,1,13,2,122,13 %

Data 99,99 %

i

6%

Data 12,0,12,0 %

Data 1,0,4,15,2,23,4,15,1,0 %

Data 1,0,1,15,8,14,1,15,1,0 %

Data 1,0,2,15,6,0,2,15,1,0 %

Data 1,0,2,15,2,0,2,16
2021510%

Data 1,0,2,15,6,0,2,15,1,0 %

Data 1,0,10,15,1,0 %

Data 99,99 %

i

7. %

Data 1,21,2,0,6,12,2,0,1,21 %

Data 3,0,1,12,4,10,1,12,3,0 %

Data 3,0,1,12,1,10,2
,16,1,10,1,1230 %

Data 3,0,1,12,4,10,1,12,3,0 %

Data 3,0,6,12,3.0 %

Data 3,0,6,13,3,0 %

Data2,08,152,0%

Data 12,11 %

Data 99,99 %

T q

8%

Data 12,0,12,0 %

Data 12,14 %

Data 1,0,5,16,5,17,1,0 %

Data2,0,8,12,2,0 ¥

Data3,06,11,30 %

Data 4,0,4,10,4,0 %

Data 5,0,2,15,5,0 %

122

Data 99,99 %

' 9

o

Data 1,14,1,0,1,15,1,10
,1,0.2,19,1,0,1,10
,1,15,1,0,1,14 %

Data 1,0,1,14,1,0,1,104
,0,1,10,1,0,1,1410 %

Data 1,13,1,0,1,14,1
,10,4,0,1,10,1,14,1,0,1,13 %

Data 1,0,1,13,1,0,1,10
,4,0,1,10,1,0,1,13,1,0 %

Data 1,12,1,0,1,13,1,10
4,0,1,10,1,13,1,01,12 %

Data 1,0,1,12,1,0,1,10,4
0,1,10,1,0,1,12,10 %

Data 1,11,1,0,1,12,1,10
4.0,1,101,12,1,01,11 %

Data 1,0,1,11,1,0,1,10,1
,20,2,0,1,20,1,10,1,0,1,11,1,0 %

Data 99,99 %

i

10: %

Data 1,18,1,15,8,0,1,15,1,18 %

Data2,15,8,0,2,15 %

Data 4,10,1,15,2,10,1,15,4,10 ¥

Data 3,10,2,15,1,10,1
,15,1,23,1,15,3,10 %

Data 4,10,1,15,1,10,1,15
,1,10,1,15,3,10 %

Data 4,10,1,15,1,10,1,15,1
,10,1,153,10 %

Data 4,10,1,15,1,10,1,15
,1,10,1,15,3,10 %

Data 4,10,1,15,2,10,1,15,4,10 %

Data 99,99 %

~ 0%

11: %

Data12,156 %

Data 12,14 %

Data 1,18,1,12,1,11
1,12,1,11,1,121
11,1,12,1,11,1,12,1,11,1,18 %

Data 1,12,1,11,1,12
1,11,1,12,1,111
12.1,11,1,12,1,11,1,12,1,11 %

Data 12,0 %

Data 1,0,1,13,1,17,1,13
,1,01,13,1,21,1,13
,1,01,131,17,1,13 %

Data 1,0,1,13,1,0,1,13

. +1,0,1,13,1,0,1,13

4,0,1,13,1,0,1,13 %
Data 1,0,1,13,1,0,1,13
,1,0,1,13,1,01
.13,1,0,1,13,1,0,1,13 %
Data 99,99 %
'
12: %
Data 12,13 %

Data1,13,10,0,1,13 %

Data 1,13,4,0,2,15,4,0,1,13 %

Data 1,13,3,0,4,15,3,0,1,13 %

Data 1,13,2,0,2,15,2
,18,2,152,01,13 %

Data 1,13,3,04,17,3,0,1,13 %

Data 1,13,4,0,2,154,0,1,13 %

Data 1,13,10,0,1,13 %

Data 99,99 %

i

13: %

Data 1,13,3,0,2,16,2,17,3,0,1,13
L

Data 1,12,1,11,8,0,1,11,1,12 %

Data 1,11,2,10,1,11,4
,0,1,11,2,10,1,11 %

Data 2,10,1,11,1,12,1
,13,2,12,1,13,1,12,1,11,2,10 %

Data 1,10,1,11,1,12,1
13,1,12,2,11,1,12,1,13,1,12,1,11,1
Jow

Data 1,11,1,12,1,13,1
12,40,1,12,1,13,1,12,1,11 %

Data 1,12,1,13,8,0,1,13,1,12 %

Data 1,22,10,0,1,22 %

Data 99,99 %

i

14. %

Data 1,18,4,0,2,17,4,0,1,18 %

Data12,12 %

Data 12,0 %

Data 2,0,10,13 %

Data 12,0 %

Data 10,1420 %

Data 12,0 %

Data 2,0,10,15 %

Data 99,99 %

'

16 %

Data 12,0 %

Data 5,15,2,05,15 %

Data5,15,2,0,5,15 %

Data 2,15,1,16,2,15,2
0,2,15,1,16,2,15 %

Data 2,15,1,18,2,15,2
,0,2,15,1,18,2,15 %

Data 5,15,2,0,5,16 %

Data 5,15,2,0,5,16 %

Data 12,0 %

Data 99,99 %

R

16: %

Data 1,14,1,0,1,15,1
,10,1,0,1,22,1,22
,1,0,1,10,1,15,1,0,1,14 %

Data 1,0,1,14,1,0,1,10
,4,0,1,10,1,01,141,0 %

Data 1,13,1,0,1,14,1,10
,4,0,1,10,1,14,1,0,1,13 %

Data 1,0,1,13,1,0,1,10,4



,0,1,10,1,0,1,131,0 %

Data 1,12,1,0,1,13,1,10
4,0,1,10,1,13,1,0,1,12 %

Data 1,0,1,12,1,0,1,10
4,0,1,10,1,0,1,1210 %

Data 1,11,1,0,1,12,1,10
4,0,1,10,1,12,1,0,1,11 %

Data 1,0,1,11,1,0,1,10
,1,17,2,0,1,17,1
,10,1,0,1,11,10 %

Data 99,99 %

‘4

17: %

Data2,12,2,0,2,11 2,021220%

Data 2,12,2,0,2,11,2,0,2,12,2,0 %

Data2,12,2,0,2,11,2,0,2,12,2,0 %

Data 2,0,1,19,1,16,2,0,1
20,1,17,2,0,1,19,1,16 §

Data 2,0,1,16,1,19,2,0
,1,17,1,20,2,0,1,16,1,19 %

Data2,11,2,0,2,12,2,02,11,2,0 %

Data 2,11 2,0,2,12,2,021120%

Data2,11,2,0,2,12,2,0,2,11,2,0 %

Data 99,99 % :

4

18: %

Data 5,0,1,20,1,20,5,0 %

Data 3,14,6,0,3,14 ¥

Data 3,19,6,0,3,19 %

Data 1,15,1,18,1,15
,6.0,1,15,1,18,1,15 ¢

Data3,17,6,03,17 %

Data 3,13,6,0,3,13 %

Data5,13,2,12,5,13 %

Data12,0 %

Data 99,99 %

i

19: %

Data 1,18,10,0,1,18 %

Data 12,0 %

Data 1,0,2,11,6,15,2,11,1,0 %

Data 3,11,6,15,3,11 %

Data 3,11,6,15,3,11 %

Data 1,02,11,6,152,11,1,0 %

Data 12,0,120 %

Data 99,99 %

'q

20: 9

Data ,15,2,23,5,15,12
,15,12,15,12,15,3
,17,6,15,3,17,12
,15,12,15,1,22 4
»15,2,21,4,15,22 %

Data 99,99 %

'

'R dessine la partie droite
% g ok Xk q

‘g
Color9 ¢
Box 250,0,319,199

Color 8 %

Box 251,1,318,198 %

Color3 %

Box 262,2,317,197 %

Colors %

Box 2563,3,316,196 %

Coloro %

Box 254,4,315,195 %

Get 250,1,319,5,Paroi$ %

Deftext 1,1,0,6 %

Text 2566,12," SCORE" §

Print At(33,3);"0000000" %

Put 250,25,Paroi$ %

Line 254,24,315,24

Get 250,24,319,29,Paroi$ ¥

Deftext 13,1,06 %

Text 256,36,"ENERGIE" ¥

Put 250,49,Paroi$ %

Color 13 %

Box 266,39,314,46 %

For F=258 To 258+E %
LineF41F 44 9

Next F %

Deftext 10,1,0,6 %

Text 256,61," SALLE" ¢

Put 250,74,Paroi$ %

Level$=Str$(Level) ¥

Level2$=""¢

For F=1 To Len(Level$) %

Level2$=Level2$+Chr$(Asc(Mid$(Level
$.F,1))-32) %

Next F %

For F=1To 3-Len(Level2$)

Level2$=Chr$(16)+Level2$ %

Next F %

Deftext 10,0,0,6 %

Text 256,71," "+Level2$ %

Deftext 11,1,06 &

Text 256,86,"RECORDS" ¥

Deftext 11,0,0,4 %

For F=100 To 172 Step 8 %

Text

260,F,50,Rec2$(((F-100)/8)+1) %

NextF %

Put 250,176,Paroi$ 9

Deftext 8,0,0,6 %
Text 256,190,"?7"
Deftext 10,0,0,6 ¥

Text 274,190,"ATARI" &

il ;

| *RE* init. les variables pour 1
tableau **** ¢

"

Xb=100 %

Yb=100 %

Yb2=100 %

Xb2=100 %

Xr=140 %

Xr2=140 %

Px=Maxi 9

pARYS 11 et19, bd Voltaire 75011 PARIS

Téi. : (1) 4357 48 20. Métro: Répuhliqtsre
: \\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
aRSE! Tél. : 914250.42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h 6 19h

a*les ]
o= occasions

REVISEES ET GARANTIES 1 AN.

Plus de 500 ordinateurs et périphériques
dans notre magasin spécial occasions :
2, rue Rampon 75011 PARIS.

(1) 43578205,

COMMODORE

Commodore +4 250 F
Commodore 64 450 F
Commodore128 _  B800F
Commodore 128 D 1800 F
Lecteur 1541 550 F
Lecteur 1570 550 F
Lecteur 1571 1450 F
Imprimante MPS 801 350 F
Imprimante MPS 803 _ 450 F
Imprimante MPS1000 _ 800F
Moniteur couleur 40 C 1000 F
Moniteur couleur 80 C 1400 °F
Moniteur monochrome _ 400 F
Amiga 1000 3500 F
Moniteur 1081 _ 1800 F
PCXT10sériel _ 2800F
PC XT 20 série 1 4200 F
AMSTRAD

Amstrad CPC 464 monochrome 1000 F
Amstrad CPC 464C covleer 2000 F

Amstrad CPC 6128 monochrome 2200 F

Amstrad CPC 6128 C couleur 3200 F
Lecteur DDI1 1000 F
Imprimante DMP 2000 1000 F
Amstrad PCW 8256 2500F
PC 1512 SD monochrome 3200 F
PC 1512 HD monochrome 5200 F
ATARI ST

ATARI 520 STF _ 2000 F

ATARI 1040 STF : 3200 F
Imprimantes diverses a partir de 400 F
YOIR BON DE COMMANDE P 113



SEsSAME

If Adlong=>5 %
Adiong=0 %
Swap Rag2$,Raq$ %

Endif ¥
Adspeed=0 %
Extra=False %
Extra2=False %
Ncoups=False %
Return %
i
i
q
Procedure Jeu %
Deb2: %
If Int(Sc/1000) Mod 2=0 And
Sc>1995 %
Gosub Adv %
If
((8¢/1000)-Int(Sc/1000))* 1000>98%
Put Xadv,130,Espace2$ %
Endif %
Endif %
If Extra=True %
Gosub Extra %
Endif %
If Extra2=True %
Gosub Extra2 %
Endif %
Color10 %
Put Xb2,Yb2,S$(0) %
Put Xb,Yb,S$(1) ¥
Put Xr,185,Rag$ %
If Yb<O %
Yb=—2 %
Py=Abs(Py) %
Sound 2,15,12,5,Son %
Sound 2,000 %
Endif %
If Yb>190 %
Py=-Abs(Py) %
Color0 %
Line 258+E,41,258+E,44 %
E=E-1%
Sound 1,15,1,30 %
Wave 63,7,0,1000,Son %
Goto Testcote ¥
Endif %
If(Yb>175AndYb<190AndXb>Xr-2
And Xb<Xr+37+Adlong*2) %
Py=—Py %
AdPx,(Xb<Xr+AnPx>-Maxi)* 1
%
AdPx,(Xb>Xr+27+(Adlong*2And
Px<Maxi)*-1 ¥
If Mini=0 %
Goto Saut %
Endif %
If (Px<Mini And Px>=0)=True %
Px=Mini %
Goto Saut %
124

Endif %
If (Px>-Mini And Px<=0) %
Px=—Mini ¥

Endif %
Saut: %
Sound 3,15,Abs(Px)*2,4,0 %
Wave 7,7,0,5000,Son %
Goto Testcote %

Endif %

i

If (Px>0 And Py<=0)=True %
Gosub Test1 %
Gosub Test2 %

Gosub Test3 %
Print At(40-Len(Str$(Sc)).3);Sc
%
Goto Testcote ¥
Endif %
If (Px<0 And Py<=0)=True %
Gosub Test1 %
Gosub Test8 %
Gosub Test7 %
Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc
b
Goto Testcote %
Endif %
If (Px<0 And Py>=0)=True %
Gosub Tests %
Gosub Testt %
Gosub Test7 %
Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc
%
Goto Testcote %
Endif %
If (Px>0 And Py>=0)=True %
Gosub Test3 %
Gosub Test4 %
Gosub Tests %
Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc
%
Goto Testcote %
Endif %
If (Px=0 And Py>=0)=True %
Gosub Test4 %
Gosub Tests %
- Gosub Test6 %
Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc
%
' Goto Testcote %
Endif %
If (Px=0 And Py<=0)=True %
Gosub Test8 %
Gosub Test1 %
Gosub Test2 %
Print At(40-Len(Str$(Sc)).3);Sc
%
Endif %
.
Testcote: %
If (Bric=0 Or E<=0)=True %

Goto Fin %
Endif %
If Xb<0 %
Px=Abs(Px) %
Sound 1,15,5,4,Son %
Sound 1,0,0,0 %
Goto Changements %
Endif %
If Xb>230 %
Put Xb,Yb,S$(0) %
Px=-Abs(Px) %
Sound 1,15,5,4,Son %
Sound 1,0,00 %
Endif %
Changements: %
Xb2=Xb %
Yb2=Yb %
Add Xb,Px %
Add Yb,Py ¥
Hidem %
J=Peek(&HFFFC02) %
fd<>0%
Add Xr,(J=8 And
Xr<205-Adlong*2)*(-Speed-Adsr¥ed)
Add Xr,(J=4 And
Xr>-2)*(Speed+Adspeed) %
If J=128 %
Pk=0 %
Sound 1,15,10,4,20 %
Sound 1,000 %
While(Pk<>128AndPk<>2And
Pk<>4)=True %
Pk=Peek(&HFFFC02) %
Wend %
If Pk=128 %
Sound 1,15,10,4,20 %
Sound 1,000 %
Goto Deb2 %
Endif %
If Pk=4 %
Bric=0 %
Goto Deb2 %
Endif %
E=0 %
Goto Fin %
Endif %
Endif %
Goto Deb2 %
Fin: %
Return %
B
g
Jeu2: %
Gosub Init %
Gosub Jeu %
IfE=0 %
Goto Fin2 %
Endif %
Put Xb,Yb,5%(0) %
For F=Xr To —~40-Adlong*2 Step -0.5



%
Put F,185,Raq$ % .
Next F %
Deffill 0 %
Pbox 0,0,249,199 %
Level=Level+1 ¥
If Level=21 %
Level=1 %
Restore Vect %
Endif %
E=E+20 %
IfE>53 %
E=53 %
Endif %
Deftext 1,0,0,10 %
Deftext 3,4,4,6 %
Texi0,190,240,"PRESSEZLEBOUTON
DE FEU" %
While Peek(&HFFFC02)<>128 %
Wend %
Adspeed=0 %
If Adlong=5 %
Adlong=0 ¥
Swap Raq$,Raq2$ %
Endif
Cls %
Goto Jeu?2 %
. |
Fin2: %
For G=1To 1000 %
NextG %
ForF=0To 80 %
ColorO %

ForG=1To5%

Plot
Xr+Int(Rnd*(30+Adlong*2))+5,185+Int
(Rnd*5) &

Next G %
Sound 1,15,Int(Rnd*12),2,1 %
Sound 1,0,0,0 %
NextF %
Deffill 0 %
Pbox 0,0,249,199 %
Deftext 1,0,0,14 %
Text 0,100,249," GAMEOVER "
%
Color3 %
Ellipse 125,95,95,20 %
Color8 %
Ellipse 125,95,94,19 %
Ellipse 125,95,96,21 ¥
Coloro %
Ellipse 125,95,93,18 %
Ellipse 125,95,97,22 %
Deftext 3,446 ¥
Texi0,190,240,"PRESSEZLEBOUTON
DE FEU" %
While Peek(&HFFFC02)<>128 %
Wend %
Cls%

BOUTIQUE MICRO
42, RUE LAMARTINE
75009 PARIS
T :48.78.11.65
L’Amiga, tout ' Amiga,

rien que I'Amiga

FEaH—=Z -~

Métros: CADET
NOTRE DAME

;PSFLMES DE LORETTE [y
i ]

MIGA 500 4690F

3

MIGA 2000 11590F [p

A500 + A1084 S(STEREO) 7490 FRANCS |} 2
A2000 + A1084 S(STERED) 14590 FRANCS |

PROMOTION EDUCATION NATIONALE:
PACK EDUCAMIGA A2000 + A1084 + KIT PC XT
12990 FRANCS ;

PERH’HLRJ’QL S CONSTRUCTEURS

At p A2010 | Asot] A2058| KITPC | A2000:8T306]  EXCLUSIE | As20 A20as
32 312 | 512K 2MEGY CARTE+ | conTrROL- | CARTE SCSI|  VIDEO
exr L ONTER | asond aoonn] s L OMEGS A2000 PAL |

1390 | 1640 | 1490 NC 5600 6150 2100 19[I| 599

PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES

LECT EUR LECTEUR FILTRE CODEUR GENLOCK] PERFECT
GOLEM GOLEM ELECTR SATELLIT GST 30 SOUND
3"12 DF 514 DGEE PAL SATELLIT} DIGITAL
[ 1650.00 | | 2190,00 [| [2320,00] [T 2620,00] | 3490,00]] | 899,00 |
-M]"S 1500 PAINTIET NEC MPS 1250 | EMULAT, | EMULAT
COULEUR H.P. JET P2200 9 AIG. FLAM MINITEL
AIGUILLE ENCRE 24 AIG. N/B MITEL ARCHOS

SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE

[3390,00] | [15390,00] | [ 4490,00] | [ 2090.00] |sou 0—|

ST TOUJOURS

SON/MUSIQUE DIVERTISSEMENT

GRAPHICS/VIDEO

DPAINT 11 T00 DELUXE MUSIC Tt GALACTIC CONGQ. 269
DVIDEQ 1.2 PAL ] SONIX 690 CARRIER COMMAND 283
PHOTOLARB 630 Dr.T's (KC: \J 1999 PLATOON a7
PHOTON PAINT 40 I R NC INTERCEPTOR 269
VIDEOSCAPE 1549 MENACE 240
MODELER 3D 850 . 1990 CHESSMASTER 2000 199
SCULPT 3D 599 KINDWORDS 950§ FERRARI FORMULA 261
ANIMATE J) 1450 MARAUDER. 11 a9 POW 330
HUGE I 450 PACK BUREAL 2940 BARD'S TALE [1* 370
DIGIVIEW 3.0 1995 DATAMAT 495 FLIGHT 5IMULA, 399
PAGEFLIPPER 63 SUPERBASE PRO 2490 PANDORA* 216
TVTEXT 359 QUARTERBACK 550 SCENARY EUROPE 219
PROVIDECQ 2300 PRO. PAGE 3690 ULTIMA TV 330
VIDED TITLER 1000 TEXTCRAFT + 300 BOMBIACK 320
THE DIRECTOR 679 VIZAWRITE 1490 STARGOOSE 226

MAD C’EST FOU !!!

EN NOVEMBRE JOUEZ ET GAGNEZ

Sou7oul0%*

(*DE REMISE SUR VOTRE FACTURE SAUF PROMOTION)

BON A RETOURNER A MAD :42, RUE LAMARTINE- 75009 PARIS
N()VI.- ------------------- PRENOM g b eyt

:Ilénzt&gez moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres & =)

OEnvoyez moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif général.




SESAME

If Sc>Rec(10) %

Sound 1,15,55,8 %

Sound 1,15,6,5,8 %

Sound 1,15,7,5.8 %

Sound 1,15,8,5,16 %

Sound 1,15,7,58 %

Sound 1,15,8,5,24 %

Sound 1,0,0,0 %

Print"BRAVO,VOUSAVEZREALISE
L’'UN DES 10" %

Print "MEILLEURS SCORES " %

Print %

Input'ENTREZVOTRENOMSVP(10
LETTRES MAXI)";N$ % -

If Len(N$)>10 %

N$=Mid$(N$,1,10) ¥

Endif %
N$=N$+String$(10-Len(N$),".") ¥
F=1%

Tri: &

If Sc>Rec(F) #

ForG=9ToF Step -1 %
Rec(G+1)=Rec(G) %
Rec$(G+1)=Rec$(G)
Rec2$(G+1)=Rec2$(G) ¥

Next G %

Rec(F)=Sc %

Rec$(F)=N$ %

. Rec2$(F)=""'%
For H=1 To Len(Str$(Rec(F))) #

Rec2$(F)=Rec2$(F)+Chr$(Asc(Mid$(Str
$(Rec(F)),H,1))-32) %
Next H %

Rec2$(F)=String$(7-Len(Rec2$(F)),Ch
r$(16))+Rec2$(F) %
Else %
Inc F %
Goto Tri %
Endif %
Endif %
Sc=0
Goto Debut %
e, |
' q
Procedure Test1 %
A=Xb+5-((Xb+5) Mod 20) %
B=Yb-Abs(Py)-((Yb-Abs(PyMod
10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) %

fP>9% . &

IfP=10 %
Put A,B,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
Endif %
If P<16 And P<>10 %
Deffill P-1,1,1 %
Put A,B,S$(4) ¥

126

Fill A+5,B+5 %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 %
Else %
Gosub Specialbrique %
Endif %
Py=Abs(Py) %
Add Sc5 %
Sound 2,15,P-9,5,50on %
Sound 2,0,0,0 %
Endif %
Return %
b
'R
Procedure Test2 %

A=(Xb+Abs(Px)+1 0)—((Xb+Abs(Px)+10)
Mod 20) %
B=(Yb—Abs(Py))—((Yb—Abs(P\_Mod
10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) ¥
fP>9%
If P=10 %
Put A,B,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
Endif ¥
If P<16 And P<>10 %
Deffill P-1,1,1 %
PutA,B,S$(4) ®
Fill A+5,B+5 ¥
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 &
Else %
Gosub Specialbrique %
Endif %
Py=Abs(Py) %
Px=Abs(Px) %
Add Sc,5 %
Sound 3,15,P-9,6,Son %
Sound 3,0,00 %
Endif ¥
Return %
i
i
Procedure Test3 %

A=(Xb+Abs(Px)+10)—((Xb+Abs(Px)+10)

Mod 20) %
B=(Yb+5)—((Yb+5) Mod 10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) %
ifP>9 %
If P=10 %
Put A,B,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
Endif %
If P<16 And P<>10 %
Deffill P-1,1,1 %
Put A,B,S$(4) %
Fill A+5,B+5 %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 %

Else %
Gosub Specialbrique %
Endif %
Px=-Abs(Px) %
Add Sc5 %
Sound 1,15,P-9,5,Son %
Sound 1,0,0,0 %
Endif ¥
Return %
'
i
Procedure Test4 %
A=(Xb+Abs(Px)+1 0)—((Xb+Abs(Px)+10)
Mod 20) %

B=(Yb+Abs(Py)+1 0)-((Yb+Abs(Py)+10)
Mod 10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) %
IfP>9 %
ifP=10 %
Put A,B,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
Endif %
If P<16 And P<>10 %
Deffill P-1,1,1 ¥
Put A,B,S$(4) %
Fill A+5,B+5 %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 %
Else %
Gosub Specialbrique %
Endif %
Py=-Abs(Py) %
Px=Abs(Px) %
AddScs5 %
Sound 2,15,P-9,5,Son %
Sound 2,000 %
Endif %
Return %
T q
'§
Procedure Tests %
A=(Xb+5)—((Xb+5) Mod 20) ¥

B=(Yb+Abs(Py)+10)—((Yb+Abs(Py)+10)
Mod 10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) %
IfP>9 %
IfP=10 %
Put A,B,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
Endif %
If P<16 And P<>10 %
Deffill P-1,1,1 %
PutA,B,S$(4) %
Fill A+5,B+5 %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 %
Else %
Gosub Specialbrique %




Endif %
Rys=Absi(Ey) ¥

gdd Sc,5 %
ound 3,15,P-9
SDUnd 3.0 4 15,Son G

Endt g
Return %
i
"
Prgc?gure Tost6 %

= b_

20) e Abs(Px))_((xb_Abs(P)Mod

B=(Yb+Abs =]
Mgd 10) (Py)+10)~((Yb+Abs(Py)+10)
=Br((B
P DLAR01)
Put A,B.S$(5
ge(? Bric q( 4
r((B/10
Endir 9 )+1,(A20)+1)=0 ¥
P<16 And P
Doffll Pt 11 4
Put AB,S5(4) ¥
EIII A+5B+5 %
r((B/10
Else ¥ )+1,(A20)+1)=P-1 §
Gosub 8 ok
siran Specieonidue X
Px=—Abs(Px)
%
Py=—Abs(Py) ¥
gdd Sc5 %
ound 1‘15 P-9
Sound 1.0 ’ 5,50n ¢
Endit g
Return %
"4
=
Prﬁc?gure Test7 %
= b_
o 0 XD-AS(P)~(Xb-Abs(PMod

B=(Yb+5)—(
—((Yb+5) M
P=Br((B (Yb+5) Mod 10) %
I P>g(q[“0)+1‘(N20)+1) ¥
If P=10 §
Put A,B,S$(5
3?‘? o) q( ) ¥
r((B/10
Endif ¥ )+1,(A/20)+1)=0 %
If P<16 And P
ol e g
PutA,B,S$(4) %
;I" A+5,B+5 §
r((B/10
g S e
Gosub o
Endif % Specialbrique %
Px=Abs(Px) %
Add Sc,5 -n)
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SESMIE

Sound 2,15,P-9,5,.Son %
Sound 2,0,0,0 ¥
Endif %
Return %
G
'
Procedure Test8 % :
A=(Xb—Abs(Px))—((Xb—Abs(P>Mod
200 %
B=(Yb-Abs(Py))-(({Yb-Abs(PMod
10) %
P=Br((B/10)+1,(A/20)+1) %
IfP>9 %
IfP=10 %
Put AB,S$(5) %
Dec Bric %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 ¥
Endif %
If P<16 And P<>10 %
Deffill P=1,1,1 %
Put A,B,S$(4) ¥
Fill A+5,B+5 %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=P-1 %
Else %
Gosub Specialbrique %
Endif %
Px=-Abs(Px) %
Py=Abs(Py) %
- Add Sc5 %
Sound 3,15,P-9,5,Son %
Sound 3,0,0,0 %
Endif %
Return %
‘g

128

Procedure Reliefs %
Color3 %
Box Xa+2,Ya+2,Xb-2,Yb-2 %
Color 8 %
Box Xa+1,Ya+1,Xb-1,Yb-1 %
Box Xa+3,Ya+3,Xb-3,Yb-3 %
Color9 %
Box Xa,Ya,Xb,Yb %
Box Xa+4,Ya+4,Xb-4,Yb-4 %
Return %
Procedure Options %
Opt: ®
Cls %
Xa=0 %
Ya=0 %
Xb=319 %
Yb=199 %
Gosub Reliefs %
Deftext 10,0,0,13 %
Text 105,23,112,"BREAKOUT" %
Deftext 12,0,04 %
Text 105,31,112,"ECRIT PAR
J.SANCHEZ-1987" %
Xa=98 %
Ya=6 %
Xb=222 %
Yb=37 %
Gosub Reliefs %
Xa=50 %
Xb=270 %
Ya=40 %
Yb=193 %
Gosub Reliefs %
F=1%
T$(1)="JOUER A BREAKOUT" % -
T$(2)="REGLESDUJEU" %
T$(3)="MODIFICATIONE" %
T$(4)=" REMARQUES' %
T$(5)=" RECORDS "%
T$(6)=" ARRET i
ForG=1To6 %
IfG=1%
Deftext 13,0,0,12 %
Else %
Deftext 11,0,0,12 %
Endif %
" Text60,60+(G-1)*25,200,T$(G)%
Next G %
Get 52,40,268,45,Paroi$ ¥
For G=64 To 164 Step 25 %
Put 52,G,Paroi$ %
Next G %
Deffill 9,3,7 %
Fil 10,10 %
Optest: %
J=Peek(&HFFFC02) %
fJ=10rJ=2% 2
Deffill 0 %
Pbox
55,45+(F—1)*25,265,63+(F-1)*25 %

Deftext 11,0,0,12 %
Text60,60+(F-1)*25,200,T$(F) ®
If J=1%
DecF %
Endif %
fJ=2 %
IncF %
Endif %
It F>6 %
F=1%
Endif %
IfF<1%
F=6%
Endif %
Deffill 0 %
Pbox
55,45+(F-1)*25,265,63+(F-1)*25 %
Deftext 13,0,0,12 %
Text60,60+(F—1)*25,200,T$(F) ¥
Sound 1,156,442 %
Sound 1,156,3,2 %
Sound 1,15,64.2 %
Sound 1,0,0,0 %
Endif %
IfJ<>128 %
Goto Optest #
Endif ¥
Sound 1,15,12,5.2 %
Sound 1,15,12,3,2 %
Sound 1,0,0,0 %
If F=1%
Goto Finmenu %
Endif %
IfF=2 %
Sget Ecran$ %
Gosub Rules %
Sput Ecran$ %
Goto Optest &
Endif %
If F=3 %
Sget Ecran$ %
Gosub Modifs %
Sput Ecran$ %
Goto Optest %
Endif %
Iif F=4 %
Sget Ecran$ %
Gosub Remarques %
Sput Ecran$ %
Goto Optest %
Endif %
If F=5 %
Sget Ecran$ %
Gosub Records %
Sput Ecran$ %
Goto Optest %
Endif %
if F=6 %

Gosub Gem %
Endif %



s

Finmenu: % Text 55,155,210,"touche Return %

Return % quelconque . 9 '

Procedure Remarques % Text 55,165,210," BONNE Procedure Rules %
Deffill 10,3,3 % CHANCE ! " Deffill 11,3,3 ¥
Color 10 % Text55,185,210,"APPUYEZSURLE Color 11 %
Pbox 50,40,270,193 % BOUTONDEFEU" % Pbox 50,40,270,193 %
Graphmode 2 % While Peek(&HFFFC02)<>128 % Graphmode 2 %
Deftext 11,046 % Wend % Deftext 10,0,4,6 %
Text 60,55,"REMARQUES:" % Sound 1,15,1252 % Text 60,55,"REGLES DU JEU" &
Text 55,65,210," Pour mettre le Sound 1,15,124,2 % Text 55,65,210," Réussirez—vous

jeu en pause ," %

Text 55,75,210,"appuyez sur le
bouton de feu . " %

Text 55,85,210,"
jouer , tirez" %

Text 55,95,210,"le joystick vers
le bas . iy

Text 55,105,210, Pourreprendre
le jeu , i

Text 55,115,210,"pressez une fois

Pour arreter de

de plusle "%
Text 55,125,210,"bouton de feu .
n q

Text 55,135,210," Si le
cliquetis du clavier "%

Text 55,145,210,"se déclenche ,
appuyez sur une" %

Sound 1,151232 %
Sound 1,000 %
Graphmode 0 %
Return %
Procedure Gem %
Kill "BREAKOUT.SCO" %
Open "0, #1,"BREAKOUT.SCO" %
ForF=1To 10 %
Print #1,Rec$(F) %
Print #1,Rec2$(F) ¥
Print #1,Rec(F) %
Next F %
Close #1 %
Spoke (&HFFFC02),&H8 %
Setcolor 0,0,7,0 %
Setcolor 15,0,0,0 %
End %

avous évader" %

Text 55,75,210,"du vaisseau
spatial ou vous "%

Text 55,85,210,"etes detenu ?
Rien n’est moins" 9

Text 55,95,210,"sur ! Pour briser
les20 murs" %

Text 55,105,210,"qui vous
séparent de la liberté" ¥

Text 55,115,210,", vous ne
disposez que d’'une " %

Text 55,125,210,"seule arme ,a la
fois efficace" %

Text 56,135,210,"et dangereuse .

" &

Text 55,145,210," Aucours de

votre mission , " ¢

ATARI

i PROMOS

o 1040 ST mono
( Star LC-10
" Le Rédacteur "

8490,00 frs

,

ATARI 520STF 3490,00 ttc
Il ATARI 520 STF couleur 5490,00 tic
| ATARI 1040 STF mono 5990,00 ttc

| MEGA ST2 mono 9950 ht

' | MEGA ST4 mono 12950 ht
N 1 boite de disks 3"1/2{ Imprimante Laser SLM804 11950 ht
SEiE 1rame de listing | Disque Dur SH 205 4208 ht

= 9 rs (g

|
Lecteurs externes |

{ JLATARI
ST|

ORDINATEUR PERSONNEL

Amiga 500
écran couleur 1084
1 Joystick
3 boites 3"1/2

1 Jeu au choix .
(valeur 250 frs) |

Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleus, facilités de paiement
Conditions spéciales pour les Collectivités,Comités d'entreprise.....

3"1/2 Atari & Amiga |
- 1250,00 frs
. 5"1/4 Atari & Amiga
1550,00 frs

' Delux Paint i s 2k el

o ; - { Star LC-10  (plus cordon)  2880,00 tic |
- 7490,00 frs|f ster Lc-10 couleur 3250,00 tic
* Dans les limites du stock disponible Clizen 120-D 150,00 e

3950,00 tic §

Epson LQ-500 (24 aiguilles) ]
4300,00 #tc §

Nec P2200 (24 aiguilles)

résolutions pour ST/

gcouleur.___.. 5990 frs

g i : ] concurrence
: (pour la reprisc de'vos ! appelez nous au
moniteurs...nc) | 42.43.2278,

i enveloppe timbrée (spécifiez la marque de ['ordinateur)

4725,00 ttc [
7490,00 tte
9990,00 ht
12900,00 ht [
1495,00 ttc

A500 UC 512k ram

AS500 + Moniteur couleur
A2000 UC 1Mo ram

A2000 UC+monit.coul.
Extension Mémoire pour A500

CONSOLES SEGA & NINTENDO
Et toute la bibliothéque de jeux |11

H1€re main des machines
révisées
GTo1 -1 [Tel| ~ Jaranties 6 mois

{ | & des prix défiant toute

Moniteurs 3

TIRILIMERSI A\ TAR| / AMSTRAD / AMIGA

DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA

Arrivages d'été des Etats-Unis & d'Angleterre
400 Diskettes—1000 titres - jeux—-démos—
langages-utilitaires-images. Envoyez nous une

Pour recevoir notre catalogue gratuit
30 frs la diskette, la 5¢Me gratuite 111

—| 62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST-DENIS

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption

= (1) 42-43-22-78

Grand parking
a proximité

Document entiérement réalise (sauf en-téte, graphique el sigle) sur Atari Méga ST4, Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher

|




SESAMIE

Text 55,1565,210,"vous
bénéficierez de certaines" %
Text 55,165,210,"aides: sachez en
tirer profit." ¥
Text 55,175,210,"
CHANCE ! "
Text55,185,210,"APPUYEZSURLE
BOUTON DE FEU " %
While Peek(&HFFFC02)<>128 %
Wend %
Sound 1,15,12,52 %
Sound 1,15,1242 %
Sound 1,15,1232 %
Sound 1,0,0,0 %
Graphmode 0 %
Return %
e 3
.
Procedure Modifs %
Color2 %
Deffill 0 %
Pbox 50,40,270,193 %
Box 50,40,270,193 %
Deftext 3,0,0,4 % :
Text 55,55,210," MODIFICATIONS
"o
Text 55,65,210,"Vitesse de la
raquette (175)" %
Text 55,72,210,"(vitesse
actuelle:"+Str$(Speed)+")
"
M1: %
Speed=Val(Input$(1)) ¥
If Speed<1 Or Speed>5 %
Goto M1 %
Endif %
Text 55,92,210,"Vitesse verticale
de la balle(1?5)" %
Text 55,99,210,"(vitesse
actuelle:"+Str$(Abs(Py))+")
" g
M2: %
Py=Val(input$(1)) ®
If Py<1 Or Py>5%
Goto M2 %
Endif ¥
Py=—Py %
Text 55,115,210,"Vitesse
horizontale de la balle" %
Text55,122,210,"Vitesse maximum
(176) "
Text 55,129,210,"(vitesse

BONNE

actuelle:"+Str$(Maxi)+") e

b
M3: %
Maxi=Val(Input$(1)) #
If Maxi<1 Or Maxi>6 %
Goto M3 %
Endif %
Text 55,142,210,"Vitesse minimum

130

(0?6) " q
Text 55,149,210,"(vitesse
actuelle:"+Str$(Mini)+") »
%
M3bis: ¥
Mini=Val(Input$(1)) ¥
if Mini<0 Or Mini>6 Or Mini>Maxi
%
Goto M3bis ¥
Endif %
Text 55,162,210,"Longueur des
bruitages =
Text 55,169,"(longueur
initiale:1)"
Text 55,176," A:1 B:0.1
C:0.01 B0 %W
M4: &
Son$=Input$(1) #
If(Asc(Son$)<650rAsc(Son$)>68)
Anc(Asc(Son$) <9i0Asc(Son$)>100)
L 1
Goto M4 %
Endif %
If Son$="a" Or Son$="A" %
Son=1%
Endif %
If Son$="b" Or Son$="B" ¥
Son=0.1%
Endif %
If Son$="c" Or Son$="C" ¥
Son=0.01 %
Endif %
If Son$="d" Or Son$="D" ¥
Son=0 %
Endif %
Text55,185,210,"APPUYEZSURLE
BOUTON DEFEU " %
While Peek(&HFFFC02)<>128 %
Wend %
Sound 1,15,1252 %
Sound 1,15,12,4,2 %
Sound 1,15,12,3,2 %
‘Sound 1,0,00 %
Return %
i
Procedure Records %
‘Deffill 10,3,3 ¥
Pbox 50,40,270,193 %
Graphmode 2 %
Deftext 12,0,0.6 ®
Tebb.55.210. "~~~ =" TOP
G o N il R el
ForG=1To 10 %
Tex55,65+(G*10),210,Rec$(G)+"
“+Rec2$(G) ¥
NextG %
Text55,185,210,"APPUYEZSURLE
BOUTON DE FEU" %
While Peek(&HFFFC02)<>128 %
Wend %

Sound 1,15,12,3.2 %
Sound 1,15,124,2 %
Sound 1,15,12,52 %
Sound 1,0,0,0 %
Graphmode 0 %

Return %

B

Procedure Specialbrique %
Put A,B,S$(0) ¥
Put A+10,B,5%(0) %
Br((B/10)+1,(A/20)+1)=0 %
IfP=16 %

AddE,10 %

Sound 1,15,P-9,6,Son %

Sound 1,0,0,0 %

FE>53%

E=53 %

Endif ¥

Deffill 13 %

Pbox 258+E—10,41,258+E ;44 %

Goto Finspecial %

Endif %
fP=17 %

SubE, 10 %

Sound 2,15,P-9,2,Son %

Sound 2,000 %

IFE<O %

E=0%

Endif %

Deffill 0 %

Pbox 258+E,41,268+E+10,44 %

Goto Finspecial %

Endif %
If P=18 %

Add Sc,1000 %

Deffill 0 ¥

Pbox Xadv,130,Xadv+35,135 %

Sound 3,15,P-9,7,5on %

Sound 3,0,00 %

Print At(40-Len(Str$(Sc)).3);Sc

b
Goto Finspecial %
Endif #
If P=19 %

Sound 3,15,P-9,5,Son %

Sound 3,0,0,0 %

Px=Sgn(Px)*Maxi %

Goto Finspecial %

Endif ¥
If P=20 %

Px=Sgn(Px)*Mini %

Sound 3,15,P-9,5,Son %

Sound 3,0,0,0 %

Goto Finspecial %

Endif %
IfP=21%

If Extra=False %
Extra=True %
Xex=A+5 %

Yex=B %



Endif %
Goto Finspecial ¥ '

Sound 1,0,0,0 %

If (Yb>122 And Yb<137 And
Xb>Xadv-6AndXb<Xadv+31)=True%

Endif % Py=—Py %
If P=22 & Sound 3,15,12,2,Son %
If Extra2=False % Sc_Jund 3,000%
Extra2=True % Endif %
Xex2=A+5% Return %
Yex2=B ¥ |
Endif % Procedure Extra %
Goto Finspecial % Put Xex,Yex,S$(0) ¥
Endif ¥ Add Yex,2 %
If P=23 % Put Xex,Yex,S$(2) %
Bric=0 ¥ If Yox>177 %
Sound 1,15,10,4,Son*5 % If Yex>200 %

Extra=False %

Endif % Goto Fextra %
Finspecial: ¥ Endif %
Return % If Xex>Xr+1 And
Tq Xex<Xr+35+(Adlong*2AncYex<19(%
Procedure Adv % Adspeed=5-Speed ¥
If Xadv<Xr+4 ¢ Put Xex,Yex,S$(0) %
Inc Xadv % Extra=False %
Else % Sound 3,15,12,5,Son %
If Xadv>Xr+4 § Sound 3,0,0,0 %
Dec Xadv % Endif ¢
Endif ¥ Endif &
Endif Fextra: ¥
Put Xadv,130,Raq3$ % Return %

%

Procedure Extra2 %

Put Xex2,Yex2,5$(0) %
Add¥Yex2,3 9
Put Xex2,Yex2,5$(3) %
If Yox2>177 %

If Yex2>200 %
Extra2=False ¥
Goto Fextra2 %

Endif %

If Xex2>Xr+1 And

Xex2<Xr+35+(Adlong*zAnYex2<190
%

If Adlong=0 %
Adlong=5 %
Swap Raq2$,Raq$ ¥
If Xr>195 %
Xr=195 §
Endif %
Endif %
Put Xex2,Yex2,5$(0) %
Extra2=False %
Sound 3,15,12,5,Son %
Sound 3,0,0,0 %
Endif %

Endif %
Fextra2: §
Return %
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ATARI

metro: mouton-duvernet ou alesia

PROMOS

ATARI 520 STF

5 JEUX 1 TAPIS DE SOURIS
D’ARCADE

R oo 8290 Frs tic
3490 Frs

ATARI 520 STF

OUVERT DE 10H A 19H (SANS INTERRUPTION)

avenue du Maine
75014 Paris

ELECTRONICS

ATARI 1040STF
MONITEUR MONO.
SM124 sa0x400
IMPRIMANTE STAR LC10
TRAITEMENT DE TEXTE
‘'LE REDACTEUR"

10 DISQUES VIERGES

MATERIEL

ATARI 1040STF (SEUL) 4490 F
DISQUE DUR SH205 4780 F

LECTEUR EXT. (DFDD) 1490 F
MONITEUR MONITEUR SM124 1390 F
COULEUR MONITEUR SC1425 2490 F

IMP. STAR LC10 2690 F
640 x 200 FREE-BOOT 350F
IMP, STAR LC24-10 3930 F
5 JEUX LECTEUR D.F. INTERNE 1200 F
D'ARCADE HANDY-SCANNER (16 T) 3480 F
SOURIS ST 390 F

1 JOYSTICK

***Xk***k**k***k*x*x**

LOGICIELS

Toutes les nouveautes
Importations U.S. et G.B.
sur ATARI ST et AMIGA
Loisirs et Professionnels
Teléphonez au :
45-41-44 54
Pour Disponibilité et Prix

********At************

STAR LC10 COUL.

45.41.44.54
45.41.41.63
x| AMIGA 500
%MZG@ MONITEUR
AMIGA 500 || 1084 COULE
4490 Frs 7290 Frs

***PROMO *** |

MONITEUR COULEUR
STAR LC10 COULEUR

DU LUNDI AU SAMEDI

AMIGA 500

2950 Frs 8990 Frs
* %k %k ;
o [P
P
i COLLECTIVI‘I%LEI‘;R N l NTE N DO

ECOLES
TEL;

45-41-26-04

TOUTES LES CARTOUCHES
LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs

DISPONIBLES.

CLE:JBG




INDEX

Vous trouverez ci-dessous le rép
paraitre dans le n° 59 bis (sous réserves

CREATION
N° 58 bis

Cartoon Design Disk (Atari 5T):p. 74
Deluxe Productions (Amiga): p. 73
Dynamic Drums (Amiga) : p-75
Fantavisicn (Amiga) : p- 72
Video Titler (Amiga) : p. 74

N° 59

Kit Computing Experim ental (Atari S'i')
p. 98

Synthé III (PC) p. 100

Vidéo Digitiser (Archimedes) p. 102

N° 59 bis

Cyber Control
Personal A4 Scanner
Timeworks Lite

= DOSSIER
N° 58 bis, p. 62

Graphisme 2D

N° 59

Les shoot-them-up :

After Burner (Sega)
Backlash (ST)

Bedlam (Amstrad)

Better Dead Than Alien (ST)
Chopper X (ST)

Flying Sharks (Amstrad)
Foundations Waste (ST)
Goldrunner II (ST)
Hunter's Moon (C 64)
Insanity Fight (Amiga)
10 (C 64)

L’Empire contre-attaque (ST)
Mach 3 (ST)

Mega Appocalypse (C 64)
Mission Genocide (ST)
Nemesis I1 (MSX)
Netherworld (C 64)

Oids (ST)

Return to Genesis (ST)
Revenge II (ST)
Roadwars (Amiga)
Salamander (C 64)
Sarcophaser (Amiga)
Shoot'em up construction (C 64)
Side Arms (ST)

Sidewinder (Amiga)

Skyfox II (C 64)

Star Ray (Amiga)

Star Wars (ST)

Transmuter (Atari XL}
Trauma (ST)

Vyper (Amiga)

Warhawk (ST)

Xenon (ST)

XR-35 (Amiga)

Zaxxon 3D (Sega)

Zybex (C 64)

p- 86

N° 59 bis

Les logiciels guerriers :
Alien Syndrome (ST)

Army Moves (ST)

Beyond The Ice Palace (CPC)
Bionic Commandos (C 64)
Dream Warrior (CPC)
Gryzor (CPC)

Hawkeye (C 64)

Ikari Warriors (Amiga)
Leatherneck (Amiga)
North Star (CPC)
Obliterator (Amiga)
Platoon (C 64)

132

Pow (Amiga)
Predator (ST)

Rim Runner (C 64)
Rolling Thunder (ST)
Secret Command (Sega)
Shinobi (Sega)
Space Harrier (ST)
The Last Ninja (C 64)
Thexder (Amiga)
Thundercats (Amiga)
Trantor (C 64)
Veteran (ST)
Vindicator (C 64)

HITS

N° 58 bis

Nebulus (Atari ST)

Super Hang On (Atari ST)

Tetris (Mac, PC, ST, Amiga, C 64,
CPC, PCW)

Typhoon Thompson (Atari ST, Apple
I GS)

N°¢ 59

Cybernoid (Amiga, C 64): p- 53
Hawkeye (C 64): p. 52
Menace (Amiga): p. 50
Skyfox 11 (Amiga) : p- 56
Truck (Atari ST): p- 58

N° 59 bis

Action Service (ST)

Barbarian I1 (C 64)

Beyond The Dark Castle (Macintosh)
Daley Thompson Challenge (CPC,
C 64, Spectrum)

Driller (Amiga, ST)

Elite (Atari ST)

Skate Ball (Atari ST)

— KID'S SCHOOL ——
N° 59, p. 34

Atlas (ST)

Code (ST)

Gédéon (ST)

Petits coloriages malins

(Les) (CPC)

ROLLING SOFTS
N° 58 bis

3D Maze Hunter: p. 40
Alien Syndrome (Amiga) : p. 42
Bivouac (Amiga) : p- 33
Bomb Jack (Amiga) : p. 37
Cogan’s Run (Amiga) : p. 35
Colonial Conquest (Atari ST): p. 38
Conflits (C 64): p. 36
Crackdown (C 64, PC): p- 39
Dark Side (CPC): p- 32
Foundations Waste (Amiga): p. 35
Grand Slam Baseball (C 64): p. 32

Impossible Mission II (Spectrum):
p. 42
Indoor Sports (Atari ST): p- 32
Karate Ace (CPC, Spectrum): p. 32
Lords of Conquest (Atari ST): p. 36

Mainframe (C 64): p- 35
Mech Brigade (Atari XL): p. 35
Metaplex (Specirum, CPC):  p. 34
Netherworld (C 64): p- 42
Overlander (Spectrum, CPC, Atari
ST): p- 42
Reach for the Stars (PC): p- 37
Rommel (C 64): p- 39
Skychase (Amiga): p- 36
Skyfox II (PC): p- 36

Subbattle Simulator (Ammga): p. 39
Summer Olympiad (Atari ST): p. 32

ertoire de tous les logiciels testés
de modifications),

Summertime Specials (CPC,

C 64, Spectrum) : p- 40
Superski (Amiga): p. 34
N° 59

1943 (Specirum, CPC): p. 75
Acrojet (Spectrum) : p. 67
Addictaball (Amiga) : p-73
Amy Putt (Amiga) : p. 65

Blood Brothers (CPC, Spectrum) :
p. 77

Bob Morane Océans (Amiga): p. 68

Chart Busters (C 64, Spectrum):

p-
(Chubby Gristle (Amiga, Atari ST) :

Combat School (Spectrum): p
Craps Academy (Amiga) : P
Crazy Cars (TO) : P
Diablo (Amiga) : P
Elemental (Atari ST) p.
Eliminator (Atari ST): p-73
Europe Ablaze (C 64): P
Flight Simulator (Macintosh) : p
Luxor {Atari ST) : P
Major Motion (Amiga) : P
Marauder (C 64, CPC, Spectrum

P
Nightraider (PC): P
Numéro 10 (Atari ST): P
PHM Pegasus (PC, CPC): P
Poltergeist (C 64): P
Professional BMX (Spectrum): p
Quadralien (Amiga): P-
Samourai Warrior (CPC): p- 79
Silent Service (Apple II) : P
Solitaire Royale (Amiga) : P
Solo Flight (Apple II) : P
Triple Pack (Apple II) : P
Vector Ball (Atari ST): P
Wall (The) (Amiga) : ]
Wargame Construction (PC): p

N° 59 bis

Action Force II (Spectrum)

Army Moves (Amiga)

Battlestation (C 64)

Bobo (CPC)

Computer Hits (Amig

Defender of the Crown (Macintosh)
Downhill Racer (Macintosh)

Dream Warrior (Spectrum}

EM (Amiga, ST)

Empire (Amiga)

Empire contre-attaque {Amiga)
Exolon (Atari ST)

Future Tank (Amiga)

Gold, Silver, Bronze (Spectrum, CPC,
C 64)

Hoppingmad (Spectrum)

Hot Shot (Atari ST)

Impossible mission 2 (Amiga)

Joe Blade II (CPC, Specirum, C 64)
Leader Board Birdie (Atari ST, Amiga)
Mafdet (Atari ST)

Maniax (Amiga)

Mata Hari (CPC)

Nato Commander (Apple II)
Nebulus (Amiga)

Overlander (C 64)

PC Goldhits (PC)

Platoon (Amiga)

Robbeary (Amiga)

Scorpius (C 64)

Sons of Liberty (C 64)

Sports d'été (TO)

Star Ray (Atari ST)

Starglider 11 (Atari ST)

Stargoose (Amiga)

Strange New World (Amiga)

Street Gang (Atari ST)

Summer Olympiad (Amiga)
Tracers (Amiga)

dans le n° 58 bis, dans le n° 59 et a
classés par ordre alphabétique.

Veteran (Atari ST)

Vindicator (Spectrum, C 64, CPC)
Virus (Amiga)

Winter Games (Macintosh)

S0S AVENTURE
N° 58 bis

Paladin (Amiga)

Pool of Radiance (C 64)
Sinbad (Atari ST)
Ultima I (PC, Apple II)

N° 59

Colony (The) (Macintosh) : p- 104
Heroes of the Lance (Atari ST):
p- 106

Rocket Ranger (Amiga): p- 108

N° 59 bis

Fish (Atari ST)
Iron Lord (Atari ST, PC)
Man Hunter (PC)

SOS BREF
N° 58 bis, p. 82

Bermuda Project (Amiga)

Knight Orc (Atari XL/XE)

Pirates (Apple II GS)

Profession Détective (PC)

Ultima III (Mac)

N° 59, p. 112

Enchanied Scepters (Macintosh)
King Quest I (Apple II GS)

Mike et Moko (CPC)

Ticket to Washingon (PC)

Tour du monde en 80 jours (C 64)
N° 59 bis

Dan Silver (CPC)

Manoir du comte Frozarda (Atari ST)
Pyramid of Peril (Macintosh)

Space Quest II (Apple Il GS)
Tanglewood (Amiga)

36.15 TILT |

Retrouvez vos
rubriques préférées
sur le serveur Tilt.
MOT-CLE GOTO
**GOTO** répond

a toutes
vos questions
concernant
la programmation.
RUBRIQUE P.A.
Gratuit, rapide.
Passez vos annonces
sur Minitel.




PETITES ANNONCES

Recherche utilisateur de logiciels MS-Dos en 3 pouces 1/2
sur PC ou sur émulateurs Amiga, ST ou Archiméde. Patrick
MONTIER, 37, bd du Portugal, 35200 Rennes. Tél:
99.51.86.72

Echange jeux et utilitaires sur Amstrad CPC 6128 &t
Atari 520 ST. Paris. Tél.: 42.00.72.70.

Echange jeux 6128. Envoyez vos listes surtout News. Pos-
side Kamou Gabriellz, Pirates, Réponse rapide. Emmanuel
FOURNET-FAYARD, 1, allée des Saules, 69290 Cra-
ponne,

Echange jeux sur 520 5T. Envoyez votre lista ou télépho-
nez, Possade News ; Op, Jupiter, Bomb Jack, Overlander,
Aliens Syndrome... Claude SCHITTER, 8, impasse du
Foin, 67410 Drusenheim. Tél.: 88.53.34.92.

C 64 disq. échange Softnews: Hawk Eye, Salamander,
Indort Sport 2, Empire Strack Back... Cherche The Last
Ninja 2, Barbarian 2. Merci, Amaud MICHEL, ferme de
Savonniare, 54570 Foug. TéL: 83.43.70.18.

Amiga : vends news ou échange contre originaux. Cher
che correspondants dans le monde entier. Frédéric DAR-
CIS, 41, rue de I'Etat, 44881 Aypeye Belgique.

Echange ou vends news a super prix sur disg. [Alien

syndrome, Hercules, Kamov). Francois KACZMAREK, 28,
rue da Fougy il, 62232 Fouquidres lez Beth Tél:
21.68.47.59.

Echange et vends nombreux softs sur Atari ST. Faire offre
de listes. Vends console VCS 2600 + cartouches: 400 F.
Franck BENICHOU, 11, rus des Platanes, 53600 Aulnay
sous Bois. Tél: 48.66.12.91 (w.e.).

Echange et vend news sur Amiga 500. Poséde Pow, Street
Fighter, Bionic Comimando, lkari Warrior, Star Ray... Cher-
che club et fanzine. Yacine KHEDDACHE, 1, rua Charles
Faroux n® 76, 60200 Compiégne.

Echange ou vend {170 F) ; Interceptar (originall. Cherche
caméra néth pour digit. Echange aussi news + compila-
tion prors anti-virus. Francis MOUTHAUD, 13, rue des
Hortensias, 87100 Limoges. Tél: 55.37.78.73 (w.e.).

DCF Echange news sur PC ! Vends souris Genius Mause
GM-6: 400F + 2 joysticls Atari et Yeno: 60 F. Echange
les 2 + livres sur CBM 64/ 128 pas cher, Vitz | Danis CAS-
TELLVI, 7, lot Ste Madeleine, 13300 Salon de Provence.

Echange programmes sur Amiga (méme cébutant). Envoyez
liste. David MEJEAN, 20, rue Emile Friol Tain L'Hermi-
tage, 26600 Drome. Tél : 75.08.62.65.

Echange 1040 STF, Amiga 500, 2000. Vds Imagewriter 1
[ Mzc / Amiga 2000 F. Synthé vocal ST ; 600 F. Liste contre
timbre & 2,20 F. Gérard BELTRUTTY, 2, rug G. Charbon-
nier Les Muguets, 06300 Nice. Tél.: 93.55.35,11 (heures
repas).

520 ST cherche correspondants étrangers ou ayant des
contacts  I'tranger et dans le Limousin. David BALAGEA,
10, rue Jules-Verne, 87000 Limoges. Tél. : 55.01.34.66..

Echange tous programmes sur Amiga 500. Damien TAR-
RIER, 32, avenue Jean-Bos, 94500 Champigny. Tél.:
48.80.96.61 (aprés 19 h).

Atari 520 ST-1 MO-DF cherche listes ou propositions pour
&change sérieux. Posstde nbx utilitaires et jeux dont News.
Daniel CORCUFF, lotissement Béligné, cidex 110, 29128
Trégunc. Tél: 88.50.21.72 (dimanche da 10 h & 12 h).
Echange News sur Amiga (4. Syndrome...|. Recherche pro-

EE000, ic i eto. Life Force.
Séhastien SEU, quartier Théos, 84110 Vai i
Tél.: 90.36.02.93.

Echange programmes pour A 500. Phifippe BILLAUDOT,
rue du Général-Stim, 67190 Mutzig. Tél: 88.38.77.00
lapras 18 hl.

Atari recherche contacts en G.F.A, Echange nouveautds,
cherche imprimante bas prix. Patrice MAURES, 10, rue
A.-Briand, 33150 Cenon.

Amigz cherche contacts pour échanges de News. France
ou tranger, Débutants s'absténic. Thierry RENAUD,
14,rue des Fauvettes, 31120 Pins-Justaret. Tél:
61.76.43.77.

Cherche pour 520 5T S-Facs carrespondant pour echange
softs. Posséde et cherche News. Posséde originaux, Cher-
che lecteur O-Face d'ecasion. Eric LANGLADE, rue Natio-
nale, 19170 Bugeat. Tél : 55.95.44.12.

Echange ou vends Supemews sur C 64 4 has prix. Accépte
tout contact {débutant ou confirma). Call me for lists:
Bard 3, Ultima 5. Léonard, Paris 75010, TéL : 40.37.83.45.

Apple IC/IE — échange nby jeux et logiciels. Posside News
aux U.5.A. Frédérik FOURE, 11, avenue Béranger, 78600
Maisons-Laffitte. Tél. : 39.62.14.16.

Echange jeus sur C 64 en disg. Posséde news dont : Bard's
Tale 3, Rocket Ranger, Bionic Commando, etc, Contact
SETieUX, réponse assurée. Pierre-Ofivier COURTOIS, parc
ém&mE,N_mcmemiar,

Echange news C 64, Posséde : Train, Apollo 18, Space Har-
rigr. Franck LAMENDIN, 53, rue Jean-Jaurgs, 59171 Eme
prés de fDoual. TéL: 27.86.71.14 (Nord) et Bencit
COLEAU, 80, bd Couturier, 53580 Aniche. TélL:
27.86.10.26.

Echange des idées et programmes pour Apple lle, lic, ligs.
Je vous prie de'm’envoyer votre liste de programmes et j
vous répandrai avec la mienne. Vincenzo VIDILY, Corso
Grosseto 62, Torino 10148 italia.

C 54-128 cherche contacts sérieux pour échanges news en
disg. et K7. Possede au 15-6-88 {Tetris, Grysor, Beyond lce
Palace, Corporation...). Christophe JOUIN, place de
I'Eglise, 44510 Le Pouliguen.

Echange ou achéte jeux Amstrad disq. uniquement et sur
région d"Arles. Possede actuellement une centaine de logs-
ciels. Frédérick SIMONIN, chemin Pointe-de-Jouveau,
13200 Arles {pont de Crau). Tél.; 90,49,73.99,

Amiga cherche comespondants pour échange : softs, docs,
revue, de préférance & Paris et région parisienne pour des
rencontres. Jean DEHEE, 323, rue de Belleville, 75019
Paris. Tél.: 42.45.24.14,

Cherche comespondantsies) trés sérieux(ses) pour échange
de jeux sur Amstrad 6128 disq. uniguement toutes régions
acceptées. Christian COUGNAUD, 42, avenue Docteur-
Picaud, le Long Beach, 06400 Cannes. TéL : 93.90.31.29.

C 64 + disq. échange nbrx jeux. Posside Pirates, Skate
or Die, Sinbad, Déja vu, Apollo 18, Mini Putt, Bivauar, The
Train, Gea Bee, Air Rally. Stéphane GARICIA, 13, rue des
Lilas, 77330 Ozoir-la-Ferriéra.

Echange jeux sur Atari ST et sur Thomson + vds jeux (ori-
ginaux sur Thomson & maitié prix. Raphael MERMOND,
17, rue Wilson, 38610 Gigres. Tél.; 76.89.32.76.

Cherche enfant sachant trés bien dessiner dans un esprit
original — sur ur suppart informatique ou sutre — en vue
d'illustrer un conte. Franck NEMORIN, 5, rue de Tanger,
75019 Paris, Tél.: 40,35.16.06.

Echange ou vends news sur Amiga 500, recherche tout pén-
phérigue et sides diverses. Charche contacts dans toute
I'Europe. Pascal GUENOT, 7, rue Lorgat, 93200 St-Denis.
Tél.: 42.43.97.40.

Débutant cherche contacts durables sur C 64 + 1541 pour
gchange news only. Poss. Street Fighter, Target Rene, Sin-
bad... Sérieux, sympa, rép. assur. Jérémy BEHAR, 13, rue
des Moulins, 83370 Montfermeil. Tél: 43.88.47.81.

Amiga cherche contact. Dominique CLIPET, 4, allée de
la Genestriére, 91600 Savigny-sur-Orge.

Echange ou vends jeux et utilitzsires sur PC 1512, Olivier
éa Lancelot-du-Lac, 35136

PICARD, 11, allée St-Jacquesde-
ladanda. Tél. : 59.30.15.05.

Echange ou vends news. Posséde Out Run, Ikarl Warrior,
Aastan. Matchday I, Rvgar, T. Renegade, Test Drive,
Buggy Boy, Water Polo, Squash, Matchday I, etc. Pas-
cal POTET, 14, allée des Chaumes, 17420 Saint-Palais-
sur-Mer. Tel : 46.38.37.27.

C B4 &change nombreux programmes (disg. ou K7). Con-
tact sérieux et honnéte exigé. Poss. 3 Stooges, Bionic Com-
mando, 5.5. Soccer, etc. Dominique ENGEL, 60, Rue
Jacques-Kable, 67000 Strasbourg. Tél.: 88.35.14.11.

Echange ou vends K7 C 64 origin. : Defender Crown 75 F -
Silent Service 50 F ; Matchday 2 55F ; RMS Titanic 55 F.
+ 5 F de port. Silot: prix de groupe poss. David BAS-
SENGHI, 43, rue de Temenoire, 42100 Saint-Etienne. Tal.:
71.23.05.98.

Amiga 500 échange nombreux programmes dont news ou
echange contre disq. vierge. Rech. safts musigue. Vends
digitaliseur de sons. Jean-Marie CRIGHTON, 6, rue Méri-
mée, 29200 Brest. Tél : 58.05.25.70.

Paur C 64 &change jeux (news ou autres). Joindre disq. +
timbre pour réponse assurée. Non sérieux s'abstenir. Emma-
nuel VERGUET, Le Bourg-Ratte, 71500 Louhanh. Tél.:
85.75.20.97.

Echange progs C 64/128 disq. uniquement contacts directs
dans la région parisienne. Posséde! anciens + news.
Samuel LAWRYNIEC, 18, rue St-Exupéry, 78140 Velizy-
Villacoublay. TéL: 39.46.10.09.

Posséde un Amiga 500. Aimerais échangar news, vends
vieux numéros de Tilt. Alain VATRINET, 22, rue Eugéne-
Bastien, 54240 Joeuf, Tél.: 82.22.20.80.

Echange nbrx softs sur ST, news (Overlander, Straet Figh-
ter, etc. ). Hugues BEGOU, 9, aliée St-Just, 38800 Le Pont-
de-Claix. Tél.: 76.98.41.38.

Echange ou vends news sur Amiga 500. Franck HUREL,
1, allée des Cadres, 93330 Neuilly-sur-Mamne. Tal,:
43.08.17.30.

Amiga cherche correspondants pour échanger jeux en
France ou & I'étranger, Vends jeux originaux : Voyage au
centre de |a terre; T10F; XR356: 60 F. Frantz PICOTIN,
résidence Canterane, rue Jules-Veme, 33270 Floirac,
Tél. : 56.86.37.38,

Echange nombreux jewx sur CBM 64 uniquement sur disg.
Alain VATRINET, 22, rue Eugéne-Bastien, 54240 Joeuf,
Tel: 82.22.20.80.

Echange ou wds news pour C 64 disq. uniquement, poss.
10, Foot Manager ||, Streetfighter, Roadblaster, Skate Crazy,

Hercule, Align Syndrome, etc. Amaud MARTINET, 6, rue
des Haies, Fontaine Fourches, 77480, Bray/Seine. Tél,:
64.01.88.04.

Echange news pour A 500 en prov. Canada, USA, Belgi-
que. Contact bienvenu. Rech, Musiciens, Coders, sur
Amigal! Boc.. Xavier RAME, 17-22 Vieil-Castel, 18000
Bourges. Tél.: 48,65.07.13.

Vds qu échange logiciels [contacts sympas et sérizu) sur
Amiga, Téléphonez [plus rapidel. Jérbme KLEINKLAUS,
18, rue des Camélfias, 57157 Marly. Tél.: 87.62.43.33.

Echange jx CPC 6128 Amstrad. Envoyez list. surtout news,
Rech. club Amstrad + notices Pokes vies Inf jx. Stéphane
LEVY, 14, allée des Damades, appt. 65, 32000 Nanterre.

Avis & tous! Cherche contacts sérieux sur 520 ST Atari pour
&ch. logiciels, news et revues. Région parisienne. Karine
BRELLIT, 13, rue Roger Salengro, 93150 Blanc Mesnil.
TeL: 48.65.15.66 (aprés 19 h).

Amiga rech. corresp. pour échange en France ou Etranger.
Jacques FHIMA, 40, av. d'ltalie, 75013 Paris.

Echange logiciels Amiga. Cherche Captain Blood, Morte-
ville Manar, Bivouac, Bard's Tale, Star Ray, Ret. Genesis,
Jeanne d'Arc et sol. Explorator. Eric ENNIFAR, 6, rue Léon
HOERLE, 67540 Ostwald. Tél: 88.67.01.75.

Echange jx pour Thomson K7 et pour PC 1512 {5P1/4), Enw,
list. Gilles MORIN, 2, rue Charles Linné. T&L : 47.98.63.95.

Amiga 500 rech. débutant pour éch. de soft orig. et rech.
disq. pas chers. Posséda news, SAMUEL TéL : 48.55.58.06,

Vectrexiste échange jeu Soccer-football contre Starhawk,
Berard ESTORGUES, 129, place du 19 octobre, 13110
Bort-les-Orgues. Tél.: 55.96.81.88 ou 73.31.19.95.

Echange news sur € 84, Possida Pro BMX2, Jinxter, Pirate,
Hercules, Le tour du monde en 80 jours, Skate Crazy, etc.
Rép. ass. Merci. Gwenael MORILLE, route de Fougers,
les Rairies, 43430 Ourtal.

Cherche comesp. pour échange de logiciels sur ST, Pos-
séde nouveautés (Space Harder, Bionic commando...)
Envoyer list, Pierre BAILLEUL, 101, rue Table de Piarre,
76160 Darnétal.

Deébutant sur Amiga cherche contact sérieux pour échan-
ger logs, rég. Midi Pyrénés uniqusment, Env. fist, Rép. ass.
Jean-Marc TILLET, Mal 12700 Capd,

Echange Hot news sur C 64 (Disk only : 3 Stooges, Road
Blasters, lo, Bad cat, The games, Vixen, Gathik, Cybemoid,
Air Rallye, ainsi que Demos. Marc GRUBER, 5, rue de
Molsheim, 67280 Oberhaslach. Tél : 88.50.90.34.

Amiga cherche corresp. dane toute la France st Etranger,
d&b. ou pro. pour échange, Serge WERMELINGER, 34,
rue de Dunkerque, 68200 Mulhouse. Tél.: 89.53.75.43.

Chercha cont. sér. sur St pour échange de logiciels. Pos-
séde news, rép. ass. Laurent BATZENSCHLAGER, bri-
gade de Gendarmerie, 05330 Saint-Chaffrey, Té&l:
92.24.00.58.

Recherche utilisateur de logiciels MS-Dos en 3 p. 1/2 sur
PC ou sur émul. Amiga, ST ou Archiméde. Patrick M-
TIER, 37, bd du Portugal, 35200 Rennes. TéL: 99.513852
Echange jeux et utilitaires sur Amstrad CPC 5128 et
Atari 520 ST. Paris. Tél.: 42.00.72.70.

gej 128, Envoyez toutNews. Possede
Karmou Gabriglle, Pirates. Réponse rapide. Emmanusl
FOURNET-FAYARD, 1, allée des Saules, 69290 Craponne.

Echange jeux sur 520 ST. Envoyez votre liste ou télépho-
nez. Posséde News : Op. Jupiter, Bomb Jack, Overlander,
Aligns Syndrome... Claude SCHITTER, 8, impasse du
Foin, 67410 Drusenhaim, Tél,: 88.53,34.92.

C 64 disq. échange Softnews: Hawk Eye, Salamander,
Indort Sport 2, Empire Strack Back... Cherche The Last
MNinja 2, Barbarian 2. Merci. Amaud MICHEL, ferme de
Savonniéra, 54570 Foug. Tél.: 83.43.70.13.

Amiga : vends news ou échange contre originaux. Cher-
che correspondants dans le mande entier. Frédéric DAR-
CIS, 41, rue da I'Etat, 44881 Aypeye Belgique.

Echange ou vends news & super prix sur disg. (Alien
syndrome, Hercules, Karnov). Frangois KACZMAREK,
e il 6 Jez Betl

28, rue de F 2232 F
Tél.: 21.68.47.59.

Echange et vends nombreus safts sur Atari ST. Faire offre
de listes. Vends consale VCS 2600 + cartouches: 400 F.
Franck BENICHOU, 11, rue des Platanes, 93600 Aulnay
sous Bois. Tél.: 48.66.12.91 {w.e).

Echange et vend news sur Amiga 500. Poséde Pow, Strest
Fighter, Bionic Commando, lkari Warrior, Star Ray... Cher-
che club et fanzine. Yacine KHEDDACHE, 1, rue Charles

gare,
TéL: 65.64.78.17. Faroux n° 76, 60200 Compiégne.
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Echange ou vend {170 Fl : Intarceptor {originall. Cherche
caméra n&b pour digit. Echange aussi news + compila-
tion prars anti-virus. Francis MOUTHAUD, 13, rue des
Hortensias, 87100 Limoges. Tél.: 55.37.78.73 lw.e.l

DCF Echangs news sur PC! Vends souris Geriius Maouse
GM-E: 400F + 2 joysticts Atari et Yeno: B0 F. Echange
les2 + livres sur CBM 64/128 pas cher. Vite | Denis CAS-
TELLVI, 7, lot Ste Madeleine, 13300 Salon de Provence.

Echange programmes sur Amiga (méme débutant). Envoyez
fista, David MEJEAN, 20, rue Emile Friol Tain L'Hermi-
tage, 26600 Drome. Tél.: 75.08.62.85.

Echange 1040 STF, Amiga 500, 2000. Vds Imagewriter 1
/ Mac { Amiga 2000 F. Syrnthé vocal ST : 600 F. Liste contre
fimbre & 2,20 F, Gérard BELTRUTTI, 2, rue G, Charbon-
nier Les Muguets, 06300 Nice. Tél.: 93.55.35.11 lheures
repas),

520 5T cherche correspondants étrangers ou ayant des
contacts & ['étranger et dans le Limousin. David BALAGEA,
10, rue Jules-Vemne, 87000 Limoges. Tél. : 55.01.34.66..

Echange tous programmes sur Amiga 500. Damien TAR-
RIER, 32, avenue Jean-Bos, 94500 Champigny. Tél.:
48.80.96.61 (aprés 19 hl.

Atari 520 ST-1 MO-DF cherche listes ou propasitions pour
&change sérizux, Possede nbx utilitaires &t jeux dont News.
Daniel CORCUFF, lotissement Béfigné, cidex 110, 20128
Trégune. Tél.: 98.50.21.72 |dimanche de 10h & 12 hl.

Echange News sur Amiga (4. Syndrome._.L. Recherche pro-
grammeur 68000, musicien, graphistes, etc. Life Force.
Sébastien SEU, quartier Théos, 84110 Vaisona Romaine,
Tél: 90,36.02.93.

Echange programmes pour A 500, Philippe BILLAUDOT,
rue du Général-Stirn, 67190 Mutzig. Tél.: 88.38.77.00
|apras 18 h),

Atari recherche contacts en G.F.A. Echange nouveautés,
cherche imprimants bas prix. Patrica MAURES, 10, rue
A.-Briand, 33150 Cenon.

Amiga cherche contacts pour échanges de News. France
ou &tranger. Débutants s'abstenir. Thiemy RENAUD,
14,rue des Fauvettes, 31120 Pins-JustareL Tel.:
61.76.43.77.

Cherche pour 520 ST 5-Face comespondant pour échange
softs. Posside et charche News. Posséde originaux. Cher-
che lecteur D-Face d'cccasion. Eric LANGLADE, rue Natio-
nale, 19170 Bugeat. Tél.: 55.95.44.12.

Echange ou vends Supernews sur C 54 & bas prix. Accépte
tout contact (débutant ou confirmé). Call me for lists
Bard 3, Ultima 5. Léonard, Paris 75010, TéL : 40.37.83.45.
Apple I/ IE — échange nbx jeux t logiciels. Possbde News
aux U.S.A. Frédérk FOURE, 11, avenue Béranger, 78600
Maisons-Laffitte. Tél.: 39.62.14.16.
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Charche contacts durables dans Martigues ou alentours {de
préférencel, pour Amiga. Cherche logiciels graphiques et
musicauy et... jgux! David NIGER, 1, Les Mouettes, che-
min das fabriques, 13500 Martigues. Tél.: 42.80.51.52.

Armiga 500 cherche cantacts pour échanges de logiciels de
jeux et surtout utilitaires et langages (Lattice C V4D, Ksekal
sur région grenobloiss uniquement. Lionel GUERIN, 34,
cours JearrJaurés, 38130 Echirolles. Tél.: 76.09.06.01
(aprés 19 h).

Amiga 500 cherche correspondant pour échanger logiciels
enwoyez lists. Réponse & 100 % assurés (méme débutant),
Philippe MOULIN, 4, rue de la Libération, 42500 Le
Chambon-Feugerolles, Tél.: 77.61.35.28.

Amiga 500 &change logiciels jeux et utlitaires. Posséds
news. Cherche contacts sérisux, sympas, rapides, durabies.
Vendeurs 5'abstenir, No#él VINCENT, 7, impasse Becque-
rel, 51450 Betheny.

TOS + MOS, Amiga cherche correspondants. Jean-
Michel EDEL, Chambeufl, 15300 Murat.

Amiga 500 cherche contact pour #changes sérieux. Pos-
sade nombreds jsux et super news (Starglider 2...). Patrice
SCHERER, 47, clos Argi-Eder, 64500 Saint-Jean-de-luz.
Tél.: 59.51.05.56.

Echange pour T 08 DK 3.5 . Posséde nbre jeus. Wends logi-
ciels originaux pour C 64 (1rés bas prix; de 103 30 F. Nlan
VARIN, 6, rue Danialle-Casanova, 34700 Maisons-Alfort.
Tél.: 42.07.18.90.

Cherche comespondant Sympa ayant une console Sega.
Echange aussi: Rocky, Teddy Boy, World Soccer. Pas
sérieuy s sbstenir. Tarik BELAMIRI, 36, boulevard Saint-
Michel. T&L: 43.29,69.57 (ap. 17 h).

Echange ou vends hews Amiga + C B4 Night Raider, Sum-
mer Olympiad, Capt. Blood, Echelon, Wolf. Contacts
sympas, fournir timbres S.V.P. Thierry-Alain HANCE,
1, rza Abbé Friclot, 54400 Longwy-Haut. Tél : B2.23.26.84.

Amiga cherche coresp, pour échanges divers. Poss.news
st utilit, Débutants acceptés. Cherche poss. de digitaliseur
dimages. JeardMarc PEYNAUD, Viletta, 17360 St-
Ajgulin. Tél.: 46.04.14.72.

Tous les ataristes dans les environs d'Argenteull (95 qui
vaulent faire des échanges {=oft, bidouille, etc.) sont priés
de se faire connaitre. Didier. TéL: 39.82.22.42.

Echange jeux pour CPC 6128 surtout news, Envoyez vos
listes. Vends revues Amstrad et CPC, Recherche club. Sté-
phane LEVY, 14, allée des Damadas, appt 65, 92000 Nan-
terre.

CPC 6128 échange news. Réponse assurée si liste. Renaud
MILON, 3, rue Chaudron, boite 16, 75010 Paris.
Passionné de I'Atari ST, vend ou change news, souhaite
contacts durables et cools ; réponse assurée 3 100 % dans

les 2 cas, Eric DARSIN, 29, rue de St-Riquier, 80650 Ailly-
le-Haut-Clocher. Tél.: 22.28.05.15.

Echange jeux pour PC 1512 &t utilitaires, Cherche jeux sur
BC 1512, comact sérieux. Merci. Envoyez vore fiste da jeux.
Olivier PICARD, 11, allée Lancelot-du-Lac, 35136 St-
Jacques-deda-Lande. Tél.: 59.30.15.05.

Echange jeux Apple (| C. Posséide news (Test Drive, Wings
of Fury, Echelon, Bard's Tale 3, Ultima 5, Pirates, Gaunt-
let...}. Nbrx logiciels. Gérald KARCENTY, 146, avenue
Jean-Jaurds, 75018 Paris. Tél.: 42.00.75.03.

Echange softs pour Atari ST, Posséde news. Joindre lis-
ting. Cherche cartouche ST Replay & bas prix, cherche con-
tact Modem. Xavier PAOLL, 174, avenue du Général-
Lacierc, 94460 Valenton,

Echange ou vends news sur C 64 disq. [Street Fighter, Dra-
conws, Trojan Warrior, Barbarizn Psy, Gresn Beret 2), Fran-
cois KACZMAREK, 28, rue de Fouquereuil, 62232
Fouguidresles-Bethune. Tél.: 21.68.47.59.

Vends/dchange ; Def. Crown + Mday 2 + Titanic + Black
Magic + Silent Service + port: 270 F les 5 K7 originales
C B4 (pisce : 50 F} Defender : 70 F. David BASSENGHI,
49, rue de Terrenoirs, 42100 SaintEtienne. Tél:
77.33.05.98.

Amiga 500, débutant, cherche contact pour échanga
diddes, softs, trucs (posséds Xenon, Interceptor, Chess-
master, etc.}, Débutant ne pas s'abstenic, Charles RODRE
GUES, 20, av. des Cing-Martyrs, 50530 Newilly-en-Thelle.
Tél.: 44.26.92.49.

Amiga recherche correspondants sérieux sur région pari-
genne et autres, Jacques FHIMA, 40, avenue d'italie,
75013 Paris.

Echange news Atari STF, Cherche drive OF ainsi que impri-
rmante d'occasion. Envoyer liste. Eric LANGLADE, rue
Nationale, 19170 Bugeat. Tél.: 55.95.44.12.

[ 64/128 éichange super news [débutants ou certifiés bien-
venus |). Cherche digitaliseur musical (urgent ). Laurent
BOUSQUET, 7, rue de I'Amiral- Courbet, 34160 St-Mandé.
Tél.: 43.74.23.66 {week-end).

Echange news sur Amiga |Space Racer, Starray,
Bubble Ghost, Crack, etc.| uniguement échange. Cher-
che Explora. Réponse assurée & 100 %. Aavier
DEVEAUX, 24, rue de Scandicci, 33500 Pantin. Tél.:
48.91.70.61.

Amiga [A.S.K.] Swap Hot Stuff, Réponse 100 3 si enve-
loppe timbrée, Contactez-moi nombreux. Fastly. Fabrice
FORGET, 3, Rue Blaise-Cendrars, 35500 Baillet/France,
Tél : 34.60.85.77.

Eghange jeux sur ST DF. Posséde news (2000 Lisues sous
Jes marel. Je n'ai pas de contact i¢i, slors répondez. David
NOIRET, Siecmi, BP 354, Dakar, Sénégal.

Atari 520 ST |DF) échange jeux. Posséde Jeanne d'Arc,
Hotshat, etc. Réponse sssurée. Jearluc PERNIN,
18, résidence Pinteville, 54200 Toul. Tél.: 83.43.41.84.

Echange ou vends sur 54 news disqg. {Foot Man 2 ; Sumim.
Olymp. : Road Blast; Sinbad ; Salamand ; Bionic Comm. ;
Super Cup : Rof Thund, etc.). Donner liste | Fabrice REY-
NAUD, av. du Jura, 01630 Sergy. Tél.: 50.42.28.10.

Recherche programmes ludiques et professionnels a Editer
sur Atari STF. Cherche contacts sérieuy sur Atari 520 et
1040 5TF dans Paris. Patrick GUERCHON, foyer Thials,
bét. A, chambre 107, 301, avenue de Fontainebleau,
94320 Thiais.

Amiga : vends jeus ariginaux Bards Il ; Manoir Morteville |
Jimter ; Mosbius ; Faery Tale; Pandora, ete. Echange pos-
siblz, prix & débattre. S5T-Amiga cherche jeu Tangiewood
en francais originaux et autres : échange possible. Achéte
mémoire 2 MO avee interruptaur, Jean-Yves LACROIX,
5, bd de Bulgaris, 35200 Rennes. Tél. : 99.50.98.88( uni-
quement le week-end).

1040 STF échange et recherche toutes versions de la sups!
disquette voyageur ou de son joumnal « La Bastille » car 'ai
soif de comprendre. Raymond GAYTE, 12, avenue Beau-
regard, 63150 Décines.

5128 cherche correspondants pour échange de news uni-
quement, de préférence en région parisienne. Envoyer liste.
Me pas téléphoner, Eric FENECH, 1, avenug J.-Jaurés,
78210 5t-Cyrd'‘Ecole.

Echange logicisls Amiga 500, posside quelnues news {Time
and Magik, Crack, Knight Ore, Chessmaster, etc.| dans |2
03 gt 75. Jean-Marc ANQUETIN, 11, rue Edouard-Lievin,
résidence la Favorite, 93700 Drancy. Tél: 48.32.23.27 lap.
18 h).

Echange news pour Atari 5T, Conlacts sérieux et rapides
souhaités. Posshde de nbre nzws. Martin HEBRARD,
B.P. 28, 10800 St-Julienes-Villas. Tél.: 25.48.91.15.

Echange ou vends programmes pour Atar ST [Super Hang
on - Garfield ; Off Shore, stc.} ou échange contre pragram
mes Amiga. Leurent BOUMEDDANE, 3, av. de Ia
Redoute, 92600 Asniéres.

Echange ou vends Jinxter sur ST (100 FI et le fivre & Gra
phismes et gon s sur ST (100 F). Echanga de préférence
Patrica CASSE, L'Herm, 09000 Foix. Tél.: 61.65.05.24.

Echange jeux pour TO sur K7 et 3 5. Poss. nbrx jeux {dont
no 4s). Rech. aussi utilitaires. Ach, Medem pour TO 8.
Sylvestre TAULELLE, 22, rue du Dr-Bahin, 91650 Braux-
Jouy, Tél.: 64.58.61.84.

Atari 1040 STF cherehe comespondants pour échange pro-
grammes. Posséde news. Envoyer vos listes, contac!
SETRUX. RIZZ), groupe Elysée, allée 3, 01700
Miribel.
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Echange naws sur 5T, ex. : Space Harrier, Overlander, etc.
Recherche news: Barbatian II. Enwvoyer liste, Frédéric SOU-
CLIER, 7, rua de Serbie, 26000 Valence. Tél : 75.41.31.27.

Amiga et Atari ST échange/vends/achéts des tas de hot
news ! Cherche comtacts étranger (USA, GB, RFA, Suissa,
Belgique, Canada, Hollande). Michael VAILLANT, 73, aliée
Chardin, 53650 Villeneuve-d'Ascq.

Echange jeux sur 1040 5T enw, Listz réponse assurée. Cher-
che doc. en tout ganre. Posside Bombijack, Skrull, Div Bom-
ber, Overlander, S:reerhqh:er gtc. Jean-Patrice BACCHIS,
lotissement les chemin da Guérin, 83140 Six-
Fours-les-Plages. Tél.: 94.34.53.81,

1040 5T cherche cormespondants pour échange divers.
Réponse assurée. Michel FELLIER, 6, rue Jean-Bouin,
95600 Eaubonne,

Recherche bong programmeurs sur C 64 pour créations de
demos et de jeux! Ben ouais hein| Pourquod pas] Alars
Serivez-moi vite | Tarek DEMIATY, 9, avenue Henwi-Sallior,
81130 Ris-Orangis.

Echange news sur C 84 (disq.|, mes news au 01/10/88
1943 Katakis; Garrison ; Fast Break | mega Skats... Phi-
lippe COUVE, B, rue du 8-Mai-1945, 47000 Firminy. Tél.:
77.56.31.21.

Echange softs sur ST, Amiga, C 64, MSX contre autres softs
ou ordingteurs. Accepte tous contacts, Posséde news.
Alfred KOCINBUISKA, 31, rue Isidore-Francois, 80000
Amiens, Tél.: 22.52.17.63,

Vends ou &change prog. sur Amiga. Charche contacts
sérieux [hyper coolsl, posséde pas mal de news (Virus:
Menace ; Netherwarld le 03/10/88), Jérome KLEINKLAUS,
18, rue des Camélias, 57157 Marly. Tél.: 87.62.43.33.

Looping change hot hot stuff | Only on the glorous Amiga |
That's all folks | Bye | Pierre SCHUMACHER, 57, rue de
la Forge, 68440 Landser. T4l : 89.81.41.30.

C B4 [disq.) échange toutes les derniéres news : contagte-
nous. Jean-Francois, Tél.: 83.45.83.61.

Echange logiciels, que des nouveautds sur C 64 et en K7.
Réponse assurée. Laurent KASEMIERCZAK, 12, rue
GabrielPéri, 59124 Escandain.

128 echange Turbo Pascal Borland original + livres contre
Appollo 18 + The Train + 4 x 4 off Road ou vds 700 F.
Recherche mode d'emplai de Crusade in Europe. Rembiourse
frais + prime 30 F. Echange original Airbome Ranger con-
e Pirates. Recherche contact sur 76 Rouen. Jean-Francols
JOURDAIN, 113, av. Jean-Jaurds, 76530 Grand-
Couronne. Tél.: 35.67.27.79.

Echange nombreux jeuix sur Spectrum 48 K. Envoyer liste,
Philippe LECLERCQ, 168, rue Jean-Volders, 1420 Braine-
I'Allend, Belgique. Tél. : 02.384.45.38.

Vends ou échange softs (60 dont news. Prix ; 40 F. Recher-
che Opération Jupiter, Bob Morane IV, Renegade, Le Jour-
nalists, etc, Franck MARTY, quartier de Pic, 09100
Pamiers. Tél : 61.67.04.92 (ap. 19 h),

Stop! tuhange news ou autres, docs, trucs, astuces sur
C B4/128, importante logitheque. Repnnse assurée si liste
fournie, Luc DEBARGE, 14, rue du Commandant-Hisaux,
28100 Dreux. Tél.: 37.46.41,55,

Débutant sur Atari 520 cherche contact sur Angouléme et
banlizue pour échange idées et logiciels. Ofivier BARAU,
40, rue 16710 Saint-Yriex. Tél. : 45.95.03.46
{matin ou ap. 20 h).

Cherche contacts sur 530 5T Atari pour échanges et bidouil
les. Tél, : 45.95.03.46 (tous les matins ou aprés 20 h 30).

Echange ou vends jeux sur Amiga (Rocket Ran gers, Kata-
kis, Starray et C.|. Frédéric BEVILACQUA, 8, villa Char-
les, 83800 Epinay-sur-Seine. Tél.: 48.26.06.78.

Er_rhangn news, ne vand pas les softs, acheteurs s'abste-
nir! Rechercha seulement les news des news ! ainsi que

Damos - musiques - graphes...
Dessus, 1027 Lonay, Suisse.

Vends ou £change news sur Amiga. News au 01/03/85
Pac Manis, Turbo, Sumrmer Olymplad. Echange news sur
Amiga contre news sur C 64. Frédéric DARCIS, 41, rue
de I'Etat, 4488 Oupeye, Belgique.

Atari ST £chenge jeux et recherche news DF (région Sar-
the de préférence|. Contactez-mai vite! Envoyez listes.
Piarre-Emmanuel POUSSIN, 14, rue de I'Ouche, 72350
Brulon. Tél.: 43.95.60.06.

Amiga 500 rech. contacts sérieux et durables pour dchan-
ger logiciels. Posséde toutes les news (import), Joindre liste.
Pascal SUSINI, Le Castellar, 06330 Contes. Tél.:
93.91.83.23.

Amiga 500 user ! Echange news contre tout. Posside (Batt-
lechess, Nebulus). Cherche schéma digi de son. Po KIET,
3, place du Bois-de-la-Grange, 77186 Noisiel Tél:
60.17.75.11 [aprés 18 h).

Echange news sur ST, contact sérieux, répanse assurée,
envoyer liste, Jo&l AUBERT, 3, rue Maillol, 18000 Bour-
ges. Tél.: 48.50.35.91.

Echange et vends jeux ST {DF région Nord essentiellemant.
Envoyer liste. Vends pour CPC 6128 (7 disq.), i [eux pour
140 F. News pour ST, Anthony CASAL, 6, ré du

Olivier REGIS, Roman-

déric HOUET, 4, rue Georges-Kirsch, 51300 Vitry-le-
Francois.

Le ST c'est be pied, mais avec moi ce sera le nirvana | Matos,
progs, [vres. Bref tout m'intéresse. Faites tilt en me
contactant apras 17 h. Sébastien TURAY, 62, rte du Téle-
phérique, 74120 Megéve. Tel.: 50.83.03.80.

Echange pour 520 ST lecteur Cumana 3" 1/2 contre fec-
teur 5" 1/4. Cherche contacts sympa. Tél.: 43.03.42.37,
{Noisye-Grand).

Echange news C 64 (K7) : Road Blaster, Gary L. Soccer,
Mickey Mousse, Daley Thomson, Power at Sea, Methar
World, . Pos. Vente, recherche Rocket Rang. Patrice
POEYTO, 73, bd de I'Oussera, 64000 Pau.

Recherche programmes sur 6128 el tout nouveau sur Atari
520. Recherche logiciels. Réponse assurés. Merci. P.-J,
VIDAL, §, rue A-Renoir, 64000 Pau. Tél. ; 55.02.45.07.

C 64, disk, échange : 19 Boot Camp, Zac MC, Kracken, Fast
Break, Mission EG, Euro-Soccer, Indoor S/2, Summar Ofy-
piad, Hawkeye, Crossbow, tc. Jean-Pierre CHASSARD,
Bucey-es-Traves, 70360 Scey-sur-Sabne.

Echange news sur ST (Star-Ray... ). Recherche carespon-
dant &tranger si possible. Bonne humeur obligatoire,
Jérémy CLAPIN, 1, rue André-Chenier, 32130 Issy-les-
Mouli Tel. : 46.44.80.19,

Comet, 59211 Santes. Tél.: 20.07.88.76.

Recherche langage Pascal et/ou donne jeux en échange
[news) Amiga. David GRULOIS, 131, rue du Riez, 59242
Genech. Tél.: 20,84,63.57 (ap. 19 h 30),

Echange sur CBM 64 tout programme pour &argi votre Ingi-
théque. Olds et super news sur disg. et K7. Envoyez vos
listes. Réponse assurée. Syhvain DHEILLY, 34, rue Mirau-
mont, 80030 Amiens.

Echange news sur CPC (sérieux et rapide S.\.P.}. Vends
console Videopae + jeux. Vends ordi. de poche Sharp 1450
= imprim. Le tout cédé & 1 700 F. Amaud FABRE, 11, rue
Saint-Aile, 77510 Rebais. TélL: 64,04.59,17.

Amiga 500 : cherche tous logs news ainsi que montages ou
schémas pour brancher un 1541 + MPS 803. Marci. C 128
D + docs + joys + disks = 2 200 F. Dans le nord, Lau-
rent LEFEBVRE. Tél.: 27.76.04.93 {de 19 h & 22 h).

Echange news sur C 64 disq. poss. : Hawkeye 12 Boot
Camp, Road Blaster, Zac MC, Kracken, Sharckled, anvoyez-
moi vos listes. Jeux de rale non merci. Roland HERAU,
Res les Grands Pins, Bt les Lauriers, 47, bd. de la Valba-
relle, 13010 Marseille.

Echange Atari 520 ST avec écran contre CFC 128 ou autres.
Etudie ties propositions. Préciser (t matériel, Répondez uni-
quement par courrier, Philippe GOUVARD, 9, avenue Jean
de la Fontaine, 44800 Saint-Herblain.

Echange programmes divers sur ST. Envoyer liste. Aéponse
assurde. Jacques CRESP, 24, avenue Lislack, 17690
Angoulins-sur-Mer.

Atari 520 STF, lecteur 5F : échange, achéte, vends news.
Contacts sérieux, envoyez liste, réponse assurée. Benoit
BRENNETOT, 13, rue St-Laurent, 76630 Envermew.

Vends/ Echange programmes sur K7 pour MSX1. Envoyer
liste. Pas sérieux §'abstenir. Thierry FIEY, 18, rue des Tik
leuls, 59210 Coudekerque-Branche.

Vends ou échange news CBM 64 disks (Game Winter, Roue
de la Fortune...| top affaires | Vends trés bas prix griginaux
K7. Envoyez vos listes. Michael MATTEL, 10, ree Léonce-
Bajart, 59540 Caudry. Tél : 27.85.06.70.

Vends supers news sur CBM 64, ou échange. Recherche
supes démos, et jeux (Nigel Mansell, Iron Lord, Rocket Ran-
ger, Operation Woif, Terrorpod. Pascal GACHET, 23, rue
Siegfried, 17000 La Rochelle. Tél.: 46.42.1552,

Echange, achéte ou vends nbx jeux bas prix pour Atari ST,
fiste contre un timbre, réponse assurée (posséde news). Fré-

Cherche contact sur 520 ST dans la région dz Vienne {lséra),
Par pitie, ne me dites pas que je suis seul ! Philippe BAR-
DIN, Le Gibert, 38122 Cour et Buis.

Echange Amiga 500. Amiga 500 cherche pour échanges
sérieuy et durables (jeux et utiliteires). Réponse assurée.
Audray DEVOLDER, 60, rue des Saules, 31830 Plaisance
du Touch. Tél.: §1.07.25.80.

Echange softs pour Amiga 500 et C 64 (tout public), Pos-
séde: Explora, 3 Stooges, Crazy Cars, Blueberry, F18 Inter-
ceptor, Time Bandit... Pierre AVILES, las llas de Mars,
tour C, 38800 le Pont de Claix. Tél; 76.98.28.16.

Echange ou vends nombreux programmes récents jeux et
utilitaires sur Atari 520 ou 1040 STF et sur Amiga 500. Sté-
phane JEANJEAN, 13, rue A, Comte, 78460 Chevrouse.
Tél: 30.52.34.28,

Echange logiciels pour Apple IC. Posséde news (Califor-
nia Games|. Envoyer liste + vends originaux. Cherche
contacts. Pascal FLOREANI, 4, rue Edmond-Rostand,
95600 Eaubonne. TéL: 34.16.34.93,

Cherche cormespondant sur Atari ST et Amiga en vue
d'échanges sérieux et durables. Frangois DEQUIUT, 29,
rue Patou, 53800 Lifle.

Echange news sur C 64 (disg.). Mes news au 01/10/88;
1943 ; Katakis; Garrison ; Fast Break ; Mega Skate... Phi-
lippe COUVE, 8, rue du 8-Mai-1945, 42700 Firminy. Tél.:
77.56,31.21.

Club C 64 posséde nombreuses News sur disq.: P.A,

CONCOUrS, elt, Pourmusrensmmﬂmentsappeler Sabrien
MOSKALA, place Del , 23170 Chambon-sur
Vousize. Tél; 55.82.13.96.

Ami-Clubs pour Amiga et ST charche membre pour s'agran:
dir. Recois les News de Belgique et d'Allemagne pour ST
et Amiga. Michel GUYENET, 64, rue Albert-Camus, 21&)0
Chevigny-Saint-Sauveur. Tél.: 80.46.32.58.

Recherche clubs ou contacts dans la région du Mans (pos-
side un Atari ST). Antoine ROTEREAU, 7, impasse des
Renoncules, 72560 Change. Tél.: 43.40.01.85.

C'aatlnn d'un club Amstrad-Amiga radio computeur com-
ion 2 150 F annuel. Pour tous renseigne-

Echange et achéte jeux sur 52ﬂ STF. News y
Possare nomb achate di 3" 112
et drive 3 1/2. Staphan M.LUCHCIN 7, rue du Muguet,
91600 Savigny-sur-Orge.

Echange news contre originauy, vends disk dur PC avec
carte contréleur 20 Mo: 3500 F. Vends originaux pour
cause doublz emploi. Camille SOLTANE, 37, rue Pierre,
93500 Pantin. Tél.: 48.40.93.97.

Echange jeux Thomsaon (TO 7/70) et listing et cherche
assembleur desassambleur Thomson. Tony BRANGER, le
Marais Lindry, 89240 Pourrain, Tél.: 86.47.18.92,

C B4 + 1541 éch. news (Bionic Commando, Astérix, CPT
America, Flying Shark, Gee Bes, Risk, Rastan, Bivouac,
Déjd Vul, contact sérizus’et durables. Eric BHI.ISQI.IEI'
5, rue Ferdinand-Bui 31100 Corbail-E:

ments contre 3 tl'rnbres Christian COUGNAUD, 42, ave-
nue Docteur-Picaud, Le Long-Beach, 06400 Cannes.

Cherche contacts pour Atan ST en vue création club dans
la ragion de Pau, débutants ou amateurs avertis. Deman-
dez Jerbrme, Jérdme GUILLAUMOT, 4, avenue du Béam,
64800 Nay. TéL: 59.61.32.15.

Un club aux news dé est & votre disposition, sur
C 64 [disq.), doc + aides disponibles, vite ! News 1.9.88,
Barbarian I, Game Over 2. Adam TANGUN, 8, parc de
la Bérengére, 92210 Saint-Cloud.

Logixe!, c'est le club pour Exelvision : échange de nbx logi-

ciels, docs, softs inédits, joumnal... Programmeurs attendus !

Ecnvr-;z & Xavier GERBEAUD, 54, rue Cazenave, 33100
| Tél: 56.86.19.62.

Atari STF recherche lecteur DF 5 1/4. Je 'échange contre
de nbx jeux {posside news) ou l'achite & trés bas prix (-
de 800 F|. Cyril DAMNON, 26, rue in, 38110
Salins-les-Bains. Tél.: 84.37.93.84.

Cherche contacts sympas pour éch. d'idées et de jeux. Je
posséde un MO 5 K7. Denis BERGER, 17,rue de Paris, bat
B app. 38, 77400 Pomponne. Tél. : 64.30,94.55. (aprés 18 hl.

Echange jeux sur Spectrum 128 K et 48 K. Posséde nom-
breuses nouveautds. Pas sérisux s'abstenir. William GAC-
QUER, §, allée Pierre-Rallin, app. 55, 80080 Amiens.

Cherche contacts Amiga encore plus cools et plus sympas
que ceux que j'ai déja (ce sera trés dur, les qars !} pour
échange news et demos. Frédéric MOTTE, Cours, 79220
Champdeniers. Tél: 49.25.68.21, (Week-end).

Vends ou échange super news sur disk sur C 68, Charche
correspondant en Sugde, Norvegs, RFA, Angletere.
Armnaud MICHEL,mmade Savonniére, 54570 Foug. Tal. :

83.43.70.18.

Club Amiga vous procure |es news qui ne sont pas encore
sorties en France, Contactsz-nous vite ! Laurent LEHNING,
12, rue Dominique-Macherez, 57070 Metz.

Club Atzri/ Commodore propose un Fanzine « 16/32 mania 4
un exemplaire contre 2 timbres a 220 F. On compte sur
vous| CLUB ATARICOMMODORE, 3, rue Charles-
Gounod, 51200 Epemay. TEL: 26.55.00.01.

Micro-serveur Minitsl Amstel: jeux, b.a.l., messagerie,
info... + connexion de votre Minitel. AMSTEL Tal.:
56.58.81.76.

Amiga 500, urgent ! cherche musicien bénévole entre 14 et
17 ans, gualifié, voulant fzire partie d'un groupe francais,
a Paris seulement. Vincent JERAJIAN, 18, rue Janssen,
75019 Paris, Tél.: 42.09.09.61.

Oh ies Thomsonistes, The Monkgy's Club est né, il vous
propase pius de 60 news (30 F). Vous pouver aussi les
eéchanger, Franck MARTY, quartier de Pic, 09100 Pamiers.
Tel.: 61.67.04.92 (aprés 19 hl.
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PETITES ANNONECES

Welcome : Le Must des sarveurs avec nombreuses options
qriglnalas. supers graphismes, forum Amiga, résultats spor-
tifs = votre serveur ! En région parisienne. 47.81.28.67.

Le PPC & Nantes st ouverl 4 foute personng désirese
d'exploiter & fond son C 64 ou 128, Bibliothéque Comma-
dore disponible. Venez nombreux | Jacques CATILLON,
2, rue H-Geiger, 44300 Nantes. Tél : 40.50.39.29.

Amstrad CPC 464, 6128. Je viens de créer un journal et je
voudrais bien avoir des abonnélels. Marc HURTEL, 1, place
du Bourbonnais, 95310 St-Ouand’Aumdne.

Clubs = perte de temps ! L'anti-clubyintl. toutes les news
en import sur C 84 et Amiga. Un renseignement ne colite
rien! Danizl MORDANT, 26, rue Prince-Charles, 4480
Oupeye, Belgique. Tél. : 41-48.06.04.

i L marque jaune France » cherche programmeurs LM sur
Amiga. Recherche aussi bon contact sur Paris, et dans e
monde. Stéphane PROPHETE, § B, résidence Vieille-
Vigne, 91430 Igny, France. Tél.: 69.41.12.90.

Salut, vends originaux import USA, UK, RFA, nouveautés
oblige | Eglt., Projet d'un serveur’ transcom’. Siintéresséle) .
Christophe BRASSART, 67, rue de 'Abbé-Lemire, 59200
Tourcoing. Tél.: 20.26.85.34 lundi & vendredi, 18 h 30 -
19 h30).

Vous avaz un Apple 2, vous cherchez des softs nouveauy,
ou vous en programmez ? Le club Aquasoft les édite | Ren-
ssignements pour 2 timbres-poste & 2 F. Daniel METGE,
59, chemin de la Citadelle, 69230 Saint-Genis-Laval,

Achite pour Amiga : King Cuest 1, 2et3 et Space Quest |
et 2 loriginaux uniquement). Stéphane HANNEQUIN,
2, bis, rue Constant, 93220 Gagny.

Oric Atmos. Cherche MCP 40 pour 350F maxi.
Echange aussi nbx logiciels sur K7 uniquement, Richard
LESOURD, Le Deschaux, 39120 Chaussin. Tél.:
84.81.72.03.

e ROBOTS

Achate pour C 84 disg. 1541 ou 1671 avec disq. & prix inté-
ressant. Pascal GILLERON, 34, rue Curie, 59300 Aulnoy-
lsz-Valenciennes. TéL: 27.47.17.85.

Achite Amiga 500 + moniteur couteur (A. 1084) en bon
état, & prix iméressant, Ofivier LANDAIS, Les Hauts-de-
Ceemont, 72500 Chateau-du-Loir, Tél.: 43.44.22.83.

Achéte pour Hector HRX toutes K7 {jeus, utilitaires...).
Henri GAUTHROT, place du Stade, 10210 Chaource.
Tél.: 25.40.15.99 (aprés 18 h).

C 64 : recherche modem Digitelec 2000 +, petit prix ; ainsi
que coup de pouce sur ¢ Advanced music systhem »,
Echange programmes, vends originaux disg., K7, Pascal
GIMENEZ, 44, avenue de la Baylie, 78990 Elancourt. Tél.:
30.50.26.53 (aprizs 18 hl.

Achite Power Carr. et logiciels utilitaies €128 D.
TCHERTKOFF, 46, domaine BelEbat, 78170 La Celle-
Saint-Cloud. Tél: 39.69.54.76.

Cherche Armiga 500 ou 1000, si possible sous garantie,
3000F & débattre, merci. Eric COMPIEGNE, 83, bd du
Redon, E3, La Rouviére, 13009 Marseille. TEL: 91416592

Cherche logiciel de traitement de texte pour C 128,
tonctionnant en 80 col. (avec, si possible, gras, ita-
liquss, etc.) Michel LYON, 145, montée de Chou-
lans, la terrasse de Lyonent, 69005 Lyon. Tél:
78.36.78.81.

Urgent | Achéte cash Spectrum seul. Prix selon état: 300
5500 F. Péritel 5.V.P, Pas d'épaves, merci, Faites vite offres,
surtout si 128Ko ! Jean-Francois LE DOUARIN, 7, rue
Claude-Chahu, 75116 Paris.

Achéte micros config, complet avec périphériques en bon
@tat de marche & bas prix pour bidouilles. Eric LASSAGUE,
29,rue du Docteur-Charcot, 92000 Nanterre. Tél:
47.24.08.46.

Charche pour Atari ST, un moniteur Atari SM 125 + un
smulateur PC ou Mac. Faire offre. Christophe DESSA-
GNES, chemin de Clavidres, 74330 Poisy.

Achate & bas prix ou échange logiciels pour Amiga 500.
Vends |ecteur Cumara, 3.5 p. DF pour Atari ST. Prix:
1100 F [11/87), Serge MONTET, 15, chemin de Ia Grange,
69680 Chassieu. Tél.: 78.90.66.56.

%07 Canon portable, achéte périphériques, cartes, logicials,
documentations. Pascal EVRARD, 176, rue Saint-Honorg,
80000 Amiens. Tél.: 22.89.63.85.

N1 : z
opsSIOMY™ bONNEZ DU CORPS A VOS IDEES!

OFFREZ UN ROBOT
A VOTRE MICRO _.

e BRAS MANIPULATEURS:; ;

e TABLES TRACANTES

e SCANNER
e AUTOMATISMES
e SIMULATION

el NOUS CONSULTER

FISCHER-TECHNIK
COMPUTING®

LA TECHNIQUE DU FUTUR

Achite Amstrad CPC 464 ou 6128 en bon &tat aves plu-
sigurs jou. Prix raisonnable. Morvan CHATELLIER, « Mal
Sacletn, 46140 Luzech. Tél.: 65.20.18.87.

Achte jeux pour ST & bas prix : Gunship, Test Drive, Virus,
Racket Ranger, The Tree Stroges. Echange jaux sur Paris.
Pascal BERNARD, 18, rue du Moulin-de-la-Vierge, 75014
Paris. Tél.: 45.45.98.26.

C 64 cherche manuet de programmation ou tous sutres dans
e genre. Léonce BALTIMORE, Besusoleil, 97116 Pointe-
Noire. Tél.: 98.14.49.

Urgent ! Cherche disquettes vierges 3,5 pouces, double face
et double densité, de grande marque, A mains de TF.
Jérdme ABERLENC, 8, rue Boutreux, 43290 Chalonnes-
sur-Loire. Tel.; 41.78.00.81.

Cherche, pour Atari, 1040, Basic Omikron Stos Basic avec
dac &t flexdisc. Yvon CARRATERO, 30, rue de la Forét,
57290 Fameck.

AMSTRAD

Vends Amstrad 6128 coulsur avec écran anti-reflets + joys-
tick + nbxjeux, t.h.6., 1987. 3 500 F, A déb. pour I'achat
de P'ens. Swann CHMIL, 55, av. Parmentier, 94200
Villeneuvele-Roi, soir et w.end. Tél.: 45.97.48.75.

Stop affaire | Vends CPC 6128 coul. + souris + trés, trés
nombreuses revues [FR gt GBI + nbrx poms + 10 livres
M. A, + joysticks + cabl. imp. Le tout3 300 F! Christian
BRESSON, 40, ter, route de Montasson, 78110 Le Véni-
set. Tél.: 39.52.04.04.

Vends CPC 6128 coul, + souris (AMX] + joy. + jeux
|80 disks) + lfvres : sousgar. : 4 700 Fetlect. 5"1/4 Jasmin
{AM 5D + ) avec nbx jeux - 1 650 F. Arnaud DELEVOYE,
7 rue du Prof -Picard, 35170 Devilia-Barre. Tél. : 39.64.36.35.

Vends CPC 464 mona + trés nbx jeux entre 1 700 F et
2 000 F. Frédéric TACHOIRE, §, avenue de Normandie,
93220 Gagny. Tél.: 43.30.58,61.

Interfaces

et disquettes
programme
pour :

AMSTRAD®
APPLE*
ATARI®
Ms-DOS*
THOMSON*®

* MARQUES DEPOSEES

ECOLES ET LYCEES
TECHNIQUES :

-

NOM

BON POUR UNE DOCUMENTATION COULEURS AVEC TARIF
A RETOURNER A : MICRO TONIC 19, RUE DE LISBONNE 75008 PARIS

11c
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DEMONSTRATION ET VENTE :

<8 TONIC

Angle des rues de Lisbonne et Corvetto
75008 PARIS
% : (1) 45.22.57.20
LundiVendredi: 10h 30-19h

mir

6G-11

ends CPC 6128 juin 7. Posséde nbix jeux plus util. Vends
ussi joyst. + magnéto K7 + cordon, Le tout pour 3 500 F.
Christophe DARRE, Avenus Victor-Hugo, 52179 Wissant.

Stop affaire | Pour Amstrad CPC K7, vends nbx jeux  bas
prix. + doubleur de joystick (40 F). Antony AUBERT, 6,
rue Jean-Mermoz, 17730 Portdes-Barques. Tél:
46.34.81.75.

Stop affaire! Vends CPC 6128 coul. + 20 disks (Gryzor,
Reneg., Out Ron...) + livres + revues + joystick + dou-
bleur + wtilitaires. Prix ; 2 980 F. Bruno LANDIEU, Paris.
Tél.: 47.0569.41.

Vends Amstrad 464 coul. + DD1 lle tout garantie 2 ans)
+ joystick aver doubleur + originaux + 40 disks + docs
+ revues - 3 500 F & débatire. Manuel PRENANT, 37, bd
Poniatowski, 75012 Paris. TéL : 43.07.33.53.

Vends Amstrad CPC 484 mono + 30 jeux (B. Morane,
Mask, Renegadel + livre de programmation: e tout
1200 F. (P.S. : 1 joystick). Christophe HUGUIER, 70, rue
de Paris, 32100 Boulogne-Billancourt, Tél. : 46.04.15.85.

\ends CPC 6128 couleur + 30 disks + 16 originaux + gas
revues, b tout 3 500 F & débattre. Ne vends pas sépars-
ment, Cause double emploi. Frédérc BEHAR. Tél.:
46.07.75.67.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + lecteur de disquettes

+ joystick + 1 centaine jaux + nombreuses revues par-
fait &tat, L'ensemble : 4 000 F, Didier PES, 21, lot. Pujade,
33360 Cenac. Tél.: 56.20.61.28.

Vands CPC 464 couleur + K7 + fvies, pour 1 700 F. Vends
CB4 + lecteur K7 + fivres + K7, pour 300 F. Christophe
BERNOT, 4, allée SaintPaul, 31320 Labege. Tél:
61.75.99.32.

Vends Amstrad CPC 6128 + joy. + nbx jeux dont origi-
naux + nbx Help + nbx listing + cordon lecteur de cas-
sefie + gestion fichier : 3 600 F. Nicolas BALESTRIERL,
99, avenue William-Booth, bt A, Les Majorattes, 13011
Marseille. Tél.: 91.45.34.10.

Vends Amstrad 6128 coul. + 60 disks (nbreuses news:
Blood, Vindicator] + 2 livres + revues [Amstrad 100%) +
Joystick + mini-t6lé n.b., le tout t.b.6., 3 990 F. Cyril KOH-
LEL13.mﬂewnaziévas,mmr&Tél:41M5
(le week-end).

Vends Amstrad CPC 664 + moniteur coulaur + manette
+ 50 dieks (utilitaire + jeux + discology), th.8, + revues
+ manuel. Le tout 4 000 F. Stéphane BACZYK, 26, rue
du Chéateau-d'Eau, 95380 Puiseux-enFrance. TéL:
34.68.92.34 (aprés 17 h).

Amstrad 6128 coul. + 1 joystick + lecteur 51/4 Jasmin
+ B0 disg. + nbx livres et revues + imp. Tatung TP 100
|comp. Epsonl, tb.é., faire offre. Thierry BRIER, 20, rue
Brenu, 92230 Gennevilliers. Tél.: 47.33.70.19.

Vends Amstrad PC 1512 HD20 coulsur + souris + 20 jeux
(Test Drive, S, Defender Crown, Macadam, etc.) + utili
taire. Prix neuf: 15000 F. Vends: 9000 F, Benoit
FERNANDEZ-RIOU, 30, avenue Division-Leclerc, 32310
Sivres, Tél.: 46.26.91.84.

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + nbx jeux {35 disasl +
2 joystick + doubleurs + cassettes jeux + magnéto avec
cordon, |z tout 55 garantie (3/88) 4 500 F. Xavier SUEUR,
22, rue Charles-Jules-Vaillant, 95330 Domont. Tél.:
39,91.20.83.

Vends CPC 464 coulsur + joystick + trés nbie jew: 3 000 F.
Jérdme JOLY, 11 rue de la Prairie, 86360 Chasseneuil-
du-Poitou. Tél.: 49.52.73.54.

Vends CPC 464 + mon. coul. + joyatick + livres © nlx
logiciels |Packs, jeux et utilitaires + malette de rangsment
K7 + listings pour 2000 F. Thierry FABERT, 2, nue
Gustave-Flaubert, 95220 Herblay. Tél: 39.97.18.52.

Urgent! Vends pour CPC 6128, souris AMX: 300 F et
tablette graphiqus Graphiscop 2: 400 F ou les 2 pour 600 F
Christophe SAINTAGNE, 13, rue de I'Eglise, 78300
Poissy. Tél.: 30.74.46.62.

Vends Amstrad CPC 6128 coulaur, excellent état + disqust-
16 + manette et revua : le tout 3 500 F. Emmanugl PAS-
TEL, 29, rue du Haut-de-Tibly, 54210 Saint-Nicolas-de-
Port. Tél.: 83.46.75.45 lapras 18 hl.

Vends CPC 6128 coul, + l=ct, K7 et cordon + Golf, lzno-
goud, Superpaint, Necromancien, Collect. Kunami, Street
Fighter + joystick, etc. le tout en th.6.: 3500 F. Bumo
PIERRE, 1/115, résidence des Fontaines, rue Marcelin-
Berthelot, 92800 Puteaux. Tél.: 47.73.65.14.

Amstrad 6128 + mon, coulgur + lect. K7 + nbx jeux -
9500 F. Vends lecteur disk : 800 F et imprimants MPS B03
800 F pour Commodore B4/128, Sébasfien MISSOUL, 39,
rue de Bellavug, 92160 Antony. TéL: 46.66.72.76.

Vends CPC 464 couleur [mai 87) + lecteur disquettes 001
{oct. 87) + nhx jeux K7 et disq. dont derniéres nouvead
tés; la tout 2 690 F. Jean-Claude DEJEAN, 7, rue des
Rayes-Vertes, 35610 Ebagny-sur-Oise. Tél : 45.71.55.84.

Vends K7 Amstrad CPC ¢ Trantor, Galivan, Annssude Zen-
gara, Arkancid II... Tous originaux. Le jeu . 45 F. Sylvain
BLANCHOT, Glux-en-Glenne, 58370 Villapoursor- Tél:
86.78.63.55. %

CPC 6128 moniteur mono + B0 jeux + revues + adapts
teur Péritel. T.b.6. Le tout 2 200 F, Cédric LEURENT, 85
bis, Au Patton, Appt 204, 49000 Angers. Tél.: 41487539,



CPC et CB4. Vends nbx logs originaux & prix réduits, Liste
contre 5 timbres. Carlos GARRIDO, BP 626, 69239 Lyon
Cedex 02.

Vends CPC 6128 coul. + DMP 2000 + 25 disks (70 jeux|

+ revues. Le tout tat neuf, A 4 500 F ou sépardment. Ugo
RASTELLO, 9 bis, Villa Saint-Mandg, 75012 Paris. Tél.
42.97.57,01 (avant 18 h).

Vends au + offrant, UC Amstrad 464, 47 disgs. 3" rem-
plis, possibilité de vents sdparde + cadeau. Réponse assu-
rée. Vends pour Amstrad CPC ¢ Comment exploiter les ros-
sources de Amstrad . Classeur avee 12 complément, valeur
750 F, vendu 250 F neuf. La Réussite. Sylvain RIBAULT,
32, rue du Bois, 91600 Savigny-sur-Orge.

CPC 6128 coul. + 9 logiciels ; 3 000 F. 37 disq. : 650 F,
11 livres : 1000 F. Le tout: 4 500 F. Xavier MANCINI,
1,place da la Libération, 95200 Sarcelles. Tél,:
39.90.48.64.

Vends CPC 6128 coul, + DMP 2000 + listing + doc +
Joys, Prix: 3 700 F. Philippe GERMAIN, 36, rue da Vau-
venargues, 75018 Paris. Tél : 43.87.63.77 (de 10 2 18 h).

Pour Amstrad, vends Out-Run, Quad, les Pyramides... en
disn., et Tomahawk, Ocean, all star Hits n® 1 en K7, Pour
acheter, venir voir, Eric FENECH, 1, avenue J.-Jaurés,
78210 Saint-Cyr4'Ecole. Tél.: 34.60.52.80.

Vends (encors sous garantiel Amstrad 6128 couleur +
1 manette + nombreuses revues + menuel + 30 disks Les
Ripoux, Pirates...). Le tout: 3 500 F. Cédric VALORA,
23,allén des Tourterelles, 33250 Pauillac. Tél:
56.59.13.26.

Vends Amstrad 6128 couleur + souris AMX + drive 5 1/4
+ nbrses disg.. et doc. + joystick 4 synthé vocal + 32
revues CPC + fivres : 6 000 F. Didier LE VERGER, 52, rue
Brossolette, 91120 Ris-Orangis. Tél.: 69.06.74.44.

Urgent ! Vends CPC 6128 coul. + nbx jeux dont 60 récents :
3200 F. Prix & débattre et vends dBase Systeme de ges-
tion : 600 F. Nicolas SOUNAVONG, n° 1, square Paul-
Valéry, 83240 Stains. Tél. : 48.27.76.27 (soirs at w.-end),
Vends CPC 464 coulsur + nbx jeux + joys. + nbx Tilts
vendu : 1 500 F, Bertrand DELAFONTAINE, 18, rue des
Ecoles, 75005 Paris. Tél.: 43.54.86.52 (de 17 & 20 hl.

Vends Amstrad CPC 464 + 30 jeux + joystick = revue +
daublavr : 800 F, Atfaire cause console. Bon état, Jeux (Out,
Run. Roadblasters, etc.), Laurant DELORY, 10, rue de la

Belle-Fauille, 92100 Boulogne-Billacourt. Tél.: 48.25.41.27
laprés 18 hl.

Vends CPC 464 couleur + lect. disquetia + jeux + joys-
tick. Prix: 3300 F. Frédéric GANDON, 102, rue J.-R-
Bloch, 83150 Blanc-Mesnil. T&l.: 48.31.06.72, dem. Franc.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + 50 disks + 15 origi-
naux + souris AMX + nby livies + doubleur, le tout:
3000 F. Maxime LESGUILLIER, 5, rue Lebon, 75017 Paris.
Tél.: 45.72.17.86.

Vends Amstrad 464 coul. + 50 jaux originaux + Basic +
livres de prog. A saisic: 3 100 F + un joystick cadeau et
6 joux cadeau aussi. Raynald BOISSY ILARI, 6 bis, rue
de Chateaudun, 75009 Paris. Tél.: 42.80.57.12.

Vends CPC 464 couleur + DDI + lvres + revues + trés
nbx jeux K7-disq. + nbx utilitaries. Le tout: 2500 F (a
débatire), Gilbert FLEURANCE, 3, rue Félicien-Lesage,
78360 Montesson. Tél.: 30.71.29.34 (aprés 18 hl.

Affaire Amstrad PC 1512 + moniteur couleur + disque dur
20 méga + joystick + l'integrale PC + livres et nbx jeux :
causs double emplai : 14 500 F. Cyril COSTE, 18, rue Bizat,
91240 Saint-Michel-sur-Orge.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur, bon état + Gauntlat +
2 joy- + échange possible. Le total 3 000 F en ce moment |
Ne le manquez pas! Vivien GILBERT, 14, rue Félicien-
David, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél.: 30.61.12.71.

Vends 2 000 F: Amstrad CPC 864 mono, 27 disqueties,
nbrx jeux (ex. : Commando, Out Runet.) + revues infor-
matiques + joystick. Stéphane LE QUEUX, 26, rue des
Arts, 93604 Aulnay-sous-Bois. Tél.: 48.66.21.00 (apras
18 k).

Vends C 128 + 1541 + Geos + Cart Game Killer + nbrx
logs dont originaux et toutes les news + bouguing, Prix;
3000 F & débattre, Guillaume HELOIR, 9, rue du patit-
Bois, Raillencourt-5t-Olle, 58400 Cambrai. Tél.:
27.81.25.14.

ends Amswrad CPC 6228 coul. + joystick + sauris + lact,
K7 + logic. originaus, disq., K7 + livres, 1.b.8. Le tout:
4000. Gwénaiil FOURRE, 1, rue Charles-Péguy, 77500
Challes. Tél. : 60.08.64.65.

Vends CPC 6128 mono + joystick + nbrx log. [dont nou-
veautds), le touten t.b.é. : 2500 F + échange logiciels sur
Atari ST. Luis Manue! PEREZ, 4, impassa Chanut, 33200
Saint-Denis. Tél.: 48.20.52.21

LE REMORQUEUR DES PRIX
21.36.37.71

AMSTRAD

APPLE
Vends Appla [lc + joystick + souris + nbrx prgs + doc.
+ monit. coul. + imprim. Scribe + revues: 5000F, lot
sépard, Philippe VANHECKE, 50, boulevard de I'Oussére,
64000 Pau. Tél: 59.32.91.78.

Vends Apple I+ + &cran vert + 2 lect, 571/4 + env.
100 disq. vierges + nbrx doc. et fivres + 1 joystick. Le 1o
2800F. A débatre| Ofivier, région parisienne. Tél.:
47.02.11.36.

Vends Apple lle, moniteur, 2 drives, nbrx log. : 3700 F. Sou-
ris + logiciels: 1000F, Carte Chat Mauve + logiciel :
1690 F. TV couleur, télécommants, sous garantie : 1 6S0F,
Philippe GROSLIN, 21, avenue du Pont-de-Bois, 03000
Moulins. Tél: 70.43.92.39.

Vends Apple lle + log. ; 700 sons US pour CZ; cherche
log. IBM PC 3.5 pouces et log. Atari ST, Cherche Creator
+ Motator. Urgent | Nicolas REBEYROLE, 34, rue de la
Vialoube, 87000 Limoges. Tél. : 55.01.44.01 (aprés 19 h).

Vends Apple Il G5 et lle. Softs de 50 & 100 F {uniquement
oniginaux) + modem Apple Sectrad (prix & débatirel.
Gérard PERRET, 14, rue du Champ-de-Manceuvre, 67200
Strasbourg. Tel.: 88.28.24.38.

Vends Apple llc + mon. coul. + joystick + souris + doc,
+ nbrx utilitaires et jeux (Multiplan, FS2, Soccellerie,
Conan...| + 25 disq. vierges. Le tout : 4000 F. Christophe
BLONDET, 5, allée de la Charente, 77176 Savignyle-
Temple. Tél.: 60.63.29.34 (aprés 20 h).

Vends Apple lle + monit. mona + stand + sac + chat
mauve + souris + nbrs disq. + boites + doc. + impri-
mante Epson LX 80, Prix: 6000F. Frédéric BESSOL,
1, villa du Bois-Rosay, 91210 Draveil. Tél.: 69.42.16.29,

Vends Apple llc + monit. + support + joystick + nbrx
logicieds. Le tout: 2500 F, Florent MAYARD, 14, rue de
Castiglione, 75001 Paris. TéL: 42.97.43.22.

Wends 520 ST et Apple lic, échange nbrx softs dont Chouet-
tes news, Contacts sériouy, mais sympas. Recherche et pos-
séde solution prg Siera. Francois BERTHOLET, Cham-
beoeuf, 42330 Saint-Galmier.

Vends Apple Il GS, cherche conlacts sérisux et durables
sur les Yvelines, Jean-Francois AMELIO, 5, rue de la
Beauce, 78310 Maurepas. Tél.: 30.64.76.18,

Vends Apple lle, 128K, 2lact, Apple maonit, | + nbr prgq
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PETITES ANNONEES

Vends Apple llc 1.b.&. de marche avec joystick + souris
+ Péritel + monit. + disq. traitement de texte + saC +
trés nbrx jeux: BOCO-B500F. Sébastien CHEMOUL,
30, rue de la Pompe, 75116 Paris. Tél.: 45.04.75.40.

Vends jeux pour Apple I1: Silent Service : 100F ; Triple Pack
13 jews) : BOF; Crunch Crumble, Chomp ; 50 F; Zaxxon:
G0F. Lawrent FAYOLLE, 4, rue des Alouettes, Plessis
Pate, 91220 Brétigny-sur-Orge. TéL: 60.84.00.79.

Vends Apple llc + mon. mono + stand + sours + joys-
tick + drive ext, + utilitaires + log. (Ulima, Sundog...}
+ doc., the.: S000F & débartrel Philippe ALBA,
151,wemmmmTﬂ:&m

\ends Apple lle, 80 col. + 2 drives + imprimante + joys-
tick + trés nbrx pros + doc. import. Le toat : 5900 F, Serge
PORNAY, 24, villa du Patit Parc, 94000 Créteil. Tel:
42.07.10.52.

Stop! Adfaire, vends Apple lle + dcran + 2 lect. de disg.
+ carte 80 col. + nbrx jeuxet prgs + imprim. Image Wri-
1er - 9500 F. Thomas OWADENKO, 92, rue de Miromes-
nil, 75008 Paris. Tél,: 45.63.89.26.

Vends Apple lie, 2 drives, monit. lic, cane 128K + &0 col.
+ Péritel, souris, clavier Azerty, 78 touches + doc. et log.
|Sorcetlary, Ultima, Bard's Tale...}: 3500 F. Image Writer
1 + super série : 2000 F. Antoine DUFOURCAQ, 4, rue E-
Maison, 92330 Sceaux. Tél.: 46,60.60.76.

Vends Apple 1| GS, 512 Ko, monit. coul., imprim. Image
Wiriter II, lect. 3.5, lect. 5.25. Trés nbrc fog. - 16000 F, Alain
CHASSONAS, 38460 Crémieu. Tél : 74.80.97.74.

ATARI
Vends unité centrale 1040 STF + nbses ravues informati-
ques + jeux, e tout: 3500 F. Tony BRIVOIS, TélL:
45.91.01.05 (aprés 19h).

Affaia | Vends 800 XL + drive 1050 + lect. K7 + nbyx jeux
dant Silent, tts les Lucas films, Solo Flight 2, the Pawn,
ete. + 2 joy. : 3200 F. Valére CHEREAU, 63, rue du Fief
des Arcs, 94230 Cachan. Tél.: 46.65.08.48.

Vends originaux pour ST Jet, Ums, Carrier Command,
Batance of Power, Basic Omicron, Olds, Bolo, MGT, etc.,
% partie de 80F, Guy. Tél.: 43.76.60.83.

Vends origingl Bob Winner 50 F et Quickshot 250 F, échange
news DF sur 520 STF. Tél.: 46.42.78.62 aprés 20 hl.

Vends 1040 STF + mana SM124 + log tratt texte o Rédac-
tearn + 20 disq. vierges + menusls + log. de bases garan-
tia le 27.017.88, complet 5200 F. Philippe DUQUESNE, 3, bd
de Ta-Vilette, 75010 Paris. Tél.: 40.18.09.24.

Echange o vends nbx jeux sur 520 ou 1040 a trés bas prix
|Powerdrome, Star Treck 2, Gign, Summer Olympiade,
et |, réponse assurée, Loic LE TESSON, 18 bis, rue Pois-
sonniéra, 56100 Lorient.

Vends original Mortevizille Manor, 100 F pour ST + nom-
breus ariginaux sur C 64 en K7, cherche club ST aux alen-
1ours de Champigny. Jean-Luc ROCCHIA, 5, rue de la
Come de Boeuf, 94500 Champigny-sur-Mame. Tél.:
48.80.97.29.

Vends Atari 600 XL + 64 Ko + lect. K7 + jeux (20} +
sducatifs + livres excellant tat, be tout 1000 F ventes sén,
poss. ou échange contre matériel 5T: cherche copieur, Karl
OULMI, 16, Rue Emile Zola, 59147 Gondecourt. Tél.:
20.92.34.52. f

Vends 520 5TF + mon, couleur + Trackball + logiciels
* fivres + revues 4500 F. Frédéric OBELLIANNE, CMC
Ets Marine Colombes, 75200 Paris Naval Tél.:
47.84.74.79 [poste 41412).

Vends nombredx jaux pour 520 ST. Recherche Publishing
Partner demyitre version avec doc., francaise. Stephan MAR-
TIN, 17, rue des Lilas, 67117 kttenheim. Tél.: 88.68.12.34.

Vends 520 STF + moniteur couleur SC 1224 + imprimante
+ joystick + 30 disgs {supers jeux) + revues ST, pric:
E000F. Nicolas WOLFF, 10, rue du Chéteau d'eay,
67710 Reichshaffen. Tél.: 88.09.94.99.

Occasion pour acquéreur du 520 ST, Vends Lous mes jeux
3 prix cadesu. 70 disq, - 800 Fentre 10t 15 jeux, 10 disg. &
150F, Victor VILLOSLADA, 4, rue du Labyrinthe,
91350 Grigny.

Cause armée, vends 520 STF [10/87, &tat neuf) DF, nouv.
Foms + Freeboot + 90 disq. bourrées de news: 3500F,
port compris. Jean-Francois SERRURE, 76, ue de la Cha-
pelle, 59190 Hazebrouck.

Vends logiciels ariginaux pour 520 STF : Bill Palmer 120F,
Starglider 100 F, Massacre 100F, Missing one Droid 80 F,
Math 54 100 F, |2 tout 350 F. Jérdme DUMAS, Saulon-la-
Rue, 21910, Saulon-la-Chapelle. Tél.: 80.36.62.25.

Vends Atari 520 STF, moniteur couleur, clavier, souns,
Floppy, feux + nbx livres © 1500 F suisses ou 6000 F fran-
cais, urgent | Edouard NOVERRAZ, 2, rue de la Tour,
1530 Payerne. Tél.: 037.61.44.19 (Suisse).

Vends jeu sur Atari 520 STF. Massacre | 90 F. Vends jeux
pour Apple Il 4, prix & débattre. Guillaume FRONTEAU,
57, rue de Versailles, 92140 Ville-d'Avray. Tél.:
47.09.23.04.

Vends maniteur couleur Ateri SC 1425 2000F, lecteur
Cumana 1 Mo: 1200F, Atari 520 STF en panne 1000 F et
priginaux pas cher. Eric HUBSCHER, 7, rue du Cardinal
Mercier, 75009 Paris. Tél.: 42.81.46.67 (ap. 18h).
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Vends originaux sur 5T Defender Crown, Terromods, Durn-
geon MSTR: 130 F ou 350 F les 3, Echange nbrx softs contre
Jecteur 5”174 DF pour 5T, Cyril DAMNON, 26, rue Char-
Jes Magnin, 33110 Salins-les-Bains. Tél.: $4.37.93.84.

Vends logiciels Atari 520 ST & prix trés bas. Stéphane
LEMOINE, 18, rte de Corneille, 78500 Sartrouville. Tél.:
39.13.94.54.

Vends lecteur da K7 Atari 1010 + bep logiciels KT + leg.
en disg. + lecteur 1050 en panng, vente séparde possible.
Ahmet CIFTCI, 18, rue Eugénie Cotton, 44800 Saint-
Harblain, Tél.: 40.85.14.01 (aprés 19h).

Stop! Vends Atari 130 XE fseull, acheté en avri 87, prix:
S00F. Christian GOUDY, St Pardoult, 17400 St Jean
d'Angely. Tél.: 46.59.93.54.

Vends Atari 800 XL + 1010 + 20 jeus sur cassaties + Gjeux
sur cartouches <+ fivres, docs, t.b.é,, 1000F. Stéphane
MAHUT, 31, avenue du Généralde-Gaulle, 57110 Yutz,
Tél.: 8251.18.60.

Atari 800 XL/130 XE vends un drive 1050 + un Int de nom-
breusx programmes, peul étre vendu séparément, réponse
assurée, Jaan TEIGNY, 4 place de la Sapinidre, 94470
Boissy-Saint-Léger.

ends Atari 520 STF, lec. doubls face, mars 88 avec sou-
ris, 50 softs récents, 6 progs originau {Flight Sim., 2, Guns-
hip, Red October, etc.), 3500F, port compris. Robert
STERN 76, rue Ponnelle, 62400 Bethune. Tél.: 21.56.17.35.

Prix cassés! Vends 37 Amsoft 15F; joystick |the Boss):
130F : lecteur K7 : 260F, doubleur joystick : 60 F, MGZ Ams-
trad (port francol, absent, laisser n. de tél. Renaud BOU-
CHACOURT, chemin du Maréchau, 85300 Challans, Tél.:
51.68.04.91 , dom. 51.35.04.09.

Vends 800 KL + drive + tablette + imprimante 1029 +
triss b logiciels (jzux et utilitaires) + 2 joysticks + Atz
riens + 34 Tilt + nombreuse documentation, Danne lec-
teur K7 1010 pour compasants, vendu 3500 F, régian Word
&1 Pas-de-Calais 5i possible. David, tél.: 27.96.20.04 (aprés
18h 45}

Vends Atari BOO XL : 400 F, drive 1050 t.b.6.: 1000F, jeux
sur partouche et disg. de B0 & 250 F, 1ablette tactile + logi-
cie! dessin : 300 F & débattre, Houman GHAFOORZADEH-
NOBAR, 6, chemin des Palmiers, les Hauts de Vaugre-
niers, 06270 Villeneuve-Loubet. T&l.; 93.73.23.42.

Vends Atarl 520 STF (encore sous garantie] + logiciels
|Dungeon Master, Defender of the Crown, Xenon, tc.],

} manettes de jeux, ie tout: 1800 F. Marie-Line GRAN-
DIN, 24, allée des Erables, apt 109, 93270 Sevran. Tél:
43.85.02.31 [téléphoner le matin).

Vends nbx prgs pour Atari ST, liste sur demande, recher-
che news envoyer listes, achats moniteur Atari bas prix,
verds Calcomat 2 neuf, 400 F. Franck BENICHOU, 11, rue
des Platanes, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: 48.66.12.91.

Atari 520 STF (7/88) sous garantie + joystick + 25 logi-

‘cigls (Space Harrier, Specirum 512,...) + GFA Basic, ke

tout : 2900 F. Hafid SAKHARA, 4, avenue des Chénes,
93420 Villepinte. Tél : 48.61.52.49.

\ends Atari 520 STE + 10 jeux originaux, Daonjon Master,
Gunship, Bard's Tale, Defender of Crown, Gauntlet, etc.
+ divers + 30 disquettes, prix: 3300 F. Frangois DAO,
4, rue des Charrennes, Chassiew. Tél.: 78.48.83.10.

Vends pour Atari ST, lecteur extene D.F. 3,5 sous garan-
tie O mois, 1300F. Mic HELLO, B.P. 2003, 17009 La
Rochelle Cedex. Tél.: 46.34.18.89 (ap. 20 h.).

Vends console de jew Atar VCS 2600 avec joysticks Paddie
transfo. + 8 jeux {Tennis, Ski, Breskout, Pitfall Pacman,
gtc., Ie tout pour 600 F. Marc PEYRONNET, Z75, route
de Seysses, 31100 Toulouse. Tél.: 61.44.2253.

Vends drive Atari SF 3541 450F tb.g, ave émul. Mac.,
&ch, 1040 + SM 125 + SF354 + nbx disg. + docs conire
Amiga 1000 1 Méga + A 1084 + disa. Hémy PAYEN, 2,
rue Monte-2-Regret, 87000 Limoges. Tél.: 55.33.36.05
faprés 19h.).

Verids pr 5T nbx softs {Starg 2, Hang on, Barbar 2, Opé
Jup., Star Goose, Thunderblade, Turbocup, SP. Harrier,
&t beaucoup d'autres. Philippe BAROIN, 1, rue Louis Rok
fand, 92120 Montrouge. Tél.: 46.55.78.14.

Vends pour Atarl 5T cartouche Hardeopy + Free-Boot
- Potent. ou plané et don. soft. Egidio BASSO, 114, rue
Jean Friot, 06180 Courcelles. Tél: 071.45.65.23. Belgi-
que.

Vends Atari 520 ST DF + 30 jeux + joystick + 10 disquettes
vierges sous gagantie : 2900 F. Samba N'DIAYE, 14, square
Elie Raclus, 91000 Evry. Tél.: 64.97.89.19.

\lends Atari 520 STE (ancisnnes Rom) + 1 drive Cumana
5 pauces 1/4 + Free Boot + nbses disquettes (igux et uti-
litairest + fivres, le tout 4500 F. FERDINAND,
3, allé= des Tanneurs, 34250 Gentilly. Tél.: 47.40.13.05.

Vends : Atari 520 STF + 65 disq, de logiciels + souris +
joystick pro Compétition, |e tout en irés bon état [housse,
emballage), prix: 2500 F. Laurent Tran Van Ba, 38, rue
D ;, 91080 C Tél.: 60.77.71.03.

\ends Atari 520 STF, drive D.F. interne, anc. Rom +
60 disx, pleines] + joystick + livres + revues: 2900 F et
vends drive SF & int. : 300 F. Jean-Francois HERNANDO,
111, rue des Moines, 75017, Paris. Tél: 42.63.89.07.

\erids Atari 520 sous garantie, double face, nouvelies Roms
+ livre + moniteur couleur + imprimante Citizen + nbx
pros + joystick : 7000 F. Thierry. Ték: 60.46.59.34.

\ende moniteur monochrome Atari SM 124 + fnverseur
couleur mono : 380 F [cause vente ST, TV couleur Philips
36 om Péritel : 1500 F dans |2 région). Vends Atari 800 XL
1h.é, - 250 F joystick en plus, gratuit | Uniguerment quelgu’un
pouvant venir & Amiens. Rémi GERARD, 12, rua Arthur
Rimbaud, 80090 Amiens. Tél.: 22,47.29.30 lap. 17h30L

\ends et échange jeux sur Atari ST + achéte diso. vierges
4 bas prix + installe Free Boot pour 200 F (matérigl com-
prisl. Reza AFKHAMI, Paris 16° Tel.: 45.03.37.96.

Vends Atari 520 ST [cause Amiga) + souris + boitier +
manuel dutilisation + langage 5T + 3 jeus, exc. £4at, tout
pour 2200F. Stéphane LAI, 29, rue des Gravilliers,
75003 Paris, Tél.: 42.78.28.40 (aprés 18 h).

Vends 520 STF en panne 1500 F + nbx softs, achéte car-
1puche ST replay, échange news sur Atarl (si possiole 91,
77,94, 75), joindre listing. Xavier PAOLI, 174, avenue du
Gal Leclerc, 94460 Valenton.

Achite 1050 Atari, tablette tactile, imprimante W20, car-
touches et cherche demisres news sur XL-XE |has prix],
Jackal Iron Horse. Stive BOUTIER, 6, rue Henri de Mon-
therlant, 42300 Roanne. Tél.: 71.71.08.64.

Vends drive 5 1/4, 720 Ko, cordon Fres Boot, circuit 40/80
pistes pour PC Ditto Afim 1500F, drive interne Atari DF
900 F cherche 3 1/2 en panne. Jacky. Tél.: 48.49.86.41.

\ends Atari 800 XL + lecteur de K7 + jew originaux (Road
Race, Space, Space Shuttle, etc.), + joystick, 1e tout BIOF.
Michel BOIVIN, 64, rue Ph. de Girard, 75018 Paris.
Tél.: 42.00.72.70.

Vends Atari 800 XL + lect. disg. et K7, impr, 1027, tabl.
1act, 3 joysticks, nbrx jeux, init. Basiz/6 K7, docs, vendu
ens. : 4 T00F, vds Tiltn® 1- 58, 15F l'un. Léonard GUD-
DEMI, « Le Mirabeau », bd de Chantemerle, 73100 Aix-
les-Bains. Tél: 79.88.81.43.

Urgent ! Vends Atari 520 5T nouvelle Rorm, lectzur DF +
souris + 50 logiciels {Superbase, Opération Jupiter, gtc.,
prix ; 3400F + livres, sous garantie. Jean-Luc GRAND-
PIERRE, 28, av. Cousin de Méricourt, 94230 Cachan.
Tél: 46.64.0661.

Vends Atari 520 STF double face + moniteur couleur SC
1425 + 30 disg. plains + revues + ampli stéréo + cadeaux,
le tout 4300F. Laurent PEDRON, 15, rue Collange,
92300 Levallois-Perret. Tél : 47.39.12.13.

Vends &tari 520 5T + jeux et programmes + disquettes
4 2 joysticks, bon état, prix 8 débatire. Jérome HAR-
DOUIN, 5, chemin du Paradis, 49150 Bauge. TélL:
41.89.71.48 [de 19h30 & 21kl

Vends ou &change jewx sur Atari ST, Recherche prograrm-
meurs en GFA ou assembleur pour échanger idées. Philippe
FERDINAND, 3, allée des Tanneurs, 54250 Gentilly. Tél.:
47.40.13.05.

Exceptionnel ! Vends 2 Atari 800 XL + 2 lectewrs disq. +
nbrx logiciels + fivres : 2300 F, vends K7 et disq. Rock, &tat
neuf, 40 F pitce. Jean-Paul POGGI, immeuble des ensei-
gnants, rue Colonel Feracci, 20250 Corte. Tél.:
95.46.23.08.

Vends Atari 520 STF récent (double facel + nbx prgs +
3 jeux ariginaux + boite de rangement + revues (Gen 4,
StMag., Tilth + 2 joysticks., prix: 4000 F. Amaud LECHIP-
PEY, 24, route de Marcoussis, 31310 Monthiéry. Tél.:
69.01.17.05.

\ends Atari 520 STF double face + revues + pros. sous
garantiz, 3200 F, t.b.¢. Arnaud PRIETO, 60, av. des Tuli-
pes, 95500 Gonesse. Tél: 39.85.45.70.

COMMODORE
Pour C 64/C 128, vends tablette graphigue Koalapad avec
log. original, menusl sur disey. et copie de séeurité, Etat neuf,
envoyée sous emballage d'origine. Prix: 700 F contre rem-
boursement (inclus). Prix neuf: 1300F. Philippe FAS-
QUELLE, 4, aliée du Montd'Or, 21000 Dijon. Tél.:
80.45.57.81 laprés 20 hl.

Vends 64 + 3 joysticks + nbee jeux + fivres, Pric: 2500 F.
Syhvain BEAUDOUIN, 112, rue Saint-Denis, 77400 Lagny.
Tél.: 64.30.24.71.

Amiga TGZ, cherche contacts 1ous pays, Posside les der-
nitres news + source Seka-assembleur. Frédéric FRIC-
KERT, 54, rue des Alliés, 68400 Riedisheim. Tél.:
$9.44.32.36.

Affaire ! Vends C 64 + 1831: 1000 F; 1541 + PC:1000F;-

impr. MP 5803 : 1000F, le tout + nbrx softs + access.
+ doc.: 3500 F. Eric. Tél.: 39.47.03.29 (aprés 19 hl.

Echange ou vends C 64 + 1530 + 1541 + jeux 4+ conso-
\es Atari ¢t CBS avec jeux contre Amiga 500 en tLh.g. Sti-
RABILLER, 5, e Nicolas-Copermic, 77380 Combs-
Ia-Ville. Tél: 64.88.42.97.
Viends pour C 64 K7 : Dragon’s Lairz; Warld Class Leader
Board ; Black Lamp ; Barbarian ; Mandragore : 40 F piéce.
Nicole LEMAITRE, 22, rue 75013 Paris.
Tél.: 45.84.58.38.

Vends C 64 + 1541 + 1630 + monit. coul. -+ imprim. MP5
803 + 2 joysticks + nbrx log. et Tit + 1 meuble de ran-
gem., le tout: 4000 F. Thierry CONSTANS, 27, rue des

illes, 60340 SaintLeu. Tél : 44.56.32.12

Vends C 128 + &cran coul. + disq. drive + 20 disg.:
3500 F. Power Cartridge + 20 disq. : 350F. Prisz Midi
Amiga neuve: 250 F. Public Domain: 18F disq. Eric BIS-
SON, Le Mans. Tél.: 43.81.40.57.

Vends souris 1351 + pras pour C 64/128 val. : B30F, ven-
due: 450 F + Master B4 (aide 3 la program., trés poussée,
graphigues), valeur : 850 F, vendue: 450 F. Claude DZIED-
ZIC, B 2, rue du Béarn, 68260 Kingersheim [Haut-Rhin).
Tél.: 89.53.71.94 (aprés 18 h).

Vends C 128 + 1571 + céble Péritel + impr. MPS 803 +
o jeus et wiilitaires + doc. diverses |Jane...]. Le tout
ent.b.é. Prix : 5300 F. Sylvain BIFFOT, 33, cours de Vin-
cennes, 75020 Paris. Tél.: 43.70.05.04.

vends 6128 coul., disg., manette jeux (dont Mask 111 :
3400 F. Antoine FRANCESCHINI, 51, rue Saint-Placide,
75006 Paris. Tél.: 45.49.33.08.

viends C 128 + 1541 + adaptateur TV. Le touten thé.
1500 F. Jean-Claude BERTRAND, 11, avenue d'Orvilliers,
03000 Moulins, Tél.: 70.44.35.05.

Stop | Affaire, vends 6128 coul. th.é. + nbiex jeux et wtili-
taires < doc. + livees + revues + bidouilles + salutions
+ joystick + magnéto K7: 4000F. Denis NO MURA,
18, allée des Soud: 78430 L i Tél:
39.69.27.12.

Vends C B4 + lect, disg. + lect. K7 + 2 joysticks + prgs.
Prix - 4500 F (3 cébattre !|. Frédéric MUSCHAK, 5, rue Bok-
feau, 92140 Clamart. Tél.: 30.60.33.91 (de 8 4 16 h).

Vends C 128 + 1530 + joystick -+ livie + nbrx jeux news
< Périel. Le tout sous garantie - 1500 F, Echange jeux news
sur PC, env. liste. Thanh THAIVAN, 27, avenue Forez,
78310 Maurepss. Tél.: 30.62.26.84.

Vends C 64 + lect. disq. 1541 et K7 1530 + monit. coul.
CM 8500 + meuble inform, + joystick + nbrx prgs. Etat
impeccable: 3700 F. A débatire, Philippe DESPAX, 25,
route de Pont-de-Brigues, 62360 Hesdigneu-las-
Boulogne. Tél.: 21.83.57.67.

Vends C 178 + lect. 1671 + nbrx jeux idisq.] :3300F, sur
|ndre-et-Loire uniquement. Jéréme SANTINI, 123, rue
d'Entraigues, 37000 Tours. Tél.: 47.20.88.20.

Vends C B4 N + 2 joysticks + lect, K7 1547 + 30 jeux +
doc. Valaur: 4000F, cédé: 2000F. Cédric FAURE,
582, avenue du Granier, 73490 La Ravoire. Tél:
79.85.18.84.

Vends C 64 + 1841 + 1530 + nbrses disq. double face
avec PGMS + 4 manettes + nbrx fivres + mprim,
MPS 803 avec 2 rubans, Prix: 5500 F. Emmanuel DE
KOKER, 6, impasse M. Utrillo, 38080 ['lsle-d"Abeau. Tél.:
74.21.01.13.

Vends C 128 + lect. de disg. + lect. de K7 + disq. avec
boite de rangement : 2500 F. Xavier BERTHIER, 38 ter,
rue Thiers, 62750 Loos-en-Gohelle. Tél.: 21.78.20.02

Vends toutes les demiire news sur CEM B4 (disq.} et divers
utilitaires (CPM 128) au meillaur prix, Jéréme LIGERE, 17,
rue de la Félicits, 75017 Paris, Tél.: 42.27.2262.

Vends C64 = 2lect. K7 + B0logic. + bouguins + Power
Cartridge + revues {Hebdogiciels - Tilt hors séries), Prix:
2000 F {avec joystick]. Région parisienne si possiblz | Xavier
VIBERT, 20, avenue Camot, 94100 Saint-Maur-des-
Fossés. Tél.: 48.86.34.44,

C B4, éch, nbrc news dont : Desalator, Daley, Sinbab, Pink,
Bionic Commando, lo, Roed Blaster et Envoyer vos lis-
tes. Vends aussi originaux sur disg. Liste et prix sur
demande. Sylvain PENOS, 12, avenue des Myosotis,
44380 Pornichet. Tél.: 40.61.08.73.

Vends CB4 + 1541 + Power Cartridge + cartouches fan-
gage + nbrses disg. avec boite de rangement 4 nbrxpras
et ngws + livres et doc. = 3000F. Mohamed KEMMAS,
3, allée George-Sand, 93150 Le-Blanc-Mesnil. Tél:
45.91.13.67.

Vends C 128 + drive 1641 + lect. KJ. Le tout: 3000F,
monit.: 1000F + nbrk jeux entre B0 et BIOF + donne poi-
gnée + doc. + beite de rang. div. Frédéric AUGST, 48,
rua de la Chine, 75020 Paris. Tél.: 43.58.04.56.

Vends C 84 + 1541 + manette + prise Péritel avec nbrx
log. Mbrs doc. Prix: 3000 F. Stéphane LEFEVRE, 13, rue
Jean-Moulin, 33150 Le-Blanc-Mesnil. Tél.: 48.69.29.68,

Veerids C 64 Périts] + disq, 1541 + K7 1530 + impr. MPS
801 + cable Péritel + nbrx logiciels {jeux, tool, multiplan,
util,), Le tout ou séparé, Prix & debattre. Michel LIEHR-
MANN, 22, rue J.-Giono, 31000 Evry. Tél.: 60.77.68.04.

Vends C 64 PAL + 1570 + 1530 + MPS 803 + Power
Cartridge + Tracteur + 2 joysticks + nbres disg. de jeux
dont news : 3%00F, T2 A débattre. Yannick LE DORZE,
7, rue Mozart, 45120 Chalette-sur-Loing. Tél : 38.93.67.40.

Venids Commodore VIC 20 + 18K + lect, K7 + jeux cart.
ot K7 + joystick + monit. vert: 800F. ric ANANOFF,
5, avenue Mozart, 75016 Paris. Tél.: 45.27.42.10.

Vends pour C 64 sur disg. 150 jews 2u choix pour 100 Fh.
Possbde news, dcrivez-moi pour avoir ma liste | Port & ma
charge. Pierre LOURTIOUX, 28, rue Jules-Renard, 03100
Montlugon. Tél : 70.29.98.05.

Vends C 64 + monit. mano + lect. K7 1530 + 45 jeux {Out

Run, Ghosts'n Goblins) + manefte + Jivres. Le tout
3000 F. Anthony, Paris. TéL : 47.98.0251.
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520 STF 3490. 00 F CeB4N - GEOS 1450. 00 F AMIGA 500 4725, 00 F CPC 464 MONO LECT K7 1990. 00 F
520 5TF - MONITEUR SM 1425 5490, 00F C 128D + JANE 3980. 00 F | AMIGA 500 + MONITEUR 1084 7480, 00 F CPC 464 COUL LECT K7 2990. 00 F
1040 5TF - MONITEUR SM 125 5930, 00 F AMIGA 2000 9770, 00 F CPC 6128 MONO LECTDISC  2990.00F
1040 STF - MONITEUR SM 1425 7490. 00 F AMIGA 2000 + MONITEURC 14190, 00 F CPC 6128 COUL LECT DISC 3990. 00 F
MONITEURS MONITEURS MONITEURS
MONOCHROME HR SM 124 1490. 00 F 1802 COUL AS (40 COL) 2090. 00 F 1802 COUL AS (40 CL) 2090, 00 F
MONITEUR COULEUR HR 2B90. 00 F 1084 COUL HR 2950. 00 F 1084 COUL HR 2850, 00 F
LECTEURS LECTEURS LECTEURS LECTEURS
LECTEUR EXTERNE CA 720 1650. 00 F LECTEUR K7 1530 250. 00 F LECTEUR A 1010 1890, 00 F DIsQ DD1 1990.00 F
LECTEURA 3" 142 DF DD 1980. 00 F LECTEUR DISQ 1541 - 1650. 00 F LECT. 3" 1/2 1 MB CUMANA 2190, 00 F LECTEUR DE CASSETTES 300.00 F
LECTEUR DISQ 1571 2550. 00 F
PERIPHERIQUES PERIPHERIQUES PERIPHERIQUES
CITIZEN 120D 1890. 00 F CITIZEN 120 D 1890.00 F DMP 2180 1690. 00 F
STAHLC 10 MONO 2880.00F | STARLC 10 MOND 2890. 00 F DOUBLEUR DE JOYSTICK 100.00 F
STARLC 10 COULEUR 3890. 00 F MPS 1250 S (80COL) 2090.00 F
SOURIS pour C 84 et C 128 590.00F
CONSOMMABLES CONSOMMABLES CONSOMMABLES CONSOMMABLES
DISQUETTE 3" 1/2 Unité 9.95F DISQUETTE 5" 1/4 Unité 4.00F DISQUETTE 3" Unité 1690 F
FREE BOOT 480. 00 F HOUSSE LECT. DE DISQ 1541 70.00 F § CABLE PRISE PERITEL 159,00 F CRAYON OPTIQUE 399. 00 F5
DOUBLEUR DE JOYSTICK 100. 00 F RUBAN MPS 1200 70.00F EXTENSION MEMOIRE A 250 629,00 F RUBAN DMP 4 000 103, 00 F
CABLE PERITEL 139.00 F RUBAN CITIZEN 120 D 100. 00 F PHASER GUN 539,00 F RUBAN DMP 2 000 66. 00F
CABLE MINITEL 148. 00 F HOUSSE MONITEUR 90.00F CABLE FLIGHT SIMULATOR 118,00 F MANETTE DE JEU QS Il 60.00F
INVER. MONIT. MONO/COUL 250.00F POWER CARTRIDGE 490.00 F § SOURIS PC/ AMIGA 270,00 F MAN. CRISTAL POWER PLAY 193. 00 F
MANETTE DE JEU QS Il 60. 00 F CABLE // STANDARD 450,00 F BOITE DE RGT 50 DISQ 3" 80.00 F
HOUSSE MONITEUR 90. 00 F BOITE DE RGT 100 DISQ 3" 120. 00 F
QS TURBO 135.00 F PAPIER LISTING 2000 FEUI 180. 00 F
SUPPORT IMPRIMANTE 229.00F
LIBRAIRIE LIBRAIRIE LIBRAIRIE LIBRAIRIE
LANGAGE MACHINE 149. 00 F TRUCS ET ASTUCES 128 148. 00 F DEBUTER AVEC L'AMIGA 500 149,00 F LA BIBLE DU 6128 189.00F
LIVRE DU GFA BASIC + DISQ 319.00 F LIVRE DU BASIC 7.0 148,00 F LA BIBLE DE L'AMIGA 209,00 F § AMSTRAD EN FAMILLE 120. 00 F
LA BIBLE ATARI ST 188.00F LIVRE LECTEUR DISQ 1571 179. 00 F LE LIVRE DE LAMIGADOS 199,00 F 102 FROGRAMMES 120. 00 F
BIEN DEBUTER SUR ATARIST 129.00F LIVRE LECTEUR DISQ 1541 178. 00 F LE LIVRE DU LANG. MACHINE 193,00 F LE LANGAGE DE LA MACHINE  129.00F
TRUCS ET ASTUCES 149. 00 F ENTRET. - REPARATION 1541 149. 00 F LE LIVRE DE LA MUSIQUE 189,00 F TRUCS ET ASTUCES 149.00 F .
PEEKS ET POKES ST 128. 00 F LANGAGE MACHINE T2 149. 00 F TRUCS ET ASTUCES AMIGA 189,00 F LIVRE LECTEUR DISQUETTE 149.00 F
LA BIBLE DES GRAPHISMES 249,00 F
LOGICIELS LOGICIELS LOGICIELS LOGICIELS
STARGLIDER Il 285,00 F SUPREM CHALLENGE 170,00 F ROCKET RANGER 310,00 F FRANK BRUNOC BIG BOX 220,00 F
SOHRCERY + 22900 F EARBARIAN I 120,00 F DALEY THOMPSON OLYMPIC 259,00 F GAMES OVER II 220,00 F
5 STARS OCEAN 262,00 F | TYPHOON 108,00 F | GALACTIC CONQUERCR 278,00F | GUNSHIP 228,00 F
TARRAY 232,00 F OVERLANDER 120,00 F INTERCEPTOR 259,00 F WINTER GAMES Il (C) 126,00 F
GUNSHIP 27200F GUNSHIP 150,00 F BATTLECHESS -NC- FISTN'THROTTLES 220,00 F
DUNGEON MASTER 278,00 F STARGLIDER Il 285,00 F MIKE ET MOKOQ 280,00 F
SUPER HANG ON 220,00 F SUMMER OLYMPIAD 239.00 F OFFSHORE WARRIOR 195,00 F
SPACE HARRIER 228,00 F FERRARY FORMULE | 280,00 F RASTAN (C) 99,00 F
SKYCHASE 248,00 F C'EST TOUTE MANOIR DE MORTE VILLE 199,00 F THE TRAIN 210,00 F
ELITE 300,00 F L‘I FOF!MA !QU DE LUXE PAINT 2 670,00 F COLLECTION KONAMI 200,00 F
NIGHT RAIDER 240,00 F \ N T SONIX 559,00F | ROAD BLASTERS 189,00 F
SUMMER OLYMPIAD 199,00 F i 1 PHOTON PAINT 890,00 F DALEY THOMPSON 180,00 F

- MATERIEL NEUF
GARANT! DEUX ANS

- PAIEMENT

-_—--—--—-——_—_
BON DE COMMANDE 1 catalogue gratuit sur simple appet
a retcurner a VALERMIKE VPC - 205,‘:_ Ru

Nom

Léfayeﬂe 75010 PAHIS

DEMANDE DE_HENSEFGNEMEN?S 3_

EN 4 MENSUALITES

- DOSSIER CREDIT
CREG IMMEDIAT

: Code Postal

- TARIF

COLLECTIVITES

- REDUCTIONS
ETUDIANTS

- REVISION ET
REPARATION DE
TOUS TYPES DE
MATERIEL




PETITES ANNONEES

TILT MICROLOISIRS

2. rue des ltaliens, 75440 Paris, Cedex (19
Tel - (1) 48.24.46.21, Télex: 643932 Edimondi

REDACTION Rédacteur en chef

Jean-Michel Blottiére
Directeur artistique
Jean-Pierre Aldebert

mad

trice en chef adjoint
Anne-Sophie Dreyfus

Secrétaires de rédaction

Catherine Bourrabier, Francine Gaudard

Chefs de rubrique
Mathieu Brisou, Jean-Loup Renault, Denis Scherer

Rédaction
Dany Boolauck, Jean-Philippe Delalandre, lvan Roux

Premier maquettiste
Gérard Lavoir

Maquette
Christine Gourdal, Christine Régnier

Documentaliste
Michéle Gourgousse

Secrétariat
Frédérique Sadoul

Ont collaboré & ce numéro

Frédéric Autret, Acidric Briztou, Carsten Borgmeier,
Diabolik Buster, Eric Caberia, Daniel Clairet,
Nour-Dinne El Atmani, Pierre Fouillet,

Jacques Harbonn, Olivier Hautefeuille,

Frangois Hermellin, Alain Huvghues-Lacour, Frangois
Julienne, Laurent Lenchantin, Olivier Ragé, Christine
Rogues, Julien Sanchez, Olivier Scamps,

Denis Schulfuric, Florence Serpette, Brigitte
Soudakolf, Laurent Tournade, Jérome Tesseyre,
Pierre-Olivier Vincent, Charles Villoutreix

ADMINISTRATION 2, rue des lfaliens, 75009 Paris, Cedex 09
Tél.: [16) 1 48.24 46.21.

GESTION

Editeur
Calherine Innucenti
Di de la publicité
Claire Vésine
Chefs de publicité
Adélaide de Germonl, Luc Maranber
Assistante
Claudine Lefebvre

_ Exécution

* Sophie Bazin
Ventes
SOC. Philippe Brunie, Chef des ventes
24, bd Poissonnigre, 75009 Paris.
Tél : (1) 45.23.25.60. Tal. vert: 05.21.32.07
Service abonnements
Teél.: (1) 60.65.45.54.
France: 1 an (12 numéros) : 215 F (TVA incluse).
Etvanger: 1 an (12 numéros) - 302 F (train /bateau)
(Tarifs avion : nous consulter). Les réglements
doivent Btre effectués par chéque bancaire, mandat
ou virement postal (3 volets) BP 73
77987 Saint-Fargeau-Pthierry, Cedex.
Promotion
Isabelle Neyraud
Directeur administratif et financier
Jean Weiss
Fabrication
Jean-Jack Vallet avec Pascale Bruxelles

EDITEUR « Tilt-Microloisirs » est un mensuel &dité par

Editions Mondiales 5.A. au capital ~

de 10000000 F. R.C.5. Paris B 320 508 7599,

Durée de la société : 99 ans a compier

du 19/12/1980. Principal associé Ségur

Siége social: 2, rue des Taliens, 75440 PaﬁsrCedex 9
Président-Directeur général :

Francis Morel

Directeur délégué :

Jean-Pierre Roger

11986 |

La reproduction. méme partielle, de tous les articles parus dans la publication (copyright Tilt)
est interdite, les informations rédactionnelles publiges dans « Tilt-Micfoloisirs » sont libres de
toute publicité. Les anciens numéros de Tilt sont disponibles
Tilt/Service Abonnements 2, rue des ltaliens, 75440 Paris Cedex 09,

Les exemplaires de Tilt peuvent étre conservés sous
coffret (70 F port compris).

Réglement anticipé (par ch2que'ou mandat) & lordre de ;

TILT, 2. rue des laliens, 75440 Paris Cedex 09
Couverture :

Jérame Tesseyre et Lucie Vidéographie
Tirage de ce numéro : 89000 exemplaires

Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER - Dépot légal : 4° trimestre 1988
Photocomposition et photogravure: H.EL, 94700 Maisons-Alfort.

Imprimeries : Sima, Torcy-lmpression, 77200 Torcy - P.E.L., 93177 Bagnolet.
Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.

140

\ends C 128 D + Power Cartridge + nbrses disg. +
8 livres: 4000 F. Ivan CONSTANTIN, Lycée de Cha-
zourne, 43110 Aurec-sur-Loire. Tél.: 76.38.33.13 lweek-
end).

Vends C 128 + 1571 + 1530 + Péritel + joysticks + jeux
+ fivres, Valeur : 7500 F, vendu : 3000 F, Le touten t.h.é.
Laurent MASSOC, 3, rue Jacques-Offenbach, 83110
Rosny-sous-Bois, Tél.: 48.54.80.14.

C 64 échang., vends news disq. K7. Cherch. contact sérizux.
Poss. 1-10-88 (Summer Olympiad, Pandora, Desolator, Sin-
bad, Strest Fighter, etc.). Rép. assurés, env. liste | Chris-
tophe JOUIN, Place de I'Eglise, 44510 Le Pouliguen.

Vends C 128 + 1541 + 1801 4 nbrx jeux + 2 joysticks
+ tab. graph. + 2 boites de rang. ; 3500F. Vends aussi
news trés bas prix. Amaud BOILOT, 4, square Auguste-
Renoir, 75014 Paris. Tél.: 45.39.94.50.

Vends super news & prix incroyable sur C B4-C 128. Possi-
e au 25.09.88 : Captain Blood, 1943... Joindre timbres pour
réponse assurée. Le FCP cherche prog NEWS EN

Tale 2: 190 F (-8 : les 2: 220 F; Texcraft Plus: 800 F;
Superbase: 450F (9-88), Achite ou échange softs sur
Amiga. Envayer liste. Vends Tilt du numéro 35 u 58: 10F
Fun; ST Mag. du 9 au 23: 15F 'un; ou échange cantre
jeu, Vends drive cumana pour Atari ST: 3.5 p. T20 Ko
1000 F (10-87). Vends Casin FX 4000 F ; 350 F. Serge MON-
TET, 15, chemin de la Grange, 68680 Chassieu. Tél:
78.90.66.56 (aprizs 18 h).

Achéte Amiga 500 + moniteur 1084, A prix raisonnable.
Jo&l LANDAIS, Les Hauts de Coemont, 72500 Vouvray-
sur-Loir, Tél.: 43.44.22.89.

Vends Amiga 1000 sans moniteur t.b.é, prix: 4500F +
drive ext., log. J.-C. SAVOURE, 21, rue A-M. Colin, 34400
Vitry-sur-Seine. Tél : 46.81.37.78 laprés 21h).

THOMSON
Vends MOS + Lep + crayon optique + jeux: Pulsar 2,
Radéo, Sorcery, Mandragor, utilitaire d'anglais + 1 joys-
tick + docs. Prix écresé: 2000F. Karine PHILOUZE,

&change | Graphistes aussi, Vends pour C 84, lect. K7 1531
+ 1 K7 de super news: 500F ou échange contre sutre
périph. disg. JELLY OF FPC, 14, hameaux des Vieux
Capucins, 28000 Chartres.

Vends C 128 + drive 1671 + scran vert 40/80 col. + nbnt
pras + nbrx res + Péritel RVB... Prix & débattre: 3300F,
Thomas BARDEL, 7, rue de la Volaille, 28000 Chartres.
Tél.: 37.36.64.45 |aprés 19h).

Stop affaire | Vends C 64 + monit. coul. 1802 + lect disq.
+ jeux + manueis + lwres, Le tout au prix sacrifié de
3E00F ! Mathieu DETOUR, 11 A, square, du Chéteau,
67300 Schiltigheim. Tél. : 88.81.69.58,

Vends C 128 + drive 1571 + monit. coul. 1901 + 2 joys-
ticks + lect, K7 + nbrx dac. + nbrx jeux disg./K7, état
newf, emballage origine. Valeur ; BEOOF, cédé: 7000F.
Fabien MONTASTIER, 13, rue Anatole-France, 46100
Figeac. Tél.: 65.34.54.96.

Vends C 64, 1541 Fastioad, MPS 801, 1531, nbrx disg.,
fiures, stylo optique eto. A débattre sur Montpellier si pos-
sible. Christian BARRE, 27, atissement les u Cateaux
Bussureul n, 70400 Héricourt. Tél.: 84.56.72.63.

Achite jeu en K7 pour C B4, Affaire | Prix 15 & 30F, sui-
vant intérét, Envoyez liste. Urgent, il 2 faim ! {originauy sur-
tout!) Jean-Marc LESUR, 25, rue de FHotel-Dieu-des-
Marais, 60300 Senfis. Tél.: 44.53,18.19.

Vands C 64 + adaptateur Péritel + drive 1541 + manet-
tes + 158 disq. trés nbrs jeux, bon état: 3200 F. Sébas-
tien TORRES, Chemin du Canal, 34340 Marseillan, TéL:
67.77.25.89.

Vends CB4 + lect. disq. + lect. K7 + Magic Mouse [sou-
fis + création graph. K7 + disg.) + nbrx jeux, fvres +
joystick, Le tout : 2000 F. Gérard BARDEAU, 12, rue Jean-
Charcot, 95100 Arganteuil. Tél.: 34.10.94.06.

Vends C 128: 1300 F (87), moniteur 1801 HA : 1700 F {87)
ou le tout: 2800F + livres. Alain BLANC, 24, rue Lou-
bert, 53200 Saint-Denis. Tél.: 42.35.11.46 laprés 18h).

Urgent! Vends CB4 N + 1530 + Oscar (RVB} + joycard
+ Boss + Moowraker + nbrx jeux (dont nbrx originaux '
+ manusls. L tout encore sous garantia : 2990 F. Ofivier
PAVANELLI, Courbevoie. Tél.: 47.68.75.17.

Vends C 64 + 1541 + 1530 4 nbrx jeux et utilitaires +
2 boites de rangement + divers accessaires el livies. Le
tout : 2500 F. Amaud MARTINET, 6, rue des Maies Fon-
taine Fourches, 77480 Bray-sur-Seine. Tél.: 64.01.88.04
laprés 19 hl.

Vends € 84 nouveau modéle + 1641 + monit. coul. avec
nbrx pros; thé. Le tout: 4000 F. Serge PRIBICEVIC,
26, aliée du Maréchal-Mortier, 93270 Sevran. Tél.:
43.84.06.52

Vends C 64 + lect. disq. + lect. K7 + 2 joysticks + nbrx
jeux. Le tout pour 2500 F. Christophe QUENECAN, 8, rue
de Chatou, 78800 Houilles. Tél: 39.15.11.73 {aprés
18h30).

Vends CB4 + 1547 + lect. K7 + 12 K7 originaux + nbrx

logitiels sur disq. + capot de protection + cordon + joys-
tick. Le tout : 2500 F en t.b.6. Laurent FROMANT, 4, rue
des Bleuets, 33230 Romainville. Tél.: 48.43.33.02(17-18h
sauf week-end).

Urgent | Vends jeus C 64/128, prix intéressant, Liste sur
demande disq. uniquement. Réponse assurée! Hervé
BOUTTE, Boite Postale n° 29, PTT-Munster, 68140 Muns-
ter.

Vends C 84 + 1541 + nbrx jeux + manette + manuels
4 revues + disg. vierges. Le tout pour 3000 F, Jimmy
MARTIN, 5, rue de la Pomme, 31000 Toulouse. Tél:
61.21.29.56.

Vends C B4 + 1541 + 2 manettes + nbrx disg. ljeux) +
4 livres sur 64 + doc. Superbase et sinon Basic + doc.
de jeux entre 2000 F et 2500 F. Eric FALLOURD, Bonneuil
de-Frangots, 79260 La Crache. Tél. - 49.08.05.36.

Vends C 64 + monit. coul. + 1541 + 1530 + MPS B03
+ Koala Pad + Power + manette + synthe vocal + jeux
= utilitaires [Geos) + livres, bon état. Prix  débattre. Fré-
déric CHOISAY, 29, boul. Dubois, 28100 Drewx. Tél:
37.42.38.68.

Vends oeiginaux Amiga: FfA-18 Interceptor : 180 F; Bard's

20167, par Mezzavia, Corse. Tél.: 85.22.82.28.

Vends MO5 + Lep + 30 jeux env. Le tout: 1500F ou
é&change contre 520 STF seul. Jérome GIBERGUES,
38, rue du Champ des Ct 12200 Vil e
Rouergue. Tél.: 65.45.25.16.

ends Thomson MO B, thé + 22 jgux + 1joyst. + man.
+ stylo opt. + Péritel + impr. PR 30-612 (peu serviel +
cib. rac. Val, : + de 7000 F, cédé 24500 F, Pascal BREDA,
117, rue Destout, 65700 Maubourguet. Tél.: 62.96.45.23.

Vends TOS + moniteur couleur + souris + 3 logiciels
(Sony, MSX, HBI: 76F + lecteur K7 + jeux. Le tout:
3800 F. Vincent DELLIERE, 15, rue André Derain, 78400
Chatow. Tél.: 39.52.22.26 (aprés 18 h).

Vends Thomsan TO 7/70 avac crayon optique, lecteur de
K7, cartouche Basic et 6 logiciels (2 jeux et 4 éducatifs).
Prix: 800F. Vends EXL 100 avec 5 logiciels. Prix : 500 F.
ANTONIN, 4, place CN 20, 75020 Paris. Tél.: 43.56.04.62.

Vends MOS + prise péritel + lecteur K7 + unité centrale
+ joystick et adaptateur + 15 logiciels Arkanoid, etc.
Valeur : 2600 F, cédé ; 1800 F. Raphagl LENAIRE, 48, allée
des Roseaux, 62780 Cucg. Tél.: 21.34.73.16.

Vends MO 6, té, + cr.opt. + 20 jeunorig. + man. + prise
TV + cable + manusl + [vredejeux. Le tout : 500 F. Gildes
RAVELLI, 16, villa Duthy, 75014 Paris. T&l.: 45.41.37.17.

\ends TO9 + mon, Datagrade + Lep + Souris, crayon
opt. + ext. man. + 2 man. + jeux [Sorcery, Passagers
duvent, etc.) + disq. + livres. Prix: 5000 F. Bnno DOLE,
4, rue de Renom, 01100 Oyonnax. Tel.: 74.77.63.40.

Vends MOE + stylo opt. + 2 joyst. + 20 jeux + guide
¢ monit. coul. Oceanic. Le tout ayant peu servi 3700F,
Pascal BONTEMP, 111, chemin des Mourets Chiteau
Gombert, 13013 Marseille. Tél. : 91.68.16.37 aprés 18 h.

Vands TO7/70 + Lep + 2 manettes + 30 jeux + lvres
et revues paur § 200 F. Vends clavier mécaniqus neuf pour
T 7/70. Prix : 200 F. Michel DIVRY, 40, rue Servan, 75011
Paris. Tél.: 48.07.83.43.

Vends MO5 + Lep + 2 manettes avec controleur + nbx
Ingiciels de jeux + éducatifs | + de 201) + crayon opti-
que + moniteur couleur Thomson. Prix & debatire. Chris-
tian FOURNOL, 20, rue Roger Mirassou, 33800 Bordeaux.
Tél.: 56.92.93.05.

Vends MO6 + guide 990 F, crayon optigue + manette +
20 jeux (Meurtre en série, G. Prix 550¢c, Mission en rafale,
Bhug War, Salo Flight, Animatix, etc.)., Prix: 1350 F. Denis
DUCRUEZ, 14, rue du Mont Cenis, 73000 Chambéry
Bissy. Tél.: 79.69.29.24.

Vends TO 8 couleur, excellent &tat + 19 jeux, interface Jeux

+ 4 disg. + crayon optique + 2 disq. initiation. Prix:
3000F, Xavier KAUFMAN, 5, boulevard des Diables
bleus, 38100 Grenoble. Tél.: 76.47.97.03.

Vends MO5 avec lecteur K7 + extension jeux + 2 joys-
ticks + prise péritel + guide + 34 jeux (N°10 Arkanoid),
1hé. Prix - 3900 F. Gilles ARBELLOT, 5466, rue du Colo-
nel de Roche Brune, 5, lisiére du golf, 92380 Garches.
Tel: 47.95.03.94.

Vends TO7/70 (70 Kol + Lep + jeux + K7 + lecteur dizg.
QDD + jeux + ext. Musg & jeux + 2 mangttes + livres
+ revues, Prix: 2000 F, cadeau pour le 1#/, ext. incrusta-
tion vidéo. Martial HAUTEREAU, 26, rue de

95480 Pierrelaye.

Vends TO7/70 + Lep + 2 joysticks + livres de program-
mation + jeus + Basic. Le tout pour 1200F. Jirome
DEMAY, 53, avenue des Marais, 95130 Franconville, Tél.:
34.13.61.33.

Vends nombreu jeux pour TO |disg 3,5p) 2 prix trés bas
{ — de BOF lunitél, frais de port gratuit. Xavier FUS-
CIARDI, u,mﬂmmuuguﬂ.:s&mnm,

Vends MOB 128 Ko, 2 Basic, paletie de couleurs, crayon
optigue, manuel, K7. Le tout: 1500 F. ends aussi impri-
mante MT 85 en parfait état. Prix: 1090 F. Frédéric MAR-
mﬂ.rﬁmmﬁaﬂmm,mdela
Grande-Ammée, 20000 Ajaccio. TéL: 86.20.27.15.

Vends TO9 + jeux disq., K7, lecteur K7, disq. + mori-
teur couleur + crayon optique + manuel et disa. dutilisa-
tion. Etat neut, sacrifié 33800 F. Philippe BELIAUD, cité
Orly, bat- A, esc. 1, rue Galiane, 65000 Tarbes. Tél.:
62.32.17.41.
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| Votre mission :
Les vampires eviter une 3¢ guerre
contre-attaquent! mondiale!
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s AVENTURE
Des créatures malveillantes et des myriades de pieges Votre radar vous avertit : avions ennemis, missiles. Ils sont

~ PQBLICITE CLAUDE MICHEL/AGAB INT.

mortels bloqueront votre périple a travers les six étages de partout. Vous aurez besoin de tout votre sang-froid et de
ce chateau maléfique, truffé de passages secrets et de tous vos réflexes pour passer a vitesse Mach 2, éviter ou
surprises horribles. Personne jusqu’a présent n'a survécu a lancer des missiles a téte chercheuse, refaire le plein en vol
ces monstres sanguinaires. ou faire atterrir votre F14 sur un porte avion.
e N O
(Ninfendo )

.



Coup de fil du Ministére des Armées, une Amb'—ls eaeteinvestie parun groupe de
terroristes. L4

A la téte d'une cellule de combat du GIGN vous allez monter toute 'opération. Vous
devrez : déposer vos hommes sur le toit de |’ Ambassade. Les faire progresser dans les
rues avaisinantes en évitant les faisceaux infra-rouges des terroristes et leurstirs mor-
tels. Placer vos tireurs d'élite dans lesimmeubles proches del'Ambassade pour couvrir
les déplacements des otages et de leurs gardiens. Puis aprés une descente en rappel,
pﬂnetrer dans l'immeuble parles fenétres et progres silence. Chaque porte, chaque
piéce peut &tre un traquenard mortel! A vous de délivrer les otages sans anicroche.
Seules la cohésion etla coordination de votre équipe feront la différence. AVOUS D’AGIR. -

Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, PC, THOMSON, ATARI sur 2 disquettes.
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Pour de plus amples renseignements, coupez et renvayez ce coupon dés
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