


9 VERSIONS : 

• ATARI ST 
• AMIGA 

• COMPATIBLE PC 
• c 64/128 

cassette ou disquette 

• AMSTRAD CPC • THOMSON M06/T08/T09 
cossette ou disquette cassette ou disquette 
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ED ITO 
Diabolik Buster jaillit de l'hôtel, hurla « taaaxiii ! », 

bondit au milieu du flot de voitures et 
s'engouffra par la portière ouverte dans le yellow 
cab qui avait pilé sur place, bloqué net par son 
hurlement. « To the air. .. • s'interrompit Diabolik 
qui, pris d'un doute soudain. se mit à fouiller 
fiévreusement da~s son sac pour brandir 
triomphalement son billet d'avion. " ... port » 
acheva+il fort à propos. Le chauffeur de taxi. un 
certain Haldi, qui avait tendance à forcer un peu 
sur la bouteille (ha ! il buvait sec Hald i) le regarda 
d'un air légèrement égaré mais réussit quand 
même à embrayer et lança son taxi. Diabolik 
jubilait. Finalement, il avait peut-être loupé sa 
première tentative de retour en France, (voir 
Edito du précédent Tilt bis pour ceux qui n'y 
comprennent rien et qui ont du coup manqué la 
présentation complète de Turbo Cup de Loriciels. 
celle du Temple of Flying Saucer de Exxos/ 
Ere Informatique, le comparatif des versions 
Atari ST, Commodore 64, CPC et Spectrum de 
Nebulus ou de Super Hong-on, quarante 
previews exclusives venues tout droit 
d' Angléterre, le test de soixante imprimantes et le 
concou\s «Spécial Tilt d'or» qui permet de 
gagner cent soixante logiciels qui comptent parmi 
les meilleurs du monde, hé oui , faut suivre les 
copains) mais peu importait. (D'autant plus que 
le Tilt.bis est toujours en vente, il suffit de le 

• demander à son marchand). Son moral était 
revenu au beau fixe. Des chiffres. Il avait suffit de 
quelques chiffres pour lui redonner goût à 
l'existence. Près de 40 000 exemplaires vendus 
pour le premier Tilt bis. Uniquement en kiosques. 
Plus les abonnés. •Très fort» rugit Diabolik. 
Haldi freina aussi sec (c'est qu'il freinait sec ... ). 
«Hé cong ! se retourna Haldi, tu arrêtes de crier 
à tout bout de champ ou tu fais le trajet à pied 
jusqu'à l'aéroport. • Diabolik resta médusé. Cet 
accent, cette haleihe fleurant bon le Jack Daniels. 
Ça ne pouvait être que lui. Gérard, car Ceccaldi, 
pardon. car c'était lui, vit qu'il était démasqué. 
Lui, le maître avant Dieu d'Hebdogiciel, était de 
retour. Diabolik n'en revenait pas. Mais très vite, 
le journaliste reprit le dessus. C'était le scoop. Il 
bondit sur son magnéto et enregistra la vérité, 
pleine el entière sur la naissance, la vie et la 
mort du journal qui avait fait hurler de rire dans 
les chaumines, pleurer de rage chez les gros gras~ 
grossistes ... Ceccaldi. après des années de 
silence, avait besoin de raconter. Il parla ; 
longtemps. Diabolik, emporté par la magie du 
verbe et la chaleur de l'alcool perdait la notion . . 
du temps. Diabolik allait-il arriver à temps à 
l'aéroport? Allait-il pouvoir publier l'interview 
exclusive de Gérard Ceccaldi dans le prochain 
Tilt bis, en vente dans tous les kiosques dès le 
mercredi 9 novembre? Vous le saurez en lisant la 
suite de cette passionnante et incroyable saga 
intitulée le « vé'itable 'etou' de Diabolik Buste'». 
Ben oui. mon « '" vient de me lâche' , je n'y 
peux 'ien. Jean-Michel Blottière 
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12 E<?!!!.~es lecteu•s. 
Vos infon:nations, vos avis, vos grognements, vos félicitations , 
vos questions sur le 1ournal , les machines, les logiciels. 

~ 16 l~!!}~~p,~c~!.1 
les toutes dernières informations parvenues à la rédaction ou 
moissonnées sur le terrain par l'équipe de Tilt toujours à l'affût. 

\.1 
On l'appelle Skate Ball en France. Ce sera Skate War aux Etats-Unis. 

d'aventure/ action qui marque une évolution des produits Titus. 
Et puis un Kid's School pour les tout-petits. une Apple Expo 
qui marque la présence du futur et le point sur Amstrad 
d'aujourd'hui et de demain. 

50 l!1,I.t .19u• dé!• 
forme la trame de Menace, sur Amiga : vous guerroyez seul con­
tre une planète artificielle peuplée de créatures redoutables. 
Hawkeye, sur C 64, relate la résistance acharnée de quelques 
survivants face à des envahisseurs extra-terrestres. Les autres 
hits: Cybernoid sur Amiga, Skyfox II sur Amiga, C 64, com­
patibles PC, et Truck sur Atari ST. 

64 ~~!fc!~~c î2f.!~ 
«Les jeux tombent comme les fe uilles mortes à l'automne et, 
dur travail , nous devons les ramasser à la main un par un pour 
présenter sur papier glacé le résultat de ce difficile labeur. A lire 
d'urgence!,, · 



Menace, un superbe jeu d'action sur Amiga. Un hit, bien sûr. 

80 ~Sn!~!;jon est dans le dragon. 
Pour vous éviter de mourir dès les premiers pas dans un jeu 
de rôle, Tilt vous en expose les notions de base, vous signale 
les pièges à éviter et, en prime, vous dévoile quelques bonnes 
recettes. 

86~!?,~SIER 
Avec les« Shoot-them-up »,tout est bon pour éliminer l'ennemi: 
rafales de mitrailles, explosions de grenades, tirs de laser ... Au 
prix: de lourdes pertes, Tilt en a testé 37 ! 

98 ~~~1v~?.N 
Le kit robotique permet de fabriquer des automates comman­
dés par un ST, un PC, un Atnstrad CPC ou un C 64 . Synthé 

Guidés par les micros, les robots enuahissent Tilt. 

III fait parler votre PC. Le Video Oigitiser met l'Archimedes à 
l'heure de la vidéo. 

104 ~?g1~Y,!;~!!!.~~ur Mac, 
vous met face à la première forme de vie extra-terrestre jamais 
rencontrée par l'homme. Heroes of The Lance, sur ST, un 
« donjons et dragons » de bonne facture attendu depuis long­
temps, tient ses promesses. Rocket Ranger, sur Amiga, mêle 
habilement aventure et voyage dans le temps. 

114 i'!s~~.~~~~r.1s~t~u~en<?!~~~ 
Vous échangez des trucs, des astuces, des combines pour sur­
vivre ou des renseignements primordiaux. Pour ceux qui res-

Graphismes et suspens assurés. Sur Moc. auèc Colony. 

tent bloqués dans une cabane fermée, dans un donjon hanté 
ou derrière une porte blindée. 

12 0 ~~~~t~~ super casse-briques sur ST. 
Programmé en GFA Basic , son aspect« Arkanoid » fië;ltte l'œil 
et sa vivacité met les nerfs à rude épreuve.· Et toujours d'autres 
listings pour \{OS machines. 

132 ~!':P..%~1s testés dans ce numéro. 
le numéro précédent et le numéro· suivant. 

133 fc~a"f.~~!:~s.1S~a!?.~CES 
clubs , adresses et bonnes affaires. 

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'à 99 F, B=lOO à 199 F, C=200 à 299 F, D = 300 à 399 F. E=400 à 499 F, F=plus de 500 F. 
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REN~ METGE 
Paris-Dakar 1981 : 181 

Touriste Trophy 1983 : 1er 
Paris-Dakar 1984 : 1er 

Paris-Dakar 1986 : 19( 
Turbo Cup Porsche : 181 



. 
• 

Sortie Nationale 
28 OCTOBRE 1988 

~·J . 
lof1Ciels---- ~ 

,,-;;. ., 
..:JZ-.. 

1 

''Avec ce superbe logiciel, j'ai 
éprouvé autant de plaisir que lors 

de mes courses au volant de ma 
Porsche LORICIELS. 

comme moi, monte sur la plus (f 
Pilote toi aussi à travers ce jeu sur Vf 

les meilleurs circuits de France, et 

haute marche du podium.• ~~ 

CATALOGUE GRATUIT 

,--7o.;;~~,;:;;;~::;-:-;;;;;;L-
' NOM .................. ... ........ .. ..... ......... .............. .. 
' PRENOM .. ........ .. .. ... .......... .. .... .. ... .. .. .......... ... .. 

ORDINATEUR .............. .. .......... ..... ..................... . 
81 rue de la procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél.: (1) 47 52 11 33 t Télex 631748 F 
DISTRIBUTION Tél. : (1) 47 52 18 18 

N" 1 Français du jeu 
pour micro-ordinateurs 

'

J ~~R-~S~E-::::: : :::: : ::: :: : :: : : : : : : : : ::::::: ::::::: :::: :: ::: :: : : : : : : 

J Joindre 2 timbres o 2.20 F pour porllclpotion oux frols d'envoi. 

' 



IL Y A LES CLIENTS COCONUT.. . IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 
COCON UT 
ÉTOILE . 
41, avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 0 45.01.67.:18 
Métro Argentine IFermé le Lundi) 

COMPILATIONS : CIO 

TAITO COIN PO .. , ... . , .. ... 13~11~9 
GOLD SIL VER BRONZE . • .. .. 149/199 
LEADERBOARD PAR 3 ....... , 145/169 
KARATE ACES ... . ... ..... 1151175 
COLLECTION KONAMI . . 110/180 
TOP 10 COLLECTION .. .. .. 99/145 
LES GEANTS D'ARCADE . 110/190 
GOLD HITS N.3 ........... 110/ 190 
GAME SET & MATCH .. . 1291169 
GAME SET & MATCH 2 ••••••• 129/169 
ALBUM EPYX. ....... . . .89/189 
6 PACK VOL .3 .............. 951145 

ALTERNATIVE WORLO GAMES •. 951145 
ARTICFOX.. ...... • ••• 145/ 195 
ARKAHDID 2 .............. 89/ 145 
A.T.F .................... 951145 
BARMAN ................. 951145 
BARBARIAN 2 ............. 951145 
BIONIC COMMANDO •...•••••• 951145 
BARD'S TALES ... • ••••• 1451195 
BEYONO THE ICE PALACE ..... 951145 
BUBBLE BOBBLE • , .. 951145 
BASKET MASTER ... • ... 89/145 
BUGGY BOY ... 951145 
CHAMPIOl'ISHIP SPRINT • • ... 95/ 145 
CHARLIE CHAPLl N • . ... 951145 
CONSPIRATION . .. .. 145/185 
CRAZY CARS ............. 1291159 
COMBAT SCHOOL. . • . .• 89/145 
CALIFORNIAGAMES ......... 891139 
ELIMINATOR .. ............. 951139 
ENDURO RACER ..•.••• .. •• 891139 
GAMEOVER 2 ... . . ....... ... 891129 
GUERILLA WAil .. ••• . .••. . • • 891139 
GUNSHIP .. .. . .. • • • • • .. 180/239 
G.8. AIR RALLY .. ....... .. .. 951145 
GUADALCANAL . • . . • ... 95/145 
GRYZOR .. . . .. . . • • .... .. .. 891139 
GAUNTLET 2.. • .. . .. ... 951145 
HOTSHOTS .. .. . ......... . .. 951145 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ..• . 951145 
KARNOV .. .. • .. • ......... 951145 
LASTNINJA2..... . ... 125/145 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE .•. 991149 
MAXI BOURSE • .. .. 1451195 
MATA HARI . . . . . . .. . 1391189 
MACH 3 • .. .. .. .. • .. ..... 1291179 
MATCH DAY 2 • • ••.•• 89/149 
NIGHT RAIDER . . . . . . . ..... 951145 
OPERATION WOLF ........ 951145 
OFF SHORE WARRIOR • 129/169 
DL YMPIC CHALLENGE ........ 951145 
OVERLANDER .... .. ..... 95/1 45 
OUT RUN .. .. .. .. .. . 89/ 145 
PHM PEGASUS .... .. .... 149/1 95 
PIRATES .. • • • • .. .. .. /179 
PLATOON .. .. .. • .. .. .89/ 145 
ROBOCOP ...... .. ....... 89/1 39 
RAMBO 3 .. .. .. ....... 89/ 139 
RTYPE .. • .. .. • ....... 95/ 145 
RASTAN ........ • .... ... 85/ 139 
ROAD BLASTERS • .. .. • 891139 
RAM PAGE... .. .. .. • . 95/ 145 
S.0.1. . . ..•• .. • 95/ 145 
SAMURAI WARRIOR ........ 891139 
STREET FIGHTER .....•.. . .• 95/145 
SPACE RACER ............. 145/ 195 
SPY VS SPY TRILOGY •.•••.•• 95/145 
SUPER HANG ON ..•..•• . .... 95/145 
SUPERSTARS SOCCER ...•• ... 951145 
SUPER SPRINT . ........ . ... . 891145 
SILENT SERVICE • • .. . .. 95/145 
THE GAMEWINTER EDT .....• 120/180 
THE TRAIN . .. ......... .. 115/185 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .145/195 
TARGET RENEGAOE ••..• .•• 891145 
THUNDERCATS .. • .. ...... 89/139 
VICTORY ROAD . • . • . •.••... 89/139 
ViNDICATOR .... . ..•.. . . ,95/145 
WONDERBOY ......... .... , . 89/139 
1943 .. • .. • .. • .. ..... 95/145 
944 TURBO CUP ... . • • . . . . 195/245 

COMPILATIONS : CID 

TAtTO COIN OP ............ 125/165 
GOLO SIL VER BRONZE , . . . . , 1491199 
LEADERBOARD PAR 4 •• .. •.•• 145/175 
KARATE ACES .. •. . . ... . . • . 1191179 
COLLECTION KONAMI • . . . • 110/189 
ARCADE ACTION ...... .. .. 110/180 
LES GEANTS D'ARCADE .. .... 110/190 
TOP TEN COLLECTION • . • • .99/145 
GAME, SET & MATCH ... ..... 129/179 
LES TRESORS D'US GOLD ... 115/179 
ALBUM EPYX ..... .. ........ 991149 
6 PACK VOL. 3 .. • .. .. .. .. 89/ 139 

POWER CARTRIDGE.. .. • 470 K 
AMERICAN CIVIL WAR 2 ....... . /249 
ARKANOID 2 • • 95/1 45 
APOLLO 18 ......... ..... ... 95/ 145 
BAT MAN.. .. .. .. • .. .. 95/1 45 
BARBARIAN 2 .............. 95/ 145 
BIONICCOMMANOO .. .95/ 145 
BEYONO THE ICE PALACE ..... 951145 
BARD'S TALES .. ...... ..... .. ./195 
BARO'S TALE 2 • . • .. / 245 
BARO'S TALES 3 ............ . ./245 
BASKET MASTER . • . . . . . . . . . 89/ 145 
BUGGY BOY .............. 95/145 
BUBBLE BOBBLE ... .. ..... .. 951145 
CORPORATION • . ••.••••••• . 95/145 
CHESSMASTER 2000 .. .•..•• 120/195 
CHUCK YEAKER FLIGHT AOV ..• 99/1 89 
COMBAT SHOOL.. ... .. .. . 89/1 45 
CALIFORNIA GAMES .•..••• , . 89/ 139 
OEFENOER OF THE CROWN ... 149/189 
FLIGHT SIMULATOR Il . NF ••• . 490/590 
GAME OVER 2 .. ..... ....... . 89/129 
GUERILLA WAR . .. . ....... , . 89/125 
GREAT GIANA SISTER .. .. .. 95/145 
GUADALCANAL .. .. . .. .. ... 95/145 
GUNSHIP . .. .. . .... .... . 139/189 
GAUNTLET 2 •. ..•.. .••.• . ... 95/145 
HOTSHOTS • .. .. .. .. . .. .. 95/145 
HAWKEYE ..... . ........ . . . . 95/145 
KARNOV . ................ . . 95/145 
LAST NINJA 2 ........... 125/145 
L'EMPIRE CONTRE ATTADUE . . . 95/145 
LORD OF CONOUEST ......... 99/169 
LAST NINJA ..... .. .... ... 99/145 
MINI PUT ................. 120/169 
MATCH DAY 2 . .. . ....... . .. 95/1 45 
OPEJIATION WOLF .......... 95/145 
OLYMPICCHALLENGE ...... 95/ 145 
OUT RUN .. • • .. .. • ., ... 95/ 145 
PREDATOR ... ... ....... ... 95/ 145 
POWER AT SEA .............. 99/ 169 
PLATOON ................. 89/1 45 • 
P H.M. PEGASUS ........ 991145 
PIRATES .................. 145/1 85 
R. TYPE . .. • .. .. .. . ..... 951145 
RAM803 ................ 89/~39 
ROAD BLASTER ............. 95/ 145 
S.0 .1. .. •• 95/145 
SUPERSKI .. .. • ........ 139/ 179 
SINBAO ................... ./195 
SUMMER OLYMPIAD ...... ... 95/145 
SUBBATTLE ..... • ...... 95/145 
STREET FIGHTER ......... . . :95'/14~ 
SUPER HANG ON • .. ...... 95/145 
SAMURAI WARRIOR . • ....... 95/145 
SPY VS SPY TRILOGV •• . .• .. • 95/169 
SKYFOX 2 , . .. . .. . . . .. .. .. 99/149 
SUPER STAR SOCCER .... . .. 95/1 80 
SUPER SPRINT .. .. . ....... 85/135 
TH E GAME WINTER .. •• . ••• , . 95/145 
THE 3 STOOGES .... . .... . .. ... /195 
TARGET RENEGADE •••.•• . ••. 95/145 
THE TRAIN ... .. .......... .. 99/149 
TEST DRIVE .......... .. .. .. 99/149 
VICTORY ROAD .......... . . .. 89/125 
VINOICATOR .... ........... 991149 
WASTELANO ........... .... . ./195 
WARGAME CONSTRUCTION SET . ./240 
1943 .................. .... 95/145 
19'PART ONE . . . .. . .• . •. .. . 95/145 

COCON UT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 

COCON UT 
MONTPELLIER 

75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER 0 67.58.58.88 
IFERMÉ LE LUNDI) 

COMPILATIONS : 
LEADERBOARD PAR 3 . . , ... , •• •. , 175 
TAITOCOINOP .. . .... . .. ...... . 125 
GOLO SIL VER BRONZE . • • . . • . • 145 
LES GEANTS D'ARCADE ......... 120 
TOP 10 COLLECTION . • .. • • .... 120 
LES TRESORS DE U.S. GOLD .•.. .. 110 
GAME. SET & MATCH ............ 129 
GAME SET & MATCH ..... .... . .. 149 
6 PACK VOL.3 . . ...... ...... ..... 95 

ALTERNATIVE WORLDGAMES •. .. •• 95 
ALIEN SYNDROME ............... 95 
ARKANOID 2 .. . .. . .. .. .. .. .. . 95 
BARBARJAN (PSYGNOSIS) ......•• 149 
BIONIC COMMANDO .............. 95 
BUGGY BOY .. .. • .. .. .. 95 
CALIFORHIAGAMES ............ 85 
F 15 STRIKE EAGLE ......... 120 
GAMEOVER2. .. ..... .. ....... 95 
GUERILLA WAR .. • .. .. .. .. • 95 
G.B. AIR RALLY.. . .. .. ...... 120 
GAUNTLET 2.. • .. • .. .. .. • 95 
GUNSHIP .. . .. .. .. ......... 120 
INTERNATIONAL FOOTBALL. ..... 130 
IKARI WARRIOR • .. .. .. . .. .. .. . 95 
KARNOV ...... .. ............. 95 
LAST NINJA 2... . .• .. .. .. . 140 
MATCH DAY 2 . . .... .. .. .. .... .. 89 
NIGHT RAIDER ........ , ... ...... 95 
NIGELL MANSELL .. • .. .. .. • .. • 95 
OLYMPIC CHALLENGE . ... .. .. . . . 120 
OVERLANDER . . . .. . . . .. . . .. • . . • 95 
OUT RUN .. ........ .. ... . ...... 95 
PRE DA TOR . .. .. .. .. .. ......... 95 
P.H.M. PEGASUS .... .... . .... . .. 95 
PLATOON .................. ... . 89 
RAMB03 .................... 95 
ROAD BLASTER .. . .. . , .. . . ..... . 95 
RASTAN SAGA ... .. ... , ......... 95 
S.D.I ...... . ... . ..... ... .. .. ... 95 
SUPER HANG ON ....... .. . ... ... 95 
SUPER SPRINT . .. ..... .. .. ... ... 95 
SILENT SERVICE .. .. .. .. .. • .. 120 
THE GAME WINTER EDT . .. • • .. . 95 
TARGET RENEGADE .. . ... .. . ..... 95 
VICTOR Y ROAD .... .. ............ 95 
VIRUS.. ............. .. .... 95 
1943 ... .. .. .• . ...... 95 

CIO 

AIRWOLF ... .... .. .. .. • . 95/ 
AMERICAN ROAD RACE 85/ 
ACE OF ACES • .. • .. .. . 99/ 149 
ARKANOID .. .. .. . .. .. .. 95/145 
BASILDETECTIVE .. 110/ 160 
CRUSADE IN EUROPE .... . .. 1201169 
COLOSSUS CHESS 4.0 1201169 
OAMBUSTERS . . . . . . . . . .• 95/ 
DECATHLON ... . • . . . 951 
GAUNTLET .. .. . .. .. 95/ 145 
EUROPEAN SUPER SOCCER .. 1401195 
FOOTBALL MANAGER.. . . . .. • 951 
FOOTBALLEROFTHEYEAR .. 1201180 
F 15STRIKE EAGLE .. ...... 1201169 
LEADER BOARD .. • . .. . 951145 
MIG ALLEY ACE . . . ....... . . 1201169 
MIRAX FORCE .... .... ... 1101169 
NINJA MASTER .... ...... .. . 691 
PRO GOLF ... .... .. . ... . .... 85/ 
ROCKFORD .. .. .. ........ . .. 851 
RAMPAGE , ... , .... . ... , ... 120/180 
SPACE SHUTTLE . .. ...•. . •• . 85/ 
SPY VS SPYTRILOGY ••• , .. . 1201180 
SPITFIRE ACE. ......... . ... 1201169 
SOLO FLIGHT 2. .. . . .. .... . 120/169 
SILENT SERVICE .•.•••••••.. 951145 
TUER N'EST PAS JOUER .... . 110/169 
WINTER OLYMPIADE 88 .. ••. . 120/180 

ALTERNATIVE REALITY .. .. • .. .245 
APOLLO 18 . ••• . ••• .. • ..• ••..• . 225 
ALBUM UBI .. • .. • .. . .. .. .. 275 
ALBUM EPYX ........ .... ..... 195 
ACE2 .... • . .. ....... 195 
ARKANOID .. • .. .. .. .. • .. . • 190 
ANNALS OF ROME ............. . 290 
ANCIENT ART OF WAR . . . . .. • . • . 290 
ANCIENT ART OF WAR AT SEA . .. . 290 
B24 . .. . .. ............ 490 
BEDLAM . . .. 225 
CORRUPTION • .. .. .. .. • .. .. 225 
CARRIERCOMMANO .. • . 245 
CALIFORNIA GAMES .. .. • • .. 195 
CONFLICT IN VIEîNAM .......... 245 
CRUSADE IN EUROPE • • . ... 290 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOVANCED 245 
COMMANDO • .. .. 390 
CHESSMASTER 2000 . . . . . 290 
DOSSIER KHA .. .. .. .. .. • .. •. 225 
DREAM WARRIOR.. .. .. .. • .. 225 
DECISION IN THE DESERT . . .. 290 
DEFENDEROf THE CROWN .. 245 
DESTROYER . . ............. 215 
FOOTBALL MANAGER 2 . .•. 260 
FLIGHT SIMULATORV3 .... 450 
SCENERY OISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l'UNITE .............. . .. 250 
SCENERY JAPAN . • . • . .. . 250 
SCENERY SAN FRANCISCO .. . .. . 250 
SCENERY EUROPE .. .. .. .. .. 250 
GAUNTLET .. . .. • • .... 245 
GUNSHIP .. .. . .. .. . .. . 295 
INDOOR SPORT ....... .. .... . 195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 • . . .• • 245 
IKARI WARRIOR .. .. ....... .. .. . 225 
ICE HOCKEY • .. .. .. • .. . .... 190 
IMPACT . . .... ...... .. ., 179 
JEANNE D'ARC.. ..... . .... 285 
JET . . ... .. ......... .. 490 
LAST NINJA .. ...... .. .. .. 420 
L'ARCHE OU CPT BLOOD ......... 249 
MANHUNTER • ..•.. ••..• , .•.. 325 
MANHATTAN DEALERS ...... .. . 265 
MINI PUT •.. ... 245 
MACH 3 .. .. .. .. ..... 215 
MICRO SCRABBLE • . • • • . . • • 290 
MECH BRIGADE • . . •..•.•• 290 
NIGHT RAIDER • • • • . ... 185 
OLYMPIC CHALLENGE .. • • 195 
OFF SHORE WARRIOR ...... 245 
PAPERBOY • • • • • • 295 
PRESIDENT IS MISSING ....... 290 
PCGOLOHITS N° 2 .. .... 225 
PC GOLD HITS • .. .... 195 
PLATOON • .. .. • .. .. .. • .. 225 
P.H M. PEGASUS . . .. ..... 295 
PIRATES.................... 225 
PC 1512 HITS . ........ 225 
POLICE OUEST .. • • • .. .. .. • 245 
RAMB03 .. .. • . ........ 185 
RAM PAGE....... .. .. .. .. • 290 
SUMMER OLYMPIADES • . ....... 290 
SARGON 3 .. . .. .. .. • .. • .. . 295 
SKYFOX 2 .......... ..... ..... 245 
STAR COMMANO . .. ....... 340 
STELLAR CRUSAOE • . • 340 
SPACE RACER . • • 185 
SUBBATTLE .... • . . 245 
SPACE OUEST 2 • 350 
SHANGAI .. .. .. .. .. .. .. .. • 245 
SILENT SERVICE .. • .. .. .. .. 225 
THE GAME WINTER EDT •• . •. . •••• 325 
THE 3 STOOGES ... . .. . .. . . .. .. . 295 
THE HUNT FOR RED OCTOBER . • . . 225 
TEST DRIVE • .. • .. .. .. . .. .. .. 269 
U.M.S . . .. ... . ...... .... , .... 225 
ULTIMA 4..... .. ... .. .. .. . 225 
ULTIMA 5 ................. 295 
VICTORY ROAD.. . . .. .. .. • .. .185 
WHERE TIME STOOO STILL .. .. .. 195 
WINTER OLYMPIADE 88 . . . . . . . . . 195 
3 0 HELICOPTER. .. 190 

ALBEDO .... ... .. .. .. ...... .. 196 
ALBUM EPYX , ....... .. ....... . 239 
ARMV MOVES .. .. .... .. ... . .. 176 
ALIEN SYNDROME ....... ...... . 185 
ARKANDIO 2 ........ .. ... . ... .. 185 
BARBARIAN 2 ........ . ....... .. 195 
BOMBJACK ...... .. .. ..... .. 225 
BIONIC COMMANDOS.. .... .. .185 
BEYONO THE ICE PALACE •... .... 185 
BUGGY BOY .. . .. .. • .. • ... 185 
BARD'S TALES ...... ........ ... 225 
BARBARIAN (PSYNOSIS) .•••• 195 
CARRIER COMMAND ............ 220 
CHESS (PSION) . .. ... 295 
CHESSMASTER 2000 ....•••..• . . 225 
D.T. OLYMPIC CHALLENGE .. ..185 
OONGEDN MASTER .. ........... 245 
DEFENOER OFTHE CROWN • • .. 269 
ELITE ........................ 225 
EXPLORA ..................... 345 
FOOTBALL MANAGER 2 .. • .. .... 245 
FLIGITT SIMULATOR Il NF •.•••• 345 
SCENERY EUROPE .. ........... 245 
GUERILLA WAR ..... .. .. ..... 185 
GHOST'N GOBELINS ............. 185 
GAME OVER 2 ....... . . . .. . .185 
GOLDRUNNER 2 .... . ........... 195 
GAUNTLET 2 .. ...... ..... . . .. , .195 
GUNSHIP .. . ... . ..... .... ..... . 239 
HEROES OF THE LANCE .... .. . ... 245 
HOTSHOTS .... . .. ...... . ..... . 185 
INTERNATIONAL KARATE+ . . .... 225 
IKARI WARRIOR .. .. .. .. ... .. . 195 
JET .......... . ............... 395 
JEANNE D'ARC ..... . ........... 280 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE ... .. . 225 
LEAOERBOARO BIROIE •• ...•.• . •• 225 
LEATHERNECK .... ...... . ...... 225 
MENACE ...... .. .. ...... .. .. 245 
MAXI BOURSE .. ... ............ . 290 
MICRO SCRABLE . . .. ... . .. . .... 295 
MARBLE MAONESS ...... ...... 195 
MANOIR DE MORTVILLE. . . .. .. .•. 175 
NIGHT RAIDER .. .. • .. ...... .. 185 
OPERATION WOLF .. .. .. .. • .. .185 
OVERLANDER .. • .. • .. ........ 225 
OFF SHORE WARRIOR .... .. . .... 249 
OPERATION JUPITER •• ..... . . .•. 225 
OBUTERATOR .. .. .. .. .. • .. • . 225 
OUTRUN ...... ......... , .. ... 195 
PAPERBOY .. ...... ............ 185 
POWERDROME ................ 225 
PALADIN... .. . .. ........... 275 
PLATOON ........ .......... 185 
OUESTRON2 ................. 225 
RTYPE ...... ............. 225 
RAMB03 ...... ........... 185 
S.0.1 (Ac~vision) .. • .. .. • .. .. 185 
SUPER HANG ON • .. .. • .. • 195 
STARGLIDER 2 ....... ....... . 225 
SUMMER OL YMPIAOES .. .. • .... 195 
SKRULL ...... .... .... .. .. 245 
STREET FIGHTER • . • • • • • • • 245 
SIOE WINDER .... . 120 
SPITFIRE 40 • • .. ........... 185 
SUPER SKI .. .. .. . . 225 
SPACE HARRIER . .. .. .. • • . ..195 
SPACE RACER .. .. .. • .. • .. .. 185 
SUPER SPRINT • .. • ......... . 140 
THUNDERCATS . . . .185 
TESTDRIVE .. .. .......... . .. 295 
THE HUNTFOR RED OCTOBER . . 225 
U.M.S . . . . .. . .. . ... . .... ..... . 225 
VICTORY ROAD . • .. .. . ........ . 185 
VIRUS . . ....... .. .. ..... ... .. 195 
WHERE TIME STOOO STILL •...•. . 185 
WHIRLIGIG . ......... .. . ..... .. 185 
WARSHIP ...... , .. .. .. . .. •. 290 
WINTER OLYMPIADE 88 •. .. ••.. . . 195 
XENON .... .. ...... .... • .. 185 
ZYNAPS .. . .. .. .. .. .. .. .. .. . 185 
1943..... .. ... .. .. .... • .. .• 185 
944 TURBO CUP .... ............ 245 
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ALBEDO . .... . . . . . . . .... . . .. . 195 
AUEN SYNDROME .. ••.•• •• •.•• . 225 
ARMY MOVES • • . .••• . .• . . 220 
BATILECHESS . . . . .... .. . ... . 325 
BARBARIAN 2. . . . . . . 245 
BOMJACK. .. .. • • .. • • . ... 245 
BUGGY BOY . . . • . ••. . 245 
BOBBLE BUBBLE . . , • • , • . . 195 
BARD'S TALES. . .. .. . . • • . . 225 
BARD'S TALES 2 .. • • • .. • . 290 
CARRIER COMMAND • . .• . . 245 
CHESSMASTER 2000 .. . •• . 195 
CAPoNE • • . •. . 285 
CAUFORNIA GAMES • • . ... 290 
OONGEON MASTER • • .. • • • . • • . . 225 
DESTROYER . . . • • . . • • .. . • . • . .. 225 
DEFENOER Of THE CROWN . .. •. . 315 
EXPLORA • • . .".. .. . • • .. .. . .. • . 350 
FUSION • . . . . • . •• . . 245 
FOOTBALL MANAGER 2 . . . . . . • . 260 
FERRARI FORMULA ONE . •• . . • • .. 260 
FLIGHT SIMULATOR 2 .... . •• . . 335 
SCENERY JAPAN . •.. . 245 
SCENERY EUROPE .. •• . ..•. . •• . . 245 
GUERILLA WAR . . .•.. 225 
G.B. AIR RALLY . ... . . . .... . .. .. 195 
INTERNATIONAL KARATE + . . • • .. 245 
INTERCEPTOR • • . . • • • . . • . . •• . . 245 
IKARI WARRIOR , •••. , . ....... .. Z25 
INOOOR SPORT.'. . . . •• . ••• . . •• .. 225 
JEANNE D'ARC . . . • • . .••• . . •• , . 345 
JET .. ••• .. . .•. . . .•. . •••• . • • . . 450 
LEADERBOARD BIROIE ..• •.. . •• .. 295 
L'EMPIRE CQNTRE ATIAOUE ...• .. 185 
LEGENO Of SWORD ... . •• .•.. ••.. 295 
LE MANOIR DE MORTEVILLE .. •• .. 245 
LEATHERNECK ..•• • , ..••. . •• .. 225 
L'ARCHE OU CPT BLOOO ... . . .... 340 
MENACE .. . .. . . ....... , . ... . .. 225 
MARBLE MADNESS •• , . .• • .. . • . . 195 
OPERATION WOLF .. . . ...... . .. Z.45 
OFF SHORE WARRIOR . . .• , .. •. . . 245 
OBLITERATOR , , . • ••• .. . , ..• . , . Z45 
PLATOON .. ..... .... . . .. , . • • .. 225 
POW . .. ... . .... . .. . ......... 325 
RAMBOL .. .... ....... .. . . Z25 
ROCKET RANGER • . .••.• . •.•• . •• 325 
ROADWARS . • • . . • • • .. • • . . • ... 195 
SUMMER OL YMPIAOES· ... . ... . ,'. 225 
STARGLIDER 2 • . ••••. . ••• , .• .. • 225 
SUPEASKI •• ..••.. .....••.. . .• 215 
SENTINEL. . . • .. . • .. . .... . ... , 225 
SÇRABBLE DE LUXE .. ••...••• . • , 245 
SUMMEROLYMPIAOE .... ... . . . 225 
SKYFOX 2, •• .. • . . .•••. " .• .. • -195 
SPACE RACER . • •• •••••••• . . , •• 185 
THUNOERCATS .. . . .. . .. .. .. , •• 245 
TESTORIVE . .. . ... ....... .... .. 325 
ULTIMA 4 .. . .. .. .. .... ~ •• ... •• 295 
VICTORY ROAD . ..•.•..•. ••••• •• 225 
VIRUS . . . . .. . ... . ...... .. . . . .. 195 
WHIRUGIS ... .. • . . , •.. ••••• ..•• 185 
WINTER DL YMPIAOE 88 .. . .. . . . .. 195 
ZYNAPS . .... ....... ...... .. . . 225 
19~3 ... ... .. . .. . . .. ... .. . . . . , 195 
944 TU RBOCUP , .... , ••••• .. . •. 245 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à: 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 

BARO"S TALE , ..... .. ........ 250 
BARO'S TALE 2 . . . • • .. • .. • .... 250 
BARD 'S TALE 3 • • . . •• .. ••.•.•. . 250 
COLONIAL CONOUEST ••• : .... . _, 295 
CHUCK YEAGER FUGHT AOV , .•• , , 245 
CALIFORNIAGAM ES" • •. . .•• •••• • 350 
COMMANDO .......... . . , .... ,. 350 
CHESSMASTER 2000 . . •.•.••.•• . 250 
OAMBUSTER . ... . ... . . ........ 250 
DECISION IN THE DESERT . ••. .. • . 290 
DESTROYER .. • : • . • • . . . • . .•. , 195 
ECHELON • . .•• . •.. ..• .. •••. •. • 340 
FLIGHT SIMULATOR 2 . ... , ••••• 430 
f 15 STRIKEEAGLE •. . . . . . • •• . .• • 230 
GAUNTLET • .. • • .. • • .. • .. • ... .. 245 
IKARI WARRIOR . . • . .• 320 
INFILTRATOR2 .. ... . .......... 250 
JET • .•..••. . . • •• .. •• . .••• .. • . 430 
KARATE CHAMP ..... . .•...•..• • 190 
KING OUEST 3 .. •• . . ••..••• . , • . 390 
KARATEKA •..•• . ..• , ... •••••• . 320 
KUNG FU MASTER .... ...... . , . . 190 
LEGACY OF THE ANCIENT ........ 225 
MECH BRIGAOE • • .. .. • .. .... . 350 
MARBLE MAD NESS . . .. . . . ... . . . 225 
PAPERBOY ..... .. .. ........... 290 
PI RATES . .•. • . • •• . • •• . .••• . , •. 350 
PANZER STRIKE .... . ... .. . , . . •• . 295 
P.H.M. PEGASUS . . . . . ..... . . . . . 225 
PHANTASiE 3 .. • .. .. • .. ..... . 290 
OUESTRON 2 • . . • • . •. 245 
SUPER BOULOEROASH •. . .••. . . • • 190 
SPACE OUEST 2 • . .. • .. • • ..... 290 
SU BBATTLESIM . .. ... . . .. . . .. . 290 
SOLO FL!GHT .. • • • .. • • . .. .. . • . 240 
STARGUOER . . •. . . •••••• •• . • • , 245 
SILENT SERVICE • . •• . 285 
SUMMER GAMES . . . ••...•• .. ••• 195 
SUMMER GAMES 2 .. • •.••• . . • • . 195 
TEST DRIVE . . .. .. .. .. .. ..... . . 225 
THUNOERCHOPPER . . •. . .•. . . . • . 245 
TRIPLE PACK . .. . .. .. , ..... . . .. 190 
ULTIMA 3 • •. . .• • . . .• , . ••• . . •• . 290 
ULTIMA 5 .. .. . . . ........ , ... . . 290 
WINGS OGF FURY . . . •• .•• ••. . • . . 275 
WAST ELAND ........ . ......... 250 
WORLD GA MES •. .. . •• .• •• . . •• . 250 
WINTER GAMES . . ....... , , ..• , .195 

ALIEN MINO ... . , •.•• , •• , , • . , . • 390 
BARO'S TALES . • .. . . •.• .. • . . ..• 420 
OEFENDER OF THE CROWN .. .. ... 345 
DESTROYER • . . . . . •• 35D 
GAUNTLET . • • . . • . . •• 290 
ICE HOCKEY . . . . • • . . •. 295 
MINI PUT . . . . . . • . .295 
MARBLE MADN ESS . .• . 290 
PIRATES .. .. .. . . .. ...... .. .. 295 
PAPERBOY . • • . . • • . ••. 290 
POLICE OUEST . . . .. •• . . .. . . . ... 290 
SUBBATILE SIMULATOR . . .• . . •• . 340 
TH EX OEii ... . . .......... ... ... 290 

CONSOLE SEGA : 
+ HANG ON 
+ 2 MANETIES DE JEUX 
+ CABLE.PERITEL ..• . 990 

corfsOLE SEllA : 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANITTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL • . . . . 1390 

PISTOLET PHA.SER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
· TRAP SHOOTING 
· SAFARI HUNT • . . .... 449 

JEUX : 
AFTER BURNER • • . ... . ...... .. 299 
ALIEN SYNDROME . .•• . . •.• 299 
ALEX KIOD . . . . . • • . •••.. ••• , , •• 259 
ALEX KIOD 2. . • . . . . . . •• •• ••. . . 299 
ACTION FIGHTER •. . .•• . ..••. . •• 259 
ASTRO WARRIOR / PIT POT • . .• . . . 259 
BANK PANIC . . . . ... ..... , ••. , .. 199 
BLACK BEL T • . •• . .• ••. . •• ..••. . 259 
CHOPLIFTER .. • . •• . .. ....... , , • 259 
ENDURO RACER • .• ••••.••. .••. . 259 
F16 FIGHTER •. , •.. , .... .... ... 199 
FANTASIE ZONE 2 . ........ . .. .. 299 
FANT ASIE ZOtlE • . •• • . 299 
GLOBAL DEFENSE . . .. . ....... .. 259 
GREAT GOLF .. • .. .. , •••••• .•• ... 259 
GREATFOOTBALL . . • • . . •••.•• .. 259 
GREAT BASKETBALL .••• •• .. • • , . 259 
GREAT BASEBALL . • • .. .. 259 
GREAT VOLLEYBALL . 259 
GANGSTER TOWN. . . • • . . • • . 259 
GHOST HOUSE • , , .. • , ..•. . . • • . . 199 
KUNG FU KIO . . .. . .. .. . ... . . .. . 259 
MISSILE DEFENSE 30 .•..•• . . •. . 299 
MY HERO ... . . .. . . ... . .. ..... . 199 
OUT RUN . .. .. .. . ...... . . .. .. 299 
PAO WRESLING •. . .• •. . ••• . .••. 259 
QUART ET • • .. • • .. • • • . • • • . ••. . 259 
RESCUE & MISSION . . •..••• .. •• . 259 
ROCKY ..... . .. . . ..... . .. . ... . 299 
SPYVSSPY . .......... ... . .. . . 199 
SECRET COMMANO .• .. . ••. . .• . . 259 
SUPER TENNIS .•• .. ••• . ••• . .•• • 199 
SPACE HARRIER •. . . •.. . •• , . . ••. 299 
SHOOTING GALLERY .•... •• . ..• . 259 
TEDDY BOY • . . . • • . . • • . . ••• . .•• . 199 
TRANSBOT • • . . • • . . .. • . • • ..••. 199 
THE NINJA •. .. •. . .••..••• . .• . . 259 
WORLD SOCCER . • , . . .. .. ...... . 259 
WORLO GRAND PRIX • • . . •• . .. • . . 259 
WONOERBOY .. • • .. • .. , •. 259 
ZAXXON 30 • .. • .. . ••. . ••• . . •. . 299 
ZILLION . ..... .. . .. ........... 259 
ZltLION 2 . . . . . . . .. 259 

JOYSTICKS SEGA : 
SPEED KING SEGA •. . . •.. .• . . . .• 180 
CONTROL STICK ..... .. . ... ..... 129 

CONSOLE DE BASE = 
CONSOLE NINTENOO : 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERIT EL • • . . ••• . 990 

CONSOLE DE LUXE = 
CONSOLE OE BASE 
+ .GYROMITE 
+ OUCK HUNT 
+ PISTOLET 
+ ROBOT . . .•• . . ••• , ••..•••• 189D 

PISTOLET • . . • • . .• , . . . , . • • .. . 270 
ROBOT ••• . • ... ....... ••• . 420 

JEUX : 
BALLOON FIGHT. . . • • . .. . . . • • . 260 
CLU CLU LANO .. . • ..... , .. • .. 260 
DONKEY KONG .• . ••• .. . • . . . • • . . 210 
DONKEY KONG 3. . .. • . .. • • . . 210 
EXCITEBIKE .. • • .. ••...• .. ••• . . 310 
GOLF .... .. ................ 260 
ICE CLIMBER . •. . .•• . . •. . . •• . . • 260 
KUNG FU .... ................ 260 
LEGENO OF ZELDA ••• .. • • , . .• ..• 395 
METRO ID . . .. , ........ , ... , ... 360 
MACH RIDER .•. . ••. . .• , . ..... . 310 
PUNCH OUT . .. .. .. • , .. .. .. . 360 
PINBALL •• .. . • . .. •. . •••••••... 260 
POPEYE . .. .... . ... ... . . . . . ... 210 
PRO WRESUNG • . .• • .. • . ..• ••.. 310 
RAO RACER • ., .. ... .. .. ... .... 360 
SOCCER • . .. • • . . ••• . : .. .. .•... 260 
SLALOM ........... .. ....... zsn 
SUPER MARIO BROS . . .. . ...... . 260 
TENNIS • . , ... , ...... . , •• ...••. 260 
URBAN CHAMPION ••..•••• • .•... 260 
VOLLEY BALL ........ .. .. . .... . 260 
WRECKIMG CREW • . •. . 310 

JEUX POUR PISTOLET : 
OUCK HUNT .... . ... ... ...... 310 
HOGAN'S HALLEY . .. .. . . . . .... . 310 
WI LD GUNMAN .. .. .. . . ........ 310 

JEUX POUR ROBOT : 
GYROMITE . . • • • .. • . .. • . ••••. • 360 
STACK UP .. . .• •.. ~ .. . ....... 360 

DISQUETTES 3" 5 
3"5 SF/DD,LES10 • • . . .• . . .• 99 
3"5 OF/ OO, LES 10 • .. •• . .. .. . .• 120 
BOITE OE RANGEMENT 40 OISO • . . • . 99 
BOITE DE RANGEMENT 150 OISO •• 150 ., 
,DISOUITTES 5" 1/4 
5"1/4 NEUTRES. LES 10 .• . .. .• • . . 39 
5"114 SF/OD, LES 10 .... ........ 69 
5" 1/ 4 OF/OD, LES 10 • . ,. , . .. . ... 99 
BOITE DE RANGEMENT 50 DISO .. . . . 99 

DISQUETTES 3", LES 10 ...... . . . 190 

ATARI ST 
520 STF .. , .. • . . . . .. • . .. • . . 3490 
520 STF +MONITEUR MONO • . . •• 4490 
520 STF+COULEUR SC1425 •..• 5490 
1040 STF . • • . . • . . • • 4790 
1040 STF + MONITEUR MONO ...• 599D 
1040 STF +COULEUR SC1425 .. • • 7490 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SH205 OISOUEDUR 20 MEGA . . . . 4490 
CA 720 3"5 OF... . . ... . ..•• 1490 
CUMANA 3"5 0F . .... . ... ...• . 1490 
CUMANA 5" 1/ 41 MEGA .• , .... 1990 

MONITEURS : 
MONOCHROM E HR. SM 124 • . . . • . 1590 
COULEUR SC1425 • . • . • .•. 2590 
COULEUR PHILIPS 8801 .... .... . 2490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 . • • . .1990 
LASER SLM804 . . ••. . •• • . . • 11450 HT 
STAR LC10COMPLETE. ..... ..2590 
STAR LC10 7 COULEURS .. • •. .. • 2890 
STAR LC 2411 0 .. . ...... ..... 3990 

DIVERS : 
CABLE IMPRIMANTE . • • 150 
RU BAN ENCREUR NLIO •. •. .. .. .• 79 
RUBAN ENCREUR LC10 . . .... .. . . 49 
TAPIS SOURIS . ..•..• . . •. . ••. .•• 75 
PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) .. 49 

AMIGA : 
AMIGA 500 . . . . . . . . . .. • • . . . . . 4490 
A.500+SUPERBASE+ TEXCRAFT .4725 
A.500+MONITEUR 8801 . . .. .. . • 6390 
A.500+ MONITEUR 1084 . . .• •. . . 7490 
AMIGA 2000 . . . . . • • . .. ... 11590 
A.2000 '1-MONITEUR 1084 . .•• . . 14790 
MONITEUR COULEUR 1084 ...... 2990 
CABLE PERITEL . . • 190 
LECTEUR 3"5 CASSO 1590 

JOYSTICKS: 
OUICKJOY2 ... 
OUICKJOY 3 .... , 
SPEEOKING KONIX , 
PRO 5005 ..... .. . . . . 

. •• . 89 
. 129 

.•• 105 
• ..... 159 

COMITES D'ENTREPRISE ET • 
ETUDIANTS. NOUS CONSULTER. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU (1) 43.55 .63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE. 

r-------------------------------·--------~ 
1 

/?'&'~?....::;;::::: ~OM • TITRES PRIX 1 

1 /__?';:~~~~"'>ADRESSE --· 1 
. ~~. - ~~~ 1 

'\.~ ~:.~") 1 
1 \ ~"' , ~?,t. 1 1 ' '' '-1' -....' 'Y "'-.... ___ .....-/ Part1clpatoon aux frais de por t et d 'emballage, . . + 15 F 1 
1 ~ ' "" TEL Précisez 0 Cassette 0 Disk - TOTAL à payer 
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.!.. -· Régl~menL Je Jôms D Chéque bancaire 0 C.C.P. D mahdat·Jcttrn .i- C B 1 
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Goddam it boy! That 
darned Mister Bond bin at 

it agin'. He done and wrecked 
twelve o' my bran' noo po-lice 
cars, broke all da speed laws o' 
tha' county an' now he's causin' 

mayhem in that boat a' his! If ah ketch 
any o' yoo boy's or gals a' followin' 
his exam-ple now, you'se better be 

watchin' yo' ar® *· 

Shee-oot! 





VOUS AVEZ DIT 
COQUILLE ? 

Je trouve ton magazine intéres­
sant et presque complet. Ce­
pendant, plusieurs erreurs se 
sont sûrement glissées par inad­
vertance dans le n° 57 du mois 
de septembre 1988. Dans la 
rubrique Forum, tu donnes la 
parole à tes lecteurs, mais tes 
réponses peuvent parfois être 
erronées. Tu annonces : « Tilt a 
d'ailleurs décidé de devenir 
bimensuel » Quelle ne fu t pas 
ma surprise en voyant cette 
phrase, alors que depuis le 
numéro de juillet, tu annonces 
que Tilt va devenir bihebdoma­
daire (toutes les deux semaines, 
et non tous les deux mois). Cette 
coquille (car j 'espère que c'en 
est bien une) s 'est glissée dans 
le milieu de la troisième colonne 
de là page 10. 
A la page 105, tu écris: «Vous 
désirez publier vos program­
mes. Envoyez vos l istings 
accompagnés d'un commen­
taire. Les listings publiés sont 
rémunérés entre 500 et 
2 000 F. » Su ffi rait- il réellement 
d'envoyer à la rédaction un lis­
ting accompagné d'un commen­
taire digne des plus grands 
public istes pour que ce list ing 
(comportant, peut-être des 
erreurs) soit publié sans autre 
véri fication? Ou alors, faut-i l 
envoyer aussi le programme sur 
support magnétique ? 
Je serais aussi curieux de savoir 
si tu réponds, positivement ou 
négativement, à tout envoi de 
listing en vue d 'être publié. Je 
t iens aussi à féliciter Jérôme 
Tesseyre pour ses qualités· de 
dessinateur el d'illustrateur. A 
quand un nouveau Micro Jeux 
hors-série de Tilt? Pourriez-vous 
aussi diffuser des listings pour 
les mic ros Thomson. Ces 
machines ne sont pas toujours 
désertées par leurs posses­
seurs et le nombre important de 
P.A. concernant la vente des 
Thomson est peut-être dû au 
manque de listings dans la 
presse spéc ialisée (seul TEO 
publie des listings pour micros 
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Thomson, et ce n'est pas nor­
mal). Bravo à tous, car Tilt est 
de grande qualité et il serait 
désolant qu ' i l dispara isse 
comme un certain HHHebdogi­
ciel... Patrick Prémartin, 

Aix-en-Provence 
1 ° Une publication paraissant 
toutes les deux semaines est 
qualifiée de bimensuelle. Un 
éventuel bihebdomadaire paraî­
trait deux fois par semaine. 
L 'annonce parue dans Tilt du 
mois de juillet n'employait pas 
ce terme, mais informait que Tilt 
paraîtrait désormais deux fois 
par mois. Un magazine parais­
sant tous les deux mois est un 
bimestriel. 
2° Tu as raison, le petit encart 
de la page 105 était particuliè· 
rement mal rédigé . Le respon­
sable a été sévèrement puni : il 
a été privé de }oystick pendant 
deux semaines ! En tait, il faut 
effectivement envoyer le pro­
gramme sur disquette ou cas­
sette. Nous ne pouvons pas 
retaper tous les listings que 
nous recevons ! Le commen­
taire (10115 lignes) est indispen­
sable pour que Ju]u (c'est (ui qui 
teste les programmes) puisse 
travailler avec encore plus 
d'efficacité que de coutume. Le 
listing sur papier peut être joint 
à la disquette ou à la cassette, 
cela nous aide en nous donnant 
une idée de sa longueur. 
Une dernière formalité, indis­
pensable, reste à accomplir: 
ajouter nom et adresse - lisi· 
blement écrits. Ensuite. il faut 
être patient. Tout le monde 
reçoit une réponse, positive ou 
négative. Il ne faut pas toutefois 
espérer qu 'elfe soit rapide. Les 
tests sont longs et seuls les 
meilleurs programmes sont sé­
lectionnés. 
Précisons que toutes les machi­
nes peuvent concourir: seule la 
qualité du programme fait fa dif· 
férence. En ce qui concerne 
Thomson, un grand programme 
a été publié dans le n ° 58, ce qui 
devrait faire plaisir à tous les 
Thomsonistet}, que nôus savons 
nombreux. 
No1,.1s signalons par ailleurs à 
ceux qui s 'en plaindraient que 
si nous ne publions pas de pro­
grammes /JbUr Amiga, c'est 
que nous n 'en recevons pas. 
Avis aux amateurs! Ce man­
que de programmes spécifi­
ques à certaines machines ren­
voie d'ailleurs à une date ulté­
rieure et indéterminée la publi­
cation d'un éventuel Micro 
Jeux. 

PENSEZ AU PC! 
Je lis ton magazine depuis main­
tenant deux ans et je le trouve 
génial, surtout sous sa nouvelle 
forme. Bon, venons-en au fait ! 
Je possède un PC/AT muni d'un 
disque dur 20 Mo et d'une carte 
graphique EGA fonct ionnant 
aussi en CGA et MDA. Je trou­
ve que tu ne parles pas (ou pres­
que) de ses super logiciels. En 
effet, un certain nombre de pro­
grammes ludiques sur PC ont 
les mêmes performances gra­
phiques que des Atari 520 ST ou 
encore mieux, que des Amiga. 
Grâce à leur carte graphique 
EGA ou VGA. Par exemple 
Deluxe Peint Il ou Thexden, The 
Guitd of Thieves. 
Il est vrai qu 'en mode CGA, la 
qualité des programmes est 
bien moins bonne (320 x 200 
pixels). Plus de programmes 
pour PC dans ton journal ne 
ferait, je le pense, qu'améliorer 
les rubriques, à la joie des utili­
sateurs. Denis Castellvi 

Sa Ion-de-Provence 

If faut bien reconnaître que les 
joueurs sur PC sont souvent 
déf'aissés. La faute en revient 
bien souvent, quoiqu 'indirecte­
ment, aux éditeurs de logiciels. 
Ils sortent leurs jeux d'abord sur 
Atari ST ou Amiga pour ne les 
adapter que plus tard sur votre 
machine favorite. Lorsqu 'ils 
nous parviennent - et s'ils sont 
bons - ils ont déjà fait l'objet 
d 'une critique élaborée. Dans le 
meilleur des cas, ils ne sont 
alors traités que dans les Ro/l/ng 
Softs. Le vent tourne malgré tout 
et/ 'on voit apparaître des jeux si­
multanément sur toutes les ma­
chines. fi en est même qui sont 
réservés exclusivement au PC. 
Tilt se met donc peu à peu à 
l'heure des· PC. C'est ainsi que 
vous avez pu voir en long et en 
large dans les derniers numé­
ros : Ullima 1, Flight Simula­
tor Ill, The President is Missing, 
Tetris, etc. On vous réserve 
aussi pour nos prochaines édi­
tions des super tests sur -
entre autres - ManHunter, 
Sentine! Worlds et le tant 
attendu Iron Lord. Alors, heu­
reux? 

DÉCEPTION 
J'ai ouvert le Tilt de septembre. 
On nous avait promis une agréa­
ble surprise pour la rentrée 
mais, en lisant ce journal, on est 
énormément déçu en plusieurs 
points : 
- Changer le nom des rubri-

ques: est-ce pour perdre des 
habitués ou · pour donner l' illu­
sion de faire du neuf avec du 
vieux? La présentat ion (que ce 
soit celle du sommaire ou des 
ex-Tubes) donne l' impression 
d'un méli-mélo saisissant. La 
présentation précédente était 
beaucoup plus c laire. 
- La suppression d'une des 
rubriques préférées des lec­
teurs (voir résultat du question­
naire). Je parle de Cher Til t. 
- On va jusqu'à noter un pro­
gramme par zéro 1 A.B. était -i l 
ivre ou sujet à une dépression 
nerveuse ce jou r-là? Si Shack­
led vaut zéro, que dire des pro­
grammes de Sésame? Quant 
au rapport qualité/prix ... En effet 
Tilt a perdu plus de trente pages 
sans que le prix subisse une 
baisse ! Ce n'est donc pas la 
peine de sortir deux numéros 
par mois pour une telle baisse 
de qualité. Toutefois, le nouveau 
Tilt comporte un «plus» intéres­
sant : la plus grande présence, 
la taille agrandie et la meilleure 
qualité des photos d 'écran. Je 
souhaiterais que cette lettre soit 
publiée (mais le peut-el le avec 
la disparit ion de Cher Ti lt?), car 
elle devrait refléter le point de 
vue de nombreux lecteurs. 

Un abonné 
Chacun voit midi à sa porte et 
si - ne le cachons pas - vous 
êtes quelques-uns à ne pas 
apprécier la nouvelle formule de 
Tilt, vous êtes bien plus nom­
breux à nous faire part de votre 
satisfaction. Aussi n 'entre-t-il 
pas dans nos Intentions de com­
menter vos critiques concernant 
le sommaire ou tes Rolling Softs 
(ex Tubes). D'autres sont d 'un 
avis différent. 
Quant à ''Cher Tilt"· vous pou­
vez constater que sa "dispari­
tion 11 ne correpond en fait qu'à 
un changement de titre. La 
rubrique se nomme désormais 
" Forum 11 Cette modification 
est le symbole de notre volon.té 
d'y insuffler une plus grande 
participation des lecteurs. Pour 
le reste, la parole est mainte­
nant à Acidric Briztou: 
"If est évident qu'un Sésame 
proposé dans le cadre d 'une 
revue et dont le coût est minime 
ne peut être comparé à un pro­
gramme commercial vendu au 
moins 80 F et souvent plus de 
200 ! Celui qui ne peut com­
prendre cela... Quant à ma 
dépression nerveuse ou mon 
éventuelle ivresse. sac.hez cher 
lecteur, qu'il en faut plus pour 
désta'biliser Acidric Briztou ! » 



Distribué par 



PITIÉ 
POUR THOMSON .. . 

En cette aube de rentrée, je 
prends la plume pour vous 
adresser mes félicitations à pro· 
pos de la nouvelle formule de 
Tilt, présentation qui me rap­
pelle un peu celle d'un de vos 
concurrents. Possesseur d'un 
M05 et d'un 520 ST, je vous 
donne quelques-unes de mes 
opinions : à propos des Thom­
son, quand arrêterez-vous les 
refrains du genre : "son alfre(.!x. 
machine oblige" ou" animation 
saccadée rappelant le ZX 81 » ? 
Sachez que si les jeux sur 
Thomson sont mauvais, la 
faute en revient aux program· 
meurs. J'ai adoré les deux mor· 
ceaux de Sapiens et les musi· 
ques de Mandragore, Sortilège, 
etc. The Way of the Tiger ou 
Arkanoid possèdent des anima­
tions•coulées et rapides. Quant 
au graphisme, si je cite Les Pas­
sagers du Vent, je mettrai sûre· 
ment d'accord tous ceux qui 
apprécient les excellents gra· 
phismes. Tout cela pour vous 
dire qu'il n'y a pas de mauvaise 
machine, sèulement des pro· 
grammeurs paresseux. 
D'autre part, vous dites:« il est 

• dommage que la ludothèque 
des Thomson se réduise de plus 
en plus"· Pouvez-vous me dire 
quelles sont les f irmes s'intéres· 
sant aux Thomson? Loriciels, 
lnfogrames, FIL et quelques 
autres, tous des rrançais? Pas 
étonnant que les jeux soient 
rares. Rares, mais de bonne 
qualité. Il suffit de voir Space 
Racer, Bobo, lznogoud, La Mar­
que jaune, etc. En somme, 
hausse de qualité par rapport à 
la quantité. Affaire à suivre ! 
A propos ·du ST, excellente 
machine, mais qui manque de 
souplesse (on ne peut pas tout 
avoir!): je ne polémiquerai pas 
sur la bataille STIAmiga ni sur le 
piratage, deux sujets qui alimen· 
tent beaucoup trop le courrier. 
A propos de Tilt, je regrette 
beaucoup Pépé Louis et sa cri· 
tique, ô combien féroce, de la 
micro. Reviendra-Hl? A propos 
du dossier « La micro est-elle 
sexiste?», vous citez de nom· 
breux jeux dont la vedette est un 
homme, mais les principales 
vedettes de jeux comme 
Légende (FIL), Vixen et les Pas· 
sager du Vent sont des héroïnes 
positives. Le débat continue. 
Enfin, pour clore cet te lettre, je 
vous dirai qu'en un an de lecture 
de Tilt, je me serai fami liarisé 
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avec le monde de l' informati­
que, domaine qui, jusqu'ici, 
m'avait paru très brumeux. 

Jean-Marie Jonqua, 
Montboyer 

Merci pour ces appréciations 
dont tout le monde tirera le meil· 
leur profit. Quant à Pépé Louis, 
subissant l'influence de mau· 
vais conseilleurs, parmi lesquels 
un certain chanoine Kir, il a pris 
une autre voie dont nous espé­
rons bien le détourner un jour. 
Pour l'attirer, nous avons com· 
mencé à accumuler les bouteil· 
les de crème de cassis. 

VIRUS REPETITUS 
Réponse à Vincent Pennel dans 
le Forum du n° 57: que mon­
sieur Pennel se fasse passer 
pour un spécialiste de l'Amiga 
ne me dérange pas. Simple­
ment, en parcourant sa lettre, je 
me suis dit qu'il pourrait faire 
preuve d'un peu plus d'humilité. 
J'ai aussi pensé que Tilt était 
assez courageux de publier un 
texte dans lequel il se fait tant 
insulter. L'avantage pour vous 
(Tilt), c'est que vous avez pu 
répondre tout de suite. Alors je 
voudrais à mon tour répondre à 
«Vincent la Science Infuse», 
puisqu'il dit que ma lettre sur les 
virus (Tilt n° 55) est rem­
plie d'erreurs techniques et de 
contresens». Pour ma part, en 
relisant mon courrier. je n'ai vu 
qu'une erreur (mises à part les 
coquilles que tout possesseur 
d'Amiga aura su rectif ier): pour 
détecter le SCA, il faut lire le 
secteur 1 au lieu de la piste 1. 
D'autre part, il dit que six virus 
existent actuellement sur Amiga 
et moi, pauvre bougre, je n'en 
connaissais que deux! Il faut 
savoir que j'ai envoyé ma lettre 
il y a près de cinq mois et que 
beaucoup de ces nouveaux vi­
rus ne sont en fait que des déri· 
vés des deux premiers. Il est en 
effet très facile de changer le 
texte du SCA pour créer son 
propre virus. 
La prolifératipn des virus a 
entraîné un nouveau phéno­
mène: la guerre des antivirus. 
Ces derniers sont des program· 
mes qui restent en mémoire 
(après resett et qui vous pré­
viennent lorsque vous insérez 
une disquette infestée. Mais si 
un antivirus était déjà en place, 
un orgueilleux message du gen­
re " My antivirus is better >> appa­
raît et l'Amiga est bloqué. Plus 
grave encore : les antivirus de 
certains groupes ont la faculté 
de se reproduire (de la même 

manière que les virus). Ils 
deviennent donc eux-mêmes 
des virus. 
Pour conclure, je voudrais tout 
de même dire à ceux qui envi­
sagent l'achat d'un Amiga et 
que les virus feraient hésiter, 
que tout cela est plus un jeu 
qu'une grave épidémie. Certains 
en font même la collection ! 

Michel Mouret, Taverny 

Nous voilà rassurés. 

GRAPHISTE SUR ST 
J'ai fait quelques dessins sur 
Atari ST à l'aide de Spectrum 
512. Comment faire pour les 
enregistrer sur une disquette (i ls 
sont dans le programme de 
Spectrum 512)? Et je voudrais 
savoir ce qu:on gagne à être le 
graphiste du mois. 

Casai Anthony, Santes 

L'opération de sauvegarde est 
relativement .simple. Suivez le 
guide. Vous avez chargé Spec­
trum 512 et avez votre beau 
dessin à l'écran. Munissez-vous 
d'une disquette vierge que vous 
aurez formatée au préalable. 
ôtez la disquette programme du 
drive et remplacez-la par la dis­
quette vierge. Allez placer votre 
flèche sur l'icône intitulée SAUV 
(SA VE dans les versions anglai­
ses). Cliquez avec le bouton de 
gauche de la souris. Une fenê· 
tre s'ouvre. Ecrivez alors le nom 
que vous voulez donner à votre 
dessin. Une extension (.SPC) s 'y 
ajoute automatiquement. Vali­
dez et c'est fini. 
Pour récupérer votre dessin. il 
faut effectuer la même opéra· 
tion, mais en cliquant sur l'icône 
CHAR (LOAD en anglais). Vous 
cliquez alors le nom de votre 
dessin, et normalement, il doit 
réapparaitre. Le graphiste du 
mois gagne l'honneur et la 
gloire de voir son dessin publié 
dans Tilt, et très bientôt un stylo 
calculatrice Tilt. 

A PROPOS DE FS Il 
Vous n'avez pas mentionné 
dans vos récents articles sur 
Ffight Simulator Il qu'il existe 
deux versions de cc Scenery 
disk » (disquette de région). La 
première version date de 1985. 
Elle concerne les disquettes de 
1 à 7. Très pauvre en détails 
cette version est monotone, 
austère. La version de 1987 est, 
par contre, beaucoup plus soi­
gnée. On voit des gratte-ciel, 
des îles apparaître. La docu­
mentation qui accompagne les 
diquettes de cette version est 

également plus complète. Le 
problème est que, pour cette 
version récente, seule la dis­
quette n° 7 est disponible en 
France. Surtout, les deux ver­
sions sont vendus sous le même 
emballage et au même prix ! En 
achetant une disquette de 1985, 
c'est comme si j'achetais un Tilt 
de deux ans d'âge ! Puis, 
comme vous dites, ça n'a aucun 
intérêt. Le hic, c'est que ces 
« Scenery disk »sont vendues à 
250 F ! Je souhaiterais vivement 
que mon information soit divul· 
guée d'une manière ou d'une 
autre dans l'un des prochains 
Tilt. Je pense que Flight Simu­
lator est un programme suffi­
samment célèbre et connu du 
public pour que ceci ne passe 
pas inaperçu. Côté distributeurs 
et revendeurs, on affirme· ne pas 
connaître le fait qu'il existe plu· 
sieurs versions. Quand appren­
dront-ils leur métier? Moi, je 
refuse de combler le déficit 
américain en achetant des pro­
duits périmés. 

René Pourvanlez, Roubaix 

BRAVO, CONG! 
Cher Tonton Tilt, cong. Oh fada 
cong ! , je trouve que ton canard 
devient de mieux en mieux, 
cong, et que ta formule bimen­
suelle. cong, eh bien. c 'est une 
réussite! C'est sOr, cong, main· 
tenant, je ne gaspillerai plus 
tous mes sous, si diffic ilement 
acquis, cong, pour acheter un de 
vos concurrents (G ?n ?r ?t ?o ? 
4). En effet. cong, avec ta nou­
velle formule, eh beh peuchère, 
tu l'escagasses. Bon, parlons 
sérieusement cong, je t'écris 
pour te faire une suggestion, 
cong. Ne pourrais-tu pas, un 
jour. faire un dossier sur la 
rédaction de Tilt, montrer aux 
lecteurs tes locaux, tes journa­
listes, etc. (cong)? Ah ! aussi, 
ne serait-il pas possible de faire 
quelques concours, histoire de 
faire gagner une dizaine de logi­
ciels à tes bons et loyaux lec­
teurs, cong? Il y a longtemps 
aussi qu'une question, cong, me 
poursuit depuis ma plus tendre 
enfance « Tiltique » : avec quoi 
Jérôme Tesseyre fait-il ses fabu· 
leuses illustrations, cong, (pré· 
vois quelques glaçons pour lui 
refroidir la tête et les chevilles !) 
et est-ce qu'il a un quelconque 
rapport avec les sirops du 
même nom, cong? Je possède 
un Atari ST et je suts convaincu, 
cong, que l'Amiga est plus per· 
forma.nt, mais peuchère, je 
l'aime bien mon petit Atari ! 



PS : Ne serait·i l pas possible de 
faire des disquettes remplies de 
merveilleux gribouillages du 
Maître suprême J. Tesseyre le 
bien nommé. 

Fred Devaux, Marseille 

Eh ben, mon neveu, on en est 
tout retourné I L'idée de faire un 
reportage sur la rédaction de Til t 
est excellente et seule notre 
modestie naturelle nous a arrêté 
jusqu'ici. Mais si votre demande 
fait de nombreux émules, peut­
être y songerons-nous. Des con­
cours, il en existe sur le Minitel 
(3615 Tilt) depuis un certain 
temps déjà. Mais votre sugges­
tion n'est pas tombée dans 
l'oreille de sourds. Pour le maté­
riel utilisé par Jérôme Tesseyre, 
reportez-vous à la lettre sui· 
vante et au dossier paru dans 
Tilt 58 bis (page 68 et suivantes). 
Votre proposition de faire éditer 
des disquettes contenant les 
œuvres du Maître va lui être 
soumise. 
PS : Jérôme Tesseyre affirme 
qu'il n'a rien à voir avec les 
sirops homonymes, cong. 

FAN DE J .T. 
Ex-possesseur d'un Atari et 
futur possesseur d'un Amiga, 
j'aimerais savoir si Iron Lord et 
Rocket Ranger sortiront un jour 
et si on prévoit une adaptation 
de R· Type sur Amiga ... Je suis 
un fan de Jérôme Tesseyre. 
Quelle est sa bécane de travail ? 
Pourquoi, s ' il fait de si beaux 
dessins, n'en fait-il pas pour des 
jeux? Je tiens aussi à vous féli­
citer. Votre journal est le plus, 
le mieux, le bien, le mégaplus ... 
Bref. longue vie à Tilt ! 

Vincent Faissard, Bastia 
Iron Lord va sortir incessam­
ment, nous a-t-on dit. Rocket 
Ranger est déjà dans les bouti­
ques. Une vesion de R·Type 
pour Amiga est bien en cours 
d'élaboration. Mais un «clone» 
de ce jeu d 'action existe d 'ores 
et déjà: Katakis. Jérôme Tes­
seyre, rougissant de plaisir sous 
l'avalanche de compliments, 
nous a communiqué les rensei· . 
gnements demandés. Il travaille 
avec le logiciel Everest, déve· 
loppé par lmaciel, sur un 
PC 4000, un compatible PC 
équipé d'une super carte gra­
phique qui permet de travailler 
avec seize millions de couleurs 
simultanément ! Il serait tout à 
fait prêt à faire des dessins pour 
des jeux, mais, assez étonnam­
ment, on ne le lui a pas encore 
proposé. Qu'on se le dise! 

PC 2 OU 520 STF 
Possesseur d' un T07-70, je 
désire changer de machine en 
faveur d 'un Atari. Plusieurs de 
mes amis possèdent des 
520 STF et en sont très satis­
faits. Mais mes parents préfè· 
rent le PC2 avec disque dur. Je 
me pose pas mal de questions: 
le PC2 a-t-il au minimum les 
mêmes caractéristiques graphi· 
ques, musicales, etc. que le 
520STF?Si j 'opte pour le PC2, 
pour faire des échanges, je 
serai obligé d'acheter un drive 
3 pouces 1/2. Quel est celui qui 
a le meill eur rapport qua­
lité/prix? D'autre part, pour une 
application semi-professionnelle 
ou estudiantine. la différence de 
prix est-elle justifiée? Quels 
sont les atouts du PC2? Aussi , 
quelle adaptation fau t·il faire 
pour utiliser avec ces deux 
modèles l' imprimante Thomson 
PR 90-600? 
Je suis un lecteu r assidu et 
votre nouvelle formule est très 
bonne. A part cela, un petit 
reproche : votre rubrique 15/15 
(previews) est trop réduite à 
mon goût. Enfin, il en faut pour 
tout le monde ... Longue vie à 
Tilt. Régis Bondrole 

Le rapport qualité/prix des 
micros dépend des qualités 
demandées. Pour des applica­
tions semi-professionnelles ou 
«estudiantines'" le PC2 n'est 
pas un mauvais choix puisque 
!'Education nationale de même 
que les entreprises se sont 
équipées de compatibles PC. 
Vous avez l'assurance d 'une 
compatibilité entre les divers 
matériels. Le 520 STF, de son 
côté, n 'est pas une mauvaise 
machine. Les programmes 
semi-pros du style traitement 
de texte y sont même plus 
agréables à utiliser. Il est en 
outre (et c'est ce qui vous 
attire, petit coquin!) doté d'un 
grand nombre de jeux. Mais la 
comparaison des machines 
nous entraînerait dans un (trop) 
long débat. 
D 'autre part, il n'est pas néces­
saire d 'acheter un drive 3"112 
pour le PC2: vous ne pourrez 
pas échanger vos programmes 
avec le ST de votre copain. Les 
deux machines sont incompâti· 
bles. Quant à l'imprimante 
Thomson, il vous faudra malheu­
reusement vous en séparer. 
Comme elle est équipée d'une 
ROM spécifique, elle ne pourra 
vous servir qu 'à faire du listing 
de programmes. 

: 4500 réfé-

LES PRIX ~ 
~----- ~ 

RADIO " 
Nous remboursons la dif­
férence si vous trouvez 
moins cher allleurs pen-
dant 15 jours suivant l'a- Rejoignez-nous sur les 
chat et vous offrons un ondes de la Radio ICI et 
loglc.lel MAINTENANT, tous les sa­
la carte de fldéllté (-2%) medls de 14h à 16h sur 
Les remises surprise 93.1 FM et vous aurez la 

(-5% à 25%) palr~ollel!ll 11.LiiW!fJll!!! 

Noe.turne le mardi soir 
jusqu'à 22h, afin de per­
mettre à vos enfants de 
vous accompagner 

Participez à notre grand 
Concours : 
Information sur RSTEL 
Gagnez un voyage, un or­
dinateur, des Imprimantes, 
des loglc.lels, ... 

* Pour être performants, nous remboursons la dif­
férence si vous trouvez moins cher ailleurs pen­
dant les 15 jours suivant l'achat et vous offrons un 
logiciel. 



• 

Vite 
La console NEC PC-Engine est une vérit­
able réussite. Depuis son introduction sur 
le marché japonais (en octobre 1987), 700 
000 unités ont trouvé acquéreurs et envi­
ron 2,2 millions de cartouches ont été 
vendues. Son fabricant a de quoi être sat­
isfait... Toutefois, il ne compte pas en re­
ster là comme le montre la venue d'un lec­
teur de CD Rom pour le PC-Engins. 
Commercialisé à 60 000 ye0s (environ 
3500 francs), le CDR 30 est avant tout 
destiné à apporter une mémoire de masse 
que les développeurs utilisent pour le 
stockage de musique haute fidél ité et au­
tres données gourmandes en mémoire. 
D'ores et déjà, une vingtaine d'éditeurs 
ont reçu l'agrément de NEC pour la réali­
sation de programmes utilisant ce périph­
érique. D'autre part, ce lecteur de CD Rom 
peut être utilisé en tant que lecteur porta­
ble de Compact Dise classique. Cet élé­
ment risque de deven ir l'un des argu­
ments choc du PC-Engine, notamment 
sur le marché américain. En effet, NEC 
annonce le lancement de cette console 
aux U.S.A pour le début 89. Nintendo et 
Sega n'ont qu'à bien se tenir ... De leur 
côté, les Européens doivent prendre leur 
mal en patience car NEC n'a toujours pas 
faitrneotion de la venue du PC-Engins en 
Europe. Si vous êtes impatient de vous 
procurer cette console, vous pouvez tou­
tefois vous adresser à une société im­
plantée à München (Munich) et Nürnberg 
(Nuremberg) en RFA : GamesWorld. Elle 
propose cette console à 499 Marks, soit 
environ 1700 de nos francs. Une dizaine 
de cartouches sont disponibles. Elles 
coûtent 99 ou 89 Marks (350 ou 310 F}, 
selon le titre choisi. Les prix sont donc 
assez élevés mais, compte tenu de la 
qualité du PC-Engine et des jeux qu'il pro­
pose, ils s'avèrent finalement intéress­
ants. Seule ombre au tableau : cette im­
portation se faisant en dehors· des 
réseaux NEC habituels, nous ne savons 
pas de quelle manière est assuré le ser­
v ice après vente.. . Pour plus 
d'informations, contactez: · 
GamesWorld • 
Versand und Verkauf 
Landsbergerstr. 135 
8000 München 
RFA 
ou 
GamesWorld 
Verkauf 
Jakobsplastz 2 
8500 Nürnberg 
RFA 
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Aïe, aïe, aïe 
Une regrettable erreur de typographie a 
entaché - par deux fois 1 - le dossier con­
sacré aux imprimantes et publié dans Tilt 
Bis n°58. Celle-ci porte sur les codes de 
transmission (pages 50 et 51 ), il vous fal­
lait lire 255 au lieu de 225. Beaucoup 
d'entre vous auront rectifié d'eux-mêmes. 
Le rédacteur de l'article, craignant le flot 
d'injures, s'est retiré dans un monastère. 
En attendant que l'affaire se tasse ... 

A voir! 
Fruit du travail d'une équipe constituée de 
quatre programmeurs et graphistes, F16 
Combat Pilot est la dernière production de 
Digital lntegration. Ce simulateur de com­
bat aérien dont la venue est attendue sur 
ST, PC et C 64 est, aux dires de ses con­
cepteurs , l'un des plus réalistes qu i 
soient ! Selon Digital lntegration, IE! chef 
de projet qui s'est occupé de la réalisation 
de ce programme s'est entretenu avec un 
pilote de F 16 afin de vérif ier divers dé· 
ta ils ... Reste à savoir si cela a porté ses 
fruits! 

Micro 88: le bilan 
Les organisateurs de Micro 88 dont nous 
vous avons récemment parlé (voir 15/15 
Tilt n°58 bis, page 10) annoncent que 50 
758 visiteurs se sont rendus au Parc des 
expositions du Bourget afin de visiter ce 
salon. La prochaine édition de cette expo­
sition se déroulera du 9 au 13 octobre 
1989 au CNIT Paris-La Défense. Elle se 
nommera Micro 89. 

Pour mémoire 
Amstrad annonce une prise de participa­
tion d'importance dans la société améri­
caine Micron Technology qui fabr ique des 
circuits mémoire. La firme d'Alan Michael 
Sugar entre à hauteur de 9% d<?ns le capi­
tal de cette entreprise d'autre-Atlantique 
afin d'obtenir une certaine régu larité 
d'approvisionnement en circuits mémoire 
vive -de type DRAM. Cela ne lie pas Am­
strad à la société Micron puisque le leader 
l;)ritannique de la micro de loisir peut si elle 
le désire s'approvisionner auprès d'autres 
.sources.Cette opération est d'impçirtance 
(450 millions de F). Elle confirme la bonne 

· :santé d'Amstrad dont le bénéfice avant 
impôts s'élève à 160,4 millions de livres 
sterling (environ 1,6 milliard de francs) 
pour l'exercice qui s'est clos au 30 juiri 
1988. La fiiiale française annonce elle un 
CA en progression de 37''/o sur 87-88 pa; 
rapport à l'année précédente. li s'établit à 
un peu plus de 1,2 milliard de francs. 

Dom pub 
Les programmes du domaine public exis­
tent aussi sur Archimedes! Ainsi AIM, un 
logiciel de création graphique d'origine 
allemande déjà connu sur Atari ST, a été 
adapté sur le nouvel Acorn. Il est disponi­
ble chez les revendeurs germaniques 
proposant l'Archimedes et ne devrait pas 
tarder à arriver chez nous. 

PC et sons 
Les IBM PC et autres ordinateurs compat­
ibles sont connus pour leurs médiocres 
performances en matière musicale. 
Certes, il existe diverses cartes 
d'extension mais aucune n'a réussi à tirer 
son épingle du jeu. Cela risque de chang­
er à terme. La société américaine AD Lib 
annonce que sa carte musicale onze 
voies est soutenue par divers éditeurs 
d'outre-Âtlantique. Ainsi, les King's Ouest 
IV, Space Ouest Ill, Police Ouest Il, Lei­
sure Suit Larry Il de Sierra On Une exploi­
tent les performances de cette carte. Des 
éd iteurs tels que Microprose. Electronic 
Arts ou Epyx devraient supporter la carte 
Ad Lib et proposer des logiciels qui 
l'exploitent. Si ce phénomène venait à 
s'étendre, nul doute que le PC aurait alors 
un standard musical. Le prix de cette ex­
tension est de 195 dollars américains {en­
viron 1300 F). C'est encore un peu élevé 
mais gageons que si éette carte tend à se 
répandre les industriels du Sud Est asia­
tique spécialisés dans la fabrication de 
cartes ·à prix cassés seron.t une fois en­
core présents pour oeuvrer dans le sens 
d'une baisse des prix de cartes compati­
bles ... 

Lire ... 
Les éditions PSI connues de tous les am­
ateurs de micros pour leurs livres sur div­
ers ordinateurs, lancent les lnfoguides. 
De couleur verte et au format poche, ces 
outils de référence se veulent les plus 
pratiques possible. Les trois premiers de 
la série recouvrent MS-Dos pour le pre­
mier, Turbo Pascal et Turbo C pour les 
deux autres. Ils abordent les. problèmes 
courants posés par l'utilisation de ces 
programmes. Evidemment, ils ne sont pas 
exhaustifs du fait d'une pagination limitée 
(entre 120 et 190 pages} mais tel n'est 
pas leur but. Il s'a~ it d'une série 
d'ouvrages réellement utiles dont le prix 
est assez modéré: 68 F l'exemplaire. Ced­
ic Nathan s'oriente vers des ouvrages 
comparables: les MémoMac. Cette collec­
tion propose actuellement des aides mé­
moire pour Excel et Wcrd mais devrait 
prochaii1e111ent s'enrichir. 



Microprose: à la fol ie! 
Microprose, une fois de plus, crée l'événement! Des milliers 
de fanatiques en délire se sont rués en masse chez un 
célèbre revendeur parisien pour s'affronter sur Gunship 
version ST. Le but du concours était simple: faire le maxi­
mum de points en quinze minutes sur le simulateur de pilot­
age d'hélicoptère le plus infernal de l'année. Après des éli­
minatoires sanglantes, les finalistes se sont lancés dans 
l'ultime combat. Grand vainqueur du mercredi 5 octobre : 
Johnny Destroy Jr, avec 51 0 points. Il remporte un Sound 
Master splendide. David X, avec 410 points gagne des 
softs et un joystick. Jonathan Y, qu i avait été premier aux 
éliminatoires, se fit descendre très rapidement par un héli­
ce imprévu , mais fut cependant troisième et remporta un 
logiciel. Samedi 8 octobre, reprise des hostilités .. Premier, 
le Baron Rouge, second Gilles Limonta, dit Wolf Patrol, troi­
sième, Cyril Haccoun qui ont remporté également un Sound 
Master, des softs, des manettes... " 
Microprose aujourd'hui va bien. Selon Thomas Ormond, le 
patron de la fi liale française, la situation est plutôt floris­
sante. "Nous avons réalisé plus de 30% des ventes de la 
société en Europe• déclare-t-il froidement. Laconique mais 
éfficace Thomas Ormond, qui est depuis peu responsable 
de Microprose Belgique va prochainement prendre en main 
la Suisse. Du côté des nouveautés, le soft le plus attendu 
est bien sür Project Stealth Fighter (F19 Stealth Fighter 
dans la version PC) qui combine les graphismes et 
l'animation de F18 Intercepter avec le réalisme de Flight 
Simulator 3.0. Microprose innove cependant en lançant une 
nouvelle gamme de jeux moins sophistiqués mais de bonne 
facture comme Soccer, logiciel de foot qui est le premier 
d'une nouvelle série de simulations sportives. 
"Créer un simulateur de vol demande de plus en plus de 
temps" commente Wild Bill Stealey, le patron de Microprose 
U.S. "Nous devons rentabiliser notre structure en produi­
sant des softs plus simples à concevoir, mais qui respec­
tent impérativement les standards de qualité de notre com­
pagnie". Wild Bill ne veut rien dire sur les futurs projets de la 
société, mais, pressé par T ilt, il finit par avouer: 
"Microprose pourrait bien se tourner vers les jeux d'arcade 
qui seraient ensuite adaptés sur Micro". Alléchant, non? 

Rendez-vous ... 
Avec 350 mètres carrés, le stand U.S Gold/Ocean sera l'un 
des plus impressionnants d'Amstrad Expo qui aura lieu, 
rappelons-le, du 4 au 7 novembre à la Porte de Versailles à 
Paris. De nombreux softs côtoieront les versions d'arcade. 
Dragon Ninja, Shinobi, Typhoon Thompson chez Imagine, 
Rambo Ill , Robocop, Opération Wolf, Les Incorruptibles, 
Batman chez Ocean risquent de faire très fort ... 
Chez U.S Gold, GO, Epyx, un concours permanent sur la 
version coin op de Thunderblade permettra chaque jour à 
deux personnes de gagner un voyage en hélice tandis que 
tout lelong de la journée, un concours à base de questions 
à réponses multiples mettra en jeu de nombreux prix. Vous 
pourrez donc, peut-être, repartir avec un magnétoscope, 
une chaine Hi Fi ou une télé sous le bras! Capcom, Gremlin, 
Hewson, Magic Bytes, Melbourne, lncentive, Palace Soft­
ware, Virgin, Leisure Genius, Digital lnteg ration, Outlaw, 
j'en passe et de meill'-'lures, seront égalem ent présents en 
lorce. Alors un seul mot d'ordre: tou~ à Amstrad Expo! 
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P~IX FHT __ 

AM ST RAD 
PC 1840 SD Mono 8790 
PO 1840 SD Couleur 8790 
PC 1840 OO Mono 7290 
PC 1840 OO Cout.ur 10290 
PC 1840 HD 20 Mono '9990 
PC 1840 HD Couleur 12990 
PC 1!512 DO Couleur 7990 
PC 1!512 OO Mono !5990 
PC 11512 SO Couleur 8290 
PC 11112 so Mono 4490 
.......................... Sulle RSTEL 

Prl• valablts pendant I& 
dur9e de la parution dans 
la Umlte dei llockl dltpo­
nlble1 

11m 
2000 prograromes 

Les favoris : 
A002 DHkmate·Sloc note 

de eak:ulette 
POOi PCWrite (Traitement 

de 1e><te) 
P002 PC Ale a ... de 

donnée• 
P003 PC Fiie : utilitaires 30 
P004 PC Cale (Tableur) 
P008 PC 0111w !P Dr..,, 
P007 PC Musldan 
P009 PC Key Drew: 

Graphiques 20 
P011 PCTalk3.0: 

Communteatlona 40 
POl4 PC Graph 
POHI PC Prlnt 
POi 8 PC Plcture 
etc, e1c, etc, etc, etc, etc, .... 
.......................... Sutte RSTEL 

SOFTS 
professionnels ! 

PRIX HT i 

Utllltalre 
t<eeptrack 980 
Multlgt9ph Il 421 
Ram Lord 980 
Rellex+Workahop 1995 
Sldeldck 413 
Smartkey 490 
Trawllng sldeklck 581 

Paramédical 
Mtdlator NC 
Medlflac eee 
PedJa Muter NC 

Graphlc-C/OAO 
Autoaketch 790 
G•m Drew Plu1 2399 
Gem Graph 1728 
Gem Pr9Mnt. Team 4099 
Gem Wordchart 1247 
O..lng CADI! 0 2!IOO 
Graph~n-Th•Bo• 980 
Boelng Graph VF 3200 

Tableur 
SoJeng Cale 2950 
MuHlpfan Ill V3.01 11170 
Ouattro 1.4 V.F 1748 
Super Cale 4 2948 

Gestion commercial 

Arrakls Module 1 1480 
Arrakla 1952 
DamoclH 1880 
Gest comm. Sybe1 9000 
Gnl Vt Sybel çqmpl. 20990 
Gt1t comm. Saârl 12800 
• NO - Noua eonaulter 

GestlQn , 
Base de donnees 

Databue Toolbox 
Foxbue +2 
PatadOlC V.2.0 
Mono Potte . 
Reflex l'Anatylle 
Relie• 1. t 3 Workahop 
Super Bue 
Super DB 

Comptablllté 

BROTHER 
M1109 
M1409 
M170tl 

1870 
3357 
4012 

Allenorjl 
AUenor Il 

1880 AMSTRAO 3364 
DMP 3180 Ault Compta 

Compta Saart v.10 
Standard 

890 
DMP4000 

4400 L03500 

1931 
2990 
2990 

Pale Sutl Maj. V.3 
Creaua 11 

~m ........................ Sutte RS'TEL 

1 consom--i 
:
1 

mables 
Gall Compta Syb•I 
Mod. S.ee 
Geat. dt pale Sybel 
Mod.Saae 8000 
G•1t. de pale Sybel eooo 
ESP Compta MllJor 1490 
ESP Compta Standard 990 
ESP·Faeture 990 

PRIX HT 
• 1 - .•:"'-

Pat quanthé < 1 OO > 
Full 5 1/4 couleur 8,90 

Programmation MD 20 OF.DO 48TPI 1,50 
MF 200 OF.DO 135 TPI 18 

R et R V,'F • 1 !188 MF 2HO OF. Haute den. 55 
Gem Progr. Toolldt 3900 Boil• 40 dlsq. 3' 1/2 78 
Nantucket 4230 Soile 80 dlaq. 5' 1/4 139 
Topkey Plua 1080 Ulllng 240.11' 101 

~~f:0.YPucalV4.0 :: Uallng240•122ex 37/ 
Turbo Bule eae .... ,. ..................... Suite RSTEL 
Turbo 0 908 

e..Îraltement texte
840 

Edttor Toolbo• 898 
Eaay Wrtter Il 1939 
Nathalie 2 899 
Spread Audltor 1 ~80 
Sprint 1290 
Word IV 3053 

Périphérique 
PRIX HT 

- ' • -..:!.. ,· 

Harq carte 
Fllcard 20 Mo 2990 
Fllce.rd 30 Mo 3540 
Carte disque dur floppy 

Wordllat 1000 19&0 
Souris et llght pen 

2440 Handy oean. HS 1000 2900 
eeso Handy •c:an. Cameron 3364 
6810 H'andy Houae AS 232 888 

P.A.O 
Gem Oe1ktop Publ, 
Page Maker 3.0 V.F. 
Paraonal Publlaher 1 
Peraonal Publlaher Il 
Xerox Venture 

Divers 
DB-AdtelSe 
ESP·Sourse 
EBP·Oocumenlallon 
EBP·Expert 
Multlplari Junior 
P•rtonal Manager 
OulckM•lllng 
World Junior 

~~ Carte Modem 
Carte Olllec 2400/2400 
+LOG 2690 

390 Carte Olltee 120011200 
890 + LOg 1878 

2950 Carte 0111ec PC• LOG 
899 Ollcom 1870 
582 Carte Olltec PC+ LOG 

3900 Olltec 1290 
888 Carte Olltec + 4 LOO 

Serveur 1870 
PC Bavard Carte 

Spécifique Amstrad Modem V23 2390 

Compta LPC 950 .......................... Suite RSTEL 
Compta Saarl Uge 
Am1trad 
Faetur/Stock Fassl 

1980 

PC 1512 1980 
Gestion LPC PC 1512 4200 
Guide du Suie 139 
L'intégrale PC 1512 2800 
Reflex PC 1!512 • 835 
Sldeklck PC H512 330 
Super Cale 3 750 
Wordllart PC 1512 850 

- -

JEUX AS 
PRIX HT 

- . 7":: 

80Uleu)t 
Les ravoris : 

5 A Slde Soccer 83 
Cyrus Ch•ss 99 

.......................... Sutte RSTEL Kob hl Nalru 83 
G~Prl• 500 cc 148 

Imprimante · 
Prix HT 

NEC 
P2200 
P580XL 
P880 

CITIZEN 

Me' e Jeux ru 232 
en 18 9011 PC 1512 99 

~lropollt 83 
lnja mlulon 83 

PC Htte 190 
Pllspot 2 99 
Pro Golf 83 
Pub Pool 83 
Rastereacn 83 
Snooker 99 
Storm 83 
Strlke 83 
Summer GamH 99 

1200 Vldéote><te 
1200 
LSP 100 

Vegu culno 83 
~:~ Wlnter gamet 99 
3490 .......................... Sutte RSTEL MSP 1eE 
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Newsletter 
Le premier numéro de "La Note de Fost" -
la lettre d'information d'un des spécia­
listes français en applications musicales 
sur ordinateur- est arrivé. Elle propose di­
verses informations sur les nouveaux 
produits de cette entreprise ainsi que de 
nombreuses astuces dont le but n'est au­
tre que de faci liter la vie des utilisateurs 
de produits FOST. Si vous désirez en sa­
voir plus sur cette "Newsletter", écrivez à : 
FOST 
28, rue Corolis 
75012 Paris 

Transfert 
Amstrad lance le Link Master. Cet ensem­
ble logiciel et matériel se compose d'un 
câble RS 232, d'une disquette programme 
cinq pouces un qu·art et d'une seconde en 
trois pouces et demi. L'ensemble fonc­
tionne sur ordinateur PC et compatibles et 
permet de transférer facilement des fi­
chiers de cinq un quart à trois et demi et 
vice-versa . Bref, c'est une très bonne 
idée! 

Enfin 

Etats Unis, l'Australie et la RFA. Rebapti· 
sé Chronoquest pour l'export, Explora a 
subi dive rses mod ificat ions pour 
s'adapter aux marchés visés. lnfomédia, 
l'éditeur de ce jeu d'aventure, a toutefois 
décidé d'intégrer ces modifications dans 
les versions qui seront mises en vente à 
la fin de l'année. D'autre part, lnfomédia 
précise que le concours organisé autour 
d'Explora n'est pas encore clos. 

Formule 1 
Pour le grand public, un PC ou compatible 
et généralement un ordinateur de bonne 
tail le dont la présence sur un bu reau se 
remarque tout de suite. Cela n'est pas 
toujours vrai comme le montre Je Micro 
Scribe MS Dos proposé en France par la 
société Ultec. Ce PC portable ne pèse en 
effet que 1 Kg ! Livré avec 640 Ko de Ram 
en standard extensible à 1,2 Mo, il dis­
pose d'un écran à cristaux liquides de 16 
lignes su r 80 colonnes. Il offre une inter­
face pour lecteur codes à barres et est 
livrable avec MS Dos 3.2. Bref, il s'agit 
d'une merveille de miniaturisation dont le 
prix est en rapport avec la technologie 
mise en oeuvre ... 

On déménage! 

La société M.M.C (M.M Création) notam­
ment éditrice de Vectoria 3D, un logiciel 
de dessin technique sur PC et compati­
bles, change d'adresse. Elle se situe dé­
sormais au 16 avenue de la République 
dans le 11 èm arrondissement à Paris. 
Rappelons que M.M.C propose aussi une 
"Hot Line" au 43-38-63-64 et dispose d'un 
serveur T3 (36. 15) accessible par Je mot 
clé MMCINFO. 

Graphistes ... 

La T.A.O. vous connaissez? Il s'agit de 
l'abr-éviation de Traduction Assistée par 
Ordinai eur. Vous saisissez un texte en 
anglais, par exemple, et pouvez automati­
quement en obtenir l'équivalent en une 
autre langue. Bref, Je rêvel Le problème 
est que jusqu'à présent ces systèmes 
n'étaient pas des plus fiables et 
s'avèraient des plus coûteux . C'est en 
train de changer comme Je prouve Corre­
spondance de la société A Propos .... Ce 
logiciel fonction~~t sur Macintosh per­
met une traductio instantanée d'un texte 
et peut gérer plusie rs langues. Actuelle- Dans le présent numéro de Tilt vous aurez 
ment, CorrespondanOe parle français, an- la surprise de ne pas trouver de 
glais et allemand e devrait dans un "Graphistes" dans notre rubrique 15/15. 
proche avenir appre dre l'espagnol, Les envois se sont en effet subitement 
l'italien et d'autres encor . La version de taris et nous n'avons pas reçus de des-
base de ce programme ~proposée à si r,i~· de qualité suffisante pour être pro-
2450 F HT et chaque mod de langue posé"s dans nos colonnes. Avis donc aux 
supplémentaire est à 700 F H Pour une graph istes en herbe, envoyez-nous vos 
entreprise ou une association, s'agit là p~ us beÏles oeuvres accompagnées du 
d'un tarif des plus compét itifs, en re- bon à découper présent en page 20 de ce 
vanche le lycéen ou l'étudiant doi \ en- numéro de "Tilt". 
dre son mal en patience avant de po air ~ . . 
faire fai'.e ses traductions par son Atari u ·. Micros et sillons 
son Am1ga... Compositeur des musiques des jeux lnfo-

O bjectif export... grami;ies '. Charles Callet que no.us avions 
•f1.!erv1ewe en page 16 du numero 51 de 

Explora s'exporte! La société britanniqu Ti1t, passe sans complexe de Ja disquette 
Psygnosis vient en effet d'acquérir 1 magnétique au véritable disque vynil. Un 
droits de licence de ce programme bi n 45 to urs accompagnera en effet les' 
d'chez nous pour la Grande Bretagne, s 10.000 premiers exemplaires du logiciel 
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"La Quête de l'Oiseau du Temps", pro­
chaine "super-production" d'lnfogrames 
adaptation d'un BD de Loisel et Letendre 
dont les versions Atari ST et Amiga dev­
raient arriver aux alentours de la mi­
novembre. Après la version Amiga "des 
Passagers du vent" qui brillait déjà par 
son accompagnement musical exem­
plaire, Jnfogrames confirme donc sa vo­
lonté de mettre l'accent sur la bande so­
nore de ses programmes ... en attendant 
le jour où les performances sonores des 
micros dispenseront de recourir au vé­
tuste microsillon! 

Arg! 

Les amateurs de Rambo vont être com­
blés par l'opération mise en place par Je 

. réseau Majuscule et Ocean, éditeur de 
Rambo 3. Les 1000 premiers acheteurs 
de ce programme se vérront offrir une 
place de cinéma gratuite qui leur P!'!rmet­
tront de voir le film du même nom ... Alors, 
ne ratez pas le coche et su rveillez de 
près la venue de ce programme ... 

Adresse ... 
Les amateurs de micro résidant dans la 
couronne parisienne ne sont pas obligés 
de se rendre dans la capitale pour aller 
chez un revendeur! Ainsi, Vidéo Informa­
tique familiale est une boutique sise à 
Maisons-Alfort. Elle propose du matériel 
Amstrad, Atari, Commodore, Thomson 
ainsi que des consoles de jeux. Logiciels, 
extensions et divers produits annexes 
sont aussi disponibles. 
Video Informatique familiale 
48, avenue Général Leclerc 
94 700 Maisons-Alfort 

Et le Phénix renaitra ... 
France Image Logiciel est en cessation 
de paiements. Cette nouvelle signifie que 
FIL n'est plus en mesure de payer ses 
dettes , que FIL est à deux doigts du 
dépôt de bilan. En d'autres termes, une 
puissante société française est sur le 
point de disparaître. Nous reviendrons 
sur toutes les raisons qui ont abouti à une 
tel le décision. D'ors et déjà, nous pou­
vons dire que deux ont été décisives: tout 
d'abord une difficulté relationnelle impor­
tante avec Cable, le réseau de distribu­
tion monté par FIL en liaison avec lnfo­
grames, et surtout l'arrêt inopiné du 
soutien apporté par la Camif au redresse­
ment de FIL. Cela intervient d'ailleurs au 
moment où FIL s'apprêtait à lancer sa 
gamme professionnelle dont le déve­
loppement a duré deux ans ... De même, la 
création de Rebel avait été favorablement 
accueillie. François Robineau, président 
de la société, reste cependant optimiste. 
Il n'exclut pas de trouver des partenaires 
pour redresser la situation. Good Luck! 
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HIT PARADE LECTEURS HIT PARADE BOUTIQUES r------------------------------------· 
CONCOURS "GRAPHISTIE DU MOIS" 

1-LEATHERNECK 
MICRODEAL 

2-DUNGEON MASTER 
m 

1-GUNSHIP Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 

Ml CROP ROSE 
2·STREET FIGHTER 

U.S GOLD 
3-SUPER HANG ON 

ELECTRIC DREAMS 
4-STARGLIDER Il 

RAINBIRD 

Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

3-BIONIC COMMANDO 
GO 

4-ARKANOID 2 
IMAGINE 

Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous indi­
quant les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé ________ ___ _ 
Nom du logiciel utilisé _ ____________ _ 
Référence de sauvegarde des dessins _______ _ 

S·STAR RAY 
LOGOTRON 

5-CAPTAIN BLOOD 
ERE 

Nom _____ _ _ _________ _ _ _ 

Prénom Age _ _ ___ _ 
Adresse Tél _____ _ 

6-F 18 INTERCEPTOR 
ELETAONIC ARTS 

7-SPACE HARRIER 
ELITE 

a-EXPLORA 
INFOMEDIA 

9-GUNSHIP 

6-0UT RUN 
U.SGOLD 

7-KARATEKA KID 2 
MICRODEAL 

8·F18 INTERCEPTOR 
ELECTRONIC ARTS 

9·DUNGEON MASTER 
m 

10-SPACE HARRIER 
ELITE 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-

Ml CROP ROSE 
10-BUGGY BOY 

ELITE 

nale et non une copie. Date: Signature: 

r.- -- -----------------, 
1 

IPAIRT~CIPEZ All.J H!T PARA.DIE DIES LIECTIEURS 1 
1 

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: 
1 

11 2-~~~~~~~ 

1
3 4 ____ _ ___ _ _ 

Nous remercions les magasins suivants qui ont part1c1pe à 
l'élaboration de ce hit-parade : Coconut Etoile, 75011 Paris; 
Computer Solutions, 75009 Paris; Domonica, 01000 Bourg en Bresse; 
FNAC, 31000 Toulouse; General Video, 75010 Paris; J.L Davagnier, 
05000 Angers; Madison Informatique, 75015 Paris; MSX Canter, 75002 
Paris; Nasa, 21000 Dijon; Peek & Poke, 491 OO Angers; Ultima, 
75011 Paris 

1 
Marque de votre ordinateur: 

1 
Facultatif: 

1 
Nom Tél ___ _ 

1 
Adresse 

1 
Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 

L2 ~e_d~s ~al~n~ ~0~9_P~RI~ _ _ _ _ _ _ _ _ ...J 

Concours ... 
Dépêchez-vous : vous n'avez que jus­
qu'au 15 novembre pour vous inscrire à 
l'édition 1988 du Grand Prix du Logiciel 
Etudiant. Organisé par le MBA lnstitute et 
parrainé par Bull , Le Monde Informatique, 
CCMC et Vif, ce concours a pour objectif 
de rapprocher étudiants amateurs de mi­
cro ou de programmation, et éditeurs de 
logiciels. Evidemment, les vainqueurs se 
verront remettre divers prix ... Pour plus 
d'informations, écrivez à: 
MBA lnstitute 
Grand Prix du Logiciel Etudiant 
38, rue des Blancs Manteaux 
75004 Paris 

On line 
Ensemble logiciel et màtériel, Dragster de 
la société Wit Concept est connu de tous 
les possesseurs de Macintosh. Disponible 
en plusieurs versions, ce système permet 
de réaliser un serveur entièrement modu..: 
laire de 1 à plusieurs dizaines de voix. Son 
principal défaut résidait dans un prix hors 
de portée des amateurs personnels de 
Mac. C'est désormais fini : la version de 
base de Dragster, constituée d'un modem 
intelligent, livrée avec application prête à 
l'emploi, est commercialisée à 4 900 F HT. 
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Rumeurs 
Suite à la création d'une filiale en Grande­
Bretagne et à la présentation d'un scanner 
A4 (Persona! Scanner) à prix compétitif 
pour ST; Amiga et PC, la société Cameron 
doit bientôt proposer deux nouveaux 
scanners, toujours à un prix compétitif. 
Ces deux modèles se situeront entre le 
Handy Scanner et le Persona! Scanner 
tant par leur prix que par leurs performanc­
es. Selon toute probabilité il s'agirait d'un 
modèle de type Handy Scanner couleur, le 
second serait un Handy Scanner dont la 
largeur de lecture pourrait être de l'ordre 
des 21 centimètres. Soit la largeur d'une 
page au format A4 ... 

High tech 
Les Japonais aiment la haute technologie, 
c'est connu. Ils aiment aussi l'image et 
marient très bien ces deux domaines 
comme le montre le Fujix dè la société Fuji. 
Ce prototype d'appareil photo magnétique 
utilise en effet un support Inattendu pour 
le stockage des images : la pellicule est 
remplacée par une carte mémoire ! Cette 
dernière, d'une capacité de 2 Mo, a le for­
mat d'une carte de crédit et enregistre une 
dizaine d'images. Dans un proche avenir, 
Fuji devrait parvenir à l'enregistrement 

d'une quarantaine d'images en utilisant un 
système de compactage des données, 
sans augmenter la capacité de la carte 
mémoire. La seule faille de ce système ré­
side dans l'utilisation de circuits SRAM. 
gros consommateurs de courant élec­
trique : le stockage ne peut pas durer 
longtemps et on est obligé de transférer 
les photos sur disquettes ! Que voulez­
vous, ce n'est qu'un prototype ... 

A l'attaque! 
Borland annonce la venue des nouvelles 
versions de ses langages vedettes. Ainsi, 
Turbo Pascal se nomme désormais 5.0 et 
Turbo C prend le patronyme de 2.0. 
D'autre part, la firme de Philippe Kahn 
lance un Turbo Assembler et un Turbo De­
bugger. Nous reviendrons très prochaine­
ment sur cette gamme de produits qui 
montre bien que Borland ne compte pas se 
laisser distancer par Microsoft. La société 
de Bill Gates tente actuellement de dé­
troner Borland dans le domaine des lan­
gages de programmation à prix attractifs à 
l'aide de la famille Ouick. Cela dans 
l'univers des PC et compatibles mais aus­
si dans le monde Macintosh comme l'a 
montrée la venue de Ouick Basic Mac. 
Bref, il s'agit d'une bataille des plus inté· 
ressantes dont nous reparlerons .. . 
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JI I J CODE TILT. 

Encore de nouvelles rubriques ce mois-ci sur 
le 36 15 code TILT! Et pour commencer, 
POK'N STOCK, ou comment avoir à sa 
disposition 24 H/24 un stock de vies 
illimitées. Alors, si vous souhaitez griller des 
étapes, foncez l Mot-clé POK + Envoi. 

Une petite nouveauté pour les aventuriers sur 
la rubrique SOS A VENTURE. Désormais, vous 
pouvez proposer des solutions complètes aux 
copains, et le meilleur •journaliste-aventurier• .. 
de la semaine se verra offrir une surprise par 
la rédaction de TILT. Bien sûr, toutes les 
solutions complètes seront consultables par le 
choix 4 de cette rubrique. 

Les programmeurs en herbe ont aussi leur 
rubrique animée par le spéàaliste Sésame de 
la rédaction. Quel que soit votre problème 
n'hésitez pas à contacter .. GOTO .. sur la 
rubrique GOTO. Il vous répond dans les 
meilleurs délais. ' 

Edgar PIXEL est lui aussi à votre disposition 
pour tout ce qui concerne le Dessin Assisté 
par Ordinateur sur PC, ST et Amiga Mot dé : 
PIXEL. 

Et puis, n'oubliez pas la messagerie! Cest la 
meilleure façon de faire des micro-rencontres, 
et des échanges de trucs et astuces en direct. 

On ne vous a pas encore tout dit 1 3615 TILT 
vous offre aussi plein de cadeaux. En jouant 
avec le Jackpot vous pouvez gagner une 
imprimante pour votre ordinateur, et ce 
jusqu'au 15 novembre. Et du 16 novembre au 
30 novembre, le cadeau sera une PLATINE 
LASER pour le meilleur d'entre vous ! 

Un Walkman par semaine du 1"' au 
30 novembre et une surpriSe par jour, ce sont 
les cadeaux à gagner pour ceux qui 
participeront au jeu RALL Y ! A vos minitel ! 
36 15 Code TILT. 

NOVENBRE, LE #OIS LE 
PLUS TILT. 

Alors que le deuxième numéro de TILT BIS 
est encore à l'affiche de l'actualité micro 
jusqu'au 8 novembre et que vous avez entre 
les mains le TILT n° 59, le troisième TILT 
BIS se prépare dans la coulisse à faire son 
entrée en scène dès le 9 novembre. Au 
programme de ce numéro, tous les nouveaux 
softs, SOS hits et les rubriques habituelles. 
Mais aussi un "actuel • consacré à la musique 
par ordinateur et un dossier sur les softs 
guerriers. 
Bref de la lecture et des infos en pagaille, de 
quoi attendre le 16 novembre la parution de 
TILT n° 60 GUIDE 89 JEUX ET MICROS. LE 
NUMERO LE PLUS FOU DE TOUTE 
L'HISTOIRE DE LA MICHO ! 2 000 logiciels 
présentés sous forme de tableaux-test les 200 
meilleurs logiciels du monde testés avec photo 
d'écran, et surtout les TILT D'OR 88 enfin 
révélés. Une véritable indigestion de logiciels 
pour vos micros. Alors NOTEZ CES DATES 
QUl MARQUERONT L'HISTOIRE: 
9 NOVEMBRE: TIL î BIS. 

16 NOVEMBRE: TILT GUIDE JEUX ET 
MICROS 89. 

DES LOGICIEU 
QUI FONT TILT: 
OU LA NICRO EN DE#O, 
Ça continue de plus belle à la Cité des 
Sciences et de l'industrie. Les ordinateurs 
(Amiga, ST, CPC, PC, C 64, consoles 
Séga et Atari) fourni par 
NASA ELECTRONIQUE tournent six 
heures par jour du mardi au dimanche 
pour pe.rmettre aux nombreux visiteurs de 
cette expo de découvrir les meilleurs 
logiciels du moment sélectionnés par la 
rédaction de TlL T. Pendant 55 minutes, 
vous pourrez passer du dernier shoot'em 
up au meilleur simulateur de vol sans 
oublier de faire un détour par les jeux de 
stratégie, Je tout pour 15 francs. A 
condition de réserver votre séance dès votre 
arrivée à la Cité, car il y a 35 places par 
séance et les branchés micro sont 
nombreux. La fréquentation de cet antre de 
la microloisirs risque fort d'augmenter 
encore le 23 novembre puisque les TILT 
D'OR 88 y seront à votre disposition 
jusqu'au 8 janvier. 

Alors rendez-vous à la Cité, 30 avenue Corentin Cariou 75019 PARIS, 
métro Corentin Cariou ou Porte de la Villette. 

Les mardis, jeudis, vendredis et samedis : 
séances à 11h30, 12 h 30, 13 h 30, 14 h 30, 15 h 30 et 16 h30; 

les mercredis et dimanches : 
séances à 12 h 30, 13 h 30, 14 h 30, 15 Il 30, 16 h 30 et 17 h 30. 



JUSQU'AU 8 NOVEMBRE 1988 
TILT BIS N°2 

DES LE 9 NOVEMBRE 1988 
TILT BIS N°3 



Skateball 
A mi-chemin entre le football et le hockey, ce 
produit UBI va sûrement faire des adeptes. Ce 

jeu d'action sportif se caractérise par une certaine 
violence. Tilt vous en donne un avant-goût. 

Lo page de présentation version USA. 

Ubi nous invite à un voyage dans 
le futur avec Skatebal/. Sur une 
idée de Alain FiUion, Hervé Dudo­
gnon, le programmeur, et Orou 
Marna, le graphiste, se sont pen­
chés sur leur ... ST. Résultat : un 
jeu d 'action qui s'apparente beau­
coup plus aux jeux de cirque 
romains qu'aux affrontements 
purement sportifs. Lorsqu'on le 
voit on pense à « Rollerball » (le 
film) , pour la violence qui s'en 
dégage, et à« La Foire aux Immor­
tels" (la superbe BD de Bilai) . 
Une partie de Skatebal/ ressemble 
à du football teinté de hockey sur 
glace. Il se pratique à deux ou en 
soUtaire ; dans ce càs, l'ordinateur 
est vôtre adversaire. 
Au départ, le ou les joueurs choi­
sissent chacun quatre cyborgs 
(robots bic-mécaniques) parmi 
dix. Chaque « modèle» possède 
ses propres caractéristiques d 'où 
l'importance de vos choix . Ceèi 
fait , on accède à une piste sem­
blable à celle du hockey sur glace. 
Chaque camp joue avec une 
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équipe constituée de deux 
cyborgs. Au cours d'une partie, le 
joueur n'a le droit d'utiliser qu'un 
de ses quatre cyborgs choisis au 
préalable. Mais qui contrôle le 
deuxième cyborg de l'équipe? 
L'ordinateur. bien sûr, et il le fait , 
paraît-il , très bien. Impossible de 
changer de robot en cours de par­
tie, c'est une des règles du jeu. 

Séquence de sélection des Joueurs. 

Gore aux obstacles I 
Une autre restriction conditionne 
directement la stratégie d'une 
équipe . Le joueur ne contrôlant 
qu'un cyborg doit choisir entre le 
rôle de défenseur (goal) ou celui 
d 'attaquant. Venons-en au match 
proprement dit. Les cyborgs se 

Premier plan: l'obstacle ex1>losif. 

Des graphismes bien rliolisés. 

meuvent en « glissant » sur la piste 
et tentent de loger un ballon dans 
les buts adverses. Evidemment, le 
Skatebal/ autorise tous les coups, 
y compris celui de tuer son adver­
saire! C'est tellement plus facile! 
Tout serait encore plus simple s'il 
n'y avait ces damnés obstacles. De 
formes diverses et ayant des pro­
priétés bien spécifiques, ils occu­
pent selon les niveaux (50 au 
total !) une partie plus ou moins 
importante de la piste. Dans ces 
douze types d 'obstacles (environ) , 
on trouve des bumpers qui vous 
font rebondir dans la mauvaise 
direction (on s'en doutait). On 
peut également faire la fatale 

Le gardien de but à l 'affût. 

expérience de l'obstacle explosif. 
Un spectacle très « gore ,. vous est 
réservé à cette occasion 1 D'autres 
obstacles (« scrutators ») forment 
des murs infranchissables pour les 
cyborgs mais pas pour le ballon. 
Terminons par les fosses dans les­
quelles peuvent tomber les joueurs 
victimes de la « gentillesse » des 
adversaires ou tout simplement 

Lo vole est libre ! 

Séquence un tantinet gore! 
maladroits. li est possible selon les 
concepteurs de tirer avantageuse­
ment parti des propriétés de cer­
tains obstacles à certains niveaux 
de jeux (ouf!). Le changement de 
niveau se fait après le gain d'une 
manche de 4 ou 8 points (à déter-



miner} . Selon la force des joueurs. 
une partie peut durer... des heu· 
res ! Comme toujours, il nous est 
impossible de donner un avis sur 
la qua li té de jeu des préversions 
incomplètes. Celle que nous vous 
présentons est susceptible d'être 
modifiée. Vous aurez le plaisir de 
découvrir Skateball dans 411uelques 
jours. Dany Boolauck 

MBC: • • • premier ann1versa1re 
Installée à Hautmont, non loin de la frontière 

belge, MBC fête sa première année d 'existence. 
Le temps du premier bilan est donc venu ... 

MBC vient de fêter son premier 
anniversaire. Cette jeune société 
s'apprête à lancer sur le marché 
de nouveux produits. Les mois à 

venir ne devraient consti tuer 
qu'un changement dans la conti­
nuité: MBC a déjà acquis son 
image. Celle d 'un éditeur de jeux 

Photos cl-dessus, de haut en bas: l'équipe des programmeurs et c e lle des 
dirigeants. Une ambiance décontractée mols s1udieuse. 

d'aventure e t d 'utilitaires sur CPC 
et ST. Son évolution est néan· 
moins perceptible en ce qui con­
cerne deux éléments : le logo revu 
et corrigé cet été est plus agressif 
que l'ancien et la venue du gra­
phiste Stéphane Saint"Martin 
donne un gehre nouveau aux 
programmes sur Amstrad. 
Ainsi. Mike et Moko et Dan Si/ver 
proposent tous deux des dessins 
en mode 1 (320 par 300 points en 
quatre couleurs) dont les qualités 
devraient être reconnues par tous. 
Un pas de plus sera fait avec 
Holocauste et Jaws , deux jeux 
d'aventure respectivement prévus 
pour novembre et décembre ... 
Nous vous invitons. d'ailleurs, à 
regarder attentivement les photos 
de ces deux · programmes pour 
juger par vous-même de ce qu'il 
est possible de faire sur CPC. Pour 
la petite histoire, rappelons que 
Holocauste proposera environ 
soixante-dix images, Jaws cent 
cinquante ! D'autre part, nous 
nous sommes laissés dire que Sté­
phane Saint-Martin venait de faire 
connaissance avec l'Atari ST. 
Nous sommes impatients de voir 
les résultats! 
Parallèlement au développement 
de ces produits. MBC doit in tro­
duire sur le marché la version ST 
de Jade, un générateur d'aventu­
res que nous vous présentions 
récemment sur Amstrad CPC (Tilt 
58). De nombreux « plus,. sont 
présents : utilisation de la souris, 
gestion des sons el des anima­
tions, redéfinition intégrale du jeu 
de caractères, etc. Livré avec un 
jeu dont nous vous proposons 
une photo d'écran , Jade ST per­
met donc de créer soi-même ses 
propres aventures et de les faire 
éditer (pourquoi pas par MBC ?) 
sans reverser de droits à MBC. 
Sans être acquis, le succès de ce 
programme est - d'après ce que 
nous avons eu l'occasion de voir 
- très probable. 
Outre le renforcement de son acti­
vité d 'éditeur qui s'effectue sous le 
signe d'une am~lioration de la 
qualité de ses produits, MBC 
cherche à développer en vendant 
à d'autres des techniques créées 
pour ou par e lle. Editeurs, dupli· 
queurs et autres sociétés de ser­
vices se voient ainsi proposer des 
protections mises au point pour les 
programmes MBC et développées 
par des experts en la matière : les 
créateurs sonl généralement 
d'anciens pirates. Ils ont de bon­
nes références ! Enfi n, les respon­
sables de MBC nous onl confirmé 
leur intérêt pour certains marchés 
étrangers tant en ce qui concerne 

leurs produits que leurs routines 
de protection. En conclusion , 
créer une société d'édition de jeux 
pour micros semble encore pos­
sible aujourd'hui. Bonne conti­
nuation. .. Mathieu Brisou 

En bref ••• 
• Afin de faire face à son dévelop­
pement, l'association BE'ST Club 
National ST déménage. Toute 
correspondance lui sera donc 
adressée à l'adresse suivante : 
BE'ST Club National ST. 
« La Fine li ère •, Saint-Coutant, 
17430 Tonnay (Charente). 
• La société Imaco propose le 
Supra Drive FD 10. Connectable 
sur ST et Amiga. respectivement 
par les ports DMA et SCSI. il est 
en mesure d'enregistrer 10 Mo de 
données sur des disquettes 5 pou­
ces 1/ 4 à haute densité. Avantage 
de ce système : un périphérique 
de sauvegarde amovible qui dis· 
pose d'une grande capacité de 
mémorisation. Capable de lire des 
disquettes au format PC, il peut 
être utilisé dans le cadre de trans­
ferts de fichiers ou d'émulation PC 
et compatibles. Son prix avoisine 
les 11 000 F TTC . Logiciel de 
CAO sur Atari ST, MasterCad est 
désormais disponible en version 2. 
Il possède de nombreuses fonc­
tions et gère les impressions sur 
table traçante (2 630 F TTC) . ~ 
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Nouveau jeu proposé par Titus, Ga/actic Conqueror 
risque d'aller à l'encontre des idées reçues. Pour 

beaucoup, cet éditeur n,est en effet qu'un spécialiste 
de la variation sur un thème donné: l'action. 

A u départ on choisit son but ... 
Pour les amateurs de jeux d'ac­
tion, Titus a la réputation de faire 
toujours la même chose. Ses deux 
derniers produits, Off Shore War­
rior et Fire and Forget, ont un air 
de famille trop marqué par rapport 
à Crazy Cors. Destiné à briser 
cette image de marque plutôt 
négative, Galactic Conqueror 
arrive. Certes, il ne rompt pas la 
tradition mais ses avantages appa­
raissent rapidement. Produit en 
cours de développement depuis 
janvier 1988, ce jeu est le fruit de 
la collaboration d 'une 'équipe de 
sept personnes dont quatre pro­
grammeurs, deux graphistes et un 
musicien. Il devait sortir courant 
octobre 1988 sur Amlga (format 
utilisé pour le présent article) et 
des versions PC, ST et Amstrad 
CPC sont prévues. 
Le point de départ est simple : 
vous êtes un bétadroïd. Qu'est-ce 
donc que cela me demanderez­
vous? lis' agit d'un androïde conçu 
par l'homme et spécialement étu­
dié pour piloter des chasseurs spa­
tiaux aux performances étonnan-
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Une fols à pied d 'œuore: ... 

... pas de quartiers 1 

tes. La finalité de ce couple est 
évidemment de défendre l'huma­
nité contre une invasion qui la 
menace et dont l'objectif est 
d'atteindre la planète GalUon, cen­
tre de la galaxie. Le joueur doit 
donc utiliser ses réflexes, comme 

dans tous les produits Titus, mais 
il doit aussi faire fonctionner ses 

Mais atten tion aux obstacles I 
position et du danger potentiel 
qu'elle représente à court terme. 
Une fois ceci effectué, on se rend 
sur place et on se trouve ensuite 
dans le feu de l'action . Chaque 
phase d'attaque est décomposée 
en trois étapes bien distinctes que 
vous devez surmonter afin de 
déposer des forces amies sur 
place. Dans le cas contraire, vous 
serez de nouveau dirigé vers votre 
vaisseau-mère et constaterez votre 
échec en voyant la lente mais sore 
progression des forces adverses 
représentées par des points de 
couleur.rouge. Vous n'avez alors 
plus qu'une solution : parer au 
plus pressé ... Il est intéressant de 
savoir qu'en mode consultation de 
la carte, les forces ennemies pour­
suivent leurs mouvements. Ainsi, 
vous avez une idée de la stratégie 
adverse et pourrez en relever les 
faiblesses afin d 'en tirer pleine­
ment parti ... 
La réalisation de ce programme 
est de bon niveau sur Amiga. Les 
graphismes sont assez variés 
(diversité et comportements des 

assaillants, etc.) et l'animation 
étonnante. Ainsi, dans certaines 
phases, l'horizon se déplace en 
tous sens mais les vaisseaux enne­
mis et autres météorites n'en conti­
nuent pas moins leurs déplace­
ments relatifs par rapport à votre 
position et ce, sans ralentissement 
apparent. L'effet est garanti : es­
pérons qu'il sera identique sur les 
autres machines ! Les bruitages, en 
revanche, appellent moins d'élo­
ges mais restent tout de même 
d'un niveau tout à fait acceptable. 
Enfin, les commandes sont irré­
prochables et la moindre action sur 
la manette est immédiatement 
répercutée à l'écran. Ajoutez à cet 
ensemble une option sauvegarde, 
un nombre de vies infini jusqu'à la 
perte de Gallion, la présence d'un 
mode loupe et vous obtenez un 
ensemble des plus convaincants 
qui devrait permettre à Titus de 
faire évoluer son image de marque 
sans pour autant se renier. 

Mathieu Brisou 

Savage, 
Elite, 
Tom and 
Jerrb 
Retour de la rubrique 
previews qui fait le point 
sur les nouveautés venant 
de R.F.A. Des scoops, 
encore des scoops ! 
BRITIS H TELECOM s'apprête 
à sortir Elite en version 16/32 
bits. Vous aurez le plaisir d'y jouet 

USS John Young (Amlga). 

à partir du 28 octobre . D'autr 
part la venue de Savage sur Amt 
trad CPC est annoncée comm 
imminente (comme toujours). 
De son côté , la britannique firm 
MARTECH s'apprête à lancer d 
nombreuses nouveautés afin d 
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Persian Gulf Inferno 

profiter à plein du boom de Noël 
1988. Nigel Mansell's Grand 
Prlx arrivesurST, AmigaetC64. 
Comme son nom l'indique, il s'agit 
d'une simulation de conduite de 
Fl. Dans la série la conquête de 
l'Ouest, Shoot Out vous permet­
tra de faire la preuve que vous êtes 
le tireur le plus rapide sur micro ! Ce 
sera possible dès la mi-octobre sur 
Spectrum, C64etAmstrad CPC. 
Toujours proposé par Martech, 
Helle/ire est un programme dans 
la lignée de Choplifter. Il devrait 
sortir en novembre sur Spectrum, 
C 64 , Amiga et Atari ST. Autre 
jeu d'arcade mettant en scène un 
engin volant, Phantom Flgther 
s'annonce passionnant. Œuvre de 
la société Emerald Software mais 
commercialisé sous l'étiquette 
Martech, il sortira en décembre sur 
PC, (CGA, EGA) et Amiga. Au­
cune version ST n'est prévue pour 
le moment car, aux dires des pro­
grammeurs, la machine n'est pas 
assez puissante pour gérer les gra­
phismes! 

Les dleuJ< du Stade (Thamson). 

Mini golf (Amiga}. 

Du côté des éditeurs français, 
signalons la venue chez INFO­
GRAMES des Athlètes n ° 2. 
Cette compilation pour Thomson 
M06 et TO 8 regroupe Bivouac, 
Les Dieux de la Mer et les 
Dieux du Stade. De son côté 

Hell/lre (Spectrum). 

COBRASOFT s'active autour de 
Meurtre à Venise, nouveau pro­
gramme de la série dont les gra­
phismes sont des plus promet­
teurs. Nous vous en reparlerons 
plus longuement d 'ici peu. 

Les news de RFA 
RAIMBOW ARTS n'a pas de 
chance : le très attendu Great 
Giana Sister Il (Glana Sisters 
in the Future World) ne verra 
probablement pas le jour. En effet, 
Rainbow Arts se fait taper sur les 
doigts par Nintendo pour la trop 
grande ressemblance de ce logiciel 
avec Super Mario Bros. Toujours 
de la même société, Katakis, ce 
superbe jeu d'action sur Amiga et 
C 64 ne sera peut-être pas com· 
mercialisé car Médiagenic affirme 
qu'il s'agit d'une copie de R· Type. 
Ce qui est vrai là pour l'Allemagne 
pourrait aussi l'être pour la France. 
Malheureusement, ! 

GOLDEN GOBLINS est le nom 
d'une toute nouvelle société créée 

Les dieux de la Mer (TO 8). 
par Rolf Lahkamper, le concep­
teur de Missions Eleuator, Vam· 
pire's Empire et Western Gomes. 
Elle commercialisera deux jeux 
aux printemps 89 . Dans le pre­
mier, Grand Monster Siam, le 
joueur pénètre un monde peuplé ~ 
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d'elfes et de magiciens. Lesdites 
créatures se passionnent pour un 
sport, mélange de football et de 
tennis! 
Circus Circus, le second, est un 
jeu d'action comparable à Western 
Gomes. li se déroule dans un cir· 
que où le joueur, peut pratiquer 
des disciplines telles que la mar­
che sur corde raide ou un numéro 
de fakir avec lancement de cou­
teaux. 

TÏME WARP PRODUCTIONS 
adapte sur 16 bits Volley-Ball 
Simulator. Loin d'être LE simula­
teur de volley-ball, ce programme 
est néanmoins très distrayant. Un 
éditeur vous permet de mettre au 
point des combinaisons tactiques 
avant de vous lancer dans un 
match. Le joueur contrôle un des 
six athlètes de l'équipe, l'ordina­
teur fait le reste. L'œuvre de Karl 
May, Winnetou, va bientôt être 
adaptée sur micro. Ce logiciel 
d'aventure comportera des 
séquences d'arcade. Sa date de 
sortie n'a pas encore été spécifiée. 

MAGIC BYTES à qui nous 
devons Pink Panther nous 
réserve quelques nouveautés. 

IS/tS 
Paranoïa Complex mélange 
habilement jeu de rôle, d'action et 
de stratégie. Le monde de Para­
noia Complex est contrôlé par un 
ordinateur fou. Le joueur doit tout 
tenter pour s'échapper de cette 
planète. 
L'action, servie par des graphis­
mes moyens, reprend le système 
de jeu, une vue aérienne, de 
Gauntlet. Prévu pour Amigo, ST, 
C 64 et CPC, ce soft sera dispo· 
nlble en novembre. 
Changeons de genre avec Mini­
goll qui rappelle un peu le jeu de 
billard. Les possesseurs de PC, 
Amiga et ST pourront bientôt y 
jouer. Tom and Jerry, les vedet­
tes d 'une série de dessins animés, 
font une entrée fracassante dans 
le monde de la micro. Tom (vous) 
doit échapper aux.griffes de Jerry. 
Uss Jonh Young, un simulateur 
de destroyer, sera disponible en 
mars 89 sur Amiga, ST, C 64 et 
PC. Night Dawn , un jeu 
d'action, a pour cadre un puit de 
forage dans le golfe Persique. But 
du jeu: sauver des otages à l'aide 
de robots. 

Carsten Borgmeier et 
Dany Boolauck 

App/e Expo BB: 
l'avenir. •. 

C'est vrai, Je Macintosh est fort coûteux et le Mac Il 
encore plus. Est-ce une raison pour ne pas se rendre 
à Apple Expo? Non, il suffit de se dire que l'on aura la 
même chose sur ST et Amiga, dans quelque temps ... 
Rendez-vous annuel de tous les 
fanatiques de la firme de Cuper­
tino, Apple Expo 1988 s'est tenue 
du 28 septembre au 1er octobre à 
la Grande Halle de la Villette à 
Paris. Comme à l'accoutumée, ce 
Salon fut l'occasion pour Apple de 
distribuer des pommes et permit 
à d'autres de yendre divers pro­
duits à des prix défiant toute 
concurrence. Les journalistes 
purent vérifier le dynamisme du 
monde Apple. Avec environ 
180 000 Macintosh vendus en 
France, Apple commence à atti­
rer de nombreuses sociétés. 
Remarque d'ancien combattant : 
où sont passés les Apple Il? 

Cette Apple Expo aurait dû 
s'appeler Mac Expo ! A peine une 
dizaine d'App/e II étaient exposés 
dont un JJC, et pas la moindre 
trace de nouveau GS ! Autre élé­
ment à retenir: Mac, pardon, 
Apple Expo 1988 se conjuguait à 
l'étranger. Anglais, allemand, 
espagnol se parlaient dans les 
allées. Cela prouve la force du 
marché français en Europe pour 
ce qui est du Macintosh . Toute­
fois, malgré la prédominance de 
cette machine sur les stands, il est 
faux de croire que pour nous, 
amateurs de microloisirs, une telle 
manifestation est inintéressante. 
Démos époustouflantes, applica-

Avec LE PETIT LECTEUR, 
je lis ce que j'écris, 
j'écris ce que je lis. 

\ 

,, 

Avec cette méthode de lecture complète, 
l'enfant devient l'artisan de son apprentissage. 
Conçu pour les 5-8 ans, LE PETIT LECTEUR est une vôritahle '"méLhode'" de lecture 
qui prend en char"e l'aspect technique de l'acte de füc, la phase lactique de l'assem­
blage e t les étonne~cnts de la rPcherche du sens. A la fois imagier. dictionnajrc, tuteur, 
imprimeur, boîte à jeux, ce logiciel fait de r cnfant l'artisan de ses activités c1·apprenti~­
sage tout en maintenant le cap fixé sur des ohjcctifs de 
"savoir-faire". U s'attache à servir les "d.roits de l'enfant" 
que sont les droits de jouer et de rêver, ouvrant ainsi la 
voie qui conduit à l'éclosion de la lecture. · 
J .ogiciel disponible ,sur T08, T080, T09+; Amstrad 
CPC 6128; PC el corn s atibles; et Atari ST. E D 1 T 1 O N S 
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tions délirantes, qualité de l'envi­
ronnement de la· machine sont 
autant de visions d'avenir. Bref, le 
possesseur de ST ou d'Amiga sort 
de ce Salon avec une idée en 
tète : vivement que ça arrive sur 
sa machine ! Il a bien raison. Il est 
incontestable que l'univers Apple 
influence de plus en plus les déve­
loppeurs , quelle que soit la 
machine sur laquelle ils travai llent 
d'ailleurs. Nous vous proposons 
donc ici un voyage vers l'avenir, 
vers ce que seront les 16/ 32 bits 
familiaux de demain, un voyage 
qui montre ce qu'ils pourront 
faire ... 

vec des logi­
cielssurla nou­
vel le culture 
scientifique et 

technique, on n'en 
reste pas à la pré­
histoire de la micro-

Le CD Rom Apple, élément de base du concept multimédia. 
Sur les c6tés: les produlfs Jasmine sont originaux et compétitifs. 

Le multimédia est un des axes de 
croissance d'Apple. En la matière 
le Moc est bien armé puisqu'il 
dispose d'un lecteur de CD Rom 
et d'Hypercard, le second.' servant 
à piloter le premier. .. Histoire 
de contredire les détracteurs du 
CD Rom Apple, soulignons que 
le soft, c'est-à-dire les CD, arri­
ve. Ainsi, Atlas Informatique pro­
pose huit disques aux contenus 
divers. Du clip art à la bibliothè­
que de sons en passant par des 
programmes du domaine public. 
Les prix de ces CD varient en 
fonction du type de données : de 
1 000 à 20 000 F. hors taxes bien 

entendu ... C'est cher pour un par­
ticulier mais il faut voir les avan­
tages de ce système par rapport 
aux supports classiques. Rapidité 
d 'accès aux informations, faci­
lité de mise en œuvre sont des 
éléments déterminants. En revan­
che, nous avont été déçus par 
l'impact, à notre goQt trop limité, 
d'H ypercard. 
Cet environnement de dévelop­
pement pour Macintosh ne dis­
pose pas d'autant de produits 
qu'aux U.S.A . où de grands édi­
teurs proposent des Stacks (pro­
grammes sous Hypercard) perfor­
mants à des prix raisonnables. 

Relevons toutefois que la société 
MN Diffusion importe un Stack en 
provenance des Etats-Unis. Ce 
dernier est un recueil de boutons 
et de scripts (éléments de base 
d'un programme sous Hypercard) 
entièrement traduit. De son côté, 
la société Precilab à qui l'on doit 
le gestionnaire documentaire Pre­
ciDoc, introduit Le Gardien du 
Sauoir. Ce« ludidacticiel », c'est­
à-dire didacticiel, permet à un pro­
fesseur d'entrer diverses questions 
qui seront reprises dans la trame 
du jeu éducatif. Ce programme 
nécessite au moins deux lecteurs 
de disquettes.. . ~ 

informatique. Disponible sur Thomson, Atori ST Couleurs, Amstrad CPC, PC compatible. 
Photo• Alori ST 

------ - - ----- - ----------- -Je désire recevoir une documentation complète sur les logiciels CARRAZ. Coupon à retourner à CARRAZ Editions 46, rve Montgolfier 69006 LYON. 

NOM PRÉNOM - - - -------
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Digitalisati on temps 
réel sur Mac li (en haut 
à gauche). carte g.aphi­
que Rasterops propo­
sant une résolution rai· 
sonnable (ci-dessus): 
c'est dire que le Desk­
top Vidéo se porte bien I 
Ci-cantre le ScanMan 
Logltech. Les jeux pour 
Mac à Apple Expo ? 
Rares mais le plus sou­
vent de grande qualité 
(uoir photo en haut à 
droite). 

Le second objectif d 'Apple est la 
mise en place d'une chaîne inté­
grée de reproduction en couleurs. 
Le point de départ de cette der­
nière est bien évidemment le 
Mac Il ainsi que le Mac llx (voir 
n° 58 bis de Tilt) et s'architecture 
autour de cartes géographiques et 
vidéo aussi diverses que perfor­
mantes. D'ailleurs, les logiciels en 
mesure d'exploiter de telles confi­
gurations commencent à venir et 
le problème de la sortie de chaîne 
- l'impression - ne se pose plus. 
Premier procédé : par l'intermé­
diaire d'imprimantes couleurs 
thermiques dont la résolution est 
de 300 points par pouce. C'est le 
cas de la Qume QMS Colorscript 
100 ainsi que de la T ektronic TEK 
4693D. Autre possibilité : le5 créa­
teurs de diapositives. 
Avec des principes similaires à 
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ceux mis en œuvre dans les systè­
mes de photocomposition (où un 
rayon lumineux vient frapp er une 
pellicule photo-sensible) , les créa· 
leurs de diapositives comme 
l'lmage Maker Plus ou le FRl pro­
posent des performances éton­
nantes. Ainsi, outre la reconnais­
sance cle PostScript, le FRl offre 
une palette de seize millions de 
couleurs sur une seule et même 
image ! A noter qu'une diapositive 
est, avec ce système, obtenue en 
un p'eù moins de cinq minutes et 
sa qualité permet d'envisager la 
création de véritables dessins ani­
més, à partir du moment où l'on 
utilise le programme adéquat. Il 
est évident que pour reproduire 
des images en couleurs, mieux 
vaut disposer de cartes d'acquisi­
tion (digitaliseur) et de restitution 
directe (cartes géographiques, 

écrans) eux aussi en couleur. Pas 
de problème : grands écrans à 
tube Sony Trinitron, digitaliseur 
Quick Capture temps réel avec 
256 niveaux et quatre entrées 
vidéo, carte graphique très haute 
résolution sont disponibles. Bref, 
Desktop Video, Desktop Presen­
tation et applications similaires ne 
posent pas de problème sur Ma­
cintosh (en dehors du prix) . 
Machine graphique et conviviale, 
le Mac a enfanté la PAO. Mais 
l'utilisateur personnel de cette 
machine ne disposait pas jusqu'à 
présent de scanner de faible coOt. 
Cela est enfin résolu grâce à Logi· 
tech. Cette société proposera dès 
janvier 1989 un handy scanner 
nommé ScanMan pour environ 
3 000 F HT. Bonne nouvelle! 
Toujours destiné à ceux dont les 
finances sont limitées, le Grappler 
est un boîtier d'extension que l'on 
connecte sur le Mac et qui permet 
d'utiliser des imprimantes autres 
que la coûteuse ImageWriter Il. 
Cette extension distribuée en 
France par Alpha Systèmes Diffu­
sion n'est toutefois pas réservée au 
Mac puisque les possesseurs de 
Il C et li GS peuvent l'utiliser. 
Société américaine, Jasmine était 
présente à Apple Expo et propo­
sait divers produits dont sa gamme 
de disques durs SCSI à prix fort 
compétitifs. Encore un pas en 
avant vers l'utilisateur personnel : 
pensez donc, un 40 Mo pour en­
viron 6 000 F, ça donne à réfléchir. 
Microsoft, toujours en procès avec 
Apple à propos de son intégrateur 
graphique, annonce l'avènement 
de Quick Basic ! Ce langage Basic 
est livré avec un compilateur et ne 
coOte que 990 F HT. De même, 
WordPerfect annonce la venue de 
son célèbre traitement de texte sur 
Mac. Soulignons que cette société 
a fait une offre fort alléchante à 
l'occasion d'Apple Expo: les ama­
teurs pouvaient se procurer la ver­
sion anglaise de ce programme 
pour seulement 450 F TTC contre 
2 950 F HT, prix public conseillé 
de la version française ! Nouveau 
venu dans le monde de l'édition, 
Winsoft annonce la venue de 
WinMath, résolveur d'équations, 
de WinType, didacticiel pour 
apprendre la frappe au clavier, de 
WinTool, ensemble d'accessoires 
de bureau, tous à moins de 
1 000 F. li en est de même de 
divers produits Profet, essentielle­
ment éducatifs. 
Ils prouvent que le marché du 
Mac touche aussi des utilisateurs 
personnels qui ne disposent pas 
toujours de sommes astronomi­
ques pour l'achat de tel ou tel 

programme. Ce phénomène est 
intéressant car la venue d'un 
représentant bas de gamme de la 
famille permettrait à Apple de 
conquérir des parts de marché 
non négligeables en matière de 
microloisirs. Ce rôle incombe 
théoriquement au Il GS. Mais 
comme l'a montré Apple Expo 
88, les efforts d 'Apple France, 
et donc de manière plus géné­
rale d' Apple en Europe, pour 
imposer le GS sont des plus limi· 
tés. D'où la question: ne serait-il 
pas judicieux de revoir le posi­
tionnement du Mac Plus ? 

Mathieu Brisou 

Kid's School 
Les petits coloriages malins 
Du petit écran à l'écran du micro­
ordinateur, il n'y avait qu'un pas 
à franFhir, et Carraz Editions l'a 
franchi allègrement en signant la 
licence exclusive d'exploitation 

Atlas (ST). 



Tl LT va faire paraître quatre numéros supplémentaires 
les 14 septembre, 12 octobre, 9 novembre et 

14 décembre 1'988 dans lesquels vous retrouverez 
toute l'actualité des logiciels et vos rubriques 

favorites: Tubes, SOS Aventure ... 
Nous vous proposons de les réserver dès aujourd'hui 

à un tarif« spécial abonnés TILT». 

Vous paierez chacun de ces numéros 

15' 
seulement au lieu de 

22' 

Profitez 
vite de cette 

économie de plus 
de30°/o 

Retournez-nous dès aujourd'hui le bon de réservation 
ci-contre accompagné de votre règlement à TILT. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

[OIIlJ Je commande les numéros 
sul?plém:ntaires de TILT 
qui paraitront le 

(cochez les numéros que vous désirez) : 

0 14 septembre 1988 
D 12 octobre 1988 
D 9 novembre 1988 
0 14 décembre 1988 

au prix unitaire, réservé 
à nos abonnés, de 15 F au lieu de 22 F. 

Je joins mon règlement à l'ordre de TILT 
de 15 F X _ = par chèque 
bancaire ou postal. 

Je détache cette carte et l'envoie sous enveloppe non 
affranchie avec mon règlement à : 

TILT Libre Réponse n° 4375. 75443 Paris Cedex 09. 

NOM: - - ---- ------- -
Prénom: ------------ ­

Adresse: -------------

Code postal : ----- Ville : -----
Offre exclusivement réservée aux abonnés de TILT. Ol 
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. .. avec une 
nouvelle gamme 

qui balance 

Spécialiste de la cha.ine compacte à l'échelle européenne, Amstrad Fidelity vous pro­
pose cinq nouvelles cha.ines "midl" sur le même concep1 : le plus grand plaisir musical dans 
le plus faible encombremcm et au prix le plus compétitif. 
Chaîne MX 100 : 1ournc<lisqucs, double cassenc, tuner FM stéréo, ampli 2 x 5 w:ms, égi­
liseur graphique 2 x 3 bandes e1 enceintes. 

MX 100 : l 190 F 
MX lOOT'' : 1 390 F 

Chaîne MX 200 : 1ourne<lisques, double C3$elte, runer FM stéréo à affichage digital, ampli 
2 x 10 wans, égallieur graphique 2 x 5 bandes e1 enceimes. 

MX 200 : 1 890 F 
MX 200 T .. : 2 090 F 

Chaîne MX 300 : 1ourne-dlsques, double c:issecte avec Dolby, mner FM stéréo à affichage 
digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes et 1élécommande. 

MX 300 : 2 390 F 
Chaîne COX 400 : Comp-.iet dlsc laser, tourne<Usques, double cassene, tuner FM stéréo, 
ampli 2 x 10 waus, égillscur graphique 2 x 3 bandes et enceintes. 

CDX 4-00 : 2 490 F 
CDX 400 T' • : 2 690 F 

Chaîne CDX 500 : Compact dise laser, tourne-disques, doublé cassette aveê Dolby, tuner 
FM stéréo à affichage digital , ampli 2 x 20 waus, égali<>eur graphique 2 x 5 bandes, enceintes 
et télécommande. 

COX 500 : 3 990 F 
' Prix publics g~m!ralement constatés. 

'• Présentation en meuble baut à ro11/et1es et Porte vitré<! permettant le rangement des disques. 

Et maintenant, musique ! 

La Qualité. L'innovation en plus 
r--------------------------
1 je d~lrc recevoir une documentation sur les chaînes compactes 
I ~ AMSTRAD 
1..:. 
1
~ Nom _______________ _ __ _ 

1 Adresse---- - ---=--------- - - -
! 
---------- ---Tél. _ _ ___ _ 1 

1 
1 Code Postal 1 1 1 1 1 1 Ville _ ____ __ _ 

1 
1 
1 

l 1 

Renvoyez cc coupon.à : 
Amstrad France 
B.P. 12 - 923 12 Sèvres Cedex. 
Llgne consommateurs : 46.26.08.83 
Tapez 3615 Code AMSTRAD 

88 · 2-t i-1 1 

' ---------------------~--------------



micro-Informatique de la série 
té lévisée "Les petits malins ». 
Aussi, aurons-nous l'occasion de 
retrouver tous les héros de la série 
dans divers programmes destinés 
aux plus petits. Le premier volet 
des Petits coloriages malins 
propose douze planches à colorier 
représentant les personnges dans 
diverses situations. En fonction du 
niveau cho isi - pe tits, moyens ou 
grands - , la démarche est diffé­
rente . Dans le premier cas, l'en­
fant est passif et n 'intervient pas 
dans le choix des couleurs et de 
la surface à colorier. Dans le 
second cas, il peut choisir la cou­
leur et dans le dernier cas il a le 
choix des couleurs et de la sur­
face. Mais dans tous les cas, le 
dessin se colore automatique­
ment, sans intervention directe de 
l'enfant. Outre l'apprentissage des 
couleurs, ITès important à ce stade 
de l'évolution d'un enfant. ce pro­
gramme permet de faire appré­
hender la notion de limite d'une 
surface à remplir. L'action du pin· 
ceau est assez réaliste et l'enfant 
peut ainsi visualiser que l'on ne 
colorie pas n'importe comment. 
Mais la dimension gestuelle man­
que encore et l'on se demande 
pourquoi les concepteurs de logi­
crels prévoient si peu l'utilisation 
du crayon optique qui permettrait 
une approche plus concrète du 
savoir colorier. (Disquette Carraz 
Editions, pour Amstrad CPC.) 

Matière éueil 315 ans 
Contenu pédagogique _ _ *** * 
Intérêt 14 
Prix n .c . 

Code facile 
On peut tout apprendre via l'ordi­
nateur, même à conduire. Coktel 
Vision présente « Code facile», un 
apprentissage du code de la route . 
Destiné aux futurs conducteurs, 
bien que l'impact ne soit pas limi­
tatif, ce logiciel propose un entraî­
nement intensif dans le but de fami­
liariser l'uti lisateur à la situation 
d'examen . li peut choisir un ques­
tionnaire où le temps de réponse 
est chronométré et le contrôle peut 
commencer. Une série d'images , 
dont le nombre peut être préalable­
ment déterminé apparaît. donnant 
lieu à un certain nombre de ques· 
tions. Les situations présentées 
sont claires et réalistes, et l'on peut 
rendre hommage ici à l'excellence 
de la qualité des images digitali · 
sées. Les questions posées sont. 
dans l'ensemble, clairement libel­
lées, évi tant a insi l'ambiguné des 
réponses, lesquelles sont analysées 
à l'issue du questionnaire. 
L'utilisateur comprend ainsi la 
nature de ses erreurs à la lumière 
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des explications qui lui sont four · 
nies. Avantage non négligeable , 
su1iout en l'occurence ! Pour les 
plus stressés, la possibilité de 
désamorcer le chronométrage 
permet un apprentissage plus en 
douceur, tout en dédramatisant 
le côté examen de contrôle. 
Tous ces éléments, ainsi que la 
facilité d 'utilisation font de ce 
programme un bon outil pour 
rester dans le droit chemin ! (Dis· 
.quette Coktel Vision . pour A tari 
ST.) 

Matière code la route 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
fuM~t 17 
Prix n.c. 

Gédéon le Caméléon 
Les concepteurs de logiciels ten· 
dent à animer et à faire parler leurs 
programmes. C'est ce à quoi nous 
assistons avec Gédéon Je Camé· 
/éon, un logiciel de reconnais­
sance de lettres destiné aux jeu­
nes enfants. li ne s'agit pas ici 
d 'apprendre à lire selon une 
méthode savamment é laborée, 
mais plutôt de jouer avec des let­
tres pour en faire des mots. 
L'enfant joue avec Gédéon, un 
sympathique caméléon doué de 
parole et doté d'une longue lan­
gue qui lui sert à gober des lettres 
qui tombent dans des bulles d'air. 
11 doit reconstituer le mot pro· 
noncé et préalablement épelé par 
l'animal, en essayant d'a ttraper les 
lettres adéquates. Ces dernières 
tombant aléatoirement, il faut faire 

preuve d'adresse et de concentra­
tion pour les saisir, de surcroît 
dans le bon ordre. C'est précisé­
ment là que réside l'intérêt de ce. 
logiciel. Tout se passe sur le mode 
actif et ludique, l'enfant doit pou­
voir maîtriser son geste s'i l veut 
attraper la bonne lettre qui vient 
s'inscrire en bas de l'écran. 
Dans Je même temps, il lu i faut 
être assez rapide car l'araignée 
guette . Quand il a réussi , l'enfant 
s'entend fé liciter cha leureuse­
ment. Avec ses trois niveaux de 
difficulté , une synthèse vocale 
bien réalisée et la possibilité de 
créer un nouveau fichier de mots, 
ce logiciel permet une excellente 
approche ludique de la lecture. 
(Disquette FIL pour Atari ST.) 

Matière apprentissage de la lecture 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
fu~~t 17 
Prix n.c. 

Atlas France 
Un petit périple au cœur de l'hexa­
gone. découvrir les mille et une 
facettes de la France , seul, à 
l'école ou en famille suivre la route 
des vins et des fromages, voici une 
invitation alléchante au voyage ! Et 
ce ne sont que quelques-uns des 
aspects de ce logiciel de géogra· 
phie proposé par Cocktevision . 
Au menu de ce programme, vous 
trouvez l'agriculture, les climats de 
la Corse , les DOM mais pas les 
TOM, les énergies , les fleuves et 
les rivières, les fromages, l'indus­
trie les mers et les côtes. la popu-

De gauche ii droite, J . Forest. Y. Guillemot d'Ubi, C. Pasquier et Ralph Lewis 
d'ElectranlcArts ainsi que Christine Quémord d'Ubi l ors de la signature de l'accord. 

La société Ubi Soft fait décidé- importants en matière de jeux 
ment 'bêaucoup d'efforts pour sur micros (USA, Grande-Bre­
s' implanter à l'étranger. Déjà tagne e t France). Les premiers 
signataire d'un accord avec Epyx programmes entrant dans le cadre 
pour la distribution de ses produits de cet accord sont Iron Lord. Ska· 
aux U.S.A .. elle vient. d 'annon- teBall et Puffy's Saga . Ils seront 
cer un accord similaire avec Elec- suivis de Final Command. 
tronic Arts portant sur la Grande- B.A. T. , Fer et Flamme et Vam­
Bretagne. Ainsi, la gamme de pire. S ignalons pour conclure 
produits Ubi sera dès le départ dis- qu'Ubi Soft est distributeur d 'Elec­
tribuée sur les marchés les plus Ironie Arts en France. M.B. 

Jation, le relief, la structure et les 
vignobles. Enfin tous les ingré· 
dients y sont! En effet, ce pro­
gramme comporte une source 
d 'informations non négligeables. 
Il pe rmet, chose nouvelle en la 
matière, de faire des études com­
paratives par exemple entre deux 
départements de son choix et ainsi 
d 'avoir une· approche analytique 
plus fine. Le tout est étayé par une 
représentation graphique plai­
sante, des cartes claires. 
Divers types d'analyse sont pos­
sibles et les jeux ne sont pas 
oubliés, histoire de voir quand 
même si vous avez bien appris 
votre leçon! Mais vous pouvez 
choisir Je nombre d'erreurs auto­
risées (0, 3, 6 , 9 ou l'infini) et 
donc moduler en fonction de 
votre humeur ou de votre forme. 
Voici donc un logiciel qui sort des 
sentiers battus, bien qu'il ne con­
cerne que la France. (Disquette 
Cocktel Vision pour Atari ST.) 
Matière géographie 
Contenu pédagogique_ * * * * * 
fu~~t 16 
Prix n.c. 

Brigitte Soudakoff 

En bref. .• 
• Afin de compléter sa gamme, la 
société Cameron annonce la 
venue prochaine d'un scanner à 
plat format A4 à un prix particu­
lièrement compétitif : environ 
6 000 F HT. Il propose une réso­
lution de 200 points par pouce et 
devait être introduit sur Je marché 
courant octobre pour Atari ST. 
Des versions Amiga et PC sui­
vront. D'autre part, Cameron 
annonce une baisse de prix du 
Handy Scanner : Je type 2 passe 
à moins de 2 000 F HT, Je type 3 
à 3000 F HT. 
• Commodore annonce la venue 
d'un nouveau compatible PC : PC 
40 série III. Ordinateur de type 
AT, il est plus spécifiquement des­
tiné aux entreprises et pourrait 
bien causer du tort à la nouvelle 
gamme Amstrad. Autre nouveau 
compatible AT Commodore : 
l'Amiga 2000 ! Une configuration 
spécifique est, en effet, architec­
turée autour de cette machine. 
Elle dispose en standard d'une 
carte AT à base de 80286 e t est 
livrée avec un lecteur de disquet­
tes 5 pouces 1/ 4 de 1,2 Mo. 
Enfin , le nouvel écran couleur 
destiné au C 64 arrive : le 1082 . 
Proposé à 2 090 F, il dispose 
d'.une prise Péritel et de circuit de 
reproduction des sons. 



Station 6128 Amstrad: 
Vous possédez déjà un Amstrad 6128 (ou 

464 • •) couleur ? Alors lisez bien ceci : pour 
1 290 FC"dllCS seulement, Amstrad vous pro­
pose : 
- Un adaptateur qui permet de regarder 13 télé­

vision sur votre micro, 
- Un tuner radio AM-FM avec foncùon radio-

réveil, 

- 15 cassettes ou disquerces de jeux, 
- Une manette de jeux, 
- Pour faciliter l'utilisation à tolll moment et 

sans semer le désordre dans votre chambre 
un superbe bureau. 

• Pr/,\· public sét1émlomon1 constaté comimmant la station 
sans / 'ordlnarcmr. 

• • SI IJOtrt! mo11lw111· es1101 crM (>44 éq11ipéde la p rl-;e 12 V.DC. 

!Micro-maniaques, tous à vos postes ri 

La Qualité. L'innovation en plus 
------------------, 1 Je désire rccc\•<)lr une documemacion ~ I 

1 sur la S121ion AMSTRAD ~ I 
1 ~ 
1 Nom 1 

f AWCSSC 1 
1 1 
f Tél. f 
1 1 
1 Co<.le Po.cal U..LW VIIIe 1 

I

l Renvoyci ce coupon à : Amw·•cl France 
1

1 

B.P. 12 • 923 12 Sèvres Cedex. 

I

l: l.lgne Côl'ISOrnm:i1curs : ~-~· .,..00 

1
~ 

46.26.08.8~ . 20 
Tape7. 3615 '> r'=:-: ._ 
Code AMSTRAD 88.2.TI ~llNl\IERSA.AE 
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Amstrad: objectif 89 
Nouvelle gamme de PC, nouveaux périphériques, magnétoscopes et autres: la rentrée 

d' Amstrad est riche en nouveautés. Toutefois, les CPC ne changent pas 
et l'on peut se poser la question suivante: quel est le but poursuivi par Amstrad? 

Leader sur le marché français de 
la micro de loisir en terme de parc 
installé (environ 600 000 CPC ont 
trouvé acquéreur), Amstrad orga­
nise cette année encore Amstrad 
Expo. A cette occasion, les visi­
teurs pourront découvrir les nou­
veaux produits Amstrad tels que 
magnétoscopes, chaînes haute­
fidélité et autres. Mais, la princi­
pale attraction de cette nouvelle 
édition d'Amstrad Exposera tou­
tefois la présentation de la gamme 
PC 2000 révélée pour la première 
fois au dernier PCS de Londres. La 
venue de cette gamme n 'est pas 
due au hasard. Elle s'inscrit bel et 
bien dans la logique de la société 
d'Alan Michael Sugar dont un des 
objectifs est de s'implanter dura­
blement sur le marché de la micro 
professionnelle. C'est pourquoi la 
gamme des PC 2000 est consti­
tuée de divers modèles, archi­
tecturés autour des microproces­
seurs 8086, 80286 ou 80386. 
Rappelons que les représentants 
de cette nouvelle famille possè­
dent certaines caractéristiques 
communes : écran livré avec la 
machine, carte graphique VGA 
étendue en standard (640 ou 
480 points en 256 couleurs simul­
tanément choisies parmi 262 144) , 
lecteur de disquettes 3 pouces 1/ 2 
d'une capacité de 1,44 Mo, ports 
souris, Centronics et série, Win­
dows livré en version de base, etc. 
Cette gamme de PC est fort large 
et couvre des domaines d'applica­
tion fort variés. Le PC 2386 dont 
le prix devrait se situer entre 
27 000 et un peu plus de 30 000 F 
HT, en fonction de la configura­
tion, est destiné aux profession­
nels ayant besoin d 'une grande 
puissance de calcul et/.ou de stoc­
kage (le disque dur livré en stan­
dard fait quelque 65 Mo) . Struc­
turé autour d'un microprocesseur 
32 bits 80836, il se veut directe­
ment concurrent de machines 
haut de gamme comme le Com­
paq 386s, par exemple . Le PC 
2286, est, lui, destiné à un public 
plus large. Architecturé autour 
d'un 80286, il sera proposé entre 
11000 et 19 000 F HT, environ. 
Ce modèle plus abordable tou­
chera les PME/ PMI pour les appli­
cations bureautiques, la petite ges-
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Bas de gamme de la série Amstrad, le 2086 arrive ... 
tion, etc. li pourra aussi faire 
l'affaire pour les riches amateurs 
de micro ... Le PC 2086 est de la 
même manière destiné à un large 
public. Compatible à base de 
8086 cadensé 8 MHz et dispo­
sant de 640 Ko en version de 
base, il sera commercialisé entre 
8 000 et 17 000 F TTC, environ. 
On le voit, proposé en de nom­
breuses configurations, cet ordina­
teur attaque divers segments du 
marché. D'ailleurs, il pourra 
concurrencer efficacement les 
ordinateurs 16/ 32 bits haut de 
gamme tels les Mega ST 2. 
Amiga 2 000 et autres. 
Pour sa part, François Quentin, 
directeur du développement 
d' Atnstrad France, pousse même 
le raisonnement plus avant: 
d'après lui, le PC 2086 sera 
concurrentiel sur le marché des 
hobbystes face aux 1040 ST et 
Amiga 500, par exemple. En 
effet, en matière de graphisme 
(argument choc pour les ama­
teurs) , les ST ne peuvent en 
aucun cas rivaliser avec le nouvel 

Amstrad PC. Les Amiga font jeu 
égal avec lui au niveau résolution 
et nombre de couleurs affichables 
en même temps mais ils propo­
sent une palette moins étendue. 
D'autre part, la différence de prix 
entre ces deux machines n'est pas 
si importante qu'il y paraît au pre­
mier abord. Le prix du PC 2086 
(version écran couleur et un lec­
teur de disquettes) devrait tourner 
aux alentours des 9 500 F contre 
environ 7 000 à configuration 
égale pour l'Amiga 500. Soit une 
différence de prix de 2 500 F, 
c'est-à-dire dissuassive pour un 
acheteur moyen diront certains. 
Certes, mais en matière de micro­
loisirs les PC possèdent de plus en 
plus d'arguments notamment 
grâce au parc installé aux U.S.A. 
et qui génère moult développe­
ments logiciels et matériels. Envi­
ronnement auquel le PC 2086 a 
accès, bien entendu . La partie 
n'est en rien gagnée d'avance car 
les amateurs de micro sont sou­
vent avides de performances 
purement techniques. Mais I~ per-

cée du PC 1512 indique qu'en la 
matière les choses évoluent. .. 
Reste à savoir si Amstrad « met­
tra le paquet • pour exploiter ce 
segment. Si ce n'était pas le cas, 
Atari et Commodore seraient cer­
tainement obligés de revoir leur 
stratégie en attaquant Amstrad sur 
son terrain : celui des PC. Mais 
dans ce cas, comment ne pas por­
ter ombrage aux 16/32 bits? Une 
équation bien difficile à résoudre 
pour les concurrents, une bataille 
passionnante à analyser pour un 
journaliste ! 
Le premier représentant de la 
gamme 2000. le PC 2086, devrait 
être introduit sur le marché fran 
çais. Les PC 2286 et 2386 arrive­
ront début 1989. Le mode de 
distribution des divers représen· 
tants de cette gamme sera fonc­
tion du public visé : le PC 2086. 
par exemple, sera vendu de la 
même manière que les 1512 e1 
1640 (boutiques spécialisées , 
grandes surfaces). Les 286 et 38t 
devraient disposer d'un réseau dif 
férent. D'autre part, Amstrad dol· 
introduire , courant décembre, ur 
réseau qui permettra de connec· 
ter plusieurs ordinateurs entre 
eux. Destiné aux petites entrepri 
ses, il sera proposé à un pel 
moins de 5 000 F HT tout corn 
pris. De même, la venue dE 
modem Amstrad ne devrait pa! 
tarder. 
Ce que nous venons de voir mon 
tre bien que l'orientation de le 
nouvelle gamme, et surtout de 
286 et 386, est résolument profes 
slonnelle. Il ne faut toutefois pa 
en conclure q u' Amstrad compll 
laisser tomber le marché familial. . 
Tout d'abord le PC 1512 ne dis 
paraît pas (il en est de même di 
1640). Et contrairement à ce q uo 
disent certains, cet ordinateur es 
résolument tourné vers l'utilisateu 
personnel. li aura cependant ut 
concurrent de taille à affronter : I· 
PC 2086 ! De conception plu 
moderne, ce dernier s'avère fot 
attaquant grâce à sa carte graphr 
que. Second élément qui montr 
qu'Amstrad poursuivra son acti 
vité en matière de microloisirs : le 
chiffres de vente du CPC q1 
poursuit son ascension. D'apr~ 
Amstrad, entre janvier et ao( 
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1988, environ 86 000 CPC ont 
trouvé preneur! Ce chiffre impres­
sionnant n'est pas sans rappeler 
ceux avancés à propos de Nin­
tendo au Japon ... De même, les 
stratégies de ces deux entreprises 
consitant à faire vivre le produit le 
plus longtemps possible en lui 
adjoignant extensions, périphéri­
ques et services sont tout à fait 
comparables. Au Japon , Nin­
tendo a lancé une extension télé-

manière puisque ce produit cons­
titue en quelque sorte un argu­
ment supplémentaire pour le CPC 
vis-à-vis d'autres machines, tels 
les C 64. Malgré tout. comme 
l'indique Marion Vannier, P.-D.G. 
d'Amstrad France, ce type d'opé­
ration naît uniquement de la cons­
tatation de l'existence d 'un mar­
ché. Il ne s'agit pas d 'une stratégie 
à part entière mais de l'illustration 
de la politique de la firme. 

Le PC 200, concurrent des Olivetti et Commodore PC 1, sera-t-il importé en France? 

malique pour sa console, et paral­
lèlement, a mis en place un ser­
\lice de téléchargement. Résultat : 
les projets des NIT (les PTT nip­
pons) ont été contrariés par le suc­
cès de ce produit. 
En France, Amstrad propose par 
le biais d 'Amcharge un service 
similaire . Mis en place en collabo­
ration avec diverses sociétés et 
permettant le té léchargement de 
programmes connus, il ne risque 
pas de poser problème aux PTT. 
il utilise les normes habituelles 
françaises en matière de té léma­
tique mais prouve qu' Amstrad ne 
se désintéresse en rien du CPC. 
Le pack tuner-télévision (station 
Micro) le montre de la même 

Bref, ces éléments montrent que 
la firme d' Alan Michael Sugar 
renforce la gamme des 8 bits. Cer­
tains diront qu'Amstrad y est 
contraint du fait de la conception 
ancienne de ces ordinateurs. C'est 
vrai, mais le CPC dépasse le mar­
ché micro : les circuits de distribu­
tion de cette gamme passent 
désormais par les entreprises de 
vente par correspondance, les 
grandes surfaces, etc. Les CPC 
ont à l'évidence atteint le niveau 
de produit de grande consomma­
tion : il ne s'agit plus seulement 
d'un ordinateur mais bel et bien 
d'un Amstrad ! C'est pourquoi Je 
jugement porté sur les caractéris­
tiques techniques de ces machines 

AMSTRAD EXPO f 988 

42 

Cette année encore, Amstrad 
organise le salon Amstrad 
Expo. Visité par environ 
33 000 personnes l'an ·passé, il 
devrait cette année connaître 
un beau succès compte tenu du 
nombre de nouveautés présen­
tées. Outre la nouvelle gamme 
de PC 2000, Sinclair PC 200, 
Station Micro, magnétoscopes 
VCR 600 et TVR 3, chaînes 
haute-fidélité compactes Midi 
MX 100, 200 et 400, ensem­
ble Studio 100 seront exposés 
sur le stand Amstrad. D'autres 
sociétés seront présentées : les 
amateurs de microloisirs pour-

ront ainsi rencontrer divers édi­
teurs distributeurs, fabricants 
d'extensions et autres. Ce salon 
se tiendra du 4 au 7 novembre 
1988, Porte de Versailles à 
Paris. A cette occasion , Amstrad 
et NRJ organisent un concours 
durant . 1:exposition qui vous 
permettra ç!e gagner magnétos­
copes. micro-ordinateurs, chaî­
nes haute-fidélité et Stations 
Micro. 
D'autre part, la présentation 
aux caisses du présent numéro 
de Tilt vous permettra une 
réduction de 10 F sur le droit de 
l'entrée (25 F au lieu de 35 F). 

Le Studio 100 d'Amstrad. m l-chafne Hi-FI m i-table de mixage: un concept 
similaire à celui mis en œuvre s ur les CPC. 

Les combinés t é lé / magnétoscopes: 
Amstrad s'attaque aussi à la vidéo. 
ne doit pas perdre de vue le fait 
que nombre d'acheteurs ne pos­
sèdent pas d'éléments de compa­
raison ou, simplement, ne veulent 
pas en prendre connaissance ! 
Dans ce contexte, les rumeurs 
concernant un éventuel Amstrad 
familial 16/ 32 bits destiné à rem­
placer les CPC sont difficilement 
défendables. Du moins à court 
terme car il faudra bien un jour ou 
l'autre fa ire évoluer la gamme 
actuelle. 
Dernier élément montrant 
qu' Amstrad désire poursuivre son 
implantation sur le micro fami­
liale : le Sinclair PC 200. Modèle 
bas de gamme, ce compatible 
marche sur les plates-bandes 
d 'Olivetti mais aussi de Commo­
dore et de son PC 1. Toutefois. 
la venue de cette machine e~ 
France n'est pas certaine. A 
l'heure où nous mettons sous 
presse, Amstrad France se pose 
en effet la question. Le prix de cet 
ordinateur le place en porte à faux 
par rapport à la gamme Amstrad. 
S 'il est commercialisé ici , son prix 
serait d'environ 3 000 F, écran 
non compris : soit un prix similaire 

à celui d'un CPC 6128 avec écran 
couleur. De la même manière 
l'achat d'un PC 200 avec un 
moniteur de qualité raisonnable 
donne une configuration aux 
alentours des 4 500 F : soit à 
peine moins chère que le PC 
1512. On le voit, cet ordinateur 
est pris en tenaille et l'on ne sait 
pas trop quel pourrait être son 
positionnement puisque les argu­
ments en sa faveur existents aussi 
pour les CPC (environnement 
logiciels e t matériels, prix) el PC 
1512 (compatibilité PC). 
Dernier axe de ce développement 
d 'Amstrad France : les résultats de 
loisir (télévisions, chaînes haute­
fidélité et autres magnétoscopes). 
Ce secteur prometteur est abordé 
à l'aide de concepts similaires à 
ceux mis en œuvre sur micros. 
Les produits , proposés à des prix 
accessibles, livrés comple ts , s'avè­
rent souvent comparables à ceux 
des autres fabricants. On se doute 
bien que ce développement sur de 
nouveaux marchés n'est pas sans 
rapport avec l'activité en micro de 
l'entreprise, activité qui sert de 
base à son développement dans 
d 'autres domaines (ceci principa­
lement grâce au parc de CPC Ins­
tallé). D'ailleurs, il est intéressant 
de souligner qu'Atari a annoncé 
il y a quelques mois avoir des vues 
similaires... Comme nous l'indi­
que Marion Vannier, le but de la 
filiale française et de réaliser 50 
pour cent de son activité avec la 
micro professionnelle. Les 50 
pour cent restant le seront dans le 
domaine des produits de loisir 
dont fait partie la gamme CPC. 
Comme quoi, le but d' Amstrad est 
bel et bien de conforter sa position 
en France. Mathieu Brisou 
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Console 
ou ordinateur? 

Présenté il y a environ deux ans, le XE Game System 
Atari est basé sur l'iIDcienne gamme huit bits 

de la firme de Jack Tramiel. Il se veut évolutif 
et complet dès le départ. Mais, les performances ... ? 
Présentée pour la première fois au 
CES de janvier 1987 à Las Vegas 
aux Etats-Unis, la console XE 
Game Sys~m est enfin commer­
cialisée en France. Directement 
dérivé de la gamme d'ordinateurs 
8 bits (Atari 130 XE et 65 XE, 
eux-mêmes issus de la gamme 
800 XL), cet appareil se pose en 
tant que machine de jeux mais 
aussi d'initiation. Selon Elie 
Kénan, président-directeur géné­
ral d'Atari France, cette machine 
« appartient à la même famille que 
le Commodore 64 et le CPC. Il a 
eu moins de succès que ces der­
niers mais il se situe à un même 
niveau de performances pour un 
prix beaucoup plus attractif. Il 
existe un grand nombre de per· 
sonnes qui ont envie d'un micro 
mais n'ont pas plus de 1 000 F à 
dépenser. A ces acheteurs, nous 
offrons la possibilité d'acquérir le 
XE puis d'économiser quelque 
450 F pour s'offrir le clavier qui 
transformera la console en micro· 
ordinateur. Je veux présenter des 
produits Atari dans toutes les gam­
mes de budget. J 'ai d'ailleurs 
encore un point faible entre 1 500 
et 3 500 F ... » . Clair et logique! 
Mais, la réalité est-eUe à la hauteur 
du discours? 
La mise en œuvre du système est 
fort simple. Après avoir déballé 
l'ensemble au design moderne, 
dont la ligne n'est pas sans rappe­
ler la gamme ST, on assure les 
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diverses connexions (alimentation 
et câble Péritel) et le tour est joué. 
Enfin presque : nous avons eu la 
mauvaise surprise de constater 
que le XE Game System ne fonc­
tionnait pas avec le moniteur 
couleur Thomson MC 9 J 936. 
Mieux vaut être certain de la par­
faite compatibilité entre écran et 
console avant de l'acquérir. Les 
problèmes d'intendance étant ré­
solus, on enfiche une cartouche 
dans le port situé sur le dessus de 
la machine et prévu à cet effet. On 
connecte le pistolet ou la manette 
en fonction du jeu et on met en 
marche. Dès cet instant, l'amateur 
de microloisirs est frappé de stu­
peur : en quelle année sommes­
nous? Les qualités graphiques de 
la console remontent en effet à un 
âge bien révolu et les testeurs que 
nous sommes ont eu l'occasion de 
constater le chemin parcouru en 
moins de cinq ans! Sur le papier 
l'ensemble paraît pourtant 
convaincant par rapport à d'autres 
huit bits comme les CPC ou les 
Thomson (respectivement 320 
par 20ô points en 4 ou 4 096 cou­
leurs en moyenne résolution) 
puisque le XE Game affiche 320 
par 196 points èn· quatre couleurs 
parmi 256. Mais, les couleurs ont 
une nette tendance à baver, ce qui 
est fort désagréable lorsque l'on 
est en présence de graphismes 
aux tracés fins. Cela s'explique par 
le fait que la gestion de l'écran ne 

fait pas appel au Bit-Map, 
contrairement aux huit bits que 
nous avons cités précédemment. 
De la même manière, la partie 
générateur de sons est en théorie 
comparable à ce que proposent 
les autres consoles du marché 
puisque le nouvel Atari offre qua­
tre voies sur trois octaves et demi. 
Mais la qualité de reproduction est 
assez contestable. 
Le principal point faible du 
XE Game System par rapport aux 
consoles Nintendo et Sega réside 
malgré tout dans la qualité assez 
contestable des programmes de 
jeu qui l'accompagnent. Les titres 
sont peu nombreux (vingt et une 
cartouches disponibles à 90 ou 
140 F TTC chacune), souvent 
assez anciens et de qualité de réa­
lisation généralement médiocre : 
graphismes pas assez fignolés, 
lutins de taille trop restreinte, etc. 
Evidemment, il est toujours pos· 
sible d'avancer l'argument du da­
vier optionnel qui permet de trans­
former XE Game en ordinateur, 

chose impossible avec les 
consoles. Mais très franchement, 
cette opération n'est pas aussi 
intéressante qu'elle en a l'air. 
D'une part parce que les program­
mes sur XE/ XL, donc compati­
bles avec le XE Game, sont de 
plus en plus difficiles à trouver 
mais aussi parce que cette console 
se trouve dans une configuration 
telle qu'elle est directement 
concurrencée par le ... C 641 Pro­
posé à environ 1 700 F avec lec­
teur de K7 et manette de jeu, cet 
ordinateur huit bits propose une 
logithèque bien plus attrayante 
tant qualitativement que quantita­
tivement. Dans ce contexte, les 
arguments en faveur du XE Game 
System sont peu nombreux. 
Machine hybride au positionne­
ment hasardeux du fait d'un prix 
qui le situe entre consoles et ordi­
nateurs comparativement plus 
attractifs, le système de jeu Atari 
aura donc bien du mal à convain­
cre les amateurs de micro ludi­
que... Mathieu Brisou 

lncentive attaque 

Editeur britannique bien connu , 
lncentloe arrlue en force ... 

Ça y est, lncentive Software s'inté­
resse de plus près au marché fran ­
çais. Pour preuve, cet accord de 
représentation exclusive que !an 
Andrew, P.-D.G . de lncentive, 
vient de signer avec Micromania. 
Connu pour des titres tels que 
STAC, le diminutif de «ST 
Adventure Creator >, et surtout 
Dark Side, cette société se distin· 
gue des autres compagnies britan­
niques par un système particuUer 
de développement de ses pro­
duits. Dark Side, par exemple, uti­
lise le Freescape, un programme 
permettant de créer des jeux en 
30 et dotés de graphismes en 
blocs pleins. Encouragé par le suc· 
cès de ce titre, Jncentive entend 
bien s'affirmer comme LE spécia· 
liste, que ce soit dans Je domaine 
ludique ou professionnel, des pro­
duits conçus en 30. De petite taille 

(six personnes dont trois program­
meurs), Jncentive est une équipe 
de passionnés qui veulent avant 
tout créer des programmes qui 
leur plaisent indépendamment des 
contraintes commerciales. Leur 
prochain titre, Total Eclipse, sera 
précédé par la sortie de Driller sur 
ST et Amiga en novembre. 

• Titus s'agrandit et double la 
superficie de ses locaux pour 
accueillir de nouveaux membres au 
sein de son équipe. Cette société 
d'édition cherche actuellement 
douze programmeurs et graphistes. 
Si vous êtes intéressé, adressez un 
CV avec lettre manuscrite à : Titus 
Recrutement, 28 ter, avenue de 
Versailles, 93220 Cagny. 
• Connue de tous les passionnés 
de micro·de la première heure, la 
Fédération Nationale des Associa­
tions et Clubs de Micro-lnformati· 
que et Télématique (Microtel) fête 
ses dix années d'existence. C'est 
l'occasion pour elle de faire le 
point: en 1988, la Fédération corn· 
prend plus de 10 000 adhérents et 
confirme sa vocation d 'association 
tournée vers la micro et ses applica­
tions. Pour plus d'informations, écri· 
vez à : Fédération Nationale Micro· 
tel, 9, rue Huymans, 75006 Paris. 



LA MICRO EST CHEZ NAGA, 
DEMANDEZ LE PROGRAMME. 

< ....... btt 

Chez NAêA, nous avons le micro qu'il vous faut. Quels que 

soient vos besoins: gestion, comptabilité, facturation ... 

Vous trouverez la solution chez NAêA. 

Chez NAêA, nous connaissons les enfants. Pour leur plaisir 

et pour leur avenir, nous avons sélectionné une gamme 

de micro à prix sympas. 

Chez NAêA, à chacun son logiciel: jouer, travailler. Alors, 
• 

n'hésitez pas à demander le programme. Chez NAêA, 

nous saurons vous consei ller. 



3615 MICROMAN~:us les jours 
des affaires ~~t~~ ! En novembre 
sur votre m NOUVEAUTES 
des surprises ets PEURSURAMYTIVILLE 225F 
dans tous les paqu PIRATES 22.w 

POWi;RDROME 225F 
AT ARI ST PlffFY'SSAGA USF 

t'ORCES MAGIQUF'..S 249F. RAM BO 3 185F 
+I A PANTHERE ROSll REA LM AT THE TROl.l.S 19SF 

. . RENEGADE 1 ~5F 
+WESTERN GAMES+CLEVER JiETURN TO TKE .11::01 195F 
MDSMART+VAMPIREEMPIRE RIMRUNNER 145F 
O~'F.AN 5 STARS 2--ISF ROADB~STllRS 185F 
+ENDURO RACER+CRAZY CARS ROCKET RANGllR 275F 
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBA l, I. SllOOT EM UP CONST. KIT 225F 
COMPUTER HITS 275f' SKY CHASE lliF 
+DEEPSPACE+BRATACCAS SOLDIER OF LIGllT 185F 
+ HACKER~+Lf'.50MP. PE0.;1-~ SORCERY l'i.US 195F 
ARCADE FORCE -951~ SPACE HARRI ER 2 185F 
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES STARSHIP 145F 
+GAUNTLET+METIWCROSS , SPf:EDBA.LI. USf 
l.f$GUERRIERS 2.tSF STAC 385F 
+TNT+Al.TAIR+PROHIBITION STAR HALL 195F 
ALllUM EPYX ST 24SP STARGOOSf: 19Sf 
+ \VINTER GAMES+SUPER ST A RRA y 195F 
CYCLE+WRESTl..ING ST\KTRAP 195F 
MALETTt: JEUX FIL 2451' STORM LORD 185F 
+ SUPliR TENNIS+ MAJOR STORMTROOPER 2i5F 
MOllON+ SPACE SllU1"1LE2 SUM\IER OLY\IPIAD 195F 
LES EXCL USIFS N•1 19SF SUPER STAR ICE HOCKEY 185F 
+ LEADERBOARD+.TAI PAN SUPERMAN 245F 
+ XEVIOlJS +TOP GUN TERR I FIC LAND 195F 

NOUVEAUTES TARGET RENEGADE 185P 
944 TURBO Ct;P Z45F THE ELIMINA TOR 185F 
AAARGH 185F TH!; GAMES WINl'ER ED. 195F 
ACTION SERVICE 2251' TllF. KRISTAI. 24SF 
ADV. DU 'G AND DRAG. 225F THE LAST NINJA 2 !KSF 
ArRBAl.L l9SF THEXDER 245F 
ALTERNA WORLD GAME 175F TIIE PRESIDENT IS MIS... 2~5F 
ARTUR A 1 X51' TllCi SENTINEL 1 K5f 
A.T.F, 2251' THlliëMPLEOF FLY.... 275F 
AQUA VENTU RA 225F nm THREE STOOOES 295F 
ASTAROTII 18SF 'llGER ROAD 195F 
BARBARIAN 2 l45F TIMES o~· LORE 225F 
llATMAN 1951' TRIVIAL PURSUIT 
BL.\ZZINC BARRELS 195F '\OUVELLE GENt:RAT. 
80~1Bl!ZAL 195F TT RACER 
CALIFORNIA GAMES 195F TYPHOON 
CHAR.Liil-CHAPLiN 1951· TRVCK 
CYBERNOU) 185F ULTIMA TE GOLF 
DALEY'S THOMSO:-o·s VENOM STRIKE'S BACK 

195F 
245F 
185F 
225fl 
195F 
14SF 

OLYMPIQUECHALLE.'\GE 1851- VERML'IATOR ll5F 
DESOL/\TOR 18~F VICTORY RQAD 185F 
DOUBLE DRAGON 195F WA NDERER l 85F 
DRILLER 1851' WANTED 2ll.5F 
DlTEL lliF WHIRLIGIG 185F 
ELITli 225F WAR GAME CONST SET 24SF 

EMMANllhl.LE 2201' '-'Z;;.O;:.,O:::,~c.;1'===-:-::::----':':9'::':5F::-·_. 
EXOLON 185F ALlll.N SYNDROME 185F 
FEDER. OF FREE lltADERS 28~F ARMY MOYES 175F 
FINALASSAllLT 195F ARKANOIP2 185F 
FISH 24SF BIRDlf: issr 
FRJGRT NIGJff 19SF BARD'S TALE 
HX>TBAl.I .. MANAGER 2 1851' BIONIC COMMl\NOO 
GALACTIC CONQUEROR 249F BOMBlACK 
CAM~; OVER 2 19SF BliB!ILE f)Qf)Bl.E 
ClARRJSON 2 ISSF BUGGY BOY 
GAR Y 1 .• HOT SUOT 19SF CARRléR COMMAND 
GARY L SVPER SKILLS 185F CHr:SS l\IASTER ~000 
GEMVS 1~5~ CC)RRUPTI0;-1 
GHOST AND GOBR l.INS i9SF DEFEN[)f,R Ol'THE CR 
GRAFFITI MA."I J95t' DEGAS EU'ffi 
GlJERlUA WAR 1851' DUNGEON MASTER 
UELL FIRE 195F ECO 
HERCULE 185F EXPl,Olt4 
lllùH EPlllEMY 24511 FIRI! AND FOR<'lET 
HOT SH01 l 85F FER ET A.AMME 
INCAN1 Al ION 12SF GABRIELLE 
IRON LORI) 24SF' ÇAl,JNUJ;TJ 
IRO~ TKACIŒRS 220F Gfil! llEF.;\IR R:AU.lf.' 
INTERNATION. KARATE+ l SSf· G.l.Q.N OP . JVPITER 
IRO=-< LORD 2:?5f GOLD RtJNNER 2 
JUPITER PROBE 149F GUNSI [if; 
KENNllDY APPROAC'll 2151' HURJ..F~~IÊITT'S 
KING OF CHICAGO 2491' IMPOSSffiL'f MISSION: 
1.'AN!\E,\l; DEZENGARA WF Jf.ANN6 D'ARC: 
LA CHOSE DE GROlll~m. 2251'. JET 

'.!2.5f 
185F 
225F 
175F 
185" 
2351' 
215E 
225.fl 

W. 2-7~f 
2251' 
245F 
195F 

')7.51;' 
1691' 
2851' 
'22.W 
195F 
285f 
1$51' 
22SF 
usr= 
~,,. 

185F 
2ll5F 

i~ LÉS ~:UNIQUES BLl;UES 18Sf K;\Rl\TE$Jlp 
LIVE AND 1.er OIE 195P KENNEDY Al'l'ROACl l 225F 
1943 l&S~ 'L:ARCHECAPT.AL""BU>OD275F' 
~l(l<R COPS --i25F' l 'E\1PIRE.CO:-<TRE A TT.. 185F 
~1ATA HARI 19Sf' l.E MAITRE Dl'-$ MIES ?2îiP 
MAXI UOùRSE 210F MANOtR DJH-10 R$1LLE 175f 
lit\ Y DA\' SQUAD t95F MICKEY MOliSE IS5F 
MF..NACE ?25F N\GHT RAIDllR l&SF 

~
MdNTECRISTO "20F O~l..ITERATOR 22~F 

qrOR llf KE M1.DN .. l49F 01\f $li.ORE W ARRIOR 269f'! 
OTOR MASSACRE 1851' Ol.IT @N- ( 95F 

'.l.EBULS l~F -()VERLA."IDER lliF' 
'lmli;RWORLD _.J..SF kAîOON 1851'-
~IGElJ.M,\Ns&L'S l95F QUHS1'RON 2 225E 
li~O~ -'.2251' SCRJ\JlBbi:;- •2Sr;::;;;;; 
OPE-RÂTIONWOL 195P Dl ~ 
PAC.\US A '1\MCO CO. 19SF SKRllLL 
Pl\PER BOY 18~F SJ..AP FUGJIT 
PARANOIA COMPl.t:;X 19SF · SILENT SERVICE 
PETER PAN 195F SIDFWINDER 

SINBAD 2251' 
SPACE llARRIER 225F 
SPACli RACER 1 R5F 
SPITFIRE40 1851' 
SfARGLJOER 2 22SF 
SUf'l:R HANG ON 145F 
SUPERSK 1 220F 
STREf:.'TSFIGHTER 1'151' 
STRIP POKER Il 145F 
SUPERSPRINT 14SF 
TERRAQUEST 145~ 
TERRORPODS 195P 
THE llUNT FOR RED OCT. l:?SF 
TIIUNDERCATS 185F 
ULTIMA 4 22SF 
UNIV.M IL.SIMUl.ATOR 2251' 
VIRUS 195F 
20 000 LIEUES SS ~1ERS 245F 
VOY ACE CENTRE TERRE 2~5~ 
WHERETIMESTOOD ST 185F 
XENON ISSF 
ZOMBI 195F 
ZYNAPS 185F 

PC compatibles 
EPYX ON PC 2 195F 
+WORLO GAMES+ROl.l.ING 
THUNOER+JINKS+LEADERB 
cm1PILA'rlONUB1 27Sf 
+ZOMBl+NECROMANCIEN 
+:\1ASQUE PLUS 
PC HITS N"2 225F 
+GREEN BERET+GRYSOR 
+AIÜ<ANOID+WIZZBALL 
PC GOLD HITS 195F 
+BRl.:CE LEE+ WC Lr;ADERBOAR 
+ACE OF ACES+INFILTRA TOR 
LA COLU:CT!ON 185F 
+ARKANOID+WC LEADERBOAR 
+WOKLO GAMEStSUPER TENNIS 
ALBUM F.l''' X 225F 
+WINTl' R GAMES+PITSTOP 2 
+SUMM ER G . .\MES 
CARRE D'AS 27SF 
+DAKAR 4X4+ROBl'ISON 
+STAR1 ING BLOCK.,.B IG BEN 
PC Hll'S 22SF 
+TOPGUN +THE OAMRUS'T'ERS 
•GREAT ESCAPE+STRIP POKER 
944 TlfR 80 CUP Z45F 
A 320 19SF 
ADV. DUNG. AND DRAG. 22SF 
ACTIO"\ .SF.RVICF. 195F 
Al.RBORNE RA:-OGER 245F 
ALllEOO 215f 
APOLLO 18 22sr 
ARKA:'iOID 2 18SF 
BARBARJA."i ISSF 
BARDS TALE 225F 
llATMA N 19511 
BATTl.F.CUESS 2-ISF 
BIONIC'COM\IANIX> ISSF 
BUBBLEOHOST 2Z5F 
CARRlllR COMMANO 2tsr 
cimc1< YEAGER l'LIGHT 245F 
COMBAT SCHOOL lk5F 
CRUCIAL TEST 220F 
DAL.EY THO~fPS01' "S 
OLYMl'l~fiE CHALL. 1951' 
DARKSID!i.,,. ISSF 
DEFE.'lDER OFTIŒCROW. 2·15F 
OOSSlliR KHJ\ 2251' 
DOUBLE DRAGON 1951! 
ECHEi.ON l~~F 
6EITE 22.~I· 
EM/'<IANÙELl..E '.?20F 
E~P!Rb 19SF' 
FEDI!. OF fREli ·rRADERS 285li 
Fl5.S1'RIKE EAGl'..ll 185~ 
Fl9 STEALTIJ FIGHTER 245F-
FER ë1i FL~ME 225~ 
i"JNAl . ASSAtl.T 195F 
FIRE AND FORGET 2691" 
FUGITTSf>,fULATOR 2 ASOF 
Fl.IGHTSIMULATOR J 47SF 
l'REEOOM l20f 
4X4 OFF ~OkD RACINO 1 ll~F 
GARRll:.Û.Ê 
GALACTIC l:ONQUEROR­
c;,i;ME OVER 2 
GARY 1.. HOT..SHOT 
GAllNTLET 
G.l.G N.OPERAT. Jl.PITER 
Gl:1NSHll• 
.HIGI~ ElllDEMY 

SUPER PROMOT10N ! 
Mane~e US GOLO 109F 
Manette Spe.ed King 109E 
Amstrad 

Disq. vierges CPC 
SI;Amiga 
1 O Disquettes 3,5 OF ,OO 119F' 
10 Disquettes 5 1/40F,OO 99F 
Man!ltte KONIX PC. 195F 
ManetteKONIX+Carte 295F 

PC COMPATIBLES 
HOT SHOT 185F 
Il URLEMENTS 2151: 
IKARI WARRIORS 185P 
IMPOSSlBLll \11SSION Il 225F 
INDY 500 149F 
INn: RNAT. KARAn:+ 2451' 
IRON LOKD 285F' 
KAKATE KID l 245F 
JACKAL 185F 
JEANNE 0' ARC 285F 
JET 375F 
L'ANNEAU DEZENGARA 215F 
LACHOSEDEGROTiiM. 215F 
L.A. CRACKOOWN 185F 
1.' ARCHE CAPIT. BLOOD 249F 
LAST MISSION 22.iF 
1.EGENDOFTllESWORLD 185F 
LIVE AND LET DIE 225F 
MANHA TI AN DEAUiR 2251' 
MAXJ BOURSE 2251' 
NEBULJ!S~ 195F 
NIGHT !\AIDER •.. 185F 
OFF S!iORE WARRIOR -245F 
OPERA:J'ION WOLF 195F 
PETER PAN 195F 
PLA TOO.N 185F 
PUFFY'S SA(;A 245F 
Qur,5TRON 2 265F 
RAMB03 1851' 
KOCKET RANGER 245F 
SCF.Nf.RY DISKS EUROPE 195F 
SCRABBLE 2251' 
SKATE BALL 245f 
SIDE ARMS 225F 
SINBAD 2J5F 
SKATE OR IDE 2251' 
SPACE RACER 185F 
SPEED BAU. 295F 
STAR fl.EET 2151' 
STAR TREK 245F 
STARGOOSt: 245F 
STARRAY 245f' 
STARWARS 195}' 
STREET SPORT SOCCf,R 18SF 
TECH11i0COP l95f 
TC!ST DRIVE 2251' 
TIGER ROAU l95F 
THE LAST ._INJA 2 18.iF 
THE PRESIDEl'ff IS MIS. 225F 
TRIVIAL PURsUIT :mf 
TRUCK 235F 
TYPROO'I 1851' 
Ul.TIMA IV 225F 
UL11MA V 225F 
ULTlMATE GOL,F l <lSF 
IJ 'I. S. 225F 
VICTORY ROAD ISSF 
VOYAGE CENTRE TERRE 285F 
20<)00 LIEUiZS SS MERS l ~9F 
WHERE TIME STOOD ST. 1951' 
ZYNAPS 1851' 

AMIGA----. 
AMl(;A GOLD HIT$ 2491' 
+BIONIC COMMANDO+ROLl..ING 
TI IUNDER .. JL'IKS+lh\Dl:RBOARD 
FORCES MAG•Qn;s 249F 
+l, A PANTllERE ROSE 
+Wë.sTERN GAJ\lES+CLEVER 
AND SMART+ VAMPIRE EMPIRE 
194J 2251' 
llJl!OOTCAMPPARTI 185F 
4X4 Off ROAD RA CINO 2251' 
944 TURBO CUP 245F 
ALIEN SYNDROME 185F 
ADV. DUNG. DRAG. 225F 
/\IRll.-ltLL 195f' 
AL li EDO 195F 
ARMY MOVES 215F 
i\!>jARO-Tll 195F 
A;r,F, Z25f 
BARD'S l'ALlô 2 2491' 
BARD'ST;\LEJ 2..19F 
BA Tt\tA,N 245F 
lll),TtEf:.w u :.s.s 
B!!YONID THE !CE PAi . 
BIROIB 
BIVOUAC 
BL~ZZJNG BARRELS 
l.IOMBJACK 
llUllBLEBOBBLE 

llUOGYBOY 
Pf.'LlF(lR.'IJA GAMF. 
~i\l!Ol\E I 
CARRIER OMM°>Mo 
COMBAT$t:HOOL 
COS}1JC PIRA TF.S 
CYBERN.010 
L>AL!!Y THOMPSQN'S 
OhVMPl~Uë CFIALL. 

,.DEEa!DER ~w,.__ 
l>Otrl.la:"DRA . 

DRILLER 
AMJGA 

DVNGEON MASTER 
El.ITE 
EMMANUELLE 
EXPLORA 
FEDERATION OF FREE. 
FERRARI FOM Ul.A ON. 
FINAL ASSAULT 
ARE AND FORGET 
GALACTIC CONQUER. 
G.l.G.N. OP.IlJPl'T'E 
GOLD RUNNER 2 
GARR ISON 2 
GEE BEE AIR RALL Y 
GHOST AND GOllBL!NS 
GREEN llERET 
GR Y SOR 
GUERRILL.\ WAR 
HOTSllOT 
IKAR Y WARRIOR 
IMPOSSIBLE MIS. 2 
INTI1RCEPTOR 
IRONLORD 
JET 
KARATEKID2 
KING OF CHICAGO 
L'ARCllECAI'. BLOOD 
L'EMPIRE CONTRE AT. 
MENACE 
Mo·roR MASSACRE 
NEATHERWORLD 
NF; RULl:S 
NIOHT RAIDER 
OBLITERA TOR 
01'1' Sl IORE WARRJOK 
OPERATION WOLF 
OUT RUN 
PAC MANIA NA MCO CO. 
PLATOON 
POWERDROlltt: 
PUFFY'S SAGA 
RAMflO J 
KEA LM OF THE ·raou~~ 
RETURN Of' T HE JEDI 
ROAD BLASTERS 
ROCKET RANGER 
SCRABBLI:: 
SHOOT "EM UP CONT. 
SK.RULL 
SKYCllASE 
.SKvr•ox2 
SPACll llARRIF.R 
SPAtE UARR!t:J! 2 
STARGl..IDER2 
STARGOOSE 
S'l'ARRAY 
STREET PIGliTER 
STREETSPORTS RASK. 
SUP~:RMAN 
SUPbRSKJ 
TECllNUCOI' 
TifF. tl.IMINAH>R 
THE GAMF.S \VII\ TER 
THEKRIST!\f, 
11 IÉ LASTNINJA 2 
TIGER ROAD 
TRIVIAL PURSl IT 
l\UUVELLE Gt:NF.RAT. 
TYPllOÔN 
lJl.TIMA4 
ULTIMA TE GOLF 
UMS 
VICTORY R<}AD 
VIRUS . 
WA'IDERER 
WlllRLIGIG 
XENON 
ZOOM 
ZYNAl'S 

225F 
225F 
245F 
2201' 
375F 
275F 
'.?69F 
195F 
249F 
249F 
225F 
2251' 
225F 
195F 
245F 
225F 
225F 
225F 
185F 
225F 
225F 
249F 
295F 
395F 
245F 
325F 
345F 
185F 
225F 
185F 
225F 
195f 
225F 
1951' 
249F 
245F 
22SF 
J95f' 
2251' 
245f 
245f 
2251' 
24SF 
195f 
225F 
.109F 
2451' 
22.~F 
2:?5F 
185F 
199.F. 
225F 
195F 
225F 
l9SF 
24SF 
195F 
1951' 
l4SF 
220F 
195F 
2251' 
195F 
24SF 
l9SF 
245F 

19;F' 
22SF 
225F 
19SF 
24SF 
225r 
195F 
225F 
1S.5F 
185F 
195F 
225F 

Se.KTRUM-
GMn: SET AND MATCH l 149F 
HISTORY IN THE MAKING2491' 
OCf.AN DYSA~11TE 149F 
LES U~ï DE US GOLD 149F 
T An ·o COIN OP COLLEC. 129F 
.KAJ(A'f , A'tF. 1 lSF: 
,()LOSfu-VERî3RONZE 145F ' 
ELl11!'fiPACK N-3- 9SF 

..ARCADE1\CT]ON lt9F 
't.f',S GR{iMl..INS 119F 
LA COLL.ÊCTIO K N .. 1 119f" 
TOPTEN COLLF(:TION 99F 
G~ANTS D'A~CAbE 119F 
LÈS iRESORS USG 1 J SF 
BEST QE; ELll 2 .95F., 
HITPAd<2 '>51' 
GAMES61:.AN0 1 129F 
HITPACK'.1 \ll!F 

-n!EV"'SOLD A M 1 Llll~bl 3 9SF 
_:t~iEY SO!;,ITSMll:\,l(J)N 2 95F 

AUTRES'iiiiOOiirs SPECTllUlt SUR 
lE CATALOGUE llCRDllAllA. 

DEMENT !!! Kir de téléchargement 99 F 
avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 7 jours sur · 
des centaines de hies pout le simple prix d'une communication 
téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 



LES NOUV~AABUOTREJ I PACMA:.~uc~fN~;s 99/1491' 
,___..,._,=--SONT D PETER PAN ND/160F 

CHEZ PUFFY'SSAGA 139/179F 

MICROMANIA ::ornU:JEDI ~~:~:: 

l11CR011AHIA 
· uf Té\ 93.42.57 .12 

BP 3 • 007i410 Châteaune u ~uNDi AU SAMEDI 
OUVERT DE &H A 

2
0H D BENEFICIEZ A PARIS 

AMSTRAD DES PRIX MICROMANIA 
HISTORY L>I MAKING 249/299F BOUTIQUE MICROMANIA 
MEGA COMPILATION us GOLD PRINTEMPS HAUSSMANN 
+LEARDERBOARD+EXPRF.SS 6i bd Ha=ann 
+RAIDER+IMPOSSIBLEMJSSION •C-·- Lo" · Sous-!ol" 
+SUPERCYClbGAumtEf+BEAŒ ~ . ISU 
+HEAD+INFlLTRATOR+KUNGFU 75008 Pam 
+MASTER+SPYHUNTER+ROAD Métro HaVTt-Ûumanin 
+RUNNER+BRUCELEE+GOONTES LA REGLE DE CALCUL 
+WORL o.+ RAID+BEACll HEAD 65/67 bd Saint Gmnain 
LES BF.51' DE US GOLD f49/199F 75005 Paris 
.OUT RUN-l{;AUNTI..ET 2 
+CALIFORNIA OAMES+ 120° Mérro Saint Michel ou Mauben 
+ROLl, ING THUNDER GEANTS D'ARCADE Il S/l95F 
U .1 .:UX EXCEPTIONNELS 129/149F AMST GOLD HIT 3 llS/195F 
+CYBERNOll>+DEFLEKmR+TOllR LES GREMl,INS 115/l6SF 
+Oil FORCll+MASK 2+BLOOD COLL KONAMI 115F/185F 
+BROTHERS+llERCULES+NORTH LF.S TRESORS USG 99/19SF 
+STAR+TRIAXOS+BLOODVALLEY BEST C)F El.ITE 2 95/145F 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS OCEANSTAR Hl'r 2 99/145F 
+MARAUDER+RANARAMA IMAG INE ARC. HlTS 99/145F 
OCEAN DYNAMITE 149/ 199F ELITE 6 PACK N'2 95/t45F' 
+PLATOON+PREOATOR+KARNOV ALBUM DIGITAL 99)145F 
+CRAZYCARS+COMBAT ALllUM EPYX 99/189F 
+SCHO()l.+SALAMANŒlhORIU.ER ALBUM (,()RICIF.L 9S/145F 
+GRYWR ALBUM UBISOt- r J6S/195F 
GAMESETMATCHl 149/ 199F GA!'>tESET~fATCR 129/1791' 
+MATOI DAY ?+SUPER HANC RIT PACK 2 95/145F 
+ON-tCHAMPION CHIP SPRINT KARA TE ACE llS/175F 
+BASKET MASTER+TRACK AND OC.EAN STA R KIT 95/l45F 

p~~~~~1i~Kff~ PACK FIL N°2 139/189F 
+LAPAN11illREROSE+DAKAR4X4 TOP TEN co1.u :cr. 99/J45F 

+Wl.'.~TURNOAMES+CLEVER . NOl,IVEAUTES 
+AND SMART+OPER. NEMO 4X4 0.Fl' ROAI> RAC. 99/1491" 
LES AS OU CIEL 149/l99F 9-14 TIJllBO CUI' J95/245F 
+ADV TAcnCAL FlGHT+ ACE A 320 J45/19SI<' 
+SPITFIRE 4(}+T0MAllA WK+AIR ACTION SERVICE 139/l 89F 
+TRAFFIC CONTROL+STRIKE AIRBORNl1 RANGER 185/225F 

r~~~~!ii1\W~~ 0M~ir ALlEN SYNDROME 9S/139F 
+ENDURO RACER+BUGGY BOY ARl\JRA 95/l~f 
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Le gordien guette, à la fin du trois ième niveau. C'est là qu'il faut verser le cœur. 

Votre vaisseau est dans la gueule du Sfug. Le vaisseau mère accu11e la largeur de l'écran. 

Menace 
AMI GA 
Menace, un très bon shoot-them-up. Dans le feu 
de l'action, on oublierait presque d'observer les ennemis. 
Et de voir comme ils sont variés et originaux. 
Psygnosis. Programmation Dave Jones; graphisme Tony Smith; Design: DMA. 
Draconia, une planète artificielle. a été construite ensuite détruire les systèmes ennemis pour permettre 
en plusieurs siècles par six ,des plus féroces tyrans une attaque de la flotte entière. Devinez qui a été 
qui aient jamais existé. Après avoir été chassés de choisi pour mener cette attaque'? C'est vous que l'on 
leurs planètes d'origine, ceux-ci ont traversé de nom- a porté volontaire. 
breuses galaxies en pillant tous les mondes qui se Pour vous permettre d'approcher Denarius sans être 
trouvaient sur leur passage. Grâce au butin amassé, vu, on a placé votre vaisseau dans la gueule d'un 
ils ont pu édifier cette planète infernale qu'ils ont peu· Slug, une sorte d'énorme baleine de l'espace. Au 
plée de redoutables créatures. Les peuples des · début de la partie, on voit cet animal monstrueux 
galaxies avoisinantes ont décidé de mettre fin à ce envahir l'écran. Alors qu'il ouvre la bouche. votre 
règne de terreur. vaisseau ressort. Vous avez à peine le temps de vous 
Une attaque massive a d'abord été envisagée. mais remettre de vos émotions que le combat commence. 
ce plan fut abandonné car les pertes auraient été Vous vous engagez alors dans le premier secteur: 
trop élevées en raison des puissants systèmes défen- la mer de Karnaugh. Les premières vagues de défen-
sifs qui tournent en orbite autour de Denarius. Seul seurs arrivent sur vous: des bancs de méduses vous 
un petit vaisseau a une chance de pénétrer les défen- barrem la route. des poissons géants se laissent tom-
ses de la planète sans être découvert. Il pourrait ber à votre passage puis un serpent de mer déroule 
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Les compteurs /'Indiquent, Io fin est proche. 

ses anneaux autour de votre vaisseau. A la fin de 
chaque secteur un gardien différent vous attend. 
Dans le premier niveau, il s'agit d'un poulpe géant 
qui vous noie sous un déluge de feu. A vous de trou­
ver son point faible et de l'atteindre à de nombreu· 
ses reprises pour le détruire avant de passer au sec· 
leur suivant. 
Votre vaisseau est équipé d'un écran qui le protège 
des collisions et des tirs ennemis. Mais, bien sûr. cha· 
que fois que vous êtes touché sa puissance dimi­
nue et lorsqu'elle retombe à zéro, c'est la fin de la 
partie. Au début, vous ne disposez que d'un canon 
rudimentaire. Mais il vous est possible de transfor­
mer des débris métalliques en équipements supplé· 
mentaires. 
Lorsque vous parvenez à détruire complètement une 
vague d'assaillants, une plaque métallique apparaît 
à l'endroit précis où se trouvait le dernier A lien que 
vous avez abattu. Ramassez cette plaque pour obte· 
nir un bonus. Si vous tirez dessus. des symboles cor· 
respondant à divers équipements apparaissent et 
vous les récupérez. Tous les cinq coups au but, un 
nouveau symbole s'inscrit sur la plaque. 
Les équipements évolutifs sont maintenant chose 
courante, mais la nouveauté dans Menace, c'est la 
manière dont vous vous les procurez. Pour obtenir 
les équipements les plus intéressants, il faut abattre 

L'essentiel: éviter Tes tirs de /'ennemi . 

Les os du squelette uous barrent la route. 



Le· dernier Alien d'une vague juste ·avant qu'il ne . 
disJjaraisse sur la droite de l'écran, afin d'a:vair suf­
fisamment de temps..,Pour atteindre la plaque à de 
norn.breusês reprises. 
D'autrè part, lorsque vous vous procurez un, qllwn 
ou un laser, le n,ombre de munitions dont vous dis­
posez est limité e~ .s'affiche en bas de Vécrill). li ne 
s'agit donc pas d,e tirer à tout va. Ces.c;ieu~ facteurs 
ajoutent un irn,portant élément çle ~tégie qui 
pimente l'action. 

Le point commun entre Rodin et Menace? L_e Penseur. bien silr ... 

Avec Menace, Psygnosis reste à la hauteur· de sa 
réputation'. La réalisation est irréprochable. Les gra­
phismes sont aussi superbes que variés et chaque 
secteur présente des décors et des Allens différents. 
L'animation est excellente, le scrolling horizontal en 
parallaxe, fluide . Le thème musical qui accompa­
gne le jeu est rythmé à souhait et correspond par­
faitement à l'aclio.n. 
Un grand soin a également été porté à l'intérêt de 
jèll grâce à deux éléments très importants. Tout 
d'abord, le niveau de difficulté qui observe une pro­
gression remarquable. Les deux premiers niveaux 
sont assez faciles, l'action se durcit par la suite. 
D'autre part, vous avez la possibilité de reprendre 

une partie en recommençant au niveau d1:.1 secteur 
où vous avez terminé la précédente. 
Menace est un superbe shoot-them-up qui vaut bien 
des programmes de salles d'arcade. L'action est aussi 
prenante-que spectaculaire. Même les joueurs qui 
ne sont pas des inconditionnels du genre seront con­
quis par les qualités. de ce jeu. (Disquette.) 

Alain Huyghues-Lacour. 

Type ---------- shoot-them-up 
Intérêt 17 

Animation * * * * * 
Graphisme *· * * * * * 
Bruitage * * * * * *· 
Prix C 

Comparatif 
Nemesis-lO·Z~maps!Menaœ . 
Merrace s'inscr\t dans la lignée des shoot-them-up 
à armement évolutif comtne Nemesis, 10 et autres 
Zynaps (Pour les amateur.s, voir le dossieF consa­
cré aux shoot-them-up dans le ce numéro). Le mode 
d'obtenti.on des équipements supplémentaires est 
nouveau mais il ne suffit pas à faire de Menace un 
programme original. 
Son p0int fort repose sur la qualité de sa réalisation 
qui laisse loin derrière des concurrents. Cet ate-ut 
ajouté à une qualité de jeu parfaite fait de Menace 
un chef-d'œuvre du genre. A.H.·L. 

Nemesis (C 64). 

Avis 
Oui bon, reconnaissons. que les graphismes de 
Menace sont très beaux. Mais le joueur confirmé est 
assez vite déçu. Le niveau de difficulté (même en 
expert) n'atteint pas celui d'un bon vieux Galaxians. 
Côté monstres ,, ce n'est pas l'imagination qui a 
étouffé les programmeurs de Psygnosis ! Ils sont 
désespérément prévisibles. De plus, les vagues de 
monstres apparaissent chacune deux fois dans un 
même niveau. Consternant ! Quant à l'animation, 
elle est trop lente pour ce type de jeu. 
Un conseil, gardez votre argent pour Katakis pour 
le jour où il ne sera plus frappé d'interdiction. 

Diabolik Buster. 
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Une créature à l'aspect agressif tente d'attaquer Hawkeye de front. Gare au go~llle t 

ffawkere ___ _ 
c 64 
Jeu de plates-formes avant tout, Hawkeye est très bien réalisé. 
Le héros que vous dirigez va rencontrer des monstres rampants, 
volants ou lunaires. Mais il est armé et supporte les radiations. 
Heureusement pour lui. Et pour vous. 
Thalamus. Graphismes: Jacco Van Zeist ; musique : Jeroen Tel ; écran de 
présentation: Robin Levy. Le laser, par exemple, est la seule arme qui per-
Une race d'extra te..'Testres nomades a envahi la pla- met de se débarasser des dragons volants mais il tire 
n.}te Xa.rnox c.in !'!!assacrant sauvagement la plu- trop haut pour atteindre les créatures rampantes. 
part de ses habitants Ces envahissems ont ensuite Chaque fols que vous êtes touché votre niveau 
construit des générateurs atomiques qui ont rendu d'énergie diminue. Lorqu'il tombe à zéro vous per-
toute vie impossible sur la surface de la planète en dez une vie. 
raison des radiations dégagées Quelques survivants Dans chacun des douze secteurs, vous devez ramas-
se sont réfugiés sous temi en préparant soigneuse- ser quatre éléments qui sont disposés de manière 
ment leur revanche Dans ce but il ont entrepris le aléatoire dans différents endroits. li n'est donc pas 
dév<?loppement d'une forme de vie synthétique, possible d'établir un itinéraire idéal et il faut souvent 
moitié robot, moitié humain Cet1e créature, capa- revenir sur ses pas. Deux têtes de faucon sont dis-
ble de supporter les radiations, est une redoutable posées à gauche et à droite, en haut de l'écran. Celle 
machine de guerre qui est enfin prête à remonter qui clignote vous indique la direction dans laquelle 
à la surface pour chasser les envahisseurs. vous devez aller pour trouver la pièce suivante. Lors-
C'est une longue quête qui attend Hawkeye. Il devra que vous avez ramassé tous les éléments, un signal 
beaucoup combattre pour traverser villes, déserts sonore retentit. Il vous indique que vous devez vous 
poussiéreux et plaines glacées. Toutes sortes de rendre à l'extrémité droite du secteur pour passer 
créatures agressives tentent de l'arrêter, certaines au suivant. Vous refaites alors le plein de munitions 
l'attaquent de front , d'autres se laissent tomber sur avant de repartir au combat. 
lui ou bien surgissent du sol sous ses pas. L'action est rapide et on se laisse vite prendre au 
Le Cyborg dispose de quatre armes dont la plus sim- - . jeu. Les créatures que vous affrontez sont très variées 
pie est un pistolet, peu puissant, mais qui présente et il est indispensable d'indentilier farme la plus effi-
l'avantage d'être pourvu d'un nombre illimité de cace pour les détruire. Heureusement, on passe très 
munitions. Trois autres armes. bien plus puissan· simplement d'une arme à une autre sans être con-
tes. sont disponibles mais elles sont limitées en muni- train! à de dangereuses manipulations du clavier. 
lions. Heureusement, vous pouvez en ramasser Il suffit de maintenir appuyé le bouton de tir et de 
d'autres au cours de votre progression . La mitrail- bouger la manette pour que les différentes armes 
lel!e, le laser et le bazooka devront être utilisés avec s'affichent en haut de l'écran. Lorsque celle de votre 
parcimonie, uniquement lorsque la situation l'exige. choix apparait, vous rel1khez le bouton. Cette mani-
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pulation s'effectUe de manière ttès.~ide, ce qui est 
liès appréciable car vos ennemis ne vous laissent 
pas un Instant de répit. 
Hawkeye bénéficie d'une réalisation très soignée qui 
utilise bien les possibilités du C 64. Les graphismes 
sont particulièrement réussis : les sprites sont agréa­
bles et les créatures variées. Quant aux décors, ils 
donnent beaucoup d'ambiance à cette aventure. 
L'animation n'est pas moins convaincante et on 
remarquera surtout un irréprochable scrolling hori­
zontal en parallaxe. La bande sonore n'est pas en 
reste, le thème musical est entraînQnt. Vous avez 

Dragon uolant extrimement dangereux. 

Des rencontres menaçantes, même sur la lune. 

Les hordes ennemies attaquent de partout. 

Des créatures rôdent sur les plates-formes. 



Vous fait~ fulr fe rhlflocêros. 

même la poss!oilité d'en modifier le mixage selon 
votre goat, en jouant sur le niveau s0nore de la 
basse, la batterie. et les daviers, 
Hawkeye est unbonjeu d'action:, ni trop dur ni trop 
facilè. L'adresse n'a pas été oupliée. Il s'agit 'égale• 
ment d'un jeu de plates-forme~ cl.ans lequel il faut 
beauc0up sauter p0ur passer différents obstacles. 
Cela n'est pas toujours aisé qvand o.n e~t ceroé par 
ses· poursuivants. Un mode entraîne)11ent vous per­
met qe reprendre la partie dans le .secteur 9ù s'.est 
terminée la précédente. Ne croyez pas que vous allez 
pouvoir découvrir t0us les n~v.eaux aussi facilement 
que ça. Vous reprenez la partie de cet endroit mais 
lorsque vous arrivez à la fin de ce sedeur, le jeu 

Le Cyborg recharge son énergie ... 

·· · pour m ieux vaincre de nouveaux ennen1is. 

Jeux de mains, jeux de oilaln. 

Trop tard! On ne peut pas toujours 9<lll'ler. 

s'arrête. Il ne vous reste plus qu'à tout reprendre 
depuis le ëlébut. (Disquette.)Alain Huyghues-Lacour 

Type~~~~~~~~~~~~~·acuon 
Intérêt 16 
Animation * * * * * 
Grap.hism'e * * * * * 
Bruit.age * * * * * 
Prix n.c. 

Cy_bernoid 
AMI GA 

Comparatif 
North Statï Hi;iwkeye (C 64, disquette Gremli~) : 
cè·programine est µn agréable jeu d'a<::tion qui s'ins­
pire' éga·lement d'un. thème emprunté à la sciern;e 

North Star (CPCJ, 

fiction. Les deul) logiciels présentent bien des pqints 
communs, mais Hawkeye est bien pius intéressant 
de par la grande variété des créaturés -à combattre 
et les objets à ramasser. Et puis surtout il y a les 
armes différentes qui introduisent un élémènt de 
stratégie. 
Hawkeye renouvelle un peu le genre tandis que 
North Star reste très classique. A. H. -L. 

A bord du Cybernoid, vous vous lancez dans un jeu d'action 
particulièrement amusant. Les décors ne sont peut-être pas très 
variés, mais les ennemis le sont. Et ils vous guettent. 
Hewson. Jeu original: Raffaele Cecco; version Amiga: A.P. Cooper Associates. 
Les pirates de l'espace ontfait un raid sur les entre· En plus des canons laser standards, Je Cybernoïd 
pôts de la Fédération. Au cours de cette opération dispose de cinq types d'armes différents dont l'utili-
surprise, il se sbnt emparés de proc\uits d1une valeur sation est limitée à un Certain 'nombre de coups. 
inestimable : diamants, minerais., armes et muni· Ceux-ci sont sélectionnés en pressant la touche cor-
tions La Fédération tient absolument à en récupé· respondante SLU' le clavier e>t so11t utilisés en gardant 
rer le plus possible et v0us charge de cette mission. le bouton de tir enfoncé. Vous devez utiliser ces ~ 
A bord du Cybernoïd, vous pénétrez dans le rèpaire 
des pirates et vous vous heurtez aux premières 
défenses ennemies. Le complexe souterrain est 
défendu par toutes sortes d'installations: de's canons 
de différentes tailles, des missiles qui se déclenchent 
lorsque v0us passez à leur niveau et, surtout, des 
sortes de plantes artificiellesqui cachent des boules 
de plasma. Certaines çle ces installations peuvent 
être-évitées, tandis que d'autres doivent être détruites 
pour passer au tableau suivant. De nombreux vais­
seaux ennemis vous harcèlent également. Lorsque 
vous les détruisez, ils laissent échapper les objets 
qu'ils ont volés. JI faut absolument rattraper ces objets 
qui vous permettent de vous procurer des équipe-
ments supplémentaires. Au départ , un volcan en éruption. 
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équipements en fonction des situations ou des adver­
saires qui se présentent. 
Un écran protecteur rend le Cybernoïd invulnéra­
ble pendant quelques instants, ce qui est indispen­
sable dans cenains passages. Les c bounce bombs » 

rebondissent à travers l'écran en détruisant tout ce 
qu'elles touchent. Des missiles à tête chercheuse se 
dirigent drôit sur les plantes artificielles et les font 
exploser. Le grand intérêt de ce programme repose 
sur l'utilisation de ces armements puissants. Pour 
triompher, il faut s'en servir à bon escient, sans les 
gaspiller inutilement. Lors des premières parties, on 
perd souvent de nombreuses vies alors que l'on est En bleu : la trace laissée par les bombes. 

Des diamants ... comme s'il e n pleuvait. 

Cybemoid sur C 64 : superbe. Version CPC très réussie. 
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en train de sélectionner un de ces équipements sur 
le clavier. Par la suite, les choses S'arrangent car on 
commence à mémoriser l'enchaînement des ta­
bleaux. Chaque secteur doit être traversé en un temps 
donné et la victoire ne vous est accordée que si vous 
avez récupéré suffisamment de marchandises. 
Çybemoïd est un programme bien conçu qui pré­
sente çles graphismes agréables. Il y a souvent de 
nombreux vaisseaux, tirs et missiles qui se dépla­
cent en même temps sur l'écran, grâce à une ani­
mation précise et rapide. La musique de présenta­
tion est excellente et les effets sonores convaincants. 
Cybemoiâd utilise vraiment à fond le principe 
d'armement évolutif: un important élément de stra­
tégie qui en fait un shoot-them-up différent. L'action 
est très prenante et on a vraiment el"lvie d'aller tou­
jours plus loin. Une réussite. (Notice en français.) 

Alain Huyghues-Lacour. 
Type __________ _ __ action 

Intérêt 17 

Animation * *' * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Version C 64 
Une version très réussie qui utilise à fond les possi­
bilités graphiques et sonores du Commodore 64. 
Superbe. A.H.-L. 

Type------------- action 
Intérêt 16 

Animation - ---- ---- * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Version Amstrad CPC 
Le graphisme est encore meilleur qµe celui de l<;t ver· 
sion C 64. En revanche, la bande sonore laisse à 
désirer. Un jeu passionnant. A.H.-L 
Type action 
Intérêt 16 
'Animation--------- * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix E 

Version Spectrum 
Cette version est particulièrement soignée et béné 
ficie même d'une bande sonore de qualité. Un dei 
jeux d'action les mieux réussis sur Speclrum.A.H.-L 
Typè actior 
Intérêt ll 

Animation - --- - - - - - * * * * * 
Graphisme - --- - - - - -- * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix E 

De nombreuses couleurs sur Spect rum. 
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Au loin, un météore. Pour que dure le jeu, Il oaut mieux l'éviter ... et mêm e le détruire. 

Sky_foxll 
AMI GA 
Au bord d'un vaisseau de l'espace, il ne suffit pas de tirer sur 
tout ce qui bouge . lei, les missions sont variées . Et originales. 

Electronic Arts. Jeu original : Kevin Ryan, Damon Slye , Jeff Tunnel ; version 
Amiga: Brian McLaughlin, Pior Lukaszuk ; art work: John Burton, Kobi 
Miller ; son : Brian McLaughlin ; musique : David. Warhol. 

Dans le premier épisode de cette série les Xeno­
morphs, particulièrement agressifs, avaient tenté de 
s'emparer des colonies de la Fédération. Après avoir 
été repoussés, ils durent se replier dans le monde 
d'origine, situé dans le système du Cygne. Quelques 
années plus tard, les services de renseignements de 
la Fédération annoncent que les Xenomorphs 
s'apprêtent à reprendre le combat dans divers 
endroits de la galaxie. Pour faire face à cette éven­
tualité les savants de la Fédération ont construit un 
nouveau vaisseau, le Skyfox Il, encore plus puissant 
que Je précédent. 
Le Skyfox li est équipé de trois types d'armements. 

Raultalllez-aous à la base spatiale. 
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Tout d'abord les canons à neutrons, l'arme de base 
avec laquelle on peut abattre les vaisseaux enne· 
mis et les astéroïdes. Les bombes à photon, très puis­
santes, qui seules permettent de détruire les bases 
Xenomorphs. Des mines antimatières que vous pou· 
vez larguer et qui explosent automatiquement au 
bout d'un certain temps, ou au contact d'un vals· 
seau. Un système automatique de visée est placé 
au centre de l'écran et vous indique la direction dans 
laquelle se trouve le vaisseau ou la station spatiale 
la plus proche. Vous disposez également d'un écran 
protecteur qui absorbe les chocs et les tirs. Il se 
recharge automatiquement grâce à des batteries 
nucléaires, mais U faut toutefois éviter d'être touché 

trop souvent. Enfin, un système de pilotage auto­
m11tique pemiet de se déplacer à un endroit précis, 
Pour l'utîliser, il suffit de pas$er en mode cane et 
de placer le curseur sur le point où vous désirez vous 
rendre. 
En cas d'attaque ennemie ou lors de la traversée 
a·un champ d'astéroi:des, vous pouvez repren· 
dre instantanément les commandes. Un autre équi· 
pement est très utile lors de certaines missions : il 
s'agit d'un système qui rend votre appareil invisible, 
ce qui fait que les Xenomorphs ne peuvent le détec­
ter. Mais atlention, ce système utilise une énorme 
quantité d'énergie. Il ne faut donc y recourir que 
pendant de courtes périodes et uniquement quand 
.la situation l'exige. Si l'un çle ces équipements a été 
endommagé au cours d'un combat, vous pouvez 
aller dans la station spatiale la plus proche pour y 
effectuer des réparations. Au début de la partie, vous 
choisissez l'une des dix missions proposées. Celles-ci 
se déroulent à différents stades du conflit et sont clai· 
rement expliquées. Vous devez stopper les offensi­
ves des vaiSSeaux Xenomorphs et détruire leurs 
bases, escorter des frégates endommagées ou bien 
détruire les convois ennemis. D'autres missions sont 
plus délicates: approcher du quartier général ennemi 

l!epousser ou dét ruire les valssea'!!! enn~mls;.. 

pour intercepter ses communications, escorter un 
ambassadeur et veiller à ce qu'il ne tombe pas dans 
un piège, ou bien partir pour une longue expédi­
tion à la recherche d'une ancienne base dont on 
ignore l'emplacement. 
Skyfox Il est un programme bien réalisé, ce qui n'est 
pas surprenant de la part d'Electronic Arts. Les gra­
phismes sont agréables, l'animation en 3D très réus­
sie et la bande sonore satisfaisante. Ce nouveau pro­
gramme est assez prenant, bien que l'action ne soit 
pas aussi frénétique que celle de Skyfox l . Il y a 
de longues périodes de vol où U ne se passe pas 
grand-chose. Mais ce que Skyfox Il a perdu en inten· 
sité dans l'action, il l'a gagné en atmosphère. 
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Thunderblade 
Vous n'en croirez 

vos doigts. C'est le je~!; 
plus jeu de l'année 

ISP·C64 · AMS · AMIGA· ST; 

Ç 
, Road Blasters 

a derope, ça décape 
, ça dérange, ç~ 

demonge, mois vous 
ne regretterez pas 

d'avoir vu ça ! 
ISP-AMS • C6' · ST .AMJG-'J 



Les autres points forts de ce programme sont la 
grande variété des missions proposées et la présence 
de nombreux niveaux de difficulté. Ces deux élé­
ments sont un gage de longévité pour ce jeu inté-
ressant. {Disquette) Alain Huyghues·Lacour 
Type shoot-thern -up 
Intérêt 16 
Animation - - - - - ---- * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
p~ c 

Traversée périlleuse du champ d'astéroïdes . 

Nouveau combat dans l'espace. 

Version C 64 
Skyfox Il est tout aussi réussi sur C 64. la réalisa­
tion est excellente et l'ensemble offre un bon inté­
rêt de jeu. A.H.-L. 

Type - - ---- - - - - shoot-them-up 
Intérêt 15 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Versio n PC et compatibles 
Même si elle supporte mal la comparaison avec celle 

Version C 64: excellente. 
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On les reconnait a ux c ouleurs du PC. 

Star Raider (ST). 

Truck 
ATARIST 

de l'Amiga1 cette version n'en est pas m0ins Inté­
ressante. On se laisse facilement prendre au jeu. 

A.H.-L, 
Type __________ shoot-them-up 
Intérêt 15 
Animation * * * * 
Graphisme * * * * 
Bruitage _ * * * * 
Prix C 

Comparatifs 
Skyfox/ Skyfox U. Ce programme présente de nom· 
breux points communs avec Skyfox li. Mais l'accent 
est mis ici essentiellement sur le tir avec quelque! 
éléments de stratégie. 
C'est un jeu très prenant mais qui n'offre pas une 
grande variété de situations. A.H.-L 
Star Raiders/ Skyfox II (ST, disquette Atari). le 
encore, cet excellent programme présente de nom 
breux points communs avec Skyfox Il : passage dan: 
l'hyper-espace. vue en 30, combats contre les vais 
seaux ennemis et ravitaillement dans les stations spa 
tiales. Star Raiders est un logiciel assez ancien puis 
que la première version est sortie sur le VCS. Mai! 
il n'a pas pris une ride et la version Atari ST es 
excellente. 
Ces deux programmes sont réussis. Le seul avan 
tage de Skyfox Il repose sur la variété des mission 
proposées. A.H.-L 

A vos marques. Prêts? Partez! Et que le meilleur gagne 
cette course de ... camions! Contrairement aux apparences, 
tout s'y passe uite. Réflexes et témérité indispensables. 
Fil. 
Les courses de camions mettent généralement aux 
prises des engins de plus de 400 chevaux, certains 
atteignent même les 800 et disposent d'un turbo 
compresseur. Avec une telle débauche de puissance, 
ces mammouths de l'asphalte roulent sans problè­
mes à des vitesses de 250 km/ h. Truck se propose 
de nous faire connaître l'essentiel des activités spor· 
lives de ces monstres de puissance. Le programme 
reprend le type de présentation de logiciels sportifs 
tels ·que Wlnter Ga mes. Chacune des trois épreu· 
ves proposées peut être choisie individuellement. 
C'est avec une présentation inspirée du mythique Pole 
Position qu'es! introduite la première épreuve. 
Votre tâche est très simple: vous devez occuper la 

La route. est tracée. évitez de déborder. 

Jouer de la boîte de vitesses, si possible. 

meilleure place possible au terme des quatre tou: 
de circuit qui vous opposent à onze camions de pui 
sance équivalente au vôtre. La masse de votre véh 
cule est un énorme handicap dans les multiples vir. 
ges que présente le circuit : la force centriluge a te1 
dance à vous projeter à l'extérieur de la trajectoil 
souhaitée, ce qui vous contraint à jouer de la boî 
de vitesses (heureusement il n'y a que deux rai 
ports). Votre position par rapport à l'ensemble d1 
concurrents vous est constamment indiquée. L< 
débordements de route sont sanctionnés par ur 
collision avec les panneaux de publicité qui longei 
le circuit. La deuxième épreuve est un jeu de ca 
cades. Non content de faire une course avec L 



Rambo Ill 
C'est le plus beau. C'est 

le plus costaud. C'est 
Rambo et il est de retour. 
ISl'ECTRUM • C64 • AMS™D · PC • ST · AMIGAI 

ÜRération Wolf 
les otages: il vaut mieux 

être à votre place qu'à 
Io leur. Et pourtant, c'est 

à vous de les libérer ... 
!SP. AMS • C 64 • ST · AMIGAI 

Guérilla Wa rs 
Votre objectif: la liberté. 

Votre unique chance: 
Io guérilla. 
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Trouuer la vitesse d'approc/1e du tremplin. 

Co"ections indispensables dans cette ipreuve. 
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trente-tonnes, vous devez tenter de faire la plus lon­
gue distance possible sur deux roues. La difficulté 
consiste à trouver la vitesse adéquate d'approche 
du tremplin (une prise du tremplin trop lente ou trop 
rapide provoque la chute de votre camion sur le 
flanc) . Une fois le .décollage sur ·deux roues effec· 
tué, il faut encore trouver le dosage parfait dans la 
gestion de la trajectoire pour maintenir l'équilibre. 
Cette épreuve est certainement la plus éprouvante 
pour les nerfs (d'incessantes corrections sont néces­
saires). 
Tou jours dans le genre acrobatique, la troisième 
épreuve vous propose un slalom endiablé entre des 

Vue de dessus dans la troisième évreuue. 

bornes en plastique. Votre camion et le parcours 
sont vus de dessus. Vous devez anticiper les obsta­
cles tout en tenant compte de l'effet de dérive que 
provoque la force centrifuge sur votre engin. Un bon 
parcours est donc celui durant lequel un minimum 
d'obstacles sont bousculés et cela en un minimum 
de temps. 
Les graphismes sont de bonne qualité et riches en 
couleurs. Ils disposent de sprites de beUe taille. Les 
vues sont différentes en fonction de l'épreuve: 30, 
latérale, de haut. Les animations sont d'un bon 
niveau et rendent parfaitement compte de l'inertie 
de votre engin infernal. On peut ainsi apprécier la 
qualité du scrolling différentiel de la seconde 

épreuve. ou bien les déplacements fluides du camion 
entre les obstacles dans la dernière épreuve. Les 
bruilages sont la partie la plus mé,diocre du logiciel. 
Bien que ponctuant les crissements de pneus ou les 
chutes d'obstacles. ils ne parviennent pas à convain­
cre. Un camion qui s'affale sur le côté ne peut tout 
de même pas faire un bruit sec et c0urt ... D'!lutre 
part. la musique du générique est• ringarde» et très 
rapidement fatigante. Libre à vous de baisser le 
volume! Les concepteurs n'ont pas jugé bon de lier 
les épreuves entre elles. En l'état, le programme 
donne donc l'impression d'être urt simple groupe­
ment d'épreuves indépendantes_ Un soft simple, 
mais extrêmement exigeant du point de vue des 
réflexes. (Disquette.) Eric Caberia. 

Type~~~~~~~~~~~~~-action 
lntér~t 15 

A nimation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Avis 
Truck est un jeu d'action agréable où la progression 
de difficulté est bien dosée entre les épreuves. La 
première, la course de camions ne devrait poser 

Slalom endiablé en trente Lonnes. 

aucun problème. La troisième nécessite une certaine 
habitude mais peut encore être maîtrisée assez rapi· 
dement. Mais la plus difficile est sans conteste la 
seconde. Faire rouler un camion sur deux roues tient 
de la gageure. La réalisation des graphismes et de 
l'animation est sans reproche. On ne peut en dire 
autant de l'accompagnement sonore. Les bruitages 
en cours de jeu sont vraiment peu réalistes et la musi­
que n'apporte vraiment rien. Bien au contraire. Je 
regrette aussi, tout comme Eric, que les épreuve; 
ne soient pas liées. Un bon jeu cependant qui vou! 
demandera toute votre dextérité dans la seconde 
épreuve. Jacques Harbonn 

Anticiper les obs tacles pour ne pas les heurter. 





PLAY rT AGAIN 
• 10TH FRAME LEADER 

BOARD 
• EXPRESS RAIDER 

METROCROSS 
• SUPERCYCLE 
•IMPOSSIBLE MISSION 
• LEADER BOARD 

TOURNAMENT 

AMSTRADCPC 
Logiciel + manette 
K7 : 279F 
DISK :369F 

LISTE 
DES 
DISTRIBUTEURS 

•PROMOTION 

6 COMPILATIONS 
* à partir de 199 F (offre 

RYE STAR OCEAN 
•BARBARIAN 
• ENDURO RACER 
•WIZZBALL 
•CRAZYCAR 
•RAMPAGE 

ATARI ST 
Logiciel + manette 
DISK: 369F 

·MAJUSCULE· 
02100 Saint-Quentin 
Cognet 21, rue Victor Basch 
05003 Gap Davagn1er 3, place Jean Marcellin 
06000 Nice Espace Sort>onne Informatique 
22, rue Massena 
06000 Nice Sort>onne Informatique 
40, rue Gioffredo 
06400 Cannes Sort:>onne Informatique 
7, rue des Belges 
08000 Ch<'!rtevllle Mézières Papèterie Roquet 
2 et 4, rue Noél 
09000 Foix librairie Surre 29, rue Delcasse 
11 ooo Carcassonne 
Breithaupt 34, rue Courtergaire 

--~ ~ Pf YOt WHONPf 

~=c. ACE • ~. ~. TOMABAWI. TA~~ma 

LES AS DU CIEL 
•AIR TRAFFIC 

CONTROL 
•ACE 
• SPITFIRE 40 
• STRIKE FORCE 

HARRIER 
•TOMAHAWK 
•ADVANCED 

AMSTRADCPC 
Logiciel + manette 
K7: 289F 
DISK : 329F 

T ACTICAL FIGHTER 

Manette SPEEDKING Standard 

13006 Marseille 
Marseille Papèterie 86, rue de Rome 
16000 Angoulême l 'hOmme 5, rue Fanfrelin 
18100 Vierzon 
Bureautique 2000 16, rue de la République 
19102 Brives la Galllar~e 
Techni-buro 49, avenue Maréchal Bugeaud 
21201 Beaunes Cedex 
Bureau Modetlle 18 à 22, rue: de la République 
22200 Guingamp 
Toulet Suberbîe 15, rue Notre-Dame 
25013 Besançon Cedex 
Camponovo 50, Grande Rue 
26000 Valence: Crussol lnformatique 
10, boulevard du Gtnérel-de:-Oaulle 
2BOOO Chartres 
Legue/Dreux 10, rue Noêl Ballay 
28000 Chartres 
Legue/Chartres 1 o, rue No~I Ballay 

JOYSTICK SPEE 
29200 Brest Jean Jaurès 129, rue Jean Jaun 
31000 Toulouse: Castella 20, pl&eedu Côpit 
34000 Montpellier Sauramps 2, rue St-Gu~~ 
3B200 Vienne 
librairie 8ruy 7 et 9, place Aristide Briand 
38300 Bourgoin Jollleu 
Majolire 44, rue de la liberté 
39000 Lons-le-Saunier 
Marque Maillard 13, rue Lecourtle 
411 OO Vendôme Ets Denis 22, rue Gérard ) 
42000 St-Etienne lntert>ureau 2, rue Balay 
45000 Orléans AMC 13, l\Je de Minimes 
45200 Montargis Ub. des Ecoles 3, rue du L 
45500 Glen 
• AsseJineau bureautique· 13, place Lederc 
49000 Angers 
Etude de loisirs 26, rue Saint-Julien 
50004 Saint-Lo Cedex "Etablissement Neve 
Holl d'exposition Route de Bayeux 
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avec JOYSTICK* 
valable jusqu'au 31/12/88) 

AMSTRADCPC 
Logiciel + m·anette 
K7: 229F 
DISK: 319F 

~DKING de Konix 
is so11orour1avllfe 
01~·Habe11 Mitr;1 Rue des Métiers 
1em54300 Luneyille 

librairie Bastien 22/26 rue Germain C_harrier 
561 OO Lorient " 
1.J'tirairie Craff 1, place Aristide Briand 
56300 Pontlny 
~7pèt2 erie Blaye 24, B. Rue Albert Demun 
> 08 Sarreguemines 

'v0f:l
7
b. Pap. l'terron Mulle.r 5 rue Sainte'Croix 

~ 045 Metz Cedex ' 
. ;"

9
eo
19

N·171, rue Ambroise Thomas 
.ot~> O liaz:ebrouck 

lureau Aandres Ré$idence lernite 
~i61 0400 Maubeuge Distrarn 3 5, avenue de France 
~ .. Dunkerque 
:P<a1ne Derney/Calals 30 place Jean Bart 

eux' >9220 Denain ' ' 
,oz~ BerttalJd 4 2, rue T rari~ux 

ARCADE ACTION 
• SUPERSPRINT 

• RENEGADE 
• INTERNATIONAL 

KARA TE. PLUS 
•BARBARIAN 

•RAMPAGE 

OCEAN All STAR HITS 
N02 
•MUTANTS 
•ARMYMOVES 
•TANK 
•WIZZBALL 
• HEAD OVER HILLS 
•COBRA PC 
AMSTRADCPC 
Logiciel + manette 
K7: 199F 

Logiciel + manette + carte P( 
DISK 51/4 : 599F 

31/2 
DISK: 249F 

59290 Wasquahal 
Ség Dauphinor Rue des Chàte<iux 
60105 Creil Cedex 
Que(1eUtte ~2, avenue de la République 
61 ooo Alençon 
Librairie Gauinier 34, 'Grande Rue 
62201 Boulogne-sur-Mer 
Lib .. Pap. Duminy 34, rue Faldtierbe 
64400 Oloron-Sainte-Marie 
Société Corne 15, rue Grat 
68100 Mulhouse 
'Papèterie ctes 3 rols 6, rue d,es Halles 
69003 Lyon Imbert 7, cours Gambetta 
69330 Meyzieu 
JM Creuset 116 bis, rue de la République 
69400 Villefranche S/Saône 
·ubrairie d~ Ecoles· 986, rue.Nationale 
71000 Maçon Renaudier 23, l\Je Sigorgne 
72000 Le Mans Galerie du Livre Doucet 

66, av. ·du Général-de-Gaulle 
76600 Le Havre 
' Bim-ôiiYètti' 82, l\Je. Bèmardin de Saint-Pierre 
7 6000 Yvetot Dé.l,;rnare l<ue Le Mail 
77000Melun 
Am)lot Jacques 33, r\Je Pa\JI Do\Jrner 
78200 Mantes-la-Jolie 
Toonenx 4 7, rOe Nationale 
80100 Abbeville 
Librairie ·Duclerq 8, place (lérnencea,u 
84000 Avignon 
Arnblard 10· 1·2-14, Portail Matneron 
84400Apt 
Papètene Qurnas 61, rue des Marchands 
B5000 La Roche-sur-Yon 
Chagneau Ubrairie 15, rue d.is Halles 
8,6000 Poitiers Poitou 3 bis, rue de L'Eperon 
89000 Auxerre 
Herma·n 11 à 15, rue de lâ Draperie 

95300 Pontoise 
La Bure<iutière 13, quai du Pothuis 

POINTS·DE VENTE ASSOCIES 
10000 !)ourses 
Cen~re lnforrnatif:iue 55, rue Jean Baffier 
27000 Evreux Usa 7, ·rue de Verdun 
44000 Nantes . 
Miaonaute 9, ru·e U(lloy de Saint-Bedan 
75001 Pari$ Videoshop·SO, rue de Richelieu 
7 5004 Pa~is MBP. Orgariisation 4, rue Mornay 
75009 P-aris 
Microfolie's/Microneuf 40 bis, rue de Douai 
7 5014 Paris Yideoshop 251, boulevard Raspail 
78000 Versailles Microfolie's/Mictel 4, rue 
Andcé Chenier 
78110 Saint-Germain-e.n-Laye 
Mi_CrÇ>folie's/Microdix 13, l\Je des Louvie.rs 
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Disquettes, cassettes, cartouches , 
une, .~él.ectiQn des softs qui ro!1!ent. 

D Crazy Cors __ _ 
MO / TO, disquette FIL 
Vous participez à un ·r?llye automobile! à tra­
vers Jes Etats·l:Jnis. Ctaty Càrs pro- . 
pose neuf circuits différents, chacun 
d'eux étant divisé en neuf étapes. 
Vous devez terminer chacune 
d 'entre elles en un temps 
donn$ afin de pouvoir 
encbaîner sur la sui-
vante, Vous corn- ·' 
mencez la partie 
avec une Mer-

cedes mais vous changez de véhicule cha­
que fois que vous commencez un nouveau 
circuit. Ensuite, vous conduisez une Pors­
che et finalement une Ferrari. Vous roulez 
le ph;is vite possible. mais bien souvent 
d'autres véhicules vous barrent le passage 
et il faut les doubler à tout prix. Même si 
pour cela vous devez empiéter sur le bas­
côté de la route, ce qui vous ralentit. 
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Cette nouvelle version de Crazy Cats est r.~;;;~:::::=:=:::::::=:::==:~====;;;;iiiiiiim"l 
évidemment bien moins spectaculaire que 
les précédentes. Elle souffre surtout d 'un 
manque de couleur. Le graphisme n·est pas 
mat mais hélas ranimation, assez lente, ne 
don~e· ·pas . une .· grande. irnpre$sion de 
vitesse ce qui enlève un peu d'intérêt à ta 
course. Malgré ces défauts, c 'est une hon· 
nête conversion sur cette machine. 

Afain Huyghues-Lacour 

Type - - --- - - <:ourse 1Wtomobile 
lnt'érêt · . . l 2 
Anlm11tion_ :,\- * * 
Graphi sme * * * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

D Prolessionol BMX. _ 
Simulolor · " 

Spectrum, cassette Code Masters 
Vous partic ipez à une course de véto-,cross. 
Trois types de circuits sont proposés, Cha· 

cun d'eux compr~rd cinq compétitions 
qui· se jouent à fa 'condition d'avoir été 
qualifié à ta précédente. Ces 

qualifications sont 

de plus en 
plus difficiles car 

le temps diminue ré­
gulièrement. Ce jeu pos-

sède la particularité de se pra­
tiquer à quatre, deux joueurs au c1av i~r et 
deux autres aux manettes de ieu, l'ordina­
teur pouvant remplacer chacun d'eux. Outre 
les circuits différents, vous pouvez choisir 

entre te jeu normal et le jeu expert. Dans ce 
cas, vous devrez sélectionner la largeur du 
pneu (plus ils sont étroits, plus ils sont rapi­
des mais moins adhérents aussi), fa longueur 
de la èhaîne (qui conditionne l'accélération 
et la 'Vîtë'sse r'm~ximàle) et là o\J les c0l ~i$lons 
entre coureurs doivent être évitées. ' 
Le jeu commence par une excellente musi­
que de présentation sur plusieurs voix en 
128 K. Le circuit est vu du dessus. Votre véto 
est soumis à 1 ·inertie, aussi vous devrez anti· 
clper lès viragef$ p0t.lr ne pas vous'$_cr13-ser 
dans les décors. Utilisez à fond les ·rampes 
pour maintenir votre vitesse. Les décors 
sont très colorés mais peu représentatifs. 
Les vélos sont figurés par de minuscules 
sprit~s. Il n'est pas évident de distinguer 
l'avànt .de l'arrière. !-ce~ bruitages neumnt 
guère plus brillants. Pourtant oè jeu s'àvère 
varié et assez difficile. 11 peut accrocher cer­
tains. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type ______ _ _ ___ vélo-cross 

lntéf'êt . 13 
Gra1>h1.Smf! · * *'* 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

DNuméro lO 
Atar1 'ST, disquette FIL 
FIL présente une adaptation sur ST d'une 
simulation de football sortie sur Thomson 
et dont Tilt a rendu compte dans son n° 28 
page 47 , en janvier 1 ~.86 1 La nouvelle ver· 
sion (i!st nettement améliorée. La (liusique 
de présenta tion est meilleure. rnais t'è brui­
tage reste très pauvre. Les options de jeu 
obéissent au même principe . trois niveaux 
de difficulté, chaque équipe peu1 être diri· 
gée par la machine, par le clavier ou à l'aide 
d '1..in des deux joysticks, Les graphismes 
chang'ènt : les silhouette's ·noires ou :bl~ues 
deviennent des joueurs en couleurs, de 
bonne taille, correctement animés. La 
clarté du jeu augmente car le joueur actif 
de chaque équipe traîne, pointée entre ses 
omoplates, une flèc.he géante qu& les 
joueur.& les plus distraits ne peuvent man­
quer de remarquer. 
La raison des interventions de l 'arbitre 
s'affiche en bas de l'écran. Chiper le bal-



"ton d'un adversaire à l'arrêt provoqu!!l un vol 
plané du joueur vers la pelouse, un èôup de 
sifflet et une explication écrite : «coup 
franc». La balle est parfois difficile à repé· 
rer. Les joueurs qui ne la possèdent pas se 
traversent sans se cogner (on s'y habitue 
vite) ... Numéro 10 constitue pour l'essen­
tiel une bonne simulation. très supérieure 
à la version Thomson. Mais malgré le patro­
nage de Michel Platini, ce logiciel manque 
d ' ambition. et n'apporte pas d'idée nouvelle 
par rapport aux autres programmes de foot. 
(l a version Thomson, K7 et disquette. est 
toujours en vente. une version PC existe.) 

Denis Schérer 
Type ____ ______ --Jootball 
lntér~t 13 
Graphis m e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage .. _ ~ * * 
Prix c 

DAmy Pull 
Amig4, Cle tix disquettes Digitek 
ce programme n.ous permet de redécouvrîr 
les ~lais i rs de notre enfance en jouant au 
golf miniature. On joue sur un c irc~1i t de dix· 

huit trous en tâchant, bien sûr, de le termi· 
ner en-dessous de «Par». Vous placez 
d'abord votre balle à rendrait de votre choix 
sur le rectangle de départ. ensuite vous 
choisissez la force et la direction de votre 
tir grâce à la souris. Les différents parcours, 
variés et bien conçus. reprennent tous les 
ingrédients bien connus des amateurs : tun· 
nels, ponts. bosses. manèges, etc. Une fois 
le dernler .trc>l.J franphi, votre feuil le de sco­
"res'.s; àffiche sur l'.éêran. 
Ghaqu.e'" Pà.f.t~\Jr~ ·es! représenté par une 
vye de dessus aveo des graphismes un peu 
$jO'lples p9l)r èette :rtiP,dhine. On PèVtJegret· . 
. .. '~ ' 

ter aussi que la bande sonore ne présente 
aucun accotnpagnement musical et qu 'elle 
se limite à ~es effets trop sobres. 
Malgré ces quelques défauts, Amy Putt est 
un petit jeu amusant mais sans prétention. 
qui nous offre des circuits assez variés. 
Sympathique.. · 

Alain HuyghtJeS·Lacour. 

Type~------.,._~go.lf miniature 
1.,térêt 12 
An~mati.Qri * * * * 
Gtaphis,n~ · * * * 
Brultag~ · * *. 
Prix · C 

D tombal Scho'l ~ ...;.__. ·· -
Spectrum, cassette Ocëan 
Pour passer votre ·examen d 'entrée à 
l'école militaire. vous concourez dans une 
série de sept épreuves en temps limité. La 
première consiste en une course d'obsta· 
cles (palissades). Vous prenez de la vitesse 
en agitant frénétiquement la manette de 
jeu. mais il est capital de bien franchir les 
palissades, car vous risquez la chute qui fait 
perdre un temps précieux. Plus la palissade 
est haute, plus vous devez prendre votre 
appel de loin. La seconde épreuve est un 
tir. Des cibles apparaissent et disparaissent 
rapidement. Vous devez en toucher trente 
en les alignant dans la mire de tir. 
Dans la troisième épreuve, une nouvelle 
course vous attend. Mais ici les obstacles 
sont constitués· de rochers ef de mines, 
vous pouvez sauter, mats. prenèz garde 
alors de ne pas atterrir sur.un autre obstac 
cle Nagez ensuite dans la rh1ière au fort 
cot:Jrant pouracc~ge<r a.u .. c.~noë, r?1n.ez à 
t9ute allure pour atteindrêl a: rïvê-cpeosée . 
et t~rrninez la co.urse parun spFlnt endia· 
blé: Ouf ! Dans la quatri'èrùe épreuvè, votJs 
devrez détruire un grand nombre de tanks ~ 

65 



robots en vous déplaçant pour tes aligner. 
Une petite pause maintenant avec cette 
épreuve de bras de fer qui ne compte pas 
pour l'examen. L'ordinateur se montre un 
adversaire assez fort. mais si vous jouez à 
deux, vous serez confronté à votre parte­
naire. Vient ensuite la troisième épreuve de 
tir, qui s'apparente à la première. Mais ioi, il 
vous faut absolument éviter de toucher les 
cibles rouges sous peine dïnterdiction 
momentanée de tir. Enfin. l'instruction se ter­
mine par un combat. Vous dlspos~z de qua­
tre déplacements et de six coups d'attaque. 
Vous étalez votre opposant avant le temps 
imparti. ce qui est loin d"être facile. Toutes 
ces épreuves se jouent séquentiellement, 
c'est·à·direqu'il faut.se qualifier pour accé­
der à la suivante. Cependant si votre score 
est très proche de la qualification, vous pou­
vez encore vous rattraper en faisant une 
série de tractions en temps mlnu\é .. Une fois 
reçu, on vous confiera fa difficlle mission 
de secourir un otage à l'ambassade amé­
ricaine. Vous aurez besoin de tout le savoir­
faire récemment acquis pour y parvenir, 
Les graphismes et su'rtôut l'animation dè' 
certaines épreuves sont très bien réalisés. 
Une musique (sur plusieurs voix en 128 K) 
présente le jeu et se poursuit. Les bruita· 
ges sont corrects. Ce-soft fera le t>ohneur 
des amateurs. Jacques Harbonn 

Type - - - - multi-épreuve et combat 
Intérêt . 14 
G~aphl$tne · * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

D Wargome 
Construction Sel 
PC et compatibles, disquette 
S.S.I. 
Après la version Atari ST (Tilt Parade 54), 
voici l'adap1ation du Wargame Construction 
Set sur PC. Rappelons qu'il s'agit d 'un war" 
game qui offre la possibilité de créer ses 
propres campagnes à partir de décors/lu· 
lins. Ces derniers sont prédéfinis en quan· 
tifiant les caractéristiques des unités : puis· 
sance de feu, vitesse, blindage.. . · 
Ce système permet de simuler aussi bien 
un combat naval que l'attaque d'une 
ambassade par des tE)rroristes. Evidem· 
ment, les graphismes', même en modè ËGA. 
ne sont pas du niveau de ceux du ST. Cela 
peut être gênant en considérant la taille 
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réduite des lutins représentant les unités. 
La carte est souvent difficile à déchiffrer et 
il est nécesa1re de recourir au zoom de 
manière quasi permanente. pour éviter des 
confusions. Le maniement des armées est 
plus agréable au clavier qu'au joystick ou 
à !a souris. Le 1eu n'en est pas plus fasti· 
dieux pour autant. 
Mises à ~à:fl les oonsidétatiens graphiques. 
Wargame Construction Set sur PC repré· 
sente toujours une bonne approche des 
« ieux de guerre» Sa facHité d'utilisation et 
son infinité de scênarlos sont à vanter. (Pro· 
gramme en anglais et manuel en français.) 

Olivier Rogé 
Type _ ____ wargame constructible 
lntér~t 14 
Grophlsme * * 
Animation * * 
Bruitage * 
Prix C 

[!] Flighl Simulalor _ 
Macintosh , disquette Microsoft 
Disponible depuis trois ans aux States, la 
version Mac de Flight Simulator e$1 enfin 
importée normalement en France Pour le 
plus grand plaisir des Applemaniaques qui 
n'aurontplus besoin de courir les boutiques. 
spécialisées pour trouver LE simulateur de 
vol sur leur machine 
La réalisation de ce grand classique bien 
connu des lecte4rs de Tilt souffre peu, de 
critiques: le graphisme (plein ou fll de fer 
au choix) est très réussi et les bruitages réa· 
listes (il faut entendre le Cessna décrocher) 
contrib_uenl à l'ambiance. La multiplic ité 
des poihts de vue (treizé dont trois exté· 
rieurs), le zoom puissant, ainsi que la pos· 
sibilité d'afficher plusieurs fenêtres simul· 
tanément augmentent encore le plaisir. 

Seule l'animation, un peu lente, aurait 
gagné à être travaillée. 
Quant à l' intérêt du jeu, il est intact: l'avion 
est toujours aussi difficile à Piloter et le 
nombre de paramétres à prendre en 

• compte font de ce soft une véritable leçon 
de pilotage. Le Cessna comme le Jet ne 
permettent qu'une faible marge d'e.rreur et 
décrochent à la moindre fausse manœuvre. 
Dans de telles conditions, le pilote a peu de 
temps pour admirer les curiosités touristi· 
ques (Statues.de la Liberté, .Golden Gate ... ) 
qui parsèment le paysage. Bien moins ludi­
que que certains de ses concurents comme 
Chuck Yeager's ou Jet (également dispo· 

nible sur Mac). F.S. reste un must pour tout 
joueur prêt à lire le manuel de 150pages 
en anglais (très clair par ailleurs). Les célè­
bres disque$·Scénario couvrant le monde 
entier, et notre vieille Europe en particulier, 
sont également importés. On peut regret· 
ter que la version 128 Ko, trop bridée perde 
beaucoup de son intérêt. Olivier Scamps 
Type ___ ____ simulation de ooJ 
lntérlt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix E" 

O Europe Ablaze 
C 64, disquette SSG/Electronic 
Arts 
Bâti selon le même principe que Carriers 
at,· War (Rolling Softs de Tilt ri 0 5$), f!urope 
Ablaze retrace trois combats aéfièns célè: 
bres de la Seconde Guerre mondiale. La 
prrse en main et la présentation du soit sont 
comme tourours assez ardues. Le jeu s,e 
déroule' ·selon diverses phases·: · observa­
tion, ordres. etc. Après avoir défini vos 
objectifs sur une suite de tableaux, vous 
lancez un" run l> pour suivre l'évolution des 
combats. La carte qui apparaît a.lors à 
l'écran est très conventionnelle. Les plus 
fins stratèges vont suivre toutes les infor· 
mations d'un œil avisé, prêts à interrompre 
l'action pour modifier les ordres,, 
Europe Ablaze e$t réputé outre-Atlantique 
pour ta richesse et le réalisme de son scé· 
nario (respect des conditions météorologi· 
qwes de l'époque, des puissances mises.en 
îeu, etc.). Comme toujours Europe Ablaze, 
est un soit qui ne s'adresse qu·aux ini­
tiés. Olivier Hautefeuille 

Type ---"-~------wargam,~ 
Intérêt 14· 
Graphisme * * Animation _ _ _ _ _ _ ____ _ 
Bruitage _ _ _ _ ___ _ _ _ _ _ 

PtiX C 

DSolo Flighl __ _ 
Apple Il, disquette Microprose 
L'avion que vous allez pilotet est un mono· 
plan proche du " Spirit of Saint Louis" de 
Charles Lindbergh. Jl.vant de commencer, 
vou.s choisissez dans quelle région voler, le 
temps qu'il fait (qui inflÜe sur la difficulté de 
pilotage). le type de vol (à vue ou aux ins· 
truments, la mission (vol simple ou achemi· 



nement de courrier pestai) et le niveau de 
difficulté. la partie supérieure de l'écran 
représente la vue frontale (en 30, votre 
avion étant montré de l'amère), mais nen 
ne vous empêche de choisir une vue laté· 
raie ou postérieure. la moitié inférieure de 
!"écran contient tous les instruments el 
témoins indispensables au vol, ainsi que les 
deux VOR pour la nav1gat1on aux instru· 
ments 
Le décollage ne pose aucun problème, pour 
peu que vous soyez bien aligné sur la piste. 
Une fois en lair, entraînez-vous à vous ren­
dre d'un point à un autre en vous guidant 

sur les balises ou à vue (la notice fournit la 
carte des différentes régions). Vous ne 
pourrez pas faire d 'acrobatie très specta· 

culaire car votre avion 

/ 

\.. ne dispose que "--.. < d une puis· 

~-~ 
;/-': r. 

/ 

sance limitée. Pas question donc de chan· 
, delle, ou même de looping ou de vol sur le 

dos. L'atterrissage demande une certaine 
concentration. Vous risquez fort de ne pas 
y parvenir du premier coup, même avec 
l'aide que vous fournit l'ILS 
Votre avion réagit assez lentement aux 
commandes üoystick et clavier). Les gra· 
phismes et l'animation sont corrects pour 
cette machine mais les bruitages se limi 
lent à quelques bips qu'il vaut mieux cou· 
per. Un boh simulateur cependant, complet 
et fidèle. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type __ .,....,. _____ slmulateur de vol 

Intérêt ~5 

Grapht!im~ ·* * * * 
A1ltina,tfon . .,,, * * * * 
Brult(lg~ . * 
~~ c 

D Triple Pack 
Apple Il, disquette Access 
Cette compilation regroupe trois titres qui 
ont connu leur heure de gloire. Beach Head 
vous fait participer à un débarquement. 
Vous devez faire traverser à vos bateaux 
un passage périlleux. puis vous détendre 

d 'une attaque des avions ennemis, 
vaincre dans un dif· 

ficile combat na· 
val débarquer 

I 

I 

vos tanks pour les mener jusqu'à la cita· 
delle et la détruire de quelques impacts bien 
placés. Dans sa suite Beach Head Il, il faut 
faire franchir à vos parachutistes les murs 
d'enceinte, secourir les otages, les évacuer 
en héllcoptère et enfin détruire le dictateur. 
Dans Raid Over Moscow, vous commencez 
par faire décoller vos avions du hangar 
d 'entrepôt. ce qui n'est pas évident car ils 
sont soumis à l' inertie Puis vous devez infil· 
trer l'espace aérien soviétique en échap· 
pant aux missiles et avions qui viennent 
vous intercepter. détruire tes silos avant 
que les missiles nucléaires q1/ils contien-

nent n'aient été mis à feu. pénétrer le cen­
tre de défense soviétique et détruire le réac­
teur principal. Chacun de ces jeux offre des 
aspects variés. La réaiisation en est très 
correcte. Une bonne compilation de jeux 
anciens mais performants, qui lombe à pic 
au moment où les importations de logiciels 
pour Apple Il se sont fortement ralenties. 

Jacques Harbonn 

Type. ~-------compllatlon 
Intérêt _ 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Brultag * ~ c* .. 
Prix 

DAcrojel 
S p ectrum , cassette Microprose 
Vous prenez les commandes d'un avion, le 
BD·5J, un tout petit Jet très rapide e1 très 
performant. 11 rye s'agit pas ici de voler d 'un 
point à un autre oû d'entreprendre une mis· 
sion mais de réussir l'une dès dix épreuves 
acrobatiques qui vous sont prqposées. Ces 
é~reuves sont variées .~ course.sou slalom 
entre les pylônes, passag~ .entre deux pylô­
ne·s à une altit.ude pré.bise powr coupet. l? 
ruban qui les relie; passage: spus e,e même 
ruban (rase-mottes) simplelhent en looping, 
ou en effectuant un gr(\lnd huit,. atterrissage ~ 
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à un endroit précis de la piste avec ou sans 
gaz Pour chacune de ces épreuves il est 
possible de choisir la rapidité de réponse 
des commandes. le temps et le départ au 
sol ou directement en vol Vo1re écran affl. 
che dans sa partie supérieure la représen­
tation en 3D du décor. 
Votre avion est vv de dos, in.ais on peu 
choisir une vue latérale ou aitïère. Les 
principaux instruments de vol pré-
sents (altimètre horizon artificiel, indi­
cateur de vitesses, horizontale et verti­
cale, témoins diver~), ainsi qu'un plafi 
qui signale votre position par rap· 
port à la trajectoire idéale de 
l'acrobatie en cours. L'avion se 
contrôle 'âu clavier 'èt au jbystick. 
Le décollage ne pose aucun pro­
blème : volet à 20 degrés, mo· 
leurs à pleine puissance, libérez te 
frein du train d'atterr issage, et ti· 
rez sur le manche dès que la vi­
tesse atteint 65 mites/heure pour 
décoller. Une fois en l'air, n'ou· 
bliez. pas de rentrer_ les volets et 
surtout le train d'atterrissage. Pour 
ce qui est des manœuvres aériennes. 
c'est une autre histoire. Autant il n'est 
pas trop dîrficile de faire le parcours au­
tour ou même entre les pylône$, autant le 
grand huit sous 1e·s rubans se révèle 
particulièrement périlleux. Je vous conseille 
donc d'entreprendre les épreuves dans 
l'ordre pour avoir le temps de maîtriser 
complètement votre appareil. Les graphis­
mes 3D sont agréables bien que les décors 
soient un peu restreints. L'animation est 
fluide m<).is un peu lente. Il n'y a aucun brui­
tage mais cela ne constitue pas un handi· 
cap majeur dans ce type de programme. Un 
excellent simulateur de vol acrobatique aux 
missions très 11ariées. (Notic~ en français.) 

Jacques Harbbnn 
Type _ _ _ s lmulate.ur de vol acrobatiq ue 
Intérêt 16 
Graphism e * * * 
Animation * * * * Bruitage ___________ _ 

Prix B 

D Bob Morane Oeéons 
Amiga, d isque tte Infogrames 
«Un logiciel, un roman, un jeu de rôle. une 
BD coule.ur, un guide .. des océans et un 
tatou». Est-ce un poème de Jacques Pré­
vert? La boîte est au format 21 x 29, 7 cm 
et presque aussi épaisse qu'une ramette de 
papier. $erait-ce la nouvel!§? édition du 
Lagarde et Michard? Tout faUx ! 
Il s'agit de la versionAmiga de Bob Morane 
Océans. L'énumération ci-dessus prouve lé 
_scrupuleL!X respect du concept de la série. 
La BD, éditée en France par' Glénat, n'a 
d'autre rapport avec Bob Morane que de se 
passer sur l'océan. et de figurer dans ta 
boîte avec le soft. Le logiciel sur Amiga et 
la première version· sur ST sè ressemblent 
comme deux gouttes d 'eau. Les graphis· 
mes sont identiques. l'animation obéit aux 
mêmes principes. tout comme le scénario. 
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La ressemblance avec l'excellente version 
ST .(n°.'56 p. 4Gl} est à :mettre au qrédit du 
programme. La musique fortement inspirée 
de musiques de films s'harmonise sans 

couacs avec l'action, notamment dans les 
angoissantes scènes de duels au couteau 
entre plongeurs. 
Impossible de comparer ce Bob Morane 
Océans à Bob Morane .,Jungle, Bob Morane 
Science.Fiction ou Bob Morane Moyen Age. 
lnfogrames n'a pas osé adapter sur Amiga 
ces derniers épisodes. Ils auraient fait triste 

impression. Océans est la première réus· 
, site de la série des E;Job MorMe. Il présente 

plusieurs scènes d'action bien réalisées. 
L'animation souple des mouvements des 
plongeurs, la réponse immédiate aux impu -
siqns du joy~lick, le~ traînées de bulles qui 
rendent liquide toute la surfacé de l'écran, 
le rendu de la profondeur. les bruitages 
synchronisés devraient devenir ta règle e ri 
matière, de logiciels d 'action. 

· " Denis Sch~r.er 
Type _____ ___ ave nture/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animatl<>11 * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

D Quodralien ___ , 
Amiga, disquette Logotron 
Après nous avoir offert le fantastique Star 
Ray. Log0tron cha~ge de genre avec Qu<1· 
dralien, ùn jeu d'action/réflexion. Des aliens 
se sont installés dans une centrale atomi­
que que tes hommes ont placée en orbite 



autour de ta Terre. A vous de les déloger 
et de remettre !es choses en ordre en explo· 

~"T~nt · le.s. quatre. étages de ce. complex.~ . 
' Nqus qonhl)lez le rooot de votr~ choix parmi 

1~1six diSpbn i bl~s. Chaque ·secteur p'ps~ 
des problèmes particulier~ . au$si esHI tçès . 
·important de sélectionner les robots pré­
sentant les bonnes caractéristiques. 
La réalisation est bien fa ite, sans être spec­
taculaire, mais c'est généralement le cas 
pour ce type de programme. Si vous êtes 
un amateur d'arcade vous serez déçu, car 
cela ne tient pas un rôle très important dans 
Ouadralien. En revanche. si vous aimez la 
statégie, vous serez comblé par la grande 
variété des problèmes, dont certains parti-

ièrement complexes. Un casse-tête ori­
ginal et varié.Alain Huyghues-Lacour. 

Type ------ réflexion/ action 
Intérêt 14 

Animation * * * * 
Graphism e * * * * 

Bruituge _ * * * * * 
~a c 

D Veelor Ball __ _ 
Amiga, d isquet te Mastert ronic 

. Victor Ball ne manque pas d'originalité: il 

s'agit d'une drôle de partie de football qui 
oppose deux robots sur un terrain acci· 
denté. La scène est représentée en 30 et 
on suît la balle grâce à un scrolling en dia­
gonale. Le concept est intéressant. Pour­
tant, on a bien du mal à se laisser prendre 
au jeu. Le mode de contrôle du robot est 
assez complexe et il est drfficile de faire 
bonne f igure face à l'ordinateur qul est un 
redoutable adversaire. 
La· r~alisation apparaît déconci;irtante : la 
pèrspeotive en trois dimensions est bien 
rê.alisée, le scrolling est flu ide mals l'ensem­
l!>fe A' est pàs tout à fait convaincant. C'est 
vraiment un programme bizarre qui finale-

ment n'offre pas un très grand intérêt. Essai 
non transformé, mais il faut reconnaitre Que 
Mastertronic a choisi de faire preuve d'ori· 
ginalité. La chose est suffisamment rare 
pour qu'on le note. même si le résultat est 
décevant. 
Une autre toîs peut-être? 

Alain Huyghues-Lacour. 
Type _ _____ ~~~- sport 
Intérêt ---- ------- _ IO 
Animation * * * * 
Graphisme * * * 
Bruitage * * * 
~lx B 

Version A tari S T 
Vector Ball est un jeu de sport futuriste 
L'écran représente la partie du terrain (en 
30) contenant la balle et scrolle (de manière 
rapide et fluide) pour la suivre Le contrôle 
du robot demande un peu d'habitude car il 
est soumis à l'inertie. Le programme joue 
efficacement et il faut utiliser les accidents 
de terrain à votr~ avantage. Ce soft est inté· 
ressant mais souffre de plusieurs défauts. 
La g~nératipn de chaque terrain demande 
un temps ass.ez .long. Les décors sont 
inexistantset les bruitages trop. répétitifs. 
De pl'\Js, auèupe m~sique n'accompagne le 
jeu; (NQÎi!'.$e ·en tr,anç.ais,)Jacques Har.Donn 

.·i .· .·· • . . 
Type .. , : · sport 
Intérêt · ' 11 
Graphi$m e · * * * 
A~m~lon · ** ** 
Bruitage * * * 
Prix B 

D Chubby Grislle __ 
Amiga, di,squette Grands lam 
Ce programme est tout à fait étonnant : 
vo'üs aohe:te.z ùn Amiga, vous chargez 
Chu6by Gristlè·et .vous a'.lez l' impression 
d\:i.voir un s[Jëctrùin. Il faut quand 'même 
le taire ! .Arrêtez tout, là je suis médisant. 

Pas en ce qui concerne ce jeu qui est un 
solide prétendant au titre du plus grand flop 
de l'année, mais plutôt à l'égard du Spec­
trum, qui dispose de programmes bien 
mieux réalisés que celui-ci. 
Ce jeu de plates-formes. qui présente vingt 
et un tableaux. d'ailleurs tous plus nuls les 
uns que les autres, met en scène un gar­
dien de parking boulimique qui cherche 
désespérément quelque ctiose à se mettre 
sous la dent, 
A partir de ce sçén~rio d'une grande 
finesse, les concepteurs oht commîs un jeu 
(lui n'offte aucun i11térêt.. P~sse encore qu'il 
soit affreux, mais en plus, il est tot<;ilément 
lnintérè$S?nt:: Mênie les, i(1cÔ(lclltionnels de 
ce tYpe de logiciels ne P..ourr;<;lnt r.~ster plus 
de.que1ques sec.ondes · tejnore) eüt 
ordinateur. · · " . ., .. ~ • , , 1

' 

Un programme à évit~r ,~bsolu'ment , à 
moins d'être particuffèrernètJ.t t11asochiste. 
Si au contraire vous êtes d'une nature gaie, 
n'hésitez pas à y jetet un coup d 'œil à 
l'occasion : ça vous fera toujours rire un 
moment! 

Alain Huyghues·Lacour 
Type _______ ~_plates-formes 

Intérêt 1 
Graphism e * 
Anlmutlon * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Ce logiciel semble venir d'un autre temps, 
tant sa réalisation est désuette. Ses concep· 
teurs devraient comprendre que le monde 
du logiciel est dynamique et que les pro­
duits vieillissent vite, cela le.ur .éviterait de 
perdre du temps à sortir des réalisations 
aussi dépassées: . · · . · 
Les graphism~:?· _Jes ia,n inJ~tions a.ln.si gtie · 

le bruitage sont définitivement médiocres. 
Dans ma grande mansuétude, je lui accor­
derai cependant une note d'intérêt plus éle­
vée que celle de mon collègue. parce que 
les plus jeunes trouveront là l'occasion de 
découvrir sur quel type df? programme leurs 
aînés ont usé leurs premiers joysticks : une 
valeur historique en quelque sorte. 

· Eric Caberia. 

Type ____ -'-____ p lutes-foi'm es 
l ptérêt 6 
Gruphism e * * 
A n imation * * *· 
Bruitage * * * 
Prix .B 
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Daley est de retour et il se bat maintenant pour 
la medaille d'or! 
Entrainez-vous au gymnàse et amenez votre 
corps au sommet de la forme qui vous 
permettra d'affrontez les dix épreuves 
épuisantes. 
Une animation et un graphisme superbes 
donnent vie à cette toute dernière simulation 
de sports, chez vous sur votre micro. 
Vivez les épreuves, sentez la montée de 
l'adrénaline en menant Daley Thompson vers 
de nouveaux records, de nouveaux sommets 
et la victoire. Mais prenez-garde, votre 
performance au gymnase affectera 
directement celle que vous obtiendrez dans les 
epreuves elles-mêmes - un jeu d'action pure -
des le moment où vous lacez vos chaussures 
jusqu'a l'obtention de la mêdaille - lancez­
vous à sa conquête! 



D Silenl Serviee 
•'Apple U, disquette Microprose 
Ce fabuleux simulateur de sous-marin, î'llt 
J'.l'br'âq sur ST estdésormats dlsponibl~ sur 
Apple Il. Après avoir choisi les· différents 
paramètres de la simulation. le jeu com­
mence. Trois types de scénarios sont pro· 
posés: l'exercice de lancement de torpil· 
les et tir au canon, par lequel il faut corn· 
mencer pour se familiariser avec la con· 
duite du sous-marin, l'attaque de convois 
et enfin la patrouille de combat où toutes 
les difficultés sont réunies Cette adaptation 
a perdu une partie des qualités de la ver­
sion ST. 
La cabine de pilotage est désormais vide 
de toute personne. C'est un simple curseur 
qui vous signale l'action que vous entrepre­
nez. Finis les bruitages grisants de moteurs 
ou d'explosion. Ici tout se limite à quelques 
bips. Mais même ainsi, ce logiciel garde de 
grands atouts. Le jeu est toujours aussi inté­
ressant, l'ergonomie respectée. Les com­
mandes réagissent très vite aux sollicita­
t.i9ns de la manette de jeu ou du clavier. 
Toutes ces qualités, associées à des mis­
. sions variée.s tant en style qu'en difficulté 
éh-font le meilfeur simutateurde sous-marin 
su'r Apple Il. (Notice en français.) 

Jacques Harbonn 
Type ____ slmulateur de sous-marin 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * 
Prix B 

D PHM Pegasus 
Amstrad CPC, disquette 
Electronic Arts 
Intermédiaire entre la simulation et le war­
game, PHM Pegasus se définit comme une 
«simulation d'hydroglisseur de patrouille». 
Ou wargame. le programme retire une 
dimension stratégique et tactique, une 
grande méticulosité dans l'identification des 
flottes et matériels amis et ennemis, un 
décompte maniaque des dégâts infligés et 
subis par votre hydroglisseur. 
De la simulation, les auteurs ont retenu une 
lçirge palette de commandes, les deùx 
écrans:« carte» (qui affiche les .divers ter­
rains d'opération) et « passerelle» d'où l'on 
contemple les flots et les convois qui les sil­
lonnent, un manuel complet et en français. 

La progressivité de l'apprentissage est 
assurée par des scénarios inégalement dif· 
fic iles (depuis «exercice d'entraînement,, 
jusqu'à «convoi de ravitaillement"• vous 
mesurez vos succès par les grades obte· 
nus. de membre d'équipage jusqu ·à Amiral). 
L'animation est rapide et réaliste. Et quand 
le programme triche avec le temps. c'est 
uniquement sur demande du joueur qui peut 
accélérer le rythme des événements 
jusqu'à 128fois. le résultat est bon, mais 
pas enthousiasmant. Il n'est pas évident de 
comprendre ce qui se passe. Les bateaux· 
cibles s.emblent tourner instantanément de 

90 degrés. On se rend mal compte qu'on 
pilote des hydroglisseurs plutôt que 
d'autres navires rapides.. Denis Schérer 
Type _______ slmulation navale 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Versio.n PC 
Les programmeurs c;f'Electronic Arts onl 
!'enté l' im('>Ôssible ., pour rendre agréable 
I' adaptati<m de la simulation sur PC. Le son 
qui n'(ètait ·'p§IS inoubliable sur OPC perd 

encore en qualité. Les graphismes restent 
bien lisibles. L'animation ne perd pas trop 
lors de l'adaptation. Le programme est bien 
loti sur les PC. O.S. 
Type _______ s imulation navale 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Anhrlation * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

D Chari Buslers __ 
C 64, deux cassettes Beau-Jolly 
Cette énorme compilation ne présente pas 

moins de vingt programmes, On y trouve de 
tout : des grands,~lassiques, .. com111efxp/o· 

. dfng Fist ou Gfl.ostpuste($, n:jais égalefi1ent 
oes jeux pe.u_.conr.il,ts~ H rj'~ a,,Pà~ i:le thème 
génér&I .. Le~ titœsp)'.ôp0se;$,coiJV,rent a pèu 
près tous les gentês .: s'por:.t:(F.A Cup Foot­
ball, Formula 1 Sfm11/atdf), arcade/aventure 
(Rasputin ·et le superoe· Dan Date), action 
(1 Ball. Thrust) et des jeux de tir (Agent 2, 
Kane). On y trouve auss.i Tau Ceti, un célè­
bre jeu de stratégie, ainsi que Park Patrol, 
un petit jeu assez mignon. Dans l'ensem­
ble, une excellente compilation avec de 
bons titres pour un prix modeste. Idéal pour 
des nouveaux venus sur C 64. (Notice en 
français.) Alain Huyghues-Lacour. 

Type compilation 
Intérê t 14 
Animation _ ________ **** 
Graphis m e * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

Version Spectrum , cassette 
Beau~Jolly 

Cette compilation.de vingt titres comprend 
1-1n grand notnbre de jeux.qui n'avaient pas 
été Importés dans 1 '.hexagqn~. Certains stmt 
e)(cellents çotnh:ie R~.sr:>ut(n pU TfJ.fJ vi;:ay of 

the Tiger. D'autres par contre sont nette­
ment moins intéressants. Mais. on peut dire 
que dans l'ensemble, les adaptations sont 
de qualité correcte, tant sur le plan du gra­
phisme et de l'animation que sur celui des 
bruitages (il y a même de la synthèse 
vocale). · 
Un bon choix pour un prix ajusté. (Notice 
en français.) Jacques Harbonn 
Type. __________ compilation 
intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B ~ 
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COLLECTIONNEURS 

A VOS PLATINES Ill 
LA PREMIERE COMPILATION C.D. DES 

PLUS BELLES MUSIQUES DE JEUX "VIDEO" 
BEST - P. Lacoche Sachez q11e l'ami JIM est l'un des meilleurs saxophonrstes actuels. 
L 'EXPRESS - M . Braudeau L ·un des plus beaux sax que /'on puisse se mettre dans /'oreille. 
TELERAMA jim CUOMO a débuté aux Etats-Unis dans le monde du Jazz et de la 
musique électronique. 
TILT MICROLOISIRS Si vous armez le jazz-Rock et la micro. vous aimerez ce disque 
COMPUTE ! - R. Ande~ GAMEPLAY bnngs ·to /1ght music that only the best ployer hear 
S MAGAZINE - Oissafii Un saxo qw a 1oué avec T REX. MAJHUN, HIGELIN. 
CAPDEVIELLE, Marianne FAITHFULL. .. 

----------------------, . COUPON REPONSE : NOM ...... . . .. ... .. .... .. ..... PRENOM .. . .. .. .. . . .. .. .. _ I; 
ADRESSE ............. . ..... . ................... . .... . ..................... \! - - - - - - - - - - s 
COMMANDE .. . ..... CD AU PRIX UNITAIRE DE 149 FRS (PORT COMPRIS) Cl-JOINT UN CHEQUE A L'ORDRE DE PRESTASOFT 

-----rn'.'OïER coueo ± LE Cjjf..Q A PRESTASOFT 321 AV. DU GAL DE GAULLE 92140 CLAMART 



Oiablo _ _ _ _ 
Amiga, disquette Robtek 
Vous dirigez une balle le long d'une route. 
L'écran présente cent dix-neuf cases qui 
contiennent des portions de route de for· 
mes différentes Après que la balle ait tra­
versé une case. la portion de route emprun­
tée s'efface. A vous de faire coulisser les 
cases pour que la balle puisse continuer 
son chemin jusqu'au bout sans finir dans 
une impasse. Au début, c 'est assez facile 
il suffit d'anticiper. Après, on se laisse un 
peu déborder. Ça devient un véritable 

casse-tête et il faut prendre la bonne déci· 
sion au plus vite en évitant de paniquer. 
Cette version est identique à celle du ST , 
ce n'est pas un programme spectaculaire 
mais il est très bien conçu . Les graphismes 
sont simples et clairs. L'action s'accompa­
gne d'un bon thème musical. Original. Dia· 
blo comblera les amateurs de jeux de 
réflexion. Alain Huyghues-Lacour 

Type ----- ---- - réflexion 
Intérêt 14 
Animation, __________ *** 
Graphisme ---~"'---...-....------- * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

D Crops Aeodemy _ 
Amiga, disquette Micro Illusions 
Las Vegas, deux dés et un tapis vert pour 
miser vos derniers dollars. Craps Academy 
est un jeu de casino complexe mais heu­
reusement très bien réalisé. Manié à la sou­
ris, chaque joueur dispose ses mises sur les 
cases numérotées du tableau. La prise en 
main du sott est difficile : les règles du jeu 
sont compliquées et si la notice reste pré· 
cise, il faudra tout de même la traduire 
eAtièremenl de l'anglais pour espérer 
gagner rapidement. 
Cet effort est bien vite récompensé ... Le jeu 

est superbe, les pièces sonnent sur la table, 
les dés rebondissent contre Je bord de 
l'écran, du grand art ! Les quatre joueurs 
font appel à de nombreux menus déroulants 
pour charger ou sauver une partie, modi· 
fier les options de 1eu (vitesse, règles spé· 
ciales), étudier les statistiques de réussite, 
etc. Craps Academy s'adresse sans aucun 
doute aux plus purs amateurs du genre. Les 
autres seront pourtant séduits par la qua­
lité visuelle et sonore de la partie. 

Olivier Hautefeuille 

Type ----"------ Jeu de ca$1no 
Intérêt J4 
Graphisme, * * * * * 
A.nimat ion , ·· -* * * * * 
Btuftage . : >!- * * * * * 
PriJÇ,, . . C. 

., 

DElim~olor __ _ 
Atari St, disquette Hewson 
Après le génial Nebu/us (Hits, Tilt n° 58 bis) 
voici Je nouveau pwgramme de John Phr· 
llps. Cette fois, il s'agit d'un shoot-them-up 
dans lequel vous contrôlez un astronef qui 
fonce à toute allure le long d'une route vue 
en 30. Dans chacun des quatorze secteurs 
que vous traversez, il faut éviter ou détruire 
toutes sortes d'obstacles et affronter de 
nombreux ennemis. Votre vaisseau est 
équipé d'un bouclier-protecteur dont la puis· 
sance diminue chaque fois que vous êtes 
touché. Heureusement, il se recharge lors­
que vous parvenez à ramasser certaines 
icônes. tandis que d'autres vous pe,mettent 
d'augmenter votre puissance de trr. 
Ce soft dans là 1,ignée de Road Wars, est 
assez prenant et bénéficie d'une bonne ~éa· 
lisation : ·des . graphismes simples mais 
agréables et SL.J rtout une excellente anima· 
tion. Lorsqdil vou.s terminez un secteur, 

vous obtenez un code qui vous évite de tr{!· 
verser les premiers niveaux lors de la partie 
suivante. Cette option est appréciable mais 
présente également un inconvénient : à cha· 
que début de partie vous ne disposez que de 
l'armement minimum, ce qui pose quelques 
problèmes pour s'attaquer aux niveaux 
supérieurs. Un programme efficace. (Notice 
en français.) Alain Huyghues-Lacour. 
Type ________ shoot-them-up 
Intérêt .13 
Animation· * * * * * 
Graphisme * * * * · 
Bruitage * * * * 
Prix . C 

O lolilaire •oyale_ 
Amiga, d isquette Spectrum 
Holobyte 
Les amateurs du genre vont se -régaler avec 
ces huit réussites. Certaines ne peuvent 
être terminées que si la donne des cartes 
est favorable, tandis que d'autres laissent 
une place importante au calcul. Mait tou­
tes sont intéressantes. On peut jouer ses 
préférées ou bien le tour qui consiste à les 
jouer toutes. Le score obtenu est sauve· 
gardé sur la disquette, De plus, il y ên a trois 

autres, très faciles, pour les enfants. 
La réalisation de Solitaire Royale est soi­
gnée et le graphisme des cartes très agréa· 
ble. De nombreuses options permettent de 
choisir parmi dix paquets de. cartes diffé· 
rents. de modifier la couleur du tapis ou de 
reprendre le dernier coup joué. Toutes ces 
qualités offrent un grand confort d'utilisa­
tion. C'est un programme agr-éable, qui per­
met oe se calmer les nerfs après quelques 
jeux d'arcade passionnés.,Si vous aimez les 
réussites, vous ne verrez plus le temps pas­
ser en jouant à Soli taire Royale. 

Alain Hûygh\.1es-Lacour. 
Type~~~"'---'i.:O...:...:...... ___ _ 
Intérê t ---..,..----_:_~~-'-'--­
Anlmatfon;...· - - ...:....:0..'-'--"--'-"--......... --'-

Graphlsme - - --"-..,....:'-"---. ** * ** 
Br1.1ltage ** 
Prix C 

DAddieloboll __ _ 
Amiga, disquette Alligata 
Un an après sa sortie sur ST voici l'arrivée 
d'Addictaball sur Amiga. Entre temps, on ne 
peut pas dire qu'on ait manqué de casse· 
briques sur cette machine. Au contraire, 
nous ne sommes pas passé loin de J'over· 
dose. Malgré tout celui-ci est le bienvenu 
car c 'est l'un des meilleurs. Contrairement 
à la plupart de ses concurrents, il ne se 
contente pas d'être une variante d'Arka· 
noid. Première originalité: il n'y a pas de 
tableaux mais des structures de tuiles qui 
descendent régulièrement en un scrolling 
vertical. Autre surprise, vous disposez 
d'une barrière de protection derrière votre 
batte, qui vous permet .de ne pas perdre 
votre balle. Mais .i:lttention, lorsque certai· 
nes tuiles sont détruites, elles laissent 
échapper 'des flammes~ Si vous né les·, 
détruisez pas avant qu'elles n'atteignent .la 
barrière, elles y feront des brèèhes, ~ 
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J s 1 : UN NOUVEAU DISTRIBUTEUR AMIGA à PARIS 
89 • 89 bis, rue de CHARENTON· 75012 PARIS 

AMIGA 
- MATERIELS ET PERIPHERIQUES 

• IMPRIMANTE MPS 125o (monochrome) 
•IMPRIMANTE MPS 1500 (couleut1 

• Amlga 500 4 490 F 
• Amlga 500 + MONITEUR 1084 (haute résolution) 7290 F 
• Amlga 500 + MONITEUR 1084 

+ IMPRIMANTE MPS 1250 9350 F 

• LECTEUR DE DISQUETTE 3,5" 
• MONITEUR 1084 
• PISTOLET (PHASER GUN) 
• SOURIS Amlga/ PC 

-Lr.!J!ciels 
•AR NOID 265 F • MARBLE MADNESS 190 f ' • TETRIS 
• BUGGY BOY '259 F • MANOIR DE MORTEVIELLE 199 F • VAMPIRE EMPIRE 
•CAPONE• 329 F •MENACE 220F •XENON 
• CHESS MASTER 2000 190 F • OBUTERATOR 235F •ZOOM 
• CRASH GARRET 389 F • POW" 279F 
• DEFEf'.IDER OF THE CROWN 259F •POWER STYX 179 F - Utilitaires 
•EXPLORA 370 F • SARCOPHASER 165 F • DELUXE PAINT 2 
• FUGHT SIMULATOR 2 375 F • SENTINEL 230F • SCULPT 3 D 
•GEE BEE AIR RALLY 220F • SPACE RANGER 110 F PACKAGE BUREAUTIQUE 
• INTERCEPTOR 280 F • STARGUDER 2 259 F (Maxlplan, Supel'bQse, 
• KARATE KID 2 230F • TEST DRIVE 305 F Prowrlte): 
• LEADER BOARD collections 259F • THE THREE STOOGES 295 F • Foilcttonne avec le pistolet 

COMPATIBLE P.C. 
PC 20-111 ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM 

1990 F 
3390 F 
2090F 
2950F 

490 F 
210F 

190 F 
210 F 
225F 

250F 

6i5 F 
900F 

2990F 

UC : 8088 (4,7717, 16 / 9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA" 
avec Mode MDA, Hercules, CGA- Moniteur monochrome 12". 12 990 F 
LIVRÉ AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse 

NMS 911 5 ORDINATEUR PHILIPS COMPATIBLE PC XT - 640 Ko RAM UC: 8088 (4,77 & 8 MHZ) - 1 lecteur disquette 720' 
Ko format 3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic 
Moniteur Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWbasic, 
1 logiciel d'initiation à MSDOS : Tutor et un logiciel d'aide à MSDOS : diskhelp 12 590 F 

"Dynamic publisher" -IBM PC & compatible 
Le logiciel Desktop Publishlng "Oynamlc publlsher" offre une multitude de possibilités à l'utilisateur qui désire faire lui-même 
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée. 
Afin de réaliser de telles publicat ions, le DTP possède un traitement de texte performant, un programme de dessin étendu et 
un organisateur rapide, le tout étant complètement intégré. 
Hypercomplet, efficace, rapide ... Les autres avantages de ce système d'exploitation sont l'éditeur de caractère, l'exploitat ion 
efficace de la mémoire (la totalité de la publication, reste dans la mémoire), la possibilité d'utiliser une souris, les menus •pull­
down", le libre choix de l'imprimante (matricielle, laser .... J 
Le Dynamlc Publlsher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB et d'une carte graphique 
(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option. 

Dynamic Publicher existe en disquette 3 112 ou 5 114 

• DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caradères suplémentaires pour Dynamic publisher) 
• DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractères suplémentaires pour Dynamic publisher) 
• DYNAMICS graphies (plus de 170 dessins originaux pour Dynamic publisher) 

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

Bon de commande 

1 490 F T.T.Ç. 
190 F 
190 F 
190F 

°*DIT CREG l~~DIAT 

à recopier ou à retourner à J S 1 - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 

_______ Code postal--- ----

• Je vous commande le matériel suivant : -------

Pour un prix de : - ----- - - -----­

• Frais de port jeux, 20 F 

8 Frais de port matériel : 90 F 

TOTAL 



D'autre part, vous ne devez jamais toucher 
une tuile avec votre batte ce qui est pari ois 
difficile lorsque vous vous retrouvez coincé 
E:lntre deux blocs que v0us n 'avez pas tota· 
iernent détruits avant qu' ils ne descendènt 
jusqu'à vous. Cette version est légèremenl 
ditférénte de celle du sr. bien que d'un 
niveau de qualité équivalent. La réalisation 
est honnête, sans être spectaculaire, mais 
l'essentiel repose dans l'intérêt de jeu. Un 
des meilleurs casse-briques à ce jour. 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _________ c asse-brlques 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

D The Wall __ _ 
Amiga, disquette Raimbow Arts 
L'engouement pour les nouveaux casse· 
briques ne paraît pas diminuer. Chez les 
programmeurs tout au moins. The Wall dis· 
pose des ingrédients habituels du Sl.lCCèS : 
quarante tableaux différents, aux c;Hfficultés 
g[adueiles, monstres déviant la balle, bri· 
ques aux capacités particulières (incassa-

bles ou résistantes. demandant deux à cinq 
impacts pour être détruites). bonus à récu· 
pérer pour disposer de capacités suppié· 
mentaires (tir, balle double, raquette col· 
!ante, vie supplémentaire. et passage direct 
au niveau supérieur}. 
Tous les dix niveaux, vous concourez dans 
un tableau de bonus. Vous disposez de cinq 
vies pour le finir mais la balle se déplace 
i,ci t rès rapidement. Si vous y parvenez, 
vous aurez la surprise d'accéder à des 
niveaux sp$ciaux dont les dé.cors sont cons­
titl.lés de nus digitalisés. 
Le graphisme des tableaux c lassiques est 
correct sans plus. En revanche, l'animation 

est fluide et rapide. La gestion de la 
raquette (digitalisée par ta souris) est sans 
surprise. Une bonne pelite musique pré· 
sente et anime l'action Les bruitages sont 
bien rendus. Un bon casse-briques auquel 
Il manque cependant l'étincelle du génie et 
qui se plante dans quelques rares cas. 

Jacques Harbonn 
Type _ _ _______ casse-brlques 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix __.,_ B 

0 f943,........._ ____ _ 
Specttton, cµssette Cap.corn 
1943, la '9àl~ille,fait rage au large des èôtes 
des îles Midway. L'armée àméricarne va 
détruire le d rlrassé faponais Yamato et ses 
escadrilles défensives. Vous pilotez un P38 
américain et tentez de mener à bien cette 
mission. Le jeu s'ouvre sur une· page de pré­
sentation accompagnée d'une entraînante 
musique qui joue sur plusieurs voix même 
en 48 K. Les vagues d'avions japonais se 
succèdent. Vous devez les abattre les unes 

après les autres et éviter leur tir. ùan~ les 
cas difficites, vbus po\.ivez recourir au vol 
en tonneau ou utiliser vos bombes spécîa­
les qui pu~gènt instantanément tous tes 
avions ennemis présents à l'écran. 
De temps à autre, augmentez votre puis­
sance de ieu gr~ce à des armes secrètes 
récupérées en passant sur les" POW "· Une 
fois en vue du Yamato, il faudra encore 
détruire ses puissantes tourelles de lir. Le 
graphisme des avions et des bateaux est 
correct mais les décors sont beaucoup trop 
rudimentaires. L'animation est fluide et 
rapide. le scrolling vertical sans à-coup. En 
revanche les bruitages sont limités. et 
aucune musique n'accompagne l'action. 
Un jeu correct cependant et assez facile. 
(Notice en français.) Jacques Harbonn 

Type ----------- ac tio n 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version CPC, ·disquette Capcom 
Autànt le dlre tout de suite; l'adaptation d~ 
ce jeu au CPC est une réussite. Les graphls· 
mes sont color~s et détaillés (au tant que 
peut le permettre cette machine). Le scrol· 

ling vertical est efficace. Les trajectoires 
des escadrilles adve.rses,sent corwaincan· 
tes. t...a musique et l~s. b~µi.tà:ges donnent 
eux aussi ~ou te sat isfa'<;i~î.q,n . ,Vn. jeu .clq.ssî­
que mais qui parvient' à 'entno'usiasmer. 

· ' 'Eho Caberia 

ÎYJJe .,.._--~------- action 
Inté rêt 14 
Gta1Jhisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

DLuxor ____ _ 
Atari ST, disquette Software 
Horizon LTD 
Ce programme nous laisse dans la plus pro­
fonde perplexité. Le meilleur et le pire s'y 
côtoient · beaux décors de fond. sprites ridi· 
cules dans leur graphisme et leur anima­
tion Luxor est un classique jeu de tir ayant 
pour cadre une planète éloignée. Vous 
devez résister aux attaques de multiples 
assaillants tout en ramassant les munitions 
nécessaires à votre arme. Les animations 
sont relat ivemenuapides.s urtput en ,e,e qui 
concerne Vos adversai.re's,, Mal heurèuse· 
ment votre persqrm~Q~ ~e ré~QJt i:;ias t rès 

vite aux sollicitations du joystick (ce qui 
amoindrit le punch du programme). 
De plus. il faut l'avouer. les sprites. contrai· 
rement au décor du fond, sont laids. Pour 
clore le tout, les jambes de votre person­
nage font penser à des spaghettis s'entre· 
mêlant. Les bfùitages, la partie la mieux 
réussie, donnent dans l'ensemble entière 
satisfaction. Eric Caberia 

Type -------.,.---- act ion 
lntér~t 9 
Animation ·* * * 
Graphisme * * * tt 
Bruitage * * * * 
Prix C ~ 
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M0 Pte Champerret Bus PC,92,83 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 1 Oh à 20h, Lundi 14h/ 19h, Dimanche 14h/18h 

N'ATTENDEZ PAS LE DERNIER MOMENT POUR VOUS DECIDER. 

SI VOUS RESERVEZ VOTRE ORDINATEUR EN 
NOVEMBRE , VOUS BENEFICIEZ D'UNE REMISE 

SUPPLEMENTAIRE DE 5°/o SUR 
VOTRE ACHAT DE NOEL. 

POUR TOUT 1'CHAT D'AMIGA 

2000 OU DE MEGA ST 

ELECTRON VOUS OFFRE UNE 

IMPRIMANTE MATRICIELLE OU 

UN MONITEUR COULEUR 

·'f:;/''':·/'':':.\((:: :'. ·•···--~-"-··· -'·' -··:·;:·._ .. _·: .. · __ :·: ~~~--. 

• ·=::-

' NOi;lV ÎAÜ'':' 

~,;>'·:~\~1~~ ':' ,· 
"cELiEGTRON . 

POUR TOUT ACHAT 
D'ATARI ST ELECTRON 
VOUS OFFRE LE CABLE 
MINITEL ET LE LOGICIEL 
DE TELECHARGEMENT 

POUR TOUTE COMMANDE OU DEMANDE DE RENSEIGNEMENTS TELEPHONEZ AU : .16 (1) 42 27 16 OO 
• VENTE PAR CORRESPONDANCE - CARTE BLEUE, CREG, CETELEM - CREDIT GRATUIT EN 4 FOIS -

. '·' : .. · ·., ····:·,··· ·· 



D Elemenlol 
Atarl ST, disquette Lankhor 
Elementst trappe dès le ct$"part par sa corn· 
plexe slmplicifé.I Vo~s 4fi,rtg~z un ballon 

. dans divers éléments : le feu. reau, la terre 
et l'air. Le but en soi est simple puisque 
vous devez réaliser le maximum de points 
en passant de niveau en niveau en ouvrant 
des portes à l'aide de gélules. Pour obtenir 
ces dernières, vous devez prendre une 
mine sur les cases rouges et la placer à un 
endroit stratégique. Elle sera alors transfor­
mée en gélule rouge par un ballon si vous 
évoluez dans le feu ou l'eau, par un point 
rouge si c'est dans ta t~ne et le fer. 
Une fois la transforrhaticfr1 .~Hectuée1 vous 
mangez la gélule pour qhe;'. oe rouge, elle 
·devienne verte. Vous pourfèz alors 1a dépo­
ser dans un réceptacle et recommencer de 
même jusqu'à l'ouverture de portes permet­
tant de passer d'un niveau à l'autre ou d'un 
élément à l'autre. Evidemment, d'éternels 
empêcheurs de tourner en rond vous met· 
tent des bâtons dans les roues et s'avèrent 
bien souvent destructeurs à votre égard. 
Evitez les contacts donc, Toutefois, vous 
avez la possibilité de les. contrer en récu· 

pérant des.carrés de ç;9uleurs qui perme1-
tent de bloquer les erinemis, de gagner une 
vie ou un point. 
Ce programme s'avère très agréable mais 
fort complexe. Il ne s'agit pas d'un simple 
jeu d'arcade mais bel et bien d'un jeu de 
stratégie où le joueur doit faire preuve de 
bon sens. La réalisation est irréprochable 
tant du point de vue graphisme qu'anima­
tion. La bande sonore est d'excellente qua­
lité. Dernière précision: Efementaf permet 
le jeu à deux. Mathieu Brisou 
Type _ _____ ..,..-__ cm;:ade/actlon 
Intérêt 15 
4 raphlsme 1( * * * * 
Animat ion * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

D The Blood Brolhers 
Spectrum, cassette Grem/in 
Si l' intention de ce jeu d'action est excel­
lente, sa réalisation l'es1 moins. La première 
phase consiste à faire naviguer son vais­
seau entre les murs d'un lçpyrinthe en trois 
dimensions en détruisant les obstacles qui 
se dressenf sur .. son passage. 
Malheureusement, la mobilité du vaisseau 
laisse à désirer: il répond vite mais ne béné-

ficie pas.d'une grande latitude de mouve- Les bruitages, comme souvent sur PC, sont 
ment, de.sorte qu'il est particulièrement dif· une abominatîon pour les drellles. Un logi· 
fictte èl:éviter les . murs et d'aocéd.ec ·~ ciel ludique qui prend.des a1[$ d.e'l)imulatet,Ar. 
1·~ntçé§,d~,J:a.·min~ . àJ.'. intérleu(de_ 1~.Qu~ll~' · '! EriG Oaberia · 

. le j~l:.l' SëJ)bÙrSmt. 0Ql.lecte de diamant-s; . . Type _..._~~--'-"'-~.::.....-- action 
d'armes, ,de çarburant. destructiory des ·· Intérêt _ 11 
extra-terrestres sont au programme de Graphism e * * * * 
cette deu~me partie. Animation * * * * 

Jean·Philippe Delalandre Bnlitage * * 
Prix c Type _____ _____ action 

Intérêt 12 
Graphisme---------Animation ________ _ 

Bruitage ___ ~-------..,..-· 
Prix 

V~i:sîon Amstrad CPC 
Cettè versJ,ô'(:i . béryéfi~ie de graphismè.s én' 
couleurs et d'un bruitage plus élaboré.,ma,is 
on ne ga~ne pas au change tant elle est 
injouable. Nous n'avons pas pu faire fonc­
tionner les armes grâce auxquelles il est 
normalement possible de détruire les obs· 
tacles du labyrinthe et les réactions du vais­
seau sont trop lentes. J.-P.D. 

Type~------------
Intérê t 9 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage· * * 
Prix . B' 

D Nighl Raider 
PC et compatibles, disquette 
Grem lin 
Ce programme n'est rien d'autre que 
l'adaptation de Dive Bomber (voir numéro 
57). Il garde le même scénario: un simula· 
leur de vol plutôt ludique, avec combats et 
tirs à vue. Les graphismes sont de quali.té 
correcte, même en mode CGA Les anima'. 
tions prése.ntent un certain intérêt (re.lçitiv,~.: 
ment rapfdes), mais semblent ralentir lors 
des tirs, ce qui nuit beaucoup au réalisme. 

D Pollergeisf __ _ 
C 64, cassette code Masters 
Ce jeu d'action au thème rabâché se dis· 
tingue de ses semblables par ~on excep· 

.. , tibnnelle rapidité d'ar\'imâHon. Vous pilotez 
un vaisseàu à travers trentè:deux..rnondes 
étranges défendvs par.. des objets à ressort, 
bondissant de manière imprévisible. La col­
lision avec les éléments du relief est ren­
due inévitable par l'exceptionnelle rapidité 
du défilement latéral de paysage, et ce mal­
gré la très grande maniabilité d'un astronef 
pouvant instantanément changer de direc­
tion ou corriger son altitude : à ce rythme 
là, c'est le joueur qui ne suit plus. 
Le vaisseau n'est pas pot.Jr autant sans 
dêtense et doit à spn armemer')t sophistiqué 

de pbuvoir se frayer' Ùn <,'chemin dans 
l'espace ennemi et de venir à bout des 
«générateurs de vie» dont la destruction 
constitue le but de la mission. L'animation 
ravit la vedette à un graphisme sans grande 
originalité et ne laisse guère le temps de 
méditer devant la végétation ou l'architec· 
ture qui se dressent comme des obstacles. 
La notice est en français. 

Jean-Philippe Delalandre 

Type -------- --- action 
·Intérêt l3 
'Graphism e * * * * 
Animation * '* * * * 

. Bruitage * * * 
Prix n .c. ~ 
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D Somuroi Worrior _ 
Amstrad, d isque tte Firebird 
Dans le Japon du XVI Ie sièclè, vous tenez 

.. le rôle .d':Un Mmoura·r qui pq_rt à la récher· 
che de son ami enlevé par un seigneur dîa­
bolique. Vous avez ie choix entre deux 
mocies : pacifique ou agressif. Ne menacez 
pas de simples paysans, montrez-vous res­
pectueux lorsque vous croisez un seigneur. 
Lorsque vous êtes attaqué par des voleurs 
ou des ninjas. combattez-les au sabre. Au 
cours de votre exploration. vous vous arrê­
tez dans des auberges dans lesquelles vous 
achèterez de la nourriture et des renseigne­
ments avec l'argent ramassé sur les corps 
de vos ennemis. 
Cet excellent programme bénéficie de gra­
phismes agréables et colorés et d'une ani­
mation fluide. L'aventure est prenante 
grâce à la variété de l'action. Le plus impor­
tan1 est de conserver un bon niveau de 
Karma : augmente quand vous triomphez 
d'un ennemi mais il diminue si vous n'avez 
pas un comportement honorable. S'il tombe 
à zéro, il ne vous reste plus qu'à vous fa ire 
hara·kiri. Une aventure passionnante. 

· Alain Huyghues-Lacour. 
Type __________ aventure/actlon 

'ntérêt 15 
'Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Br11itage * * * 
Prix C 

D Morouder __ _ 
C 64, cassette Hewson 
Les joyaux d'ozymandius sont enfouis sous 
les sables de la planète Mergatron. Lestra­
ces de l'ancienne civilisation qui avait long­
temps régné sur cette contrée ont disparu, 
excepté l'arsenal de robots guerriers qui 
assurent le protection du trésor. C'est avec 
l'aide d'un véhicule tout terrain armé d'un 
puissant laser et de bombes désintégran· 
tes que vous pénétrez les défenses auto­
matiques de la planète. Vos agresseurs 
métalliques sont nombreux et aussi variés 
que dangereux (tourelles mobiles. pods 
mobiles, jet ultra-rapide). Ce jeu s'avère à 
l'usage d'un affligeant c lassicisme. 
Reprenant une trame commune à tous les 
shoot-them-up, il vous suffit de tirer sur toùt 
c,e qul bouge et de lâcher de temps en 
temps une bombe désintégrante pour 
détruire tous les ennemis des environs. Il' 
faut tenir sous les assauts répétés des 

ennemis tout en cherchant à vous réappro· 
visionner e,n munitions (il e?(iste des bornes 
qéyoluesà cet effet). Vôtre pugnacité est 
alors récOff\pensée pàr votre accès au 
niveaù S) . .ipérreur. Les graphlsrnesde la ver· 
sion C 64 sont cor.rects, sans plus. l,es ani· 
mations et ~s bruitages sont d'excellente 
qualité, mafheureusement au service d 'un 
jeu quelconque. Eric Caberia 

Type ----------- action 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prtx B 

Version CPC, disquette Hewson 
la version'.·CPè diffère de celle dw C 64, en 
particulie(·au 'niveau des graphismes qui 
s'avèrent beaucoup moins beaux. les ani· 
mations sont elles aussi un ton .en dessous 
(trajectoires saccadées quand votre Marau· 
der se déplace à l'horizontale). L'accornpa· 
gnement musical est satisfaisant. Ça ne suf­
fit pas à rendre ce jeu intéressant sur cette 
machine. E.C. 

Type ----------- act ion 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * *•* * 
Prix B 

Spectrum, cassette Hewson 
Cette version dispose de graphismes agréa­
bles et va nés. L'animation est fluide (un petit 
peu lente) et le scrolling parfaitement régu· 
lier. Votre véhicule réagit bien aux impulsions 
de la manette. Heureusement, car à certains 
moments il faut avoir des yeux partout et 
tirer tous azimuts. Deux types d'accompa· 
gnements sonores sont proposés · une 
entraînante rnusique sur plusieurs voix, et 
des bruitages se\Jl.s mais aux effets travail· 
lés. Signalons une petîteboguesans grande 
importance : v..otre voiture explose juste 
avant que les missUes ne la tou.chent. A vo1Js 
donc de les éviter en , conséquence. Une 
bonne réalisation sur cettê macl'line. (Notice 
en françàiS.) . . . J?,cqùes· Harbof)r;i . 

~· . ' . . ., 

'fype -------'-.--~---- ac:tlon 
Inté rêt 14 
Graphism e * * * * 
anim ation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 

O Mojor Molion 
Amiga, disquette Microdeal 
Ce programme, très proche de Spy Hunter, 

f.ut l'un des premièi:s jeux d\~ction s1,1r ST. 
voilà bientôt de.üx ans. Microdeal vient de · 
sortir une riouvelleverS.îori sur Amiga, èntiè· 
rement reprogrammée et améliorée. A bord 
d'une voiture, à la James Bond, équipée de 
mitrailleuses, vous foncez ~ toute allure. 
D'autres véhicules tentent de vous faire quit· 
ter la route et s' ils n'y parviennent pas, un 
hélicoptère et même un Jet viennent vous 
bombarder. De temps à autre, un camion 
apparaît. Vous devez le suivre et monter à 
bord afin de vous procurer divers équipe· 
ments, comme des missiles qui vous permet­
tent d'abattre l'hélicoptère. ou de l'huile que 
vous lâchez derrière vous pour faire déra· 
per vos poursuivants. Mais attention. ne tirez 
pas sur tout ce qui bouge, certains véhicu­
les ne sont que des passants innocents. 
Cette nouvelle version est une réussite: les 
graphismes sont fins, le scrolling vertical 
aussi rapîde que fluide et les effets sonores 
convaincants. Ce programme est, en fait, le 
précurseur de Road Blasters. Une excellente 
reprise. Alain Huyghues-Lacour. 

Type --------- -- action 
Intérê t 14 
Anlrnation * * *'* * 
G~~~me **** * 
Bruitage * * * * * 
~~ c 
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d n pousse 
Quan o ., e fois la porte 
pour la pre~1ercomme Dungeo;i 
d'un jeu de role' ttend pas force­
Master, on n~ s adans un dédale 
ment à tom e~ de monstres 
semé d'embac .~~~s mortels et, 
agressifs, de pie de trésors en 
heureusement, ue faire? Les 
pagaille. Où ?~I~~; de rôle, et en 
fanas des vrai J D 1·ons et Ora-

l. de " on , particu ier nt pas dépayses, 
gons-•, ne so l'on peut, le 
eux. fis savent qutere devenir Je 

d, ne avenu • . 
temps u d où la magie a 
héros d'un mon ~gende .. . et où 
oublié d'être une t mystérieuse­
les glaciations, o:ne pléiade de 
ment épargn!es,, plus abomina­
" grands mons les autres. Alors, 
bles les uns que leur fait plus Je 
forcément, ~~ dne~ère la griUe ou 
coup de la c . efuse de se fer­
de la trapp~ qu1d~expérience ! 
mer. Question 

Pre mier niveau : 
mmence l'aventure co 

sse la porte. Le profane pou loir 
.1 a un cou 

Tiens, 1 y bable-., e (et pro 
derner d' tres 

t des tas au men ps 
choses car le tem . u 
de chargen:ent dut)l~ . 

· ressionnan · 
est imp dans tous les 
On bouge e on est en 
sens et, comm on peut mê-
forme gazeuse, 1 murs et 

dans es 
me se cogner, de plalsante-d. Treve 
rebon l~. H Il of champions>>, 'la ie« a , · 
rie : vo1 affaires seneu-
ou le début des tre équipe 
ses. Choisissons no qui de-

.tons ceux , 
et ressusc1 h' os Celui-la L s er . 
viendron no tête une fille 
a une b~n:s agréable dans 
c'est touio Et de quatre : groupe... t 1 
un I' En rou e · 
ils sont tous a.ar terre l 
Une pomme P 
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qu'elle Qu'est-ce d ne ici des 
fait là? Il Y ~ ~n ent des pom­
monstres qui m gfa'1m mais elle 

N savons • , 
mes! ou • empoisonnee. t eut-etre le mur 
es p d la jeter contre t 
Essayons e . la pomme es 

he mais A Ça marc • . On repart. u 
fichue . Tant pis. voit distincte­
bout du ~ou loir~~ est différente 
ment qu une d marche dessus 
des autres. ~~éclenche l'ouver­
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Horreur! On a oublié de les récu­
pérer après les champignons. Tant 
pis! Ça y est, la momie est au con­
tact. .. Je tombe ... Le dernier sur­
vivant ne retrouvera ni le magi­
cien , ni l'aute l de résurrection, ni 
la sortie. Il a évidemment raté sa 
mission, et il a le choix entre se 
suicider dans l'honneur ou mou­
rir lacéré par une autre momie. A 
sa place, qu'auriez-vous fait? 

Rôles à trois dimensions 
Le jeu de rôle sur micro existe. 
Dungeon Master n'en est qu'un 
exemple parmi d'autres. Pourtant, 
au départ, le jeu de rôle est sur­
tout une affaire humaine. Cinq ou 
six personnes se réunissent, pren­
nent place autour d 'une table. 
D'un côté s'installe le 
maître de jeu, qui a 
créé une histoire -
un sçénario dont il 
a prévu toutes les 
évolutions possi-
bles -, dans 
laquelle il a 

placé des informateurs, des mons­
tres et bipn sûr des trésors. L'autre 
côté de la table est réservé aux 
joueurs qui incarneront chacun un 
personnage. Pour créer ce per­
sonnage, en début de carrière, 
quelques jets de dés suffisent. Les 
points acquis par les lanceurs de 
dés à 6 , 8, 12 faces, ou plus 
encore vont déterminer les carac­
téristiques de votre personnage en 
puissance, bravoure, habileté ... 
L'aventure commence : le maître 
de jeu décrit une situation, les 
joueurs réagissent en consé­
quence, jouant oralement le rôle 
de leur personnage. 
Dans les conversations qui s'éta­
blissent {avec un marchand, un 
tenancier d'auberge .. . ), ils utilisent 
le «je " pour s'expriffler, et 
l'aubergiste ou le colporteur qui 
leur fait face leur répond par 
la bouche du maître de jeu . 
Une véritable conversa tion 
s'installe, au cours de la­
quelle les principaux 
traits de caractère 

des personnages doivent ressortir : 
cupidité. orgueil, gentillesse, etc. 
Ça, c'est la partie« rôle», qui fait 
un peu défaut dans les jeux sur 
micro, on comprend aisément 
pourquoi . 
Il y a aussi la partie « aventure » 
et là nous ne sommes pas·loin de 
ce que proposent les softs un peu 
élaborés : déplacements, enquê­
tes, combats, explorations sont 
gérés par le maître de jeu, qui pré­
voit , organise, compte, un peu 
moins vite qu'un micro ... et triche 
parfois. L'" erreur" est humaine ! 
Pour trancher tous les litiges, il dis­
pose des règles : des centaines de 
pages de détails, de tables perfec­
tionnées, etc. A la fin de l'aven­
ture, les personnages survivants 

reçoivent un certain nom­
bre de points d 'expé­

rience, ce qui leur 

permet - après une période 
d'entraînement - de passer à un 
niveau de jeu supérieur e t 
d'acquérir de nouvelles connais­
sances. 
Donjons et dragons, le premier jeu 
de rôle - et de loin Je plus popu­
laire - , né en 1974, est l'œuvre 
d'un Américain, Gary Gygax. Il se 
déroule dans un univers médiéval­
fantastique imaginaire, mais il 
s'appuie sur une quantité halluci­
nante de légendes et d'œuvres lit­
téraires. Parmi les plus importan­
tes," Le Seigneur des Anneaux"• 
de J.R.R. Tolkien, et« les Cheva­
liers de la Table Ronde». Pro­
totype idéal du mage selon Don­
jons et Dragons, Merlin l'enchan­
teur a sa place dans le livre des 
Dieux, au même titre que Zeus, 
Odin .. . ou Chtulhu (issu, lui, de 
l'imagination retorse de !'écrivain 
américain Howard Philips Love­
craft au début de ce siècle) . 
Donjons et Dragons est un joyeux 
mélange, mais chaque joueur est 
presque sûr de pouvoir y trouver 
chaussure à son pied. Actuelle­
ment, les règles de ce jeu (plus 

exactement ses règles avan­
cées) regroupent une 

douzaine de volu­
mes (dont trois 
seulement sont 

traduits) . Plus 
d'un millier de 

monstres, au­
tant d 'objets ma­

giques, des tables 
de progression pour 
les personnages qui 

s'étalent sur une 
trentaine de ni­
veaux (unique­

ment pour 
humanoï­

des nor- ~ 
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maux car on peut éga lement -
pourquoi pas? - tenter de deve­
nir un d ieu) . .. Un monument. 
Au début des années 80, sentant 
qu 'il y avait un potentiel ludique 
à exploiter, mais peut-être de 
manière plus légère que dans 
Donjons et Dragons (dont les 
règles sont quand même assez 
indigestes pour un profane) , deux 
Anglais, Steve Jackson et !an 
Livingstone, ont créé les histoires 
interactives (remember « les Livres 
dont vous êtes le héros»). Du jeu 
de rôle simplifié à l'extrême ... net­
tement plus intéressant qu'un 
banal récit à l'endroit, et un gros 
succès commercial auprès des 
10-15 ans. 
Aujourd'hui, il est impossible de 
dénombrer tous lesïeux de rôle 
existants, certains n'ayant été édi­
tés que par des · fanzines. et 
d'autres ayant connu une très 
brève carrière. En ne s'avançant 
pas trop, on peut quand même en 
annoncer plusieurs centaines, trai­
tant à peu près tous les thèmes 
possibles : de «Star Wars • à 
«Indiana Jones », en passant par 
une bonne cinquantaine de suc­
cédanés (dits plus« réalistes») de 
Donjons et Dragons. 
Mais le but d'un jeu est-il vraiment 
d'être réaliste? la vie - comble 
de l'ironie - serait-elle le premier 
des jeux de rôle ? Interpréter un 
rô le assis, c'est bien. Mais certains 
joueurs aux ambitions théâtrales. 
qui se sont peut-être mal remis des 
batailles de leur enfance, ont 
voulu prolonger le délire en gran­
deur nature. 
Week-end pluvieux de novem­
bre : une bande de joueurs achar­
nés investit une forêt de la région 
parisienne. Boucliers-couvercles 
de poubelles, épées en balsa , 
masques monstrueux pour les 
organisateurs, nuit à la belle étoile 
avec tour de garde et, bien sûr, 
attaque surprise : tous les ingré­
dients d'un vrai donjon sont réu­
nis avec les sensations en prime . 
Hélas ! il est assez difficile en 
France d 'obtenir l'autorisation de 
déambuler dans d 'authentiques 
ruines moyenâgeuses , les munici· 
palités préférant généralement les 
paisibles «Son et lumières » aux 
sauvages batailles que peuvent se 
livrer des hordes d'échevelés. 

De la table à l'écran 
lorsqu'on prend place pour la 
première fois autour d'une table 
de jeu de rôle, on a un peu 
l'impression de débarquer sur la 
planète Mars. Alors on regarde 
beaucoup. Déjà on apprend quel­
ques notions évidentes de survie : 
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l'ordre de marche au sein du 
groupe, le tour de garde la nuit. 
On découvre aussi des tactiques 
de combat, des « trucs " infaillibles 
pour tuer des monstres particu­
liers. Enfin, parce qu'on vit par­
fois de belles galères, payant dure­
ment de toutes petites erreurs, on 
apprend à se méfier de tout. On 
réfléchit avant d'agir.. . et on 
s'aperçoit que la casse se raréfie. 
D'abord, on ne joue pas n'importe 
quoi. Les caractéristiques de base 
du personnage ne sont pas pri­
mordiales, elles peuvent être 
modifiées par la suite. Mais elles 
sont quand même intimement 
liées à la survie des aventuriers de 
bas niveau. Les règles de Donjons 
et Dragons décrivent cinq métho­
des de génération de caractéristi· 
ques, certaines étant plus avanta­
geuses que d'autres. Dans Dun· 
geon Master, on ne lire pas aléa­
toirement les caractéristiques de 
ses personnages, mais on choisit 
ceux-ci parmi une bonne vingtaine 
de « candidats ,. . La prochaine clé 

camarades, accompagné d'un 
guerrier : voleur fermant la mar­
che pour protéger les arrières, 
jeteurs de sorts (toujours un peu 
faibles) protégés. 
Quelques règles d'or ont fait leurs 
preuves, autant les suivre . Il est 
aussi essentiel de répartir le maté­
riel de survie entre les joueurs. Les 
circonstances de l'aventure pou­
vant les sépare r, il est préférable 
qu'ils possèdent tous de quoi 
s'éclairer, manger et boire. Dans 
le même ordre d'idée, mieux vaut 
se nourrir et se reposer régulière­
ment. afin d'éviter d'aborder affai­
bli un combat difficile. Dans Dun· 
geon Master, les personnages dor· 
ment tous en même temps .. . Ils 
sont parfois brutalement réveillés 
par des monstres en goguette. 
Dans un véritable jeu de rôle , pour 
éviter ce lte mésaventure - par­
fois mortelle e t relativement fré­
quente - , les aventuriers mettent 
en place un tour de garde avant 
de s'endormir. lis veillent deux par 
deux, se relevant toutes les deux 

Quelques règles d'or 
ont fait leurs preuves, 

autant les suivre ... 
du succès est évidemment de 
composer une équipe homogène, 
contenant autant de « frappeurs » 
que de jeteurs de sorts, en évitant 
les individus trop spécialisés. En 
effet , dans ce jeu on gagne des 
niveaux en s'exerçant dans une 
discipline. Un personnage faible 
en magie au départ peut acquérir 
des connaissances dans cet art en 
tentant régulièrement de lancer 
des sorts de faible puissance. 
Mais un personnage qui. au 
départ, n 'a pris aucun point de 
magie ne sera jamais capable de 
lancer un sort. Mauvais point! 
Enfin , sans tricher tout à fait, il est 
possible de jouer des personnages 
plus forts que la moyenne. Il suf­
fit. en début de partie, de les ré in­
carner. au Ueu de les ressusciter. 
Ils conservent leurs caractéristi­
ques et perdent seulement leurs 
niveaux de départ. Résultat , 
quand au. cours du jeu ils rega­
gnent ces niveaux, c'est avec des 
caractéristiques supérieures. 
Dès que l'on se lance dans l'explo­
ration d'un labyrinthe, ou quand 
on avance en extérieur, il est 
nécessaire de constituer un ordre 
de marche : • Ranger» (en exté­
rieur) en tête, afin de repérer 
d'éventuelles traces avant qu'elles 
ne soient piétinées par ses petits 

ou trois heures. Bien sûr, ils n'ins­
tallent pas leur camp n'importe 
où. Dans un souterrain , on a le 
choix entre dormir dans un cul-de­
sac (pour éviter d'être attaqué par 
derrière) ou au milieu d 'une pièce 
(pour éviter de se faire coincer 
sans possibilité de repli) . Les deux 
méthodes se valent. Question de 
circonstances .. . 
L'énigme, terrain de prédilection 
de la grosse tête du groupe, est un 
événement quasiment incontour­
nable dans un donjon. Test de 
logique - « couleur du cheval 
blanc de ... » - , posé par un 
sphinx retraité, ou simplement 
petite phrase sibylline qui finit par 
empêcher de dormir. .. "tes occa­
sions de se creuser la tête sont 
nombreuses. Un seul précepte : 
ne pas oublier que la solution est 
souvent toute simple, et toujours 
essayer de résoudre une énigme 
dans son contexte . Témoin, cette 
cache secrète annoncée par la 
présence d'un parchemin ainsi 
libellé : « les petites choses cachent 
souvent de grands trésors ». En 
revanche, il est inutile de chercher 
une signification à tout. Dans un 
sanctuaire abandonné depuis des 
millénaires, il est très louche de 
trouver une torche qui flambe 
encore, ou simplement un être 

réellement vivant (à moins qu 'il ait 
trouvé un moyen révolutionnaire 
de renouveler ses provisions !) . 
Dans un souterrain arpenté par 
diverses équipes d 'aventuriers 
et de monstres plus ou moins 
humains, la découverte d 'une 
p o mme p a r terre n'a rien 
d'étrange. Et, comme l'aventurier­
cigale, mieux vaut la manger que 
de l'écraser contre les murs. De 
même , pas de répugnance: la 
cuisse de kobold, c'est comestible 
également! 
Dungeon Master est un gigantes­
que labyrinthe . Et l'exploration 
d 'un labyrinthe ne se fait pas 
n'importe comment. C'est fasti· 
dieux, ça demande un crayon fin , 
une bonne gomme et une énorme 
dose de patience, mais ça paye : 
un des joueurs doit tenir une carte 
et indiquer la progression du 
groupe. C'est la meilleure manière 
de ne pas se perdre et, surtout, de 
ne rien rater. Ensuite, ça peut 
accessoirement indiquer l'empla­
cement d 'un éventuel passage 
secret . .. en procédant par élimi· 
nation , faute de place. 
Tous les labyrinthes se ressem· 
blent : plus on avance, plus ça 
devient dangereux et plus on doit 
se montrer prudent. Une bonne 
méthode avant de tourner l'angle 
d 'un couloir : jeter un regard de 
côté avant de s'engager (ça évite 
pas mal de mauvaises surprises) . 
Second conseil : se retourner fré ­
quemment, car un donjon sorl 
souvent des règles de la logique 
et l'on peut toujours se faire sur­
prendre par derrière, même si l'on 
est persuadé d 'avoir« nettoyé ,. le 
secteur. 
Plus on voit les monstres tôt, plus 
on a de chances de les tuer vite . 
Il est toujours préférable d'enga­
ger un combat à distance, en fan· 
çant sorts et projectiles divers (ne 
pas oublier de récupérer flèches e1 
dagues après un combat : ça peut 
toujours resservir) . Ensuite, quand 
une partie des joueurs combat au 
corps à corps avec le ou les mons· 
tres, les archers doivent se cal· 
mer : ils ont - selon le sadisme 
du maître de jeu - un nombre 
variable de chances de toucher 
leurs camarades. 
Quand la situa tion est désespérée. 
mieux vaut fuir... mais pas 
n'importe comment et surtout en 
ne se croyant jamais hors de por· 
tée. On se retourne, on se prépare 
à une éventuelle attaque (car 
les monstres ne sont pas tous 
des mollusques et certains cher· 
chent à rattraper leurs agresseurs) 
et on profite a insi du répit accordé 
pour se soigner. 
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Selon l'intensité du combat, le 
potentiel de magie des jeteurs de 
sorts peut avoir beaucoup baissé. 
Il est donc toujours bien vu d'avoir 
quelques fioles de soin d'avance 
quand on sait les fabriquer. .. ce 
que l'on peut tout à fait faire avant 
de dormir. 
Dans Donjons et Dragons, tous les 
monstres ne sont pas sensibles aux 
mèmes formes d'attaque. Sur des 
squelettes par exemple, des coups 
d'épée font moins de dégâts 
qu'une masse. 
De même, certains monstres sont 
immunisés contre Je froid, Je 
chaud, voire l'électricité. Certains 
n'ont pas d'yeux, les morts-vivants 
repèrent leurs agresseurs en « sen· 
tant., leur énergie vitale... Les 
sorts de lumière, d'aveuglement, 
d'invisibilité, d'illusion, etc., ne 
sont donc d'aucune utilité contre 
eux. En outre, un être manifeste­
ment sans inte lligence, voire sans 
système nerveux (comme un 
mort-vivant ou, plus simplement, 
un crustacé géant) ne pourra pas 
être affecté mentalement : pas de 
sort de sommeil, pas d 'hypnose, 
pas de domination, etc. On ne 
désintègre pas non plus un être 
immatériel, ainsi il est assez rare 
de lui faire mal avec une arme 
classique. 
Le piège est un des accessoires 
favoris des maîtres de donjon, 
mais il n'y en a quand même pas 
à chaque coin de couloir ni sur 
chaque serrure. Dans un endroit 
habité, aucun piège ne défend la 
porte de la pièce principale ou de 
la salle des gardes. De plus, la 
complexité d'un piège dépend en 
général des capacités et du niveau 
inte llectuel de celui qui l'a posé. 
Le brave gnoll fera surtout dans 
le seau en équilibre au-dessus de 

84 

'fafJEL 

la porte, un voleur consciencieux 
posera des mécanismes un peu 
partout et piégera naturellement 
sa bourse (il sait, lui , comme c'est 
facile de la vider discrètement.. .). 
Un magicien lancera des sorts 
adaptés, faisant davantage 
confiance à sa science qu 'à d'insi­
gnifiantes aiguilles empoisonnées. 
La cupidité, point commun d'un 
grand nombre d'aventuriers, est 
parfois sévèrement punie. Les cof­
fres à trésor sont souvent piégés, 

être un jeu de rôle médiéval­
fantastique, vous pouvez toujours 
rêver de conduire quelques épo­
pées hors du commun . 
• Bilbo le Hobbit et /e Seigneur des 
Anneaux, de J .R.R. Tolkien (Le 
Livre de Poche) : Bilbo, un demi­
homme ou hobbit, rend visite à 
l'ignoble Dragon Smaug qui 
détient, entre autres trésors, un 
anneau doué de pouvoirs magi­
ques. Bilbo, un peu inconscient, 
le dérobe ... sans se douter qu'il 

Parce qu'on vit parfois de 
belles galères, on apprend 

à se méfier de tout. 
parfois plusieurs fois et beaucoup 
de « héros » sont morts à la fin 
d'une aventure, en découvrant 
leur récompense. De même, cer­
tains trésors ne sont qu'illusolres, 
d'autres sont placés à portée de 
vue, mais à un endroit inaccessi­
ble. Enfin - c'est horrible, mais 
ça arrive - la proximité d'un tré­
sor a une fâcheuse tendance à 
diminuer la prudence des aventu­
riers ... qui se jettent parfois tête 
baissée darls un piège pour avan­
cer plus vite. Finalement, la 
morale est sauve! 

Pout en savoir plus 
Il est bien évident que Donjons et 
Dragons n'est pas sorti en kit de 
l'imagination débordante de Gary 
Gygax. Il a repris à son compte 
pratiquement toutes les légendes 
et traditions populaires (culte des 
loups-garous, vampires, zombis, 
etc.) mais s'est aussi énormément 
inspiré d'œuvres littéraires. Alors, 
pour mieux visualiser ce que peut 

vient de déterrer une redoutable 
hache dê guerre. 
Deux générations plus tard , dans 
Le Seigneur des Anneaux, Fro­
don - le petit-fils de Bilbo -
accompagné de Gandalf le magi­
cien , d'Aragom le Ranger et d'une 
équipe de nains part délivrer les 
Terres du Milieu du joug des puis· 
sances du mal. Une fabuleuse 
campagne dans un monde tota­
lement imaginaire. que Tolkien a 
passé une quinzaine d'années à 
créer. Pour en mesurer toute la 
dimension : Le Si/mari/lion (Pres­
ses Pocket). l'histoire des Elfes des 
Terres du Milieu. Un jeu de rôle 
est directement tiré de cette saga : 
" J.R.T.M. » (le jeu de rôle des 
Terres du Milieu). 
• Les 9 princes d'Ambre, de 
Roger Zelazny (Présence du futur, 
Denoël): à notre époque , aux 
Etats-Unis, Corwin mène une 
existence qui serait tout à fait nor­
male s'il ne pouvait, en emprun­
tant d'obscures routes dimension-

nelles, passer une partie de son 
temps sur le plan d 'Ambre, un 
univers médiéval-fantastique dont 
il est un des neuf princes héritiers. 
Luttes fratricides, magie origi­
nale... Une saga que Zelazny 
poursuit encore et qui comprend 
déjà sept volumes. 
·• Le cycle de Terre mer, d'Ursula 
Le Guin (Presses Pocket) : enfant, 
Ged apprend quelques rudiments 
de magie auprès des sorcières de 
son village. Un peu présomp· 
tueux, il se voit déjà grand 
mage ... li lui faudra une cinquan­
taine d'années et de nombreux 
exploits pour y parvenir . .. avant 
de livrer l'ultime combat contre le 
mal. 
Trois volumes et une véritable 
bible de « role-playing ,. pour les 
magiciens de D & D. 
• Elric le Nécromancien, de 
Michael Moorcock (Presses Poc­
ke t) : Elric est le prince héritier des 
Jeune Royaumes, mais il est albi· 
nos et physiquement très faible . 
Sa puissance, il la tire d 'une 
redoutable épée, Stormbringer, 
habitée par un démon. 
Anti-héros désabusé et malheu­
reux, entraîné vers le mal par son 
arme, Elric a inspiré un jeu de 
rôle : Stormbringer. 
• Le cycle des Epées, de Fritz Lei­
ber (Presses Poeke!) : sur le 
monde de Nehwon, qui possède 
ses propres dieux, la ville de 
Lankhmar abrite de curieux per­
sonnages, Fafhrd et le Souricier 
gris. Leurs aventures s'étalent sur 
six volumes et Donjons et Dra­
gons les a immortalisés à travers 
une série de scénarios. De plus, 
la ville de Lankhmar appartient 
officiellement à l'univers de 
D.& D. 

Christine Roques 





Le vaisseau fonçait dans la nuit sidérale. A bord , Alain Huyghues-Lacour. 
Enfin , ce qu'il en restait ! Trente-six shoot-them up , 

c'est beaucoup pour un seul homme . Il avait vaincu , 
c'était le principal. Jusqu'à la prochaine fois. 

~iiiiiiiiiiiiiii~ii!~~ Chopper X est un programme qui vous 
Ce rapport a été établi par l' institut inter· 
galactique de recherches historiques, à la 
suite des importantes découvertes faites 
sur la planète Terre en cette année 6031. 

e commission composée d'un échantil· 
.-~-....:::::..~"nnage représentatif des soixante· 

uze races recensées à ce jour, 
a pu étudier un stock de dis· 
quettes (support de stockage 
d'informations assez primitif) 

qui relatent divers épisodes de 
la première grande guerre de 
l'espace. Cette découverte est 

très importante car on ignorait tout 
de cette lointaine période depuis la 
destruction, en 4712, de Tiltmag, la 

planète archives du vue Empire. Les 
,,_ premières disquettes semblent re· 

monter à une lointaine époque pré­
spatiale et font état de conflits in­
ternes à la race humaine. Il semble­
rait que celle-ci, particulièrement guer­

rière, se battait alors allègrement et que 
' son unification ne s'est faite qu'après la 

découverte d'ennemis communs dans 
l'espace. 
Alter Burner est indiscutablement l'un des 
jeux d'arcade les plus marquants de cette 
année. Plus d'un joueur a craqué quand le 
patron du café du coin a remplacé son 
vieux Pacman par ce programme diaboli­
que. Des graphismes et une animation à 
vous couper le souffle. Adapter une telle 

erveille sur une console semblait être une 

mission impossible. Pourtant Sega s'en est 
sorti très honorablement. Vous voyez le Jet 
décoller du porte-avions et c'est parti! Vous 
prenez le contrôle de l'appareil qui vole à 
toute allure au-dessus de la mer. Les pre­
miers chasseurs ennemis arrivent. vous les 
abattez avec vos canons et vous éliminez 
les suivants avec une gerbe de missiles. De 
l'action, rien que de l'action, les maniaques 
de la gâchette vont se régaler. 
Bien sür, on est loin de l'extraordinaire réa­
lisation du programme logiciel original, mais 
ça fonctionne et on se laisse prendre au jeu 
dès les premières secondes. L'impression 
de vitesse est convaincante et l'appareil 
répond à la moindre commande. On se 
lance dans des loopings époustouflants et 
la séquence de ravitaillement en vol est 
spectaculaire. Une conversion réussie. 
Actuellement ce programme n'est disponi­
ble que sur la console Sega mais Activision 
annonce des conversions sur ST, Amiga, 
C 64, Amstrad, Spectrum et MSX. Nous les 
attendons avec impatience. 

place aux commandes d'un hélicoptère 
avec lequel vous parlez à l'assaut des trou· 
pes ennemies, sur terre comme sur mer. 
C'est un shoot-them-up très classique (testé 
sur Atari SD et on est bien loin de Thunder 
Blade. Vous survolez (lentement) les lignes 
ennemies en détruisant au passage tanks, 
canons et bateaux. L'action n'est guère 
spectaculaire et n'offre rien de bien exci­
tant, Et ce n'est pas la réalisation, très ordi· 
naire, qui relève l'ensemble. Le graphisme 
est assez pauvre, l'animation lente; quant 
aux bruitages, ils frisent le ridicule. Chop­
per X est un petit jeu de série, comme on 
en a déjà vu des dizaines. Les amateurs du 
genre y prendront quelque plaisir, le temps 
des premières parties, mais ils s'en lasse­
ront très vite. C'est le type de programme 
que l'on range au fond de sa boîte de dis­
quettes pour ne plus jamais le ressortir. 
Flying Sharks : dans cette conversion du 
jeu d'arcade de Taito, testé ici sur Amstrad, 
vous survolez les lignes ennemies à bord 
d'un avion de chasse. Dès les premiers ins· 
tants de jeu, il faut s'accrocher pour rester 
en vie sous le feu des avions, des canons 
de DCA et des tanks ennemis. Vous dispo­
sez de quelques bombes dont il vaut mieux 
user avec parcimonie et, de temps à autre, 
des pastilles vous permettent d'augmenter 
votre armement mais il n'est pas plus facile 
de progresser pour autant. Heureusement 
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une option vous permet de reprendre le jeu 
à partir du niveau atteint lors de la partie 
précédente, ce qui est très appréciable. ' 
Graphismes et animation ne sont guère 
convaincants et une mauvaise utilisation 
des couleurs rend souvent la situation 
confuse. Le jeu d'arcade original n'était pas 
un chef·d'œuvre et, bien sûr, la conversion 
s'en ressent. L'action n'est pas assez pre­
nante et le niveau de difficulté trop élevé. 
Un programme peu convaincant. Les ver­
sions C 64 el Spectrum souffrent des 
mêmes défauts que la précédente. Un pro­
gramme aussi difficile que peu intéressant. 
Durant les deux siècles qui suivent la 

découverte du vol spatial, les Terriens corn· 
mencent à installer des colonies à travers 
l'espace. Cette phase d'expansior:i prend fin 
après les premières rencontres avec 
d'autres races qui entreprennent alors la 
conquête de la Terre. Les quelques vais­
seaux dont les Terriens disposaient durent 
affronter des vagues d'envahisseurs bien 
supérieures en nombre. 
Avec Vyper vous devez faire face à une 
invasion d'aliens déchaînés. C'est un shoot· 
them-up des plus classiques, du type 
Galaxian. Chaque vague d'envahisseurs 
surgit à toute vitesse, se déroulant en un 
mouvement très esthétique, tout en vous 
nclyant sous un déluge de bombes. Pas de 
stratégie ni d'armes supplémentaires, toul 
est ici affaire de réflexes. A défaut d'origi· 
nallté, la réalisation fait la différence. Les 
graphismes sont agréables et variés, l'ani­
mation très rapide et la bande sonore 

convaincante. On se laisse tout de suite 
prendre au jeu et on en redemande. Ce pro· 
gramme, qui n'est disponible que sur 
Amiga, est le meilleur Galaxian que l'on ait 
vu sur un micro. Classique mais efficace. 
Better Dead Than Alien est un space inva­
ders qui reprend également les ingrédients 
de deux autres grands classiques du genre : 
Galaxian et Astéroids. Et puis, pour ajouter 
une touche de modernisme à l'ensemble, 
il est possible d'augmenter son armement 
en ramassant des pastilles qui apparaissent 
lorsque certains envahisseurs sont détruits. 
Comme vous pouvez en juger, les concep­
teurs de ce programme pour Atari ST n'ont 
pas fait beaucoup d'efforts dans le sens de 
l'originalité. 
Quant à la réal isation, elle est honnête sans 
plus, avec notamment une animation qui est 
loin d'être un modèle du genre. Et le plus 
surprenant. c'est que Better Dead Than 
Alien est finalement assez agréable à jouer 
car les bonnes viei lles recettes fonctionnent 
encore. C'est un programme avec lequel on 

peut passer un bon moment 
mais que l'on oublie vite. Malgré 
tout, il présente une originalité: 
il est possible de jouer à deux 
simultanément, ce qui est assez rare 
dans ce genre de jeux. La version 
Amiga est identique à la précédente, 

mais la bande sonore est mieux 
réussie et comporte également 
des digitalisations. Après avoir 
difficilement repoussé ces ten­
tatives d'invasion les Terriens ont ~ 
résolu de consolider leur situation. 
Dans ce but, ils lancèrent des 
offensives tous azimuts contre 
tes bases ennemies. Ces missions \' 
ont pour point commun d'être des ' 
opérations suicide. car les quel· 
ques vaisseaux engagés ne pouvaient 
prétendre vaincre les forces ennemies 
bien supérieures en nombre. La mis· 
sion la plus inégale fut celle de la pla­
nète Io, en 2914. Dans le programme 
10, un vaisseau porteur vous dépose ~~~~ 
l'entrée de la base ennemie et tout de suite 
l'enfer se déchaîne. Les décors sont magni· 
tiques , mais vous n'aurez pas le temps de 
profiter du paysa.ge car vous êtes pris sous 
un tir croisé. En détruisant vos agresseurs, 
vous obtenez des pasti lles que vous pou­
vez utiliser de deux manières différentes. 
Si vous les ramassez, cela détruit tous les 
ennemis présents sur l'écran. Mais si vous 
tirez dessus, elles augmen tent votre puis· 

~ 
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sance de tir. Ce système original est très 
intéressant mais oblige souvent à des choix 
difficiles. 
Ce programme est superbement réalisé : 
excellents graphismes, animation rapide et 
précise, scrolling horizontal f luide ainsi 
qu'une parfaite utilisation des couleurs. /0 
est le plus beau shooHhem-up sur C 64, 
mais c 'est aussi le plus difficile. Lors des 
premières parties, vous risquez de perdre 
toutes vos vies en moins d'une minute mon­
tre en main (enfin c'est une image car ce 
n'est pas le genre de programme dans 
lequel on peut lâcher le joystick, même pour 
une seconde). Ensuite, si vous vous entraî­
nez quelques heures, au risque d'une 
dépression nerveuse, vous parviendrez 
sans doute à tenir jusqu'à deux minutes. Un 

IO (C64). 

superbe programme mais seuls les meil· 
leurs découvriront le deuxième niveau ... et 
il y en a qua tre. Bonjour le stress ! 
Sarcophaser s'inspire nettement du célè· 
bre jeu d'arcade Nemesis. Ce n'est donc 
pas vraiment un jeu original, mais qui s'en 
plaindrait? C'est le premier programme de 
ce type à voir le jour sur seize bits et c'est 
une réussite. Secteur après secteur, vous 
affrontez des escadrilles d'aliens déchaînés 
dans des décors agréables et variés. Vos 
ennemis surgissent de partout, mais heu­
reusement vous collectez des pastilles qui 
vous permettent d'augmenter votre arme­
ment de manière substantielle. Il ne suffit 
pas de tirer à tout va car vos qualités de 
pi lote sont également mises à rude 
épreuve. En effet, de nombreux obstacles 
particulièrement vicieux, vous barrent le 
chemin et il faut être très précis pour vous 
y faufiler en respectant un timing rigoureux. 
Sarcophaser bénéficie d'une réalisation soi· 
gnée avec d'agréables graphismes. une 
animation précise et des effets sonores 
sobres, mais efficaces. L'action est assez 
diffic ile mais ne devient jamais frustrante 
et l'on peut aller un peu plus loin à chaque 

cace vous procure un tir rapide et continu 
qui a un effet dévastateur sur vos adversai· 
res, hélas pour un temps limité. 
Mais les petits malins qui sont équipés 
d'une manette à t ir automatique rapide 
obtiendront le même résultat de façon per­
manente (comment, c'est de la triche? 
C'est juste de l'efficacité et au combat tous 
les coups sont permis). 

Sldewlnder (Amlga). 

Les superbes paysages défilent en un scrol­
ling vertical fluide, mais lorsque vous diri­
gez votre vaisseau vers l'un des côtés, il 
s 'accompagne également d'un scrolling 
latéral. C'est du jamais vu dans un jeu de 
ce type et le programme exploite très bien 
cette particularité car de nombreuses tou­
relles de tir ennemies sont disposées sur 
les côtés de l'écran. L'action. passionnante, 

partie. Pour vraiment progresser. il est • '-=====~~~====:::::=:=:::::=;; 
conseillé d'utiliser une manette à tir auto· · XR 35 (Amig11J. 

malique rapide qui vous facilitera la tâche. est mise en valeur par des effets sonores 
Un jeu passionnant, disponible uniquement percutants. Sidewinder est l'un des mei1· 
sur Amiga. leurs shoot-them-up sur Amiga et, ce qui ne 
Sidewinder vous met au commandes d'un gâte rien, il bénéficie d'un excellent rapport 
vaisseau. Vous survolez les différentes qualité/prix. Indispensable. 
régions d'une planète ennemie sous le feu Hélas, il n'est pas disponible sur huit bits. 
de ses défenseurs. De temps à autre, des La version ST est tout aussi passionnante 
pastilles apparaissent et vous permettent que la précédente, mais la réalisation est 
d'augmenter votre armement. La plus effi· sensiblement inférieure: les couleurs sont 
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nettement moins riches et le déplacement 
latéral se fait par à-coups, au lieu du scrol­
ling en douceur de l'Amiga. 
Si vous n'avez peur de rien, XR 35 est fait 
pou r vous: engagez-vous dans la base spa­
tiale ennemie à bord de votre vaisseau. Tout 
de suite, c 'est l'enfer. Les défenseurs arri­
vent sur vous à toute vitesse et par vagues 
de trois. Ils tirent simultanément, et pour 
corser le tout vous devez éviter d'entrer en 
collision avec des structures inégales, 
situées en haut et en bas de l'écran. 
Cela ne vous laisse que quelques pixels 
de marge de manœuvre pour vous tirer 
d'affaire. Dur, dur ! Seuls des joueurs dotés 
de nerfs d'acier et de réflexes à toute 
épreuve découvriront le second niveau. Et 
dire qu'il y en a huit ! 

Ce programme, disponible uniquement sur 
Amiga, est honnêtement réalisé avec de 
bons graphismes, un excellent scrolling 
horizontal en parallaxe et une bande sonore 
de qualité. XR 35 aurait pu être un très bon 
shoot-them·up si son niveau de difficulté -
bien trop élevé - ne menait pas les joueurs 
à un état de frustration intense. Dommage ! 
Dans Xenon vous partez à l'attaque d'une 
base ennemie défendue par des bunkers et 
par toutes sortes de robots. Lorsque vous 
détruisez les tourelles de tir ennemies, elles 
laissent apparaître des pastilles qui vous 
permettent d'augmenter votre armement si 
vous les ramassez. Ce principe d'armement 
évolutif est désormais classique, mais ce 
qui est très original dans ce programme, 
c' est la capacité de votre vaisseau de se 
transformer à volonté en un tank d'assaut. 
Selon les obstacles que vous rencontrez. 
vous avez le choix entre attaquer au sol ou 
bien dans les airs. A la fin de chaque sec­
teur, un monstre vous attend et le vaincre 
n'est pas chose facile. Il faut pourtant y par· 
venir avant de découvrir le niveau suivant. 
Comme avec Roadwars, Melbourne House 
nous offre une réalisation digne des salles 
d'arcade. Les graphismes superbes, de la 
version'Atari ST, produisent un excellent 
effet de relief, l'animation est irréprochable 
et la bande sonore très réussie. Xenon est 
un jeu difficile et prenant qui vaut surtout 
par la qualité de sa réalisation. 
La version Amiga est identique à la précé· 
dente ; seules les qualités sonores de cette 
machine mettent encore plus en valeur 
l'excellente bande qui accompagne le jeu. 
Pas de versions huit bits, dommage ! 



seau rapide 
et vous survolez 

les stations spatiales en­
nemies en leur infligeant le 

plus de dégâts possible. Mais elles 
sont solidement défendues par des ca­

nons, des barrières d'énergie, des esca­
drilles et même par un gigantesque vais· 
seau amiral, tout droit sorti d'un film de Star 
Wars. Et il n'est pas question de l'éviter. il 
faut impérativement l'abattre si vous vou­
lez avoir une chance d'atteindre la fin de 
ce secteur. Comme dans Goldrunner, vous 
contrôlez la vitesse de votre vaisseau. Vous 
pouvez ralentir ou accélérer et le scrolling 

suit. Vous disposez d'une réserve d'accé· 
léralion époustouflante, mais n'en abusez 
pas car cela pourrait êtr'e votre perte. Une 
originalité de ce programme c'est qu'il vous 
fait parvenir à la fin de chaque secteur 
avant que votre niveau d'énergie ne tombe 
à zéro. Or, chaque tir vous coûte de l'éner­
gie. Les fous de la gâchette seront peut-être 
frustrés, mais cela vous oblige à ne tirer 
qu'à coup sûr, ce qui est intéressant. 
Le point fort de ce programme repose sur 
une réalisation des plus impressionnantes. 
Cette superproduction présente d'excel­
lents graphismes, un scrolling vertical ultra­
rapide ainsi qu'une excellente animation. Et 
puis, il utilise vraiment les fantastiques qua­
lités sonores de l'Amiga avec des digitali· 
salions et des effets particulièrement réus­
sis. L'intérêt de jeu est assez moyen, mais 
quel spectacle ! 
Le scénario de Foundation's Waste est le 
suivant : un prisonnier s'est évadé à bord 
d'un vaisseau ennemi et, avant de quitter 

la pla.nète, il est 
bien décidé à faire le plus de dé­
gâts possibJe. Au passage, Il ramas­
se des pastilles qui augmentent so 
armement, le rendent invincible pen­
dant quelque temps ou lui fournissent u 

Transmuter (XL). 

second vaisseau avec lequel il peut faire un 
tir de barrage des plus efficaces. 
Les graphismes sont honnêtes et la bande 
sonore réussie, mais en revanche l'anima­
tion est un peu lente et le scrolling vertical 
légèrement saccadé. Malgré un manque 
d'originalité et une réal isation assez 
moyenne, on se laisse facilement prendre 
au jeu. La principale qualité de ce pro-
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M ission Génocide (ST). 

gramme repose sur la grande diversité des 
équipements et aussi sur le fait quïl suffit 
de les ramasser pour qu'ils rentrent en 
fonction sans qu'il soit nécessaire d'action­
ner une touche. Un honnête shoot-them-up, 
testé sur A tari ST. La version Amiga est sen­
siblement plus rapide que la précédente et 
le scrolling fluide. Cela rend le jeu plus dif· 
ficile mais aussi plus excitant. 

Transmuter est un shoot-them-up du type 
Nemesis pour XL: enfin ! Hélas, la réalisa­
t ion est bien inférieure aux grands softs de 
l'âge d'or de cette machine, mais l'action 
est prenante. Vous pénétrez dans le repaire 
ennemi sous le feu des tourelles disposées 
sur les parois de la caverne. En détruisant 
des vagues de vaisseaux, vous pouvez aug­
menter votre armement ainsi que votre 
vitesse. Si vous voulez tenir jusqu'à la fin 
du secteur, vous devez vous procurer un 
laser au plus vite, ce qui vous permet d'infli· 
ger de lourdes pertes à l'ennemi. Et puis, 
vous serez en meilleure position pour 
affronter le vaisseau mère qui garde 
l'entrée du vaisseau suivant. Transmuter 
est un programme assez prenant qui aurait 
méri té une réalisatîon plus soignée. 
Un doute m'assaille. Emporté par ma pas· 
sion pour les shoot-them-up, je me répands 
en qualificatifs élogieux. Peut·être suis-je 
trop indulgent? Heureusement, il y a Mis· 
sion Génocide. Quel bonheur, enfin un 
shoot-them-up nul que c'en est un plaisir. 
Je vais pouvoir distiller mon venin. Com­
mençons par le début: il est laid, les gra· 
phismes auraient été jugés moyens sur 
8 bits .. . il y a quelques années. Quant à 
l'action, il ne se passe vraiment rien d'inté· 
ressant, juste de pauvres vaisseaux qui 
viennent tr istement se faire abattre par 
paquets. Et puis, il y a les effets sonores qui 
ressemblent à s'y méprendre aux couine­
ments d'un vieil animal malade. En résumé, 
un programme. testé sur Atari ST, nul sous 
tous les rapports. 
Dans Warhawk, ce shoot-them-up à scrol­
ling vertical, vous survolez une planète 
ennemie en affrontant des escadrilles 
d'Aliens. Il s'agit d'un remake d'un pro­
gramme sorti sur huit bits voici presque 
deux ans. Les graphismes ont été amélio­
rés, même s'ils ne sont pas particulière­
ment impressionnants. Mais en revanche 
l'animation a beaucoup perdu en rapidité, 
ce qui lui retire une bonne partie de son ~ 
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intérêt. On retrouve, avec plaisir. l'excellent 
thème musical de l'ancienne version, mais 
hélas. il n'est pas mis en valeur par les 
capacités sonores limitées du ST. L'action 
est facile (trop facile) et les joueurs confir­
més risquent de s'ennuyer ferme. Si vous 
n'êtes pas un enragé de ce type de pro­
gramme. vous pourrez passer un bon 
marnent en évitant les sensations trop for· 
tes. Mais sans le stress et une certaine 
dose de f rust ra~ion, s'agit-i l encore d'un 
shoot-them-up digne de ce nom ? 
N'oublions pas que c'est Sega qui a créé 
le célèbre Zaxxon en salle d'arcade. Qu'il 
soit béni car le jeu reste l'un des plus 
grands shoot-them-up de l'histoire du jeu 
vidéo. Dans ce remake, (Zaxxon 30 pour 
les consoles Sega). on ne retrouve pas le 
scrolling en diagonale qui a fait la gloire du 
programme original, mais une vue en 30 de 
face. L'utilisation des lunettes 30 donne 
une impression de relief très satisfaisante. 
A rexception de ces changements, le jeu 
est construit sur le même schéma que le 
précédent Tout d'abord un combat entre 
les escadrilles ennemies dans l'espace. 
puis on pénètre dans le tunnel pour détruire 
les installat1o~s enn_emies. Ensuite, au lieu 
d'affronter l'enorme robot. vous repartez 
dans l'espace où vous attend le redoutable 
vaisseau mère. Le nouveau look de Zaxxon 
est agréable, surtout l'épisode du tunnel qui 
est assez réussi, mais il faut bien reconnaî­
tre que cette nouvelle version n'est pas 
ausSi' passionnante que l'originale. On 
regrettera surtout la lenteur de l'action. 
Nemesis 2 est la suite de Nemesis. le célè· 
bre jeu d'arcade qui a révolutionné le genre 
en introduisant le principe de l'armement 
évolutif. Comme dans le précédent pro­
gramme, l'action est difficile mais passion­
nante. L'ennemi ne vous laisse pas un ins­
tant de répit et il faut améliorer son arme· 
ment au plus vite si l'on veut rester en vie 
et vraiment progresser. C'est un jeu très 
riche avec des tas de monstres agressifs 
et aussi quelques passages secrets. Le 
principe de ces passages est fréquemment 
employé dans l~s programmes japonais où 
ils apportent vraiment un intérêt supplémen· 
taire au jeu. La réalisation est excellente, 
avec de bons graphismes, une animation 
rapide et une bande sonore très réussie. 
Toutes ces qualités font de Nemesis un 
grand shoot-them_-up. Les possesseurs de 
MSX sont des petits veinards puisqu'ils en 
ont la seule version disponible. Konami 
nous avait donné un excellent Nemesis sur 
8 bits (mais sans les passages secrets de 
la version MSX) alors pourquoi pas Neme­
sis //?On aimerait bien. 
Aux commandes de votre va isseau vous • 
partez à l'attaque de seize stations spatia­
les. Vous affrontez les escadrilles ennemies 
et lorsque l'une d'elles est totalement 
détruite, vous devenez invincible pendant 
quelques instants. Mais dans Bedlam 
l'essentiel se passe au niveau du sol. Vous 
survolez sans danger certaines structures, 
tandis que vous vous écrasez sur d'autres 
et que les pyramides vous font rebondir 
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dangereusement. En revanche, si vous sur­
volez les points de téléportation, vous vous 
retrouverez dans un tableau de bonus, au 
beau milieu d'une partie de billard. Cette 
scène intermédiaire est originale, mais elle 
n'est guère convaincante. La réalisation 
pour Amstrad est inégale : de bons sprites 
et une animation réussie mais des décors 
assez pauvres. Ce n'est pas un grand shoot· 
them-up, mais on se laisse quand même 
prendre au jeu. Un atout supplémentaire: 
on peut jouer à deux simultanément. 
Les versions C 64 el Spectrum sont égale­
ment de bonne qualité. Un honnête pro­
gramme. mais il y a beaucoup mieux. 
Zybex est un excellent programme tout à 
fait représentatif d'un type de jeu très popu-
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laire en Grande-Bretagne: les «budget 
games ». Ces jeux présentent la particula· 
rité d'être vendus à un prix très modeste. 
Celui-ci coûte trente francs ... en Angleterre. 
Ne rêvez pas, ces programmes ne sont pas 
souvent distribués dans notre pays et quand 
ils le sont, on se retrouve souvent avec un 
import dont le prix a fait une belle culbute. 
Certains de ces «budgets» sont d'une 
grande qualité et enterrent facilement bien 
des concurrents vendus au prix fort. C'est 
le cas de Zybex qui figure toujours en bonne 
place dans les hit-parades anglais quelques 
mois après sa sortie. 
Equipé d'une combinaison qui vous permet 
de voler, vous affrontez des escadrilles de 
vaisseaux ennemis tout au long des seize 



Warl1awk (ST). 

mondes qui vous attendent. La destruction 
de vos adversaires vous permet d'augmen­
ter votre armement. Cinq types d'armes dif­
férentes sont disponibles et le choix que 
vous faites entre elles est très important. 
C'est là l'une des grandes originalités de ce 
programme: il n'y en a pas une plus puis­
sante que les autres. Toutes ont leur effi­
cacité maximum suivant le type d'ennemis 

que vous aff rontez. Le tir se fait automati­
quement et le bouton du joystick sert uni· 
quement à passer d'une arme à une autre. 
Zybex est un programme bien réalisé avec 
de beaux décors qui bénéficient d'une 
excellente utilisation des couleurs, ainsi 
qu'une animation rapide. (Testé sur Com­
modore 64.) 
Dans une galaxie aux confins de l'univers 

Ne,mesls 11 (M.S.X.). 

se trouve un système de cinq planètes qui 
abrite une très ancienne civil isation. Tel est 
l'univers de Salamander. Soudain les for­
ces de Salamander surgissent de nulle part 
pour se lancer à la conquête de cette civi­
lisation pacifique. Vous êtes le seul espoir 
de ses habitants et vous partez aux corn· 
mandes de votre vaisseau combattre l'a· 
gresseur. Dans le premier niveau, vous 

affrontez l'ennemi dans un astéroïde creusé 
de cavernes qui défilent en un scrolling hori· 
zontal. Puis, dans le second, vous traver­
sez une nuée de météorites pour affronter 
une redoutable araignée lourdement ar­
mée. Cette seconde scène présente un 
scrolling vertical. Bien d'autres épreuves 
vous attendent encore et vous n'en tr iom­
pherez qu'avec beaucoup d'adresse et e.n 
augmentant vot ~e armement en cours de 
mission. 
Ce programme est la conversion du jeu 
d'arcade de Konami qui faisait suite à 
Nemesis. leur précédent hit. L'adaptation 
est réussie tant pour les excellents graphis­
mes que pour l'animation. C'est l'un des 
meilleurs shoot-them-up sur C 64. 

Bedlam (CPC). 

Les amateurs de shoot-t11em-up sur huit bits 
se souviennent-avec plaisir d'Encounter, un 
programme qui avait fait sensation à l'épo­
que de sa sortie. Son créateur, Paul Woa­
kes qui entre-temps a réalisé le non moins 
célèbre Mercenary, en a fait cette année 
un remake sur seize bits: Backlash. Le 
principe en est le même: à bord d'un véhi­
cule de guerre, vous évoluez au milieu d'un 
décor en 30 en affrontant des soucoupes 
volantes ennemies qui explosent en proje­
tant des éclats métalliques dans toutes les 
directions. Dans la première version, il n'y 
avait qu'un seul type d'adversaires et un 
missile téléguidé. On les retrouve dans 
Backlash ainsi que de nouveaux engins 
comme un œil d'espion, particulièrement 
réussi, ainsi que différentes soucoupes qui 
tirent des gerbes de projectiles, bien diffi· 
ci les à éviter. L'action, rapide et furieuse 
est très prenante. On s'y croirait ! La réali­
sation pour Atari ST est magnifique avec 
une animation rapide et fluide et un effet de 
3D saisissant. C'est vraiment du beau tra­
vail. Bien sûr, l'action est assez répé'titive 
et ne laisse place à aucune stratégie, mais 
qu'importe. C'est un jeu d'action pure et les 
amateurs du genre se régaleront. 
Ce programme n'est disponible que sur 
seize bits. Des versions huit bits avaient été 
annoncées mais on n'en parle plus actuel· 
lement. La version Amiga est identique à la 
précédente, à l'exception de l'extraordi­
naire qualité des effets sonores qui ajoute 
beaucoup à l'atmosphère de ce programme 
envoûtant. 
Vous connaissez Jeff Minter? C'est l'un des 
plus célèbres programmeurs anglais, 
reconnaissable à son look bab (cheveux 

Zybex (C 64). 

long et pull en laine) ainsi qu'à sa passion 
pour ces drôles de bêtes que sont les 
lamas. Bref, un personnage qui a fai t 
d'excellents programmes sur C 64 et Spec­
trum. Aussi quelle stupéfaction de décou­
vrir son premier jeu sur ST: Revenge Il est 
un shoot-them-up, puisque la seule action 
consiste à tirer sans arrêt, mais on a du mal 
à le croire. Il y a des chameaux très sim· 

plistes qui sautent mollement sur l'écran en 
balançant de drôles de projectiles sur 
d'autres animaux tout aussi bizarres. 
C'est un jeu Ça? N0.n c'est pas possible. il 
doit y avoir une' erreur. Ou bien alors, si · 
c 'est fait exprès c'est que vraiment on ne 
comprendra jamais rien à l'humour britan· 
nique. Empressons-nous d'oublier cette 
rngrettable erreu r de parcours. 

Backlash (ST). 

Les versions huit bits ne sont guère diffé­
rentes de la précédente . Passons vite à 
autre chose avant d'être repris par un fou 
rire nerveux. 
Dans Mega Apocalypse, vous vous envo· 
lez pour un long voyage dans l'espace avec 
un ordre de mission d'une grande simpli­
cité: détruire tout ce qui bouge. Vous devez 
abattre des escadrilles entières d'Aliens ~ 
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déchaînés, mais aussi des météorites et 
des lunes qui traversent l'éc ran à toute 
allure. L'action est trépidante et tout va très 
vite. Heureusement. au début de chaque 
vague vous pouvez ramasser toutes sortes 
d'équipements et même vous procurer des 
vies supplémentaires. 
La rapidité de l'animation, ta qualité de la 
bande sonore et la beauté des graphismes 
font de ce programme une grande réussite. 
Mega Apocalypse utilise au maximum les 
possibilités du C 64. De plus, il est possi­
ble de jouer à deux simultanément. Un 
shoot-them-up original et impressionnant. 
La version Spectrum est loin de valoir la 
précédente : l'animation est beaucoup 
moins rapide, les graphismes pauvres et la 
bande sonore peu convaincante. Tout ce 
qui faisait le charme de la version originale 
a disparu et il ne reste plus grand chose. 
Dommage. 
Après l'excellent Altair, Decroix et Garofalo 
nous offrent encore un shoot-them-up qui 
ne manque pas d 'intérêt : Trauma. Vous 
survolez une planète ennemie en affrontant 
des Aliens agressifs. Le principal danger ne 
vient pas tant des escadril les ennemies que 
des tourelles de tir qui vous noient sous un 
déluge de feu. Comme c 'est maintenant 
l'usage, vous pouvez améliorer votre arme­
ment en cours de mission. Les nouveaux 
équipements sont assez spectaculaires 
mais il faut bien reconnaître qye leur effi-

animation. Seuls les effets sonores laissent 
à désirer. Un bon shoot-them-up disponible 
uniquement sur ST 
Les opérations précédentes jouèrent un 
important rôle dissuasif qui mena l'ensem­
ble des différentes races à signer la paix 
avec la Terre. Ainsi se créa une fédération 
qui par la suite donna naissance au premier 
empire intergalactique qui dura pendant 
trois siècles. Durant cette période de paix, 
les Terr iens furent néanmoins obligés de 
livrer quelques combats pour défendre cer­
taines colonies attaquées par des pirates 
de l'espace. 
Les shoot-them-up français sont rares. 
Trauma et Mach 3 sont les seuls de ce dos­
sier. Rares mais de bonne qualité car Lori· 
ciels a fait un bon travail avec une excel­
lente animation en 3D accompagnée par 
une bande sonore assez soignée. Vous 
affrontez les troupes d'un redoutable 
mutant qui a envoûté votre fiancée. Les 
escadrilles ennemies arrivent sur vous à 
toute allure et vous devez prendre garde à 

Trauma (ST). 

ne pas descendre trop bas si vous ne vou­
lez pas être détruit par les mines de proxi­
mité. Dans un premier temps, vous combat­
tez en surface avant de vous glisser dans 
une porte spatio-temporelle pour attaquer 
le repaire de votre ennemi . Le passage 
dans ces portes demande une grande pré­
cision et un timing précis car elles sont pro­
tégées par un barrage de mines et il faut 
vraiment plonger au dernier moment. On se 
laisse prendre au jeu grâce à la qualité de 
l'ensemble. Un seul défaut : les comman­
des de votre vaisseau sont inversées ce qui 
est assez gênant lors des premières parties. 
Un bon programme testé sur Atari ST qui 
préfigurait Space Racer. 
La version Amiga est identique à la précé­
dente. Des versions Amstrad et PC sont dis­
ponibles. Elles présentent le défaut d'être 
pauvres en couleurs, mais l'animation est 
excellente. 

~=====:::;:::=::::::====~~~~- Dans le programme Roadwars rien ne va 
M es a Apocalypse (C 64). plus sur les routes qui relient entre elles les 

cacité n'est guère convaincante. L'origina- lunes d 'Armageddon. A la suite d'une atta-
lité de ce programme repose sur la pré- que ennemie, l'ordinateur de contrôle a été 
sence de tunnels qui vous permettent de endommagé et la circulation est devenue 
franchir sans risques certains secteurs, et particulièrement péril leuse. Vous partez 
surtout dans le fait que la partie continue. dégager la route à bord d'un engin de forme 
En effet, lorsque vous êtes touché vous ne sphérique qui s'ouvre à volonté pour lais-
perdez pas une vie mais votre niveau ser apparaître un double canon à laser. 
d'énergie diminue. Trauma présente de Vous foncez à toute allure en faisant feu sur 
bons graphismes ainsi qu'une excellente les obstacles et sur les agresseurs qui vien-
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nent à votre rencontre. Deux engins avan­
cent côte à côte et si vous jouez à deux 
vous pouvez vous allier pour gagner en effi­
cacité, ou bien vous combattre. En revan­
che, si vous jouez seul , l'ordinateur contrôle 
le second véhicule. Considérez-le comme 
un adversaire car il ne manquera pas une 
occasion de vous projeter dans le vide. A 
vous d'y parvenir avant lui. Ce programme 
pour Amiga bénéficie d'une réalisation 
impressionnante : beau graphisme. anima­
tion rapide et fluide, effet de profondeur et 
de vitesse formidable, le tout agrémenté 
d 'une bande sonore époustouflante. La 
grande classe ! Un shoot-them-up original, 
à vous couper le souffle. 
La version ST fait pâle figu re à côté de la 
précédente car elle n'a visiblement pas 
bénéficié du même soin au niveau de la réa­
lisation. Les possesseurs de huit bits n'ont 
pas été oubliés avec de bonnes versions sur 
Spectrum et C 64. 
Les Xenomorphs, une race extra-terrestre 
particulièrement agressive, s'était déjà atta­
qué aux colonies terriennes dans le premier 
programme. Ils reviennent dans ce nouvel 
épisode - Skyfox Il * - pour s'attaquer 
à la galaxie toute entière. En tant que meil­
leur pilote de la fédération, vous avez le 
choix entre dix missions qui se déroulent à 
différentes périodes du conflit. Sur l'écran, 
vous avez une vue de l'espace en 3D ainsi 
que votre tableau de bord. Les missions 

Roadwars (Amfga). 

sont intéressantes et variées, mais hélas. 
il y a beaucoup de temps morts lorsque 
vous voyagez dans l'espace avec comme 
seule occupai ion d'éviter quelques météo­
rites. Comme toujours avec Electronic Arts 
la réalisation est soignée avec de bons gra­
phismes et une excellente animation 
L'action est r:noins frénétique que celle du 
premier épisode mals le jeu ne manque pas 



S~or Il (C 64). 

d'atmosphère. Le point fort de ce pro­
gramme repose sur la grande variété des 
missions proposées. Un shoot-them-up ori­
ginal et très prenant testé sur C 64. Une ver· 
sion Amiga devrait arriver très p rochaine­
ment. 
Dans Side Arms, reprise d 'un jeu d 'arcade 
de Capcom, testé sur Atari ST, vous défen­
dez une colonne contre des nuées d 'enva· 

hisseurs. Vos agresseurs sont-variés et les 
armes à votre disposition ne le sont pas 
moins. En ramassant des« pow », vous vous 
procurez des équipements qui permettent 
de tirer dans toutes les directions ou d'aug· 
menter votre puissance de feu. 
Le jeu d'arcade original n'était pas une 
grande réussite et il en va de même de 
cette conversion. L'ensemble souffre d 'un 
manque d'originalité et ce n'est pas la réa· 
lisation. guère impressionnante, qui relève 
l'ensemble. Les graphismes sont honnêtes, 
sans plus, les effets sonores ordinaires et 
seule l'animation est vraiment réussie. Ce 
n'est pas un mauvais jeu , mais de nom· 
breux autres p rogrammes reprennent le 
même principe, beaucoup mieux. 
Les versions C 64 , Amstrad et Spectrum ne 
sont pas mieux réussies que la précédente 
et l' intérêt de jeu n'est pas plus au rendez· 
vous. 
Avec Star Ray, Logotron frappe très fort. 
Ce shoot-them-up est magnifique : les 

Slde Arms (ST). 

décors sont aussi beaux que variés , le 
scrolling horizontal en parallaxe d'une rapi­
dité impressionnante et les effets sohores 
convaincants. Une belle réalisation mise au 
serv ice d 'un jeu passionnant. Vous avez 
pour mission de protéger des robots de 
forage sur une lointaine colonie. Vous 
affrontez des vaisseaux ennemis ainsi que 
toutes sortes de créatures, belles et agres· 
sives. Le principe du jeu est t rès proche de 
celui de Defender avec un radar situé en 
bas de l'écran qui indique la position de vos 
agresseurs avec beaucoup de précision. 
Vague après vague, vous devez éliminer 
vos adversaires. Il faut faire vite car si vous 
traînez. de nouvelles créatures dont il est 
très difficile de se débarrasser apparais­
sent. Heureusement vous contrôlez la 
vitesse de votre vaisseau qui dispose d'une 
considérable réserve d 'accélération, mais 
vos réflexes tiendront-i ls le coup? Pour 
compliquer le tout. il n'est pas quest ion de 
t irer sans cesse sous peine de détruire les 
icônes qui apparaissent lorsque vous sup· 
primez certains ennemis. Au contraire, il 
faut absolument les récupérer car les icô­
nes vous procurent des équipements sup­
plémehtaires qui vous seront t rès utiles par 
la suite. Votre vaisseau est équipé d'un 
écran protecteur dont la puissance diminue 
chaque fois que vous êtes touché. Pour le 
recharger, il fau t abattre un vaisseau qui 
traverse l'écran de temps à autre et ramas· 

Star Ray (Amlga). 

ser la capsule, alors éjectée, avant qu'elle 
ne touche le sol . L'act ion frénét ique et une 
réalisation irréprochable font de Star Ray 
le meilleur shoot-them-up de l'année. Un 
must. 
Seule la version Amiga est disponible 
actuellement, mais une version ST devrait 
arriver d 'un jour à l'autre. La réalisat ion a 
été confiée au grand Steve Bak. Ça pro- ~ 

93 



• 

met! D'autre part, une version C 64 est en 
cours de développement. 
Les deux disquettes suivantes relatent la 
période dite« Guerre des étoiles'" De 3190 
à 3214. des rebelles menés par Je légen­
daire Luke Skywalker combattirent et fini­
rent par vaincre le dernier Empereur. 
Cette année, nous avons enfin découvert 
une excellente adaptation pour Atari ST de 
Star Wars, cet ancien jeu d'arcade que 
beaucoup considèrent comme l'un des 
meilleurs. Bien sOr, on ne retrouve pas Je 
plaisir d'être assis dans la cabine avec le 
manche à balai dans les mains, mais à part 
ça, tout y est. C'est une adaptation très 
fidèle du programme original, dans laquelle 
vous tenez le rôle de Luke Skywalker pen­
dant l'assaut de l'étoile de la mort. Tout 
d'abord, vous approchez dans l'espace en 
combattant les vaisseau ennemis, puis 

Star Wars (ST). 

vous survolez la station de l'Empire avant 
de vous introduire dans un couloir d'accès 
et de la détruire d'un tir bien placé selon 
un timing rigoureux. 
Ce programme est très bien réalisé avec 
des graphismes en vecteurs bien animés. 
Bien sûr, certains n'aiment pas ce type de 
représentation mais cela respecte l'esprit 
du jeu original et c'est une réussite. Les 
amateurs du film en retrouveront 
l'ambiahce et le souffle épique et ils seront 
particulièrement séduits par la grande qua­
lité de la bande sonore agrémentée de voix 
digitalisées. Une excellente conversion dont 
on ne se lassera pas de sitôt. 
La version Amiga est pratiquement identi­
que à la précédente. En revanche, les ver­
sions huit bits sont d'une qualité assez iné­
gale. Sur C 64, c'est raté et assez confus. 
La version Spectrum est meilleure. 
L'Empire contre-attaque est l'adaptation 
d'un jeu d'arcade peu connu dont le scé­
nario est très proche du ·second film de 
cette trilogie. L'action commence sur la pla­
nète de glace où se trouve la base secrète 
rebelle. Votre première mission consiste à 
détruire les robots de l'Empire avant qu'ils 
ne signalent l'emplacement de la base à 
Darth Vader. Ensuite, vous affrontez les 
robots de guerre de l'Empire. les gigantes­
ques chameaux métalliques. en projetant 
des câbles dans leurs jambes. Après les 
avoir retardés le plus possible, il ne vous 
reste plus qu'à qu itter la planète en affron­
tant les vaisseaux ennemis dans l'espace. 
Ensuite vous devez traverser un champ 
d'astéroïdes. Comme dans le premier épi· 
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sode. Une fois que vous avez triomphé de 
toutes ces épreuves vous reprenez le tout 
avec un niveau de difficulté plus élevé. 
Ce nouvel épisode s'inscrit dans la conti­
nuité du précédent par sa construction. Pas 
de changements non plus au niveau de la 
réalisation: perspective en 30, graphismes 
en vecteurs et synthèses vocales. On 
retrouve avec plaisir l'univers de Star Wars, 
bien que cette suite n'apporte pas grand­
chose de nouveau. L'Empire contre-attaque 
n'est pas aussi réussi que Star Wars, à 
l'exception du combat contre les cha­
cneaux, qui est le point fort de l'action. 
Contrairement à la version ST le deuxième 
épisode est mieux réussi que le premier sur 
C 64. Les versions Spectrum, Amstrad et 

Amiga sont annoncées. 
: Une nouvelle période de chaos commença 
âprès l'affrontement du premier Empire 
intergalactique. A cette époque. une série 
d'opérations de sauvetage furent lancées 
afin de tenter de récupérer des colons ou 
des races alliées prisonniers sur de lointai­
nes planètes. 
Dans Oïds, pour Atari ST, vous voyagez de 
planète en planète afin de libérer les prison­
niers d'une race extra-terrestre particuliè-

rement agressive. Au-dessus de la première 
planète, vous quittez le vaisseau mère à 
bord d'une navette qui avance par pous· 
sées de réacteurs, à la manière d'Asteroids. 
Vous partez à la recherche des oids en 
détruisant les installations ennemies et les 
missiles à tête chercheuse qu i vous pour­
suivent. L'essentiel de ce programme 
repose sur Je pilotage, particulièrement déli­
cat, de votre vaisseau qui exige une très 
grande précision. S'il ne s'agit pas à pro­
prement parler d'un shoot-them-up, le t ir 
n·en tient pas moins un rôle important. 
Essayez donc de descendre récupérer les 
oïds sans avoir détruit les bunkers ennemis 
au préalable. Votre tir doit être particuliè­
remenl précis car il faut anéantir les instal· 
lations sans atteindre les prisonniers qui 
courent autour d'elles. 
Biefl que peu spectaculaire, ce programme 

Goldrunner li (ST). 

bénéficie d'une réalisation soignée. Ce qui 
n'est pas une surprise lorsqu'on sait qu'elle 
est J'œuvre de FTL, à qui l'on doit Je célè­
bre Dungeon Master. Avec quelque entrai­
nement , on vient à bout sans trop de peine 
de la première série de planètes mais par 
la suite c'est une autre paire de manches 
et il faut faire preuve d'une grande habileté. 
Un excellent programme qui séduira les 
amateurs de précision. 
La réputation de Steve Bak n'est plus à faire 
car il est unanimement reconnu comme le 
meilleur programmeur actuel sur seize bits. 
L'année dernière li avait frappé un grand 
coup avec Goldrunner (Tilt d'or 88), le 
shoot-them-up au scrolling vertical Je plus 
rapide, avec des graphismes dignes des 
salles d'arcade. Cette année. il récidive 
avec un sc rolling horizontal d'une r<1pidité 
incroyable, surprenant les connaisseurs qui 
ne croyaient pas la chose possible sur ST, 
avec Retum to Genesis, testé sur Atari ST. 
Depuis, personne n'a pu égaler cet exploit, 
mais ne désespérons pas. 
Vous partez à bord de votre vaisseau pour 
sauver les savants faits prisonniers par de 
redoutables extra-terrestres. Dans chaque 
secteur vous foncez à toute allure en affron­
tant les véritables vaisseaux ennemis qui 
sont aussi rapides que le vôtre. Lorsque 
tous les savants sont récupérés, vous pas­
sez à la planète suivante. Votre vaisseau 
n'explose pas lorsqu'il heurte un obstacle 
mais il rebondit en sens inverse. ce qui est 
souvent fatal lorsqu'un Alien est à vos trous­
ses. Le point fort de ce programme est une 
réalisation irréprochable. Le vaisseau ~ 
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répond instantanément à la moindre com­
mande, il fonce, puis il s'arrête net, pivote 
et repart à toute vitesse dans l'autre sens. 
Et le scrolling suit ! La vitesse de votre vais· 
seau et la grande sensibilité des comman­
des exigent de vous de la précision et des 
réflexes à toute épreuve. C'est un jeu diffi· 
cile et stressant qui vous prendra la tête. 
Un des meilleurs shoot-them-up de l'année 
et, de loin, le plus rapide. La grande classe ! 
(Notice en français). 
La version Amiga est totalement identique 
à la précédente, ce qui n 'est pas étonnant 
puisqu'elle est aussi l'œuvre de Steve Bak. 
De plus. les qualités sonores de l'Amiga 
mettent encore plus en valeur l'excellent 
thème musical qui accompagne l'action. 
Les pirates de l'espace de Goldrunner Il 

se sont emparés par surprise des robots qui 
contrôlent les bases de défense terrestre . 
Votre mission consiste à récupérer ceux­
ci. ou au pire, à les détruire avant que vos 
agresseurs ne les retournent contre la 
Terre. Comme dans le premier épisode, 
votre vaisseau dispose d'une formidable 
accélération mais prenez garde à ne pas 
aller vous écraser sur les nombreuses 
structures qui couvrent les stations spatia­
les. Les graphismes sont assez rins et cer­
tains décors sont magnifiques. En revan­
che, les sprites sont un peu petits. Le scrol· 
Jing vertical est aussi rapide que fluide et 
l'animation excellente. C'est du beau tra· 
vai l et pourtant on n'est pas vraiment 
convaincu par l'intérêt de ce programme 
testé sur Atari ST qui est loin d'être aussi 
passionnant que son illustre prédécesseur. 
Le programme est disponible uniquement 
sur ST. En revanche, deux scénarios disks 
différents sont vendus séparément. Ils 
offrent des niveaux différents dans de nou­
veaux décors. L'idée de· relancer l'intérêt 
d'un jeu avec de nouveaux tableaux est 
intéressant, mais l'on peut douter que ce 
jeu soit assez motivant pour que l'on ait 
envie d'en redemander. 
Vous vous trouvez prisonnier d 'un monde 
des plus étranges: celui de Netherworld 
La seule façon de vous échapper de votre 
vaisseau de forme sphérique consiste à 
ramasser les diamants disséminés dans 
chaque labyrinthe afin de vous téléporter 
jusqu'au niveau suivant. Mais ce ne sera 
pas chose facil~ car le temps est limité et 
toutes sortes de dangers vous guettent. 
Hewson, qui est un spécialiste du genre, 
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Hunter's Moon (C 64). 

Une réussite sur C 64. La version C 64 est 
sortie la première. Les versions Spectrum, 
Amstrad, ST et Amiga suivent. 

nous offre un shoot-them-up original et bien 
réalisé. Les graphismes sont excellents, le 
scrolling multidirectionnel fluide et la bande 
sonore excellente. L'action est rapide et dif­
fic ile, mais on est suffisamment motivé pour 
vraiment s'accrocher. De plus. entre deux 
secteurs, il y a un tableau intermédiaire 
dans lequel vous devez résoudre un pro­
blème pour gagner une vie supplémentaire. 

Lors d'une mission proposée par Hunter's 
Moon votre vaisseau est passé trop près d'un 
trou noir, ce qui l'a propulsé dans une galaxie 
inconnue. Des étoiles entourées de cellules 
vous retiennent prisonnier et vous n'avez pas 
d'autre choix que de les détruire. Dans cha· 
que système vous devez détruire le mur des 
cellules pour y pénétrer et désactiver l'étoile. 
Mais attention les cellules se reforment rapi­
dement et de rapides gardiens vous mena­
cent. Dans ce programme il ne suffit pas de 
t irer vite et juste, mais il faut surtout maîtriser 
parfaitement vos déplacements. Ce concept 
original est servi par une excellente réalisa­
tion : beaux graphismes, animation rapide et 
bande sonore de qualité. L'action est rapide et 
variée et on se laisse totalement prendre au 
jeu. Un shoot-them-up de qualité pourC 64. 

Dossier écrit et réalisé par 
Alain Huyghues-Lacour 
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Computing Experimental, 
le kit robotique 
de Fischer T echnik 
change du robot banal. 
Relié par un câble 
à un Amstrad, un PC, 
un C 64, un Atari ST, 
il est programmable. 
Rangez votre joystick, 
prenez un tournevis 
pour qu'enfin le vice 
du jeu informatique 
ait un aspect pratique. 

itpas 
Quand on parle de robots, la première image 
qui vient aux esprits (intoxiqués de science­
fiction) évoque un être mécanique à l'aspect 
vaguement humain. La ménagère pense 
Moulinex. Caricaturons : il se meut par 
saccades, se baisse avec peine et attrape les 
objets à l'aide des pinces de crabe. Ainsi, le 
célèbre R202 et son complice Z6PO, 
personnages tout de métal vêtus de la saga 
•Star Wars • ou Robocop sont des spécimens 
illustres. La réalité est autre. Les automates 
utilisés dans l'indus(rie ressemblent peu aux 
créatures légendaires du cinéma. Bras articulés, 
enchevêtrement de câbles, rotors et engrenages 
figurent parmi les éléments de base de 
l'automate industriel moyen. On lui demande 
d'accomplir sans erreur une tâche précise: 
soudure de tôles, peinture des carosseries 
automobiles sur les chaînes de montage, 
assemblage des pièces mécaniques au micron 
près, montage des composants électroniques 
invisibles pour l'œil humain. 
C'est pourquoi il est doté d'organes sensoriels 
ultra-performants : capteurs infrarouges, à 
ultrasons, thermiques, magnétiques, etc. Et les 
articulations de ses « doigts • ne souffrent jamais 
de rhumatismes. Sa docilité est sans faille . Il y a 
quatre ans, un incident défraya la chronique à 
la centrale nucléaire de Creys-Malville : à la suite 
d'une fuite du réacteur, les ingénieurs furent 
contraint d'immerger une paire de robots dans le 
sodium liquide poµr inspecter l'état des soudures 
de la cuve interne du réacteur. ~ 

1. Connexion entre l'interface et le robot. 
2. Pièces mécaniques : axe, vis sans fin, 
roue dentée, couronne de poulie, écrou. 
3. Liaison électrique à l'élément mobile. 
4. Pièces électriques : photo-résistance, 
lampe, thermistance, mini-moteur. 
5. L'interface se relie au port imprimante. 
6. Divers éléments et blocs de montage: 
supports, plaques, pierres, cornières. 
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- KIT COMPUTING EXPERIMENTAL -
Sans aller jusqu'à ces extrêmes contorsions 
réfrigérantes, vous pouvez confectionner vos 
propres robots pendant les heures de 
microloisirs. Fischer T echnik propose une série 
de kits d'assemblage dont le dernier en date, 
Computing Experimental, permet de fabriquer 
cinq robots différents : photomètre, radar. 
ventilateur, robot soudeur et tortue. Avantage 
considérable : ils se pilotent sur plusieurs micros 
tels que Commodore 64 et 128, Amstrad CPC 
464 et 6128, compatibles PC et Atari ST. 
C'est d'ailleurs pour cette raison el pour la 
qualité du produit que nous vous présentons le 
Computing Experimental, plus que pour son 
prix de 2 235 F qui est une mauvaise surprise. 
Nous l'avons testé sur Atari ST. 
Le kit se présente sous la forme d'une grosse 
boîte contenant toutes les pièces plus la 
documentation, claire. Une notice particulière 
vous Invite à renvoyer un coupon-réponse afin 
d'obtenir la disquette spécifique à votre 
ordinateur car celle-cr n'est pas fournie 
d'emblée. Certes, c'est un léger désagrément 
mais si l'on considère le nombre de boîtes 
différentes qu'il aurait rallu commercialiser pour 
chaque machine, le risque d'erreur aurait été 
important. Cela prouve au moins que la partie 
robotique est indépendante de l'ordinateur 
pilote. Outre les pièces d'assemblage, on trouve 
le boîtier d'interface, l'élément indispensable qui 
relie d'un côté le robot et de l'autre l'ordinateur. 
Il se présente sous la forme d'un ensemble de 
circuits fixés sur une carte avec deux ports 
d'entrée-sortie et deux entrées d'alimentation de 
courant (le bloc secteur est fourni). 
Avant de passer au montage, voyons le 
processus général d'installation. Les partenaires 
en présence sont au nombre de quatre. 
L'ensemble logiciel el ordinateur correspond au 
centre de pilotage. C'est de lui que partent les 
données, les signaux, via la sortie imprimante. 
J 'en profite pour signaler que les imprimantes 

Divers ité des tailles e t des couleurs. 

son! de vrais automates! Côté logiciel, les 
programmes de la version ST ont été écrits en 
GFA Basic, et chaque robot est commandé par 
un programme spécifique. Le constructeur a eu 
la bonne idée de fournir les listings sources : 
d'une part, les bidouilleurs pourront modifier le 
fonctionnement d'un montage, et d'autre part 
on peut suivre pas à pas le déroulement des 
opérations. Le port imprimante est relié à 
l'interface qui assume la lourde Lâche de gérer 
les signaux émis par l'ordinateur. Elle les 
transforme en signaux électriques destinés cette 
fois à piloter les organes du robot. En fait , il 
existe deux catégories de signaux : ceux qui 
partent de l'ordinateur vers le robot et ceux qui 
effectuent le chemin inverse. Lorsque le 
programme rencontre l'ordre de mise en marche 
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du moteur 1, il émet un signal sur une broche 
particulière, de la sortie imprimante vers 
l'interface. Le cas est simple. Sur le kit Fischer 
Technik, l'interface gère huit sorties 
commandant les moteurs, huit entrées 
permettant de connaître l'état des interrupteurs 
et deux entrées spéciales chargées de recueillir 
les signaux provenant des capteurs. 
Un robot se distingue d'un appareil 
électroménager par le fait qu'il est capable de 
réagir en fonction de létat de son 
environnement. Il distingue le chaud du froid, la 
lumière de l'obscurité, etc. Pour cela, il possède 
des capteurs sensoriels chargés de recueillir , de 
mesurer une grandeur physique, par exemple, 
la température. Cette grandeur est ensuite 
convertie en signaux électriques d'intensités 
proportionnelles. Puis, le courant circule du 
capteur vers l'interface jusqu'à l'ordinateur. 
En somme, le robot simule les réflexes 
humains: si vous posez votre main sur une 
plaque électrique en train de chauffer 
(ne le faites pas , vous allez la retirer vite fait 
au bout de quelques secondes), que se passe+ 
il? Les nerfs sensitifs qui sillonnent vos doigts 
(les capteurs) évaluent le degré de température 

Blocs de construction et hélice. 

et l'influx nerveux se propage vers le cerveau. 
Quand le seuil de douleur est atteint - c'est-à­
dire quand ça brO.le, - il intime l'ordre d'ôter la 
main en envoyant un signal aux nerfs moteurs. 
Un robot peut simuler cette situation, encore 
faut-il l'instruire correctement. Car ce qui lui 
tient lieu de cervelle est un simple programme. 

--- LE KIT ROBOTIQUE - - ­
Les éléments de montage se rangent en trois 
catégories : les pièces électriques, mécaniques 
(transmission) et assemblage. Examinons les 
pièces électriques. Le kit contient deux 
capteurs : une thermistance et une photo­
résistance destinées respectivement à évaluer la 
température et l'intensité lumineuse. Nous avons 
à notre disposition trois boutons poussoirs en 
guise de palpeurs. li s'agit de simples 
interrupteurs à pression dont nous verrons plus 
loin l'usage. Les deux moteurs sont de type 
•pas à pas .. Cela signifie qu'ils fonctionnent de 
façon très précise puisqu'on indique combien de 
•pas • ils doivent tourner. Le moteur se trouve 
à l'intérieur d'un petit coffret en plastique aux 
dimensions des autres pièces. La transmission 
est assurée par une vis sans fi n fixée au bout de 

• l'axe de rotation. Les éléments mécaniques: 
·engrenages, vis sans fin , roues, moyeux, treuil, 
pignons. Quant aux éléments d'assemblage, ils 
ressemblent à des pièces de Lego dont le 
principe d'ajustage consiste à glisser les éléments 
les uns contre les autres à l'aide d'encoches. 
La partie la plus longue concerne le montage 
des morceaux du robot. Précaution et minutie 
sont de rigueur. Il faut compter environ une 
heure et demie rien que pour le montage des 

parties mécaniques. Nous sommes encore loin 
du compte puisqu'il va falloir procéder au 
câblage du robot en mettant le fil rouge sur le 
rouge et le fil vert sur le vert ! 
Au départ, les fils sont nus ou plutôt dénudés. 
Il faut jouer du tournevis (fourni, si, si!) , insérer 
les bouts dans des plots aux couleurs vives et 
gaies. Une fois les câbles prêts à l'emploi, on 
enfiche les plots par paire dans les moteurs (aux 
emplacements prévus) et dans les autres objets 
dont nous avons déjà parlé. La liaison entre 
l'interface et les câbles qui pendouillent est 
assurée par un connecteur 2 x 14 broches 
duquel part une natte de fils vers l'interface. 
Comme je n'ai pas été vacciné contre 
l'espionite, j'ai choisi de monter le robot radar 
qui se compose d'une thermistance et d'une 
lampe fixées au sommet d'un axe mû par un 
moteur. En réalité, ce n'est pas un vrai radar, le 
terme détecteur de lumière est plus approprié. 
Tous les éléments sont en place, les connexions 
ont été vérifiées, le ST est allumé. Pour lancer 
le programme de pilotage, il faut avant tout 
charger l'interpréteur du GFA Basic puis appeler 
le programme Radar.bas. Mais ce n'est pas tout. 
Ce programme ne fonctionne pas tel quel, il lui 
manq4e la partie initialisation qui est un 
programme commun à tous les robots. 
Il contient une suite de routines spécifiques. 
Pour ce faire, on place le curseur sur la dernière 
ligne de Radar.bas puis on charge, à J'aide de la 
commande Merge, le fichier Expert.lst (un 
fichier ASCIO. Cliquons sur Run. La lampe de 
montage s'allume, le radar se met à tourner 
lentement. Le moniteur du ST affiche un écran 
radar et mes yeux éblouis suivent le spot qui 
détecte la présence des objets autour de moi. 
Si je place un stylo sur le trajet du capteur, ce 
dernier détecte sa distance qui sera matérialisée 
par une série de points sur l'écran radar. Le 
moteur ~pas à pas • produit un joli bruit de 
crécelle pas très rassurant au début. Quand le 
radar a effectué une rotation de 360 degrés, 
il repart en sens inverse et reprend 
sa position de départ. 
La manipulation est identique pour les six 
montages possibles du Computing Experimental. 
Au fait, vous vous demandez à quoi 
peut bien servir un radar de ce type? 
Disons tout simplement que, pour une fois, 
les moyens justifient la fin . Ivan Roux 

Synthe Ill-
J'écoute la voix du PC parler ASCII sur mes 
fichiers. Je n'ai pas trop bu, mais un petit haut­
parleur, posé sur mon bureau, énonce d'une 
voix monocorde le texte de l'article que vous 
êtes en train de lire et que je compose sur 
l'écran glauque de mon PC. La procédure fut 
simple : enficher une carte courte sur des slots 
libres de la machine (par chance, il n'y a qu'à 
soulever le capot). J 'ai utilisé la fonction 
conversion vers l'ASCII de mon traitement de 
texte préféré (pour éliminer les caractères de 
contrôle, tels que les retours à la ligne) . Puis je 
suis revenu au DOS et j'ai frappé PRJNT 
Synthe.asc. Et.:. merveille, j'entends sortir du 



haut-parleur ce que je viens de frapper. 
Jusqu'ici trois problèmes seulement font 
achopper la machine : le titre « Synthé III • est 
prononcé Synthé iii et non Synthé 3 ! Ensuite 
ASCll est dit comme « assis• et non « asqui,, ou 
«A S C I l». J'entends « slot • comme «slow • 
et non comme • slotte » et DOS, «do• et pas 
«dosse• l 
En poussant le vice jusqu'à lui faire dire «les 
poules du couvent couvent•, je suis assuré du 
plantage. La prononciation correcte est possible 
exclusivement avec l'orthographe hautement 
fantaisiste • les poules du couvant couvent». 
Synthé Ill est un ensemble composé d'une carte 
et d'un logiciel. La cart~, enfichée, le logiciel est 
chargé une seule fois et reste résident en 
mémoire. Certes, la carte n'a pas besoin de 
logiciel pour fonctionner : elle se comporte 
comme une interface d'imprimante parallèle, 
c'est·à·dire qu'elle lit tout fichier destiné à 
l'impression. 
Elle lit l'écran affiché si l'on appuie sur la touche 
Print screen ou lmpr écran. Quand je suis resté 
sous Sprint et que j'ai demandé l'impression, 
Je haut-parleur m'a sorti mon texte, haché à 
chaque passage à la ligne, d'inesthétiques 
«escape• bien prononcés mais fort agaçants. 
D'où l'utilité de la conversion en 
un fichier ASCll ! 
li traite ainsi plus de deux mille règles et 
exceptions de la prononciation du français : il 
prononce S.N.C.F., «Aise ainne cé aiffe • ; Bd, 
• bé dé • et pas «boulevard • contrairement à ce 
qui est annoncé dans la doc ; vingt articles, 
• ving-t-articles », etc. Mais le logiciel utilitaire 
autorise moult raffinements. 
L.es plus simples concernent la vitesse, la 
hauteur et le volume de la voix qui ne monte 
pas très haut (elle dit pas très-z-haut !), 
devient très nasillarde, mais pas féminine. 
Le choix du mode, bavard ou phonétique, 
ouvre d'autres horizons: en mode phonétique, 
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la carte oublie l'orthographe et obéit aux ordres 
plus particuliers. Pour-dire •montagne», elle 
devra lire « M On On T A N Y. • Il est alors 
possible de modifier la hauteur, comme la 
vitesse, son pa.r son. Ainsi , on peut entendre 
une phrase interrogative (en éleva.nt la hauteur 
de la dernière syllabe) voire un chant, résultant 
d'une sorte de programmation . La ligne 
[95000KL95EEERD95 * * * * * L97 AAAAL9 
9UUUUUUUUUUUUU97 * * * * * * * * * * * *) sera chantée • Au clair de la lune •. 

Une carte hard pour dire des mots doux. 

Les fichiers d'exemples, donnent, chantés 
par la machine, une impression fort 
biZarfë, mais les llforceaux sont bien 
reconnaissables. 
En mode bavard, la carte prononce aussi les 
signes de ponctuation . 
Destiné selon les concepteurs à !'Enseignement 
Assisté par Ordinateur, aux alarmes industrielles, 
pour des bases de données de consultation 
orale, aux postes de travaU informatique pour 
aveugles, Synthé lil coûte 4 700 F TTC. Il est 
fabriqué par Electre!, une entreprise de Caen. 
Les PC ne sont pas condamnés à rester 
aphones, mais il faut y mettre le prix ! 

Denis Schérer 

Video Digitiser 
Question : peut-on digitaliser des images sur Archimedes? 
Réponse: oui, grâce au Video Digitiser, c'est possible ... 

Importée depuis quelque ternps déjà par la 
société ASHIV, représentant officiel d'Acorn en 
France, la carte Video Oigitiser de Watford 
Electronics ouvre les portes du Desktop Video à 
l'Archimedes. Domaine encore peu connu, le 
Desktop Video définit un ensemble logiciel et 
périphérique qui permet au fanatique de micro 
et de vidéo de créer un lien entre ses deux 
passions. Intérêt de la chose : effets spéciaux, 
sous-titrages et banc-titre deviennent acc.essibles 
pour un coût re lativement compétitif par rapport 
aux outils dédiés vïdeo présents sur le marché. 
La première tâche que doit prendre en charge 
un ensemble Desktop Video consiste en la 
digitalisation d'images afin que celles-ci puissent 
être introduites dans la mémoire d'un ordinateur 
pour y subir divers traitements. 
C'est ce rôle qui incombe au Video Digitiser. 
La mise en place de cette extension s'effectue 
très simplement puisque la machine est étudiée 
pour ce type d'opération. Après avoir ouvert le 

Essayez donc de reconnaître nos cobayes ... 

capot de la machine et retiré les caches 
correspondants, l'utilisateur met en place la carte 
optionnelle • fond de panier» (si ce n'est déjà 
fait), enfiche sur cette dernière le Video 
Oigitiser et il visse la carte sur le boîtier de 
l'ordinateur: l'ensemble est prêt à fonctionner. 

Dès la mise en route, le digitaliseur de Watford 
est en effet reconnu comme faisant partie 
intégrale du système. Pas de mystère: cette 
carte d'extension dispose d'une mémoire morte 
qui permet son identification par l'ordinateur. 
En ce qui nous concerne, nous avons connecté 
un camescope huit millimètres Canon E 708 au 
Video Digitiser par l'intermédiaire d'un câble 
vidéo BNC. C'est d'ailleurs ici que réside le seul 
reproche que l'on puisse adresser à cette carte : 
elle n'est pas en mesure de digitaliser une image 
non fixe en couleur puisque le, signal doit être 
de type vidéo composite. Evidemment, il est 
possible de trouver une astuce mais les résultats 
ne sont pas toujours ceux escomptés. En 
revanche, la digitalisation en couleur d'une 
image fixe issue d'une source vidéo ne pose pas 
de problème .. . à partir du moment où l'on est 
un tant soit peu habitué .à jouer du fer à 
souder ! Les performances de cette carte so'ht 
assez impressionnantes. Outre une grande 
vitesse de traitement (huit images digitalisées par 
seconde)' elle offre une résolution de 512 points 
par 256 avec, au maximum , soixante-quatre 
niveaux de gris sur un moniteur de type RVB. 
A noter que sur un moniteur Nec Multisync ou 
similaire, la résolution est doublée par 
duplication des lignes verticales afin d'obtenir 
une image carrée. Tout cela montre bien que 
les performances de cette carte sont 
incontestables. Le plus attrayant réside malgré 
tout dans la présence de routines et instructions 
diverses qui permettent à l'utilisateur d'exploiter 
directement ce digitaliseur. 
Ainsi , dès I~ départ, il est possible de configurer 
le nombre de niveaux de gris par le biais de 
l'instruction ' Configures Shades. La valeur ainsi 
définie sera sauvegardée dans la mémoire 
permanente de l'ordinateur prise par défaui, 
jusqu'à modification. Il en est de même des 
paramètres précisés par les instructions 
' Configure GrabOptions (mise en œuvre de la 
procédure de lissage, définition de la taille de 
l'image, etc.) ' Configure GrabKey (on précise 
une touche dont l'appui provoque la 
digitalisation d'un signal), • Make Sprite (création 
d'un lutin à partir d'une image ou partie 
d'image). Bref, il existe en tout une vingtaine 
d'instructions et un nombre au moins égal de 
SWJ. En jargon Archimedes, le terme SWI est 
une contraction de Software lnterrupt, routine 
système directement accessible par 
l'intermédiaire du Basic ou de 1' assembleur. 
Les décrire est ici impossible (le manuel de la 
carte fait en effet 76 pages 1) ; toutefois, il est 
possible de dire que ces routines seront d'une 
incontestable utilité pour le programmeur. 
Disquette de démonstration mise à part, il 
n'existe pas en France de logiciels en mesure 
d'exploiter cette carte. L'utilisateur devra donc 
réaliser ses propres applications. Malgré tout, les 
images digitalisées peuvent être traitées par les 
programmes de dessin les plus courants sur 
Archimedës (Artisan, Arctist, ARM Paint). Ceci 
est d'ailleurs fort bien explicité dans le manuel, 
hélas en anglais. Pour conclure, disons qu'à un 
peu moins de 3 000 F TTC, cette carte propose 
des performances dignes d'intérêt. Son prix, un 
peu élevé, est dissuasif, ce qui laisse la porte 
ouverte à d'éventuels concurrents ... 

Mathieu Brisou 
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The Colony1A_ 
MACINTOSH 
Ce produit de Mindscape est un programme d'exception , 
aussi novateur que le fu t Déjà Vu . Il séduira 
tous les joueurs, y compris les amateurs d'arcade ! 
C'est le meilleur logiciel Mac de cette année . 
Mindscape. Conception et programmation : David Alan Smith. 

Mindscape s'est fait, en quelques années, un nom 
par une politique résolument axée sur la qualité. 
Avec Silicon Beach Software, il a produit les meil­
leurs softs sur Mac. The Co/ony ne fait pas excep­
tion à la règle et a tout pour devenir un grand clas­
sique. Dans un futur lointain, l'homme a maîtrisé 
les voyages intersidéraux et colonisé des planètes 
distantes mais n'a toujours pas été confronté à une 
forme de vie extra-terrestre ... jusqu'à aujourd'hui. 
La colonie Delta, aux frontières de l'espace connu. 
vient de cesser d'émettre, non sans avoir lancé un 
dernier message de détresse. En tant que shérif de 
l'espace (?) , c'est à vous de vous rendre sur place 
pour élucider le mystère et sauver d'éventuels sur· 
vivants. Après un générique somptueux mariant une 
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musique répétitive mais très réussie et un ballet 
d'étoiles proche de celui de L'Arche du Capitaine 
Blood. votre vaisseau se c crashe » sur Delta 5. 
Désormais, vous ne pouvez plus compter que sur 
vous-même. 
Dès les premières images, c'est l'étonnement. L'uni­
vers tridimensionnel est surprenant de réalisme : 
malgré la rapidité de l'animation, les objets sont 
même représentés avec leurs faces cachées, procu­
rant la sensation d'être réellement dans la place. La 
vitesse du jeu peut encore être augmentée en optant 
pour une représentation «fil de fer• semblable à celle 
d'Elite ou de Mercenary. Les surprises ne s'arrêtent 
pas là : un détour vers la console de commande­
ment, un clic sur le bouton de mise à feu des réac-

Oui, c'est b ie11 un Mac, là sur le bureau. 

Exploration des /leu.'<. 
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Dès les premières images, c'est l'étonnem ent. L'univers tridimensionnel es t très réaliste. 

teurs et le Macintosh vibre d'un vrombissement 
assourdissant. Car un autre atout de Colony est 
l'importance accordée aux bruitages, fait rare dans 
un jeu d'aventure. Plus de 500 Ko de bruits digita­
lisés étonnants accompagnent le jeu : de celui des 
appareillages les plus sophistiqués à celui d'une 
chasse d'eau. 
Le résultat décoiffe, égalant ~n qualité (et surpas­
sant nettement en quantité) celui de Dark Castle , 
jusqu'à présent, la référence en la matière. 
Mais si Colony se démarque par une réalisation 
exceptionnelle, li ne faudrait pas pour autant oublier 
son scénario solide, qui vous fait aller de surprises 
en surprises. Vous réveillant encore groggy dans 
votre vaisseau spatial, vous commencez par vous 
diriger vers la console de commandement pour lire 
les dernières informations (peu réjouissantes) de 
votre ordinateur de bord et mettre un peu de lumière 
(au sens propre) clans votre vaisseau. 
Une poussée sur la commande de réacteur vous 
apprend l'irréparable : vous êtes coincé ici , appa­
remment sans espoir de retour. Commencez alors 
la fouille méthodique de votre croiseur D.A.S., revê­
tez une armure de combat qui, joyau de la techno­
logie, inclut même un rayon laser, et composez votre 
code de sortie (habile système pour décourager les 
pirates sans avoir à protéger les disquettes contre 
la copie !) . ~ 
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menl dlffrre11te dl? la notre Il a fallu cmq ans d Aldn 
Sntlth, programm.:?ur 1u~que là spéc1ah'é d,11h 111 
robotique pour ré.lhser ce programme Le Jl'U en 
val1111 l.1 chandell,•. TI1e Colony est un programme 
d'excep11on, llllSSI novateur que le fut né,a Vu en 
so11 temp~ el qui pourra méme ~éduire les amateur~ 
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cil! ma11t11111ent •'nlièrem11111 à la souri!; 
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rom éviter les changeml!nb conh11ul!ls de disquet 
li!!; un ..;econd lecteur 800 Ko ou mieux, un dis· 
que dur, s'avère indispcn>able. Un must et cerlai· 
nement le meilleur logiciel Mue de l'année (Dispo· 
111ble pour compaubles Moc Il Notice l!n anglais.) 
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Heroes of The Lance 
ATARIST 
Premier jeu de rôle. Heroes of the Lance. frappé de la griffe 
Aduanced Dungeons and Dragons de TSR, est un logiciel 
Intéressant malgré une réalisation discutable. 

SSI 
Frappé de lri grifft' Advanced Du11geon~ 011d Dra 
gons de rsR. VOICI enfin le dernier produ11 SSI SI 

longtemps afümdu D dllleurs les micromani11ques 
doivent ma1nt4!né111t être vaccinés contre les pém· 
ble> at1cnll') le> ilnnonces fracac.santes de sorties 
de super solts el le non respect des date., /frroes 
of The Lance n'a. hélas, pas échappé à w état de 
lait Rl!venon~ dans le vif du sujet et voyons ce qu'il 
y a Ùl' c.lptlvilll t daM le scénario Inspiré de 1 His 
tom• de l'u111wrs d<> Krvnn (un 1eu de rôle 110111111é 

Dmgo11/anre dt:' T~R). vous vivez une des plus grrin 
dt!s quètes des • Compagnons de la Lance •. Son 
but· sauv<>r Krynn dl? la maléfique i.!mpme <le lr1k 
his1s 111 He1nP des T én~bres. 
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La légende prétend que seuls les Disques de Mis· 
hakaf peuvent venir à b<JUI de la lerrlfidnt11 Reine 
El où se trouvent ces disqu\!s chers lec11Jurs? Corn· 
ment? .•• Dans un donjon '! Ah 1 &outel, nous som­
mes une Cois de plus sidérés par votre per<.p1cacité ! 
Si, ~1. lavoue que vous f,111es fort car les scénarls· 
tes sonl si fertiles en 1nnov,11ions qu "on ne <;ail iamats 
ce qu'ils vont inventer! Donc. va pour Il? donjon de 
Kh1santh le Dragon, qui 5e situe d.ini; les rumes de 
Xak Tsaroth Le jou11ur conlrl'lle hull personnages 
issus de Dragonlance Chrirun d'eux possMe sa pro· 
pre per~onnalité ainsi qu<.> des ta lents bien parlicu­
llers Leurs pro(ess1on~ sonl tr~~ classiques comme, 
pill exemple. le gut!rrier le mag<>, sans oublier le 

volem M,Jlg1é 1 absence de création de pl!r~onna 
ges nos hull compagnons ne sonr pas démunb 
<i' artrlhut~ force, intelUgence, dextérité. L'IC. 

Le wu débute à l'entrée du donîon et on ne volt, 
à l'érrnn qu'un p.:rsonnage à la fob. La pr1rtle infl! 
rieure de l'écrnn vo~ dorme l'état de sanJé et la pos1 
lion cl"' rhaque personnage dans le groupe Il y en 
a quatre de Iront, ll!s dulres en retrait Ent1èremel1l 
gérablt' au joV>lick, le personnage-leader peul mar· 
cher, counr. saute1. se baisser. se battre à l'arme 
blanche 111 lancer des sorb ou des pro1ecliles Di!:. 
qui• le 11.:éldcr nwun. 11 est remplacé par le second 
personrhlgc selon son ordre de placement d;ms le 
groupe Bien e111e11du, vous pouvez à tout momenl 

Tél é1>o rtotlm1 du hé'ru" ov<ml l'<JSSUlll Nlllt"rttf. 

Lt' t11n9lclf•n du 9ro11pe d'ove11111riers. 

lm1110/Jlllsatlo11 du Bozok Droconio11. 

changer l'ordre du collectif Mettez les magiciens à 
l'arrière de préférence en raison dê leur faiblesse e11 
points de vies Au bout d'un momem on fm1t pdr 
connililrl! k!!> pomls forb ou faibles de chaque per· 
c;onnage Certains sont physiquement plus pui!>simb 
mais lents alors que d" autres. moins puissants. sont 
plus vifs 
La première exploration du don1on donne une i<l~e 
des dangers qui planent sur nos compagnons: los 
se~. piège~. obiers leurres et monstre~ 1m sont les 
principaux exemples. Les bonnes surpnses prennent 
1.1 [01·me di> parchemins magiques. de potions m11gl 
ques et lieux m;ig1ques (une source r~générah lce) . 
L~s monstres sonr toujours aussi obstinénwnl hos ~ 
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Un seul pers onnage du groupe, considéré comme le leader, est oislb le à l'écran . 

fuir ou foire face? Te lle est Io ques tion. 

tiles et butés, ils ne connaissent qu'un langage : celui 
de la violence (à quand un bon jeu de rôle où le 
dialogue sera aussi important que le combat ?). Les 
monstres à redouter sont doués de pouvoirs magi· 
ques comme les Bozak Draconians. Les combats se 
déroulent au corps à corps ou à distance. Ce der· 
nier mode est recommandé pour les jets de lances, 
flèches. sorts magiques. Après chaque combat, véri· 
liez l'état de santé de votre équipe el servez-vous 
de vos magiciens pour les guérir. Pour finir, bénis· 
sez mille fois celui qui a eu l'idée d'incorporer une 
option de sauvegarde chaque fois que vous vous 
faites proprement zigouiller. 
Heroes of The Lance n'est pas un jeu de rôle selon 
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les auteurs mais on y trouve les principaux ingré­
dients. Ce jeu de rôle/ arcade entièrement graphi­
que et animé déroute à plus d'un titre. Le système 
basé sur l'utilisation du joystick allié à l'affichage 
de menus est censé nous faciliter la tâche. C'est 
discutable. Les décors sont corrects. Soit. Mais on 
aurait préféré une réalisation plus soignée. Les per­
sonnages sont assez bien faits, de même que les brui· 
tages, mais on regrette la qualité de l'animation. Cela 
dit, l'intérêt de jeu est indiscutablement présent. Côté 
originalité, disons que la tentative de faire de l'arcade 
avec du jeu de rôle (sunout un jeu de rôle TSR) est 

" 

AMIGA 

intéressante et doit être encouragée. Quelle note 
donner à ce jeu? Comme Heroes of The Lance est 
le premier rôle/ arcade - et c'est là son mérite-. 
il échappera à la note moyenne. Espérons que le 
prochain SSl/TSR sera nettement meilleur. (Dis­
quettes.) Diabolik Buster 

Genre - ------ ---- rôle / arcade 
~~~ 14 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Cinemaware nous p ropose une nouvelle superproduction 
mêlant avec bonhe ur action, aventure et stratégie. 
Un excellent jeu au scénario varié et original. 
Cinemaware. Scénario : Robert Jacob ; graphismes : Peter Kaminski ; 
bruitages : Bill Williams et Rob Landeros. 
Fidèle à ses habitudes, Cinemaware nous propose 
une nouvelle superproduction mêlant avec bonheur 
action, aventure et stratégie. Avant toute chose, 
signalons que contrairement à ce qu'affirme la 
notice, ce logiciel ne fonctionne qu'avec deux drives. 
Le thème en est le suivant. En 2040, les nazis 
dominent le monde tout entier et aucune puissance 
n'est de force à lutter contre eux. Aussi les savants 
résistants ont-ils mis sur pied un moyen de défense 
original. Us ont créé différents objets indispensables 
et vous les ont expédiés, à vous qui vivez en 1940, 
pour que vous soyez à même de contrer l'offensive. 
La présentation vous plonge tout de suite dans 
l'ambiance. Vous y verrez Hitler haranguant les 
foules en une animation digitalisée du meilleur effet, 
puis l'arrivée des objets expédiés par les savants du 

XXI ème siècle dans votre chambre. Vous voici donc 
promu au grade de Rocket Ranger. sur qui repose 
l'issue du confüt. 
Au début du jeu, vous vous trouvez aux Etats-Unis 
à Fort Dix. C'est de là que vous pourrez contrôler 
vos espions, faire le plein de lunarium. le carburant 
indispensable à vos fusées dorsales et vous informer 
de l'avancement des travaux de construction de la 
fusée lunaire. Mais pour l'instant le temps presse. 
Un Zeppelin vient de capturer à Washington le 
professeur Otto Barnstorff. scientifique éminent, et 
sa fille. Il vole trop haut pour la chasse américaine 
et vous seul êtes en mesure de le rattraper. 
Commencez par transférer les 23 unités de lunarium 
indispensables pour vous rendre dans l'Atlantique 
où se trouve actuellement le Zeppelin . Il faut ensuite ~ 

J 
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Cette s uperbe s équence d'action vous p lace dans un combat à m ains nues. 

Apparition des orm es du futur. 

décoller. Pour cela, appuyez sur le bouton de tir, en 
synchronisme étroit avec chaque pas, accélérez la 
cadence et poussez sur le manche au bip. C'est loin 
d'être facile les premières fois. Vous n'aurez pas trop 
des trois essais autorisés pour y parvenir. Si vous n'y 
arrivez pas, vous perdrez un 1emps précieux à subir 
un entraînement complémentaire. Une fois en vue 
du dirigeable, vous devez vous rapprocher peu à peu 
en évitant et en détruisant les missiles ennemis. Lors­
quevousêtes toutà fait proche, faites feu sur les nazis 
qui occupent la nacelle. Soyez très précis car le moin­
dre tir sur le ballon le fait exploser immédiatement. 
En cas de réussite, répondez aux demandes d'expli­
cation (en synthèse vocale) du savant et de sa fille. 
Si pour une raison quelconque cette mission échoue 
(ce qui risque d'être le cas. vu sa difficulté). ils sont 
transférés en Allemagne. Retournez à FortDixe1allez 
au Quartier Général. Vous verrez sur la carte du 
monde lemplacement de voscinq espions. Lisez leurs 
messages. lis vous apportent des renseignements uti­
les. A in si vous saurez que les nazis projettent de cons· 
truire une base lunaire d'où ils pourront fabriquer les 
bombes à lunarium. 
Ces bombes abrutissent ceux qui y seront exposés 
et annulent toute résistance. Il va donc falloir que 
vous récupériez dans différents pays les éléments 
pour construire votre fusée et que vous trouviez le 
lunarium nécessaire au vol. Ce sont vos espions qui 
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vous indiqueront les pays concernés. Ils devront 
dans un premier temps Infiltrer le pays, puis orga· 
niser la résistance. Vous pouvez les transférer d'un 
pays à l'autre et modifier leur efficacité. Plus ils seront 
efficaces plus la mission sera vite accomplie, mais 
plus ils auront aussi de chance d'être repérés et tués. 
Attention, vous ne pourrez pas passer plus de douze 
mois consécutifs à vous occuper de vos espions car 
vous passeriez alors en conseil de guerre pour couar­
dise. Vos réserves de lunarium sont restreintes et 
d'une importance capitale. La seule manière de les 
augmenter est d'organiser la résistance dans un pays 
qui en possède. 

Pré parollon au décollage: p as facile. 

Les voyages de RR sont visibles s ur la carte. 

Attaque d 'un zeppelin . 

Dès que vos espions vous informent d'un événe­
ment important dans un pays, il faut vous y ren­
dre. Après un nouveau décollage, vous serez sans 
doute confronté à une escadrille de cinq chasseurs 
nazis. Votre combinaison ne supporte que deux ou 
trois tirs. Faites très attention lors des attaques. Si 
vous êtes descendu, vous vous retrouvez dans un 
pays voisin de votre destination. Dans le cas con· 
traire, vous arrivez sur les lieux. li existe alors plu­
sieurs éventualités. Dans quelques cas, vous pou· 
vez détruire l'usine sans autre complication. Mais le 
plus souvent, il faut parvenir à éliminer les gardes. 
Ces combats s'effectuent à mains nues, votre adver-

Placez judicieusement vos espiQnS ! 

saire étant de combativité moyenne. en descendant 
les tireurs embusqués aux différentes fenêtres du 
bâtiment, ce qui est nettement plus difficile. Cha­
que fois que vous parvenez à détruire une usine 
où à récupérer une pièce. l'efficacité des nazis 
diminue. 
li faut faire vite cependant. La carte vous montre 
d'ailleurs l'emplacement de la flotte des dirigeables 
nazis. Une fois au-dessus des Etats-Unis, la guerre 
est perdue. En dehors de tout ce travail de sape. 
vous devez par moment effectuer en urgence une 
nouvelle mission, comme délivrer la fille du savant, 
soumise à une expérimentation devant la réduire 
à l'état de zombie. 
Les graphismes et l'animation sont splendides et 
variés. Diverses musiques présentent chaque phase 
du jeu. Les accès disquette sont fréquents mais très 
bien gérés car ils surviennent lors de la lecture des 
explications de chaque étape. Ils n'entraînent donc 
qu'un ralentissement mineur. Un excellent jeu au 
scénario varié et original. (Deux disquettes.) 

Jacques Harbonn 

Type _____ __ actionl stratégiel aventure 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * *** * 
Prix n.c. 
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COf.t~T ~ $9F13$F 
COtes?l"P.ATICtol •29f16SF 
CRAZYCARS '29ft~ 
DAl..EYl1-:0\PStWSOlY'llPIC 99Fl~SF 
OESOl..ATOR • Wf1.1;9F 
DIX JEUXFANTASTIOUES 1'9F 
DAEA.U V/AARIOR 106F158F 
E X.l.T .. ... .. ·- .. ..... 16!)!=' 
EUTECOl.t.Ecno~ . ' -. 149FJ99F 
EMPIRE CONTRE AnAoue: 106FIS&F 
ENDURO RACER .. ....... .7BFn8F 
F 15 STR!KE EAGl E ,_ .... 99Fl.t9F 

~~v~~E ~ .. --.. =--=1~9F 
•fCSlS'NnR:>TIUS HCF 
f"OOTBMJ. MANAGEA 2 __ 159f 
fRANri: 8RUHO'SBtG 80)( ,13IF169f 
F'F;:EEOOM--.--- flO ..... sm 
GABR.lQ.LE-. •. .126F1Sr.F' 
GAMESOVEAO ............ ... .... 125F1$9F 
GAMES SET f. 1.4.ATCH .•. . .... -· 1 t9F169F 
GARY UNEKER'SSUPCA SKI , .,.,99F1S6F 
GAUNTl,,ET Il. ... ........ ,.... . ........ 99F119F 
0€. E BEE AtR RALL V. . 8SF 128F 
GOlO SllVER Bf\ONZI!. ....... _. __ • t4(;F2l9F" 
OAVZOA._._ .. .• _ .. JSf126F 
GUNSH\P___ .14SF1G5F 
GlMSMCkE _ 98ft-c:.o9f' 
HEACUl.ES ___ t07PC$F 
HOT suors ___ 99f·'38f 
!KARi V/AAiUORS _ ~t2$f 

llAGINE'S~ HrT'S, ...... 117Fl3GF 
11.lPACf___ .... . . .. .. t09F159F 
11.PôSSIBlE MISSION 2 •. ... , .. 96F146F 
JAC~I. . ...., ...... , .................... ..... ,S5F8Sf 
KARATE ACES ....... ....... ... ... 118F149F 
KONAMrS COIN OP Hl 1 $, ,, . ., .. ,.,,_ 63F 
L'ANNEAU CIE ZENGAAA . , ,_ 129Ft$9f' 
l 'ARCHE OU CAP.BlOOO •• ,. 14SF199F 
L'OEL CE SET , _ t29Ft59f 
LACH0SEŒGAOTEM8UAG 12$F15$F'. 
Ucou.ecnoNKOHAMI _ _ fOif lESf 
LAGt.F-AAEOCSETCILlS lo&F149F 
t.A P.t.."fl'HERE~ -- _ tsaF 
lE MAITRE DES N~ES . 169F 
LEADERBOAADOOlLECnON - 1S8F199F 
LES GEANTS O'A.ACAOE, ..... - ... 99F169F 
M·ENF!N-........ .. , .. 129F1&9F 
MARAUOEA , ................... - .. 99F149F 
MASX............. . ..... 126F 

B.P. 20 94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Téléphone: 43.96.57.83 - 43.96.57.84 

MASO\.E ~ • .. .1 e9F 
MATA MAFtl ... ········-··········- ··- 145F1tdF 
MATCH CAY 2 , , •••• - .. ,_86F128F 
• ME"°'1W'IY 1 ~-·--·-.. ·- -10-
MICl<tV MOUSE -----•'tf 
NIGEL~ ---- ·'°''Hf 
NIGHT RM>ER .. ----- 10GF1$8F 
OFFSHORE \\IAASl'IOFL.-·-··-· 120F16111F 
OUTAUN - _, ... - .. -·-··-·--····- .. 99F12sF 
OVERl.ANOER ... -··- ·- ··· .. •·•··· ...... - .• 1 OGF"1 SOF 
PAPERBOY. ......... ... ... ,.,,., .• , 781129F 
PEGASU8 ...... " ........ - ....... - ......... 1~9FIOOF 
PETER 8îAROSLEV'S INTF _ .......... 98Fl50r:' 
Pë.TEFI PAN _ .. ., ..... _ ...... ,_........ 156' 
PEUR $UA AMfTVVILLE-.. -·-· ·······126Fl5~ 
PL.ATOON .... --..... _,,, Wll91" 
PREDATOA--·-.. -·--·- ···- _85ft21F 
PROFESSION OETECTIVE- --219'" 
AASTAH ------·--7tFt• 
...... """' ____ 1$F12'1' 

"°"°~-----· 10$f1Hf ROI.LING THIJNOER_._,, ____ J,SF1&7F 
SALAMANOEA • •. .., .. .,. __ .... m14tf 
SAMURAI WAAAIOR ···--·····- ······99F1&9F' 
"SEOONOOITV ......... , ,_., ..... ...... !!Qf!' 
SHACK1.e.o ............................. _ ....... - eeF, ll9F 
SILENT$1iFIVICE ... , _ ,,_.,_ .. 69PUDF 
SIX PACK VII ..... - .1D9F1MF 
SKATE CR.UV • 109F 1 $!:IF 

APPLE Il 
APPLEGS ,, 
MACINTOSH 
ATARI 2600 
ATARI XE-XL 
PCW 
SPECTRUM 

CONTACTEZ-NOUS 
ou 
CONSULTEZ NOTRE 
SERVEUR MINITEL 

SPACe RACER ... 1:tSFUl9F 
STRCCTr.IGUTEA _............... 9'JF149' 
Sl'RE! r PORTS BASKETBAll 10".lf t59f' 
SUPER SPORT - ... ---·- 106Fl5Q~ 
S\ftRS'TAR SOCŒR--- t?f'l47' 
TARGETAENEGAOE - -- .l9F1.c9f 
TIEt4UN'T~REOOCTOSER... 1•1• 
TH:TRIJH_ ------·125f1tl'f­
ïHCY SOU> A l.ltiJON llL._. __ , 126F 
ll«JNOE."CATS.--·--··--· -·· .96'14SF 
TOP TEN COlLECflON _ ...... - ..... 99F149F 
l'AESOA o·us GOLD ........ - ...... ..8Qf'149' 
TFUVW. PUASurr .......................... 18~•9F 
TRIVIAL. PlJRSU« 1)()00 ............ 28151' 
TIJER N'EST PAS JOl.JER •.•........ --106Fl<t9' 
VINOK:ATOA M71F IW 
VIXtN . .,.,_,, .. _ .. _. ..W IW 
W~Go\.\ES Q _____ 1D1F1SCll' 
ZOt4ll 1w1w 

ATARIST 
SSTAR$0CEAM- .. - ·-·-··- WF 
' Al.ADIH .. • .... - .......... NOF 
Ai.BEOO - ........ ·-·-.. -·-·-··- ·- ···Ul5F 
AU(N SYNOAOME •. ·•-· · ···-" ·· ;99~ 
AAKANOIO ........................... . 1'261' 
ARKANôlO 2 ..... ···--·· .. ·----180F 
AAMV MOVES ..... - .................... , . 170I' 
AROIJNO THE WôAlO IN BO D- .. - 199F 
BAD CAt ..._ ... --189' 
8AABARlA.N --·--·---- 211F 
BAAIAIUANtPAUCE) __ lleF 
8AAOSTALE---- 2361' .. ~ _____ 111F 

Bf'™UOA ""°-'ECT -·~ .. 109' 
BEYONO n.e ICE PAL.Aœ: ...... - .. _ 179F 
BIU.PAl.1.!CA • ._,,_.,1MF 
B!~ICC()MMANOOS _ .......... - •• tW 
BOMB.IACK .... . .... --.... 11i51F 
auae~ eooot.e .......................... ,., 
BUGOV eov ··"-········- ·········· " 179F 

CARRIER COMMANO ,, 
mF 
CiolESS f.U..STER 2000 ... ··--·21'F 
CRAZV CARS.._____ 24* 
• CYBSR $CU.PT .. - - NCF 
• CY8ER TEXTIJRE NCF 
DUEMOER OF ntE Cl't:ftlt•- 2G!IF' 
DEJA VU-·---·- 27W 
DUNGE<:lN U..AST'ER...-·-· ... ,..,,..,, 2'35F 
• ELITE .. ,.... __ ,.... .. .... , ...... NCF 
EMPIAE CONTRE ATT,l,()Ut ...... t87F' 
• E.MULCOM ........ ,,. , ..... .............. - NCF 
ENDURO RACgA........ .. ,, , .... 126F 
EXPt ORA •...•.... _ .. ,, ......................... 349F 
F'IRE &FORGET .. ... .. . 229F 
R)IJHTSll.IULAfOfl llCOl.O ...... )49F 
fOOT8AlL MANAGEA 1 199f 
FREEDQM____ _ 191F 
• GAMESOV-:R Il_ -- .JCF 
GM«t.9EIŒi:rS StJPEA 91<t 20lf 
G.A\JHn.Eï · - - 1l5F" GOl.ORUNNEf\ t 16&f" 
BUNSHIP. - .. .. a29f 
HOT SliOTS .. . • .................... t 89F 
• HOTBAU... , ..... NCF 
lt<AAI \\IA.FU;IOA.$ ...................... -. t 39F 
IMPACT... . , .... , ., , ...... 13W° 
IH'tEANAOONALSOCCER ""' ·- tGGF 
JET, ., ....... _ . .. ....... 35.8F 
KARATE KID2 2e8f 
l·~OUCAPSL.000. --275f" 
L.AGUEAAE DES ETI)ILES 1-'9F 
•\.AZEft c _ ,_ -NCF" 
L~OCIU.ECTION .2"9F 
lEAllifR).'EOC- 1&$F 
LOCK-Ott_ •... .. _,, ··-- .. ~. , ~-.. .2i6F 
..W--llAX . .. - ..... ......... ... , .199F 
MANOIR MOATEV!UE ........... ,,.., .. 187F 
M.AABl.E MAON~SS ... .. ... ... , 235F 
MASOUE ~-.. ... ....... ....... ... ... lt20F' 
' MERCENARY 1 ..... , ... , .......... .NCF 
MICKEY t.IOUSE........ .• 199F 
MOTŒISIKE '-"ACHE.SS ...... _, __ t.t9F 
HfTHER WORtO.. 209F' 
• N}(;RMAHSEU.. - _ ...Jl(:S 
HlGKT RAID.ER 199F 
ôel.lr"cRATOR .... 
OFF' SHORE. WARRIOR -239F 
OPE.RATIOOJUPrrEA(CllGN) 199F 
OlJTf:;'UN 187F 
OVERLANDER-... 1911F 
PETEAPAN... 1$9F 
PLATOON , 176F 
PREOATOR ··-· 169F 
OOAOFIAUEN .. 199F 
f!ETURtHOGENiSIS 186F 
,.OAOWAAS.. 1tGF 
AQ.LING TH\INOER .1!6f 
SARGOH•CHESS ?.f9f 
SCEt.t;:.RYOISI(~ ___ 19Sf 
SCEN'ERVDl.9C»FAN S18f 
SEffTINa _... - .. lGIF 
SllE ARMS_.,_.... , .199F 
S~AD-.. - ·- ....... -......... .2l9F' 
SKRULL ., •. .,.......... , ,. .219F 
SKYCHAS~ ,_ .......... -........ ~19F 
SORCERY Pll.JS.. .. ... t 99f 
SPA.CE: HARRIER .. , 205F 
SPACE RACER , ... l95F 
SPITFIAE 40 . . • 239F 
• SPAtTEFACTOAY.---·- hCF 
STAR STR6K - 169F 
STAAGllJIER 2 - -- -~ 
$TARRAY _ur:E 
STilEETRG«TER • 209F 
STRlPPOKEA 1 EXT ·~ .. ~·-.. -99f 
• SUMt.t(R CMAllE'NGE NCF 
$lJMl.l..!:R OL VMPIAD., .... _,, .,.,.. .,, 15-9F 
SUPER HANG ON .. _,, .. .. . .. 187F 
•SUPERSTAR .CE HOCKGY ,, ,NCF 
TERFlOA POOS ... .. , _,.209F 
TEST OR.IVE •. _. . • 235f 
TETRAOUEST- ·-.. -·-·~·· ,. ... . _ 199F 
THE MUNTFOA RED OC:T()M:A 116F 
Ttt:.INDVlCATS- -.-1t5F 
TRrV\Al PURSUrT z,e-gf 

TYPttDON ntclldPSCIH '2S9F 
ll.TIMA ni·-·-- --- ___ ...269F 
lA.TIIMTE 11.lUTARV SIMUl.A • 211'F 
VECTOAS>.Ll. _ .... • ...... -.. .... 149F 
VIRUS, ,, .. .. 199F 
VIXfff .......... - ... ,_ ..... ..... fl., ... ,.,.187F 
\'/MERE TIME STOOO SftU. , ........ 199F 
WHlRUGIG-............. ... .......... 199F 

Vente par correspondance uniquement 

t4a:. la plfn;1l~ o. unaë'.ls urn est pi·~ pD(ll' l• Ç(llpttr'I du nos. novs fit nous tcftons pes '~"'"'°''d'un ,.:;iirci de paruti0n 

1 

XENON , ..... .. ·- .... 208f 
ZVNAPS ••. _ .199f' 

I
.= ----=-

1 
~".1_':1_°.DO_AE tœfiow 

9>.R9.AA>AN 2 --·-- - - -~- 9SF 
CW.EY 'T>OotPSOH'S Ot.VMPI: 99f14'9F 
DEFEHDER OF ntE CflO'llN 129ft3SF 

AUEM SYNDAOllE ---- 2.ttf ARMY uovu_ _ ______ z29F 

AAOUNO n"'5 WORLOtN 80 0 ...... 199F 
DARBAF41AN8 - - - - · ·- 219F 
IMONIC COMMANDOS ._...._ • 249F 
BOO M()RA~t: OCEANS ,.. ,,_, 2•~F 
BOWJJACI(, -- 269f: 
BUGOV eov . 239F 
CARRIER COMMAHD - - • ·-~ 249F 
'CASlWAN ,M - _ . .. NCF 
OM.i.V n«'.)MPSC»tS CX. YMPIC .2.t?F 
EV?~E cx::::NTJlE ATTAOUE..._ 197F 
• ESCOR'f' N catfGI ,..c;f 
EXPlOAA - J&if 
FCRRARVFOR\tl.L\ 1 245+-
FlRE ANOrOl.'.:Ulft ---·-- . 2&&F 
FOOT8ALL MAN"-GEA Il ... ........ ... 199r 
FUSION ., ................... , 2.cGF 
·i::urune: DESIG;N, ... , ...................... .NCF 
GM.AC'flC CONOltfAOR .... • ...... 230F 
GA~'1ELO .. .. . .• ··-·-·····- ...... 1.&9F 
GEE. eee AIR RAU.Y ..... _ " ....... 199F 
Gt.OeAL COOMANOE.Ft ..... ___ ,.296,F 

• GUNSHP.. ·-·-·-.... ·--.... .HCF 
HOTSHOTS ·-··---- Il'&" 
IMPCl$$llU !<.ISSX)N. -~ 
M<ACEPlOR- - - 2'361' 
t:-CUC41' etooo __ _ JW 
1.EAOE:Rl!IOAAD COU.~OH - .. 2411" 
IMJORMOTION. ---···· ·~ 1ff 
IAAH1AX ,.. .•• . fl-.M..-. .... ,- 19i!F 
t.tANOIA CE MORTEVILLE__,, 1~F 
MENACE, .. . ,._ . ......... 199F 
• MERCENAAY 1 ... 7 .. .. ·'t'-.... NCF 
MOlOFlDlt(E MADN.ESS .... ..,.... 1-'St 
NETHE A WOALO .... ,,._ WJI' 
OFF SHORE WARRIOR--·~- 239F 
· PETER PAN ,.4CF 
Pl.ATOON -- - --22W 
" POOi. NCf' 
PQ."f -- - ... VIJF 
ourstAON Il. .... ·-- - ZJ9f" 
RETURN TO GENEstS _,, , 1/ICllF 
ROC1ŒT AANGEA "-·-·····- ··Z17F 
SAACOpttASCA ....... .. 1"9F 
SKYCHASE ... ......... - ·- ······ .. 219r:' 
SKVf!'OX Il. _,.,., ...... , .......... .. - ... Z3~F 

sot.rrAIRE ········•·····-·- ·····- >Qor: 
STAA GOOSE • "··-·- ··- · ... -199' 
STARGUOt!" a ........... ·-- 2'39f 
STARAAY --- ·- 249" 
STRUTl'IGHTER-·- 2'tf 
• SlJIE(T (IAl<G ___ R::Ç 

s mta SPORT 8ASkETS'-l..l -2<Rf 
$TRIPPOf<E_ftltfXT_._,,_. 99F" 
• -ST\JDIO MACitC .. --·'° 
SUMMlR Q.VMP!AD.. .. tW 
SUPER SKI,..... , .... ······-·-·· ..... 215F 
TESî OA,IVE ....... , ............ ,.,,_.,_,,,,.,235F 
TETFIAOUEST., ............... - .......... 1991= 
lA.ÎIMA IV ., ........... -............... 269F 
V1~US , . ,,_, ...... - ........ 199F 
WHIAUOtG ••• ..... ·- .•. ... 19if' 
lYN.A.P$ .,.. - ·-·-·-·-·-- .209F 

THOMSON 
CAAZY CARS --
ENDURO RACEA 
F-1.SSl'Rll<EEA.GLC: ..• 
FlASH POINT,. , ...... 

10F 
.. 1.-9 f 
.1'5 F 
,.1"4!iiF 

GAME OVER .... . .. - .......... 15', ,. 
JONGLE HERO ........ _._ 1:lQ F 
KUNO FU .... , ............. _,,, 109,. 
LES CAVEl\NES DE' THE'Nese - .... 
MAU.ETTE OOMMtl:'i.iC.\Tlo.'i .... _ ... F 
f.USSION EtlAAFALE-- ...__. ___ ,..,, 
REkEGAOE USf 
S'l(HZOIC. 

_____ ,09, 
SPAOE RACER ------- 1"'' sroomaoi;n; ,,5, 
TO<'GUN ........ 14SF 
VllZZBAl.I. , ...... -·-· ······- • .... - . 1•0F 

OEflSOE TAITOL - - 11'9F 
FERNANOEZMUSTD'E 111F"S41'F 
•FISTS W THROTilES ................. HCF 
F'RANK 6RUNO'S BIG DOX , .• 139Ft89F 
FURY .............. - •...•..•• "... .,_ ....... 159F 
• GAMES OVEA Il ................ ,..... HCF 
GAAY LINt;IŒFt'S SUPER SKl .. IOGFt!i9F 
GOLO SILVE.R BACNZE ... 14éF176F 
HAWKEYE ~ .. ·- , ... !09Ft39F 
HIT PACK m10_,,,,_, .. ·- -- .• - ..99Ft l9F 
HOT SHOTS~- ..99FlJ8F 
MENSITY .. -- - t0$Fl* 
l.AP'AHTH:REAOSE- - _ tOiF 
l.EAŒR90A.'U>CCUECTlOH 14'f176f 
LIVE ,\Mt.10 ..... , ... ,_, __ .... -·· -· t4SF 
• MEACEfllAAY: 1 .NCf 
NETHERWOR.l.D ... ·-· ............. 9SF14·~ 
OUTftUN .... _,_,,,,............ .• . ............. 9;t= 1s7F 
OVERt.ANOER... .. .. .• .,,.,,, 106Fl29F 
PETER BEAAO$LS'f$ ~NU1 ... .,.,_ 107F159f 
PlATOôN ········-·· , ... .. , 98F147f 
RE:O STORM AISING ... ...... .. •.•• 218F 
SALNJ-ANOEn ·····- .118F146F 
S NB>.0 _ _... 1$Sf 
SUBBATTl.E Sll.ll.J..ATOR. ---!Y 
• wo.r..EA CHAUB<OE NCF 
St.b.RlEROlYMPW>-- __ 9!F133F 
SUPER go_ _ .. 1JSF1~ 
$UPR.EUE CHAU..CNGE ,. ... 1~6Fl79F 
• fHE ûAMES : SUMirlER EDI • .JICF 
• lYP't-K>ON .•. , . , , ., NCF 
VINOICATOR .... _ ...................... "' ....... 79F129f 
WHERE IN Ettt'10PE 1$ OARME , 3A7F 

IBMPC 
4X4 Off ROAD AACING .... ·~ - - 298F 
CHUCK "fEAGEA 279F 
• OARKCASTLE.----- - .. -...NC 
OESERTt:tATS_ 2'3Y 
• ONE~ -· -.NC 
OOSSIERKHA.--... 2.csn.csf 
FALCOOjAT) -·"· "?Grf 
FUGtfî SIMULATOR 3 0 .429F 
FOOTBAl.l MA.NAGER Il , 2Hlf 
·F~EEOOM.,.. ..... ... .. ...... .. NC 
GJ\MGS OVER 11..... ... • ..... 2~6F 
OAUNTLET ........... ~... .. .. .. 209F 
HOT SHOTS ....... _. ... .. .. 18"9F 
KARTING GRAMO PRIX .. 1W 
• '<r-«38 ouesr rv ·- _.NC 
MASQUE- - - tt9f' 
WSL SOCCER:-- .29IF 
HJGKT fWOEJl 19'Jf 
Off SHORE VINVUOA.. --· - ~ 
PEGASUS _..... 279F 
PETEn P.AN-·---·fl· ,_ ........ , .. .,..,147F 
PROFESSION DETECTIVE ........ 229F 
SKYFOX Il.., ... ·-···· ~40F 
TEST OAIVE- .......... ................... 240r-
THfi GA.MES SU MME.A EDITION . .J69j': 
nuvtAL PURSUIT 258F 
VICTORY ROAO 298F 

~tous) , .. , c•u-1 
(!Ou&) ... , (199 ... 
(66) mr C8G 9·1 
(IO!Ji) >99 f ceo •-1 
(1(1~ 2n9F 18 00-1 
(IOus> 169 F (!Oi.111) 
(l:!Oi.1$) t3'1F ('°'-11) 
(IOUI) '"'' (toi.li) 
(avg,..1 
c-1 .... c•••~• _, ·gg f (t99tJ - 139 < ·'°"" 1611 ;99f 1U 9•1 
tl:>lll) , ... 

:::::~ fl!M) 1$1!9F 
nous) .... lH9•) 

COMMANDEZ PAR MINITEL 
3615- Tapez CLUBTEL. STAR 

• 10% 

BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) à retourner à: 

1 

ORDINATEUR 
Marque et type 

1 EXPORT DOM · TOM - Envoi recommandé par avion 

Payez par Carte Ban~:aire 

TITRES 

UJ.lJ Wll uw Wll WJ 
Dmt d'E'..tpiration...... . .. • .. J .............. _ Signa1urt 
EXPOIIT: paiemen1 par mMda1 în1<mariooal UNIQUE~iENT 

K7 Ot 

+ 50 F 

Frais de'Pon 

C.A. 

TOTAL 

PRIX 

B.P.20 
94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Tél : 43.96.57.83 • 43.96.57.84 

N Client (si connu)........................................ ................... 1::i 

NOM ·············~·········~··~··········· ··· ··· ··············· ·· ··· ················· t== 
Prénom .................. - .................................................... ... . 
Adresse .................................................................................. . 
Ville ................. .. ........................................... .......................... . 

15 F Code Postal ....................... Tél : ..... .. ................................ .. 
- MODE DE REGLEMENT 

Chèque Mandat-Poste 
Contre -Remboursement+ 20F 

(Livraison sous 48 heures des produits en sloek) 

1 

1 



---···---···---···---···---···---···---···---···---···---··· 
Le Tour du m9nde 

en BO 1ours 
Le Tour du monde en 

80 jours est à la fois en 
français et sur C 64. 

Est-ce suffisant? 
aventure: type 

10: intérêt 
* * : graphisme 

- : animation 
*:bruitage 

* * * * : difficulté 
français : langue 

B: prix 

Mike etMoko 
Chacun son rôle dans 

cette aventure : Mike et 
Moko se partagent les 

tâches. A vous de 
découvrir les règles 

·du jeu. 
aventure gTophlque : type 

Il : intérêt 
* * * * : gra,,hisme 

- : animation 
* * : bruitage 

français : langue 
B:prlx 

King Questl 
King Quest arrive sur 

GS. Retrouvez trois 
objets magiques à travers 

cette saga médiévale. 
aoenture animée: type 

15: Intérêt 
* * * : graphisme 

* * * * : animation 
*****:bruitage 

anglais : longue 
C: prix 

Enchanted 
Scepters 

La quête des sceptres 
enchantés manque de 

piment. Même si les 
possibilités de combat 

sont plutôt variées. 
jeu d'aventure: type 

JO: intérêt * * : graphisme * : animation 
* * * * : bruitage 

E: prix 

Ticket Io 
Washington OC 

Jouez les détectives dans 
les rues de Washington, 
avec une solide culture 

historique et de bons 
rudiments linguistiques! 

réflexion : type 

112 

J3 : Intérêt 
* * : graphisme 

*:animation 
*:bruitage 

anglais : langue 
n.c.: prix 

' 
-[IJ~J{I~ --··· - ' -~-;-

L'adaptation du roman de Jules Verne vous met dans la peau de Passe­
partout, le valet de Philéas Fogg, hurluberlu britannique, qui a p<>rlé 20 000 
livres sterling qu'il accomplirait en quatie-vlngts jours le tour de la Terre . 
La qualité essentielle du programme est d'accepter comme ordres (verbe 
+ n om) des mots cliqués ailleurs sur l'écran. Vous n'aure:z jamais â per­
dre des heures en rentrant des listes de mots au hasard: le joystlck peut 
suffi re à mener l'aventure. Cette commodité ne saurait faire oublier 
l'absence de son (sauf au chargement), des graphismes Indignes de la 
machine, un style qui ac.c use durement son âge, puisque le programme 
a été conçu Il y a trois ans. Le programme en français est jouable. li est 
possible de se déplacer asse:z rapidement de Londres à Sue:z, de Suez à 
Bombay, Yokohama, etc. Mais, sautant de ce fait des indices cruciaux, 
vous vous trouvere:z plus sùrement bloqué par la suite. L'intrigue consiste 
à gagner du temps contre l'adversité. Le jeu. asse:z complexe, demande 
plusieurs he ures d'efforts pour être parcouru de Londres à Londres. 
J'attends avec curiosité les versions ST, CPC et PC annoncées. (Disquette 
Fil pour Commodore 64.) Denis Schérer 

Ce logiciel d'aventure est très classique. U a pourtant une particularité : 
il met en scène deux personnages maniés au besoin par deux joueurs. 
L'écran présente une double fenêtre. Mike et Moko vont lutter tour à tour 
pour se retrouver et percer le mystère de ce jeu. Car m ystère U y a! Pas 
la moindre notice, pas la plus petite fonction d'aide ... Le joueur doit décou­
vrir lui-même les principes syntaxiques du jeu, tout juste aidé par quel­
ques touches directes: •examine., •prends• ou options de sauvegarde. 
Mike regarde sous son lit, agrandit un passage et se retrouve dans les piè­
ces e t couloirs d'une maison. Moko est quant à lui dans les profondeurs 
de la terre, entouré de pépites d'or. Graphiquement, l'aventure est sim­
ple mais plaisante . les réponses et réactions de l'ordinateur sont parfois 
crispantes (une touche• Insulte•. par exemple. inutile et bien faiblement 
humoristique 1). U est comme toujours possible de sauvegarder la partie 
mais aussi une position ponctuelle afin de mourir plusieurs fols sans 
crainte au cours de la partie sans avoir à recommencer l'histoire à :zéro. 
Un soft sans prétention dont l'unique Intérêt réside dans le mode deux 
joueurs. (Disquette MBC pour Amstrad CPC.) Olivier Hautefeuille 

Sierra On line a décidé de transférer toute sa ligne de produits King Quest 
sur GS. La conversion GS a vraiment e nrichi le programme. Les dessins 
possèdent des couleurs plus nuancées. le passage entre les différents 
écrans est beaucoup plus rapide et l'interface-utilisateur ajoute un con­
fort appréciable. l e domaine oli le changement est le plus radical demeure 
la partie sonore. Elle a été particulière ment bien travaillée. King Quest 
est donc le premier volet d'une saga médiévale devenue maintenant un 
véritable classique. Votre lâche consiste à retrouver trois objets magiques 
qui ont été dérobés au souverain de la région. Son orlglnalité vient du fait 
que, contrairem ent à la pléthore de logiciels d'aventure existant sur le 
même thème, vous dirigez votre personnage à l'écran grâce à la souris . 
Il s'agit en fait d'un véritable dessin animé dont vous contrôlez le dérou­
lement et qui vous conduit dans des lieux aussi variés que la caverne d'un 
dragon, le nuage repaire d'un géant ou encore la maison d 'une sorcière. 
L'aventure est facile à réussir puisqu'elle se résume à une collecte d'objets 
dans un certain ordre et à la résolution d'énigmes simples. (Disquette 
Sierra On Une pour Apple Il GS.) François Hermellln 

Serviteur du vieux sorcier Elron, vous devez retrouver les quatre sceptres 
enchantés qui lui sont nécessaires pour repousser les forces du mal. Un 
scénario peu original, on le voit, qui aurait quand même pu, avec une réa­
lisation efficace, donner un bon soft. Mai.s le graphisme primaire et l'analy· 
seur de syntaxe assez limité découragent quiconque voudra se lancer dans 
l'aventure. Après avoir exploré le château et s'être promené dans la forêt, 
on s'ennuie ferme! Le jeu pourtant n'est pas totaleme nt dénué de quali­
tés. Ainsi, le vaste champ d'exploration (environ 200 localisations). les 
possibilités de combat plutôt riches pour un }eu d'aventure (Il est même 
possible de choisir entre coups de pied et coups de poing) et les bruita­
ges digitalisés (œuvre du programmeur des célèbres cris de Dark Castle) 
relèvent un peu le niveau. Ces quelques atouts s'avèrent toutefois lnsuffl· 
sa.nts pour qu'Enchanted Scepters parvienne à déchainer l'enthousiasme. 
Bref, ce logiciel ne constitue pas un concurrent sérieux pour les stars du 
genre, Shadowgate ou Déjà uu, d'autant que son prix en France est parti­
culièrement élevé (près de 500 F). (Disquette Silicon Beach pour tout Mac 
sauf Moc 11) Olivier Scamps 

Prenez deux tonnes de Triu/al Pursuit et dix kilogrammes de Where in the 
World ls Carmen San Diego, qui est un jeu de détective, m élangez le tout, 
serve:z froid et vous obtenez Ticket to Washington DC. En effet, ce logi­
ciel tient plus du jeu de société sur carton que du jeu d'aventure. L'objec­
tif à atteindre est particulièrement simple: vous dlspose:z de deux semai­
nes seulement pour découvrir l'identité d'un IUustre personnage améri­
cain. A partir d'un premier Indice, vous partez à la découverte de la ville 
et de ses monuments. Il vous faut Impérativement les visiter afin de 
recueillir d 'autres indices. Le programme vous fournit des renseignements 
sur chaque édifice historique de la ville. Le joueur perspicace peut, à l'aide 
d'indices, progresser rapidement quand Il choisit judicieusement les lieux 
de ses lnvest.igatlons. A l'intérieur des bâtiments, une guide touristique 
vous mitrallle de questions. De bonnes réponses donnent droit à un Indice 
supplémentaire. Graphiquement moyen , ce logiciel ne séduira que les 
Inconditionnels (bilingues 1) du genre e t les passionnés de l'histoire des 
Etats-Unis. (Disquette Blue Lion Softw1ue pour PC et compatibles.) 

Dany Boolauck 



~les 
6U prix 
UNITÉS CENTULES 
ET CONFIGURATIONS 
A 500 512 Ko RAM + lecteur 31/2 + souris __ 4490 F 
A 500 C A 500 + moniteur couleur 1084 __ 7290 f 
A 2000 1 Mo RAM+ lecteur 3'112 + souri.s_ 11590 F 
A 2000 C A 2000 + moniteur couleur 1084 _ 14790 F 

PÉRIPHÉRIQUES 
Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS Genlocker vidéo comp. ext. 
3'112 inlerne A 2010 1690 f GST 30 3390 F 
3"112 exrerne A 1010 1390 f Genlocker + encoder ext. 
5114 exr. + ottichoge 2190 f GST 1000 14900 F 
3'112 exl. + affichage 1790 f Encoder PAL EPAL 2590 f 
MONITEURS lnlerloce vidéo camp. 
Monochrome HR A 2024 NC PAL A 2032 790 F 
Couleur liR 1084 S 2990 F Caméra HV 720 3350 F 
Couleu1 HR Obiectif SCHNEIDER 950 F 
remon. A 2080 4490 F Zoom COSMICAR 4450 F 
Couleur multi synchro 7490 F S101if ROHEN 1800 F 
EXTENSIONS Tablelte Eosyl/500 4590 F 
512 Ko interne A 501 1490 F Tablclte Eosyl/2000 5390 F 

Grophiscope Il paoJAO 1000 F 2 Mo externe OKo 1700 F 
1,5 Mo int. sans mémoire 2100 f Table graph. CRP A4 4490 F 
2 Mo interne A 205812 6510 F Table graph. CRP A3 8490 f 
DISQUES DURS Tobie troç. A4 ANGALIS l l 990 f 
20 Mo externe + cool. 
AMIGA A 500 
20 Alo interne + cool. 
PC A 209211'( 5060 
20 Mo interne + cool. 
AMJGA A 2092/A 2090 
ÉMUlATEURS 
PC XT + lecteut S"l/4 
A 2008 O 
PC AT + lecteur 3112 
A 2086 0 
GRAPHIQUE/VIDÉO 
Oigiview 
Fmme grobbet NIB 
Frame grabbe1 couleur 
Filtre électronique 
Genlo1ker vidéo comp. inl. 
A 2300 

CITIZEN 
120 0 
LSP 10 
MSP 15 
STAR 
LC 10 
LC l 0 couleur 

Table troç. A3 ANGALIS 
6990 F Scanner CANON A4 

Scanner CANON A3 
6150 F Sauiis 

Clayon optique 
6lSO F TÉLÉMATIQUE 

Modem on J(XX) 
Modem DATAPHON 

5600 f S 21-23 D 
Émulateur ARCHOS 

NC bnuloteur FIAMITEL 
~mulateur DIGA 

1990 f SON 
8890 f Interface Midi 
9350 F Perfecl sound 
2690 f Pro Midi studio 

NC 
Sound somrle1 
Visuol Aura 

LC 24 10 
1850 F AMSTRAD 
2 790 F OMP 3160 
4590 F OMP 4000 

LO 3 500 
2490 F EPSON 
2950 F LX 800 

les 
promos 

• PACK LUDIQUE: 
3 SUPER JEUX SURPRISE 

ou 
. •".PACK UTILITAIRE : 

ElUXf PAINT + DELUXE PRINT 
ou 

• PACK BUREAUTIQUE: 
SUPERBASE + TEXCRAFT 

NC 
11560 F 
15120 F 

270 F 
NC 

6400 F 

3990 F 
1190 F 
1490 f 
990 F 

520 f 
990 f 
1590 f 
990 F 

2490 F 

Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 
complète: 3615 AMIE. 
GRAPHIQUE/VIDÉO 
Allljs Oraw + 1899 F 
kcjsl~ 1699 F 
kcjs Video ntter 1400 F 
Animote 30 1299 F 
Butdier 339 F 
CAO 30 1490 F 
Oeluxe Point Il PAL 650 F 
Oeluxe Print 900 f 
Oeluxe Vidéo 1.2 950 F 
Oigipoint 580 F 
Dynamic CAO 1100 f 
Grobbit 299 F 
Page Flipper 400 F 
Photon Point 650 f 
Printmaster + 500 f 
PRO Vidéo 600 f 
Srulpt 30 899 f 
Silver 1700 F 
TV Show 770 F 
Vidéoscope 30 1549 f 
lANGAGES 
Aztec C Comp. 2000 F 
Climote 370 F 
Lettice C 4.0 1790 F 
Moero Assembleur 679 f 
MCC Poscol 670 F 
True Sosie 1184 F 
MUSIQUE 
Aegis Au<iomoster 590 F 
Aeijs Solix 790 F 
DeLuxe Music lm F 
0r rs 1990 F 
Dynomic Drnm 450 F 
Future Sound 200)f 
Instant Music 293 F 
Music Studio 399 F 
Synthio 950 F 
X Music 950 F 
BUREAUTIQUE 
DB Mon 1439 f 
Page Seiter Fr. 1690 F 
Professionol Page 3690 F 
ProWrite .l 120 F 
Scribble 750 F 
Superbose Pro 1490 F 

Amozing Computing 45 F 
AmigaBasic 249 f 
Hardware Ref. Manual 295 f 
Pragrommer's Handbook 1 295 F 
Progrommer's Handbaok Il 295 f 
Sound and Graphi<s 240 f 
AmigoOos manuel ft. l 99 F 
AmigoOos Rélé!ence 149 F 
AmigoWadd 45 f 
Bien Débuter Amiga 149 f 
Clefs peur Ami}l 195 F 

Textaofl + V l.3 
VIP Professional 
V-11owrite 
JEUX 
8orlxuions 
Arkonoid 
Arkanoid Il 
Ferrari Fl 
Jeanne d'Arc 
Explora 
foery Tale 
Capone 
X en an 
Zoom 
Superski 
Tanglewood 
Sub Boule 
Xing of Chiccgo 
Buggy Boy 
Destroyer 
lce Hockey 
Pandoro 
Bïonic Commando 
Gorrison 
Spoce Racer 
Chess M2000 
Bermude Project 
Iron LOld 
M<lcodam Bumper 
Ports of CaO 
Raodbloster 
The Three Staoges 
Paladin 

MOU'ltAUllS 
Pow 
Romb Ruster 
Spoce Horrier 
lsp Hong On 
Enduro Racer 
Vixen 
Carrier Cammond 
Californie Gomes 
Plotoon 
Ultimo IV 
Arche Cpt Blood 
Menace 
Summer Olympiad 

Intuition 
Langage Machine 
Romkernel Manuol 
Trucs et AslU<es 
Trucs et Astuces (disk) 

300 F 
1400 F 
1490 F 

2SO F 
245 f 

NC 
260 f 
300 f 
350 F 
380 f 
250 f 
220 F 
250 F 
230 F 
250 f 
290 F 
290 F 
250 f 
320 f 
220 F 
250 F 
250 F 
250 F 
200 F 
260 F 
285 F 

NC 
NC 

380 F 
NC 

295 F 
320 f 

NC 
NC 
NC 
NC 
NC 

230 f 
290 F 

NC 
260 F 
280 f 

NC 
220 F 
220 F 

350 F 
l99F 
295 F 
199 F 
120 F 

1 

1 
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~I NOM :::! DESIGNATION QUANT. PRIX MONTANT 
3::1 ADRESSE----------

11 VILLE ________ _ 

CODE POSTAL ._I ....... 1 _,,I__,,__._, 
1 TÉL. : ________ _ 

;! 

FlAtS D'ENVOI' ' 
•POSTE 25 f/TRANSPORTIUR 6ll f r. .TOTAL 

1 MON ORDIKATIUR: -------- O CHEQUE O CCP 

1 1 1 1 1 DATE D'EXPIRATiON 1 1 MES 10% DEPRODUITSEHPLUS: ._! ~l _,_1 ~l _._1 ~!_,_! ~I_,_~~..,,....,.,~~~, 
DATE __ _ 

1 (Taus nos prix sont TIC, les promotions ne sont pas cumulables.) 
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, , ' 1, ,_ sas NeNnJRE --~ .. -···---···---···---···---···---···---···---···---···-
- ~~ _. Maintenant, peut-on se poser sur ce vous et... j e vous laisse découvrir. Dans Out Run, j'aimerais obtenir un 

- • fameux pont rouge? Petite précision: essayez tous les poke pour un temps illimité. 

i 
déguisements possibles car il faut une Dans Barbarian, si vous voulez arri-

/~ t5' ~ DIDIER certaine identité. Ensuite, allez à Can- ver à la fin, tuez tout mec avec le 
r / / f \ Nombreux sont les lecteurs de Tilt qui nes, au bar. A gauche de /'écran, à coup de pied. C'est long mais efficace. 
/ subissent encore des problèmes insur· côté des tables, il y a une personne qui 

montables dans Bard's Tale (super uend des montres: ne vous en sou- NICO, L'AVENTURIER 

FRANK, M05 
ET ATARI-MAN ·(ST) 
Pour Patrick (n° 57), dans le Temple 
de Quauhtli, pour prendre l'aigle 
d'or, pose le fétiche dans Io deuxième 
statue du dieu du temple. allume la 
couronne. prends la statue du dieu de 
la vie qui apparaît et pose-la sur le 
socle del!ant l'aigle d'or. Tu peux alors 
le prendre. L'étoile sur le sol est en fait 
un pentacle de téléportation. Lorsque 
tu as l'aigle, sors-le et lia au centre de 
le10ile, et là ... li paraît qu'il y a dans 
la forêt une cachette de l'oncle, acces­
sible à partir de la cabane. Est-ce vrai? 
Si oui, comment y aller? 
Dans Demonia, des pokes, par pitié. 
des pokes, je n ·en peux plus! 
Sur ST, dans Bubble Bobbie , 
essayez un peu les touches de fonc­
tion pendant le jeu, vous uerrez ... 
Commem utiliser le bouclier contre 
Nécron dans Barbarian (Psygnosis) ? 
Cherche renseignements pour Star 
Treck. Merci. 

FABRICE 
Je vous envoie ma méthode de déco/· 
/age auec le Learjet de Flight Simu­
lator Il sur Atari ST. 
1. Sortez les uolets à fond. 
2. Amenez la gouverne de profondeur 
à 2,5 graduacions ~ers le haut 
(appuyez huit fois sur 2). 
3. Mettez les gaz à fond et ne touchez 
plus à rien. L ·avion décolle tout sèul. 
Vous pouvez avant le décollage met­
tre le pilote automatique et sélection­
ner une altitude très faible (ex. : 10 ft). 
Ensuite, vous uous placez en mode 
spot (vue arrière) et vous décollez 
comme ci-dessus. Dès le décollage, 
rentrez le train et les volets. Mainte­
nant. regardez le paysage : vous pas­
serez au ras du pont rouge (je suis 
même passé au-dessous). Mais atten· 
tion, juste après le pont, virez ou repre­
nez de l'altitude (n'oubliez pas d'enle­
ver le pilote automatique) car il y a des 
montagnes en face. 
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jeu), et je suis des leurs. Nous ne pou- ciez pas. Par contre à droite de l'écran. SOLITAIRE 
vons pas sortir du quatrième donjon mais vraiment à droite (ça déborde un Salut /es ti/tmen ! Pour Frédé1ic et 
• Kylearan's tower • car le tuyau peu de l'image bien qu'on ne le voie David (n° 57). Dans Masquerade, 
d'André (Tilt n° 53). qui dit qu'îl faut pas), fi y a le patron du bar. A vrai dire. une fois arrivé dans le« Meta/ Tunnel• 
répondre « sinister • à la «magic je ne sais plus s'il faut se servir du colt jette le serpent (Drop Snake) que tu 
mouth • (2N: 12E) puis aller en (6N; ou du visa, mais dons l'ombre du trouveras dans "Reptile House •. Le 
JE). est inutilisable. doute, essayez les deux. Surtout. ne serpent n'en fera qu'une bouchée. 
En répondant "stone golem • à la vous déguisez pas en truand. vous Prends la bofte et les boucles d'oreil· 
« magic mouth • (l ON; 13EJ. mon vous feriez jeter! les, puis va au nord. Jais (GO DOOR) 
équipe est téléportée en (SN; 9E) et Dans Crafton et Xunk , Il fa ut récu- et (PRESS BUTTON). Demandez si 
reste enfermée dans un véritable laby· pérer les huit seringues disséminées vous êtes encore bloqué. Vous êtes 
rinthe sans pouvoir s'approcher de la dans le centre et les donner aux huit presque à /a fin. A moi maintenant... 
fameuse porte qui s'ouvrira en (6N; savants. Il faudra ensuite composer le Dans Mêm e les pommes de terre 
JE) . Il semble qu'il soit impossible code dans la salle d'accès à Zarxxas ont des yeux, j'arriue à la cabane 
d'aller en (6N; JE). avec les dalles. mais elle est fermée. Que faire? J'ai 
En réponse à Jameson (Tilt n° 57): aussi essayé de neutraliser/a sentinelle, 
dans Phantasie III. tu dois aller au AMSTRAVENTURIER mais elle me répond: vous êtes trop 
•hall of giants • pour essayer de sou· Si vous êtes patients et que vous pos- téméraire. Comment faire? 
uer Kilmor (mais tu arriveras trop tard). sédez Gau11tlet li (Amstrad CPC), Dans Le mur de Berlin va sauter, 
Tu disposeras de tous les renseigne· uous pou liez parcourir tous les comment acheter le pot de peinture? 
ments nécessaires en te procurant le tableaux: il uous suffit de jouer à deux A quoi servira·t·il après? 
neuvième 'scroll •. et dès la mort d'un personnage, Dans L'enlèvement, où se trouue le 
Quant à moi. je peux te dire que le d'appuyer sur fire plusieurs fois; il ticket de métro? 
" hall of giants • se situe au bord de réapparaîtra avec 2000 points de uie. Dans Le crime du parking. com· 
/ile, au bord de la mer et près d'une Ainsi, si les deux personnages ne meu- ment réparer le magnéto? 
vf//e qui se nomme Tinith (dema nde rent pas en même temps, uous pour· Dans Hulk , comment sortir du 
à ton moine de t'y téléporter). rez jouer jusqu'au bout! dôme? Comment ouurir la trappe? A 
PS: n'oubrîe pas, Jameson, Nikade· Quelques conseils: si uous ne pouuez quoi servent /a chaise, le miroir et 
mus est très puissant mais il n'est pas pas atteindre l'entrée. attendez 30 /'éventail? J'ai trouvé huit trésors dont 
invincible. Pour le battre, tu ne dois secondes sans tirer et les murs bleus trois en creusant près du dôme. Aidez. 
pas trahir Lord Wood. Bonne chance! s'ouvriront. Mais s'il n'y a pas de murs moi. je n'en peux plus. 

DAVID LE GRAND 
Dans ('Affaire, voici une partie de la 
solution : 
li y a trois témoins, un d'eux se trouve 
à Paris. Un autre est dans le Nord 
(dans la ville au-dessus de Paris). 
Enfin, ce n'est pas un urai témoin. 
disons qu'il a assisté au cambriolage 
mois qu'il n'a pas témoigné contre 
uous. Bref, le deuxième vrai témoin 
se trouve à Cannes et je suppose, je 
dis bien, je suppose, que le troisième 
et dern ier témoin est à Londres. 
Pour piquer le témoin de Paris : allez 
dans le nord (la uille d'Amsterdam, je 
crois). Dans un des trois endroits qui 
vous sont proposés, vous devriez trou­
ver une boutique. Cliquez dans la bou­
tique (pas dans l'étalage) et le uendeur 
devrait normalement apparaître et 
vous faire de la pub pour ses montres 
suisses. Dégui$e.,.·vous en petit truand, 
prenez en main ûQtre portefeuille et cli· 
quez à nouveau sur le marchand qui 
vous proposera un colt 45. Prenez-le 
en cliquant sur l'étalage. vers la droite. 
Foncez à Paris, allez dons le coin des 
prostituées, prenez le personnage colt 
en main, puis cliquez vers la gauche 
de l'écran (dans la petite ruelle à côté 
du camion). Le personnage vous 
avouera alors qu'il a témoigné contre 

bleus, attendez environ trois minutes 
sans tirer {patience!) et tous /es murs FRED 
deuiendront des entrées. Je vous donne quelques trucs pour 
Enfin, je signale qu'au premier niveau Sega: 
existe une entrée numérotée 6 qui Black Belt : 1" niveau, attendez que 
mène directement au niveau 6. Pour votre adversaire ait fini ses attaques 
y accéder, entrez dans la partie occu- pour frapper. 
pée par les fantômes, puis continuez 2• niveau : esquillez les deux premiers 
un peu plus loin et vous trouverez Jaci· projectiles, puis matraquez votre 
lement. aduersaire sans cesse. 
Dans Garfield, pour sortir de la mai- 3• niveau: faites un grand saut pour 
son. il faut dès le début du jeu se diri· esquiuer la première attaque du sumo 
ger uers la gauche jusqu'au mur qui puis frappez-le. Attention à ses écra· 
uous bloque le passage. Puis, pour sements. 
ouvrir la porte de la chatière, il faut 4• niueau: placez-vous à l'extrême 
propulser le chien contre le mur (pas gauche de l'écran, puis n'arrêtez pas 
facile!) . de frapper des coups de pied. Votre 

MEDOR ET SON CPC 
Dans Wonder Boy, au deuxième 
niveau. je suis coincé par un espèce 
de truc qui ressemble à un ressort et 
je n'arrive pas à Je passer. 
Help ! Cqmment faire dans Western 
Garnes pour traire la vache? Enfin 
comment fait-on dans World Ga mes 
pour rouler sur le tronc sans tomber? 
Pour ceux qui auraient des problèmes 
dans Platoon, pour passer la jungle: 
faites un pion, cela uous aidera beau­
coup ; dans le village les trois derniè ­
res huttes contiennent des choses inté­
ressantes. 

aduersaire receura un coup puis esqui· 
vera le second auant de uous en don· 
ner un. A la fin, uous gagnerez. 
5• niueau : essayez de donner à Rita 
coups de pied et coups de poing alter· 
nativement. Si elle essaie son grand 
saut sur vous, matraquez-la par der· 
rière pendant qu'elle redescend. 
6• niueau : frappez Wang par des petits 
sauts frappés. Empêchez-le de vous 
frapper en sautant. Les coups de pied 
et poing sont quelquefois plus effica· 
ces mais plus difficiles à porter. 
World Socce.r : pour gagner aux 
penalties. faites une pause quand 
l'aduersaire a frappé la balle puis met· ~ 



~les 
bU prix 

~le 
bUchoix 
ACCESSOIRES 

520 STF 512 Ko RAM+! lecteur 3112 oroo_ 3490 F 
520 STFC 520 STf +moniteur basse et 
moyenne rèsolution couleur. SM 1425 5490 F 

E pRO MANmES Ouick shot 2 
• Quick shot lwbo 

Speed king 

Mooileu1 80 F 
60 F Imprimante 80 F 

13S F RANGEMENT 
110 F 10 disk 3" 1/2 35 F 

1040 STF 1024 Ko RAM + ! lecteur 3"1t2 DFOD _ 4490 F 
1040 STFM 1040 5TF + moniteur haute 
résolution mono. SM 124 5990 F 
1040 STFC 1040 STF + moniteur bosse et 
moyenne résolution couleur. SM 1425 7 490 F 
MEGA ST 2M 2 Mo RAM +! lecteur 
3'112 DFDD + moniteur SM 124 11800 F 
MEGA ST 4M 4 Mo RAM + ! lecteur 
3'112 DFDD +moniteur SM 124 15300 f 

Des produits testés, le plus grand choix. 
LECTEURS 
3'lt2 externe Sf 314 1790 f 
3112 externe CUJ.\AHA 1490 F 
5114 externe CU/,\ANA 1990 F 
MONITEURS 
Monochrome SM 124 1490 F 
Couleur Sc 1425 2490 F 
Monochrome A3 NC 
Multisyochro bosse 
et houle 1ésokrtioo 6990 F 
EXTENSIONS 
512 Ko pour S20 STF NC 
2 Mo pour 1040 STF 3390 F 
DISQUES DURS 
20 Mo externe SH 20S 4490 F 
20 Mo interne SUPRA NC 
50 Alti externe l.fADMAH HC 
ÉMULATtURS 
MAC AlAOIN 2490 F 
PC PCOITTO 790 F 
VIDEO 
Digitaliseur RfALTISER 1790 F 
O~itoliseur PR.O 87 2870 F 
Genlode1 vidéo GST 30 3490 F 
Genloder PRO GST 100J 15200 F 
Codeur PAL 2600 F 
Filtre électronique NC 

CITIZEN 
120 0 1850 F 
LSP 10 2790 f 
MSP IS 4 590 F 
STAR 
LC 10 2 490 F 
LC 10 couleu1 2950 F 

les 

Caméra HV 720 
Objectif SCHNEIDER 
Zoom COSMKAR 
Stolif ROHEH 
Hondy Scanner 2 g1is 
Hondy Scanne1 16 g1is 
GRAPHIQUE 
Scanner CANON A4 
Tobie gioph. CRP A4 
Tobie groph. CRP A3 
Tobie lroç. ANGAUS A3 
INTERFACES 
16 sorties logiques 
4 sorties onologiques 
8 entrées 8 so1ties log. 
4 SOifies relais 
1 enlTée l soflie onolog. 
Free boot 
lnveiseu1 mono couleur 
lntertoce 4 ioueurs 
SON 
ST Reploy 
Pro sound designei 
TÉLÉMATIQUE 
Modem 
Emukom 

l( 24 10 
AMSTRAD 
OMP 3160 
OMP 4000 
LO 3 500 
EPS ON 
lX800 

[] promos 

3350 F 
950 f 

4450 F 
1800 f 
3990 F 

NC 

11560 f 
4490 F 
8490 F 
11990 F 

500 F 
700 F 
550 f 
650 F 
550 F 
350 F 
250 F 

79 F 

690 F 
790 F 

1990 F 
750 F 

4mF 

2290 F 
3995 f 
3990 f 

2690 F 

TRANSFORMEZ VOTRE ORDINATEUR EN TÉLÉVISEUR! 
520 STF + MONITEUR COULEUR SM 1425 
+ TUNER TÉLÉ 5490 + 1390 = 6'8't F 

10,ICVSTF + MONITEUR COULEUR 
+TUNER TÉLÉ 7490+1390 = 8 F 

VOIR BON DE COMMANDE P. 113 

Professlonol 155 F 
WICO commond 285 f 
PROTECTION (housse 
toile plastique) 
Ooviel 70 F 

OISQUITTES 

3" 112 SFDD 
PAR 10 = 89 F f 

PARIOO =.so 

DISOUITTES 

3" DFDD 
PAR 10 = 190 F f 

PAR 100 = \ &00 

LES LOGICIELS 

10 disk 5" 114 45 F 
50 disk 3" 112 90 f 
50 disk 5· 114 90 F 
100 àsk 3• 112 125 F 
100 disk 5· 114 mr 

OISOUITTES 

3" 112 DFDD 
PAR 10= 100 F 

PAR IOO = g00 f 

OISOUEllES 

5" 114 DFDD • 
PAR 10 =40 F f 

PAR 100= \SO 

Toutes les nouveautés, tous les titres, liste 
complète: 3615 AMIE. 
COMPTABIUTÊ 
Compta Jaguar 1950 F 
Le comptable 48S f 
Compta MEMSOFT 1550 F 
GESTION DE FICHIERS 
Ootomot 37S f 
Supeibose 950 F 
Supeibose PRO 2450 F 
TABLEUR 
K Spreod 650 F 
Colcomol 2 875 F 
VIP Professional 2050 F 
TRAITEMENT DE TEXTE 
Be<ker Text 725 F 
S~roon Il 14 7S f 
Rédacteur 480 F 
UTILITAIRES 
PC Oitto 
Twist 
K Switch 2 
MUSIQUE 
(JeotOJ 
El Trock 
Music Cons. set 
Music studio 
LANGAGES 

• 760 f 
368 F 
29S F 

2475 F 
640 F 
249 F 
315 F 

GFA Basic 3.0 725 F 
lnterp1éte1J1 C 325 F 
lottice 990 F 
l'lofimot 485 F 
GRAPHIQUE / VIDÉO 
Film Oireclor 590 F 
Art Oirector 490 F 
Quantum Point 27S f 
Cyber Studio 850 F 
Aegis AnimctOI 565 F 
Spectrum 512 650 F 
GFA Arlist 495 F 
Degas Elite 220 F 

LES'iJfliE 
Bien débutai sur ST 129 F 
Bien débutei SUPERBASE 149 F 
c SUI ATARI ST l 6S F 
Oêveloppe1 en GFA 299 F 
Ou Basic ou C 149 F 
Graphismes en 30 179 F 
Grophismes et sons 149 F 
Lo bible de l'ATARI 199 F 
le longoge momne 149 F 

ZZ Rough 
ll Oral! 
Eosy Drow 2 
CAO 30 
PAO 
Fleel Street Edil01 
Publishing Portnei 
f1me Work 

ÉDUCATIFS 

490 f 
780 F 
730 F 
380 F 

990 F 
1770F 
990 F 

A Io découverte de Io vie 213 F 
B<ic Géo 1" lerrn. 226 F 
8o< maths (B) I'' term. 226 F 
8o< moths (C. E) l" lerm. Tl6 F 
B<ic maths (D) i" rerm. 226 F 
B<illode ou pays 
de Big Ben 213 F 
Bollode outie Rhin 213 .F 
Bosse des maths S' 221 F 
Enigme à Madrid 213 F 
Enigme à MunKh 213 F 
Fonctm et complexes 21JJ F 
Gêomét1ie 260 F 
le traceur 260 F 
Maths 2 à 6 260 F 
Obiectif Europe ou Fronce 213 F 
Objectif monde 1 ou 2 213 F 
Rody Mns!Ko 175 F 
nux "0uvuuns 
Jeonne d'Arc 245 F 
Buggy boy 213 F 
Thimdercots 220 F 
Jet 399 F 
Skull 245 f 
Overlondei 220 F 
Alknnoid Il 195 f 
/.\ickey Mause 220 F 
lords of Conquest 250 f 
Diseclor · 250 F 

le ~vre de l'IA 179 F 
Le liwe de 1 SI Word + 299 F 
le rw1e du GEM 179 F 
Le fivre du GFA Basic 199 F 
D~quelfe el disque dur 179 F 
Musique et MIDI 149 F 
Peeks el pokes 129 F 
Trucs et astuces 149 F 
Trncs el astuces en GFA 269 F 
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lez le joystick dans la bonne direction 
pour arrêter la frappe. 
My Hero : pour échapper aux bom· 
bes, regardez où elles tombent car elles 
explosent toutes au même endroit. 
Utilisez les coups de pied contre les 
skins. Pour vaincre Mohican, attendez 
qu'il se rapproche de vous pour lui 
donner un coup de pied en sautant. 

PHIL DEAN JONES 
Je désirerais quelques renseignements 
sur Meurtres en série : où trouver 
Suzanne De/marre et Graf Von Dru­
ben pour leur second témoignage? 
Les indices: 3, 5, 7, 12, 13, 15, 16, 
18, 21, 23, 25, 26 (heure + coordon­
nées) ? Le 21 est chez Macomber. 
mals où habite-t-il ? 
Chez qui est le parchemin dont parle 
Dickson ? (coordonnées?) Comment 
trouver le code du coffre de l'etac, ou 
quel est-il? (pour Thomson M06) ; 
quelles sont les coordonnées de tous 
/es morts ? Que veut dire le parchemin 
de l'arbre de la prison (VDNEM 
LODECH .. .)? Où est le Triangle 
d'Or? Quelle est la traduction de la 
sténo? 

LAURENT 
Pour Amigaloman, n° 57, dans 
Bard's Tale, pour tuer le golem de 
crystaL dans la K ylearan 's Tower il faut 
la crystOl aword que l'on trouve au pre­
mier niveau du Castle en 0 nord, 19 
est. 
Pour Jameson, n° 57, dans Shadow­
gate, tu trouveras le spectre en faisant 
brQ/er la momie contenue dans un sar­
cophage. Dans The Pawn, tu te 
débarrasseras du snowman en ayant 
le pouch trouvé dans une souche 
d'arbre et en faisant : open pouch, gel 
red, meltsnowman with red. Pourcas· 
ser le paper wall de la salle au papier 
peint, tu dois avoir la trowel trouvée 
au château et faire : tear paper wall 
with trowel. Dans Jinxter, berner le 
taureau te permettra d'aller dans le 
orchard sans avoir à passer par les bar­
bed wence et de plus cela te donnera 
cinq points. Qui saura me guider au 
green village ? Chez le boulanger ? 

ANTHONY DE SANTES 
Pour Amstrad CPC 

.Ne:me:si:s 

20 REM NEMESIS 
40REM 
50 ENT-1_.1 ,9,l 
60 ENT-3 .. 2 ,-6 . .1 ,2 ,6 ,1 
70 ENT-5,1,-2,1 
80 ENV 1,2,-1 ,2 
90 ENV' 3_.2,.3,1,3,2,1 
100 ENV 5 .. 2,-1,1 
llO ENV 7,10,-1 ,5,30 .. 0,1 

116 

,10,.1 . .10 
120 ENT-7 ,2 ,-1 ,1,2 .. 1,1 ,5 
,0,2 
130 ENV 8 ,2 ,2,2 ,5 ,-1,2 ,.1 
,-7 ,5 
140 ENT-6 ,5 ,0 ,1,2,-t) . .2 
,1,1 
150 MODE 2 : INPUT ''Vi 
es Infinies (YIN) : ",A$:IF 
UPPER$(A.$)="Y" Then P 
oJœ 0,0 
160 INPUT" Insensible au 
x chocs (YIN) : ",A$:IF UP 
PER$ (A.$)="Y" Then Po1œ 
1,0 
170 MODE 1 :BORDER O:I 
NK O,O:INK 1,9:INK 2,.11 
:INK 3,23 
180BORDERO 
190 LOAD "INEMSIS11 ,49 
152:0PENOUT"A":MEMO 
RY 1499:LOAD.!NEMCO 
DE",.1500 
200 MODE O:PEN 15:FOR 
T=O TO lS:READ A:INK 
T,A:NEXT T:DATA 0 .. 1 .. 2 
,3 .. 6,7,8,9, 11,12,13,15,1 
6,18,24,26 
210 IF PEEK(O)=O TiiEN 
POKE &9D74+500 ,0 
220 IF PEEK(l)=O TiiEN 
POKE &9BA3+500,0:PO 
KE &.9BA4+500,0:POKE 
&.9BAS+500,0 
2.30 FOR I=O TO 24: REA 
D A$:POKE &COOO+I .VA 
L("&. "+A$):NEXT:POKE 
&226 ,0:CALL &COO 
240 DATA21 ,26,2,11;27, 
2,1,AE,1,ED ,B0,21,DC ,5 
,11,E8 ,3 ,1,0 ,AB ,ED ,BO ,C 
3,C5,95 

GœenBeœt · 

10 'GREEN BERET 
40 MEMORY &6PFF 
50 LOAD "DATAO.BIN 11

, 

&7000 . •. 
60 POKE &7160,&80 
?O POKE &.7161,&BE 
80 X=&.BE80 
90READA$ 
100 IF A$="XX" TiiEN 1 
40 
110 POKE X,VAL("&."+A 
$) 

120 X=X+1 
130001'090 
140 CALL &. 7000 
150 DATA 3E,C9 ,32 ,3B ,2 
5 . 
16Q.:DJ\ TA 3E ,OO ,32,34,14 
170 DATAC3,30,02,XX 

Commando 

10 R!M 11t11tCOMMANDO"' 
20 REM **~*********** 
30 MODE 1 :MEMORY &.5 
BFF 
40 INPUT "VIES INFINI 
ES (O:N)".:A$:IF UPPER$ 
(A$)<>"0" TiiEN A=l 
50 INPUT "PASSER LA 
ZONE APRES LA MORT 
(O:N}".:A.$:IF UPPER$(A$ 
)<>"O" TiiEN B=l 
60MODE 1 
70 LOCATE 8,l:PRINT "I 
NSERER LA CASSETIE" 
:LOCATE 10,2:PRINT "E 
T APPUYER SUR UNET 
OUCHB" 
80 WHILE INKEY$=" " : 
'WEND 
90 LOAD "COM1" 
100 FOR n=&SD4B TO & 
5D66 
110 READ c:POKE n,c 
120NEXT 
130 IF a=l TiiEN POKE 
&.SD56.0 
140 IF b=l TiiEN POKE 
&5063,0 
150 CALL &.5D4B 
160 DATA33,84,93,34,21 
,93 ,195 ,00 ,92,33,59 ,7 ,54 
,OO ,35 ,54 ,0 ,35 ,54 ,0 ,62 ,24 
,50 ,31, 7 ,195 ,30 ,1 

MLM3D 

10 'MLM3D 
20 OPENOUT "Q":MEMO 
RY &3E7 
30 LOAD "mlm" ,&31!8 
40 POKE &27FA,O:CALL 
&3E8 

Game Onr 

10 'GAME OVER 1 (255 
VIES ET GRENADES) 

20 OPENOUT "X":MEMO 
RY &.532-1 :CLOSEOUT 
40 LOAD .uOOl .BIN" 
50POKE1552,255 
60 POKE 1562 ,255 
70 A$="G01 .BIN": IERA, 
@A.$ 
80 SAVE "001.BINw ,B ,&. 
532 ,&.8ACO ,&O 
10 'GAME OVER 2 
20 OPENOUT "X":MEMO 
RY &.532-1 :CLOSEOUT 
40 LOAD "002.BIN" 
50 POKE 1542 ,255 
60 POKE 1552 ,255 
70 A.$=''G02. BIN": IERA, 
@A$ . 
80 SAVE "001.BIN",B ,& 
532 ,&8ACO ,&O 

Pour Stanley (n ° 55), dans Cobra, le 
mannequin Ingrid n'apparaît qu'au 
bout du score 60 000. Attention, tous 
les coups qu'Ingrid prend diminuent 
d'autant la force de Cobra (attention 
aux coups de tête). Pour Fabrice 
(n° 55), dans Street Hawk, on ne 
peut pas tourner dans d'autres rues, 
il faut suiure /'indicateur de temps pour 
arriver à l'heure exacte du hold-up et 
là descendre les trois voleurs. 
Et pour Theatre Europe, le code 
pour envoyer les fusées nucléaires est 
• soleil noir • ou • midnight sun •. 
Pour Franck, le Spectromaniaque, 
(n° 54), dans Death Wish 3, il faut 
se mettre devant une porte et appuyer 
sur enter ou return. 
Pour Steve (n° 52) pour Bactron, 
quand tu craches sur les microbes, tu 
ne les détruis pas, tu ne les immobili· 
ses qu'un court instant. 
Pour Christophe (n° 51), pour détruire 
le gardien au niveau 5 (ou dernier 
niveau), il faut lui donner davantage 
de coups qu'aux autres gardiens. La 
fiancée se trouve juste après le gardien 
(dans l'ascenseur). 
Pour Cécile (n° 51), pour Com­
mando, quand la grande porte 
s'ouvre, il faut descendre les soldats 
Ousqu'au dernier) puis la porte s'ouvre. 
Tu entres et passes au second niveau. 
Pour Sylvain (n° 51), pour Orphée, 
il faut le pousser dans l'eau puis à ton 
tour tu sautes. 
Dans lnflltrator, dans la première 
partie, les amies sont : Haymish, Seth , 
Magies, Gizmo, Whipple, Geoff, 
Dweezil. Les ennemis sont: Buzz. 
Komie, Rambow, Rattie, Scum, 
Weas/e. 
Pour Amstrad CPC : 

Dari.s Sentine!, quelques 
code~ : > 



\ 
AMSTRAD 

JINIJÉS CEtmtAUS 
CPC 464 lecteur Kl moniteur monochrome 
CPC 464 C lecteur K7 moniteur couleur 
CPC 6128 lecteur disk moniteur monochrome 2990 F 
CPC 6128( lecteur di5k moniteur couleur 3990 F 

~~l!!!'ltlP.llltUHIL 
Des produits testés, le plus grand choix. 
UCTEURS Synthétiseur musical 980 F 
Cassette 290 F Clavier musical 1350 F 
Disquette 001 1990 f D~it9I drum 370 F 
Disquette FOI 1590 F ltUMATIQUE 
EXTINSIONS Modem on 200} 1590 f 
64 Ko RAM DK'T1onics 490 F Modem Dll 200} + 1990 F 
156 Ko RAM 990 F tmuloteur minttel KENTEl 390 F 
256 Ko Silicon disk 990 F INTERFACES 
GRAPHIQUE RS 232 590 F 
Tobletle grophiscope Il 990 F Adaptateur MPl 590 F 
Crayon optique DART 464 350 F Adaptoteu1 MP2 490 F 
Crayon optique DART 6128 690 F Multifoce 2 570 f 
Souris AMX 690 F CÂBUS 
VIDÉO Pêtilel 150 F 
Oigitoiseur VIOi 990 F Cenhcncs 150 F 
Tooel té!è 1390 f Magnéto 70 f 
Tunei télè avec télécom 1690 F Doubleur jayslick l OO f 
Scanner DART 790 F Rallonge 464 130 f 
AUDIO Rallonge 6128 160 f 
Synthétiseur vocal 540 F 

CITIZEN 120 D 1850 F 

UTILITAIRES Maths CM 200/250 f 
Autolormotion Assembleur Ortho CM 1701200 f 

1951295 F Sciences naturelles / 199 F 
Colcumot 1390 F JEUX 
Doms /395 f Street Fighter 991149 F 
Oatomat 1390 F Sky Hunte1 951155 F 
Lo Solution 1790 F Conspilotioo 1091169 F 
Superpoint 12SOF Xorote Ace 105/155 f 
Textomot 1390 F Arctifox 1091169 r 
ÉDUCATIFS Bord's Tale 109/169 F 
tnigme à Madrid 1113 f lkori Warriors 951155 f 
Énigme à Munich 1213F Bad Cot 1051145 F 
Équations 150/100 f Mickey Mause 951155 F 
Espoce et solitude 170/100 F Skate Crozy 991149 F 
Exom 1701200 F Cobra 11 91169 F 
Fronçais CJ.1 1701200 F Match 3 1191169 F 
fronçais sons Unitrox 961149 f 
CP/CM 170/200 F Terromex 95/155 f 
Géométrie 170/200 F Bedlom 96/l49f 
lB monde /197 F Nebulus 921139 f 
Maths 'r cycle 2001250 f Arcade Action 1151185 f 
Maths '! cycle Il 170/200 f Arkonoïd Il 991149 f 
Maths 3 1701200 F Gabrielle 1179 f 
Maths 4 l70t200 f E.X.l.T. / l 79 F 
Maths 5 1701200 F Novhoteur 1551195 F 
Maths 415 1701200 F Mego Apocalypse 911139 F 
Maths 6 170/200 F Gee See Air Roly 1091159 f 
Maths CE 170/200 F 

Bible du graphisme 199 F ü~re du lecteur 
Bien débuter CPC 6128 99 F de disquette 149 F 
Grond livre du Basic 149 F Programmes et applications 
Livre du CP tM Plus 149 F éducatifs 179 F 
Livre du langage machine 129 F Trucs et astuces 149 F • 

les~ 
prix 

~le 
bU choix 

Plus de 500 ordinoteurs et périphériques 
dans notre magasin spécial occasions : 

2, rue Rampon 75011 PARIS. 
m 4351s205. 

lECltURS 
Cassette l 530 250 f 
Disquetta SF 1541 1650 F 
Disquette DE 1571 2490 F 
Disquette Sf 1570t.O•o1200 f 
MONlltURS ' 
llooodvome vidéo + son HXXl F 
Couleur 40 cd. 1802 1790 f 
Couleur 80 col. 1084 2990 F 
EXTENSIONS 
256 Ko pour C64 1764 990 f 
256 Ko pour C 128 1700 490 F 
512 ~o pour C 128 1750 1190 F 
VIDEO 
Digitaliseur print TECHNIC 1290 f 
Coovemsseur PAi. RYB 350 F 
Tunei télé 1350 F 
Tuner téle avec télécom. 1690 f 
GRAPHIQUE 
Souris 64 MAGIC MOLISE 320 F 

'tMPRIMAMTU·' 
M'Ps 801 pttorAO 600 F 

LOGICIEU 
UTIUTAIRES 
Basic 64 1350 F 
Bosic 128 1450 F 
Cok Resuh 1200 F 
Dotomot 1350 F 
Eosy Script 1100 F 
Extra Tool 1200 F 
Géocolc 1350 F 
Géodei 1350 F 
Géclile 1350 F 
Géopubish 1495 F 
Géos 1420 f 
Géos F.ontpack l 1250 F 
Géospell 1250 F 
Géoswrtle Workshop • 1350 F 
Heortlond 891149 F 
Oxford Pascal 1501250 f 
Poscol 64 !350 F 
Prafimot 1350 F 
SuperPoint 1350 F 
Superbose 64/128 t 495 F 
Swift 128 / 450 f 

Ent1etien et 
réparation 1541 149 f 
Jeux d'oveotu1es C 64 129 F 
loflQO'de machine tome 2 149 F 
livre du 1570115n 179 F 
livre du Bosi< 7.0 149 F 

les 
pro" os .. . ~ 
COMMODOIÈ, .. 11! 

C 64 + LECTEUR.1570 3'8i>F 

VOll BON DE COMMANDE P. 113 

1450 F 
800 F 

3990 F 

Souris 128 1351 590 f 
Tablette grophiscope Il 990 F 
Crayon optique 410 F 
AUDIO 
Interface Midi 365 F 
Synthétiseur vocal 
TECHHI MUSIC 480 F 
Sqmpler 
ltUMATIQUE 

850 F 

Modem DIGITELEC DTL 1590 f 
Modem OtGllELEC OTL + 1990 F 
Émuloteur minitel 
INTERFACES 
Cenlronics 
IEEE 
115 132 
Powet Cortridge 
Action reploy IV 
Supeipic 

0 

MPS 1250 

Tex!omol 
Tool 
Virgule Sénio1 64/128 
ÉDUCATIFS 
Algèbre 1 ou Il 
Anglais 1 il IV 
Grammoire 111 VIII 
Maître mots 
Mini Io fOU1mi 
Orthographe 1 ô IV 
JEUX 
Americon C"JVil Wor 
Karaté Ace 
Dork Castle 
Bord's Tale Ill 
Parton Vs Rommel 
6 Pole Ill 
Shote Creosy 
Dloom WorrÎOl 
lkori Worriols 
JO 

livre du CP tM C 128 
üvre du lecteur 1530 
ÜV!e du lecteur 1541 
J>eelcs et pokes C 128 
Trucs et Astuces C 128 

390 F 

890 F 
1590 f 
650 F 
450 F 
425 F 
425 F 

2090 F 

1350 F 
t 350 F 
1750 F 

t 190 F 
! 190 F 
/ 190 f 
1190 f 
t 295 F 
t 190 F 

1259 f 
1051155 F 

1195 F 
t3rRF 
1259 f 

1151185 F 
105/159 F 
951155 F 
95/155 f 

93 f/145 f 

149 F 
99 F 

179 f 
129 F 
249 F 
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0011=> 34128668 

OO 13 => 82497760 

0014 => 89619176 

0016 => 69076196 

0017 => 16167694 

0027 => 93449087 

0033 => 51837557 

0046 => 66526784 

0059 => 58764476 

0076 => 99522386 

0092 => 72627605 

0100 => 57228885 
Pour Mathieu (n° 55), le code est 
10218. 
Pour Will Amstradien. pour descen­
dree dans le puits, il faut avoir la corde 
qui se trouve au grenier (fouiller les 
tiroirs}. 
Pour moi dans Morteville Manor, 
sur ST, où trouve-t-on le rat. décrit 
dans le manuscrit (l'un des deux}. 

Comment faire pour trouver des per· 
sonnes dans l'Arche du Capitaine 
Blood, sur ST. Je me pose et il n'y 
a jamais personne. 
Dans Test Drive. au bout des cin· 
quième et sixième parcours, au lieu 
d'avoir sur l'écran une pompe à 
essence, il y a un magasin de voitures 
en plein air. A ce moment précis appa· 
raft sur l'écran, en anglais, une phrase 
voulant dire que je peux garder la voi· 
ture puis Game Over. Est-ce la fin du 
jeu? Dans Warlock's Quest, com· 
ment peut-on se servir des objets que 
/'on possède ? 

ANNE/ AMSTRAD 
Dans Terminus, que faut-il faire? Je 
n'y comprends rien. Dans Greyfell, 
comment prendre la clef? 

FREEDY K. 
Pour 800 XL. Help. je coule dans 
Hu man Torch : comment sortir la 
chose du goudron? Dans Spider­
man, comment arrèter le ventilateur, 
battre Sandman et Hydroman ? Dans 
Free, comment taper le code sur 
l'ordinateur ? Toujours dans Free: 
j'arrive dans l'entrepôt , j'ouvre un ton· 
neau. je le vide dans les égoûts. [entre 

à /'intérieur mais je n'arrive pas à 
remettre le couvercle. Comment faire? 

LISA DE GENÈVE 
Help me! Dans The Vindicator, je 
ne trouve pas les anagrammes? 

SYLVAIN L'STISTE 
Dans Dungeon Master. mon groupe 
parvient sans trop de problème 
jusqu'au niveau 3 (le premier niueau 
étant le niveau 0). J'arrive devant la 
grille donnant accès à l'escalier menant 
au quatrième niveau. mals je n'arrive 
pas à /"ouvrir? Quelqu'un peut-il 
m'aider avant que je craque? 

FROC 
Pour Amigaloman (n° 57), pour ruer 
le « crystal golem •. il faut avoir le • crys· 
ta/ sword • qui se trouve au niveau 1 du 
château d'Harkyn .11 est dans une pièce 
derrière une des quatre portes . Pour 
Jameson dans The Pawn. pour cas­
ser le " paper wall ». il faut faire " tear 
the paper wall with the towel ». 
Pour Pierre El Perdido. il faut ètre 
habillé comme le comte de Dracula. 
Pour cela, pense à offrir quelque chose 
à la grand-mère du Petit Chaperon 
Rouge. 

A mon tour, dans Bard's Tale, Kyka· 
ran m'a donné l'onyx key mais je 
n'arrive pas à rentrer dans la Mangar 
Tower, que dois-je faire? 
Dans King Quest Ill. je ne sais pas 
où se trouve le "Pinch of safran •, ni 
le • dried reptile skin • ? 

FRED 
LE SAINT BERNARD 
Dans La Chose de Grotenbourg, 
prendre le cassoulet et le camembert 
qui sont dans la cuisine, fouiller les 
buissons, tirer la queue du chat. pren· 
dre la souris. aller au clochard. don­
ner le camembert, aller à la taverne, 
parler avec Sergio, aller au puits, sou· 
ter le mur, prendre le pneu, examiner 
ou fouiller la décharge, prendre le pied 
de biche, ensuite help ! 
Quelques questions toujours pour la 
Chos e de Grotenbourg : comment 
faire pour entrer dans la maison aban· 
donnée. quel récipient faut-il prendre 
pour mettre l'eau bénite. comment 
ouvrir le portillon ? 
Dans Short Circuit pour ouvrir les 
portes blindées. il faut trouver la carte 
pass ou les clefs. Pour les trouver, 
prendre le programme • searching • 
dans l'ordinateur tout au début. 

. FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT 
EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 

• LOGICIELS ét PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, 
SPECTRUM 48 I 48 + I 128 / PLUS 2 I PLUS 3 

• PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48 + I 128 1 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZXI, MICRODRIVES, IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2, etc ... 

• MANETIES DE JEUX et lNTERF ACES MANETTES pour QL et tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX 
• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 
• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16/ 48/ 48 -t 1128 
• U.L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 
• INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 

SPECTRUM ET QL 

Téléphonez· ou écrivez pour dèmander le catafogue 
SPECTRUM I QL (Spécfjiez le modè/e;~act S. V.P.) .. 

. .. 

• Commandez directement les t.out de.rniers logiciels ludiques 
d'Outre-Manche en nous téléphonant! 

• (Pas de catalogue - Commandes par téléphone uniquement) 

• Logiciels K7 au prix les plus bas! 
• Interface "EXPERT CARTRIDGE" hyper-puissante et 

programmable avec manuel complet en Français pour sau­
vegardes et transferts (K7 / K7, K7 I DISQUETTE. 
DISQUEITE/DISQUETTE, DISQUEITE/ K7) 

tétépho~ëz ou ecrivet_pour d'kinander le calalogû'e· . 
C9mmàdore 64: · ·· 

DUCHET Computers 
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51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5LA · ANGLETERRE 
Téléphone : International + 44 - 291 257 80 et + 44 - 291 625 780 

EXPE DITION IMMEDIATE PAR AVION d~ns le Monde entier 
Nous acceptons les règlements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES POSTAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EU.ROCARD, MASTERCARD, ACCESS 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au ( + 44) 29 1 25i 80 ou au ( + 44) 291 625 780 de 8 b à 19 h. 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de créd ît inle.rnal ionale~ 



520 STF • Cable Péritel .... 3490 
520 STF • SM 124 Mono ... 4490 
520 STF • SC 1425 Coul . 5490 
520 STF • CM 8832 Coul. 6490 
1040 STF • Cable Périlel •• 4490 
1040 STF • SM 124 Mono. •. 5990 
1040 STF. SC 1425 CouL.. 7490 
1040 STF , Laser SLM 804 
• Le Rédadeu • Foonatlan 1779 0 
Monileur Monochr. SM124 •. 1490 
Moniteur Couleur ~ 1425 2590 
O!ive Cl.MANA 3"5, 1 Mo. 1490 
Drive Cl.MANA 5"114, 1 Mo 2090 
Drive lnlerne OF, 1 Mo ......... 1200 
Disque Dur SLM804,20 Mo.4990 
Extension 512 Ko ...........•.•..• 1290 
Extension 2.5 Mêoas ······-·· NC 
Souris ST ····----··--· 350 
Cable Pélllel ··-·--·-··········· 150 

IJID 
PC & MEGAS 

• MAINTENANCE SUR SITE: 
PRIX H.T. 

MEGA ST2 Monochrome . 9950 
MEGA ST2 Couleur ·-····· 11215 
MEGA ST2 Laser ·-·-····· 19950 
MEGA ST 4 Monochrome 12950 
MEGA ST 4 Couleur ............ 14215 
MEGA ST 4 l.Jœ, QD.r, Tmewa1<s 
• Le Rédaeleur. FormaUon 29900 
LASER SLM804 seule •.•.. 11450 
A TARI PC • 2 Otives --- 5490 
AT ARI PC • Disque Our ... 8490 

UN AMI SOLIDE 

Un Suivi pour 
Débutants 

des Contacts 

des Nouveautés 

une Equipe à 
disposition 

9 AIGUILLES 80 COLONNES 

LC 10. 120 cps, 2 rouleaux 
enlraln. : lradlon el lrictlon 2490 
Casselle Enaouse LC10 ........ 49 

~~s~&:~~~~e ~~üiëür~~~ 
Feullle-à-Feulte LC10 ···-- 890 · 
NO 10. 180 eps ·------·- 4930 

~~~t~4gC:!üSëïi>ïNR =~~g ·. 
Feuite·à·FeuRle ND/NR •.... tteo •. 

CONPIOURATION N• -t 

520 STF 
+ Cable TV 

+ Souris 
+ Drive inté gré 

+ 4 Jeux 
d' Arcade 

+ Joystlck 

3490 F TTC 

24 AIGUILLES 80 COLONNEst!mmmm!l!Œi!ilmiBR!lll'R:i~ 

LC 2'4-10. 142 eps ···--- 3970 
Cassette Encreuse LC24-10 .. 70 
NB 24-10, 216 eps ................ 6920 
NB 24· 10, Version 360 cps 7570 
Casselle Encreuse NB .......... 100 
Feulae.à-Feug1e NB ...... ....... 1160 

9 AIGUILLES f36 COLONNES 

NX 15, 120 cps ....................... 4950 
ND 15, 180 cps ....................... 6355 
NR 15, 240 cps ...................... 8570 
Casselle Enaeuse NOINR .. 140 
Feuile·à·Feuile NOINR -· 2110 

24A/GUILLES f38COLONNES 

NB 24· 15, 216 cps ................ 9550 '· 
i'S 24-15, Version 360 cps 9900 

CONPIOURATION N• 2 

AMIGA 500 
+ Cable TV 

+ Souris 
+ Drive intégré 

+ Moniteur 
Couleur PHILIPS 

+ Joystlck. 

6450 F TTC 
~~ètt2~Zr'eü·Së··Në~:_'.~~fo !l:m!Ei.:i~~im~:wm::m~ 
Feuite-â-Feulle NB _ •. __ 3530 c:oN••ou ...... -r•<>N N· 3 
ALO 300 1 Couleur ............. 10660 .. 
La Mod~le CfEcrllure ............. &90 :· 
Feutae-a.Feullle ALQ 300 2790 : 
10 Casse11es 7 Couleurs ..... 2250 

LASER PRINT 8 Pages /MN -···· ..... 
PRIX H.T. ·-·······--- 24955 

Cable Centronlc fournl 
lnclus dans les prix 

FOURNITURES 
lnlerlace Sêrle RS232 
C/20 mA ...................................• 1390 
Cable pour IBM·PC ................. 166 
Cable Parallèle ·-········--····-· 160 
Cable PA. Memolre 16 Ko --'63> 

1040 STF 
+ Cable TV 

+ Souris 
+Drive intégré 

+ Moniteur 
Couleur PHILIPS 

+ Joystlck 

6690 F TTC 

..._11111111111111111111111 .. l. __ eo::ll:l~~Sê=·:rie~.=-=···=···=·-=-=·=·-~· '::1601Jii§:§ilial§!li:i!il!ili!iillliilli!!il!ll~i1!ài~ 
CONP'IOUHATION N'" 4 

LIBRAIRIE 
ApPllcatlon SUperbase ····-· 349 
Bien débuter sur ST ··--····· 129 
Debuler SIJperbase ................. 149 

Dis!<. Développer en GFA .............. 299 
Dlsqualle Disque Dur ............. 179 
Du BASIC IU c sur ST ......... 149 
Graphisme en 30 ................. 179 

Dis!<+ Graphisme en GFA ··---249 
Graphismes et Sons ··--····· 149 
La Bible .................. --···-··· 199 
Li\lle 1ST W or dpi us ................ 249 
Livre de L'I.A . ............................ 179 
Livre du GEM ....................•....... 179 
Livre dU GFA BASIC ·····-- 199 
Livre ckJ Logo ..... ·-···--·-· 149 
Livre Lecteur Disque ---·-·-· 179 
Musique el Midi ....................... 149 
Peeks el Pokes ........................ 129 

SERVICE LASER 

SUR MEGA ST 4 
ET SLM 804 

Une Alde appréclable 

JI\ 
!RJalisez vos 'Ie~us, 

vos Menus, vos Cartes, 
personna{isés sur 
Imprimante .La.ser 

70 F la 1/2 Heure 
l Franc la Pase Dlsll+ Proorammallon GFA lO ..... 349 

Trucs el Astuces ...............•..... 149 .............. . 
Dlsk. Trucs el Astuces en GFA _ 269 

1040 STF 
+ Cable TV 

+ Souris 
+ Drive intégré 

+ M onlteur SM 124 
+ STAR LC tO 
+ Centronlc 

+ 10 Dlsks SKC 

7990 F TTC 

AlVIIGA 
AMIGA 500 + Perilel .......... 4490 
AMIGA 500, Pêrllel • Moniteur 
PHILIPS CM8BOI Couleur 6490 
AMIGA 500 • Monîleur 
1084 S Couleur el Stéréo 7290 
AMIGA 2000 . Pérllel .. ., .. 11490 
Mollit. 1084 s Coul Sléreo 2950 
Monlleur Hie Perslstance .• 4490 
O!ive CUMANA. 1 Mêga •.• 1~90 
Exlemlon A500, 512 Ko. ..... 1~90 
Extension A2000, 2 Mo. -· 5490 
lmprimanle MPS1500 Cou12890 
Ruban Encreur couleur MPS 99 
Souris AMIGA ou PC ............ 270 
Cable Pérllel ............................. 195 
La casseue VIDEO -····-····· 100 

COMMODORE PC 
PRIX H.T. 

PC 512 Ko • Menil Monochrome 
• Ledeur 360 Ko ..... ·-····-· 3360 
PC 512 Ko. Monileur Couleur 
• Ledeur 360 Ko .........•........• ~620 

• MAINTENANCE SUR SITE: 

PRI X H.T. 
PC XT 640 Ko • Monochrome 
• 2 Lecteurs 360 Ko ............ 7290 
PC XT 640 Ko • Monileur Coul 
, 2 Lecteurs 360 Ko ..•........ 8790 

PC XT 640 Ko • Monochrome 
• Dlsq_ue Dur • 1 Ledeur . 10690 
PC XT 640 Ko , Moniteur CoUL 
• Disque Dur • 1 Lecteur 12190 

PC AT 1 ou 2.5 Mo + Disque Dur 
20ou 40Mo. 1 Lecteur 1,2Mo 
• Carle Graphique AGA ou A Tl 
WONDER EGA avec Modes 
MDA.1-ERCU.ES CGA, EGA . NC 

LIBRAIRIE 
Dl!k. Apple11ion sous SUperbase 349 

Bien Débular avec r AMIGA 129 
OiSk. Dis!lue11e el Disque Dut ...... 349 

La Bible de I' AMIGA ....•.....•.• 299 
Le Livre de I' AMIGA BASIC 249 
Le Livre de I' AMIGADOS ..... 199 
Le Livre de la Musique ........ 199 
Le Livre ckJ Graphisme ···-· 249 
Livre Ill Langage Machine • 199 
Trucs el Astuces·····-··········- 199 

Demandez 
h. Caru Ife !Jrhmfire 

«::JL!IJIB IL'll'll 
ADHl!SION AllNlJELLE 110 P 

REM ISE DE 10" 
SUR TOUS LES SOFTS 

A TARI · AMITRAD CPC 
AM IGA • ORIC A TM 01 
APPLE • MACINTOSH 
t:HOMSON • SPECTRlJM 
PC ET COMPATIBL ES 
MSX • SEGA • NUiTENDO 

VOTRE PROGRAMME 
CHEZ VOUS SOUS .f8 H 

ACCESSOIRES 
MONITEURS COULEL.RS 
• PHILIPS CM 8501 ······-· 2290 
• PHILIPS CM 8832 ·----- 3490 

°f:i~i:~1e~~~~~W's :.~~ 
Boi1ier POSSO 150d. 5•25 ... 158 
10 Dlsqueues. :r AMSOFT ... 20 
10 Disquelles :rs SKC ......•..•.. 99 
10 Disquettes 3"5 SONY -··· 119 
Dlgllaliseur REALITZER •• 17'90 
HANOY SCAl'.NER 2 ... -- 3000 
HANDY SCANNER 3 ......... 3500 
Housse ST ou AMIGA •....•...... 75 

JOYSTICKS ~ 
6 micro-swllchas 
llr IUrbo au1om11lque 
• OUICKSHOT Pro1essional 1&5 
• OUICKSHOT 2 Turbo ..•..... 165 

Rallonge Joysllci< ..................... 89 
Sacoche 25 Oisqueues :!'5 . 185 
Tapis Meuse pour Souris ,_ .... 99 
Support Eaan ·····--·····- 260 
Supporl lmpiimanle ·-··-· 329 

PROGRAMMES DU 
DOMAINE PUBLIC 
La Disq. Dou~e Face ~ 20 œles 

PAR100 ~ 
~~E~SJ,t kalll 

CN SERVICE 

SUR MESURE 
Les prix de la 
gamme MEGA ST 
comprennent une 
demi Journées 
de formation '" 
et une ann6e 
de maintenance 

sur site 

MONTAGE technique 
des drives WWW 
Internes 
et des ROM• assuré 
dans notre magasin 

REPRISE de votre 
ordinateur pour 
achat d 'un Méga ST 

Nous consulter 

DOCUMENTATION 
1 1" 

1 1 
sur demande: Jolndre 
3 timbres à 2,20 f 
pour frai• d'envol 

E X. P E D / T I 0 N 
r-" y DA N!J TOUTE 
-.,_.., LA FRANCE 
POSTE & !JERNAM 

· soii ôë-ëoM MA "Nï;ë ·a· ~~-t~~~-~~~ à "L-ri ·: ii: ~~; ·ë~~&- ·92300-i.Ëv_A_L i:ôis---~iô·M ·.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.::::.:: . .-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.:.:.-.:.~ 
PRODU ITS OTE PRIX MONT A NT PRENOM ........................................................................ ~ 

ADRESSE ...................................................................... . 

EQBI ; DOM· TOM : 50 F FRANCE: 15 F 1 ESCOMPTE OU REMISE 

0 CONTRE-REMBOURSEMENT + 20 F par son • TVA 1l60l 1111 PC. MEGA & LASER 
0 CHÈQUE à l'ordre de L Tl 

FRAIS DE PORT & C.R. 0 CARTE AURORE 0 CARTE BLEUE 

TELEPHONE ........................................................ ._ ....... . 
N' CB ou A URO RE .................................................. .. 

DATE EXPIRE ............. a1c;11.uuur 

0 DEMANDE DE CREDIT CETELEM TOTAL PORT GRATUIT AU DESSUS DE 1000 r 



• 

BREAKOUT 
Le plus fantastique des casse-briques 

jamais publié dans une rewe. Le listing est 
trés long mals au bout w compte vous ne 

SElfez pas déçus de la qualité .. • 
professionnelle. Ecrit en gf a baSic pour 

ATARIST 

AUTEUR: JULIEN SANCHEZ 

• *************************• 
'* •• 
' * BREAKOUT * • 

1 * *. • * J.SANCHEZ1987 * 'f 

. * *. 
' *************************• 

•• 
Wave 7,7,0,1000,1 • 
If Xbios(4)<>0 • 

Alert 3," BREAKOUT 1 ne 
fonctionne 1 qu'en basse 
résolution", 1, • K •,Bouton 41 

End• 
Endif • 
' **** INITIALISATION GENERALE **** 

' •• 
Wave3• 
' *** init. joystick *""* • 
Spoke (&HFFFC02),&H14 'f 
' *** rectif. registres de couleurs 
***' 
Dim 
R(15),T$(6),Rec$(10),Rec2$(10),Rec( 
10)' 
For F- 1 To 10 • 

If F Mod 2<>0 • 
Ree$(F)•"JULIEN .... " • 

Elsa• 
Rec$(F)="PHILOU .... 11

' 

Endif 41 
Rec2$(F)-String$(7,Chr$(16)) 1F 
Rec(F)•O • 

NextF• 
For F· O To 15. 

Read R(F). 
Next F • 
Data 0,2,3,6,4, 7,5,a,9, 10, 11 , 14 
,12,15,13,1. 
Dim S$(6),C(6, 10),Br(21, 13) • 
' *** lecture datas couleurs *** 1F 
Restore Coul • 
For F-o To 15 • 

ReadX• 
Setcolor F ,X • 

NextF• 
'*** parametres generaux *** • 
Speed=41J 
Son .. 1 • 
Py=-41F 
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Maxi·6• 
Mini·O• 
• *** datas couleurs *** • 
Coul: • 
Data &HOOO,&H770,&h777,&h700, 

,&h777,&h555,&h333 • 
Data &h227,&h700,&h722,&h744, 
&h766,&h070 
,&h77041 
'*** creation des objets*** 1' 
' ** espace 35x5 ** • 
Gat 10,10,45,15,Espace2$ • 
•** raquette normale**• 
Deffill 11 41 
Pbox 20,100,25,104 'f 
Pbox45,100,50,104 • 
Deffill 91F 
Pbox 27,100,43,104 • 
Colora• 
For F=101 To 104 Step 2 • 

Lina 27,F,43,F • 
Next F • 
For F-29 To 41Step2 • 

Lina F,104,F,104 • 
Next F• 
Color3 41 
Lina 27,102,43,102 • 
ColorO • 
Plot 20,100 Ill 
Plot 20, 104 • 
Plot 50, 100 • 
Plot 50, 104 41 
Get 15, 100,55, 104,Raq$ • 
'**raquette adveraaire **Ill 
Deffill 4 • 
Fill 24, 102 • 
Fill 47,102 • 
Gat 19,100,51,104,Raq3$ • 
' * * raquette agrandie * * • 
Deffill 11 • 
Pbox 20,150,25,154 • 
Pbox 55,150,60,154 4ff 
Deffill 9 41 
Pbox 27,150,53,154 • 
Colora• 

· For F=151 To 154 Step 2 4ff 
Lina 27,F,53,F • 

Next F 11 
For F-29 To 51 Step 2 • 

Plot F,154 'f 
- Next F • 
· Color 311 

Lina 27,152,53,152 Ill 
Coloro• 
Plot 20,150 41 
Plot 20,154 tif 
Plot 60, 150 41 
Plot60,154 4IJ 
Gat 15,150,65,154,Raq2$ 1F 

' ** espace 10x10 ** 41 
Get300,100,310,110,S$(0) 1F 
' ** espace 20x1 o ** 1F 
Get 290,100,310,110,S$(5) 4IJ 
" **balle **• 
Color541 
Line 100,100,102,100 • 
Line 100, 106, 102, 1061F 
Une99,101 ,103,101 • 
Une 99, 105, 103, 105 • 
For F- 102 To 104 • 

Line 98,F, 104,F • 
NextF41 
Color4 • 
Plot 103, 103 • 
Plot 103, 104 • 
Plot 102, 102 • 
Plot 102,105 4IJ 
Gat 98,100,104,106,S${1) 1F 
' ** brique ** • 
Colors• 
Une 202, 101,21a, 101 • 
Une202,109,21a,109 • 
Une 201,101,201 ,109 • 
Lina 219,101,219,109 • 
Get 200,100,220,110,S${4) 4IJ 
' ** pillules ** • 
ForF=aTo91F 

ColorF • 

Deffill F • 
Pbox 200, 150,204, 156 41 
Coloro• 
Plot 200, 150 ' 
Plot 204, 150 • 
Plot200,156• 
Plot 204,156 4IJ 
Color5 • 
Line 203,153,203,154 • 
Get 200, 150,204, 158,S$(F-6) 41 

NextF 'f 

•• 
Fichier: • 
Cls41 . 
If Exist("BREAKOUT.SCO")-True 1F 

Open "1",#1, "BREAKOUT.SCO" • 
For F-1 To 10 • 

Input #1,Rec$(F) • 
Input #1 ,Rec2$(F) • 
Input #1,Rec(F) • 

Next F • 
Close #1 • 

Elsa• 
Sound 1,15,12,5,10 • 
Sound 1 ,0,0,0 1F 
Deftext 15,0,0,6 • 
Deffill 10,3,9 1F 
Pbox 0,0,319,199 • 
Graphmode 2 'Il 
Text 0,10,300,• IL N'EXISTE PAS 

DE FICHIER...:.scORES SUR" • 



Text 0,20,300," CETTE 
DISQUETTE..... • 'I' 

Text 0,40,300," SOLUTIONS: •• 
Text 0,50,300," 1.CREATION D'UN 

FICHIER-SCORES " • 
Text 0,60,300," 2.INTRODUISEZ LA 

DISQUETTE CONTENANT" 1J 
Text 0,70,300," LE 

·FICHIER-SCORES 

• Text 0,90," VOTRE CHOIX ?" 1J 
Choix: 'I 
C$- lnput$(1) 'I 
Graphmode O 'I 
If C$<>"1" And C$<>"2" • 

GotoChoix • 
Endit• 
If C$- "1" 1J 

Oper"0",#1 ,"BREAKOUT.SCO .. 
For F- 1 To 10 'I 

Print #1 ,Rec$(F) • 
Print #1 ,Rec2$(F) 11 
Print #1 ,Rec(F) • 

Next F 11 
Close #111 

Endif t 
If C$-"2" • 

Goto Fichier 11 
Endift 

Endif t 
•• 
Graphmode o 'I 
Debut: • 
Cls• 
Gosub Options • 
Cls'I 

•• 
E=40• 

Level- 1 • 
Restore Vect • 
GotoJeu2 • ., 
•• •• 
Procedure lnit 41 

G- 011 
J- 1. 
Bric-0 • 
Lecteur: ·• 
ReadH,141 
If H• 99 And 1-99 • 

Goto Finlecteur 11 
Endif1F 
For KaG+1 To G+H 11 

Br(J,K)=I • 
If (1>9 And 1<16) ' 

lnc Bric• 
Endif'I 

Next K 'IJ 

• 

G- G+H 'I 
If G- 12 'I 

G=O 11 
J=J+111 

Endif 'I 
Goto Lecteur • 
Finlecteur: 11 
For F==1To811 

For G- 1 To 12 • 
If Br(F,G)<>O • 

. Put(G-1)*20,(F-1)"'10,S$(4) 

If Br(F,G)<16 • 
Deffill Br(F,G), 1, 1 • 
Fill 

(G-1)*20+5,(F-1)"'10+5 • 
Elsa• ' 
.... If Br(F,G)-16 • 

Deffill 6,2,6 11 
Endif • 
If Br(F,G)- 17 41 

Deffill 4,2,2 • 
Endif • 
If Br(F,G)- 18 • 

Deffill 2,2,6 • 
Endif • 
If Br(F,G)-19 'I 

Deftext 15,0,0,4 • 
Text 

(G- 1)*20+3,(F-1)*10+7,14,"v+" 'If 
Deffill 14, 1, 1 • 

Endif11 
If Br(F,G)m20 11 

Deffill 15, 1, 1 • 
Deftext 14,0,0,4 • 
Text 

(G-1)*20+3,(F-1}* 10+7, 14,"v-" 11 
Endif 'I 
If Br(F,G)- 21 'If 

Deffill 2,1 ,1 'If 
Deftext 10,0,0,4 'If 
Text 

(G- 1)*20+4,(F-1)"'10+7,13,"++" 'I 
Endif 'If 
If Br(F,G)-22 Il 

Deffill 2,1,1 • 
Deftext 10,0,0,4 • 
Text 

(G- 1 )*20+4,(F-1)*10+7, 13, "?"+Chr$(3 

>• 
Endifll 
If Br(F,G)-23 'I 

Deffill3,1,1 'If 
Deffext 11,0,0,4 'Il 
Text 

(G- 1)*20+5,(F- 1)*10+7,"??" • 
Endif 'I 
Fill 

(G- 1)*20+17,(F-1)*10+7 'I 
Endif 'If 

Endif'I 
NextG • 

Next F• 
Vect: • •• 
1: . 
Data 12,0,12,0,12,15,12,14 

,12,, 13,12,12,12,11 ,12,10. 
Data99,99• 

•• 
2:• 
Data 4,0, 1,22, 1, 19, 1,20, 1,22 

,4,0, 1, 15,3,0,4, 15,3,0, 1, 15. 
Data 1,15,1,10,8,0,1,10,1,15 

'1 ,15,2,11 ,6,0,2,11 , 1, 15. 
Data 1,15,3,12,4,0,3,12,1 

,15,1,15,4,13,2,0,4,13,1 ,15 • 
Data 1,15,10,14,1,15 • 
Data 12,0 • 
Data99,99'1 ., 
3: • 
Data 12,0,12,0 • 
Data 1,20,10,15,1,20,1 

,15,10,0,1,15. 
Data 1,15,1,0,8,14,1 ,0 

,1, 15, 1, 15, 1,0,8,13,1,0,1,15. 
Data 1, 15, 10,0,1, 15, 1, 19 

,10,15,1,19. 
Data99,99 'I 
•• 
4: 11 
Data 1,23, 10,0, 1,23, 12,0 'I 
Data 12,11 • 
Data 1, 15,1,0, 1,15,1 ,0,1 



• 

'15, 1,0,1, 15,1 ,0,1 
,15,1,0 ,1,15,1,0. 

Data 1,0,1,14,1,0,1,14,1 
,0, 1, 14,1,0, 1, 14,1,0 
,1,14,1,0 ,1,14. 

Data 1,13,1,0,1,13,1,0 
,1, 13,1,0, 1,13, 1,0 
,1,13,1,0,1,13,1,0. 

Data 1,0 ,1,12,1,0,1,12 
, 1,0,1, 12,1,0 ,1,12 
,1,0,1,12,1 ,0,1 ,12. 

Data 12,101f 
Data99,99• 

•• 
5: 1f 
Data 2 ,0,1,17,6,0 ,1,17,2,0 • 
Data 5,0,2, 15,5,0 • 
Data 12,101f 
Data 5 ,0,2, 11 ,5,0 1f 
Data 1,0, 1,15,1 ,0,1,5, 1 

,0,2,11, 1,0, 1, 15 
, 1,0 , 1, 15, 1,0 • 

Data 1,15,1,0,1,15,1,0 
,4, 15, 1,0 , 1, 15, 1,0 , 1, 15. 

Data 5,0,2, 14,5,0 • 
Data 2 ,13,2,12, 1,13,2 

,14,1,13,2,12,2,13. 
Data99,99 411 
1 {_ 

6: • 
Data 12,0 ,12,0 • 
Data 1,0 ,4,15,2,23,4,15,1,0 • 
Data 1,0,1 ,15,8,14,1,15,1,01J 
Data 1,0 ,2, 15,6 ,0,2, 15, 1,01f 
D~ta 1,0,2,15,2 ,0,2,16 

,2,0,2,15,1 ,0. 
Data 1,0 ,2, 15,6,0,2, 15, 1,0 • 
Data 1,0 ,10,15,1,0 • 
Data99,99 • •• 
7: . 
Data 1,21 ,2,0,6,12,2,0 ,1,21 • 
Data 3 ,0 ,1,12,4,10,1 ,12,3,01J 
Data 3,0, 1, 12, 1, 10,2 

, 16,1, 10, 1,12,3,0. 
Data 3,0,1,12,4,10,1 ,12,3,01f 
Data 3,0 ,6 , 12,3,0 1f 
Data 3,0 ,6, 13,3 ,0 • 
Data 2 ,0 ,8,15,2,01f 
Data 12,11 • 
Data99,99 • 
•• 
8: 1J 
Data 12,0,12,0 • 
Data 12,1411 
Data 1,0 ,5,16,5 ,17,1,01f 
Data 2,0,8,12,2,0 • 
Data 3 ,0,6, 11 ,3 ,0 • 
Data 4,0,4 , 10,4,0 1f 
Data 5,0,2,15,5,0 • 
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Data 99,99 '1 
•• 
9: 1f 
Data 1,14,1 ,0,1,15,1,10 

, 1,0 ,2, 19, 1,0 , 1, 10 
,1,15,1 ,0 ,1,14. 

Data 1,0 ,1,14,1,0,1,10,4 
,0 ,1,10,1,0 ,1,14,1,0. 

Data 1,13,1 ,0,1 ,14,1 . 
110,4 ,0, 1, 10,1, 14,1,0, 1, 13. 

Data 1,0,1,13,1,0,1,10 
,4,0,1,10,1 ,0,1,13,1 ,0. 

Data 1,12,1,0,1,13,1,10 
,4,0, 1, 10,1 ,13, 1,0, 1, 12 • 

Data 1,0,1,12.1,0,1,10,4 
,0,1,10,1,0,1,12,1,0. 

Data 1,11 ,1,0,1,12,1 ,10 
,4,0,1,10,1,12,1,0,1 ,11. 

Data 1,0,1,11 ,1,0 ,1,10,1 
,20,2,0,1 ,20,1.10,1 ,0, 1, 11 ,1,0. 

Data99,9911 

•• 
10: '1 
Data 1,18,1,15,8,0 ,1,15,1,18 • 
Data2,15,8,0,2,15 • 
Data 4, 10, 1,15,2, 10, 1, 15,4 ,1011 
Data 3,10,2,15,1,10,1 

, 15, 1,23, 1, 15,3, 10. 
Data 4, 10, 1,15, 1, 10,1, 15 

,1,10,1,15,3,10. 
Data 4, 10,1 , 15, 1,10, 1, 15,1 

, 10, 1, 15,3, 10. 
Data 4, 10, 1,15, 1, 10,1, 15 

,1 ,10,1,15,3 ,10. 

Data 4 ,10,1,15,2,10,1,15,4,101J 
Data99,99 • •• 
11 : . 
Data 12,151J 
Data 12,141J 
Data 1.w,1.12,1,11 

,1,12,1 ,11 ,1,12,1 
,11 ,1,12,1,11 ,1,12,1,11 ,1,18. 

Data 1,12,1,11,1 ,12 
, 1, 11 , 1, 12, 1, 11 , 1 
.12,1,11.1 ,12,1.11 ,1,12.1,11. 

Data 12,0 • 
Data 1,0,f ,13,1,17,1,13 

'1,0, 1, 13, 1,21, 1, 13 
,1 ,0,1,13,1,17,1 ,13 'Il 

Data 1,0,1,13,1,0,1,13 
. ,.1,0,1,13,1 ,0,1 ,13 

;1,0,1,13,1,0 ,1,1311 
Data 1,0,1,13,1,0,1,13 

,1,0,1,13,1,0,1 
,13,1,0 ,1,13,1,0,1,13. 

Data99,99411 

•• 
12: 'V 
Data 12,13 • 

Data 1,13,10,0,1,13 411 
Data 1,13,4 ,0,2,15,4,0,1,131f 
Data 1,13,3 ,0,4,15,3,0 ,1,13 • 
Data 1,13,2,0,2,15,2 

,18,2,15,2 ,0,1,13. 

• 

Data 1,13,3 ,0,4,17,3 ,0,1,1311 
Data 1,13,4,0,2,15,4,0,1,13 • 
Data 1,13,10,0,1,13 • 
Data99,991f 

•• 
13: • 
Data 1,13,3,0,2,16,2,17,3,0,1,13 

Data 1,12,1,11 ,8,0,1,11 ,1,12 • 
Data 1,11,2,10,1,11,4 

,0,1,11 ,2 ,10,1,11. 
Data 2,10,1,11 ,1,12,1 

,13,2,12,1,13,1,12;1,11,2,10. 
Data 1,10,1,11 ,1,12,1 

, 13, 1, 12,2,11 , 1, 12, 1, 13,1, 12,1,11, 1 
,101f 

Data 1,11 ,1,12,1,13,1 
,12,4,0,1,12,1,13,1,12,1 ,11. 

Data 1,12,1,13,8 ,0,1,13,1,12 • 
Data 1,22, 10.o, 1,22 • 
Data99,991f 

•• 
14: • 
Data 1,18,4,0 ,2 ,17,4,0 ,1,18 • 
Data 12,12 • 
Data 12,0 • 
Data2,0 ,10,13 • 
Data 12,0 • 
Data 10,14,2,0 • 
Data 12.0 • 
Data 2,0, 10, 15 11 
Data99,99 • 
•• 
15: 411 
Data 12,0 • 
Data5,15,2,0,5 ,15 • 
Data 5,15,2,0,5,15 411 
Data 2,15,1,16,2,15,2 

,0,2,15,1,16,2,15. 

Data 2,15,1,18,2,15,2 
,0 ,2, 15, 1, 18,2, 15. 

Data 5,15,2,0,5,151J 
Data 5,15,2 ,0,5,151f 
Data 12,01f 
Data99,991f 

•• 
16:• 
Data 1,14,1,0,1,15,1 

, 10, 1,0 , 1,22, 1,22 
,1,0,1,10,1,15,1,0,1,14. 

Data 1,0 ,1,14.1,0 ,1,10 
,4,0,1,10,1,0 ,1,14,1,0. 

Data 1,13,1,0,1,14,1,10 
,4 ,0 ,1, 10, 1, 14,1,0 , 1, 13. 

Data 1,0, 1, 13, 1,0, 1, 10,4 



~---~--.0.1.10.1.0.1,13,1,0 • Colora• 
Data 1, 12,1,0, 1,13, 1, 10 Box 251, 1,318, 198 'ff 

,4,0,1,10,1,13,1,0,1,12 'Il Color3 • 
Data 1,0,1 ,12,1,0,1,10 Box 252,2,317,197 • 

,4,0,1,10,1,0,1,12,1,0 'ff Color 81J 
Data 1,11,1,0,1,12,1,10 Box 253,3,316,1961J 

,4,0,1,10,1,12,1,0,1,11 • Color91J 
Data 1,0,1,11,1,0,1,10 Box254,4,315,1951J 

,1,17,2,0,1,17,1 Get 250,1,319,5,Paroi$ 1f 
,10.1,0.1 ,11 ,1,01J Deftext 1,1 ,0,6 41 

Data 99,99 1J Text 256, 12,'' SCORE" 4ff 
• 'Il Print At(33,3);"0000000" 4lf 
17: 1J Put 250,25,Paroi$ 'Il 
Data 2,12,2,0,2,11 ,2,0,2,12,2,0 'Il Une 254,24,315,241J 
Data 2.12.2,0,2, 11 ,2,0,2, 12,2,01J Get 250,24,319,29,Paroi$ • 
Data2,12,2.o,2,11 ,2,o,2,12,2.o 1J Deftext 13,1 ,0,6 • 
Data 2,0,1 ,19,1,16,2,0,1 Text 256,3)>,"ENERGIE" 1J 

,20,1,17,2,0,1,19,1,161' Put 250,49,Paroi$ 'Il 
Data 2,0,1,16,1,19,2,0 Color 13 • 

,1,17,1,20,2,0,1,16,1,19 'Il Box 256,39,314,46 'ff 
Data 2, 11,2,0,2, 12,2,0,2, 11,2,0 1J For F=258 To 258+E 1J 
Data 2, 11 ,2,0,2.12,2,0.2, 11,2.o 41 Une F,41 ,F ,44 1f 
Data 2, 11 ,2,0,2.12,2,0,2, 11 ,2,o 1J Next F 1J 
Data 99,99 1J Deftext 10, 1,0,6 'ff 
• 1J Text 256,61," SALLE• 41 
18: • Put 250,74,Paroi$ 41 
Data 5,0, 1,20, 1,20,5,0 Il Levet$ ... Str$(Level) Il 
Data 3, 14,6,0,3, 14 Il Level2$ ... "" • 
Data 3, 19,6,0,3, 19 4IJ For F=1 To Len{Leve1$) • 
Data 1, 15, 1, 18, 1, 15 Level2$ ... Level2$+Chr${Asc(Mid$(Level 

,6,0,1,15,1,18,1,1511 $,F,1))-32) 11 
Data 3,17,6,0,3,17 41 Next F • 
Data 3, 13,6,0,3, 13 4ff For F=1 To 3-Len(Level2$) 1J 
Data 5,13,2,12,5,131J Level2$-Chr$(16)+Level2$ • 
Data 12,0 4ff Next F 4IJ 
Data 99,99 4ff Deftext 10.0,0.6 4IJ 
• • Text 256,71," "+Level2$ 411 
19: 'ff Deftext 11 .1 ;o,6 • 
Data 1,18,10,0,1,181J Text 256,86,''RECORDS" 1J 
Data 12,0 4ff Deftext 11,0,0,4 411 
Data 1,0,2,11,6,15,2,11,1 ,0 • For F=100To172 Step 8 Il 
Data3,11,6,15,3,11 • Text 
Data 3, 11 ,6, 15,3,11 1f 260,F,50,Rec2$(((F-100)/8)+1) 41 
Data 1,o,2,11,6,15,2,11,1 ,0 1J NextF1J 
Data 12,0,12,0 41 Put 250,176,Paroi$ 4ff 
Data 99,99 1J Deftext 8,0,0,6 4ff 
' 41J Text 256,190,"??" • 
20: 1J Deftext 10,0,0,6 1J 
Data ,15,2,23,5,15,12 Text 274,190,''ATARI" 4llf 

,15,12,15,12,15,3 ' . 
,17,6,15,3,17,12 • **** init. les variables pour 1 
,15,12,15,1,22,4 tableau**"'* 1J 
,15,2,21 ,4,15,,22. ' . 

Data 99,99 Il Xb=100 lff 
• lfJ Yb=1001J 
' **** dessine la partie droite Yb2=1001J 

**** 1J Xb2=100 'ff 
• 'ff Xr=140 4IJ 
Color 9 • Xr2=140 1J 
Box 250,0,319,199 4ff Px .. Maxi 1J 

Plus de 500 ordinateurs et périphériques 
dans notre magasin spécial occasions: 

2, rue Rampon 75011 PARIS. 
m 4351a205. 

COMMODORE 
Commodore +4 ______ 250 F 
Commodore 64 450 F 
Commodore 128 800 F 
Commodore 128 D 1800 F 
Lecteur 1541 550 F 
Lecteur 1570 550 F 
Lecteur 1571 1450 F 
Imprimante MPS 801 350 F 
Imprimante MPS 803 450 F 
Imprimante MPS 1000 800 f. 
Moniteur couleur 40 C 1000 F 
Moniteur couleur 80 C 1400 F 
Moniteur monochrome 400 F 
Amiga 1000 3500 F 
Moniteur 1081 1800 F 
PC XT 10 série 1 2800 F 
PC XT 20 série 1 4200 F 

AMSTRAD 
Amstrad CPC 464 monochrome __ l 000 F 
A ms trad CPC 464 ( couleur _ _ 2000 F 
Amstrad CPC 6128 monochrome _ 2200 F 
Amstrad CPC 6128 ( couleur _ _ 3200 F 
Lecteur DDl 1000 F 
Imprimante DMP 2000 1000 F 
Ams1rad PCW 8256 2500 F 
PC 1512 SD monochrome 3200 F 
PC 1512 HD monochrome 5200 F 

ATARI ST 
ATARI 520 STF 2000 f 
ATARI 1040 STF 3200 F 
Imprimantes diverses à partir de 400 F 
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sesN'lle 
If Adlong-5 Il Endif ttJ Goto Fin• 

Adlong=O• If (Px>-Mini And PX<=O) 1J EndifttJ 
Swap Aaq2$,Aaq$ 1J Px--Mini 1J lfXb<O• 

Endif • Endif 1J Px=Abs(Px) 4V 

Adspeed=O• Saut:• Sound 1, 15,5,4,Son 'IJ 

Extra-False • Sound 3,15,Abs(Px)*2,4,01J Sound 1,0,0,0 • 

Extra2- False 1F Wave 7,7,0,5000,Son ttJ Goto Changements 41 

Ncoups-False 1f Goto Testcote 1F Endif 4ff 

Aeturn 41 Endif 1f If Xb>230 • 

•• •• Put Xb,Yb,S$(0) 4V 

•• If (Px>O And Py<=O)= True 4IJ Px=-Abs(Px) 'IJ 

•• Gosub Test1 • Sound 1,15,5,4,Son • 

Procedure Jeu • Gosub Test2 Ill Sound 1,0,0,0 • 

Deb2: 1F Gosub Test3 1F Endif 1F 

If lnt(Sc/1000) Mod 2•0 And Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc Changements: 1F 

Sc>1995 • • Xb2·Xb Ill 

GosubAdv • Goto Testcote 41 Yb2-Yb 1F 
If Endif4ff AddXb,Px 4V 

({Sc/1000)-lnt(Sc/1000)) * 1000>98141 If (Px<O And Py<•O)• True 1F AddYb,Py4ff 

Put Xadv, 130,Espace2$ • Gosub Test11f Hidem• 

Endit• Gosub Testa 1J J=Peek(&HFFFC02). 

Endif 41 Gosub Test7 ttJ If J<>O • 

If Extra-True 41 Print At(40-Len(Str$(Sc}},3);Sc Add Xr,(J=8 And 

Gosub Extra 1f • Xr <205-Adlong*2) * (-Speed-Adsi:1f ed) 
Endif 41 Goto Testcote • Add Xr,(J=4 And 
If Extra2-True • Endif4ff Xr>-2)*(Speed+Adspeed) 1f 

Gosub Extra2 ttJ If (Px<O And Py>=O)= True ttJ If J=128 • 
Endif 1f Gosub Test5 • Pk=Ollf 
-Color 10 • Gosub Test6 ttJ Sound 1,15,10,4,20 • 

• Put Xb2,Yb2,S$(0) ttJ Gosub Test? 1J Sound 1,0,0,0 1J 
Put Xb,Yb,S$(1) • Print At(40-Len(Str$(Sc)) ,3);Sc While(Pk<> 128AndPk<>2And 
PutXr,185,Raq$1F • Pk<>4)= True• 
lfYb<O 1J Goto Testcote 1J Pk=Peek(&HFFFC02) • 

Yb·-21f Endif1f Wend1J 
Py•Abs(Py) 1F If (Px>O And Py>=O)= True • If Pk=128 41 
Sound2,15,12,5,Son 1f Gosub Test31J Sound 1,15,10,4,20 41 
Sound 2,0,0,0 1J Gosub Test4 • Sound 1,0,a,a 'I 

Endif 1J Gosub Test5 4ff Goto Deb2 • 
lf Yb>1901f Print At(40-Len(Str$(Sc)),3) ;Sc Endif • 

Py=-Abs(Py) • • If Pk .. 41J 
Colora• Goto Testcote • Bric=O• 
Line 258+E,41,258+E,44. Endif 1J Goto Deb21f 
E=E-11f If (Px ... a And Py> ... a)= True • Endif • 
Sound 1,15,1,3,a 1J Gosub Test41f E=O• 
Wave 63,7,a, 1000,Son 1f Gosub Test5 Ill Goto Fin 1f 
Goto Testcote 1F Gosub Test6 1f Endif41 

Endit• Print At(40-Len(Str$(Sc)),3);Sc Endif 1f 
lf(Yb> 175AndYb< 190AndXb> Xr-2 • Goto Deb2 • 

And Xb<Xr+37+Adlong*2) 1f Goto Testcote 4ff Fin: 1J 
Py=-Py• EndifttJ Return • 
AdcPx,(Xb<Xr+EAncPx>-Maxi)*1 If (Px=a And Py<=O)= True 1J •• • Gosub Testa 'IJ •• 
AdPx,(Xb>Xr+27+(Adlong*2And Gosub Test1 411 Jeu2: 1J 

Px<Maxi)*-1 4' Gosub Test2 • Gosub lnit1f 
If Mini- a4!1 Print At{40-Len(Str$(Sc)),3);Sc Gosub Jeu • 

GotoSautllf • If e ... a• 
Endif 411 Endif411 Goto Fin2 • 
If (Px<Mini And Px>-a)-True 411 •• Endif 411 

Px=Mini 41 Testcote: • Put Xb,Yb,S${0) 1f 
GotoSaut1f If (Bric- a Or E<=a)= True 411 For F- XrTo .:.4a-Ad1Qng*2 Step - 0.5 
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• Put F, 185,Raq$ tff 
NextF • 
Deffill 0 tff 
Pbox 0,0,249,199 • 
Level= Level+ 1 1f 
If Level=21 • 

Leve1 ... 1 • 
Restore Vect • 

Endif • 
E=E+2041 
If E>53 lff 

E=53• 
Endif • 
Deftext 1,0,0, 101f 
Deftext 3,4,4,6 • 
TeX(), 190,240,"PRESSE2LEBOUTON 
DEFEU"1J 
While Peek(&HFFFC02)<> 128 tff 
Wendll 
Adspeed=01J 
If Adlong-5 • 

Adlong=O • 
Swap Raq$,Raq2$ 1J 

Endif • 
Cls• 
GotoJeu2 41 
•• 
Fin2: • 
For G""1To1000 • 
NextG • 
For F=O To 80 4ff 

Colora• 

ForG- 1 To5 • 
Plot 

Xr+lnt(Rnd*(30+Adlong*2))+5,185+1nt 
(Rnd*5) 41 

NextG • 
Sound 1,15,lnt(Rnd*12),2,11J 
Sound 1,0,0,0 1J 

NextF• 
Deffill 01F 
Pbox 0,0,249, 199 • 
Deftext 1,0,0,14 41 
Text 0,100,249," GAMEOVER" 

• 
Color3 • 
Ellipse 125,95,95,201J 
Colora• 
Ellipse 125,95,94,19 • 
Ellipse 125,95,96,211J 
Color9 • 
Ellipse 125,95,93,18 • 
Ellipse 125,95,97,22 • 
Deftext 3,4,4,6 • 
Taxe, 190,240, "PRESSE2LEBOUTON 
DE FEU" 4ff 
While Peek(&HFFFC02)<> 128 4ff 
Wend4ff 
Cls1F 

CUV:BIRT DU !LUNDI AU 

SAl\AllBDIIDiE 9 JH! 30 A n9 JH: 

" MAD CEST L'AMIGA 
SYSTEMES 

BOUTIQUE MICRO 
42, RUE LAMARTINE 

75009 PARIS 
'n' :48.78.11.65 

L'Amiga, tout l'Amiga, 
rien que l' Amiga 

Métros: CADET 
NOTRE DAME 
DE LORETTE 

A MIGA 500 4690F 
MIGA 2000 11590F 

A500 + Al084 ScsTEREOJ 

A2000 + Al084 S(STEREOl 

7490 FRANCS 

14590 FRANCS 

PROMOTION EDUCATION NATIONALE: 
PACK EDllCAMI<;A A2000 + Al084 + KIT PC XT 

12990 FRA:\'CS 

~j: :;::: .. u· .. }.;.;.;: . . 

· MAD C'EST ENCORE L'AMIGA 

PERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS 
A201 Il A501 A205S KI r l'C A2090+ST506 

PERIPHERIQUF,S CONNRCTABLF.S OU COMI'ATIBLES 

LECTEl 'R LECTEUR FILTRE CODEUR GE?\1-0CK PERFl~CT 

GOLEM GOLEM ELECTR SATELLJT 
3"'1/2 Dl" S" l/4 DGll8 PAL 

l 1650,00 1 12190,001 1 2420,00I r 2620,001 

MPS 1500 PAINTJET NEC MPS 1250 
COULEUR H.P. JGT P2200 9AIG. 
AIGUll.l.E P.NCRE 24AIG. NIB 

l 3390,00 1 115390,00I l 4490,001 r 2090,001 

GRAPHJCS/VIOIW SON/M USIQUE 

DPAINrll 700 DELUXF. MUSIC 700 
OVIJ)t' .• 0 1.2 PAL 700 SONIX 690 
PHOTO LA Il 630 Dr.T'• (KCSJ 1999 
l'l IOTON PAINT 940 AUDIO MASTER NC' 
VfOEOSCAPE 1549 f--ANGAG3S E'll'l'.f"'iL 
MODEl.FR JO 850 1.A"ITICE 4.0 19'.IO 
SCUl.l'T )0 899 Kl'IDWORDS 950 
ANIMA'I E 31) 1~so MARAUDER Il 379 
HUGEl'l!INT 450 l'AC'K BUREAU 299() 
DIGIVIEW J.O 1995 OATAMAT .i95 
PAGEFLIPPER 630 SUl'ERB ... SE PIW 2490 
TVTEX1' 859 QCA RTERBACK 550 
PROVll)EO 2500 PRO. PAGE 3690 
VID[jQ TJ1'1.ER 1000 TEXTCRAFf -t- 300 
Tllli DIRl;CToR 6711 VIZA WRlllO 1490 

,. ....,..,n " ·- '" • '' • ... ~ 

MAD C'EST FOU!!! 

GST 30 SOUN D 
SATELLl'I DIGJTAL 

r 3490,001 [ 899,00 1 

EMULAT. EMULAT 
FLAM MLNITEL 
MITEL ARCHOS 

r 890.00 1 

UISKE'I 1 ES.\" 112 
KO' IC \ MF 2 llll 

· 120 H{S . 10 ' 

DIVËRTJSSEMENT 

GAU\CTIC CONQ. 269 
CARRIER COMMAND ?83 
l'LATOON 279 
IN1'ERC13PTOR 269 
MENAC(j 240 
CllESSMASTER 2000 199 
FERRARI FORMULA 261 
l'OW .130 
llARD'S TALE Il* 370 
FLIGHT SIM ULA. 399 
PANDORA• 216 
SŒ.,ARY WROPE 219 
Ul.TIMAJV J30 
IJOMBJACK 320 
STJ\RGOOSE 226 

EN NOVEMBRE JOLEZ ET GAGNEZ 

5ou7ou10%* 
1'1JE KE\llSE Sl I{ \ O'I KE ne 11 KI:: S,\l ~ l'R0\101Hl'1 

BON A RETOURNER A MAD :42, RUE L AMARTINE- 75009 PARlS 

~g~.Essii·_-_-_._._._._._._._._._._._._._ -~~-~~~~: == = =::::::: = =:::::: = = =: :: ~ 
---- ····- --- - --··········· ------- ·· -- --- ····· - --- -- ··-- ---- ··· 1,J! 
=iEnvo)'ez moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres à '° 
. 2,201': 
OEnvoyez moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif général. 



If Sc>Rec{10) • 
Sound 1, 15,5,5,8 • 
Sound 1, 15,6,5,8 Il 
Sound 1,15,7,5,8 • 
Sound 1,15,8,5,16 • 
Sound 1,15,7,5,8 411 
Sound 1,15,8,5,24 • 
Sound 1,0,0,0 • 
Print"BRAVO,VOUSAVEZREALISE 

L'UN DES 10" • 
Print "MEILLEURS SCORES !" 411 
Print 411 
lnput"ENTREZVOTRENOMSVP(10 

LETTRES MAXl)";N$ 411 
If Len{N$)> 10 411 

N$-Mid$(N$, 1, 10) 411 
Endif41 
N$ ... N$+String${10-Len(N$),".") 411 

F=1 • 
Tri: 411 
If Sc>Rec{F) 411 

For G=9 To F Step - 1 411 
Rec{G+ 1 )=Rec{G) 41 
Rec$(G+ 1 )•Rec$(G) • 
Rec2$(G+1)=Rec2${G). 

NextG • 
Rec{F)=Sc 411 
Rec$(F)=N$ • 

-..... Rec2$(F)="u • 
For H=1 To Len(Str${Rec(F))) • 

Rec2$(F)=Rec2$(F)+Chr$(Asc{Mid$(Str 
${Rec(F)) ,H, 1))-32) • 

NextH • 

Rec2${F)=String$(7-Len(Rec2$(F)) ,Ch 
r$(16))+Rec2$(F) 4lf 

Else4ff 
lncF• 
Gotoîri 411 

Endif 411 
Endif41f 
Sc- 0411 

Goto Debut41f •• •• 
Procedure Test1 411 

A-=Xb+5-((Xb+5) Mod 20) • 
B= Yb-~bs(Py)-{ (Yb- Abs{Py:Mod 

10). 
P=Br((B/1O)+1,(A/20)+ 1) 411 
If P>9 411 · • 
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If P• 10 411 
Put A,B,S${5) 1111 

Dec Bric• 
Br{{B/10)+ 1,{A/20)+1)•0 411 

Endif 411 
If P<16 And P<>101111 

Deffill P-1,1,1 411 
Put A,B,S$(4) 1f 

FillA+5,B+54ff 
Br((B/f0)+1,(A/20)+1)=P-11f 

Else4ff 
Gosub Specialbrique 411 

Endif4ff 
Py=Abs(Py) 4ff 
AddSc,5 411 
Sound 2,15,P-9,5,Son 411 
Sound 2,0,0,0 4ff 

Endif411 
Return 4ff 

•• •• 
Procedure Test2 4ff 

A·(Xb+Abs{Px)+ 10)-( (Xb+Abs{Px)+ 10) 
Mod 20) • 

B=(Yb-Abs(Py) )-( (Yb-Abs(~Mod 
10). 

P=Br((B/10)+ 1,(A/20)+ 1) 4ff 
If P>9 • 

If P=1011 
Put A,B,S$(5) 11 
Dec Bric• 
Br((B/1O)+1 ,(A/20)+ 1 )=0 411 

Endif 411 
If P<16 And P<>10 411 

Deffill P-1,1,1 411 
Put A,B,S$(4) 411 
Fi11A+5,B+5411 
Br{(B/10)+ 1,{A/20)+ 1 )=P-1 411 

Else411 
Gosub Specialbrique 411 

Endif 4ff 
Py=Abs(Py) 411 
Px-Abs(Px) 4ff 
AddSc,5411 
Sound 3, 15,P-9,5,Son 4ff 
Sound 3,0,0,0 • 

Endif 4ff 
Return 'ff 

•• 
' 411 
Procedura Test3 11 

A=(Xb+Abs(Px)+ 10)-( (Xb+Abs(Px)+ 10) 
Mod20) 4" 

B=(Yb+5)-((Yb+5) Mad 10) 411 
P=Br{(B/1O)+1 ,(A/20)+ 1) 4ff 
If P>9 4ff 

If P- 10 4ff 
Put A,B,S$(5) 411 
Dac Bric 411 

Br{(B/10)+1,(A/20)+1)=0 411 
Endif 411 
If P<16 And P<>10 4" 

Deffill P-1,1,1 4ff 
Put A,B,S$(4) 4ff 
Fill A+5,B+5 411 
Br((B/1O)+1 ,(A/20)+ 1 )=P-1 411 

Elsa• 
Gosub Specialbrique • 

Endif41f 
Px=-Abs(Px) • 
Add Sc,5 411 
Sound 1, 15,P-9,5,Son • 
Sound 1,0,0,0 4ff 

Endif 411 · 

Raturn 4ff 

•• •• 
Procadura Test4 • 

A=(Xb+Abs{Px)+ 10)-((Xb+Abs{Px)+ 10) 
Mad 20) 411 

B=(Yb+Abs(Py)+ 10)-{ (Yb+Abs(Py)+ 10) 
Mad 10) 411 

P=Br( {B/1O)+1; {A/20)+ 1) 4ff 
If P>9411 

If P=10 411 
Put A,B,S$(5) 411 
Dec Bric 4ff 
Br{(B/1O)+1,(A/20)+ 1 )=0. 411 

Endif 411 
If P<16 And P<> 10 411 

Daffill P-1 ,1,1 411 
Put A,B,S$(4) 411 
FillA+5,B+541f 
Br{(B/10)+ 1,(A/20)+ 1 )=P-1 4ff 

Else• 
Gosub Specialbriqua 411 

Endif 411 
Py=-Abs(Py) 411 
Px=Abs{Px) 411 
AddSc,51' 
Sound 2, 15,P-9,5,Son • 
Sound 2,0,0,0 411 

Endif11 
Raturn • 

•• •• 
Procadure Tast5 • 

A={Xb+5)-((Xb+5) Mad 20) 411 

B=(Yb+Abs(Py)+ 10)-( {Yb+Abs(Py)+ 1 O) 
Mad 10) 411 

P=Br((B/1O)+1,(A/20)+ 1) 411 
If P>9 411 

If P=10 4" 
Put A,B,S$(5) 4ff 
Dec Bric 411 
Br({B/10)+ 1,(A/20)+ 1 }=0 411 

Endif 411 
If P<16 And P<>10 411 

Daffill P-1 , 1, 1 411 
Put A,B,S$(4) 1F 
Fi11A+5,B+5• 
Br((B/1O)+1 ,(A/20)+ 1 )=P-1 411 

Else4ff 
Gosllb Specialbrique 411 



Endit• 
Py=- Abs(Py) 1f 

Add Sc,51' 
Sound 3 15 p 
Sound 3'0 o -9,5,Son 1f 

Endif 1f ' ' ,O 1f 

Return 41 
• 1f 

•• 
Procedure Test61f 
20~~(Xb-Abs(Px) )-( (Xb-Abs(P>Mod 

B=(Yb+Abs(P ) Mod 10) tg y +10)-((Yb+Abs(Py)+10) 

it;~~(~10)+1 ,(A/20}+1) 1f 

If P- 10 tg 

D
Put A,B,8$(5) 4I 

ec Bric• 
Br((B/10) 1 Endif 41 + ,(A/20)+1)=011 

If P<16And p D . <>10'1 
eff1ll P- 1,1,1 1' 

P~t A,B,S$(4) tg 
F1ll A+5,8+5 tg 
Br((B/10)+1 (A/ Elsa 11 • 20)+1)- P-1 • 

Gosub s · Endif 41 pec1albrique • 

Px=-Abs(Px) 11 
Py• -Abs(Py) 4ff 
Add Sc,5 4ff 
Sound 1 15 p 
Sound 1 'o 0 -9,5,Son • 

Endif 41 ' ' ,O 4IJ 

Return 41 
•• •• 
Procedure Test?• 

A• (Xb-Ab ( 20) 4ff s Px))- ((Xb-Abs(P>Mod 

B· (Yb+5) (( P=Br((B/1~)+~b(+A/5) Mod 10) 1f 
If P>9 4ff • 20)+1) 11 

If P=10 41 
Put A,B,S$(5) • 
Dec Bric41 
Br( (B/1O)+1 Endif • ,(A/20)+ 1 )=0 Il 

If P<16 And p 
D 

. <>101' 
eff1ll P-1 ,1,1 4ff 

P~t A,B,S$(4) 1f 
F1ll A+5,B+5 1f 
Br((B/10)+1 ( Elsa• ' A/20)+1)-P- 1 tg 

GosubS · Endif 1f pec1albrique 1f 

Px=Abs(Px) 1f 
Add Sc,5 4I 

NON HOMOLOGUE P.T.T •SIMPLE' •éceptio• su• 1oul posle r.>dlo FM, aulo-<BdlO, 
chaine Hi-Fi, eic. Il sullil de déplace< la 1,<quence pou• "ouve• 
une zone libre sur votre radio actuelle en FM. 
• DISCRET' sans m. sans b<Bnc•-•'· sans antenne exté-

rieure, vous le mettez oü vous voulez. • PRA TIQUE ' pelil el lége<, toncliOnne avec une pife cour.>•,. 
de 9 volts jusqu'à 250 h en continu (livré sans pile). 
•UTILE ET EFFICACE' pou• su,.,.,iff<' entanlS, comm""'es, 
gamges, ,,.,..,.nes malve'11anles, ennemis, malhonnêle•, e1c. 

Pour \es bricoleurs, une vraie radio libre très taci\ement 

1 

Essayez cel appareil (meUfeu• .apporl qualHê-pdx de cett°' 

gamme f). ' Plus de 30.000 exemplal•es vendu• • ce ;ou• ! Fouml aux P'°"' 
tessionnels, détectives, gardiennages, etc. - ' ,., .. ~-. """""" .... " "'"" """"'"'"'" - - - · - ri:;;.:9::39 ..- · TELfX : 402440F PflAGMA 8ff$® ---- \ ~ ---

0 Veuillez m'ad (pr6 . resser la com 0 c1ser qusntlle) : man<Je ci-dessous u.,;:.,;::,o::--n-,,---
:>.""""Rn<>>» R . ~ -= ~.:::"//~ 

u pnx vnitaire a 2 
o.,....,. • .__, .. , e. '25F + 15 Fde fi 
D C.C.P. O Chè po enrecommandé 

o- '"' "'"~"' 0 . ·mol c~1v. ,.moou Mandot· leure 
Nom " """""' ,., • ...,~ ....... .,., 

Adre~-;~-:~:~: ..... ~::~::::---·-· ........ -.. .. ............ ·---··-··-···-·· .. ··· 
................. 

Code-;~~i'lliill" vi17~-~:==:::: .. :· .. :~-:~:_~.:~:::~.:~:~:::·~::~:=:=::~:~::.~:-=:~:~.: .. 
·······-··· .. 

1 

°' <.O 



• 

Sound 2, 15,P-9,5,Son • 
Sound 2,0,0,0 • 

Endif tif 
Return tif 
•• 
• 4ff 
Procedure Testa• 

A· (Xb-Abs(Px))-( (Xb- Abs(P>Mod 
20) 4ff 

B- (Yb-Abs(Py) )-( (Yb-Abs{P~Mod 
10). 

P=Br{(B/10)+1,(N20)+1) • 
If P>9• 

If P- 10 4ff 
Put A,B,S$(5) • 
Dac Bric• 
Br({B/10)+1,(N20)+1)=0 41 

Endif41J 
If P<16 And P<> 10 'If 

Deffill P- 1,1,1 4ff 
Put A,B,S$(4) 4ff 
Fi11A+5,8+5• 
Br{(B/10)+1,{N20)+1)=P-1 • 

Else11 
Gosub Specialbrique • 

Endif t 
Px--Abs(Px) 'I 
Py- Abs(Py) 4ff 

---.. AddSc,5• 
Sound 3,15,P-9,5,Son • 
Sound 3,0,0,0 4ff 

Endif 'If 
Aeturn • •• 

128 

Procedure Reliefs • 
Color3 • 
Box Xa+2,Ya+2,Xb-2,Yb- 2 4ff 
Colora• 
Box Xa+1 ,Ya+1 ,Xb- 1,Yb-1 • 
Box Xa+3,Ya+3,Xb-3,Yb- 3 • 
Color 9 4ff 
Box Xa,Ya,Xb,Yb 'I 
Box Xa+4,Ya+4,Xb-4,Yb-4 'I 

Return • 
Procedure Options • 

Opt: 4ff 
Cls'I 
Xa-o• 
Ya=O• 
Xb=319 • 
Yb=199 t 
Gosub Reliefs 4ff 
Deftext 10,0,0,13 • 
Text 105,23, 112,"BREAKOUT" • 
Deftext 12,0,0,4 • 
Text 105,31,112,"ECRIT PAR 

J.SANCHEZ-1987" 4ff 
Xa=98 • 
Ya=611 
XQ.=222 4ff 
Yb=37• 
Gosub Reliefs 41 
xa-50• 
Xb .. 27011 
Ya-40• 
Yb=193 • 
Gosub Reliefs • 
F=1 • . 
T$(1)="JOUER A BREAKOUT" • 
T$(2)="REGLESDUJEU" 4ff 
T$(3) .. 'MODIFICATIONS" • 
T$(4)=" REMARQUES"• 
T$(5)=" RECORDS " • 
T$(6)=" ARRET " • 
ForG- 1To6• 

If G ... 1 • 
Deftext 13,0,0,12 tif 

Elsa• 
Deftext 11 ,0,0,12 • 

Endif • 
. Text60,60+(G- 1)*25,200,T$(G)• 
NextG 4ff 
Get 52,40,268,45,Paroi$ • 
For G=64 To 164 Step 25 • 

Put 52,G,Paroi$ • 
NextG 'Il 
Deffill 9,3,7 • 
Fill 10,10 lff 
Optest: tif 
J=Peek(&HFFFC02) tif 
If J=1 Or J=2 tif 

Deffill 0 • 
Pbox 

55,45+(F- 1) *25,265,63+(F-1) *25 • 

Deftext 11 ,0,0, 12 • 
Text60,60+(F-1 )*25,200,T$(F) 'I 
If J=1 'Il 

DecF'IJ 
Endif lff 
lfJ- 2. 

lncF• 
Endif 1J 
If F>6 • 

F=1 • 
Endif • 
If F< 1 • 

F=6• 
Endif lff 
Deffill 0 • 
Pbox 

55,45+(F-1 ) *25,265,63+(F-1) *25 • 
Deftext 13,0,0, 12 • 
Text60,60+(F-1 )*25,200,T$(F) lff 
Sound 1,15,6,4,2 • 
Sound 1,15,6,3,2 • 
Sound 1,15,6,4,2 lff 
Sound 1,0,0,0 • 

Endif• 
If J<>128 • 

Goto Optest lff 
Endif 'I 
Sound 1,15,12,5,2 • 
Sound 1,15,12,3,2 • 
Sound 1,0,0,0 • 
If F ... 1 • 

Goto F~nmenu lff 
Endiflff 
If F=2 'Il 

Sget Ecran$ • 
Gosub Rules • 
Sput Ecran$ • 
Goto Optest • 

Endif 411 

If F=3 • 
Sget Ecran$ • 
Gosub Modifs • 
Sput Ecran$ • 
Goto Optest • 

Endif411 
If F- 4 'Il 

Sget Ecran$ 'IF 
Gosub Remarques • 
Sput Ecran$ • 
Goto Optest • 

Endif lff 
If F=5 lff 

Sget Ecran$ • 
Gosub Records • 
Sput Ecran$ • 
Goto Optest • 

Endif• 
If F=6 41 

GosubGem • 
Endif lff . 



l Finmenu: 41 
Return • 

Text 55,155,210,"touche 
quelconque . " 4ff 

Procedure Remarques • 
Deffill 10,3,3 11 

Text 55,165,210," BONNE 
CHANCE! " • 

Color 10 • Text55,185,210,"APPUYEZSURLE 
BOUTON DE FEU " 1f Pbox 50,40,270,193 • 

Graphmode 2 41 
Deftext 11,0,4,6 • 

While Peek(&HFFFC02)<>128. 
Wend4ff 

Text 60,55,"REMARQUES:" 'fi 
Text 55,65,210," Pour mettre le 

jeu en pause ," • 
Text 55,75,210,"appuyez sur le 

bouton de feu . " 41 
Text 55,85,210," Pour arreter de 

jouer , tirez" 'IF 
Text 55,95,210,"le joystick vers 

Sound 1,15,12,5,2 • 
Sound 1,15,12,4,2 4ff 
Sound 1,15,12,3,2 4ff 
Sound 1,0,0,0 4ff 
Graphmode O 1f 

Return 4ff 
Procedure Gem • 

Kill "BREAKOUT.SCO" 1f 
le bas . • • 

Text 55,105,210," Pourreprendre 
Open 000;,#1,•BREAKOUT.SCO" 11 
For F=1 To 10 4ff 

le jeu , "• 
Text 55,115,210,"pressez une fois 

ûe plus le • 11 

Print #1 ,Rec$(F) 1f 
Print #1,Rec2$(F) Ill 
Print #1,Rec(F) 11 

Text 55,125,210,"bouton de feu . Next F4ff 
Close #1 • •• 

Text 55, 135,210," Si le 
cliquetis du clavier " 41 

Speke (&HFFFC02),&H8. 
Setcolor 0,0,7,0 4ff 

Text 55,145,210,"se déclenche , 
appuyez sur une" • 

Setcolor 15,0,0,0 11 
End11 

ST 
ORDINATEUR PERSONNEL 

PROMOS· 
1040 ST mono 

Star LC-10 

• Le Rédacteur • 
1 boîte de disks 3"1/2 

AmigaSOO 
écran couleur 1084 

1 Joystick 
3 bo.ites 3"1/2 
1 Jeu au choix 
(valeur 250 frs) 
Delux Paint Il 

~ 
7490,00 frs 

• Dant les limites du stcx:k disponible 
Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de paiement 

Conditions spéciales pour les Collectivités, Comités d'entreprise ..... 

Star LC- 10 (plus cordon) 
Star LC-1 O couleur 
Citizen 120-0 
Epson LQ-500 (24 aiguilles) 
Nec P2200 (24 aiguilles) • 

2880,00 ttc 
3250,00ttc 
1950,00ttc 
3950,00ttc 
4300,00ttc 

Return 1f 

•• 
Procedure Rules 4ff 

Deffill 11 ,3,3 4ff 
Color 1111 
Pbox 50,40,270,193 • 
Graphmode 2 41 
Deftext 10,0,4,6 11 
Text 60,55,"REGLES DU JEU" 1F 
Text 55,65,210," Réussirez-vous 

à vous évader" 4ff 
Text 55,75,210,"du vaisseau 

spatial où vous " • 
Text 55,85,210,"etes detenu ? 

Rien n'est moins" 11 
Text 55,95,210,"sur l Pour briser 

les 20 murs " 11 
Text 55,105,210,"qui vous 

séparent de la liberté" 4ff 
Text 55,115,210,", vous ne 

disposez que d'une " 4ff 
Text 55,125,210,"seule arme ,à la 

fois efficace" 4ff 
Text 55,135,210,"et dangereuse . ... 
Text 55, 145,210," Au cours de 

votre mission , • • 

1êre main des machines 
révisées 

garanties 6 mois 
à des prix défiant toute 

concurrence 
appelez nous au 

42.43.22.78. 

Arrivages d'été des Etats-Unis & d'Angleterre 
400 Diskettes- 1000 titres - jeux- démos­

langages-utili1aires~images. Envoyez nous une 
enveloppe timbrée (spécifiez la marque de l'ordinateur) 

pour recevoir notre catalogue gratuit 

30 frs la diskette, l a 5ème gratuite Ill 

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST- DENIS 
METRO SAINT- DENIS BASILIQUE 

'B (1)42- 43-22-78 

Grand parking 
à proximité 

OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption 

Document entiêremem réalise Csauf en-tète, graphique:' et sigle) sur A tari l\l(ga ST4, lmprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & limewor~ Publîsl1er 



• 

Text 55,155,210,"vous 
bénéficierez de certaines• 41 

Text 55, 165,210,"aides: sachez en 
tirer profit." 41 

Text 55,175,210," BONNE 
CHANCE! "1f 

Text55,185,210,"APPUYEZSURLE 
BOUTON DE FEU " 1f 

While Peek(&HFFFC02)<>1281f 
Wend1' 
Sound 1,15,12,5,21f 
Sound 1,15,12,4,2 41 
Sound 1, 15, 12,3,2 41 
Sound 1,0,0,0 1f 
Graphmode O 1f 

Return 1f 

•• •• 
Procedure Modifs • 

Color2 • 
Deffill 0 • 
Pbox 50,40,270, 193 1f 
Box 50,40,270,1931' 
Deftext 3,0,0,4 41 • 
Text 55,55,210," MODIFICATIONS •• 
Text 55,65,210,"Vitesse de la 

raquette (1 ?5)" 41 
Text 55,72,210,"(vitesse 

actuelle:"+Str$(Speed)+") •• 
M1: Il 
Speed=Val(lnput$(1)) • 
If Speed<1 Or Speed>5 1f 

Goto M1 • 
Endif 41 
Text 55,92,210,"Vitesse verticale 

de la balle(1?5)" 1f 
Text 55,99,210,"(vitesse 

actuelle:"+Str$(Abs(Py))+") •• 
M2:1f 
Py=-Val(lnput$(1)) 1f 
If Py<1 Or Py>5 41 

GotoM2 41 
Endif 41 
Py=-Py41 
Text 55,115,210,"Vitesse 

horizontale de la balle" 1f 
Text55,122,210,"Vitessemaximum 

(1?6) • 1f 
Text 55,129,210,"(vitesse 

actuelle:• +Str$(Maxi)+ ") 

• M3:1f 
Maxi-=Val(lnput$(1)) 11 
If Maxi< 1 Or Maxi>6 1f 

Goto M31F 
Endif 1F 

tl • 

Text55,142,210,"Vitesse minimum 

130 

(0?6) Il 1F 
Text 55,149,210,"(vitesse 

actuelle:"+Str$(Mini)+") 

• 

• 
M3bis: 11 
Mini=Val(lnput$(1)) • 
If Mini<O Or Mini>6 Or Mini>Maxi 

Goto M3bis 41 
Endit• 
Text 55,162,210,"Longueur des 

bruitages • lff 
Text 55, 169,"(longueur 

initiale: 1 )" lff 
Text 55,176," A:1 B:0.1 

C:0.01 D:O " 1f 
M4:1f 
Son$=1nput$(1) 1f 
lf(Asc(Son$) <650r Asc(Son$)>68) 

Anc(Asc(Son$) <9i01Asc(Son$}> 1 OO) 

• Goto M41F 
Endifllf 
If Son$="a" Or Son$="A" lff 

Son=1 Ill 
Endif 'IJ 
If Son$="b" Or Son$="B" 'IJ 

Son=0.1 llf 
Endif'IJ 
If Son$="c" Or Son$="C" 1f 

Son=0.01 'IJ 
Endif 41 
If Son$="d" Or Son$="D" 1f 

Son=O 1f 
Endif 1f 
Text55,185,210,"APPUYEZSURLE 

BOUTON DE FEU " 1f 
While Peek(&HFFFC02)<>1281f 
Wend'IJ 
Sound 1, 15, 12,5,2 1f 
Sound 1,15,12,4,2 41 
Sound 1,15,12,3,2 'IJ 
Sound 1,0,0,0 lff 

Return 1f 
' 'IJ 
P.rocedure Records 1f 

·Deffill 10,3,3 • 
Pbox 50,40,270,193 4ff 
Graphmode 2 lff 
Deftext 12,0,0,6 • 
Te:SS,55,210,"---- ------ToP 

10 ---------- - - .. . 
For G=1 To 10 lff 

Tex55,65+(G*10},210,Rec$(G)+" 
"+Rec2$(G) 4ff 

NextG 4ff 
Text55,185,210,"APPUYEZSURLE 

BOUTON DE FEU" 4ff 
While Peek(&HFFFC02)<>128 Ill 
Wend 1f 

Sound 1,15,12,3,2 4ff 
Sound 1,15,12,4,21F 
Sound 1,15,12,5,21f 
Sound 1,0,0,0 1f 
Graphmode o 1f 

Return 1f 
1 1f 

-Procedure Specialbrique 4ff 
Put A,B,8$(0) 1f 
PutA+10,B,S$(0) 41 
Br((B/10)+ 1,(A/20)+ 1 )=0 1f 
If P=16 4lf 

Add E,10 41 
Sound 1,15,P-9,6,Son 1f 
Sound 1,0,0,0 'IJ 
If E>53 'Il . 

E=531f 
Endif 41 
Deffill 13 'Il 
Pbox 258+E-10,41,258+E;44 '1J 
Goto Finspecial 41 

Endif 'IJ 
If P=17 'IJ 

Sub E,10 41 
Sound 2,15,P-9,2,Son 1f 
Sound 2,0,0,0 'IJ 
If E<O 4IJ 

E=041 
Endiftff 
Deffill 0 '1J 
Pbox 258+E,41 ,258+E+ 10,44 • 
Goto Finspecial 'IJ 

Endif 41 
If p ... 1a 1F 

Add Sc,1000 'IJ 
Deffill 0 tif 
Pbox Xadv,130,Xadv+35,135 tif 
Sound 3, 15,P-9,7,Son 'IJ 
Sound 3,0,0,0 'IJ 
Print At(40-Len(Str$(Sc)},3);Sc 

Goto Finspecial 41 
Endif 'IJ 
If P=19 'IJ 

Sound 3, 15,P-9,5,Son 'IJ 
Sound 3,0,0,0 1f 
Px=Sgn(Px)*Maxi 4ff 
Goto Finspecial 1f 

Endiftff 
If p ... 20 'IJ 

Px=Sgn(Px)*Mini 'IJ 
Sound 3,15,P-9,5,Son 'IJ 
Sound 3,0,0,0 'Il 
Goto Finspecial 'IJ 

Endif 'IJ 
If P• 21 9d 

If Extra=False 'IJ 
Extra= True tif 
Xex=A+5 tif 
Yex=B 1f 



Endif 41 
Goto Finspecial • 

Endif'I 
If P• 22 • 

If Extra2-=False 1f 
Extra2a True 41 
Xex2- A+51J 
Yex2- B t!I 

Endif 1f 
Goto Finspecial • 

Endif 1f 
If P=23 t!I 

Bric=O 1J 
Sound 1,15,10,4,Son*51J 
Sound 1,0,0,0 1J 

Endif 1J 
Finspecial: Ill 

Return • •• 
Procedure Adv • 

If Xadv<Xr+4 41 
lncXadv Ill 

Else'I 
If Xadv>Xr+4 4ff 

DecXadv • 
Endif 41 

Endif 4ff 
Put Xadv, 130,Raq3$ • 

If (Yb> 122 And Yb< 137 And 
Xb> Xadv-6AndXb<Xadv+31 )= True1J 

Py-- Py'I 
Sound 3,15,12,2,Son 41 
Sound 3,0,0,0 • 

Endif41 
Return 41 

••• 
Procedure Extra • 

P1,.1t Xex,Yex,S$(0) 41 
AddYex,2 • 
Put Xex,Yex,S$(2} 41 
lfYex>17741 

lfYex>2001J 
Extra=False 1J 
Goto Fextra • 

Endif t!I 
If Xex>Xr+1 And 

Xex <Xr +35+(Adlong*2:AncYex < 19C4ff 
Adspeed=5-Speed • 
Put Xex,Yex,S$(0) • 
Extra-False 4ff 
Sound 3,15,12,5,Son • 
Sound 3,0,0,0 1J 

Endif • 
Endif 1J 
Fextra: 41 

Return 1J 

OUVERT DE 1 OH A t 9H !SANS INTERRUPTION) 

163, avenue du Maine 

75014 Paris 
metro: mouton-duvernet ou alesia 

Jll 
ATARI 

l:Q;t•]~[•l-11 

AT ARI 520 STF 
5 JEUX 

D'ARCADE 
1 JOYSTICK 

3490 Frs 

AT ARI 520 STF 
MONITEUR 
COULEUR 

640 X 200 

AT ARI 1040STF 
MONITEUR MONO. 

SM 124 640X400 

IMPRIMANTE STAR LC10 
TRAITEMENT DE TEXTE 

"LE REDACTEUR" 
10 DISQUES VIERGES 

1 TAPIS DE SOURIS 

8290 Frs ttc 

MATERIEL 
ATARI 1040STF (SEUL) 
DISQUE DUR SH205 
LECTEUR EXT. {DFDD) 
MONITEUR SM 124 
MONITEUR SC 1425 
IMP. STAR LC1 0 
FREE-BOOT 
IMP. STAR LC24- 10 
LECTEUR D.F. INTERNE 
HANDY- SCANNER ( 16 T) 
SOURIS ST 

4490 F 
4790 F 
1490 F 
t390F 
2490F 
2690 F 
350F 

3990 F 
1200F 
3490 F 

390 F 

LOGICIELS 
Tou tes les nouveautés 

Importations U.S. et G.B. 
sur ATARI ST et AMIGA 
Loisirs et Professionnels 

Téléphonez au : 
45- 41 - 44- 54 

Pour Disponibilité et Prix 
**** ** * ** ************* 

STAR LC10 COUL. 
2950 Frs 

*** 
*** 
*** 

CONDITIONS 
SPECIALES POUR 
COLLECTIVITES 

ECOLES 
5 JEUX 

D'ARCADE 
1 JOYSTICK 
4990 Frs [@ DISQUETTES 3.5P DFDD : 95 F j 

TEL; 
45- 41 - 26-04 

•• 
Procedure Extra2 • 

Put Xex2,Yex2,S$(0). 
Add'Yex2,3 4ff 
Put Xex2,Yex2,S$(3) 41 
If Yex2>177 'I 

If Yex2>200 1J 
Extra2-False 1J 
Goto Fextra2 41 

Endif 1J 
If Xex2>Xr+1 And 

Xex2<Xr+35+(Adlong*~nYex2<190 

• If Adlong=O 1f 
Adlong-S'I 
Swap Raq2$,Raq$ 1f 
If Xr>1951J 

Xr-19541 
Endif • 

Endif1f 
Put XeX2,Yex2,S$(0}. 
Extra2- False • 
Sound 3, 15, 12,5,Son 1J 
Sound 3,0,0,0 • 

Endit• 
Endif 'I 
Fextra2: 1J 

Return • 

DU LUNDI AU SAMEDI 

TEL : (1) 45.41 .44.54 
45.41 .41.63 

$.. 1 AMIGA500 ~~ MONITEUR 
AMIGA 500 1084 COUL. 
4490 Frs 7290 Frs 

*** PROMO *** 
AMIGA 500 

MONITEUR COULEUR 
STAR LC10 COULEUR 

8990 Frs 

NINTENDO 
TOUTES LES CARTOUCHES 

DISPONIBLES 
LA CONSOLE + 1 LOGICIEL : 990 Frs 

, COMMANDEZ PAR TELEPHONE OU MINITEL: 36-15 CODE:ACTO MOT-CLE:JBG 
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INl>EX 
Vous trouverez ci-dessous le répertoire de tous les logiciels testés dans le n ° 58 bis, dans le n ° 59 et à 

paraître dans le n ° 59 bis (sous réserves de modifications), classés par ordre alphabétique. 

CRÉATION Pow (Amiga} Summertlme Specials (CPC, Veteran (Atarl ST} 
N° 58 bis Predator (ST) C 64, Spectrum): p.40 Vindicator (Spectrum, C 64. CPC) 

Rlm Runner (C 64) Superski (Amiga) : p. 34 Virus (Amiga) 
Ca rtoon Des ign Oisk (Atari ST) :p. 74 Rolling Thunder (ST) Winter Games (Macintos h) 
Dcluxe Productions (Amiga) : p. 73 Secre t Command (Sega) 

N° 59 Dynamlc Drums (Amiga) : p. 75 Shinobi (Sega) 
F.agtavls ion (Amiga) : p. 72 Space Harrler (ST) - - SOS AVENTURE --
V~o Tltler (Amiga) : p . 74 The Last Ninja (C 64) 1943 (Spectrum, CPC} : p . 75 N° 58 bis 

The><der (Amiga) Acrojet (Spectrum) : p. 67 
Thundercats (Amiga) Addlctaball (Amiga): p. 73 Paladin (Amlga) 

N° 59 Trantor (C 64) Amy Putt (Amlga) : p. 65 Pool of Radiance (C 64) 
Veteran (ST) Blood Brothers (CPC, Spectrum) : Slnbad (Atari ST) 

Kit Computing Experimental (AtariST) Vindicator (C 64) p. 77 Ultima 1 (PC, Apple II) 
p.98 Bob Mora ne Océans (Amiga) : p. 68 

Synthé III (PC) p. 100 Chart Bus ters (C 64, Spectrum) : 
Vidéo Dlgitlser (Archime des) p. 102 HITS p. 71 N° 59 

N° 58 bis (Chubby Gristle (Amlga, Atari ST) : 

N° 59 bis 
p. 69 Colony (The} (Macintosh) : p. 104 

Nebulus (Atari ST) Combat School (Spectrum): p. 65 Heroes of the Lance (Atari ST) : 

Cyber Control 
S uper Hang On (Atarl ST) Craps Academy (Amlga): p. 73 p. 106 
Tetris (Mac, PC, ST, Amiga, C 64, Crazy Cars (TO) : p.64 Rocket Ranger (Amlga) : p. 108 

Persona! A4 Scanner CPC. PCW) Diablo (Amlga) : p. 73 
Tlmeworks Ute Typhoon Thompson (Atarl ST. Apple Elemental (Atari ST) p. 77 

Il GS} Elimlnator (Atarl ST) : p. 73 N° 59 bis 

DOSSIER 
Europe Ablaze (C 64): p. 66 

N° 58 bis, p. 62 
Aight Slmulator (Macintos h} : p. 66 Flsh (Atari ST) 

N° 59 Luxor (Atari ST) : p. 75 Iron Lord (Atari ST, PC) 

Graphis me 20 
Major Motion (Amiga) : p. 79 Man Hunter (PC) 

Cybernoid (Amiga, C 64) : p. 53 Marauder (C 64, CPC. Spectrum) : 
Hawkeye (C 64) : p. 52 p. 79 

SOS BREF N° 59 Menace (Amiga) : p. 50 Nïgbtraider (PC): p. 77 
Skyfox II (Amiga) : p.56 Numéro 10 (Atari ST) : p . 64 N° 58 bis, p . 82 

Le s shoot-the m-up : p. 86 Truck (Atarl ST) : p. 58 PHM Pegasus (PC, CPC) : p . 71 
After Bumer (Segal Polterge ls t (C 64) : p . 77 Be rmuda Project (Amiga) 
Backlash (ST) 

N° 59 bis 
Professional BMX (Spectrum) : p . 64 Knlght Ore (Atari XL / XE) 

Bedlam (Ams trad) Quadralien (Amlga) : p . 68 Pirates {Apple II GS) 
Se tter Dead Than Alien (ST) Action Service (ST) 

Samoural Warrior (CPC) : p. 79 Profession Détective (PC) 
Chopper X (ST) Silent Service (Apple Il) : p . 71 Ultima Ill (Mac) 
Flying Sharks (Amstrad) 

Barbarian Il (C 64) Solitaire Royale (Amlga} : p . 73 
Fo undatlons Waste (ST) Beyond The Dark Castle (Macintosh) Solo Alght (Apple 11) : p. 66 
Goldrunner Il (ST) 

Daley Thompson Challenge (CPC, Triple Pack (Apple Il): p . 67 N° 59, p. 112 
Hunter's Moon (C 64) 

C 64. Spectrum) Vector Ball (Atarl ST): p.69 
lnsanlty Fight (Amiga) 

Driller (Amlga, ST) Wall (The) (Amiga) : p . 75 Enchanted Scepters (Macintosh) 

10 (C64) 
Elite (Atarl ST) Wargame Consùuctlon (PC) : p. 66 King Quest 1 (Apple Il GS) 

L'Empire contre-attaque (ST) Skate Ball (Atarl ST) Mike et Moko (CPC) 

Mach 3 (ST) Ticket to Washingon (PC) 

Mega Appocalypse (C 64) N° 59 bis Tour du monde en 80 jours (C 64) 

Mission Genocide (ST) - - KID'S SCHOOL - -
Ne mesls Il (MSX) N° 59, p. 34 Action Force Il (Spectrum) 

N° 59 bis 
Netberworld (C 64) Atlas (ST) Army Moves (Amiga) 
Olds (ST) Code (ST) Battlestation (C 64) 

Dan Silver (CPC) 
Re turn to Ge nesls (ST) Gédéon (ST) Bobo (CPC) 
Revenge a (ST) Petits coloriages malins Computer Hils (Amlga) Manoir du comte Frozarda (Atari ST) 

Roadwars (Amiga) (Les) (CPC) Defender of the Crown (Macintosh) Pyramid of Perll (Macintosh) 

Salamander (C 64) Downhill Race r (Macintosh} Spa ce Quest Il (Apple Il GS) 

Sarcophaser (Amiga) Drearn Wa rrior (Spec trum) Tanglewood (Amiga) 

Shoot'em up construction (C 64) -- ROLLING SOFTS -- Elf (Amiga, ST) 

Side Arms (ST) N° 58 bis 
Empire (Amiga) 

Sidewinder (Amiga) Empire contre-attaque (Amiga) 
Skyfox Il (C 64) 3D Maze Hunter : p.40 E><olon (Atari ST) 36-15 TILT Star Ray (Amiga) Alie n Syndrome (Amiga) : p. 42 Future Tank (Amiga) 
Star Wars (ST) Bivouac (Amiga) : p. 33 Gold, Silver, Bronze (Spectrum, CPC, 
Transmuter (Atari XL) Bomb Jack (Amlga) : p. 37 c 64) Retrouvez vos 
Trauma (ST) Cogan's Run (Amiga) : p. 35 Hopplngm ad (Spectrum) 
Vyper (Amlga) Colonial Conquest (Atari ST) : p . 38 Hot Shot (Atarl ST) rubriques préférées Conflits (C 64) : p . 36 Impossible mission 2 (Amlga) Warbawk (ST) 

Crackdown (C 64, PC) : p . 39 Joe Blade Il (CPC, Spectrum, C 64} sur le serveur Tilt. Xenon (ST) 
XR-35 (Amlga) Dark Side (CPC) : p . 32 Leader Board Birdie (Atari ST, Amiga) 

MOT-CLÉ GOTO Zaxxon 3D (Segal Foundation* Was te (Amiga): p . 35 Mafdet (Atari ST) 
Zybex (C 64) Grand Siam Baseball (C 64) : p . 32 Manlax (Amiga) * *GOTO * * répond Impossible Miss ion Il (Spectrum): Mata Hari (CPC) 

N° 59 bis 
p . 42 Nato Commander (Apple Il) à toutes lndoor Sports (Atari ST): p . 32 Nebulus (Amiga) 

Karate Ace (CPC. Spectrum) : p . 32 Ove rlander (C 64) vos questions Les logic iels guerriers : Lords or"Conquest (Ata ri ST) : p . 36 PC Goldhits (PC) 
Allen Syndrome (ST) Mainframe (C 64) : p. 35 Platoon (Amiga) concernant Army Moves (ST) Mech Brigade (Atari XL) : p. 35 Robbeary (Amlga) 
Beyond The Ice Palace (CPC) Metaplex (Spectrum, CPC) : p. 34 Scorpius (C 64) la programmation. Bionic Commandos (C 64) Netherworld (C 64) : p. 42 Sons of Liberty (C 64) 
Dream Warrior (CPC) Overlander (Spectrum, CPC, A tari Sports d'été (TO) RUBRIQUE P.A. 
Gry~or (CPC) ST): p. 42 Star Ray (Atari ST) 

Gratuit , rapide . Hawkeye (C 64) Reach for the S tars (PC) : p. 37 Starglider Il (Atari ST) 
lkari Warriors (Amlga) Rommel (C 64) : p. 39 Stargoose (Amlga) 

Passez vos annonces Leatbemeck (Amlga) Skychase (Amiga) : p . 36 Strange New World (Amiga) 
North Star (CPC) Skyfo>< ll (PC): p . 36 Street Gang (Atari ST) Minitel. O blltera tor (Amiga) Subbattle S tmulator (Anuga) : p . 39 Summer Olympiad (Amiga) sur 
Platoon (C 64) Summer Olympiad (Atari ST) : p . 32 Tracers (Amlga) 

132 
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ECHANGES 

Redierche utiisal8Ur de logicôels MS·Oos en 3 pouœs 1 /2 
"" PC ou u émoAai...s Amiga. ST ou Atc:himàde. Potridc 
MONTIER, 37, bd ... Poo1ugll, 35200 Rt nneL T61. : 
99.51.86.72. 

Echange jeux el utilitaires sur AmS1rad CPC 6128 et 
Atari 5211 ST. Paris. T'1. : 42.00.72.70. 

Echange jeux 6128. Envoye: Vil$ listes sunout News. Pos· 
sède Karnou Gabrielle, P<ates. Réponse rapide. &nmar.Jel 
FOURNET-FAYARD, 1, all6e des Saules, 69290 Cr• 
poMe. 

Echange jeux sur 520 ST. Envoyez vo~e l~te ou 1êlépho· 
nez. Possède News : Op. Jupiter. B0"1b Jeck Ovcrlander 
Aliens Syndrome ... C""""' ·SCHITTER, 8 ·lm-~ 
Foin, 67410 Drusenheim. T61.: 88.53.34.92. 

C 64 disq. k hange Sol1news : Hnwll Eve. Salamonoor, 
lndort Sport 2, Empire Strack Back ... Cherche The LaS1 
Ninja 2, Barbarian 2. Morci, Arnaud MICHEL. ferme de 
Savonnière, 54570 Foug. Tél: 83.~.70.18. 

Amiga : vends news ou échange conrre 01iglnaux. Chet~ 
cha conespondants dans le monde entiOf. Fr6d6ric DAR­
CIS, 41, rue de l'Eta~ 44881 Aypoye Belgique. 

Echônge ou vesids news à supQr prix sur disq. IAlien 
syndrome, Herct*s. Karnovl. François KACZMAREK, 28, 
rue dt fouque"'ui, 62232 Fouqiiin1 IN Bathuno. T6l: 
21.68.47.59. 

Echange et vends nomtxeux softs sur Atarl ST. Faire offre 
de listes. Vends consde VCS 2600 + cartouches : 400 F. 
Fnnck BENICJIOU, 11, ruedel-..,93IOO Alllnay 
..,... lloôs. Tél: 4U6.12.91 (w.t.I. 

Echange et vend news sur AmôQa 500. Poe6de Pow. 54reet 
f'qrœr, Bionic Convnando, bi Wooior, Star Ray ... Cher· 
chedubeUanzine. YadnoKHEDDACHE, 1, rueCharits 
Farou& n• 78, 60200 Compiàgne. 

Echange ou vend (170 A : ln1e<œp10< (original). Cherche 
caméra n&b paur dig~. ~ aussi news + cornpia· 
tian P<Qrs antJ.m.s. Ftancil MOUTHAUD, 13, rut des 
Hortensia, 17100 Lmoges. T61.: 55.37.71.73 (w.t.I. 

DCF Echange news sur PC 1 Vend$ souris Gtnius Mause 
GM~: 400F + 2 joystiels Auri et Yeno : 60F. Echange 
les 2 + livres sur CBM 64/ 128 pas cl>er. Vne 1 Do nit CAS­
TELL VI, 7, lot S1a -leône, 13300 Solon de Provence. 
Echange programmes sur Amiga !même 1W>u1ant1. Erwoye: 
liste. David MEJEAN, 20, rut Emile Friol Tllfn L'Herml­
tage, 26'00 Oromo. T'1. : 75.08.112.65. 

Echange 1040 STF. Amigo 500, 2000. Vds lmagewriter 1 
I Mac 1Amiga2txXJ F. Synthé vocal ST: 600 F. Liste contre 
timbre à 2,20 F. Gérsd BRTRUTTI, 2, rut G. Chefbor>. 
nier Les Mugue11, 06300 Nice. Tél.: 93.55.35. 11 (he .. es 
rvpasl. 

520 ST cherche corresPo11dan1s ôuon9ors ou ayant des 
oontacts à l'étranger et dans Io Limousin. David BALAGEA, 
10, rue Jules-Yenne, 87000 Umages. Tél: 55.01.34.88.. 

Echange tous programmes sur Amlga 500. Damien TAR· 
RIER, 32, avenue Jan.Bos, 94500 Champigny. T61. : 
48J0.96.61 lapés 19 hl. 

Atari 520 ST· 1 MO·DF cherche lis.,. ou P<Ol>ositions pour 
échange sétieux. Possède nbx uliiaires et ieux dont Nev4. 
Daniel COACUFf,~ 11619n6,ddex 110,29128 
Trégunc. T'1. : 98.50.21.72 ldimancho de 10 h à 12 hl. 

Edlange News sur Amiga IA. S'l'"d'or'ne ... I. Aechetthe pro. 
ll':'mmaJr 68000, musicien, grapllisies. etc Life Force. 
SébasdenSEU,_.1Mot,14110V~ 
T61.: 90.J8Jl2.93. 

~ P<ogra<rmes pour A 500. PhiliA>t BIU.AUOOT, 
;:1~1irn, &7190 Mutzig. TK: 81.38.77.00 

Atari recherche contacts en G.F.A. Echange nouveautés. 
chmhe ~te bas pnx. Palrict MAURES, 10, rue 
A.41riond. 33150 Cenon. 

An"9a cherche contacts pour 6changes de News. FTance 
ou étranger. Oébutants s'lbstw. Thiony REHAUO, 
14, rue des F1UYtttas, 31120 PinsJ-oL T61. : 
61.78.43.77. 

Cherche pour 520 ST S·Faoe correspondant pour 6chango 
solts. Possède et cherche News. Po~e o<l9lnaux. Cher· 
che lecteur 0-Face d'occaslon. &ic LANGLADE, rue Nado­
,,., 19170 Bugeat. Tél : 55.9!t44.12. 

Echange ou •and$ Supemews sur C 64 à bas piix. Accèp1e 
tout contact ldêbutant ou conf•mô). eau me for tists : 
Bard 3. Ultima 5. l.éorad, Paris 75010. T61. : 40.37.83.45. 

Apple llC/llE - échange nbx Î"JX e1 logiciels. Possède Nev4 
aux U.S.A. FtécNrilt FOURt, 11, •-8'nnger, 78800 
MaisOf>S·l.alfltta. Tél.: 39.82.14.11. 

Echangejeu• surC64 en disq. Possèdenew.dom: Bcrd's 
T~)e 3, Rocket Ranger. Bionic Comrnando, etc. Contacr 
serreux. réPoflse assuri\o. Plan..otivler COURTOIS, parc 
iBelons3,b6tE,94,rueCroix<lu-Sud,34000MOnlptller. 

EcNngenewsC64. Posséde: TraS!, Apollo 18, ~eHar· 
rie<. Fnodc LAMENDIN, 53,rue ~5$171 &nt 
pris dt ' Douai. Tél: 27.86.71.14 1N<in11 et S.nolt 
CO LEAU, 90, bd Cœturiet, 59580 Aniche. Tél: 
27A1G.29. 

EcNnge des idôes et J)IU9tanvnes pour Apple ne, Uc. llgs. 
Je vcus P<ie de m'envoyer vœe liste de P<ograrm>es et je 
vous répondrai avec la mieMe. V'n:enzo VIDIU. Corso 
Grosseto 62. Torino 10148 l1aia. 

C 64-128 cherohe contacis sene..x pour échanges news en 
cfasq. et K7. Possède au 1~ (Te<.ris, Grysor. 8eyood lœ 
Palace, Corporation .. .). Christaphe JOUIN, l'ia<e de 
l'~glist, 44510 Le Pouliguen. 

Echange ou achète jeux Amstrad cfJSQ. uniquement et sur 
région d'Arles. Possède actuellement une centaine de 10g;. 
ciels. Ftédéridc SIMONIN, ohemin Poin-.Jouveau, 
13200 Arles lpont de Ctaul. Tél: 90.49.73.99. 

Amiga cherche correspondants pour k hange: sons. docs, 
revue, de P'êférence à Paris et région parisienne pour dos 
rencontres. Jean DEMEE, 323, rue de lléllevile, 75019 
Paris. Têl.: 42.45.24.14. 

Chetche cooespondanrslesl très sérieux!sesl pour échange 
de jeux sur Ams1rad 6128 disq. uniquement toutes régions 
acceptées. Christian COUGNAUD, 42, avenue Docieur· 
Picaud, le Long Beach, 06400 Cannes. Tél: 91911.31.2!. 

C 64 -r disq. échange nbrx jeux. Possède Pirates, Skate 
or Die, Sinbad, Déjà vu, Apollo 18, Mini Putt, Bivouac, The 
Train, Gee See, A~ Raly. Sléplale G.41i!CIA. 13, rue des 
Ulas, 77330 Ozoïr-1.Feniiwe. 

Echange jeux sur Atari ST et sur Tl>o<nson • vds jeux (c<Î· 
ginauxJ sur Thomson à moitié prix. R"""8el MERMOND, 
17, rut Wilson, 31610 Gières. Tél: 7U9.32.76. 

Chertlre enfant sachant très bien clessô1e< dans un esprit 
original - sur un suppon inionnariq.ue ou autre - en 'Ml 
d'illusuer un conœ. franclc NÊMORIN, 5, rue de Tanger, 
75019 Paris. Tél. : 40.35.16.06. 

Echar1ge ou ......is new.; ... Amiga !OO, techelche tout pér> 
phéfique et aides O!YetSeS. Cherche corrtacts dar1s toute 
l'Europe. Paocal GuàrOT, 7, rue l.orget.. 9l2lJO St-Oerôs. 
nt: 42.43.97.40. 

DébutantcherchecontactsdurablessurC 64 T 1541 peu 
échonge ~'" ~. Poss. Street f9ilf1, Target 11$1e, Sin­
bad .•• Sérieux.-. rép. """'· .lér*ny BelAR. 13, rut 
des-.., m711 Morrtfenneil. Tél.:43.88.47.81. 

Amiga che(che contact. Dominiquo CUPET, 4, allée de 
la~. 91600 Sn;gny .... -Orge. 

Echange ou ventis jeux et utiitaires sur PC 1512. Olivier 
PICARD, 11.-~35136St~ 
i.landt. TOI. : 99.30.15.05. 

Echange ou vMds news. Possède Our Run, lkari Warrior, 
Aastan. Matchday Il, Rygar, T. Renegade, Tesi Drîvo, 
Buggy Boy, Water Polo, Squash, Matchday Il, etc. Pao­
cal POTET, 14, eflée des Chaumes, 17420 Saint.f>alais. 
sur-Mer. Tél: 46..38.37.27. 

C 64 échange nombreux programmes (disq. ou K7). Con· 
tact sôricox et honnête exigé. Poss. 3 StoogB$, Bionic COm· 
mando, S.S. Soccer. etc. Dornirôque ENGEL. 60, Rue 
Jacques.Ktlble, 67000 Strasbourg. Tél.: 88.35.14.11. 

Echange ou vends K7 C 64 origin. : Oefender Crown 75 F · 
Silent Smice 50 F; Matchday 2 55 F; RMS Titanic 55 F'. 
+ 5 F da port. Si lot : JlfiX de groupe poss. David BAS­
SINGHI. 49, rue de T.......oire,42100Saint-Elilme. Tél.: 
77.23.05.98. 

Amiga 500 échange nombreux programmes dont news ou 
échange contre disq. vie<ge. Rech. sons musique. Vends 
digitaliseur de sons. Jear>Marie CRIGHTDN, 6, rue Mét> 
m6e, 29200 Brest. Tél: 9U5.25.7D. 

Poor C 64 échange jetJx (news ou autres!. Joindre éisq. + 
limtn pour réponse OSSL<ée. Noo sérieuxs'abstenir. emrn. 
_,VERGUET, Le Bou~, 71500 l.olhril. Tél : 
l5.7S.2ll.97. 

&:!lange progs C 64/128 di>q. uniluefr.ern contacts diectS 
dans la légion parisienne. Possêde : anciens + news. 
Samuel LAWRYNIEC, 18, rue St~, 78140 Vt/iz.y· 
Vibccublay. T 61. : 39.46. lll.09. 

Possède un Amiga 500. Aimerais échanger news. vends 
vieux nurnêfos de Tit. Alain VA TRINET, 22. rut Eugm,. 
Bastien. 54240 Jœuf. Tél: 12.22.20.SO. 

Echange nbnr sohs sur ST, news (Overlander, Stteet Figh­
ter. etc.) . .._ BEGOU, 9, -SWust. 38800 Le Pont· 
clrM:lad. T61. : 76.98.41.38. 

Echange ou vends news sut Amiga 500. Ftanclc HUREL. 
1, allie dt1 Cèdres, 93330 Neuily ..... -Msne. Til: 
43.o&.17.30. 

Amiga cherche correspondants pour êchanger jeux en 
France ou à l' tiuanger. Vends jeux originaux : Voyage au 
centre de la IBNB: 110 F; XR35 : 60 F. - PICOTIN, 
r6sldenar Canterene, rue Jules.Verne, 33270 Floirac. 
Til. : 51.86.37.38. 

Echange nomtxeu• jeux sur CBM 64 uniquement sur dlSq. 
Alain VATRINET, 22, rue Eugène.Bas1ian. 54240 Jœuf, 
Tél: 12.22.20.80. 

Echan9e ou vds news pour C 64 disq. uniquemenl, poss. 
10, Foot Manager Il, Street!ighrer, Roadblaster. Skate Craiy, 

Herculo. Alien Syndiune, etc. "'-'d MARTINET, 1, rut 
des Haiff. Fontaine Foutehts, 774IO, lldy/Seint. Tél : 
64.01.88.04. 

&:hange news pour A500 en P<oY. Conada. USA. Belgi­
que. Ccinac:t ~. Roch. MU!i:iens, Codets, M 
Amiga 11 Boc .. x.vior RAME, 17·22 V'lliM:a1ol, 18000 
Bow-. T61.: 48.65.07.13. 

Vds ou khange logiciels (COC\taets ~ et sérieux) sur 
Amiga. T61éphone: fplus rapide!. J6r&M KLEINKLAUS, 
18, rut des c.m6las, 57157 Marly. T61.: 87.&2.43.33. 

Echange jx CPC 6128 Amstrod. Envoye: fist. Uloot news. 
Rech. club Amsuad • notices Pokel vies lnf jx. wp.. 
LEVY, 14, allit dot °"""""' ~ 65, 92000 Non-.. 

Avis à tous 1 Cherche contacts sérieux sur 5211 ST Awi pour 
éch. l0giciels. news et revues. Région parisienne. Karine 
BRELUT, 13, rut lloget S..longro, 93150 Blanc Mesnil. 
T61.: 48.65.15.16 Urpk 19 h). 

Arniga rech. corresp. pour 6d1ange on France ou Etrange<. 
Jacques FHIMA, 40, ov. d'ltlllo, 75013 Paria. 

Echange logiciels Amlga. ChB<cho Capt1in Blood, Morte· 
ville Menor, Bivouac, Bard's Tate, Star Ray, Ret. Genesis, 
Jeanne d'Arc et sol. Expl0<at0<. Eric ENNIFAR, 6, rut 1.6on 
HOERLE, 67540 Dltweld. T6l: 88.87.01.75. 

Echange jx pour Thomson K7 et pour PC 1512 (51'1141. Env. 
list. Giles MORIN, 2, rue Challl1 llnn6. T61. : 47.98.83.95. 

Amiga 600 rech. débutant pour éch. de soft orig. et rech. 
tfJSQ. pas chars. Possède news. SAMUEL Tél: 48.55.58.06. 

Vectrexiste échange jeu Soccer-lootball contre Starhawk. 
Bernard ESTORGUES, 129, plect du 19 octobre, 19110 
Bort-ID-Orgues. T61. : 55.91.81.88 °" 73.31.19.95. 

Echange news sur C 64. Pcàde l'to BMX2. Jinxter, PWate, 
Hen:ules, Le tour du monde en 80 jours, Skaro Crazy, etc. 
Rép. 8$$. Merci. Gwo-1 MORllJ.E, - dt l'ouge<i, 
.... Rairin, 49430 Durtal. 

Cherche cooesp. paur 6cllangt dt logiciels""' sr. Pos· 
sède nouveautAs ISpaœ Harrie<, 8IOOic commando ... ) 
Envoyer list. Piene BAILLEUi,. 101, rut T-dt ...... . 
76160 Dlméial. 

Débutant ,.. Amiga che<cht cootoct sêtieux pour ~ 
Il" logs, r4g. Mdi PyrW'6s uniquemeni. Env. fist. Rép. ass. 
.Jeao>Marc TlllET, Malopoyno, 12700 ~ 
Tél: 65.84.71. T7. 

Echange Hot nev.s sur C 64 (Oisk only : 3 Stooges, Road 
Blasters. Io. Bad col, The games, VIX!<\, ~ C.,bemcièi. 
Ail Rolye, ainsi que Demœ. M.<: GRUBER. 5, rue de 
Molsheim, 67281) Obethaslach. TiL: 88.50.90.34. 

Amiga cherche cotre5!>· dans toute la Franœ et Etranger, 
déb. ou flfO. pour êchange. Serge WERMEUNGER. 34, 
rue de Dl.wlk.._, 68200 Mulhouse. Til.: 89.53.75.43. 

Cherche cont. sér. sur St pour écha1ge de logiciels. Pos· 
sède news, tép. ass. Laurent BA TZENSCHLAGER, brio 
gade de Gendarmerie, 05330 Saint~y. Tél: 
92.24.00.58. 

Recherche utiisateur de logiciels MS·Dos en 3 p. 112 sur 
PC ou sur ému!. Amiga. ST ou Arctûmètlê. PatricU40N· 
TlER, 37, bd ... Portugal. 35200 Rennes. Tél: 99.Sl'AllF.l 
Echange jeux et utilitaires sur Amstrad CPC 6128 et 
A1ari ~ST. Paris. Tél.: 42.00.72.70. 

Echangejeux6128.Enw,'Olvosl~tessurtou1News. Possàde 
Kamou Gabrielle, Pirate$. Réponse rapide. Emmanuel 
FOURNET·FAYARD, 1,aléedes Saulos,69290Craponne. 

Echange jeux sur~ ST. Envoyez votre lis1e ou 1élépho­
nez. Possède News ' Op. Jupiter, Bomb Jack,, Overland<lr, 
Aliens Syndrome ... Claude SCHITTER, 8, impasse du 
Foin. 67410 Drusenhein. Tél : 88.53.34.92. 

C 64 disq. échange Soflnew$: ~awlt. Eye, Salarnander, 
lndort Spon 2, Empire Strack Back ... Cherche The Last 
Ninja 2, Barbarian 2. Merci. Arnaud MICHEL, fenne de 
Savonnière, 54570 Foug. Tél: 83.43.70. 18. 

Amiga : vends news ou échange contre originaux. Cher· 
che correspondants dans le monde entier. Frédéric DAR­
CIS, 41, rue de l'E~ 44881 AYll8Y• Belgique. 

Echange ou vends ""''" à super prix sur disq. IAlien 
syndrome, Hercules, KamovJ. François KAC2MAREK, 
28, nte de ~ 62232 fouqlJlèru lez Bell ...... 
Tél : 21.68.47.59. 

Echange et vends nombreux sofls sui A tari ST. Faire offre 
de listes. Vends ccnscle VCS 2600 + cartouches: '400 F. 
Fr.rnclr BEHICHOU, 11, rue des l'tataneo, 93600 A .... y 
-... lloôs. Tél : 48M.12.91 (w.t.). 

Echa1ge et Vf!l1d news sur Amiga 500. Pœède Pow, S~eet 
fighter. Bioric Commando. llcari Warrio<, S1ar Ray ••• Cher· 
chedubetfan:ine. YadneKHEDDACHE, 1, IU9Charles 
Faroux n• 76, 602lJO Compiègne. 

TOP GAMES ATLANTIC 
ATARIST CAAAISI cow.w<o - """"'""'°' 

,..,. 
CRACK "" OUEST ROH -CIWYCAAS =' SPINCIZZV 1$1,_ 

ARKN<OOO u t' DEEPSPAC:f: ,... stJPEA...iEY ,.., 
ARKANOIOll .... OESTAOVEA 3zt' 10M.AH4WK .... 
OUBB&.E DOOBLt: ., .. ,, 

~-ES '"" fAl'Ml.PURSOO ...., 
8UOOV OO'f ,,,. 

1!l<l'l.<lAA .,,,, SONS Of LIBERTY .... 
CAARll:A COMMANO .... FEMARY FORWLA 1 . .,, WAA ~ CONST. SET -CIWYCAAS .... FIAE ~ F'OAGET .... WARRIOROf AAS ,.,, 
Oi\MES30 r .. • 0E.E DU AIR MU.V - WAAS><IP .... 
ovtlGEON MAST ER .... JET 331' 
El<PLOAA "°' L 1™PIRIECONl'RfATIAOllE ,,,. 

SEGA ENOUAO AACEA r27' 1.AOUERR& DES E'YOILES ,.,.. 
FIAE~FOAO!T ..... WT._.ERNECK '" GAUNTLETI , ... MfWL(JN _, 
GUNSMIP .. ,. OBUlEMTOR -L'E'MN\E COHTRE AfTMlUE .... OFF SH°"E WAARIOR . .,, AFTE.A~EA -LAG1JEflRliCES OOILES .... PASSAGéR DU \IENT 1ET 1 .... ALEXIOOO -LEATMERNECIC .... ROAOWAAS .... AIJEN SYNDROME -MEWV..O - llOCK•OAO 

,,,., ASTAOW~ -08l.rrutArOA .... SINTINEl ..,., IWOKPANIC , ... 
OUI AUN "" SClE....oEA 

.,, Bl.ACKBEl.T -RCW>WAAS , ... SIMOX ..... CHOPUFTER -SfNrNl. ,.,.. 
SrMOX• .,,,., ENOUAO RACER -$Œ.WINDER to1' STAAGl.llfJI .... ... . ... 

$ICAJll. - 6T AAQUDfft Il - fNflASIE ZONE -STWAAS - $TAAM'f - FNITA.SE.ZONEI m' 
SPAŒ.......,. ,,., 

STRIKE fOACE HARRIER - GANSlCR '°"'" ,.,, 
STMGIJŒR .... r AH<llV«XlO ...... Gl<>S'f HOOSE , ... 
STAllCE Rlf'CE HARRIEA .... ·- ., .. Gl..OBM. CEfCNŒ -_,,_, r%1" l'UY- - 1(1-"GfUlCI) -,_ .... TEYllS ,,., àtt>ERO , ... 
YESTCfWI' - ntNIOllCATS .... ....,. -mM "" VOfJŒ. ŒNTRE TEME ,,.. OUTIUl -TlUllEl>CAIS rw -- .... ""'""6TUNG -.... au' """""" >d Cl.Wnn ,.,,. 
WMGAMESOOHST S!'1' - ""'°" .... AESQ.E MISOOr< >Ml -- .. ,. ... ,. , ... AOO<V -""'°" - ~OOW>wil> >Ml 

ATARIXL SHOOYINCl GAUmr >Ml 
Sl'>ŒIWROR -AMIGA -- IRANSBOT .... 
WONlERBCt -AŒOf'>ŒS , ... WORDGAAND PllX -WClRD socx:ER -~ ~ COLONIAi. ctlNCJ.EST ..... ZllON >Ml 

81.UE!IERW EUAOPEN< St.FER 50ceR ,.,. 
ttU881.EOOOat.< '"' RQDOfME 1s1' OffRE YALABU ONIS 
8UGOY80'f' - JIHXTEA .... 
CAl'ONE _. 

MECH- m' LA LIMITE OU STOCKS 
OISPOIOltllU 

Tl· 59 BON DE COMMANDE, à renvoyer à : 
TOP GAMES ATLANTIC - BP 94 - 443&1 PORNICHET 

mMS '""' IŒtll.EMEHT 

F O Ch&t!ue brleaJe 

f OC.C.P. 
r 

NOIA- - lfftl\Cf'll : 
PORT+ISf. , , f \'ent.euricµernelll ! klres:oe: - ·· TOTAL Dif~llCf 

Typo ATAAST 
f 

COde Poshll .... AMIGA SEGA AT~l)Q.i - '""""'"' 0 0 0 
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Pour l<>ule insertion , écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom. votre adresse ou toutes autres coordonnées per· 
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli­
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon· 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par­
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Echange ou vend 1170 FI : Intercepter !original). Cherche 
canitllll n&b pour digit. Echange aussi news + compila· 
tion p1g1s' an-0.vifus. Francis MOUTHAUD, 13, Nt des 
Hortenoia, 87100 ~ Tél: 55.37.18.n lw.oJ. 

DCF Echange ne ... s sur PC 1 Vends souris GoriJs Mause 
GM~ : «lO F + 2 ]oVSlicts A tari et Yeno: 60 F. Echange 
les2 ; livres sur CBM 64112llpaschcr. \f~e l·Denis CAS­
TELLVI, 7, lot Ste Madeleine, 13300 Solon de Provence. 

Edlange ~ u Arr,jga !même d6bulôntl. &wo)el 
rl5!4. Dnid MEJEAN, 20, rue Emile frioj Tain L 'lle<ml­
tage, 26600 Drame. T~: 75.08.62.SS. 

Echango 1040 STF, Amiga !iOO, 2000. Vds lmagewriter 1 
I Mac 1Amiga2mlf. Synthévocal ST: roJF. Lisœ contre 
timbre à 2.20 F. Gérard BEL TRUTI1, 2. rue G.. Chaft>on. 
niot les Muguets, Ol300 Niœ. T éL: 93.55.35.11 ~ 

-'· 520 ST cherche corresPon~ants étrangers ou ayant des 
contaclS à l'éVangei et dans le LlrnclU$Ïn. David BALAGEA. 
10, twJules-Veme,ITIIOll~ TéL: SS.01.34.6&. 

Echange tous programmes'"" Amiga !iOO. Damien TAR­
RIEll, 32, avenue J.-Bos, 94500 Champigny. T61.: 
48.80.96.61 laP<è• 19 hl. 

Atari 53> Sî · 1 MO·DF cf1erche llsies ou ptDjlœitioos pour 
échange sérieux. P<>S1ilde nbx uliilllites et jeux don! News. 
o...-1 CORCUR', lotiaement Béign6, c:idex 110, 29128 
Trégunç. Tél: 98.50.21.72 !dimanche de 10 h à 12 hl. 

Echange News sur Amig<J (A. Syndrome ••• 1. Recherche pro­
grammeui 6800'.I, music;en. graphistes, etc. Llfe N>rce. 
~SBJ.q.allorîhéo$,84110V~ 
Tél : 90.l&OU3. 

Echange programmes pour A 500. Philippe BJLLAUDOT, 
rue du GenéralSlim, 67190 Mutzig. T61.: 89.38.77.00 
lapès 18 hl. 

Atari recherche contaclS en G.F .A. Echange noweaults, 
cherche imprimante bas prix. Patrice MAURES, 10, rue 
A • .t.iand, 33150 C..non. 

Amlga cherche contacts pour échanges de News. France 
oo étranger. Dé!Jutanls s'absténir. Thiony RENAUD, 
14, rue des Fauwettes, 31120 Pins.JUS1318L TéL : 
61.76.43.77. 

Cherche pour 520 ST S·Face correspondant pour échange 
softs. Possède et cherche News. Po~e originaux. Cher· 
the lecœur [).Faœ d'occasion. &ic lANGlAllE, n.e Nllôt> 
.-. 191ze 11ugea1. nt: 55.95.44.12. 

Echange ou vends Superncws sur C 64 à bas prix. A~te 
tout contact (débutent eu confirmé). Can me for l~tl: 
Bard 3, Ultima 5. Léonard, Plm 75010. Tél: 40.37.13.45. 

Al)lllc llClllE - écNngenbxjew< er logc:ods. Possôde "---..s 
aux U.S.A. fféd6tlc FOUIŒ, 11, ovenue llér.slget, 7llOO 
Maisont-laffitt. TéL : 39.62.14.18. 
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NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

Cherche C{Jrllacts durables dans Martigues ou alentours fde 
prefércncel, p0ur Amiga. Cherche logiciels graphiques et 
musaux et... jeux! David NIGER, 1, Les Mouettes, t:ho­
min des t.briques, 13500 Martigues. Tél. : 42.80.51.52. 

Amiga 500 cf1erche conœets pour échanges de logîcds de 
ie<Jx et sunout utilitaires et langages llcnice CV«>. KsebJ 
sur région grenobloiM uniquement. Uonel GUtl!IN, 34, 
cours JeM>Jaurès, 381:W Edlirollet. Tél: 76.09.06.01 
(aprês 19 hl. 

Amigl !>()() chercile COOespoOOant pour ..... nger logiciels 
envovoz liste. Réponse 6100 % assurée lmèmedébutantJ. 
Philippe MOULIN, 4, ruo de la Ubérelion, 42500 le 
ChM!bon-Feugerolles. Tél.: n.61.35.28. 

Amiga 500 ~e logiciels jeux et utilitaires. Possède 
news Cherche œnlaCIS s6rieux. svn..,as. repéjes. ~ 
Vendeurs s'abstenir. Noll VINCENT, 7, impasse~ 
rel, 51450 Belheny. 

TO 9 + MO 5. Amlgo cherche correspondants. Jean. 
Mk:ltel EDE.l. Cllambouil, 15300 Mt.Hl. 

Amigo 500 cherche contact peur êdlanges sê<ieux. Pos­
silde nombreux jeux el super news IStar91ider 2 •.. 1. Pa1rice 
SCHEREA, 47, clos Argl-Edor, 64500 Saint.Jean<le·Luz. 
Tél : 59.51.05.56. 

Edtange pour T œ OK 3.5 •. Possède tin jeux. VEllds logi­
cie!s erigÎilaux pour C 64 ltr~sbasprix : de 10â30 f ). n..n 
VARIN, 6, rue D~va, 94700 Maisons-AHort. 
Tél.: 42.07.18.90. 

Cllerthe correspondant sympa ayant une console Sega. 
Echange aussi: Rocl:y, feddy Boy, World Socca. Pas 
sérieux s'abstenir. Tlrit 89.AMIRI, 36, bouievanl Salin· 
Michel. Tél.: 43.29.69.57 lap. 17 h). 

Eeh"'1ge ou vends oews Amiga + C 64 Ni9ht Raider. Sum· 
mer Olympiad, Capt. 81ood, Echelon, Woll. Comacu 
sympas. foomir timbres S.V.P. Thierry·Alain HANŒ. 
1, ruo ~54400 ~ Til. : 12.23.21.84. 

Amig:i cherche corresp. pour êchanoes divers. Pass.news 
et utilit. Débutants acceptés. Cherche poss. de digitaliseur 
d'images. JearlMorc PEYNAUD, Vlotte, 17360 St· 
Aigulin. Tjj. : ~14.72. 

Tous l<!s ataristes dans les environs d'Argenteuil 1951 qui 
veulent faire des échanges Isolt, bidouille, otc.I sont priés 
de se faire connaîlte. Dôdier. Tél: 39.82.22.42. 

Echange jeux pour CPC 61211 surtout news. Envoyez vos 
listes. Vends r..ues Amslrad et CPC. ~he c!lb. s-. 
phano LEVY, 14,allôetlts Damades,appt65,92000Nln­
ttlm!. 

CPC 6128 échange news. Rép0nse assurée si fiste. Renaud 
MILON, 3, nre Chaudron. boite 16, 75010 Paris. 

PassionnéderAtari ST. vend ou échange news, souha~e 
contacts durables et cools: réponse essurée à 100 % dans 

1 1 1 1 

TEL. UJUJUJUJ 
les 2 cas. &ic DARSIN, 29, rue de St.iliqUior, 80690 Aily· 
le.Haut.Clocher. Tél: 22.28.05.15. 

Echange jeux pour PC 1512 et utilitaires. Chcrc.~e jeux sur 
PC 1512. comact sérieux. Merci.~ votre liste de jeux. 
OIMer PICARD, 11, .... Lancelot~, 351~ St· 
~Lande. T61.:99.30.1S.05. 

Echange jeux Apj)le Il C. Poosède new1 (Test Orive, Wrigs 
of Fury, Echelon, Bard's Tale 3, Ultima 5. Pirates. Gaunt· 
let .•. t. Nbr.< logiciels. G6rald KAllCENTY, 146, avenue 
Jean.Joutk, 75019 Pa-IL Tél: 42.00.75.03. 

Echange solts pour At.Ili ST. Possède news. Joindre lis 
ting. Cherche canouche ST Rep1•v à bas prix. cherche con· 
tacl Modem. Xavie< PAOLI, 174, avenue du Général· 
IAderc, 94460 Valenton. 

Echangeou110fldsnev..,sur C 64disq.1Su.et Frghter, O... 
ccnus, Trojan Warrior. Barborian Psy, Green Ber& 2). fnln. 
çois KACZMAREK, 28, rua de fouque,..,;~ 62232 
Fouquitl,.1-les-Betlwne. Tél.: 21.68.47.59. 

Vends/4change: Del. Crown ~ Mday 2 + r..,,;c + Black 
Magic t $.lent Servict + port : 270 F les 5 KJ origin*s 
c 64 (pièce: 50 FI Dofcnder: 70 F. David BASSENGHI, 
49, rue do Terrenoire, 42100 Saln1·Etienne. Tél: 
77.33.05.98. 

Amiga 500, déllutBn~ che<che cootact pour échange 
<l"idêes. softs, UUC$ lfl0$SM!e Xenon. Intercepter, Chess­
master, etc.). Débutant ne pas s'abstenir. Chartes RODR~ 
GUES, 20, av. des Clnq-Mortyrs, 60530 Neully.en-Thelle. 
Tél.: 44.28.92.49. 

Amiga 19Chetcl!e correSj)Ofldants sérieux sin région pari· 
sienne et autres. J- FHIMA, 40, ......., d'ltlh, 
75013 Poris. 

Echange 111!\YS Atari STF. Cherche drive OF ainsi que impri­
mante d'occasion. Envoyer liste. Eric LANGLADE, nJe 
Nationale, 19170 ~Tél : 55.95.44.12. 

C 64/128 échange sllj)Cr news [dél>ulllnts ou ccnifiés bien­
venus 11. Chtrche digitaliseur musical (urgent U. Laurent 
BOUSQUET, 7, nre de l'Amiral-Courbo~ 94160 St~ 
Tél: 43.74.23.68 lweek4ndl. 

Echange news sur Amiga ISpacc Raœt, Starray, 
Bubble Ghœt, Cracl<, etc.I uniq"""""t édtange. Cher· 
che Explora. Réponse assurée ô 100 %. Xavier 
DEVEAUX, 24, rue de Scandicci, 93500 Pantin. T61. : 
4U 1.70.61. 

Amiga fA.S.K.I Sw.1p Hot Stull. Répor1oe 100 9 si eiwe­

loppe timbrée. C-Ontattn·moi nombreux. Fastly. Fabrice 
FORGET, 3, Rue Blais.Cand,..., 95500 Bailletifrance. 
TOl : 34.69.85.77. 

êchaoge ftUX sur ST Of. Possêde news !2000 Lleues sous 
lesme<SJ.Jen'aipasdetonlllctici. alors~. Dovid 
NOIRET, Siecmi, BP 354. Dalcar, SéMgal. 

Atari 520 ST fDFl khange jeux. Pœsède Jeanne d'Alc. 
Hotshot, etc. Réponse assurée. Jear>tuc PERNIN, 
18, nisidonce Pintevillo, 54200 T ool 1'1.: 63.43.41.84. 

Echange ou vends sur 64 news disq. IFool Man 2; Sumrn. 
Olymp.; Rood Blast; Sr.bad; Salamand: Bionic: Cornm. ; 
Super Cup ; Roi Tlrund. etc.). OonneJ lisle 1 Fabrice REY· 
NAUD, ov. du Jura, 016:W Sergy. Tél.: 50.42.28.10. 

Recl\crchc p1ogrammo$ lud1ques et professionnels à édite1 
sur Atari STF. Cherche contacts sérieux sur Atari 520 et 
1040 Slf dans Paris. Patridi GUER CHON, foy8r Thiols, 
bât A. chambre 107, 301, ........ de Fontainebleau. 
94320 Thiais. 

Amiga: vonds jeux origi,.,ux Bards Il; Manoir Moneville ; 
Jinxter ; Moel>ius; Fae<y Tale; Pandor•. etc. Echange pos· 
sille, prix à dêbaüre. ST-Amiga cherche Jeu T anglewood 
en fr~is originaux et autm: êcltange possoble. Achète 
mémoire 2 MO avec interrupteur. Jean-Yves LACROIX, 
5, bd de Bulgarie, 35200 Ronnes. Ttll. : 99.50.99.984 unJ, 
quement le week.andl. 

1040 STF éctwvo et rteherdle toutes versions de la ....,., 
<f1SQUe1te vovageur OO de 50n journal < la~> car rai 
soif de comprendre. Raymond GAYTE. 12. avenue a.a.. 
regard, 69150 Décines. 

6128 cherche correspondants pour échange de news uni· 
quement, de prélérenœ en régmparisieme. EnYore< liste. 
Ne pas t~. Eric R NECH, 1, ........ J . .Jauris, 
78210 St·Cyr~Ecole. 

Echange loglcie!s Amiga 500. possède quelques news (Tine 
and Magil<. Craclc. Knight Ore, Chessmaster, etc.) dans le 
~et 75. JNn.Man: ANOUETIN. 11, nro Etlouard-Uevin, 
re.idencelt F....nte, 93700 Drancy. T6L : 4&.32.2l22fjrp. 
18hl. 

Echange news pour Atarl ST. Contacts sérieux et rapides 
souhaités. Possède de nbnr news. ~n HEBRARD, 
B.P. 28, 10800 St.Julie1Hos..Villas. Tél : 25.49.91.15. 

Echange ou vends programmes pour Atari ST !Super Hang 
on; Garlield ; Off Shcre, etc.I ou échango conoe program 
mes Amiga. u..n.nt BOUMEDDANE, 9, av. de le 
AedcMrte, 92li00 AsnièreL 

Echange ou •ends Jinxter sur ST 000 A et le livre • Gra 
phismeo et son.• sur ST (100 F). Ech•ngo de preférenœ 
Patrice CASSE, l'Herm, 09000 Fol•. Tél. : 61.65.05.24. 

Echange )eux pour TO sur K7 et 3 "5. Pou. nln jeux !don: 
notM!3Uttil. Rech. aussiutîitaires. Aà1. Modem pour TO B. 
SylvNlre TAUlELLE, 22, rue du Dr.aabir\ 91650 S.-· 
Jooy. T61.: 64.58.61.84. 

Atari 1040 STF cherche cooespondanls pour échange pro­
grammos. POS$êde news. Envoyer vos lestes, contael 
<érieux .i..M'iene RlZZI, groupe Elysée, - 3,017()() 
M'Ôibel 
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EchangeneMsus ST. ex.: Space HalTier, O...etlander, etc. 
R«herdle '"'"''' Ba!barian o. &wo,e 1"1e. ~ SOIJ. 
CUEJl,7, 1U1de 5ert>it,26000V...,_ T"- :7S.4l.31.27. 

Amigo et Auri ST édlangeN..,ds/adW!e des w de hot 
news 1 Cherche coniacts é!ranger !USA, GB, RFA, Suisse, 
Belgique, eanooa. Hollande). Michael VAIUANT, 73, al6e 
Chordin, 59650 V81enewe<!'Ascq. 

Echange Jeu• sur 1040 ST env. Liste réponse assurée. Cher· 
Che doc. en tout genre._ Possède Bombjack, Skrull, Div Bom­
ber, O...erlander, Streetfighter, etc. Jeao.Polriœ BACCHIS, 
lotlue<nent les AmMdiar$, c:heri1 de Guérin, 83140 Six· 
foun.loH'tages. Tél: 94.34.53..81. 

1040 ST cherche correspondants pou1 khange divers. 
!Wpon• muree. Michêl FRUEll, s. rue Je-Boi.in, 
95SOOEU>onne. 

Recherche bons progranvnews sur C 6o1 pou1 aèatioos de 
démos et de ;eux 1 Ben ouais hein 1 Pourquoi pas 1 Alors 
6crive<·moi voe 1 T- DEMIATI, 9, OV"'1UO Hemselier, 
911 :ro Ri$-Orangis. 

Echange news &Jr C 64 fd~q.I, mes news au 01110188 : 
1943: Katakis ; Garrison; Fast Break ; mcga Skate ... Phi­
lippe CDUVE, 8, l\le du 8-lllai-1945,47000 Anniny. 161. : 
n.56.31.21. 

Echange solts sur ST, Amiga. C 64, MSX conoe auties solts 
ou onr111a1 ... s. Ao:el)Ce tous contacts. POS1êde news. 
Alfled KOCINBUISKA, 31, ,,. 1-..ftonçois. 80000 
Amions. Tél: 2252.17.53. 

Vends ou échange prog . ..,, Amiga. Che1che contacts 
sé1ieux (hyper eoolsl, possède pas mal de news !Virus ; 
Menace; Nethe1world le 03/10/881. Jé<ome Kl.EINKLAUS, 
18, ""' du Camélias, 57157 Motly. Tiil: 87.62.43.33. 

Looping échange hot hot stuff 1 Dnly on the gloriouo Amfga 1 
That's oil folks 1 Bye 1 Piene SCHUMACHER, 57, rue de 
la Folge, 6844l) Landser. Tél: 89.81.41.:M. 

C 6'1 ldisq.) échange toutes les ~res news: coniacte­
nous. Jean.François. Tél : 83.45.83.61. 

Echange logieiels, qu• des nouwaut4s sui C 64 et en K7. 
R6ponse assuree. Ltuent KASEMIEllCZAK, 12, ""' 
Gab!w.Péri, 59124 &candail. 

128 échange T mbo Pascal Borland original + li111es contre 
Appol~ 18 + The Train + 4 x 4 off Road ou vd• 700 F. 
Reoherche mode d'emploi de Crusade in Europe. Rembourse 
frais + 1xin1e 30 F. Echange originaJ Airborne Ranger con· 
1111 Pirates. Recherche contact SUJ 'Ill Rouen. Jelll>l'rançols 
JOUROAIN, 113, av. Jean-Jaurès, 76530 Groncf. 
c-onne. Tél : 35.57.27.79. 

EcNnve nombttux jeux SUJ Spe<:tnrn 48 K. Envoyer Lste. 
f'hiiillie l.ECWICO. 168, rue Jea1W-. 1420 8'aine­
r Allend, 8olgique. Tél: 02.384.45.38. 

Vends ou échange sofls (001 dont news. Prix : 40 F. Recher· 
che Opération Jupiter. Bob Morane 1V, Renegade. Le J our· 
nalôste, etc. Franck MARTY, quar1ier de Pic, 09100 
Pamlots. Tél : 61.67.04.92 fap. 19hl. 

Siop 1 Echange news ou autres, docs, crues, astuces sur 
C 641128. importente logithèque. Réponse assurée si l~re 
fournit. Luc DEBARG~ 14, l\IOdu ~nt.ffioaw<, 
28100 Dteu1. Tél: 37.41i.41.55. 

04butant SUI A tari 5<11 cherche contact SUI Angoulême et 
brieue pou1 éc~ idées et logiciels. OWier BARAU, 
40, NO Alloot-Canus, 16710 Slnt•Yriu. Tél. : 45.95.03M 
fmatin ou ap. 20 hl. 

Chardie contaclS sur 520 ST A tari p0\11 échanges et bidoui­
les. T61. : 45.SS.03.41i !tous les motin1ouaprès20 h 30). 

Echange ou vends jeu• sur Amiga !Rocket Rangers, Kata· 
kis, Surray ot C.I. Fr6déric BEVILACQUA, 8, viUa Char· 
let, 83800 Epinay-sur-Seine. Tél: 48.26.06.78. 

Echange news, ne vend pas les solts, acheteurs s'abste­
n~ 1 Reeh01che seulement les news des news 1 ainsi que 

Demos · ml1$1Ques • praphes. .. ~ REGIS, Roman. 
Dessus, 1027 l..onay, S..isse. 

Vends ou 6chal1ge news "" An>ga. News au 01/CXl/85: 
Pac Mania, Tulbo, Sunwner Dfympiad. Echange nei.w "'' 
Amiga contrl! news sui C 64. Frèdéric DARCIS, 41, ruo 
do !'Etal. 4488 Oupeye, Belgique. 

Atari ST écl\a"lle Joux et recherche news OF !région Sai· 
the de préférnncel. Contectez·moi vite ! EnvoYez listes. 
Piene-Emmanuel POUSSIN, 14, rue de !'Duche, 72350 
Bl\llon. Tél. : 43.95.60.06. 

Amiga 500 rech. contacts sérieux et durable• oour écl\an· 
ger logiciels. Possède touœs les news frnportl. Joidle lisle. 
Pascal SUSIN~ La Castollar, 06390 Cœ18s. T61. : 
93.91.8123. 

Amiga 500 user I EchangenrMi c:ontre!OU!. Possède !Batt· 
lech=, Nebulusl. Cl>etche schéma cfigi de son. Po KIET, 
3, place du Bois<l.i...Grange, n186 Noisiel T6l: 
60.17.75.11lap$118hJ. 

Echange news sur ST, CQ<>tact sérieux, réponse ll$SUrôe, 
envoyer listo, Joêl AUBERT, 3, 1\18 Maillol, 18QOO Bour­
ges. Tél. : 48.li0.35.SI. 

Echange et vtnds ieu• ST lDFJ régi<l<l Nord essentiellement 
En""Y"' liste. Vends pour CPC 6128 Cl disq.), 34 jeux pour 
140 F. Newsl)OUI ST. An1hony CASAl.6,midoncedu 
Come~ 59211 Santes. Tél: 20.07.88J6. 

Reeherche langage Pascal etlou donne jeux en écNnge 
(news) Amiga. David GAULOIS, 131, rue du Riel, 51242 
Genech. T6l: 20.84.63.57 fap. 19 h 30l 

Echange sur CBM 6o1 tout progiamme pour &rgi votrl! 1og• 
thèque. Olds el super news sur disq. et K7. Envoyez vos 
l$tes. Réponse assurôe. Sylvain DHEILLY, 34, 1\18 Mnu. 
mon~ 80090 Amiens. 

Echange news sur CPC (séfieux et 1apide S.V.P.). Vends 
console Vodeq>ac + jewt. Vends OldL de poche Sho11> 14&> 
- Îllllll<ii. Le !OUI cédé à 1 700 F. Amald FABRE. 11, 1U1 
Saint-Aie, m10 Ret>ms. Tél: &UM.59.17. 

Amiga 500: cl>etche tous logs news ainsi que moniages au 
schfmaspourtnncherun 1541 + MPS003. Merci. C 128 
0 + docs + joys + cflSl<s - 2 200 F. Dans IE no<d. i­
rent LEFEBVRE. nt: 27.76.04.93 Ide 19 h i 22 h). 

Echange nei.w sur C 64 disq. poss. : Hawkeye 19 Boot 
Camp, Rond Blastor. Zac MC. Kracken, Sha11:kled, on\ioylll.· 
moi vos listes. Jeux de rote non me<ci. Roland HERAU, 
Res le. Gnmds Pins, Bt les Laurie<$, 47, bd. do Il V..,. 
1ele, 13010 Marseale. 

Echange Auri 520 ST awc êcran oonue CPC 128 ou auim 
Etudie u.s proposiions. Préci$er tt matériel. R~ uni­
querœn1 par caurrilr. PNlippe GOUYARD, 9,n ... Joan 
de la F\Jntaint, 44800 Saint.ffedilain. 

Echange prog,.,,,mes divers sui ST. Envoyer liste. R6ponse 
assurée. ~H CRESP, 24, avenue Uslock, 17690 
Angoulins-sur-Met. 

A tari 520 STF, lecteu1 SF : cchange, acllête, '"1nds news. 
Contacts ~rieu" envoyez l ~te. réponse assurée. e.noil 
BRENNETOT, 13, rue St·l.awent, 76630 Envennou. 

Vends/échange programmes sur K7 pour MSX1. Envoyer 
liste. Pas sérieuu'abstenir. Thieny REY, 18, rue dl1 l11-
leuls, 59210 C<>udek.._.sranc:ha. 

Vends ou khange nev" Cl!M 64 dsas (Game Wmr, Roue 
de la F0111Jnt ... I 1cp alfaiesl Vends très bas prix originaux 
K7. Em·oyezvosfiS1es. Mic:haolMAmt., 10,rue~ 
Bajart. 59540 Caudry. Tél: 27.85.06.70. 

Vends supers news sur CBM 6'1, ou échange. Recherche 
supes dé<nos, et Jeu• (Nigel Mansell, Iron lord, Rocket Ran· 
ger, Opcration Wolf, Terrorpod. Pascal GACHET, 23, rue 
Siegfried, 17000 La Rochelle. Tél : 41i.42.15.52. 

Echange, achète ou vends nbx jeux bas prix pour Atarl ST, 
lisœ contie un tm>re, rliponse as&J<ée l..,..ede newsl. Ff6. 

déric HOUET, 4, rue Gto<gt•Kwsd>. 51300 Vitry+ 
mnç.,;.. 
le ST c'est lep;ed, mais avec moi ce""' lel'livana! Matos. 
progs. r"'1es. Bref tOllt m,.ritôresse. Faites lit en me 
cont1t1ant après 17 h. Sêbastien TURA Y, 62, rta du Télé­
phérique, 74120 Megève. T6l : 50.93.03.IQ. 

Echange pour 520 ST lecteu1 Cumana 3" 1/2 contre lec· 
teur 5" 114. Cherche contacts sympa. Tél.: 43.03.42.37. 
INolsr*Grandl. 

Echange news C 64 IK71 : Road Bl..,ter, Gary l. Soccer, 
Mickey Mousse, Daley Thomson, Powtt at Sea, Nethe1 
W0<k:I... Pos. Vente, recllerche Rocket Rang. Patrice 
POmo. 73, bd de ra.-.., 64000 Pau. 

Recherche progranwnes sur 6128 et tout llOU\uu SUJ Atan 
520. Recherche logiciols. Réponse 8SSU1ée. Merci P . .J. 
VIDAL, 6, l\IO A.-Renoir, 64000 Pou. T6l: 59.02.45.07. 

C 64, <fisk, échange ; 19 Boot Camp, Zac MC, Kracken, Fast 
Break, Mission EG, Euro-Soccer, lndoor S/2, Sunvnor Oly­
piad, Hawkeve, Crossbow, etc. Jt<1M'ie'"' CHASSARD, 
Bucey~O$-Traves, 70380 Scay .. u...sa.lne. 

echange news sur ST ISter-Ray ... ). Recherche"""""'°"" 
dant étrenger si possible. Bonne humeur obligatoile. 
Jéremy ClAPW, 1,"" Andr6-Qlenler, 921:M Issy~ ... 
MoulineauL Tél: 4'.44.I0.19. 

Oleithe contact sw 5lD ST dans la 1égion de Vrme tls!rel. 
Par pitié, ne me cites pas qve je suis sl!\Jl ! Philippe BAJI. 
DIN, I.e Gibert, 31122 C- tt Buis. 

Echange Amiga 500. Amiga 500 cherche pou1 échanges 
sérieux et du1ables (jeux et utilitaires). Réponse assu1ée. 
Aumey DEVOIDER, 60, rut del Saules, 318:ro Plaisance 
du Touch. Tél.: 61.07.25.80. 

Ecll8"ge sohs pour Amiga 500 et C 64 (tout public!. Pos· 
sède : Explora, 3 Slooges, C1rzy C41s, Bluebelry, F18 Inter· 
ceptOI, rime Bandit ... "'°""AVILES, les Des de Maro, 
1- C, 38800 le Pont do Cllix. T.i. : 76.98.28.16. 

Echange et achète jeu• sur 520 STF. ~ uniquement. 
Pœsèdenombteuses~. achètedisqJenes3" 1/2 
et d1i>oe3" H2. Sœphan ALLUCHON, 7, l\IO du Mugue~ 
91600 Savigny-sur-Orge. 

Echange news con1111 originaux, vends disk dur PC avec 
cane contrôleur 20 Mo: 3 500 F. Vends originaux pour 
cause double emploi. Camille SOL TANE, 37, 1\18 Piette, 
93500 Panlln. Tél. : 48.40.93.97. 

Echenge jeu• Thomson ITD 71701 et listing et cherche 
assembleur desassembleur Thomson. Tony BRANGER, Io 
Marois Lindry, 89240 Poumin. Tél: 88.47.18.92. 

C 64 - 15.:1 éch. news (Bionic Convnando, Aslétîx, CPT 
America. F1ying Sharl<, Gee See, Risl, Rastan, Bivooac, 
Dé~ Vu), contaet sérieux'01 durables. Eric BOUSQUET, 
S, "'" Ferdinand·Buisson, 91100 Coobeil-Essonnes. 

A tari STF recherche lecteur OF S" 1/4. Je l'échange contre 
de nb• jeux fpossê<le news) ou l'achète à uès bas pti• (. 
de!OO FI. Cyri DAMl\ION, 26, rue c~ 39110 
Sains-le.aains. T6L: 84.37.93.84. 

Cherche contacts sympas pour éch. d'idées et de jeu" Je 
pcosèdeun MO 5 K7. Doris BEllGER, 17,ftl9de Paris, bât. 
8°""38,n400~ T61. : 64.J0.94.56.""'9s18N. 

Echange jeux &JI Speçtrum 128 K et 48 K. Possède nom­
ll'euses nouveattDs. Pas *ieux s'abstaW. William GAC 
QUER, 6, allée ~ - 55, 80090 Amiens. 

Cherche contacts Amiga enco<e plus oools et plus sympas 
que ceux que j'ai déjà lce selll très dur, les gars !J pour 
échange news et demos. fféd6ric MOTTE, Coin, 79220 
Cl>ampdenien. Tél: 49.2U8.21. !Week .. nd). 

Vends ou échang• super news sur dis~ sur C 64. Cherche 
corrOSjlondant en Suède, Norvège, RFA. Angleterre. 
Arnaud MICHEL. rou111 c1e SaYOlriio9, 54570 Fwg. T61.: 
83.43.70.18. 

Echange ou vends nombtewc programmes ~ts jeux et 
utitases "'' Atari 520 OO 1040 STF et SUI Amiga 500. Sté­
plww JEANJEAN, 13, rue A. Co:ntll, 78480 Chtvtause. 
Tél: 30.52.34.28. 

Echange logiciels pou1 Apple llC. Possède news (Calffe<· 
nia Garnes!. Envoyer liste t vends originau" Cherche 
contects. P3$Cal FlOREANI, 4, rue Edmond-Rostand. 
95800 Eaubonne. Tél : 34.16.34.98. 

Cherche c0<respondant sur Atari ST et Amiga en vue 
d'6changes séfieux et durables. FTançoil DEQUIVT, 29, 
rue Patou, 59800 ülle. 

Echange news sur C 64 fdisq.I. Mes news eu 01/10/88 : 
1943; Kalllltis; Galrison; Fast Biealt; Mega Skate ... ~ 
lippeCOUVE,8,l\IOdus.Mai-1945, 42700 Rrminy. Tél.: 
n.se.31.21. 

CLUBS 

Ck.ob C 64 possède nombreuses News "" disq.: P.A., 
con<:OU1$, etc. POl.<tousr~-"': Sabrien 
MOSKALA, place Delamam, 231711 Chembon-wr­
Vouolze. Tél: 55.82.13.96. 

Ami-Oubs pou1 Amiga et ST cherche merrbre pour s'agran· 
di1. Reçois les News de Belgique et d'Allemegll<) pour ST 
et Amjga. Michel GUYENET, 64, rue Albon.camus, 21800 
Chevlgny·Saint-Sau.eur. Tél. : 8Q.41i.32.58. 

Recherche clubs ou contacts dMs la 1égion du Mans (pos­
sècle un Atari SD. Antoine ROTEREAU, 7, Impasse des 
R..-cules. 72560 Change. T6L: 43.40.01..85. 

Création d'un ck.ob Amstrad-Amiga 11dio -"""' com­
~ ootisatiQn: 150F amuol. Pour tous lenseîgne­
ments contre 3 tint<es: Clwistion COUGNAUD, 42. .... 
nut Doc:teur·Pîcaud, Le t.ong.8eec:h. 06400 Cennes. 

Cherche conmcts pour Atari ST en vue création club dans 
la 1ôgion do Pau, débutants ou amateurs avertis. Dem8f)· 
del Jérome. Jénime GUIUAUMOT, 4,.....,. du 116arrt. 
64800 Nay. Tél: 59.61.32.16. 

Un club aux news démentielles est à vo11e disoosition, sut 
C 6'1 ldisq.), doc + aides disponibles, vite J News 1.9.88. 
Barbarion 11, Game Ove< 2. Act.n TANGUN, 9, '*"de 
11 U.ong6re, 92210 Saint-Cloud. 

l.ogiJcll. (est le ciib poor ExeMsion: 6change de nbx • 
ciels. doc$, solts inüs, jo<.wnal. .. P!OgllCMIOUIS attendus 1 
Eaivez à: Xnier GERBEAUO, 54, rue C-., 33100 
Bordooux. Tél: 56.86.19.62. 

Club Amiga \IOUS procure les news qui ne son1 pas encore 
sorties en France. Contactez-nous vho 1 lau19nt LEHNING, 
12, rue Domîni"'8·MacheNIZ, 57070 Mau. 

Club Ata1i/Commod0<e propose un Fanzine« 16/32 mania• 
un 9''"1lplaire contre 2 timb1es à 220 F. On compte sur 
vous! CLUB ATARllCOMMODOR~ 3, rue Chartas­
Gounod, 51200 Epernay. Tél. : 2t.55.00.D1. 

Micro-serveur Minitel Amstef ; jeux. b.1.I., inessagerie, 
inlo ... + conne.Qon de voue Minitd. AMSTtL Tél: 
5"58.11.76. 

Amiga 500, urgent 1 cherche musicien bénévole entre 14 et 
17 ans, quafüié, voulant faire partie d'un groupe fiançais, 
à Peris seulement. Vincent JERA.llAN, 18, rue Janssen, 
76019 Paris. Tél.: 42.09.09.61. 

Dh les Thomsonisœs, The Monl<.gy's Club est né, il vous 
pr()l)O$e plus de ro news fll F). Vous pouvez aussi les 
écNnge1. Fr.wd< MARTY, QU8l1ilr de Plo, 09100 Pamiers. 
T.i. : 11.67.04.92 (lpris 19 hl. 
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Wel<lome: le Must des ""'-eurs avec nombreuses options 
originales. supers graphismes. l0<um Amiga, resulmts .,,... 
tifs : voue seNeur ! En région parlsk>nne. 47.81.28.57. 

Le PPC à Nantes est ouvert â touro _,.. désireuse 
d'exploiter à food son C 64 ou 128. Bibliolhèque CorM!o­
do<e di$p0'1!'llle. Ver>e> nomb!eux 1 J.._s CATILLON, 
2, rue H.-Oeiger, 44300 Nantes. Tél: 40.50.39.29. 

Amsuad CPC 464, 6128. Je viens do crée! un journal el je 
llOUdrais bien~ des abonnéle)s. Marc HURTB, 1, place 
du 8-bonnais, 95310 St-Oue~A.....me. 

Clubs : perte de temps! L'anti-club Inti. rouies les news 
en imP-Orl sui C 64 01 Amlga. Un rensolgnement ne coûte 
rien 1 Daniel MORDANT, 26, rue Prince-Charles, 4480 
Oupeye, ~ n1. : 41-48.06.04. 

c La marque jaune fiance> cherclle programmeurs LN M 
Amiga. Rechesche •u$$i bon contact sur Paris, et ~ns le 
monde. Stéphane PROPHETE, 5 B, r6sldence Y-ieill• 
\rogne. 91430 Igny, France. Tél. : 69.41.12.90. 

Sûi~ ..-.1s0f9nauximtxr.USA. UK. RFA. nouveavtls 
()bl'sge 1 Eiift •• Projet d'un se-..( 11ano<Olll'. Si inléressélel : 
Chriotophe BRASSA AT, 67, rue de r Abbéol.emire, 59200 
Toorcoing. Til.: 20.26.86.34 llundi llvendredî, 18 h 30 • 
19h 30~ 

Vous avez unApple 2, -. cherd>ez des softs nouveaux, 
ou vous en programmet l le clJb Aquasoft les é<ite 1 Reno 
seignements P-OUr 2 timbres-posro à 2 F. Daniel METGE, 
59, dlemin de la Citadelle, 69230 Solnt-Genis-laval. 

ACHATS 

Achèra pour Amiga : King Ouest 1, 2 01 3 et Space Ouest 1 
et 2 (originaux uniquementl. Stéphone HANNEQUIN, 
2,bis, ""' ~ 93220 ~y. 

Oric Armos. Cherche MCP 40 poor 350 F maxi. 
Echange aussi nbx logiciels sur K7 uniquement. Richard 
LESOURD, le Du chaux, 39120 Chaussin. Tél. : 
84.81.n.03. 

AcllèlOllW• C 64cfrsq. 1541OO 1571 ~cisq.aprix in1t­
ressant. Pascal GIUERON, 34, nl8 Curie, 59300 Aulnoy· 
loz.Yalt nclennes. Tél. : 27.47.17.85. 

Achèle Amiga 500 + moniteur cooleur !A. 10841 en bon 
é!a~ à prix intéresgnt. OIMer LANDAIS, Les~ 
Cœmont, 72500 Chlua<t<lu-ldr. Tél: 43.44.22.89. 

Achète pour Kecror HRX toutes K7 ljoux, uti itaires ... ). 
Hervl GAUTHROT, plKe du Stade, 10210 Chaour~. 
Tél : 25.40.15.99 !apràa 18hJ. 

C 64 : rooherclle modem Djgilelec 20X> .,. , petit prix; ainsi 
que eoup de pouce sur • Advanced music systllern >. 
Echange programmes. ~nds originaux disq .. K7. Pascal 
GIMENEZ. 44, avenue de la Bay lie, 78990 Elanoourt. Tél. : 
30.50.26.53 (aprés 18 h). 

Achèœ Pawes Cal1r tl logiciels ut.fllaies C 128 D. 
TCHERTI<OfF, >Ul, domaine 8~1, 71170 La Cele­
Saint.Clood. Tél : 39.&9.64J6. 

Cherche AmÎjja 500 oo 1000. si possib!c sous garantie, 
3000 F à débattre, merci. &ic COMPIEGNE, 83, bd du 
Redon. E3, La Rouvièn, 13009 Marseat. T61. :9Ut.65.92. 

Cherche logiciel de traiœment de texte pour C 128, 
fonctionnant en 80 col. (avec. si poosible, gras, ita· 
liques. orc.I Michel LYON, 145, montée de Chou­
lans, la terrasse de Lyooent, 69005 Lyon. T6L: 
78.36.JW. 

Urgent l Achèœ cash Specwm seul. Prix selon état : 300 
à 500 F. Pérîtcl S.V.P. Pas d'épaves, merci. Faites vit1! offres. 
sunout si 128 Ko! JeaM'rançois LE DOUARIN, 7,""' 
Cfaude.Chaltu, 7511& Paris. 

Achète micros coofrg. complet avec périphériques en bon 
érat ~marche a bas piôt pour bdouilles. Eric LASSAGUE, 
29,rut du Docteur.Charcot, 92800 N•ntam!. 1'1.: 
47.24.08,46. 

Ùlofche poor Amri ST, un moniteur AlMl SM 125 + un 
êrnulate<sr PC ou Mac Faa offTe. Clwis10phe DESSA· 
GNES, chemin de Clovi6res, 74330 Poisy. 

Achète à bas prix ou k hange logiciels pour Amiga 500. 
Vends lectour Cumana, 3,5 p. DF pour Atari ST. Prix : 
1100F 111/87). SeogeMONTET, 15, chemindela~ 
69UO Cllasâou. Tfl.: 7U0.66.56. 

X<JJ Canon portable, aehêœ périphériques, cartes. logiciels, 
documenteoons. Pascal EVRARD, 116, rue Saint-Honor6, 
80000 Amiens. Tél: 22.811.69.85. 

Achête Amstrad CPC 464 OO 6128 en bon é1at awc "'"" 
sieun1 jeux. Prix ra;.oonable. Momin CHA TtWER, • Mal 
Sadot», 4ll140 Luzech. Tél.: 65.20.18.87. 

Achète jeux poui ST à bas P<ix : Gunship, Test D~. Vrrus, 
Roci<et Rlnge<, The Tree Stroges. Echange jeux sur Paris. 
Pmcal BERNARD, 18,ruedu ~V--, 75014 
Paris. Tél: 45.45.98.26. 

C 64 cherche manuel de programmation ou rous auues dans 
Je gerd. Uonca BALTIMORE, Beausolell, 97116 Point• 
Noire. Tél: 98.14.49. 

Urgent! Cl1erche d'isquenes viefiles 3,5 pouces. double fllce 
et double densité. de grande marque. A moins de 7 F. 
J érilme ABERLENC, 8, rue BoulfeuX, 49290 Chalonnff. 
sur·lol,.. Tél: 41.7lOU1. 

Cherche, pour Aiari, 1040. Basic Omilcton Stos Basic avec 
doc et ll<t.ldisc. Yvon CARRA TEllO, 30, rue de la F<>rit, 
57290 Fame<:k. 

VENTES 

AMSTRAD 
Vends Amsuad 6128 couleur avec écran antl·reflets + iovs· 
lie!< + nbxie<i><. t.b.é., 1987. 3 500 F. A d6b. poor !'achar 
de r ..... Swann CHMll., 55, ... PlnMl11ier, 94290 
VilleneuvHH!oi, soir et w.-.nd. Tél. : 45.97.48.75. 

Stop affaire 1 Vends CPC 6128 cout + souris + rres, tris 
nombreuses revues !FR et GBI + nbr• pgms + lO livres 
M. A. -1 joyslicks + câbl. irnp. Le toot 3 300 f ! Christiln 
BRESSON,40,te., route de Mo..-on, 78110 La VW. 
seL Tél: 39.52.04.lM. 

Vends CPC 6128 coul. + souris (AMXl + joy. + jeux 
140d~ks) + llvœs :sousger. :4 700 Fa11ec1.5"1/4Jasmin 
!AM 50 >) a\<ecnbxjeux: 1 660 F. Atnoud DELEVOYE, 
7 ruedu ~.-Picard,95170 Doul--... Tél :39.64.38.35. 

Vends CPC * mono + très nbx jeux entre 1 700 F er 
2 000 F. Frôdéric TACHOIRE,5, avenuede Nom1andie, 
93220 Gegny. Tél.: 43.30.58.61. 

Interfaces 
et disquettes 
programme 
pour: 

AMSTRAD• 
APPLE" 
ATARr 
MS·DOS' 
THOMSON' 
• MNll)llE$ 0!10$l1$ 

ECOLES ET lYCEES 
TECHNIQUES : 
NOUS CONSULTER 

FISCHER-TECHNIK 
COMPUTING® 

LA TECHNIQUE DU FUTUR 

BON POUR UNE DOCUMENTATION COULEURS AVEC TARIF DEMONSTRAT!ON .ET VENTE : 
A RETOURNER A : MICRO TONIC 19. RUE DE LISBONNE 75008 PARIS 
NOM 
ADRESSE ........ ... ....... • ......... . ... . .......... · .... . 
.......................... . .... ... . CODE POSTAL ... . .. ... . 
JE POSSÈDE UN ORDINATEUR : MARQUE . .. ........ .. ...•.... .. 

136 

•wroNJC/ 
Angle des rues de Lisbonne et Corvetto 

75008 PARIS 
~ : (1) 45.22.57.20 

lundi-Vendredi: 10 h 30 -19 h 

Vends CPC 6128 juin 87. Posséde nbx jeux plis uti. Vends 
aussi joysl • .,. magnéto K7 ~ cŒdon. Le rout poui 3 500 F. 
ChrislDIJho DARRE. Aven,. Y-~ 82179 Wmant 

Stopaflaire1 Pour Amsuad CPC K7, vends nbxjeux à be• 
prix ~ doubleur de joy$tidc 140 Fl. Antony AUBERT, 6, 
rue .!.-Mermoz, t7730 Port-.~ Tél : 
46.84.81. 75. 

Stop affairol Vends CPC 6128 cou!. + 20 disks IGrvzor, 
Rene9., Out Ron ... ) + livres + revues + joystick + dou· 
bleur + utait9es. Prix : 2 990 F. Bnn> lANDIEU, Paois. 
Tél.: 47.05.69.41. 

Vends Amstrad 464 cout. + 001 Ue tout garantie 2 ans) 
+ joysllck avec doobleur + 0<iginaux + 40 disl<s + docs 
+ revues: 3 500 F;, débanre. Manuel PRENANT, 37, bd 
Poniatowsk~ 751!12 Paria. Tél.: 43.07.33.53. 

Vends Amstrad CPC 464 mono t li jeux (8. Motane, 
Mask, Renegade) + liwo de piogrammarion : le root 
1200 F. IP.S.: 1 joystick). Christophe HUGUIER, 70, rue 
de Paris, 92100 Boulogne-Billancourt. T6L: 46.04.15.!5. 

V.OOSCPC612Bcou'.eur + Xhlislcs + 16origilaux • QllS 
revues, 1e tout 3 500 F à d6battre. Ne vends pas sèpri­
menr. Cause double emploi. Frid6ric SEHAR. Til.: 
46.07.76.61. 

Vends Am.uad CPC 464 couleur + lecteur de disquettes 
+ joysrict • 1 œntafte jeux - nomtweuses rewes par· 
(aitétat. l 'ensemllle: 4 000 F. Didiec PES, 21,lot l'lljadl, 
33360 c.nec. Til.: 56.20.61.28. 

Vends CPC 464 coulaJr + K7 + livres, pour 1 700 F. Vends 
C64 + lecteur K7 + ~vres + KJ, pour 000 F. Christophe 
BSINOT, 4, allée Soint.i>asi. 31320 Labege. Tril: 
61.75.99.32. 

Vends Amstrad CPC 6128 + joy. + nbx jeux dont origi­
naux + nbx Help + nbx listing + cordon lecteur de cas· 
sene + geslion fichier : 3 600 F. Nicolas BAl.ESTRIERt 
99, .. .._ W-...eooth, bl A, les Mijote-, 13011 
M.-. Tfl.: 91.45.34.10. 

Vends Amstrad 6128 cool. + 60 disks (nbreuses news: 
Blood, Vindicarorl + 2 livres + revues tAmst111d 100%) + 
joyslick + mini-télé n.b., le IOUl Lb.é .. 3 990 F. Cyril KOK­
LER. 13, NI llesmazi6rer, 49000 Angers. T61.: 41.44.l&.!i!i 
Oe week-endl. 

Vends Amsl1ad CPC 664 t moniteur couleur + manene 
+ 50 disks (utifüaite + Jeux ~ discologvl. l.b.é. + revues 
+ manuel. Le tout 4 000 F. Stéphane BACZVK. :!li, rue 
du Chl-.l'Eau. 953IO Puiseux-er>-hance. Tél. : 
34.68.92.34 lopès 17 h). 

Amstrad6128coul. + 1 [oystick + lectour6"114 Jasmin 
+ 60 disq. < nbx livres e1 revues + imp. Tetung TP 100 
(comp. Epsoo). t.b.é .. foire ottre. Thieny BRIER, 28, rue 
Bnt""' 92230 Gennevilli1<s. Tél: 47.33.70.19. 

Vends Amstrad PC 1512 HD:l!l couleur + souris + 20 jeux 
(Test Drive, FS, Defcnder Crown, Macadam, otc.) + u1m. 
teire. Prix neuf: 15000 F. Vends: 9000 F. Benoit 
FERNANDEZ.ftlOU, 30, •-Division-1.aderc. 92310 
Sèvres. Tél.: 46.26.91.84. 

Vends Amsuad CPC 6l2B cool. + nbx jeux 135 disqsl + 
2 joystick + doobleurs + c:osseiœs jeux + magnéto avec 
eo<don, lotootssgarantie 1318814 500 F. Xavier SUEUR, 
22, rue ~-Vlillant. 95330 Domont. Tél : 
39.91.20.83. 

Vends CPC 464 couleur + iovsticl< + uès nbx jeux: 3 !XX) F. 
Jérôme JOLY, 11 rue de la Prairie, 88390 ChasseneuR· 
cbl'oitou. n1.: 49.52.79.54. 

Vends CPC 4&I + mon. cool • joysticlt + livres 1 nbx 
logiciels IPaclcs. jeux 01 utirtaires T male ne de rang..-! 
K7 T lislings pour 2 000 F. Thierry FABERT, 2. n» 
Gustavfflaubert. 95220 Herblay. Tfl. : 39.97.18.52. 

Urgent ! Vends pour CPC 6128, souris AMX: ~ F er 
œblette IJ-aphique Gr.tphlscop 2 : 400 F OO les 2 pour lllO F 
Christophe SAINTAGNE, 13, rue de l'tgjise, 78300 
f'Gissy. T61.: 30.74.46.62. 

Vends Amsuad CPC 6128 coulour, excellent état + disquet· 
1es + manette et revue : le tout 3 500 F. Emmanuel PAS. 
TEl. 29, rue lkl Haut-de·Tibly, 64210 Soint.......,_ 
Pon. T 61. : 83.46.75.45 lajris 18 hl. 

Vends CPC 6128 cour. + lect. K7 et cordon + Golf, lzno­
good, Superpaint, Nec1omancien, CAllecr. Kunomi. Sueor 
Frghter + jovslick, etc. le tout en t.b.é.: 3 500 F. ilN1o 
PIERRE, 1nt5, résidence des FontaiMS. rue Mlsca» 
Berlhelo~ 92300 Pvtnux. Tél. : 47.73.16.14. 

Amsuad 6128 + mon. couleur + lect. K7 + nbx jeux 
3 000 F. Vends lectasr disk : 900 Fer imprimante MPS lll3 . 
!KX> F pour CO<nmod0<e 641128. Sébastien MISSOUI., 39, 
rue de Bellevue, 921&0 Antœy. Tél. : 46.66.12-76. 

Vends CPC 464 couleur (mai 871 + lecteur disquettes DD1 
{oct. 871 + nbx jeux K7 er disq. donr dernières nouveaJ 
lés : le IOUl 2 690 F. Jeen.claude DEJEAN, 7, rue des 
Rayes.V- 95610 E!iogny~-Oise. Tél.: ~71.55.84. 

Vends K7 Amstrad CPC: Trant0<, Gaf!l'ln, Ameaude 'lJJfto 
gara, Arkanoi'd 11, ... Touooriginaux. leie\I: o!5 F. Syt4ln 
BLANCHOT, Glux«>-Olenne, 58370 V~lapourson. Tél.: 
86.78.63.55. ~ 

CPC 6128 moniteur mono • 60 jeux + rev""" + adapt• 
tew Péritel T.b.é. le tout 2 200 F. C6clrlc LEURENT, SS 
bis, Au Patton, Awt204,49000 Angon. Tél. : 41.48.75.lll. 



CPC et C64. Vends nbx logs o<iginaux Il prix réduits. Liste 
cont1e S timbres. ca.tos GARRIOO, BP 626, 69239 Lyon 
Cedex 02. 

Vends CPC 6128 coul. + OMP 2000 + 25 disu [70 ieY•I 
i rewes. le l<lUt ftlt neuf. A 4 500 Fou s!parémerl<. Ugo 
AASTtUO, 9 bis, Vila Silint~and6. 75012 Paris. TM. : 
42.9757.01 lovant 11 hl. 

Vends au + offrant, UC AmStlad 464, 47 disqs. 3" rem· 
plis, pcsstimté de vonto séparée + cadeau. Répo11se assu· 
rée. Vend> pour Amstrad CPC •Comment eJqJloiter les res· 
scurœs de Amsu-ad >. Classeur avec 1~ ~émen~ valeur 
750 F, vendu 250 F neuf. La Réussii.. Sylvlin RIBAULT, 
32. rue du Bois, t1600 Savign~ 

CPC 6128 coul + 9 logiciels: 3 000 F. 37 oisq.: ~ F. 
11 rivres: 1 000 F. L.e tout : 4 500 F. Xavier MANCINI, 
1, place de la libération, 95200 SarceMes. Tél,: 
39.90.48.64. 

Ve<ldS CPC 6128 coul, + DMP 2000 .. listing + doc + 
joys. Prix: 3 700 F. Philippe GERMAIN, 3', rue de Vau­v._ 75018Paris.Tél.:43.87.63.n!de 10à19hl. 

Pour Amstrad, vonGs Oui-Run, Ovad, les Pyramides ... en 
disq,. ei Tomahawt, Ocean1 ail star Hi1s n° 1 eo K7. Pour 
acheter, venir voir. tric FENECH, 1, ave""" J . .Jaoris, 
78210 Saint.Cyrdcole. Tél: 3U0.52.80. 

Vend> (encore sous garantie! Ams11ad 6128 cooll!<u + 
1 "'°'*"' + nontr"'5GS rewes ~ """"°' • Jl Osi<s Iles 
R"°'"'. Pirates. .. !. le toot: 3 500 F. C6dric VALORA. 
23,allêo des TourtereDes, 33250 Pauillac. Tél: 
56.59.13..26. 

Vend> Amstrad 6128 couleur + souris AMX + drive S 1/4 
+ nbrses disq .. et doc. + joystid< + synthé vocal + 32 
rl!Wes CPC + livrff : 6 <XXl F. Diior LE VERGER, 52,. NO 
Brossdette, 91130 RïsoOrangis. ni. : ss.Ol.74.44. 

lkgem ! Verds CPC 6t28ootL - nbx jeux dont 9) récents: 
3 200 F. Prix à débattre et vends dBase Système de ges­
tion : 600 F. Nicoles SOUNAVDNG, n° 1, square Paul· 
Valérf, 93240 Stains. Tél.: 48.27.76.27 tsoitS et w ... nc0. 

Ve<lds CPC 464 couleur + nbx jelJx 1 joys. + nbx TillS 
vendu : 1 900 F. 8-.nd DElAFONTAlNE. 18, rue c1e$ 
Écoles, 75005 Paris. Tél.: 4354.a&.52 (de 17 à 20 hl. 
Vends Amstrad CPC "64 + :Jl jeux + joystd< + rewe + 
doubl ... : 9)0 F. Affaire c•use ccnsole. Bon eun. Jeux (Out, 
Run. Roadblastè1s, etc.). Laurent DELORY, 10, rue de la 

Bele-Fauile, 92100 llclulogno-llilacour1. T6L: 48..26.41.27 
l•iri• 18 hl. 
Vends CPC 464 couleur + lect. disquette + jeux + joys­
tick. Prix: 33l0 F. fTédêric GANDON, 102, rue J.-ll.­
Blodl,93150 lllanoMoa1i. Tél. :48.3Ul6.72.clen> Franck. 

Vends AmSlrad CPC 6128 couleur+ 50 disb + 15 ong;. 
naux T souris AMX + nbx rNres + doubleur, ie tout: 
3 000 F. MuimeLESGUIWER,5,,,,. labon, 75017 Pais. 
T61.: 45.n.17.86. 

Vends Amstrad 464 coul. + 50 jeux originaux + Basic + 
li\lres de ptog. A sa$r: 3 100 F + un joystidt cad"4u et 
6 jeux cadeau aussi. ,Raynald BOISSY ILAR~ 6 bis, rué 

de a..teaudun, 75009 Paris. Tél. : CU0.57.12. 

Vends CPC 464 couleur + 001 + livres + revues + uès 
nbx jeux K7-disq. + nbx utilitarjes. Le tout : 2 500 F (à 
débattre). Gilbe11 FLEURANCE, 9, ""' FéUden-L.esage, 
78380 Montesson. T61.: 30.71.29.34 lapris 18 hL 

Atfùe Amsuad PC 1512 • monit ... ccUew - dôsquedu' 
20 méga + io\'stid< - l'in~ PC + !Mes et OO. jeW<: 
cause doOOle ~: 14 !OO F. Cyril COSTE, 11, nM Bizet, 
91240 Saint-M'rc:hel-sur-Orge. 

VendsAmstradCPC6128couleur, bon état + Gaunllet T 

2 Jov.- + échange possible. le total 3 000 Fen ce moment! 
Ne le manquez pas 1 Vivien GILBERT, 14, rue Félicie,,. 
David, 78100 St~r>-lay0- Tél: 3M1.12.71. 

Vends 2 000 F: Amsuad CPC 664 mono, 27 disquencs, 
nbn< jeux tex.: CorM>ando, Out Runr..I + rewcs infor­
manques + joystick. Stéphane LE QUEUX, 26, rue des 
Al1$, 93604 Aulnay..ous·Bois. Tél. : 48.86.21.00 (apès 
18hl. 

Vends C 128 + 1541 + Geos + C.11 Game Khler + <lb<> 
logs dont originaux et toutes les news + bouquins. Prix: 
3 000 F â dèbattte. Guillume HElOIR. 9, rue du petit· 
Bois, Raillencou11-St-Olle, 59400 c.nbral. Tél.: 
27.11.25.14. 

VendsAmstradCPC6228coul. + Joystick + souris+ lect. 
K7 + logic. 0<iginaux. disq., K7 + llvres, t.b.é. Le tout : 
4 000. Gwénaël FOURRt, 1, rve Charte.Péguy, 77500 
Chelles. nt: 60.0UUS. 

Vends CPC 6128 mono + joysti:lc + nbn< log. !dont noo­
""3utésl, le tout en t.b.6.: 2 !i00 F - é<:hangelogicielssur 
Atari ST. Luis Manuel PfREZ. 4, ._.. ChaOlll. 93200 
Saint-Oenis. Tél.: 48.20.5U1. 

APPLE 
Vends Apple lie + joystick + souris + nbrx prgs + doc. 
+ monit. couL + inprim. Scribo + revues: 5000F, lot 
séponl, f'hHil>pe VANHECKE, 50. boulevwd de l'Ousaire, 
64000 Pau. TM. : 59.32.11.78. 

Vends Apple U + + écran ""'1 + 2 lea. 5"1/4 + env. 
100 di9Q. vic<ges + nbnc dot. et ivres T 1 joystick. La !OUI : 
2900F. A débattre! Oiviet, région parisienne. Tél.: 
47.02.11.36. 

Vends Applc lie, moniteur. 2 drives, nbrx log.: 3 700 F. Sou· 
ris r logiciels: 1 000 F. Cane Chat Mauve .. logic.iel: 
1800 F. TV cou!etr, télolconvnande. sousgaoocie: 1650F. 
Philippe GROSlJN, 21, ...,_du Pont.œ.Boil, 03000 
MoullnL Tél.: 70.43.92.39. 

Vends Awle lie + log.; 700 sons US pour CZ; cherche 
log. IBM PC 3.5 pouces et log. A tari ST. Chetche Creator 
+ Notator. Urgent 1 Nicoles llEBEYROLE, 34, rue de le 
Vialoul>e, 87000 Umogea. Tél.: 55Jl1.44.01taph 19 hl. 

Vends Apple Il GS et lie. Softs de 50 à 100 F (uniquement 
originaux) + modem Apple Sectrad (prix à débattre!. 
GénrdPERRET, 14, NOdu~re,87200 
Strasbourg. Tél.: 88.28.24.38. 

VendsApplellc + mon. coul. + joysticlt +souris .. doc. 
+ nbrx utilitaires et jeux lMultiplan, FS2, S0<cellerie, 
Conan .. .I + 25oisq.11ierges. Le 1001:4<XXJF. ChrillOpl!e 
BLONDET, 5, alée do la Cha9nœ, n176 Savlgny-le­
Tomplo. Tél.: 60.63.29.34 (apës 2011). 

Vends Apple lie + monh. mono " stand • sac + chat 
mauve + souris + nbrs disq. + boiles + doc. + impri· 
mante ~on LX 90. Prix : 6 000 F. ffédéric BESSOL, 
1, via du BoiHlosay, 91210 Draveil. Tél: 69.42.16..29. 

Vends Apple Ile + monil. + suppcn + joystick 1 nlxx 
logic>els. Letout:2!iOOF. AcnntMAYARD, 14, Nlde 
C.dgllone, 75001 Plris. Tél.: 42.97.43..22. 

Vends 520 ST et Apple Ile. 6cl1ange nbrx softs dont Chouet· 
tes news. Contacts sérieux. mais sympas. Recl>erche et pc,. 
sède solution prg Sierra. Frençois BEJITHOLET, ChM>­
bœuf, 42330 Saint-Gamet. 

Vends Apple U GS, chetehe CO<>tacts sérieu• et cb'ables 
sut les Yw!ines. Jéan.ftlnçois AMEUO, 5, NI de le 
BolUCe, 78310 ~Tél.: 30.64.76.18. 

Vous recherchez du matériel, 
des logiciels professionnels, 

éducatffs, 
des livres à des prix d'enfer 

CONTACTER tE 21.36.37.71 
DEMANDEZ ALAIN 

SOFTAGE 
BP 35 

62101 CALAIS CEDEX 

t collection lncider. Pri• à débatlJe. Manuel CARBD, •lai 
Alée'" ,..uat·Vileneuvo, 63200 Riom. Tél.: n.83.00.44. 

Suite erreur (X)RVTlande, vends pour Mac logiciels Sukcaso: 
600F, Managing your Money: 2300F, Crîket Graph: 
2000F. IWclielJOANIQUET, 85250 la 8iwthe de Nesta. 
Tél: 62.9&.21.98. 

Vends Applo lie - drive 2 t monit. - clavier numérique 
+ 50 K7 et Jeux + écran de protect. + plusieurs livres. 
Valeur: lOOOOF, vends: 3000F. David ANSElLEM, 
100, rue de la Chapelle, 76018 Paris. TéL : 42.39.31.21 
(apù 19h30). 

Vends compt. Apple lie, monlt. coul. NEC, clou• 
drivff super 5 EdcOln, 1oystick, souris. imprim. 
Epson LX 81, cane Ill c, carte ampli son. nbnt jeux. Michel 
TAGUET, 2. rue Verdngétorix, 95600 Eaubonne. 161.: 
39.59.54.88. 

mRE: ...... ........... -...... ... Prix : .. -.... .. .. . . A retot.rnef â SOFTAGE • BP 35 • 62101 CALAIS CEDEX 
TITRE: ..... .... ...... .............. Prix : . ...... ..... . Nom .. .. • .. .. • .. .. .. • .. .. Prénom .......... .. .. .. .. 
TITRE : ..... _.,..... .... .. .... Pnx: Adresse . .. .. .. .. .. • .. .. .. ....... . .. .. 
TITRE : .... . -......... .. .Prix: . ..... .. .. .. Code Postal . .. .. .. .. .. .. .. .. .. Ville ....... ... .. .. .. , .. 

Total : ....... ____ _ U clléque ou mandat·lettre l.J conue remboUtsement 
Port : 15 

Coo11e-remboulsemellt 25 F CJR: ...................... . 
U Carte Bleue _L 

Date eicpiranon : Signawte : 
T~ ordilateur: T01al : ........... ...... ... .. 

'-' ..l...LJ_ 



Vends Apple lie t.b.é. de marche """' joystick -1 souris 
+ Périlel + moni1. + disq. 1raltement de texte + sac + 
tres nbfx jeux : 6~500 F. Sébastion CHEMOUI. 
30, rue de la Pompe, 75118 Paris. Tél.: 45.04.75AO. 

Vends jeux paur Apple Il : Silent Stl!Vice: 100 F; Triple Pack 
13 jeux): OO F; Cnmch Ovmblt. C"°"4>: 50 F; Zaxxon: 
60F. l.aunnt FAYOLLE, 4, ruo des Alouettes, Plessis 
P4to, 91220 Brétigny-sur-0'90. Tél: 80.84.00.79. 

Vends Apple lie T mon. mono - stand + solXis - joys· 
rick + drive oxt. + utilitaires + log. (U~ima, Sundog ... I 
-. doc., t.b.é.: 5000 F ii débattre 1 Philippe ALBA, 
151,....,... .............. 46000 canon. T61.: 65.22.l2.S2. 

Vends Applo lie, OO cot. + 2 drives + imprimante + jovs· 
ûck -. trèsnbrx Ml' + doc. import. Le IOUt: 5\IX> F. s.iga 
PORNAY, 24, vila du Petit Parc. 94000 Cnlttil. Tél.: 
42.07.10.52. 

Stcp 1 Affaire, vends Apple Ue + écran i 2 lect. da disq. 
+ carte OO col. -. nbrx jeux.et prgs -. imprim. Image Wri· 
1<1 : 9500 F. ThomatOWADENK0,92,ruedeMirom ... 
ni1. 75008 Paris. Tél : 45.63.89.26. 

Vends Apple lie, 2drives, monit. llc, cane 128K + OOcol. 
-. Péritel, souris, clavier Azerty, 78 touches + doc. et log. 
(Sorœllety, UltOna, lllld's Tole ... I: 3500 F. Image Writer 
1 + supe< séric:2000F. AntolneDUFOURCQ,4,ruo E.· 
Maison, 92330 Sceaux. Tél.: 46.80.60.76. 

Vends Apple Il GS, 512 ko, monlt. cool, impim. Image 
Writer Il, lcct. 3.5, lect. 5.25. Très nbrxlog.: 16000F, Alain 
CH.ASSONAS, 38460 Crémieu. Tél. : 74.90.91.14. 

ATARI 
Vends unité centrale 1040 STF + nbses revues lntormati· 
ques + jeu!(, le tout: 3500F. Tony BRIVOIS. Tél.: 
45.91.01.0S lapès 19 hl 

Affaire! Vends OCll XL + drive 1060 + lect. K7 + nbx jeux 
dont Silem. tts les Lucas fims, Sdo Aight 2.. the Pawn, 
etc. f 2joy. : 3200F. Valè.,,CHBEAU,83, ruodufief 
des An:s, 94230 c~. Tél : 4e.&s.08.4B. 

Vend$ originau• pour ST: Jet, Ums, c.tÎI!< Command, 
Balance of Pow•r. Basic Omicron, Olds. Bolo, MGT, etc., 
à pattie de OOF. Guy. Tél: 43.76.60.83. 

Vends original Bob WiMer 50 F et ()jckshoc 2:il F, khange 
news OF sur 520 STF. Tél.: 4e.42.78.6l loprès 20 h). 

Vends10«>STF + monoSM124 + logttaitteX!et Rédac· 
l<Ur • + 20 di:lq. vierges + manuels + log. tle bases garao­
tie Io 27.07.88, comple15200F. PhilippeDUQUESNE,3,bd 
dei. Viette, 75010 Plris. Tél. : 40.18.09.24, 

Eehange ou vends nbx jeux sur 520 ou 1040 à très bas prix 
(Pow•idrome, Star Treck 2.. Glgn, Sommer Olympiade, 
ete.I, réponse assude. l.oic: LE TESSON, 18 bi$, ruo f>oio. 
sonniên1, 66100 l.crient. 

Vends originel Monevieille Manoi. 100 F POlfr ST • nom· 
breux originaux sur C 64 en K7, cherche club ST aux alen­
tours de Champigny. Jean-Luc ROCCHIA, 5, rue de la 
Come de Bœuf, 94500 Champigny-sur-Marne. Tél. : 
48.80.97.29. 

Vends Atiri 600 XL + 64 Ko < lcct. K7 f jeux (501 + 
éduc:otifs + livres eteo!lent é1a~ le tout 1 000 F ventes sép. 
poos. w échangeaintre matériel ST: chen:h!aipieur. Kat 
OULM!, 16, Rue &n~e Zola, 59147 Gondeecu1. Tél.: 
20.92.34.52. 

Vends 520 STF + mon. couleur + Trackban T logiciels 
+ livres + revues 4 600 F. Ftéd6ric OBELUANNE, CMC 
E11 Marine Colombes, 75200 Paris Naval Tél.: 
47.84.74.79 (posta 4141Z). 

Vends nombreux jeux paur 520 ST. Recherche Publislling 
Pal1ner dernière YEr9on avec doc. française. Streplwl MAJI. 
TIN, 17, rue des Lilas, 67117 htttnheirn. Tél.: 88.69.12.94. 

Vends 520 STF + moniteur couleur SC 1224 + inpriman1e 
+ joystick > ll disqs ($.Jpen jeux) + rewes ST, prix: 
5000 F. NicolM WOU'F, 10, rue du Châlellu d'eau, 
67710 Relehshoffen. Tél. : 88.09.94.99. 

Occasion pour acquéreuJ d\1520 ST. Vends tous mes jeux 
à pri>eadeau. 70 disq. : 800 F entre 10 el 15 jeu" 10 disq. : 
150F. Vicb>r VlllOSLADA, 4, ruo du Labyrinthe, 
91350Grigny. 

Cause armée, vends 520STF110/87, étal ne\it) OF, nouv. 
Rom.+ Freebool t ~disq. bourréesdenews:3500F, 
port compris. Joan.françciis SERRURE. 79, rue dt la ai. 
pelle, 59190 Haœhtouok. 

Vends logiciels originaix pour 520 STF ; BI Palme< 120 F, 
Starglider 100 F, Massaae 100F, Missing one DrOod SOF, 
Math 54100 F, letout 350 F. Jét&ne DUMAS, Saulon-fa. 
Rue,21910,~ Tél. :80.36.62.25. 

Vonds A1ari 520 STF, moniteur couleur, çlavier, souris. 
Floppy. jeux + nbx livres : 1 500 F suisse• ou 6 000 F fran­
çais, urgent ! Edouard NOVERRAZ. 2. rue de Io Tcu, 
1630 Payeme. Tél. : 037.61.44.19 lSuissel 

Vends jeu SUI Atari 53) STf. Massacre 1 90 F. Vends jeux 
f>O'Jr Apple Il + , prix à débattre. G<-.. FRONTEAU, 
57, NO de Versalhs, 92140 Ville-d'Avray. Tél.: 
47.0Ul.04. 

Ventis moniteur couleur Atari SC 1425: 2000F. lect""r 
Cumane 1 Mo:1200F. Atari 520STF en panne lOOO F et 
orighaux pas cher. &ic HUBSCHER, 7, NO du Cerdinal­
Merciot, 75009 P.lo. Tél. : 4U1.4U7 lap. 11 hJ. 
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Ventis originaux u ST: Oelmder ~own. Tenoipotls. O..,. 
geon MSTR : 100 Fou 350 F les 3. Echange nbrlt softs contre 
lecteur 5"114 OF pour ST. Cyril DAMNON, 26, rue Cha<· 
les Mlgr1in, 39110 Salin~ Tél. : 84.31.93.84. 

Vends logiciels Atari 520 ST à prix très bos. Stéphane 
LEMOINE, 18, rte de Comeille, 78500 Sarlrouville. T6l: 
39.13.94.54. 

Venda lecteur do K7 Atorl 1010 + bcp logiciels K7 + log. 
en disq ... lecteur 1œo en panne, "'"te séparée possible. 
Alwnt t CIFTCI, 18, ruo Eugénie Cotton, 44800 Saint· 
Hllfblaln. Têl.: 40.85.14.01 (après 19 h.). 

Stcpl Ventis Atarilll XE (sml, eclletéen avri87. prix: 
800 F. ClwiS1lan GOUDY, St PardCK1i1, 17400 St .i­
d' Angely. Tél.: 46.59.93.54. 

VentlsAœriOCl>Xl"' 1010 - 20jeuxucassettes -1 &jeux 
sur Cllrtouchos + livres, docs, t.b.é .. 1 DOOF. Stépliane 
MAHUT, 31, avenue du Gênérak!o-Gaune, 57110 Yutz. 
Tél. : 82.51.18.60, 

Atari 000 XL/Ill XE vends un drive 1050 + un lot de nom­
breux f)logrammes, peut 6tre vendu séparément, réponse 
assutêe. JeM TEIGNY, 4 place de la Sapniàre, 9447G 
Boiuy-Saint·légef. 

Ventis Atari 520 STF. lec. double laœ, mers 88...,.. sou­
ris, 50 softs reeents, 6 progs originaux {Ffrgllt Sin. 2.. Guns­
hip, fled October. etc.I, 3500F, 1>ort compris. Robe'1 
STERN 76, NO Pomelt. 82400 lle1hune. Tél.: 21.56.17.35. 

Prix cassés ! Vends3" Amsoft 15F; joystick (the Boss): 
120 F; lecieur K7: 260 F, doubleur joystick ; 60 F, MGZ Ams· 
trad (por1 franco), absent, laisser n. de lél. Renaüd BOU. 
CHACOURT,cheminduMrichau,86300~ T6l: 
51.69.04.91 • dom. 51.35.04.09. 

Ve<lds 000 XL t drive + tal>lotta + imprimante 1(129 .. 
très nbx logiciels ljeux et utilitiirctl + 2 joysticks + Ata­
riens + 34 Tilt + nombreuse documentation. Donne lec· 
tel>' K7 1010 pour composarns. vendu 3 500 F, région Nord 
et Pas·de-Ollais si possible. David, tél.: 71.96.20.D4 i.a 
18h45J. 

Vends Atari800Xl: «OF, drive IOWt.b.é.; 1 OOOF, jeux 
surcanouche etd~q. de80à250 F, tibletle tactile + logi· 
ciel dessin: 300 F à débattre. Hou mon GHAFOORZADEff. 
NOBAR, 6, chomin des p...,.,., les Hau1s de V~ 
nie,., 06710 Villeneuve-Loubet. T6l: 93.73.23.42. 

Vends Atari S20 STF (encore sous garantie) + logiciels 
[Dungoon Master. Oefender of the Crown, Xeoon. •tc.I, 
+ menettes de jeux, le 1out: 1 OCl> F. MoriMlne GRAN­
DIN, 24, allée des Êrablu, apt 109, 93210 Sevran. Tél: 
43.85.02.31 (t616phono< Io matlnj. 

Vends nbx prgs pour Atari ST. lis10 sur demonde. recher· 
elle news envoyer lisies, achète moniteur Atari bas prix. 
ve<lds Coicomat 2 neuf, 400 F. Franck BENICHOU, 11, rue 
des Platanes, 9JaJO Aulnay'"°""Bois. Tél.: 48.66.12.91. 

Atari 520 STF 17 /88) sous garantie -1 joystidt t 25 fogi. 
ciels (Space Hanier, Spectrum 512 .... 1 ; GFA Basic, le 
tout : 2900 F. Halld SAKHARA, 4, avenue des Chênes, 
!13420 VilepùTta. Tél. : 48.61.52.49. 

Vends Atari 520 STE + 10 jeux originaux. Donjon Master, 
GU0$11lp, Sard's Tale, Delender of Ciown, Gaundet, etc. 
+ divor.; - lldisqueues. prix: 3300F. Fnnçois DAO, 
4, ruo des ChlrTennes, Chassieu. Tél.: 78.49.83.10. 

Ventlspoui AtariST. lectcur exteme D.F. 3,Ssous garan· 
tie 9 mois, 1300F. M'rc HEUO, B.P. 2009, 17009 l.a 
Rochelle Cedex. Tél : 46.34.18.89 tap. 20h.l 

Vends console de jeux Atai VCS 2liOO MC joysti:ts ,,_ 
transfo. + 8 jeux fT ennis, Ski, Br .. kout, Prt!all Pacman, 
etc.I, le tout pour Eœf. Mate PEYRONNET, 215, route 
de S.ysses. 31100 T°'*"'5& Tél.: 61.44J2.53. 

Vendt drive A tari SF 354: 450 F t.b.é. avec êmul. Mac .. 
éch. 1040 + SM 125 + SF 354 i nbx disq. + docs conue 
Amiga 10001 M6ga TA 1œ4 + disq. Rimy PAYEN, 2. 
rue Monte+Rogre~ 87000 Ur-. T6l : 55.33.36.05 
laprk 19hJ. 

Vend• pr ST nbx sofls IStarg 2, Hang on, Barbar 2. Opé 
Jup., Stir Goose, Thunderblade, Turbocup, SP. Harrier, 
et beauco<ipd'auues. Philippe BAROIN, 1,rue louis Rol­
land, 92120 Montr<rU91. Tél: 46.55.78.14. 

Vends pour Ata1tST: cartouche Hardcopy + Froo·Bool 
- Potent. ou plané et don. soit. fti<io BASSO, 114, rue 
Jean Friot, 06180 Coun:eles. T6l: 071.45.85.23. Betg;. 
que. 

VendsAIMS20STOf + OOpnr- joySliclt + 10~ 
viorgessous.QaQ1ntie :2900F.SambaN'DIAYE, 14,~ 
Elie Redus. 91ll00 Evry. Tél.: 64.97.89.19. 

Vends Atiri 520 STF lanc:ierlnes Roml + t drive Cutn8'1• 
5 pouces 1/4 -1 Free Boot + nbsos disquenes (jeux et uti· 
litaml + livres. le !out 4500F. Phillppe FERDINAND, 
3,allff desT.,,_.,94250Gtntily. Tél. : 47.40.13.05. 

Vends: Atari 520 STF ; 66 disq. do logiciels + souris + 
joystick pro COlnpélition, le t<Klt en ttès bon état !housse, 
emballage), prix: 250D F. l.aur9nt Trap Van 8' 38, rue 
DelClrteS, 91080 Courcouronl*. Tél : 60.n.71 .03. 

Vends Atari 520 STF, drive D.F. interne, •ne. Rom + 
EOdisq. tpleinesl + jovstick + livres + revues: 2900F et 
vends drive SF à inL: 300 F. Jean-Ftmçoôl HERNANDO, 
111, rue des Mods, 75017, Plris. Tél. : 42.63.89.07. 

Vends Atori 520 sous gararltit, double lace. nouwies Roms 
t- livre + moniteur couleur f imprimante Citizen + nbx 
prgs + joystick: 7000 F. ThiefTy. T6l: 60.4e.59.34. 

Vends monitatr monoclvome Atari SM 124 + inverseur 
couleur mono: 980 F (cause vente ST), TV couleur Ph~ips 
36cm Péritel: 1 SOOF {dans la région). Vends Atari OCl>Xl 
Lb.é.: 250 F ÎOl$licX en (iis, gatuil 1 Uniquement quefqu'lll 
pouvant venir à Amiens. R6mi GERARD, 12. rue Arthur 
Rimbaud, 80090 Amiens. Tél: 22.47.29.30 lap. 17 h30). 

Vends et 6change jeux sur A tari ST .,. achète disq. vietges 
à bas pri• + installe Free Boot pour 200 F (matériel corn· 
pris). R ... AFKHAMI, Paris 16 .. Tél: 45.DJ.37.96. 

Vends Atari 520 ST t~ Amigal + souris + boitiet + 
manuel d'utilisation + langage ST l 3 ieux. exc. état. tout 
pour 2 200 F. Stéj11>ano LAI, 29, rue des Graviliers. 
7!i003Poris. T61.: 42.18.28.~ (apm 18 111. 

Vends 520 STF en panne 1500 F + nbx solts. ochète car· 
touche ST replay, échange news sur Atari (si possible 91, 
n, 94, 75), joindre liSÛlg. Xavier PAOU. 174, averoe du 
Gal lacletc, 94460 Valentor>. 

Ad1êt• 1050 Atari, r.lllette tactile, imprimante 1(12j}, ur­
touchfls et cherehe dernières news sur Xl·XE !bas prix), 
Jackal Iron Horse. Stive BOUTIER, 6, rue Henri de Mon­
-~ 42300 Roanne. T6l: n.71.08.64. 
Vendsdrive 51 /4, 720 Ko, cordon Free 8001, circuit 40/80 
pistes pour PC Di no Alim 1 500 F, drive interne Atarl OF 
900F chorche3 1/2 en paMe. Jodty. Tél. : 48.49.86.41. 

Vends A tari OCll XL f lecteur de K7 + jeux ori()inaux !Road 
Race, Space, Space Shunle, ttc.I, + Joystick, Je tout OCll F. 
Michel BOMN, 84, rue Ph. de Giranl. 75011 Poris. 
Tél.: 42.00.72.70. 

Vends Atari lllO XL + 1ec1. disq. et K7, imp<. 1027, tabl. 
tact. 3 joystieks, nbrx jeux, init. Basic/6 K7, docs, vendu 
ens. : 4 700 F, vds Till n• 1· 58, 15 Fl'un. L6onard GUO. 
DEMI, «Le Mirabeau•, bd de Chlntemerle, 73100 Aix· 
tes.a.ir.. Tél. : 79.BUl.43. 

Urgent 1 Vends Atari 520 ST nouvelle Rom, lecteur OF + 
souris + 50 ioglclols {Superbose, Opération Jupiter. etc.J, 
prix: 3 400 F • 1"'"'5. sous garantie. Jean-tue GRANO. 
PIERRE, 28, av. CCKlsin do Méricourt, 942:30 Cachan. 
Tél.: 46.64.116.61. 

Vends A tari 520 STF double face + moniteur coul1HJr SC 
1425 + l) disq. pleins + revues + ampli stéréo + cad••ux, 
le tour 4300F. U..- PE.DRON, 15, rue Colange, 
9230Dlav~tl'Tet. T6l: 47.39.12.13. 

Vends Atari 520 ST +jeu• et programmes + disquettes 
+ 2 joystid<s, bon état. prix â débattre • .i..6me HAJI. 
DOUlN, 5, ct..min du Parads, 49150 Bauge. Tél: 
41.89.71.48 (de 19 h 30 à 21 h). 

Vends ou échange jeux sur Atlri ST. Recherche pr~ 
meurs en GFA ou assembleur paur échanger idées. Plilippo 
FERDINAND,3,llêedesTenneurs, 64250Gentily. Tél.: 
47.40.13.05. 

Exceptionnel! Vends 2 Atarl 800 XL + 2 lectours disq. + 
nbrx logicôels + livres: 2 300 F, vel1ds K7 et dÎ!IQ. Rock, état 
neuf,40F pièœ. Jean.hJ POGGI, tmmeœlo des....,.;. 
gnanu, rue Colonel Faracci, 20250 Corte. T61.: 
95.46.23.œ. 

Vends Atari 520 STF rêcent (doubla lacel t nbx prgs + 
3 jeux originaux + boite de rangement + revues (Gen 4, 
St Mag., lJt) + 2 joysticld., prix: 4 <XXI F . ....._ LECHIP. 
PEY, 24, routa de Man:oussir. 91310 Monthléty. Tél: 
69.01.17.05. 

Ventis Atlri 520 STF double lace - RMJes 'f prgs. sous 
garnntie, 3 200 F. t.b.ê. A"""'d PRIETO, 60, a.. rlea Tuf• 
pes, 95500 Gonesse. T6l : 39.85.45.70. 

COMMODORE 
Pour C 64/C 128, v"'1dS tablelle graphique Koalapad avec 
log. original, manuel su-disq. et col)ia de sécu'i!e. Etai neuf. 
envoyée sous emballage d'origine. Prix: lOO F contre rem­
boursement (inclus). Prix neuf: 1300 F. Ph~ippe FAS. 
QUEUE. 4, allie du Mont<l'Or, 21000 Dijon. Tél.: 
80.45.57.81 lapr6s 20 hl 
VendsC64 + 3joysticks + nbrxjeux + livres. Prix: 250D F. 
Sylvain BEAUDOUIN, 112.""' Saint-Oeris, moo i..g.,y. 
Tél.: 64.30.24.71. 

Amiga TGZ, chorche contaclS tous pays. PO$$ède les der· 
n;;res news + source s.M-assembleur. F""6ric FRIC. 
KERT, 54, rue des Alli6s, 68400 Riediohoim. Til.: 
89.44.32.36. 

Atml VentlsC64 . 1531 : lOOOF; 1541 T l'C: 1 OOOF; · 
lmpr. MP 5803 : 1 OOOF, le tout + nbrx softs + accass. 
+ doc.; 3500F. &ic. Tél : 39.47.03.29 (aprb 19hl. 

Echange ou vends C 64 + 1530 + 1541 + jeux + conso­
les Ateri et CSS evec jeux contre Amiga 500 en t.b.é. 519-
pt...,. RAlllU.ER,5, IUIN~ maD~ 
r.Vllt. Tél: 64.81.42.97. 

Vends f>O'Jr C 64 K7: Dragorr's lairz ; World Class Lead0< 
Board ; Black lamp; Barbarian; Mandragore : 40 F pièce. 
- U:MAITllE, 22, NO EdmcnUlomnl, 7W13 Paris. 
Tél.: 46.84.58.38. 

V.OOSC64 + 1541 + 1530 + moniL coul + imp'm.MPS 
803 + 2 joysticks + nbrx log. et Tit + 1 rneuOle de ran­
gem .. le tout : 4000 F. Thierry CONSTANS, 71, rue des 
Jonqr.61. 80340 ~ T6l : 44.56.32.12. 

Vonds C 128 + éctan cou!. • disq. drive + 20 disq. : 
3500F. Power Canridge + 20 <isq. ; 350F. Prise Midi 
Amiga neuve: 250 F. Pubrrc Domain: 18F disq. tric BIS­
SON, la Mans. Tél : 43.81.40.57. 

Vends souris 1351 • prgs pour C641128val. :620F, ven­
due: 450 F + Mastor 64 laide à la program., 1rè11 poussée, 
graphiques!, valeur : 950F, vendue : 450f. Claude D:zlED. 
ZIC, 82. rue du Béarn, 632'0 trtngen/llSn Olatt.ffhinl. 
T 6l : 89.53. 71.94 l!!tris 18 hl. 

Ver!ds C 128 + 1571 + câble P&~el + inpr. MPS 803 " 
nbrx jeux et uôlitaires + doc. <f•.....,. IJane ••• I. le twt 
on t.b.ê. Prlx: 5300 F. Sylvain BIFFDT, 33,ooursde Vin­
comes, 75020 Paris. Têl : 43.70.05.D4. 

Vonds 6128 cool., dlsq., manette jeux {don1 Masl: Ill : 
3400F. Antoine FRANCESCHINl,51, ruaSaint·Placide, 
75006 Paris. Tél : 45.49.33.0I. 

Vends C 128 + 1541 + adaptateur TV. le tout en t.b.é. : 
1500F. Jean.aaudtBERTRAND, 11,a-d'OMllien, 
D300D M-... Tél. : 70.44.35.DS. 

Stcp 1 Affaire. vends 6128 cout. t.b.ê. + nbn< jeux et utifi· 
taies+ doc. + liv1es +revues + bidouilk$ + solutions 
+ joystict + magnéto K7 : 4000F. Denis NO MURA, 
18, allée des Soudanes, 78430 LouvecieMDs. Tél: 
39.69.27 .12. 

VendsC64 + lect. disq. - *t. K7 + 2joystic~s .. prgs. 
Prix : 4500 F (ê dêbanre 11. Frild6ric MUSCHAK,5,nte Boi­
leau. 92140 a.man. Tél: 30.60.33.91 Ide 8 à 16 hl. 

Vends C 128 + 1530 + joy$tick ·r livre + nbrx jeu, rnr.vs 
+ Pêrncl. Le tout sous garantie : 19'.Xl F. Echange jeur. naws 
sur l'C. env. liste. Thanh THAIVAN, 71 •••• ,....Foret. 
711310 Maurepas. T6l : 30.&U&.84. 

Vonds C 64 + lect. disq. 1541 t1 K7 1530 + monil. cout. 
CM SfiOO + meuble inlonm. t joystick + nbrx prgs. Elat 
impeccable: 3 700 F. A débo1ue. Philôppe DESPAX, 25, 
routa de PonNl• Briquea, 62:360 Hesdigneul-le• 
BcUogne. T6l : 21.83.57.67. 

Vends C 128 + lcct. 1571 + nbrx jeux fdisq.I: 3 300 F, sur 
lnd1e-et·loire uniquement. J6r6me SANTINI, 123, rue 
d'Entraigues, 37000 Tours. T6l; 47.2DJ8.20. 

Vends C 64 N + 2 joysticks ; lecf. K7 1541 + 3f) jeux + 
doc. Valeur : tOOOF, cédr! : 2DOOF. ~ FAURE, 
582, avenue du Granier, 73490 la Ravoite. Tél: 
7U6.18.84. 

Vends C 64 "' 1541 T 1530 + nbrses disq. double lace 
avec PGMS + 4 manettes + nbr11 liwes + imprim. 
MPS 803 avec 2 rubans. Prix: 5500F. &nmanuel DE 
KOKER,6, .,_M..tllrillo,38080rtsle<l'Abuu. T6L: 
74.27.01.13. 

Vends C 128 + lect. de disq. + lect. de K7 + disq. avec 
boiœ de rangement : 2500 F. Xorier BERTHIE.R. 38 tet, 
rua Thiers, 62750 l.oowr>Gohelle. T61.: 21.78.20.02. 

Vtnds toutes les dernière news sur CBM 64 (disq.I ot diven 
uolitaires ICPM 1281 au mealeur prix • .M<ôme UGERE, 17, 
ruo de la Félicité, 75017 Paris. Tél.: 42.21.22.62. 

VendsC64 .. 21cc1. K7 + 501ogic. +bouquins+ Power 
Cenridge 1 rewes (Hebdogiciels • Tit hors sé<iesl. Prix : 
2000 F (avec Joystickl. Région parisienne si possible 1 X01lior 
VIBERT, 20, avenue Camai, 94100 Saint·Maur.t .. 
Fossés. T61.:48.86.34.44. 

C64, éch. nbn<newsdont : Desolator, Daley, Sinbab, Pink, 
Bionic Commando, Io, Road Blaster etc. Envoy0< VOS rrs­
tes. Vends aussi orrginai.x sur rlisq. lis•• et ptix sui 
demande. Sylvain PENOS, 12.. •• .,,... des Myosotis, 
44380 Porrôc:heL T61. : 40.81.0S.73. 

VendsC64 + 1541 + Power C.rtrïdge + canoucllesfan. 
gage + nbrses disq. avec boi10 de rangement + nbrx: p1gs 
ttnews + 1Mes81doc.:3000F. Molwr1ed KEMMAS, 
3, alée George&od. 93150 f..e.lllnoMesni. Tél : 
45.91.13.87. 

Vends c 128 T driYt 1541 t lcct. K7 • ..., tout : 3000F. 
monit. : 1 000 F + nbrx jeu• entre 50 et 600 F + donne poi­
gnée + doc. + boite de rang. div. Fttld6ric AUGST, 48, 
ruo de la China, 75020 Paris. T 61.: 43.51.04.!il. 

Vends C 64 + 1541 + manette + prise Péritcl evec nb" 
log. Nbrs doc. Plix: 3000 F. Stéphane l.EFEVRE, 13, rue 
Je...-n. 93150 L.alanC>MesniL T6l: 48.69.29.68. 

Vends C64 Péritel + disq. 1541 + K71530 + impr. MPS 
801 + càble Péritel + nbrx logiciels (Jeux. 1ool. multipl•• . 
util.). le tout ou séparé. Plix 6 débanrt. Miohel U91R· 
MANN, 22.. rue J.-Olono, 91000 tvry. Tél.: so.n.68.04. 

Vends C 64 PAL + 1570 + 1533 + MPS al3 • Powor 
C.rtridge t Tracteur - 2joysticks + nbreso1$q. de jeux 
dont news: 3900F. T.b.ê. A di>battre. Yarri:k LE DORZE, 
7,ruo~4S120~ Têl : 38.93.87.40. 

Vends Commodore VlC 20 + 16 K + tect. K7 + jeux cart. 
et K7 + joystick + monn. vert ; OCOF. tric ANANOFF, 
5,...,.. Mœan. 75016 Plris. Tél.: 45.27.42.10. 

Vends pour C 54 sur disq. (50 jeux au cho)x "°"' 100 FI 
Possède news~ êctivez-moi peur avoir ma liste 1 Port à ma 
charge. Pion. lOURTlOUX. 2J, rue~ 03100 
Montluçon. Tél : 70.29.98.05. 

VentlsC54 ~ monlt. mono < lect. K71530 + 451eux!Out 
Run, Ghosts'n Golllinol + ma!l<?tte + fMU. la tout 
3000 F. Anthony, Paris. Tél. : 47.98.02.51. 
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Jl\.. ATARr Commodore (:: AMIGA c~ ,., 
UNITÉS CENTRALES UNITÉS CENTRALES UNITÉS CENTRALES UNITÉS CENTRALES 

520 STF 3490. OO F 
520 STF - MONITEUR SM 1425 5490. OO F 
1040 STF · MONITEUR SM 125 5990. OO F 
1040 STF · MONITEUR SM 1425 7490. OO F 

C64N - GEOS 
C 128D+ JANE 

1450. OO F 
3990. OO F 

AMIGA 500 4725, OO F 
AMIGA 500 + MONITEUR 1084 7490. OO F 
AMIGA 2000 9770, OO F 
AMIGA 2000 + MONITEUR C 14190, OO F 

CPC 464 MONO LECT K7 
CPC 464 COUL LECT K7 
CPC 6128 MONO LECT DISC 
CPC 6128 GOUL LECT DISC 

MONITEURS MONITEURS MONITEURS VOTRE 

1990. OO F 
2990. OO F 
2990. OO F 
3990. OO F 

MONOCHROME HR SM 124 1490. OO F 1802 COUL AS (40 COL) 2090. OO F 1802 COULAS (40 CL) 2090, OO F COMMANDE SUR 
MONITEUR COULEUR HR 2890. OO F 1084 COUL HR 2950. OO F 1084 COUL HR 2950, OO F $1MeL~,.APPE( •. 

--11~~~~~~~~~~~+-~~·='='==~""-=====:__~-1 

LECTEURS LECTEURS LECTEURS LECTEURS 

LECTEUR EXTERNE CA 720 1650. OO F LECTEUR K71530 250. OO F LECTEUR A 1010 1890, OO F DISQ 001 1990. OO F 
300. OO F LECTEUR 3" 11'2 OF DO 1990. OO F LECTEUR DISQ 1541 

LECTEUR OISQ 1571 
., 1650. OO F LECT. 3" 112 1 MB CUMANA 2190, OO F LECTEUR DE CASSETTES 

2550. OO F 

PÉRIPHÉRIQUES PÉRIPHÉRIQUES 
CONSOLE SEGA 
ET CARTOUCHES 

PÉRIPHÉRIQUES 
CITIZEN1200 
STAR LC 10 MONO 
STAR LC 10 COULEUR 

1890. OO F 
2890. OO F 
3890. OO F 

CITIZEN 120 D 
STAR LC 10 MONO 
MPS 1250 S (80COL) 
SOURIS pour C 64 et C 128 

1890. OO F 
2890. OO F 
2090. OO F 
590. OO F 

<'i• . " DE .~§!JX AU . ; . ; ~:. / 

~ 

DMP 2160 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 

1690. OO F 
100. OO F 

CONSOMMABLES CONSOMMABLES CONSOMMABLES CONSOMMABLES 

DISQUETTE 3" 1/2 lklité 

FREE BOOT 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
CABLE PERITEL 
CABLE MINITEL 
INVER. MONIT. MONO/COUL 
MANETTE DE JEU OS Il 
HOUSSE MONITEUR 
OS TURBO 

LIBRAIRIE 
LANGAGE MACHINE 
LIVRE DU GFA BASIC+ DISQ 
LA BIBLE ATARI ST 
BIEN DÉBUTER SUR ATARI ST 
TRUCS ET ASTUCES 
PEEKS ET POKES ST 

LOGICIELS 

STARGLIDER Il 
SORCERY+ 
S STARSOCEAN 
TARRAY 
GUNSHIP 
DUNGEON MASTER 
SUPER HANG ON 
SPACE HARRJER 
SKYCHASE 
ELITE 

NIGHT RAIDER 
SUMMER OL YMPIAD 

9. 95 F DISQUETTE 5" 1/4 lkli t é 4. OO F 

70. OO F 
70. OO F 

100.00F 
90.00F 

490. OO F 
100. OO F 
139. OO F 
149. OO F 
250. OO F 

60. OO F 
90. OO F 

135. OO F 

149. OO F 
319.00 F 
199. OO F 
129. OO F 
149. OO F 
129. OO F 

285,00 F 
229,00 F 
262.00 F 
232,00 F 
272,00 F 
278,00 F 
220,00 F 
228,00 F 
248,00 F 
300,00F 
240,00 F 
199,00 F 

HOUSSE LECT. DE DISO 1541 
RUBAN MPS 1200 
RUBAN CITIZEN 120 D 
HOUSSE MONITEUR 
POWER CARTRIDGE 

LIBRAIRIE 
TRUCS ET ASTUCES 128 
LIVRE DU BASIC 7.0 
LNRE LECTEUR DISO 1571 
LIVRE LECTEUR DISQ 1541 
ENTRET. - REPARATION 1541 
LANGAGE MACHINE T2 

LOGICIELS 

SUPREM CHALLENGE 
BARBARIAN Il 
TYPHOON 
OVERLANDER 
GUNSHIP 

490. OO F 

149. OO F 
149. OO F 
179. OO F 
179. OO F 
149. OO F 
149. OO F 

170,00 F 
120,00 F 
108,00 F 
120,00 F 
150,00 F 

~ 

~ . VALERMIKE ~ 
f C'EST TOUTE 

L·INFORMATIQUE AU 
1!.i!_) 4~.03.3:!.:!! 

CABLE PRISE PERITEL 
EXTENSION MÉMOIRE A 250 
PHASERGUN 
CABLE FLIGHT SIMULATOR 
SOURIS PC I AMIGA 
CABLE Il STANDARD 

LIBRAIRIE 

DÉBUTER AVEC L'AMIGA 500 
LA BIBLE DE L'AMIGA 
LE LIVRE DE L'AMIGAOOS 
LE LIVRE DU LANG. MACHINE 
LE LIVRE DE LA MUSIQUE 
TRUCS ET ASTUCES AMIGA 
LA BIBLE DES GRAPHISMES 

LOGICIELS 

ROCKET RANGER 
DALEY THOMPSON OL YMPIC 
GALACTIC CONOUEROR 
INTERCEPTOR 
BATTLECHESS 
STARGLIDER Il 
SUMMER OL YMPIAD 
FERRARY FORMULE 1 
MANOIR DE MORTE VILLE 
DE LUXE PAINT 2 
SONIX 
PHOTON PAINT 

159.00 F 
629,00 F 
539,00 F 
119.00 F 
270,00 F 
450,00 F 

149.00 F 
299.00 F 
199,00 F 
199,00 F 
199,00 F 
199.00 F 
249,00 F 

310,00 F 
259,00F 
278,00 F 
259,00F 

-NC-
285.00 F 
239,00 F 
280,00 F 
199,00 F 
670,00F 
559,00 F 
890.00 F 

DISQUETTE 3" lkllté 

CRAYON OPTIQUE 
RUBAN DMP 4 000 
RUBAN DMP 2 000 
MANETTE DE JEU as Il 
MAN. CRISTAL POWER PLAY 
BOITE DE RGT 50 DISQ 3" 
BOITE DE RGT 100 DISQ 3" 
PAPIER LISTING 2000 FEUI 
SUPPORT IMPRIMANTE 

LIBRAIRIE 
LA BIBLE DU 61 28 
AMSTRAD EN FAMILLE 
102 PROGRAMMES 
LE LANGAGE DE LA MACHINE 
TRUCS ET ASTUCES 
LIVRE LECTEUR DISQUETTE 

LOGICIELS 

FRANK BRUNO BIG BOX 
GAMES OVER ll 
GUNSHIP 
WINTER GAMES Il (C) 
FIST'NTiiROTTLES 
MIKE ET MOKO 
OFFSHORE WARRIOR 
RASTAN (C) 
THE TRAIN 
COLLECTION KONAMI 
ROAD BLASTERS 
DALEY THOMPSON 

16.90 F 

399. OO F5 
103.00 F 
66. 001' 
60. OO F 

193. OO F 
80. OO F 

120. OO F 
190. 00F 
229. OO F 

199. OO F 
120.00 F 
120. OO F 
129. OO F 
149. OO F . 
149. OO F 

220.00 F 
220,00F 
228.00F 
126,00 F 
220,00 F 
280,00 F 
199,00 F 
99,00 F 

210,00F 
200.00 F 
189,00 F 
180,00 F 

---------------~--------------~ BON DE COMMANDE 0 catalogue gratuit sut simple apPel.. . DEMANDE DE; RËNSEIGNEME;NTS .. O .. . ::! 
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V"'.'d• C 1:<S D + Power Caruidge + nbrses diSQ. + 
8 hvres: 4000 F. Ivan CONSTANTIN, lyc6e de Cha­
::,_"'"· 43110 Aurewur·l<tire. T6l: 78.31.33.13 lweek· 

Vends c 128 - 1571 T 1530 + Péritel + joysûd<s ~ jeux 
+ fMes. Valeur: 7!:00f. vendu : 3000F. Leloulen t.b.é. 
Laurent MASSOC, 3, rue Jac:que.offonbach, 93110 
Rœny·......sœ. Tél: 4&.SU0.14. 

C 64 éthang .• vends new• disq. K7. Chcrth. contact sérieux. 
Pim. 1-1().8!1 (SWTimer Olymplad, Pandora. DesolalOf, Sîn­
bad, Street Fighter, etc.I. Rép. murée. env. liste I Chris­
tophe JOUIN, Plaoe de t'tgfiH, 44510 le Pouliguen. 

Vends C 128 + 1541 + 1001 + nbrx jeux + 2 joystids 
+ tab. graph. + 2 bot'tes de r1ng.: 3 500 F. Vends aussi 
nev.~ très t... prix. Amoud BOllOT, 4, _.Auguste­
Rtnoir, 75014 Pais. Tél : 45.31.94.50. 

Vendssuper news â prix incroyabtuur C 64-C 128. Possi-
1* au 25.09.88 : Captain Blood. 1913. •. Joindre limres peur 
réponse assurêe. le FCP cherche 1><ogr1mmeu1$, news en 
fchange l Gtaphis1esaussi. V8'1ds pocr C64, lect. 1<7 1531 
+ 1 K7 de super neW5 : 500 f ou échange cootre autre 
pérÎ!>h. disq. JEUY OF FPC, 14, hameaux des Vieux 
Capucins, 28000 Charttes. 

Vends C 128 + drive1571 + écranvcrt40/80col. + nbrx 
prgs + nbn fMeS + PériWI RVB ... Prid débaUJe :3lX>F. 
Thornos BARDEL, 7,""' de la Volaile, 28000 Chartres. 
Tél: 37.36.64.45(apm 19 h). 

Sto_paffairelVendsC64 + moniLcool.1002 + lectaisq. 
+ JeuJI t maouels - livres. Le tout eu prix sacrifié de 
3800F! Mllltieu DETOUR, 11 A,-·· clJ a.âteao, 
ST.100 ~m. Tél : 8U1.6UI. 

~ends C 128 t drive 1571 t mooil. coul. 1901 + 2joys­
lltks + lect. K7 + nbrx doc. + nbrx jeux disq./K7, état 
neul. embaBage origine. Valeur : 8600F, cédé: 7!XXJF. 
Fabien MONTASTIER, 13, rue Anatole-France, 46100 
Rgeac. Tél: &S.34.54.98. 

~ends C 64, 1!!41 Fastload. MPS 801, 1531. nbr• disq .. 
livres. sivto op!JQue etc. A débatttt sur Mon~ief .; pOS· 
sible. Chrislian BARAÉ, 11. 16tisHment los o C6181ux 
lluss&nula, 70400 Hiricowl. T6L: 14.56.73.63. 

Achète jeu eo K7 pOUr C 64. Affaôre I Prû< 15 à 30 F sui­
vant i nétèt. Envoyez riste. Urgent, i 1 faim1 (originlw~ sur· 
tOU1 Il .-...Man: lESUR, 25, rue de rHôtaM>ie<Hles­
Maniis, 60300 Senlis. Tél: 44.53.18.19. 

Vends C 64 + adaptateur Pèritel + drive 1541 + manet· 
les + 158 lfisq. très nbrx jeux, bon éwl : 3 200 F. Sébas· 
tien TORRES, Chemin du canot 343Ml Maneiltm. Tél: 
67.77.25.89. 

Vends C 54 + lect. disq. + lect. K7 + Magic Mouse Isou­
?' +. etêation glllj)ll. K7 ". disq.I + nbrx jeux, ivres + 
joystid<. Letoot : 2<XXIF. Génnl8ARDEAU, 12,,na~ 
CharaJC. 95100 Atgentoui. Tél: 34.10.94.06. 

Vends Cl28: 1300F (871. moniteur 1901 HR: 1700F (87) 
ou le tout: 2 BOO F + livres. Allin BLANC, 24, rue 1..0<P 
be~ 93200 Saint-Oenis. T61. : 41.35.11.46 lopis 18 h~ 

Urgeol ! Vends C 64 N + 1530 + Oscar (RV81 + joycard 
+ 60$$ t Moowraker + nbrx jcux ldont nbrx originaux !I 
+ manuels. Le tout encore sous garantie : 2 ~ F. Oivktr 
PAVANEW, Courbevoôe. T61.: 47.68.75.17. 

Vends C 54 ~ 1541 T 1530 -1 nbrx jeux et utilitases T 

2 boites de rangement + divers 1Cœssoires et livres. le 
lOUI: 2!m F. Arnaud MAR'T1NET, &, rue da Maies Fa& 
lline Fourches. 77480 err, ..... .s.n. n1.: M.01.11.04 
tapts 19h). 

Vends C 64 nouveau modèle t 1541 -1 mooit. coul. avec 
nbrx prgs, t.b.é. le tout : 4000 F. Seogt PRIBICEVIC 
26, al!M du Maréchal-Monier, 93270 Sevtan. Tél. ; 
43.84.06.52. 

V011ds C 64 + lect. disq. + lcct. K7 + 2 joysticks + nbrx 
jeux. le toul pour 2 !ilO F. Christophe QUtNÉCAN, 9, rue 
~h~ 78800 Houilles. T6L : 3'.15.11.73 !après 

Vends C 64 • 1541 + lect. K7 -1 12 K7 origrlaux + nbr• 
logiciels scr 015q. + capot de proœction • cordon + jovs­
tick. le toul : 2!.00Fen t.b.é . ....._ FllOMANT, 4,rue 
des 8lluets, 93230 R<tmlin..._ Tél : 48.43.33.02 (lJ.19 h ...,, _«XI). 
Urgent 1 Vends jeux C 64/ 128, prix inléressant. Liste sur 
domande disq. uniquement. Réponse assure.. 1 Hervé 
BO\ITTt, Boilel'ostalen' 29, PTT-Mu,....,611140Mms­
ter. 

Vends C 64 + 1541 + nbrx jeux + manette + manuels 
1 revues + <fisq. vierges. Le tout pour 3000f. Jimmy 
MARTIN, 5, rue de la-· 31000 Tmrlouse. Til.: 
6121..295&. 

Vends C 64 + 1541 + 2 manettes + nbrx disq. ljewd + 
4 livres sur 64 + doc. Supetba!e et sinon Basic + <klc. 
de jeuxentre2<XXIF et2!ilOF. &icFALLOUllD,~ 
de-fnnçois, 79280 La Crèche. T61.: 49.08.05.36. 

Vends C 64 + monit. coul. + 1541 + 1530 + MPS 803 
+ Koala Pad + Pow.. + manclle + synthé vocal + jeux 
+ utilitaires (Geosl + livres, bon ~lat. Prix à débattre. Fté­
d6ric CHOISAY, 29, boüt. Dubois, 28100 Oroux.. Têt : 
37.42.38.69. 
Vends origilau• Amiga : f/A· 18 lnterapl«: lll>F ; Bartl's 

Tale 2: 190 F (9-881 ; les 2: 22() f ; Texcraft Plus: !ilO f ; 
Supe1base: 450 F 19-881. Achète ou échange sotts sur 
Amlga. Envoyt1 liste. Vends Tilt du numéro 35 au 58: tO F 
~un; ST Mag. du 9 au 23 : 15 F Fun ; ou échlngt contre 
;eu. Vends dlMI wmana pour Atari ST: 3.5 p. 720 Ko: 
l OOOf tto-811. VtndsCasio FX«Xll P: 350f. Sorgt ­
m , 15, chomin de la Grange, 68880 Clllmieu. Tél : 
71.90.6UC lopàs 18 h~ 

Achète Amiga 500 + moniteur 1084. A prix raisonnable. 
Joll IANDAIS, Ln Hauts de Coemont, 72500 VOIMll'f­
suM.olt. 1'l : 43.44.22.89. 

V~nds Amlga 1000 sans moniteur t.b.é., P<iX: 4 500 F + 
dnve cxt., log. J..C. SAVOURE, 21, ""' ~. Colr\ 94400 
V"~no. Tél.: 46.81.37.78 (après 21 hL 

THOMSON 
Vends MO 5 + lep + crayon optique - jeux : Pulsai 2, 
~· So<cerv. Mandragor, utiœire d'ar>glais • 1 joys· 
btk + docs. Prix éttasé : 2000F. Kmn PHllOUZE. 
ill>PÔlttO 20167, por Mezzavia, C-. Til: 95.22.82.28. 

Vends MOS + Lep + 30 jeux env. Le tout : 1 SOO F ou 
échange contre 520 STF seul. Jérôme GIBERGUES 
38, rue du Chlmp des Char1re<lx. 12200 Vil~ 
Rouergue. nt.: 65.45.25.16. 

Vends Thomson MO 6, tbé + 22 jeux + 1 joyst, 1 man. 
+ stylo opt. + Péfitel + impr. PR 90-612 (peu ~vie! + 
câb rac. Val. :+ de 7000f, cédéà4!ilOF. "-"!BREDA. 
117. rue Dos10Ut. 65700 MaubourgueL Tél: 82.38.45.23. 

Vends TOS + monitet:r couleur t souris + 3 logicieb 
lScny, MSX. HBI: 75 F T lecteur K7 + jeux. Le tout: 
3800 f. V""""'nt OEU.IEllE, 15, rw AncW Oenin, 784t0 
Chatou. Tél: 39.52.22.26 lapm 19 h). 

Vends Thomson T01/70 avec crayon optique, lecteur de 
K7, cartouche Basic el 6 logiciels (2 jeux et 4 6ducatiJsl. 
Prix: 800 F. Vends EXl 100 avec 5 logiclels. Prix: 500 F. 
ANTONIN, 4, place CH 20, 75020 P1ris. T6L : 43.51.04.62. 

Vends MO 5 + prise péritel + lecteur K7 + unlt6 een1rale 
+ jovstick et adaptateur ~ 15 logiciels ArluinoOI, etc. 
Valet.w : 28XIF, cédé: 1800F. llaphoil LENAIRE,4t,ol6e 
dos"-"'· 62710 Cucq. nt.: 21.34.73.18. 

VendsM()6,tbi. +et.opt. + 20jeuxorig. +"""'·+prise 
lV t table+ manuel -'- lillredejeux. l.e tout :900 F.Gildas 
RAVElU, 11, vila Dtrthy, 75Cn4 P1ris. T6l: 45.41.37.17. 

Vends TO 9 + mon. Daiagrade + lep !- Souris, croyoo 
opt. t ext. man. + 2 man. + jeux (Soroory, Passage<• 
du vent, etc.I < disq. + livres. Prix: SOOOF. llruno OOLE, 
4, rue de Renom, 01100 Oyonnax. Tél: 74.77.63,40. 

Vends MO 6 + stylo opl. + 2 joyst. + 20 jeux + guide 
• monit. cout. Oœanic. Le tout ayan1 peu servi 3 700 F. 
Pncal BONTEMPI, 111, dlomin da Mourt1s Ch._ 
Gombert, 13013Maneillo. Tél. :91.68.1U70jl<Ù 11h. 

Vends TO 7170 + lep + 2 manettes + 30 jeux • livres 
et tewff pour 1200F. Vends clavier méconique neuf pour 
TO 7/70. Prix: 200F. Michel DIVRY, 40, rue Servi!\ 7!i1111 
Paris. TfL : 48.07.83.43. 

Vends MO 5 • Lep + 2 manettes avec controleur + nbx 
logiciels de jeux + éducatifs ( + de 201) • eteyon opti­
que + monitwr couleur Thomson. Prix à débau1e. Chris­
tien FOURNOL, 20, rue Roger MÎrllSIOU, 33800 Booœu<. 
T61.: 58.92.93.05. 

Vends MO 6 • guide 990 F. crayon optique + manette + 
20jeux 1Meurlte en série, G. Prix 550cc. Mission en relaie, 
BlueWar. Solo Aôghl. ArSnatix. etc.). Prix: 1390F. Denis 
DOCRUEZ. 14, nie clJ - Ceris. 73000 ChornWrf 
Bissy. TM. : 79.65.29.24. 

Vends TO 9 coule\rr, excellent état + 19jellll, intertace jeu> 
r 4 disq. + crayoo optique t 2 disq. initieUon. Pri•: 

3000F. Xavier KAUFMAN, 5, bo<llevllld dn Diables 
bleus, 38100 Grenoble. Tél. : 76.47.87.09. 

Vends MO 5 avec lecleur K7 + extensiofl Joux + 2 joys· 
ticb + pri!le pè<itel + guide + 34 jeux (1'1° 10 Atkanoïdl. 
lb6. Prix: 3 900 F. Giles ARBEUOT, 5"8, rut du C<llo­
nel de Roche Brune, 5, lisi6re du golf, 92380 Gardies. 
Tél : OJS.03.M. 

vends ro 1no no Kol ~ Lep + jeux T K7 • i.:-disQ. 
ODD • jeux + e><t. Musq & jeux + 2 manettes + livres 
"' revues. Ptix : 2 CKX> F, cadeau pour le: 1•' e:xt. incNsta­
tioo vid6o. Mriel HAUTEREAU, 21, rue ~ EleaarlOOUrt. 
954IO PlerrolaY9. 

Vends T07/70 + Lep+ 2 joysticks + livres deprogrom­
matlon + jeux + Basic. Le tout pour 1 200 F. JAl&n• 
DEMAY,53,......,desMiwais,96130 FtllnCOllVillt-Tél: 
34.13.61.33. 
Vends nombreux jeux pourTO ldlsq 3,Spl à prix très bas 
1 • de 9l F l'unité), Irais de port gratuiL Xeviw fUS. 
CIARDI. 49, - d'lgo>ac, 33950 ljgL TM.: 5&J0.35.21. 

Vends M06 128Ko, 2 Basôc, palett• de cou!et.ws, crayoo 
optique, manuel, K7. l e tout : 1 500 F. Vends IU$$Î tfTlllri' 
mante MT85 en parfait état. Prix : 1 090 F. Ft6cNric MAR­
KARIAN, rn;dence Laetitia 8-rte, • ..._ de la 
Grande·Année, 20000 Ajaccio. T6l: 96.20.27.16. 

Vends TO 9 + jeux disq .• ri. lecteur K7, disq. + moni· 
teurcouteur + crayonOPtique + manuelerdisq. d'uulisa· 
tion. Elat neuf. saetifié à 3800 F. Ptrillppt BEUAUD, cité 
Orly, btt.•A, nc:. 1, rue Galilno, 65000 Tarbes. n t.: 
62.32.17.41. 
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C oup de fi l du Ministère des Armées .. une"ll1mbassade a été investie par un groupe de 
terroristes. ~ , ' 

r ------, 
Pour de plus amples renseignements, coupez et renvoyez ce coupon dés 

1 aujourd'hui à l' adresse suivante : . 1 
I INFOGRAMES 84, rue du 1"-Mars-1943, 69628 VILLEURBANNE CEDEX I A la tête d'une cellule de combat du ·01GN, vous allez monter toute l'opération. Vous 

devrez: déposer vos hommes sur le toit de I' Ambassade. Les faire progresser dans les 
rues avoisinantes en évitant les faisceaux infra-rouges des terroristes et leurs tirs mor- 1 Nom - -i1 
tels. Placer vos tireurs d'élite dans les immeubles proches de I' Ambassade pourcouorir 1 Adresse___ -
les déplacements des otages et de leurs gardiens. Puis après une descente en rappel, . ~ 1 
pénétrer dans l'immeuble par les fenêtres et progresser en silence. Chaque porte, chaque 1 l ~~ Ville '° 1 
pièce peut ê~r~ un traquenard '.11 ortel ! A v~us ~e délivrer l ~s ?tages sans anic~oche. _

1 
Machine - . -------

Seules la cohesron et la coord1nation de votre equrpe feront la d1tference.A VOUS 0 AGIR. Je souhaite recevoir une documentation OPERATION JUPITER. 
Disponible sur : AMIGA, AMSTRAO, PC, THOMSON, ATARI sur 2 disquettes. L. - - - .. 
INFOCRAMES 

r 

OPERATION JUPITER 


