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L DISPONIBLE

‘ . SURAMSTRAD

L ETBIENTOT
| SUR PC

IMAGINATION.

2

7 heures du soir. Vous venez juste de terminer
votre diner. Vous devez faire vos devoirs mais
quelque chose vous appelle du garage. Une chose
qui térrifierait vos voisins, une chose agile,
rapide et meurtriére: Pegasus, Le “Patrol hydro-
foil Missilecraft”. La tentation est trop grande.

1 Y.

HODE: @ i

PRUSED: ‘i«‘é%*%s fikY KEY TO MHHEEI::
Maniement authentique des hydroglisseurs
utilisés par les alliés de I'OTAN:
américains, italiens et israéliens.
Canon de marine de 76mm refroidit par
eau, harpon et missiles Gabriel.

F KNOTS: 160 TIME: 128

: 1:2
ERDS 8:088  SEARCH FOR TERRORISTS
PRUSED: FRESS alY KEY TO CONTIKUE

Huit missions réalistes avec cartes a
I'écran.

UBI SOFT 1

{ Lucashim L




2TILT PAR MOIS
POUR VRAIMENT TOUT VOIR
ET TOUT SAVOIR
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TILT JOURNAL

‘Barbarian I, Nimitz, R-Type..., des tonnes de previews, le
\J travail acharné des princes- programmeurs d’Ubi Soft, une interview de
Lord British, le roi d’Ultima, tout sur le nouveau PC Thomson...

TILT PARADE

‘f Une impressionnante livraison de hits : Capone, Leatherneck,

& Echelon, lo, Out Run, Crack, Carrier Command, Thundercats, Space
Hamer Star Ray, Gauntlet 2, Bob Morane Océans, Prime Time et trois
merueilles sur Archimedes (!), Zarch, Conqueror et Soundsynth.

TUBES
f Plus de cinquante nouveaux logiciels passés au crible impitoyable
"t des spécialistes de Tilt. L'été sera ludique!

COUP DCEIL

Q Un coup d ’eeil en deux pages sur les remakes, softs plus ou
VU moins réussis, adaptations qui viennent de sortir.

BANZAI

} En direct de 'empire des consoles, les derniéres cartouches pour
Sega et Nintendo.

DOSSIER

: '45portivement voire... A l'image de la célébre série télévisée, suivez

les péripéties et exploits des trois super-héros recrutés a l'intérieur de la
rédaction de Tilt : les meilleurs logiciels de sport sur toutes les machines.

KID'S SCHOOL

) De trés bonnes notes en fin d’année pour les logiciels
‘ U pédagogiques qui riment désormais avec ludique. Qualité et originalité.

CHALLENGE

Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur les softs roses
I sans jamais oser le demander.

ACTUEL
|/ Moi Jane, toi micro! Micro serait-il synonyme de macho ?
I Une grande enquéte & découvrir d'urgence.

LUDIC

X Le Barbarian de Psygnosis vous livre tous les secrets de son univers
impitoyable et... un poke magique qui vous rendra invincible !

so_s AVENTURE

" 0} Cri et chuchotements. Suivez Sherlock Holmes sur les rives de la
IU Tamise, 4 moins que vous ne préfériez 20 000 lieues sous les mers ou
la Vendée de 1795 ol se trame une dangereuse conspiration..

CHER TILT

- Le rendez-vous des lecteurs. Vos questions et suggestions et les
J réponses des spécialistes de Tilt.

TAM TAM SOFT
f) L’actualité brilante de la micro-informatique en bref, en vrac et
&L en sept pages.

SESAME/LIVRES ET MICROS

) Retrouvez la micro magique d’Abdul Alafrez et deux programmes
- trés performants sur ST et PC, et des livres,
pour les assoiffés de savoir.

INDEX PETITES ANNONCES

4 - Achats, echanges, clubs et I'index de tous les sujets abordés dans
T les anciens numéros de Tilt et les hors-séries.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 114 et 117.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu’'a 99 F, B=100 a

199 F, C=200 4 299 F, D=300 a 399 F, E=400 & 499 F, F=plus de 500 F.

Directeur de la publication : Jean-Plerre ROGER - Dépét légal : 3° trimestre 1988 - Photocomposition et photogravure : HEL 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy-Impression,
77200 Torcy - Distvibution : NNM.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671,
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ILY A LES CLIENTS COCONUT...

COCONUT
ETOILE

41, avenue de la Grande-Armee
75016 PARIS @ 45.01.67.28

Métro Argentine

(Fermé le Lundi)

COMPILATIONS -

LES GREMLINS i 110/165
COLLECTION KONAMI ...110/180
TOP TEN COLLECTION ... 99/145
10 GREAT GAMES 2 . 1104180
ARCADE ACTION . . .. 1104180
LES GEANTS D'ARCADE .. .. 110/190
GOLD HITS N.3 110/190
GAME SET & MATCH . ... ... 129/169
MAGNIFICIENT 7 . .. 110/158
IMAGINE ARCADE HITS . 110/159
ALLSTARHITSN.2 ... . ... 1104159
LES TRESORS DE U.S, GOLD . 110/169
ALBUM EPYX .. 110/180
HITPABK o pomsmamnganns 95/145
HIT-RABK . 2 i . 95/145
HIT PACK TRIO .95/145
GPACKVOL.Z. . 95/145
G6PACKVOL.3 . 95/145
ALIEN SYNDROME 95/138
ARRANCIERZ: o2 g i 89/145
T i 95/145
BEYOND THE ICE PALACE 95/145
BLOOD BROTHERS . ... ...
BUBBLEBOBBLE ............
BASKET MASTER . ..
BUBEY:BEY. .. o
CHAMPIONSHIP SPRINT
CHARLIE CHAPLIN
CONSPIRATION . 145/185
CRAZY CARS ... .. " ]
COMBAT SCHOOL ... . ........089/145
CALIFORNIA GAMES ... ...... 89/139
DARK SCEPTRE .. 95/145
ENDURC RACER | 89/138
GUNSMOKE . 95/145
GABRIELLE. . . . 139/175
GUADALCANAL ......... 95/145
REYERR -t e T i 89/139
GAUNTLET 2. . 95/145
HURLEMENTS . ... ...... ... /195
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145
INTERNATIONAL KARATE + .. 95/145
KARNOY.. . ..o .. 95/145
L"ARCHE DU CPT BLOOD . .44199
LAZER TAG . . 95/145
LA PANTHERE ROSE . ...99/149
L'ANNEAU DE ZENGARA . . . 145/189
LA CHOSE DE GROTEMBURG . . 135/175
L'ANGE DE CRISTAL .. 145/195
L'OEIL DE SETE ... 145/185
MACH 3 .-129/179
MATCHDAYZ2 .. ... . 89/149
NORTHSTAR .. _ .. 95/145
NIGEL MANSELL GRAND PRIX . _95/145
OUT RUN 89/145
PIRATES _ . . . S v
PREDATOR . . B9/145
PLATOON . 89/145
PROFESSION DETECTIVE . ]
QIN .. 245
ROAD BLASTERS 89/139
RAMPARE: . .. 4 ci .95/145
ROLLING THUNDER . 95/145
BYGAR. . ..o opnin ..89/139
ROAD RUNNER . ..89/139
SPACE RACER _ .. ... 145/185
SPY VS SPY TRILOGY .. .. . .95/145
SUPER HANG ON ) ..95/145
SUPERSTARS SOCCER . .. 95/145
STARWARS ... . ... .. . .. 95/145
SUPER SPRINT '/ 1 (L, s o 89/145
SILENT SERVICE .. ..95/145
STARGLIDER ... ......... 145/195
THE HUNT FOR RED OCTOBER _145/195
TARGET RENEGADE 89/145
TETRIS .. ... ....95/145
THUNDERCATS | -.89/139
TRANTOR . .. .89/139
VIXEN. ... ...99/139
VENOM STRIKE BACK . ..95/145
WONDERBOY .. . .89/139

c/o

COMPILATIONS -

COLLECTION KONAMI
ARCADE ACTION .

LES GEANTS ['ARCADE .
TOP TEN COLLECTION
GAME, SET & MATCH. .
LES TRESURS D'US GOLD
MAGNIFICIENT 7 .
ALBUM EPYX

HITPACK ..

HIT PACK 2.

HIT PACK TRIO

6PACK VOL. 2
GPACKVOL. 3 .. .
POWER CARTRIDGE .
ARKANOID 2

ATF. ..

APOLLO 18 .

AIRBONE RANGER
BEYOND THE ICE PALACE .
BIVOUAC .. ..
BARD'S TALES . ..
BARD'S TALE 2 .
BASKET MASTER
BUGGY BOY . .
BUBBLE BOBALE
CORPORATION . .. ..
CHAMPIONSHIP SPRINT
CHESSMASTER 2000 .

COMBAT SHOOL .. ...
CALIFORNIA GAMES ... ..
DEFENDER OF THE CROWN
FLIGHT SIMULATOR 1. NF .
BUTE: oo

G.B. AIRRALLY |
GRYZOR P .
GETTYSBURG
GUADALCANAL
GUNSHIP . ..
GAUNTLET 2

HERCULES . . ..
IMPOSSIBLE MISSION 2
IMPACT .

ICE HOCKEY ..

JINKS .

KARNOY . .

KNIGHT GAMES 2. .
LORD OF CONGUEST
LAST NINJA
MINIPUT
MATCH DAY 2
OUT RUN .
PANDORA ..
PAC LAND
PREDATOR .
POWER AT SEA
PLATOON

PROJECT STEATH FIGHTER
PROHIBITION
P.H.M. PEGASUS
PIRATES ..
ROADWAAS 3
ROLLING THUNDER .
RASTAN SAGA .
SUPER HANG ON .
SAMURAI WARRIOR
SKATEORDIE. ... ...
SPY VS SPY TRILOGY
SKYFOX 2

SUPER STARSOCCER
STAR WARS

SIDE ARMS. .

SUPER SPRINT ..
SILENT SERVICE ...
TARGET RENEGADE .
THE TRAIN
TETRIS .. ...
TEST DRIVE .

.110/188

1104180

.110/190

99/145

.. 129/179
. 1154178

110/169
.99/149
89/139
.89/139
.89/139
.89/139
89/139
4T0K

..95/145
. 89/139

.95/145

.. .145/195
..95/145

189/189
/195
/245

. B9/145

95/145

. 95/145

.95/145
95/145

1207195
CHUCK YEAKER FLIGHT ADY .

.99/189

4907590

89/139

.. .985/145

.95/145

/390
.95/145
139/189

- .95/145

95/145

120/169

110/169

..95/145

95/145
95/145

. 99/168

99/145

...120/168
. 95/145

95/145
95/145

..95/145

.95/145
99/169
.89/145

.. 145/185
ATSATE

99/145

120148
.. 95/145

.99/149
95/145
.99/149

THE HUNT FOR RED OCTOBER 169/219

WORLD TOUR GOLF .

WARGAME CONSTRUCTION SET
WORLD CLASS LEARDERBOARD . .

120/190
/240
-95/145

S

COCONUT
REPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire

Métro Oberkampf

75011 PARIS @ 43.55.63.00

S CESEE

----- S R

ILY ACEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COMPILATIONS :

LES GEANTS D'ARCADE 120
TOP 10 COLLECTION .. 120
LES TRESORS DE U.S. GOLD 110
GAME, SET & MATCH . e Pl
MAGNIFICIENT 7 110
NOW GAMES 5 . R
HIT PACK o P
HITPABKZ: _ 1, ool st .95
HIT PACK TRID . . B 95
6PACK VOL.2 — ...95
6PACKVOL.3. Hicenh T 95
ACTION FORCE 2 st OO
ARKANOID2 .. .. . S
ATF . s 598
BLOOD BR[]!'HEHS i s 00
BASKET MASTER ... ——
CRAZY CARS ; ..140
CHAMPIONSHIP SPRINT SRR |
CALIFORNIA GAMES el 95
COMBAT SHOOL S .89
EARTHLIGHT . ST it
F15 STRIKE EAGLE ... .. 20
G.B. AIR RALLY Loooa0
GAUNTLET2. . .. ... FARTEteL ||
GRYZBR: . o aiydiient & .89
GUNSHIP . . Tt b
HERCULES . . e .95
HIGH FRONTIER ... .. AR ]
IKARI' WARRIOR s 95
KARNOV .. .. A | |
CAZERTAR <o ovihr v imims iy 95
MATCH DAY 2 Saiti i .88
NIGELL MANSELL ... FELERE
DUT RUN 5 e -
PREDATOR . s
PHM PE(‘ASJS ..... 95
PLATOON . .. L P
ROADWAR . . i .95
ROLLING THUNDER I
RAMPAGE: | . it .95
AASTAN SAGA . . b za s B
RYGAR ... i .....H4
RENEGADE .. s R 95
ROAD RUNNER .. .. e S0
SUPER HANGON ... . rmny
SUPER SPRINT i 95
SILENT SERVICE .. —
TARGET RENEGADE .. g
TRANTOR S .95

C/D
ACE OF ACES . 99/149
ARKANOID ... .. ..95/145
BASIL DETECTIVE ... .. 110/160
COLOMIAL CONOQUEST .. ..., /390
CRUSADE IN EUROPE . .. 120/169
COLOSSUS CHESS4.0.. ... .120/169
DRUND =i .. 1207169
GAUNTLET ... ...95/145
ENCOUNTER . ..120/169
F 15 STRIKE EAGLE . 120/169
GUILD OF THIEVES /210
GREEN BERET . . . 7
KAMPFGRUPE .. ....1390
KNIGHTORC. . ... . ...... .. 189/195
LEADER BOARD 957145
MIG ALLEY ACE 120/169
MIRAX FORCE ... ... 110/169
NATO COMMANDER ... .. ... 20/.
PIRATES OF THE BARBARY COAST /149
SONS OF LIBERTY ... ... /480
SPYVSSPY 2 . L BY/...
SPYVSSPY3. . ... 120/180
BPITFIREADE. ., ovvpimmisns 120/169
SOLO FLIGHT 2. . 120/169
SILENT SERVICE .. .. .95/145
TUER N'EST PAS JOUER ... ..110/169
THE PAWN . gz 10
TOMAHAWK 110/169
WARGAME CONSTRUCTION SET . /290
WINTER OLYMPIADE 88 20/,

COCONUT

MONTPELLIER

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS
34000 MONTPELLIER @ 67.58.58.88
(FERME LE LUNDI)

ALBUMEPYX . ... .. .. 185
L
ARKANDID ... ;
ANNALS OF ROME _ .. 290
ANCIENT ARTOF WAR .. ... .. .290
ANCIENT ART OF WAR AT SEA ... 290
; .. .490
I —— 225
BOULDERDASHZ . .. ... ... ... 145
CHARLIE CHAPLIN . .225
CALIFORNIA GAMES .. ... .. 195
CRAZY.CARS . .. vy i iniinieg 195
CONFLICT IN VIETNAM 245
CRUSADE INEUROPE . .. .. .. .290
CRASH GARRET .......... . 269

CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245

COMMANDO .. - 390
CHESSMASTER 2000 .. ... ... .19D
DECISION IN THE DESERT . 290
DRILLER -
DIGDUG ... ooivesieenees 190
DEFENDER OF THE CROWN ... 245
DESTROYER . ... ......... 215
FLIGHT SIMULATOR . 450
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM.
PONITE S o 250
SCENERY JAPAN ... ... . .. 250
SCENERY SAN FRANCISCO .. ... 250
R 195
GAUNTLET .._.._ .. 245
]
GETTYSEURG .
GUNSHIP .
IMPOSSIBLE MISSION 2
IKARI WARRIOR
ICEHOCKEY .. ..
IMPACT ..
INFILTRATOR 2 . .,
JEANNE D'ARC ..
JINEERS v e bt
JETL
KARATEKA ... . ...
KAMPFGUPPE. . . Lo
KING QUEST TRIPLE (1,213} . 295
L'ARCHE DU CPT BLOOD ... 249
LOCK ON. 290
LA MARGUE JAUNE _ .. 245
LE MAITRE DES AMES . 215
MANHATTAN DEALERS ... ... .. 265
MINEPUT . 245
MACH 3 215
MICRO SCRABBLE . 290
MEGH BRIGADE .. 290
P.H M. PEGASUS . ............ 225
PIRATES .. ... ... . 225
PCASIZRITS , (oo 225
COPSIB e 290
POLICE QUEST . 245
PROHIBITION . 220
PHANTASIE 3 . 290
o1 I I — 269
BAMBAGE. e iy 200
RADWARRIOR ... ... ... 245
STARQUAKE . ... ... .. ...... 195
SPACE RACER 185
STRIPPOKER2, . ..., ... o....... 169
STRIKE FORCE HARRIER 290
SUPERSKI .. ..... 275
SDBBATTLE: it s Mo s 245
SPACE QUEST2 ... 1350
SHANGAI .. ... 245
S0 i e 215
STARGLIDER .. 195
SILENT SERVICE ... 225
TETRIS . ... 198
THE HUNT FOR RED OCTOBER . .. .225
TEST DRIVE .. ... 269
TRV R 225
ULTIMAS . oo 225
ULTIMAR e 225
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE . 285
WINTER OLYMPIADE 88 . 195
WIZBALL . ctiseni 108
30 HELICOPTER 190

ALBUM EPYX ... sinis

ALIEN SYNDROME ... ... ..
ARKANOID 2.

ARKANDID

BEYOND THE ICE PALACE
BUGGY BOY .
BUBBLE BOBBLE
BARD'S TALES . ... ..
BARBARIAN (PSYNDSIS)
BARBARIAN [PALACE SOFT) .. ..
CHARLIE CHAPLIN "
CAPTAIN AMERICA. . ..
CARRIER COMMAND

CHESS (PSION) . ;
CHESSMASTER 2000 ...
CRAZY CARS
DONGEON MASTER
DEFENDER OF THE CROWN
EXPLORA .. . s
ENDURO RACER .
FOUNDATIONS WASTE .

F15 STRIKE EAGLE . .. .
FLIGHT SIMULATOR IINF
GOLDRUNNER 2 .

GALNTLET 2,

GUNSHIP .. ...
lKARIWﬁcRRIUH

IMPOSSIBLE MISSION 2
INTERNATIONAL SOCCER ..
JEANNE D'ARC .,
KILLDOZERS ., ..

KING QUEST TRIPLE 11 26t 3
LES GEANTS DE L'ARCADE
LES CLASSIOUES
LEGEND OF SWORD
LORD OF CONQUEST ...
LES MAITRES DE L' UNIVERS
LEATHERNECK . ... ..
LA PANTHERE ROSE .
L'ANGE DE CRISTAL . ..
L'ARCHE DU CPT BLOOD
LEADER BOARD . .
MANHATTAN DEALER

MACH 3

MARBLE MADNESS
MANOIR DE MORTVILLE
OBLITERATOR |

out HUN

PANDORA

POWER STRUGGLE .
PREDATOR

POLICE QUEST

QN B hrern
ROAD BLASTER
ROADWARS .. ..
RETURN TO GENESIS .
ROLLING THUNDER
RAMPAGE

ST ADVENTURE CREATOR
STARQUAKE .

SPITFIRE 40 .

SUPER 5Kl

SPACE HARRIER
SECONDS DUT
STRIPPOKER 2. . ..
SUPER SPRINT

STAR WARS .

STAR TREK .

TARGET RENEGADE .
TOPGUN . ..
TRANTOR ... .
TEST DRIVE .
THE HUNT FOR RED OCTOBER
TERRORPODS ... ...
UMS.. ... S
ULTIMA 4 FRANGAIS |
VERMINATOR . .

VIXEN .

VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE .
VOYAGER 10, . ..
WHERE TIME STO0D STILL
WINTER OLYMPIADE 88 .
XENON

.. 238
188
.. 185

120
185
1

175
225
185

140

...185
..195

220

.295
225

225
245
269

145
.. 290
B
.. 345
.. 195

195
.23

198
.. 185
185

280
195
290

.. 245
245

245
225

185
225
.. 225
... 225
. 225

175

.. 225

195
195

175
225

195

... 195
..180
.. 225
\ o R0
.. 235

245

195

195
140
490

185

225
195
185

.. 185

140
175
A5
225
19

' zzs

225
| 295

225
225
295
285
185
195
185




1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS
ET HEGION PARISIENNE

HORAIRES D’OUVERTURE
DU LUNDI AU SAMEDI
DE10OHA19H

CONSOLE SEGA : L e s ar Ly e . 260 BARD'S TALES 420
:ﬁﬂms DE AOME §;§ + 0UT RUN BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT 250 DESER%YEH 350 MATERIEL-ATARI ST
ARKANDID ... . ... 245 + HANG ON BARD'STALE .. ..250 | GAUNTLET ... ; 290 5205TF .. ... ...3490
ART OF CHESS 249 | + 2 MANETTES DE JEUX BARD'S TALE 2 280 | {EGACY OF THE ANCIENT 390 520 5TF + MONITEUR MONOD .. 4480
BADCAT ... 225 + CABLEPERITEL .. .. ... .. 890 BARD'STALES .. 250 MARBLE MADNESS .. 290 520 STF+COULEUR SC1425 . .. 5490
BOBBLE BUBBLE 245 BATTLE CRUISER ... .. 590 | pAPERBOY .................... 290 520 STF + COULEUR 8801 /5490
BARBARIANS .. 3 195 | COWSOLE SEGA COLONIAL CONOUEST .. ... .. 285 | pQ| |CE QUEST 290 1040STF .. ............. 4790
BARD'STALES ... ....... 225 | + PISTOLET PHASER CHUCK YEAGER FLIGHT ADV ... 245 | spaCE QUEST 450 1040 5TF + MONITEUR MOND .. 5990
BARD'S TALES 2 290 + MARKSMAN SHOOTING CﬁL'FUF‘N'“ GAMES 2350 | sHANGAI 450 1040 STF+COULEUR 8801 ... .. 7490
CHESSMASTER 2000 195 + TRAP SHOOTING COMM 350 THEXDER 290 1040 STF + COULEUR SC1425 . . 7490
CAPONE 285 + SAFARI HUNT GHESSMASTER 2000 250 | \WORLD TOURGOLF ‘300
CRACK 290 + HANG ON DiG DUG . 190 MEGA ST -
"'AL[FURNI‘A‘ GAMES :290 + 2 MANETTES DE JEUX DEATH SWURD ..... 245 MEGA ST2+MONOCHROME H.R. . . 9450 HT
CRAZY CARS 245 + CABLE PERITEL ..1199 DONORA .290 MEGA 5T2+COULEUR .. .. 10750 HT
DESTROYER 225 DAMBUSTER ... ... 250 MEGA ST4 +MONOCHROME H_R. . 12450 HT
DEFENDER OF THE CHUWN 315 PISTOLET PHASER + DECISION IN THE DESERT SRR 290 AMAZON ... . .. ... 450 MEGA ST4+COULEUR .. .. 13750 HT
EMPIRE '490 - MARKSMAN SHOOTING DESTROYER .. ..... 195 ANCIENT ART OF WAR 350 MEGA 5T2 + MONOCHROME +
EXPLORA 350 | - TRAP SHOOTING ECHELON . 340 | BALANCE OF POWER . . 290 IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950 HT
FLIGHT PATHT37. ... ... 170 - SAFARI HUNT 449 EARTH ORBIT STATION . .225 COMPUTER AMBUSH 590 MEGA ST4 + MONOCHROME +
FERAARI FORMULA ONE 260 GUILDOF THIEVES . 199 | CHESSMASTER 2000. . . 350 IMPRIMANTE LASER SLM804 22950 HT
FOAMULA ONE GD PRIX 150 | JEUAC FIGHT NIGHT .. .. (260 | DEFENDER OF THE CROWN 290
FLIGHT SIMULATOR 2 ja5. | ‘AFTEH BURNER 279 | FLIGHT SIMULATOR 2 . 430 | DRJAVU..... 290 LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
6.8 AIR RALLY ‘je5 | ALIEN SYNDROME 245 | F15 STRIKE EAGLE 230 | FLIGHTSIMULATOR.. .. . .. 540 SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA ... 1990
GARRISON pa5 | ALEXKIDD .. .. 195 | GAUNTLET . 245 | SCENERYDISKN.7 ... . 250 SH 205 DISQUE DUR 20 MEGA . 4490
i a5 | ACTION FIGHTER ..195 IKARI WARRIOR .320 | SCENERY DISK N. 11 .. 250 CUMANA 35 DF 1 MEGA ... .. 1650
HOLLYWOOD POKER. ‘120 | ASTROWARRIOR / PIT POT 185 | INDOOR SPORT 295 | GUILD OF THIEVES .. 260 CUMANAS"1/41 MEGA . _ ..2190
INDOOR SPORT i "95 BANK PANIC ..149 INFILTRATOR 2 250 KING OF CHICAGD , . .. _.590
aNKS. ‘225 BLACK BELT.. .. ..... 195 JET . 430 PATTON VS ROMMEL ‘305
JEANNE I'ARC 345 | CHOPLIFTER. ... 195 SCENERY DISKa7l'unité . ... 195 | SHADOWGATE.. . .. 540 MONITEURS ATARI :
JET = & ENDURD RACER . 185 | SCENERY DISKN.11. ... ...240 | SHANGAI 350 MONOCHROME HR.SM124 1590
JUMPJET .. EIGEIGHTER o - 19 | KINGQUESTZ ... ... -390 | SKYFOX ., 250 COULEUR SC1425 . 2590
KARTING GRAND PAIX g | CANTASIEZONE. A8 | RHRATERA oo ciiisass 320 | UNINVITED 450 COULEUR SC1224 2990
KING OF CHICAGO 00 FANTASIE ZONE 2 248 KUNG FU MASTER . . 190 —
KING OUEST TRIPLE P'ACK. 'p9p | BLOBALDEFENSE .. .. ........ 195 | LEGACY OF THE ANCIENT 225 MONITEURS COULEUR PHILIPS :
LEATHERNECK 225 GREAT GOLF . 2R 195 MECH BRIGADE 350 SB8071.. .. .. 2490
L'ARCHE DU CPT BLOGD . ‘34p | GREATFOOTBALL ... 195 | MARBLE MADNESS 225 - 8832 (COULEUR+ MONO + TTL) e
T GREAT BASKETBALL ... 195 | PAPERBOY .. .. ... ... ... 290 | QUICKSOT2..... S .
e ABE.. 195 | GreaT BASEBALL 195 | PIRATES 350 | QUICKSOT 2TURRO. g AMIGA 500 NC- | @
LEADER BOARD ... 215 e Gl SPEEDKINGKONIX .. .. ... .. 105 il S R L [
s 195 1
NI ATTAN DEAL LG 245 | GREAT VOLLEYBALL PANZER STRIKE .. .......... M | S o a
MACH 3 '220 GANGSTER TOWN . . _ .. 195 P.H M. PEGASUS 225 PROFESSIONAL . Fiaa '“9 IMPRIMANTES : =
MARBLE MADNESS ‘jg5 | GHOSTHOUSE. ..149 | PHANTASIET ... Ay | ol e ATARI SMM804 19 |8
NORTHSTAR 185 | KUNGFUKID . .. . 195 | ‘PHANTASIEZ i il ssg | PROSO0Q. ... : LASER SLM804 . 1as0HT | B
OBLITERATOR . 245 | MISSILE DEFENSE 30 195 | PHANTASIES.. STAR LC10 COMPLETE 2590 | o
PINBALL WIZARD . 185 MY HERG 143 | RING OF ZILFIN STAR LC107 COULEURS .. . 2890 | S
POWER STRUGGLE 205 | OQUTRUN . .. .. 230 | RADWARRIOR .. .. STARNB24/10 ... ....... I =
PERSECUTOR lo5 | PROWRESLING 195 | SUPER BOULDERDASH INTRODUCTEUR FEUILLE A A
PORT OFCALL . ‘agg | QUARTET .. 195 | SPACEQUESTZ ... ; FEUILLE POUR NL1D B0 | &
RETURM TO ATLANTIS 199 RESCUE & MISSION .. 185 SONS OF LIBERTY . ... ..... 345 DISQUETTES VIERGES CABLE IMPRIMANTE ... ... 150 =
ROLLING THUNDER . 225 ROCKY o 249 SHARD OF SPRING . .250 DE GRANDE MARQUE AUBAN ENCREUR SMMBO4 79 %
ROADWARS o5 SPYVSSPY . .. ... 148 | seinpizzy ... 190 RUBAN ENCREURNL1D .. ... I
SPACERACER . .. 185 | SECRET COMMAND 1951 SUBBATTLE SIM 290 | ATARI ST / AMIGA /... RUBAN ENCREURLC10 ... ... 48 | <
STRIKE FORCE HARRIER 205 | SUPERTENNIS ... 149 1 SKYFOX . ... 169 | 40DISQ.3,5SF/DD ......... 99 &
STRIP POKER 2 . 145 SPACEHARRIER . ... ... ... .. 248 SOLOFLIGHT .. .. ... ..... 240 100150, 3.5 DF/DD .. .. 120 COMITES D'ENTREPRISE ET £
SECONDS OUT 109 SHOOTING GALLERY . .. .195 STARGLIDER . 245 BOITE RANGEMENT 50 DISQ .. . 09 ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. =
STAR WARS 235 | TEDDVBOY .. vvasomises . 149 | SILENT SERVICE .. ...285 BOITE RANGEMENT 150 DISQ 150 @
SILENT SERVICE 948 TRANSBOT . .. 149 | SUMMER GAMES . 195 POUR L'EXPEDITION DE MACHINES =
THE THREE STOOGES 205 THENINJA . ... .. ... .. . 195 | SUMMER GAMES 2 195 FRAIS D'EXPEDITION = 150FF. 5
THEXDER 240 WORLD SOCCER .. 195 | TOMAHAWK .. .. - ENVOI PAR SERNAM. =
TRARTIR e T WORLD GRAND PRIX 185 | THUNDERCHOPPER ... .. ..... 245 | APPLE / B4 / ATARI XL - 2
THE HUNT FOR RED OCTOBER 225 WONDERBOY . 185 | TRIPLE PACK 190 10DISA. 5''1/4 NEUTRES . 39 RESERVATION ET DISPONIBILITES, g
TERROR PODS 195 ZAXXON 30 245 ULTIP.MB_ 1 360 10DISQ. 5" 1/4SF/0D ... ... .. .69 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 =
TESTORIVE ... iiie.i.3%5 g:ti:gz 2. - }gg EV:TF{E":; gag 10DISO.5"'1/4DF/DD .. ... .. 99 e
i ; el e : " :
&?;QGECENTHE TERRE. g 322 JOYSTICKS SEGA - WINTER GAMES 250 BOITE DE RANGEMENT 50DISQ. .98 SUR LES LOGICIELS
WINTER OLYMPIADE BB 195 SPEED KING SEGA _... 180 WINTER GAMES ... . ... 195 POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE.
il ab 495 CONTROL STICK.. 160 | WIZARD CROWN .. ... ..290
r-—-—-—_—___—_—_—_-_—-—-—_—-—_-—_—_-—--—
VENTE PAR : TITRES PRIX |
JRRESPONDANCE 1 = !
I, : -
4 adresser o — f
exclusivement a: | = - |
I Participation aux frais de port et d'emballage, . . . + 15 F ]
COCONUT | i Précisez [] Cassette [] Disk - TOTAL a payer ., ., ..
Reglement - je joins [ cheque bancaire [ C.C P [] mandat-lettre [] © 8
I 1 n | l (] | | ] | [lJepréfere payer aufacteur aréception (enajoutant 20F pour frais deremit; I
13, bd Voltaire I - PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : i
75011 Paris i . ) ) [JATARI ST CATARI XL/XE TIAMSTRAD CPC [JAPPLE [JAPPLE 2 GS
I Date d'expiration —/—  Signature C'MACINTOSH [“AMIGA [CB4 [ISPECTRUM CIPC et COMPATIBLES |

N PO RSN | N ..



TOUS LES LOGICIELS

DES JEUX ET DES APPLICA

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER :

DES JEUX-MICRO POUR TOUS,
DES NOUVEAUTES POUR TOUS,
DES PRIX POUR TOUS !

POUR VOTRE

JEUEN CASSETTE

?AMSTRAD OU VOTRE COMMODORE
A 29,90 F

" JEUX EN DISQUETTE POU:!
VOTRE AMSTRAD A 79,90

DE NOMBREUX
TITRES DISPONIBLES

AMSTRAD CPC

ALBUM 4 AS DIGITAL 135/199 F
APOCALYPSE C/D 140/220 F
AQUANAUTE D 159 F
ARCADE ACTION CID 129/229 F
ATOMIK C/D 119/159F
BIVOUAC C/D 1401190 F
BLACK LAMP C/D B89/149F
BOBO C/D 149/199 F
BUBBLE BOBBLE C/D B89/149F
CALIFORNIA GAMES C/D 99M159F
CHAMPION SHIP SPRINT C/D 99/159 F
COFFRET CADEAU FIL N°1 C/D 145/195 F
COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F
COMPILATION GREMLIN C/D 129/229 F
CORPORATION C/D 99149 F

ERE HITS N°2 C/D 150/230 F
ERE HITS N°3 C/D 150/230 F
FREDDY HARDEST C/D 95/159 F
F15 STRIKE EAGLE C/D 99/149F
FLYING SHARK C/D B89/149F
GAME SET AND MATCH C/D 159/220 F
GEE BEE AIR RALLY CiD 99149 F

75001 PARIS 31, bd de Sebastopol T:42 337445

75005 PARIS 97, rue Monge T:453500 13

75007 PARIS 28. avenue de la Motte Piquet T:47 053000
75010 PARIS 1. place Stalingrad T:4209 41 19

75011 PARIS 31, avenue de la Republique T:43579291
75013 PARIS Centre Commercial Masséna T:45 83 48 92
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:43219430

75014 PARIS 45, avenue du General Leclerc T:4327 7911
75015 PARIS 332, rue Lecourbe T:45578939

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armée T:45745074
75019 PARIS 211, rue de Belleville T:46 07 25 97

91000 EVRY Centre Commercial Evry Il T:60 77 3959
91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96, Rie de Corbeil T:60 16 28 50
92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons T:47 93 90 45
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurés T:46 055904

CRASH GARRET D 220F

GOLD HITS N°3 C/D 128/229 F
GOTHIK C/D B89/149 F
IMAGINE'S ARCADE HITS CI/D 119/199 F
IMPOSSIBLE MISSION 2 C/D 109/159 F

JINXTER D 199 F
KARNOV C/D 99/149F
L'ARCHE DU CAPTAIN

BLOOD D 220 F
LA PANTHERE ROSE C/D 1201190 F
LEGENDE D 148 F
LE JEU DU ROY C/D 99/149F
LES DIEUX DE LA MER CiD 140/1190 F
LES EXCLUSIFS N°1 C/D 1191159 F
LES GEANTS D'ARCADE = C/D 129/220 F
LES HITS DE L'AVENTURE D 250 F
LES PRIVES C/D 1401190 F

LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F
MALLETTE JEU FIL N®1  C/D 195/245 F
MALLETTE JEU FIL N°2  C/D 148/195 F

MARQUE JAUNE C/D 280/290 F
OCEAN ALL STAR HITS 2 C/D 119179 F
OUT RUN C/D 109/159 F
PIRATES D 149 F
PLATOON C/D 109/159 F
PREDATOR C/D 99/149F
PROHIBITION C/D 1201180 F
RAMPAGE C/D 991159 F '
RASTAN CID 991159F
ROLLING THUNDER C/D 109/159 F
BYGAR C/D 109/159 F
SALOMONS KEY CID 99159 F
SCRABBLE Ci/D 195/245F
SPORTS PACK C/D 199/299 F
SUPER HANG ON C/D 991149 F
SUPERSPRINT C/D 99/149F
TEXTOMAT D 450 F
TURBO PASCAL D 795 F
WESTERN GAME CIiD 1201190 F

WORLD CLASS LEADER B. C/D  99/159 F

CONFLICT IN VIETNAM D 249 F
F15 STRIKE EAGLE D 219F
MICRO-SCRABLE D 245 F
PIRATES D

SILENT SERVICE D 249 F
SOLO FLIGHT 5] 199 F

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com. Epicentre T:48 291150
93270 SEVRAN Centre Com. Beau Sevran T:43834111
93200 SAINT DENIS 3, cours des Arbalélriers T:4820 1215

94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T:4898 3151
95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier:39 6140 44

95200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 196100
01000 BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82

06400 CANNES angle rue Hoche T:93 388283

06000 NICE 122, bd Gambetta T:93 88 57 57

06000 NICE 4. bd Jean Jaurés T:9380 8787

10000 TROYES 7. rue de la Republique T:25737389
13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T:90 96 1102
13470 CABRIES C.Com. Barnéoud. Bal. B T:42025445

249F ——

ARTIST D 495 F
BARBARIAN D 188 F
BECKER TEXTE D 750 F
BIVOUAC D 190 F
BLACK LAMP D 199 F
B80BO D 180 F
BUBBLE BOBBLE D 189 F
CALCOMAT PLUS D 750 F
CALCOMAT 2 D 890 F
CAPTAIN BLOOD D 315F
CARRIER COMMAND D 249 F
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
CRAZY CARS D 269 F
DIEUX DE LA MER D 195F
DRIVER ATARI LASER D 195 F
ENDURO RACER D 249 F
ERE HITS ATARI D 249 F
FLEET STREET PUBLISHER D 990 F
F15 STRIKE EAGLE D 249 F
GENESIS D 199 F
GFA COMPILATEUR ST D 495 F
GFA VECTOR D 485 F
GUNSHIP D 249 F
IMPOSSIBLE MISSION 2 D 245 F
JINXTER D 249 F
KNIGHTMARE D 199 F
L'ANGE DE CRISTAL D 250 F
LA MARQUE JAUNE D 290 F
LA PANTHERE ROSE D 250 F
LE JEU DU ROY D 245 F
LES GEANTS D'ARCADE D 269 F
LES GUERRIERS D 250 F
MALLETTE JEU FiL D 295 F
MISSIONS EN RAFALE D 245 F
OUT RUN D 245F
PACK 520 ST

MICRO-APPLICATION D 590 F
PACK 1040 ST

MICRO-APPLICATION D 1850 F
PREDATOR D

PROFIMAT D

QIN D

RAMPAGE D

SILENT SERVICE D

SLAP FLIGHT D

STAFF X29 D

STAR TREK D

13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:91 78 80 61

13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 4508 67
14000 CAEN 89, rue Berniéres T:31 86 65 30

14120 CAEN Mondeville C. Com. Supermonde T:3134 2699
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 24 56
18000 BOURGES 13, place Gordaine T:48 6580 32

21800 QUETIGNY 11, av. de Bourgogne T:80 46 58 88

25000 BESANCON C.C. Chateaufarine, rie Dole T:8152 2603
26000 VALENCE Centre Com, Valence I! T:75 55 98 92
27000 EVREUX Cap Ceer-Normanville T:323117 17

268000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:37 21 28 28

30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 2987 96

31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:61 239094
31000 TOULOUSE 88, av. Jean Jaurés T:616290 36




EN VENTE CHEZ NAZCA

TIONS PROFESSIONNELLES

SUPERBASE D 990 F ALBUM EPYX
SUPERBASE PRO D 2490F BLACK LAMP

SUPER TENNIS D 245 F BUBBLE BOBBLE

ums D 249 F CALIFORNIA GAMES
VERSAILLES STORY D 245 F COLLECTION KONAMI
VOYAGER 10 D 269 F GAME SET AND MATCH
WARLOCK'S QUEST D 220 F GEE BEE AIR RALLY
WESTERN GAME D 250 F GOTHIK

WIZBALL FUTURE D 249 F GUNSHIP

LES EXCLUSIFS N°1 NASA
LES TRESORS D'US GOLD
PIRATES

PLATOON

PROJECT STEALTH
FIGHTER

SALOMON’S KEY

WORLD CLASS LEADER B.

| COMMODORE AMIGA

C/D 149199 F

33000 BORDEAUX 23, cour de I'Intendance T:56 44 93 01

34500 BEZIERS 35, av. Rhin et Danube T:67 3175 38

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67 500249
37170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T:47 28 2130
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurés T:76 09 10 09

38120 StEGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 754550
42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T:77 72 36 00

42000 St ETIENNE 32, rue de Rochettes Monthieu T:77 34 1985
44000 NANTES Place du Change T:4048 1996

45140 5t JEAN de la Ruelle C. Com. Auchan Orléans T:38 4351 20
47000 AGEN 90, bd de la République T:53 6693 99

49000 ANGERS Centre Com. Les Halles T:4186 1100

50100 CHERBOURG 12, route de Paris T:33 20 52 52

54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T:83 35 70 92

S5B000 NEVERS 1, avenue Hoche T:86 2150 40

68200 MULHOUSE 75, rue Franklin
69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:7833 68 01

C/D
CiD
C/D
C/D
CiD
C/D

D
C/D
C/D
C/D
CiD
CID
CID

C/D
C/D
C/D

135/225 F
89/149 F
B9/M129 F
99/159 F

129/229 F

159/220 F

148 F

89/149 F

145/195 F

118/159 F

135/225 F

149/199 F

109/159 F

149/199 F
99/159 F
99/159 F

BOBO D 249 F
BUBBLE BOBBLE D 199 F
BUBBLE GHOST D 250F ES
CAO 3D D 1490F Pc et COMPATIB'-
CARRIER COMMAND D 249F 5 1/4 oU 3 12
CHAMPION. BASKET BALL D
CRAZY CARS D
GARRISON D
GEE BEE AIR RALLY D ] D 290 F
GOLDEN PATH D . ARMORIK LE VIKING D 249 F
GOLF CHAMPIONSHIP D 349 F BOBO D 199 F
GUILD OF THIEVES D 249 F CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
JINXTER D 249 F CRAZY CARS D 269 F
L’ARCHE DU CAPTAIN ECHECS 3D D 195 F
BLOOD D 350 F ELITE D 249 F
LA PANTHERE ROSE D 250 F F15 STRIKE EAGLE D 219 F
LEADER BOARD D 260 F GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F
LES PASSAGERS : GUILD OF THIEVES D 249 F
DU VENT 142 D 200 F GUNSHIP D 349 F
MACADAM BUMPER D 350 F JINXTER D 249 F
SHANGAI D 249 F L'ARCHE DU CAPTAIN
SILENT SERVICE D 249 F BLOOD D 290 F
SUPERBASE D 990 F LA MARQUE JAUNE D 290 F
SUPERBASE PRO D  249%0F LE JEU DU ROY D 245 F
uMs B 240 F LIVINGSTONE PRESUME D 249 F
WESTERN GAME D 250 F MACADAM BUMPER D 289 F
WINTER GAMES D 269 F MALLETTE JEU FIL D 295 F
WORLD GAMES D 260 F MALLETTE PRACT! D 999 F
MICRO-SCRABBLE D 245 F
! MISSIONS EN RAFALE D 245 F
| MULTIPLAN JR D 699 F
COMMODORE 64 “ PC GOLD HITS D  249F
PIRATES D 249 F
PORTEFEUILLE BOURSIER D 999 F
PRACTIBASE D 399 F
—— PRACTICALC D 399 F
AGHAMIX C/D  99/149 F PRACTITEXTE D 399 F
AIR BORNE RANGER ity & ca v

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 29 36 90
59000 LILLE 59, rue Nationale T:20 54 8347
59650 VILLENEUVE D'ASCQ Centre Com. V2 T:20 91 47 85
60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T:44 86 00 02
64000 ANGLET Centre Mercure 6, avenue J.-L. Laporte T : 59 52 40 98
62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:2156 98 10

62100 CALAIS Centre Com. Continent T:213490 77

62950 NOYELLES GODAULT «Centre Com. Auchan T:214977 01
64000 PAU 2. bd du Commandant Mouchotte T:59 30 64 66
65000 TARBES 1, av. Bertrand Barrére T:625121 21

66000 PERPIGNAN 26, cour Lazare Escaguel T:68 34 07 62
67000 STRASBOURG Place de I'Homme de Fer T:88 22 34 00

SILENT SERVICE
SOLO FLIGHT
STARTREK
SUPERBASE PRO
SUPER TENNIS
TEXTOMAT

THE LAST MISSION
TRESORERIE
TURBO BASIC
TURBO DRIVER
TURBO PASCAL
TURBO TUTOR

UmMs

VERSAILLES STORY
WORD JR

jofleflvfviisfelollviofofofef-Rolo]

AQUANAUTE C/D 1451195 F
ATHLETES C/D 140180 F
. ATOMIK C/D 1451195 F
' BOBO C/D 140/190 F
' ENDURO RACER CID 145/195F
F15 STRIKE EAGLE C/D 145/195F
FLASH POINT C/ID 1451195 F
GAME OVER C/ID 145/195 F
LES MUTANTS D 195 F
MAGIC CUB N°2 C/D 195/195F i
MALLETTE CREATION CAR 595 F 6
MALLETTE JEU FIL C/D 195/245 F =
MISSIONS EN RAFALE C/D 145/195F 9
PACK THOMSON N°2 CID 195/245 F (s
RENEGADE C/D 145/195 F =
SCALEXTRIC G 175 F T
SLAP FLIGHT C/D 145/195F «
SPORTS D'ETE C/D 145/195 F O
TENNIS + CARTEDUCIEL D 245F :
TOP GUN C/D 1451195 F LE
TOUT SCHUSS C/D 1451195 F i
VOL SOLO + o
NUIT DES TEMPLIERS D 245F g
WIZBALL /,/ T C/D 145/195F a
NAzRy
ctronigue |
i
L
o
; 2
T \/ O
Cette liste n'est pas exhaustive. Les prix sont donnés O

& titre indicatif. Disponibilité dans la limite des stocks.

69002 LYON 26, rue Grenette T:78 429979

69230 5t GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 56 4335

69100 VILLEURBANNE 180, cours Emile Zola T:78 84 9597

71680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s 'Sadne T:8537 16 55
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:43233)

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:79705333
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T:50 5147 22

76200 DIEPPE Centre Com. Mammouth T:35 82 99 84

76000 ROUEN 24-26, rue du Grand Pont T:3507 07 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T:35039515

78200 MANTES LA JOLIE 6, av. de la République T:34 78 64 40

83700 FREJUS 820, av. Delattre de Tassigny T7:9453 32 02

84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T:90 8582 10

86000 POITIERS Place du Marche N.D. La Grande T:49 416340

90000 BELFORT 52, Fg de France T:84 28 38 21



TILM JOUREMAL

s princes programmeurs

de Broceliande

Comment faire travailler une équipe de programmeurs dont I'apparente

décontraction cache mal une indéniable compétence ? La réponse
d’Ubi Soft est simple : les réunir dans un endroit calme afin de catalyser
leurs talents. En I'espéce, ce lieu c’est le chateau Ubi Soft.

S'il existe un probléme commun a tous les
éditeurs de logiciels, c'est bien celui qui consiste
a créer une ambiance permettant aux
programmeurs, graphistes et autres musiciens de
donner pleine mesure a leurs capacités
respectives mais aussi communes.

En effet, la notion d'équipe

de développement est désormais
incontournable dans le domaine du logiciel.

| Ubi Soft a résolu de facon originale et
inattendue ce probléme : cette société s'est offert
un chateau, tout simplement...

Situé en Bretagne, dans la région de Rennes, a
quelques encablures de la légendaire forét de
Brocéliande d'oll est issu le mythe de Merlin
lenchanteur et du roi Arthur, ce chateau de
style bien particulier s'avére trés impressionnant,

10

Jugez-en par vous-méme : le parc compte
environ 273 hectares et le mur d'enceinte

un peu moins de dix kilomeétres de long.

Notez d'autre part que la superficie

moyenne d'une chambre du premier étage est
de l'ordre de quatre-vingts métres carrés et que
la hauteur des plafonds s'éléve aux alentours
des cing métres soixante, Relativement récent
(il a été construit entre 1890 et 1905),

ce chateau pose bien entendu un certain
nombre de problémes inhérents

& ce type de construction. Effectuer une tache
aussi courante que le ménage reléve ici des
travaux d'Hercule.

De méme, mettre en place des équipes de
programmeurs nécessite certains aménagements
car il est évident que l'architecte de I'époque ne

pouvait prévoir l'infrastructure nécessaire. ..
Ainsi, un peu plus de huit cents métres de
cables électriques ont été posés et cela ne suffit
pas encore! Il est donc normal que l'accord, qui
fixe les régles d'occupation du chéteau par la
société, définisse la répartition des taches entre
les actuels propriétaires qui résident sur place et
Ubi Soft.

Comme nous l'a indiqué Yves Guillemot,

la société Ubi occupe une partie du chateau

en échange de quoi elle finance et effectue

les travaux de restauration nécessaires, tout en
respectant le cadre et l'intégrité du mobilier qui,
signalons-le, a été réalisé spécialement pour ce
chateau. A charge des propriétaires d’entretenir
le parc et de préserver les plantations et arbres
rudement mis a ['épreuve par les tempétes qui

. Photas Jérémy Gani



firent rage en Bretagne fin 1987 et rayérent de
la carte environ un tiers de la forét...

Le but avoué d'Ubi Soft est de faire de ce
chateau un lieu privilégié ol pourront se
retrouver des programmeurs mobilisés autour
d'un développement en cours. Ainsi, a 'heure
actuelle, une quinzaine de programmeurs vivent
et travaillent sur sept projets d'ores et déja
vendus & Epyx dont certains vous sont présentés
en preview (voir Tilt Journal p.20}.

Vendre et programmer ensuite ? Voila une
technique originale mais c'est bel ef bien de
cette maniére que les choses se sont passées,
comme nous le confirment Christine Quémard
et Yves Guillemot. En fait, les premiers contacts
entre éditeurs américains et Ubi Soft ont eu lieu
au CES de Las Vegas de janvier 1988 ou les
éditeurs américains majeurs sont venus sur le
stand Ubi afin de voir les produits présentés.
Dans un second temps, Yves Guillemot s'est
rendu aux USA pour y rencontrer a trois
reprises toutes les sociétés intéressées par cette
gamme et finalement a signé avec Epyx.
Pourquoi cette société plutét qu'une autre?

De nombreux éditeurs étaient intéressés par
quelgues uns des produits Ubi et non par
I'ensemble de la gamme,comme Epyx... D'autre
part, signalons que la marque Ubi sera écrite en
clair sur les logiciels distribués par Epyx aux
USA. A terme, le but est donc d'implanter cette
marque directement aux Etat-Unis sans pour
autant remettre en cause ['actuel

accord avec Epyx.

D'aprés Gérard Guillemot cela va méme plus
loin : c'est la production Ubi, caractérisée par la
recherche de performances graphiques et
sonores mais aussi par |'originalité des scénarios

Yves et Gérard Guillemot ainsi que Christine
Quémard littéralement absorbés par Tilt.

qui intéresse Epyx. C'est pourquoi de véritables |
relations de partenariat s'instaurent entre les
deux sociétés qui n’hésitent pas a échanger leurs
frucs de programmation. La raison est évidente :
I'orientation vers 'export nécessite des budgets
de développement plus lourds que ceux de
productions purement nationales. L'échange de
routines découvertes par telle équipe permet a
telle autre de chercher autre chose... Notez que
ce systéme d'échange existe aussi entre les
équipes qui développent ensemble dans le
chéteau et, comme nous l'explique Yves
Guillemot, se révéle obligatoire car Ubi n'hésite
pas & travailler directement avec le hard des
machines afin d’obtenir des programmes utilisant
réellement les capacités propres & chaque micro
| (c'et pourquoi, certains logiciels seront

Allez, on se met fous au vert

La programmation se marie mal avec des
horaires de travail traditionnels. L'inspiration
créatrice n'est pas toujours au rendez-vous et,
lorsqu’elle est la une interruption intempestive
est susceptible de lui couper les ailes. C'est cet
aspect de liberté des horaires qui séduit le plus
la bande & Ubi Soft. Les programmeurs
reconnaissent que, depuis leur arrivée au
chéateau, ils travaillent beaucoup plus
qu'auparavant, ne faisant aucune différence

entre la semaine et le week-end. En vrais
passionnés, ils considérent presque le travail
comme un amusement ef, oiseaux nocturnes, ils

 se bralent les yeux devant leurs écrans pendant

la nuit. La vie quotidienne s'organise autour des
machines. Les temps de repos sont erratiques et
les repas se prennent librement. Le plus dodu
des programmeurs avoue apprécier le four a
micro-ondes qui lui permet de se réchauffer un
plat quand il a une petite faim.

Le cadre est grandiose, le chateau est vaste et le
parc est immense, c'est vrai. Mais une vingtaine

de personnes seulement y vivent. Les étrangers
sont rares, Une passion commune et une
jeunesse insouciante — I'dge moyen tourne
autour de dix-neuf ans — font cependant que la
cohabitation se passe pour l'instant sans
probléme. Beaucoup se connaissaient déja et
des équipes étaient déja formées. Si chacun
dispose de sa chambre individuelle (avec lit &
baldaquin!), il est remarquable qu'ils se soient
rassemblés par groupes de deux ou trois pour
les occuper. lls y disposent d’ordinateurs,comme
dans la salle commune, et peuvent ainsi
travailler par affinités. Pour l'instant, aprés un
mois, tout se passe & merveille. Mais qu'en sera-
t-il lorsque I'état de grice de la découverte sera
passé ? Les loisirs de ces jeunes gens, selon eux,
tournent surtout autour du parc : promenades
dans les bois ou sur le lac, s'il leur arrive de
prendre la voiture pour se rendre & Rennes ou
Vannes, il semble que, 13 aussi et de leur propre
aveu, la balade sans but soit leur activité
principale. Ils ne semblent méme pas s'étre
apercus que, chez eux, les femmes sont rares.
lls manifestent une grande réticence & parler
d’argent. Presque tous sont des « Free Lance »,
payés  la production. lls refusent cependant de
dévoiler leurs revenus, arguant une grande
différence selon les programmes et les
machines. Est-ce qu'ils gagnent trop ou pas
assez ? En tout état de cause, chacun y trouve
son compte. Les programmeurs, entiérement
pris en charge, vivent sans soucis et Ubi Soft
profite d’une productivité exceptionnelle.

==

fort différents sur ST et Amiga par exemple).
Ainsi, la carte d'lron Lord sur Amiga propose
des moulins dont le ailes sont en mouvement et
de maniére plus générale les produits & venir
font directement appel au blitter de la machine.
Autre exemple : la sonorisation des versions
Appel Il GS exploite ses impressionnantes
ressources en la matiére. Enfin, comme le révéle
Gérard Guillemot, Ubi Soft est certainement la
seule société a faire des versions EGA

(pour ordinateurs PC et compatibles)

en reprogrammant presque intégralement

le logiciel. Ce surcroit de travail est d'ailleurs
largement justifié compte-tenu des résultats
obtenus : d'un point de vue graphisme, cela
s'avére trés proche de ce que l'on obtient sur
Atari et 'on comprend que les sociétés
américaines, qui ont eu ['occasion d'approcher
ces produits, disent que c'est du jamais vu.
Autre élément important : la volonté d'Ubi Soft
de sortir des produits sur plusieurs machines
simultanément, méme si telle ou telle version est
préte & étre commercialisée. Cela afin d'obtenir
un impact maximum et un effet de nouveauté
sur I'ensemble des versions mais aussi afin de
faciliter le lancement de ces produits sur divers
marchés. lci encore on retrouve ['orientation
export vers laquelle se tourne résolument Ubi et
on peut étre étonné de la méthode de travail.
Contrairement & ce que I'on peut observer chez
d'autres éditeurs, les programmeurs ne
travaillent pas sur gros systémes et, comme
lexplique Yves Guillemot, le but nest pas
d'obtenir une base de données informatiques

Au chateau, on travaille chaque machine
afin d'en tirer le maximum...

dans laquelle on prend des routines
correspondant & chaque machine, Par
opposition & une certaine industrie du logiciel,
Ubi Soft est partisan d'un développement par
certains aspects artisanaux mais qui permet
d'obtenir le meilleur de chague machine.
Franchement, compte-tenu des éléments que
nous avons en notre possession, nous ne
pouvons que nous prononcer en faveur de cette
méthode qui devrait trouver sa pleine
justification a la rentrée, tant en France qu'a
l'étranger. Autre élément qui devrait assurer le
succes de ces produits ; la volonté d'Ubi Soft
d'orienter la création.

A ne pas confondre avec diriger...

Pour Yves Guillemot, la France est un berceau

de créativité qu'il faut exploiter tout en 4
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conservant les éléments originaux de chaque
création. Ainsi, un produit proposé a Ubi par un
auteur extérieur pourra étre pris en charge par
le foyer de développement situé au sein du
chéateau dans lequel on trouve toutes les
compétences permettant d'en faire un produit
réellement international.

Et comme l'explique Christine Quémard, Ubi
recherche des compétences mais aussi des
individus capables de s'intégrer dans une équipe
de développement. Ce qui est parfaitement
compréhensible car un intervenant au niveau
d'un développement peut étre amené a venir au
chateau. Or, la vie communautaire qui préside
en ce lieu n'est pas forcément a la portée de
tout le monde : les programmeurs, graphistes,
musiciens et autres ne sont pas obligatoirement
aples a venir travailler dans ce lieu d'autant plus
que le nombre de places est limité. Ainsi,
Gérard Guillemot, qui désormais réside sur

x

| place et joue & merveille son role de chatelain,

nous explique qu'il est souhaitable qu'en temps
normal le nombre de personnes présentes ne
dépasse pas un certain seuil qu'il fixe & une
vingtaine. Autre élément a prendre en compte :
I'age moven de 'équipe et le peu de contraintes
correspondantes (voir encadré page 11).
Nous le voyons, malgré I'exubérance de certains
membres de I'équipe, le chateau Ubi n'est pas
une aventure mais une opération mérement
réfléchie qui, de l'aveu d'Yves Guillemot et de
Christine Quémard, colte trés cher, sans plus
de détails... Il n'en reste pas moins que I'on
peut saluer ceite initiative qui permet de
sauvegarder un élément de notre patrimoine
tout en créant des conditions plus que
favorables & la création et au développement de
logiciels francais de qualité aux plus grandes
destinées. C'est tout le mal que I'on puisse
souhaiter a Ubi et & sa sympathique équipe que
nous avons eue bien du mal a quitter...

De notre envoyé spécial Mathieu Brisou.

' Il G§

les Francais s’y mettent

Sous la pression des éditeurs américains,

' Ere Informatique, Infogrames, Loriciels et Ubi Soft
croquent la pomme. Apple II GS, a new standard ?

Quatre des plus importants éditeurs francais de
logiciels ludiques (Ere Informatique, Infogrames,
Loriciels et Ubi Soft) ont développé, ou
développent, des logiciels de jeux sur

I'Apple GS. Ces sociétés ont réussi a pénétrer
le gigantesque marché que représente les Etats-
Unis en passant des accords avec des éditeurs
américains qui commercialiseront sous leurs
noms ces logiciels. Ainsi Mindscape et Accolade
vendront les produits Ere Informatique et
Infogrames. De méme, Broderbund distribuera
les logiciels de Loriciels ; Epyx ceux d'Ubi Soft.
La décision de produire des versions GS a été
prise sous la pression des éditeurs américains.
En effet, outre les versions « classiques »
proposées par les Francais (Amiga, ST, PC...),
ceux-ci ont réclamé des adaptations spécifiques
a I'Apple Il GS.

Ces logiciels sont similaires aux versions
francaises, a part quelques modifications
demandées par les sociétés US. Ainsi, sur
certains produits ont été implantées des options
d’entrainement et de démonstration. De méme,
quelques petits changements ont eu lieu

{il est possible par exemple de jouer a deux
avec Bubble Ghost), la fiabilité des interfaces-
utilisateurs a été particuliérement soignée et...

| les demoiselles un peu dévétues représentées
sur certaines images, ont dii se rhabiller !

Ere Informatique a réalisé des adaptations GS
de Bubble Ghost et de Pinball Wizard (titre
américain de Macadam Bumper) pour Accolade.
Le fantastique Arche du Capitaine Blood devrait
étre commercialisé par Mindscape dés le mois
de juin et Warlock Quest est bientdt achevé.
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Loriciels compte adapter
prochainement Space Racer sur GS.

Infogrames est en cours de discussion avec
plusieurs grandes sociétés américaines au sujet
de la commercialisation de I'adaptation GS des
Passagers du vent! et Il. Les prochaines
versions GS envisagées concerneraient Bob
Morane Océans (quatriéme aventure du
commandant Morane qui devrait trancher sur les
précédentes par la qualité apportée a sa
réalisation. Cf. Tilt parade page 40).

Les Tuniques bleues, Groupe d'intervention

{un jeu d’action faisant intervenir une unité
d'élite des forces spéciales) et Bivouac.

Ubi Soft est en train de réaliser sept logiciels qui
devraient étre commercialisés aux U.S.A. au
début de l'automne. Iron Lord, ce Defender of
the Crown a la frangaise aux graphiques
remarquables, n'est plus & présenter. Sont
également annoncés Série flamme, Skate ball
{jeu d'action dans lequel deux équipes
s'affrontent avec violence en planche a rouleties
et marquent des buts avec une balle) et B.A.T.

L’adorable petit fantéme d'Ere Informatique
hante déja les écrans de 'Apple 11 GS.

(pour Bureau des Affaires Temporelles).

Trois autres programmes n'ont pas encore leur
nom définitif : Packlet (une nouvelle version de
Pac-man), Vampire et Station zéro

(deux jeux d'aventure).

Quant a Loriciels, ils préparent six jeux
d'arcades pour le GS. Le plus avancé est Super
Ski de Microids, dont l'adaptation a été confiée
a un développeur texan. Puis viendront le fameux
Space Racer et Porsche 944 turbo (course de
voitures d’'un concept nouveau qui devrait faire
date). Loriciels envisage ultérieurement de
commercialiser ces produits en Europe.

Ce regain d'intérét pour le GS, provoqué par le
marché américain ol, la-bas également, un
nombre important de produits est annoncé
{Defender of the Crown The Last Ninja. Faery
Tale, Alien Mind, Fire Power...) a contraint ces
sociétés & programmer sur cet ordinateur,
Aprés le PC, ST et Amiga, I'Applell GS;

un nouveau standard pour les éditeurs? F.H.

Scandale
pour une image

Un drame en trois actes secoue

| la rédaction du journal
d’Antenne 2. Reflets d’argent

ou intoxication du public ?

Acte I :

Scene 1: Vendredi 13 mai, date & peine moins
lourde de sens que celle du vendredi 1¢ awril,
un article du Quotidien de Paris révéle un
«scandale » : le générique du journal télévisé
d'Antenne 2 participerait & un «bourrage de
crane », car il incluerait depuis septembre dernier
une « publicité clandestine subliminale »,

une image du Président de la République,
Frangois Mitterrand.

Scéne 2 : la direction de la chaine visionne le
générique et conclut que accusation est
grotesque, En effet les images subliminales sont
destinées & impressionner inconsciemment le
spectateur : on intercale dans un film une image
pendant 1/24¢ de seconde, a plusieurs reprises
Certaines personnes, dont des publicitaires
croient que le cerveau peut retenir ces images
que I'ceil ne percoit pas clairement,

Le générique fait se refléter dans le «2» du
logo d'A2 des scénes d'actualité, a raison de dix
images par scéne. Chacune reste quatre dixiéme



de seconde, ce qui est rapide mais visible, il ne
s'agit donc pas d'images subliminales (du latin
«sub», sous et «limen », seuil), c’est-&-dire sous
le seuil de la conscience !

Acte II:

Sceéne 1: Alertée, la CNCL. Commission
Nationale pour la Communication et les
Libertés, demande la copie de la bande-mére de
ce générique. Car la qualité des postes de TV
ordinaires rend difficile la distinction de tous les
détails de lmage.

Scéne 2 : Lundi 16 mai, la CNCL visionne et
examine le générique incriminé. La CNCL qui
vérifie le temps de passage des candidats aux
élections pendant les informations se doit de
détecter d'éventuelles publicités clandestines,
Scéne 3: Aprés mire délibération la
Commission publie un communiqué qui invoque
le « principe général selon lequel les
téléspectateurs ont le droit de connaitre le type
de message qui leur est proposé ». La CNCL
demande la suppression des images qui se
reflétent sur le « 2 » en cours de générique,
provoquant un rapide ondoiement métallisé.
Acte [II:

Scéne 1: L'action se déroule dans le studio de
Captain Vidéo/Voir, auteur du générique congu
par David Niles pour A2. Clest l'affolement : en
effet, le générique vendu en septembre dernier
avait demandé une semaine de travail de
conception et dix jours de calculs. Faites les
comptes : une animation comprend vingt-cing

Le célébre « 2 » aux reflets moirés
| sur les écrans de Captain Vidéo...

| images par seconde. Pour chaque image

! l'ordinateur Bosch prend quarante minutes :

il faut mobiliser seize heures la machine pour
obtenir un seconde d'animation. Impossible de
refaire le travail rapidement. Par chance reste
aux archives une bande avec le sigle mais sans
les reflets d'images d'actualité.

Scéne 2: Hélas, le générique de «['Assiette
anglaise », émission hebdomadaire présentée par
Bernard Rapp comporte, dans le décor, image
d'une télévision sur laquelle passe...

le générique d'A2. Pour «nettoyer » le «2»
minuscule de ses reflets, il faudra bricoler. ..
Epilogue. Il n'y a pas de morale, sinon que
dans le secteur si disputé de l'image de
synthése, une aussi tonitruante publicité ne peut
que ravir ceux qui en sont l'objet. ..

Notice sur la mise en scéne.

Maitre d'ceuvre du générique, Captain
Vidéo/Voir. Une cinquantaine d’'employés, huit
ou seize ans d'existence selon la structure

juecy Awaiap

juridique prise en compte, dispose de gros
matériels. Installée depuis longtemps sur le
marché, cette entreprise fait des génériques pour
des chaines de TV anglo-saxones, allemandes,
italiennes, voire japonaises (NHK), ainsi que
pour des chaines hexagonales (A2 bien sir,
mais aussi TF1). La production s'étend aussi
aux publicités (chaussures André, Orangina),
Méthodes de travail : images de synthése et
modifications d'images vidéo. Aussi dans le
générique d'A2, cinquante et une images de

guerre, de fusées, du TGV, du président
Reagan, du pape Jean Paulll, de Mikhail
Gorbatchev et de Francois Mitterrand se
reflétent sur le « 2 » en transformation
permanente. L'ordinateur a saisi des images
vidéo retravaillées par « texture mapping », pour
donner l'impression de reflets sur une surface
métallique lisse. Toujours est-il que cette
débauche de passion devrait rassurer ceux qui
craignent la déshumanisation des médias due a
I'avénement des nouvelles images. D.S.

Tilt, a 'assaut des océans,
grand vainqueur de la Coupe
de Yachting des Journalistes.

Tilt se lance & 'assaut des océans! Certains
sponsorisent des voitures de courses ; nous,
nous croyons & l'impact médiatique des sports
nautiques. Avec quelques arguments en notre
faveur puisque, pour sa premiére participation a
une régate de renommée nationale. la « Coupe
de Yachting des Journalistes 1988 », le voilier

.| « Tilt » a remporté la premiére place au

classement général — combiné de deux
manches de la course croisiére, de la coupe
Mini JI et de la coupe Zodiac — et la
Frutstenberg's Cup, recompensant le vainqueur
de la régate de MinidJl.

Cette compétition, organisée par ['Association
des Journalistes de la Mer, de la Montagne et
de I'Aventure, le Salon Nautique, et sponsorisée
par les ténors de la course au large — Moét et
Chandon, Cognac Henessy, Domaines Ott,
Airship-Services, Furstenberg, TEM,

Les annonces du bateau, Rothmans,

La Concorde —, rassemblait trente voiliers,
parmi lesquels TF1, A2, La Cing, Télérama,
Télé-Loisirs, AFP, ACP, RFI. RFO, Médias,

Le Parisien, France-Inter, Presse-Océan,
Régate-International, Télé-Poche. ..

Tilt avait, pour 'occasion rassemblé les plus fins
régatiers de la rédaction : Florence Serpette,
notre minitéliste nationale, s'est particuliérernent
illustrée dans la course de Zodiacs en jouant
admirablement du menton et des genoux pour
assurer la stabilité en virage. Toujours en
Zodiacs, Eric Cabéria, malgré des départs
parfois limites, a su rattraper inexorablement
tous ses concurrents : 1l gagnera la premiere
manche haut la main et finira deuxiéme au
classement général de la Coupe Zodiac. Dany
Boolauck étajt bien sdr avec nous et sa
formation de champion national au Racing

| Club de France lui a donné tous les atouts pour

répondre présent dans les moments difficiles :
c'est lui en particulier qui a guasiment sauvé
une journaliste du magazine Médias dans une
situation cruciale. Je n'en dirai pas plus, sa
modestie en souffrirait... Quant a Jean-Michel
Blottiere et Benoit Luizet, les skippers du racer
«Tilt», ils ont impitoyablement contrélé leurs
adversaires, dans des conditions trés dures: nos
concurrents ont méme tenté de nous pousser 3
I'abus de boissons fermentées en espérant
amoindrir nos capacités de réactions :

c'était mal nous connaitre !

Nous avons done terminé troisiéme de la
premiére étape Saint-Malo/Chaussey. premier
de la régate des Mini-JI, second de la coupe
Zodiac et quatriéme ex-aequo de la derniére
étape Chaussey/Saint-Malo, résultats qui nous
ont propulsé 4 la premiére place du classement
général. | fallait le faire, nous l'avons fait!
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Barbarian i, Nimitz, R-Type... "_ = 3

Aventure, action, wargame, les éditeurs ne chément pas
et tous préparent activement la rentrée. Les programmeurs s _ -
L r-‘r ul’o-l.mhtl the tower, s

sont privés de vacances et, a 'ombre de leurs micros, sy g
A i (greet cah & rvery one of you.
vous concoctent des tonnes de merveilles pour tous les gouts !
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« Advanced Dungeons & Dragons »,

Trois titres sont d'ores et déja annoncés.

Pool of Radiance, un jeu de réle conforme
aux régles « ADD », devrait voir le jour en juin
ou en juillet. Il sortira d'abord en versions C 64
et PC, puis des versions Apple, ST et autres
suivront, Premier logiciel de réle/action édité
par SSI, Heroes of the Lance sera pilotable
par lintermédiaire d'une manette de jeu. Les
versions C 64 et PC sont prévues pour cef éte.
la version Amiga pour la rentrée. Enfin, The
Dungeon Masters Assistant Volume 1 est le
premier utilitaire congu pour le jeu originel
d'ADD. Ce logiciel génére 1300 monstres et
personnages ainsi que 1000 types de
rencontres. Les versions C 64, PC et Apple
seront les premiéres a sortir et d'autres
suivront...

Les éditeurs francais ne sont pas en reste.
Ainsi, Infogrames annonce la venue du second
programme de la collection « Spirou » :
Tuniques Bleues, inspiré de la BD du méme
nom, est annoncé pour cet été.

De son cété, ERE International prépare de
nombreux produits dont la suite de Crash
Garret, Ce jeu d'aventure se déroule a la suite
dans un paysage post-apocalyptique et vous
mettra aux prises avec divers mutants et une
secte secrdte aux buts bien troubles. Notez aussi
la préparation d'un programme plus ou moins
inspiré de Frankenstein : Eviserator. Dans ce
dernier, vous construisez un homme a partir
d'éléments récupérés dans une morgue.

Il se trouve alors face a diverses épreuves et en
cas d'échec, vous construisez un nouveau
emodéle ». ..

Loriciels prépare aussi de nombreux produits
mais reste assez évasif sur ces derniers.
Toutefois, on peut avancer gu'un simulateur de
vol, une course de voitures et un jeu d'aventure
se déroulant en Guyane sont en prévision

pour la rentrée.

Microids s'active autour d'un programrie
d'action & mi-chemin entre GP 500 et Quad.
A l'image d'Infogrames, Cocktel Vision poursuit
sa politique de licence. Ainsi, cette société a
acquis les droits d'adaptation sur micro de la
série de films érotiqgues « Emmanuelle ». Inutile
de préciser que Denis Schérer, notre spécialiste
programmes classés X, attend avec impatience
les premiers résultats de cet accord... Signalons
aussi la venue prochaine de Freedom.

Ce programme entre aventure/action

et wargame mettra en scéne

une révolte d'esclaves dans une plantation. Jeu
d'aventure plus classique et entierement piloté
par icones, Indian Mission vous proposera de
rallier le Royaume Uni & 'Empire des Indes.
Destiné aux plus jeunes, Peter Pan sera un jeu
d'action dans lequel on retrouve le célébre héros
mis & ['écran par Walt Disney. Signalons aussi la
venue de Challenge, une simulation
économique qui acceptera jusqu'a six joueurs en
méme temps. De multiples paramétres seront
pris en compte : salaires des employés, taux
d'inflation, cofit et impact des campagnes de
publicité, etc. Ces programmes Coktel Vision
devraient voir le jour i la rentrée, dans le
meilleur des cas.

Plus proche de nous, Titus annonce Fire and
Forget. Aux commandes d'une voiture, vous

devez vous frayer un chemin parmi divers
obstacles afin de rejoindre votre base.

A signaler : l'option deux joueurs et la qualité
des graphismes. Ce programme est prévu sur
ST et Amiga courant juin, les versions PC et
CPC devraient, elles, voir le jour en septembre.
Autre nouveauté Titus. Off Shore Warrior
vous propose de prendre les commandes d'un
bateau Off Shore & l'occasion d'une course ol
tous les coups sont permis... Les versions ST et
Amiga sont attendues pour septembre,

la version PC en juin.

Chip doit prochainement réaliser un soft sur
deanne d’Arc. Nous n'en savons pas plus pour
le moment mais espérons qu'il sera digne de
Vovage au centre de la Terre.

MBC Informatique s'appréte a sortir Ultrason,
un logiciel de digitalisation de sons pour
Amstrad CPC dont le prix ne devrait pas
dépasser 200 F. Les sons échantillonnés peuvent
ensuite étre utilisés dans des programmes. Mike
et Moko, logiciel d’aventure également édité
par MBC, est attendu pour septembre. Cette
aventure est construire selon un principe original
puisque deux joueurs peuvent y participer,
chacun incarnant un des deux fréres. L'écran est
a cet effet séparé en deux parties, et les joueurs
doivent conduire les personnages a se
rencontrer afin qu'ils puissent mener des actions
en commun. ..

Barbarian arrive | Palace Software nous
propose une superbe aventure/action. Déja cité
dans Tilt n® 54 (page 22), en voici une image.
Ubi Soft prépare activement la rentrée et,
compte tenu du nombre de produits, les
programmeurs sont loin d'étre au chémage...
Jeu d'aventure essentiellement graphique,
Station Zéro (titre non définitif) vous propose
d'enquéter dans une station orbitale.

Les versions ST, PC, Amiga et C 64 devraient
arriver en septembre ou octobre. Elles seront
suivies des versions Mac, Apple [lE/GS puis
Amstrad CPC. Puffy’s Saga, dont le titre est
provisoire, fait irrésistiblement penser & un
mélange de Gauntlet et d'Elemental de Lankhor
avec un zest de Pac Man. Sons digitalisés,
graphismes variés et efficaces et animation de
qualité devraient plaire. Les versions ST, PC,
Amiga et C 64 sont annoncées pour la rentrée.
Mettant en ceuvre deux équipes adverses sur une
sorte de patinoire, Skate Ball (titre provisoire)
est un jeu d'arcade simple mais efficace,
Graphismes de qualité, animation et scrolling
irréprochables... Les versions ST, PC. Amiga et
C 64 devraient sortir vers octobre. Célébre bien
avant sa sortie effective, Iron Lord et lui aussi
prévu pour la rentrée sur PC, ST, Amiga, C 64
et probablement sur Amstrad CPC. D'aprés ce
que nous avons eu l'occasion de voir, nous ne
pouveons avoir de doute quant & sa réussite. .
Enfin, Dracula, dont le titre n’est toujours pas
définitif, est un jeu d'action relativement simple
dans lequel on incarne un vampire.

Il devrait voir le jour vers novembre

sur ST, PC, Amiga et C 64.

Exocet Software propose un jeu d'action sur ST,
Il nous est impossible de vous en dire plus pour
linstant. A en juger par ses graphismes, ce soft
semble intéressant et aiguise notre curiosité.

Il en est de méme de R-Type, un fabuleux jeu
d'arcade adapté sur console NEC dont

Activision possede la licence micro, qui devrait
sortir en septembre sur C 64, Spectrum et
Atari ST, Espérons que la qualité de la
réalisation ne souffre pas trop du transfert sur
micro.
De son coté. Hewson s'appréte a lancer de
nombreuses nouveautés sur ST, adaptations de
produits 8 bits ou créations originales. Zynaps et
Cybernoid sont ainsi prévus pour juillet,
Netherworld ¢t Nebulus pour aofit.
Roadstar XRi (un shoot-them-up en 3D).
Exolon, Astaroth {un jeu d'action se déroulant
dans des caves et des chateaux| et Stormlord
{un jeu d'action avec scrolling bi-directionnel)
sont annoncés pour l'automne.
Digne représentant de la nouvelle génération de
logiciels d'arcade/stratégie, Nimitz de Martech
vous proposera de prendre les commandes du
porte-avions Nimitz. Ce jeu, a base de
graphismes fil de fer, devrait étre disponible sur
C 64 au moment ou vous lirez ces lignes.
Du méme éditeur, signalons la sortie de Fury.
Ce jeu d'action est déja disponible sur trois
machines : Amstrad CPC, Commaodore 64 et
Spectrum,
Enfin. Grandslam prépare activement la sortie
de trois programmes d'apparence fort
prometteurs, Peter Beardsley’s International
Football recrée les conditions de la coupe
européenne de football, Choix des équipes,
épreuves de qualification et paramétrage de la
durée des jeux sont possibles. |l devrait sortir sur
ST, Amiga et C 64 en juin. Les versions
Amstrad CPC, MSX et Spectrum sont, elles,
annoncées pour juillet, Assimilable & un jeu de
stratégie. Power Pyramids vous propose de
mener une balle au sommet d'une pyramide.
Simple ? Attendons les versions C 64 et
Spectrum annoncées pour juillet avant de nous
prononcer ! Dernier produit Grandslam annoncé
pour cet été, Chubby Gristle est basé sur le
méme principe que Pac Man : manger...
Il devrait sortir en aoat pour Amiga, ST,
Amstrad, Commodore et Spectrum.

=

Casse-téte teuton
pour Microprose

| La République fédérale d’Allemagne occasionne

de sérieux problémes aux éditeurs de jeux. En
effet, la RFA se pose en défenseur de la non-
violence et étend un bras protecteur et paternel
sur sa jeunesse. Ainsi, tous les softs a
consonance violente, guerriére ou sexuelle sont
frappés d'interdiction de vente et de publicité.
La majorité des éditeurs le savent et prennent
soin de modifier leurs produits en fonction du
marché allemand. Citons, par exemple, Ere
Informatique qui a été contacté par des
Allemands désireux de publier Crash Garret.
Pour étre commercialisable en RFA, il ne doit
absolument pas faire référence a Hitler. Dans
des cas semblables, I'éditeur se trouve dans
I'obligation de demander une adaptation totale
ou partielle du scénario a leurs concepteurs.
Un problzme de rentabilité apparait ensuite :
une adaptation n'est pas forcément
intéressante si elle ne concerne qu'un seul
marché.

Pas de probléme si un chiffre d'affaires correct
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est réalisable mais, dans le cas contraire,

le projet se retrouve dans la corbeille & papiers.
Malheureusement pour certaines sociétés, leurs
logiciels sont essentiellement axés sur des
themes guerriers et la BPS (organisme allemand
chargé de la vérification des publications
destinées a la jeunesse) leur tombe dessus a
bras raccourcis. Microprose qui, rappelons-le,
édite de superbes simulations telles que Silent
Service, Gunship ou Kennedy Airport,
appartient & cette catégorie. Depuis février
1987, Microprose se heurte a la barriére de la
BPS qui interdit Silent Service. Selon I'éditeur,
cefte décision est injustifiée et a demandé a la
Cour de Cologne de statuer sur le cas.
Entretemps, la BPS retire son interdiction ! Fin
de l'anecdote ? Non, la BPS revient a la charge
et demande la censure pour Gunship et
Airborne ! Nouvelle réaction de Microprose :

la date de passage devant la Cour est fixée au
9 juin 1988. Mike Harrison nous a affirmé
qu'aux derniéres nouvelles les interdictions sur
ces jeux ont été levées. Seul F-15 Strike Eagle
reste frappé. Les raisons invoquées par les
organismes allemands sont relatives & l'aspect
militariste et guerrier des jeux. Mike Harrison
affirme que l'objectif de Microprose est avant
tout de créer des simulations de qualité ol la
stratégie est importante. « Nos produits ne sont
pas de vulgaires shoot them up dont le but
essentiel est de tuer. Nos logiciels sont surtout
destinés aux adultes et ces interdictions,
destinées d protéger les jeunes, affectent en fait
des produits qui ne leur sont pas adressés. »
Notons que la RFA est le seul pays & interdire
les produits Microprose. Le souvenir de la
Seconde Guerre mondiale n'est certainement

i pas étranger a l'attitude de notre voisin... D.B.
|

Du Rififi dans I'arcade

Casse-briques dans la plus pure tradition
« Arkanoid », Assa de Sega se révéle difficile
bien que relativement progressif. La destruction
des murs est tiche complexe. du fait de la
présence de briques fort résistantes, et les
déviations subies par la balle sont d'une traitrise
digne du pire des Judas... Et faire évoluer la
raquette et obtenir des vies supplémentaires
s'avérent de maigres consolations. .
La réalisation ne peut étre prise en défaut
graphismes superbes et diversifiés, animation
rapide et douce, bruitages nombreux.
En conclusion, Assa est un jeu & découvrir,
Moins classique, Free Kick propose un décor en
forme de terrain de football ol un ballon
remplace la balle... Concrétement le jeu se
passe de la maniére suivante : par lintermédiaire
d'une raquette, on tente de renvoyer le ballon
afin de détruire les joueurs présents a I'écran.
Comme dans un véritable match, marquer des
buts est possible (et méme conseillé car cela
‘ permet de changer de niveau) et pour corser le
jeu un arbitre est présent. Dommage qu'il ait
une facheuse tendance a détourner la trajectoire
du ballon. Rapidement difficile, Free Kick nécessite
‘ des nerfs d'acier et des réflexes de félin tant la
célérité du ballon s'intensifie. Au niveau réalisation,
| ce jeu s'avére de bonne facture et 'on apprécie
la variété des décors ainsi que la qualité d'animation.
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Un jeu qui séduira les passionnés du genre. Mais,
la palme revient ce mois-ci & Final Lap de Namco.
Assis confortablement dans un siégge mobile, vous
vous retrouvez aux commandes d'une automobile
surpuissante : une Mac Laren. Accélérations
foudroyantes, reprises brillantes et tenue de route
irréprochable sont les principales caractéristiques
de cette voiture. Autrement dit, toute sortie de route
n'est due qu'au pilote et & son manque de célérité
a correctement évaluer une situation critique.

Le déroulement du jeu est fort simple. Vous
devez boucler un parcours en un temps limité

et obtenir des bonus pour le tour suivant,

si vous y parvenez en un temps inférieur,

A priori done, Final Lap ne présente pas de
difficulté particuliére. La rapidité d'action, la

Les

graphistes
du mois

nécessité de se concentrer sur la route dans
| 'ambiance surchauffée des salles d'arcade
| compliquent cependant singuliérement la
| tiche... En clair, ce n'est pas une promenade
| d'agrément et I'on se prend rapidement au jeu.
| Clest dailleurs fort compréhensible car la
| réalisation est des plus réalistes. L'impression de
vitesse est parfaitement rendue, les graphismes
fins et variés n'ont d'égale que l'animation,
d’une rapidité époustouflante. De plus, le siege
mobile simule bien les divers événements
freinage, accélération, sortie de route se
signalent & vos vertébres avec une discrétion
discutable... Ce jeu est donc a I'évidence ['un
des plus réussis du moment. A voir de toute
urgence !



CD Rom Atari:moderato

Annoncé pour l'automne, le CDAR 504 permettra d’attendre I'essor
des applications CD-ROM. Malgré de modestes performances audio. ..

Atari devrait commercialiser avant la fin de cette
année, pour un prix inférieur & 4000 F, un
périphérique destiné & la gamme des ST le
CDAR 504, lecteur de disques compacts capable
de lire indifféremment les CD-ROM et les CD-
Audio. La famille des disques compacts
regroupe en effet plusieurs supports semblables
en apparence mais aux vocations distinctes.

Le succés du CD-Audio a permis la mise

en place de linfrastructure industrielle et

le rodage des procédés de fabrication dont

les autres variantes du CD peuvent a leur tour
bénéficier. Alors que le CD-I, qui permet
d'envisager des applications multimédia
interactives poursuit sa longue gestation,

le CD-Rom, capable de stocker 550 Moctets
de données informatiques (textes, images,
programmes) entame une carriére

prometteuse.

Une encyclopédie compléte tient sur un

seul CD-Rom qui offre, outre un appréciable
gain de poids et de place, l'agrément d'une
consultation rapide des pages sur un écran.

La rareté et le cofit des applications
n'empéchent pas Atari de prévoir ['avenir en

Au premier plan, le boitier de commande détachable.
proposant dés aujourd’hui un lecteur polyvalent
adapté aux besoins futurs. Le CDAR 504 se
présente comme un lecteur CD classique.

De gauche & droite, la face avant comporte
linterrupteur de mise sous tension, une prise de
branchement pour casque stéréo, un
potentiométre de réglage du volume sonore du
casque, le tiroir de chargement et son bouton
d'ouverture, un bloc de contréle détachable
muni de quatre boutons et servant de
télécommande. Les fonctions sont réduites au
strict minimum — lecture. arrét, pause, avance
et retour rapides, saut de plage — et n'offrent

aucune possibilité de programmation.

La face arriére est munie de deux sorties audio
(prises Cinch) et de deux connecteurs DMA
(direct memory access) a dix-neuf broches.

Si nous n'avons pu juger par nous-mémes de la
fiabilité de la lecture, principale qualité exigée
des lecteurs CD-Rom, le taux d'erreur annoncé
par Atari (10-12) correspond aux spécifications
des appareils professionnels.
L’Atari CDAR 504 affiche en revanche des
performances moins glorieuses en matiére de
reproduction sonore. Avec un rapport
signal/bruit de 75 dB, il est loin des 100 dB
couramment atteints par les lecteurs CD-Audio

du marché.

La courbe de réponse (20Hz & 20kHz +1
dB/-6 dB ) dénote une action du filire dans la
gamme des fréquences audibles, alors que
['atténuation & 20 Hz excéde trés rarement 1dB
sur les lecteurs courants. Manifestement, les
performances se ressentent des économies
réalisées sur les circuits de conversion
digitale/analogique, de filtrage

et de préamplification.

N'oublions pas qu'un lecteur CD-Rom,
pourtant dépourvu de tout circuit
audio, cofite rarement moins de

10000F.

Espérons seulement que ce souci de limitation
des cofits de production n'a pas la méme
incidence sur la fiabilité de lecture.

Jean-Philippe Delalandre
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Faites vos jeux

MBC sort une nouvelle rafale de logiciels dont
un s'annonce bon, du moins fort utile.

Il se nomme Jade et n'est rien moins qu'un
générateur de jeux d'aventure sur CPC.

Jade permet d'agencer 256 salles et leurs
communications (haut, bas, plus les points
cardinaux), gére les conditions de passage d'une
salle a l'autre. Vous pouvez aussi constituer
votre analyseur syntaxique et utiliser les
graphismes issus de la plupart des programmes
de dessin : Super Paint, Ocp Art Studio,
Pictor... Trois adaptations sur ST de
programmes déja édités sur CPC arrivent :
Marmelade, Rat Connection, le Manoir du

Jade : créez vos jeux sans programmer...

comte Frozarda. lls nous avaient, dans leur
premiére version, laissé une impression mitigée.
Leur adaptation sur ST a amené les auteurs a
redessiner entiérement les graphismes, la
conduite du jeu échappe désormais & 'analyseur
syntaxique caractériel et tatillon qui sévissait sur
CPC pour reposer sur des icones.

Les écrans de travail laissent espérer une nette
amélioration de la qualité des jeux. D.S.

Catalogue Amiga

A

kdité par notre confrére Commodore Revue et
Commodore-France, le « Guide de
l'environnement Amiga » se propose de faire le
point sur les produits Amiga disponibles en
France. Complément du premier guide daté de
septembre 1987, ce catalogue de huit pages
recense environ trois cents produits tant logiciels
que matériels, Non exhaustif et sans doute un
peu trop simpliste (il n'expose pas les spécificités
de chaque produit), il aborde tous les domaines
d'utilisation tels que bureautique, éducation,
graphisme ainsi que périphérique et librairie.

En conclusion, bien qu'incomplet ce catalogue
est un véritable outil de référence

pour tous les Amigalophiles.
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Classique mais sachant se distinguer du lot,

le PC Th semble séduisant

C ? facile

Destiné & remplacer les TO16 PC, le nouveau
PC Thomson que nous présentons ici en avant-
premiére sera introduit en France dés octobre
1988 aux alentours de 4 000F TTC.

Ce nouvel ordinateur se distingue grace a son
design original et agréable. Notez toutefois que
la photo illustrant cet article ne montre qu'un
prototype et que ce dernier est done sujet &
variation. Toutefois, un certain nombre de
points resteront.

Ainsi, il est acquis que cet ordinateur bas de
gamme destiné a concurrencer, entre autres,
les PC 1 d'Olivetti et de Commodore, sera
architecturé autour d'un microprocesseur 8088-1
cadencé a 4,77 MHz commutable & 9,54 MHz.
La mémoire vive s'éléve a 512 Ko de Ram,
jusqu'a plus d'un Méga par l'intermédiaire d'une
carte d'extension spécifique.

Au niveau des interfaces, ce nouveau PC
s'avére bien fourni puisqu'il posséde tous les
ports classiques : interface souris, ports
Centronics et série, etc.

Notez qu'a l'image du PC 1 Olivetti, cet
ordinateur se connecte directement sur
n'importe quel moniteur péritel et propose de
nombreux modes écrans (MDA, CGA,
Hercules). La mémoire de masse est constituée
en version de base par un lecteur de disquettes
720 Ko de trois pouces et demi et il est possible
que disque dur ou second lecteur de disquettes
intégrés soit proposé sur certaines versions.
Bref, cet ordinateur est relativement classique
mais certains périphériques originaux devraient
lui permettre de se démarquer des concurrents.
Ainsi, nous avons eu ['occasion de voir un écran
a cristaux liquides indépendant qui se connecte
directement sur 'ordinateur est permet d'obtenir
une machine compacte et transportable.
Similaire aux écrans de portables comme le
Papman, ce dernier sera commercialisé aux
alentours de 2000 F. Par rapport & un portable

classique, le principal avantage de ce systéme

réside dans sa souplesse et dans la possibilité de
changer d'écran LCD en fonction des progrés
de la technologie. Ainsi, il ne serait pas
étonnant de voir sur cet ordinateur un écran
haute brillance... Tout ceci montre que ce
nouveau PC Thomson fait preuve d'originalité,
et il pourrait bien-créer la surprise sur un
marché en mal d'innovation. D’autant plus que
son prix ne saurait &tre jugé prohibitif par les
éventuels acheteurs. M.B.

Créateur du mois:

Lord British

Lord British : tout passionné de jeu réle le
connait pour avoir joué a au moins un épisode
de sa célebre série Ultima. Derriére ce
pseudonyme se cache un talentueux concepteur
dont les jeux sont considérés comme des
fleurons du genre, il s'agit de Richard Garriot.
Le goiit de la programmation lui vient au lycée
(il a alors quinze ans) et s'intensifie quand il est
en «fac».

Entretemps, il se passionne également pour les
jeux de réles (Advanced Dungeons & Dragons)
et lit plusieurs fois « Le Seigneur des Anneaux »
de Tolkien.

Pendant cette période il crée vingt-huit jeux
pour son plaisir personnel, tous inspirés de
AD&D. En 1979, le petit vendeur de matériel
informatique qu'il est découvre 'Apple et publie
son premier titre commercial : Akhalabeth.

Ce titre, bien que créé pour son usage
personnel, donne des résultats positifs et
encourage R. Garriot a réaliser son premier
logiciel véritablement destiné au public : Ultimal,




— Comment expliquez-vous le succés des
Uliima?

— A mon avis, trois facteurs expliquent ce
succés. Tout d’abord, les Ultima représentent
toujours des « mondes » dans lesquelles évoluent
des personnages ; Ultimal est d'ailleurs le jeu de
rdle de ce type sur ordinateur. Les autres
logiciels similaires n'apparaissent que plus tard.
Deuxiéme facteur, il y a constamment des
choses nouvelles & découvrir dans mes créations
car je pense que lintérét d'un jeu vient de la.
Le troisieme facteur est accidentel et plus
complexe :

mon souci constant d'améliorer mes
programmes m'a toujours poussé a travailler
chaque Ultima de A & Z. Un exemple bien
édifiant, Ultima I sur Apple est programmé en
Basic et utilise seize icones pour la
représentation du « monde », Ultima Il est mon
premier programme en Assembleur, jai
d'ailleurs appris ce langage lors de la création
de ce jeu qui utilise, lui, trente-deux icones.
Ultima Ill en posséde soixante-quatre,

et le IV suit avec 265 icdnes,

le V s'améliore avec 512 icones et je peux

déja vous dire que Ultima VI aura 1024 ic6nes!
Donc ce constant souci d’'améliorer le monde
d'Ultima pour le rendre plus réel et plus crédible
a pour effet de renouveler chaque épisode de la
série et lui améne sa petite touche d’originalité
qui fait la différence.

Ultima : plus gqu’un jeu, une saga!

— Parlez-moi de votre méthode de travail.
— Ce qui prime avant I'élaboration des Ultima,
c'est I'aspect technique. Je fais des recherches
sur les possibilités graphiques, ensuite le
scénario est congu pour mettre en valeur toutes
les trouvailles d'ordre technique.

— Sur toute la série, on constate une
évolution sur le plan moral.

A quoi est-elle due?

— Effectivement les premiers Ultima opposent
bons et méchants et il y a beaucoup de «hack'n
slash ». Clest toujours vrai pour les épisodes
suivants mais le comportement du joueur est
affecté par l'existence des vertus dans Ultima [V
et cela se retrouve également dans I'épisode

suivant. Cela est dii au fait qu'au début javais
seize ans, maintenant fen ai vingt-six et ma
vision des choses change avec le temps.
— Y aura-t-il un Ultima VI?
— Qui, on y travaille déja et je peux vous dire
que linteraction sera encore plus poussée dans
cet épisode : les contacts entre personnages
seront plus profonds et les monstres ne seront
pas que des apparitions aléatoires du
programme, ils auront un comportement plus
crédible.
— D’autres projets en téte ?
— Tout 4 fait, nous travaillons actuellement sur
un projet qui fera du bruit. Il s'agit d'un jeu de
réle oll deux joueurs pourront, par
Fintermédiaire d’un modem ou d'un céble reliant
deux ordinateurs, s'entraider ou s'affronter pour
résoudre la quéte. Le jeu sera en fait un
« Ultima » multi-joueurs, pour l'instant nous le
nommons Multima! Je vous tiendrai au courant
de I'évolution de ce programme.
— Comment voyez-vous I'évolution des
jeux de réles dans un avenir proche?
— Le jeu de réle prend une place tres
importante dans la micro-informatique de loisir.
Clest un genre extrémement complet ol l'aspect
action prend de plus en plus de place. Je vois
une évolution en direction du CDI mais
envisager sérieusement ce type de produits et
encore prématuré.
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Sylver Reed
montre Spat blanche

Proposé par Silver Reed et basé sur des
principes dérivés des télécopieurs, le Spat est

le premier scanner, imprimante, photocopieur
du marché... relié a un Atari ST disposant d'au
moins 1 Mo de Ram ou & un ordinateur de type
PC, il se positionne en tant qu'élément de base

d'une mini-chaine PAQO intégrée, car il résout de
nombreux problémes. ..

Prenons un exemple : vous désirez, & l'aide d'un
Atari ST disposant au minimum de 1Mo de
Ram, effectuer la mise en page d'un bulletin
d'association en intégrant des images
numérisées. Prenez votre original

(format A4 au maximurm),

posez-le sur la vitre du Spat puis refermez le
volet : en une dizaine de seconde,

le document est numérisé selon seize niveaux
de gris avec une résolution de deux cents points
par pouce et transmis a 'Atari. Par
l'intermédiaire d'un logiciel livré, vous pouvez
alors le retoucher, le modifier, 'archiver ou bien
I'intégrer directement dans votre mise en page.
A ce stade, il est souvent nécessaire d'imprimer
une page pour éliminer les fautes d'orthographe,
vérifier la longueur de tel ou tel trait, etc.

Le Spat officie alors une nouvelle fois.

Un regret : il ne se comporte pas comme une
imprimante de type Centronics et requiert

la présence d'un driver spécifique... Une fois

le résultat désiré atteint, il ne reste plus qu'a

imprimer l'original et & le photocopier, avec

| le Spat bien entendu. Notez toutefois que la

résolution maximale d'impression est de 200 par
200 points au pouce et que l'impression
s'effectue uniquement sur papier thermique.

Il n'en reste pas moins que le Spat savére
séduisant, surtout lorsque l'on sait qu'il est

Photo Sylve r Hew

commercialisé & moins de 10000F TTC! M.B.

Le séesame du mois:

10 000 balles

Ecrit en GW Basic,
ce casse-briques foudroyant
est composé de 19 tableaux,
tous plus difficiles
les uns que les autres.
Sa rapidité met les réflexes
a rude épreuve
et les cing vies dont on dispose
ne sont pas inutiles...
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Editeur de la Spﬁrére du Nécroman, une BD

dont vous étes le héros complémentaire du
logiciel Turlogh le Rédeur de Cobra Soft, les
éditions Delcourt livrent deux nouveaux albums.
Premier tome d'une future saga, Aquablue vous
propose de suivre les aventures de Nao.

Né sur une station spatiale, cet enfant éduqué
dans l'espace par un robot nourricier grandira
sur une planéte bleue et adoptera les coutumes
des autochtones.

Vivants de la péche en accord avec leur

planéte, ces derniers vont cependant subir
les assauts de mercenaires venus de la Terre. ..
| Autre temps, autre lieu, NAM vous propose de
découvrir la réalité de la guerre du Viet Nam.
Jeune appelé, Ed Marks quitte les USA pour
servir son pays et lutter contre les Vietcongs.
Idéaliste et heureux, Ed est alors plongé dans
un univers de violence qu'il devra subir et
affronter.
En conclusion, deux albums agréables et faciles
a lire sur la plage ou ailleurs... M.B.
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Dragon’s Lair

version ori

inale

Nombre d’entre vous se souviennent
certainement du jeu de café nommé Dragon’s
Lair, repris par la suite sur de nombreux micro-
ordinateurs comme les C 64 et Amstrad CPC.
Relativement ancien (moins de cinq ans), ce jeu
a défrayé la chronique lors de son arrivée dans
Funivers des jeux de cafés du fait de son coté
résolument novateur. Contrairement aux bornes
d’arcade classiques, Dragon’s Lair est, en effet,
structuré autour d'un vidéodisque sur lequel
sont stockés sons et graphismes. L'écran
propose donc des images similaires a celles des
dessins animés et les bruitages s'avérent des plus
réalistes. Seul reproche : la non-continuité de
l'action. Du fait du systéme utilisé, les accés aux
images ne sont pas instantanés et le joueur se
trouve face & un écran figé pendant quelques
instants a la suite d'une action quelconque.

Il n'en reste pas moins que Dragon’s Lair
savére prenant car le scénario sait 3 merveille
mélanger humour et action. Quel plaisir donc de
retrouver ce jeu sur Atari ST... Attention
cependant, nous vous parlons du vrai Dragon’s
Lair et non d'une version plus ou moins proche
de l'original... Proposé par Microdeal a environ
1000F en Grande-Bretagne, I'ensemble se
présente sous la forme d'un vidéodisque au
standard Laserdisc, d'une disquette trois pouces
et demi, d’un cable permettant de relier le
lecteur de vidéodisques & 'Atari. Probléme de
taille : les modéles compatibles avec cet
ensemble sont des plus rares en France.
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Un vidéodisque au standard laserdisc, une disquette trois pouces
et demi, un cable reliant le lecteur au ST, il ne vous reste plus
qu’a lancer le systéme et découvrir les joies de linteractivite,
la rapidité de I'action, les bruitages... A quand le Compact Disc
Interactif qui permettra a tous de profiter de tels jeux?

Pourquoi ne pas avoir assuré une liaison par
RS 232, prise dont sont équipés la majorité des
lecteurs Laserdisc ? Une fois ce probleme
d'intendance résolu, il ne reste plus qu'a lancer
le systéme. Au départ, on paramétre le
systéme : sélection du type de lecteur de
vidéodisques, saisie du nombre d'écrans

{1 ou 2), niveau de jeu et nombre de vies.

On découvre ensuite les joies de lnteractivité. ..
Tout d'abord, il faut paramétrer le systéme en
sélectionnant le type de lecteur de vidéodisques
ainsi que le nombre d’écrans dont on dispose
(1 ou 2). Ensuite, vient le choix du nombre de
vies ainsi que du niveau de difficulté. Signalons
qu’il est préférable de commencer par le
commencement... Au premier abord, Dragon’s
Lair apparait comme une aventure mi-textuelle
mi-graphique. L'écran du ST propose en effet
un curseur par l'intermédiaire duquel le joueur
valide ses actions. Cela de deux maniéres
différentes : par le biais de la souris, en saisissant
directement les ordres. Notez que cette méthode
est & déconseiller car la rapidité de réaction est
souvent déterminante pour le bon déroulement
du jeu. Le second écran propose, lui, les
séquences d'images issues du lecteur-
vidéodisque et les bruitages correspondants.
Bref, compte tenu de la rapidité de l'action et
des divers pieges présents, le joueur disposant
de deux écrans en est réduit & avoir un ceil sur
chacun alors que celui qui dispose d'un seul
moniteur tente de s'accommoder de la

surimpression de deux images... Malgré cela, on
se trouve complétement pris par le jeu et le
joueur se retrouve bien souvent rivé devant ses
ou son écran. Dommage que ce systeme soit si
coliteux : un lecteur de vidéodisques cote
environ 10000 F. Il ne reste donc plus qu'a
attendre patiemment l'avénement du CDI qui,
espérons-le, supportera de tels jeux. M.B.

Virus:
lepoint

Docteur Brisou, mon micro
est au plus mal. Il a attrapé
le virus informatique !

Que faire, que faire ? Une
prescription a lire d’urgence.

Mais ol en est donc cette histoire de virus
informatique ? Voild une question que vous étes
nombreux & nous poser. Avant d'y répondre,

il semble toutefois nécessaire d'élucider quelque
peu ce phénoméne.

Un wvirus est un programme créé pour se
dupliquer de maniére totalement autonome.

En clair, il est capable de se sauvegarder o et
quand il le désire. Encore faut-il qu'un
programme puisse désirer quoi gue ce soit...

A premigre vue donc, rien de bien méchant.

Si ce n'est gue non content de se sauvegarder,
un virus a la facheuse habitude de le faire

en lieu et place d'autres données qui peuvent
s'avérer d'une importance capitale — c'est le cas
des fichiers de comptabilité de nombreuses
entreprises.

Jeu: que se passe-t-il lorsqu'un virus

se sauvegarde au milieu d'un tel fichier ?

Le probléme est done, dans certains cas,
particulirement aigu. D'autant plus qu'en
fonction de sa structure un virus peut étre
amené 3 effacer une disquette ou un disque dur
ou, pourquoi pas, a détruire l'ordinateur qui
I'abrite... Notez que ce dernier cas ne s'est pas
encore produit & notre connaissance mais reste
dans le domaine du possible. Sur le Dragon 64,
(un micro architecturé autour d’un 6809 et
aujourd'hui oublié), une série de pokes pouvait
affecter certains composants par sur-tension.

A la lumiére de tout ceci, on comprend mieux
la nécessité de se débarrasser d'un virus. Mais,
comment y parvenir ? Il n'existe pas de méthode
universelle et cela dépend du virus et de la
machine sur laquelle il tourne. Il serait trop long
et fastidieux d'expliquer ici les diverses
méthodes, nous vous renvoyons donc sur notre
serveur minitel (36.15 Tilt) ot nombre de trucs
sont proposés.

Toutefois, il est intéressant de signaler

que certains éditeurs proposent déja des
programmes destinés a éliminer les virus.

Il en existe une vingtaine aux USA, dont une
maijorité sur PC. Ce type de logiciels rend de
grands services mais ne peut étre qu'une
solution passagére. En fait, la logique voudrait
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que les programmes s'auto-immunisent.

1l est tout a fait possible de calculer la longueur
d'un programme ainsi que la taille des fichiers
qu'il génére. En prenant ces paramétres en
compte, on peut imaginer que les logiciels
arrivent 3 effectuer des tests d’encombrement
sur les enregistrements afin d'isoler et détruire
les virus présents. Principal avantage de ce
systéme : I'évolution des techniques de
programmation des virus ne pourra que fort
difficilement contrer une protection si efficace.
Et c'est précisément & ce niveau qu'apparait le
talon d'Achille des virus killer. Leur efficacité ne
saurait étre garantie & cent pour cent:

les premiers & tirer sont les créateurs de virus
et les virus killer doivent prendre en compte
les dernidres techniques afin d’étre efficaces....
Ce qui est bien évidemment impossible car le
temps écoulé entre la duplication du virus killer
et son arrivée chez ['utilisateur est largement

TILT JOURHAL

suffisant pour que les créateurs de virus
perfectionnent leurs armes. Au fait, qui sont ces
derniers ? Nul ne le sait vraiment. Toutefois, a
limage des déplombeurs, ce sont probablement
des amateurs de micro comme vous et moi qui
maitrisent parfaitement bien leur systéme...
Pour conclure, signalons que la prévention

est aussi importante et efficace que la
destruction. Limiter les risques de contamination
est simple.

Il suffit de protéger en écriture les disquettes et
d'éteindre son ordinateur aprés chaque
utilisation.

Signalons d'autre part que les possesseurs

de machines disposant d'une horloge
sauvegardée par piles ont intérét a enlever ces
dernidres pour éviter qu'un virus ne s'inscrive de
maniére permanente dans la petite quantité de
Ram abritée par les circuits intégrés
horloge/calendrier. M.B.

— Quels sont les grandes tendances
actuelles en matiére de jeux sur micro ?

— La grande tendance est a ['anoblissement
des jeux et & une plus grande complexité de ces
derniers. Cest d'ailleurs parfaitement
compréhensible : il devient de plus en plus
difficile de trouver de bons jeux d'arcade et les
gens en ont assez de ces programmes qui ne
durent qu'une semaine.

— A terme, quels seront les facteurs de
réussite d'un programme ?

— Les succds vont se batir autour de trois
poles : les événements médiatiques, ['originalité
des produits et le phénomene de budget
software.

— Comment allez-vous concilier ces
éléments ?

— Contrairement aux Anglais, nous ne sommes
pas spécialistes de I'arcade. Nous sommes
condamnés a avoir des produits de prestige,
donc & signer des accords de licences. Mais
compte-tenu de la véritable guerre qui régne en
ce domaine nous avons bloqué les licences que
nous pouvions obtenir avec nos moyens.

D'otl, Les passagers du Vent ou Bob Morane.
— A propos de ce dernier, il semble que
les objectifs fixés n'aient pas été atteints...
— Bob Morane était trop cher pour ce qu'il
était et le marché, en 1987, n'attendait pas ce
type de produit.

— Actuellement, & combien se monte
votre chiffre d’affaires ?

— 1l se partage entre deux tiers pour la micro,
dont 30 % 2 l'export, et un tiers pour la
télématique. En 1987, nous avons réalisé cent
millions de CA dont quarante pour la France
dans la micro. C'est-a-dire que nous avons entre
20 et 25 % du marché francais.
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Infogrames prend du poids

Infogrames over the world! La société lyonnaise se lance
plus que jamais dans linternationalisation tous azimuts.
Europe, Etats-Unis, aucun pays n'échappe a 'appétit dévorant
du tatou et de ses managers. Bruno Bonnel, président-directeur
général, résume les grandes lignes de son action.

— Ft oll en sont vos concurrents
francais ?

— FIL n'a pas de produits francais a Fexport.
La situation de Loriciels est différente : ils ont
réussi & simposer sur le marché professionnel
francais par lintermédiaire de Priam. Ce sera
plus difficile en Europe qu'aux USA! De toute
fagon, ils sont condamnés a étre rachetés un
jour s'ils ne grossissent pas. Dans ce métier,

il n'y a pas de place pour quatre ou

cing personnes. Des investisseurs du genre
Coca, Maxwell ou Hersant vont bouger.

Nous mémes avons déja été approchés par
de gros groupes.

— De facon plus générale, quelle sera la
maniére dont Infogrames abordera la
France dans les années a venir?

— Notre effort personnel ne porte pas sur la
France mais sur une internationalisation &

outrance car le marché est ici assez restreint.
D'autre part, US Gold et Ocean vont sattaquer
3 la France encore plus durement. Ou je serai
leader ou je m'en vais. !

— De quelle maniére s’exprimera cette
internationalisation ?

— A Theure actuelle nous sommes a la dix-
septiéme place en Grande-Bretagne, mais nous
allons accentuer nos efforts. Nous allons sortir
des produits spécifiques pour des marchés
précis. Un jeu de réle est peu vendable en France
(environ 10 000 pigces) mais peut représenter
3 3 400 000 dollars aux USA...

— Quelle est votre impression sur le
marché de la micro?

— Disons que depuis le CES de janvier 1988,
je n'ai plus d'inquietude : ce marché existe!

— Dans ce contexte, quels sont vos
objectifs ?

— Mon but est d'atteindre les 2 a 300 MF de
CA dans deux ou trois ans. Nous reparlerons
bientdt des méthodes que nous allons mettre en
ceuvre pour parvenir a ce résultat.

— Quitte a ce qu'Infogrames atteigne une
dimension trop importante par rapport au
marché ?

— Bien str! Ce systéme a été source de
désagrément ces deux derniéres années mais
nous avons toujours cherché a étre
surdimensionnés car nous sommes déja demain.

==
L
Si STOS
* [] s
m’était compte-
Plus environnement de développement que
Basic. comme le montre la venue prochaine de
jeux écrits grace a ce systéme par de grands
noms du logiciel, le STOS se verra complété a
la rentrée. Ainsi, un compilateur devrait sortir
dés septembre et permettra de s'affranchir du
STOS pour I'exécution de certaines applications.
D'autre part, des modules tels STOS fractale et
STOS 3D devraient générer des effets
tridimensionnels récupérables sous STOS Basic
et compilables par la suite. Il en sera de méme
pour le module musical... A l'image d'Omikron
ou de GFA. le STOS se présentera donc &
terme comme une famille de produits assez
concurrentiels. D'autant plus, que le STOS
sexporte notamment en Grande-Bretagne
oii il est édité par Mandarin Software.
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— AMS
KARATE ACES  119/179F
+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE
+UCHIMATA+THEWAYOFTIGER +
AVENGER+SAMOURAI TRILOGY
+THE WAY OF EXPLODING FIST
ELITE 6 PACK N°3  95/145F
+DRAGONS LAIR 1+2+ENDURO
RACER+PAPERBOY +GHOSTNGO
BBLIN'SsTUER NEST PAS JOUER
ARCADE ACTION  115/185F
+BARBARIAN+RENEGADE
+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2
GEANTS D'ARCADE 115/195F
+ROADRUNNER+INDIANA JONES
RYGAR+GAUNTLET DEEF DUNG
AMST GOLD HIT 3 115/195F
+TRANTOR+50LOMONS KEY
+WCLEADERBOARD+BRAVESTAR
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA
LES GREMLINS  115/165F
+MASKI+MASK2+DEATH WISH3
+BASIL DETECTIVE+DEFLEKTOR
+JACK THE NIPPER 2

COLL. KONAMI  11SF/185F
+JACKAL+SHAOLINROAD+NEME
SIS+JAILBREAK+YE AR KUNG
FU 24GREEN BERET+MIKIE
+YE AR KUNG FU
+HYPERSPORT +PINGPONG
TOP TEN COLLECT.  99(145F
+SAB. 1+SAB.2+SIGT+CRIT
MASS+AIRWOLE+ THANATOS.
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX

TRAD —

+ 600 LOGICIELS A GAGNER !!

En juillet et en aout, branchez-vous sur

3615 MICROMANIA

et vous pourrez gagner un des

10

logiciels offert chaque jour en répondant
a une question concernant les jeux.

3615 MICROMANIA
FRAIS DE PORT
GRATUITS !!!

NOUVEAUTES
[suite)
L'ARCHE CAFT BLOOD  139/199F
LES PRIVES ND/195F
MARALDER H9/139F
MICKEY MOUSE 03/145F
NIGHT RAIDER 95/145FN
NIMITZ 95159k
PEGASUS 149/ 195F
PEUR SUR AMYTIVILLE . 129/169F
RASTAN B9/ 145F
RIMMERUNNER B9/ 145F
ROAD BLASTERS S 130
ROADWARS D51 39F

| SALAMANDER
'SCRABBLE DE LUXE

| SKATE CRAZY
.sxv HUNTER

#9411 39F
ND{225F
8571 39F.
135/175F
H9/139F
95/145F

95!1431" ;

LA GUERRE DES ETOIL. 99%/149F

LES MAITRES DE L'UNL  95/145F

LES RIPOUIX 1251958
LES CHIFFRES ET LET.  NDyI25F
MASQUE PLUS ND{I89F
MONOPOLY L T5{245F
OXPHAR ND205F
FROHIBITION L20¢195F
QUIN NDIH45E
SANTA FE NDYITSF
SCALEXTRIC O5/145F

SCRABBLEFR 1 75/220F
SUPER HANG ON S/ H45E

SUPERSKI H451195F

- THUNDERCATS
TOBROUCK

CTRIVIAL PURSUIT
TRIVIAL PURSUIT JUN.
WESTERN GAMES

RO/ 145
119/ 169F
175/229F
IBS/245F
- 129/145F

—~THOMSON ., —

LES ATHLE 143/185F
+KARATEAFOOTBALL+RUNWAY
+DIEUX DU STADE 142

ALBUM LORICIEL  145/195F
+3"AXE4SAPIENS

~COMMODORE 64

KARATE ACES 1%179F
+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE
+UCHIMATA+THE WAY OF TIGER
+AVENGER+SAMURAL TRILOGY
+THE WAY OF EXPLODING FIST
ELITE 6 PACK N°3  99/145F
+DRAGON LAIR |+2+PAPERBOY
+ENDURC RACCER+GHODTN
GOBBL+TUER NEST PAS JOUTR
ARCADE ACTION  119/189F
+RARBARIAN+RENEGADE
+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2
GEANTS D'ARCADE 119/195F
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES
+RYGAR+GAUNT +DEEP.DUNG.
LES GREMLINS 119 169F
FMASK I+MASKZ+DEATH WISH3
+BASIL.DETECTIVE+DEFLEKTOR
+JACK THE NIFPER 2

COLL. KONAMI  119F/189F
+JACKALASHADROAD+NEMESIS
+JAILBREAK+YE AR KUNG FU 2
+OREEN BERET+YE AR KUNG FU.
+HYPERSP. +PINGPONG+MIKIE

1 COLLECT, 99/145F
RI+SABOTEURZ+SIGM
AT+CRIT MAS+AIRWOL THANA,
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX
+B'0MBJ;\CK"’+TL‘RBO ESPRIT

SUPER PROMOTION !
109F
109F
129F
129F

99F
119F

4 Disquettes avec boitier
ST Amiga

::% Disquettes 3,5 DF,.DD
10 Disquettes 5 1/4DF DD 99F

Manette KONIX
ManetteKONIX+Carte

195F
295F

HIT PARADE —
APOLLO 18 95/145F
AIRBORNE RANGER 145/195F
ARKANOID Z:REV DOH  95/145F
BEDLAM 95/125F
BLOOD BROTHERS 95/145F
BOB WINNER 135F
CALIFORNIA GAMES U5/145F
CHAMPIONSHIP SPRINT  95/145F
CHUCK YEAGER'S L9/ 189F
COMBAT SCHOOL R/ 145F

CYBERNOID FIGH MACH 95/145F

DEFENDER OF CROWN  135/145F
FLYING SHARK BY/129F
GEE BEE AIR RALLY  95/145F
GUADALCANAL 95/145F
GAUNTLET 2 95/145F
GRYZOR 95/145F
GUNSMOKE 95/145F
GUNSHIP 145/195F
HERCULE 95/145F
IKARI WARRIORS Y5/145F
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F
KARNGOV 95/145F
LA PANTHERE ROSE  95/135F
LAZERTAG 95/145F
MAGNETRON 89/139F
MATCH DAY 2 95/145F
OUT RUN 9511458
PHM PEGASUS 99{145F
PIRA lbb 145/195F

ND/IGE
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LES GUERRIERS 24s¥ g?:l[:;fklmw PSYGNOSIS ﬁ:: i L
+TNT+ALTAIR+ PROHIBITION / i kil ARMY MOVES 225F
ALBUM EPYX 2 195F epirrest 0 i g 0 3 ATF. 225F
M ELIR R v IBES 15 TALE 25F : ¢ BAD CAT 225F
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TS e 2458 BLOOD VALLEY 175F BETTER DEAD THAN AL. 185F
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\U(-(;Y BOY 3 lﬁil-_ SUPERSPRINT 145F FRIGHTMARE |8SF CARRIER COMMAND 245F
— NOUVEAUTES —  CAPTAIN AMERICA 175F TANGLEWOOD 1855 GABRIELLE 225F COMBAT SCHOOL 195F
AAARGH 185F CARRIER COMMAND 235F TERRORPODS 195F GLGN. 285F CRAZY CARS 245F
ALIEN SYMDROME : CHESS.MAS !'l:R :’.0(!_1‘ 225F TEST DRIVE 205F GUILD OF THIEVES 225F DEFENDER OF THE CROWN 325F
ALTERNA WORLD GAME COLONIAL CONQUEST - 213F THE FLINSTONES 185F GUNSHIP 325F DESTROYER 195F
ARMY MOVES g:ﬁ": GARET 2238 THE HUNT FOR RED OCT.  225F HMS COBRA 275F ECO 195F
ALF. Y CARS. ik THE PAWN 225F HURLEMENTS 215K EXPLORA 3I5F
AQUAVENTURA DARK CASTLE . Sk TRANTOR 175F IKARI WARRIORS 185F FERRARI FOMULA ONE  260F
ARKANOID 2 D[:F‘{:beh_R OF THE CROWN ..?S}-I TRIVIAL PURSUIT RSE IMPOSSIBLE MISSION I 225F FIRE AND FORGET 260F
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5 +WC LEADERBOARD
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SARKANOID WC LEADERBOARD |4
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS
ALBUM EPYX 225F
FWINTER GAMES+PITSTOP 2 :
+SUMMER GAMES p %
CARRE I'AS 275F [ 1

+DAKAR 4X4+ROBINSON s
+STARTING BLOCK+BIG BEN
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PC HITS 225F
+ TOP GUN +THE DAMBUSTERS
+ GREAT ESCAPE+STRIP POKE
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Retour @ la base du tank amphibie, le Walrus
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Armement du manta

Camer Command

Tout a la fois wargame, simulateur de vol et jeu d’arcade, ce logiciel
fera date dans I'histoire de la micro-informatique de loisir. Complexité

et réalisme sont servis par une interface graphique d'une qualité
fantastique. Un chef-d’ceuvre qui vous tiendra longtemps en haleine !
Ce programme risque de faire !

date dans le monde du jeu. Sa
parution marque l'an zéro d'une
toute nouvelle génération de logi-
ciels alliant simultanément des
qualités que lon ne trouvait
naguére que suy des programmes
différents. Carrier Command
propose un tel nombre de possi-
bilités (navigation. straiégie. simu-
lation de vol et combats aériens,
combats de chars...) quiil est dif-
ficile de le classer dans quelque
catégorie que ce seit. De maniére
tout a [ait anecdotique, il vient de
savoir que les concepteurs de ce
chef-d'ceuvre (Realtime software)
s'étaient déja fait remarquer. il ¥
a quatre ans. lors d’'une manifes-
tation organisée autour d'une des
vedettes d'alors {le Spectrum de
Sinclair}, avec un simulateur de
combats de chars (3D Tank
Duel) qui ridiculisait toutes les
productions antérieures. Les
points forts de ce programme
résidaient alors dans sa prodi-
gieuse rapidité et le réalisme de
ses animations {sur huit bits, il
faur le rappeler}.

Profitant pleinement des poten-
tialités du 68000 du ST (vitesse
de calcul), les auteurs ont pro-
duit & coup str un futur Tilt d'or.
La trame du jeu prend place en
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usines (grace a une flotte de car-
gos submersibles) ol il y a trans-
formation en produits finis (arme-
ment, carburant). La productivité
dépend directement de la super
ficie de I'lle (nombre d'usines im-

.plantables) et de la vitesse d'ap-

provisionnement en matiéres pre-
miéres. Les biens produits peu
vent étre a leur tour acheminés
vers une ile de stockage. De cette
derniére partent alors des barges
cargo qui réapprovisionnent votre
porte-avions {pour peu qu'il soit
assez proche de I'le de stockagel.
Si I'un des éléments de ce com
plexe réseau est investi par
I'ennemi. c'est tout le processus de
production qui s'en trouve atteint
et donc, par conséquent, l'effica-
cité de votre porte-avions qui ne
pourra remplacer suffisamment
vite ses éléments perdus dans le
feu de l'action. Cet aspect écono
mique transforme ce qui n’aurail
été qu'un jeu de guerre sophisti
qué en une impressionnanie
confronlation stratégique. ot cha-
gue détail peut étre a l'origine d'un
renversement de situation. Pour
assurer sa suprématie, chaque
adue:rsaire dispose de puissants
movyens d'intervention : un porte-
avions disposant de redourables
engins de détection. de défense et

Moment spectaculaire, le décollage d'un manta
]

l'an 2166. Vous vous rouvez en
conflit avec une puissance enne-
mie pour le contrdle de soixanie
qualre iles disposant de grosses
réserves minérales et pétroliéres.
Ces derniéres forment {pour cha
cun des camps en présence) un
complexe militaro-industriel, indis
pensable pour lentretien et le
réapprovisionnement de leurs
porte avions respectifs. Chaque ile

tient alors un role précis dans le
processus de production : certai
nes se révelent plus importantes
que d'auties, c'est le cas de lile-
base qui penmt la coordination de
tout le réseau qui relie chacune
des unités de producnon. de stoc-
kage et de défense. Les iles-
ressources (affectées a la produc-
fion de matiéres premiéres) ache-
minent leurs produits vers des iles-

de destruction. Comme ses ho-
2

Attaque d'un centre de commande

mologues actuels, le porte-avions
doit surtout étre considéré comme
une base flottante qui dispose &
son bord de différents wpes de
véhicules d'intervention : avions,
chars amphibies. ..

Pour investir une ile ennemie.
vous utilisez simultanément (cest
13 une grande originalité] tous les
appareils & votre disposition e
programmant leur point d'arrivée
{pilolage automatique] grace a
votre ordinateur de bord. Il vous
suffit alors de cliquer sur lic
appropriée pour vous retrouver
aux commandes de l'apparel de
votre choix : vous pouvez, en un
clin d'eeil, sauter du porte-avions
au char amphibie en passant par
les Jet. La possibilité de program
rner les frajets permet d'élaborer
des stratégies complexes afin de
prendre possession des iles enne-

ne




mies, qui sont le plus souvent trés
lourdement défendues. L'attaque
simultanée (terrestre et aérienne)
surcharge les défenses ennemies
{aviation) et permet ainsi de neu-
traliser leur centre de commande :
llle passe alors en votre posses-
sion, vous l'insérez dans votre pro-
pre réseau de production d'armes.
Les conquétes successives des iles
adverses n'ont qu'un but ; rendre
le plus vulnérable possible le porte-
avions ennemi, afin de le locali-
ser et en dernier lieu de I'annihi-
ler. Vous contrélez un grand nom-
bre de parameétres, a commencer
par les types d’armes embarquées
dans vos chars et avions (bombes,
lasers, etc.), la priorité des répa-
rations des dégdts occasionnés au
porte-avions.

Cette complexité et ce réalisme
sont accentués par une interface
graphique d'une qualité fantasti-
que. Les graphismes vectoriels
étaient jusqu’alors le seul moyen
d’avoir une animation rapide en
trois dimensions, Realtime Soft-
ware ne dément pas sa réputation
d'innovateur dans le domaine du
3D animé (3D Tank Duel, 3D
Startrike) puisque c’est désormais
avec ces objets 3D en surface
pleine et animés en temps réel
qu'il révolutionne les graphismes

des jeux sur micro. Les animations
sont d'un réalisme tel qu’elles font
penser a un film en images de
synthése (les vols d'avions sont
grandioses). Les bruitages sont de
bonne qualité (en particulier dans
les variations de régime des Jet),
Un tel jeu, par la complexité et la
richesse de son univers, réclame
un temps considérable pour par-
venir a en cerner les contours, ce
qui améne une critique: il est
dommage que le manuel soit en
anglais. Pour finir, qu’on songe un
peu aux caractéristiques des meil

leurs jeux d'il y a quatre ans, pour
constater 'évolution que symbo

lise Carrier Command, qui tient &
la fois du wargame, du simulateur
de vol (vos avions peuvent méme
atterrir sur une ile amie pour se
ravitailler), du jeu d’arcade (tirs au
laser sur les ennemis ou bombar-
dement), le tout dans un fabuleux
environnement graphique, pour
affirmer qu'a lui seul il inaugure
une nouvelle dimension dans la
micro-informatique : ['hyperréa-
lisme ludique. (Disquette Rainbird

pour ST.) Eric Cabéria
Type simulateur de guerre
Intérét 19
Animation L & & & &
Graphisme . ke k ok ok
Bruitage * ok ok ok k
Prix. ths

Thundercats

Pas un temps mort et vos réflexes seront
mis a rude épreuve par ce véritable jeu
d’arcade, trés agréable a pratiquer.

Sa réalisation soignée force I'admiration. ..

Ce logiciel est inspiré d'une série
télévisée de dessins animés. Les
Thundercats sont des humanoides
dont I'apparence est proche de
celle desfélins et qui possédent des
pouvoirs extraordinaires. lls vivent
dans une galaxie trés lointaine ol
science et magie se mélent pour
former un cocktail détonant. Le
Bien, représenté par les Thunder-
cats, combat le Mal sous toutes ses
formes. Elite nous propose donc
une des aventures d'un de ces hé-
ros légendaires sous forme de jeu
d'action avec scrolling horizontal.
Votre mission consiste & récupé-
rer un ceil sacré des mains d'une
entité maléfique nommé Mumm-
ra. Vous démarrez le jeu armé
d'une épée. d'un capital de cing
vies et d'un temps limité pour
sécuriser les différents niveaux du
jeu. Votre Thundercat marche,

saute et s'agenouille. Dans le pre-
mier niveau, vous affrontez des
hamanoides a téte de wvautour
ainsi que des lutins. Les hommes-
vautours attaquent généralement
de face mais surgissent également
par derriére si vous progressez
trop lentement. Les lutins posent
moins de problémes car les blocs
de pierre parsemés sur le terrain
les empéchent de vous poursui-
vre. En revanche, ils sont particu-
lierement génants quand il font le
va-et-vient entre deux blocs de
pierre (ou entre un bloc de pierre
et un point d'eau). Les bonnes
surprises se trouvent perchées sur
des arbres morts ; des coupes en
bois recélent des vies supplémen-
taires, des pistolets au laser etc. La
clé du succes réside dans la vitesse
de progression; en effet, trop
d’hésitation ou un ralentissement

=4

Traversée de I'élément Feu
et vous étes rapidement submergé
par les monstres. Soyez trés vigi-
lant car ceux-ci évoluent & des
vitesses différentes, ce qui vous
interdit toute anticipation ou
accoutumance a un rythme.
Le deuxiéme niveau est encore
plus intéressant ; vous traversez
une sorte de pont constitué
d’énormes rochers dont certains
s'affaissent quand on s'y attarde.
Des hommes-ours, des lutins et

.

La coupe révéle des surprises

des oiseaux extrémement dange-
reux : ils volent & des altitudes
variées et en nombre. Heureuse-
ment, vous avez la possibilité de
troquer votre épée contre un pisto-
let-laser qui vous facilite la tache,
bien que sa portée soit trés courte.
Le niveau suivant vous permet
d’augmenter votre bonus, il s'agit
ici de sauver un Thundercat pri-
sonnier de Mumm-ra. Les mons-

Gare a FThomme-ours |
tres y sont plus puissants comme,
par exemple, les hommes-pho-
ques armés de boucliers. Attaquez
les par derriére, c'est le seul
moyen de les neutraliser. En cas
de succés, vous passez au stade
suivant ol le programme vous
propose quatre parcours corres-
pondant aux éléments de base :
I'Eau, le Feu, la Terre, ['Air. De
nombreuses tentatives vous seront
nécessaires avant de venir a bout
d'un de ces niveaux tant le chal-
lenge proposé est difficile.
Thundercats est un jeu trés agréa-
ble & pratiquer. C’est un véritable
jeu d'arcade, pas un temps mort
et vos réflexes sont mis a rude
épreuve. Les décors et les mons-
tres des différents tableaux sont
beaux et variés. La réalisation est
trés réussie, Elite a encore frappé
trés fort! Les graphismes sont
agréables et ['animation est trés
correcte. Les bruitages et le fond
sonore sont satisfaisants. Des logi-
ciels de cette qualité, on en veut!
(Disquette Elite pour Atari ST)
Dany Boolauck

oL [ ———— action
Intérér _ 16
Animation * ko k
Graphisme % Wk
Eruitage S ek
Prix n.c.
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Le rvthme devient vite endiablé !

-AMIGA

-
La dynamite ne doit pas exploser

“ Capone

Véritable jeu d’arcade sur micro-ordinateur,
Capone vous entraine dans les rues de Chicago

'époque de la prohibition. Votre mission :
débarrasser la ville des gangsters omniprésents !

Les rues de Chicago dans les
années vingt, lieu de prédilection
pour les réglements de compte
entre gangsters de la Maffia. C'est
a qui veut contréler les débits d'al-
cool clandestins engendrés par la
prohibition. Le plus rapide a la
gachette est le maitre de la situa
tion. Dans Capone vous campez
le réle d'un policier qui opére en
secret. Malheureusement, vous
étes trés vite repéré et toute la
péare de Chicago est a vos trous-
ses... Vous vous apprétez a pren-
dre un bus quand un bris de vitre,
de l'autre c6té de la rue, attire
votre attention ! Un coup de feu...
une fulgurante douleur a la
jambe... Votre espérance de vie
ne dépend plus que de votre
Colt 45 semi-automatique !
Véritable jeu d'arcade sur micro-
ordinateur. Capone reprend la
vieille recette du tir sur cibles fixes
ou mobiles. Le jeu comporte trois
niveaux de difficulté (« Cadet »,
« Rookie » et « Captain ») et peut
se jouer a un ou deux joueurs.
Pour descendre les gangsters,
vous avez le choix entre la souris
et un pistolet (fourni séparément,
il cofite environ 350 F). ['option
« Two guns» permet de jouer
avec deux pistolets simultanément
et nécessite une interface. 1l vaut
mieux commencer par le niveau
« Cadet» car la difficulté aug-
mente automatiquement au fur et
a mesure de vofre progression
dans le jeu. La partie inférieure de
I'écran affiche les renseignements
habituels (nombre de vies, de bal-
les, I'état de santé et score).

Le jeu débute sur une rue calme
et déserte puis les vitres des fené-
tres se brisent et des gangsters v
apparaissent lentement (au niveau
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I
« cadet »). Jusqu'ici pas de pro r
bléme, vous avez largement le |
temps de les mettre en joue a
l'aide de votre viseur et de les des }
cendre tout en sifflotant un petit I
air rag. De temps en temps des
citoyens paisibles et curieux se
mettent a leurs fenétres pour assis-
ter gratuitement au feu d'artifice.
Faire un carton sur ces innocents |

niveau « Rookie » ; les gangsters
postés aux fenétres surgissent plus
rapidement et les piétons lachent
un baton de dynamite avant de
mourir. Il est fortement recom-
mandé de tirer sur ces batons
avant qu'ils n'explosent, Plus facile
a dire qu'a faire car le rythme
d’apparition gangsters est
élevé a ce stade de la partie. Autre
séquence dangereuse, celle de

des

Au niveau «Captain», c'est le
délire total : le rythme d’apparition
des gangsters devient infernal
Pour corser le tout, des passants,
indifférents aux balles qui sifflent
de part et d'autre, vous génent
considérablement. Ainsi, les jeu-
nes femmes et les gamins sur
planche a roulettes ont la désa
gréable manie de se mettre entre
vous et les gangsters piétons. Les

Gamin en skate, vieille dame..

-

8

Les caisses de TNT explosent

vous cofte la bagatelle d'une vie!
Le décor se met a défiler lente

ment vers la droite et de nouvel
les fenétres mais également dans
la rue. Ces derniers entrent en
scéne a gauche ou a droite de
I'écran et marchent calmement
comme des passants inoffensifs. ..
une mitraillette a la main. Invaria-
blement, ils s'arrétent, font volte-
face et vous mettent en joue.
Les difficultés commencent

aul

@ la moindre balle perdue
I'entrepdt bmlrré de caisses
de TNT ot de gangsters, barrica-
dés derriére ces caisses, surgissent
a un rythme soutenu. Ici, votre
dextérité est mise a rude épreuve :
la moindre balle perdue et
BOUM!! Vous ne mourez pas
mais votre indicateur de santé est
dans le rouge et les gangsters (ils
ne sont bizarrement pas affectés
par l'explosion !!!) ont le temps
d’ouvrir le feu sur vous

. autant de cibles a éviter

chats et les chiens s'avérent pals

culiérement génants quand il s'agit
de tirer sur les batons de dyna-
mite. Ici encore, si vous tuez un
passant (humain ou animal) votre
score diminue selon la gravité de
la faute. Par exemple, vous per-
dez mille points pour le meurtre
d'un chat et deux mille pour une
passante. Toutefois le jeu réserve
quelques bonnes surprises : faire
mouche sur une mitraillette qui
apparait régulierement rapporte
cing cents points. Il y a également
une cible mystére gqui vaut six vies
et 30 000 points!
Des jeux de qualité similaire a celle
d'un jeu de café : c’est 'ambition
de Actionware, une toute nou
velle société américaine.
On peut affirmer quavec
Capone, Actionware a rempli son
contrat. L'’Amiga est une superbe
machine pour ce type de jeu;
graphismes, bruitages et anima-
tion sont excellents. On attend
avec impatience son prochain
programme : P.O.W! (Disquette
Actionware pour Amiga)

Dany Boolauck
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(_“:rc:ph.-:»rrm? e H* o ok ok ok
Brum:gv e e ke ok ok ok
Prix _ . I .



—ATARIST——

Leatherneck

D’un autre genre, mais tout aussi guerrier
ce logiciel, effrayant de réalisme, vous propose
de chausser vos rangers pour vous lancer
dans une action du plus pur style « commando ».
On peut méme vy jouer a plusieurs : un must !

lls sont 14, les redoutables Leather-
necks, attendant sur cette plage
quelque part en Asie du Sud-Est.
En bons professionnels, les mer-
cenaires vérifient leurs équipe-
ments et armements. Chez eux,
chaque geste est méthodique et
témoigne d'une longue habitude
au maniement des armes. Aucun
muscle tendu, aucun signe de ner-
vosité ne trahit leurs pensées et
pourtant ils savent que dans quel-
ques minutes un carnage infernal
aura lieu. Sans se consulter, les
guatre aventuriers aux cous bri-
lés (leathernecks) par le soleil, se
mettent en position de combat. Ils
scrutent les détails du paysage : la
mort réde un peu plus loin. Le
décor est planté et les personna-
ges sont a vos ordres pour entre-
prendre le défi que vous lance
Leatherneck de Microdeal.

Ce logiciel vous propose un jeu
d'action dans le plus pur style
«commando », Curieusement, il
n'y a pas de véritable mission, les
joueurs ont en fait deux objectifs :
rester vivants et faire le meilleur
score. Quatre parcours peuvent
éfre sélectionnés en appuyant sur
le bouton d’'un des quatre joysticks
quautorise le programme. En
effet, une interface qui s'adapte
dans le port imprimante de votre
ST vous permet de connecter
deux joysticks supplémentaires
(linterface est vendue séparément
et colite environ 60 F).

Chaque joueur dispose d’un ar-
mement complet qui comprend
une mitraillette a longue por-
tée (MLP), une mitraillette d’assaut
(MA) et des grenades & fragmen-
tation. Le passage d'une arme &
l'autre se fait en secouant rapide-
ment le joystick de gauche & droite
ou par l'intermédiaire du clavier.
La partie de droite de I'écran affi-
che votre score, le nombre de vies
disponibles et 'arme du moment.
Un joueur posséde trois vies au
départ et des vies supplémentaires
sont attribuées en fonction du
score réalisé. Le jeu débute par un
largage du commando aux abords
de la région infestée d'ennemies,

Progressez prudemment, le pay
sage désertique ou tropical qui
semble calme se révéle trés trom-
peur. Au bout de quelques secon-
des tout s'anime, des guerriers
surgissent sur les c6tés et en face
de vous. Des vagues successives
de tireurs isolés et de groupes

2]

cisons gue ce jeu, bien que trés
praticable en solitaire, prend toute
sa dimension & deux, trois ou qua-
tre. Selon le nombre de joueurs,
I'approche tactique change. Pour
conclure, ajoutons que ce soft bé-
néficie d'une bonne réalisation sur
le plan graphique et de I'anima-
tion. Une mention spéciale pour
la qualité du bruitage qui crée a lui
seul une ambiance appropriée.
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Délicat : détruire les canons

déferlent sur vous, ca tire dans
tous les sens! Ouvrez le feu sur
tout ce qui bouge et empéchez-les
de s'approcher. Au début de la
partie, ces fantassins sont armés
de MA dont la portée est courte,
ils n'ont donc aucune chance
contre vos MLP si vous restez a
distance. Les ennemis armés de
grenades sont les plus dangereux,
les pertes en vies sont souvent
dues & ces petites dragées qu'ils
vous balancent généreusement.
Les canons représentent égale-
ment un danger non négligeable,
certains sont classiques tandis que
d'autres s'avérent infernaux, de
forme circulaire, dotés de multi-
ples bouches a feux. La grenade
est votre unique recours contre de
tels obstacles. Inutile de vous dire
que la destruction des canons est
une opération délicate, compte

tenu des obus qu'ils expédient et |

Ouf! Une bréche est ouverte

de la présence des fantassins,
Au bout de deux ou trois parties,
on constate que l'apparition, le
nombre des soldats et leurs dépla-
cements sur le parcours sont
immuablement les mémes. Ainsi,
cela permet d’anticiper I'action de
I'ennemi et de le contrer sans
perte de vies, Vos munitions ne
sont pas illimitées, donc pas de
fusillades intempestives. Bien
entendu, des caisses de munitions
sont judicieusement disséminées
tout au long du parcours. Au fur
et & mesure que vous progressez
dans le jeu, I'ennemi devient plus
agressif et le terrain ne permet plus
les replis stratégiques.

Ce logiciel recoit un accueil trés
controversé du fait de la violence
qui v est exprimée. Nous 'avons
apprécié pour le rythme soutenu
de l'action et le fait de pouvoir y
jouer a plusieurs : un must ! Pré- |

Pas de victoire sans travail d’équipe

Un excellent exutoire. Ne pas
dépasser la dose prescrite !
(Disquette Microdeal pour ST,
prévue pour Amiga.)

Dany Boolauck

Tupe action
Intérét _ 17
Animation_____ * Kk ok k
Graphisme * ko ok
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Prix C

Pas d'accord
L'indéniable qualité technique de
ce logiciel constitue paradoxale-
ment un motif de perplexité.
Plus vif, plus réaliste, plus rapide
que les autres logiciels de guerre,
Leatherneck vous jette dans
l'action. Les cris de blessés ponc-
tuent votre progression. C'est une
si forte identification aux tueurs,
dans un décor évoquant irrésisti-
blement le Sud-Est asiatique qui
me géne. On ne pourra indéfini-
ment poursuivre une aussi efficace
course au réalisme et maintenir de
tels scénarios. Tuez-les tous! est
un objectif ludique de premier
choix sur micro, a condition de ne
pas avoir le nez dans le sang, et
les rangers qui glissent sur les mor-
ceaux de chair. Le pire dans cette
histoire est que Leathernecks
mérite sa (bonne) note!

Denis Schérer b
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Le cockpit vous dévoile la vue...

...animée en 3D des environs

—— APPLEN—
Echelon

Simulateur de vol, de combat spatial,
exploration scientifique et jeu d’aventure,
une excellent soft, varié et prenant...

Access, spécialisé dans les jeux de
simulation, nous gratifie d'un
superbe logiciel : simulateur de vol
spatial, de combat spatial,
d'exploration scientifique et méme
de jeu d’'aventure, il a toutes les
chances de réunir bien des suffra-
ges. Vous prenez les commandes
d’un vaisseau doté des derniers
perfectionnements, le C-104 aussi
appelé Tomahawk. Votre mission
est d'effectuer des patrouilles de
reconnaissance et de découvrir la
localisation de la base spatiale
pirate.

Votre tableau de bord est assez
complet. Outre le cockpit, qui
vous dévoile la vue animée en 3D
des environs (en graphisme fil-de-
fer), vous disposez d'un indicateur
de poussées horizontale et verti-
cale, d’un altimétre, de témoins de
I'état du fuel, des boucliers, de
larmement et du droide, d'un
horizon artificiel, d'un compas,
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d'un radar et d'informations
concernant I'aire et le secteur cou-
rant et vos coordonnées. Vous
disposez en outre de six vues dif-
férentes au travers du cockpit (les
quatre points cardinaux, et les
vues du dessus et du dessous) et
nmiéme d’une vue particuliére ot
votre vaisseau est pris de derriére
par les caméras du droide (mais
dans certaines conditions unique-
ment). Ces vues peuvent étre zoo-
mées pour obtenir I'agrandisse-
ment d'un détail.

Le monde dans lequel vous évo-
luez est particuliérement vaste. 1l
se compose en effet d'une grille
de six sur six aires, chacune d'elles
étant composée de quatorze sur
quatorze secteurs. Seules neuf ai-
res sont connues au début du jeu
et leur carte en est fournie. Avant
toute chose, il importe de se fami-
liariser avec la conduite du vais-
seau. Elle s'effectue soit au clavier

uniquement, soit en conjonction
avec la manette de jeu. Les com-
mandes mettent un peu de temps
avant d'étre prises en compte,
mais cela n'a rien d’étonnant vu
le grand nombre de paramétres
gérés par le programme. Je vous
conseille pour cette mise en route
de sélectionner I'option avec ab-
sence totale d'attaquant. Votre
vaisseau se trouve a quai a la sta-
tion spatiale située en aire B3, sec-
teur G7, altitude 10 000 meétres.
Pour I'en sortir, vous appuyez sur
le bouton 1 et poussez en avant la
manette de jeu pendant deux se-
condes puis relachez le tout, ce
qui a pour effet de mettre un peu
de poussée vers l'avant.

Je vous conseille de pousser votre
manette sans aucune déviation
latérale et de régler éventuelle-

pont qui se trouve non loin
au sud (secteur K7). Pour «
peut étre intéressant d'utili
vue du droide. Vous vous
4 la surface, faites sortir le c
et sélectionnez 'option « frac
qui s'efforce de maintenir l¢
seau dans le champ des ca
du droide. Il ne vous rest
qu'a voler a basse altitude 1
pont, en vous aidant I
échéant du radar. Apre
exploit, laissez-vous aller .
difficile. Les aires B3 et Ad
lent des tunnels « flottants
ciles & franchir. Vous pouve
y rendre soit normalemen
beaucoup plus rapidemer
hyperespace, mais au prix
consommation importante «
burant. Vous devrez e
apprendre a vous poser

ment auparavant les potentiomé-
tres de centrage du joystick, car le
moindre écart vous ferait heurter
les parois du couloir d'accés et
perdre un peu de vos boucliers si
précieux. Une fois dehors,
dégagez-vous bien de la station et
commencez 'apprentissage. Votre
vaisseau se contréle un peu a la
maniére d'un avion, mais avec
cependant deux différences de
taille. Tout d’abord, la poussée
peut s'appliquer indifféremment
vers l'avant ou larriére, ce qui
vous permet éventuellement de
voler a reculons. Et surtout, votre
vaisseau dispose d'un systéeme
anti-gravité qui lui permet de

ment de sa poussée principale.
Une fois le maniement des com-
mandes suffisamment maitrisé,
vous testez vos capacités dans

quelques missions simples. Com-
| mencez donc par voler sous le

modifier son altitude indépendem- |

Graphismes fil-de-fer, animation réduite... L’intérét réside aille

endroit précis (il v a de
d atterrissage dans lairef
qui vous sera trés utile par
Pour compléter votre ap
sage, il ne vous reste pl
perfectionner votre tir sur |
des aires A2 et B2. Vot
ment se compose d'un
laser, d'un canon & photo
missiles.

Une fois que vous serez a
aventure débute réellen
vous conseille de com
avec un nombre d’ennem
voire nul. Vous reconsti
six cartes des pirates. Pou
faut retrouver les divers of
séminés sur le sol et les 1
3 bord grace au télépor
droide vous sert ici & exp
immeubles et autres str
Chaque carte est comp
graphique et de texte c
faut donc décripter. Une
six cartes complétes et dé




il ne vous reste plus qu'a effectuer
dans l'ordre les instructions pour
découvrir ol se cache la base
pirate. Je vous assure que méme
sans aucune intention d'attaque,
il s'agit d'une mission difficile et de
longue haleine. Les combats com-
plétent le plaisir du jeu. Vos
adversaires se sont pas si faciles &
centrer dans la mire et leurs tirs se
révélent destructeurs. Effectuez de
fréquents retours a la base (en
empruntant ['un des étroits cou
loirs d'entrée] pour recharger

munitions, bouclier et fuel. Les
graphismes ne sont pas exception-
nels, 'animation et les bruitages
sont réduits. Mais 'intérét réside
ailleurs. Un excellent jeu, varié et
prenant. (Disquette Access pour
Apple Il.) Jacques Harbonn

_simulation de vol spatial
avec combat et aventure
Intérét _ = 17

Type

Animation____ * % %k
Graphisme x * % ok Kk
Bruitage * &
Prix__ D

Dans la lignée des grands « shoot them up »,
tout aussi difficile et passionnant que Zynaps
ou Nemesis, semez la mort sur votre passage !

Abord d’un vaisseau spatial, vous
pénétrez jusqu'au cceur d'un
énorme complexe ennemi en
semant la destruction sur votre
passage. Firebird n'a pas jugé utile
d'élaborer un de ces scénarios
délirants auxquels nous sommes
maintenant habitués. Nous ne les

s pour avoir une chance de sur-
vivre. Des tourelles de tir et des
canons montés sur rails sont dis-
posés sur le sol et au plafond. tan-
dis que des escadrilles vous atta-
quent de front. Vous ripostez, tout
en essayant d'éviter les tirs enne-
mis qui vous entourent. Dur, dur!
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Faites appel G tous vos réflexes et a votre sens de I'anticipation

blamerons pas pour cela, car ce
type de programme consiste sim-
plement & tirer sur tout ce qui
bouge et le reste n'est qu'un pré-
texte dont on se passe trés bien.
Un vaisseau porteur vous dépose
a lentrée du complexe ennemi.
Le combat commence et vous
voila aux portes de I'enfer. On se
rend trés vite compte qu'il n'est
pas question de mise en train ou
de difficulté progressive. Dés les
premiéres secondes du jeu il faut
utiliser au maximum ses possibili-

Lors des premiéres parties vous
perdrez toutes vos vies en quel-
ques secondes et il faudra bien des
efforts pour progresser. Et quand
vous y parvenez enfin, ne vous
laissez pas griser, car d’autres
adversaires, encore plus redouta-
bles, vous attendent. Comme ces
vaisseaux en forme d'étoiles qui
vous frélent & une allure folle en
lachant un chapelet de bombes
dans leur sillage, ou encore ces
chenilles géantes qui déroulent
leurs anneaux a travers I'écran.

Ennemis extrémement nombreux !

Heureusement des pastilles, dis-
posées a intervales réguliers, sont
la pour vous aider. Ce qui est ori-
ginal, c'est que vous pouvez les
utiliser de deux maniéres différen-
tes. Si vous entrez en collision
avec elles, elles explosent, ce qui
a pour effet de détruire tous les
ennemis présents a l'écran. En
revanche, si vous tirez dessus a

chance de succés, le monstrueux
gardien qui vous attend & la fin de
chaque secteur.

Il n'y a que quatre secteurs diffé-
rents dans ce programme, mais ne
pensez pas pour autant que vous
en ferez le tour rapidement. Il
vous faudra, déja, beaucoup
d’efforts et de tenacité avant de
terminer le premier, Mais le jeu en
vaut la peine car les différents
niveaux sont variés et plus beaux
les uns que les autres. Ils vous
réservent bien des surprises et sont
infestés de créatures aussi belles
que dangereuses. La plus impres-
sionnante est le crane géant qui
crache des rayons lasers, a la fin
du second niveau.

lo est un programme qui se situe
dans la lignée des grands « shoot
them up» comme Nemesis ou

/‘

Monstre a détruire impérativement avant de passer au niveau suivant
|

quatre reprises avant de les ramas-
ser, volre armement s'en trouve
amélioré. Cela ne vous procure
pas de nouveaux équipements,
comme c'est ['usage dans ce type
de programme, mais augmente
votre puissance de tir. Les deux
premiéres pastilles ramassées ont
cet effet, tandis que les deux sui-
vantes vous procureront des bou-
cliers. Cela équivaut a gagner des
vies supplémentaires, car lorsque
vous étes touché vous perdez le
bouclier, mais votre vaisseau n'est
pas détruit. Ce choix, dans ['utili-
sation de pastilles, est trés intéres-
sant, mais pose de cruels dilem-
mes. On est souvent tenté de s'en
servir pour détruire les vaisseaux
ennemis et se sortir ainsi d'un
mauvais pas. En revanche, &
moyen terme, il est préférable
d’améliorer sa puissance de tir, ce
qui est pratiquement indispen-
sable pour affronter, avec une

Zynaps. 1l est tout aussi passion-
nant et difficile que ceux-ci, mais
il les distance sur un point: la
beauté de la réalisation. Les
décors, trés variés, sont magnifi-
ques et débordent d'imagination.
Les sprites, réussis, bénéficient
d’'une animation exemplaire et les
couleurs, trés bien utilisées, contri-
buent pour beaucoup & la beauté
de l'ensemble. Les amateurs du
genre se doivent d'incorporer [o
a leur ludothéque car c’est I'un des
meilleurs «shoot them up» sur
C 64 et peut-étre le plus abouti,
Mais attention, c'est également
I'un des plus difficiles. (K7 Firebird
pour C 64)
Alain-Huyghues-Lacour

Tupel shoot them up
i 16
Animation * ook ok
Graphisme * % ok Kk ok K
Bruitage__ _ ko ok ok ok
Prix £
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Méfiez-vous des virages !

ATARI ST

Attention aux autres ! lls changent de file et c’est le carambolage

Out Run

Adapter ce célébre jeu d’arcade sur micro.
Comment recréer la formidable sensation de vitesse
et le plaisir de tenir entre vos mains le volant
de la Ferrari Testarossa. Un pari impossible ?...

Voici enfin I'adaptation pour ST
du jeu qui a battu tous les records
de succés dans les salles d'arcade.
Qui n’a jamais révé de jouer les
play boys en foncant sur les rou-
tes californiennes au volant d’'une
Ferrari Testarossa décapotable,
une belle blonde & ses cotés ? A
défaut de pouvoir le vivre dans la
réalité, il est possible de réaliser ce
phantasme sur I'écran de votre
moniteur, ce qui est moins col-
teux et surtout beaucoup moins
dangereux. Vous avez attendu
longtemps, mais le moment est
enfin venu de partir dans cette
folle course contre la montre.

Vous voila sur la ligne de départ
au volant de la Testarossa, les
feux passent au vert et cest le
départ. Vous foncez sur une auto-
route bordée de palmiers, passez
la seconde vitesse et dévorez la
route. La Ferrari double une
Volkswagen et un camion, puis
dans le premier virage elle chasse
un peu, mais vous gardez le
contréle. Le temps de reprendre
de la vitesse dans une ligne droite,
le paysage défile a toute allure
quand vous apercevez des pan-
neaux qui indiquent un grand
virage sur la gauche. On rétro-
grade avant de le négocier de
facon impeccable. Grisé par la
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méme pas éraflée. Et on repart,
Dés la premiére partie, on se laisse
prendre au jeu. La Testarossa
vous permet de faire des miracles,
comme de rouler sur le bas-c6té
de la route ou de heurter, a toute
allure, un autre véhicule, sans
autre inconvénient que celui de
perdre de la vitesse. En revanche,
lorsque vous entrez en collision
avec 'un des obstacles qui bordent

gauche de la route, vous conti-
nuez sur la voie correspondante.
Cela vous permet de varier les iti-
néraires sans étre obligé d'avoir 3
recharger le programme.

Les différents parcours présentent
des paysages variés et, bien sir,
deviennent de plus en plus diffi-
ciles au fur et 3 mesure de votre
progression. Les derniers vous
obligeront a foncer sur des routes
particulierement sinueuses, au
milieu d'un trafic intense.

De tous les jeux d'arcade. Out
Run est certainement celui dont
I'adaptation pose le plus de pro-
bléemes. Il ne faut pas réver, il n'est
pas possible de rendre, sur micro,
la formidable sensation de vitesse
ou lincroyable animation de ['ori-
ginal. Et encore moins d'égaler le
plaisir procuré par la sensation
physique du volant et des péda-
les. Mais malgré tout, il faut recon-
naitre qu'US Gold s'én est bien
sorti, car cette version est la meil-
leure, avec celle de la console
Sega. Les graphismes sont réus-
sis et l'animation convaincante
rend-bien I'impression de vitesse.
Elle n'est, bien sir, pasirréprocha-
ble, notamment en ce qui concerne
les autres véhicules ou le passage
sous les arches de pierre.

Le jeu s'accompagne d'un théme

=)
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Une erreur de pilotage et bonjour le tonneau !

vitesse, vous poussez 'accéléra-
teur a fond, quand soudain vous
arrivez sur une série de virages.
Pas question de ralentir, ca passe
ou ca casse...

La Ferrari heurte un arbre, sur le
bas-c6té de la route, et part dans
une série impressionnante de ton-
neaux. Vous vous retrouvez assis
par terre & c6té de votre compa-
gne. Tout va bien, pas de bobo et
la peinture de votre bolide n’est

la chaussée, tout dépend alors de
votre vitesse au moment de ['im-
pact. Clest l'accident, ou vous
vous en tirez & bon compte en fai-
sant un spectaculaire téte & queue
avant de repartir de plus belle.

Contrairement aux versions huit
bits, qui vous offraient de charger
I'une des cing séries de parcours,
dans celle-ci vous vous retrouvez
a un embranchement. Selon que
vous rouliez sur le c6té droit ou

Y

La chute sera fatale!

musical entrainant, ainsi que de
bruitages, hélas, peu réalistes.
Mais il ne faut pas trop en deman-
der et, tel qu'il est, ce jeu passion-
nant vous fera vivre & un train
d'enfer. (Disquette US Gold pour
Atari ST .)Alain Huyghues-Lacour

Tvpe course de voitures
Intérét 16
Animation * ok ok ok &
Graphisme * %k k k
Bruitage * Kok ok
Prix C

Pas d’accord

La sophistication du jeu de café ne
peut expliquer totalement les
insuffisances de la version ST. 1l
est en effet curieux de constater
que la version Spectrum (couleurs
et bruitages mis a part) dispose
d'une animation et d'un réalisme
qui n'ont rien & envier au ST. Dés



lors pourquoi s'acheter un seize
bits {dont l'architecture se rappro-
che beaucoup plus des bornes
d'arcade) pour le voir concurrencé
par un petit huit bits. En vérité les
insuffisances de Out Run semblent
d'avantage dues a un manque de
finition du logiciel. Pour preuve il
suffit de voir les adaptations de
Buggy boy et Space Harrier pour
étre convaincu que quand les mai-
sons d'édition ol les program-
meurs se donnent les moyens de

leurs ambitions ils parviennent a
des adaptations qui ne souffrent
aucun reproche.
En dernier lieu comment peut-on
expliquer la disparition de I'étape
de bord de mer. ou encore le
sabordage des embranchement de
route qui permettent de changer
de niveau (et de décors). Décidé-
ment la complexité du jeu ne peut
expliquer de telles négligences.
Qui aime bien, chatie bien...
Eric Cabéria

AMIGA

Crack

Ce casse-briques aux interludes humoristiques vous
invite dans la jungle amazonienne ot 'on cétoie
d’étranges animaux préhistoriques qui forment la
toile de fond du jeu. La raquette est en bambou !

Les grands classiques du casse-
briques (Arkanoid) ont généré une
multitude de clones qui ont usé le
genre en banalisant petit a petit ce
qui avait ['originalité du jeu d’ori-
gine. A l'exemple de ses homo-
logues cinématographiques, le
classique du genre parvient a
échapper a la longue agonie due
au clonage, en instaurant une
nouvelle dimension dans le jeu :
lhumour ou la dérision. Au
cinéma les traditionnels films
d'épouvante ont laissé place au
film Gore humoristique (le retour
des morts-vivants). Dans le cas
des casse-briques, Crack, tout en
gardant le theme initial, introduit
un profond éclat de rire dans le
monde hypnotique et quelque
peu tristounet de la petite balle qui
saute, qui saute. ..

Dés la présentation du jeu le ton
est donné. En effet, c’est dans un
pittoresque décor préhistorique
que vous faites la connaissance de
la mascotte du jeu, Herbie Stone,
un sympathique homme préhisto-
rigue ventru et chevelu, qui
n'hésite pas — tel Tarzan — dans
un cri guttural a se lancer au bout
d'une liane avant de rentrer bru-
talement en collision avec un arbre
{le choc étant ponctué d'un bruit
sourd qui ne peut que provoquer
Thilarité). Le bruitage du généri-
gue est lui-méme d'une qualité
iréprochable : tambours s'ampli-
fiant progressivement, le tout dans
une ambiance chargée de cris
d'oiseaux, d’éléphants et de
« Weismulleriens » de gui vous
savez.

Le logiciel dispose d'un certain
nombre d'options, parmi lesquel-

les un éditeur de tableaux (qui
vous permet d'en créer & votre
guise et de les sauvegarder en-
suite). Une option a deux joueurs
simultanés est aussi accessible,
rendant ainsi vos parties moins
solitaires : vous collaborez avec
votre partenaire ou l'affrontez par
raquettes interposées. Vous pou-
vez aussi jouer au joystick ou a la

Cadre et raquette en bambou sur fond de mammouth

décor de fond est constitué de
superbes dessins d’animaux repré-
sentant |'essentiel de la faune ter-
restre d'autrefois. A chaque pas-
sage de niveau, vous avez ainsi le
loisir de contempler des Tricéra-
tops. Tyrannosaurus Kex, et
autres Brachiosaurus. Mis & part
ces considérations paléontologi-
ques, on constate avec humour
que les auteurs ont troqué la tra-
ditionnelle raquette faite de

A partir du 4 niveau, cueillette de noix de coco entre les tableaux

souris, cette derniére est évidem-
ment la plus efficace des interfa-
ces entre le logiciel et vous, car elle
rend compte du moindre de vos
mouvements. Une fois les options
choisies vous entamez a propre-
ment parler votre partie de casse-
briques.

Ce qui frappe dés 'apparition du
premier tableau, c'est 'esthétique
résolument préhistorique utilisée
par les concepteurs. En effet, le

Titanium (métal hyper résistant)
d'Arkanoid contre un délicat mor-
ceau de bambou. Il ne vous reste
plus alors qu'a renvoyer inlassa-
blement la petite balle vers les
multiples types de murs qui vous
sont présentés au gré des niveaux.
Certaines des briques qui les com-
posent sont plus ou moins résis-
tantes et vous ameénent a redou-
bler d'attention pour en venir a
bout. Compte tenu de 'ambiance

exotique, on n'est pas étonné de
voir tomber, sans crier gare, du
haut de I'écran, de multiples objets
tels que des lances, noix de coco,
et méme des hommes préhistori-
ques (accrochés a une liane), dont
il faut éviter le contact sous peine
d’affaiblir votre bambou et aussi
votre score. Des objets bénéfiques
peuvent cependant étre recueillis
en atteignant une brique-bonus.
Dans ce cas, votre raquette peut
étre agrandie, vous récoltez alors
une vie supplémentaire, disposez
d'un «laser préhistorique », ou
méme profitez d'une phase de
repos, oll la raquette s'occupe
toute seule du renvoi de la balle.
Le délire de Crack se poursuit et
prend de 'ampleur car au bout de
quatre tableaux, on assiste a une
rupture brutale du jeu. En effet on
retrouve notre sympathique tro-
glodyte Herbie Stone dans un
décor amazonien, ol vous le gui
dez & l'aide de la souris pour qu'il
puisse récupérer un maximum de
noix de coco dans un panier, cela
en un temps limité. Le décompte
des noix donne accés a un plus ou
moins gros bonus qui est incré-
menté au score quand on
retrouve la phase casse-brigues.
Ces interludes humeristiques don-
nent au logiciel une saveur qui fait
de lui 'un des meilleurs du genre
Malgré ses anachronismes (les
hommes et les dinosaures ne
vécurent pas a la méme époque),
Crack, n'en doutons pas, vous
fera « cracked ». (Disquette Linel
pour Amiga.) Eric Cabéria

Type casse-brigues
Intérét 16
Animation ok ok ok ok
Graphisme ok ok ok ok ok
Bruitage * ok ok ok ok
Prix Ch
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La version Amiga offre des graphismes et une animation irréprochables.

ATARI ST

Space Racer

Cette petite merveille digne des salles d’arcade sort
simultanément sur cinqg machines pour le plus grand
plaisir des amateurs de vitesse et d’action pure...

Les firmes francaises nous offrent
souvent des logiciels de qualité
mais il faut bien reconnaitre que

les jeux d’action ne sont pas leur |

point fort. On est d'autant plus
surpris de la performance de Lori-
ciels qui nous propose, avec
Space Racer, un excellent pro-
gramme, tout a fait digne des sal-
les d'arcade. Ce logiciel nous offre
de participer & une course de
moto-fusées. Celles-ci nous font
tout de suite penser a la superbe
séquence du troisieme film de Star
Wars, « La revanche du Jedi »,
dans laquelle Luke Skywalker
chevauchait un engin similaire lors
d'une folle course-poursuite a tra-
vers les bois. Et quand on regarde
Space Racer, lidée d'une telle
course semble si évidente que l'on
s'étonne que personne n'y ait
pensé auparavant.

Nous découvrons tout d'abord
une superbe page de présentation
qui s'accompagne d'un théme
musical digitalisé, trés rock. Cette
présentation soignée nous met
tout de suite en condition et le jeu
commence. Le concurrent que
vous incarnez salue avant d'en-
fourcher sa moto puis se rend sur
la ligne de départ ot l'attendent
deux autres concurrents. C'est le
décompte et au top, vos adversai-
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res partent comme des fléches.
Vous survolez un tracé magnéti-
que sur le sol, en essayant de ne
pas trop vous en écarter dans les
virages et en vous maintenant a
la bonne altitude. En effet, le ter-
rain n'est pas plat, il monte et il
descend sans cesse, si vous volez
trop haut ou trop bas, vous per-
dez de la vitesse. Ce n'est pas
chose facile que d'épouser parfai-
tement les changements de direc-
tion et d'altitude de la piste, mais
la grande précision des comman-
des rend la chose possible. En
revanche, ce qui complique tout
c'est le mode de contréle choisi
pour monter ou descendre. Les
commandes sont en effet inver-
sées par rapport & celles d'un
avion et cela pose vraiment des
problémes lorsqu’on a été condi-
tionné par de nombreuses heures
de jeu. Invariablement, lors des
premiéres parties, on est agacé
par cela car dans le feu de l'action
on se retrouve souvent a faire le
contraire de ce que l'on veut.
Clest le seul défaut de ce pro-
gramme, mais cela s'arrange avec
de l'entrainement.

La piste est bordée par des

poteaux disposés irrégulierement, |
ce qui ne vous facilite pas la tache,

surtout quand il s’agit de doubler

un autre concurrent. En effet,
ceux-ci font tout pour vous barrer

le passage. Il faut alors beaucoup |

de précision pour en venir a bout.
On peut, par exemple, profiter
d'un virage un peu raide pour se
glisser & ses c6tés et aller heurter
l'autre qui va s'écraser contre un
poteau. C'est un véritable plaisir
que de parvenir & réussir ce genre

de manceuvre, sournoise mais

aussi efficace que spectaculaire.

Tous les coups sont vraiment per- |

mis et vous pouvez aussi vous
débarrasser d'un géneur en lui
tirant dessus.

Mais attention, cette formule pré-
sente quelques inconvénients.
Tout d'abord, si la piste tourne au

moment du tir vous risquez de ne |

pas toucher wvotre adversaire,
ensuite chaque tir vous pénalise et
st vous en abusez vous perdrez

des accidents en se laissant aller
a admirer le paysage. La bande
sonore, assez sobre, comprend
des effets digitalisés efficaces.
Space Racer présente incontesta-
blement la plus belle réalisation
pour un jeu d'action francais. Lon-
ciels a vraiment frappé un grand
coup et il semble évident qu'un tel
programme peut obtenir un suc-
cés qui dépassera I'hexagone. Ce
jeu n'a rien & envier, loin de [a, &
la plupart des réalisations anglai-
ses, par exemple. Encore bravo
et... a quand le prochain ? (Dis-
quette Loriciels pour Atari ST)
Alain Huyghues-Lacour

Type action
Intérét 16
Animation Yo Wk
Graphisme o ok
Bruitage LE S &
Prix )

Décor enchanteur sur ST.

L’animation se ralentit sur PC.

Sprites de qualité sur ST.

toute chance de terminer le par-
cours dans les temps.

Quant a la réalisation, c'est une
petite merveille et on reste ébloui
devant une telle réussite, A
I'exception du mode de contréle,
on cherchera en vain la moindre
faille. Les trois décors différents
sont plus beaux les uns que les
autres et donnent beaucoup de
caractére a cet univers digne des
grands films de science-fiction .
Les sprites sont trés bien dessinés,
avec beaucoup de finesse et leur
animation est irréprochable. La
course se déroule & une allure folle
mais tout bouge d'une maniére
totalement fluide, c'est impres-
sionnant. Les couleurs sont éga-
lement trés bien utilisées avec
d'agréables tendances pastels.
L’'ensemble est si beau que lors
des premiéres parties on a bien

Décors simplifiés sur CPC.

Graphi

soignés sur Tho

Pas d’accord
Je trouve que ce logiciel, quoique
bien réalisé sur le plan technique.,
mangque singuliérement de pro-
fondeur. On se lasse trés vite de
cette course largement inspirée de
« la Guerre des Etoiles [ll ». I n'y
a pas de véritable challenge ni de
croissance dans la difficulté. Il ne
suffit pas de faire un logiciel tape-
a-l'ceil pour satisfaire un amateur




de jeu d'action. La durée de vie
de ce programme est vraiment
trop courte. D.B.

Version Amiga
Au niveau des graphismes et de
l'animation cette version est iden-
tique a la précédente, c'est-a-dire
superbe. De plus la bande sonore
est tout aussi réussie. Le seul
défaut de ce programme sur ST
a été corrigé, sur cette version
comme sur les suivantes. En effet,
il est possible d'inverser les com-
mandes ce qui permet de diriger
la moto comme un avion. Un trés
beau programme. (Disquette Lori-

ciels pour Amiga.) AH.-L.
Type __ action
Intérét 16
Graphisme * Ak ko
Animation * % ok ok ok
Bruitage o ek k
Prix__ [

Version IBM-PC

Cette version supporte mal la
comparaison avec les précé-
dentes. Les graphismes sont réus-
sis mais l'animation est lente
et saccadée.

Il est conseillé de se munir d’un
joustick car le contréle au clavier
est plutét mal congu. (Disquette

ATARI ST

Loriciels pour IBM-PC.) A .H.-L.

Type action
Intérét 13
Graphisme * kK ok ok
Animation _ * h *
Bruitage * & Kk
Prix C

Version Amstrad
Les décors sont simples et les cou-
leurs assez pauvres, mais les spri-
tes bien dessinés. L'animation est
également réussie, bien qu’elle soit
moins rapide que celle des ver-
sions seize bits, (Disquette Lori-

ciels pour Amstrad.) A H.-L.
Tupe action
Interét = 14
Graphisme * ok k ok
Animation L a8 & & 4
Bruitage SRR, & ok
Prix _ B

Version Thomson
C'est un bon programme qui
bénéficie de graphismes soignés et
d'une animation assez fluide mais
un peu lente. (Disquette Loriciels

pour Thomson.) AH.-L
Type action
Intérét __ 15
Graphisme * ok k kK
Animation L& & &
Beiffoges_ - - ‘WERE
Prix >3 B

Space Harrier

Aprés toutes les versions sur huit bits quelque peu
décevantes et la bonne réalisation de ce méme
programme pour la console Sega, voici enfin
I'adaptation sur ST qui est un vrai régal!

‘.

Sauver le pays des dragons...

Ce grand succés des salles d'arcade
a déja fait 'objet de nombreuses
adaptations sur huit bits. L'intérét
de jeu était au rendez-vous, mais
hélas la réalisation quelque peu
décevante. Seule la version de la
console Séga était pleinement
satisfaisante, un exploit vu la
richesse de ce programme. Voici
maintenant la version ST qui est
encore plus belle ! Sur une lointaine

... & coups de laser bien ajustés |

planéte 'homme volant part au
combat pour sauver le pays des
dragons, Le paysage défile rapide-
ment en 3D et notre héros court
vers 'ennemi qui se rapproche.
Grillant au passage quelques arbres
qui lui barrent la route, il s'envole
soudain pour pulvériser, de quel-
ques coups de laser bien ajustés,
des rochers qui traversent le ciel en
face de lui. Il redescend quand, a

I'horizon, apparait une escadrille
de vaisseaux ennemis qui foncent
a toute allure. Il tire, les vaisseaux
explosent et il continue sa progres-
sion. Au bout du chemin, ¢’est un
énorme dragon qui l'attaque en
déployant ses anneaux et il faut
plus d’un tir au but pour I'anéan-
tir, Un tir en rafale et le monstre
change de couleur, mais 'homme
et touché. Il tombe sur le sol, se
reléeve immédiatement pour

Ce bon jeu d’action doit sa réus-
site & la qualité de sa réalisation.
Les graphismes, fins, débordent
d'imagination et sont rehaussés
par une excellente utilisation des
couleurs. On les avait découverts
avec enthousiasme il y a quelques
mois sur des photos d’écran et on
s'interrogeait sur ce qu'ils donne-
raient une fois animés. On n'est
pas décu, bien au contraire, car
l'animation 3D est aussi fluide que

/‘
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Une réalisation époustouflante qui grille toutes les autres versions.
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Animation 3D...

reprendre le combat et, une fois
le dragon abattu, s'élance vers le
secteur suivant.

Chaque niveau présente des
décors différents, tous plus beaux
les uns que les autres, ainsi que
de nouvelles créatures. L'action

est trés prenante et 'ennemi ne .

vous laisse pas un instant de répit.
La difficulté, trés bien dosée, est
progressive et les premiers ni-
veaux ne posent pas trop de pro-
blémes, a 'exception des redouta-
bles dragons qu'il faut détruire
avant de passer dans le secteur
suivant: Par la suite les choses se
gatent avec, notamment, 'appari-
tion des pylénes indestructibles
entre lesquels il faut slalomer tout
en affrontant des ennemis de plus
en plus agressifs.

Vous combattez durement pour
gagner chaque pouce de terrain.

.. aussi rapide que fluide.

rapide. La bande sonore présente
un théme musical entrainant qui
accompagne bien l'action.
Elite, qui doit pour beaucoup sa
renommée & d'excellentes adap-
tations de jeux d'arcade comme
Ghosts n'Goblins ou Paper Boy,
sur huit bits, se lance sur le mar-
ché des seize bits. Il faut reconnai-
tre que le résultat est tout & fait
convaincant. Buggy Boy et Space
Harrier sont deux belles réussites
qui devraient permettre a cet édi-
teur de rester I'un des meilleurs
adaptateurs d'arcade. (Disquette
Elite pour Atari ST.)

Alain Huyghues-Lacour

Tupe _ arcade
Intérét 17
Graphisme ok ok koA
Animation _ L e & & & &
Bruitage * Kk ok ok ok
Prix £
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Forét tropicale avec &ffet de relief en parallaxe tout & fait étonnant.

AMIGA —

Star Ray

Bienvenue et bravo a Logotron, toute nouvelle société
d’édition anglaise, et a ses talentueux programmeurs
qui nous ont concocté un véritable chef-d’ceuvre.
Premier Defender sur Amiga, ce soft tire pleinement
parti des capacités de la machine. A voir d'urgence !

Amigamaniacs, gravez le nom de
Logotron dans vos circuits intégrés
car cette société vous propose un
jeu d'arcade qui risque de faire du
bruit lors de sa sortie en juin! II
s'agit de Star Ray. un «shoot
them up» doté d'un superbe
scrolling horizontal et congu par
de talentueux programmeurs alle-
mands,

Vous étes aux commandes d'un
vaisseau spatial chargé de
patrouiller des régions hostiles afin
de protéger des appareils qui.
nous semble-t-il, sont des robots
de forage. Nous regrettons de ne
pouvoir vous donner plus de pré-
cisions sur le scénario. Nous pos-
sédons bien évidemment une ver-
sion définitive du jeu mais aucun
scénario n'a encore été mis au
point a ce jour. L'essentiel dans un
jeu d'arcarde est de connaitre le
but et les régles. Le jeu n'a que
sept niveaux, chaque niveau est
infesté de monstres divers dont il
vous faudra repousser cing vagues
avan! de passer au suivant. Ces
monstres n'ont pas que la destruc-
tion de votre vaisseau comme
objectif. Une fois sur place, il ten
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tent rapidement de transformer
vos dix robots de forage en robots
destructeurs qui se mettent aussi

tot a vous attaquer. D’autres mons-
tres apparaissent et ne sont la que
pour géner vos évolutions. Votre
vaisseau ne posséde gu’un rayon
laser et sa vitesse comme armes.
La partie inférieure de I'écran affi-
che votre score, I'état de votre
bouclier magnétique et volre
radar. Le premier niveau vaut le
coup d'eeil, le vaisseau évolue
dans un superbe décor évoquant
une forét tropicale. Des yeux scin

tillants et inquiétants observent vos
réactions. Tout & coup, des mons-
tres apparaissent et le combat est
lancé. Grace au radar, vous loca

lisez parfaitement 'ennemi qui se
dirige vers vos robots. Il faut fon-
cer et ouvrir le feu sur tout ce qui
bouge (brancher I'autofire si vous
en avez la possibilité) . Essayez de
faire mouche au premier coup car
les monstres tirent également a
vue. Une priorité vitale ; évitez de
percuter les monsires de plein
fouet, cela réduit considérable

ment la puissance de votre bou-
clier. Bien entendu, comme dans

-

Gare aux stalactites !

tout bon jeu d'arcade, la destruc-
tion de certains monstres (ceux
qui s'attaquent & vos robots de
forage) laissent apparaitre des bul-
les rouges. Ces derniéres vous
apportent des petits p]Lls comme,
par exemple, linvulnérabilité pen

dant une dizaine de secondes. Les
monstres les plus spectaculaires de
ce niveau sont les libellules, les
guépes et autres ptérodactyles qui
lancent un surprenant cri de dou-
leur quand ils meurent!

le deuxiéme niveau vous place
dans un décor qui évoque l'inté-
rieur d'un ordinateur. Ici, le prin-
temps reste identique, certains
monstres transforment vos robots
(ce sont dailleurs toujours les
mémes dans les sept niveaux) tan

dis que d'autres tentent de freiner
votre course. Ces derniéres sont

des circuits intégrés et des objets |

Animation irréprochable, grande variété des décors et des monstres.

zigzagueurs. Au troisieme niveau
vous vous retrouvez dans un
décor caverneux ol des rochers
et des stalactites tombent lente-
ment. Le quatrieme niveau
entraine dans un désert superbe-
ment réalisé.
Star Ray posséde plusieurs points
forts. Tout d'abord son scrolling
horizontal, avec effet de relief en
parallaxe, est tout a fait étonnant.
De plus, a la fin de chaque niveau
le vaisseau se dirige vers le niveau
suivant a une vitesse époustou-
flante ! Bref, une animation irré-
prochable. Notons également la
finesse des graphismes et la
variété des monstres et des
décors. Soulignons enfin 'excep-
tionnelle qualité des bruitages dont
certains sont digitalisés. Fortement
inspiré de Defender, Star Ray est
un logiciel haut de gamme qui uti-
lise ’Amiga comme il se doit. Un
excellent jeu d’action et un plaisir
pour les yeux. (Disquette Logo-
tron pour Amiga. prévu pour ST
en septembre. Des versions PC et
C 64 sont envisagées).
Dany Boolauck
action
= 18
* ok ok ok ok ok
Animation _ _ drodk ok ok ok ok
Bruitage _ . kkkkkkx
Prix_____ 3 R

Type
Intérét __ -
Graphisme
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Plus de cent donjons oii vous attendent des créatures maléfiques.

— ATARI ST

Gauntlet Il

Champs de force, murs invisibles, flaques d’acide,
dalles paralysantes, monstres indestructibles,
voleurs, dragons crachant le feu,qui hantaient
les salles d’arcade n’apparaissaient pas sur les

versions huit bits. L'adaptation sur ST, trés riche,

prend toute son ampleur dans le jeu a plusieurs.

Thor le guerrier, Thyra la Walky-
rie, Merlin I'enchanteur et Ques-

tor l'elfe sont de retour pour de |

nouvelles aventures sur Atari ST.
Comme dans le premier épisode,
vous pouvez choisir le personnage
que vous désirez incarner en
tenant compte de ses pouvoirs,
selon les critéres suivants:
armure, puissance de feu, combat
el pouvoirs magiques. Plusieurs
joueurs sélectionnent, s'ils le sou-
haitent, le méme personnage qui
sera habillé avec des couleurs dif-
férentes, ce qui permettra de les
distinguer.

L'une des grandes innovations
de ce programme se trouve dans
la possibilité qui vous est offerte
de jouer & quatre simultanément
comme dans le jeu original,
grace a une interface, vendue
séparément, qui permet de
connecter trois joysticks. Celle-ci.
peu colteuse, devrait étre dis-
ponible quand vous lirez ces
lignes.

Plus de cent donjons différents,
remplis de hordes de créatures

malfaisantes, vous attendent et de
nombreux éléments nouveaux
font leur apparition.

Tout d’abord dans les salles elles-
mémes, on découvre des champs
de force, des murs invisibles, des
flaques d'acide, des dalles paraly-
santes et bien d’autres piéges. De
nouvelles créatures hantent les
salles : des monstres indestructi-
bles, des voleurs qui s'en prennent
au joueur le plus riche et méme
des dragons qui crachent le feu.
Ces redoutables adversaires, qui
figurent dans le jeu d'arcade, ne
sont pas présents dans les ver-
sions huitbits. Heureusement,
pour vous aider & surmonter ces
dangers, vous découvrez des
potions qui augmentent sensible-
ment 'une des quatre caractéris-
fiques de votre personnage ainsi
que les amulettes qui vous ren-
dent invisible ou font fuir les
monstres.

L'une d'entre elles, trés spectacu-
laire, fait ricocher vos tirs sur les
murs, ce qui vous permet de tirer
dans les coins.

la machine d'arcade. C'est du trés
beau travail.

Quant au jeu lui-méme, toujours
aussi passionnant, il reste dans la
lignée de la version précédente
avec de nouveaux éléments qui
en relancent l'intérét. En revan-
che, le niveau de difficulté est net-
tement plus élevé et un joueur
solitaire aura bien du mal a venir
a bout de nombreux donjons. Il

amaaﬂ
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N'oubliez pas de manger ni de 1

ind
les isp

Le scrolling multidirectionnel..,

La version Atari ST est indiscuta-
blement la plus réussie de toutes
celles qui s'inspirent de Gauntlet.
C'est une adaptation fidéle qui
bénéficie d'une réalisation trés soi-
gnée. Les graphismes fins et colo-
rés sont servis par une animation
irréprochable.

Le scrolling multi-directionnel,

fluide, est un modéle du genre sur |

cette machine. Et puis le clou de
ce programme est la qualité
exceptionnelle de la bande
sonore, entiérement digitalisée.
Une voix, parfaitement distincte,
vous annonce la nature de l'objet
que vous venez de ramasser ou
vous signale que votre niveau
d’énergie est au plus bas et que la
fin est proche.

La digitalisation, qui occupe plus

de 700 Ko, reprend presque tou
tes les interventions présentes sur |

.. &5t un modéle du genre.

est évident que ce programme
prend toute sa valeur lorsque plu-
sieurs joueurs s'allient pour com-
battre les hordes de monstres qui
peuplent les salles. Deux joueurs
bien coordonnés peuvent faire de
belles parties et on attend avec
impatience l'interface pour revivre
pleinement les joies des salles
d’arcade.
Ce programme, trés prenant, est
I'une des meilleures et des plus
fideles adaptations d'arcade. Une
belle réalisation pour un grand jeu
d’action. (Disquette US Gold pour
Atari ST.)

Alain Huyghues-Lacour

Type I arcade
Intérét S 15
Graphisme * ok ok ok k
Animation __ ko ok ok k
Bruitage * k kk kK
Prix__ < &
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Premier jeu sur Archimedes, Zarch est réellement convaincant,

—ARCHIMEDES

Zarch

Rapide et puissant, 'Archimedes
semble la machine idéale pour concevoir
des jeux 3D faces pleines en temps réel.

Voila, c’est fait, et les rares heureux
possesseurs de ce 32 bits
vont se régaler a bord du vaisseau Zarch...

Machine trente-deux bits fort per- |

formante tant au point de vue gra-
phique que sonore, I'Archimedes
d’Acorn posséde un potentiel
incontestable. Puissant et rapide,

c'est en effet l'ordinateur révé pour |

réaliser des jeux 3D faces pleines
en temps réel. Superior Software
I'a parfaitement compris comme le
prouve Zarch, ceuvre de David

Braben, co-auteur du célébre logi- |

ciel Elite.
Pilote d'un wvaisseau nommé
Zarch, vous avez pour mission de

défendre votre pays d'une inva- |

sion venue d'ailleurs. Les envahis-
seurs ceuvrent, en effet, pour la

disparition pure et simple de votre |

vaisseau et n’hésitent pas a répan-
dre un virus mortel pour parvenir
a leurs fins. Vous devez donc
endiguer les attaques de 'ennemi
avant que le mal ne se répande de
maniére irréversible... Vous dis-
posez de trois vaisseaux et démar-
rez d'un endroit non déterminé.
Aprés avoir décollé, vous partez
a la rencontre de 'armada enne-
mie. Le radar offre une aide preé-
cieuse mais il ne donne pas d'indi-
cation d'altitude, ce qui complique
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sérieusement la tache. C’est pré-
cisément a ce niveau que réside
l'une des principales difficultés du
jeu. Pilotant votre Zarch a l'aide
de la souris, vous disposez de plu-
sieurs types d’armes. Les missiles
sont envoyés dés appui sur la
barre espace et permettent de tou-
cher une cible relativement éloi-
gnée. Le tir au canon est recom-
mandé par la souris et s'avére fort
efficace dans les combats rappro-
chés. Toutefois, n'escomptez pas
faire mouche a tous les coups et
n'espérez pas détruire d'un geste
rageur les ennemis. Six types de
vaisseaux existent, tous caractéri-
sés par leur forme et leur couleur,
et certains n'explosent qu'a la suite
de nombreux impacts... Le jeu en
soi ne présente donc pas de diffi-
culté particuliére mais soulignons
qu'une période d'adaptation est
nécessaire pour se trouver pleine-
ment maitre du Zarch.

Le principal attrait de ce jeu réside
malgré tout dans son exception-
nelle qualité de réalisation. Entié-
rement en 3D, il propose une
grande variété de décors réalisés
a base d'images fractales. D’autre

part, la présence de 256 couleurs
simultanées & I'écran ajoute un
plus incontestable. Autre point
fort : animation. Le scrolling mul-
tidirectionnel est d'une grande
célérité, compte tenu du nombre
d’objets présents & I'écran et des
calculs nécessaires, et sa douceur
ne saurait étre prise en défaut. En
revanche, la partie sonore est
moins satisfaisante. Outre un
volume insuffisant, elle ne ftire
absolument en rien partie des per-
formances de la machine en ce
domaine et les bruitages se résu-
ment trop souvent & des cra-
chouillis dignes d'un Spectrum
+ 3. Toutefois, ce défaut ne peut
en rien entacher un bilan plus que
favorable et le fait que Zarch ait
été le premier jeu sur Archimedes
ne peut que rendre le critique

bienveillant. (Disquette Superior
Software pour Archimedes|
Mathieu Brisou

Type _ arcude
Intérér ___ 16
Animation ook ok ok k
Graphisme * ok k ok k
Bruitage *
Difficulté _____ L 8
Prix n.c.

B

Scrolling multidirectionnel.

Graphismes pleins en 3D.

Grande concentration requise.

T ATARIST——

Bob Morane
Oceans

Les « Bob Morane » se suivent mais ne se
ressemblent pas! Infogrames a su tirer la lecon
des faiblesses des premiers épisodes
et le dernier-né offre une qualité incontestable.

Infogrames poursuit sa série Bob
Morane. Coupable entétement
puisque les premiers thémes lais-
saient une impression mitigée ?
Bob Morane Océans, que nous
avons découvert sur I'Atari ST est
incontestablement le meilleur épi-
sode de la série. Le résultat rat-

trape progressivement les ambi-
tions affichées. Plusieurs aspects
rendent I'épisode meilleur, aucun
ne fait baisser la qualité. Les gra-
phismes sont plus clairs, plus lisi-
bles et certains, ceux d'ouverture
notamment, font honneur aux
graphistes. Mais ils n'atteignent



pas pour autant le niveau de ceux
de 20000 lieues sous les mers,
autre aventure sous-marine testée
dans ce numéro de Tilt. L’anima-
tion a fait des progrés décisifs, et
ce de trois points de vue : d’abord
laction se déploie sur tout I'écran
et non comme dans Bob Morane
Jungle et Moyen Age, dans des
fenétres aux tailles de timbres
poste.

Ensuite, la qualité, la fluidité des
mouvements a beaucoup gagné (il
reste un probléme lors des com-
bats de plongeurs, au moment de
l'échange des coups un peu con-
fus, alors que le reste des évolu-
tions donne une impression tres
agréable).

Enfin, plusieurs animations se font
en profondeur, selon le principe
appliqué dans Space Harrier. Cela
donne une sensation de relief tout

Il faut détruire les coraux.

trueuse, déplacements du sous-
marin, guidés par une carte du
fond, durant lesquels vous devez
détruire les coraux qui risquent de
heurter votre engin ainsi que les
bases de 'Ombre Jaune.

L'ouverture du jeu — grandiose
- débute par un pré-générique
impressionnant, durant lequel
votre victoire initiale commande la
véritable entrée dans l'aventure.

y

Graphismes clairs et animation fluide. « Bob Morane » est en progrés !

3 fait au point, quand Bob Morane
poursuit les engins de 'Ombre
Jaune (ne pas confondre avec
Black et Mortiner qui poursuivent
la Marque Jaune...), engins qui
laissent un sillage de bulles dans
['océan et une trainée de mines de
faible puissance.

Le scénario, enfin, inspiré de Ver-
nes (Henri) repose essentiellernent
sur l'alternance de scénes d'action
bien différentes, alors que celui de
20000 lieues sous les mers, ins-
piré du livre de Verne (Jules) doit
son rythme au déroulement du
temps sur plusieurs mois.

Les scénes d'action reposent sur
des principes différents : combat
sur des scooters des mers en
ouverture, poursuite en profon-
deur d'engins véloces, neutralisa-
tion des brouilleurs ennemis en
deux dimensions, combats contre
les requins et une pieuvre mons-

-

Ne révassez pas...

Les requins aitaquent !

Bien str, le jeu (qui occupe deux
disquettes) est diffusé avec un livre
de poche de 320 pages qui
contient un petit roman, une BD
d’aventure de baleiniers basques
(BD de bonne qualité mais dans
laquelle Bob Morane n'intervient
pas du tout), un guide des Océans
et un jeu de réle (avec Bob
Morane).

Avec un épisode qui a réussi a

tirer les legons des faiblesses des
trois premiers, Infogrames assure
la pérennité de la série. (Disquette

Infogrames pour Atari ST.)
Denis Schérer

Type ___aventure/action
Intérét 15
Animation _ LS & & 8
Graphismes * % ok ok
Bruitages * % Kk K
Prix O

p
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Graphismes fractaux, animation temps réel, un must !

ARCHIMEDES

Conqueror

Prenez les commandes d’'un ou de plusieurs chars
d’assaut durant la Seconde Guerre mondiale.
Entre l'arcade et la stratégie, un grand moment
d’action et de réflexion.

Complexe et complet, Conqueror
est le second jeu de Superior Soft-
ware pour Archimedes. Basé sur
des principes techniques proches
de ceux utilisés pour Zarch (gra-
phismes fractaux, animation
temps réel, etc.), il vous propose
de prendre les commandes d’'un
ou de plusieurs chars d'assaut
dans une bataille de blindés se
déroulant durant la Seconde
Guerre mondiale. Trois modes de
jeu sont accessibles. Le mode
arcade est le plus simple. Le but
est de détruire son adversaire afin
d'obtenir le plus de points possi-
ble. En fait, ce mode de jeu per-
met de se familiariser avec les
diverses commandes et de pren-
dre connaissance du terrain des
opérations. Le mode suivant est
nommeé « Attrition », ce qui pour-
rait se traduire par escadre. Vous
disposez, en effet, de cing chars :

deux légers, un moven et, au
choix, un autre moyen ou un
lourd. Le déplacement de vos
engins s'effectue par lintermé-
diaire d'une carte qui propose de
plus une indication de la situation
sur le terrain. Cela offre une nou-
velle dimension au jeu car en plus
de l'arcade pure, une bonne dose
de stratégie est requise. C'est dail-
leurs un mode de jeu intermé-
diaire entre I'arcade et la stratégie
pure et dure que vous offre le der-
nier mode. Plus proche du war-
game que d'autre chose, il pro-
pose de construire votre force.
Pour cela vous disposez d'un cer-
tain budget destiné a acheter des
tanks.

Premiére question : faut-il privilé-
gier la mobilité a la puissance de
feu ? Tout dépend de la structure
du terrain et des objectifs &
détruire. Outre les chars ennemis,
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Le paysage défile en douceur gréce a un scrolling irréprochable.

Trois chaines de télévision concurrentes tentent
de réaliser le meilleur taux d’audience...
Un monde sans pitié pour un soft original.

Qui d’entre nous n'a jamais tem
pété contre la qualité des pro
grammes de télévision ? Tous les
téléspectateurs, éternels insatis-
faits, révent secrétement dune
chaine qui ne diffuserait que leurs
émissions favorites. C'est a croire

que les responsables des chaines |

s'évertuent & programmer leurs
programmes sans tenir compte du
goit des téléspectateurs. Or, on

trois chaines rivales se battent pour
réaliser des taux d’audience (TA)
séduisants afin d’attirer le plus
d’annonceurs (ce sont les ache-
teurs d'espaces publicitaires). Trois
personnes peuvent jouer simulta-
nément et quand une partie
engage moins de trois joueurs,
l'ordinateur prend en charge les
chaines restantes.

Le jeu se déroule comme un war

-

-

r \

SHHHHA !
T CoLl

-

Cibles précises a attaquer.
vous devez aussi attaquer des
cibles bien précises tout en défen-
dant les vétres,.. Bien évidem-
ment, vous avez accés a de nom-
breuses informations telles que
rapport des dommages, plans de
la situation, radar, efc... Signalons
aussi la possibilité d’agir directe-
ment sur certains paramétres du
jeu: présence ou non deffets
sonores, choix du camp (armées
alliées ou du 3¢ Reich), niveau de
difficulté, et autres.

En conclusion, le mode stratégie
est a I'évidence le plus attrayant
et I'on retrouve tous les éléments
constitutifs du wargame. Toute
fois, la réalisation est ici des plus
soignées et la qualité des graphis-
mes n'a rien de commun avec les
habituels schémas couramment
usités dans la plupart des warga-
mes. Ainsi, comme dans Zarch,
les décors sont fort variés. Les
accidents de terrain, tels que coli
nes et creux, sont parfaitement
rendus grace a l'utilisation de gra-
phismes & base d'images fractales.
De méme la présence de nom-
breuses couleurs a I'écran permet
d’obtenir une grande quantité de
types de batisses parfaitement
reconnaissables et que le joueur
peut prendre comme repére.
L'animation est d'une grande
douceur et les scrollings irrépro-
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Les maisons servent de repéres.

e— Dy

Les ennemis vous poursuivent...

chables bien que plus lents que
ceux proposés par Zarch.

Le bruitage est de bonne qualité
mais. & notre goit, trop discret en
raison d'un volume insuffisant.
Enfin, le manuel {en anglais) est
fort réussi et propose de nombreu-
ses fiches techniques concernant
différents chars qui vous permet-
tront de constituer votre force en
toute connaissance de cause.
Conqueror est un jeu de grande
qualité qui fera réver plus d'un
possesseur de 16,32 bits amateur
du genre. (Disquette Superior
Software pour Archimedes avec
1Mo de Ram.) Mathieu Brisou

Type __ action/stratégie
Intérét _ = 17
Animation . & B &
Graphisme * k ok Kk
Brui = s L
Difficulté _ * ok Kk ok
Prix n.c

Surveillez attentivement les infos.

sait pertinement qu'il n'en est
rien ; une chaine (surtout privée)
ne diffuse que des émissions sus-
ceptibles de recueillir un pourcen-
tage d'audience élevé.

Le présentateur : « Cher candidat,
pouvez-vous me dire pourquoi les
chaines de télévision se battent
pour obtenir un maximum
d'audience ? » Réponse hésitante
du candidat : « Euh... pour plaire
a son public. » « Sirement pas!
Attention, il ne vous reste plus que
neuf secondes pour répondre ! »
Le candidat lance sans respirer :
« Pour gagner de l'argent.» —
« BRAVO cher candidat, vous
venez de gagner un voyage en
taxi autour d'un pété de maisons
de votre choix. C'est vraiment fan-
tastique ! »

Tréve de plaisanteries, les chaines
de télévisions gagnent de I'argent
par la vente d’espaces publicitai
res. Plus l'audience d'une érnis
sion est élevée, plus cher elles
vendent leurs espaces publicitai
res. Ceci nous ameéne dans le vif
du sujet. Question : « Feriez-vous
un bon Bouy... pardon, un bon
P.D.-G. d'une chaine de télévi
sion ? » C'est ce que vous propose
de découvrir une toute nouvelle
société américaine nommée First
Row avec Prime Time.

Dans le monde « Prime Time »,

Grilles des programmes.

game : tour a tour, les joueurs
consultent les résultats de la
semaine précédente et prennent
des décisions pour la semaine sui-
vante. Avant tout, jetez un coup
d'ceil sur le guide des programmes
qui vous donne toutes les émis-
sions des frois chaines. Etudiez
attentivement les échos du jour-
nal Variety, des renseignements
précis s'y trouvent. Le dernier
document a consulter avant d’éla-
borer une stratégie pour la
semaine & venir est le Nelson
Ratings. Ce dernier vous donne
les TA de vos émissions ainsi que
celles de vos concurrents. Sachez
que chaque point de TA aug-
mente de cent mille dollars votre
budget qui s'éléve au départ a
quinze millions de dollars. Atten-
tion, un mauvais TA signifie une
baisse importante des revenus
publicitaires d'ot limpossibilité
d'amortir les dépenses engagées
pour réaliser les émissions. Ainsi,
un cercle vicieux risque de se for-
mer si la tendance se poursuit : les
riches deviennent plus riches et les
pauvres plus pauvres. Le gagnant
est celui qui posséde le plus gros
budget & la fin des douze mois que
dure la saison.

L’essentiel de l'action se passe
dans votre bureau ou vous enta-
mez la phase de programmation.



Vous pouvez déplacer (sur une
nouvelle tranche horaire), chan-
ger, promouvoir, mettre provisoi-
rement de cété ou écarter défini-
tivement une émission, Si vous
estimez nécessaire de créer ou
d'acheter un film, il suffit de télé-
phoner aux studios pour passer
une commande. Fait important,
un temps de cing minutes vous est
alloué pour cette phase et tout
dépassement de temps vous colite
dix mille dollars par seconde! La
programmation terminée, il ne
vous reste plus qu'a sortir du
bureau ou aller déjeuner. Cette
derniére option réserve quelgue-
fois de bonnes surprises. Le tour
suivant vous donne les résultats de
vos cogitations. En cas de baisse
importante de TA d'une émission,
recherchez rapidement les causes
du probléeme. C'est peut-étre

auparavant, Citons pour terminer,
la phase de vente aux encheéres
occasionnelles d'émissions qui
donnent & coup sir un TA trés
élevé.

Prime time est une simulation ori-
ginale et on est trés vite pris par
I'atmosphére du jeu (un monde
sans pitié ). Néanmoins, ce logi-
ciel n'est pas trés convivial du fait
d'une grande masse d'informa-
tions a traiter pour chaque tour.
Nous vous recommandons de
sortir sur imprimante les rensei-
gnements pour en analyser calme-
ment toutes les données.
N'oubliez pas que vous ne dispo-
sez que de cing minutes pour
la phase de programmation ! Gra-
phismes et bruitage corrects dans
I'ensemble. Un bon jeu mais uni-
guement destiné aux incondition-
nels du genre. (Disquette First

(C) ElectroMusic Research 11.4.88 :

Version 1.2 :

Programned by [ £

Page écran permettant d’accéder a toutes les fonctions.

-

-

-

Votre cenire de décision.

[heure de programmation, le
genre de I'émission précédente,
les programmes rivaux, etc. Ne
négligez pas non plus les réactions
trés versatiles des téléspectateurs
et leur gofit subit pour un genre
qu'ils détestaient quelques jours

i
ARCHI

Le concurrent annonce ses projets.

Row pour ST.) Dany Boolauck

Type _ simulation
Intérét 15
Graphisme * ok k k
Animation *
Bruitage * & Kk K
Prix _ n.c.
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Sounds ynth

Créez des sons en les dessinant! Un programme
en basic destiné a tous les mélomanes en herbe.
La grande qualité de l'interface utilisateur fait appel
a la souris pour sauvegarder, changer de mode...

Depuis l'arrivée de 'Atari ST, la
musique est considérée comme
étant une application majeure des
micro-ordinateurs familiaux et
personnels. Le succés du ST en
ce domaine est évidemment direc
tement lié a son interface Midi pré-
sente en version de base mais
cette derniére n'a pas que des
qualités ! Il est, en effet, nécessaire
d'avoir des synthétiseurs souvent
coliteux afin d’'en profiter pleine-
ment et généralement seuls les
musiciens possédent ce genre
d'appareils. C'est pourquoi de

nombreux programmes musicaux
font désormais directement appel
aux performances sonores pro-
pres a chaque machine pour la
création de sons, la composition
de musigue, etc. Soundsynth fait
partie de cette catégorie et
démontre que I'Archimedes est a
méme d'étonner les possesseurs
d'Amiga gréce a ses performances
en la matiére.

Destiné au départ a étre utilisé en
complément d'un digitaliseur de
sons, ce programme se suffit tou-
tefois & lui-méme et vous propose

Liste des paramétres liés au son.

de créer des sons en les dessinant,
tout simplement... Les paraméires
a prendre en compte sont, outre
la fréquence (directerment dépen-
dante de la note), l'attaque, la
décroissance, le maintien et la
chute (ADSR). L'attaque définit la
facon dont le son va commencer.
Une attaque peut durer long-
temps, étre de grande amplitude,
etc. En fonction de ces variables.
on obtient un son qui semble plus
ou moins proche. La décroissance
est en fait une période transitoire
qui caractérise la forme du son et
notamment la maniére dont la fré-
quence se comporte jusqu’au
maintien. Ce facteur est certaine-
ment le plus important car c’est de
lui dont dépendent la présence
d’effets harmoniques, l'oscillation
de la fréquence autour d'un
niveau de référence. Enfin, la
chute est exactement l'inverse de
l'attaque. Relativernent ésotérique
d'aspect, ces notions sont en fait
fort simples et peuvent se rame-
ner & un schéma représentant
'évolution de la fréquence de base
dans le temps.

Autre point fort de Soundsynth :
la visualisation d'une courbe en
trois dimensions. ['avantage de ce
systéme est de permettre & l'utili-
sateur d'avoir la représentation
des harmoniques. Ces fréquences

Module d’édition d'un son.

sont similaires & des parasites car
elles se superposent a la fréquence
de base. Notez que les timbres des
instruments dépendent directe-
ment d'elles et I'on comprend
pourquoi Soundsynth permet de
simuler tant de sons. Outre
I'action sur ces parametres, il faci-
lite le test car certaines touches du
clavier se comportent comme cel

les d'un piano. Faire des gammes
avec un son, créer est non seule-
ment possible mais fort recom-
mandé car on peut juger de I'effet
obtenu sur toutes les octaves.
Signalons aussi la qualité de
l'interface utilisateur qui fait appel
a la souris pour toutes les opéra

tions, Sauvegarde, chargement,
changement de mode (dessin
d'une courbe, mode tests et
autres), tous sont directement
accessibles & la souris. Enfin, et ce
n'est pas la moindre des qualités
de ce programme, les sons géné-
rés par ce logiciel peuvent étre
repris dans des programmes créés
par l'utilisateur. En conclusion, il
s'agit d'un outil puissant et de qua-
lité & recommander aux amateurs
de musique. (Disquette EMR pour
Archimedes.) Mathieu Brisou

Type création musicale
Intérét . -
Difficulté * %
Prix __n.c
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Cassettes, cartouches, disquettes:
' la sélection du mois

devez parvenit en un lemps limite a faire
le maximum de fours de circuit tout en évi- §
tant de chuter sur les muliiples obstacles,

en ne |aissant pas votre adversaire vous
devancer sur la ligne d'arrivee. Les anima: §
tions sont en genéral correctes, on peut *
seulement regretier gue le type de visuali- |
sation adopté (vue de dessus) ne restitue °
pas les acrobaties typigues de ce spoft ¢
(bonds, projections). Les bruitages sont sim- ¢
ples, ce gui en l'occurrence ne peutl élre

un reproche, étant donné le théme aborde.

Un bon jeu gui s avere passionnant a deux

(éclats de rire assurés). (Disquetie Code

Cross sauvage
Apres les bruyants simulateurs de motos,
d'avions ou de courses de voiture, voici le
simulateur «écolo». En effet aucun gaz
d'échappement n'émanera de votre ordina-
teur dans ce programme de course de
vélo-cross, car c'est dans une ambiance
champétre et grace a votre «huile de
genoux » que vous propulsez votre veloci:
pede des temps modernes. Les différents
lerrains de competition sont vus de dessus,
Les graphismes sont saisissants de beauté

(irrégularités du terrain, ombres derriére les Master pour ST.) EC
monticules de terre). Le jeu dis- Fype s simulation BMX

pose de plusieurs options, on Intérét e

peut en effet jouer contre l'or- 2"';'#’“:;“9 * : * : *

dinateur, mais aussi (c'est le B"m'i'::g:" kS

= grand intérét du jeu) contre Prix L

un adversaire humain. Vous

| RIDER 1

X Version Amiga i
2 Cette version ne dispose d'aucung

amelioration spectaculaire,
_‘""‘H\ si ce n’est une trés




jolie page de présentation digitalisée. Le
théme, les graphismes, les animations sont
du méme acabit. Seuls les bruitages sem-
blent légerement plus réalistes, Le pro-
gramme garde tous ses charmes. (Dis-
guette Code Master pour Amiga.)  EC.

Type simulation BMX
Intérét 13
Graphisme ok K ok
Animation * & k&
Bruitage ek
Prix C

Chef d’écurie

Ce logiciel vous propose de devenir un
patron d'une écurie de Formule 1. Dans un
premier temps vous devez faire la preuve
de votre compétence en matiere de course
automobile. Vous avez a convaincre un
sponsor qui vous donnera les moyens finan-
ciers pour monter volre equipe.

Le jeu commence veritablement par I'enga-
gement d'un pilote el ingenieur (tenez
compte de votre budget). Ensuite, vient e
choix du chassis, du moteur, du personnel,
eic. N'oublions pas la présentation a la
presse pour etoffer votre image de mar-
que | Vous entrez dans le vif du sujet en par-
ticipant aux huit Grands Prix de la saison.
Une trés bonne idee pour un logiciel dece-

vant : la premiére partie du jeu n'est qu’un
simple «quiz». |l faut repondre correcte-
ment aux questions des différents interlo-
cuteurs : dix pour e président de la F1, cing
pour le sponsor, cing pour le pilote et
cing pour I'ingenieur... ouf ! On

patiente jusqu'a ce stade du

jeu dans I'espoir de voir une partie plus inte-
ressante, celle des courses de F1. Hélas,
cette séquence est encore plus décevante
que la premiere: il n'y a que du texie | A
éviter... (Disquette Médiaware pour PC et

compatibies.) S D.B
Type

Intérét 12
Graphisme *
Animation *
Bruitage —
Prix n.c.

GAME SET AND MATCH
Compilation

Cette compilation de dix titres est exclusi-
vement réservée aux simulations de sports.
World Series Baseball est trés joli graphi-
guement mais risque de se heurter a la fai-
ble connaissance de ce sport dans | 'hexa-
gone. Le tennis est agréable et pas trop dif-
ficlle. Les graphismes sont guelcongues
mais |'animation rapide et le joueur réagit
bien. Le squash est superbe, non pas tant

par les graphismes un peu trop petiis que
par I'animation rapide a souhail et surtout
la synthése vocale gui annonce les scores
a |'issue de chaqgue point. Le ping-pong est
particulierement difficile et déja des le pre-
mier niveau (parmi cing), l'ordinateur se
montre redoutable. Votre raquette se place
automatiguement mais vous devez choisir
le type de coup.

Pool est une simulation agréable de bill
américain ou les effets d’inertie et de rota-
tion sont bien rendus. Le basket-ball est
I'adaptation honnéte du célebre Two-on-

Two qui oppose deux équipes de deux BB s

joueurs chacune. Super Spccer vous fait

controler tour a tour 'un des sept joueurs
de votre eguipe. Seul un jeu de passes et
de tirs de précision vous dohnera guelgues
chances de batire le programme: La boxe
est aussi de |a partie avec le bien connu
World Championship Boxing. Les coups
sont variés et |'animation bonne mais le jeu
de jambes est éludé. Enfin deux logiciels
traitent des «polythions ». Hypersports
péche par des décors guasi absents mals
[‘animation est fluide, Daley's Thompson
Supertests est plus complet mais fait plus
appel & la vitesse d'agitation du joystick
qu'a une réelle coordination, Un bon
ensemble cependant. (K7 Ocean, pour

Spectrum.) J.H.
Tvpe compilation-sports
Intérét 14
Graphisme b & ¢
Animation * ok ok ok
Bruitage i * %k
Prix i B

KONAMI ARCADE

COLLECTION

« Pot pourri »
imagine nous propose une compilation de
dix de ses fitres connus. L'intérét en est
assez inégal Certains comme Jail Break,
ol vous devez tuer les bandits échappes de

la prison, allient un pigtre scénario a une
réalisation médiocre. D'autres sont déja
plus intéressants. Hypersports vous pro-
pose une seérie de six épreuves

variees.
‘--""-.




Si les decors sont succincts, I'animation, en
revanche, est fluide et rapide. Green Beret

est un excellent remake de Commando. Les

ennemis surgissent de toutes parts et gra-
phismes et animation sont de bonne gua-
lite. Yre Ar Kung-Fu vous initie aux arts mar-
tiaux mais le jeu est un peu trop facile, ce
qui'n'est pas le cas de |a version I, beau-
coup plus interessante.

Nemesis est un classigue « shoot them ug»
de réalisation cotrecte, Ping-Fong vous corn-
fronte a |'ordinateur (cing niveaux diffé-
rents), Les coups sont assez varies et la
machine se montre Un partenaire redouta-
ble des les premiers niveaux. Mikie vous
replonge dans |'ambiance des classes pour
ramasser tous les coeurs et reconstituer
ainsi le message de volre belle. La réalisa-
tion est moyenne mais on peut se laisser
prendre au jeu. Jackal est un autre Com-
mando ot vous guiderez tour a lour |'Un de
vos guatre heros. Le jeu est varié et diffi-
clle. Enfin Shao-Lin's Road s'apparenie a
Karate Master. Vous devez faire volre che-
min dans une demeure orientale servant de
repaire a de nombreuses bandes. (K7 Ima-

gine pour Spectrum.) JH.
Type . compilation-action
Intérét 13
Graphisme ok ok
Animation ; * % ok ok
BRI e= i S s e e e e o
Prix B

TARGET RENEGADE

Le grand ménage
Votre tache : nettoyer la ville de ses voyous.
Tout d'abord, vous affrontez le gang de
moltards. Commencez par desargonner le
motard qui risque de vous faire des degats

A
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importants avec son engin. Un coup de pied
volant bien appligue le fait tomber. C'est
d'ailleurs le coup le plus efficace mais aussi
celui qui demande le temps de recupéra-
tion le pluslong. Mais les autres coups dont
vous disposez ont aussi leur utilite | coups
de poing, de pled, de genou ou blocage de
I'adversaire, D'autres voyous viennent rapi-
dement au secours de leur copain, certains
sans arme et d'autres armes d-une masse
aux redoutables eftets. Vous devez abso-
wment éviler de vous faire encercler.
Tablez aussi sur le temps de récuperation
de vos adversaires apres un K.O. et com-
mencez votre altaque juste au moment ou
ils se relevent. Des qu'un malfrat poreur
d'une arme tombe a terre, essayez de vous
en approptier avant les autres, Pour com-
pliguer le tout, chague étape doit étre finie
en temps limité.

Dans la seconde partie, vous combatirez
un gang feminin et son chef armé d'un pis-
tolet. Atlendez qu'il ait epuisé ses munitions
avant de |'attaquer. Le parc vous confronte
aux Skin-heads et dans le centre commer-
cial, il faut échapper a la bande et ses

- chiens. Aprés vous affronterez le Big Boss
‘el ses garﬁes du corps
Les decors sont variés, les personnages
bien dessinés et leur animation correcte,
~ Les bruitages sont moyens mais une agrea-
ble peiite musigue accompagne le jeu Un |

amusant logiciel de combat. (K7 1magme

pour Spectrum,) JH
Type action
Intéret : 14
Graphisme * Kk k%
Animation. . . _kkkk
Bruitage ok e
Prix B

COLONIAL CONQUEST |

Haute stratégie
Cet excellent programme de stralégie est
plus gu'unwargame. car il méle habilement
actions militaires, politigue et économie. i
Vous propose trois scanarios differents qui
sesiluent enlre 1880 el 1914 . dans lesguels
six grandes puissances s affrontent, sans

pitie, pour la-domination du monde. Comme
dans la réalite, tous les coups sont permis:
de ['espionnage

aux plus perfides

- -

LE

iL AVAIT POSE SES DOIGTS
LES CHHOM@

SAUVAGE /1/...

*' tentatives de dé-

stabilisation. Les
joueurs choisis:
sent un pays |'or-
dinateur controle

III




fes autres, sulvant I'un des neuf niveaux de
difficultédisponibles. Laréalisationest hon-
nele avecdescartes tréslisibles, maiscela
gstsecondairedans cetypede programme.
Onpeutjuste reprocher alanotice, bien faite
au demeurant, de ne pas avoir ete traduite,
cequihandicape les joueurs guine compren-
nent pas I'anglais, Colonial Conquest estun
programme bien concu, dont la principale
qualitéestd élretrésriche sansjamais deve-
nir trop eomplexe. (Disguette 881 pour

Atan XLIXE ) AHAE:
Type s stratégie
Intérét S 15
Graphisme S ok Kk
Animation RS
Bruitage i
Prix T B

Version Amiga
L'Amiga etait bien la seule machine qui ne
disposait pas d'une version d'Arkanoid dans

sa ludothegue. Cetlte lacune est aujourd hui
comblée, et avec brio, par Discovery Soft-
ware. On ne présente plus ce grand classi-
que des salles d’arcade gui beneficie ici
d'une adaptation trés fidele et d'une reali-

sation irréprochable. Deux differences
notables. cependant, avec les autres
versions ; la grande qualite de la ban-
de sonore et |a possibilite de com-

Z

‘mencer la partie par celui des vingt pre:

miers lableaux de votre choix, Celte dispo-
sition esl (rés appréciable car elle permet
de découvrir des niveaux auxguels on n'arm:
verail pas autrement. Une adaptalion irré:
prochable pour un grand jeu dont on ne se
lasse pas. (Disguette Discovery Software

pour Amiga.) AH:L
Tupe casse-hrigues
Intérét e 15
Graphisme * ok ok ok ok
Animation__ * & k& ok
Bruitage. ek gk ok
Prix S C

STAR COMMA

Wargame interstellaire
Huit personnages partent a la conquéle de
'espace a bord d'un vaisseau particuliere-
ment bien concu, La mise en route du jeu
est complexe. Un nombre impaortant de
menus selectionnés au clavier vous permet
dans un premiet temps de mettre en place
voire équipe. Chague personnage a la pos-
sibilité de parliciper & un nombre limile de
stages de formation, pilote, tireur sur arme
legere ou lourde, medecin, etc. A vous de
former une eguipe coherente !

Vient ensuite 'achat des armes, des engins
défensifs, des meédicaments et autres equi-
pements disponibles sur la base. |l ne reste
plus gu'a prendre connaissance de votre
premiere mission pour partir a ['aventure.
Star Command mele alors slrategie et
action. Vous dirigez un curseur sur une
carte de l'espace, zoomez la region de
votre choix pour acceder finalemenl a la
planete voulue, Exploration, commerce,
mission de reconnaissance scientifique,
votre éguipe collecte divers indices el mate-
riaux avani de poursuivie sa roule. Les
combals spatiaux font
eux aussi partie inte-
grante de |'aventu-
re. Les deux
vaisseaux

——p— |

mtﬂhmi‘ﬁ:ﬂ

i
5 to ick up a ‘bad{g
b 1 t ]
i r gga, . iver 1t
to the mining celony on planet 2
Press ENTER Key

concernes apparaissent sur I ecran, fentent
de se faire face et lancer leurs migsiles,
Une phase action simple, mais qui parlicipe
grandement a I'ambiance de la partle.

Star Command séduira finalement le joueur
par la richesse de son scénario. L'optimi-
sation des pouvoirs et connaissances de
volre equipe est, en effet, compiexe el pas-
sionnante. Cote graphisme. la represenia:
tion des planétes esl aussi precise
qu'agréable et I'animation des combals suf-
fisamment souple pour motiver le capitaine
de I'equipe. Le jeu reste neanmoins reserve
aux adeptes de stratégie. Son seul défaut,
une prise en main relativernent difficile gue
ne facilile pas la notice anglaise fournie
avec le soft. (Disguette SSI 3p 1/2 el 5p 1/4

pour PC el compatibles.) O.H.
Topesisiiais _wargame spatial /réle
Intérét 14
Graphisme A R * k& *
Animation___ AL * Kk
Bruitage R i * &
Prix PP g o R A 120 4 b 3
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THE LAST NINJA

Seul contre tous
Tous les dix ans, les membres de la secte
guerriere des Ninjas se réunit sur I'lle de
Lin Fen. Profitant de I'occasion, un seigneur
de la guerre est parvenu a les détruire en
usant de magie. Seul un Ninja, resté de
garde dans un temple éloigné, a pu échap-
per au massacre. Apprenant I'holocauste,
il se rend sur les lieux du drame pour ven-
ger ses camarades et retrouver leur talis-
man sacre.
L'ile se compose de six secteurs différents
et dans chacun d'eux le dernier Ninja doit
affronter de nombreux Samurais, ramasser
des objets qui sont indispensables a la réus-
site de sa mission et trouver la solution d'un
probléme. |l combat & mains nues, puis en
utilisant les différentes armes qu'il décou-
vre en chemin.
Cet excellent programme bénéficie de |'une
des plus belles réalisations que I'on
ait vues sur C64. Les graphis-

I'action et la réflexion et on se passionne
pour I'exploration de 'lle et de ses super-

bes décors. C'est |'une des plus grandes

reussites de l'arcade/aventure: un pro-
gramme indispensable. (Disquette System
3 pour C 64, disponible pour Spectrum et
annonce pour Atari ST et Amiga.) AH.-L.

Type arcade/aventure
Intérét 17
Graphisme * ok ke ok ok
Animation * ok kook
Bruitage g & ok ok
Prix B

i FRIGHTMARE

Horrible cauchemar
Il est minuit et vous voila plongé dans un
horrible cauchemar. Vous traversez des sal-
les peuplées des
monstres

d atmosphere 4 cette aventure. The 'Last'-
Ninja présente un dosage parfait entre

plus grand nombre possible de salles, ce
qui a pour effet de faire passer le temps
plus rapidement. JI faut également ramas:
ser toutes sortes d'objets gui améliorent
voire mode de deplacement ou vous per:
mettent de vous debarrasser de cerfaing
monstres. Les graphismes sont assez soi-
gnes et s'accompagnent d'une bande
sonore de qualite. Mais le scenario, trés ori-
ginal, n'est en fait gu'un prétexte a unjeu
de plates-formes des plus classiques. Un
programme seduisant mais qui risque de
lasser assez rapidement en raison du pey
de variete des tableaux et d'un niveau de

difficulie assez élevé. (Disquette Cascade

pour € 64.) AH-L
Type plates-formes
Intérét 13
Graphi. * & ko k
Animation ok ok ok
Bruitage * ok ok okk
Prix B

IMPOSSIBLE MISSION II

Précision et ténacité
C’est vraiment une mission impossible qui
attend I'agent secret 4125. |l doit sauver le
monde de la destruction en empéchant son
vieil ennemi de lancer ses missiles. Pour
cela, il pénetre dans le repaire du savant
fou, gui se compose de huit tours disposées
autour d’'une unité centrale. Dans chacune
d'entre elles, il examine tous les objets qui

se trouvent dans les nombreuses

salles pour découvrir des equipe:




P T T T Ty Ty

ments indispensables ainsi gue des codes
qui permettent 'accés aux autres bati-
ments. Le complexe est gardé par diffe-
rents robots qui, chacun a leur maniere,
cherchent a le détruire. Certains le pous:
sent dans le vide., d'autres le grillent a
coups de laser et méme ceux qui sont inof-
fensifs lui compliquent la tache en depla:
gant les ascenseurs qu'il doit utiliser. Ce jeu
de plates-iormes benéficie d'honnetes gra-
phismes, d'une bonne animation et d'effets
sonores sobres mais efficaces. Maijs il est
trés difficile et seuls les meilleurs en vien-
dront & bout. En effet, chaque salle pose de
sérieux problémes et comment memoriser
les passages tant ils sont nombreux. C'est
loin d’étre le meilleur pregramme d'Epyx

XX
B

mals les amateurs du genre apprecieront.

(Disquette Epyx pour Atari ST)  AH.-L.
Type ___ ___ action
Intérét : : 13
Graphisme ___ S T e
Animation_ P T e e e e e
Bruitage 3 * ok koK
|5,

Version Amstrad
Cette version est trés proche de celle pour
ST et bénéficie d'excellents graphismes
ainsi que d'une animation de qualite. Le
niveau de difficulté est également trés
éleve. Un jeu qui exige autant de precision
gue de ténacite. (Disguette Epyx pour

Amstrad.) AH-L.
Type action
Intérét 13
Graphisme * gk ko
Animation Kk ok
Bruitage * 4ok Kk
Prix c

HMS COBRA

Combat maritime
Un convol de vingt navires se dirige vers
Mourmansk en Union Soviétigue. Votre mis-
sion : gérer la progression de chague bati-
ment et résister bien sdr aux attagues enne-
mies... Ce programme met en place deux
fenétres de jeu: I'une développe la carte
plus ou moins « zoomee » de volre terrain

de manceuvre, |'autre oLivre une succession
de menus déroulants relatifs aux ordres dis-
ponibles. Vous commencez par definir les
caps et vitesses des navires puis accele-
rez la vitesse de jeu jusqu’a I'apparition du
premier torpiileur ennemi. HMS Cobra uti-
lise une siratégie de jeu riche et realiste.
Le maniement des menus, facilité par

V'emploi du joystick ou de la souris, offre un

impressionnant repertoire de manceuvres,
pilotage, radio, lecture carte ou radar, etc.
Mais si le graphisme de l'ensemble est
aussi clair que possible, il traduit bien la
«froideur » de cette mission. Aucune phase
action, pas la moindre animation, meme
pas de sillage pour clarifier la progression
des navires. L'ambiance du jeu dépendra

g1 o8 08

alors de votre propre concentration,.. (K7
infogrames pour PC et compatibles.) O.H.

Type wargame maritime
Intérét 13
Graphisme kK
Animation____ e
Bruitage____ # M, T 3
Prix ch




Labyrinthes et potions magiques
Comme tous les grands événements cultu-
rels ou artistigues, Gauntlet. le plus fameux
des jeux de labyrinthes, est & l'origine de
nombreuses imitations plus ou moins reus-
sies. Ghothik, sans étre un chef-d ceuvre,

propose d'intéressantes innovations par
rapport au logiciel de référence. On peul
noter parmi celles-ci la possibilité de chol-
sir plusieurs types darmes, d'autre part
plus de trente potions magigues sont dis-
persées dans le labyrinthe, ainsi que de
nombreux charmes, sorts, fleches magi-
ques et autres éclairs surnaturels. Cette
surenchére de magie ne peut cacher le
fait gu'il mangue a ce logiciel un des
principaux facteurs du succes de

Gauntlet : la possibilité d'y jouer a

plusieurs simultanement. En effet,

un seul personnage peut affronter fa race
des sinistres créatures cachees dans les
profondeurs du dédale.

Les graphismes sont colorés mais ne bril-
lent pas par leur finesse. La vilesse des
projectiles ainsi que la gualité des anima-
tions des différents monstres ne sortent
pas des habituelles trépidations qui tien-
nent lieu d'animation dans ce type de jeu.
Les bruitages sont corrects mais peu ori-
ginaux. Un jeu techniguement de bonne
gualité mais qui n'innove pas. (K7 Firebird

pour CPC)) ELy
7] et = = = S S action
Intéréi _ 12
Graphisme * %ok Kk
Animation * 4k ok
Bruitage * h k Kk *
Prix B
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Version C 64 :
La version C 64 fait I'objel d'tine melileure
finition en termes d'animation et de bruita
ges. Les deplacements des personnages
sont fluides et accompagnes d'un scrolling
de bien meilleure qualité que ceful du CRPC
Les bruitages tirent pleinement parti des
caractéristigues du C64 (l'introduction
musicale est grandiose) et une fois de plus
surpassent te CPC. Les graphismes sont
néanmoeins un ton en dessous de ceux de
la version CPC (moins de finesse). En defi-
nitive, le jeu reste fidele a son theme d'ori-
gine, mais présente une finition plus soi-

griée. (K7 Firebird pour C64.} Ei
Toge ool s g aetion
Intérét S 13
Graphisme * ok ok Kk
Animation ok ok ke
Bruitage S e e ek
Pric o= s B

KARNOV

Aventure, toujours...
Le tresor perdu de Babylone vient détre
dérobe par I'infame sorcier Ryu. Seul Kar-
nov, ce saltimbangue cracheur de feu, a
qguelques chances de le Ui reprendre. La
route est lon gue puisqu’il n'y a pas
moins de /I neuf niveaux qui se char-
J gent successivement
D’emblée notre he-
ros sait tirer, sau-
ter, courir et grim-
per. Mais cela risque
d'étre encore insuf-

fisant face aux hordes de monstres laissées

par Ryl Fort heureusement, il trouve des:
objets divers. Les «K» Ui apportent des
vies supplementaires, les pornmes ef les
flammes uhe puissance de feu accrue, les
bottes augmentent vitesse el saut. el Jesg
boomerangs lui fourmissent une arme puis:
sante inépuisable a condition de les ratira-
per au retour.

D'autres objels sont utiles | ailes pour voler,
casgiie de nage. masgue de perception
pour découvrir les obiets invisibles et cha
riot pour toutdetruire sur son chemin dans
les descentes. Les derniers lui servent 4
plusieurs fonctions, Ainsi, les échelles per |
mettent a la fois d'échapper a des agies:
seurs, et'd acceder a des endroifs hors de

poriee. Enfin les bombes detruisent mons:

tres et obstacles mais prenez la precaution

de vous en eloigner suffisamment guand

elles explosent. Seule une utilisation opti-

male de ces objets vous permet de survivie




" Les décors sont bien dessinés et tres

divers. Les monstres sont de grande taille,
leur graphisme fin et leur animation cor-
recte. Les bruitages ont, en revanche, ete

L un peu laissés de coté. Un excellent jeu

daventure-action, difficlle a souhait. (K7

Data East, pour Spectium.) JH.
e A e L quenture-action
Intérét : 14
Graphisme ko &k
Animation _ ok ok ok ok
Bruitage kR
o B

BISMARCK

Wargame maritime
Célébre navire de combal allemand, le Bis:
marck finira peut-éire sa douloureuse car
fiere sous Je feu de vos obus. . Ce wargame
de combal maritime retrace la [utte aul
opposa, en 1941, les marines anglaise et

aflemande. Sur Fécran, une douzaine de

navires et bases sont repérés par de
nes. Le jousur déplace ses unités:

d'un eurseur pour finalement lancer .;éffe.'_i_i-_';'

sive : une phase de jeu « arcade» simple

mais efficace. Ce logiciel profite d une dua-

lité - action/stratégle convaincante. D'un

cote, 'analyse de la situation, I'encetcle-

ment de I'ennemi. de I'autre un tit d'obus:
ou de mitrailie ot I'on commande I'angle el
la hausse du lancer. Bismarck est finale-
ment trés facile 4 prendre en main. La sim-
plicite relative du jeu profite, quant g elle,
de plusieurs scénarios ainsi que des
niveaux de difficulte variables. (K7 PSS pour
Commodore 64.) O.H:

Tvpe . wargame maritime.
Intérét : 5
Graphisme * ok ok ok
Animation BT
Bruitage : * % Kk Kk
Prix x : B

SORCERER LORD

Les hordes démoniaques
il g'agil d'un wargame au theme fantast-
gue, emprunte a Talkien : un infame maagi-
cien lance ses hordes demoniagues sur le
paisible monde. Vous prenez la téte des
elfes nains et humains pour stopper I'inva:
sion des puissances malefigues, Pratigue-

“ment,

Nt le jeu se déroule sur une carte de
30 % 30 cases hexagonales et se comple

en fours. Sulvant e terrain. chague race voit
ses aptitudes accries ou diminuées.

Votre but est de réussir a contenit [attaque
initiale des forces du mal. puis 4 leg anéan-
tif, Vous disposez d'une vingtaine de forte-
fesses. Chacune possede un leader a sa

soerise 4 T PRI T PP N
LOEYTH DE INRYTH ENGAGE
GUE ;Eﬂi BESD CAUALIERS
" HT HOU - g
¥

tete. Ay cours du jeu, vos cités se mettent
progressivement en élat dalerte, puis se
reniorcent alors régulierement.

{ a magie intervient dans fes combats | cha-
gue leader dispose dun pouvorr occulte
plus ou meins important pour influencer le
résullat d'tine bataille. De plus, le controle
de cases mystigues accroit les pouvoirs des
mages a proximite. Le déplacement des
armées se fait au clavier grace au systeme
«prendrel déplacer/poser . Vous
recombinez vos troupes
dans les citadelles, entre
vos chefs présents. »
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Deux stratégies principales ; résister pieda
pied ou se replier et mobiliser toutes vos
cites lointaines. Pas d'annulation de motive-
ments en cas d'erreur, et surtout pas d'indi-
cation de victoire, la stratégie de 'ordinateur
est peu variee : la finition est perfectible et
décoit un peu. (Disquette PSS et manuel en
francais pour Amstrad CPC.) O.R.

Type wargame fantastique
Intérét 12
Graphisme %*
Accessibilité * Kk Kk
Animation *
Bruitage -
Prix C

Histoire romaine
273 av, J.-C., le sénal romain doit survivre !
Invasion, guerres civiles et etrangéres. ce
wargame est complexe mais bien peu
attrayant au premier abord, Le tableau de
jeu met en place une carte de la « Républi-

73 BC-267 BC

? PLA:
BA G LEG:

LECIUS ANTONIUS DICTATERR 19

LES PARVGIAN] ENVABISSENT CAPPADDCIA
LES NOMIDIT EWURHISSENT MAURETANIA

que » sur laguelle prennent place divers
symboles. Le jeu se déroule, en fail, selon
plusieurs etapes distinctes : phase écono-
migue, phase de de-
ploiement, guer-
re civile, etc.

~ Le principal défaut de ce logiciel reside

dans la pauvreté graphigue de sa presen-
tation. Impossible en effet de suivre une
premiére partie sans faire, a tout moment,
appel 4 la notice. Les abréviations sont
nombreuses, trop semblables et peu lisi-
bles, les commentaires aussi brefs gue pos-
sible. Difficile aussi d'apprécier la carie
austére du champ de bataille et les inexo-
rables changements de pouvoirs guis'y affi-
chent sans cesse.

Pas plus de bruitage enfin que d'animation,
on entre ici dans le wargame pur et dur
réserve aux stratéges du méme acabit. Ces
derniets profiteront de [a complexité de la
partie proposée par Annals of Rome. Les
autres iront voir plus loin... (Disguette PSS

pour Atari ST.) O.H.
Type i wargame
Intérét S 12
Graphisme 2 * K
Animation o i
Bruitage -
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GUELLE REGION 7

Versions C 64 et PC
Impossible de différencier les versions IBM
PC et compatibles et Commodore 64 de la
version Atari ST ci-dessus. Le contexte gra-
phigue et sonore de ce soft est si depouille
gu'il ne met absolument pas en valeur les
performances de tel ou tel ordinateur. La
strategie du jeu ne varie pas non plus
entre |les diffe-
rentes machi-

LA REFPUBLIQUE
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Nouve auw/Charger/Sauvegarder/Avancer

nes. (Disquettes PSS pour Commaogdore 64

ou PC et compatibles.) OH
Tupe 2 wargame
Intérét 12
Graphisme SRR
Animation_ =
Bruitage : o
Prix B

Défoulant /
Aprés Xenon et Road Wars, voici une autre -
adaptation d’un jeu d'arcade developpé sur
Amiga par Arcadia. Celui-ci s'inscrit dans
la lignée de Rampage puisque vous incar-
nez un monstre et que votre objectif con-
siste a détruire des villages et a piétiner ou
dévorer ses habitants. Vous avez le choix
entre deux géants : un cyclope ou un lézard
du type Godzilla. Ceux-ci écrasent tout sur
leur passage mais ils peuvent également
donner des coups de poing et cracher du

H t.sg 13 core

feu. Cela n'est pas superflu car ils sont atta-
gués par des insectes geants et les habi-
tants se defendent grice a des catapultes:
de beaux combats en perspective ! Da
|'un des batiments gu'il vient de rase




- monstre decouvre un ceut d'or, il aftronte
cmc_urrent pour sa possession.
me les précédents programmes de la

argh bénéficie d'une superbe réa-

sir que I'on prend & tout détruire et a dévo-
er ces pauvres humains. C'est un excel-
~ |lent défoulement, et comme il est agréable
~ dedevenir, le temps d'une partie, un mons-
- ire sanguinaire et impitoyable ! (Disquette

Melbourne House pour Amiga.) A.H.-L.
Type arcade
Intérét i4
Graphisme * Kk ok ok ok K
Animation H* & ok kK
Bruitage ok ok ok
Prix B

LA PANTHERE ROSE

Gare a l'inspecteur Clouseau!
De nombreux héros de BD ou de dessins
animés ont dé|a fait leur apparition sur nos
micros, mais une personnalite manquait
encore a I'appel : la panthére rose. Quin'a
pas en memoire le génial theme musical de
la série ? pom pom, pom pom...

La panthere rose, complétement fauchée,
ne réve plus gue de vacances au soleil,
aussi decide-t-elle de travailler. Mais ne
vous inquiétez pas, elle n'est pas devenue
honnéte. Elle se fait engager comme major-
dome afin de pouvoir cambrioler la maison
de son employeur pendant son sommeil. Le
plan est excellent mais il comporte une
faille : le patron est somnambule et voila

gu'il se met 2 déambuler dans la
maison, tandis que la panthére
ramasse tout ce qui traine.
Celle-ci doit faire en sor-
te de guider le pro-

~ priétaire pour éviter qu

lisation digne des salles d'arcade : des gra-
phismes somptueux et une bande sonore :
de'quamé Cela renforce nettement le plai- ftdéfes au dessm animé et c-est-
- rét de jeu n'est pas au rendez-vou ‘ot il faut

bien reconnaitre que |'action est aussi dif-

il nese ' ag
tre un mur. Si cela se. pmd :

fort de ce programmie. En revar

ficile gue peu excitante. C'est dommage,
car ce personnage, qui présente un grand
potentiel. aurait mérité mieux. (Disgueite

Infogrames pour AtariST.) AH-L
Tupe action
Intérét 12
Graphisme %K Kk ke
Animation o o K
Bruitage ok ko
Prix (&

Version Amiga
Cette version est identique a |a précédente
et présente donc les meémes caractéristi-
ques : d'excellents graphismes au service

d’'un jeu assez repetitif et bien trop difficile.
(Disquettes Infogrames pourAmiga . )A.H.-L.

Type action
s (Y o e e ikl il i e
Graphisme

Animation
Bruitage __
7 27 1 R

o b & g

Version Amstrad

La version Amstrad est assez proche des
précédentes. Bien sOr. les graphismes ne
peuvent prétendre rivaliser avec ceux des
versions seize bits. Mais ils sont réussis et
rendent bien I'ambiance du dessin anime,
(Disquettes Infogrames pour Amsirad

CPC) AHAL
Type action
Intérét 12
Graphisme %k ok ok
Animation * % ko
Bruitage ko
Prix C

GOLDRUNNER II

Cinquante ans apres

Ce nouvel episode se situe cinquanie ans
apres la vicloire de Goldrunner sur les pira-
tes de I'espace. Depuis, les hommes ont
renonce a combattre en choisissant de
confier le soin de |les défendre a des robois.
Mais les pirates se sont empares de ceux-
¢l. lors d'un raid surprise, et ils comptent
les utiliser pour attaquer la Terre qui se
retrouve sans defense. Vous tenez le role
du descendant de Goldrunner,

en route vers les siations
spatiales ennemies
: avec pour mis-
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sion de recupérer ou de
detruire les robots. Ceux-ci se
trouvent a bord de transporteurs que vous
devez immobiliser. ensuife vous altendez
que les vaisseaux ennemis viennent les
recuperer et vous les abattez avant de vous
occuper des robois, Vous pouvez en trans-
porter cing a la fois et vous les déposez
dans |la zone de léléporiation.

Lorsque fous les robots ont élé récupéres
ou detruits, vous passez a la station sui-
vante La realisalion soignee est, toutefois,
bien moins impressionnanie gue celle du
premier episode. Les décors sont reussis
et 'animation toujours aussi rapide. En
revanche, les sprites sont beaucoup plus
petits. ce qui rend le jeu moins spectacu-
laire. Comme dans Geldrunner, la principale
difficulte consiste a eviter d'aller s'écraser
contre les structures gui se trouvent sur la
surface de la station spatiale. On a bien sir
tendance a utiliser |a folle accéleration de
son appareil, ce qui est efficace mais dan-
gereux. Goldrunner Il est un shool them up

momioooo . o

rapide et assez original, mais il n'alleint pas

la perfection de l'original. (Disguette Micro-
deal pour Atari ST.) AH -l

Type shoot them up
Intérét 13
Graphisme = % ok ok
Animation ok ok ok kK
Birgtoge=" - - T " T C o T Lo o * ok ook
Prix e, 3

'~ GOLDRUNNER II

Scénario disk 1
eal innove en sortant simultanement
nerll el deux disq enarios

vendus sepa-
rement; Le pro-
gramme ofginal
comporte deux
disguettes,
lorsgue la
premiere
est chargee |‘ordinateur vous de-
mande d’introduire ie data disk, qui est sur
la seconde. Si vous avez achete |'un des
scenarios-disks, vous pouvez alors 'intro-
duire a la place de 'autre. Le jeu reste |e
méme, en revanche, les decors sont diffe-
rents et les plates-formes ennemies dispo-
sees autrement. Pour moins de cent francs.
ces disques permettent donc de prolonger
la vie de votre programme et de relancer
I'interet du jeu.

C'est une grande premiére et cette idée ori-
ginale devrait etre utilisee a nouveau pour
d'autres programmes. (Disquette Microdeal
pour Atari ST.) AH L.

oooo

OoOooooooo

Type ___________ __ shoot themp up
Intérét 14
Graphisme _. * ok k ok ok
Animation *odk oKk kok ok
Bruitage AR, i % g o
Prix PRI A

Scénario disk 2
Un autre disgue scénario a utiliser avec
Goldrunner I, de la méme maniére gue le
precedent. Toujours une grande gualité
dans |a realisation.

Tupe shoot them up
Intérét 14
Graphisme S ko ok ok ok
Animation ke ok ok ok ok k
Bruitage * ok ok kK
Prix A

NORTH STAR

Probléme de surpopulation
En 2499 |a Terre doit faire face a d'énor-
mes problemes en raison de la surpopula-
lion. Aussi décide-t-on de construire une
gigantesque station spatiale dans laguelle
seront faites des cultures intensives.
Tout se passe pour le mieux guand, sou
dain, |la station ne répond plus. On vous
envoie alors en reconnaissance et a votre
arrivee vous decouvrez gu'elle est envahie
par des extra-terrestres. N'écoutant que
votre courage, vous decidez de detruire les
hordes d'aliens a vous seul. Ce bon pro-
gramme d'action s'inscrit dans la lignée du
superbe Green Berel. Vous devez vous
frayer un chemin vers le coeur du complexe
en deéetruisant les envahisseurs et leurs

Tl
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est volre bras robotique, efficace mais
decourte poriée. Heureusement, vous potir-
gz vous procurer d'autres equipements par
iasulte. Les graphismes sontsimples, agréa-
blesetcolorés, L'animation rapide el precise
souffre, helas, dun scrolling saccadé qui
devient vite fatigant et qui rend la situation
confuse quand vous avancez trop rapide-
ment. Malgre ce defaul, North Star est un
bon jeu d'action gui exige une grande con-
centration el de bons réflexes. (Disquette

Gremin pour Atari ST.) AH.-L,
L e S S B e Bt 04 [
i e GO LS
Graphisme il . koK
Animation__ R ENNNGS R IR T 5
Bruitage el L ke ok ok
Prix gt s i C

ROAD WARS ?

Actlon pure

cont mlv’ un ve W‘UIP de
qui presente deux modes LJE

un Irln e

‘fu 1C l onne-

Heut étre

C(“r"ll(‘|c, par

weur. Dans
es par[uu pas-

llier ou bien cher-

t honnéte. [l ser
mieux a fai

robots. Au debut, volre seule arme

Gt &

Ty

tion; rapide. est convain-
cante bien que les collisions
de sprites presentent guelgues
imperiections. Un shoot them up original
qui ne mangue pas de punch. (Disguette

Melbourne House pour C864.) AH-L
Type_ = shoot themp up
IREOPBE s e R 13
Graphisme LR AR
Animation___ e e T e
Bruitage Fit ek k
Prix o Ll

MIROIR ASTRAL

Qui suis-je ?

Un logiciel ¢clair et complet auguel ne man-
juent ni la précision des calculs planétai-
res, des aspects et des « domifications » ni
la rigueur d'une interpréfation séricum et
rare dans un domaine ol le doute est per-
mis. Les astrologues n'onl qu’a bien se tenir
(m la micro fait des merveilles et les bat
";un re grace a la rapidité de son
Il suffit d’entrer au clavier
> et lieu de naissance pour
-Jn'li';n? fous les aspecits

Alr, terre, eau, feu..

SEsssesssssanaiE s

-

T A S s
par Bernard VILLDYIN |

Intérét

Graphisme

Animation

Bruitage = - .
Prix

Tomps Sldbral Matal:

18 3

QuFofing

CLEEPL T

i

de beaux fransits gui ne mangueront pas
d eclairer vos points de vue. Complément
indispensable au logiciel Miroir astral, ce
soil vous propose une etude déterminante
de vos cycles, N'est:i| pas lentanl de savoir
ce gu'il vous adviendra fe 197 janvier de I'an
2000 ou si vous serez dans de bonnes dis-
positions pour reussir votre oral du bac...
trég biental ? Un voyage dans le lemps sans
probléme de non-retour | (Disguette Uranie

Software pour PC el compatibles) M.G.
TPne S s s netvologle
Intérét " it |
Graplisnte i s v
Animation BRI
Bruitage ! ; S e
Prix .. i ; L i D
ALL STARS

Compilation
Une Uormc compilation sur Amstrad qui pre-
sente neuf programmes d'une bonne qua-
lite moyenne. L'accent est mis sur |
cade/avenlure puisque cing de ces jeux
appartiennent a ce genre. Parmi eux figure

le superbe Fajrlight, suivi de F:

. Intérét = == = == 13

. Graphisme iy L == =

I Animation . e - S
predire EN ce v( Bruitage = — — — =
el ou uel, vous e Prix ___ = B
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Combat aérien
Falcon vous laisse décider de votre mission
(douze possibilités sont offertes), de votre
grade et du nombre de Migs que volire F-16
aura a affronter, Le compromis entre com-

bat et pilotage est equilibré. Le poste de
pilotage est doté d'une multitude d'instru-
ments de bord dont la maitrise parfaite est
necessairement longue. en dépit de la pro-
gressivité des explications d'un manuel
rédige en anglais. Sans les phases de com-
bat, Falcon serait déja un simulateur de vol
d'honnéte qualité. Les technigues d'évite-
ment de missiles sol-air ou de Migs et de
destruction de cibles aériennes ou terres-
tres exigent une bonne pratigue du
pilotage. Falcon est donc un
logiciel d'une gran-

'\’\ de richesse dont
'intérét ne ris-

gue pas de

s'épuiser apres guelgues heures de vol,
Aussi la simplicité des graphismes (en
CGA). les saccades de 'animation et le
temps de réponse des commandes peu-
vent-ils apparaltte comme secondaires.
(Disguette Spectrum Holobyte pour compa-

tibles PC. Notice en anglais.) Ji-P.D.)
Type simulation de combat aérien
Intérét i4
Graphisme * F ¥k
Animation * % *
Bruitage *
Prix n.c.

Version Macintosh
Cette version plane guelgues centaines de

pieds au-dessus de la PC. Si les dessins per-
dent leurs couleurs, c'est pour gagner en
finesse. L'animation se fluidifie et le brui-
tage devient excellent. (Disguette Spectrum

Holobyte pour Apple Macintosh.) J.-P.D.
Type simulation de combat aérien
Intérét L i6
Graphisme ___ ke ko Kk
Animation * %k %k
Bruitage _ * * *

Prix n.c.

Vous voila pilote de fa RAF lors de la

Deuxieme Guerre mondiale. A I'occasion &

d'un briefing, vous choisissez |'une des trois &
missions gui vous sont proposees : inter- &

ception des V1 et des bombardiers enne- &

mis au-dessus de la Manche, bombarde-
ment d'un train en Allemagne, ou encore
destruction d'un sous-marin en mer du
Nord. Ensuite, vous équipez votre apparell
en fonction de la mission sélectionnee et
'aventure commence, C'est un jeu qui
comporte quelgues eléments de pilotage,
mais il ne s'agit pas d'une simulation.
L'action est passionnante, notamment lofs-
gue vous devez faire face aux chasseurs
de la Luftwaffe qui vous attaguent en route.
La trés grande gqualité des graphismes et

de I'animation contribuent pour beaucoup §

4 la réussite de ce programme. Cet excel-




lent jeu présente une recette efficace : un
peu de simulation, pas mal de siratégie et
beaucoup d‘action. Le niveau de difficuité
est particulierement bien dosé: ni trop
facile, ni trop dur.

Aprés quelques parties, vous deviendrez
vite un as et il vous sera possible d'attein-
dre les trois objectifs en une seule mission,
encore faut-it avoir assez de carburant pour
regagner Londres. Un must. (Disquette US

Gold pour Atari XL.) AH.-L.
Type action
Intérét 18
Graphisme % %k Kk k ok ok
Animation * * k ok ok
Bruitage J ok koo
Prix B
FOUNDATION’S WASTE

L’arsenal
Exocet, un nouveau label anglais, fait son
entrée dans le monde des jeux vidéo avec
un « shoot them up » qui ne manque pas de
punch. Vous tenez le réle d'un prisonnier
de la Fédération qui est parvenu a s'empa-
rer d'un vaisseau spatial. Vous décollez,
bien décidé a infliger le plus de dommages
possibles a cette planéte. En route, vous
ramassez des équipements supplémentai-

res et c'est 1a que repose le point fort
de ce programme. |l existe bien d'au-
tres «shoot them up » a armement

~ évolutif, mais celui-ci est I'un des meilleurs.

Les équipements disponibles sont nom-
breux et variés ; laser, tir latéral, gerbes de
‘missiles, etc. Le plus original vous propose
Un second vaisseau qui tire en permanence
et reagit a l'inverse du votre : guand vous
allez a gauche, il part a droite, vous mon-
tez, il descend. C'est assez déconcertant
au début, mais on s'y habitue et on fait alors
un balayage trés efficace. Autre avantage :
les armements s’ additionnent automatigue-
ment, ce qui vous évite de prendre des ris-
ques en partant a la recherche d'une tou-
che sur le clavier.

Coté realisation, on trouve des graphismes
agreables et une honnéte animation, qui
s'accompagnent d'un bon théme musical.
C'est un jeu prenant, qui ne devient jamais
trop difficile. Un beau début pour Exocet :
on en redemande. (Disquette Exocet pour

Atari ST.) AH-L
Type shoot them up
Intérét 14
Graphisme * % ko Kk
Animation A %ok
Bruitage * ok ok ok
Prix: C

TRI ACTION 1

Guerres du futur
Les jeux abordes dans cette compilation
sont résolument futuristes. Parmi les thé-
mes abordeés, une course effrénée en voi-
ture dans un dédale de rues et de voies de
toutes sortes. Armé d'un canon, votre véhi-

cule doit detruire tout ce u:'gene 33 pto-
grssston Dans la mém veine, mais dans
I espace. un classique « Sp'a
ou, grace a volre puissant vaisseau spatial,
vous repoussez les multfptes agresseurs.
En dernier lieu, un petit jeu de plates-formes
sans prétention vous est propose.

Les graphismes et les animations de ces
différents programmes ne sont pas du
méme niveau, mais dans ['ensemble ils par-
viennent a donner des résultats efficaces.
Iis n'ont rien d'exceptionnel mais psuvent,
par leur prix et la variélé des themes, don-
ner gatisfaction. (Disquette Prism Leisure

pour Atari ST.) EC.
Tvpe action
Intérét 12
Graphisme * % Kk
Animation * K ok
Bruitage * K k
Prix B

KRISTOR _

Opeéra de Pespace
Présente par ses concepteurs comme un
«opéra spatial» (cf. Karma et Tera...), Kris-
tor méle aventure, action et stratégie pour
une partie longue et complexe. Résultat, un
soft qui ne parvient pas toujours a concre-

tiser I'ambiance a laguelle pourrait préten-
dre son scénario. Premier écran de controle,
celui de voire base a partir de laquelle vous
lancez des escadrilles, sondez I'espace pour
étendre votre pouvoir et collectez de l'éner-
gie. Les graphismes 3D du décor sont bien
traites et donnent aux phases d'action tout
leréalisme nécessaire. La stratégie, lacon-
tinuité de I'aventure séduiront les plus témé-
raires. Les possibilités du soft sont com-
plexes et la partie bien longue. Kristor n'est
de ce fait pas facile & prendre en main,
I"action sans doute pas assez soutenue... Dif-
ficile de toujours garder en téte |'évolution
de la partie (le nombre des planétes est
impressionnant) et d’en apprécier toute la
subtilité | Un soft finalement réservé aux
amateurs d’'espaces, espace géographigue
et surtout temporel ! (Disquette Loriciels
pour PC et compatibles.) OH

Tvpe _______ stratégie et action spatiales
lerets. " e ¥ Ve o tw w35
Graphisme _____ === kkk%x
Animation _ R SRS N S
Boiltege == 5= " *.- 8. "a = = 4ok
Prix &)



Le bouffon amoureux

toi d'Allegoria. Celui-ci lui offre un marché ;
s'il veut obtenir la main de la princesse, il

doit retrouver et remettre a leur place neuf
lampes sacrées gui ont été derobées par
de redoutables dragons. C'est une lourde
tache qui attend notre bouffon gui va explo-
rer les nombreux écrans qui composent le
pays d'Allegoria. D'autant plus que des hor-
des de créatures malfaisantes ne cessent
de le harceler.

L'adaptation de ce programme sur huit bits
est excellente. Les graphismes sont trés
réussis et bien colorés. L'animation et la
bande sonore sont également de bonne fac-
ture. C'est un bon jeu de plates-formes dont
I'unique défaut est d'étre un peu trop
difficile. On a bien du mal a progres-
ser sous le feu constant de ses trop

nombreux agresseurs et le mode de

controle, peu pratique, n'arrange pas

les choses. Sans ces deux defauts,

Black Lamp aurait pu étre un grand jeu.€

(Disquette Firebird pour C 64.) AH-AL.

Type . plates-formes
Y e g e S UL ) S VR AR e 1
Graphisme =~ Hkkkk k%
Animation. ~2 5o = o0 De e e e ge ook
BRHiggE st~ e s S F T8 et
P et . Sy S Pme Su S0, Fu N T B

' VIXEN

Super nana

La planéte Granath est depuis des siécles
le lieu d'une terrible confrontation entre rep-
tiles et mammiféres. Ces derniers ont pour
la plupart succombé devant la férocite de
leurs adversaires. Dinosaures et autres pté-
rodactyles sont donc les maitres incontes-
{és des lieux. Pourtant une jeune femme
(derniére survivante de I'humanité) ose
contester cette suprématie grace a ses
mystérieux pouvoirs, En effet, son fouet lui
permet de détruire, si elle agit rapidement,
la plupart des « prédateurs a écailles ».

Les graphismes de ce logiciel présentent
une tonalité résolument exotique, plaisante.
Les couleurs sonl bien utilisées et donnent
4 I'ensemble une atmosphére mystérieuse.
Les animations semblent avoir fait I'objet
d'un soin particulier, en effet, les déplace-
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Jack le bouffon est amoureux de la fille du

que régéremen '_ .
efficace, 498 phases_ : attaque (a coups de

fouets) aussi: Quant aux bruitages, ils sont
d'une maniére générale corrects. (Dis-
quette Martech pour Atari ST.) EC

Type ___ action
Inberdt. ol 14
Graphisme _ Kk kkkk
Animation____ kkk kK
Bruitage i TR e
b e e P | &

Version Spectrum
Cette version, dispose de
graphismes monochromes (ce-
ci afin d'éviter les conflits d attri-
buts de couleurs spécifiques tu
Spectrum) donnant toute sa:
tisfaction tant au niveau de la fi:
nesse des graphismes que de la
qualité de I'animation (la jeune
fille est toujours aussi sexy). Les
bruitages, souffrant des capack
tés sonores réduites de la machi
ne, sont presque inexistants. Bon:
ne adaptation. (Disquette Mar-

tech pour Spectrum.) EC.

Jppe s tar s - T = __action

{7007 R g g S e

Graphisme Kk ok kkx

Animation o wkhkR

o PBraitage - ‘== = o kN
ST}’Z_ 88 Price davtwl s~ o B e e )

PANDORA

Le vaisseau fou
Vaisseau devenu fou, Pandora délaisse
I'exploration du monde céleste pour retour
ner vers la Terre régler quelgues comptes
avec I'humanité. |l vous incombe de visiler
sous une fausse idenlité, cette station spa:
tiale quadrillée de robots et d'agents cg
sécurité, et de désamorcer le processus dé
destruction engagé. De nombreux dangers
guettent les intrus de votre espece, ['omnk
présence des forces de l'ordre n ‘empe-
chant pas quelgues voyous et voleurs g
papiers de circuler librement, a I’ affat d'un
mauvais coup. Si vous survivez aux oiseaul
terrifiants gui font planer dans le jardin spa:
tial la menace d'une mort violente ains




gu'aux barrieres électrigues gui s'emploient
a décourager les curieux, vous encourez
toujours le risque de vous faire démasquer
par la police.

Les phases de combat, dont I'issue dépend
principalement de votre sang-froid (il faut

LA
- .

| Bl /

L_}LJF:}LJ

tirer au bon moment, lorsque l'indicateur de
force est au maximum), alternent avec des
échanges plus pacifiques, comme le troc
d'objets auguel se prétent certains person-
nages de rencontre. Les multiples fenétres
occupant le tiers inférieur de I'écran per-
meltent de gérer les muitiples parametres
de ce jeu complexe.

Votre personnage occupe une position fixe
au centre de I'ecran et la station spatiale,
envue aerienne, defile sous ses pas. Le son
oppressant des battements d'un coeur
contribue & baigner cette exploration dans
une atmosphere d'angoisse et de suspens.

(Cassette Firebird pour C 64) J-P.D.
qupe ture-action
Intérét 13
Graphisme TUBISe ot O Hh 7
Animation * %k
Bruitage_ Gl A ook
G L e O B n.c.

Gourmandise de serpent
Ce programme est une reprise de Nibbler,
l'un des plus grands succes des salles
d'arcade, il y a quelgues années. Le theme
est trés simple : vous dirigez un serpent
dans divers labyrinthes. Il doit manger au
passage tous les objets qui s'y trouvent et
son corps s'allonge au fur et a mesure gqu'il
devore ces aliments. Vous devez calculer
voire itinéraire de maniére a ce que Nibbly

g e gy gy g = g ey
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ne se mordre jamais la queue, faute de quoi
vous perdez une vie et vous devez recom:
mencer le tableau depuis le début.

La realisation est honnéle, rien de particu-

lierement spectaculaire, mais ce type de:

jeu ne s'y préele pas. Les graphismes sont

simples et jolis, les effets sonores sobres
mals efficaces. Mais c'est le jeu lui-meme

qui importe : il est trés prenant grace a un
bon dosage entre adresse et réflexion. Sim-
ple et amusant. (Disguetie Infomedia pour

Amiga.) AH AL
Tvpe action/reflexion
Intérét 13
Graphisme __ L
Animation SEE e
Bruitage * k k ok
Prix B

THE ENFORCER

Entrer dans la police
Comment devenir un cop (un flic américain
en uniforme) en quelques lecons ? Tout
d'abord, il faut assembler une arme a par-
tir des pieces detacheées de trois pistolets
difféerents. La reussite dans cet exercice
vous permet d'obtenir vingt-cing balles sup-

plémentaires qui vous seront tres utiles par
la suite. D’autres épreuves vous permet-

tront également de vous procurer des
munitions, mais 'essentiel de
I'entrainement porte sur le tir.

Vous tirez sur des cibles mobiles

en faisant preuve d'une capacité

de jugement rapide car

elles représentent
des gangsters mais
aussi des ci-
toyens innocents.
A vous de {{
conserver

)

Gy

votre sang-froid et de ne pas commettre.

trop d'erreurs si vous ne voulez pas éire
[envoye, Si vous triomphez de ces épreu-

- ves votre lecon suivanie se passe dans la

rue. La, il faut abattre les gangsters quise

trouvent au miliel des passants el pour

compliguer le tout certains d'entre eux se
sont deguises. Vous verrez parfois un curé
sortir une bombe des manches de sa sou-
tane, ou une meénagere braguer un revol-
ver sur vous. La patrtie s'arréte lorsgue vous
avez fait trop de bavures ou lorsqu'il ne
vous reste plus de munitions.

C'est un programme bien realise avec des
graphismes agreables rehaussés par une
bonne utilisation des couleurs. L action, dif-
ficile et prenante, ne lasse pas grace a la
variéte des situalions proposées. Un excel-
lent jeu de tir. (Disquette Methodic solutions

pour Amiga.) AH-L
Type _ action
Intérét 14
Graphisme * %k k ok
Antmation .0l D LT ek ke ok
Bruitage * ko ok ok
Prix i Cc

Version Atari ST
L'adaptation du logiciel sur ST respecte
scrupuleusement le théme et le déroule-

ment de la version Amiga
Seules modifications no-
tables sur le ST, les brui-
tages beaucoup moins ri-
ches et réalistes (coups
de feu), mais aussi (ce
coup-ci a I'avantage du
ST) la possibilité d'y jouer
a la souris (en plus du joys-
tick). Le programme évite de
sombrer dans le « délit de
sale gueule », puisque
méme les curés sont
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“dangereux et les punks parfois inoffen-
ifs; ce détail empeche le logiciel de
sombrer dans un dangereux simplisme. Un
bon jeu. (Disguette Methodic pour Atfari

8T EC,
Type i action
Intérét 25 13
Graphi: * Aok ok ok
Animation _ kk ok ok
Bruitage i = * W &
Prix Sl

Nez a nez avec 'ennemi
En rentrant chez lui un soir, le pauvre Lar-
rie se retrouve nez a nez avec quatre
voleurs gui se sont introduits dans sa mai-
son. Comme ceux-ci lui donnent la chasse,
il doit leur echapper en ramassant au pas-
sage les différents objets gu il rencontre.
afin de les mettre en slreté. Ces objets vont
par paires et, s'ils sont ramasses dans
l'ordre, ils lui procurent différents pouvoirs,
La maison est représentée par des plates-
formes reliées par des tremplins sur les-
quels on rebondit, C'est un jeu simple, mais
pas si facile que ¢a, car il faut d'excellents
réflexes pour échapper aux Ardies gui vous
fraguent sans cesse. Pour survivre, vous
restez constamment en mouvement et étes
trés vigilant, d'autant plus que vos poursui-
vants se déplacent plus rapidement gue
Vous.

Lartie and the Ardies est un programme
amusant, tout & fait dans I'esprit des jeux
d'action sur consale. De plus, il beneficie
de jolis graphismes, d'un scrolling multi-
directionnel irréprochable et s’accompagne
de bruitages digitalisés tres efficaces. Un
jeu rafraichissant et sans prétention qui ne
mangue pas de charme. (Disquette Crysys

pour Amiga.) AH.-L
Type e e P Wea. . HELION
Intérét 13
Graphisme s ok ok ko
Animation____ i e B8 _ kkdok ok
Bruitage * ook Kk
Prix C

E

Espace quand tu nous tiens...
Le but du jeu est simple : detruire

Dy

Eiovscol
B m2OONWN

{0

du planétoide Bad Star, La technigue a uti-
liser pour remplir votre mission est la sul-
vante * tirer avec un laser sur les vaisseaux
ennemis et lacher des bombes sur les ins-
tallations au sol. Ces dernieres renferment
des armes utiles (lasers, boucliers) qui,
lorsqu'elles sont survolées, améliorent les
caracléristigues de votre appareil. |l faut
cependant prendre garde aux Lrous noirs

d'anti-matiere
qui vous déposse-
dent des armes nouvelle-
ment acquises. Le |eu dans sd
trame est des plus classiques, Son gra-
phisme n'utilise pas au mieux les possibill-
tés de |a machine, mais reste cependant
efficace. Les animations sont soupies, sans
étre toutefois exceptionnelles. Les bruita-
ges sont le maillon le plus faible de 'ensem:
ble : les tirs sont ponclugs de ridicules bips.
Néanmoins, ce soft reste correct grace a
sa bonne réalisation genérale (exceplée le

son) et son prix avantageux. (Disquette Sit-
verbird pour Atari ST.) i
Type ; _ action
Intérét 12
Graphisme ___ * & h
Animation_ * * k ok
Bruitage PANIRGIES F
Prix B

Pas d’accord
Un amateur de «shoot them up» ne peut
étre consterné que par la nullite de ce pro-
gramme. Action peu passionnante, trés
répétitive, réalisation lamentable, graphis-
mes inférieurs a ceux des programmes du
méme type sur C 64 ou Amstrad. AH.-L

tronic Arts a eu l'exce
tir ce trés bon soft d
urs années. Bien s
niere sortie, NoUs avons vu DI
programnn néme lype
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'UN CHALLENGE DE HAUT NIVEA

Du fait de son ouverture sur les marchés extérieurs et
de son expansion internationale, UBI SOFT recherche :

| - DES PROGRAMMEURS EXCEPTIONNELS
| en C, Assembleur et Turbo Pascal

e ayant déja réalisé leur programme et voulant étre édités;
e pouvant assurer la conversion de logiciels sur différents formats;
e voulant voir leur programme distribué dans tous les pays du monde.

- DES GRAPHISTES DE TALENT

e qui pensent pouvoir égaler et méme surpasser les graphismes de Zombi,
Iron Lord ou Rocket Ranger;

* qui ont une imagination debordante.

- DES MUSICIENS DE GENIE

* qui ont envie de mettre leur talent au service de la création;
e pour qui la musique sur micro-ordinateur n’a plus de secret.

Vous travaillez sur Apple Il GS, Apple Il E, Macintosh, PC, C 64, ST, Amiga ou .
Nintendo et vous étes passionnés par ces machines. ¢ Vo
Un futur plein d’avenir peut s’ouvrir & vous. Uy
‘ en 3l
Aujourd’hui, téléphonez ou écrivez a UBI SOFT. ?e S
g 5 ¢ = . - g g P es p
Demain vous serez peut-étre choisis pour faire partie d’une équipe de gagnants. tacle
. détru
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offrent de multiples options. d'autres des
possibilités technigues plus élendues,
d'autres encore de meilleurs graphismes.
Mals, malgre les gualités de ses nombreux
concurrents, International Soccer reste tou-
jours 'une des mellletres simulations de
football sur € 64. Cela est d( a une grande
simplicité d'emploi qui le rend passionnant
des les premiéres parties, Clest le pro-
gramme idéal pour faire des malches entre
amis, mais il reste trés agreable a jouer
contre 'ordinateur grace a des niveaux de
difficulté bien étudiés. Un grand classigue
qui n'a pas pris une ride. (Cassette ECA

pour C64.) AH-AL
Tupe = : _football
Intérét ___ = 15
Graphi ok k ok
Animation ST o ok kk
Bruitage_____ : ko ke k
Prix = : : B

Vous pilotez un petit valsseau mobile dans
loutes les directions a l'intérieur d’'un decor
en 3D dont le sol en damier rappelle celui
de Sbace Harrier. Vous collectez des boi-
tes parsemées ¢a et 1a en évitant les obs-
lacles d'une végétation bizarroide et en
détruisant les vaisseaux ennemis a |'aide
du canon dont votre vaisseau est équipe.
Banal ? Trop simple & votre got ? Detrom-
pez-vous ; les effets 3D de ce jeu d'action,
particulierement réussis, et son animation
fluide et rapide peuvent en remontrer a bien
des réalisations destinées a des machines
autrement plus performantes. L'ombre por-
tée du vaisseau permet d'evaluer facile-
ment son altitude tandis que sa taille varia
ole le situe en profondeur : le réalisme de
larestitution de la perspective autorise une
navigation précise entre les obstacles. (K7

Firebird pour Spectrum.) Fi=f L
Type action
Intérét = St s LY
Graphisme * ok ok ok
Animation ok ok ok ok
Bruitage Py
Prix S

| BARBARIAN
Violence, humour, sexe

Voici enfin I'arrivée sur Amiga de |'un des
olus grands programmes de combal du

momenl, Le barbare doit affronter de nom-
breux adversajres, de plus en plus redou-
tables, pour les beaux yeux d'une princesse
(il suffit de jeter un coup d'ceil a la photo

de la couverture pour conslater que celle-

cl possede bien d autres avantages, assez
impressionnants). Notre héros, qui ne man:
gue pas de motivations, se bat avec furie.
les épess sifflent et se choguent, bien vite
une téte va rouler dans la poussiere. Le
combat est aussi rapide gue violent et la
grande varigté de coups disponibles le rend
passionnant. Cette version est trés proche

de celle du ST avec juste un
peu plus de nuances dans =%
F'utilisation des couleurs
el une bande sonore
digitalisee qui a
gte légere-
ment ame-

liorée, Cet excellent programme vous per-
mel de jouer de folles parlies lorsgue vous
avez un-amiala maison. Une vieille recelie
qui a fajt ses preuves ; violence, humour et
sexe (ah le poster 1), (Disquette Palace Soit:

ware pour Amiga’) AHAL
Tupe _combat
Intérét 15
Graphisme ok ok ok ok
Animation RS S g o 3
Bruitage & : * ok hok ok
Prix : : C

Savonneux
Bono. un sympathiaue dragon, et son ami
Fozzy. habitent dans un chateau et gagnent
leur vie en vendant du savon a des mons-
tres. Son travail consiste &4 ramasser les

squelettes gu'il frouve dans les salles
et, lorsgu'il en a récolté cing. il 1es fait
bouillir dans un chaudron afin de fabri-
guer un morceau de savon. Ensuile,
il doit aller le porter & un monstre qui
fait sa toilette dans les douves. En che-
min. Bono rencontre des monstres dont le
contact est mortel, des araignées qui devo-
rent les squelettes ainsi gue des Glooks,
créatures inoffensives mais qui peuvent le
bloguer s'il N’y prend pas garde.
Malgré un scénario original, ce programme
est en fait une variante de Boulderaash.
La réalisation est honnéte . graphismes cor-
recls, animation de bonne gualité et une
bande sonore agréable. Dans l'ensemble,
ce jeu d'arcade/réflexion est intéressant
'action n'est pas toujours trés excitante
mais¥l est assez stimulant de rechercher
des solulions pour progresser. De plus, lors-
gue vous terminez un nive vous obtenez
un mot de code. Celui-ci vous permel, lors
des parties suivantes, de reprendre le
jeu sans étre obligé de refaire les
premiers tableaux. Un programme
&F aréable. (Disauelle Superior Software
our Amiga.) AH.-L
Tvpe ___ action/réflexion
Intérét . s e 12
Graphisme___ %k k% Kk
Animation % % % % %
Bruitage & % % % %
Prix___ _ch
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gramme, les héros de la série de dessins
animes, les Plerrafeu. Fred et Bar
. ney veulent aller au tournoi de
bowling mais la mére de Wil-
| ma vient passer le week-

‘end et ils repeignent les

L murs de la caverne en son

' fonneur. S'ils y parviennent
‘2 lemps, Ils prennent la route
. aoord d'un surprenant véhicu-
\le. Dans cette partie, qui s'inspi-
18 de Moon Patrol, il faut sau-
6l par-dessus les rochers qui

| barrent la route. Ensuite, nos hé-
05 peuvent enfin jouer au bowling,
" figlas ce n'est pas la meilleure

| fartle de ce programme car la

| ealisation n'est guére convaincan-
& Ensuite, de retour a la maison, Fred
L tart & la recherche de son fils qui s'est enfui
L pour jouer dans de dangereux batiments,
t2 gui donne lieu a un jeu de plates-formes.
Le point fort de ce programme repose dans
lagualité de la réalisation qui bénéficie de
jolis graphismes, fideles a I'esprit des car-
loons, ainsi qu'a une bonne bande sonore.
Un jeu sympathigue pour les fans de la
amille Pierrafeu. (Disquette Grand Slam

Entertainments pour Atari ST.) AH.-L.
Type : action
Intérét 12
Graphisme ook kK
Animation___ * * &k
Bruitage * ok ok ok k
Prix C
M

ILITARY
TOR

Guerre totale
la révolution dans le monde de wargame
nuche les PC. Si vous aimez les simulations
je guerres, il vous faut d'urgence vous pro-
turer UMS qui vous propose cing scénarios
préprogrammes depuis celui de la bataille
fArbela en Asie Mineure au Ivesiécle
avant notre ére jusqu’a I'affrontement pour
Gettysburg, qui margua en 1863 le tournant
02 la guerre de Sécession. La qualité de la
ieconstitution, du rendu du relief, les
options zoom, l'intelligence des décisions

UNIVERSAL
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00

‘aurait pu gagner la bataille de Water

~ vous séduit pas ¢'est que vous étes défini :

Mais le Simulateur Militaire U

toire,
mprendre

aquel

: _ loo
laissez la bride a votre imagination
vous n'aimez pas les wargam ]
quand méme UMS : si ce programm

tivement réfractaire ~augenre!
Ce sont les fone -~ lions du
générateur de jeu
qui distin- :

guent le programme. On peut simuler
méme des armes que le générateur ne pré-
voit pas explicitement: ainsi les raids
aériens (vous placez aux marges du tableau
des armes dont le rayon d’action dépasse
I'écran). En revanche, les programmeurs se
sont refusés a envisager I'emploi d'armes
nucléaires gui tuent toute stratégie | (Dis-
quetie Rain bird pour /BM-PC et compati-
bles. La versionST a été testée dans le Tilt

parade du n® 53, page47.) D.S.
Type wargame
Intérét = 19
Graphisme * ok ok ok ok
Animation_____ =
Bruitage - s
Prix __ == C

e Sec.bﬁdg_ Guerre mondiale

B24 est un logiciel austére. Tout y est
subordonné a 'exactitude historigue, 4 la
reconstitution des missions de bombarde-
ment du 460° groupe de bombardement de
F'US Air-Force sur Ploesti en Roumanie en
1944. L'objectif des missions, les raffineries
de petrole gui faurnissent les armeées alle-
mandes en carburant a été repéré, photo-
graphié et vous disposez de toutes les infor-
mations dans le livret fourni au cours de
la preparation du raid. L'animation quel-
gue peu poussive manque de réalisme,
les graphismes sont repris de ceux du
C64. Le bruitage se réduit au ronron-
nement du moteur, mais comme le
seul son gu'un PC soit capable de
simuler correctement est le bruit
changeant d’un moteur selon son
régime, on ne va pas se plaindre !
Pour apprécier B24, il faut étre
habite de deux passions simultanées :
celle des wargames, celle des simulateurs
de vol. Faute de quoi, ce logiciel gui exige
un sérieux apprentissage risque de vous
rebuter.
(Disquette SSI pour compatibles PC. La
version Commodore 64 de B 24 a été tes-
tée dans Tilt n° 46 page 59.) DS,

Tupe —___ simulation de guerre
Intérét 14
Graphisme &
Animation___ * *
Bruitage * &k
Prix s e

PEGASUS BRIDGE

Avant le débarquement
Cette simulation historigue retrace une
bataille menée en juin 1944 par la sixiéme
division britannigue aéroportée afin de pré-
parer le débarquement des alliés en pre-
nant le contréle de ponts franchissant le
canal de Caen. Les forces britanniques
bénéficient d'un avantage initial, exactitude
historique oblige, qui rend la victoire alle-
mande difficile. Il faut en tenir compte lors-
gue I'on choisit son camp en debut de par-
tie, que I'on décide d'affronter I'ordinateur
ou un partenaire de jeu. La bataille, d’'une
durée reelle de dix-huit heures, est ici divi-
sée en trente-six tours correspondant cha- »
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ENVIE DE NOUVELLES DECOUVERTES ...
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX
JEUX AVEC LE 1™ CENTRE FRANCAIS
DECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX.
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* POUR TOUTE COMMANDE OU ECHANGE DE 2 LOGICIFLS QU PLUS

Je souhaite recevoir
votre documentation sur le centre

d'échange BOOMERANG
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CODE POSTAL. _ VILLE -
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ROOMERANG BP. 585 74054 ANNECY CEDEX



cun a trente minutes de combat, mais la
partie peut s'interrompre avant terme en
cas de victoire.

Chaque tour comporte lui-méme plusieurs
phases ! allocation des renforts et des sou-
tiens (détermination des points d'arrivee
des troupes au terme d'un tour), phase de
gommande (lancement des attagues, des-
fruction de ponts, etc.), phases d'arrivee
des renforts et des soutiens. Le lieu d'arri-
vee de ces derniers différe parfois de celui
fixe lors des phases d'allocation des trou-
pes en raison d-evenements imprevus. ce
qui a pour effet d'introduire une certaine
dose de suspens dans le déroulement du
jeu, L'austerité de présentation du pro-
gramme est typique des wargames, et les
cartes sont peu lisibles. (Disquette PSS pour
Amstrad CPC. Notice en frangais.) J.-P.D.

Type wargame
Intérét 12
Graphisme * * *
Animation -
Bruitage _ *
Prix

Liberté chérie
Akandonné sur une planéte étrangere,
Tranlor, le dernier « stromtrooper » doit |ut-
pol en échapper. Arme d'un lance-
il descend dans les profondeurs

olus bi
U1 terminal d ordir n de
arune lellre de code. Lorsqu'il possé
letires. il rentre le mot gu’elles comp
ldans 'ordinateur central afin de retrou-
a lit

teur @

e

de |

e}
e
v

[}

5 versions huit

bits ont été encore améliorés dans cette

adaptation. En revanche, la bande sonore
reste foujours aussi pauvre. L'action est
rapide et prenante, il faut foncer car le
temps joue contre vous. Un seul defaut ;e
jeu est un peu trop facile et on parvient vite
ala fin-du programme. Un bon jeu d action.

(Disquette Go pour Atari ST.) AH:L
Type __ B action
Intérét 13
Graphisme &k ok ok
Animation T e el ook
Britbage o e e e e
Prix C

POWER STRUGGLE

Les superpuissants
Ce logiciel est un jeu de stratégie trés clas-
sigue ou les deux superpuissances de notre
siecle s'affrontent plus directement gue
dans la realite. Le jeu peut se jouer en soli-
taire ou a deux et un temps limite est fixe
pour chague tour. L'ecran vous presente
une carte du monde divisée en deux blocs
I'Ouest, dont le chef de file sont les USA et
I'Est, dominé par I'URSS.
Une serie d'icones vous permel d’attaquer,
renforcer, influencer un pays ou construire
des usines chez des voisins amis.
Bref, vous ulilisez tous les moyens
economigues, politigues. militai-
res et financiers pour domi-
ner votre adversaire. Un
jeu simple mais sans
profondeur ni origina-
lité ou vous risguez
fort de vous ennuyer
ferme. A déconseiller.
(Disquette PSS pour
Atari 5T avec notice
en frangais.) D.B
Tupe stratégie
Intérét 8
Graphisme * %
Animation o

Bruitage -
Prix

f | roBILIS ARMEE

Pour prendre connaissance des dernieres
nouveautés arrivees a la redaction de Tilt,
consultez impérativement la rubrigue
«Coup de cceur-Coup de gueule» sur le
36 15 TILT. Cette prise de contact rapide
vous permetira de connaitre en auelgues
minutes I'avis des rédacteurs de Tilt sur les
tout nouveaux logiciels de jeu bien avant la
parution des critigues dans le jour-

nal. Pour prendre une longueur
d'avance. tapez 3615 TILT puis

au sommaire Coeur + Envol.
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COUP D'OEIL

Warhawk
Les programmes de ce type ont pris un
coup de vieux depuis la sortie de Goldrun-
ner sur Amiga. L'animation est assez lente
mais le survol de la planéte n'a rien d'une
promenade : il faut éviter les astéroides hos-
tiles et tirer sur tout ce qui bouge. Les gra-
phismes sont corrects, compte tenu de la
machine. (Cassette Firebird pour Amstrad

CPC, Notice en anglais.) J.-P.D.
Type___ action
Intérét __1o
Graphisme________ %k ¥w*k
Animation ___ 2 * K
Bruitage __ = _ kkk
Prix ___ ‘ A
5

JOLY - L4¥3
THE GEAEPITION 13 ADOARD 4 SHIFS.

The Seven Cities of Gold
Tout commence par le recrutement d'un
équipage, l'achat d’un navire et d'une car-
gaison... Ensuite, il s'agit de prendre la mer
et de rechercher le nouveau monde. Com-
mercialisé sur C 64 et Apple début 85, la
version Amiga n'innove pas. Pauvreté des
graphismes, de la bande son et de l'anima-
tion. Dommage | (Disquette Electronic Arts

pour Armniga.) O.H.
Type ______ wargame/commerce
Intérét_____ =
Graphisme ____ . *
Animation e,
Bruitage * ok
Prix = B
~

Rasputin
Ancien mais amusant, ce jeu vous fait
explorer des décors simples en 3D d'inspi
ration médiévale. A travers plusieurs mon-
des, vous maniez 'épée comme le bouclier
pour affronter des chevaliers en armure et
capter les pouvoirs magiques de certaines
pierres. Les combats manguent de préci-
sion, {Cassette Firebird pour Amstrad CPC.

Notice en frangais.) J.-P.D.
Type action
Intérét. 10
Graphisme . kkkk
Animation = —adedek
Bruitage_ . k%
Prix _ A
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Frost Byte
Une créature qui ressemble & un ressort doit
s'échapper des cavernes ol ement des
monstres divers. Au passage il faut égale-
ment libéret cing prisonniers. Un jeu

sympathique, mais qui manque d'origina-
lité. Comme la version sur ST, son princi-

pal défaut repose sur une réalisation indi-
gne des seize bits. (Disquette Microvalue
pour Amiga) AH.-L.

Tupe __ plates-formes
Intérét_ 11
Graphisme______~ *kk*k
Animation _______ ok kok ok
Bruitage ko k ok ke
Prix sy

Colossus Mah Jong
La version PC de ce soft est identique &
celle testée sur Commodore 64 dans Tilt
n® 53. Proche du bridge dans sa concep-
tion, le jeu profite d'une variété de cartes
ou figures appréciable, Sa prise en main
sera, quant a elle, facilitée par la clarté de

la notice et surtout le mode « tutor » dispo-
nible sur la disquette. (Disquette CDS pour
PC et compatibles.) O.H.

Type réflexion/jeu de cartes
Intérét = :
Graphisme _ — ey
Animation

Bruitage e -
Prix ____ B

Gunsmoke
Petite partie de « tir & gogo » sur fond de
western. Un seul atout, un graphisme
coloré et varié, pour beaucoup de défauts,
animation sautillante, scrolling saccadé et
risque de «bug» annoncé dans la notice
pour certaines épreuves! Décrit sur la

jaquette comme l'un des meilleurs hits de
Capecom, tout le monde peut se tromper...
(K7 Capcom pour Amstrad CPC.) O.H.

Type _ ______ action/tir
Intérét __

Graphisme _ kkk
Animation _ k%
Bruitage * *
Prix B

; cauTion

Moon Patrol
Ce programme est une reprise d'un jeu de
salles d’arcade assez ancien. Hélas, la réa-
lisation est indigne de 'Atari ST car elle est
nettement inférieure & celle de ['Atari
800 XL. C'est dommage de maltraiter ainsi
un ancétre qui aurait pu connaftre une nou-
velle jeunesse et nous offrir de bonnes heu-
res de jeu. (Disquette Databyte pour

A

Atari 5T). o
Type arcade
Intérét __

Graphisme ko
Animation L & 8 4
Bruitage * ok ok
Prix B
e =

Sidewize

Un «shoot them up » assez classique qui
vous propose de combattre des aliens agres-
sifs dans quatre univers. L'action trés répé-
titive et le manque de variété de vos enne-
rniis lasse rapidement. Le seul véritable inté-
rét de ce programme c'est la possibilité de
jouer & deux simultanément, ce qui rend ce
jeu plus attrayant. (K7 Firebird pour C 64/

AH.-L

Tupe__ _shoot them up
Intérét __

Graphisme______ kk &k
Animation o kK
Bruitage = kkk*
Prik_ B
e o

The Archon Collection
Deux grands classiques du jeu sur micro.
Habile compromis entre la réflexion. la
magie, la mythologie et le jeu d'action.
Archon nous avait déja époustouflé, le voici
de nouveau accompagné de Archon Il qui
dispose de monstres supplémentaires et de
quatre niveaux de bataille (eau, feu, air et
terre). Magique. .. (Disquette Electronic Arts
pour C 64.) B

Type action/réflexion
Toberer: — - meees o caemgn

Graphisme_____~ kk*
Animation__________ kk¥k*x
Bruitage kk Kk ok ok
Prix B

Fruit Machine Simulator
Un programme qui vous permet de tenter
votre chance avec les machines & sous. Les
gains sont fonction des combinaisons entre
les différents fruits et symboles obtenus. Ce
logiciel n'est pas mal fait, mais on a bien du
mal & se laisser prendre & ce jeu qui perd

PLAVER

essentiel de son charme sur micro-
ordinateurs. (Cassette Code Masters pour
Commaodore 64.) AH.-L

Type _ jeu de hasard
Intérét

Graphisme __kkkk
Animation ___ ok kK
Bruitage __kkk
e -

The Hunt For Red October
Ce simulateur de combat sous-marin met
en place un tableau de bord précis et com-
plet (cf. Tilt 52). Le maniement du submer-
sible et la stratégie des attaques sont bien
traitées. Malheureusement la pauvreté des
vues extérieures (carte, radar, périscope) ne

FRCTOR: L
alass probablsi:

i oy
parvient pas toujours & tenir le joueur en
haleine. (K7 Argus Press pour Amstrad

CFC.) O.H
Type __ simulateur de combat sous-marin
Intérét 1

Graphisme_ * ko
Animation _ M.
Bruitage PP
Prix o B

I Ball 2
Prisonniére de son inertie et des lois dela
pesanteur, renvoyée par des rebonds incon-
trolables, votre boule ne tarde jamais &
exploser au contact d'objets malfaisants.
Votre capacité de riposte — I'envoi de pois-
sons — est faible, ce qui rend difficile

I'exploration des nombreux tableaux du jeu.
. (Cassette Firebird pour Amstrad CPC.

Notice en anglais.) J.-PD
Type__ action
Intérét

Graphisme oAk
Animation _h k%
Bruitage = = **
Prix _ - A
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COUF DL

Casino roulette
jous ne connaissez pas les plaisirs d'un
casino, ce programme vous est destiné. En
effet, toutes les subtilités de la roulette y sont
présentes. Le logiciel tient automatique
ment la comptabilité et la répartition des
gains entre chaque joueur. Les graphismes
sont simples mais efficac ut est agré-
menté de paroles digitalisées. (Disquette

e

CDS Software pour ST.) EC:
i e jeu de société
3 e L
Graphisme ___ — Tk
Animation _kk ok
Bruitage _____ Kk k%
Prix - €

~

We are the Champions
Cette compilation est variée. Super Sprint,
la course de vaiture et Renegade, le com
bat de rue, ont déja &té testés sur Spectrum,
Les trois autres adaptations sont excellen
tes - Barbarian, & I'animation superbe, Inter-
national Karate + , version améliorée de ce
grand classique et Rampage qui laisse libre
cours & vos instincts destructeurs. (K7

Ocean, pour Spectrum ) J.H.
Type _ compilation-action
fruerér — e

* ok k k
Animation ___ ko ok ok ok
Bruitage — * ko ok
Prix - — B

Konami Coin-Op Hiis
Cette compilation de cing titres (Green
Beret, Mikie, Yie Ar-Kung-Fu, Hyper
Sports et Ping-Pong) n'est en fait qu'un
sous-ensemble d'une autre compilation
(Konami Arcade Collection) testée dans les
Tubes de ce numéro. Vu la laible différence
de prix, son achat ne se justifie pas, & moins
que vous ne disposiez déja des autres titres.

(K7 Imagine. pour Spectrum.) Bl B
Type ___ ___ compilation-action
Intérét 12
Graphisme __ Kk oh ok k
Animation _ ok hok
Bruitage ___ _ kok ok

Prix , e — =B
70

Phantom Club
Votre mission : annihiler Zarg dont I'esprit
commande & une bande de mutants. Le
monde exploré est trés vaste (550 salles)
mais trop linéaire. Les graphismes 3D sont
fins et l'animation fluide mais les couleurs
sont mal choisies. Les bruitages restent trés
I '

simples en dehors d'une bonne musique de
présentation sur plusieurs voix. (K7 Ocean

pour Spectrum.) J.H.
Type. _aventure-action
Intérét . E 13
Graphisme * ok k k
Animation _  kk kK
Bruitage % % %
Frix - B

Street Sports Basketball
Cette simulation de basketball se déroule sur
divers terrains au choix {voir Tilt n® 53). Les
deux équipes sont recrutées parmi les habi
tués du coin, qui se révélent avoir tous une
forte personnalité. Les graphismes sont
excellents (double haute résolution) et les

~

-

bruitages corrects. L'animation est fluide
mais un peu lente. (Disquette Epyx, pour

Apple 1) J.H.
Type ____ basketball
Intérét___ 15
Graphisme ___ ke ok k K
Animation enli— * ok ok ok
Bruitage o * K *
Prix _ . e D
Apocalypse
1995 : sous vos ordres, les USA et les for

ces de POTAN attaquent IURSS 3 coup
d'armes chimiques, bactériologiques et
nucléaires. Pour contrer la riposte, vous dis-
posez du bouclier spatial américain, au
fonctionnement capricieux. On ne se plain

-

{

dra pas trop du mangue de réalisme qui
caractérise ce wargame. (Disquette Ere
Informatique pour Amstrad CPC.)J. P.D.

Type ___ wargame
Intérét 10
Graphisme * kK
Animation __ - ik
Bruitage _ = o * %
Prix__ = C

-

-/

Nebulus
Dans la lignée des jeux de plates-formes.
ce jeu est un chef-d'ceuvre du genre. D'une
qualité remarquable, tout A la fois fin, varié
et humaoristique, La version CPC n'a rien
a envier & la version C 64 {voir Tilt n° 51,
p- l(Jl en ce qui concerne |'animation (rota-
tions lisses de la tour) ou les graphismes

Un jeu original et beau. (K7 Hewson pour
Amstrad CPC\) J.H
_____ action

13

* % Wk ok

* ko ok

Bruitage el =l = * %k ko
Prix __ e = B

WL i
SCORL ns. r'd. In

Gauntlet II
Vous incarnez l'un des quatre héros (guer-
rier, Walkyrie, magicien ou elfe} et péné-
trez toupours plus profondément dans ce
donjon aux monstres innombrables (voir Tilt
). Les décors sont succincts mais les
umphwn"(’s et l'animation des personnages
agréables. Une bonne musique présente le
jeu et les bruitages sont corrects. Un bon
jeu. (K7 Atari, pour Spectrum.} J4.H.

Type___ aventure-action
Intérét I3
Graphisme ____ ke kk ok
Animation * ok ok ok
Bruitage =  kkk
Prix } B

5

Gunsmoke
Shérif sans peur, vous débarrassez la ville

Ceux-cl
es préci
de survi-

et ses environs de ses bandits
débouchent de toutes parts et sel
s'tc)n et rapidité vous ]wrrnt—"vc

xonnages sont :nr:_u..b !ar.lrr!a!.u-.

-

= -

congue et les bruitages guére convaincants
A réserver aux fous de la gachette. (K7 Go,

pour Spectrum.) JH
Type___ S . T
Intéréi . 1
Graphisme ____ * ok ok
Animation __ *kx
Bruitage - __ * kk
Prix ___ _ B
Four Smash
Cette compilation de quatre fitres daction
simple ou mélée d'aventure est bien choi

sie. Les jeux sont de qualité : Zynaps, un
excellent combat spatial ; Exolon, un jeu
d'aventure-action aux graphismes s
bes : Ranarama, le grand classique. et enfin

Gee Bee Air Rally
Vous pilotez un vieux coucou sur un par-
cours balisé au sol {voir Tilt n® 52). Cette
adaptation est trés correcte. Les décors ne
sont pas trés variés mais les graphismes sont
fins el l'animation particulierement fluid
rapide. Une petite musique présente le jeu
mais les bruitages de moteur ne sont

pas convaincants. (K7 Activision pour
Spectrum. ) J.H
Type course davions
Intérét_____ 15
Graphisme * * ok ok
Animation __ = * ok ok k ok
Bruitage -k %k
Prix B

Uridium + , une version améliorée de cefi
spatial. Quatre bons jeux pour un prif
ajusté, (K7 Hewson, pour Spectrum .

Ty pe. compilation-action
Inté - i
Graphisme _ * ki
Animation _— _ kkkt
Bruitage __ kxr
Prix _— &

Gauntlet

L'adaptation GS de ce succés est, malhey
reusement. plus que décevante. En ¢
Mindscape a repris la version lle/c
de récrire le program me totalement
GS. Résultat, bien qu'en super h:
lution, les sprites sont minuscules,
-

les song

= -
inexistants. Toutefois cette version, mém
mal réalisée, reste amusante. (Disqueis
Mindscape pour Apple I GS.) F

Type___ e e
Intérét____ 2 3
"
= i
Bruitage _ P—
Prix _
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Ce nouvel épisode
sionnant gque le pretg
I'action était constammente
la recherche des codes d'a®
sait l'originalité de cet e
gramme, En revanche, il n'y a au
morl dans cette nouvelle version, L
est mis sur une action époustouflante
vous emporte des les premiers instants d
jeu.

Chevauchant une moto et armé du fameux
pistolet a laser Zillion, vous foncez a toute
allure dans les couloirs de 1a base ennemie.
Vous abattez les soldats qui tentent de vous
barrer le chemin et vous faites sauter votre
moto pour détruire des robots volants. Tout
cela va tres vite et vos réflexes sont mis a
rude epreuve. Mais il ne faut pas pour
autant oublier de ramasser au passage des
blocs qui vous procurent des équipements,
tres utiles par la suite. L'un d'entre eux
transforme votre véhicule en une sorte de
réacteur qui vous permet de voler. Il est
souhaitable d'effectuer cette transforma-
tion le plus vite possible car elle facilite
beaucoup votre progression.

Dans le second niveau vous continuez, a
pied cette fois, I'exploration du complexe
ennemi en prenant garde aux nombreux
gardiens qui vous guettent dans chaque
salle. Cette seconde partie est un excellent
jeu de plates-formes dans lequel vous sau-
tez au-dessus du vide, vous empruntez des
ascenseurs et essayez de découvrir des
salles secrétes. Les graphismes, fins et
colores, sont particulierement réussis et
beneficient d'une animation aussi fluide que
rapide. La grande gualité de la réalisation
de ce programme contribue pour beaucoup
a sa réussite. Zillion Il est I'un des meilleurs
jeux d'action sur console. Un must. (Cartou-

che Sega pour console Sega.) AH.-L.
Type action
Intérét 17
Graphisme Wk ok ok ok Kk
Animation * ok ok ok k
Bruitage ok ok kk
Frix B

ALESTA

Les consoles ne sont pas trés riches en
shoot them up, aussi les amateurs du genre
se réjouirontils de larrivée de ce pro-
gramme. Le scénario, des plus classigues,
vous fait affronter des escadrilles de vais-
seaux ennemis au-dessus d'une planéte qui
defile en un scrolling vertical. Dans le pre-
mier niveau on en vient assez facilement
a bout, mais par la suite les choses se com-
pliguent. Heureusement vous pilotez un
vaisseau évolutif et il vous est possible
d'augmenter considérablement votre arme-
ment grace a des pastilles que vous ramas-
sez au passage.

Le point fort de ce programme réside dans
I'efficacité et la variété de ces équipements
supplémentaires. De plus, certains d'entre

72

Graphis

Animation

Bruitage

Prix i
» .’ TRIT

WORLD o EFR
Vous partez a I'assaut digys

517 pour combattre Grax
res, qui sont a la téte d’'une ar

Hlustration Jéréme Tesseyre

tures de toutes sortes. Il faut traverser cha-
cun des huit mondes qui composent cet uni-
vers en detruisant les reptiles géants quien
défendent |'accés.

L'action est vue en 3D et votre personnage
court en detruisant tout sur son passage et
en ramassant certains objets gui lui don-
nent des pouvoirs nouveaux, des bonus ou
des vies supplémentaires.

Ce jeu peut étre joué normalement, ou bien
en utilisant des lunettes 3D, fournies avec
la cartouche. L'effet de relief ainsi obtenu
n'est guere convaincant et on s'apercoit
vite que I'on s'abime les yeux pour un mai-
gre resultat. Les graphismes ne sont pas
plus réussis et ont bien du mal a se passion-

le patinage
derniére eprag!
d'enfer, est pa
celebre gualité
avec des commande
un grand confort d'utilisag
bien congu, fait plus appel &JE
sation des mouvements gu’'a e
tale. Une belle simulation sporti
rien perdu de son efficacité. (Cart®
Epyx pour console Nintendo.) A

Type

Intérét 15
Graphisme J ok dok ok
Animation ¥ %k koK
Bruitage * Kk h ok
Prix n.c.

SPACE HARRIER 3D

Aprés le triomphe du jeu d'arcade et celui
de I'excellente adaptation sur cette console
voici maintenant la version en 3D. Celle-ci
doit étre utilisée avec les lunettes Sega. Les
decors et les ennemis sont différents de la
version précedente, mais le principe du jeu
reste le méme.

L'action est foujours aussi prenante et I'effet
de relief apporte beaucoup a ce superbe jeu
d'action, L'effet de profondeur du décor,
tres impressionnant, atteint un niveau de
qualité sans équivalent a ce jour. L'anima:
tion n'a rien perdu de sa fluidite, méme si

simulation sportive

on peut regretter gue les sprites ne soient |

pas bien découpés. Mais cela n'est gu'un
détail en regard de la qualité de I'ensem:

ble. 1l faut bien admettre que les lunettes

3D Sega sont le meilleur systéme de ce
type sur le marche, a défaut de celles paur
ST qui sont annonceées depuis longtemps et
n'arrivent jamais. Bien s(r elles fatiguent
les yeux au bout d'un certain temps d'utili-
sation, mais le resultat obtenu en vaut la



Zillion Il

o680

World Runner 3D

peine. Un excellent jeu d'arcade en relief.
(Cartouche Sega pourconsole Sega ) AH.-L.

Tupe arcade
Iniérét 15
Graphisme * & ok ok
Animation * ok ok ok
Bruitage J* K ok ok
Prix c
TIGER-HELI

Ce jeu d'action qui ressemble a s’y mepren-
dre & Chopper X sur ST (voir Tilt n° 53, page
28) vous place aux commandes d’un heéli-
coptére survolant une contrée hostile. L'ap-
pareil béneficie d'une relative liberté de
mouvement et peut se balader sur tout
I'ecran au-dessus d'un paysage se devoi-
lant en un scrolling vertical, mais il ne peut
se retourner pour faire face aux tirs qui le
prennent a rebours, ni rebrousser chemin
en inversant le sens du scrolling. Sa lenteur
le met & la merci des chars qui sillonnent
viles el campagnes ou des navires de
guerre qui croisent au large des coétes,

Winter Game

mais son systéme d'armement;

tirer des salves de quatre rogue

larguer des bombes de forte puissans
permet de resister efficacement. Les pa
sages sont mis en valeur par un graphism
colore qui soigne |e détail jusqu'a ouvrir des
plaies béantes dans les toits des maisons
et dans I'asphalte des routes pilonnées par
vos obus, L'avance de I'hélicoptere, accom-
pagnée d'une musique repetitive, est moins
laborieuse que dans Chopper X. (Cartouche

Acclaim pour console Nintendo,) J.-P.D
Type action
Intérét 12
Graphisme * ok kX
Animation * * %
Bruitage * ok
Prix fih

SUPER WONDERBOY

Wonderboy est de retour dans de nouvel-
les aventures et cetle fois il devra combat-
tre des creatures démoniaques pour libe-
rer le pays de Monsterland. Avant d’'entre-
prendre son périple, il entre dans un bati-
ment pour se procurer une epee et une
potion magigue: Au cours de cette aventure
il affronte des sorciers et bien d'autres
ennemis qui tentent de lui barrer le chemin.
Quand vous abattez certains d'entre eux,
des pieces de monnaie apparaissent,

Super Wonderboy
ramassez-les rapidement, avant qu'elles ne
disparaissent. Avec I'argent ainsi obtenu,
procurez-vous des équipements supple-
mentaires dans les boutigues qui jalonnent
votre route, Bien sdr, les equipements les
plus efficaces sont les plus colteux et vous
devrez sortir vaingueur de bien des com-
bats avant de pouvoir en faire I'acquisition.
Super Wonderboy présente des graphismes
agréables méme s'ils n'atteignent pas le
niveau de qualité de ceux qui ont fait le suc-
ces de son prédécesseur. Comme c'est
I'usage pour les jeux Sega, celui-ci s'ac-
compagne d'une bande sonore entrainante.
Un bon programme d’action, simple et effi-
cace, dans la tradition des jeux sur console
et on se laisse prendre par |'action. (Car-

touche Sega pour console Sega)) AH.-L.
Type

: action

Intérét 14
Graphisme * ok k kK
Animation * &k ok ok

. Bruitage * &k ko
Prix C
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Sportivement votre

uqe Plus, Dany Sauvage et Lord Brett Sombre-Mamelle formaient I'équipe de sport
a plus désunie du bloc Ouest de la 52¢ Rue. Jamais ils n'avaient été capables
kh- se mettre d’accord sur la stratégie la plus élémentaire, sur la plus simple tactique.
Et pourtant... Etait-ce leur inaptitude chronique a bien jouer, leur talent inné
3 déconcerter Padversaire par les actions les plus inattendues, mais ils gagnaient.
Toujours. La dépression terrassait I'autre camp. Bref, c’était 'anarchie ...

Naissance d’une vocation e

Sur le terrain vague, au fond de l'impasse, ¢a avait pourtant /

débuté comme une partie normale. Sombre-Mamelle avait
commencé par égarer le ballon. Plus l'avait retrouvé et
Sauvage avait marqué cinq buts dans son propre camp.
Puis ils avaient creusé et, sous les pavés,
ils avaient trouvé la plage...

Street Sporis Basket-ball: ncé enire
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Street Sport Basket-ball sur PC

Street Sport Basket-ball sur C 64

Street Sport

lae

Base-ball: deuxiéme volet

WO de rues» du mercrad

1 paniers
Smes person

W malhaureuse Sireei Spori Base-ball sur C 64

in terrain encombré o

pneus, boites de
ve et buissons... Le jo P
va se metire a ¢
25 pour enfin pas
aauipiers. Ur

t 'appr
lancers

2-Dall duira cer
amateurs de base-ball 2g
ite fameuse discipline profi-

e prise e

teront, par
main au

hurn

C 64)

sammen! pre : |25 né yle: Street Surfer : ce logiciel met en scéne ur
skater temeéraire qui investit la rue, avec
son cortége de dangers. Votre skater réa

d hulle, poule 1con

irt, votre vivacité décroit rég

Street Surfer sur C 64 =

remenl. Heureusement, certains aulomob

cant toule
ties pour le
ce logiciel s

cuperer). Les ar
t médiocres, rr

» ger
vitessea) compagnement mi
sa qualite, en parfaite he
I"action : quand vous prenez de la v
le rythme de la musique accélére au
programme gai et tres agreable a joue
Entertainment U.S.A pour C 64) E.C
Metrocross : vous prenez |es sinueux
s du meétro pour un circuit de skate I
course contre la montre
us débutez & pied et il vous faut, pour
chague ps ours, parvenir a la salvatrice
igne d’ y avant |a fatale éch  de
temps (gare donc au chrono). Pour
VOUS parcourez une piste car relée dont ce
i 'inconvénient de
seulement quand P
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Frime, drague et clairons

Las de la moiteur new-yorkaise et trés fier de ses précédents
exploits, le trio infernal avait décidé de s'essayer a d’autres
disciplines sous le soleil de Californie et le regard langoureux des
belles autochtones. Alors que Roger Plus frimait sur roulettes,
Sauvage buvait la tasse et Sombre-Mamelle s'adonnait & son vice
dans les bars glauques, 'appel du clairon résonnait dans le lointain...

—
A o
% ,r.r%' o

California Games : cocotiers, bananiers,
soleil et sable fin, 'ambiance est a la
détente. Mais attention, la compétition reste
présente dans |'esprit de tous | California
Games encourage les tournois par un menu
de jeu trés complet. Tout comme la série
des Summer, Winter et World Games, ce
programme propose six epreuves distinc-
tes auxguelles chacun s'entraine tour a
tour. La plupart des sporis présentes sont
a la fois originaux et spectaculaires. On ne
retrouve ici aucune action d'equipe, mais
plutét show » tout aussi

SiIX «0One man

California Games sur CPC

ludigues gue techniques | Parmi les nom-
breuses versions de ce soft, le programme
concu pour C 64 remporte la palme de la
meilleure réalisation sur 8 bits

Premiére discipline, le skate qui profite ici
de deux épreuves : figures acrobatigues et
course d'obstacles. Successivement lance
sur un tremplin ou sur une piste encombrée
de sable, cailloux, elc., le joueur profite
d'une animation trés réaliste. L'épreuve de

course est & mon avis la plus captivante
L'emploi du joystick traduit bien le mouve-
ment des jambes qui doit rester souple et
régulier tout au long du parcours.
Deuxigme épreuve de gualité, le surf. La
représentation des vagues est peut-étre
moins réaliste ici que sur les versions PC
ou CPC... Mais qu'importe, les requins sont
de la partie et la réalisation des figures
nécessite autant de souplesse que de con-
centration. Vient ensuite I'épreuve de vélo-
cross, trés semblable & celle de skate mais
moins passionnante

Nos sportifs finiront enfin la saison par le
lancer du disque ou le dribble acrobatique.
California Games met en place une
ambiance trés convaincante. C'est
|4 san meilleur atout | Rien de tel
pour organiser un tournoi
inter-plages, une Cﬂmpéli[ir}:{
qui dressera pour vous les
tableaux récapitulatifs de | '
toute la saison... La version®
PC est trés bien
realisée, notam-
ment en ce qui
concerne la sou-

California Games sur C 64

plesse de son animation. Quant a la version
CPC, le déroulement de son jeu reste, &
mon goOt, un petit peu trop lent. Le pro-
gramrme pour ST est de trés bonne facture
(K7 Epyx pour C 64) C.H

Les Dieux de la Mer: |e ski nautique est
I'un des rares domaines qui n'aient pas été
outrageusement exploités par les concep-
teurs de jeux, ce logiciel ne marche donc
pas sur des sentiers battus. L'adresse de
Patrice Martin, le jeune surdoue du ski
nautique francais est l'idéal que
vous propose d'atteindre ce
programme. Plu-
sieurs options sont
proposées au char-
gement : on peut

/ y jouer seul ou a
trois alternative-
ment, on dispose
ussi de la pos-

sibilité de P



i dis-
Malheu
ambitions du logi
bles, la realisation souf
»fauts. Er t, dans
5 la gimension instinctive
est complétement occultée | I'approche du
tremplin n'est ponctuée par aucune anima
ies deux fleches vous donnenl des
nformations sur votre trajectoire)
L'epreuve des figures est mieux réalisée
(vue de 'arriere de la vedette tracteuse), il
cependant lire socigneusement le
manuel pour parvenir a faire quelgue chose
de polable (les pitreries laissent les juges
de marbre). L ultime discipline proposée —
e slalom — est constituée de passages
entre des bouees de plus en plus espacées,
Malheureusement |'absence d'inertie du
skieur enleve beaucoup de réalisme &
epreuve. Malgre un beau graphisme,
chaud et colore, I'animation de ce logiciel
ne parvient pas a séduire (trop statique.
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(saut, figur slalom)
bien que le

i

L.

Taul

DOSSIER

b

manque de realisme). Les bruitages ne sont
guere mieux. On peut néanmoins mettre au
crédit de ce programme qu'il est le seul du
genre. (Disquette Infogrames pour ST).E.C

Shuffleboard : détente mais concentration
le curling est un sport peu connu én France
Le but de la partie: lancer le plus loin
possible des palets sur une table (com-
posee de zones de différents bonus) sans
pourtant depasser I'espace de jeu. Ce scé-
nario, simpliste au premier abord, passion-
nera bien vite les adepies de compétitions
sportives d'interieur. En effel, chaque
joueur peut, & chague lancer, modifier la

_,,/ﬁ’

T

position des palels
envoyer « Douler » an
simplement placer
une case de plus for
le resultat du match
dernier lancer, ce qui con
sportive du jeu

Cote graphisme et animation
jeu 3D est complété d'une fenétre « vue

posilions de chague
souple et realiste, le
du jeu profite enfin ¢
sentiel suffit de confondre sou
ris el palet pour retrouver le mo
vamenl réel de ce sport
sade vers |'avant, poigne
el I'affaire est dans
Shuffleboard est fin: |
aussi simple qu'efiicace. Am
biance garantie... (Disquette Robtek
pour Afari 8T) C.H

Indoor Sports : pas d'erreur, il s'agit bien
a de sport et d'action... Oh bien sir, pas
d'effort physique comparable a une bonne
partie de footb mais tout de méme ! Si
I'heure est a |la détenle, a la rencontre au
¢oin d'un bar ou d'une salle de jeu, imp
sible d'oublier la compétition. Fléchettes
bowling. hockey sur table ou ping-pong, de

disciplines intéressantes, originales et de

p=

Shuffleboard sur ST




«grand V » pour
ité de I'ensemble
précis en

» log | un petit chef-d'ceuvre qui
nodera pas de si tot. (Disguette
yftware pour Atari ST ). AH.-

fait chaud sol  soleil cali-
Fram g L t indiscu fornie Z jonc a I'eau pour vous
blement imulation de bowling a1 hir un peu. Ce programme est la

mais il offre de nombreuses po
vous pouvez lancer la balle dans to
directions tout en dosant la puissance de
votre tir

Vous dirigez le eur qui est |
de |la balle et, lorsque vous le maitrisez bi
il @st possible de monter des combina
d'attaqgue trés efficaces. Mais si vous
tre l'ordinateur il vous faudra bien
orts pour l“" mpher, sur

ites les

olus

graphismes
tent une bo
ogramm
e de repasse hl
eté marque, ce gui vous per d'a
rer votre technigue et de corriger
rjr~1 auts. C'est un logiciel original gui a fi

{ sa place dans la I drﬂ"nq I 5 &
teurs de sport. (K7

t clairs, per-
zation de |'action

Gremlin pour C ¢

AH -

Combat School : engagez-
ils. Mais dans |'armée américaine
rigole pas et sept redoutables epreuves
vous attendent dans cett &{-"LEJ»—HJt—' comba ll
parcours du combattant, tir au fusil mitra
eur et & la mitraillette, bras de fer, trave
sée d'un champ de mine et descente de
rapides en canoe. Tout cela demande beau-
coup d'efforts, d’'autant plus que ces ép
ves doivent étre faites dans |'ordre e

.

Indoor Sports sur PC 10 * Frame sur ST

seule simulation de water-polo sur micro
at il ne manque pas d'attrait. Deux
s'affrontent, dans une piscine,
en un match de quatre
periodes de cing minutes
Le mode de controle
esl un peu complexe

sur micro. Nous la devons aux prograr
ces Software qui nous a
ird, ce qui T
Du reste,
e de celui utih
ramme on :|(.
bouton de la sou
du lancer avec
Jré 1r|rs C '3r'|1"-lt d
y d'étre trés
roe pr .\Jgfl:q.'rrrn'-- est,
g Utilisation, on linit par
gs marques el a réaliser Ilf;[ 56

de sirikes, ce qui g,\--‘,m ur

peu | |
Quant a la réalisation, elle est irréprocha
Di& | 0es gre 1ph|=,"nE'n lairs et colores ains
gu'une animation trés convaing
tenl beaucoup & ce
point fort est la bande sonore,
meilleures sur ST /. Sobre mais
grace a des bruitages digitalisés « '-_m réa
lisme impressionnant. Toutes ces qual

ante appor

programme. Mais le

une u'u".

Water Polo sur C 64




vous echouez, il faul tout reprendre depuis
e debul. Seuls, les vrais sportifs du joys-
2n viendront a bout. Alors ils prendront
anche en combattant l'instructeur
5 de succés, vous obtenez enfin la ré-
supréme : le grade de capitaine
ne un grand bonheur ne vient jamais
seul, vous aurez egalement la chance

> M A =

Combat School sur Amstrad CPC

d'étre designé comme volontaire pour une
mission (presque suicide). Il s’agit de libe-
rer un otage prisonnier des terroristes dans
une ambassade américaine et vous utilise-
rez alors toul ce que vous aurez appris pen
dant volre entrainement

Cette excellente adaptation d'un jeu
d arcade est passionnante. Elle bénéficie
de bons graphismes, bien que leur qualité
soit ineégale suivant les
épreuves, ainsi que d'une ¥,
animation trés saliaf

DOSSIER

sonores sont également r : it une
simulation sportive originale et variée qu
n'offre pas un mince ch T:
Ocean pour Amstrag

ante. Le théme mu

ssis. C

llenge. (Disau
-\'.

Le temps des « pros »

De périls en catastrophes, ils s'en étaient sortis et 'armée avait
réussi a en faire des hommes... Pour le plus grand malheur de
leurs adversaires qui pensaient étre débarrassés & bon compte des
plus célébres géneurs des terrains de sport. Mais non, ils étaient
de retour et les marteaux recommenceérent a tomber du ciel,
les ballons a disparaitre, les arbitres & s’arracher les cheveux...

Great Volley-ball: il est difficile de com-
prendre la raison pour laguelle le voliey-ball
est le sport mal aime de la micro. En effet,
il n"a que trés rarement fait I'objet d'un pro-
gramme, et les quelques tentatives qui ont
été faites n'ont pas donné de résultats
concluants. Pourtant il est tout & fait possi-
ble de réussir une simulation de volley et
Sega en fait ici la démonstration.

Great Volley-Ball est un bon programme qui
permet de jouer des parties passionnantes
Bien sir, la prise en main est déconcertante
au premier abord mais, aprés une lecture
attentive de la notice et un entrainement
serieux, les choses s'arrangent. On prend
alors bien du plaisir & construire un bon jeu
d'équipe et a réaliser des combinaisons
sophistiquées,

Le graphisme est clair et agréable et s'ac-
compagne d'une bande sonore, comme
c'est généralement le cas sur cette
machine. L'animation n'est pas la meilleure
que nous ayons vue sur la console Sega
mais cela ne retire rien a I'intérét de jeu de
ce programme. Un logiciel intéressant, pour
peu gue |'on fasse |'effort de le maitriser
(Cartouche Sega pour consacle Sega).A.H.-1

Volley-ball : 1a console Nintendo, dispose,
elle aussi, d'une simulation de volley-ball
Plus simple d'accés gue la version Sega,
elle permet néanmoins des coups assez
varies : smashs, amortis, contres, el pas-
ses. L'action est rapide et on se laisse pren-
dre au jeu. Cette facilité de prise en main
a pour principal avantage de vous permet-

Great Volley-ball sur console Sega

tre de jouer avec un ami qui ne connait p:
le programme et de faire une partie avec des
chances égales, plutdt qu'une démonstr:
tion décourageante pour votre adversaire
En revanche, les graphismes, trés japonais
ne sont guére impressionnants et datent un
peu. La bande sonore ne présente pas non
plus un grand intérét. Un programme rela-
tivement ancien, mais gui ne mangue pas
pour autant d'intérét. Les matches sont trés
vivants et assez realistes. On peut y jouer
longtemps sans se lasser et il est toujo
possible de faire des progrés. Une bonr
simulation sportive qui n'a pas d’égal
micro. (Cartouche Nintendo pour console
Nintendo) AH.-L

Basket Master: c'est une bonne simula
lion sportive que nous offre Imagine et qui
met en scéne deux joueurs s'affrontant sur




Valley-ball sur console Nintendo

galiste et
e dans
re de mouveme disponi-
pratiquement tout faire grace
contréle gui ne devient jamais
Votre joueur
moindre com-
bien sidr, du jeu
s les aspeclts de ce sport sont

it donnent matiere parties

ntes cor )
e ne I.I"-

in terr dl" vu de cotée. Le
fort de ce prc

jeu estr
amme r

repond avec

a des
ordinateur ou un

che, la alisation esl assez
2, avec un graphisme assez simple
animation gqui n est guere convain-
st dommage mais cela ne nuit
jeu qui reste clair et rapide. On
artic ilé'eﬂwnt I"action « replay »
I'action lorsqu’un beau

=~

Baosket Master sur C 64
panier a été margué. On peut alors visuali-
ser ses erreurs et améliorer sa technique
Un bon programme. (Disquette Imagine
pour C 64) AH-L

One on One: ce programme offre une
vision tres fantaisiste du basket puisque
seuls deux adversaires s'affrontent sur le
terrain. Toute la dimension collective ast &li-
minée, pas question, en effat, de faire des
passes ou d'élaborer une stratégie d'atta-
que. Pour I'essentiel, le jeu consiste en une
rapide succession de feintes et d'esquives
entre les deux joueurs (vous pouvez jouer
seul ou & deux), afin de marguer des paniers
sur I'unique panneau du terrain. Toute la
partie se déroule dans un seul plan (ce qui
s'avere a la longue assez monotone). Les
deux joueurs sont sensés représenter deux
grandes stars du basket US, Larry Bird et

Julius Irving, il faut cependant une imagi-
nation débordante pour parvenir a les
reconnaitre, tant les graphismes sont rudi
mentaires comple tenu des possibilités

la machine

Les animations restent le point fort du logi-
ciel, car elles rendent le challenge entre les

=

Two on Two sur §T

ceptionnels. Si la nature
ne vous a pas pourvu des
attr l"ut'% de Goliath T'w_' on
Two est |a pour réparer l'injus
tice, En effet, a I'aide de votre
|oystick, vous pénétrez I'uni-
vers impitoyable du basket US
Two on Two met face a face
deux equipes, de deux
joueurs chacune. Vous
aurez la possibilite de
i ouer seul ou & deux
: La reside la grande
/ innovation de ce
\ ’ programme par
e ’ rapport aux pré-
i cédentes simula-
— tions de basket (One
on One). Vous pouvez
R cuer contre votre
tenaire, & deux simul
tanément contre |
dinateur gui contréle
alors les deux joueurs
adverses. Si vous jou-
ez seul, la machine
gérera vos deux
adversaires et
votre coequipier
vous pourrez d'autre
part décider du type »

One on One sur Amiga
deux adversaires réeellement passionnant
(dribble, esquive, passage en force, panier
en suspension). Les bruitages sont eux
aussi d' excellente facture, puisgue le
rythme endiablé déverse par le haut
parleur de votre moniteur n'a rien a
envier aux grandes manifestations
du Madison Square Garden. En

bref, un basket qui n'a rien
d'une simulation, mais qui,

par son orientation trés ludi-

qgue, plaira a de nombreux \
joueurs. (Disguette El Pctrcl"m\..__
Two on Two : le basket pro-§
fessionnel semble neces-
siter de plus en plus de
joue aix gabarits ex-

Arts pour Amiga)




orn ou Cha
uils ces giffér

indiquent que ce logiciel a fail |'objet d'une
bonne finition. En effet, bien que le
graphisme des joueurs n'ail rien
d'exceptionnel, on constate |'oc-
cupation gu’ils font du terrain et
e realisme de leur comportement
% (piroueties pour frapper la balle
ﬁou arret du goal, les genoux pliés)
Les animations sont suffisamment
rapides pour ne pas provoquer I'éner
vement et assez lentes pour ne pas
provoguer de confusion. Les rebonds
du ballon sont criants de vérité et,
lors des tirs aériens, on peut méme
voir son ombre portée. Un bon
programme. (Disquette Mind-
scape pour C 64). EC

International Soccer: |'Arlésienne des
logiciels ludigues sur ST est sans conteste
un jeu de football. En effet, depuis un peu
plus de deux ans, tous les « STmaniaques »
attendent avec impatience un logiciel de
foot. Certains grands noms de la micro bri
tannique sont associés & la conception de
ce programme dont Pete Lyon, I'un des gra-
phistes les plus en vogue outre-Manche
International Soccer dispose de nombreu

Soccer: |a simulation de football sur
console Nintendo n'a rien & envier aux ver
SIoNs sur micro, bien au contraire

Les matches sont trés vivants et les nom
breux amaleurs de ce sport se laisseront
gagner par la fievre du jeu. ll n'y a gue six
joueurs par eqguipe, y compris le gardier
but, mais loin d'étre un Inconveénient

-

f ballon, applaudissements
). Ce logiciel est réellement cap-
i mme donne |'impression

de réali
des malches. (Dis
Atari 8T

sme quant
uette Activi-
EC

Sportime Soccer League : voici une simu-
lation sportive qui présente I'avantage
d elre relativemnent compléte. Qutre I'aspect
ludigue et tactique, ce logiciel propose une
approche globale du football. En effet, avant
de rentrer dans le vif de la compétition, vous
pouvez avoir votre position dans le cham-
pionnat, regarder les équipes qui vous
meénacent directement (historique des buts
et prochaines rencantres). Il vous est méme
possible de voir la composition individuelle
de chacune des équipes en présence. Vous
procedez eventuellement & des échanges
de joueurs ou, selon, vos mayens, & I'achat
d'une nouvelle recrue. Des options plus
classiques sont aussi a volre disposition
(couleurs des maillots, par exemple)

Une fois rentré dans la compétition, on est
frappe par une foule de petits détails qui
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International Soccer sur ST

ses options : vous pouvez modifier la cou-
leur des malllots, changer la nature du ter-
rain {sec ou humide), 'crientation du vent
la composition des équipes et méme |'envi-
ronnement du match (le jour ou la nuit). Le
programme dispose aussi d'une option de

jeu a deux simultanément (chacun contro-Y

lant une équipe)

Le mode de contréle des joueurs est prati-
que, bien que mal appliqué par les concep-
teurs du jeu. En effet, le joueur «sous
contréle » présente la particularité d'avoir
a ses pieds un petit carré blanc. Malheu-
reusement le choix de cette couleur provo-
gue des confusions car le ballen est blanc
lui aussi. Les graphismes sont fins et ne
démentent pas la réputation de leur dessi-
nateur. Les animations cependant ne
repondent pas aux espérances ' outre le
scrolling moyen du terrain, le déplacement
des joueurs est trop rapide (d'ol des pro-
blemes dans la compréhension des événe-
ments). Toutes les régles du fool sont res-
pectees (corner, penalty, remise en jeu)
Malheureusement le logiciel ne parvient pas
a susciter I'enthousiasme. (Disquette Micro
deal pour Atari ST) £




demargue
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Hardball: pas de carrigre sportive sans
grand championnat de base-ball | Le meil-

Great Base-ball sur console Sega

parmi les meilleurs programmes de
1 de pas
Mintendo

AH.-L

inimation et une

1 celles v lans

NCore apparaitre
eu. Le maniement
bl plutdl gue
sl carreme
Iroite a gau

n la

Bien que peu r
agreablement facile a manier
ain, I'action profite d'une vivacité
ue | esl rapide et les passes
cises, de quoi séduire les «pr
du genre. Great Base-ball profite également
de differentes vues du terrain : zooms d'une

- mble du

action pre e ou vue de l'en

Earl Weaver Base-ball

eur programme de la categorie : Hardball

e ar Accolade sur PC.
tte simulation réside
represeniation graphique de
5 phases de lancer, les per-
nt tout I'ecran. Proche de
ee, le dessin est aussi réa-
i jue possible. L'animation, enfin, déve
oppe un mouvemenl! souple el superbe,
ent mais trés plai a regarder. Méme
souci de realisme et de maniabilité en ce
Alors
que lant de programmes anterieurs & celui-
ci restaient flous en ce domaine, Hardball
un trés simple indicateur de direction
qui ne laisse aucun doute guant a la trajec-
toire de |la balle. Le batteur utilise un indi-
cateur semblable pour frapper correcte
ment cette derniére. Toute cette phase de
jeu accuse ainsi un reéalisme captivant.
L'action sur le terrain profite bien sdr d'un
decor moins precis (la vision est plus
large...). ll est de plus impossible de vision
ner I'ensemble du stade, ce qui « casse » un
peu 'ambiance du jeu. La gestion des pas-
ses reste cependan! Irés souple et précise.

faut enfin parler de la strategie du match

Hardball sur PC

ordre de jeu de v
lionner
et de

partenaires, ¢
rents type:
défense. Hardball

I'heure actuelle, le meilleur simulateur de
base-ball disponible. Un soft & ne pas
quer. (Disquette Accolade pour PC). O.H

TIan

Super Tennis : ce programme est 4 ce jou
le seul tennis sur ST. La disquette-sur
dispose de deux versions adaptées &
configuration de la machine (couleurs
monochrome). Une fois choisi votre mo
de gestion du programme (le joy '
souris ou le clavier, seul ou a deux) vo

Super Tennis sur ST




Grand Prix Tennis sur C 64

aq OD

ATTACK
183 B

Iee Hockey sur PC
(passe, dribble, etc.), et de |'criginalite du

deplacement de rs
giis O

c o~
S Ol

Grand Prix Tennis : || est
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final pour I'anin
du progra
qorie... (Cartouc

Ca grisonne du cété des tempe

Toujours aussi sportifs, nos trois accolytes révaient de grand air.
La retraite, ce n’était pas pour eux. Aprés avoir évité de justesse
un ravin, Plus dit a Sauvage, qu'il trouva complétement emmélé
a la suite d'une conversion ratée : « Allons retrouver cet individualiste
de Sombre-Mamelle et offrons-nous une grande glissade ! »
Enfin unis a bord du bobsleigh, la chute allait étre fatale. The End.

me

=]

D v lans votre
P sportive. (Disguette Microids
O.H

leux phase

npetition. |l

Auc it d'image, la descente es
irop rapige méme pour 1es non-ini
st quant a lu mis en v
n de qualité. Pl moins fle-

gsse de course, les
L €= s bosses, il sla-
2 les portes dans un style parfait.

sible alors de ne pas pencher la tete
devant son moniteur a I'approche des vira
ges serrés! Les concepteurs du pro-
gramme ont 1 lout @ la neige écla
la

g
bquese le public, le bruilage feutre de
&gﬂ;‘;‘s? suit le moindre de vos decol-

lages

pense

e5 bosses sont nom
5...), un délice ! Et
si la version ST de Super
Bki est vraiment souple
sportifs du CPC, du Thomsen
ou du PC tirent un profit maximum de leurs
8 bits. La compétition qui cldturera votre

et jolie, les

Super Ski sur TO 9

Super Ski sur CPC




Bivouac: comment ne pas oublier I'am-
ptance des grands stades devant un tel

neigees, le glacier qui s'élend
un glacier qu'il faudra franchir
ac marque son temps. Le plus
5§ programmes sportifs, mais

LOSSIER

aussi 'un des plus réalistes. Simuler I'esca-
lade par I'emploi de quatre touches d'un
clavier n'était pas chose facile. Les concep-
iu soft ont gagne leur pari. L'ascen-
1 est superbe et captivante.
tier travail, la preparation meticuleuse
de votre aventure. Vous choisissez l'une
desp 5 proposées en fonction de sa dif-
ficulte. Il s'agit ensuite de préparer son sac
a dos (piolel, baudrier, elc.) puis de sélec-
tfionner I'neure du déparl. Les premiers
niveaux de jeu nécessitent déja un serieux
entrainement. Chaque discipline s'appa-
rente a un maniement specifique trés pre-
cis. Pour marcher sur un glacier, il faut sans
cesse sonder la glace el sauler par-dessus
les crevasses. L'escalade des faces ennei-
gees oblige plus tard le joueur a enchainer
avec régularité guatre actions : planter les
piolets, bloguer les pieds, hisser puis assu-
r a nouveau les prises inferieures... Quel-
ques secondes
chute !
L'escalade « a sec » est encore plus difficile
L'ordinateur indigue & tout instant la valeur
des quatre prises (mains et pieds) et toute
fausse manceuvre renvoie volre person-
nage a son point de départ. Epuisante mais

d'inattention et c'est |a

=+

Bivouac sur 8T

superbe, cette simulation mel en place une
ambiance d’'un realisme etonnant. Il s'agit
bien la d'une epreuve de longue haleine
d'endurance, de concentration el de téme-
rite. Soutenue enfin par un graphisme
superbe, et ce, pour toutes les versions
disponibles (Amstrad CPC, C 64, Thomson
PC, Atari ST), cet excellent logiciel hisse
I'alpinisme au plus haut de sa gloire. Une
etape a ne pas oublier dans volre c
riere sportive ! (Disquette Infogrames
Atari ST)

32 logiciels de sports av tiltoscope

! LOGICIELS MARQUE | MACHINE | GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE | PRIX | INTERET | EXISTE AUSSISUR
BASKET MASTER Imagine CPC * ok hk ok * ok k B 13 C64, Spectrum
BIVOUAC Infogrames 51 ook ok R E R * ok ok C 17 TO, CPC, PC, Ch4
BOBSLEIGH Digital Integration Cha * ok ok ko B 12 Spectrum
CALIFORNIA GAMES Epuyx Co64 R R * ook & ok B 15 Bpple, CPC. Spectrur
COMBAT SCHOOL Ocean CPC R ok ok ok ok B 14 Chi
{LES) DIEUX DE LA MER Infogrames ST ook ok L . oo C 14 CPC
EARL WEAVER BASE-BALL Electronic Arts Amiga oWk ok d e B 15 2=
GRAND PRIX TENNIS Mad C 64 * %k ko * ok ok ok * ok k A 13
GREAT BASE-BALL Sega Sega ok ok *k ok ok ok ok ok kR C 13 -
GREAT VOLLEY-BALL Seqa Sega W * W 4 ¥ ¥ & & C 12
HARDBALL Accolade PC ok ko * ok ok ok ok ok D 16 Co4
ICE HOCKEY Mindscape PC * W sk ok ok ok R ko C 15 Co4
ICE HOCKEY Nintenda Nintendo o ok ok C 15 -
INDOOR SPORTS Mindscape PC 4 ok ko ok ok ko e oW C 15 Amiga, ST
INTERNATIONAL SOCCER Micradeal 5T IS L TR % ko * ok & 12 Cod
METROCROSS Namco ST dr ok * ok ok kR ok ok C 14 Ch4
ONE ON ONE Electronic Arts Amiga * ok k * ok ok ok * ko k& = 13 Apple
SHUFFLEBOARD Robtek ST * ok W W & & ok ok LE e 14 —
SKATE OR DIE Electronic Arts Cod ARk ok ok k| ok ok ok ok * ok ok B 17 o
SOCCER Nintendo Nintendo o o o W o oW o W 'ER B C 14 —
SPORTIME SOCCER LEAGUE Mindscape Coed & koo oo R ok ok N.C. 14 -
STREET SPORT BASE-BALL Epyx C 64 & ok W * ok W oW B 158 CPC, C 64
STREET SPORT BASKET-BALL Epyx C 64 ok * ok LE =3 B 15 Apple, CPC, PC
STREET SURFER Entertainment USA C 64 ok ok d oo ok ok ok ok A 14 —
SUPER TENNIS Fil ST L = o C 11 PC
SUPERSKI Micraids TO9 * ok ok LE R R R * & ok k B 17 C 64, PC, CPC, 5T
720 ° US Gold C 64 LR R X LE S &8 ko B 13 CPC, Spectrum
10 v FRAME Piccess Soft ware 5T * ok k ok ok ok ok ok ok ek ok L & 7 C 64
TWO ON TWO Activision 5T ok ok ok ok L ok Ak o 15 Amiga
VOLLEY-BALL Mintendo Nintendo ok ok ok d ko ok e C 12
WATER POLO Gremiin C b4 ko h ok ook ok ok * ok ok ok B 13 -
WINTER OLYMPIAD 88 Tynesoft Amiga * o L. & 8 L C 12 ST
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Bivouae sur CPC

1> istre predeces-
ep I pour Amiga)
nst . AH.-L

Bobsleigh :

deux murs
onstituent le cir
graphismes, bien q
lés, restent ¢
Les animations
une Donne Se
de progres
I"étroit be
aux frottements co
le mur), Les

pour apprec
rectement le |
du logiciel, il
avoir pratiqué ce
a réalite . (K7
ital Intégration

Winter Olympiad 88 sur Amiga

Olivier Hautefet

) Alain Huyghues-Ls
llustrs

Bobsleigh sur C 64

des resullats satlisfalsanis, mais

nen sont pas mo

ramme gQui ne man

s qui souffre de trop

. 87



Col'Math

wgie de tra

:Ill. erses

d’apprécier la v

erses opérations

s LISA
de ce I'-"_l”-""l c“-‘;.l'.:‘u'
yode et plus spécifique
qui préparent leur baccalauréat
Les thémes abordés ce pro
amme sont au nombre de trois : les
ns: « Red Tragedy », les Noirs :
« Black Bluess et les Hispaniques
= Brown Power ». Pour chacun d'entre
trois ou quatre types de docu-
nts sont soumis & ['étude des é&lé
5. Qu'il s'agisse d'articles du journal
. l!mm. » ou de lettres émanant de per
sonnalités importantes dans
lautre des domaines cités,
de textes sont affichés A I'écran dans
e but de faire I'objet d'une étude
approtondie
Apres la lecture, parfois fastidieuse en
raison de la longueur des textes pro-
posés, ['éldve se volt soumettre un cer-
n nombre de questions visant 3 éva
luer le plus précisément possible la
facon dont il a appréhendé ce qu'il
vient de lire. L'avantage de ce logiciel
> dans le fait qu'a tout moment

illl-"'l:l‘ll: e
aux r.’I-:ve‘-
enl & ceux

de hy

eux

'un ou

des extraits

KID'S SCHOOL

Du nouveau dans le domaine éducatif !
Ludique rime désormais avec pédagogique

pour le
uatre fonc
ant une aide appréciabl
bulaire, qu’au

complémen

les cartes de popu
PO

aes I'II'JJ

meme Flr'-[]l'I'Fl t-il TFEVOIr un 'I'h"|"'\
texte sur lequel porte une gu
laquelle il n'a pas pu répondre et ce
sans interrompre le travail en cours
Hormis la qualité et la diversité des
mes abordés, la méthodologie ass
originake de ce programme permet un

avail intelligent et cor
! (Disquette Cok-
3 pour c'r.-ﬂpn'lhh}kf'f . Ams
CPC, Atari 5T,

uctif. Un bon

paint pour ce logiciel

Thomson.)

o i ok

Micro Bac Anglais

plaisir de nos studieux lecteurs.

Rody et Mastico
nateurs d’a
cecl vous intéresse !

eunes a ventures dduca-

tiv Si vous dési

rez aider Hi A trouver = ['étoile r

ticolore » sur les bons conseils de Mas
tico le robot, alors tous & vos machi
m aventure est au bout de la sou-

ris ! Je ne vois pas de meilleure entrée
en matiére pour cet excellent log
congu par Lankhor & l'intention des
trés jeunes

Rody et Mastico est en
jeu d'aventure, qui parle et en francals

de surcroft

fait un

Evénement r

rissime que

nous ne manquons pas de saluer au
r,lr'l"'i"\r'l-'_]i:

En effet, l'avantage de la synthdse
vocale i, soit dit en passant est

trés bien réalisée est de permetire
a l'enfant qui n'a pas encore acquis la
lecture de pouvoir utiliser le pro
gramme. Rody est donc un petit gar-
con qui a pour mis:

e refrouver

ﬂod-y et Mastico

multicolore ». Sa reche
l'entraine dans toutes sortes de
chaque fois font 'objet
uestion mobilisant le sens de
vation et de la réflexion de l'en
Qu'il se rouve au bord de la ri
sous la cascade ou dans la grotte
jours représentées par un graphisme
soigne, il s'agira pour lui de repérer ur
objet, un personnage ou un lieu qu'il
devra pointer & ['aide de la souris
pouvoir avancer dans histoire. Ainsi
tout en jouant, des notions importan
tes et bien adaptées a I'age des utili
sateurs st abordées dans un
contexte g1a]1hl1‘|u.-' et sonore frés

« ['éto

1 o0se

réussi

A tout moment, ['enfan
de colorier un des dessins et ce
interrompre le travail en ¢
Ceci constitue un atout supplem
logiciel d'&veil ﬂr_.mndhk_rn"'
congu ! (Disquette Lankhor pour Atari
ST.)

M
(

peut choisir
Sans

rs

d &

tenu péda

Troubadours
Manifesternent les choses be
! ans le domaine des 1'""l|l at |f‘- etr
en avons encore la preuve avec
logiciel d'aventure médiévale concocté
par Lankhor. Loin du traditionalisme
en vigueur,
loriginalité de sa démarche
Ce programme dense et diversifié pr«
pose plusieurs types d’activités mé
subtilement ludique et pédagogique
Deux parties, dont 'une « aventure »
invite & une balade culturelle compor
tant plusieurs étapes ou, tour & tour
la connaissance sur les contes ef légen
les, la réflexion et 'imagination sont
mises & ['épreuve
La partie « éducative », quant 2 elle
bien que construite sur le méme scé
nario est toutefois plus étoffée et dé
loppe, avec succés, une
génération d'activités, ol rnur-|qu. et
poésie occupent une place prépondé-
rante. Et, en m‘fu le « Gnome Musi
cien » permet 4 ['enfant d'exercer son
oreille musicale en proposant tin exer-
cice de reconnaissance des notes de
la gamme, ainsi que la mise en ordre
de divers morceaux de musique
Tout le travail de sensibilisation & la
poésie se fait aussi dans la joie et la
bonne humeur, et 'enfant est invité &
jongler avec les vers, les rimes et les
maots de fagon dynamique et vivante.
Le support ludique, trés bien réalisé
sur le plan du contenu, du graphisme
et du son, permet que lapproche
pédagogique de la langue francaise et
de son fonctionnement se fassent tout
en douceur, dans un environnement
convivial, ol travail n'est pas néces
sairement synonyme d'ennui. Un
grand bravo done, pour ce logiciel
Troubadours qui n'oublie pas que le
plaisir existe ! (Disquette Lankhor pour
Amstrad CPC.)

Troubadours brille par

e
nouwvelie

Matiére frangais
Conteru pédagogique e e W
Intérét 18
Prix e

Brigitte Soudakoff
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CHALLEMGE

Lubrique a brac

Tout le monde en a entendu parler, tout le monde dit en avoir vu,
c'est si facile de prétendre correspondre avec des filieres hautement clandestines :
bref les logiciels roses, érotiques, existent,
méme s’ils ne sont pas diffusés dans les boutiques.
Nous nous devions de mettre a nu ce pan de la logitheque des micros.
Sans fausse pudeur, nous avons vu une bonne part de ce qui circule sous le manteau.

Ce qui est dévoilé ne mérite pas toujours la réputation sulfureuse qui I'entoure.

Un challenge hors norme pour un numéro estival...

printemps, apres-midi du mei Beaucoup de possesseurs de micros  vidus qui diffusent ce type de logiciels
: ymbre des halls du Parc i,‘o.m::—n'.mn' au fond de leur logithegue un La recherche de tels programmes provoque
Villepinte. Un groupe de « enfer » de quelques programmes & ne pas  parfois des surprises : |'ai jete un coup d'ceil

mettre entre toutes les mains. Nous avons sur la boite des disquettes furtivement exhi
enquélé, contacte des éditeurs etdes indi-  bée par un sur gui etait venu m
d'autres nouveautes, histoire de les
mander discrétement. Hélas, ce genre de
programme tourne rarement sur des \Jna
quettes originales. Et pour cause ; aucune
boutigue n'en vend, n[‘::ciﬂiiprr;ell'. du moins
Au chargement apparait un instant, et pas
a chague fois, un nom ou une adre
Jamais celui d'une maison d'édition connue

1 chargean! sur || mac hi e des

i sa poche | maon-
de jeux en bas
ermanence « crac-

IVes Ses amis, DS

Playhouse Strip Poker sur Amiga péche par
absence radicale de difficulté ainsi que par...

.. des graphismes d'une gualité incertaine.
Le logiciel doit sortir sur d'autres moachines.

Certes, je suis un bon joueur ! Encore faut-il
meiire mes tolenis de siratége a 'éprevve !
Les réseaux de pirates assurent donc non
seulement la diffusion mais encore ‘Eﬁll
vent la production des logiciel
Une remarque preal dSIL g'im
pose ; disquette ne rime pas
avec programme et gqui dit
« fichier » ne parle pas ip-
so facto de jeu, L'enfer
des logiciels est peu-
plé de disquettes

ine 1mage :fj|[_]||;.||._:|;'-._r:
g jeune remme pres
lue dans une po
copains lancent guelques
§ en rigolant, puis le jeune
repre "J sa disquette, commi
vidid ortefeuille dans la
yoche d'un badaud, et le
roupe repart en piail

vers d'autres stands




Playhouse Strip Poker

f 1T i [; 1T
Sirip Poker Il + de Anco, sur Amiga Lia
'y al perdu ma chemise | |
axisle de [ |
Peep Show,
e ddans 138 pre e micro-intormatigud

Au tour de ma partenaire de tomber la blouse
Elle ne réagit pas au bluff!

Peepshow, exemple d'atirape-nigoud au piége
en forme de pub roccoleuse California Beach Girls est surtout une

démonsiration du logiciel Animatic (ST)

{ i i Le seul logiciel od le joueur dolve s'engager
s i 2 a ? [Youires personnages sont disponibles..

L il | f
C | | uff t dé b
’ ; 71 . £ , il " :' ] L K < re 1]
JOI £ 1€
& iy ; Le molrage monochrome sur ST fait ; b ,:
= d anp Poker I progressivement apparaitre une balgneuse lay IT quelie I

californienne : speciaculaire |
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snde par

Le compoctage de centaines d'images sur la
disquette nuit d lo résolution de I'image.
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Bananas, sur ST joue sur Famblgulté
Auteurs anonymes, qui le resteront

De trés nombreuses disqueites de
digitalisations circulent, encore heureux si

—1

certaines photos sont retouchées par un
logiciel graphique, comme lel, sur ST

Bodacious
Bodean's
Bordello
Beauties _°

Disk -1

Malgré une page de présentation qui évoque ... présente exclusivement des digitalisations de
celle d'un programme cette série de disques.., photos échappées des magazines de fesse. ..

nme

. Bananas,

nent accéléré d

Difficile de comprendre en quoi le support de

Fécran d'un ST ajoute quoi que ce soit




Princesses enfermées dans des donjons ou belles qui se donnent au plus fort,
corps féminin dévoilé pour vanter un nouvel ordinateur,
la libération de la femme ne semble pas avoir atteint le petit monde de la micro.
Qu’en est-il réellement ? Nathalie Meistermann enquéte....

Qu'est-il arrivé & la micro-informatique fami-
liale pour gu'elle se mue irrésistiblement en
micro-informatique masculine ? Dans ce petit
monde, comme le remarque Plantu en politi-
que, ¢ca mangue de femmes, « C'est un pro-
bléme dépassé. Il y a cing ans on pouvait s'en
inquiéter mais maintenant tout a changé »,
affrment certains. Que nenni. Les études
ponciuelles les plus récentes concordent pour
démontrer l'absence des femmes dans le
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domaine (voir encadré p. =), Il suffit de jeter
un coup d'ceil aux joueurs des salles d'arcade,
aux clients des magasins de micro-informati-
que et aux visiteurs des expositions pour réa-
liser 'ampleur de la désertion. Bien slr en
micro-informatique comme partout il existe
des passionnés des deux sexes, mais force est
de constater qu'il v en a beaucoup plus du coté
masculin que féminin. Surtout si 'on s'attache
a l'utilisation personnelle de l'informatique et

au jeu sur ordinateur. Car des femmes pro-
grammeurs, des chercheurs féminins, des &tu-
diantes en informatique il v en a, méme si elles
sont encore minoritaires par rapport aux hom-
mes. La profession se féminise. Mais peu de
femmes jouent ou programment dans un but
personnel, trés peu de filles s'acharnent des
nuits entidres, les yeux pochés par le manque
de sommeil, pour pulvériser les scores de
Goldrunner ou percer le secret d'Ultima4.
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Or, de nombreux psychologues, particuliére-
ment aux Etats-Unis, ont étudié l'apport de la
pratique des jeux informatiques qui permet
d'aborder cette discipline sous un jour grati-
fiant. Ainsi Mr Loftus, professeur de psycho-
logie & I'université de Washington déclare-t-il
= si comme je le crois les jeux aiguisent 'envie
d'apprendre plus au sujet des ordinateurs et
que cet avantage est en train d'étre pris par
les gargons de facon quasi exclusive, alors de
nouveau les femmes vont étre reléguées dans
la situation d'infériorité des siécles passés. Clest
pourquoi les parents qui s'inquiétent de voir
leur fils passer trop de temps sur les jeux vidéo
devraient plutét se soucier d'y intéresser leurs
filles ». (Témoignage cité par Claire Terlon,
chercheur & 'INRP, dans un article de la revue
Enfance.) Comme le souligne Yvette Roudy
« on a toujours tort d'avoir un train technolo-
gique de retard s. Il est donc urgent de se
poser la question. Pourquoi les femmes s'in-
téressent-elles si peu & un micro-informatique ?

Pourquoi ?

Les explications fournies a l'appui de cette
désertion sont légion. On navigue alors entre
les raisonnements les plus loufoques, « les dif-
férences de capacités visuo-spatiales entre les
hommes et les femmes entraineraient une
moins bonne coordination main/ceil chez ces
derniéres et donc une plus grande difficulté
foce aux ordinateurs » (imaginez le désastre
lorsque I'on sait que 96 % des opérateurs de
saisie sont des femmes d'aprés une étude
menée par le mensuel Heures Claires en
1985), les clichés les plus ravageurs : « les fem-
mes sont moins douées pour la technigue,
elles ont moins l'esprit de compétition, elles
sont moins joueuses » et les explications de
fond qui s'attachent au contexte culturel dans
lequel évolue la micro-informatique pensée et
congue comme masculine et A la répartition
des rdles selon les sexes dans notre société.

La parole aux lectrices

Le questionnaire paru dans Tilt et sur le ser-
veur du journal rassemble toutes les réflexions
couramment entendues sur le sujet. Lorsque
les femmes ne jouent pas c'est d’abord parce
gue les jeux ne correspondent pas A leur
aitente ou parce qu'elles n'en ont pas eu
l'occasion. Bizarrement 86 % d'entre elles ne
considérent pas la micro-informatique comme
un domaine culturellement masculin. A la
question : « pourquoi, d votre avis, les fem-
mes s'intéressent-elles moins @ la micro-
informatique que les hommes ? s, une réponse
arrive en téte : le manque de temps : « les fem-
mes ont un emploi du temps plus chargé que
les hommes » ou encore « qui fait le ménage
aprés sa journée de travail pendant que Mon-
sieur copie ses disquettes ? ». Beaucoup évo-
guent le manque d'information dans un
domaine traditionnellement réservé aux hom-
mes. « [l faut dire que tout ce qui entoure
l'informatique est volontairement rendu obs-
cur et technique, faisant croire & tous qu'il faut
étre informaticien pour s'en sortir, »

Sur le jeu proprement dit, beaucoup regret-
tent I'absence d'héroines et de jeux «fémi-

nins ». Plus pragmatiques que les hommes
elles verraient « moins d’attrait pour une occu-
pation_fondée sur des situations imaginaires
qui a priori ne servent d rien » et n'auraient pas
« besoin de s'affirmer comme la meilleure, Ja
plus forte d travers un héros imagingire ».

Quant aux discriminations culturelles subies
par les femmes en micro-informatique, outre
les remarques du type : « elles sont écartées »
ou «la chaise de l'ordinateur n'est jamais
libre », les deux témoignages suivants sont &lo-
quents : ainsi, une commergante de vingt-cing
ans nous dit « quand je vais dans un magasin
d'informatique et que je demande quelgue
chose, la plupart du temps le vendeur
interroge «c'est pour vous» avec un léger
sourire (idiot f). Alors je ne pose pas de ques-
tions aux vendeurs, je lis et j'achéte en fonc-
tion de ce que j'apprends dans les livres, Je
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Les organisations fémi-
nistes, notamment dans
les pays anglo-saxons
se sont toutes interro-
gées sur le couple fem-
mes/nouvelles techno-
logies. Elles abordent la
question en militantes,
sans toujours éviter les
L excés du genre.
ISIS ocumentation du Mou-
vement féministe international, cuvrait ainsi
un dossier consacré aux femmes et & l'infor-
matique : « les nouvelles technologies, ordi-
nateurs, machines de traitement de texte, cal-
culateurs électroniques, sont-elles un instru-
ment de la libération des femmes ou de leur
oppression ? »
Le ton est donné, et repris, entre autre par
le mensuel Scarlet Women dans son numéro
de janvier 1982 qui énonce : « la technolo-
gie des ordinateurs n'est pas cette machine-
rie brillante et mythique créée par les hom-
mes. Les hommes veulent la contréler et
nous contréler, c'est pourquoi ils ont créé ce
mythe. La technologie n'est pas neutre mais
refléte une série de valeurs des différentes
. patriarchies. » L'article poursuit par cette
| interrogation dramatique : «les féministes
¢ peuvent-elles utiliser la technologie telle
qu'elle existe ou le seul fait de l'utiliser
| entraine-t-il une collusion fatale avec les for.
| ces de la patriarchie. »
' Des forces apparemment trés structurées
| comme le révéle l'inquiétude d'une interve-
nante devant la constitution d'une banque de
| données féministes : « n'est-il pas dangereux
¢ d'accumuler tant d'informations sur notre
{ mouvement en un seul endroit ? Cette infor-
mation ne pourrait-elle étre utilisée par ceux
qui s'opposent d notre cause ? ». Ce type de
raisonnement, qui frole la paranoia, a de quoi
plonger dans des abimes de perplexité.
Le combat pour I'égalité des femmes et des
hommes a encore de beaux jours devant lui
mais de 12 & croire en des groupes obscurs,
une patriarchie organisée dont le seul but

e e e

Le torchon brile !

.crosyster : Wesley Hou-

pense également que la publicité y est pour
guelque chose, les hommes programment et
les femmes font du traitement de texte ». Fi
cette étudiante en sciences politiques de dix-
neuf ans: «il n'y a qu'd voir la téte excédée
des vendeurs gquand une femme demande des
renseignements sur la carte 3 Xtel compatible.

serait de saper l'action des féministes, il y ai
un grand pas que je garderai de franchir. Au- |
dela de ces prises de position parfois fran- |
chement extrémistes, ces groupes ont eu le |
mérite de dénoncer l'aura de complexité
savamment entretenue autour de la matigre |
et de dénoncer I'élitisme du « monde infor-
matique, en grande majorité des hommes, i
qui a tendance & traiter les ordinateurs |
comme des jouets compliqués que seul un
petit nombre d'initiés, eux-mémes, peuvent
comprendre. » i
Concrétement les féministes ont trés tot mis |
l'accent sur les conséquences de linforma-
tisation dans le travail des femmes. Elles ont ;
ainsi abondamment dénoncé les risques du |
travail sur écran, brilures des yeux, maux?
de téte, stress mental, sans parler de possi-
bles malformations génétiques. Ces risques ,
ont conduit la multinationale ATT & muter |
les femmes enceintes travaillant dans des
chaines de fabrication de circuits intégrés car
le pourcentage de fausses couches était deux
fois plus important que la moyenne natio-
nale. Que ce soit I'association canadienne,
« Les puces qui nous piquent nos jobs s, la
puissante « Working women association »
aux -Unis ou encore le réseau Femmes-
informatisation-bureau, toutes sont unani-
mes pour décrire ['augmentation des caden-
ces en bureautique, la saisie au kilomatre
et le manque de formation. D'oil la création
de centres informatiques pour les femmes.
Le groupe Microsyster, créé en 1981 3
Londres, encourage les femmes & utiliser
I'informatique et se bat pour une plus grande
représentation des femmes dans les filidres
informatiques & I'uni-
versité. Elle informe
régulirement ses adhé-
rentes sur les derniéres
nouveautés dans sa let-
tre mensuelle « Women
computing letter ». (Mi-

se, Wild court, off Kings-
way, London WC 2).
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jugée trop accrocheuse a d'ailleurs été refu-
sée par la chaine anglaise de distribution
Booth. A deux reprises en Grande-Bretagne
et aux Etats-Unis des associations de femmes
se sont mobilisées pour dénoncer le sexisme
de certains jeux.

En mars 1983 l'association des femmes contre
la pornographie proteste contre le logiciel Cus-
ter Revenge sur console Atari ol I'on voit le
perdant héroique de la bataille de Little Big
Horn gagner une Indienne en récompense de
ses exploits. Plus récemment une association
anglaise a protesté contre une scéne de viol
dans les Passagers du vent.

Jeux d’action vs jeux d'aventure
Les éditeurs sont les premiers a reconnaitre la
misogynie des jeux. « Oui les jeux sont sexis-
tes, car l'informatique est un domaine mascu-
lin, comme ['automobile », remarque Frédé-
ric Pinlet de Jawx. « C'est vrai certains scéna-
rios ou certaines publicités sont sexistes mais
il ne faut pas généraliser », temporise Emma-
nuel Viau d'Ere Informatique. Pour d'autres
les femmes sont plus absentes que dénigrées
comme le pensent Christine Quémard de Ubi
Soft ou Albert Loridan de US Geld. Pour
Francis Blot (Free Game Blot) « ce n'est pas
les jeux qui sont sexistes mais la clientéle qui
'est et nous mettons donc sur le marché des
jeux adaptés a cette clientéle ». A 'appui de
cet argument, il faut reconnaitre que les quel-
ques tentatives mises en ceuvre pour toucher
la client2le féminine n'ont pas toujours été cou-
ronnées de succes. Amazone Women de US
Gold a été un flop commercial total, méme
constat pour La poupée Barbie d'Epyx ou
encore Sérénade, développé par Jawx, qui
plaisait surtout aux filles. En revanche Mimi
la Fourni, un des meilleurs jeux éducatifs du
marché développé par une québecquoise, a
eu un certain succés dans son domaine, par
nature ouvert & un public plus large. Citons
encore La femme qui ne supportait pas les
ordinateurs, un roman interactif écrit par Chine
Lanzmann et édité par Froggy Software. Jean-
Louis le Breton, directeur de la société, affirme
d'ailleurs avoir une client2le féminine a 40 % .
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Mais Froggy Software occupe une place & part
dans I'édition de jeux avec un catalogue fait
exclusivement de logiciels d'aventure et des
ventes qui restent marginales fa-
ce aux milliers de programmes
d'arcade vendus par ailleurs.
Au-dela de 'aspect machiste
des scénarios, on peut se deman-
der si les types de jeux proposés ;
jeux de guerre, courses de voitures,
invasions spatio-galactiques, ne sont
pas plus masculins que féminins. Les
femmes seraient plus naturellement
portées sur les jeux d'aventure ou de
découverte. Ainsi, bien souvent les femmes
interrogées sur 'absence de joueuses informa-
tiques parlent de la pauvreté de l'offre.
« Les jeux sont idiots et simplistes, il est donc
normal que les femmes ne s’y intéressent
pas. » De méme les programmeuses ou scé-
naristes féminines travaillent plus souvent sur
des jeux d'aventure. Ainsi Anita Sinclair dirige
la marque Magnetic Scroll connue pour ses
somptueuses aventures, The Pawn, Guild of
Thieves et Jinxier. Béatrice Langlois a été pri-
mée pour Morteville manor, Clothilde Marion
a écrit le scénario de « Méme les pommes de
terre ont des veux ».
Mais tout n'est pas aussi simple, I'expérience
prouve que les femmes qui jouent aiment aussi
les jeux d’action. Le questionnaire paru dans
Tilt montre, en effet, que si les jeux d’aven-
ture arrivent en téte des préférences des lec-
trices avec 55%, ils sont immédiatement sui-
vis par les jeux d'action choisis par 47%
d'entre elles.
De méme, si 56% sont plutét d’accord avec
I'affirmation suivante : « Les jeux micro-infor-
matigue répondent davantage aux attentes
masculines », 43% ne le sont pas du tout. Sté-
phanie, douze ans, une passionnée, considére
que « les jeux sont faits pour tout le monde,
méme les jeux de combats sont amusants. Tou-
tes mes amies aiment les jeux, je ne sais vrai-
ment pas pourquoi il y a plus de gargons que
de filles, il n'y a pas de raison. » Dont acte. La
balle est dans le camp des éditeurs et scénaris-

tes pour créer un nouveau type d'héroines
positives. De méme que les jeux sont sexis-
tes, les publicités renvoient & une image de la
femme qui n'est guére plus reluisante.

La publicité est sexiste

La publicité est un excellent miroir de ['utilisa-
teur type puisqu'elle ne met en scéne, de fagon
quasi exclusive, que des hommes. Lorsque les
femmes apparaissent c'est en tant que spec-
tatrice, secrétaire ou simple faire-valoir et faire-
vendre. La campagne d"Yvette Roudy con-
tre les discriminations sexistes, notamment
dans la publicité, qui a abouti & la loi du
25 juillet 1985 n'a apparemment pas laissé
beaucoup de traces. Comme pour les trac-
teurs, le corps féminin fait merveille dans la
vente des circuits imprimés, a l'instar de cette
délicieuse publicité « découvrez le XIS Baby,
le PC/XT portable » ot 'on voit le mannequin
découvrir son corps partiellement masqué par
le portable élégamment placé entre ses jam-
bes (voir en page 76). Une pure merveille
sexiste tant par sa qualité visuelle que par les
clichés qu'elle véhicule.

Tout aussi innocente, une des annonces pas-
sée par Victor dans |a presse exhibe certes une
femme appuyée sur un ordinateur mais cette
petite photo est surmontée d'un grand cliché
maontrant une sensuelle bouche féminine qui
nous dit ;: « Qui j'aime l'argent. Et d puissance
égale, j'adore I'énorme écart de prix entre Vic-
tor et . » L'imprimante Brother HR 35
ou encore le PC XT hongrois Szamszouv
reprennent le mythe, tout aussi valorisant, de
la tentation avec le trio classique, Eve, la
pomme et le serpent.

Sexistes, les publicités ? Allons donc ! Hewlet
Packard dans sa campagne bureautique inti-
tulée «le plus court chemin d'un cerveau &

l'autre » place des acteurs sur la ligne symbo-

lisant le chiffre d'affaires croissant d'une

société. La femme est en bas. Gaétan Sauve- |
beeuf de I'agence Grey se défend de tout |
racisme lié au sexe en arguant que la courbe
symbolise les échanges d'informations et que |
la femme est  la source de ce dialogue. Soit. |
Mais que dire de la campagne de Wang « sur-

passez-vous, essayez un ordinateur Wangs
analysée comme suit par « Médias, le guide
de la création 1986»: «une femme de

ménage se lance inopinément dans une nou-

velle carriére en époussetant le bureau du

patron. Maniére d'illustrer la vocation profes-

sionnelle de Wang et la simplicité d’utilisation
des PC. » Pensez donc si méme une femme,

qui plus est, vieille et affectée au nettoyage des
bureaux, peut s'en servir, alors tout le monde

devrait pouvoir faire de méme. Bien sir, l2
publicité n’'est que le reflet des mentalités et
elle se défend d'avoir & les changer, de
méme elle vise les mar-
chés existants et non
pas les marchés poten-
tiels. Il n'empéche. L'a-
gence Alice, en charge
du budget Victor, recon-
nait que ce sont unigque-
ment des hommes qui
sont représentés parce’
que les cadres informati-
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ques sont des hommes, il n'est pas judicieux
pour eux d'aller plus loin. Méme réaction de
la part d'Isabelle Neuhouse qui s'occupe de la
communication pour Amstrad : « La culture
informatique est masculinisée, la publicité
exploite les leviers existants, elle ne fait
qu'accélérer les phénoménes mais ne les crée
pas. La femme n'a pas le crédit initial alors
pourquoi les annonceurs affaibliraient-ils leur
image ? (sic ). Ce n'est pas notre rdle de faire
auvancer les choses. »

Heureusement il y a Thomson qui apporte une
bouffée d’air frais avec sa derniére campagne
pour le TO 8 D « congu pour tous les mor-
dus ». Face & l'ordinateur, 'agence Polaris a
aligné une brochette de personnages de tous
horizons. Petits et grands, jeunes et moins
jeunes, filles et gargons, matheux,
sportifs, danseuses ou graphis-
tes. Tous sont des utilisateurs
potentiels du TO 8 D. Une
publicité colorée, gaie et ou-
verte qui va & l'encontre de
tous les stéréotypes et mé-
riterait un prix & l'instar de
la campagne « United Colors »
de Benneton. Dans I'ensemble,
constructeurs de machines ou
éditeurs de logiciels ne s'adres-
sent pas aux femmes, la g
micro-informatique reste o8
un monde d'hommes.

1l est alors difficile d'échap- B’/
per au pa-l'ﬂdﬂu de I'ceuf —//

et de la poule : les femmes
ne s'intéressent pas 3 la micro-
informatique parce que celle-ci les ignore ou
le marché est-il avant tout masculin parce que
les femmes ne se sentent pas attirées naturel-
lement par la micro-informatique. Cette inter-
nous renvoie, d'une part, A ['étiquette
collée & la micro-informatique qui en fait dés
l'origine un domaine masculin et, d'autre part,
aux penchants naturels des hommes et des
femmes.

L'imaginaire social

La micro-informatique est associée dans l'ima-
ginaire social aux matidéres techniques ou
mathématiques voire au bricolage traditionnel-
lement réservés aux hommes. Les micro-
ordinateurs, c'est bien connu, sont nés du
bidouillage de jeunes génies dans les garages
californiens. Tous les stéréotypes concernant
la technologie sont visiblement beaucoup
moins dépassés que I'on pourrait le croire. Les
garcons bricolent, les filles jouent & la poupée.
Dés le plus jeune &ge, les gar¢ons sont orien-
tés vers des matiéres plus scientifiques et ils
trouvent plus facilement des modéles d'iden-
tification dans les métiers qui touchent aux
nouvelles technologies. De fagon significative,
sur six filles de douze & quatorze ans interro-
gées sur leur métier futur, trois envisageaient
de se lancer dans le journalisme. Christine
Ockrent ou Anne Sinclair ne sont pas étran-
géres A ces choix. Il est, en revanche, beau-
coup plus difficile de trouver un Philippe Khan,
directeur de Borland International, ou un
Steve Jobs, fondateur avec Wozniack de la
marque Apple, féminin. Pour elles, l'informa-

tique « c'est comme les mathématiques, ily a
plein de calculs dedans, c'est trés compliqué ».
Ou encore «les gargons c’est plus matheux
que les filles ». Dans la méme veine, 76% des
lectrices de Tilt, qui ont répondu au question-
naire, sont plutdt d'accord pour dire que
l'informatique est un domaine technique, com-
pliqué. Autant de préjugés encore vivants dans
les mentalités et qui contribuent & écarter les
femmes de l'informatique. Beaucoup n'osent
pas s'approcher de l'ordinateur, et lorsqu’elles
le font, elles sont rarement encouragées dans
cette voie. Combien de fois remarque-t-on
que, lorsqu'une femme pose une question

technique, on ne lui apprend pas comment
faire telle manipulation, mais on la fait & sa
place. Ce type de réaction anodine, mais trop
souvent rencontrée, n'encourage pas, c'est
bien le moins, A aller plus loin dans I'appren-
tissage du domaine. Ignorées par la publicité,
éloignées des machines, regardées de travers
par les vendeurs, et traditionnellement écar-
tées des matiéres scientifiques : la société mul-
tiplie les obstacles culturels qui interdisent aux
femmes ['appropriation de l'outil informatique.
Mais & ces handicaps culturels s’ajoutent mal-
gré tout un plus grand intérét des gargons pour
la machine.

Et Freud dans tout cela
Les hommes seront passionnés, électrisés par
la machine, alors que les femmes resteront
plus mesurées, plus pratiques face a l'outil. lls
ont un rapport affectif avec la machine beau-
coup plus fort que les femmes. Ainsi dans le
questionnaire de Tilt, 71 % des femmes sont
d’accord pour dire qu'il n'y a pas de dialogue,
de contact affectif, avec la machine et, si87 %
affirment utiliser un micro-ordinateur, en grande
majorité elles n'y consacrent qu'une faible par-
tie de leur temps. Et pourtant, les lectrices de
Tilt ne sont pas représentatives de I'ensemble
des femmes, elles ont au départ un rapport pri-
vilégié avec lNnformatique (91 % ont un micro-
ordinateur dans leur fover). Robert Epguy
du Centre de Communication Avancée (cen-
tre d'étude sur les modes de vie, créé par
I'agence de publicité Havas) parle de la conno-

tation féminine attribuée a la machine, d'od
un rapport de pénétration, de défloraison typi-
quement masculin... Sans aller aussi loin,
Jean-Francois Barbier Bouvet, sociologue au
service des études et recherche du Centre
Georges-Pompidou, décrit « la force des rap-
ports sexués face aux outils technologiques,
les fernmes s'investissent moins affectivernent
face @ un ordinateur car la prévisibilité de
l'informatique est trop grande. Un homme va
se passionner pour la notion de limite qui aura
un intérét en soi. Cet aspect étroit est au con-
traire rédhibitoire pour les femmes ». De plus,
s'll reconnait que le golit de la compétition
avec les autres est autant féminin que mascu-
lin, la compétition avec soi-méme lui semble
beaucoup plus du ressort masculin. Pierre
Berloquin, spécialiste de jeux de tou-
tes sortes, inventeur et directeur de
Créalude, évoque & son tour le
rapport amoureux entre le pro-
grammeur et sa machine.
L'ordinateur est pour lui
une présence trés fémi-
nine qui satisfait beau-
coup plus les hommes
que les femmes. Et d'a-
border le probléme mille
fois évoqué de la création.
« Lorsque ['on program-
me, on est directement
créateur au lieu de
I'étre par personne inter-
posée. Les femmes ont
ce besoin satisfait par la
maternité. » Si l'on quitte I'an-
gle technologique pour aborder I'aspect ludi-
que de l'informatique, Pierre Berloquin pense
que les femmes semblent en apparence moins
ludiques, peut-étre parce qu'elles le sont plus.
Plus joueuses dans leur habillement, leur
magquillage ou encore leurs relations et donc
moins enclines & jouer par ailleurs. Néanmoins
il est le premier & reconnaitre que l'univers de
la technique et du bricolage n'est pas norma-
lement ouvert aux femmes. [l n"hésite pas alors
a reprendre I'argument au ras des paqueret-
tes de notre société : « Les filles ne sont pas
élevées pour changer une bougie ou une
prise. » On le voit dans le domaine des tech-
nologies, les discriminations culturelles sont
intimement liées aux affinités naturelles.

Dans les écoles et les universités

L'entrée en masse de l'informatique dans les
écoles va-t-elle enfin ouvrir ce domaine aux
femmes ? Difficile & dire. Il est encore trop t6t
pour tirer un bilan significatif du Plan Informa-
tique pour Tous. Edouard Pelisset, président
de I'Association Enseignement Public et Infor-
matique, qui, dés 1973, a mis en place des
ateliers d'informatique -

dans les écoles, remar-
que qu’il y a une deman- |
de comparable de la
part des éléves mais non
de la part des familles.
Les parents continuent &
acheter le micro-ordina-
teur en priorité aux gar-
cons. La salle en libre-




service créée au lycée Gabriel-Fauré, compte
au départ autant de filles que de gargons,
mais, au fil des mois, les filles disparaissent
De 1973 & 1982, la pénurie grandissante de
machines conduit & des affrontements physi
ques entre les éléves et la pression des deman
deurs garcons éjecte les filles. Un autre ensei-
gnant remarque qu'a la maternelle I'intérét est
égal entre les deux sexes mais, qu'a l'adoles
cence, I'écart se creuse entre filles et garcons
Avec une tendance nette des adolescents &
monopoliser 'acceés aux machines

Dés 1981, Yvette Roudy avait fait de I'acces
sion des femmes aux nouvelles technologies
son cheval de bataille. Maintes fois, I'ancienne
Ministre des Droits de la Femme a relevé
« limportance des discriminations culturelles
gue subissent les femmes dés la toute petite
enfance qui tend 4 leur interdire les voies de
la nouveauté, des nouvelles techniques, des
conceptions créatrices » et « le rble correcteur
que doit jouer 'éducation dans ce domaine ».
Le déséquilibre profond dans 'orientation des
garcons et des filles est toujours de mise. En
1984, le bac littéraire comptait 82 % de fil
les, et le bac de secrétariat 97 %. Les huit
séries & dominante technigue ou math&mati-
que n'étaient choisies que par 11 % des
lycéennes. Dans le supérieur, il y avait 68 %
de filles en letires et sciences-humaines et seu
lement 16 % dans les écoles d'ingénieurs. Si
I'on regarde la répartition par sexe des étu-
diants inscrits & ['université et dans les IUT en
informatique, il y avait 62 % de garcons en
1982 et 64 % en 1986. Sans en tirer des
conclusions sur une désaffection croissante des
filles pour la matiére, on peut néanmoins
remarquer ['absence totale d'évolution.

Afin de favoriser I'égalité de formation des
hommes et des femmes, Yvette Roudy signe
en décembre 1984 un accord avec le Minis-
tre de 'Education Jean-Pierre Chevénement.
Cet accord comprenait des mesures psycho-
logiques pour sensibiliser et informer jeunes
filles, parents et enseignants (on se souvient
de la campagne de publicité « Orientons-nous
toutes directions, les métiers n'ont pas de
sexe »), mais aussi pour augmenter les capa-
cités d'accueil dans les formations scientifiques
et techniques. Une circulaire de janvier 1985
fixe comme objectif prioritaire I'augmentation
du nombre de filles choisissant les enseigne-
ments technologiques et scientifiques.
Depuis son ministére a été supprimé et, en
France, aucune étude de fond n'est en cours
pour mesurer I'impact de ses mesures. En
revanche, une expérience est lancée dans
'ensemble de la communauté européenne

_HOCTUEL

pour étudier les N
relations entre les
jeunes femmes et la
technique. Pendant deux ans,
une observation concréte des compor-
tements sera menée au niveau des colléges
avec tournage de films vidéo et analyse socio-
legique des enquétes. La direction des lycées
et colléges en France s'est associée & cette opé-
ration. Aux Etats-Unis, depuis longtemps, des
enseignants soulignent I'absence des filles dans
les salles d'informatique ou les stages d'été
Des campagnes « Equals in computer science »
(égaux en informatique) se sont développées
pour sensibiliser les enseignants aux réticen-
ces des filles vis-3-vis de I'ordinateur

Vers un marché grand public,
et une micro-informatique aséxuée
La micro est-elle condamnée & rester un
domaine masculin & tout jamais ? Certaine-
ment pas. Aux débuts de la micro-infor-
matique grand public, fin 1981, tout le monde
pariait sur ['utilisation familiale des micros,
linformatique allait envahir les foyers, deve-
nir indispensable & tous. Six ans plus tard, on
parle encore de micro-informatique familiale
quand il serait plus juste de parler d'utilisation
personnelle et masculine, « Au début, lorsque
nous avons lancé le TI 99 4A chez Texas Ins-
trument, il n'était pas du tout évident que la
micro-informatique s'adresserait exclusivement
aux gargons, nous pensions que les jeux et les
applications seraient pour les filles et les gar-
¢ons. Dans nos études du marché on pré-
voyait des gestions de budget familial pour le
pére et des programmes de diététique ou de

ONWY €ST PAS MAIS ON
Teuar LEs FaiRe SETARR
DESEUS, MARRANT, NON %)

carnet de
santé pour
la mére. La
micro deuvait
trouver sa place
d coté de la télé-
vision, maitenant elle a
migré dans la chambre des gargons » explique
Albert Loridan, importateur des logiciels US
Gold, Ocean, Imagine, Gremlin's Graphics et
Palace Software
L'étude marketing réalisée lors du lancement
de l'Alice début 1982, tablait aussi sur un
public trés large avec le but avoué d’ouvrir un
nouveau marché, d'offrir une clef d'accés aux
gens qui avaient peur de l'informatique. Foin
de technique, il fallait prouver la simplicité
d'utilisation. L'emballage du produit était éga-
lement révélateur : tous les ordinateurs étaient
gris, celui-ci sera rouge. lls portent tous des
noms bétards, il sera baptisé Alice. Dessinée
par Moebius, Alice est humaine, chaleureuse
et symbolise I'entrée dans un autre monde, le
pays de merveilles. La campagne de publi-
cité se détourne de la presse informatique
pour toucher le grand public & travers Elle,
Télé 7 jours ou Paris Match Résultat des cour-
ses : 10 000 machines vendue & Noél 1983
et 3 000 de plus au cours de 'année suivante,
Autant dire trés peu. Certes, la machine était
tout sauf performante, mais pour la premiére
fois un constructeur rompait avec la clientale
traditionnelle des hobbyistes passionnés. Peut-
étre était-ce encore trop tét?
Depuis linformatique s'est simplifiée, I'ergo-
nomie a la Macintosh démocratisée avec 'arri-
vée de ['Atari ST et surtout les capacités et 'uti-
lité des machines se sont démultipliées. Micro
édition, outils graphiques performants, pro-
grammes musicaux spectaculaires, jeux de
plus en plus attrayants. L'informatique quitte
peu & peu le giron des passionnés et bidouil-
leurs pour toucher un large public. Scénaris-
tes, artistes, musiciens apportent leurs talents
a la création de jeux. L'informatique devient
un produit culturel plus riche et plus ouvert.
Alors l'informatique asexuée, c'est pour
quand ? Demain, & n'en pas douter.

Nathalie Meistermann



C'est Frangois Colas de
Treil-Sur-Seine qui
assistera les 2 et 3 juillet
prochains av Grand Prix
de France de Formule 1
avec la personne de son
choix.

Il a en effet répondu correctement aux 5
questions du concours organisé par Ubi
Soft, Electronic Arts et Tilt

Les bonnes réponses sont :

1 / Nigel Mansell aura 34 ans au Grand
Prix de France 88.

2/ La vitesse indiquée au compleur au
dos de la jaguette Nigel Mansell's Grand
Prix est de 6.

3/ Nigel Mansell pilote une William depuis
1985

4/ Le temps de qualification pour le
Grand Prix dans Nigel Mansell's Grand
Prix est de 78 secondes.

5/ Nigel Mansell a gagné 2 fois le Grand
Prix de France sur le circuit Paul Ricard.
Les autres gagnants sont :

Bernard Redondo de Ternier (02) et
Philippe Watier de Villetaneuse (93) qui
gagnent un mini téléviseur portatif noir et
blanc.

David Pajot (87), Alain Pena (69), Jean-
Philippe Legrand (92), Christophe Larini
(98), Bernard Lhotel (54), Pierre Fighiera
(69) et Laurent Witraut (59) qui gagnent
| sweat-shirt et 2 logiciels.

Bravo & tous ces gagnants qui recevront
trés vite leur lot.

3615 CODE TILT

Encore une nouvelle rubrique sur le
minitel TILT :

Un spécialiste du Dessin Assisté par
Ordinateur répond & toutes vos questions
en 48 h. Alors quel que soit votre
probléme, n'hésitez pas a le lui soumettre.
Les jeux sont & tout I'é1é :

Rally offre du 17 juillet au 30 aoiit une
voiture radio commandée et sa radio au
meilleur rallyman de chaque mois. Et
chaque jour, un porteclés de TILT a
gagner.

Crypto: du 27 juin au 31 aoiit un stylo
porte-clés par jour 4 gagner.

Bonnes vacances sur le 36 15 Code TILT.

L

“DES LOGICIELS QUI FONT TILT"

A LA CITE DES SCIENCES ET DE L'INDUSTRIE

Du 19 juillet au ? janvier 89, la CITE et TILT
organisent avec le concours de NASA ELECTRONIQUE
un événement exceptionnel : une exposition des
meilleurs logiciels du moment.

Sélectionnées par la rédaction de TILT et
renouvelées chaque mois, ces
nouveautés seront a votre disposition sur
35 ordinateurs dans un espace de

120 m?,

Pour les découvrir c'est simple : du mardi
au dimanche, six séances d'une heure
permettront & 35 personnes d'entrer
dans I'expo et de tester les logiciels en
démonstration. Jeux d'aventures, PAQ,
simulateurs... Les meilleures nouveautés
seront 13, alors & vous de jouer,

Mais attention, il n'y a que 35 places par
heure, alors n'hésitez pas A reserver

I'heure de votre séance dés votre arrivée
a la Cité en achetant votre billet d'entrée

aux caisses (15 francs pour une heure)

Voici les horaires des séances :
Mardi, jeudi et vendredi: 10h30
13h30, 14h30, 15h30 et 16h30.
Mercredi, samedi et dimanche : 12h30,
13h30, 14h30, 15h30, 16h30 et 17h30
(La Cilé des Sciences et de I'Industrie est
fermée le lundi).

| Th30

L'exposition se situe au niveau 52 dans
la zone de communication entre la Cité
et la Géode.

Alors venez nombreux pour découvrir
cette exposition unique en son genre et
pour découvrir la Cité des Sciences et de
I'Industrie si ce n'est déja fait

Cité des Sciences et de I'Industrie :

30 avenue Corentin Cariou 75019 Paris
Métro: Porte de la Villette

ou Corentin Cariou

Autobus: 150, 152, 250A, P.C.

Parking payant : entrée quai de la Charente.

heures d'ouvertures
Mardi, jeudi, vendredi: de
mercredi: de 12h 4 21h
Samedi, dimanche et jours fériés: de 12h a
20h.

Fermeture le lundi

10h a 18h




Toute I'année
la micro informatique
a des prix Club Tilt

Dans toutes les boutiques partenaires du
CLUB TILT vous obtiendrez sur
présentation de votre carte de membre
des réductions sur vos achals en micro-
informatique :

- 5% sur le matériel,

unités centrales, moniteurs, drives,
claviers, imprimantes, consoles,
cartes, modems et souris.

- 10% de réduction sur tous les
logiciels.

- 10% de réduction sur les
accessoires,

joysticks, disquettes vierges, cables,
boites de rangement etc.

Les Boutiques
parienaires
du Club Tilt

EARS ET REGION PARISIENNE
AMIE: 11 bd Voltaire 75011 Paris

ELECTRON : 12 Place de la Porte
Champerret 75017 Paris

ESPACE MICRO: 32 rue de
75009 Paris et 234 bd Voltaire 75011 Pari

JBG ELECTRONICS : 163 av. du Maine
75014 Paris

MASTER VIDEO 7: Centre Commercial
Rosny 2, face & la Fontaine 93110
Rosny-sous-Bois
MICROFOLIES : 4 rue André Chénier
78000 Versailles et 13.rue des Louviers
78100 St Germain-en-Laye.

EN PROVINCE

CONSEIL COMPUTER 20/21 quai
Cavalier de la Salle 76100 Rouen

LOISIR INFORMATIQUE : 39 rue de
I'Oratoire 14000 Caen

EAR CORRESPONDANCE

SOFTAGE : 46 rue Diderot 62100 Calais
VALERMIKE : 206, rue Lafayette 75010
Paris

Avec la Boutique
un nouvel avantage

pour les membres du
Club Tilt.

Chaque mois la Boutique propose aux

lecteurs de Tilt un objet utile, original et
exclusif, spécialement choisi ou réalisé
pour Tilt.

Mais pour les membres du Club, ces
obijets ont un attrait supplémentaire : un
prix exceptionnel.

C'est le nouvel avantage que vous
propose le Club : un prix hyper étudié
{(entre 20 et 40% moins cher que le prix
Boutique) pour acheter plus “malin”.

Pour en profiter il vous suffit de reporter
votre numéro de carte de membre sur le
bon de commande de la Boutique.

Si vous n'éles pas encore membre du
Club, vous pouvez aussi bénéficier
immédiatement de cette offre grace au
bon de commande de la Boutique qui
vous permet d'adhérer au Club et de
commander en méme temps et bien sir
au prix Club.

Alors n'attendez plus car dans les
Erodmhmmuisd’auﬂess&acﬁonsdeh
: vm?l dommage de
“craquer " et il serait ne

pas les avoir au prix Club.

ENCORE UN PLUS
DU CLUB TILT

1 HEURE GRATUITE

A L'EXPO

“DES LOGICIELS

QUI FONT TILT".

Entre le ler et le 30 e 88
les membres du CLUB TILT mt
mu:ﬂon des Io:;ldeh ‘ tée a

la Cité des Sciences et de I'Industrie,

Pour recevoir un bon pour une
entrée gratuite (a échanger aux
caisses de la Cité en réservant votre
séance), retournez-nous dés
aujourd’hui le bon de réservation ci-
dessous en inscrivant votre numéro
de carte de membre.

Si vous n'étes pas encore membre
du CLUB, retournez ce bon de
réservation en méme temps que
votre demande d’adhésion au CLUB.

Meﬁndzretmw&ub o
9 rue de la Gare
92137 Issy-les-Moulineaux Cédex.

PO
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L_ACMA”M‘ 149 F
, S_Smos s li | rancs

Toute I'équipe de Tilt o
éfé conquise par cette
calculatrice pas comme
les autres.

I 1'elle présente |
toutes les fonctions de base : écran |
: fires, 4 touches mémoire, une
u remise a zero, une touche
inuiabion partielle, une touche
conversion -+ - une touchs

pourcentage et une touche racine carrée

en plus des 4 opérations courantes

Ensuite, par son design : une ligne trés

sobre aux angles arrondis, toute noire

rouges ; son format: 14 x 7

Is total de 100 grammes

n poids et un format record lorsque | seulement pour les

n sa M | .
rigin membres du Club Tilt
ignes
- un stvlo “bille " noir |
feutre pointe fine bleu | Cette calculatrice “5 stylos " marquée cet objet élégant et pratique que vous
" o feutre pointe fine rougi | aux couleurs de TILT vous est proposée recevrez dans un délai de 1 mois aprés
*surligneur " jaune flue au prix de 149 francs. réception de votre commande

tteindre, il suffit de faire | Pour les membres du Club TILT. un Retournez dés aujourd’hui ce bon

In petit couy ercle qui se trouve | prix exceptionnel bien sfir : de commande accompagné de votre
artie supérieure de la calculatrice ST Srancs 2 : réglement & Centre de Gestion
qui devient alors une boite présentoir i 3 e + Club TILT, 9, rue de la Gare
facile d'utilisation | Alors n'attendez plus pour commander 92137 Issy-Les-Moulineaux Cedex.

BON DE COMMANDE
OUL, je commande calculatrice(s) “5 stylos " que je recevrai a I'adresse suivante :
NOM: Prénom :
Adresse :
: Code postal : Ville :

O Je suis membre du Club TILT, mon numérode carteestle LI | | | etjejoins mon régle-
mentde ________ x 97 francs soit un chéque de francs a I'ordre du Club TILT.

[lJe désire adhérer au Club TILT et bénéficier immédiatement du prix Club sur ma commande
- de calculatrice(s) “5 stylos ". Je joins mon réglement de 135 francs (adhésion pour 1 an au
I_ Club) plus _______ x 97 francs, soit un chéque de francs a I'ordre du Club TILT.

| Cl Je joins mon réglementde _____ x 149 francs, soit un chéque de francs a
'ordre du Club TILT.




La Selection

Disponibles dans les meilleurs points de vente
et les FNAC.






;I/ r...

sls e ds s fa i
B RT AT AT BT BT g

8
i

T e e e e - = — .

s
e

e
Ui

-

(s &

(e ]
T
s

[ e S i i b b
= o N ST T, PO T

b

os BEA

-

el i e i

£

.--a.h_

-
B

/'®

sading ne su g ae o s

Sl
e
AT S

5

A v

s

ey

EE s

P A T TR TR, R TS T T e
P 50 T i 5 . A

Fr P T T S ey

=t




-l".
IS551
OUS €
t il ne
n S
n Jr_:l ) _r\

de | Neroi

)

6 o .

5es secreis.
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triomphent toujours des sorciers,
Pour vous aider dans votre quéte,
Barbarian de Psygnosis,

antasy les barbares.

e monstre en métal est

indestructible mais i

Il faut se baisser sans cesse,

( ainsi il ne parvient pas d vous

abattre et il finit par quitter le
tableau. Vous pouvez alors
prendre les fléches mais pas
|J.L|'"L'

Pour prendre ['arc sur le
pont, il faut sauter juste avant
de quitter le tableau précédent.

i Lorsque vous étes en 'air

cliquez sur l'icéne
correspondant d la course en
avant. Ramassez l'arc et faites
deux sauts en arriére et vous
reviendrez d votre point de
départ tandis que le pont

= s'écroule

Vous pouvez tuer le dragon
avec deux fléeches, mais il est
également possible de I'éviter
en sauiani, e€n p]'e,l'r}e course,
dés quil crache du feu

Avant de prendre le
bouclier il faut prendre garde a
la statue qui abat sa hache d
votre passage. On peut
s'arréler juste avant, se
retourner et faire un saut en
arriére pour éviter le coup.

— Pour vaincre le sorcier il
faut utiliser le bouclier afin de
lui renvoyer les boules de feu
gu'il lance vers vous. Vous

® passez dans le tableau suivant

et vous prenez le joyau pour le

lancer dans le vide. Il ne vous

reste plus alors, qu'd refaire le

parcours en sens inverse

Poke sur Amiga.

Lorsque le programme est

chargé, tapez « 04-08-59 » suivi

de « return » et vous serez alors

immortel
Alain-Huyghues-Lacour

107



_ SOSAVENTURE

Cris ef chuchotements

Sherlock Holmes, ponctuel et textuel, pistera avec vous les joyaux de la couronne.
Quittez le smog londonien pour vous rafraichir au contact de 20 000 lieues

de profondeurs océanes. Graphismes éblouissants. Dans Conspiration la guillotine
sanctionnera vos erreurs. Pendant la Révolution. il faut choisir son camp !

Sherlock,
the Riddle of
the Crown Jewels

Londres, dans le smog. Je crie.
« La technique du cri primal ne
sera inventée que dans 80 ans,
mais si ¢a soulage... criez ».
Début plein d’humour
pour une maxi-enqueéte.

Les jovaux de la couronne d'Angleterre font actuel
lement la convoitise des plus grands criminels de
notre temps. Du cdté des justiciers, aprés Blake et
Mortimer (cf. La Marque jaune). c'est au tour du
célebre Sherlock Holmes et de son fidéle ami Wat
son de sauver 'honneur de la reine... Une aven
ture textuelle complexe et judicieuse, un puzzle subtil
qui nécessite réflexion, concentration et ténacité!
La prise en main du logiciel est agréable. Installa
tion sur disgue ou disquette trés facile (simple copie
du programme original), sauvegardes aussi nom

Bien gue le texte solt en anglais
tout a été précu pour rendre le Jeu accessible.

breuses qu'on le désire et notice de jeu trés précise
Sherlock ouvre ses portes aux aventuriers novices
Le manuel explicite clairement les possibilités du-pro-
gramme. Plus encore, il donne l'exemple de la réso-
lution d'une énigme factice afin de familiariser le
joueur avec 'esprit de laventure. |'affaire des joyaux
de la couronne apparait dés lors comme un vérita-
ble puzzle. A la base de votre mission, un poéme
écrit par le coupable, poéme & premiére vue sans
queue ni téte : quatre versets qui parlent tour & tour
de sépultures, de la reine Elisabeth I, de la loi sur
la gravitation universelle et du régne d'Henri V! Un
texte qui guidera pourtant vos pas dans la grande
cité de Londres
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La mise en place graphique de Sherlock est des plus
classiques. Comme toute aventure textuelle, cette
mission propose de longues descripfions des lieux
visités. Le découpage du texte, trés précis, met clai
rement en évidence les indices visibles, les senti-
ments de chaque personnage, etc. Il existe enfin
des ordres simplifiés tels que «|», linventaire des

Nimaginez pas retrouver les bljoux dés le
deuxiéme écran ; la minutie est de rigueur.

objets portés, « X » pour examine, « N » pour nord,
etc. Ce logiciel est bien siir rédigé en anglais. Le
vocabulaire employé tout au long de I'aventure est
fort heureusement traditionnel (pas d'argot, d'abré
viation. ..) et l'ordinateur précise systématiquement
les mots qu'il ne connait pas, 'absence éventuelle
de verbe ou ['oubli d'actions intermédiaires (ouvre

porte avant d'entrer !}). La syntaxe est assez st
Al'aide de « and » et « then », le joueur peut e -
ner des actions, agir sur plusieurs objets. .. ll reste enfir
['option « oops » pour ne pas retaper entiérement une
phrase incomprise, la possibilité de réduire ou de
développer les descriptions ou le fameux « undos
qui annule toute fausse manceuvre. Voici donc un
programme qui cache, derriére la complexité de son
énigme, un maniement facilité & l'extréme . C'estun
des principaux atouts de I'aventure

Vous tenez ici le rdle du docteur Watson. Holmes
drogué au cté de son fidéle violon, sombre dans
lamertume. Il suffira de lui montrer le journal pour
qu'il retrouve sa vigueur. .. Mais attention, inutile de
compter sur ['aide précieuse de ses petites cellules
grises. Ce personnage prestigieux va tout simple-
ment vous suivre dans tous vos déplacements afin
de créditer volre action auprés du public!
L"aventure se découpe dés lors en diverses énigmes
distinctes qu'il faudra malgré tout résoudre dans un
ordre précis. La carte fournie avec le soft définit clai
rement une douzaine de lieux importants. De West-
minster Abbey aux Tours de Londres, chaque béti-
ment met en place divers personnages et indices
Entre chacune de ces péripéties : les céldbres taxi
londoniens (gratuits) et l'introduction de la notion
de temps. [mpossible en effet de pénétrer dans cer-

Un sac figure dans linventaire, mais pas
son contenu & moins de lavoir ouvert.

tains lieux la nuit ou de rencontrer certains person-
nages avant 18 heures : il faut, par exemple, col-
lecter tous les objets utiles dans la chambre de Hol
mes et ne pas hésiter & observer 4 la loupe les plus
petits indices. Intervient alors I'option « aide » four
nie par le logiciel, un reméde efficace mais dange
reux... Accessible par 'ordre = hints (indice), un
réperioire complet des problémes posés par le jeu
apparait & 'écran. Comment soigner la femme du
marché, comment examiner la statue, chaque ques-
tion est peu 2 peu élucidée par une série d'indices
de plus en plus précis que le joueur visualise comme
bon lui semble... De quoi résoudre I'énigme en
quelques heurés et anéantir l'intérét de la partie!

—— —_— M—



Bien utilisé, ce menu permettra au détective de véri
fier sa progression et d'éuiter les voies sans issues

Les aventures textuelles reposent essentiellemnent sur
lambiance et la logique de leur scénario. The Riddle
of the Crown Jewels met en place une partie fina
lement passionnante. Les protagonistes ont tous leur
personnalité propre (Holmes est bougon & souhait)
et la dualité action/réflexion est parfaite : d'un cété,
pour ['action, les classiques utilisations d'indices
(prends pipe, met tabac, allume allumette, etc ), de
lautre la résolution et la compréhension des mes
sages, des réflexions de chacun. Le premier de ces
deux aspects profitera de la sauvegarde fréquente
du jeu. Le second bénéficiera de deux atouts essen

tiels : tout d'abord, la sortie imprimante que l'on peut
déclencher pour saisir une partie du texte et I'étu-
dier par ailleurs & téte reposée, le fait ensuite que
la montre qui bat les minutes & chaque action
s immobilise lorsque le joueur n'agit pas... Rien de
tel pour prendre le temps de réfléchir au creux de

son meilleur fauteuil! (Disquettes 3 et 5 p pour PC

et compatibles. ) Olivier Hautefeuille

lvpe aventure policiére textuelle
Intérls : 14
Graphisme
Animation
Bruitage s e

Prix D

20000 lieves
sous les mers

20000 lieues. Une superproduction
sous-marine signée Jules Verne
et Cocktel Vision, fait frissonner
les ST de plaisir. Suspens et
graphismes, action et bruitages
dignes du mythe.

Le Cocktel Post du 5 juillet 1867 titre en pleine page
et sur toute la surface de I'écran de votre ST
l'annonce du départ de I'Abraham Lincoln. Le vais-
seau commandé par le capitaine Farragut embar-
que un grand savant francais, le professeur Aron-
nax, pour partir sillonner les océans 3 la recherche
d'un monstre marin

En fait de monstre, nos aventuriers rencontreront
le Nautilus, le sous-marin du capitaine Nemo. Puis
l'aventure se développe en respectant les grands
axes du roman de Jules Verne. La tension due 3
l'enfermement — trop rarement interrompu par de
courtes escapades dans des fles désertes, ou des sor-
ties en scaphandre — dresse les passagers les uns
conire les autres. Certes le capitaine Nemo, homme
affable, se conduit en maftre des lieux hospitalier,
et l'aménagement intérieur du Nautilus dépasse en
luxe, les palaces les plus somptueux. Certes son
mystére saura captiver votre curiosité, mais le fair-
play de Nemo gomme mal l'inconfort de la situa

fion : vous etes ses prisonniers

Coktel Vision décroche avec 20 000 lieues sous les
mers son ticket d'entrée dans le clan des éditeurs
capables du meilleur. Nous ne sous-estimons pas
les adaptations de BD, Asterix et Blueberry signées
par la firme de Boulogne, mais 20 000 lieues allie

Le Cocktel Post annonce la couleur -
Sus au monsire marin [

avec justesse graphismes éblouissants et animation
et action, bruitages et scénario. La trés grande qualité
des graphismes des écrans principaux suffit 3 clas-
ser le jeu. Des hublots ou une gigantesque vitre blin-
dée ouvrent sur l'océan grouillant de vie. Les ins-
truments de bord donnent des indications trés par-
cellaires qu'il faut recouper pour déterminer la posi-
tion du sous-marin. De la salle des commandes vous
dirigez le Nautilus, mais seulement aprés avoir gagné
la confiance de Nemo

Les animations se fondent parfaitement dans le
décor : [utilisation des cycles de couleur permet de
rendre l'ondoiement caractéristique de la surface
marine vue d'en dessous, les scénes d'action sou-
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HYENTURE

Prisonnler du Nautilus, le périscope de la salle
des commandes sero votre seule évasion |

Rien & I'horizon, pour le moment, .,
On oublie ici I'air confiné du sous-marin.

P

|[EXAMINE Hﬁcm
N-\.ln man

La fenétre principale occupe parfois presque
tout I'écran au profit des graphismes.

= =

Tous les apparells fonctionnent & merveille,
mals seul Nemo choisii qul les actionne !

it vers la d

ond de |'écran
L'orgue du capitaine
que partie
avant que vous ayez maitris
agacé par votre maladresse, renverra séche-
ment dans le grand salon. Un détail surprend dans
s des combats contre les requ
émettent un cride d
, mais hautement
es sous la surface

en i

Iinstrument, Nemo,

laire o |JF'.I|
"i ( lieues sous

ies mers,

iament réussi

au req rd le

p Dent

Nemo sccorde une promenade sur I'lle déserte.
Furetez, fouillez, peut-dtre que...

AR .
| E

i f

=

brl

La promenade en scaphandre va vite devenir
extrémement mouvementée.

llance et de contraste. Le logiciel est donc inutili

sable en mode monochrome

aventure-action
o 18
RS TSR
o o
* & ok ko

c

Conspiration

Conspiration balance entre les
factions opposées, valse entre
les époques, swingue avec les

angles de vue

D

Un soft complet.

uillet, le canapé bleu! Le téléphone orange tréne
bl in d'un imposant bouquet de
e porte au fond de la piéce. A
rop envie de me lever. Je feuil-

noirt Hn:r ie ehene et

‘oublie
T

1 d
un

Parfais Pécran semble morcellé : icl le texte
donne un élément crucial

lette les livres empilés sur la table basse
sants au possible. Le téléphone fonctio
sur le combiné flamboyant. J'obtiens |z
. En fait je n solument aucune idée de qu
dppuler. Donc je raccroche. Un morceau de ['éeran
affiche « janvier ». La fenétre graphique, superbe
respecte un style de prise de vue photographique
Des images digitalisées sont probablement interve-
nues dans ['élaboration du jeu. Deux fenétres de dia
logues sont parfois rejointes par deux fenétr
phiques secondaires.

Impossible d’avoir une idée du scénario sans me
remuer. Chic, dans la piéce d'a ciité, superbe salle
de bains, la baignoire semble m'attendre. Je me dés-
habille, puis ouvre les robinets. (Dans des lieux plu
tamiliers je préfére rentrer dans une baignoire
plie d'eau & la bonne température mais la disg
ne me laisse pas cette possibilité.) L'eau commer
a peine a couler que le téléphone sonne. Je 'e""'
les robinets, saute de la baignoire et arrive tr
Je ne serai donc jamais tranquille !

Il faut porter le téléphone dans la salle de |
mencer ses ablutions pour pouvair décrc
que votre correspondant ne se lasse. L'écoute
vre un message laconique : « Une messe vie :
l'église de Saintt-Paterne 4 la mémoire de

finir e
LouisXV1. Le curé doit encore étre 3 la sacristie
Vite ! »
Premier mouvement, je bondis dans la rue... pour

o

me faire ramas: attentat A la pudeur. O
s'énerve pas...

Deuxi#me essai, je bondis dans mes vétements, puis
dans la rue... pour que le froid de janvier s
ments mouillés m'envoie ad patres
avant d'agir

Troisi®éme tentative : je me séche, m'habille, puis je
dévale les escaliers. La porte de mon hét :
la facade de Saint-Paterne (les lecteurs et lecirices

T POour




du Loiret reconnaitront alors Orléans). Le curé
bavarde gentiment et me signale un missel oublié
sous un banc. Dans les pages du missel un message,

mystérieux a Saint-Florent-le
2 passer & la gare prendre la micheline

jers me laisse apprécier un jeu difficile

eil

op artificiel
Reste qu'a ce stade j'en
der si Ubi Soft n'a pas glissé la disquette d'une aver
ture co poraine sous la jaquette de « Conspira-
tion des derniers rois » censée se passer aux
chouannerie

S Y
sint-Florent-le-Vieil,

s encore a me deman

essidor (le me
ire)

Vendée de 1795 déchirée par la querre entre
Chouans royalistes et républicains. Je ne puis sur
vivre qu'au prix de mes convictions. Impossible de
narrer par le menu mes aventures, allées et venues
dans le bocage, mes contacts avec les acteurs de
la lutte politique acharnée

Avec Conspiration, Ubi Soft propose sans doute le
meilleur produit que cette maison d'édition ait jamais
signé

Le point de comparaison est Zombi, ou Hurlemenis,
béti sur le m@me principe.

Conspiration dépasse incontestablement ces deux
programmes du point de vue du graphisme, ils ont
tous trois des scénarios structurés, bien que je trouve
plus d'ampleur & celui de Conspiration

Enfin 'enchainement trés original des écrans de
Zombi et Hurlements correspond dans Conspira-

le alais

M IME

GRILLE

Gros plan sur un obstacle focile & surmonter :
la progression du jeu reste logique.

Les bocages bucoliques des provinces de
I'Ouest recélent des piéges mortels. ..
tion & une recherche réussie dans le cadrage et

I'angle des prises de vue

Les qualités graphiques étonnent sur un Amstrod
CPC, qualité des couleurs, de la construction des
écrans, qualité de la réalisation technique. La sono
risation, la musique de présentation sont trés cor
rectes. Les dialogues, les réponses du programme
vous évitent de perdre du temps. La touche « copy »
d'appel au secours, donne des éléments d'informa
tion pertinents. Ainsi au guichet de la gare, elle fait
afficher «achéte un billet pour...s. Il suffit de
compléter,

Ubi Soft atténue enfin 'humour lourdingue qui
n'apporte rien au scénario dont abusaient ses
auteuss. Je ne vais pas grogner pour « Le pont sur
le ruisseau Kwai » que l'on franchit au moment de
passer d'une face & ['autre de la disquette, ruisseau
dont on chercherait en vain la trace sur les cartes
des pays de Loire

Le scénario de E. Beaujouan ressemble dans sa
structure (le voyage dans le temps) 3 celui du Pas-
sager du temps, rien d'étonnant, puisque Beaujouan
a participé aux scénarios des deux aventures. Moins
facile & prononcer, le nom de M. Randjolevic qui
a signé les graphismes, doit rester dans la mémoire
des aventuriers. (Disquette et cassette Ubi Sof pour

Amstrad PC)) Denis Schérer
Type _ 19 _aventure
Intérét ey
Graphisme ______ o o A
Diglogue __ * % ok
Bruitage ____ % % o
| angue frurl;‘c::s
Prix | sl a B

Le minitel est au service des aventuriers 24 heures
sur 24. Composez le 36.15, tapez TILT puis SOS
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans
des jeux que vous connaissez bien ou vous faire aider
vous-méme

11



Explora

Saluons la sortie

1z niure

qualite,
A
sur Amiga.
OOETHIURE & [y
16: intérét
& W & W - grophisme
animation
= : bruitage
E: prix

La Marque Jaune
Blake et Mortimer
arrivent sur Thomson,
toujours sur les traces de
la Marque Jaune
auenture /action : iype

14 : Intérél
* & & % % : graphisme
# & W animeation

w & & % ; brufioge
frangais : longue

B: prix

~ Beyond Zork

-RHEI'l,‘ :'[t',"‘ ‘:FE !'ilr}qia-' dg_J:,
Zork, vous étes en quete
i@ NoIX de coCo de

Quendon

aventure ; type
15 intérdd
= :ng:ljlsmp
— animation
= 1 bruitage
« % % w & ; diologue
w & i ok : difficulté
anglais ; langue
D : prix

Versailles Story

Dans les jardins du

el renconires vous
permettront de vous

infroduire auprés du roi

aventure /rallye : type
I4: intérér
* & % % : graphisme
— : animation
= : dialogue
* % » ; difficulté
frangais : longue
C: prix

»
Qin
.ﬁ“ﬂ'\" ance I'n'-.""h::'l'lk'fi‘_:'t’
de la Chine ancestrale
sur ['écran

de votre Atari ST.

avenlure ; lype
14 : intérét
* & ¥ % : graphisme
non : onimation
# # w : dialogue
* & % : bruitage
frangais : langue
C: prix
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205 AVEMTURE

Jdeu d'aventure complet et complexe, Explora existe désormais sur Amiga
Par rapport a la version 8T (voir Tilt 55), les modifications sont mineures
et seul I'eeil exercé arrive & les découvrir. Coté scénario, rien ne ¢ hange
Vous devez parcourir le temps afin de retrouver un criminel, ex-employé
de votre pére, En revanche. la présentation a I'écran subit quelques modi
fica s : les icones, par qui I'on gére ses déplacements et actions, ne
sont pas dans le méme ordre que celles de la version ST et certaines pos:
siédent des affectations plus restreintes. [Vautre part, les graphismes s'avé
rent globalement plus atirayants grace a une palette plus étendue. Le prin-
cipal reproche que l'on puisse adresser i la version Amiga d'Explora réside
dans 'absence d'indication lorsque I'on clique sur un endroit dépourva
d'indice ou d'élément nécessaire pour M'élaboration de la solution. Résul-
tat : nous avons la désagréable sensation d'avancer & titons ou d'étre 4
moitié aveugle... Malgré tout, cela ne suffit pas & entacher un bilan plus
que positif et nous ne pouvons gue saluer la sortie de ce jeu d'aventure
francais original et de gqualité sur Amiga. (Disquettes Infomédia pour
Amiga.) M.B

Le programme gui tourne sur les ST (voir Tilt n® 55, p. 92), les CPC (vois
Tilt n® 54 p. 112) et les PC arrive sur Thomson, Le logiciel de Cobrasofi
devient un beau programme sur ces machines dont la ludothéque se renos-
velle de plus en plus lentement. Peu de différences avec les autres ver
sions. L'enchainement de plusieurs parties n'est plus possible. En revan-
che, les graphismes passent irés bien, et restituent 'atmosphére de la
bande dessinée de E.P. Jacobs. Supérieure A la version PC, moins riche
en couleurs que la version 5T, I'adaptation ralentit nettement les anima-
tions. Les brultages eux aussi surpassent ceux des PC. Certains épisodes
sont, hélas, trop répétitifs. Tout ceci rend I'impressionnante poursuite
dans les docks englués par l'ombre épaisse du « smog » nettement supé
rigure aux autres épisodes. Vous n'amiverez & empécher la Marque Jaune
de s'échapper qu'avec de la dextérité alliee 4 beaucoup de ténacité et un
peu de chance. Changez de joystick si le vitre est un peu lent & réagir
L'album imprimé de Blake et Mortimer est vendu avec le logiciel. (Dis-
quette Cobrasoft pour Thomson TOS, TO9 + . Disponible en casseite pour
MO6) D.S
Infocom, an adaptant Beyond Zork sur le GS, donne une suite i la trilo-
agie des « Zork ». Dans cette quatriéme aventure, il vous faul parcourir une

. contrée mythique afin de découvrir la noix de coco de Quendor. Et cette

quite s'avére trés difficile ; les routes ne sont pas sires et il vous [audra
affronter de nombreux dangers. Heureusement. certains sorts et objets
magiques vous permetiront de triompher des divers problémes. Le grand
attrait de Beyond Zork réside dans son atmosphére féérique et un peu
moyenigeuse . Les descriptions de ce jeu d’aventure textuelle sont réali
sées dans un anglais plutdt littéraire qui entraine parfois le recours au
dictionnaire. En outre, ce logiciel dispose d'un analyseur de syntaxe des
plus pulssants tant par la complexité des phrases qu'il autorise que par
la richesse de son vocabulaire. Les graphismes se résument & un plan,
gui apparait automatiquement au fur et & mesure de votre progression
alnsi qu'd une « fenétre » qui vous indique I'état de vos diverses caracté-
ristiques (intelligence, chance...). qui sont d'ailleurs modifiables. Un jeu
d’aventure-texte attrayant, au scénario solide. (Disquette Infocom pour
Apple 11 GS.) F.H

Etrange titre pour un jeu 100 % francais qui se déroule dans les jardins
du chiiteau de Versailles, sous le régne de Louis xiv. Pour rencontrer le
Roi-Soleil (but de cette aventure), vous devez acquérir, en surmontant de
nombreuses épreuves, les charges et les effets dignes du rang auquel vous
aspirez. L'exploration du parc — vingt-quatre écrans aux graphismes flat-
teurs — est en effet ponctuée de guestionnaires vérifiant votre connais-
sance des moindres anecdotes de la vie de la cour. Savoir quel était le
légume préféré de Louis xiv et connaiitre le polds d'une perruque peut étre
d'un grand secours & 'apprenti courtisan, mais il suffit, en général, d'un
peu de réflexion pour déceler les pidges de certaines réponses. [Nautres
questions s'apparentent plus aux tests de logigue (trouver un élément
intrus dans une suite de mots ou de nombres, par exemple). Mais c'est
le commerce qui constitue la clef de votre réussite : vous devez acheter
ou revendre aux personnages renconirés divers objets nécessaires a voire
promotion. La deuxiéme partie du jeu privilégie les intrigues de cour et
les rencontres galantes. Original et bien concu, (Disquetie FIL, en fran-
cais, pour Atari 8T.) 4.-P.D
Les possesseurs de ST vont pouveir se plonger dans I'ambiance mysté-
rieuse de la Chine ancienne. Rappelons le théme : percer le secret de Qin
en réunissant les cing parties du plan de la sépulture, ce qul vous condulra
4 explorer la Chine dans l'espace et le temps. Une agréable musique
accompagne la présentation mais il est dommage de ne pas avoir choisi
un théme musical plus proche de I'esprit de 'aventure. Les graphismes
sont strictement identiques & ceux de la version Amstrad (voir Tilt n® 51
p. 90). lls sont blen réalisés, avec une utilisation judicleuse du mulii-
fenétrage, mais on regrettera le choix des couleurs un peu ternes. L'analy-
seur de syntaxe lui aussi est resté le méme avec ses points forts et ses
limitations : vocabulaire étendu mais impossibilité d'actions multiples ou
de phrases vraiment complexes. L'humour est présent, que ce soit dans
les remarques ou dans la gestion des grossiéretés (od il faut demander
pardon pour cesser d'étre battu). L'affichage des plans et la sortie impri-
mante des dialogues pourront faciliter la tiche des aventuriers en fauteuil.
Cette aventure reste trés attrayante, mais n'utilise pas les capacités supé-
rleures du 5T . (Disquette Ere International pour ST.) 4.H
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Messagein a bottle

Thierry
Dans Borrowed Time, il ne manque plus qu'un
indice pour envoyer Farnham en prison : le bout de
papier dans la cheminée de Lebock. Comment faire
pour le récupérer ? J'arrive bien d assommer Rocco
avec le chandelier, mais ensuite Lebock me tue d
chague fois

Dans Asylum, il me manque des cartes pour ouurir
certaines portes. Pour linstant, je n'ai que la « sil-
ver card » et la « credil card ». Alors ol sont la « gold
card » et la « platinum card » ? Merci d'avance.

Steph the Devil
Pour Fred le Belge (n® 51) et 'Ami Suisse (n® 52) :
dans Staff of Karnath, il fout réussir  reconsti-
tuer une étoile de satin (pentacle). On trouve les dif-
férents morceaux de cette étoile dans des pidces.
Dans la premiére (Id oti on apparait quand on com-
mence) il v @ un morceau de I'étoile {c'est une sorte
de triangle noir), mais il vaut mieux ne pas le pren-
dre tout de suite car les pantins font perdre beau-
coup d'énergie. On peut en trouver un autre mor-
ceau en prenant le chemin suivant : lorsqu'on appa-
rait, on est dans la premiére place. Il faut prendre
lo porte & gauche, monter vite vers le haut pour évi-
ter le gobelin qui saute, aller derriére ce gobelin et
prendre le morceau du pentacle. L'ordinateur affi-
chera « piece of pentacle found », il faut alors le
déposer dans un temple. Pour y aller, prenez le che-
min suivant : sors de la piéce od il y a le gobelin,
en utilisant celle por loquelle tu es entré, puis, tu
verras une sorie de passage sans porte. Va dessus
et [Bve le joystick vers le haut pour passer et tu e
refrouveras dans une grande piéce bleue ot un
monstre fait une ronde, marche du cdié droit ; tu
découvriras un passage (il faut longer longtemps le
mur) avec une téte de mort qui monte et qui des-
cend ; il faut procéder de la méme fagon que pour
le premier passage en évitant de perdre trop d'éner-
gie. Enfin, tu te trouveras dans une sorte de laby-
rinthe. Tu suis le chemin et quand tu arrives devant
une maison, mets-toi sur son c6té droif et sélectionne
le sort « Barrocota » avec la barre d'espace et appuie
sur e bouton du joystick : fe morceou sera déposé.
Ensuite reviens en arridre, sors, cherche d'autres
bouts et procéde de fagon identique. Il y en a seize
en tout ! Au fait, ne prends pas le « Z s, ce sont des

piéges

Pour 'Ami Suisse (n® 52} dans Back to the
Future, il fout que tes parents se rencontrent pour
reconstifuer lo photo de famille. Pour atteindre cet
objectif, immobilise la mére en prenant la guitare et
appuie sur le bouton du joystick. Ensuite il faut que
le pére suive Mac Fly et quand il rencontre la mére,
la photo de Mac Fly se reforme puis celle de la
famille. A moi maintenant.

— J'aimerais avoir des pokes de |'énergie infinie
dans Gauntlet I et Druid.

~ J'aimerais savoir ce qu'il faut faire dans Cap-
tain America aprés avoir pris les Ying et les Yang.
— Enfin, j'aimerais savoir comment tuer les per-
sonnages armés de rasoirs au quatriéme tableau de
Rénégade. Le tout sur C 64. Please.
Christophe, PC en folie Vi
Pour Luc (n® 54), dans Quin, gratter la rambarde
du pont : elle est en or.

Pour Peter I'Atarien (n® 54), dans Crash Garret,
la combinaison du coffre se trouve dans I'avion au
moteur démonté (& la clinique). On ne peut pas
empécher l'enlévement de Glory, pour revenir dans
la propriété, fape . «va & l'aéroport s, tu y vois le
shérif. Tape : « va d la clinique », 13, au nord, il v
a un poteau électrique, mais je n'arrive pas 4 sau-
ter du poteau. A moi :

— Dans Crash Garret, j'ai beau avoir la combinai-
son, le coffre ne s'ouvre pas. Y a-t-il une autre com-
binaison ? Help !

Mario Commodoreman
Voici quelques tuyaux pour obtenir le parcours le
plus court sur Qutrun. A la fin du premier stage :
prendre la route de droite. Deuxiéme stage : pren-
dre d droite. Troisiéme stage : tourner & gauche.
Quatriéme stage : la voie de gauche méne d l'arri-
vée C et la voie de droite d Farrivée D. Cette der-
niére est la plus courte. En cas d'échec taper ceci :
10 REM + % * * CHARGEUR OUTRUN

20 REM % PAR MARIO FERNANDEZ *

21 POKE 53280,1 : POKE 53281,1 : PRINTCHRS$
{147} : CHR$ (151)

30 READ A: IF A=-1 THEN 50

40 POKE 336+ T.A: T=T+1: 5=5+A:
GOTO 30

50 IF S5() 3456 THEN PRINT «ERREUR IN
DATASs - END

60 PRINT « INTRODUIRE CASSETTE ORIGINAL
ET PRESSER SPC »

70 WAT 197,60 : POKE 816,80 : POKE 817,.1:
POKE 2050,0: LOAD

80 DATA 32,165,244,169.97,141,164,8,96,169,
102,141,248,2

90 DATA 169,1,141,249,2,76,0.1,169,173,141,
140,135,76

100 DATA 202,3,-1

TEMPS INFINI

POKE $878C.8AD

SYS $8103

Nemesis

POKE 2279,1-255 VIES EXTRA

POKE 6513,234

POKE 6514,234

POKE 6515,233 VIES INFINIES

SYS 18550 POUR COMMENCER

Balicrazy, pour ne pas devenir maboul faire un
RESET, SYS 32784

— Dans Karateka comment se débarraser de
l'aigle.

— Dans Booga-Boo comment sort-on du trou ?
— J'aimerais apoir des pokes pour Antiriad, Arka-
noid, Green Beret (j'arrive au dernier tableau),
mission impossible.

— Dans Wonderboy je cherche un truc pour pas-
ser d'un tableau & l'autre.

Epi dor ___ aE S
Pour Mac Aque (n® 53) dans Orphée, lorsque tu
es dans limmeuble, tape : « Enfonce boufon du
bas », « enfonce bouton du bas », « enfonce bouton
du haut » puis « enfonce bouton du milieu ». Pour
les issues cachées, il y a la porte damnée, au-deld
des marécages (prends de l'eau). Pour louurir, il te
faut les deux clés en rubis., Pour obtenir celle de
la sorciére, prends une grosse branche et tue la

siréne. Prends sa harpe et donne la & la sorciére.
Pour celle des gardiens de la clé (au village), tape :
« Dis cuique suum », puis « échange clé en rubis s.
Avant d'aller & la porte des damnés, faire boire du
pétrole & Yurk. Quand tu seras en prison, il te suf-
fira de l'appeler et de lui dire de briller la porte.

Ready

Pour Sandy (n°53) dons Ghost'n Goblins,
approche-toi du monstre ailé qui en fait est un cor-
beau (pas trop prés), saute en l'air et tire plusieurs
fois. Pour te faire plaisir, je te donne un poke pour
étre immortel :

10 Memory 4863 : load « code »

20 POKE 20636,0

30 POKE 2063324

40 POKE 334221,0

50 POKE 33410,0

60 POKE 20630,200

70 POKE 34148,0: POKE 344449.0

90 POKE 23432,0: POKE 29433,0

90 CALL 20480

Pour Cyril (n®53) dans The Pawn, souléve les
rochers grice d la « hool » et au « rake » que tu atta-
ches ensemble ovec ta chemise. Va ensuite aux
pieds des montagnes et suis le chemin jusqu'au pla-
teau ol tu trouveras de la neige : 'eau cristallisée.
Le guru t'indiquera oii frouver de la lumiére pour
aller chez les nains.

Dans Space Quest, qui pourrait donner & Roger
la solution compléte d faire dans le vaisseau « Arca-
dia » ? J'ai lu qu'on devait s'acheter un vaisseau et
un robot. Comment ? Avec quoi ? Pourquoi faire ?
Dans Space Quest I, comment se délivrer quand
on est prisormier du monstre qui est assis prés du
feu ? Comment atteindre la grotte quand on est per-
ché d la corde ? Qu'y fait-on ? Comment se faire des
amis ?

Dans King's Quest Ill, que faire dans la maison
au toit bleu, et dans la cabane & cété ? Que faire
chez le magicien ? Comment aller sur ['le 7 Je suis
d bout!

Puck
Hello Sandy (n® 53) pour Antiriad, il fout d'abord
pénétrer dans |'armure avec de I'énergie, ceci pour
la faire réveiller. Ensuite, va chercher 'appareil ser-
vant d faire voler celle-ci et rentre & nouveau dedans.
Dans Tai Pan, tu dois faire du cabotage, c'est-d-
dire longer la céte pour revendre les marchandises
achetées dans les autres villes cotidres. Attention aux
pirates !

Pour Bibimust (n® 53), dans BC's Quest for Tires,
aprés avoir passé le cratére du volcan (gréce d
l'viseau), évite les cailloux et les trous dans la des-
cente. Pour passer le lac, ,il faut maintenir le bou-
ion appuyé en poussant la manette en avant. Tu
prends alors une vitesse folle et tu sautes grdce au
tremplin,

Pour le Bel et le Bet (n® 54), dans King's Quest
le miroir se trouve au fond du puits. Taper « climb
bucket » (i toi de trouver comment descendre), en
bas, fais « go water » puis « + » (pour nager), ensuite
tape « dive » et dirige-toi vers la caverne sous-marine
Une fois d l'intérieur, débarasse-toi du dragon en
lui jetant la dague (« throw dagger s) trouvée dans
un trou d l'est du chdteau de départ. Tu pourras

13
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The Three S!ugés

Un trio de choc
au secours
d'une vieille dame
Humour garanti.
arcode | aventure : type
14 : imtdrdt
# & & & # : animation
& & & & & : animation
* & & o ; bruitage
anglais : langue
C: prix

- [
Time and Magik
Une ftrilogie
dont le temps
et la magie sont les
principaux ressorts.
aventure : [
14 ; intérét
* & & & & : graphlsme
= : animation
& i i & 2 dislogue
anglais : langue
B: prix

Wizards Warriors

La quiétude du rovaume
est menacée par la
sénilité du maitre

de Merlin.

aventure /arcade : type
14 : intérée
* % % : grophisme
# & : animation
# & % & : bruitage
n.c.: prix

Indian Mission
Déjouez les plans
funestes de dieux

malfaisants en utilisant
pouvoirs magiques et
armes diverses...

acenture graphique : type
11: intérét
& & & & : graphisme
# & & & : animation
* % : bruitage
= : langue
C: prix

Blv
e eberry
aux balles d’or
Une adaptation réussie
qui réjouira tous les

amigafans, amateurs de
westerns.
aventure /action : type
15: intéréi
* & & % & : graphisme
* & % % : animation
& & & % : brulioge
frangais : langue
C: prix

114

SO0SAVYENTURE

Toujours fidéle & une approche clnématographique du jeu et & la qualité
exceptionnelle de ses réalisations, Cinemaware nous présente the Three
Stooges sur Commodore 64 (ce logiciel a été testé sur Amiga dans Tilt
n® 53, page 104). Les trois Stooges sont des comiques Américains aussi
célébres que les Marx Brothers outre-Atlantigue, mais inconnus en France
Le scénario met en scéne les démélés de nos héros pour aider une vieille
dame qui tient un orphelinat. Celle-ci n'a pas assez d’argent pour rem-
bourser l'ignoble banquier qui la menace d'expulsion. Heureusemeni le
trio de choc vient & la rescousse et se déméne pour rassembler la somme
nécessaire. lls trouvent de I'argent dans la rue, mais ils doivent surtout
trouver du travall, ce qul donne lieu 4 des scénes d'arcade trés réussies
On peut également obtenir de 'argent en répondant i des questions sur
les Stooges, ce qui posera des problémes au public francais qui ignore
malheureusement tout de ceux-ci. D’autant plus que le questionnaire est
en anglals. C'est un jeu amusant et plein d’humour dont le point fort est
une réalisation de grande qualité. (Disquette Cinemaware pour Commao-
dore 64.) AH.L

Comme le titre le suggére, le temps et la magie sont les thémes princi-
paux de cette irilogie, Time Lords, la premiére aventure, est une enirée
en matiére passionnante. Vous travaillez chez vous, sur votre dernier pro-
gramme quand soudain, une lumiére aveuglante inonde la salle de séjour
Le moment de stupeur passé, vous remarquez la présence d'un sablier et
la photographie d'un vieil homme. Un rapide examen de la photo et... sur-
prise | Le vieil homme sort de son cadre ! Il se présente : le pére du temps.
Ce dernler vous demande de neutraliser neuf Timelords qui veulent mani-
puler I'histoire. La deuxiéme aventure se nomme Red Moon. Il s"agit ici
de récupérer le cristal de la Lune Rouge volé par des inconnus. A vous
de sauver la paix du royaume de Baskalos, un monde paralléle au ndtre.
Price of Magik est la derniére aventure et la suite de Red Moon. Le Cristal
a &té récupéré mais Myglar, un magicien, le dérobe afin de devenir immor-
tel. On retrouve dans ce logiciel toutes les qualités qui font le succés des
produits Level 9. Des graphismes agréables et un analyseur syntaxique
convivial. Un bon produit. (Disquette Level 9 pour Amiga, disponible pour
ST.) D.B.

Cetie aventure | arcade nous raméne & une époque o le fantastique se méle
au guotidien et od Merlin régne sur le monde de la magle. Un régne gui
risque de s'écourter rapidement car Malkil, son vieux maitre, devenu fou
avec I'dge, menace la quiétude du royaume. En effet, s'adonnant & la magie
noire, il enléve une princesse qu'il plonge dans un sommeil profond. La
malheureuse victime du fou est retenue prisonniére dans le chiteau Irons-
pire. Mais Kuros, le preux chevalier que vous personnifiez se lance aussi-
tit au secours de la belle. Avant d’atteindre la princesse et Malkil. vous
devez traverser des catacombes et des donjons infestés de monstres de
toutes sortes. Emparez-vous du Brightsword, seul objet capable de vain-
cre Malkil. Le jeu démarre dans la forét d'Elrond, Kuros peut sauter, atta-
quer, prendre et ouvrir les portes. Vous devez trouver une clé qul permet
d'accéder au niveau sulvant. Cette sorte de Mario Bros médiéval est
somme toute, trés sympathigue et agréable & jouer. Malgré un environne-
ment sonore, des graphismes satisfaisants et une animation moyenne, le
jeu reste amusant. Hélas, ce jeu n'est pas encore en vente en France, le
sera-t-il un jour ? (Cartouche Acclaim pour console Nintendo .) D.B.

Propice au voyage, le théme de cette aventure purement graphique vous
méne de la demeure normande d'un vieux sage hindou au coeur du royaume
Indien de quatre divinités malfaisantes qui cherchent & détruire le
monde... Pour contrer leurs intentions, il vous faut méticuleusement
explorer des décors aux graphismes naifs, afin d'y déceler les objets qui
vous permettent de surmonter chacun des obstacles qui se dressent sur
votre chemin. Chaque image contient & la fois ces obstacles (chien de
garde, serpent, barriére, insecte, etc.). et les moyens de les surmonter (car-
touches, clefs, épées, bombes d'insecticide), de sorte que la réponse i
chague probléme posé est guasiment immédiate. Les actions de votre per-
sonnage, commandées a la souris, sont répétitives et les difficultés ren-
contrées généralement sans surprise. Tout cela traine parfois en longueur.
Le cas échéant, vous pouvez user de pouvoirs magiques pour vous trans-
former en souris afin de passer par des ouvertures étroites, en boule de
feu pour éliminer certains monstres, ou méme en olseau. Hésltant entre
l'action et I'aventure, ce jeu n'est guére passionnant. (Disqueties Cokiel
Vision pour Atarl 5T. Notice en francais.) 4.-P.D.

De tous les nombreux programmes qui s'inspirent des héros de bandes
dessinées, Blueberry et le spectre gux balles d'or est I'un des plus réus-
sis. Aussi les possesseurs d'un Amiga vont-ils se réjouir de son adapta-
tion sur cette machine. Les graphismes, fidéles & la BD de Giraud et le
scénario basé sur I'un des meilleurs épisodes de la série en font une aven-
ture trés prenante. Dans le désert, Blueberry et son compére Mc Clure sont
a la poursuite de Prosit, un chercheur d'or sans scrupule qui est accom-
pagné d'un tueur  gages. Mais ils sont eux-mémes traqués par une bande
d’'Apaches dont ils traversent le territoire et nos intrépides aveniuriers ne
pourront pas esquiver le combat. La poursuite les ménera dans la mesa
du cheval mort oil ride le mystérieux spectre aux balles d’or. L'intrigue.
touffue, est fertile en rebondissements et Blueberry, le héros au nez cassé,
aura bien du mal a triompher de tous les dangers qui le guettent. L'his-
toire est entrecoupée de scénes d'arcade réussies. L'équilibre entre aven-
ture et action est bien dosé. C'est une belle aventure qui réjouira tous les
amateurs de western. Déjd testé sur Atari ST. (Disquette Coktel Vision
pour Amiga.) AH.-L.
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=05 AVENTURE

alors prendre le miroir

A toi de frouver comment remonter,

Pour Pascale (n°54): pour gagner une joute &
Defender of the Crown, sans en changer la hau-
teur déplace ta lance vers la gauche et appuie sur
le bouton au moment précis ot fa pointe de lance
se trouve sur le bouclier de l'adversaire. Pour t'entrai-
ner, choisis comme adversaire Geofrey Longsword
ou Wolfric the Wild (version C 64). Pour les ver-
sions Amiga et ST choisis G. Longsword ou Cedric
of Rotherwood. Il faut gagner trois joutes successi-
ves pour étre déclaré champion.

Bonne chance messire. ..

Moi, je suis bloqué dans The Pawn sur C 64. Com-
ment ouvrir le hangar & outils {Toolshed) dans les
jardins du palais (The Palace Garden) od on doit
trouver les outils servant a pousser les Boulders ?
Et & quoi cela sert-il de le pousser ? Je suis arrivé
4 la fin de King's Quest, Leisure Suit Larry.

Ofvier, Segeffo .~
Dans Rocky sur console Sega, quelqu'un pourrait-il
me dire comment faire et quelle technigue utiliser
pour abattre Drago ? Merci d'avance & ceux qui
pourront maider!

Peter I'Atarien S

Pour les débutants de Dungeon Master voici quel-
ques trucs : attirez les monsires sous les portes ou
les grifies, puis fermez-les. Cela marche surtout avec
les monstres en pierre, Les momies se déiruisent
facilement avec le sort « Lo Ful Ir» qui lance une
boule de feu. La hache est également une arme Irés
efficace contre les momies. Les golems bleus sont
faciles d détruire d distance par lancement de mas-
sues, [Is craignent aussi le feu. Le sort « Lo Zo » sert
4 ouvrir les portes d distance (seulement celles qui
sont ouvrables grice & un mécanisme). Examinez
bien chague recoin du donjon car les mécanismes
ne sont pas Svidents d découvrir comme celui qui
est prés de l'escalier du deuxi@éme niveau : il n'est
visible qu'en se déplacant « en crabe ». [l y en a un
autre dans « The Matrix » caché dans une cavité.
A mol maintenant : dans le deuxiéme niveau, com-
ment ouvrir la chambre de « Room of the Gem » ?
Que faire avec la patte de lapin (Rabbit foot) ? Dans
le troisi@me niveau, que faire avec les monnaies d'or
et d'argent ? A quoi servent les recoins et les grilles
dans le sol 7 A quoi sert la téte de démon sur le mur ?
Comment ouvrir la porte qui est 6 coté ?

Tous renseignements sur de nouveaux sorts seront
les bienvenus.

David le Grand
Voici quelques trucs qui j'espére vous sortiront des
situations délicates.

Dans Sapiens, les trois chénes se trouvent ou sud,
il faut se mettre prés des trois et cliquer sur « pren-
dre ». Vious aurez alors la bton sacré (attention :
il faut d’abord tuer le chef des Hyénes Folles). Un
conseil, méfiez-vous de votre propre chef en lui
ramenant le béton, car vous devrez l'affronter & la
fin! Une provision de sagaies s'impose.

Dans ' Ange de Cristal, troquez avec un swappi
pouir obtenir la premiére statuette. Vous trouverez
la deuxidme chez des Stiffiennes, sur une armoire
{on voit juste le bas). La troisiéme se situe derriére
des cactus au bord du ravin {on voit juste le haut
jaune). Une fois les quaire statuettes posées, l'autel
du temple s'ouvre et le grand swappi apparait.
Troquez-lul une statuette contre le livre socré et
donnez-le d ceux qui veulent connaitre leurs origi-
nes (il faut qu'ils le prennent pour gue ¢a marche).

Pour le petit chien, sachez qu'il est d la maison des
Stiffiennes, la od il y a le portique. 1l faut le faire
passer sous le portigue une fois et l'attirer chez lui
avec des os. Pour les malades, mettez un fruit (qui
tombe des arbres) et de I'herbe jaune sur le trans-
dueteur puis attrendre. Dans la derniére salle d'Anti-
nes, il y a des pyramides de couleurs qui produi-
sent des sons. [l faut reproduire ces sons avec cel-
les qui sont de votre c6té. Bonne chance. (A guand
Crafton et Xunk il ?)

Dans 'Affaire : pour avoir le pistolet, allez en Hol-
lande. Présentez-vous, déguisé en punk, et mon-
trez le portefeuille au bijoutier-horloger puis cliquez
sur I'étalage pour trouver le pistolet.

Allez, soyez sympas et répondez & mes guestions :
Dans Barbarian, je n'arrive absolument pas d ren-
voyer la boule de feu avec le bouclier ; dépéchez-
vous car d force de me taper la téte contre le mur
je vais abimer la peinture !

Dans Crash Garret, jarrive d m'échapper des
mains du Baron von Krul mais en arrvant chez Glory
des jumeaux se présentent, J'ai beau les tuer el ren-
trer chez Glory avee le rossignol, rien n'y fail : au
bout de deux ou trois ordres ['ordinateur me répond
« C'est un Garret bien amer... » et je recommence
au début, que faire ? Merci d'avance.

Ludovic
Dans 'Anneau de Zengara, pour accéder au troi-
siéme élage, il v a deux solutions. Premiére solu-
tion : se positionner sur le balcon et lancer le grap-
pin (ca ne réussit pas toujours), Le deuxidme : pren-
dre la clé en or dans l'autre chambre. Ouvrir la porte
en fer (deuxidme étage). Devant le mur vivant, mon-
trer la croix et écrire le mot de passe « cercueil » et
aprés bonne chance.

Toujours dans I'Anneau de Zengara, je suis arrivé
au cinquiéme &tage (c'est assez difficile). Mais je ne
trouve pas le voleur qui me permettra d'accéder au
sixidme étage. Y-a-t-il un trajet bien particulier & sui-
vre? Ou comment l'amener vers moi? Merci
d’avance.

Michel
Dans Astérix chez Rahazade, pour la version ST,
I'Atariste fou (n® 53) dit qu'il y a de l'eau, ¥ en a-t-
il dans la version CPC 61287 Si oul ol est-elle ?
Comment prend-on la serpe d'or et comment y va-
t-on ? La porte oii se trouve la fraise peut-elle s'ouvrir
et comment ?

D. B. {rédaction)
Pour Thunder G., dans Dungeon Master, au troi-
siéme niveau se trouve le « Riddle Room ». Sur les
deux autels situés d votre gauche (en entrant dans
la salle), déposez successivement un miroir (1 am
all. [ am none) et une piéce en or (A golden head.
A golden tail but not head). Sur celui de droite,
déposez d'abord une gemme bleue (les mots « rock »
el « women » vous mettent sur la voie) et l'arc (les
mots-clés de cette Enigme sont « arch » et « back »),
La grille s’ouvre et un autel supplémentaire appa-
rait alors d sa gauche, une clé est dissimulée. Un peu
plus loin on trouve une piéce dotée d'une trappe,
deux dalles, un levier qui active un champ d'éner-
gie. (Ceux qui pénétrent dans ce mur d'énergie sont
téléportés dans un recoin de la piéce, bloqué par
la trappe. Pas de panigue, un bouton vert situé sur
le mur gauche vous permet de fermer la trappe.)
A gauche du levier se trouve une « iron key », mali-
cieusement placée derridre une grille. Pilacez un
poids (un bouclier par exemple) d 'endroit od appa-
raft le mur d'énergie et actionnez le levier. Le mur

d'énergie apparall, télétransporte le poids dans le
recoin, ce qui a pour effet d'ouvrir la grille ! Bonne
chance.

dulien ST maniaque
Pour AMX 30 (n® 52) : dans Morteville Manor,
pour ouvrir la chambre de Julia, tu dois prendre la
clef située sous l'oreiller de Léa. Le puits est un
attrape-nigauds !

Pour Frangois ST maniague (n® 54) : dans Bill Pal-
mer, pour prendre l'avion, va dans l'appartement
puis prends la carte de crédit (manteau) et le pas-
seport (coffre), puis va d l'aéroport et donne la carte
de crédit & 'hdtesse qui te remettra un billet. Ensuie,
pour la douane, il faut le billet et le passeport
D'autres objets t'aideront pour la suite de l'aventure :
laitue, bombe, souris, guide, briquet, .

Pour Vincent ST : dans Winter Games, pour obte-
nir 5,9, il faut réussir, une fois, chaque figure. Au
Free Skating, c'est pareil en exécutant trois fois cha-
que figure. Maintenant, @ moi : dans Xenon, com-
ment tuer le monstre du premier niveau ?

A Terrorpods, comment gagner ?
Philippe
Dans King's Quest H, que faut-il que je fasse aprés
étre allé chez Neptune ?

Comment entrer dans le magasin de la marchande
et dans le chéteau de Dracula ? A quoi sert la clé
d'or que Neptune m'a donnée ?

Franck
Pour Gilbert, dans le Crime du Parking, va chez
le fleuriste, dans le supermarché et fouille les péthu-
nias. Tu trouveras la clé qui ouvre le meuble de
Félix.

Dans Sercellerie 2, oil trouve-t-on la Quinte 7 Et
quelle est la réponse de I'énigme, au deuxiéme
étage 7
Didier (Nice)
Pour Dungeon Master sur ST : je vous conseille
d'explorer le premier niveau en mettant un minimum
de temps. Servez-vous le moins possible des clés
en or, celles-ci sont sensées ouvrir des portes en bois
gue vous pouvez, en fait, fracasser d'un coup d'épée
ravageur. Sachez que ces clés peuvent ouvrir les trois
grilles du niveau 2, cela permet d'éviter quelques
chambres beaucoup trop longues & parcourir. Allez
seulement Id 6u il y a de la nourriture et des clefs
indispensables. Un autre true pour économiser de
la nourriture, faites une premiére exploration du
niveau 1 et reconnaissez les lieux. Ensuite recom-
mencez et tuez deux de vos héros en leur fracas-
sant la téte contre un mur, délaissez les vélements
{il v en a plus loin) et gardez les cadavres sur vous.
Avec seulement deux personnes, plus de problé-
mes de nourriture, il ne vous reste plus qu'a les rés-
susciter aprés les trols grilles, A moi de demander
des formules de magie efficaces du genre explosif

avec leur niveau de savoir correspondant si possi-
ble. Des trucs pour le niveau 3 sont également les
bienvenus. Merci d'avance.

D. B. (rédaction)
Pour Didier de Nice (n® 56), dans Dungeon Mas-
ter, l'idée que tu préconises pour économiser de
la nourriture est intéressante. Toutefois il ne faut pas
perdre de vue le fait que les personnages amélio-
rent leurs attributs grdce aux combats et aux lance-
ments de sorts. Tes deux personnages, réduits d
I'état d’ossements, ne progressent donc pas, ce qui
risque d'étre problématique si tu as trop souvent
recours d ce stratagéme.
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Pour Frangois (n® 53), dans The Last Ninja : pour
entrer dans le « palace », tu dois enlever tes armes
et prendre la clé que tu trouves au premier tableau.

J'aimerais des pokes pour Cobra et pour Yie Ar
King Fu 2. Merci d'avance.

Henri de Montélimar TOR=-
Possédant un Spectrum + 2, je voudrais savoir s’
existe des pokes pour avoir des vies infinies dans
Gauntlet, Bombjack I, Arkanoid ¢t Rambo.
Merci d'avance.

Flavien ___
Aypant un 800 XL, j'aimerais avoir quelques pokes
pour Arkanoid, Green Beret, Bruce Lee, Drop-
zone, Super Zaxxon et Spy Hunter. Merci
d'avance

Xavier Lebrun, C 64
J'aimerais avoir des renseignements pour Arcana,
Fairlight ! Entommbed. (Comment ouvrir la troi-
siéme porte par exemple ?). D'avance, merci.
Etienne __
Pour Jérémy (n®53), dans le Temple de
Quauthli, pour tuer les abeilles, il faut une torche
qui est dans une hutte et des allumettes qui sont dans
une autre cabane. [l faut briler les abeilles avec la
torche. Quant & moi, je suis coincé dans Mandra-
gore, j'ai trouvé ['énigme des donjons 1, 3, 4 et 5.
Mais maintenant, je ne sais plus quoi faire. Aidez-
moi!
Frangois
Sur C 64, je peux vous aider @ progresser dans
Maniac Mansion. Pour la porte sans poignée, il
faut s'cider de deux personnages. L'un tire la gar-
gouille et 'auire peut descendre. Ainsi, on récupére
une clé jaune qui ouvre la porie aprés la salle @ man-
ger. Pour que la tentacule verte vous laisse passer,
donnez-lui de I'eau et des fruits (elle adore ga). Pour
pouvoir ouurir la grille au début, il faut faire de I'exer-
cice. Quand le barbu va chercher son paquet, allez
le lui voler! Vous obtiendrez des timbres. Sachez
également que la tentacule aime la musigue sur cas-
sette (notamment le piano).

Pour ma part, je séche en certains points : pourquoi
la plupart des appareils donnent-ils des interféren-
ces 7 Comment Eloigner le barbu et sa femme de
leur chambre ? Peut-on se servir des jeux vidéo ?
Comment ouvrir la porte du garage ? A quoi sert
la momie ? Comment attraper la clé qui se irouve
dans le lustre ?

Dans Aztec Tomb, je suis coincé devant le trou
dans le mur. J'aimerais connaitre les codes d'entrées
de Bruno's Boxing et Game Over.

Pour Christophe, dans Waydor, e bateau se trouve
sous le cimetiére en bougeant la pierre tombale. |l
te faut fabriguer des rames : planches, clous et mar-
teau (regarde deux fois dans la boite) te sont néces-
soires. Je voudrais savoir quelle est linstruction
exacte pour le vampire ?

Sacha Pagnard
Dans Zombi, comment faire pour rétablir la lumiére
{lorsque ['écran devient noir) ? Dans l'ascenseur, lors-
gue j'appuie sur le bouton 4 et que j'essaye de sor-
tir, je n'y arrive pas ! Une derniére chose, comment
arriver d la voiture des punks ? Merci.

Chris, the Nickels
Fou d'Elite sur Amstrad, je demande d tous les as
du commerce interplanétaire toutes les combines les
plus rentables qu'ils connaissent {achai-vente). Un
grand merci d'avance !
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Pour Crafty Dwarf (n® 53), dans King's Quest I1I,
les incantations magiques se trouvent dans le livret.
Soit tu ne sais pas lire, soit tu t'achétes un original.
Quant d moi dans Police Quest, lorsque je suis
dans la prison et que jenléve les menottes d 'alcoa-
lique (ce qui est obligatoire), il me tue d chaque fois.
Que faire ?

Dans Space Quest Il sur la planéte Labion, com-
ment traverser le marais sans se faire tuer ?

ST Fane
Dans Space Quest, od trouver la carfe [D.
sarienne qui autorise l'obtention d'une arme &
l'armurie ? Merci d'avance.

Pascal, Spectronnien
Pour tous ceux qui ont un probléme dans Gaunt-
let pour passer un labyrinthe | pour passer d tra-
vers les murs, appuyer sur symbole « shift s et vous
jouerez au fantéme tant que cette touche restera
enfoncée (sur Spectrum).

Si quelqu'un pouvait me donner des codes dans The
Sentinel, sur Spectrum, il serait sympa.

Dans The Pawn, malgré les explications des tiltmen
ca fait trois mois que je cherche l'eau du Guru. Merci
d'avance @ mes sauveurs,

Frédéric
Dans Theatre Europe, sur Amstrad, j'aimerais
savoir quels sont les codes pour lancer I'offensive
nucléaire. Tous renseignements sur Incantation,
Zombi, les Passagers du Vent I, Armageddon
Man seront les bienvenus.

Michael
Pour C 64, dans World Games, comment faire
dans la compétition ol deux hommes sont sur un
tronc d'arbre qui flotte et ot il s'agit de faire tomber
Fadversaire ? Que faire pour réussir le rodéo ? Merci
d'avance.

Madrena
Comment faut-il tuer l'instructeur dans Combat
School sur Spectrum + 2 ? Que faut-il faire égale-
ment dans la deuxiéme partie de Game Over, je
ne sais pas otl aller. .. Quelqu'un pourrait-il me don-
ner des pokes sur cette machine car je n'en vois pas
souvent ? Le probléme est que quand jen ai, je
n'arrive pas d les metire dans le programme. Com-
ment faut-il faire 7 Merci d'avance.

Bigfoot

Pour Thierry de Decize (n®50), dans Fighting
Warrior, tu ne peux pas toucher le monstre tant
qu'il a ses ailes en couverture. Attention d ses coups
de pattes. Si tu veux la gagner, fais plutét de petits
«aller-retour » dans le combat. Bonne chance.

A moi maintenant :

Dans Starship Andromeda, que faut-il faire au
vaisseau cargo de l'univers 2 7 Comment accéder
aux forieresses volantes des univers 4 et 57
Dans Barbarian, comment tuer le sorcier ? Dans
1942, y aurait-il un génie qui aurait la fantastique
idée de me communiquer des pokes de vies infi-
nies ou autres ? Merci d'avance.

Frédéric, un fidéle Tiltman____
Je lance un SOS d tous les Tiltmen qui peuvent
m'aider :

Dans Meurtre & grande vitesse sur EXL 100, j'ai
trouvé le minitel. Je fais « action », jinscris le code
3/6159177 et une musique se fait entendre. Com-
ment inscrire MIC 7 ? Que faire ? J'ai trouvé ['ordi-
nateur, je fais « action », j'entre la premiére ligne et
il s'inscrit: «err 1 5. Que faire ?

Dans ATI 42, je n'arrive méme pas d décoller
Dans 'Enigme d’Algénubi, jaimerais connaitre les
noms des dessins et la réponse au coffre ? Quelle
est la relation entre les dessins ? Réponse du
dessin 10 : Japon et celui du dessin 11 ; lcare. Je
suis au bord de la dépression. Merei d’avance.

Ludovic

Je vous communigue ma découverte sur Amstrad
CPC 464 pour Enduro Racer, Pour tous ceux qui
n'arrivent pas d avancer dans ce jeu, il suffit tout
simplement d'appuyer sur les touches « shif + Cirl
+ Crl», Simultanément juste a l'affichage de « Go s,
ainsi vous ne risquez rien sauf si vous percutez des
motos ou des voitures. Dans ce cas, il suffit de
recommencer l'opération précédente et vous pou-
vez aller ainsi jusqu'au stage 4. L&, il faudra faire
le parcours entiérement, il est facile. Arrivé au
stage 5, il vous suffit de rouler le plus possible sur
la droite hors de la piste et vous pourrez ainsi aller
d 199 km/h jusqu'd la fin de ce dernier stage. Si vous
voulez sauter les buttes qui sont sur votre chemin,
il vous suffit d'accélérer un peu et dés que vous étes
en vue de celle-¢i, tirez le joystick vers vous, ce qui
fera décoller la moto.

Anthony
Pour Didier (n® 53) : dans Meurtres en série, le
code gui ouvre la malle est 6128. La réponse &
« Quid » est « cavo ». Lo deuxiéme partie du par-
chemin est « Dolmen/puits/ Little Sark/centre. »
Pour dacky (n®53) : toujours dans Meurtres en
série : pour le deuxiéme rendez-vous, Longaret se
trouve en 49.60 & 15 h 15 et pour le troisiéme en
83.152 d 18 h. La femme de la froisiéme ligne de
portraits (tout d gauche) est Johnny Lettellier. Il se
trouve en 106.104 & 15 h 30. Je vous donne per-
sonnellernent quelques indices : pour J.K. Dickson,
avant sa mort, aller tout de suite en 137.130. Pren-
dre le vélo et aller d la prison 98.135. Pour G. Del-
mare vous venez de Arthur, l'indice 21 se trouve
chez Macomber. J'aimerais avoir des pokes pour
Green Beret sur Amstrad CPC 464,

Johan
Ataristes fous, aidez-moi! Dans Xenon, comment
aller dans la zone 3. Je sais qu'il faut tuer le mons-
tre de la zone 2 mais Je n'y arrive pas (help!). Je
ne comprends rien i Crafton et Xung et & Izno-
goud. En outre, je n'arrive pas d manier le balai dans
Western games.
Daniel Charbit
Pour Zombi (n® 54) : dans Bard'sTale, le mot de
passe chez les moines fous est Tarjan. On ne peut
pas ouvrir les portes de la ville.
Dans Bard's Tale, comment entrer dans la Kure-
lean’s Towert et dans la Mangar’s Tower ? Od se
trouve I'escalier qui méne au troisiéme niveau des
catacombes ? Que gagnerais-je d tuer, dans le ché-
teau au troisiéme nivegu, les quatre groupes de
99 Bersekers 7
ﬁam Dungeon Master, ol se frouve la Master
ey ?
Dans Space Quest I, comment passer les marais
sans se faire dévorer par le monstre qui y vit ?
Dans Predator, comment tuer le predator ?
Romu
Pour « Cartouche » (n® 54) : dans Last Ninja, la
statuette en or est le passage (la porte) entre ce
niveau et le suivant. [nutile de te préoccuper du trou,
et pour la corde, elle se trouve dans « Le dungeon ».
Une fois que tu as le collier (sur la statue grise),
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CHER TILT

CONNEXION

Je posséde, depuis plus d'un an,
une imprimante Amstrad DMP
2000 que j'avais reliée & un CPC
6128. Ayant fait I'acquisition d'un
Amiga 500, jaimerais savoir s'il
est possible de raccorder cette
imprimante & mon nouvel ordina-
teur? Si oui, pouvez-vous me
communiquer la référence du
cable de connextion et m'indiquer
le lieu ou je pourrais I'acquérir ?
Emmanuel Maurice
68240 Freland
Disposant d'une sortie type Cen-
tronics pour la connexion d’une
imprimante, ['Amiga 500 fonc-
tionne en théorie avec toute les
imprimantes paralldles du marché
La DMP 2000 étant de ce type, il
est évident qu'elle peut étre
connectée d un Amiga. Toutefois,
nous n'avons pas connaissance de
la commercialisation du céble
nécessaire. Préparez donc votre
fer & souder, d l'idée de servir d
nouveau, il rougit de plaisir. ..

COMPATIBLES ?

Un ami veut me persuader que les
logiciels pour PC et compatibles
fonctionnent sur toute la gamme
Amstrad et vice-versa. Est-ce
vrai? (...} Samkad Rastaman
La firme d'Alan Michaél Sugar
dispose actuellement de trois gam-
mes d’ordinateurs incompatibles
entre eux. Structurés autour d'un
Z 80, les CPC et PCW ne dispo-
sent pas de spécifications techni-
ques leur permetiant d'exécuter
correctement des logiciels écrits
pour PC et compatibles. En
revanche, les PC 1512 et 1640
Amstrad sont des PC d part
entiére. lls respectent la majorité
des normes (officielles ou officieu-
ses) du standard de la micro pro-
fessionnelle et acceptent la majo-
rité des logiciels PC. Bref, les PC
Amstrad sont des PC comme les
autres. .. Signalons aussi, ausein de
* l'offre Amstrad, l'existence des Sin-
clair Spectrum (ZX 128 + 2et + 3),
machines 8 bits d base de Z 80 qui,
é l'image des CPC et PCW, s'avé-
rent non-compatibles PC. Une
comparaison chiffrée entre C 64 et
CPC fait apparaitre la faiblesse de
ce dernier par rapport au Commo-
dore. CHté résolution graphique,
le CPC propose 320 par 200 en
quatre couleurs parmi vingt-sept
alors que le C 64 dispose de 320
par 200 en seize couleurs. Certes,
FAmstrad offre en plus un mode 80
colonnes bien pratique pour des
applications couleurs... Pour le
son, le C 64 culmine face d 'Ams-
trad avec trois voix sur neuf octa-
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ves avec enveloppe entiérement
paramétrable (ADSR). Le CPC se
contente lui de trois voix sur sept
octaves. En ce qui concerne la qua-
lité des circuits de restitution le C 64
creuse la différence. L'amplifica-
teur et le haut parleur interne de
piétre gualité de I'Amstrad font péle
figure face d la connexion son par
péritel du Commodore. Enfin,
pour ce qui est de I'animation les
deux machines se valent tant par
la puissance de leurs microproces-
seurs respectifs que par l'illogisme
de l'accés d la mémoire écran. En
conclusion, le C 64 est bien plus
performant que le CPC mais ce
dernier, du fait d'un codt fort com-
pétitif, a occupé une place de choix
sur le marché francais.

ST ES-TU LA?

Je suis possesseur d'un TO7/70 et
je voudrais m'acheter un Atari
520 STF. Mais Atari a remplacé
son lecteur simple face par un
double face, d'od 'incompatibilité
de certains jeux pour plusieurs rai-
sons citées dans la rubrique « Cher
Tilt ». Je ne sais plus que faire.
Dois-je acheter un 520 STF d'oc-
casion avec lecteur simple face,
mais si les nouveaux sont double
face, les jeux ne vont-ils pas sor-
tir en double face ? Ou bien faut-
il mettre un lecteur double face
externe ? Que dois-je faire ?

De plus, mon TO7/70 est en
panne : toutes les commandes
répondent mais l'image ne se fixe
pas, elle bouge dans tous les sens
et je ne vois rien a 'écran. D'od
cela vient-il ? Quand vous notez le
graphisme d'un jeu, comment le
jugez-vous ? Anonyme.
Simple face, double face, ancien-
nes ou nouvelles ROM... Les
récentes modifications du 520 STF
ont quelque peu désorienté ses
acquéreurs potentiels, d'autant
qu'elles se sont accompagnées de
problémes de compatibilité avec
d'anciens jeux. Comme nous
l'avions signalé, ces accrocs @ la
compatibilité n'étaient pas dus aux
machines elles-mémes mais a ['uti-
lisation par les programmeurs de
certaines caractéristigues « hors
spécification » des 520 STF (pro-
tection utilisant des pistes surnu-
méraires, etc.). Sur ce plan, les
choses rentrent peu 4 peu dans
l'ordre, et les jeux qui sortent
maintenant sont compatibles avec
les deux machines. Quoiqu’il en
soit, Atari recommande malgré
tout l'essai préalable des jeux
avant achat.

Si vous achetez un Atari 520 STF
neuf, assurez-vous qu'il est bien
muni d'un lecteur double face (ce

qui devrait étre le cas, vu que les
stocks de 520 ST simple face
doivent-étre épuisés depuis long-
temps). Les problémes de compa-
tibilité ne se poseront que pour
guelgues jeux anciens, que vous
pourrez d ailleurs échanger contre
des versions compatibles auprés
des éditeurs, des importateurs ou
des revendeurs. La panne de
votre TO7 vient probablement du
moniteur (pour en étre certain, il
suffit de tester le moniteur avec un
autre ordinateur). La synchronisa-
tion verticale est généralement
réglable par un petit potentiomé-
tre situé & l'arriére du moniteur, Si
le régiage est impossibie, contac-
tez votre service aprés-vente.
Nous notons le graphisme d'un
jeu en tenant compte des perfor-
mances de la machine d laquelle
il est destiné. Dans un cas ex-
tréme, un méme jeu pourra obte-
nir cing étoiles sur Amstrad CPC
et quatre seulement sur Atari ST,
s'il utilise a fond les capacités gra-
phigues du CPC et peu celles du
ST. On constate trop souvent que
certains éditeurs se contentent de
simples transcodages des images,
dans le but de sortir un jeu dans
de multiples versions, sans utiliser
& fond les possibilités graphigues
offertes par chague machine.
Nous sommes généralement sévé-
res envers ce genre de pratigues,
ce qui expligue que deux jeux aLix
images identiques n'obtiennent
pas la méme note de graphisme
selon qu'ils tournent sur un Amiga
ou un C 64.

DIEU GS

Je dois tout d'abord vous dire que
je n'achdte que trés rarement
votre revue car julilise essentiel-
lement mon Apple Il GS pour des
travaux dits « professionnels » :
traitement de texte, comptabilité. ..
et aussi parce qu'on ne parle que
trés peu des Apple dans celle-ci.
Cela ne m'empéche pas néan-
moins d'aimer jouer sur mon
Apple et de feuilleter Tilt de temps
en temps pour savoir ce qui sort
et ce qui est bien. Or, je dois dire
que volre revue est partagée entre
I'Atari ST et 'Amiga, qui sont
d'ailleurs de trés bonnes machi-
nes. J'ai acheté votre numéro
davril et jai eu I'agréable surprise
de voir que vous aviez testé des
versions sur GS et que vous en
étiez trés satisfaits, comme la
majorité des possesseurs de cette
machine, & ma connaissance.

J'espére que vous continuerez a
essayer nos versions de jeux car
notre ordinateur est trés bon mal-
gré son prix et sa légéreté au

niveau de 'horloge et bien que les
softs soient peu nombreux surtout
au point de vue des jeux, ils n'en
sont pas moins de qualité.
Petite astuce en passant, j'ai com-
mencé & parcourir votre numéro
« Match ST/Amiga » et vous sem-
blez étre embété dans Leisure Suit
Larry par le test des questions
pour savoir si on est réellement un
adulte. Or il existe une touche
pour passer ces questions. Un
copain m'a dit que cela devait étre
« Alt-Z » sur Atari. Sur GS, puis-
que la version est sortie aux
U.S.A., en faisant « Option-X »,
on passe tout de suite au jeu.
Je crois que si vous continuez les
tests des versions GS, les apple-
maniques que nous sommes vont
redevenir des lecteurs de Tilt,
notamment moi!

Hervé Lacaussade.
Bravo, enfin vous montrez que le
GS existe et vous en parlez en
bien dans vos articles! Je suis
content d'autant plus qu'Apple a
fini par se rendre compte que
délaisser le GS au profit du Mac
était une mauvaise politique.
Enfin nous verrons bien avec le
nouveau GS ce gu'il en est!
En attendant, vous avez gagné de
nouveaux lecteurs!
Le 2 GS a ses propres revues,
mais le voir absent d'une revue sur
les jeux et loisirs informatiques
était pour le moins trés surpre-
nant ! John Drake.

Les éditeurs de logiciels, principa-
lement américains, s'intéressent

au 2 GS. Nous testons bien éui-
demment les nouveautés, comme
nous le faisons pour les autres
machines, dans un souci d'ex-
haustivité.

MEMOIRE POUR ST?
Existe-t-il une extension mémoire
pour Atari 520 STF que lon
puisse se procurer dans le com-
merce ? Si oui, ol puis-je 'obte-
nir et & quel prix ? Sur quelle par-
tie du ST peut-on la brancher ? De
quelle taille mémoire dispose-t-on
ensuite ? Tout le monde parle de
RAM et de fer & souder, mais cela
ne m'enchante pas trop.

Atari ne commercialise pas d'ex-
tension mémoire pour le 520 ST,
contrairement 4 Commodore
pour I'Amiga 500,

Interrogé d ce sujet, un responsa-
ble d'Atari-France nous a répondu
que c'est & l'acheteur de choisir au
départ entre un 520 ou un
1040 ST selon qu'il désire dispo-
ser de 512 ko ou d'un mégaoctet
de mémoire vive. Encore faut-il
connaitre & l'avance ses besoins et
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disposer de la somme nécessaire
d l'achat du 1040 STF...

Il est regrettable qu'Atari se refuse
d rendre ses machines compléte-
ment évolutives et contraigne les
utilisateurs voulant « gonfler » leur
ST & manier le fer & souder et, le
cas échéant, d perdre la garantie
du constructeur. Certaines bouti-
ques comme Run Informatique,
proposent toutefois de réaliser
cette modification, sans perte de
garantie, pour un co(t voisin de
1 700 F. Il n'est donc pas, fort heu-
reusement, absolument nécessaire
de revendre son 520 ST pour
acquérir un 1040 ST si l'on désire
disposer de plus de mémoire.

EMULATEURS
MYTHIQUES
Certains logiciels refusent de tour-
ner sur un Amiga 500 lorsqu'il y
a une carte ABO1 (extension
interne de 512 Ko). Comment
faut-il faire pour qu'ils ne se plan-

tent plus?

Ol trouver un programme « anti-
virus» qui les localise et les
détruise ?

A guand Out-Run, Rolling Thun-
der et Fright Night ?

Pour Frédéric Laurent : tu méri-
terais le Tilt d'Or de la bétise pour
oser dire que le ST est sept fois
plus rapide que I'Amiga.

Pour Anonymax : il ne faut pas
oublier que Jack Tramiel ne serait
pas aussi important maintenant s'il
n'y avait pas eu Commodore.
Pour Dominique Bizaoui: le
Transputer n'est pas un ordinateur
Atari mais une extension que ['on
contrdle & partir du ST, qui a été
adaptée pour I'Atari (et & quel
prix I}

Quel est l'avantage du True
Basic ? Peut-on, avec un genlock,
travailler une vidéo sur cassette
VHS image par image ?

Qu'en est-il de I'émulateur ST
pour Amiga (et vice versa) ?
Pour ce qui est de 'Amiga, tout
est possible (thérorie de la descen-
dance). Seul le fait que les dis-
quettes ST aient un répertoire
peut poser probléme. Pour ce qui
est de I'émulateur Amiga sur Atari
ST, je me pose des questions et
j'ai quelques doutes : les ST n'ont
pas assez de couleurs et une réso-
lution inférieure, il leur manque
une voie sonore, ils ne sont pas
multitiches, etc. M@me avec des
cartes, on ne pourrait faire d'un
ST qu'un Armiga « moyen s, qui
serait d'ailleurs aussi lent qu'une
tortue asthmatique. Anonyme.
Malheureusement, l'extension
mémoire A501 pose quelgues

problémes de compatibilité avec
certains jeux (au demeurant peu
nombreux), et il n'y a d'autre solu-
tion gue de la déconnecter lors-
que cela se produit.

Pour ce qui est des virus, reportez-
vous au courrier des lecteurs du
n® 55 de Tilt. Nul doute que des
programmes anti-virus pour
Amiga seront prochainement
commercialisés. Sur PC, on
trouve déjd Antidote de PC Mart
{950 F environ). Rolling Thunder
sur Amiga est déjd sorti. Fright
Might sortira probablement aprés
la version ST qui ne saurait tarder.
Quand & Out Run, rien n'est
prévu pour linstant. True Basic
est un Basic puissant et complet
qui existe sur plusieurs machines
(Atari ST, Amiga, PC et Macin-
tosh), ce qui permet une transpo-
sition facile des programmes d'un
micro d l'autre sans en réécrire
tout ou partie. Mais pour tirer un
réel avantage de cette « portabi-
lité », il faudrait que ce Basic se
soit imposé comme un langage
standard, qui plus est sur plusieurs
machines. Ce n'est bien entendu
pas le cas, True Basic n'étant
méme pas d notre connaissance
distribué en France. Ce produit est
commercialisé aux USA par True
Basic Inc, 39 South Main Street,
Hanover, NH 03755,

Les genlocks pour micro-
ordinateurs, qui permettent le
mélange et la synchronisation des
images vidéo provenant de dif-
férentes sources (ordinateur,
caméra vidéo ou magnétoscope),
répondent rarement aux normes
professionnelles quoiqu’en disent
les revendeurs. Avec un genlock
de qualité « Broadecast» et un
magnétoscope professionnel dis-
posant d'une entrée pour un
signal de synchronisation, vous
pouvez enregistrer vos animations
image par image, ce qui est
impaossible avec un magnétoscope
de salon.

Les émulateurs sont devenus la
tarte d la créme de la micro fami-
liale, I'instrument miraculeux qui
pourrait réconcilier et unir tous les
PC, Amiga, C 64, ou ST en
réglant de facon définitive les pro-
blémes de compatibilité. Mais ne
révons pas : chaque machine dis-
pose de spécificités hardware tel-
les qu'elles ne pourraient étre
émulées efficacement, ¢'est-d-dire
avec une bonne rapidité d'exécu-
tion des programmes et une com-
patibilité sans faille, que sur des
machines beaucoup plus puissan-
tes. Les émulateurs logiciels que
nous avons pu voir fonctionner
souffrent précisément de problé-

mes de compatibilité et d'une len-
teur qui les rendent pratiguement
inutilisables. La solution la plus
réaliste consiste donc a utiliser une
partie électronique dotée du
méme micro-processeur que
l'ordinateur dont on veut simuler
le fonctionnement et d'émuler par
logiciel certaines de ses fonctions.
Il est presque abusif dans ce cas,
de parler d'émulateurs : les cartes
PC et 'Amiga 2000 peuvent étre
considérées comme des ordina-
teurs d part entiére. Vos doutes
concernant l'émulateur Amiga
pour ST sont donc pleinement
justifiés.

MUSIQUE ET MICRO

Fidéle lecteur de votre revue,
votre dossier consacré a la musi-
que assistée par ordinateur, assez
ancien de surcroft, ne m’a pas ren-
seigné comme je le souhaitais. Je
suis, en effet, possesseur d'un
C 64, avec un lecteur de disquet-
tes 1541, et d'un clavier (orgue
Yamaha Electone). Quels sont les
logiciels ou périphériques qui me
permetiraient de tirer profit de ces
deux appareils? Que sont le
« sound expander » et le « sound
sampler ? » Merci d'avance, et
bonne chance pour cing nouvel-
les années dans ce monde de la
micro-informatique sans cesse
bouleversé ! Anonyme.
Les instruments électroniques
MIDI & clavier réunissent au sein
d'un méme coffret deux entités
distinctes : un organe de com-
mande — le clavier proprement
dit — qui délivre des informations
numérigues fraduisant certains
paramétres du jeu comme la hau-
teur des notes ou la dynamique
du toucher, ainsi gu'un ensemble
de circuits électroniques exploitant
ces informations pour composer le
signal de sortie (le son). L'avéne-
ment de la norme de communi-
cation MIDI, grdce d laquelle des
instruments peuvent échanger des
données numériques de com-
mande, a permis une standardi-
sation du matériel ; il est désor-
mais possible d'interconnecter
entre eux divers instruments, de
conirbler 'un avec le clavier de
l'autre ou de les piloter par ordi-
nateur. Les expandeurs auxquels
vous faites allusion sont précisé-
menit des synthétiseurs dépourvus
de clavier. Pour tirer parti de votre
équipement, vous pouvez donc
utiliser un logiciel tel gque le
séquenceur « Scoretrack » de C-
LAB (voir Tilt n® 43, page 82} et
relier votre clavier, si celui-ci est

doté d'une prise MIDI, au C 64 vig

une interface MIDI. Vous pouvez
ensuite étoffer votre installation en
v gjoutant des expandeurs.
Sound sampler est l'appelation
anglo-saxonne désignant les
échantillonneurs de sons, encore
appelés digitalisateurs. Ces appa-
reils numérisent des sons de pro-
venances diverses (disques,
micro, etc.), les enregistrent sur
disquette et permettent de les
rejouer avec un clavier MID| com-
mandant la fréquence d’échantil-
lonnage, et donc la hauteur de
chaque note.

MICRO-INFECTION

Bonjour, je vous écris au sujet des
fameux virus dont tout le monde
parle. Je posséde un Amiga et
plusieurs de mes disquettes sont
contaminées par le « virus SCA ».
Il paraft que ce virus détruit la pre-
miére piste de la disquette. Qu'en
est-il exactement ? Comment se
reproduit-il et y a-t-il un moyen de
l'en empécher? (par exemple
peut-il se reproduire si le disque
est = write protected ? »).
Je tiens a préciser gue je ne trouve
pas cette plaisanterie amusante du
tout. Bien que le virus que jale
rencontré ne soit pas trop
méchant, il en existe des trés
néfastes pour les micros eux-
mémes (voir l'expérience de Lori-
ciels).
PS: Avis aux Amigamen (et
women), il parait qu'il existe un
nouveau virus qui empéche
formatage. .
Aux Etats-Unis, la machine est
trés touchée par ce fléau donc il
est probable que de nouvelles bes-
tioles vont traverser |'Atlantique
alors attention au « Freeware ».

Anonyme (encore luil)
Virus, rumeurs et psychose collec-
tive s'abattent comme la peste sur
le pauvre monde de la micro-
informatique. Veous trouverez
dans le courrier des lecteurs du
mois dernier une réponse d voire
question. Si vous protégez votre
disquette contre I'écriture, le virus
ne pourra pas, bien enitendu,
venir l'infecter, mais certains jeux
ne peuvent fonctionner correcte-
ment avec cette protection, le pro-
gramme inscrivant des données
sur la disquette. Votre recomman-
dation finale est tout & fait justi-
fiée : méfiez-vous du « Freeware »
et des disquettes piratées. Lorsque
vous utilisez une disquette d'ori-
gine douteuse, éteignez toujours
votre ordinateur avant de charger
d'autres programmes : un simple
« reset » n'est pas toujours suffisant
pour chasser l'intrus.
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C.E.S de

Chicago:

' l'A r L] '
c est merique!
Retour en force du jeu, arrivée en force des Japonais sur le marché US
et leadership incontestable de Nintendo: voici les faits marquants

du demier C.E.S.. Mais au dela, on assiste & une véritable explosion
des microloisirs aux Etats-Unis. Bref, 4 'Ouest du nouveau...

Derniere minute: le Consumer Electronic
Show de Chicago vient de fermar ses
pories. Vous connaissez déja le C.E.S..
Ce salon rassemble tout ce qui touche de
prés ou de loin a lélectronique et &
linformatique de loisir. Téléphones,
chaines stéréo, antennaes paraboliques,
camescopes et, bien évidemment, infor-
matique. C'est pourquoi, le monde entier
se retrouve au rendez-vous du Summer
Consumer Electronic Show de Chicago.
Et cette année, en toul cas pour le do-
maine qui nous intéresse, ce fut un grand
cru. N'attendez pas de nouveaulés en
hardware, les micros ont désormais aban-
donne les stands du C.E.S pour ceux,

plus professionnals, du Comdex. En re- |

vanche, le hall réservé aux jeux et loisirs
sur micro ou console est un véritable par-
adis. Premiar choc: Nintendo se taille la
part du lion et écrase sauvagement tous

ses concurrents. Son stand (prés d'un
quart de la superlicie totale du hall) re-
groupe trente sociétés, de Broderbund a
Konami, qui développent toutes pour le
Nintendo Entertainment System. La puis-
sance de Nintendo sera au coeur de bien
des discussions pendant le salon.
Quelgues chiffres tout d'abord: Nintendo
a vendu 13 millions de consoles au Jap-
on. Les Etats-Unis viennent en seconde
position avec 4 millions de consoles ven-
dues en 1987 et des objectifs pour 1988
de l'ordre de 7 millions. Le marché est
donc plus que tentant, et lous les &di-
teurs de softs se ruent sur lui (un bon titre
se vend & plus d'un million d'exemplaires
et le piratage est inexistant). Angoisse:
ne revivons-nous pas une situation simi-
laire & celle de 1984 qui avait vu
I'effondrement total d'Atari et des jeux vi-
déo, cassant le marché US pour de
longues années? "Non, répond Nintendo,
nous maitrisons tous les paramétres -
qualité des jeux, nombre de logiciels, sui-
vi des ventes- et nous ne recommettrons
pas les mémes erreurs que par le passé™.

tant de jeux vidéo et que les nouvelles

consoles telle le NEC PC-E, ou les projets |
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de consoles 16/32 bits restent soi-
gneusement cachés: tant que les con-
soles actuelles marchent, pourquoi en
changer?

Deuxidme choc: le nombre de stands ja-
ponais qui présentent, qui des simula-
tions guerriéres, qui des jeux d'action, est
imprassionnant. Les Nippons attaquent et
vont envahir méthodiquement les USA.
Ga va étre sauvage!

Troisiéme choc: I'explosion du jeu. L'état
de choc entrainé par I'arrét brutal des
jeux vidéo en 1984 est enfin oublié. Les
grands noms du soft se relévent, de nou-
veaux venus apparaissent et, de plus,
I'enthousiasme renait. Outre un certain
nombre de grandes nouveautés en soft
(voir cinquidme choc), la confiance retro-
uvée, les chifires d'affaires en hausse, le
sentiment que cette fois, le business re-
démarre, créaient un sentiment
d'euphorie sur tous les stands. "Nous
n'avons jamais assisté a une telle lame de
fond™ exultait Ken Wasch, directeur de
I'Association des éditeurs de Softs US au
cours d'une conférence de presse intitu-
lée "Let the Good Times Roll®. “Tout se
développe: les clones PC sont de plus en
plus puissants, la Commodore 64 est tou-
jours dynamique, 'Amiga crée la surprise,
le Il GS est une bonne machine, qui pour-
rait faire fort si le prix baissait, le Mac
s'ouvre au loisir, bref, tout va bien...". Ne
vous étonnez pas si le ST n'est pas cité,
chacun sait qu'aux States son déve-
loppement n'est pas facile...

Quatriéme choc: les stands Titus et Ubi
Soft défendent les couleurs de la France.
Les logiciels frangais semblent d'zilleurs
bénéficier d'une excellente image de
marque aux Etats-Unis. Cinquidme choc:
il vous faudra attendra le numéro de sep-
tembre pour découvrir en couleur et sur
grand écran (ga c'est une des surprises
de la rentrée, vous verrez, vous verrez)
toutes les nouveautés. Hé oui, c'est dur.

| Mais ga n'en sera que meilleur... Surtout
Pour clore le chapitre console, disons |
britvement que Séga est également pré- |
sent en force, qu'Atari vend toujours au-

avec les titres qui étaient présentés. Ah
la la, si vous voyiez les photos d'écrans,
ces graphismes, mes amis, ces graphis-
mes! C'est vraiment dommage que vous
soyez obligés d'attendre...

———NOSTRA CULPA —

Entre le 34 ot le 38 de la rue de Turin, se
trouvent trois boutiques de micro-
informatique. Au 34, Control Reset
posséde toujours le local qui n'est plus
une boutigue. Un panneau indique aux di-
ents la nouvelle adresse: 38, rue de Turin.
Au 36, une boutique de micro-
informatique qui n'a rien & voir avec Con-
trol Reset. Au 38, la nouvelle boutique
Control Reset. Entre deux boutiques Con-
trol Reset, il s'en trouve donc une autre.
Quand on le sait, tout va bien. Mais nom-
breux sont ceux qui, voulant aller chez
Control Reset, s'arrétent au 34, lisent le
panneau qui indique d'aller au 38, montent
la rue et entrent dans la premiére boutique
et qui n'a pas le méme propriétaire. C'est
ce qui est arrivé a un journaliste du demi-
er hors-série de Tilt, PC Facile. Il voulait
aller enquéter chez Control Reset, voir
comment on y était accueilli et quels con-
seils ataient donnés par les vendeurs.
Malhaureusement, il est entré chez
I"autre™ pensant vraiment étre la ou il de-
vait étre. Résultat: 'enquéte ne concerne
pas Control Reset mais une autre bou-
tique, contrairement a ce qui était indigué
dans le numéro Tilt PC Facile (page 32).
Chez Control Reset, on trouve tout ce qui
est fabriqué par |.LE.E.E: ordinateurs com-
patibles XT/AT, 386, portables, modems,
réaseaux, moniteurs, cartes d'extension.
Mais aussi des disquettes, des softs, des
périphériques (imprimantes, onduleurs,
drives, disques durs, streamers, ta-
blettes graphiques, souris), des cables,
des composants et méme des livres. Le
champ est vaste.

Mais en aucun cas Control Reset ne vend
d'ordinateurs comme Amstrad, Sanyo ou
Tandon. Contrairement & ce qui é&tait indi-
qué dans l'enquéte boutiques de Tilt-PC
Facile. Nostra Culpa.

w—d_—_En gitett...

Ga y est: Amstrad se lance sur le marché
de la télévision par satellite. Durant le pre-
mier trimestre B9, Amstrad cormmercialis-
era en Grande-Bretagne un ensemble an-
tenne paraboligue plus récepteur
d'émission par satellite nommé Amstrad
Fidelity pour un prix public de 199 Livres.
Ce produit sera par la suite introduit en
France mais ni date, ni prix réel ne sont
annoncas pour le moment... Curieux:
aprés s'étre fait champion de la discrétion
concernant ses nouveautés, Amstrad an-
nonce désormais fort longtemps &
l'avance les produits & venir. Pour Sinclair
ce fut le commencement de la fin...

E
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Arme au poing —

Fanas de jeux de café, ceci vous con-
ceme directement! Nous avons regu les

pistolets (Phaser Guns) utilisables avec |

Capone sur Amiga (voir Tilt Parade en
page 30 du présent numéro). Ce jeu de tir
prend toute sa dimension grace a ses pis-
tolats: un véritable régal! L'ensemble est
facile a mettre en oeuvre. Connectez
linterface pistolet sur le port joystick,
mettez la disquette dans la machine et
c'est parti... Aprés quelgues minutes, on
maitrise parfaitement I'arme et... fau & vo-
lonté! A deux joueurs, la compétition est
rude, le jeu d'autant plus prenant... Les
prochains logiciels Actionware utiliseront
également ce systéme. On attend donc
avec impatience leurs nouveaux softs:
P.O.W et Alien. En attendant, rendez-
vous dans le Tilt de septembre ol nous
vous parlerans plus en détail de ces pis-
tolets. Affaire a suivre...

Du nouveau

Electronic Arts annonce Bard's Tale Il sur
Amiga! |l devrait arriver pour la rentrée.

Chez le méme éditeur, Alien Fires et |

Bard's Tale lll sur C 64 sont prévus cour-
ant juillet. Il en est de méme pour Skyfox
Il sur Amiga. Rainbird prévoit des adapta-
tions de Carrier Command sur Amiga, PC
et Compatibles, Mac, Spectrum, Amstrad
CPC et méme PCW! Du c6té d'Epyx, 4X4
Off Road Racing davrait arriver en juillet
sur PC et cet automne sur Amiga. Du
méme éditeur, Impossible Mission |l sera
adapté pour Apple Il et Il GS ainsi que
pour Amiga vers décembre. Origin Sys-
tems pour sa part annonce Ultima IV sur

Amiga et Ultima V sur C 64 pour juillet ou |
aoit. Premier jeu de rdle AD&D de SSI, |

Heroas of the Lance est prévu pour juillet/
aolt sur C 64, ST, Amiga, PC et compati-
bles. Du méme éditeur: Pool of Radiance
sortira courant juillet sur C 64, an autom-
na sur PC et Apple. Enfin, Queston Il ar-
rive sur ST, Amiga et Apple Il GS.

Bien évidemment, les dates communi-
quées sont & prendre au conditionnel...

Accord ————

Epyx vient d'annoncer son soutien a
I'environnement Deskmate de Tandy. Liv-
ré avec la gamme de PC bas et haut de
gamme Tandy, cet environnement logiciel
se pose en tant quintégré répondant a
90% des besoins da I'utilisateur moyen.
La portée de I'annonce d'Epyx n'est donc
pas claire et I'on ne peut que se perdre en
conjonctures concarnant le type de pro-
duits & venir...

—Vidéoprojecteur ——
Fabriqué par Vidikron et importé par Tech-
nic Electronic Consaeil, le vidéoprojecteur
MT-1 est prévu pour fonctionner avec di-
vers ordinateurs. Outre une fréquence de
balayage maximale de 32 KHz, il dispose
d'entrées numériques, analogique et vi-
déo composite. Autrement dit, il se con-
necte avec une gammse fort étendue
d'ordinateurs: du PC a... 'Archimedes. Un
ragret tout de méme: il projette une image
monochroma.

—Seigneurs a Musique —

Trois étudiants des Arts Appliqués de la
ville de Lyon se sont regroupés sous une
forme associative afin de créer le premier
jeu informatique interactif couplé au ré-
seau minitel. De cette maniére, la jouaur
n'est plus isolé mais, contrairement & ce
que proposent les jeux de réseaux clas-
siques, dispose de graphismes et de
bruitages de qualité puisque générés par
lordinateur. Créé sur Amiga 500 et prévu
sur Atari, PC et Thomson, ce programme
se nomme Les seigneurs & Musique. Bien
que relativement avancé, le projet n'est
pas encore bouclé et les initiateurs de ce
jau cherchent activement des soutiens,
Association Trois-Quarts Face

39, rue Benoist Mary

69005 Lyon

o P

Nicomachus International Computer pro-
pose une carte d'interface MIDI pour PC
et compatibles. Livrée avec un séquen-
caur huit pistes nommeé Easy, cette carte
est vendue aux alentours de 2500 francs.
Nicomachus

241, avenue d'Argenteuil

92270 Bois-Colombes

-A noter

Connue pour ses interfaces pour petits
ordinateurs, Nogema Informatique démeé-
nage. Les nouveaux locaux sont situés a
Nancy au 8, rue du Général Gouraud.

——Halte au dumping!—

Par suite d'une décision de la Communau-
té Economique Européenne, les impri-
mantes d'origine japonaise sont désor-
mais surtaxées. Cette mesure fait suite a
une demande d'industrials européens ac-
cusant les Japonais de pratiques illé-
gales, a savoir: le dumping. Corrélative-
ment & cela; Epson vient d'annoncer une
hausse de ses prix d'environ quatre pour
cent. Autrement dit: dépéchez-vous
d'acheter votre imprimante!

——— Amiga parlant

A-Talk Ill, édité par Oxxi, est un logiciel
de communication pour gamme Amiga. Il
propose de nombreux protocoles de com-
munication tels Kermit, Xmodem, Ymo-
dem, Zmodeme, et autres. |l offre de plus
un répertoire de numéros, supporte plu-
sieurs imprimantes et donne accés & un
macro langage permettant d'automatiser
les procédures de connexion.

Images...—

La cité des Sciences et de I'lndustrie an-
nonce l'exposition Image Calculée. Elle
se tiendra du 28 septembre 1988 au 8 jan-
vier 89 a 'Espace Claude Bernard. Le but
de cette exposition est de présenter les
derniéres techniques en matiére de
synthase d'images et le public sera con-
vié & l'expérimentation... Parallélement a
cette exposition, Pixim 88 se tiendra a la
grande Halle de la Villette du 24 au 28 oc-
tobre 88. Manifestation présentant
l'univers de l'image numérique, Pixim se
propose de réunir artistes, indusiriels,
professionnels de la vidéo et autres afin
de stimuler les sinergies possibles entre
ces divers corps de métiers.

——Course auto, car...——

Alors que |la Porsche Loriciels est classée
3éme au classement général du Trophée
Porsche 944 Turbo Cup, Loriciels an-
nonce développer avec la complicité de
René Matge un logiciel de conduite auto-
mabile... En ce qui concerne les nouveau-
tés, Cobra Il devrait prochainement voir le
jour. Par rapport au premier, il proposera
de nouveaux personnages et des gra-
phismes plus nombreux. D'autre pan, une
nouvelle version de I'interpréteur C dev-
rait sortir cet automne. |l sera plus rapide
et permetira de diminuer les temps de
daveloppement.

- — Virus killer———

Destiné aux possesseurs de PC et com-
patibles, Anti Virus et Anti Virus + sont
deux "virus killer” proposés par 1.S.M. lis
coltent respectivement 490 et 980 francs
HT et sont disponibles en cing un quart et
trois et demi. Concrétement, ces pro-
grammes sont en mesura de détecter et
surtout de localiser des virus. |l ne reste
plus qu'a les détruire & l'aide d'un utilitaire
tel PC Tool, par exemple. En conclusion,
un programme bien utile qui metira fin aux
angoisses de certains...

L.SM

2, quai du Commerce

69009 Lyon
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Commodore Computer Show

Salon typiquement british, le Commodore Computer Show a,
cette année encore, attiré de nonbreux Kids passionnés
de jeux micros. Mais pourquoi diable un tel salon n'existe-t-il
pas en France? Affaire a suivre...

C'est sous le doux soleil de Grande- | en version de base d'un compilateur "une

Bretagne, et plus précisément au Novoteal
de Londres, que s'est tenu le onziéme

Commodore Computer Show. Typigue- |

ment british, ce salon a été marqué par la
rarete des nouveautés ainsi que par
I'absence de nombreux géants britan-
niques de [I'édition de jeux. Il fut
'occasion pour bon nombre d'exposants
d'écouler les fins de stock & prix hors
concurrence...

Premiere remarque: I'Amiga était Ia, et
bien la! En ce qui concerne les jeux, la
principale nouveauté était Leatherneck.
Trés proche de la version ST, il propose

passe”. Pour la petite histoire, sachez
gu'il est écrit en Fast Basic... Soulignons
aussi la venue d'un Prolog, de nouvelles
versions de I'ABasiC et du Pascal Meta-
comco. Le tout fonctionne sur Amiga,
bien entendu... De son cOté, Eidersoft
présentait Pro Sound Designer (un éditeur
de sons) version Midi et laissait entrevoir

| la version Amiga de Stop Prass, un logi-

des graphismes corrects, s'avére comma |

son homologue sur Atari, trés prenant.
Notez que l'interface gquatre joueurs est
disponible en Grande-Bretagne au prix
trés attractif de 5 livres 95, soit environ
60 de nos francs. Signalons aussi la pré-
sence de Tanglewood dont la sortie est
imminente ainsi que la venue de Steve
Bak sur le stand Microdeal... Fidéle aux
logiciels pour ST et Amiga a faible prix,
Anco Software présentait de nombreux
produits: Grid Start, une simulation de for-
mule 1 de qualité acceptable; XR 35, un
Shoot'em up avec scrolling latéral et gra-
phismes trés corrects... Notez aussi la
venue de Emerald Mines (un jeu de table-
aux classique) et de Strip Poker Il sur
Amiga, C 64 et méme Plus 4! D'autres
nouveautés telles The Three Stooges,
Time Bandit (sic) étaient présentées mais
par des ma-gasins ou des sociétés de
distribution.

En ce qui concerne les logiciels plus sé-
rieux et notamment les outils de déve-
loppement, relevons l'arrivée de Fast Ba-
sic sur Amiga. Déja ancien sur ST, ce
Basic assez puissant concurrence di-
rectement GFA Basic et prend une lon-
gueur d’avance an arrivant le premier sur
Amiga.

Pour 70 livres, Fast Basic propose la ré-
cursivité, connait la notion de variable lo-
cale ou globale, accéde directement a
I'environnement graphique et sonore de

I'Amiga, permet d'interfacer efficacement |

le Basic au langage machine en écrivant
directement dans les registres du 68 000.
Autre point fort du Fast Basic: il dispose
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ciel de micro-adition fort prometteur.

A limage du logiciel, les nouveautés mat-
érielles concernaient I'Amiga. La princi-
pale, proposée par Burocare Computer
Systems, se nomme BRD (Burocare Re-
movable Drive). Il s'agit d'un disque dur
amovible da 20 Mo utilisant la technologie
Bernouilli developpée par IO Mega. Le
lecteur est proposé a moins de 9000
francs et le disque & 500 francs. Bien que
plus colteux qu'un disque dur classigue,

| ce systéme est séduisant car, outre le

fait que le disque est amovible, il propose

| des temps d'accés similaires & ceux de
| disques fixes classiques. Autre périphé-

rigue relativement intéressant: le Micro-
text d'Amigaland. Ce systéme permet de
da- coder des pages dinformations diffu-
séas an Grande-Bretagne par le biais
d'ondes UHF (comme les images de 1é1é-
vision), de les visualiser, de las sauve-
garder etc. Un produit intéressant mais
qui ne peut fonctionner chez nous car non
compatible Antiope. Enfin, signalons que

| ce décodeur fonctionne sur Amiga, C 64

ainsi que sur d'autres machines telle le
Spectrum par exemple. En ce qui con-
cerne le Commodore 64, les nouveautés
étaient plus que rares et les kids en étai-
ent réduits & se procurer & prix cassés tel
ou tel logiciel dont ils révaient depuis
longtemps...

Cette onziéme édition du Commodore
Show était donc, a limage de nombreux
salons anglais, trés couru des amateurs.,

Mais, contrairement a ce qui se passe |

chez nous, moins pour l'information que
pour l'achat. C'est pourquoi nous avons
été dégus par le manque de produits...
Malgré tout, nous pouvons regretter que

. ce genre d'initiative soit, en dehors

d'Amstrad Expo, pratiquement inexis-
tante en France.

: Exposez vous...——

Le prochain PCW se tiendra du 14 au 18
septembre 1988 au Earls Courl de Lon-

| dras. Premier salon européen en matiére

de micro ludique (il a attiré plus de 50 000
visiteurs lors de sa précédente édition), il
verra certains éditeurs du continent pour
la premiére fois. Ubi Soft, Fil et Info-
grames pour la France; Linel de Suisse et
Microdigital d'Espagne seront présents.
Enfin, a l'occasion de ce salon, se dérou-
lera une compétition qui permettra a celul
qui réali- sera le mailleur score a un jeu
défini de remportar un Atari 520 ST.

A vos manettes!

—— Des softs, une fois——

| Nos wvoisins belges et plus particu-

lisrement wallons ont parfois du mal 4 se |

procurer des logiciels en frangais. lis
igno- rent certainement que la société
ABC représente nombre d'éditeurs

| frangais pour la Belgique.
| ABC

Fontaine des prés, 18
5000 Namur/Namen

— — L'image- —

Maigré son retrait du marché de la micro,
Sony propose plusieurs produits dignes
d'intérét. Similaire au KX 14 du point de
vue vidéo, le KX 14 Turbotouch est un
moniteur vidéo tactile. Interfacée &
l'ordinateur par lintermédiaire d'une inter-
face RS 232 C, la zone tactile dispose
d'un résolution de 256 par 256 points sen-
sibles. Un logiciel spécifique est bien en-
tendu nécessaire pour gérer ce systéme.
Bref, il s'agit de I'écran idéal pour la réali-
sation de bornes interactives et de dém-
onstrations.

— —— Guerre et paix-

| Société représentant en France de nom-

breux produits, Ubi Soft annonce la sortie
imminente d'une version frangaise de
Wargame Construction Set de SSi sur ST,
dont le titre restera en anglais. Aprés Co-
lonial Conguest, Ubi Soft poursuit donc
son effort de traduction de jeux de guerra
et confirme sa volonté, & combien lou-
able, d'aller au dela d'une simple francisa-
tion des notices d'emploi. Wargame Con-
struction Set en frangais sera vendu 300
F environ et les possesseurs du jeu en
anglais pourront I'échanger gratuitement
contre la version traduite. Cette initiative

| ne peut qu'étre louéde par les anglophobes

qui pourront godter aux plaisirs du war-
game en frangais. |l était temps...




Pirates ou étudiants?

Le sénateur socialiste de I'Essonne Paul
Loridant (& ne pas confondre avec Albert
Loridan, PDG de Micromania) a déposé
une proposition de loi visant a autoriser la
copie de logiciels professionnels a des
fins pédagogiques, comme le demandent
depuis de longs mois de nombreux pro-
fesseurs et étudiants en informatique
(voir Tilt n°50, page 16). La loi du 3 juillet
1985, natifiant linterdiction de “toute re-
production autre que |'etablissement
d'une copie de sauvegarde par
|'utilisateur”, a contraint de nombreux pro-
fesseurs a se placer dans l'illégalité pour
pouvoir assurer leurs enseignements
dans de bonnas conditions, las moyens
budgétaires alloués aux départements in-
formatiques des universites leur permet-
tant raremant d'acquérir les logiciels dont
ils ont bascin. L'inculpation, & la fin de
l'année derniare, de Claude Chrisment de
I'lUT de Toulouse en vertu de cette loi a
été a l'origine d'un important mouvement
de protestation des ensei- gnants specia-
lisés en informatique.

L'adoption de la proposition de loi du sé-

nateur socialiste mettrait donc fin a une
situation absurde el hypocrite, mais ren-
contrerait certainement l'opposition des
éditeurs de logiciels qui réclament des ga-
ranties sérieuses contre le piratage de
leurs produits. La balle est maintenant
dans leur camp...

Micro-diapo

La société Abague Micro propose un ser-
vice qui redonnera des couleurs aux nom-
breux infographistes utilisant I'Amiga.
Pour 120 F, gréace a un appareillage so-
phistiqué, Abaque Micro se propose de
réaliser directement une diapositive 24 x
36 a partir du fichier d'une image réalisée
sur Amiga. Contrairement aux tradition-
nelles photos d'écran bien connues des
lecteurs de Tilt, les diapos obtenues par
ce procédé sont exemptes de lignes de
balayage qui défigurent tant dimages in-
formatiques. Mieux encore: sous cer-
taines conditions, il est possible de récu-
pérer des images générées par Sculpt 3D
en transgressant la limite fatidique des
4096 couleurs affichables par I'Amiga,
mais le colt de la photo augmente alors
considérablement.

Sicob: bilan

Le Sicob 88 a regu la visite de 195 000 vi-
siteurs, 20 000 de plus que l'annee der-
niére... Cette tendance met fin a I'érosion
du nombre de visiteurs "admis™ au premier
salon de micro frangais et I'on peut s'en
féliciter. Enfin, notez que le 40 @éme Sicob
se tiendra du 17 au 22 avril 1989 a Paris-
Nord-Villepinte.

Killdozer remanie

Faisant suite a notre critique de Killdozer
(Tilt n°55), la société Lankhor vient de
nous informer que la maniabilité du char a
été améliorée. Ceci devrait rendre ce pro-
gramme encore plus attractif: c'était le
seul point que nous avions critiqua...
D'autre part, signalons que la sortie de
Maupiti Island ast imminente. Elle devrait
intervenir pour la rentrée. Cette nouvelle
aventure de Jérome Lange dont nous
vous avons déja parlé sera proposée sur
ST et Amiga dans un premier temps. Au
programme: graphisme de qualité, brui-
tage a base de sons digitalisés et scéna-
rio d'enfer... Bref, un jeu fort attendu et
qui ne devrait décevoir personna!

ENFIN UN SPECIALISTE AU NORD DE PARIS

A B

N ATARI

520 ST couleur
Citizen 120 D
Traitement de texte
10 Disks de Domaine

1 Jeu (valeur 250 )
7490,00 ttc
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——Prix a la baisse ——

Upgrade Editions annonce une importante
baisse de prix de sa base de données In-
duction. Ce logiciel ne colite plus que 490

francs TTC... Signalons aussi la venue, |

chez ce méme éditeur, des versions
frangaises de Spectrum 512 et de la
gamme Cyber d'Antic.

— Joystick rustique—

Simple, voire rustique, la manette de jeux
Speedking est disponible en version PC
et compatibles. Elle se connecte diracte-

ment sur la prise manette de jeu de ces |

ordinateurs et dispose d'un potentiométre
d'ajustage. En outre deux modes de tir
sont proposés: coup par coup ou en ra-
fales. Catte manette, fort ergonomique
ast de plus proposée a un prix relative-
ment bas. Pourquoi donc s'en priver?

En couleurs...———

Innelec distribue désormais les dis-
quettes Konica. Particularité de ces der-
niéres: les trois et demi sont de diverses

TAM-TAM SOFT

couleurs. C'est plus joli que les sempiter- |

nels noir, gris et bleu informatiques et
cela facilite le classement par type de
données.

..t en musique ——

Spécialiste en logiciels musicaux sur ST,
Fost annonce la venue de la version 1.2
d'Adap 1. Outre une simplification de di-
verses commandes, elle apporte la possi-
bilité de synchronisation entre un échan-
tillon scnore de type quelconque et une
image issue d'un magnétoscope. D'autre
pan, on bénéficie d'un “Total Recall" et de
la possibilité de merger plusisurs "Cue
List® ensamble.

—A la rescousse

Destiné aux possesseurs de PC et com- |
patibles ayant perdu des données, File |

Rescue Plus de Mirrorsoft est désormais
livré par son éditeur en version non-

protégée. Dés le départ en format cinqun |

quart et trois et demi, ce logiciel est ven-
du en Grande-Bretagne aux alentours de
300 francs

————Eurékal———

Un nouveau jeu de Rom pour Archimedes
devrait arriver pour la rentrée et aura pour
effet de rendre la machine entidrement
multitiche. Des modifications mineures
telles que comrections de bugs et amélio-
rations de certaines routines sont aussi a
prévoir.Autre amélioration prévue pour la
rentrée: la venue du clavier Azerty.
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———Hypareawd. YF——

Apple vient d'annoncer la disponibilité
d'Hypercard en frangais. Rappelons que
ce programme est en fait un systéme de
développement destiné aux Macintosh,
dont la principale qualité est sa conviviali-
té el sa simplicité de mise en oeuvre. Ii

est désormais livré avec tous les Mac

mais les anciens possesseurs de ce type
de machine devront débourser environ
300 francs pour se procurer le pack Hy-
percard constitué de deux manuels et de
quatre disguettes.

Cela devrait relancer I'intérét pour cet en-
vironnement, d'autant plus que nombre de
produits Hypercard sont d'ores et déja
disponibles. Ainsi, la société Precilab pro-
pose un gestionnaire de documents sous
Hypercard nommé Precidoc. Principal
avantage de ce produit: son prix inférieur
a 500 francs! Notez aussi la venue de
nombreux livres sur Hypercard écrits
dans la langue de Moliére.

—— Minitel USA?— —

Malgré son succés en France, le minitel a
bien du mal & s'exporter. C'est pourquoi
une société nommée Minitel USA destinée
4 préparer les investissements de France
Telecom (ex DGT) en matiére de vidéotex
aux Etats-Unis vient d'étre crééa. Il n'en
reste pas moins qu'une percée sur ce
marché reste aléatoire compte tenu de
l'existence de plusieurs réseaux télépho-
niques...

Communiquez! :
Les Japonais continuent leur offensive

sur le marché des télécommunications.
Ainsi, NEC a introduit récemment I'I1ST

2000, un nouveau Telecom Station. |

Rappelons que ce terme nippo-
informatique définit un ordinateur orienté
bureautique et communication. Ainsi,

I'IST 2000 se présente comme un compat- |

ible PC relativement classique mais dis-
posant d'un combiné téléphonique inté-
gré, d'un modem capable de transmettre
voix et données en méme temps ainsi que
d'une caméra. Vious |'avez daviné: IST
2000 fait aussi office de visiophone. La
venue de ce produit en France n'est pas
pour demain, on comprend pourquoi lor-
squ'on regarde le minitel!

—Commodore pas mort—
Commodore vient de signer un contrat
portant sur la distribution du C 64 dans la
perspective de la fin d'année. Cette opér-
ation devrait relancer cet ordinateur 8 bits
qui dispose encore d'atouts,

—ST/Amiga enfin réunis—

ST ou Amiga? Chez SCAP, on se refuse
la polémique. On s'occupe des deux ma-

| chines sans favoriser l'une plus que

l'autre. SCAP c'est d'abord une boutique
qui vend des machines, des logiciels, des
périphériques. Sans compter toutes
sortes de bidules. On trouve par exemple,
pour Atari ST, un boitiar de commutation
pour moniteur monochrome et couleur ain-
si qu'un prolongateur pour manette de jeu.
Dans le méme ordre d'idée, SCAP pro-
pose un écran antireflet en plastique tein-
1é qui atténue le scintillement du moniteur
de I'Amiga. Signalons d'autre par, un
moniteur Multysync pour Atari supportant
les modes écrans couleurs et mono-
chrome... Contrairement & certains lieux
que nous ne citerons pas, les vendeurs
savent de quoi ils parlent. lls connaissent
bien leurs machines et sont 4 méme de
donner informations complémentaires et
conseils utiles avec démonstrations 2
I'appui. Signalons que SCAP s'est récem-
ment associé & un club; le CISMA. Cela
dans le but de se spécialiser dans la dis-
tribution de logiciels du domaine public
pour ST (300 disquettes disponibles) ainsi
que pour Amiga (environ 60 disquettes).
Programmes de jeux, démonstrations en
tous genres, mais aussi logiciels de gra-
phis- mes, utilitaires et langages sont pro-
posés de cette maniére a des prix défiant
toute concurrence. L'inscription coiite 50
francs et donne droit & une premiére dis-
quette. Ensuite, vous pourrez, pour 30
francs, vous procurer une disquette con-
tenant, en régle générale, plusieurs pro-
grammes.

SCAP

62, rue G. Péri

93200 Saint Denis

500 000 $ Cash!— -

Les Américains ont bien de la chance! Ed-
ité aux U.S.A par Intracorp, Murder On
The Atlantic n'est autre que Meurtre sur
I'Atlantique de Cobra Soft. La grande dif-
férence entre la version originale et celle-
ci réside dans un concours. Aux U.S.A, le
premier & résoudre cette enquéte se verra
en effet remetire la mo- dique somme de
500 000 $ cash! Autrement dit, suffisam-

| ment d'argent pour étre a l'abri du besoin

pendant pas mal de temps. Une précision,
tout de méme, & l'adresse des petits ma-
lins qui possédent la solution de ce jeu:
I'adaptation de ce programme différe en
certains points de l'original. Vous allez
étre obligés de vous casser un peu la
téte pour remporter le gros lot...




HIT PARADE LECTEURS | HIT PARADE BOUTIQUES
1-OUT RUN 1-ARKANOID
U.S GOLD IMAGINE
2-SPACE RACER 2-GAUNTLET 2
LORICIELS U S GOLD
3-ARKANOQID 2 3- SPACE RACER
IMAGINE LORICIELS
4-BARBARIAN 4-0UT RUN
PALACE U.s GOLD
5-GOLDRUNNER 5-CARRIER COMMAND
MICRODEAL RAINBIRD
6-DEFENDER 6-EXPLORA
MINDSCAPE INFOMEDIA
7T-DUNJEON MASTER T-LEATHERNECK
FTL MICRODEAL
8-MARBLE MADNESS 8-BUGGY BOY
ELECTRONIC ARTS ELITE
9-GUNSHIP 9--VOYAGE AU CENTRE...
MICROPROSE CHIP
10-GAUNTLET 2 10-BEYOND ICE PALACE
u.s GOLD ELITE

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé & I'élaboration
de ce hit parade: Coconut Voltaire, 75011 Panis; Espace Micro, 75008
Paris: FNAC Toulouse; General Video, 75010 Paris; JBG Electronics,
75014 Paris: Lens Micro Informatique, 62300 Lens; Micro C, 35000
Rennes; Micropus, 34000 Montpellier; Maulins Micro, 03000 Moulins;
SIVEA, 75008 Paris

CONCOURS °“GRAPHISTE DU
Chagque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale
Le gagnant regoit une reliure de Tilt
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous
1 quant les modalités de chargement
\ Nom de l'ordinateur utilisé_
r Nom du logiciel utilisé_____
| Référence de sauvegarde des dessins

MOIS®

' Nom e S :

. Prénom__ ggodasdy i _Age

: Adresse TE ] [ T PR

| Je certifie que Ie dessin ci- |0|rlt est bien une oeuvre or|g|

1 Nale et non une copie. Date Signature:

:

;TF‘&HT‘.CLPEZ AU HIT PARADE DES '..EG‘"E_'?S_}
i Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois I
|l — —2 — |
33— e :
; Marque de votre ordinateur: |
I Facultatit: |
Y TR AT _Tél |
(Adresse ,
| Découpez ce bon et renuoyez le a TILT Rédaction, :
LE Eje_de_s Ilallfnf ",’75(}09 PARI_S _______ r

| DISTRIBUTEUR

AMIGA
COMMODOREy

SANYO
CITIZEN

“Accros” de micro et

“felés d'octet”
toncez & lo Caverne des Particuliers &
Versailles | Amiga, Commodore, Sanyo,
Citizen... vous y verrez du beau monde, en
neut et occasion a des prix "Caveme’
De quoi rester KU |

CAVERNE

DES PARTICULIERS®

MICRO INFORMATIQUE
NEUF ET OCCASION

2 bis, rue de Limoges - 78000 Versailles
Ouueﬂ du mardi ou samedide 13ha19h

&3
| 30 21 1043

LA CAVERNE DES PARTICULIERS A VERSAILLES
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Second festival des Arts Electroniques \
de Rennes

Allier art at technologie n'est pas facile.
C'ast pourtant le défi qu'a relevé la ville de
Rennes du 28 mai au 5 juin en pmposant
divers spectacles et attractions qui se
déroulaient en plusieurs endroits de la
cité. L'ordinateur, en tant que tel, était en
fait assez discret et I'on cherchait avide-
ment la “tapoti tapota®™ émise par un clavi-
er...De nombreux artistes exposaient
leurs oeuvres issues du croisement de
limagination et de la souplesse de |'outil
informatique. Ainsi, David Rokeby pro-
pose un systéme musical dans lequel les
mélodies sont créées par "décodage” des
mouvemeants du corps. En fait de déco-
dage, il s'agit d'un systéme & base de
photo-résistances (dont la résistance va-
ria en fonction de I'éclairage) connecté a
un ordinateur qui analyse les variations
dillumination causées par l'interposition
du corps humain entre les capteurs et des
sources lumineuses. En fonction de ces

| Samakh. Cette création propose une |

paramétres, l'ordinateur pilote un synthét- |

isaur par lintermédiaire de la prise Midi.
Notez que plusieurs types de sons peu-
vent étre émis et que l'ordinateur qui gére
tout cela a été spécialement construit
pour ceite application. Autre création
originale et amusante, mais autour d'un
Apple |l cette fois: "Il pleut sur le Temple"
de Joseph Lefevre. Il s'agit d'un pro-
gramme réalisé en Logo Il narrant les
épreuves subies par un temple grec. So-
leil et vant en viennant finalement & bout.
Simple, voir simpliste, cette histoire est

Loin de toute préoccupation purement
| technologique, nous avons aussi été fort

——Explorez Explora——
A la demande de nombreux joueurs, Info-

| média a apporté quelques améliorations

intéressés par "Animal en Cage" d'Erik |

cage vide fortement éclairée. Pourtant,
an fonction des déplacements de specta-
teurs, des cris d'animaux sont émis. Cela,
selon un principe similaire a celui utilisé
par David Rokeby. L'effet est saisissant
et certains n'osent pas passer leur main
entre les barreaux... Bien moins interac-
tif, le travail de Paul Berger ast stricta-
mant artistique. L'ordinateur sert & retrav-
ailler des photos afin d'effectuer
déformations, trucages et autres. Les ré-
sultats sont, nous devons le dire, du plus
bel effet et loin de l'art purement informa-
tigue, il s'agit en fait d'un travail portant
sur l'image en tant que telle. L'ardinateur
n‘est ici qu'un moyen. Il en est autrement
pour les nombreux illustrateurs qui, a
limage de David Apikian, présentaient
leurs travaux sur palette graphique. Un

| regret: il n'y avait pas de démonstration
active et I'on ne pouvait voir des oeuvres |
| tions en provenance de Grande-Bretagne

prétexte a placer un Apple Il dans un cof- |

tret en forme de temple et ainsi de mettre
en avant l'aspect sacré de chacun. Eton-
nant non?

Plus sérieusement, nous avons été im-
pressionnés par la Borne Audiovidéogra-
phique présentée par le CCETT (Centre
Commun d'Etudes de Télédiffusion et Tél-
écommunications) et le CERTAC (Centre
Régional des Technologies de
I'Audiovisuel et de la Communication). Ex-
emplaire démonstration de ce que pour-
ront étre les futurs Minitel, cette borne
prévue pour fonctionner avec les futurs
réseaux RNIS (Réseaux Numériques a In-
tégration de Servi- ces) présentait les di-
verses atiractions prévues lors du Festi-
val des Ants Electroniques. Graphismes
de grande qualité (certaines pages conte-
naient des images numérisées), capaci-
1és sonores impressionnantes permettant
de synthétiser la voix humaine, sont les
éléments les plus marquants.
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achevées. De quoi rester sur sa faim...
Relevons aussi la présence d'un jeu as-
sez inattendu congu par Ornic'Art et pré-
senté dans le cadre d'une exposition sur
lanalogique et le numérique proposée par
le CCSTI (Centre de Culture Scientifique,
Technique et Industrielle) de Rennes.

Ce jeu a base de boules propose
d'expliquer par l'expérience les tech-
niques de numérisation d'une image. Au
départ, un dessin de papillon est présen-
té. Une caméra saisit cette image et la
traduit en une série de points dont la cou-
leur varie. En fait de point, il s'agit de
boules que l'ordinateur (une construction
bizarre & base de planches prévues pour
recevoir ces mémes boules) est en me-
sure de décoder. Tous les mécanismes
internes sont reconstitués et 'ensemble
démystitie le fonctionnement d'un ordina-
teur. Nous pouvons souhaiter que ce jeu
connaisse une large diffusion: un modale
de taille plus limitée (l'original fait environ
5 matres de long) pourrait ainsi étre édité
a destination des plus jeunes...

Ce second Festival des Arts Electro-
niques de Rennes présentait donc un cer-
tain nombre d'applications originales et
parfois inattendues de l'ordinateur. Bien
que discret, ce dernier était omniprésent
et il est clair que les réserves émises &
son égard a certaines époques sont dé-
sormais oubliées. C'est heureux!

au logiciel Explora sur ST et sur Amiga. La
sauvegarde en cours de partie est désor-
mais possible mais interdit au joueur de
maner le jeu & son terme. La protection a

| par ailleurs été modifiée afin de régler le

probleme des couleurs litigieuses. Si
vous souhaitez une mise a jour de voire
logiciel, renvoyez par voie postale le
“boot-disk™ de la version Amiga ou le
“data-disk 1" de la version ST, accompag-
ne d'un timbre a 3,70 F pour frais d'anvoi,
a Infomédia, BP 12, 66270 Le Soler.

—~Mystére...

Le ST disposera-t-il prochainement d'un
nouveau jeu de Rom? La question reste
entidre au moment ol nous écrivans ces
lignes mais certaines indiscrétions lais-
sent penser que oui. A priori, cette 3aéme
version du systéme d'exploitation du ST
de- vrait supprimer les actuels problémes
de compatibilité et certaines routines se-
raient un pau plus rapides. L'échange se
ferait de la méme maniére que précédem-
ment. Parallélement & ceci, des informa-

font état d'une promotion Atari sur les 520
ST désormais proposés la-bas 4 environ
398 li- vres, ce qui correspond & une aug-
mentation de prix de plus de 1000 francs!
En contrepartie, de nombreux logiciels
{Defender of The Crown, Endurc Racer,
Marble Madness, Super Sprint, et autres)
saront livrés avec l'ordinateur. Que pens-
er de cette "offre ponctuelle™? On savait
qu'Atari GB désirait augmenter le prix du
520, le faire en offrant une compensation
va dans le sens de I'acheteur mais la ma-
chine est, du fait de son prix ,dans une si-
tuation difficile par rapport & I'Amiga
500... Mais, d'aprés Atari cette offre doit
permettre au ST de toucher un public plus
large et de remporter une plus grande
part de marché.

—GS: les bonnes cartes —

Une carte accélératrice pour Il GS avec
65C816 cadencé a 6 MHz doit prochaine-
ment sortir chez Applied Engeneering.
Elle coltera environ 2000 francs et serait
distribuée en France.

Dautre part, il semble que la tant atten-
due carte digitaliseur Cristal de la société
Créalude soit enfin terminée. Bien que
non-annoncée officiellemnt, sa sortie
devrait étre effective entre septembre et
décembre 1988. Toutefois, nous ne pou-
vons donner d'indication de prix.
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i 8u samedi de 3h & 20 h

L'ESPACE
VIDE[ ¢ 'SHOP |

50, tue de Pechelieu 75001 Pans - Tal - (1) 42 96.93.95 - Mat Paais- Ry
251, boulevard Raspad 75014 Paris - Tel (1) 4321 5445 - M&l - Raspa

® DEMONSTRATION
Tout le matdriel ainsi que les périphériques que nous vous proposoms
sont en gemonstration parmanente
Vous pouvez voir Nensemble du maidriel avant d'acheter

® CREDIT
Meos offres de crédit sont soigneusement dtudides en fonction de vos
basoins. 5i le crédit ne vous semble pas adapté, des focilités de
paiement peuvent étre accordédes allant jusqu’d & mois sans inférét
(aprés occeptation du dossier)

® FORMATION
Mous sommas en mesure, grace d nofre service spécialisd, de vous
apporter des cours de formation sur diverses applications
bureautiques, graphigues ou musicales.

Service formation: 4538 71 00
@ VENTE PAR CORRESPONDANCE

Lo correspondance est un service & qui nous avons attribué
volontairement une struciure inddpendante permettant de misux
gérer vos commandes, f de vous tenir informés rapidement sur
d'déventuelles ruptures de stock
Les sxpédditions se font sous 48 h par colis postal urgent [Logiciels),
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel)

Service correspondance : 45389888

Le retour en force de lo console de jeux Il Une console ou graphisme digne
des micro- ordinateurs les plus évolués

o rer@ @vec 2 ¢ de moias) + ouf HBOF
Enoptron

Le pistoled interoctif compranant

—~ LE PHASER

= JJEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAP SHOOTING /SAFARI HUNT

anRifes de jeux | fi HANG-ON f¢

* Pholos non controciueles

* Prix 3u 1.06.88 eplible

GAMME 520 STF

l'extraordinaire technologie du 16/32 bits & lo portée de toutes les bourses.
Livré avec le GEM intégré, une souris, céble péritel, 5 logiciels FICHIER,
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une

manethe.
ATARI 520 STF 2990F
ATARI 520 5TF + MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8801 4000F
ATARI 520 5TF + MONITEUR COULEUR ATAR| 5C 1425 5400°
ATARI 520 STF + MONITEUR MONOCHROME ATARI =M 124

+IMPRIMANTE CITIZEN /20 D 5900F
ATARI 520 5TF + MONITEUR COULEUR ATARI 5C 1425

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 6990 F
OFFRE DIGITALISATION
520 5TF + MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 + DIGITALISEUR REAITIZER S490F

Gomme MEGA 5T disponible ; documeniahion el renssignamant; sur demande

GAMME 1040 STF

Une rechnologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs
professionnels, en font un outil idéal pour les applications personnelles,
bureautiques et musicales. (Promation idem 520 STF)

1040 STF 4490F
M0 STF + MOMNITEUR ATARI SM 124 + Pack Bure SO
IMOSTF + MONITEUR ATARI 5C 1224 + Pack Bur 740
OFFRE BUREAUTIQUE
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124
ntique (TEXTOMAT, CALCOMAT, DATAMAT)

mante CITIZEN 120 D TR0}
INITELMR COULEUR ATARI SC 1223 £

OFFRE MUSICALE
ATARI 1040 STF + MOMITEUR MONOCHROME ATARI SM 124

+Logiciel PRO 24 +Imprimonte CITIZEN 120 It 5
MNombreus périphéngues, Digitaliveurs, Coméras, Comescopes, et Mognitoscope, disponibles pour cette ga
Gamme muticale STEIMBERD st HYBRID ARTS dispondble & en démonsirahian permansnin
Gomme grophique sn démanatration ser digiatiseers PRINT TECHNIC

COMMODORE
GAMME 64-128

Un peu essouffld mais toujours vaillant, le fameux COMMODORE &4,
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché.
COMMODORE 64 (MNouveou moaile) + GEQS 1450F

COMMODORE 1284+ JANE 2 I00F
COMMODORE 128D + JANE JOQ0F

OFFRES SPECIALES
COMMODORE 64 4+ GEOS + LECTE J
COMMODORE 1280 + MONITEUR COULEUR 1501

GAMME AMIGA

Un ordinateur d’une nouvelle génération dans lo gamme des 16/32 bits,
avec des qualités graphiques excepftionnelles & un prix hors concurrence.

EXCEPTIONNEL !!!
COMMODORE COMPATIBLE PCI
+ MONITEUR MONOUHROME . 9907°T(

AMIGA 500 4490F
AMIGA 500 + MONITEUR COULEUR 1084 BI90F
AMIGA 2000 11490F
OFFRES SPECIALES
AMIGA 500 +MOMITEUR COULEUR PHILIPS BB32 B490F
AMIGA 500 +MOMITEUR COULEUR PHILIPS BB3Z

+IMPRIMAMTE CITIZEN 120 D T990F
AMIGA 2000+ MONITEUR COULEUR 1084 13990F

Toute une gamme de périphériques, digitalasurs, lagicials dispanities pour 'easemble du maidriel COMMODORE

S DiSponihies

Tous nas prix s'entendent TTC ( Toxes comprises), .
port et prestofions en sus | 100F par colis en expédifion SERNAM EXPRESS).

TI
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reqgit ( S\ E en vioueur ~ d
CREDIT MENSUALITE c1n
ALIT
400F/moys ' XES

F
e

Déja plus de 4000 adhérents!!!
Profitez vous aussi des avantages de notre carte club

{adhésion 150F par an) vous donnant droit 4 une
remise de 10% sur tous les logiciels pendant 1 an

_CREDIT A 90 jouRs .

gamme de Micro-ordinataurs
matique personnalle

: 2
L gamma CPC e SPECTRUM asi liwr
PROMOTION
CPC MO

5
NO PERITE
PERITEL
R+ IMPRIMANTE DMP 2000

GAMME PC 1512

ICHROME + AD

La gamme compatible PC la plus compléte du marché, livrée avec GEM
intégrd, MS DOS, GEM DESKTOF GEM PAINT, BASIC 2

Nous consulter

éducofifs, et utilitaires frés importante

THOMSOM MO&
HOMSON TO8

o D pRETIQuEt, Moneurs
llg gomme PC e égolemen #n déme

i

abaa dans nolre magesin

Reprise de votre ancien Commodore 64
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat
de la nouvelle gamme AMIGA et
ATARI MEGA ST

————__....__-—--------------____-———_--->.§

BON DE COMMANDE & adresser a VIDEQSHOP

dont lo diffusion est unigue en micro-

Promotions excepltionnelles.

e IMPRIMANTE CITIZEN

|
|
‘ Une gamme connue, bénéficiant d'une bibliothéque de logiciels de jeux,
|
|
|

iy divponibley poer catle gamms

@ SERVICE APRES-VENTE
Tout le motériel vendu bénéficie d'une garontie otale de deux ans
pidces et main d'eeuvre, ovec dchange standard du matériel
défectieux dans le mois qui suit l'achat
Les interventions sont affectuées sur place par nos techniciens dans

des délais ne pouvant axcéder 8 jours. Le matdriel hors garantie
peut éfre répord aprés acceplation d'un devis préalable

1990F Service technique: 42969395

20001 ® OCCASIONS ey

1000 Nous reprenons fous les anciens ordinateurs, en dtal de marche,

a0 F pour tout achat d'un nouvel appareil; la reprise étant fonction du
g prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro

inaccessibla, notre «d‘pa#&manf matériel doccasions, se charge

2900 F de vous lrouver un micro-ordinateur & trés bas prix, qui bdnéficiera

5‘905* maigré tout d“une garantie d‘un an

st ® LES COLLECTIVITES

Les collectivitds et dcoles, bdnéficient de conditions spéciales pour
les commandes groupédes

Une étude de prix ast réalisde selon I'importance de la commande,
les remises occordées vous seront rapidement transmises et ceci
exclusivement par dcril.

Collectivités M. LOYEAU: 429659395

D

[ 490F
1 850 F

A
B, YA
A
e |

S Y™
SNEXC A L
2N sgquete
- gy

Département VPC, BP 105

Je désire recevoir une offre préalable de credit
75749 Pars Cedex 15

N Montant achat Apport comptant
PrénorT - Nombre de_mensm-nes . .
gt 1* versement 4 90 jours oul NON
- Je choisis la formule de reglement Je vous adresse la commande sulvante
O . Au comptant A crédit’ DESIGNATION PRIX TTC |
Tepmons Je vous joins mon réglement par -
Je désire recevoir une documentation sur ._ Chéque bancaire cCP po ¢
Contre remboursement (100 F en sus) 100
Joindre 3 timbres 4 2,20 F pour frais d'envo * (Joindre : photocopie carte dlidentité, RIB, ;
Je posséde un micro ordinateur derniére fiche de paie. quittance EDF ) Montant total TTC

Remise club 10%
Carte n°
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ABDUL ALAFREZ
LE CHARMEUR DE CARTES

Notre magiclen dévolle
ce mols-cl un nouveau tour
dans lequel le nom des
cartes de Jeu révéle toute
son Importance.

Le probléme est toujours le
méme: donner au spectateur le
plus grand choix possible (en
apparence, tout au moins) et
fournir le moins d'informations
possible & [lordinateur. Les
solutions, elles, sont multiples,
variées, chatoyantes. Leur
découverte est un vral régal
pour les esprits curieux.
Prenez le tour de ce mois-ci
par exemple: qui aurait cru
que la langue frangaise nous
tirerait daffaire? Qui pourralt
penser & la solution machiavé-
liguement simple de ce tour?
Intéressons-nous au nom des
cartes. Il y a quatres couleurs:
pique, coeur, tréfle, carreau.
Comptez le nombre de lettres
de chacune des couleurs, vous
trouverez 5, 6, 7. Continuons
la méme exploration avec les
valeurs, nous trouvons 2, 3, 4,
5, 6. As=2. Six, dix, rol=3.
Deux, cing, sept, huit, neuf,
dame=4., Trois, valet=5,
Quatre=6. Le nom des cartes
se composant de leur valeur
et de leur couleur, avec leur
lettres nous pouvons couvrir
une étendue qui va de 2+5=7
‘| Jusqua 7+6=13. SI, usant
d'expédient, nous ajoutons “le
de” pour, par exemple, former
le nom “le cinq de pique” nous
disposons de 4 lettres supplé-
mentalres, donc notre étendue
monte jusqu'd 13+4=17, Sur ce
principe, fabriquons une petite
série de cartes comme par
exemple: A C, 0 P, D C, V
RAK VK 2P, 3P2K. 3
K, 4 K. (C représente Coeur,
K représente Carreau, le reste
tombe sous le sens.) Surmon-

tons celte série de cartes,
avec 6 cartes quelconques et
reposons le tout sur le jeu. En
épelant le nom de n’importe
quelle carte du montage, tout
en distribuant une carte sur
chaque lettre, la derniére
lettre tombe automatiquement
sur la carte épelée. Pour
certalnes cartes I  suffit
dépeler leur matricule et pour
d'autres dajouter le “le de”

salvateur. Comme la plupart
des nombres peuvent étre
atteint par plusieurs com-

binalsons de couleur ou de
valeur, en choisissant judicieu-
sement les cartes, comme
dans la série précédente, on
peut s'arranger pour recon-
naitre facllement les cartes ou
le "le de” est requis. Ce sont
celles ayant une valeur Infé-
rieure a 5 (2P, 3P, 2K, 3
K, 4 K). Attention, comme
tous les joueurs de bataille le
savent, I'As est la plus haute
carte du jeu. Volla, le tour est
pratiguement fini, | ne reste
plus qua trouver comment
faire Justement prendre une de
ces cartes. lLe paquet de
cartes préparé se cache de la
septieme a la dix-septiéme
carte. Le spectateur peut
prendre une de ces 11 cartes.
11 cartes sur 52, pratiqguement
une chance sur 4. Réduisons
cruellement le choix, sans en
avoir l'air: si on fait couper le
jeu en deux parties a peut
prés égales, la moitié supé-
rieure du jeu contiendra environ
52/2=26 cartes (pour plus de
sureté, supervisez les opéra-
tions). Si on refait couper la
partie supérieure, le spectateur
lombera vers la 26/2=13
cartes du jeu. Jackpot! c'est
en plein milieu dans notre
sériel Tout le reste n'est
qu'emballage, noyage de poisson,

'poudre au yeux, et fumée sans

feu. Suivez le listing, vous y
découvrirez la coupe qui ne
sert & vrien, les prétextes

trompeurs et comment vous
ne pouvez pas ne pas connaitre
la carte. Cetlle connaissance
acquise, vous n'avez plus qua
prévenir discrétement votre
associé, en lul communiquant
la seule chose qul lul Importe:
quel genre d'épélation va étre
employée.  Vielle  combine,
résistant aux outrages de
I'ige, sous prétexte de faire
avancer le programme, vous lui
racontez votre vie. Si le “le
de” est de rigueur, vous tapez
sur une touche convenue ("a”
minuscule aujourd’hui mais ne
le répétez a4 personne...). Par
contre, sl I'épélation spartiate
est requise, toute autre touche
convient a notre affaire, ce qui
est encore plus faclle. Vous
remarquerez que le sale boulot
se fait sur le premier passage
de page, qui est blen entendu
le meilleur moment pour s'adon-
ner a ce genre de sport.

Adaptation, améliorations
et autres fioritures.

Cette derniére remarque,
prend toute sa dimension
lorsqu'on passe aux améliora-
tions & donner a ce programme.
Ecrit démocratiquement en
Esperanto-Basic, ce programme
est moche comme un poux,
mais se glisse sans trop de
peine dans la plus biscornue
des machines. A partir de la,
grice a votre patience et
votre bon golt, 1l pourra
s'enrichir et snober les plus
arrogants. Je rappelle, aux
amnésiques et a ceux qui n'ont
pas souvent l'occasion de
voyager, que CLS est linstru-
ction la plus répandue pour
effacer un écran, et que
INKEY$ est la plus commune
facon de tester si une mouche
s'est posée sur une touche du
clavier de votre machine
adorée. Le code secret qui
permet de transmettre quel
genre d'épelation utiliser est
d'appuyer sur “a" minuscule.

132




i

R R R

—_— B

|Bien entendu, il est fortement
|conselllé de changer de code,
'de traiter les majuscules, de
| tenir compte de plusieurs
touches ou dutiliser tout autre
imoyen de  communications
|moderne, discret et silencleux:
joystick, souris, commande
|vocale, infrarouge, midl, modem,
| mégaphone, scaphandre.

1 rem Page 1
10 Cs |
20 Print “Lisez attentivement les |

instructions suivantes, avanl de passez & lacte |”
30 Print

40 Print “"Prenez le jeu de carle et posez-le sur la table,

| face en bas.”

| 50 Priml "Vous allez le coupez en deux de la

[ maniére suivante:”

| 60 Print

| 70 Print "Coupez le jeu en deux

[ vers le milleu,”

| 80 Primt “posez le paquel supérieur sur la

| droite.”

[ 90 Print

| 1000 Print "Vous allez & nouveau couper les

| paguets:”

| QO Primt "Coupez le paquetl de gauche vers le
milieu,”

120 Primt "posez le paquel supérieur 4 gauche.

130 Primt

WO Primt "Coupez le pagquel de droite vers le milieu,”

150 Print “et gardez le paguet supérleur 4 la maln.”

| 160 Print

| 770 Print "Posez le paguet que vous avez en main, face

en haut sur la table”
180 Gosub 2000
197 rem
| 198 rem page 2
| 189 rem
200 Print "Avouez que personne ne pouvail savoir
quelle carte vous feral face”

210 Print “"Rappelez-vous de

| cetle carle.”

220 Print

| 230 Print "Retournez le paquet face
en bas et”

240 Print "reposez-le sur un des trols autres
paquets.”

| 250 Print

| 260 Print "Prenez les deux paquels ainsi
réunis et”

| 270 Print “posez-les sur un des deux paquels
restant.”

280 Print

290 Primt “Finalement posez le gros

paquel sur le dernier”
300 Print “petit paquet, afin de reconstituer
totalement le jeu”
310 Gosub 1000
400 Print "Maintenant gque le jeu esl reconstitué,”
410 Print “face en bas devant vous sur la table,”
420 Print “vous allez fortement penser & volre carte.”
430 Print
440 Primt
450 Print
460 Print

“Afin de faciliter volre concentration,”
“vous allez vous livrer au petit exerclce mental suivant:”
"Vous allez épeler le nom de votre carte.”
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SESAME

490 Print
500 Print "Compris 7 Faclle 7

bien entendu).”
560 Print

590 Gosub 1000

620 Print "La vie est mervellleuse...”

470 Print " par exemple sl votre carte est le “;I1$
480 Print “vous épelerez naturellement: ":12%

510 Print “Alors pour corser la difficulté vous allez”

520 Print “prendre le paquet de cartes dans la main,"
530 Print “épeler le nom de volre carte i haute voix”
540 Print “et & chaque letlre épelée vous allez distribuer”
550 Print "une carte sur la table (en partant du dessus,

570 Print "Gardez en maln la derniére carte,”
580 Print “celle qul correspond 4 la derniére lettre.”

600 Print "Pensez encore plus fortement & volre carte.”
610 Print "Retournez la carte que vous tenez en maln.”

1000 Af=inkey$

1010 If A$="" Then Gote 1000

1020 Cls

1030 Return

1998 rem - Astluce -

1999 rem

2000 A$=inkey$

2010 If A$="" Then Golo 2000

2020 CIs

2030 If A%$="a" Then Gosub 2100 Eise Gosub 2200
2040 Return

2999 rem

2100 "$="LE HUIT DE COEUR"

2110 12%$="L-E-H-U-I-T-D-E-C-0-E-U-R"
2120 Relurn

2200 N$="HUIT COEUR"

2210 12$="H-U-1-T-C-0O-E-U-R"

5,8) ,C3(8,5)
230 DIM D(12,12),D01{12,12)
240 DIM N(B,B) ,HI(S,5)

J
260 BET (010,030)-(018,038) ,A:GET
(023,030)-(031,038) A1

(0a9,030) -( 0587, 038) , A3

280 GET (100,100)~[ 106,106) ,B:GET
(007,010) -( 030,015 ,B1

290 GET (028,080)-(033,055) ,C:GET
(044,067) -{ 049,072) ,C1

300 GET (011,067)-(016,072) ,C3
310 GET (011,080)-(023,062) ,D0:6ET
(037,050) -( 049, 062) , D1

320 GET (300,100} -( 308, 108) ,N:GET
( 300, 100) -( 304, 104) , H1

330 RESTORE 4930

250 DIM X(100),¥(100) ,R{ 100) ,COC 16

270 BET (036,030)-( 044,038) ,A2:6ET

t realise par PANDUILLOT Michel at
JULIENME Francois™

S50 OUT GH3DOD,13:LOCATE 6,34:PRAINT
"M E N U":0UT SH3DD,®
860 LOCATE 11,22:PRINT"'R*

630 Gosub 1000 2220 Return
640 End
340 FOR I=0 TO 6: FOR D=0 TO 6:REA 650 US=INKEYS
10000 BALLES D A:B{0,I)=A:NEXT O:NEXT I 660 IF US="A" OR US="r" THEN GOTO
POUR COMPATIBLES EN GW BASIC 350 FOR I=0 TO 8: FOR D=0 TO 8:REA 7220 Rin
D A:A(D,I)=A:NEXT O:NEXT I US="J" OR US="J" THEN GOTO
(F, Jullenrie & M. Panculliot) 360 FOR I=0 TO 8: FOA 0-0 TO 8:REA | 1000
D A:A1(0,I)=A:NEXT O:NEXT I e e i L e
La salsle du llsting ne pose pas de probléme 370 FOR I=0 TO B8: FOR O=0 TO B:REA a
(s p.l P al D A:A2(D,I)=A:NEXT O:NEXT I 690 GOTO 610
particuller. Mals, pour qu'll tourne a 380 FOR I=0 TO B: FOR O=0 TO 8:REA 200 ' REDEF:
bonne vitesse, || est nécessalre de le O A:A3(0,I)=A:NEXT O:NEXT I : 710 OUT GEH300,9:LOCATE 9,22:PRINT®
compller. Les data des tableaux sont 390 FOR I=0 TO 20: FOR O=0 TO &:RE *?< Deplacement de gauche"
placées entre les lignes 2600 et 4920. AD A:B1(0,I)=A:NEXT O:NEXT I ;gg ;'sz
ible d'effacar das tableaux da 400 FOR I=0 TO 6: FOR 0=0 TO S:REA =INKEYS
Il st poss . D A:CCO,T)=A:NEXT O:NEXKT I 740 IF US<>"" THEN A$=US:G0T0 750
18 fagon suivante : Supprimer les biocs 410 FOR I=0 TO 6: FOR 0-0 T0 s:mea | ELSE GOTO 720
de 11 lignes puls modifier en ligne 1300 D A:CI(0,I)=A:NEXT 0:NEXT 1 780 * DOD:
la valeur 19 par le nombre de tableaux 420 FOR I=0 TO 5: FOR 0=0 TO S:REA 760 LOCATE 9,22:PRINT"Oeplacemant
souhaltés. D A:C3(0,1)=A:NEXT O:NEXT I an dralie pEe
430 FOR I-0 TO 12: FOR O=0 TO 12:A 770 UB=INKEYS
S h EAD A:D(O,T)=A:NEXT O:NEXT T 780 IF US<>"" THEN GOTO 790 ELSE &
30 ¢ 440 FOR 1+0 TO 12: FOR O=0 TO 12:R a19 230
20 ° EAD A:D1(0,I)=A:NEXT O:NEXT I et O G 1
v iaeie P g 450 ¢ MENU: 800 IF US=A$ THEN GOTO 750 ELSE 28§
& - 460 RESTORE 470:SCREEN 2:0UT CH309 i
20 * {e) 1988 TILT + 15:RA=0:A1=0 B10 LOCATE DL?E:PHINT
8o * 470 - ‘FtlTD: B20 * AIDE: lGnTu 6"]
- 480 DATA 15,14,11,10,13,12,9,8,7 :LaC i
100 * Ecrit et realise par 134,2,1,4,5 ol tes DBJBBC:ELLECETE 1I‘E:Pﬂ::;E‘ 2 E e
110 490 FOR I=1 TO 15:READ ; = Frr
120 ° JULIENNE Francois I:A1=1:FOR I=0 TO 1°2="a'32hf2.;““’ 840 LOCATE 2,1:PRINT"Ce jeu ast un
130 * at §00 IF RA>15 DR RA<! THEN BischtiA casse-brique des plus banale, mais
140 *  PANOUILLOT Michal R=AR+A1 g pes "‘g""' difficile.”
150 ° $10 OUT GHIDD,CO(AR) :LINE (0,T)- i i TR A G i .
160 * pour AMSTRAD PC 39,1), 1:NEXT I i EBTuuf:Eir"
120 B30 508 Be1 To 18 STER 31007 60 E 7,1:PRINT"-~~ MENY ---*
180 ,8:FOR A=5 TO 20 i 870 LOCATE 8,1:PRINT"’A’ Permet de
190 * 530 LOCATE A,20:PAINT" redefinir les touchas”
200 SCREEN 1:AB="W":2Z8="X":0EF INT " NEXT 20 LOUATE 8 LANENEE S dy it
A-Z A:NEXT B $ ement de la raguette.”
210 DIM A(B,8),A1(8,8) ,A2(8,8),A3( 540 Dg=" S90 LOGATE 40, 11BHENET *d ' Peciiitil
8,8) 10000 BALLESE ® jouer au casse-brigue.”
220 DIM B(6,6),81(6,20),0(5,8),C1( (e) 1988 TILT Eorit o 900 LOCATE 11,1:PRINT"‘A’ Parmet d

"avoir acces a cette page."”

910 LOCATE 13,1:PAINT"—-- JEU ---*
920 LOCATE 14 1:PAINT "*";A8;:"* De
placement a GAUCHE de la raquette,

S 930 LOCATE 15, 1:PRINT "*":78:"' Da
Er LNt a placement a DADITE de la reguetts.
570 LOCATE 12,22:PRINT® das & 940 LOCATE 16,1:PRAINT"BARRE D'ESPA

SUENER CE lancement de la balle.”™
580 LOCATE 14,22:PRAINT" g’ JOUER 950 LOCATE 20,1:PRINT"--- APPUYEZ

" SUR UNE TOUCHE ---*%

690 LOCATE 16,22:PRINT"’A* AIDE
(T

600 A=LEN(DE)

610 ¢ ATTE:

620 U=U+1

630 IF U=2 THEN D$=MIDS(DS,2,A)+MI
0$(D$,1,1) :u=0

640 BS$=MID$(D$,1,40) :0UT EH300,15:
LOCATE 19,20:PRINT B%

960 * AIDEZ2:

970 US=INKEYS

980 IF US<>"" THEN CLS;GOTO as0
990 GOTO 960

1000 ° DEBUT:

1010 GCREEN 1:NVs1:X1=1:Yje=1:yIng
1020 CL5:N§="R179D179L179U178" : PEE
T(0,0),3:DRAW N§

1030 LOCATE 13,20:PRINT® TABLEAU"
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T

SESHME

R i«:v"tmwmrﬂ

H..h- "HIl1-GCORE ™
:PRINT UBING"RAARA

0.93) : AAG="C2
=¥ Bag=-
1)

DRAW CC#®
30 LINE (219,139)-(290, 139) :LINE
21, 138) ~( 289, 138) ,
LINE [221,7140)-(289,140) ,2:LI
21,116)-(289,118) ,2
LINE (219,1158)-( 290, 115) :LINE

14) -( 289, 114)
LINE (221,164
g, ,163) |Lf4J 163)

INE ,162) -( 289,162) ,2
0,0R:PUT [165,2),D1

280,164) ,

FOR A=%1 TO 150
PUTr( 14+A]) ,
,.,_;, 14+4)

P B:PUT (14

|:.',':—n',-::4-='-__-' (172, 14+A
f [ A+A) ,C3:PUT (172, 14+A
d RAQ
= I=1 TO 71:0=( 1#2)

X{I)=149-0:Y( I)=162: NEXT I

II=28:Xk=17:Y=1586

PUT{X(II), Y(II)),B1
AFFTABLEAU :

IF C>{ 19=-1)#11 THEN C=0

1310 IF C=0 THEN RESTORE 2600

TA=TA+] :CuCe11
IF TA>28 THEN TA=1

340 LOCATE 14,35:PRINT USING"RA™

150 BB=0:B81=D0
360 FOR I=2 TO 20:LOCATE I,S:PAIN

TINEXT I
I[=25 TO 1258 STEP 'D:FORA O

READ CC
PUT (0,I),A
PUT (0,1),A1

PUT (0,I) ,A
THEN PUT (0,I),A3

) CC<>0 THEN A=INT( AND{ 1) #30
7) :S0UND A, .1:B8B=B8+2

NEXT O:NEXT I:0=0

* ATT:

FE=INKEYS

IF FE=A§ THEN 0O0=1

IF F§=2% THEN 00=-1

1480 IF FE<>A§ AND FE<3728 AND Fi<

149
1500 IF Fg§="

THEN 0D0=0
0 II=II+00
THEMN XmX[{ IT)+9:Y=¥(
-7:PUT (X,¥),B8,PEBET:G0TD 1850
10 IF II<1 THEM II=}
20 IF II»71 THEN II=74
PUT{ X{ II),¥{II)),B1,PBET
BOTO 1440

LOoOrP
US=INKEYS

570 IF US<>"" THEN GOGUB 1680

II=11+0

IF II>71 THEN II=79%

IF II<% THEN II=1
PUT{X{II),Y(II)),B",PBET
X=X+X1:Y=¥+Y1:PUT (X,¥),B8,.0R
IF X1>0 AND Y1<0 THEN GOSUB 1

IF X1>0 AND Y1>0 THEN GOBUB 1
IF X1<0 AND Y1>0 THEN GOBUB 1
IF X1<0 AND Y1=<0 THEN GOBUB 2
PUT (X,Y) ,B,AND:GOTD 1550

* TOUCHE :
IF UE=A% THEN O=+1:RETURN
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SESAME

1700 IF U$=Z$ THEN O=-1:RETURN

1710 D=8

1720 RETURN

1730 " SIDRMA:

1740 A=1:X2=X1:¥2=¥1

1760 IF POINT(X+6,Y+1)=3 THEN Yi=-
¥i:IX=X+5:Z¥=Y+1:GOSUB 2140:RETUAN
1760 IF POINT(X+6,Y+2)=3 THEN X1=-
X1:IM=X+5:2Y=Y+2:G05UB 2140:RETURN
1770 IF POINT( X+4 Y)=3 THEN Y1==¥1
1 ZX=X+A:ZY=Y:G0SUB 2140:RETURN

1780 IF POINT(X+3 Y=1)=3 THEN Yi1=-
Y1iZX=X+3:ZY=Y-1:G05U8 2140:RETURAN
1780 IF POINT(X+7,¥+3)=3 THEN X1=-
X1:IX=X+7:ZV=Y+3:GOSUB 2140:RETUAN
1800 IF POINT(X+7,¥+3)=3 THEN X1=-
K1:ZX=X+7:2I¥=Y+3:GOSUB Z140:AETUAN
1810 IF POINT(X,Y)=3 THEN Yi=-¥1:2
K=X:ZI¥=Y:GOEUB 2140:RETUAN

1820 IF POINT( X+6,Y+6)=3 THEN Xi=-
M1:2X=X+6:2Y=Y+5:B05UB 2140:RETURAN
1830 RETURN

1840 * SIDABA:

1850 A=3:X2=X1:Y2=Y1

1860 IF POINT(X+5,Y+5)=3 THEN Yi=-
¥1:IXmN+5:2¥mY+5: GOGUE 2140:RETURN
1870 IF POINT({X+6,Y+4)=3 THEN Xi=-
A1 :ZX=X+6:2Y=Y+4;:605U8 2140: AETURN
18860 IF POINT({X+4,Y+6)=3 THEN Y1=-=
Y1:2x=X+4:Z¥=Y+6:6G08U8 2140:RETURN
1890 IF POINT{X+7,Y+3)=3 THEN Xi=-
AY:2R=X+7:2¥=Y+3:GOSUB 2140:RETURN
1900 IF POINT( X+3,Y+7)=3 THEN Yi1=-
Y1:ZX=X+2:Z¥=Y+7:506UB 2140:RETURN
1810 IF POINT{ X+6,Y+D}=3 THEN Xi=-
Al:Ix=X+6:2Y=Y+0:GOSUB 2140:RETURN
1920 IF PODINT(X,Y+6)=3 THEN Yi==Y1
tZX=K; ZY=Y+56:606U8 2140:RETURN

1930 RETURN

1940 * BIGABA:

1950 A=d:X2=X1:Y2=Y1

1960 IF POINT[X+1,Y+5)]=3 THEN Y1==
Y1:ZX=K+1:ZY=Y+5:G06UB 2140:AETURN
1970 IF POINT(X+2,Y+8)=3 THEN Yi=-
Y1:ZX=k+2:2Y=Y+5:G08UB 2140:RETURN
1980 IF POINT(X,Y+4)=3 THEN K1=-X1
iIX=X:IY=Y+4:B06UB 2140:RETUAN

1990 IF POINT(X+3,Y+7)=3 THEN Yi==
Y1:ZX=X+3:2Y=Y+7:G06UB 2140:RETURN
2000 IF POINT(X=1,Y+3)=3 THEN X1=-
K1:ZX=X-1:2Y¥=Y+3:B08UB 2140:RETUAN
2010 IF POINT( X+6,Y+6)=3 THEN Yi=-
Y1:ZX=K+6:2Y=Y+5:6G068U8 2140:RETURN
2020 IF POINT{X,Y)=3 THEN X1==X1:7
N=)X:ZY=Y:308UB 2140:RETURN

2030 RETURN

2040 * SIGAHA:

2050 R=2:K2=X1:Y2="Y1

2060 IF POINT(X+1,Y+1)=3 THEN Y1=-
YH1:ZX=X+1:2Y=Y+1:G05U8 2140:RETURAN
2070 IF POINT(X+2,Y)=3 THEN Yi1=-Y1
(IX®X+2:Z¥Y=Y:GOGUB 2140:RETURN
2080 IF POINT(X,V+2)=3 THEN Ki==X1
tIN=K;ZY=Y+2:G05UB 2140:RETURN
2090 IF POINT(X+3,¥Y-1)=3 THEN Y1=-
Y1:IX=X+J:IY¥=Y~1:G06UB 2140:RETURAN
2100 IF POINT(X~-1,¥+«3)=3 THEN Xi=-
K1:IX=X~-1:2Y=Y+3:G06UB 2140:RETURAN
2110 IF POINT(X,Y+6)=3 THEN Xi=s-Xx1
tIX=X:ZY=Y+6:606UB 2140:RETURN
2120 IF POINT{ X+6,Y)=3 THEN Yi=-¥1
tIX=X+6:2Y=Y:GOSUB 2140:RETURN

2130 RETURN

2140 * EFFBR:

2180 IF Y»>162 THEN GOTO 2430

2160 IF X<26 DA X>145 OA Y<i1D DA ¥
»135 THEN GOSuUB 2260:G0T0 2230
2170 SC=EC+2:50UND 3000, .1:LOCATE
20,33:PRINT USING"AARA™;BC:GOSUB 22
30

2180 ZX=ZX/10:ZX=INT{ZX) =1 :ZX=ZX"1
D:IX=TX+5

2190 2Y=2Y/10:2¥=INT[2ZY)=1:2Y=ZY81
D:Z¥=2Y+5

2200 PUT (2X,2Y) ,N,AND

2210 BB1=BB1+2

2220 IF BBY=B8 THEN GOTO 2380
2230 * EFFBR1:

, 2690 DATA

2240 IF SC>9998 THEN SC=2

2250 RETURN

2260 * REBON:

2270 K=mX-X2:Y=Y-Y¥2

2280 ON A GOSUB 2300,2320,2340,236

2290 RETURN
2300 * EFFABL1:
2310 PUT (X#X2,Y-Y2) ,H1,AND:RETURN
2320 * EFFABLZ2:
2330 PUT (X-X2,Y-Y2) ,H1,AND: RETUAN
2340 * EFFABLIA:
2350 PUT (X+X2,Y+Y2),H1,AND:RETURN
2360 * EFFABLA:
2270 PUT (X-X2,Y+Y2) ,H1,AND:RETURN
2380 * CMTAB:
2385 FOR I=1 7O 45:LINE [(8,133+1)~-
171,133+1) ,0:NEXT I
2390 PUT(X(IX),¥(II)),.B1
2400 X=134:Y=156
2410 PUT(X(II),¥(II)),B1,PSET
2420 GOTO 1290
2430 * PERDU:
2440 vI=vI-1
2450 IF WI<0O THEN GOTO 2510
2460 LOCATE 23,36:PRINT UBING"RA";V
1
2470 FOR I=1 TD 4S5:LINE (8,133+1)-
(171,133+1) ,0:NEXT 1
2490 II=34:X=134:Y=186:PUT(X{II),Y
(II)),81,PEBET
2500 GOTO 1440
2510 * FINJEU:
2520 LOCATE "1,4:PRINT"G A M E O
vV ER"
2530 US=INKEYS
2540 IF U$<>"" THEN GOTO 2560
2580 GOTOD 2510
2560 * FIN:
2570 IF BC»HI THEM HI=BC
2580 SC=0:TA=0O
2590 GOTO 450
2600 * TABLEAU
25610 DATA 3
2620 DATA 3
2630 DATA O
2640 DATA O
2650 DATA O
2660 DATA O
4]
1]
]
3
3

e

- o owow

2670 DATA
2680 DATA
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= % = ® = = = =
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2700 DATA
2710 DATA
2720°

2730 DATA
2740 DATA
2750 DATA
2760 DATA
2770 DATA
2780 DATA
2790 DATA
2800 DATA
2810 DATA
2820 DATA
2830 DATA
2840”
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2850 DATA
2860 DATA
2870 DATA
26880 DATA
2890 DATA
2900 DATA
2910 DATA
2920 DATA
2930 DATA
2940 DATA
2950 DATA
2960 °

2680 DATA
25990 DATA
3000 DATA
3A010 DATA
3020 DATA
3030 DATA
3040 DATA
3050 DATA
3060 DATA
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3070 DATA
3080 DATA
aoeon”

3100 DATA
3110 DATA
3120 DATA
3130 DATA
3140 DATA
3150 DATA
3160 DATA
3170 DATA
3180 DATA
3190 DATA
3200 DATA
3z210-

3220 DATA
3230 DATA
3240 DATA
3250 DATA
3260 DATA
3270 DATA
3280 DATA
3290 DATA
3300 DATA
3310 DATA
3320 DATA
33a0-

3340 DATA
3350 DATA
3360 DATA
3370 DATA
3380 DATA
3390 DATA
3400 DATA

3410 DATA
3420 DATA
3430 DATA
3440 DATA
3480

3460 DATA
3470 DATA
3480 DATA
3490 DATA
3500 DATA
3510 DATA
3520 DATA
3530 DATA
3540 DATA
3550 DATA
AG60 DATA
as70*

3580 DATA
3590 DATA
3600 DATA
3610 DATA
3620 DATA
3630 DATA
3640 DATA
3650 DATA
3660 DATA
3670 DATA
3680 DATA
3890’

3700 DATA
3710 DATA
3720 DATA
3730 DATA
3740 DATA
3750 DATA
3760 DATA
3770 DATA
3780 DATA
3790 DATA
3800 DATA
3810 DATA
3eao0*

3830 DATA
3840 DATA
3850 DATA
3860 DATA
3870 DATA
3680 DATA
3890 DATA
3900 DATA
3910 DATA
3920 DATA
3930°

3950 DATA
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11,0, 0,9, 8,1, 1,1,1,1
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4,4,4,4,4,4,4,4,4,48,4
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LN, 0,00

101,19, 0,1,1,1, 1.1

136




3960 OATA
3870 DATA
3980 DATA
3990 DATA
4000 DATA
4010 DATA
4020 DATA
4030 DATA
4040 DATA
4050 DATA
4060
4080 DATA
4090 DATA
2100 DATA
4110 DATA
4120 DATA
4130 DATA
2140 DATA
4150 DATA
4160 DATA
4170 DATA
4180 DATA
a190*

200 DATA
4210 DATA
4220 DATA
4230 DATA
4240 DATA
4250 DATA
4260 DATA
4270 DATA
4280 DATA
4250 DATA
4300 DATA
4310°
4330 DATA
4340 DATA
4350 DATA
4360 DATA
4370 DATA
4380 DATA
4390 DATA
4400 DATA
4410 DATA
4420 DATA
4430 DATA
4440
4450 DATA
4460 DATA
4470 DATA
4480 DATA
4490 DATA
4500 DATA
4510 DATA
4520 DATA
4530 DATA
4540 DATA
4550 DATA
4560 "
4570 DATA
4580 DATA
4550 DATA
4800 DATA
4610 DATA
4620 DATA
4630 DATA
4640 DATA
4650 DATA
4660 DATA
4670 DATA
4680
4700 DATA
4710 DATA
4720 DATA
4730 DATA
4740 DATA
4750 DATA
4780 DATA
4770 DATA
4780 DATA
4790 DATA
4800 DATA
410"
4820 DATA
4830 DATA
4840 DATA
4850 DATA
4860 DATA
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,0,1,0,1,1.%.0,1
0,0,1.,0,1,0,0,0,1
f:0,0,0,0,0,19,1,1
0,0,0,0,%,0,1,1.1
¥,1,1,1,4,0,0,0,1
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0,0,0,2,0,0,0,0,0
2,2,2,2,2,2,2,2,2
0,0,0,0,0,0,0,2,2
2,0,0,0,0,0,2,0,2
0,2,0,0,0,2,0,0,2
o,0,2,2,2,0,0,0,2
0,0,2,3,2,0,0,0,2
o,0,2,2,2,0,0,0,2
o,2,0,0,0,2,0,0,2
2,0,0,0,0,0,2,0,2
0,0,0,0,0,0,0,2,2
2,2,2,2,2,2,2,2,2
0,0,4,4,4,0,0,0,0
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0,0,4,4,4,0,0,0,0
4,4,3,3,3,4,4,4,4
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4.4,4,3,4,4,4,3,4
3,3,4,4,4,3,3,4,4
4,4,3,3,3,4,4,4.4
3,3,3,3,3,3,3,3,3
o,0,0,0,0,0,0,1,3
00,1, 1,0,1,0,1.3
o,0,0,0,0,0,0,1,3
0,1,0,1,0,%,0,1,3
0,1,0,0,0,1,0,1,3
0,1,0,1,0,1,0,1,3
0,0,0,0,0,0,0,1,3
0,V t%),1:0,1:3
,0,0,0,0,0,0,1,3
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OUVERT JUILLET - AOUT

II I‘l"l')||l|rﬂ 15011 PARIS Tl ;
L 13008 MARSEILLE Tai
11 PARIS Tal
ld 18h00

\//\\//\VA\/A\/ N
PN N ITES CENTHALES/‘M\

A SOU" {1 nemmonet e 4490
A 500 C:: e ol K ol 6690
A 2000/S::... 11590

A ZUUIISIMCM nioie” 1
A 2000/Z0;; ;> & 59460

Mon, Coul. A 1084

PRODUITS
EN PLUS
unmuns

A ST e et b
:::.;r::‘m 6290

ERNE 1 PERFECT SOUND 1120
: 'I"g;g :;':rm(; :.3 auzg SOUND SAMPLER MIMETICS 1120
ot NTERFACE MDY 580
A 2010 - INTERNE 37" 1/2 1690 PRO STUDIO sy
CISQUE DUR 20 h:n SUR CARTE lc WY
IDOUBLE PARTITION: 400 « ViDED
MSQUE DUR 30 MIG SUR CARTE lc DG VIEW 1885
DOUBLE PARTITION) CAMERA HV 720 3380

8200
DMSOUE DUR STEDE SUR CARTE DMJECTIF SCHNEIDER | 850

ECSI [AZO00) 20 MEG TEO0 I0M COSMICAR 12 /76 a450
P EMULATOR LECTEUR 5114 -« ETATIF AOMEN 2 REFLECTEURS . . 1839
BDGE BOARD A2088 5600 IPHOTOS, EXTA, TRANSPARENTS] 3200

* ENTENSIONS MEMDIRE
A GO (512 Ko INT. ASDO)
A 208212 MEGAS INT. AZODDY . . 3600

TUNER TV ITRANSFORME LE MOMNIT
1088 EN TV) 1300
CANTE VIDED LAZ032) PAL TeO .

MEGABDARD Z (2 MEGAS A1000| BB4R EENDER CHANGER 80
GENLOCK ARSDD NG
+ GRAPHIQUES DIGIPIC (TEMPS REEL N/BI 8000

TELEMATIGUE
FLAMITEL EMULATEUR
MODEM DTLID00

TABLETTE EASYL | AS00 8000
GRAMISCOPE I AMIGA 1680
TABLETTE CRF A4 A800

-

TRUCE & ACTUCES
[Domke) . ...

LANGAGE MACHINE
MEN DEBUTER AVEC
LAMIGA . .

AMATING COMPUTING 39
ROMKEANAL LIBS B30

»/\\Qf;a\ ANVA A A AN NN

LOGICFELS AUTES

TRUCE & ACTUCES . 193 L AMIGA BASIC | 249

A

= IOEOSCAPE 3D . . . 1548

AEGES SOMIX ?m 48
AEGIS DRAW PL

T DELUXE PAINT z PAL nu 09

-] DELUNE VIDED 1.2 . . 850 348 |

i DELLIXE MUSIC 809  gpaACEBATTLE 118 08

M INETANT MUSIC 283 papacT | 150 N

4 MUSIC STUDNO 393 8

= STUIDN MAGIC 788 . STRATEGIE ACTION 07

4 SCULPFT 30 B89 SNBAD a0a

wi BUTCHER . ... ... .339 g T [
CAD 3D . .1490  DEFENDER OF THE SCEMARY DHSK 7 237
SiILVER RAY 1880  CROWN | 350  SCENARY DK 11 7
ANIMATE 3 D 1208  SHANGAI NG SLENT SERVICE 249
TV SHOW TI0 HOULYWOODPOMER 202
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SESAME

4870 DATA 3
4880 DATA 2
4890 DATA 2
4900 DATA 2
4910 DATA 2
4920 OATA 2,2,

4930 ° DESSINS:

4940 DATA 14 .7 0,-18369,12336, -404
5,-4033,-16369,0

4950 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

4960 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

4970 DATA 18,9,-1,-16192,-162384, -1
£177,-13120, - 16384

4980 DATA 204,-16192,-16384,192, -1
6192, -16384,-1,192

4990 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

5000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5010 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

S020 DATA 0,0,0,0,0

S030 DATA 18,9,-1,-5440,-16214,-53
93, -4416,-16214,-21778

5040 DATA -5440,-16214,-21782, -544
0,-16214,-1,182

5050 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0.0,0,0,0,0

5060 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5070 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0.0,0,0,0,0

S080 OATA 0,0,0,0,0

5090 DATA 18,9,-1,-10816,-16299,-1
0785, -8768,-16299, 21981

5100 DATA -10816,-16299,21973,-108
16,-16299,-1,192

§110 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5120 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

5130 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5140 DATA 0,0,0,0,0

5150 DATA 18,9,-1, -64 -16129,-1,-6
4,-16129,-1,-64,-16129

S160 DATA -1,-64,-16129,-1,192
5170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
.0,0,0,0,0,0,0

§200 ODATA 0,0,0,0,0

5210 DATA 48,6,16128,-1,255, -15616
.0,-16384,15363,-21974

5220 DATA -3965,-4093,-21846, 12303
,-16184,0,-16335,16128

5230 DATA -1,255

5240 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5250 OATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

§260 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5270 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

§280 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

£290 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5300 DATA D,0,0,0,0,0,0

5390 DATA 12,6,-16129,16469,-32598
,0,0,-16129

§320 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
g.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
£330 DATA 12,6,28866,28866, 20866,2
BBE6, 28866

5340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5350 DATA 12 6, 12504, 12504, 12504 1
2504, 12504

£360 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5370 DATA 26,%3,0,-16129,3840, 1646
9,-2816,-32598,23043,0,-24563,0

s Tl

5380 DATA -32755.-16129.822,0,3126
.0,12504,0,12504,0,12504,0,12504,0,
12504

5390 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0.0

5410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5420 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5430 DATA 0,0.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0.0,0,0,0,0,0

5440 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0

5450 OATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5460 DATA D,D

5470 DATA 26,13,-16129,0,31829,0, -
26710,192,10496,112,512, 156

5480 DATA -16129,156, 12288, 39, 3072
,39,768,-16175,768, - 16378

5490 DATA 768,-16375,768,-16378,76
8,-16375

5500 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

§510 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5520 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5530 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5540 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5550 DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.,0,0,0,0,0,0,0

5560 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

5570 DATA 0,0

G580 ° OUF ! 1 1

ST COMPTE
POUR ST - GFA BASIC
par
Stéphane Coffinet

Cet utilitaire prend en charge
volre compte bancaire.
Il traite jusqu'a 6000

opérations correspondant

4 un crédit ou & un débit.

Il fonctionne en moyenne

et haute résolutions.

Si vous utilisez la haute,
vous devez cliquer sur l'option
Text 16 ou Shift F8, avant de

lancer le programme.
La date dolt étre saisie sous
la forme jj/mm/aa.

Hidem

Dim Crdes$(&000) ,Dasoor$ ( &000)

Menu:

Cls

Print At(l,1)31"Faites votre choix &

Line 0,%,158,9
Print At(3,3)1"1 - Entree des opera
tiona”
Frint AtL(3,4)1"2 - Liste des operat
1ons”
Frint At(5,5)1"3 - Chargesent des c
osptes”
Framt At(3,6)1"4 - Bauvegarde des c
amptes”
Frint AE1S,7)1"3 - Effacement de 1i
qne™
Frint At(3,8)1°“6 - Position actusl
du compte” F
Primt AL (5,10)3*7 - Fin des operati
ons"™
Gt
FPrint At (1,12)) "Entrez le nuseroc de
votre choix (1-7) 1 =
Form lnput 1.,As$
A=Val (A%)
14 A<l Dr A>7
Goto GtO
Endi #
Dn‘ﬁ Gosub Ceb,Lis;Cha,Bau,Ef,Pac,.F
n
Goto Menu

ocedure Lis
1¥# Coa=0
Boto Fin
Endy ¥
Lis=1
Gosub Ceb
Lis=0
Cls
Feturn

EFFACEMENT DE LI1GNE

Frocedure Ef

1 Camzd
Goto Fin

Endi ¥

Eff=1

Gosub Ceb

Ef¢=0

Tty=0

14 Xw=}

Ew=0
Boto Fin

End.

For J=1 To Com
Dascor$(J)=Dasocors$ (J=1)
Crdef (J)=Crdes$(J+1)

Naxt J

Com=Com-1

Return

Procédure Ceb
ag===
Sol de=0
Tt
Cls
I¥ Lis=0 And Effm)
Frint At(l,1))"Voulez-vous i1a |
1ste des operations 7 (oul/mon) 1%
Fora Input 3,AS$
I¥ AS<>"oul*® And AS<>»"non" And
AT~ "0 Ana AS<>"1"
Boto Tt
Endi
Endi f
Cls
Gosub Cadre
Li=d
14 Com=0 And Liw=l
Goto Escapade
Endi f
14 Com=0 Or Af=“0%
Gatao Gtl
Endif
If Effm]
Frint At(13,14);"Appuyez sur “»
pour effacer”
Print At (1,172 ;"
ne"
Endif
If Eff=0

la lig
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SESAME

Prant AL(1T, 140" liste des e
‘ opesrations” dune it ‘-"-“-"-“-",w:\\: -
Endi 4 Duvarture o A
e i o S e UNITES CENTRALES o™
or - o N1 ]
Af=Dasoor i) ud + GEOS - 64 K Nouvear
A=Val (Mad$ (AT, 1,11} “"‘" girs® c 64 NMmcﬂr

DatF=Mig¥ (Aar ,2 Al

Or df=Midf (AT, A+2,Len (AT} -N-11 mkﬁE c 128 Azmpl:‘“F !:-HI-f."I...,_..
Prine At(i3.i)iora YR C 128 D A2:.nc ey

Prant At(13,L1);0radr J
Crde=Val (Mia? (Crdef (1), ,LeniCr PC, demandez-nous les nouvesux prix

defil)i=1))

I¥f Migf (Crdes (1), ,1,1)="c" EN PLUS ;&\WA\WAVAVAW\VNA\V

il ol ; PERIPH ES J
-‘_‘Cr:“' t At (Sa,L u g “HERER GHATU‘TS ERIQU

. 0 BYNTHE VOCAL TECHN MLISIC 480
Solde*Sol desCr de -

SYNTME VOCAL VOICE MASTER 850
IMPRIMANTE
Else MPS BT 1 INTERFACE MIDI
Print At (45,L1);Using “eseee, MPS 1200 * mTenrace
an- .Crde - MONITEUR \EE G
Solde=Sol de-Crde :"g'“g“"' RS 232
Endi+ I_::.,':u.( nd + TELEMATIGUE
B MODEM OTL DIGITELEC
Print At (&B,L1)iUsing (LT LT K7 130 MODEMDTL + DIGITEL EC
"" . Soloe DISK 1641 EMULATEUR MiNITEL
I 14 Efém] DISK 1871 i)
1 QRAPHIOUE DIGIT ALISEUR PRINT TECHAR
Ity=Inp (2} TABLETTE KOALA PAD INTERFACE PALRVE
| Endi ¢ TABLETTE GRAPHIECOPE TUNER TELE
| CRAYON OPTIOLE CART —
Exit I¢ Ity=42 SOLRIS 64 MAGIC MOUSE o BuC
RIS 1 =
La=Li+] i?;:llns s POWER CARTRIDGE
| If Lya=13 SOUND EXPANDER E:‘;{T;::L"'::"
| Print At(17,19); “"ApPUYRI WLl SOUND SAMPLER

CLAVIER EYNTHE EXTENTION MEMOIRE 256 K
une touche"™

Frint At (21 ,20) "pour la suit
e*

Print AL{17 2113 ("= = retou
oAU menu)*
| A=lnp(2)

| PROMO
-l P i
“onet , C64N + lect. Disk

Endi ¥
PFrant At (17,19) ;Spec(22) 1541

Print At(21,20);Spci13) + m 7
Print AL (17,211 3Spc(22) anette

Gosub Efftab , + 3 logiciels gz
Limg
Y
Next |
I¥ Tty=wa2

Endif A 299” F -
P & & A A P
AN A AN P

Exit I+ Bo=i
AN | BRAIRIE

=N

P

Endy 4 1
I¥ E4ém=) * MICRO APPLICATION LE LIVRE DU LECTELR JEUX [ AVENTURE \,/
K] DE CASSETTE 1630 a9 COMMENT \/
144 LE LANGAGE MACHNE DU LES PROGRAMMER 29 J
Bota Fin 148 COMMSODORE B4 rsl J
| Endi # LA BilLE TOME 2 ras CLE POUR CE4 10 J
| DU COMMODORE 128 243 LE LWRE DU LECTEUR CLE POUR C128 110 J
| 14 BPo=} LELUVAE DUBASIC 70 145  DEDISOUETTE 1547 178  BARK C128 148 v/
| Bo=0 LE LIVRE DU LECTELR D€ LE LANGAGE MACHINE DU CPMPLUSSURCIZE 143 \/
| ISOUETTE COMMODORE COMMODERE £4 102 PROGRANSIE J
I Goto Fin 1571 ET 1570 TOME 1 148 CB4 120 /
| Endi é PEEKS ET ENTRETIEN ET REPARATION 102 PRDGRAMME \/
| POKES DU C128 129 DUVEC 1541 148 ci2e 120 \/
i Print Ati13,18)5pc (30) V

MAGNETRON ENDLURD BACER 95146
MORPHELIS FIST 2 96129
OCTAPOLIS GAUNTLET 86145
FLATOON 2 GLINGHIP 145195

o, L
Print AR(13,17);Spc (30} N R A A R ooy
C\AAA (S e z
I¥ Lis=] f BUREAUTIGUE PYRTATON . Nou\'in 9318 v
Frint At(19,19);* Fin de la 1i V.//‘A " 3 AOLLING THNDER | iBe 103118 v
st f i STAR WARS 188 v
Print At(19,20);" pressez la to f vt ; ANDY CAPP s : v
| uche® f bk i VOYAGER 198 Y v
Frint At(19,21);" ‘e f b e e so * COMPILATION v/
Attente: f e e 165 v
E=lmp(2) f ORAPHIGUE/MUSIOGUE REFLEXION o \/
14 E->42 f e e CHESSMaSTER 108 \/
Goto Attente f ART STUIDHO D e 108 v
ol P B, EEGs U Y
C 1
2 Gota Fin % m;;;mi |o: % |
ndy ¥ -
*ss SAISIE DE TOUTES LES DO % SxaTEORDE . || 198 \VJ//
NNEES sss f WESTENN GAMES . 108 /
Gt1: f BASKETBALL 95145 /
| Frint At(13,15);" Pour revenir au f #1148 / I I |
| menu, entrer” % #5146 /
Fraint At(13,146);" *' dans la co 7 :::::g .4:
lonne DATE, " E ALGEBRE N 1 A N"2 ey
Com=Cpm+| = ms . !Ls'-:;lj
saisie date ] pllesirn S h AD ok
Sdi REOANE RENGE
D : 136
Lonw ] g :FSLW ARMY MOVES :;}::45
Daty= $ CLEVER § SMART BOMBIACK 2 25120
Do DARK SCEFTRE COBAA BE/125
Dbl: w | iTaLEN DEEFER DUNGEDNS 95,145
2
—_
!
L]
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Print At

(Lon,Li)jMids (Dat#,Len(

Dat4} 1)
Print AtilLon+1 Liyz"."
E=lnp{2)
Exit If E=13 And Lon=%
Exit If E=42

I+ E=B And Lon?>1
Dat¥=Mid¥iDat#,l,Len(Dat¥)-1)
Frint At(Lon+1,Lijgz" *
Lon=Lon-1
GBato F10

Endi f

If E<48 Or E>57
I¥ E=47

If Lon=%
Dat$=Mid& (Dat#,1 ,7)+"/"
Goto Fio
Endi f
DatF=Dats+"/"
Lon=Lon+1
Bato Fio
End} f
Goto Dbl

Endi f

1f Lon=9
Datf=Mids(Dat$,],7)+Str${E-48

Gota FiO
Endi f
Dat¥=Dat#+Str# (E~-48)
Lon=Lon+1
Fil:
Loop
Print At (Lon+1,Lij}z"™ "
I+ E=42
Com=Com—1
Gota Fin
Endi+
Basub Verif
1f X1<1 Or X1>31 Or X2<1 Or X2>12
Frint At(2,Li);8pc(B)
Boto Sd
Endif
Frint AE(13,Li);§
Form Input 2%9,0rd#$
Erl:
Print At{(45 . Li);
Farm Input 8,Er$
Deb=Val (Er#)
Print At{(3S&,Li)}
Form Input B8.,Er$
Cre=Val (Er¥)
I¥ (Deb=0 And Cre=0) Or
nd Deb< Q)
PI9T. 99
Frint At(4A5,Li);Spc(B)
Print At(S56,L1)5pc(8)
Goto Erl
Endi
1¥ Deb<>0
Crde$(Com)="d"+Str¥(Deb)
Frint At (45,L1)jUsing "Rimen, ae
" Deb
Endif
I¥ Cred>0
Crdef (Com}="c"+Etr%(Cre)
Print At(S6,Li)jUsing "Wk, s
“.Cre
Endi f
Print At(13,1%); "FPressez
pour walider*™
Frint AE{14,20);"ou
Ay 4T
BtZ:
E=Lnp{2)
I E<>32 And E<>13
Goto Gt2
Endif
Print At{13,19) ;Spci{30)
Print At{(14,20);Spc(28)
I1¥ E=32
Com=Com—1
Print At{2,L1);Spc (8}
Print At(13,L1);Spc (2%
Frint At (45,L1);Spc (8)
Frint At(S&,Li);Spc (@)
Boto Gtl
Endi f

(Cre<-0 A
Or Deb»79999.99 Or Cre>9

"RETURN "

la barre en

Soclde=Solde+Cre-Deb
Frint At(&8,Li)jUsing “HHaass, 4"
«Salde
compression memoire
AF=Str¥(Len(Dat¥))
Dasoor# {Com)=A%+Dat$+0rd¥
Gosub Classement
14 Corl=}
Boto Fin
Endi
Li=Li+1
I+ Li=14
Gosub Efftab
Print At(2,4);Dat#
Frint At(13,4);0rds
Frint At{45,4);Using "Hdaae. #E"
s Deh
Frint At (S6,4);Using “Haa#E. B4
yCre
Print At (4B;4)jUsing “#aHHHE. i
",Salde
Li=3
Endif
Boto Gt1l
Fin:
Return
Frocedure Cha
[c13-11
Cls

Print AtE(l, 1)g""'e"
au menu”
Print At{(1,3);"Entrez le nom du +
ichiar  “j
Form lnput 9,A%$
1+ as="="
Goto Fin
Endif
Print At(l,1);8pc(2&6)
Gté:
Print At(1l,5);"Confirmation ? (ou
ifnon) ¢ "
Ferm Input 3,B¥
If B$<{>"oui”™ And B$<>"non" And B¥
<>"1" And BS< "0
Print At{28,5);Spc(3)
Boto Gté
Endi¥
1¥{ B#="non" Or BF="0"
Goto Gt5S
Endi ¥
If Exist (A%)
Upiann "1 W 0
ITnput #2,Com,Dd¥
For I=1 To Com
Input #2,Dascor¥(l) ;Crde$(l)
Next 1
Close #2
Boto Fin
Endif
Print At(1,7);"Fichier introuvabl
e. Verifiez votre disquette puis”
Print At (1,B8);"Appuyez sur une to
uche pour recommencer.”
Frint At(1,1003"('#" = retour au
menu)
E=1Inp (2}
14 E=42
Goto Fin
Endi
Goto GtS
Return
FProcedure Sau
If Com=0
Bota Fin
Endif
Bt3:
Fre:
Cls
Frint At(l,1);"Entrez la date d'a
ujourd ‘hui (jji/mm/aa) = "3
Form Input B,Dat$
Gosub Verif
If X1<1 Or X1>31 Or X2<1 Or X2>12
Goto Pre
Endayf
Dds=Dat¥
Print At(1,3);"'s’ Four retourner

Pour retourner

au menu™

Print At(1,5);"Entrez le nom du f |

ichier t "j§
Form Input 7,A%
l‘ ﬂ."ll'll
Goto Fin
Endif
Frint At(1,3)38pci{Zé)
Gta:
Print Atl1,7)j"Confirmation 7 (ou
i/non) 1 "
Form Input J,B#%
1¥ Bs<>"pui" And Bf<>"non" And B
£3"1" And BE<>YO"
Print At(27,7);8pc(3)
Goto Gt4
Endif
14 Bs="non" Or B$="0"
Goto Gt3
Endif
Open "a",#l1,AF
Write #1,Com,Dd¥
For I=1 Ta Com
Write #1,Dascor$(I}),Crdes(])
MNext 1
Close #1
Return

" FIN DU PROGRAMME

Procedure Fini
Cls *
End
Return
Procedure Cadre
Box 0,4,639,199
Box 92,4,346,199
Box 435,4,520,199
Line 0,18,4%%,18
Print At(3,2);"date”
Print At{(28,2);"Designation”
Print At(44,2);"debit”
Frint At(S?7,2);"credit"
Print At(71,2) ;" salde"
Return

Frocedure Efftab
For J=4 Ta 14
Print At(2,J);Spc(B)
Print At{13,J);Spc (29}
Print At(45,J);Spc(B)
Print At(S5&,J);Spc(B)
Print At(&8,J);5pc ()
Next J
Feturn

Frocedure Pac
If Com=0
Goto Fin
Endif
Cls
Solde=0
Td=0
Te=0
For I=1 To Com
Vv=Val (Mid${Crde®(1) ,2,Len (Crdef
(1y3=13)
1f Mid#(Crde®(l),1,1)="d"
Solde=Sol de-V
Td=Td+V
Endif
14 Mid$(Crdef(l),1,1)="c"
Solde=Solde+V
Te=Te+V
Endi f
Next 1
I¥ Ddg=""
Bato Mph
Endif
Frint At(1,1);"Derniere modificat
ion le “;Dd#
Hph:
Print At(1,T); " "Nombre d’ 'operation
= ":Com
Print At(1,5);"Total des credits
="jlUsing “#xuenne.dr" Tc
Print At(l,6);"Total des debits
="alUsing "H8HENEE, 48" Td
Print At(1,7);"Total general
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SESHME

R i Dty SIS

| m 11, bd Valtairs - 75011 PARIS Tl - (1) 83,57 a8
=":Using "“##dH#ss. #4" Solde B9, cours Lisut 13008 MARSEILLE TH 914
.r 15071 PARIS Tél : {1) 43
AT

{(1,9)

W FIETY Duverture d'une
de “"jAbs(

houtique AMIE
i Marseille

B9 cours Lieutaud

13006 Marssille

020 ST« 7)o ron toc oo
| (1,02 "Appuyer aur "% po , 920 STFu: 0" bz 5490
| CHENESIAE c LT | 1'] % DE !:M-:'_‘l M?;arn Ih::';
| "eetnec PRODUITS [t LR R 1
il TN 1040 STFeC, oo - 7490
GRATUITS Megas:y o3 mr ! = 11800
pepeeae  Mega::ii o 15300
Mega laser:. 554~ 24800
x2eval (ria¥ (Dats1412)) Mega laser:..: ..~ 28400

Retiinn A AN AN NN AN AN
NN PERIPHERIQUES ANZANZA

cedure Yerif

1=Val {(Mid¥ (Dat¥,1,2))

| classement par

=53 TABLETTE GRAPYIOUE CRP 480K
DISK 500K 3°1/2 5F 354 1580 "
b e i e i DSK 1 Mo 3172 SF 314 1990 _ TAMLETTE ADIGITALSERKUNTA e
edure Classemant
DHSK DUR 20 SH 204 4990 ° AUDD
DISK 1 Ma 3" 1/2 CUMANA 1880 DNGIT ALISFLIR SO0UND MASTER 19490
DESK 1Mo 5148 CLMANA 2400 ST mEFLAY Boa
IMPRIMANTES "
Il TRRCHEL 5 B4 1930 ::uﬂ"rm"é:ocn 455
: LARER LA 04 14100 EXTENSION MEMORE 512K as0
+ MOMITEUR EMULATELA MAC 1800
L 2,8) HRGM 124 1450  OSCALLOSCOPE 1990
21 |  COULELR BRET MR SMI 1425 2980 PROG DEPRDM 1990
SRt * YIDED INVERS MONITELR MONO COLUL 250
y e DMGITALISEUR REAL TISER ¥ FREE BOOT 4
Tyz=1 e
. potlrerin * TELEMATIGUE 1
Endi 4 CAMERA 3350 . -
Rats s < Sae0  EMULATELR MINTEL 50
STATF 183y * SABLES
Exit If X V1 TUNER TELE 1360 2 MPRMANTE 150
it ¥ HANDY SCANMER 1980 mt 150
150
| P RALLONGE JOVSTICK a0

i}

=] Ta Co
Dtas=Mid¥ (Dascors$ (1) ,2,
Al=Val (Mid¥(Dta¥,7,2))
Exit I+ Al<{>X3

MNext J

For K=1 Ta J-1
Dta$=Mid# (Dasoor$ (K} 2,8
AZ=VYal (Mid¥ (Dtas,4,2))

B}

&

7

R AN AN AN NN
LIBRAIRIE g
# MICRD AFPLICATION

LIVRE DU ST BASIC 149 GRAPHISMESETSON 149 » PEI
NGAGE

DU BASIC AU € 149  LIVRE DU LA CLEFS POUR ATAR ST

WELE ATARIS T 249 MACHEE vas  TOWE 1 /
DEBUTER AVEC ATAM LE LIVRE DU GFA Fe,

it

D
>

SYSTEME DE RASE

O

| 139 BASKC . 189 CLEFS POUR ATAR ST
For L=K To J LIVRE DU GEM 179  DEVELOPPER GFA TOME 2
! . > J ) . W GE& BASK 199 (DISQ. INCL. 299  oEm ms
| Dta#=Midf (Dasoors(L),2,8) GFA BASIC TRUCS €T AST. GFA C5UR ATAR 5T 165
! i . IDISA. WNCL.)
| ?.'_'—'Ja: CH{I:.(!i’utJi.lﬂ,_. ] e i SE N A Tay ‘-'FHIFESI:!TIUII-W“D
| Exit If AZ2<>X2

: L L. N RSN RN R > > g "

: For M=K To L-1 %%WAV V
Dta®=Mid# (Dasoor¥(M) ,2,8) - A;Bmi‘\ LOGICIELS Fumm::m
AJ=Val (Mid$ (Dtas,1,2)) ACADEMY . . 248  JINXTER .
Exit If X1<AJY BARBARIAN PALACE . 199 MASQUE = -

BIVOUAC

2

GRAND PRIX 199
. 245 LESOMEUXDELAMER N.C
MORTVRLE MANDIR WINTER DL Y| All

Next M :::l SAPIENS. Gy UTES
L= 208 TE € Houvil\ :
il CLEVER & SMART 235  SPACE OUEST B 180
Goto Cotol EAGLE NEST 206  STARTREK -
Endi f EXTENSOR 226+ EDUCATIF

Endi ¢ GOLDAUMNNER 240 BALLADE AU PAYS DE

- MIACH 3 NC  BGBEN

Cotol: MANHATTAN DEALERS

230 ENIGME A MUNICH
MISSION ELEVATOR M.C MATHS 2, 3. 4. 5.6

PREDATOR 186 DOJECTIF MONDE 1, 2

Bx¥=Dascor ¥ (Com)
Bxi¥=Crde# (Com)

Tous les prix sent TTC mm
i

PROHIBITION NC. |
a8 = . WARGANME
For N=Com+1 To I+1 Step -i i 135 DEFENDER OF
Dasoor ¥ (N) =Dasoor$ (N-1) STAR WARS TR BN
. £ b B
Crde¥ (N)=Crde$ (N~-1) ity NG ROACWAREUROPA
LM TERRAMEX 236 LLMLS. "
s00r$ (1) =B s TETRIS ME » ROLE
it ; TRASH HEAP NG PHANTASIE N 290 m
Lrde®(]l)=HB:is WAR HAWK 216 THEBARD'S TALE NC. g
Feturn WINGS 188 ULTIMA,
SENDN 250 , gPORT -
* AVENTURE COMPILATION EFYX ., 250 jod
BILL PALMER 250 ENDURO RACER 195

gy
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LIVREES ET MICEOS

Des livres pour I'été, a lire devant son micro, avant ou aprés la plage :
trois « bibles » pour les assoiffés de savoir.

Encyclopédie Galactigue. Sous la direction
de Francois Nedelec. lllustrations de Manchu
(2= polume). Edition Robert Laffont.

116 pages. 140F.

Pour les {anatiques des jeux de rdle, praticiens
de 'Empire galactique sorti de limagination
fertile du méme auteur. Nouveaux personnages,
détails de la vie quotidienne de ['Empire,
techniques et appareils les plus bizarres.
Hlustrations spectaculaires. L'humour toujours
présent, discrétement, donne un peu de chaleur
& cet univers.

Pratique du MSX 2. Eric Von Aschenberg.
Editions Sandyx. 255 pages. 185F.

Cet ouvrage est destiné aux programmeurs du
MSX 2. 1l suppose une bonne connaissance du
Basic et « des notions sérieuses » sur le
processeur Z 80. Tout sur le Bios, les variables
systémes, et sur le processeur graphique

WV 9938, qui autorise les bonnes performances
graphiques de la machine : 256 couleurs
simultanées en 256 x 21 pixels. Espérons que ce
livre contribuera & accroitre la trop maigre
logithéque d'une machine qui mérite mieux!
Aide mémoire de GW Basic. Virga. Editions
Marabout, Collection les guides essentiels.

220 pages.

GW Basic, le classique Basic interprété, est livré
avec quasiment tous les compatibles PC, et
souven! sans documentation. L'aide-mémoire
donne la liste des commandes par ordre
alphabétique. A chaque fois la syntaxe est
donnée accompagnée de la description,

de guelques remargues et d'un exemple.

En annexe, la liste des messages d'erreur,

Cela ne remplace pas l'apprentissage

de la programmation.

Aide mémoire de Turbo Pascal. Virga.
Editions Marabout. Caollection les guides
essentiels. 220 pages.

Compléte Turbo Pascal facile du méme éditeur.
C'est un dictionnaire des commandes de Turbo
Pascal. Un mot, une page de quatre
paragraphes : syntaxe, description, remarques,
exemples. Le livre détaille les messages d'erreur
du langage. Pas la peine de glosser :

utile et pas cher.

Programmation avancée en Pascal.

Nell Dale et Susan C. Lilly. Editions Belin.

630 pages. 260F.

Ce pavé sert de cours & une partie des étudiants
américains. Si vous croyez savoir programmer
(c'est-a-dire savez faire des programmes qui
tournent), peut-dtre découvrirez-vous qu'il existe
un art de la programmation dont la maitrise
ouvre la voie aux programmes plus ambitieux,
rapides, et modifiables! Rien ne vaut la qualité
des ouvrages qui ont 8té testés par des milliers
de personnes et qui, a priori, contiennent peu
d'erreurs ou d'obscurités.

Bien utiliser DBase Il + ({avec assistance el
générateur d'applications). Maurice Grand.
Editions Edimicro. 72 pages. 78F.

« Ce livre est organisé autour d'un exemple
unigue : gestion de bibliothéque, qui suffit &
illustrer le niveau élevé de performances de
DBase Il » annonce la jaquette. Certes mais
vendre & plus d'un franc la page écrite en gros

142

caractéres, souvent la reproduction d'une sortie
sur imprimante des écrans du logiciel, cela me
semble exagéré, surtout que 'ouvrage n'est pas
un mémento, et ne suffit pas non plus &
maitriser DBase [l + .

Les mémoires optiques, Editions Ecomedia,
110 pages, 68 F.

Les sigles DVI, CD-I, CDV-ROM, LV-ROM
vous donnent des mots de téte ? Les DON,
WORM, OROM et aures WMRA vous laissent
perplexes ? Alors, espérons que ce petit ouvrage
clair et synthétique qui survole en une centaine
de pages l'ensemble des techniques, des
standards et des applications des nouvelles
mémoires optiques, saura vous convaincre que
tout cela est au fond d'une simplicité enfantine.

Comment organiser votre disque dur.
Virga. Editions Marabout. Collection les best-
sellers de l'informatique.

Il ¢'agit en fait de la gestion des disgues dur PC
sur M5/DOS. Le disque dur, de plus en plus
souvent indispensable pour la PAO, et bien utile
pour gagner du temps, éviter des manipulations
de disquettes, risque, en cas d'ennuis, de
provoguer des désastres: plusieurs dizaines de
millions d'octets de programmes et fichiers d'un
coup, cela risque de vous porter sur le moral.
Le guide donne presque tous les éléments
(simples) permettant de vous sentir & ['aise en
l'utilisant : informations, trucs et astuces du
DOS, description et évaluations des utilitaires les
plus indispensables. Comment laisser simple ce
qui n'a pas de raisons valables de devenir
compliqué ?

L'ind e pour Wordstar, Wordstar
dr, Mailmerge. Virga. Editions Marabout.

150 pages.

Répond & son titre. Le moins cher des guides
de Wordstar. J'utilise pourtant ce logiciel depuis
que je fréquente les PC et j'y ai découvert des
choses. Bien sfir, toutes les informations se
trouvent ailleurs, mais ici elles sont accessibles et
les auteurs n'hésitent pas & dire clairement ce
que Wordstar ne sait pas faire, et ce qu'il fait en
théorie mais n'obtient pas facilement ou pas en
francais !

Graphisme en GFA. Editions Micro
Application, 876 pages, 249F. Les deux
disquettes correspondant au livre valent 120F.
Le livre indispensable pour qui veut obtenir une
maitrise totale des graphismes sur ST. Le gros
de l'ouvrage, bourré de graphiques, de
programmes d'explications de fond, concerne les
graphismes en GFA Basic, les aspects en C et
en Assembleur (pour aller plus prés de la
machine) sont I'objet de sérieux
développements.

Le livre permet de comprendre comment
fonctionne Artist (testé dans un Tilt Parade du
n? 53) ; il donne le programme des plus
extraordinaires fonctions de ce logiciel, et va
plus loin encore. L'un des programmes permet
d'inscrire un texte sur une sphére, en spirale en
commengant par le Péle Sud pour remonter
vers le nord! Le livre développe a fond tous les
aspects, n'oublie pas la gestion des textes, ni
celle des couleurs. Sa qualité essentielle est

d'aller toujours au fond, d'expliquer ce qui se
passe, présenter les exemples les plus
spectaculaires, non comme des gadgets mais
comme des moyens d'apprendre

4 programmer les ST.

Les programmeurs sur ST doivent lire ce
volume. L'ignorer serait une faute
professionnelle.

La Bible PC. Editions Micro Application,

760 pages, 299F. Les deux disquettes qui
contiennent les programmes présentés dans le
livre valent 120 F.

Cette somme éclairera utilement les
programmeurs qui veulent avoir sous la main
toutes les réponses aux questions techniques
auxquelles ils peuvent se heurter.

« Ce livre ne saurait étre et ne cherche pas d
éire un ouvrage d'initiation. Il s'adresse & ceux
qui sont déjd familiarisés avec le mode d'emploi
et l'utilisation du DOS et qui maitrisent ['un des
guatre langages de programmation importants
dans le domaine du PC

{Assembleur, Basic, Pascal et C). »

La premiére partie vous initiera a Ja structure de
la carte mére du PC, du micro-processeur et
des autres circuits auxiliaires.

Puis vient I'examen du DOS, de son mode de
fonctionnement, des routines qu'il utilise et dont
peuvent se servir les programmeurs.

En troisiéme lieu, vous apprendrez les charmes
du BIOS «Basic Input Output System »,
Systéme d'entrée/sortie de base, qui est le
standard d'appel des routines d'entrée/sortie qui
permet la communication entre 'unité centrale
et le clavier, 'écran et les disquettes,
indépendamment de |'électronique de chaque
variante de PC. C'est le fondement de
l'intercompatibilité des divers PC.

Enfin, une quatriéme partie détaille les autres
circuits électronigues du PC : ceux qui
contrdlent les différentes cartes vidéo, le son,
I'horloge interne, etc.

Prés de deux cents pages d'annexes fournissent
une description de toutes les interruptions, un
lexique, des tables, un index.

Cette bible, rédigée avec un souci permanent du
confort de ['utilisateur, aussi claire que possible,
devrait rester ['outil de référence des
programmeurs ambitieux sur le PC. De plus,
rares sont les bons instruments de travail en
francais. Le livre ne donne pas le détail des
micro-processeurs postérieurs au S8088, mais il
remplacera avantageusement un rayonnage de
documentation disparate !

Auto Formation Assembleur sur PC.
Editions Micro Application, 530 pages plus une
disquette, 349F.

Les auteurs sont trés passionnés par leur

sujet, comme le prouve la trds discutable
affirmation « la programmation en

langage machine est un exercice exaltant.

Si vous aimez prograrmmer en Basic, Pascal,
etc., vous aimerez certainement encore plus
manipuler des bits et des octets ».

L'ouvrage repose sur une progression
d'exercices corrigés et sur ['utilisation d'une
disquette contenant un simulateur du processeur
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BOBS : vous suivez pas & pas l'effet de vos
commandes. Les aventures des bits et des octets
entre les différents registres, etc.

Cent quatre-vingts pages d'annexes précisent les
messages d'erreur, les commandes, les jeux
d'instruction, les corrigés des exercices

et un index

Vous risquez d'y passer beaucoup de week-ends
mais une étude patiente du livre doit donner
des bases sérieuses en Assembleur. De toute
facon, prétendre apprendre I'Assembleur en
deux soirées est une farce.

Trois ouvrages utiles pour mieux maitriser deux
micros dynamiques :

Amstrad PC 1512, Nouveau Dictionnaire,
Marcel Cottini. Ed. Sybex, 572 pages, 198F.
Un dictionnaire comprend en principe une liste
de mots classés par ordre alphabétique. Celui-ci
est divisé en trois chapitres : les mots usuels du
PC 1512, MS DOS version 3.20, Dos+ wversion
1.2. Un peu hybride, cet ouvrage peut se
révéler rassurant. Bien des chapitres sont
redondants par rapport & d’autres ouvrages,
mais tout ce qui concerne la machine est ici
rassemblé.

Ordinateur personnel PC 1640, Guide de
référence technique. Fdition Micro
Application, 405 pages, 249F.

Rédigé par ['équipe de développement
d’Amstrad International, il compléte le manuel
technique « hardware »,

L'ouvrage n'évite pas le jargon d'initiés ainsi

« Bien que le PC 1640 constitue un sur-
ensemble de l'implémentation du standard
informatique de fait, ce manuel ne fera pas
référence aux différentes améliorations qui y ont
8¢ apportées ». Autrement dit : les lecteurs
doivent se débrouiller pour savoir quels
passages, spécifiques au PC 1640, ne
s'appliquent pas aux PC du tout venant.
Précision indispensable : « Il est tenu pour acquis
que le lecteur posséde une expérience réelle des
systémes d base de 8086 (ou 8088) et des
circuils associés. »

Pour les programmeurs de la version supérieure
du compatible PC d'Amstrad. Ardu et utile.

Amiga. Le livre de I'Amigagos. Editions
Micro Application, 288 pages, 199F.

Le livre dévoile tous les secrets du CLI

« Command Line Interface », ou interface de
commandes par lignes, une des icénes que vous
apercevez au moment du démarrage de
TAmiga, et qui symbolise le DOS, le systéme
d'exploitation de la machine. Cet instrument
aide & mieux maitrser 'Amiga. Ce livre démarre
avec des explications élémentaires, mais
néanmoins fort utiles, utilisation du répertoire,
suppression et copie de fichiers. Puis les détails
deviennent de plus en plus complexes,
heureusement un peu d'attention évite de se
noyer. Certains chapitres vous apporteront
beaucoup ainsi ['utilisation des fichiers batch,

{en clair, la mise au point de mini-programmes
composés d'instructions pour le CLI}, ou encore
les movens d'utiliser 'Amiga en mode
multitdche.

L'ouvrage s'adresse & des utilisateurs de I'Amiga
qui ne connaissent pas par coeur les processeurs
de leur machine. Il comprend quelques
programmes de nouvelles instructions pour le

CLI. Doté d'un index cet ouvrage doit trouver
son public.

D'innombrables programmes d'utilisation
quotidienne, riches et parfois complexes,
requiérent une période de formation ou d'auto-
formation initiale. Mais un probléme inopiné
surgit ou c'est la panne de mémoire
{neuronale). Bien des ouvrages se proposent de
guider vos premiers pas ou d'épauler votre
pratique au cas odl...

Ainsi Lotus 1-2-3, un tableur de Lotus
Development Corporation doit  sa trés grande
diffusion de susciter une foison de tels manuels :

Lotus 1-2-3 facile, de Philippe Daumerie, aux
Editions Marabout, Collection Les best-sellers de
l'infermatique comprend 256 pages au format
d’'un livre de poche.

Comment ne pas faire une montagne d'un
tableur, ou d'une feuille de calcul électronique.
Rédigé pour les gens qui n'y connaissent rien
mais ont besoin de s'en servir. En principe, au
bout de huit jours, vous n'aurez plus recours &
cet ouvrage. Il vous aura évité quelques heures
énervantes 3 patauger dans les fonctions du
logiciel. Cela vaut l'investissement.

Bien débuter Lotus 1-2-3, par M. Bosetti aux
Editions Micro Application.

230 pages mais 149F.

Plus précis, plus méthodique que l'ouvrage
précédent il devrait accompagner plus longtemps
les utilisateurs de 1-2-3. [l mentionne les
utilitaires développés sur la Base de 1-2-3, mais
pas les clones (les programmes compatibles).

Il fournit des indications sur HAL « Human
Application Language » mis au point pour
dialoguer en langage naturel avec la machine,
enfin presque.

Lotus 1-2-3, collection les guides SOS,
foujours chez Micro Application, comprend

149 pages et codite 99F.

Il se veut une aide mémoire des utilisateurs,
Organisé selon les menus, les fonctions puis
l'utilisation des macro-commandes il ne saurait
guider une auto-initiation.

Micro Mémento VP-Planner +

par A. C. Guihéneuf, chez Edimicro

ne compte que 64 pages et vaut 59 F.
VP-Planner + est la derniére version d'un cléne
de 1-2-3, développé par Softissimo. Ce micro-
mémento qui inaugure la collection sert
strictement d'aide mémoire : quelle séquence de
touche faire pour obtenir tel ou tel résultat ?

Sprint, le traitement de texte de Borland a fait
travailler dés sa sortie des auteurs de manuels,

Sprint, les guides SOS. Edition Micro
Application. 204 pages, 99F.

Sprint est extrémement simple d’emploi, mais
ses fonctions de programmation, trés puissantes
et inutiles pour un usage quotidien méritent-elles
un apprentissage. Or le guide ne sert & rien
pour démarrer, et ne suffit pas pour maitriser les
fonctions avancées.

De surcroit Borland a édité un excellent manuel
alors. ..

Micro mémento Sprint, par G. Schmitt chez
Edimicro. 64 pages, 59F.

Les remargues précédentes s appliquent a
merveille & ce fascicule.

La collection « Bien débuter s, des éditions Micro
Applications débute elle-méme par une rafale de
publications.

MS-DOS. 264 pages, 99F.

Vous avez un PC entre les mains pour la
premiére fois ou presque. Or sauf pour certains
jeux qui se chargent automatiquement, la quasi-
totalité du travail avec des PC exige un passage
par les écrans du systéme d'exploitation,

du DOS.

Ce livre explique tout clairement. Il faut passer
quelques heures 3 le pratiquer, et cet
investissement sera rentabilisé & chague
utilisation de la machine.

Base III. 190 pages, 99F.

Le plus connu des logiciels de gestion de
données sur PC a des fonctions de base
simplement accessibles. Ce guide, qui ne
remplace pas les manuels fournis avec le
logiciel, aidera & les maitriser. En revanche,
pour jongler avec le langage de programmation,
la recette est aussi simple & énoncer que longue
& emprunter : il faut travailler! Une aide pour
débuter rend la tdche moins difficile.

Turbo C. 300 pages, 99F.

La franchise de l'introduction évite les mauvaises
surprises : C n'est pas le plus facile des langages
de programmation. [l requiert une grande
patience et une grande discipline.

Présentation et exercices progressifs, puis index
et messages d'erreurs, le guide privilégie ['aspect
initiation sur celui d'aide-mémoire.

Superbase par Jéréme Noély

et Eric Granados. 204 pages, 149F.

Une introduction au systéme de gestion de base
de données (SGBD) Superbase, qui tourne sur
PC et ST et sur Amiga. Ce logiciel puissant
mais relativement simple et convivial peut
rendre d'immenses services.

Maths et programmation bac C.D.E.

Daniel Saada. Editions Belin. 222 pages, 65 F.
Tous le programme du bac en soixante-neuf
problémes entiérement corrigés. Clest une
révision du programme & ['aide d'un micro et du
Basic le plus élémentaire. Futé. ..

Minitel Story. Les dessous d'un succés.
Michel Abadie. Ed. Pierre Marcel Faure.

176 pages, 98 F.

Manifestement écrit sur un coin de table ce livre,
n'a guére plus d'intérét qu'un dossier de presse.
Se lit facilement et trés vite, alors s'il vous
tombe sous la main, vous y apprendrez peut-
étre guelque chose.

Voler avec Flight Simulator. Pour
Macintosh, Amiga et Atari ST. Charles
Gulick Microsoft Press/Editions P.S.1.

Pour les fanatiques de Flight Simulateur II, et
pour ceux et celles qui vont le devenir... Mieux
qu'un mode d'emploi c'est une invitation  de
multiples sorties au-dessus du territoire des
USA. Et quand lauteur vole & la vue entre
Chicago et New York et qu'il se pose & La
Guardia malgré une erreur de navigation, on est
prét & le féliciter pour sa brillante excursion !
Les vrais frappés des simulateurs de vol ne
devraient pas pouvoir se passer du livre de
Gulick. ..
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En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et en nous retournant le bon de commande ci-dessous
ACTUEL M.SXII HB. 500 Sony Western : n® 41, p. 118 Hacker : n® 39, p. 17
B.E.: n® 27, p. 105 e Harry et Harry : n® 42, p. 132
.z N i M.S.XII H.B. 700 Sony D 1ER Hobbit (the) : n® 30, p. 140
Création d'entreprise “:!"2‘2 p. 24 B.E.: n® 36, p. 92 Masquerade : n® 27, p. 170
, rias Nitendo Entertainment System : Action : n® 38, p. 106 Mind Shadow : n® 35, p. 154
Cing ans. cinquante nu:;é;l:}n :e T'.:'IDl ) g “: :5_ p. gg :'nlnantl-o:: d n® uap_ :::""":e Manor - ,,: 53, p. ]:
F NMS 8250 E.:n° 41, p. 1 cade (adaptations de jeux d7) cte (le) : n® 40, p. 1
Dessin animé par ordll;‘a:ezu; t:ﬂ.}.m PC et compatibles n® 50, p. 86 Passager du temps (le} : n® 45, p. 120
; ety B.E.: n® 28, p. B2 Aventure : n® 3, p. 52, n® 18, p. 56 Orphiée : n® 31, p. 142
ol o s ;?m:ée":'le o MS:n®37 p. 108  Aventure/action: n° 30, p. 94 Robineon Crusoé:  n° 51, p. 102
= n® 38 gz PC 1512 B.E.: n® 37, p. 114  Aventure grandeur nature (I') : Scoop : n® 28, p. 138
Intelligence artificielle (I : S Sega Master System: n° 43, p. 76 n® 44, p. 70 Space Quest: n® 55, p. 106
o n® 52 118 Spectrum M5: n® 34, p. 114 Batailles navales : n® 19, p. 52 Sram : n® 37, p. 172
Jwix darcade (les): n® 33' p- 98 Spectrum +2 B.E.:n® 36, p. 88 Casse-briques : n® 44, p. 67 Sram 11 : n® 43, p. 105
Mbmnicos onth uu'““}_ Ll SV 318 BE.:n® 10, p. 22 Combat : n® 39 p. 9%  Tass Time: n® 44, p. W
L "o a1 s 6b TI 99/4A B.E.: n® 2, p. gﬁ Combat (corps a cmpsf'é.?éei: Top secret : n® 46, p. 136
2 & A% o TO 7 Thomson B.E.: n° 30, p. 88 n® 52, p. 76  Zim Sala Bim : n® 27, p. 168
Micro en RFA (la): n® 42, p. 64 TO 8 Thomson B.E.: n® 35, p. 108 Commerce interstellaire : Zombi : n® 38, p. 143
N ; TO 9 Thomson B.E.: n® 25, p. B2 n® 42, p. 110 Forro : n® 49 p. 1M
BANC D'ESSAI/MICRO STAR MS : n° 30, p. sg g”“w sutomobiles: n® S1, p. 72
Ami B.E.: n® 32. p. 106 TO 16 PC: n® 46, p. 11 réation graphique : S0S AVENTURE
s 508 BE .n°42 p 104 TRS 1000 EX B.E.:n® 37, p. 114 n® 12, p. 62, n® 36, p. 106
Amstrad CPC 464 VG 5000 B.E.:n® 18, p. 46 n® 46, p. 82  Ajventure Builder System :
B.E.n° 18 p. 48: MS n° 23, p. 68 XPress 16 BE.:n®40,p. 62 Création musicale: n® 47, p. 114
Amstrad PC 1640 : n° 49, p. 112 ZX 81 B.E.:n® 24, p. B2 n® 15, p. 60. n® 29, p. 100 Affaire (I : n® 35: : 150
Apple 1I M.5.:n" 25 p. 86 Epouvante : ::a 55, p. 80 Affaire Vera Cruz (I': n® 30, p. 129
Apple 1 G§ B.E.:n°38 p 88 CHALLENGE Enquétes policidres: n® 31, p. 108 .o ¢ pqventure:  n° 39, p. 121
Archimedes (I) n® 50, p. 80 n®47. p. 90 Lhen: n®2l,p T2
Atari ST BE.:n°24, p 78 Astrologie, Biorytmes:n® 27, p. 148  Flippers: n®28. p. T4 oo Fires: n® 55, p. 94
MS:n° 33, p. 92  Billards (les): n® 43, p. 94  Flipper: n® 44, p. 62 Alternate R;plily‘ ot “' Pl 173
Atari 130 XE BE.:n°22 p. 72 Boulder Dash et Pac Man:n°® 52, p.88  Générateurs de jeux d'aventure : i n® 55, P- 9%
" a a s x
MS:n® 28, p. B6 Boxe : n® 28, p. 116 n® 28, p. 92 Auge de Cristal (I': n° 54, p. 1M
Atari BOO XL BE.:n° 9, p 21 Caitch n® 50, p. 104 Glisse (skate, surf, etc.): Autovisuel : n° 37, p. 162
MS:n° 28, p. 86 Contrile aérien: n® 34, p. 146 n°dd. p. T8 oo Tomb Revisited : n® 23 ‘,' 89
Ainke B.E.:n®11,p. 40 Echelles et plates-formes deux de réflexion : n® 34, p. 124 Baratin Blues : .n° a1 el 129
MS:n°29. p. 96 n® 53, p. 96 Jeux de riles: n®33, p. 104 g, ' Tale HI-: n° 55, p. 97
Commodore 64 B.E.:n° 7,p. 24 Gauntet: n® 54, p. 90 n° 53, p. 78 Bt Palmer: n® 51, p. 190
a° 22, p. 70. n° 24, p. 22 Golf : n® 35, p. 132 Joysticks : n® 16, p. T0 Bormowed ";ne. as 30' : 128
MS: n® 27, p. 108  Guerre sous-marine: n° 36, p. 124 n® 4l p. 106 o Island - n° 31, p. 130
DX7,CX5M  B.E.:n°29,p. 90 [Inertie: noan P It SKoeidMion: n°45.p. 80 Conal meurtre : n® 35. p. 146
EXL 100 B.E.:n® 15, p. 26 Jeux de cartes: n® 30, p. 116  Musique : n®43. p. B0 o isin Blood: n® 55 p. 102
MS: n° 35, p. 11 Jeux en équipes : n? 51, p. B4 Onze ordinateurs & moins de 1 000 F : C ae-das T aroos (be) : e
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100  Jeux de raqueties: n° 38, p. 128 n® 4,p. 50 o i n° 51, p. 9
Mega ST B.E.: n® 47, p. 84  Jeux olympiques: n® 15, p. 76 Péﬂph&thunu: “125' P- 92 Chimera: n® 52, p. 97
Minitel B.E.:n° 34, p. 106  Motos: n° 42, p. 122 Robotss:n®11,p.54.0° 17,p. 30 gy, n® 43, p. 100
MO 5 Thomson B.E.:n® 14, p. 26  Navette spatiale : n® 46, p. 110 5"“"[““'":“ cnndullec: Crapule (la): n° 44, p. 85
MS:n° 30, p. 88  Simulateurs d'hélicoptéres : n° 9, p. 60.n° 32, p. 124 o0k Garen ; n® 51, p. 89
MO 6 Thomson B.E.: n® 35, p. 108 n° 47, p. 108 Shnulaigurundq vol : Dallas : n® 23, p. 91
M.5.X BE.:n°18, p. 40 Tennis: n° 5, p. 32, n° 31, p. 122 n®7,p. 70. 0% 20, p. 60  pajs oy n° 33, p. 143
n® 23, p. 62 Wargames : n° 33, p. 122 Simulations éwnnmlqt;?él o 82 291B Baker Street: n° 44, p. B
. = . o
Stmulateurs. de volle: “,u 4.p. 72 g:::lr;r-ﬂnerhlm: :’ ::. : :g:
BON DE COMMANDE ANCIENS Space lmaders: %% S0 6L Deigomuorid: 031 b 10
NUMEROS TILT Sporis: 8013, p.50.0%87,p. 116 SRl 5 R
5 Sports d'équipe : n® 35, p. 118 b Master: s 51;_';_ %
A retourner a Tilt, Strip Poker : n°44,p. 77 o Sotte: oo aS i
Wesgaemes : 0?10, p. 56  Eiorll Dagger (the): n® 49, p. 119
2, rue des Italiens OB B I e T
75440 Paris cedex 09 Faery Tale Adventure (the): |
LUDIC n® 46, p. 132 |
ol O . Fourth protocol (the): n® 28, p. 1
Je désire recevoir les numéros suivants : gle don ) o 12.p. 58 Ermth prsteos! el ¢ B p. 188
&AW €): - . P Ordinateurs : n® 31, p. 128
Broadsides : l'l: 21, p. 68 Fer et flamme : n® 40, p. 124
Cauldron 11: n® 34, p. 34 Feriche (le): n® 40, p. 124
Crafton et Xunk : n" 38, p. 132 FREE.: n® 27, p. 163
Nombre de numéros i o s i v gy ey ) W, od2p. 128
- — v P Geste d’Artillac (la): n L p- 1 F
Somme totale | | Fhght Simulator 1 n° 169, 66 coee pt’e  mese s B
King Quest I1: n° 33, p. 33 \ d e
Je vous adresse la somme de 20 F pour Mystére de Kikekankol (le): oo bl o SRR
. n® 10, p. 66  Hap d'Oslande : ° 53, p. 102 |
Chaque numéro par: Pawn (the) : n® 45, p. 110 H::na d: serpent (les :“.'!:‘ 1
= Sorc - n® 25, p. 115 .
chéque [] mandat [] & 'ordre de Tilt. Sow VB S : P du vent 1I) (T : n°® 42, p. 129
PY pg i - Histoire d'or ; n® 37, p. 160
% n® 20. p. 52. n® 28, p. 122 Hyichiker's Guide to the Galaxy (the):
TR - SOLUTION LECTEURS fpoud S oy
- I H - . P
Prenom H ::l?:lfﬂlﬂoﬂlf'“ﬂ“‘ :' :;.. : ]g i
" Affaire Sidney (I') : n® 47, p. 122 Jinxter : n®52 p. W
Adfesse i Borrowed Time : n® 41, p. 130 Intrigue : n? 54, p. 105 1
Eureka : n® 20, p. 76 Karma : n° 47, p. 112
n® 21, p. T6. n® 22, p. 98 King of Chicago : n® 40, p. 123
Code postal : n® 30, p.136. n° 31, p.141. n® 32  King Quest I : n° 32 p. 150
V'" = p. 158. n® 33, p. 147. n® 34, p. 162 Knight Orc: n® 49, p. 120
Hie : Forest at World's end (the) : Land of the Lounge Lizards (the):
n® 29, p. 126 n® 47, p. 113
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Las Vegas n® 29 p. 123
Legacy of the Ancients :

n® 45, p. 116
Lord of the Rings n® 29, p. 122
Maitre des ames (le) n® 50, p. 116
Manoir de Mortvieille (le) :

n® 35, p. 148
Mandragore : n® 19 p. 72
Margue jaune (la) : n® 55 p. 92
Meurire & grande vitesse

n® 23 p. B8
Meurtre sur I'Atlantigue :

n® 30, (4] 132
Meurtres en série : n® 41, p. 124
Mindstone : n® 36, p. 152
Mur de Berlin va sauter (le):

n? 27 p. 162
Murder on the Mississipi :

n® 34, p. 151
Night and Magic n® 50, p. 115
Nine Princes in Amber

n® 38, p. 138
00 Topos : n® 33, p. 142
Oxphar n® 50, p. 114
Orphée : n® 29, p. 124
Passager du temps (le) :

n® 42, p. 130
Passagers du vent (les)

n® 55 p. 99
Pawn (the) : n? 32, p. 149
Perry Mason : n® 38, p. 137
Phalsberyg : n® 35, p. 147
Phantasie : n® 32, p. 151

n® 41, p. 125
Pirates : n® 46, p. 129
Pirates of the Barbary Coast :

n® 46, p. 128
Police Quest : n® 52, p. 95
Portal : n® 42, p. 131
Prophétie : n® 28 p. 134
Qin : n® 51, p. 9
Questron : n? 20, p. 78
Questron 11 : n® 54, p. 108
Quéte du chevalier (la):

n® 28, p. 133
Realms of Darkness: n® 43, p. 102
Ripoux (les): n® 49, p. 118
Return to Atlantis : n® 54, p. 106
Roadwar 2000 : n® 38, p. 139
Sapiens : n® 49 p. 120
Scoop : n® 22, p. B8
Shadowgate : n® 45, p. 117
Shard of Spring : n® 37, p. 159
Shogumn : n® 34, p. 152
Silicon Dreams : n® 41, p. 122
Sinbad : n® 43, p. 102
Space Quest I1: n® 52, p. 98
Sram : n® 35, p. 145
Sram 1 : n® 40, p. 122
Starflight 2 : n® 55 p. 98
Star Trek : n® 51, p. 88
Tanglewood - n® 51, p. 92
Taram et le chaudron magique :

n® 33, p. 144
Tempéte sur les Bermudes :

n® 34, p. 150
Guild of Thieves (the) :

n° 45, p. 114
Thétis : n® 37, p. 158
Three Musketeres (the) :

n® 45, p. 115
Trilogie du temple d'Asphal (la) :

n® 32, p. 152
Troll : n® 39, p. 120
Turlogh le rédeur : n®S5l.p. 93
Ultima 1V : n® 54, p. 106
Ulitima V : n® 55 p. 95
Uninvited : n® 34, p. 154
Vahalla : n® 15, p. 50
Voyager 10 n® 55 p. 93
Waidor : n® 16, p. 54
Wizard's crown : n® 36, p. 151

TILT PARADE

Advanced OCP Art Studio (the) :

n® 44, p. 56
Advenced OCP Art Studio (the) :

n® 52 . p. 40
Aegis Animator : n° 35. p. 60
Aegis Draw : n®53. p. 45

Airball

n® 46, p
Aliens : n® 40, p
AMX Page Maker: n® 43, p
Animator (the) : n® 35, p.
Application GEOS : n® 44, p.
Appolo 18: n® 53, p.
Arche du Capitaine Blood (1) :

n? 51, p.
Art Director : n® 43, p.
Art of Chess (The) : n? 55, p.
Ariscribe : n® 45. p.
Artist (the) n®* 27, p
Artist (the) : n®-52, p.
Artworx : n® 46, p
Bivouac : n® 49, p.
Bob Morane Chevalerie :

n® 51, p
Buaggy Boy : n® 55, p
CAD : n® 30, p
CAD 3D : n® 35, p
CAD 3D 2.0 n® 50, p
California Games : n® 49, p
CAO 3D : n° 51, p
Choplifter : n? 47, p

Chuk Yeager's Advanced thhl.

simulator : n® 46, p.
Contrdle aérien : n® 29, p.
Dambusters (the) n® 24, p.
Degas - n® 32, p.
Degas Elite : n® 39, p.
Defender of the Crown : n® 40, p.
Deluxe Music : n® 41, p.
Deluxe Music Construction Set

n® 53, p
Deluxe Paint : n® 32, p
Deluxe Paint 11 : n® 53, p

Deluxe Video Construction Set

n® 38, p
Destroyer n® 54, p.
Digitaliseur : n® 36, p
Digitaliseur VIDI : n? 40, p.
D.P Slide : n? 34, p
Destroyer : n® 39, p.
DTP PAO : n® 47, p.
Eco: n? 53, p.
Echosoft : n® 42 p.
Elite : n® 29, p.
Emerald Mine n? 54, p.
Exeldrums : n® 26, p
Exelpaint / Exelmouse : n® 30, p.
Expert (') n® 33, p.
Explorateur 111 : n® 38, p
Fantavision : n® 34, p.
Fire Power : n® 51, p.
Game Maker : n® 32, p.
Gee Bee Air Rally : n® 52, p.
Gemdraw : n® 24, p.
Giganoid : n® 54, p.
Graphic Adventure Creator :

n® 36, p.
Graphic Studio : n® 41, p.
Graphic Studio (The): n® 55, p.
Great Glana Sisters: n° 55, p.
Gunship : n® 42, p.

n® 54, p.
H.M.5. Cobra: n® 39, p.
Infilirator : n® 38, p.
Instant Music : n® 37, p.

n® 54, p.
Iznogoud : n® 51, p.
Jet : n® 30, p.

n® 54, p.
Kennedy Approach: n® 28, p.
Light Pen : n® 29, p.
Little Computer People :

n® 28, p.
Lorigraph : n® 28, p.
Lunar Explorer : n® 42, p.
Mach 3 n® 50, p.
Magic Sound : n® 52, p.
Midi Maze : n® 51, p.
Moartville Manor : n® 45, p.
Movie Maker : n® 33. p.
Music Pro: n? 51, p.
Music Studio : n® 41, p.
Music Studio (the): n® 37, p.
Music Studio G7 : n® 32, p.
Music System (the): n° 31, p.
Music Writer : n® 25, p.
Mebula : n® 44, p
Mewsroom (the) : n® 24, p
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BOUTIQUE MICRO
41, RUE LAMARTINE E
75009 PARIS
Tél:48.78.11.65
Véritable spécialiste de
UVAMIGA depuis 2 ANS
YH30 A 19H '_P_______ ¥
Mébtres: CADET
HOTRE DAME
SYSTEMES DE LORETTE
AS00 (UNITE CENTRALE 512K0+3°1/2+30URIS) 4720 FRANCS
ASDOC (4300 MONITEUR COULEUR A 1084) 7490 FRANCS
AZ000 (UNITE CENTRALE RAM IMBOA + 37172 + SOURLS) 11590 FRANCS
A2000/SM (A 2000 + MONITEUR COULBUR A |084) 14790 FRANCS
A0+ (AZ002 + AZDSI IMBOAS INTERNE +
MONITEUR HAUTE PERSISTANCE A2080) 21490 FRANCS
Al084:Moniteur couleur Haute Définition 2980 FRANCS
AZ0BD: Moniteur Haute pernistence 4490 FRANCS
MONTAGE SUR PLACE DE TOUTE i
CONFIGURATION SELON LES BESOINS ET TEST H
DE BON FONCTIONNEMENT imd
It
T vy e - SAV SUR  Hia
MAD C'EST ENCORE L’ AMIGA f PLAUE 7 JOURS
FPERIPHERIQUES CONSTRUCTEURS L _MASR L
AlDigy AZ0TG| ASOI] AZ052[KTT PC XT] A0S0+STS06| AT + STION ASI0 AI0NT
iz | i | sax] o CARTE + | coNTROL. | cONTROLE VIDBG
EXT | iNTER.JAs00 | azooo] 501 + ZOMECS + J0MBGS ] PAL
2090| 1640 | 1098 3840 | 5600 6150 s1se 1901-5
PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES b
LecTEUR JoenLock | camera fencopeud stame | perrecT
CUMANA PAL/ HY 720 SATELLIT] ROHEN SOUND
3172 DF SECAM PR +0BJ. PAL 2 REFL. DIGITAL
| 1690,00 || | 3490,00 || | 4300,00 || 2590,00 | | 1839,00 ,00
MPS 1500 | SHARP NEC | mPsi200| screEn | EmuLaT
COULEUR IX 120 F2200 9 AND. SHOOTER] MINITEL
AJGUILLE ENCRE 24 AJG. N/B PHOTO ARCHOS
[ 3390,00 | [16590,00]| | 4990,00 || | 2090,00 | | 3350,00

DISKETTES 3%1/

LAMARTINE- TS68% PARLS

NOM e e e PRENOM e

ADRESYE

uns phole sl I imbres & 1.30F.

winsl qus volre tarl géniral.

0 Envoyss mel ms MAD'CARD; cl-juini

0 Envorss mol par reteur voirs cetalegue

A PARTIR DE
100 E./jo [nF 1My
(GEAPHICS/VIDEO | SONMUSIQUE |
DPAINT I Te8 | DELUXE MUSIC 8 | KING CHICAGO ns
DVIDBO i.2 Ten SONIX 8 || THRERE STOOGES )
DEOIPAINT [ 5] DYNAMIC DRUMS NC DEFENDER COWMN L)
FHOTON FPAINT o AUDIO MASTER NC INTERCEFTOR MO
VIDBOSC APE L5 4% MARBLE MADNES L]
CAD D i4%% | LATTICE 4.0 199 | CHESSMASTER 2000 (99
SCULFT 3D L] FROFIMAT NC FERRARI FORMULA 341
ANIMATE 3D n48s MARAUDER T e TEST DRIVE 14
BUTCHER 3% | PACK BURBAU 2% | BARD'S TALE 149
DIOIVIEW 1988 | DATAMAT 493 || PLIOHT SIMULA. »
FAOBPLIFFER (1] SUFERBASH PFRO 4% | IBT »
TYTHEXT asy MANIFLAN NC SCENARY OBUROPE NC
FROVIDED e | FRO. PAGE 3% | OB AIR RALLYE e
VIDBO TITLE R 1480 | TEXTCRAPT 4 oo | ALT. REALITY i
THE DNREBCTOR & YIZAWRITE Lase AARCGH e
I T
Ly
- i 150 Diskattas H
riférancées FREEWARE ET SHAREWARE en duplication gratuite au H
-Assistance HOTLINE om la solution rapide & tous las petits problimas .
d'wtibisation par tiliphons. i
~Dws tarifs préférentiols oi des remises aux adhéremis MAD'CARD e
-L'OFFRE "7 JOURS DE DROIT A L'ERREUR" -
~Adhdmion gratulle au service MAD'CARD . -
=4
".
Ly
Tt
Ly
BON A RETOURNER A MAD i1, RUE A iy
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Newsroom Pro (the): n® 44, p. 58
MNéeochrome : n® 32, p. 52
North Sea Helicopter: n® 31, p. 51
Obliterator : n® 55 p. 38
Opération Mercury : n“ 25, p. 52
Paint Works : n® 35, p. 62
Pluspaint Coulewr : n® 45, p. 66
Pluspaint 5T: n® 40, p. 60
Passagers du vent (les) : n® 39, p. 52
Phoito : n® 27, p. 63
Platoon : n® 53, p. 46
Port of Call : n® 54, p. 46
Print Master : n® 38, p. 58
QL Peintre : n® 30, p. 58
Quantum Paint : n® 52, p. 38
Quedex : n® 51, p. 66
Racter : n® 42, p. 60
Ready Set Go: n® 29, 88

p-
Radio Controlled Flight Slmulntor

n® 25, p. 53
Re Bounder n® 50, p. 68
Red Armrows : n® 27, p. 64
Return to Genesis: n® 55 p. 41
Road Wars : n? 53, p. 50
Sclence Toolkit : n® 34, p. 67
Sculpt 3D n° 54, p. 50
Silent Service : n? 35, p. 60
Sili Pack : n® 52, p. 37
Skate or die: n® 52 p. 36
Sonix : n°® 46, p. TH
Soundsoft : n® 42, p. 60
Starring Charlie : n® 55, p. 37
Star Trek : n® 36, p. 55
Starship Andromeda: n® 33, p. 61
Studio : n® 37, p. 69
Superski : n® 55, p. 44
Synthesofi : n® 42, p. 60
Systéme Expert : n“‘ 43, p. 70
Tau Ceti : n® 31, p. 49
Terrorpods : n®49,.p. 73
Thexder : n® 55, p. 43
Tonic Tile : n® 45, p. 66
Toy Shop (the): n"' 49, p. 74
Trail Blazer : n® 37. p. 68
Train (the) : n® 53, p. 43
AD Studio : n® 41, p. 60
Turbo Basic: n®47. p. 73
Turbo CAD 3D : n® 47, p. 70
UMS. : n® 53, p. 47
Vampire Killer: n® 43, p. 68
Vol solo : n® 31, p. 50
Wanderer : n® 33, p. 60
Wargame Construction Set:

n® 54, p. 49
Warlock's Quest : n° 54, p. 42
Wrestling Micro League :

n? 51, p. 68
Xenon : n® 52, p. 35

TOUJOURS DISPONIBLES
Le Spécial Amstrad du numéro de juin

87 vous propose ;

» des périphériques (imprimantes, drives,
modems) pour toutes les bourses

& des tableurs, traitements de texte,
tions de fichiers

* tous les softs de jeux d'aventure, action,
simulation

® des langages, listings, livres, pour aller
plus loin avec votre Amstrad

» ET, en exclusivité, le test longue distance
des PC, CPC et PCW le plus dur de toute
Ihistoire de la micro |

Le Spécial Compatibles PC du mois
d'octobre 87 avec, au sommaire :

& 20 profils d'utilisateurs types

* 20 configurations idéales

* des tests pour mieux, définir vos besoins,
mieux cholsir votre PC

# fous les points de vente

* lgs pidges & éviter

* lgs questions & poser

» dessin, archilecture, musique. jeux,
P.AO,, découvrez mille usages pour votre
PC

* périphériques, langages, programmation
pour maltriser sang peine l'univers PC
Le S‘p&l:h] Amstrad du mois de décem
bre 87 vous propose

* des jeux. plus de 550 solts el des centai-
nes de photos d'écran

146

ges

* |z shopping, tous les cadeaux des Ams
tradistes fous

* uni bilan : faut-il encore acheter un CPC?
» une nouvelle exclusive signée Pépé Louis
* |g¢ combat du PCW contre le Videowriter
* le match du PC Amstrad face & ses nvaux
Atarl ST/Amiga: le match en vente
{35 F) depuis le 27 féwrier 1988. Au som-
maire dL' ce NUméro :

® |e match Atari 5T - Amiga

* Enquéte boutiques | comment un novice
est accueili par certains revendeurs

¢ Microloksirs : les logiciels de jeus sui ST
et Amiga, avec les photos d'écran

* Création graphique et musicale ;| 5T et
Amiga ne se valent pas

* Educatifs - 5T nettement mieux servis
* Les utilitaires : mulateurs, traitement de
texte et PAD, tableurs, gestions de fichiers
* Programmation et langages, efc.

Ce nouvel hors-série dévoile les atouts des
ST et des Amniga ainsi que leurs faiblesses
Depuis le 31 mai 1988, PC facile, 35 F
& Comment choisir votre PC

® Les quinze mellleurs rapports gqualité/ prix
de lannée

* Initlation : traitements de texte, tableaux,
dessin, musique. architecture : cent logiciels
indispensables.

* Comment établir votre budget micro.

= 250 nouveaux jeux

36-15 TILT

RUBRIQUE P.A.

Gratuit, rapide.
Passez vos
annonces sur
Minitel.

AMSTRAD

Vends CPC 6128 couleur, Lb.k. + joystich + pegs + docs,
+ girie Amstrad magazine et CPC, Prix : 3000 F. Simon

MOURIER, 102, rus du ] TEOTR

Lirgeni | Vands Graphiscope || powr Armstrad CPC 6128, 664

Vends Amstrad PC 1512 double lecteur de disquette +
monstiur coul. + sodris + nbry log. + lvres + revues.
Lo tout cbcd & : 6000 F. Mme BIGNOLLES, 22, ree de la
Grande-iikdes, 78180 Montigny-de-Bratonneus, Tél

\ierds sur CPC ofgnaun disg. © Arenoid, Barbarien, Cyber-
noid, Dut Aun, Sapiens, Crasy Cars, otc. Sélastion LOU-
VEAU, B, albba des Masw e, F i

Viends L 464 monoch. sous gar. 18-8-871 + Datacorder

Nl eua § anadles + doublews + revues + cadesux
= consch At 2800 + 4 cart. Pric: 2000 F, Julien BEER-
NAERT, 100, chamin de Vallongus, 23520 Ls Morts. Tél :
#.T0.I5.80.

Vends rL w-..nul + DMP 2000 + Schnner, symihel

IO, IV + T3 logiciels K7 + poys-
tick ElII}F ﬂmrm‘r a7, rllmlm

75001 Paris. Tl 45.08.14.89,

Wends pux pour CPC 6128 : kan, Scoo Bidoo, Nemesis,
Tau Coti, Commando, Slap Fight, ete, Prix & discuter : 80 F.
Cédric SELLIER, 18, rue du Géndral-Cordonnier, 52200
Meuilly, Tél. : 47.45.30.99 (vers 19 hi

Wenids Amstrad CPT 8128 moniteur coul. + joystick + lect,
K7 + 30 disg, de jeux, #at neuf irds peu sanvi: 3000 F
Francois COLLIGNON, 1, squars Poussin, 7H150 Ls Ches-
nay. Til : 39.55.44.32.

Vands Amstrad CPC 6128 morin. coul. neuf : 2500 F, TélL:
42515829 Do soir ou w.al.

Vends CPC 864 t b.é. + Péritel + livre « A la découverie
de FAmstrad » + 23 Amst. mag. + T spbolal Amstrad
+ #nv. 10 jeus. Le towt pour - 1600 F. Frédédc ELBAZ,
75, avenue T8 Tremblay es-Gonesss. Tl :
ALB0.S7.IL

Vands Amstrad CPC 6178 couleur t.bod. + magnito KT =
10 jeux + disg. + emballage d'ongine + doc, + dsco
logry 2990. Vends également jeux. Jérbme ABERLENC, B,
oo Boutreus, 48290 Chillons-sur-Loire. Tél. : 41.78.00.81.

Vinds Amgrad CPC 6178 coulewr + magnéio K7 + 2
hi(ies de i + s disg. Le tout tbé. - 3800 F. Fabrics
BEAUCHEME, 197, svenwe du Galleclerc, 8700
Minisons-Atfort. Til : 43.76.92.06

Wends CPC 6128 coul. (1.b.8.] avec nbra log. récents |Réné-
gade, Advanced, OCP An Snadio, Discology, etc.) + 1 joys-
fick {Speed Kingl + nbrs revues (Tilk...). Vialeur : 4 700 F,
tatssd pour < 3200 F (1987, Sébastien PHILIPPART, §, rue
du Vabdelow, 28220 MontignydsGannslon. Tl.:
37584430,

Vends Amstad PC EGA 1640 D20- 12000F. Sprint
VO F Wa 1612 B00F + nbrx jeus pour PC. Philippe
QUEVALIVILLIERS, 4, rus Frichwic-Chopin, 7100 Sair-
Germasn. Tél.: 20.61.54.12

Vends Amstrad CPC 6128 o bov. B8 b, + 27 dag, (nbx
jux = log. o Assemblewr + livre graph. Le towt ; £300F.
Jerarne GUINEZ, 46, rue de Normandis, Toisley, 77120
Nonencourt. Tal : X158.27.76.

Vends Oric Atmas + Amstrad 664 + Sanclar + OL +

Viends CPC 6128 + 30 disg. (nbrx pix) + manete Konix
+ Ivies (M AN, 10 1 15. Garandie jusqu’au 21-7-89. Prix :
3msad¢mmmu| David ARBUZ, 33, rus des

Parin. Tél : 42.52.01.45.

Vends CPC 484 mono 4 DD1 + 256k + MP1 + souris
+ e, of revues + nbn logioels K7 et disq. Le foul LD
4800 F & ditatire. Clasds WARSCHAWSZK], 18, rue de
I Libwerté, 31480 Quincy-sous-Sénart. Tl : 85.00.35.18
Viends Amstrad 6128 coulewr sous garantie + joystick +
nbex un + rovwed. Le tout: 3000 F fen espics si possi-
bia). Alnin LE CAM, 3, rue appt 7, 53000
Babigry. Tél.: 42.31.88.168

Viends Amstrad (Lb.4.) CPC 6128 coulewr + souris +
a0 disg. + 15 log. + doublewr + fivres. Le tout : 4000 F,
Mazimes LEBGUILLIER, 5, mmmmm
45.72.17.86 ou J.51.08.45 laprés 20

Wands disg. onginaux pour CPC - Toﬂ\-]’n.w.l}l- Com-
mizndo: 40F, Who Dares Wins 2: 50F, ls 5 Axe: 40F,
Askanoid : B0F, b mssion - 60 F. Armoud FRAS-
CONE, appt 467, bit. D 1, 3, rue du Maine, I+ allée, S0000
Basuvais. TéL : 44.05.89.14.

Yends CPC 864 monochiome + 20 onginaus [Sade Arms,
Frygar, imagine, Arcade, Mirage images, Speod King, Hits]
+ e Basic + listings. Le tout; 2000F. John BOUR-
GEOIS, 3, rue Ghesquibrs, 55212 Wignemses. Tl :
54310,

Wands pux orignaux (disquettel Amsirad 50F chagua.
Thisery TOURNEUR, 45, rue Gambetta, 37220 L'lle Boo-
chard. Tél : 47 585883

Vends Amgtrad CPC 6128 coul. + nbn jeux + joystick +
souis AMX = (vres. Prix: 4 500 F sous gansnte @1 vends
lectou 5 1/4 Jasmin (Amstrad) : | 750 F, Amaud DELE-
VOYE, 85170 Douilio-Barrs. TéL : 39.64.38.35.

it €, 75019 Paris. Téd : 42.06.70.06.

‘dml:PCSlﬂrmmﬂm + manuel + jovstick + jBux,
état B, Prin irvbs ad que GUEGAN,
262, rus Lecourbs, 75015 Paris. Tél.: 45.50.17.82

Vands Amstrad CPC 6128 coubeur tannde BT) + 36 jeun +
uiiitaings + 1 joystack, ris bon d1, pric - 3800 F. Sliviee
BARUT, lotisssment Mont d Aranc, 11110 Hauteville
Lompnes. Tél : 74.30.58.88.

Vands PC 8128 coul. + leceur K7 + cordon Supemaint
+ Class, Leader Board + Konamic Hits + Nécromancien,
e ot o 3500F, pri farma | Buno PIERRE, 11115, nési-
dence des Fontsines, ros Marcelin Berthelot, 52800
Putosus. Tél.: 47.7165.94.

Vends CPC 6128 + moniteur + nbu jeux + housses +
revises 4+ B jeux K7 onginaux, (Tangs de cristal, mrws) +
raslonge < 460 F + cadesun ; fitre, Madeleine BRIFFALT,
harnes de Liscanti, 2137 Poro-Vecchio.

Vends jeux CPC 6128 disq. : Mask, Mask 2. Ethnos, Cap-
tain Amevica, Millions 3, Cobra, Indiana, Jack 2, Wizball,
Ranaad, Hitpak, Gold 2: 70 & 110F, b débatire. Jean-
Michel VALSEMEY, 78, rus Malhers, 27170 Banumont-
ke-Roger. Tél : JLASHSL

Vends CFC 664 16128} monocheome + 35 disquettes | nom-
biroux jeua {ikarie Warriors, Oruid..), utilitaires {discologe],
1750 F. Eric CONSOLING, 113, risidence bs Putit Lac,
13480 Calns. Tél: “ﬂﬁuphﬂu

Vends C 128 + drve 1570 + magniio + 2 joysticks +
nombraus jeux sur K7 et disg. + boite rangement disg. +
rervLseis, b tout & 500 F, Adwie CHOLLET, 8, rus do Bruxel-
los, 79100 Thouars. Tl : 49.96.78.85,

Vends CPC 6128 mono = imerfece TV = imprimants DV
000 + 25 disg, vienges + livres, peu servis, prx ; 3500F
Philippe ROSSEL, 20, avenue des Alles, 1130 Polsseas.
TéL: 80.10.45.12

Vnds CPC 6128 coul. ex. duan + lect. 5p 114 + joystick
+ 2 disgs {utll. + jeun) + housses + Bwres + bolter
1mmant disquettes : 4 000 F, Denisl PADOIN, 17, re

76012 Parks. Til: 43448337 (mpris
3"

Vends CPC 6128 coul. exc, éat + lect. Sp. 174 ¢ oy
tick + 20 disques (util, + jeux) + housses + lives + boi
ther rangement degueties | 4 000 F . Daetel PADOIN, 17, ne
s Marguettes, 75012 Paris. Tél : 41848337, agpeds M h

Vands CPC 6128 coudeur + joystick + housse = jun s
utiizres . 300 F Nicolas SAFFON, Montcher-Lsursgas,
T1H0 Villefranche-de-Lgais. T, : 1008550, apris h

Vends CPC 464-monc. + housses + joysiick + nbr e
fen K71 1 500 F; ext 64 K |DET] synshitisewr voc. 55 A-1
MP-2 F_lect. DK-DO. 1- + DK b débartee: (hon éa). Gleald
MOENNER, 1, rus du TinduM, 29200 Brest.

Vends utilitaires CPC 6128 ODDJOB, Discology, Hercule
MF1outB0F3 + fraie dervoi et Master Save, Turbe
IS F 1 ouw B F2 4 fras ervol, Renaed SANCHIS, §
place du 20 Aiguses-Mortes.

Vends CPC 454 & monitewr coulear + DDI 1 + fves +
nombreus pux sur disquattes of K7 + revaes. Prin: 3 500 F
ou dchange contre Aten 520 5T coulew . Nicolss GODE-
FROY, 3, Hamesu des Chdres, 77185 Lognes. Tel:
B0.T7.78.23, apris 1 h

Vends CPC 128 couleur sous garantie + nb jpux (Frohe

Vends Amstrad PC 1512 couleur, acheté b 16/3/88 +
mangtte svac cane + 17 jmex, rispeu send, dtat neaf. P

Vends Amstrad CPC 6128 + imprimante GLP Centronics
+ adaptateur TV + Iratement de 1eate + utlitares +
3000 F le tout. Eric MONNIER, 50 bis, bd du Markchal-
Joftfre, 32340 Bourgln-Reine. Tél. : 46618233

Wends Amstrad CPC 854 + joystick + nbw peun = e
+ revues imoniseur monal, Proc: 2 200 F (8 déoat | Dewid
GONCALVES, 39, rus de la Noyers-Cidex 354, 13090 Vi
lefomtaine. TEL: 74.96.43.74.

Vends pour CPC: boftes de rangement disc., 5 Bp;
revues | R_A. Base; 10 computeur, Hits 3 mofices ; pro-
grammation o assembieur. Thisrry MEYRIAL, §, ne de
11-Novembee, 3510 Aulnat. TéL : TRLH0.I672.

Vends Amstrad PC 1512 DD couleur 1b.4, [fvier B +
sours + nombeeux logiciets (eux ot utilitares) + Foes +
revises - lg towt cédé & 6 000 F, mwﬂﬂ.ﬂ;
rue de la W TRISD Voisins

30.43.72.80.

Vends Amstrad CPC 464 mono ou couleur + nibx jeux @
utiitaires + bibhographse mportants, 1 600 F ou le s

Wenids Amstrad CPC 864 + drive DDI 1 + jeun & joystich
4 lwres ef revues, Le tout - 4 500 F. Mathies JACOUE-
MOIRE, 85, rue George-Sand, 51120 Palslssan. Té:
6040187,

Vends CPC 6128 monochrome + 15 peux, Frix § débame
Jérbme BARTHELEMY, cité le Parc, impasse de Lon
dvas, bt A2, sppe £2, 31100 Toubouss. Tl : 51408064

Vends CPC 464 couleur + lectawr DDI (achend filv. 881 +
2 maneties: + joux (50 K7/DK) + reves «+ e famplal

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + manusl & unilisnion
+ joystick + 70 jeum et utilin. {irés récents) encors sous
garantie : 3500 F; Lb.i. Gwanasl JACOB8, 34, rus Bons-
parte, 75006 Paris. Tél : 42.54.58.31.

Viends CPC 128 Owesty coulear + imprimants DMP 2 000
+ fvres + lectour K7 + crayon optique + disqueties &
pls ; B OO0 F, tout en rés bon &tat, Julken ROBBE, 15
rue de In Tulleris, 77370 Nangis. Tel : S4.00.77.11 [ des
repasl.

iands CPC 6128 coulews + nixe jeun (Crazy Car, Discology,

Bobbile, etc.), revues Tit [17) + 2 joysticks +

+ e, le tout: By plus ofirant. Devid GAUTHIER
« Caouna » 47450, Tél : SLETELM

Verds Amstrad Sirad CPC 468 gvec iecieurs dequenes 3 p.
+ nombree e [Pink, Panther, Hurlemant, Exil, siel =
joystick + revues (Amsta, H0%, Prix - 4 S0F
Jufien BONNY-SWIATEN, 12, rus Saimt-Bris, Vomon,
33140 Poni-de-Lamaye. Tél.: 5830107,

Wends Amstrad CPC 6128 moniteur couleur + joystick «
50 disks. 3 700 F. Antcine 51, rum Saind-
Placide, 75006 Paris. Tél.: 45.49.33.08.

Viends Amstrad CPC B128 couleur + joysticks + riba jeus
+ revues + manoel + emballage ongine : et el Le
tout pour 3 500 F mvmu.-
chu Hat, 35670 Marty-da-Ville, Tél : 34.72.55.58.
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swd BOUCHA
B5300 Challmns. Tal

JuarrLuc POUS-

11500 Quillan. Tiél

Philippe BOBIS

ue Victor-Hugo, 85500 Gonesse, Tél

T6.85.57.01

DEROGNAT, 9, rue du Vercor,

Tél : 60LB4.01.38

- el Lechere, 85710 Sained
L - - M rrwnead CH

LB

STEN, &, parc de Besure g
1484

I Hyerras. Tél

|, ruse chs Hoarsde-Thhly
B1L46.75.45

FESILLOU, chambrs 508, foyer Al

manuml PASTEL
t Micodas de-Port

Emn

s, 35104 Arganteud Cad

T4, rue Alfred
7608 46 5

Friudieic: DUVARRY, 18

el skcanal, 75015 Poris, Tél,: 42505284
M6 B4
A Stiphane DAN-
Hiron, 67480 Souffelw.
E Tl 7, sux heures de repss.

) 50 F 5

Stbhars HUAN e ces 50110 Sylvie MICHEL, Stagnoda,
ks, Tél - 4248 5810 ek TIRE P rerricai

hatkin T i i Josoph BARRAUD, Ls Bon

SEI00 Ls Verpilliden. ToL : 74.94.41.98

Franck MICHAUX, 23, rus

JB00F (& dé Fabrice BEAUCOURT, 12, allée
du Bois-Moussu, TN Champs-sur-Marna. Tél
FOLOS. 4024 inprés 18 h 30 pam.)

APPLE

aT 00 F. Joar-Mare .\'AU‘»S'DU“:
6, squars Esq\.mnl S4000 Créteil Tél: 41.30.19.08,
ol - 4 T F. 1 ] A
5 00 & 1500 F

hrl'sl.an LI, B2, rus des Mn yriars, 75012 Paris. Tal

00 F. Eric GUIFFARD, 44, rus de Charnzy, 32600 Asnid-
res. Tél.: 47.90.35.47 laprda 18 b

L 30 F, ey ; 1 OO0 F &T\!phem- LEH
NERT, :’4 prrrnln-llb Maxirme-Gorkl, TES00 Sarevinvills
Tl : 1152

Arvaud FRERET, 51 rus Jaan-ds-La-Fontaine, 78000 Ver
saillos. Til.: 39.51.78.14 fla soir

2l Matthisu
TS0E Parls. Tl

DURIS, 182, rue Championnet,

422847 .58

st Jnmeus LE GOF—F
Rum du Ge-ﬂrad Lm:lnrr 2160 Crozon. TéL : 81270732

. JnaryPhilpps LETOURNEUR, 5, rue de

watick - W) 500 F

| Bréng

la Bargire, S200 L'Hayles-Rosss. Til: 40518253

Ves. 0 Fi Yl e Tt
17, rum de Clery, 75002 Paris. TéL: 42.3046.04.

GOTHEIL, Rue de Bonnefsmills, I8080 Vil
Tl : 7408 002 laprks 20 bl

8, rom Jules-Simon. Tl : 42 n
LL Serge SAUBADINE, 187, e Louis-Plana, ]
Toulouse. Tél.: §1.22.98.16
o K
1/4 rive 3 2 Arraud

MEMMALTH :‘:\'.*t
Tél : SE.89.02.90.

e Mmﬂn»m I Grarclgran,

Franck CHATRY, 87, svenus Roger Salengr
Chbteray-Malabry, Til : 46818411

SIS0

Pascal BELIARD, 44, rue du Bowrnard, 37700
Colomibes. TéL : 47841555

Rensud PARE, 78, rue Varesu, 75007 Paris
Tal : 45.48.86.14

F pitce. Christophs MORELUX,8, sente St-Jouin
TBASD Villopreun. Tél : 30.43.10.38

B "fﬁ'.bnl: MARKARH:N iy e
ts ks Grorwde- Ao riidonce Livititis Bonaparts, 20000

BAjscoio.
ACCESSOQIRES

PARTENAIRE AGREE

BON A DECOUPER

tourner 4 SOFTAGE - BP 15 - 62101 CALAIS CEDEX




Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
mprimerte le texte de votre annonce {une letire par case, une case
wour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes) . Les petites
annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans ['obli-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de
5F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

donc pour toute annonce un réglement par chéque bancaire a ['ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 192.)

L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, i condition qu'ils joignent A leur envoi 'étiquette d'expédition
de leur dernier numéro ou une demande d’abonnements a TILT
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
ticuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins professionnelles ou

commerciales.

RUBRIQUE
CHOISIE :
s

ACHATS

VENTES

| &
| ECHANGES

S|

CLUBS

A retourner accompagné de votre réglement précédant la parution
a Tilt: 2, rue des Italiens, 75009 Paris.

TEL. :

/

|

Wands Appls Il ¢ 304 K + doran ll ¢ + ippi + S0urs
+ prige Péritel + 525 + nb kogiciels + rangem. disg. ¢
jov. Tris bon étst Prix: 3500F. JesnPaeul MEGRET,
u.—h-uammrn.m A5T7.40.82.
Vands Appis Il ¢ + moniteur mono support + Sours +
i Ingicisly + chbles + maleTin do wansport 4 Bt neul.
Priv sacrifié - 2800 F, Franck ANDREINI, 77, sveme du
Groups-Morgan, La Bellevue, BET00 St-Laumeni <u V.
Tl : 03839638

ATARI

Vends e pour XL & prix saarifiés (Leader Board” Staum,
Pirates of Barbary). Vs 800 XL + lect. K7 + drive 1080
2000 F. Vente sépinks possibie, Franck FLAMBART chex
M. Peasin, Ls Bijurs Saint-Gilles, 50780, Tél : 33.57.78.88.
Vends 800 ML » B4 X: JS0F + drive 1050: BBOF (+
100 fog.| + doc. de périph. Prog. de jeu de 54 85 F. Vis
200 VLS + BKT:S00F. Cyril ANDRE, 10, rue de Bas-
AlHeurs, 30100 Abbeville, Tél : 22041658

Wends 520 5TF inties roms, iact. 1MO achend be 29/03/88
« 2 joysiicks + fvre + taps souris + jeui |Space Rocer,
Nenon, lar War | 3200 F znhm
1, allée de Comouailles,

MESW:IMF.MS"—HM,&_
Ancens-Ballers Rochafort, THT30 S+-Amoult-on Yielines.
Tél: 30.41.34.50.

Stop atfeie | Causs schat 1040 STF, vends 520 5TF (sous
gamintiel + e du 5T basc + 10 logicesls (Xenon, Eco,
Migch 3, Cracked | pour 2500 F. Victor VILLOSLADA,
4, rue tha Labyringhe, 91350 Grigny. Tél: 68.21.88.37.

Viards 1040 ST isous garantiel unitd contrale + nbrx fog
5000 F & dédbanre | Viente sipare possiblo |sgent), Cher-
che duby sur XL... prats. Claude ALBRIEUX, 2, rse de
Luwrny, 31730 Montgeron.

Vends 520 ST + moniteur coul. SC 1224 (tout sous garan
tl + nbrx log. (Sub Battle, Test drive, Gokinmner |I, i
‘Warriors. ) + 5T magasines : 5350F, Janine CHUPIN,
4, run Ederanc-Hillary, 4300 Nantes. Tél.: 40507317,
ands owigingux pour ST (Superski, Pradator...| & 100F
camigi varts de mon. 5T, Chinche contact Amiga sur Lille.
“milmmml-h-
sart. Tl : 2.92.83.77.
mmﬂh&-mm. 150F incluant frais
port pour At STF S0 Richard VINGONNEAU, CD 402
Sept-Un-Boutiers, 16100 Cognac. Tél.: 45.35.21.75
Vends BO0 XL + lact. diaq. 1050 + nbn jeux (F52, Kars-
teka, Summer Games, 0. | = Fures + disg. vierges + nibrx
cadoaux ; 1 E00F, MMM Piarms

18, rue Piarre-Birard, 42000 SiEtienne (Loirel. Tal.:
TIITAT S8

148

Vards pour Atari ST, jeus onginax (Rogue, Championg-
i, Westling), 100 F chagque. umm.ummm-
teur de disquertes: 100F, EPREGASSIN,
94, rus Martre, 82110 Clichy, Tll. -l'-"l‘l-ﬂ.li.

‘ants moniteur coul. 1.b.&, 1 200 F (Périel] a1 imprimanis
MTES (Atgei...) 1500 F (clble comprisl. Demandar Fred -

Urgent | Viends jeun disq. B00 XL b bes prix (Tomah., Sient
Sary., Arkan., Gaunthetl, chorcha disg. vierges (25 F/H0),
vils Poddes (100F) + moni, (S00F) Jean-Ofivier
ANTOINE, rue des Cobribres, 13510 Eguilles. Tél:

Wends 520 STF + sowris + moniteur Amige + joysticks
+ nbex dieq. gvec notices : 5000 F idonnd] garanti ancorne
Marc DHALEINE, 18, rue

Vends imprimante pour Atari ST : B04, 1300F. Peu send
Canouche neuve cordon & papier, Chercha contact pour
échange et idée an GFA gt C. Xavier ou
it le Dalphi la Bastide 51-Sernin, 31620 Fronton. Tél :
BLBAs17,

Vends mon Atarl 1040 5T + moniteur mono + log. +
manetio de jou + joux of utiktawes sous garantia | 5000 F.
Stiphane. Tél.: 19.11.11.58 ou 10.11.67.12

Vends lecteur 371/2 (704 K] powr CPC, PC, Atéri... - B00F;
achite ou dchangs contre 1 dcran mong 1224 Atari
snmmmm.mm 3

Vienids toutes mes Caguettes 3 1/2 sur Atari ST. Rachar-
Achine

Vends Atari 1040 STF (1/88). auc, état + nbrx logiciels
|Dungeon Master, Out Fun, Buggy Boyl : 4300 F. Cheis-
fophe GUILLET, 4, rue Arthur-Rimbaut, bt 1, log. 7, 53000
Beauvais. Tal.: 44.02.22.01,

Wangs ou dchange logicisis de jeux sur Atari 5T, possbde
de nowvedutis, lecteur 571/4 et deran coulewr & vendre &
prix intéressans. Dawvid SEBAG, 1, villa Frankiin, 93200
Saint-Denis. TéL : 4$8.20.81.07.

Wends moniteur coulewr Atar 5C 1224 sous garantie. Prix:
2100F. Martial BOUVREUX, 111, rue de Champeaux,
TN Joignolles-en-Brie, Tél.: §4.08 7462
Wends Atari 520 8TF + drive Cumana 3/2 DF sous garan-
tie + B logicets : 4 200 F. Lionel EVANG, Z1, rus Marcelin-
Barthalot, 34140 AHortville. TaL: 43.7TRTL1S

Vends ou échange nouveaulds pour Atari ST |Explara,
Gauntiet 2, Thunder Cat, Bob Morane, Ocean, #tc. |, Viends

imprimante powr C B4 tbob : 750 F. Leurent BOUMED-
DANE, 9, averwe do ks Redouts, 92600 Asniéros.

Wernds Atari 800 XL + drive 1060 + lect KT 1010 + table
wctle + 1 manetie + jeux. Prix: 2000 F. Pierra BER-
NARD, M, rus des JChénes, 31800 Brunoy. Tél:
BO.46.60.07.

WVends Atari 520 5T + SM 1425 + SMBDE + lectwur 57174
Cumana i dorne environ 50 dsquires (jiux + utitases).
L tout pour 4000 F. Lsurent TENARD, 113, rue Baran-
gos, 57320 Chanillon-Sous-Bagneur. Tél: 46.38.17.64,
Vends Ateri BO0 XL + lecteur disn. + trits nbind jaux +
notice +  disqueties vieeges : ln tout 2000F Amtenio
SESSA. Tél: 10.67.4151.

Vends Atari 130 XE + lecteus disq. 1050 + 12 jeux d'oei-
ging ; Arkanoid, Gauntiet, Tuer n'sst pas jouer, Goff + vres
4 renvisiss. Etat naul, 2300 F. Michel HAHUSSEAL, §, rue.
da I'Orbéanais, 41100 Vendome. Tl : 54.72.23.37.

Vends Atari B STF + 30 jeux, le tout 2700 F. Vids con
wole Sega + pistolat + 10 cartouches de jeux ; 1 900F le
tout {re wand pas sépariment « Jeux »|, Lawrent DUTEL,
W,rue du Moréchel Fayolle, 13004 Marseille. Tél:
LML

\iends joyssick Atari 80 F (frais te port compris!. Vends Atari
1040 ST + nbrx log. SO00F |4 débatwe |1, Veres jeus Idisg.)
sur Atar XL Claude ALBRIEUX, 28, e de Cuveary, $1230
Montgaron.

Vends, pour Atari B0O XL/ 130 XE, disq. fet K7) : 170 super
jeux (F 16, FL. Sim...| + 35 urlaires + 15 disq. de langa-

Vands imgrimante EP 80, 1 200F. Vends consale jeux Atari
avec 2 joysticks, 2 paddies, 15 K7, BO0F. Vends fast-load
Epyx 196 F. Thierry MADET, w*—ﬁ-h

Vends Atar B00 XL : 450 F : drive 1050 : neuf BOOF ; 1010+
J00F ; tablete tactie : 300 F ; jeux en K7 ; disq., carouche
e 40 & 300 F, Liste sur demande. Houman GHAFODR-
ZADEH NOBAR, §, chamin des Palmiers, les hauts de
Vasgraniors D870 Villeneuve-Loubet. Til : 33737342
Viends pour Atari ST : carouche Hardcopy + replica-box
+ F-Boot + potent. ou plans. Egidio BASSO, 1M, nm
JoanFriot, 06180 Courceles, Balgique. Tél : 071458522
Wands : K7 Coleco/CBS et Atari 2600, petits prix + mini-
jeun LCD, eonsole Matied, accessoines pour CBS + mega
New for C 54 disk, Liste sur demande, Jean-Pieme CHAS-

SARD, Bucey-les Traves, 70380 Scey-sur-Saone. Tél
BABREZON.

Vends Atari 520 STF, iscteur double face intorms +
20 logiciels + 1 sourls + cofdon slimentation, Pérted +
1 joystick ss garanii. Le fout - 4 700 F. David MERIEUX,
Grus des Feuriottes, T840 Aubargenville. T :
30.85.32.90.

Vends Atari 520 STF + moniteur coulewr SC 1224 s
garantil + nbrx logiciels et jeux et utiliteres [ + 50) + disy
3/2 + joystick + vevus. Prix intéressant. Didisr NIEGE,
. Te:

Vends Atari B00 XL + Peéritel + 1050 svec nbrx jeun (781
+ document ef maneties de jux. Prin: J000F, A débar

tre. mmlmh—-l-h

Ay, 18390 Baint-Garmainedu-Puy. TEL : 48208124 (. des

Wends Atari 520 STF (DF} + mon. 1425 + gar. 07/88 +
joystick «+ 4 joux [Dui Rum, Space Aacer, Genesis._.|. Frx
4750 F 4 odbastre. Phillppe VERBENE, 16, rus Bir-Habosim,
59130 Lambersart. Tl : 20.82.60.77 laprés 18 L

‘Wends lecteur simple face pour Atari interme en parfeit éat
pour 500 F frais de port inclus. Echange logiciels sur STF.
Huguss SIMONET, 7, rus de ks Mardedle, 36270 Viermes.
Tl : 30.35.34.38.

WVends Atar| 730 XE + leci. de disqueties T050 + lect. de
cagsertes XC 12 & joystick + nombreux logecies {Eun o
utilitaines) - holte o rangement. Le tout : 2000 F, Pascal
VIGNER, 20, rue Francods-de-Malherbe, 85000 Poitiers.
Tél.: 48.48.10.42,

Vands Al 2600 + 16 canouches pour 1000 F, aches en
décambee 1988, trés bon état. Ywes BRUNNER, 11 e
Albart-Schwaertzer. Tél : 28.27.48.13 (aprés 18k

Viends Atari B00 XL + lncteur de disquettes (1050! + pluy
Péritel + 1| dizsine

Wiends Atari BO0 XL + lecteur K7 + carouche 4+ manusl

+ cordon, Prix: S00F. Vends Aeri 2800 + 20K7 +

manette + motices + bofe de rangement. Prix S00F.

Rabert GILOT, 1, rue Alkx-Marcuet, 58700 Pramery. Téd:

L Lo REREN

WMESTF+M mono, L b. dtat | 17/08/87)
sous garsntie + jeux + wtlitaines 4 fivres du C

Pri: 300 F Franck RACCAN, 275, ree du Fauboury
Saint-Antoine, 75011 Paris. TéL: 43.72.50.84.

Vends 15 camouches de gux Ateri VRS 2600 (Pac Man, Ber-
zevic, Rivar Raid, Robot Tank, Donkey Kong, atc.). Le tt:



LE SEUL SPECIALISTE DE LA CONSOLE DE JEUX

OPERATION

COUP DE POINTS ! OPERATION

COUP DE POINTS !

GAGNEZ DES POINTS

AVEC CHAQUE ACHAT
JUSQU'A 20 % DE REMISE

ECHANGEZ VOS ANCIENS

JEUX CONTRE DES POINTS CEUX QUI SE DISENT

MOINS CHER
N’EN FONT PAS AUTANT

ECHANGEZ VOS POINTS
CONTRE DE NOUVEAUX JEUX

ELECTRONICS

rue du Cherche-Midi

SEG‘

75006 Paris tél. 45.4914.50
NINTENDO

COMNSOLE NINTENDO

LES PLUS 2010 ATARI 2600

50 TITRES DISPONIBLES

CJ MF” :‘_.;,-L."Rﬁ PRf‘y 790 F + MARIO BROSS ™ ** 950 F A 149 F*
PISTOLET 5 is a
_ ] i OM <4+ OUT RUN®*"* B90F i [?'_ b 290 ou - reprise
| \ f.\:,) Lr_Jll.Slr"ONll]j!_;_‘) PHASER 4+ 3 JEUIX®™ 449 F o FEPrse - Fd r .
LUNETTES 3D** 4+ MISSILED 499 F : Ol..\'\"'EAU
ONTROL STICK® 149 F COMBI-CARTRIDGE
Fk-.l "|PL_.-"‘)\I|'_)|._ " , It \:1 I CARTOUCHES DE JEUX : 249 F** 8 JEUX DIFFERENTS SUR
OYSTICK SPEED KING 149 F au 10" - reprise 4°* UNE SEULE CARTOUCHE

DE TOUS LES JEUX
MAGASIN

Fn

CARTES SEGA: 169 F*

SUPER MARIO BROSS
EXITE BIKE - MATCH RIDER

299 F** ou 10*

ou &* - reprise 2°* WRECKING CREW — GOLF
ECHANGE OU REPRISE MY HERO — GHOST HOUSE PRO WESTLING - FOOTBALL
: 0S5 ANCIENS JEUX TEDDY BOY - TRANSBOT - SUPER SLALOM - TENNIS (BS COLECOVISION
v ANLICING : TENNIS - F 16 FIGHTER - SPY V5 VOLLEY BALL - BALLON FIGHT = T R ETINr
SPY - BANK PANIC CLU CLU LAND - ICE CLIMBER ous MDr.Ij'Jué..S ADDITIONNELS
CHOIX PERMANENT PINBALL - KUNG FU PISPOMIBLES

CCASION

) S TOUTES
MARQUES

MEGA CARTRIDGE : 219 F*
ou 8° — reprise 3°
HOPLIFTER - FANTASY ZONE
BLACK BELT - PRO WRESTLING

URBAN CHAMPION

CARTOUCHES: 199 F*

60 TITRES DIFFERENTS
SUIVIS EN PERMANENCE

RACH THE NINJA - ALEX KIDD ou 8" - reprise 3"
RACHAT POSSIBLE HENINJA - ALEXKIDD SO o MATTEL INTELLIVISION
DE Ir:JUrMIICRO RECENT JNDER BOY - QUARTET oo ". l‘-.._JNC:

ZILLION - SECRET COMMAND DONKEY KONG 3

AU MEILLEUR PRIX
SANS OBLIGATION
D'ACHAT

MISE EN DEPOT VENTE
MICRO-INFORMATIQUE

VIDEO - HI-Fl - SON b cmition
ou 10° - reprise ATARI
WIT RUMN ~ SPACE HARRIER - ROCKY CBS
LIVRAISON DANS TOUTE FANTASY ZONE Il - ZAXXON NOUVEAUTES ATTENDUES
LA FRANCE SOUS 48 H 4 MEGA: 299 F** LEGEND OF ZELDA MATTEL
AFTER BURNER METROID A PARTIR DE 300F
it = 2 point "*= 3 points "%t = 4 points
Al N EST OUVERT D NDI AU SAMEDI DE PH30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION, METRO 5T PLACIDE OU SEVE ABYLOMNE
PRCMO DU MOIS BONDECOMMANDE _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ .
a retourner aprés 'avoir rempli G =4
N,NTENDO 2010 ELECTRONICS - 71, RUE DU CHERCHE-MIDI - 75006 PARIS n |
=
Indhquez le titre de volre choix ci-dessous oinsi que les prix NOM ...
COFFRET DE LUXE comalpdhiliidi 2 i |
CONSOLE Tiire £ e F AD-R‘ESSE |
S Fitre sesiac B Titre F |
Titre F Titre el =
Rr"é T+ G & T'Rr IMITE Titre F Fraois de port .. 20F CODE POSTAL J
+ Titre = F  mochine + 50F MRLE e |
PISTOLET + DUCK HUNT Titre F TOTAL. F TYPE DE CONSOLE |
nf eglement par chegque ou mondat a Fordre de 2010 ELECTRONICS i

1675 F

ASTRO WARRIOR — ACTIOMN FIGHTER
WORLD GD. PRIX — ENDURD RACER
KUNG FU KID — GLOBAL DEFENSE
WORLD SOCCER - GREAT GOLF
GREAT FOOTBALL - GREAT BASKET
GREAT VOLLEY - GREAT BASE-BALI

TWO MEGA : 269 F**

POPEYE

SERIE PISTOLET: 249 F**
ou 10* - reprise 4*
DUCK HUNT
“{_}(_ AN'S HALLEY

WILD G{'NMAN

GRAMND CHOIX PERMANENT
DE JEUX D'"OCCASIO
AVEC BOITAGE & NQTICE
100 F

CONSOLES D'OCCASION
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H

ANF seplement| Andmd CHO, 515 svenus Géndral-
Leclere, 32100 Boulogne-Billancourt. Tal : 46.20.56.11.

Vends Atari 520 ST monisew couleur 1224, ancore sous
parantie svec & opcels s dducaton. bunsstoue. Prix
5000 F § dibatire. Norbart COHEN, 44, squars des Bau-
wes, 85140 Garges-les-Gonesse. Tal : 39835142 e 14
a M

Vends Atan 1040 5TF + mondeur Atan 128 + imprmanis
Citizen 120D - Jmorstes + rues + logclets, Prix
SH0F 1 déparire || Diawid MAURER, 4, rue Vietor-Hugo.
Til - 44.57.55.48.

‘Yends console Atari 2800 + 18 jeux + 4 manettes (Phoe-
ma, King Kong, Batlizone lndy 500 + I maneties + Years
Revengel. Pria: 600F & osbare. Sébasten DEWOLF,
31, rue Jussieu, 75005 Paris. Tel : 46.32.00.03

Affaire - vends Ateri 800 XL « lvres. 4 tabletts « drive
= ritew ey ot utilitsies + joystick + canouche, Bt neul
Prin . 2900 F. Phillp BRISAC, 3, rue du Clot-Bay, 38000
Grenoble. Tél : 75.51.52.00.

Vends Atarl 5X) 5TF + nbru pux |Buggy Bay, Out Run,
Dungeon Master .| + 2 joysticks + liyre + GFA Basic +
sours. Prin | 2 700 F couse travisl . Patrick LE SAINT, 8, e
Lawoisler, 91350 Grigny. Til.: £9.08.94.07.

Vends Aferi BOO XL + drive 1050 + irés nombreux logi
ciels + fvres + jowsticks. Ui 1out: 2000 F, Pas do venls
waparts. Cldric MALOUYX, 3, rue Claude-Matrat, 82130
ety Moulinssun. Tal. : 48425002

Vends Azaei 130 XE achaté en avrll BT, trés irés peu servi
< oystick = K7 Lo tout 1 1000 F. Alsin HOUSSINEAL,
17400 Saimt-Jearvd Angely. Tél. : #6.58 3154 aprés 20 hl.

Atari XL/XE, vends un ot smportant de progianmmes sur
dery Prix rivs iniGrassant.__ achat au détall possible. Réponse
swiures. . Juan TEWGNY, 4, place da la Sapirdére, 34470
Botmyy-Sair-Legor,

Vends Atari B0 XL + 1010 + 2joysticks « fvres - adap-
tateur Pl Piited_ Prix - 600 F. 22 K7 (Ace of Aces, Gaum
et Silenl Senvice, Arkanoid) : 50 F chague, Patrice PER-
ROT, Courtelon, 10130 Ernvyde-Chitel, Tél : 25420199,

Vents jeun vicde Atar 2800 + 2 joysticks & B canouches
(Enchurn, Joust, Invadens, Battlezors, Yars, Galaan, Jungle
Hurt!, Prin . 1D00F & débatirn, PiarmeYves BLANCHIER,
les Rochons, 01080 Montmerle-sur-Saons. Tél.:
Ts6.T3.T8.

Wends Atarl 130 XE + lectowr K7 1010 + o - Z3umon,
Bruce Les, Dropzone, ete. + jeus Basic. Prix: 2000F &
debattre, Gilbert BERON, 8, rue Bertrandd de-Wun, 51900
[Roima. Tél: 022741

Vends Atari 520 5TF neul sous gamntio 1an + nbr gux
+ 10 disguettes visrges, Prix: 2900F b dbbattre. Franck
SWIERCZINSKI, E, rue Raymond-Poincare, $4000 Creé-
il Tél: 42.07.83.90.

‘Vends consols At 800 + 2 joystcks 4+ 3 canouches (Pac
Man, Defender, Pole Position], état neul. Pric: 450F &
ditatine. Cherche contacts sut PO, Clwistophe MOREUX,
§, ser Saint-Jouin, 78450 Villepreus, Tl : 30.43.10.38.
‘Vends pénphingues pux o langages swec manuets pour
Huani XL/XESNLD, Cyrille GERARD, 36, rue de la Liborté,
rmﬁﬂ:““Tﬂ.:wM

il

Urgent | Viénds Atast 5T + Deflender of the Crown, Barbe-
rian, Tonikc The, Macsdam + 3 autres, Lo tout : 2500 F, Ede
LECAT, 8, rue Hector-Barior, 84450 Limeil-Brovannes.
Tl : 45.60.48.45.

Viends nombrsun pus powr Atsrl ST dont News - Space
Races, Spidartronic, lkeri Warriges, Trantor, otc. Domini-
pm;—wtuumu
Canteleu. TéL : 39.36.496.73.

Wends Atari 520 STF 11/87, pect. DF + 70 logiciels : 2 700 F
excelient éta1. Vands Amstrad CPC 6128 man, couleur +
log. Bog. Prix: 2700F, be 1out b débere. Lokc RIBOT, CES
de Dissary, 77178 Saint Pathus. Tol - 60.01.04.36.

Vends Aten 1040 STF mon. coulewr + pack bursautique
+ impr, Citizen 1200 + Dugas Elite + Silent Sarvice +
Crafton Xunk + joystick. Proc: 500 F. Pescal MOREL,
13, boulevard de Palayson, 83430 Le Muy. Ti
L RLE

Vends 1040 STF Atari neul + 100disk + 7 lres {valewr
10 F) + cordon mintel. Le tout : 4 300 F b débattre, Claia-
tophe DHEE, §, rue des Alpes, 58400 Cambrai Tl :
RIS

Agari B00 XL-130 XE, vends joun en disquettes. Possibilind
& pchanges. Willy BLAIN, doole Jaan-Zay, 02500 Hirson.
Viendts pour &tan 5T cartouche Hardcop + disg. ou plan
+ teari. ef donne tous softs. Egidie BASSO, 1M, rue
Jaans-Friot, 05150 Courcelles, Beigique. TAL: 07145.65.23.
Vs logiciels pour 52074040, Vends numéro de Pokey,
TAsren, SVM, Micro 7, Liguide..., K7 et disq. sur Atan
800 XL Jérdeme SERAIS, §, rue hmm
Willars-Bocage.

Viends pour Atari ST/STF : Byre « Bisn débuter sur 5Tw
B0 F. Viends jeun original « Rogue » @ 100 F ot ie fvre du lec-
reur de dsquentes . Richard 4, rue Mar-
tre, 32110 Clichy, Tél.: 47.31.36.05

Vends pour Atari XE/XL | X prog. onginsux dont Syncall

150

e Synlle + fyvres @ revoes Le touot: 1000F. Ere
BOQLAER, 21, rua Edmond-da-Rothachild, 77164 Ferrié-
ros. Tl : S0.07.28.62.
Wiords B jux Atar 2600 pow 20 F, soit — 30 F piboe : River
Raid, Fastiod Locnenase, Planel, Patrol, Cross Force, Don-
key Kong, Keystors Kapers, Robot. Alein YORABOUTH,
2, alkba Damsminr, 77181 Courtry, Tél : 54.26.320.06.
Agarl 5T vends moniteur HR SM 125; 1 100F - drive
externe 3F 350 B00F 4 couplew NB/ coulsur/hi-fi - 200F
+ g Lo lvre du GFA Basic » - 150F, Le tout t.b.g. Frédinic
, 2, rue de la Cartorka, 44000 Nantes. Tl :
40352845,

Viends nomibreua eux poar Atar XLIXE A — de 5F pebce

Urgent! Charche drive 571/4 pour Atari ST, Philippe
m 22, jardin dos Tullerios, 57980 Disbling. Tal. :

§7.02.80.33.

Uirgent | Venids monieur haute réaolation At S 125 {ped
pivatant] + peog. an haute nisohution [Emmulmeur, Mac...)
L tout = 1100 F (3 gabatire). Gatd SAULNIER, 8, rue du
Bais, 01600 Tréwoux, Tel : 74.00.19.45.

Bl XL, Vends eun en disk | Claude ALBRIEUX, 28, e
s Cuwrny, 51230 Montgeron.

Ligguice nomibresx disks pow Atari 5T, Pric: 1800 F. Phi-
Eppe RAVAIN, 355, rue do Balle-Vee, 84521 Oudon. Tel :
40 83.63.10.

Vends jeur originaus Assn 5T [Gauntler |, Mession, Fight
Sirud ll, The Pown, Mission Blevator] 708 50 % de leur priz
dodgne. Achits jeux onginaux Amga.  Jean-Yves

§, boulevand de Bulgarie, 35200 Rennes. TéL:

Pour Atar 5T © vends moniear SM 125 {hauta résolution
mionochmome). Etat partait. Faire offres. Charcha contacts
sur Amriga. Boris PROUD, 3, e VictorHugo, 34220
Charenton-be-Pont. Tél: 41513994,

Vands Atari 520 STF d'oved 87 t.b.&. + cumana 31/2 DF
+ Citizen 1200 + mag. + B0 |ogicels snviron. Le 1001
100} F. Serge MONTET, 15, chemin de la Grangs, 55680
Chassisn. Til : 78.90.68.56
Vands At 520 STF + moniteur coulewr 4 drive comana
Frog Boot + nombreux programmes, Prix: 7000F &
débetie Francis COPPET, 18, avenue de 'Orangedie,
§1800 Brunoy. Tel.: GLAESL9E

Vends Atari 520 STF + nombreux logiciels + noviees +
copinrs + joysticks = doc + monitewr couleur. Prix
4500F Emmanssl PETIT, 2 rue MaisonsRouges,
Boussy-Saint-Antoing, 91800 Brunoy. Tal : 89.00.20.03.

\ends Atari 520 STF. Prix - 2300 F. Pascel BONY, 15 ter,
rua du Frine, 11150 Fencuillet. Tél ; §1.70.05.82.

Vends Atan 520 STF + mon. coul. + joystick + nbix gux
&l utiiftares + progs 4 docs. Le jout en Lhod,, peix réel
8000 F, wendu 5500 F, paranti 1 an. Thiesry DELQUIGNIE,
3 bis, rus 58178 Hasnon, Tl : 27.20.84.65.
Vends pour Atari 520 S5TF solis donl nouwesutis. Phillpps
GOYET, La Crotx-Bidsud, 44130 Blain. Tél : 80.7981.20.

COMMODORE

Vends pour C 64/ 128 K7 orginales Eurtks, Rescue an Frac-
tois, Bal Blazer & B0 F pice. Macker, Sorcery, Scaraboeus,
Reslm of rrpossibility, Hulk, Now Games 2, Aitack of
mutant camels 3 50 F pabon. Fridérie BLAYD, 38, rue Fal-
guidre, TS015 Pars. TiL: 43223706

‘ends pomable Commodeore 64 < imprimanta Tardy DMP
105 + logiciels + inderfaces =+ lres: 4500F. Didier
BIGOT, 1, rue E -Pottier, 34500 Champigny.

Wends logiciels sur Amega 500 doni nombreuses nouwasu-
tés & des prin sympes. Joindre smvshoppa timbeda pour
" assurbe. FREREBEAU, Gilly les
Citeaux, 71640 Vougeot.

Vends CBM 64 + 1541 + moniteur vert + resst + disks
nba jeux, & ulitaires de ilé + avantages [fenzine-

quealité
contactsl en TBE pour 700 F. Ofivier CAYLUS, 7 bd de
FOrangs 5160 M Tél: 30541557,

Vs CEMB4 + 2 1630 + doran mono 2énith 4 fivres
+ jeun. Le tout en bon &tat, 2 000 F ou skpardment, Vids:
maniteur mona Philips 1 000 F, Falrice DELLA

A, rus Rand Appdrs, 57700 Colombes. TAL: 47.54.18.49,
Vends C128 1400F + lecy disk 1577 1 500F = fect, K7
100 F « Fbeege fame: 350F + 3 manettes : 30 F pisce, Le
tout : 3 200 F ou dchange lo tout contre Amiga. Alsin BIT-
ml. Louchsur, 83200 Mullouss. TéL :

Ummmuﬂlmmwe
64-128 impoct, valeur: 2 J0F vendue 1 200 F. Alired
MENU, 113, cith 1540, 52820 Ubercolrt. TéL : 21.37.71.00

Vends C64 = 1541 + 1530 4 moniteur couleur + powar
cariridge + nbre jeux + joystick. Le tout en tnés bon &t -
GAUTHIER, 4, cours de Ver

Stop affsre. Vends 054 new an. 87, Prix | 1 000F + mons-
e verl an. 87, pric: BOOF, b tout neuif inés peu senvi. Jea
Morc MALEPEYRE, 12708 Capdonac. Tél. : 65.84.78.17.
‘ends imprimante MPS BO3 powr C64, trés peu servie +
muban neul : THOF ; Modem pro 12 modas (minitel, #ic.
1200 F (possibilith tha righer en 3 fois). Laanent BOUMED-

DANE, §, ov. de ba Redoute, 52500 Asni. Tél : 47 58.56.09.

Wends CHM 64 < lecteur disk 1641 + 6 Bwes de program-
mation + nbee s dont Skaso or dis, Californis gasmes
Joystick. Li towt the ; 2 300 F Anthony DEYDIER, 27, villa
Domas, 21760 Antony. Tid. - 46.68.23.50.

Wenids 084 pal + monftewr pénith verl + canl 855, mon
64 <+ [wres 4+ nbwjoux = K7, Lo wout: 2 000F. Philippe
BOCHER, 80, rue Raoul Dawtry, 35120 Ermont. Tél:
34.16.48.08.

Wemids ou dchange news & aulres pour 0568 sur disk [lkeri
Warrior, Teeris, lznogoud, Bangkok, Kraght. .| Envoyer vos
istes, Oliviar GOY, 3, allie Morgane, 35510 Cesson Sivi-
goé. Tél: 95.83.91.33,

Vends aftairs CBM 128 + magnélo « power carinidge +
moniteur 8 col (monol + joystick, manuels, Houss + bop
de wux (Ace2 Out run. ), 2 300F ANTHONY iVal
'Diisal, Tl : 19.97.90.34 (aprds 18 hi.

Wends wgent C1280 + écran 40-80 + lacteur K7 + drive
1571wt notices orignaies + doc : 6 000 F 4 déb, Exic POCH
23, dlido des Hirondelles, 95170 Dewll do la Barre, Tl :
843652 (19 h.

Cause venta CBA, vende jsux petil prix, monsieur mong
orange Taxcan 40-80 colonnes peu servi ou miséeoble prix
de G00 F |4 déb. | Trstan FONGARD, 9, impasss du cho-
cher, 47320 Clairc. Tél,: 51343555

Viands 064 pal + lecteur 1541 + nbha fivees + lagiciels. Le
u:-u EW}F mmmn.uu-uw
W Champagne au mont d'or. Tél : 76354080,

Vends CB4 ~ 1530 + iect K7 1541 (a0t 871 - nbx logi-
cels ¢ manaties + livres + disk Geux, utitaires). 2 300 F
i dib. Pescal BERNARD, 18, Rus du Moulin de In Vierge,
750 Paris. Tél : 45459028

Vands News pour Armiga 260 F les 40 digks + 1BM logosis
pas cher avec docs. Framcods KUC, 38, e 5t Gabrlel,
SO800 Lille. Tél: 20.06.27.13.

Vnds urgert OB 4 loctour disk 1547 + loctewr KT + nbx
jeux + Freere frsme. Prix & déb. Denis DERRENDIGER,
15, e de Paris, E7230 Banfekd. Tél. : B8.74.58.67. Darmar
doz Fridéic le woek-end.

Viends CBM 128 + 50 jeun: 1 150F 1671 + 50 jeux +
fhwres: 1 450F + maniteur couleur + 50 eux: 1 SM0F
Ludovic FARACHE, 30, rue du Parc, 31380 Epinay-sur-
Orge. Tél: B9.00.86.24.
Vends Pour Amiga naws (Barbanan, Xenon, Aoadwars..
ete) uniquament dans i région parsienne. Echanpe posst-
béa. Achitn ObFerator. Xavier Deveaus, 24, rue de Scan-
dlici 83500 Pardin

Exceptionmal : wends Amiga 500 + axt. mémoie + imari-
marte starn L0 + 150 disks cause double empioi : 6 000 F
Danial RUFFRAY, 29, rea Titon. 75011 Paris.

‘ands disquettes sur CB4 : Appolo 18, The Tram, Tour du
et B jours, Lenogowd, Powes 5t saa, lkari, Marche &
ombre, Platoon, Gee Bes, ec.., Christophe BUCH-
MANN, 1A, rus da IUniversité, ET00) Strasbourg. Tél :
BH.36.13.58.

Vencs CB4 + drive 1541 + lactew K7 + interiaca + nbx
jeux + pnitel 4 joysticks  [vees - e lout en e -2 S00F
Christophe RIBERPRAY, £, rue du Moulin d'Ambuoie,
94370 Sucy-en-Brie. Tél: 45.00.04.52 (aprbs T8 hi
Vends C128 + deran coulewr : 2 800F. Drive 1541 + 80
disquettes: 1 T00F Data-K7 + 10 K7 pleines - 350 F. Bon
i, tout < joysticks: 4 B00F. Evic BISSON. TéL:
41514057

Vends Amiga ; 100 F/pibce, Grand slam tennis, Goldnn-
ner, Sky Blaster, King Quest 3, Barberian, Defendet of the
crown, eic. Deniel POUSSARD, 8, rue F. Chopin, §2220
Bagneus. Tal : 46540L13.

Vends C128 + drive 1641 4 lecteur K7 + moniteur cou-
leur HR + 3 joysticks + nbx jsus + boles de range-
rreents, Bon étet 5 500 F § déb. Frbdéric ALGST, 48, e
de la Chine, 75020 Paris. Tél.: 43.58.04.56 (apr. 20 hl.

Vends pour 054 K7 Game Maker 35 F. Joy magnum 75F.
Little comp. Peap 40 F, Crazy konk, Wildfire, Tank Anak.
16F F'un, Amaud BOILOT, 4, square Augusts Renclr,
T50N45 Paris. Tl : 45.39.540.50.

Vends pour BY28: digi ara : 850 F + synthd technics garan-
tie : 350F + log. vaix néslie | 110F + revues + Ivres IMA}
+ gofts onginaus, Fablen BEAUGENDRE, 36, sv. Fru-
chard, §120 Draved. Tél. : BS.AZE8.7E (19 hl.

Wends CB4 + mon. coulewr 1801 4 1541 + 1580 + souris
+ 120 jeux + 0 disks vierges + joysticks + power car-
tridge + Game Killer : 6 000 F, Bon état. Sébastien LEN-
GLET, 26, rue Martin, 76320 Caudobeles-Elbeut. Té. :

Verds C128 + lecteur K7 + Ivres micro appleation + jeux
4 coll. microdore, Priv 1 500 F, Gilles BORTOT, 29, rus
Caponiére, 14000 CAEN. Tél.: 31854720

Vends C64 N + deive + 1530 + adapt. piritel + m-ms
ot docs + agenda + magic desk + news + onginau!

L& tout : 3 BOF, n-m,unann—-.m
B.DS.45.40.

Vends CB4n « drive + K7 1530 + pctel + docs + lhres
+ utiitaires. + news <+ jeux: Gryror, B, boble, Train:
3 600 F, ou contre Amiga. Christian RANAIVO, 11, allée

des Aubbpines, 2926) Pluoses. Tél: SROSASM

Werwds OB = 1541 + power cenridgn + impeimants ¢ s
B0» 4 tablettn Graphiscop + ke - 2 foysticks + log-
cigls, Prix: 3000F, Pascal , 4, souans de

Chantilly, 35380 Louvres. Titl : 34.68.17.72,

Vends urgent, B8N + 1530 « axt. ey - pirnal & aili
taima = oot e Li tout - 3 B0 F hﬁgm
VALIVA, 11, allée des Aubépines. La Trinkth Plouzacs
24290 5t Renan. Tél.: 98.05.45.40.

Vends disquettas A p. 104 30 F les 10 et les5p. 114 82F
ks 10 4 news pour CB4. Echange softs pour Amigs A
et Maciniosch, Fabian WISS, ch. de I'Esplanads I, 1062
Ls Mont/Lausanne. Suisss. TAL: 21321166

Vends sur CBM 647178 (dakl, toutes les demiémes rew:
& rles prin inCroyables. Jerbeme LIGERE, 17, rue do la -
cith, 75017 Paris. Tél.: 42.27.22.82.

Vands CB4 new + disk 1581 + 1530 » K7 + ext mem
lagends, M. Desk & docs - lwres & pleital + news o
damps | 3 600 F. Clauds RANAIVO, 11, aliés des Aubs-
pines, 20261 Plouzane.

Vonds CBM 54 + lociour disk = nibx jus 81 vo 4 boites
= mHMnitewr coulur + imp MPS 1000 l:hé! + nbx Beres
Le out : 5 000 F. Gérard OLIVIER. Tél : 87 313852 (18 bl

Vends CB4 + lect disk + monitewr mone + lect, K7 +
joysticks + nba pux. Prix; 3 000 F. Clristophe
Chermencaam,

Vends CB4 » ectour de desk 1541 (sous garmte! : 1 980 F
b toul in axc. ésl. Frodére GIRAUD, rue de o Garg
Serrw las saping, 25770 Franois.

Vernds CB4 1581 . 1 250F (disksl, imp, Dfanatens . TaIIF
Pal. graphique Koalapad ; 1 000F

tre peux Amiga. Prix & déb Pﬂdmnlu
des Tulipes, 55700 Stenay.

Vends C128 + 1671 + jeux + nbix disks + revies + doa
+ livres, Le ipui- 3B00F. CB4 N + lect K7 « K7 + PC
+ livres - oviginaus - 2 200F Eric GRAS, 848, chamin
des Brogustons, 54140 Montiaver Tel : MLITS056
Vands C64: 1 00O F, 1530: 1 100F, ¥ joy BE0, cartouche
importée UK : 400 F, oscer: 300 F, 12 disks wenges : &0, 20
K7 380 F, nba disks - 450 F. Paul #re vendus sipanémeant
Anifio DI COSTANZO, 11, quai de I'Oureg, 53500 Pan-
tin. Tel - 48.40.81.03.

Vends CBM 128 + monit, coul, 1901 |40-80 col | + impe

MDS B + lect. = dhisg. 1570 + nbx jeun + fees, Le
mout en TBE -6 000F. Tel: MAL2.TE.
‘dends Commaodone 128 4+ 157 + 1581 « manste + o

manta MPS B0 + lvres + logiciels + pértel, Ens. ou st
Serge COLIN 23, rue du Sergent Bobillot, 53148 Bondy.
Tl - 45.02.16.50.

Wends CBM 64 + péritel + disk deive 1541 + nbx news
+ 1, 1530 = 1 joystick + lvies + manuels, Le toul en
T.HE: 3000F. Fradérc DUPUIS, 27, rue Roemain Rok
land, 93410 Vaujours. Tél : 48.80.32.72 laprbs juillet.
Vends CB4 + 1541 + lect. K7 + impr. MPS B + power
cart, + voics master + fivies <+ ool B4 + nbuutd. et news
sur disks contre 4 BO0F. Ede COQUELET, 25, rus du
Levant, 83140 Bondy. Tél.: 48.48.42.18 (apris 19 hi

Viends news |disk ou K7 & pric bes. Rép, ass. Jewosur Com-
moore 64, Gervals CLERLY, 11, square Jean Rostand,
S8510 Hem. T4 : 20.80.45.70.

Vends C128 (sous garantie) + 1530 + nbx joux new. Prix -
1500 F. N jeus: ongineun & 30 F pikos (Barbarian, Dutnn,
Askanold, Roadruner, etc | Chank NGOUN 8, Les Now-
vest Horzons, 78890 Elancous. Tal : 30.52.26.04 lapris
18hl.

‘ands CB4 « drive 1541 = b jeus onginaus, Prix - 1 SI0F
Gillas ARIF, §, sl des Citeaus, 78110 Le Visinet. TéL:
B0 1284,

Viends C84 + 1541 2 power car, + @0disks « joysticks
+ Qivies: 2 450 F. Imp. MPS 803 + Trawor + papies +
11 disks . 1 450 F & déb. Cheistophe BURDIN, § bis, res
de la Balle Epoque, 52100 Boulogne-Billancourt. Tal :
46.04,15.68.

Vionds C128 + lect K7 + 50 jsox + 4 joymticks . 2 000 F
?mﬂ_l‘iﬂ%
Wenda Amiga 500 + maonit, coul. + souris +

o {rout saus garantel. m‘l’ﬂ'ﬂ.
Dabout, TS020 Paris. Tl : 48.97.81.27 (de 18 & 20 hi.

Wends uiilitaires, originaux pour Amiga : Delixe Paint 1.
Dihuap ik, Vicioseape 30, Asgis Sonyx, stc. A prit tes.
Nawior DESMARS 2 impsses des Courlis 4411 La Che-
wrolidre. Tél.: 40.04.32.08.

Wands 084 + 1530 + 1541 + imp. MPS 8 + mon. coal.
+ nibx prog. mux Toll 64 + Multiplan + res. Le tout TBE,
5000 F. Michel LIEHRMANN, 22, rus Jaan Giono, 51000
Ewry. Tl : 80.77.58.04.

Vends ens. CBM 64 périt/ant +lect K7 + livres + cube
base + logithbque + 90 e 12 000 F: Urgent. Christian
MARTIN, Citi centrale 3, Genavrier n® 5, 13120 Gar-
danne. Tél : 4251.30.86,

Vends CB4 + lect disk 1541 4+ lect K7 1630 + monites
+ jowstick + car machs 4+ nbx jeux K7 ot disk + docs.




' OCCASION i

LECTEURS
Disquettes 1541

ite iur LAFAYETTE - 75010 PARIS - 5 48033311
A VIC T T

L Js'J.rr....: cavsned au service du partac wiker...

‘”"2{& =

‘. nEpANNAGE]

Disquettes 1571

MARQUE TYPE e
Commodore Co4/C1541 350.00F
Cammo:.‘:orc ] Elﬂaraﬂf_ﬁﬁm-
‘Commodore | CI28D/SK64 | 450.00F
Commodore | AMIGAS00 | 550.00F
AMSTRAD | CPC464 350.00F

[aMSTRAD | CPCo1Z8 | 90.00F
AMSTRAD | DDI/FD1 | 360.00F
ATARI 5205TF 415.00F
ATARI 1040 STF 475.00F
MONITEUR | COULELR | 400.00F

MONO 350.00F

Disquettes 1571 OPERATION PRE-RENTREE 88
Disquette: DD ok
UNITES CENTRALES 1
Commodore 64 1000,00F
Commodore 128 ..... 1500,00F N Gﬁ&ﬂd&:pﬂ! les foules et les ruptures de stock
Commodore 128D ... |2600,00F dumosdesepfembre"
CPC 46;al\f'gm::chrome ;?%gi Disquette | par 10 | par 50 | par 100
G 0178 Covmmh.. ' 514 dfdd 4,00F | 3,50F | 3,00F
PC Divers ............ | =NC- 3" dfdd | 1690F | 16/50F | 16,00F

3" dfdd F.95F 2.50F 9.00F

MONITEURS

Moniteurs couleur .. .. |1500,00F DUVEF‘_ZTURE I'_:J"UNE BOUTIQUE
Moniteur Monochrome | 400,00F SAV. OCCASION au

68, Rue

MATERIEL GARANTI 1 AN
PIECES ET MAIN D'CEUVRE

du Chemin Vert,

REPRISE IMMEDIATE DE VOTRE MICRO
50 % DE SA VALEUR POUR TOUT ACHAT.

75011 PARIS

REPARATION GARANTIE 1 MOIS
DELAIS MAXIMUM 8 JOURS

+ vendg Ensemie o 4 000F STE

PH.HE.II. H.lll.'ll'lqahﬂlt

Wendl, Bthédte ot écharge mus s 1hes el
K7, Phiipps PAILLOLE 17, rue Joan “-'II'IE, el
MalakoH

Wendy 054 51 + spesd-dos + nbr disks + boies
rongement + camtouches tasficad-bepe OMe-rigion par
sirmne sealemnert Bernard DEBARRE, 2, Plants Verts,
S5000 Corgy. Tl : 30.72.00.67.

Wends C126 + monit, coul. 1702 + drive 1970 + lect. K7
b joysticks + nhe jeun (Utima 4, Gauntiet 2§, 18 100l &n
TEE pour 4 500 F. Nicolss RAMADE, 17-25, rse de Cli

grancowrt, TH1E Paris. Tél: 4264132,

vends CB4 o0 Vic 20 lect. K7 & 160 F. Ere ANANOFF,
5§, . Moxart, 75076 Paris. Tl : #5.27.42.70,

Vends ongenal de Wondar boy W00F. Achése intertace
RSIEIC. Charche contects sdewua sur C 128 en mode CAM
122 et B4 Philippe LECLERCO, lycéa Carnot, rue A,
Leroy, 62700 Bruay-Labulssbére. ToL: 21.52.80.81,
Vands SXE4 (B4 + mon, coul. + flop. iIncomperes &t por
Tatdei + flop. 1547 + ploter VE1EX + impr, 803 + car
touches + nbex disk PRG + docs o+ lnrest 10.000F
Gabwial GHGUET, Los Grandes Alres, 83143 Le Val. Tel:
SLBEILES.

Vends Modnm, Dwgiteber 2000 pow B8 bits, B850 F ou dch
cordt matéred Amiga. STEF 6, roe Lowls Part-amrbols 521%0
Liflers. Tl : H66.01.72 lnprits 191,

Vends C128 + pow canradge + 2 joyslicks + lect. K7
+ piitel + b log. Le tout en TRE: 1800F [+ ou — |,
Gillea DE BOYSSON 50, rus Edousard NORTIER, Neally
sur Seina. THL : 47.45.76.97 lls wisak-and].

Stop aftere, cause départ, vends ribx logiciels pour Amags
SO0 ALAIN. Tél : B2.22.52.01 entre 18 h 30 ot 20 h ou
A7EL90.03.

Wends CBd + fact KT + digh 18641 < impr. MPS 807 »
. detewte - peddied + Bres et 2 500 F. Bermand
CAPOT. ¥6, rue du Thoust, 48400 Chace. Tal.:
nsann

Vends 064 + 1541 + 1530 + nbix jeuk sur disk (newsi -
doc + megaznes - machorrstion basic «+ uilores (oo
Simpn), b tout pous 3 500 F, Stéphane JALLOT, 32, rus

de I Cancorde, 31700 Sainte Geneviéve des Bois, Ted :
L3 1 k-2

Vends logicesls oniginaux Amiga: Barbarian, Sirike Force
Harrier, Karaté Kid 2, otc_, 150F pace + maonitewr 1087
IM0F Francis BERTHOUIN, 21, av. Charles ce Gauls,
$6IM Soisy sous Momtmorancy. Tél: 34.17,18.25.
Nends powr Asruga _ ciove, extension mémain < sutre ard
W Fro rieressar. Clwesophe JOHO, 2, rue du Maré-
chal Foch, 67000 Swasbousg. Tel: ESI511.98 ou
BRISLLYY lnpriia 18 hiL

Vs 084 TBE + toct K7 + nbx s + 2 maneites +
oS périte - spprentssage basc ¢ lvees div. pour wu
| 850F, cause déménagernani. Eric BAROTTE, 1743,
chiain de Camplanier, 30000 Nimas. Til : 55.23.96 73,
Vessds CB4 + 1541 + 1630 + monii. coul. 180 + jove
ek, b jeuix {cdonit news) + beites de rangamant. La Tot ¢
AM0F lavec doc). Yann MERLAUD, 25, rue des Lilas,
TEIMS Paris. Tal : 42017080

e fivers logiciets de jeun pour CB4/ 128 eritre 50 et 150 F
um;mmmm
Wends OB avec morit. coul, + lecteur 1541 + lect. 1631
+ wes & dmguetts et K7. Le tut pour 3 700F, David
WEXSTEEN, ¥, rue Rabolais, 53100 Montrewil Tél :
4L51 .84,

Vends 054 infvisd] + 20 jeun (Zaxxon 1 et 2 super cycla)
# lecteur casseties & poysticks + adapt. pal plwiel,

S0 F Lionel VICTOR, 18, bd de Vendun, 34204 Sain
cédex. Tal : 67.53.51.90 fh repasi.

Viends CHMBES + drive 1541 4 lect. K7 + niba jemix + s
Lo tout THE sacrfed 5 2 200 F. Hered SAMSON, 5 bis, ree
Fidie Faure, S4300 Vinconnes. Tal : 43.28.88.54.

Vends CEM 1280 + monit coul. 1907, étst neud + nbx
jeic + uthitaines + fivnis 4 joysticks + bolies rangement
~ mibie 5 B0 F Hervh QUINTON, 12, clos da ln Maré-
che, Tessancowrt SiAubetts, TEIS0 Meulsn. Tal:
30.99.39.98.

‘ends CEA nbw programemes sar K7 oo disk & partir de 5F
e jou. Liste eontre timbre + deux francs. Fabeios BAJO-
LAIS, 75, av, des 83220, Gagny. Tal:
43880901,

Vends Amigy 500 (/87 + deive < extension T méga +
disks aver docs |a 1yt exceptionned 6 000 F, TEE. Dandel
RUFFRAY, 2, rus Titon, 75011 Paris.

Wends ou dchangs eur s OB, K7 onginales : Rygar, Slap
Fight, Last minja, eic. Echangs aussi jeus sur disk. Cher
chu Arkarad || Frisdéeic MAZZING, 38, bd Anatols France,
83300 Aubervilliers. Tal, - £3.52.04.39,

Vierids 084 + loct disk 1541 + lect K7 1530 + impr. 1200
+ adapt. pritel < nbn jeus inews) ¢ nrbo 50, Prix totsl
5 000 F b déb. Jérdma VIOT, Lasbatie Divisin, 18490 Les
Abrets. Tél.: T6.32.08.24,

Viends news sur OB, jest deive, ik, Arkenold 2, Bub. bub
e, BV 2, TR0 2, Platoon, Mebukis, Ghost Goblins 2, bno-
e Druid 2, Outrun.... Disk ot K7. Nicolss SOLEIL, 2,
place des Fauveties, S5200 Monteslot. Tl - B2 24.39,

Vands 084 < 1541 + monit. cod. 102 + joysticks the
bost - Fast Load = nbx joux + tewoes, Le tout - 4 400 F
Julien BAREYRE, 18, rua dos grits, Gif sur Ywetta. Tél ;
69.07.75.82

Vends 1280 + mond, coul, 1901 + impri. MPS 1000 =
1oy & il pesix @l utibibsires. Sous gorante:, Prix : 8 000 F
Yvan MICHELAS, 54, v d'Orsol, 750188 Paris. Tél.:
42.50.59.18.

Wonds CBIN +

drive 1541 + lect K7 1531 + power cant
= b i angineux + nbx kvies ¢+ cable + cadeau
At reul B 000 F, Céce 4 100 F. Franck GAVINETT, 112
bis, nue A, Blancu, 33140 Bondy.

Wends CH4 disk et K7, mrﬁ:p.uaapnnrdoﬁFlgieu.
Liste ot timben. Fabrice BAJOLAIS, 25, av

fouillen, 537N, Gagny. Tél.: m.ﬂ

Vends C64 + pdritel + 1530 + 1541 + boite de ange
mant + disk et K7 Joystick + livees + slimentation pour
TW non pal, Le tout 4 290 F, Paseal POTET, W, allée des
Chaumes, 17430 Saint-Palsis-surmes. Tl : 46.32.37.27

Vends CB4, They Sold a million 3 ex Ace of Ace, 50F les
2. Mlaxandrs ELLENA, 301 A, chemin de Combe de Trisl,
30300 Basucsire. Til : B653.54.29.

Vordds CIZB0 « 1531 « pbo jeux + nbx fvees 4+ baite
de rangement + [are, Le tout : 4 200 F. Cherche pro 24 pouwr
51 peu cher. Ermenanusl VERGUET, Lebourg, Ratts, 71500
LLomshasn. Tl : 857520058,

‘ends CB4 (ancien madile] bon #tat = lect, K7 + nbx jeus
new ot anciens) <+ interface PYP B0 (pdeitedl & 1 fure de
progr. Le tout © 1 S50F & déb. Amaud REA, 2, av. Jean
Bouin, 34600 Choivyde-Rol TéL : 48.90.74.05.

Vonds 084 + monit. coul. CMI4 + disk 1570 {comg. 128
+ 2 jsth quick, Bl + mba logiciels Lix + UL, le tout pear
JM0F. Venle séparée possible. Christophe MEUNIER,
11, s de la Vicioirs, 39800 Poligny. Tél : B4.37.20.80.

Viends C128 péritsl + 1541 + 1531 avee nbx logiciels +
joysticks, Le tout en TBE, 4 800 F justifids. Vente séparde
possibée. LAURENT, 35808 Poligrry. Tél.: 7484.07.33.

Viends C54 TBE {MWVET! + 1530 + nbw joux ot wtiitaines

wystcks. | A0F. Franck LEMARIE, 31, Rue des Hauts
iers, 51360 Epinay Tl : 64488987,

Vends C128 + lect. disquettes et K7 4 manit. coul. HR14

& 2 joysticks + nim jeux svec bofte de rangement idéc
%I B.E 4 DOOF. Frédiric AUGST, 48, rue de ln Chine,
T5020 Paris. Tél. : 43.58.04.56 iaprés 30 h,

Vends T84 + drive 1571 + power cartridge + jeux + doc
2400F. Gilles ROUMIER, 59 B, sv. Jean Lofve, 33500
Pantin. Tél.: 4045.08.24,

Vends Amiga 500 + digitalissur de 50 N. Eic. qualié de

son. Logickds de dighalisation fowmis tout ca pour 500 F
Marc ALBINET, 1, av. Charles Andrd, B8730 Ssini Ganis
Leval Tel: TRS681.45.

umls Amigatiens, ure Dktimase 20 mvec ene capacis

impressions incroyable, 3 coulsurs, wne rlsclution
neoyable. Cause bascin arger. Pascal EVRARD, 178, rue
Saint-Honaré B0000 Ambsns. Tél: 22.89.69.85.

Wends Amiga 500 ¢ moni. coul. Philips CM 8832, étar neud
sorvi 3man 5 G0 F. Lucien DICOLA, 54, résidence Ega-
litd, ree Theénart, 53160 Lomeme. Tél: 20.09.50.91 jsoird.

Verds CB4 + loct. K7 + Joystick + nbex jous {Super spind,
Barharian..]. Frix: 1 000 F. Michsl PERIE, rie du Boau
Séjour, Tripot, 25620 Mamirolla, TiL : §1.88.72.81.

\ands ou dchange eux sur disg. unigeement pour B4 [Anti-
riaed, Westam: games, Clever et Smari, Test diive, Knight
tec, Thundsr cats. .|, Stiphne COUILLEROT, 15, routs
da Chalon 71380, Epervans. Tél.: B5.96.60.84,

Vends Am:ga 1000, 512K aver loct. inségré <+ fivres +

manit. coul. + lect ext. 360K + disque netioyant + prgs
joyst, THE 13000F. Malia ADLER, 5, av, de Sardsl-

gra, St-bullen-en-Genevois, T4160. T4L : 50.48.18.65

Vends CB4 secam + tct. K7 + lect disk 1541 sous garan
lie (B-B7) + disqu. &t prog. + mandttes + lwres. Prix
2600F & déb. Pascal BERNARD, 18, rue du Moulin de
ks Vierge, 75014 Paris. Tél: 45.45.58.76 (e soir).

Vends CI28 + 1581 + monit. coul, + Jane + nbx jeux
1000 F. Patrick BRIGNONE, 19, av. de Strashourg, 93130
Moisy L Sec. Til : €5.40.97.94,

Wends News Cfd pas cher - K7. Cherche iome |« Langage
machine P51 s, (3400 Yzevre. Tél : TOAR54TH.

ends CEMB + mon. monocheome + dive 1541 + et
K7 + ribo joux (K7 et desk]. Visleur 5000 F laissé 2 600 F,
Jules RIDENTE, Marsoille. Tél : 91860723,

Wends superba CB4 4+ drive 1541 + manette 4 povess cai
ndge + doc ¢ nbw jpun + bolte de rengement. Prix
1900 7. Jean-lue FREMONT, 12, scuare Henri Rignault,
Bat. G, 5 itage, §2400 Courbevose, Tal : 47.74.74.00,
Viends CB4 + 1541 (sous garantis)l - jovasick + nbx

ot manuel + MPS B Le tout : 2800 F. Nicolas 8,
chamin de Ravared, 83380 Ternay. TéL: T2.24.80.83

Viends CB4 4 1530 + 1541 + Power cartridge + péeied
prise poste + disg. jiux of util. Inew look). Li tout soldé

Vands CBM 128 + oc + monit. coul, 40 ¢, + lect KT +
b jeus, En THE 3 200 F. Olivier CAILLARD, 1, parc des
Ernbles av. do Monsieur, 51800 Brunoy. Tl : 50.46.32.38.
Vends CBA K + drive 1841 + lect K7 + super monit, coul
1A + 2 joysticks + i progr. util, sur disk, K7, dtat neut
2990 F, Nicolss JONCOUIERT, Les Savoyances Antwy,

Vends CB4 pévingl « lect. disk 1541 + lect K7 + 80 dis
quettes + Aben prog, Le tout pour 2 200 F, Dimitrl KIOMA-
TITSCH, 36, rue de Campo Formio, 75013 Paris. Tl :
A5.TO76.84.

ot BLF Amnaod ROBINARD, 167, Av.
Uh'inrl-lm 2140 Clamart. Tél : $542.82.15

Vierds impe. Str NL 0 pour Amiga 2000F, priss 4 Mempgiol
+ jeun pour Amaga et utlit. Prix inilr. Jacques IMUGNIER,
4, réa. cha Parc de la Loge, 78700 Conflans-Ste Honoring.
Tél: JT2E7.T1.

Vends C128 + lect disk 1541 + et K7 + monit. vern shre-
der + disk jeux + livies + boltes de rangemant. Eat neuf
BE. Prin: 4 500F. Pawick DARS, §, rue Adhemard de
Momeil, L3000 Le Puy-an-Veday.

Vends CB4 pal + 1541 + nbx disk + joystick & e
2 300F. Vincent BIREBENT,
700 Mai

Vends lect. Amiga 1010. Cherche froewans pour Amiga et

5t on vue de e erdation d'un dub. Le lectew aat encors

saus garantie, Herve STACHMICK, 1, ure des Pivoines,
Charlesyille Mezitres.

Vends OB + monit. monc + lect. K7 + nbx jeux = progr
Pri i 0éh. : 3 000, Vends Interface CGV neuve, valeur 500 F
vendu B00F. Philipps DE OLIVEIRA oo José AGUAS,
7, rue Grammao. 75015 Paris. Til. : 40.28.48.42.

Vends CB4 + 1541 + monat. coul. 1802 + 2 joy + docs
Jeun. Frin ;4 500 F o Commecors : 4 500F, Lawrest MALL
RICE, 1, pasasgs Dubail, TS0N0 Paris. TéL : 42 01 8384
{apria 20kl

Vends (B4 + tect K7 + logiciels svec doc (Pirates, Cauh
dron...) + fivres: 900 F + port. Stkphane PAVEC, 4, ree
Louls Braille, 14500 Virs, Tél: 31687528

Vends C1Z80 + nbw logiciels + docs &n partait &4l
3000 F. Monit. coul, : 500 F, Origmal pour Appie - 200F &
it Chistophe LAGUET, 54, rue de ls Madeksins, 55290
Lldle-Adam. Tél.: 35684385

Vends nouvesusd poue 084 (Winter Games 2. The wrain._|
Lo face 15F. Joignes 1 disg. ot 1 Simbes & 2.20 F powr cbienir
malizte. Barthibbmy CYRIL, 52, rue Marius Plant, 54428
Laxou,

Vends C128 coul. + DMP2000 + scarmer 4+ sours
crayon optaue + M) originaux + joystick o cable K7 +
|Nlm1'5ﬂ]Féﬁ:.mlkuﬁhﬁh,

Vends C 64 new 87, Priv: 1000 F + maniseus vert annds
B7. Prix - B0 F. L tout ressuf triss peu servi, Jean-Mare TIL-
LET, Malopayre, 12700 Capdonac. Tél.: 65.64.78.17.

THOMSON

Wenids pouir Thormason TO7/ TOT- M0/ MOS lectewr disquatts
DD 30-220 #t contrleur CO 90-640 avec manul, Fee &t
disguatte du Dos- 1 200 F. Raphesl BERMNA, 75, passege
du Gédnle, 75012 Paris (répondeur. Tél : 417264084,

Wends 130 XE + drive 1050 + 2baltes de rangement +
niyrx bogiciels + Bvres. Le tout 2500 F. A débaitre. Fabwics
HENON, 20, rue Moliére, 3471 Le Village, 95220 HER-
BLAY. Tél; 34.50.08.14.

Viancts MOE + crayon oplique + B K7 jeux + bvres. (Lect
K7 intéged], Prin - 1 B00F. Pharme: 12, s s
Cordes, 81200 Mazamet. Tél. : BLETAI0

Vends TO8 + lectowr de disk 3 pouces + montew cou-
Bur + crayon optiqua + 2 maneties + X0 Bux Bvec noti-
ces + guide + magazines informatiques. Le tout 3500 F
Stephan LELIEVRE, 17, svenue du Vautomnie:, 58128
Mortefontaine. Tl : 44.54.36.39,

Virdds TO7-M0 + LEP. + basc + joysicks + ext. music
B 4 thd + logicets + Bres, 900 F || Sybvain ROVIE,
41, boulovard des Botignolles, 75008 Paeis. Tél:
A154.7084.

Wends TOB + moniieur couleur + lect, disg (sous gars
lie pusqu’a juillet 881 + mbrx jeux + accessoines | 2900F
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F.H

Erwean ROME, 476, svenue du genéral De Gaulle, 18000

Bourges. Tl : 45085.34.40.

Vends Thomson TOS - monit. coul. HA + sowris + oxl

TsiguE 1 e + manelle + nbre pus [Sapens, MGT
uliiiasres + revues : 4000 F Dlivier PEROT, squars

Lekain, bit F2, THG00 Maisons-Leffinm. Tél - 3122067

Vends unité centrale TOB « drive 3.5, nbrx joux, &n tout
X (Rpous, Baouse, Momsne, Prohibition, Tutdogue s
rodew, Lemogoud], 3000 F Etat. newd N, e Samoa
Dumont, 31400 Toulouss. Tél. : §1.3408.78.

Vencs MO8 + leciour do disquottes + degquettes + jeux
+ manettes | JE00F. Vends consols Microvsion + 6 jsux
500 F. Philippe BECHE, 4, rue Jd'Alésia. Tél : 4182.07.41
lmpriks T8 bl

Wends TOE + 0DD + vol, solo + initiation au Basc +
ciible + crayon apbigue + 2lnres, | 100 F garantie, wgent
Vend Modem TO, MO, 450F Kemel AICHE, 2. rus
Charies-Alban, 82230 Gormavilliers,

Vends TOB + lect. disk BAKD + guide + 4 revues

1 730 F lgarant déc. 381, Vients sipanés de | manetle, cray
opie, colorpaint, B s Bux ongnals. Richard DUTU,
Vil d'Okse. Tél - 30340707,

Wends M08 + moniteur coul. Philips CM 8535 + 2 joys
Bcke =+ crayon apt. + ucs + e |dont news| + manusl
+ docs. Le tout &at neul, 3500 F. Pascal THIEBAUT, 7,
rus Troubadours, 31210 Montrejeau. Tal.:
e

Wends Thomson TOB + monit, coul, + lectow disk dou
bie fage + @jmux + stylo optique + 2 joysticks + livres
Basin ot reviez Pric: 4 200F te tout on 1,04, Christophe
GOULLON, 18, rue Marbchal Foch, 77400 Tharigny-sur-
Marne. Tél : 64.30.07.56.

Wends U.C. TOB + loct. disk + 2 maneties + 7 jsux +
T sk weeges, Lhd © 3000 F, valewr niede ; 4500 F,, achets
on weptenbe 57, Yo ARGOT, quai Climencon, Mon-
toison, 26800 Porte-lbs-walence. Tél. : 76844321,

Wends TOBD = moniteur coul. + lect. K7 aver nbex jous
+ W0 dsg, visrges. Etet reu - 4 300 F, Cyvil

Wends pour TOW, TOS, TOS+ 5 disguettes {malotte Wl +
classigue 1 + Magic CUB 1T + HITS1 + Slent Service).
Achetd 1200F, vendu G0OF. David BONNAL, 8, rue
Delbusyy, 53760 Grands Synthi. Til : 7L61.30.30

'uﬂd:lh:E + guite + 10 jpux + crayon optigue + 1 e
+ Imanetie + 1 extension : 2000 F. Sébestien
Mﬂ.ldl-. Meisilly-sar-Soine, Tol. -
4747 8555,
Vends TOS (128K) + monteur coulns + Joistick +
Mpan + révues + dsks vierges Llavec programmes]
4100F sans le moniiewr couleur: J000F. Laurent LE
GUILLY, 4 place Charles-de-Gaulle, 29200 Morlsix. Til :
95833800

Vends super tennis et Vol S0L0 pour Thomsen TO-MO
les deux 180 F ou Fune 100 F. Sébastien SOULARD, 18,
rus ded Acaciss, 55600 Montaigu. Tél : 51.84.72.91.

'Vends joux pour Thomson ot Amstrad, Aevees (habdogi

ciel, 5VM.,.) poui Thomson ; maténels, ive. Envoie ke
contre

Vends MO5 + LEP + 2 manaties + cray. opt. + 35 fvres
(0l TED...) & 4 30 jeux ongine : 2000 F, Christophe
BERTON, 84, rue Gabriel S4200 Toul Tél:
1545634 (apris 180 .

Stop. Vends T 7 clnier plat + joysticks + nbrx p||| i
lecheur de cassemE 4 CESSSTSE 4 CTEYOR OpUouE + Basic
sl Valew - J000F, Pric: 1200F Mm
TEAU, 4, rue de Phalshoung. Tél : 42.27.71.57,
Vinds TOT 4 lep

& indtiation au Basc + 2 cassoiies de

OCCASION

A.M.1.E.

ATERIEL REVISE
GARANTI PIECE ET
MAIN-D'OEUVRE

Tél.: (1) 43.57.82.05
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pun Priv: 2990 F (valewr ens 0 4250 F). Michel BRI
GNONE, 50, Bd de ia Liberié, 83300 Draguignan. Til :
A7 .08

Vends TO7 = ext, 16K + axt. BK

+ logiciels (carto -n—s. CHsSECTEE) -~ Magnetn = nevies
+ lhreg + lig lacqués CAESP, 15, avenue des
n-.ummmcmumm 40301335

Wends urgent ! Vends MO8 + manatie + croyon apligue
+ M) joucx (g : 1,5 ans), Au prix oxcepbionnet de 2 000 F
Julien WEBER, ie Weber, 15, run Massiéna i
Nica, Tél. : §3.87.87.73.

Veris TO 8 coulew + disquens + 2manenies + modem
+ logicels. Prix : 4000 F - prajecieur Mo Muat, S00F
Fabienne GAUDRY, 4, allée Komaron, 52000 Nanierre.
Tal: 47.24.48.30 ide 18 b 30 & 21 b + weak-and).

Vends pux pour MOG of TO7.70: Vampirs | Androides

FAige d'or ; Pulsar 2; TNT N° 100 - Mission en rafale ; Hac

ker; Barry WeGuigen; les clsssiques n®1, Michel
MAROUZE, 13, rua de & Plaine, 30110 Les Salles du Gar-
dion. Tl : G5.34.45.80.

Wends
Bl jeux.

contrideyr de s

Thamsoen MOE bon dis + joystick + crayon opt
Pz 2000F TTC. A débattre, Friddrik
MIGETTE, I35, rue de Versailles, 52410 Ville o Avray.
Tl : 47.00.67.85.

Vends pour TOB, TOS TOS + carouche Assemblour
SHOSE. 100 F, Vends jeux originaus - Dakar 4 x 4 60F Vie
af mort des dinosaures : 60 F Bolcha : 80 F. Vends T0 7-70
Alexandre PUKALL 11, rue du Barrcis, 57070 Mentz. Tél :
.M.

Wends TDS + mon. coul. + sours + lep. + intarl, joys
+ 2 joysticks + imp. Thomson + car. Assam. + 17 disk
+ dcass. + pap. imp. grafult ; Tout : 7000 F ou imp. 1 BOOF
+ reste 5K F. Fridéric NICOLAS, 65, rue das 4 Frimes
Robart, 33500 Libowrne. Tél: 57.51.27.08.

Verwds pour TO-MO K7 de jeu, SOF pidce (lise sur
demandat. Vends usel contrdlmur e lecteur de disquatie
Tromson, 150 F. Alexandre ELLENA, 381 A, chemin de
Combe de Trial, 30300 Beaucaire. Tél. : S6.50.54.25.

Wends MO B avec Incheur cassatia inl, = manatie + crayon
opt. + jeun |Green Berst, Blue Warl + guide MOB = 12
pun + 2utilitere cide & | TO0F, Nicoles CHARLES, L
Eartia, 6, s Jacguarnd, Charsy d° Azerguss, 89380, Tél :
TR41.0233

Vends MO S + clav, mbca, + ext, mus. + 2 maneties ;
TODOF lep . 20F = ext. QDD 4+ Jane: S00F + crayon
optagues  90F + 6res: M0F + 25 e ; 50 & X0 F Mon,
I tout L. Eric BERAUD, Chalat Cham das Ochas,
D520 Monetierles-Bains. Tal.: JLM.45.11

Venids TO 7-70 {neufl garantie + lep + 2 ext. musigue &t
mux + Imaneties + Bagic + Bwes + Bjoux = Color-
paint/ Studicr, 4000 F. VLEF [neufl 3000 F, Basic 1 (300 F)
Christophe LUCCO, 61, svenus Riguet, 75018 Pars. Tal -
40344545

Venes TO9: unité cert. + clavier + lect. K7 + orayon
opt. + souris 4 37 jeux oniginaux disk 4+ 15 disk vierges
+ 2 joux cat. + 28 peux sur K7 - W8 toul: G000 F. Jean-
Clouda, Patrick NALLING, 1, imp. los Mafines, 37090 Lis-
ses. Tél : 60.B6.71.36.

Vends TOB + lecteur disc B2 K = lvre: jpux + joystick
¢ jun (Green , Avengeur...), k= tout thé {1an)
Valeur : 3888 F, vendu 2 890 F. Olivier DUMONT, 7* che-
min du Panarama, 65570 Dardilly. Tél. : 78.35.12.73 ide
18h & 20kl

Vends TO S complet (lect. disk, lect, cart., mon, coulew
= sours + cr. op. + 17 joux ang. + 20 disk vierges +
| manetie, + lvees « colorpaint 4+ cadasux a1, SO0 F.
mmu-—mmmm
court. Tél: 390278
Vends MOS + clevier mécangue + manette — lives +
magnitophone + 11logiciels + porefeuile boursier :
TENF Lawrsnt DIDIER, 52, Grande-Rue des Charpen-
s, 100 Villeurbanne. Tél : TRELT004.
Vends Thomson MOS 4+ dcran mono + lecteur de cas-
saittes inthgré 128 ko + cravon optique + guide = 20 jeux
[Green-Berat, Aranold, Endworacer! 3 2700F, Bruno
MARCHAND, BAt. Ls Renardibre, 13170 Les Pennes-
Miraheau. Tél : 42.02 68 58
Vends MOE + siylo optique + lacteur K7 + Mandragore
- Pictor, i oul an Lbad. (sncom sus garantiel, Prix &
Sébartre. Julle BERESS, 71, ree des Saints-Pices, 75008
Parin. Tél. : 42,2262 71 (ind, mardi, poudi, wendredi, de
17h30 b 20kl
vands Moniteur couleur Thomson CM 36512 RGB! pour
amiga, Atari 5T, PC, CGA ou CB4-C128. Echange Softs
Amiga. Xavier DARRE, 58, La Mare des Champs, 51290
Oilainvills. TéL - §0.83.35.66.
‘Vands Thomson MOS 128K sous gerante + 1 manstte
Cuickshot + 8jeu (pas du vent i, kmogoud...| + 2inres
2000F & dibatre. Banolt ARGAST. Tal: 47.96.1.52
laprs 19 HL
‘Waruds Thomson MOS + doran M8 + lect. K7 + oy,
apit. + adapl. mansties + 2 manethes + doc. + logicisl,

hmmr!ﬂl’ﬂ 43075406
Words Thomson TO7-T0 + lect. K7 + imp. + Ivees + jax,

= tout neut, causs double empioi. Vendu 1500 F. Rand

POURRIERE, Les Romaniquettes, 13130 Bare-l'Etang.
Té Rride

Ve .3 TOE + mon. couleur NR + lect. cass. + lect. disk
+ nbm i | 2 joystcks + mvues, peix & débarire. Ernme-
el CLEMENT, 7, mue du général Frise, 57070 Metz. Tal :
87.55.70.98.

DIVERS

Pl wos images ef son digialisé sur Alan 5T Vends dive
Spouces 1/4 Agple 500 F et tablette graphic Koala Pad Apple
1. Bonoit FRENWONT, 53, chemin de ks Marchaudére,
$12750 Ssintry-sur-Ssine. Tal : G0L.7T6.58.54.

Verds logiciols ZX Spectrum comme neufs. Pls de
0 titres.: Qicean, US Gold,. . Bas prix cause départ. Liste
et détals cortre 1 timben 4 2F. Jean-Marde LE DOUARIN,
7, rie Claude-Chabu, 75118 Paris.

Vends osiginaun K7 pour Orke- Atmos [ The Hobibit, Hades,
Daa...) pas char. Vends ou échange news sur CB4(KT)
Poss. (Defender of The Crown, ARK2. | Lasrent Tl :
716642

Vends Adam + mmpnmante + Turbo + 2 supsr control-
fers + 25 joun + lvees bitat neuf). Valeur | 2000 F, Vendu

Vends Sega Master System Lb.& (11-87) + 2 joysticks +
Hang on + Light Phaser et 3jeux, b tout powr 390 F ou
600 F sans be Light Phasar Nicolss ERESEQ, 40, chemi-
mﬂ"l.: Tintoret, appt. 60, 31100 Teulouse. Tél.:
1

Vands console Sega + 9 jeun, Nodl B, sous garantie.
Watlewr | 2700 F, vencue - | 500 F. Raphadl MERMOND, 17,
s Wilson, 35610 Gibres. Tél : 76.89.22.76.

Vends Spectrum + S8 K adapt. péritel + manattes + jous,
B00F b tout. Alice (Matral + magnét K7 + imprimante
+ Iogiciels dducat. 600 F ie tout. Manusl COSTE, 4, ne
du 11-Novernbre, 33260 Les Lilas. Tél.: 48.51.10.37.

Vends carte Sega « M7 Hero » neuve of jomais utilisée car
ne posséde pas de console. Pria en msgasin: 160F, pex
de vente ; 90 F [bonne sttaine!, Jean-Francois TAVERNE,
58, rue des Lilss-Spycker, 55380 Bergues. Til.:
I0.77.03.66.

Vends Sega + Hang on: B00F + 5 jsux: 1 Mega: 170F
+ Outrun: 200F + Atter Bumar ; Z30F + Phaser : 350 F
ol B bowt - 2000 F ou contre 530 5TF. Guillaume POUL-
LOT. Tél.: 30.44.18.84,

Affsre ! Vends Spectrum + 2 encore sous garante +
37 jeun + joysticks + cibles et livee d'instructions. Prix :
1100 F. Maria DI STEFANO, 67, avenise de Lutterbach.
Tl : 89.41)55.17 |4 partir de 18 h 15,

Vends Spectrum + 28K péritel + magnita + B0 joux +
inierface joystck et cartouches + |vre sur 280, ke foul :
HOF . Jnan Philippe AMBLARD, &, avenue du général
Do Gaulle, 320 Cap Al Tél.: 53705095,

A vandm Spectrum + 2 sous garantie + imerdace 2 + joys-
tick + Fvres 8 bt jeuia dont nombrauses news, 2500 F
A débattre, Myriam PLENEL, 1, allée des Sternas, 44600
Saint-Naraire, Tl : 40534518 (heures de repas).

Vands Spectrum &K 4+ K7 ¢ interface péritel/ manette
de jeux + M1 + 2 microdrives + Alphacom 32 +
10 microdives + cordon MNTL. Prix: 1 750F. Michel
DIVRY, 48, rue Servan, 75011 Paris. Tél : 48.07.83.43.

Vinds joun s K7, Pric i discuter : 300x B0 F. Summer Win-
wr Games, Skyfox, Painmpic, Law of The Weat, etc
o sEeurte Fridisk SUMIEN, 27, avenee du doc
tour Sermulaz, 8670 Vaugnekay. Tél.: TR45.82.35.
Vends Sega + Light Faser + 13 jun desridies nouvesi-
s o After Bormer s, 2100F iprix neut 4 000 Fl. Vincent
B, rus Jules-Guesde, 34260 Fresnes. Tél :

Wends console Soga + Light Phaser = Bjeux + moniteur
couleur, le tout 2800 F ou séparément. Vids impemante: Cisr
e 120 0, Jean-eni ALONSO, 77, chemin des Fraises,
1170 Las Codevemm. Tél.: 51.65.31.67.

Vends TRS 80 4 pouces + imprimante + logicisls supss
saripsit Visicall, sic., Lbud. : 4000 F. Gérard BOURLET, 47,
rue Niewport, 33700 Drancy, Tél: 48.30.70.76.
Vends consaie de luxe Nintsndo + cassettss: Kung-Fu,
lie Climber. Prix de I'srsemble neuf 2490 F, Codd & 1 BOOF
{rvier 1968 Luis SIMOES, 12. rue des Bords de Mama,
170 Perreun-sur-Marme. TEL : S8LT208 18,
Vands console Sega + Light Phaser + 4 cartouches, le
tout: | 200 F. Lsurent PERRIERE, 48, rus de
Estdral 5, 92160 Antony. Tal.: 42.37.92.70 (apris 18 h).
‘Venids console Sega + Light Phaser + 14 cariouches |Afier
Burner, Great Goif, Out Run, Space Horier, Biack Bett...),
I 1ot oédd & 2500 F. Yves LALOY, 3, e de Swashourg,
: A1 B0.T206 - poste 7584,
“ands T Spectrum + I état neuf avec joystick at 10 jgux :
Raebo, Ghostbuster, Cauldron Il Valeur 1 200F, wendu
0 F, Tark BELAMIRL, 38, B4 75006 Paris.
Tl : 41296457,

Vinds moniiue couleus Phiips BBOT, 1 500 F af imprimands

coulouwr MPS 1800C pour J000F (neuf), Echangs gl
Amiga. Achine extension memoin. Cyrille MASSON, &,
avenus Fernand-Forest, 51120 Palaiseau. Tél:
BOLI0.Z1I8.

Vends Vectrax + 1 maneties + 10 canouches. Excallent
état. Lotout & détatire : 1 200F, WM
2, seusare do Fort-Romeu, 35380 Louwres.

Wends orgue Casio PT31, MOF + ordi, Caslo FX 707
450 F = EXL 100 + log. + Exsldroms, S0F + 2lee. 5114
400 F pitscwr o by compre mat. Atan 57, Robart VIGEAN,
Riods, 34220 Sv-Pona. TéL: §7.97.11.80.

Verds K7 pour CBS ; Zanxon : 150 F, Space Fu, - B0F ot
pour Atari 2600 . Atlantis, Yars Revengs, Night Drne

broaker, Video Checker | S0F Fune. Patios LIGEER, 17, ne
des Landes, 78400 Chatow. Tel. : JLE284.16 lapris 200

Corsole Sega vends Ninm, Choplifter, 5. Command, TRon

Great Basket, Astro W, World GP, Ouastet, Wordarbioy

150F « 0. Aun, Space H, A%, Burner - 210 F. Guillsume
SYLVAND, &, nliée dos Messages, 13800 lstres. Tél :
ATSE.67.42

Affaire | Vends super MSX HE, 75F, Sony + 5 campuches
(Chop Littes...) + 1 joystick 2 boutors Sany + magnety
+ joum K7 + fistings + HB Cale + initiation, 0. Basic. Fl
déric FINCHON, 28, rue J-8. Corot, Margency, 55580
Andilty. Tél : 34,16.44.84,

A wendrs micno-ordnateor Casio PR 700 + 3 eaensions OR
+ imprimartie & couleurs FATD + lecteur avec micro-
cassetie M1 et logiciel graphinua, 3000 T & débanme. Clhvs-
tion ALCOUFFE, 33, rue de Fontenay, 34300 Vincannes.
Tibd.: 43284108,

Vends console de pux Sega complite (4 mos) + cano
ches : Focky, World, Soccer, Gest Basketbal, Super Tas-
nis, Hang on: 1000-1 100 F, Cuoe Think LE, Cormatin,
71860 St-Gergous-be-Natonal,

Viends ordinatour te poche Sharp PL 30 autons aus exs
miri. Uirgeet. Céde & 500 F avee manusl et #tui de protec
tioe, Fabrice, Tél : 88.58.08.78 (aprés 20 hl.

Wends souis micn soft neuve aves 5 DRI, Lo
frot complae, facture 1588, 1200 F § débartee + PCM
Juan-Marc BURGARD, 1, square Marcel Toussaint,
TS015 Paris. Tél.: 47.00.32.42.

Viends console Sega + lrette 30 4 Light Phaser + e
dont Out Run st Rocky + péritel + manemes  valeur nile
A000F, vendus 2 100F. Daniel. 34120 Formsanay-sous-
Bois. Tél.: 48.76.50.31.

A vendre console + tout (joystick + Hang on) + rien
d'sutie Mty e servi, jamas déballds £ sous garantie
cause 2 emplos. Pric & débatie. Sébastien VANACKERE,

Wends conscle Saga + Comdon + 1jeux + le pistolet Light
Phaser + 2maneties. Le lout : T80 F. 55 GT et sussi notics
pour Fensemble. Erik JEAN-MARIE, 24, res du
11-Nowembre, TET00 Conflans-Ste-Honorine. Tl
391989004 (mprés 18 A

Werdds console Segs compléte + & logiciss | 800 F foor
sk 5008 garanbe] . Christian BONET, 82, e du Faubourg:
Saini-Denis, 75010 Paris. Tél : 47.70.55.57 laprés 20 hi.

Vends Victor 51 + disque dur 10MO + Multiplen + P
cal + Basc, 5000 F. Philippe GUILLOT, 8, e Diderot,
42300 Roanne. Tél.: 77.80.37.76.

Vends imterface AS 232C Mercitel pew senve. Prix 30F =
nodices + cibles + wensfo. + cadesu disk Jagot Leon +
cible. Enwol contre remboursement. Cheistian COU-
GNALUD, 42, ovenus du Docteur Piced, 06400 Cannes.
Téd.: §3.90.31.29.

Vends 12 jeux Sega + pistolst Phaser | 1900 F; ou vents
it Vuritd ; Gret Golf, Kung Fu Kid, Rocky, Choplifer, Fan-
sy Zone, Wonder Boy, Ousriet. Doniel DEHERME,
23, rue de FUnicn, porte 138, 53300 Aubsrviliers. Tal
.3/

Vends collection de Tit 1" 1-0°55. Prix 9F Fun. Alexas
dre LEROUX, 5, place Ferdinand Million, 73200 Albert-
wille. Tél: 78321026

Vends cedingtewr Sharp PC- 1408 24 KD (csleulstrice scen-
tiphique, pragramemation, eic.|, Mitouches Acted S8 F

Affaire | Vends Ex. 100 + monieur monochroms + nba
logiciels + lecteurs de K7 8t canouches + joystick. Pria;
1000F. Gaél PONCET, B, rue

777380 Chaumes-an-Brie. TéL : BLO0E17.91.

Vends originoux emtre 20 ot 100 F (Volley, 1K+, Asphat,
les Hrm d'Atants, Bob Winner, Slp Fight,
NEnfin.,.|. Yamnick BOUIN, 39, avenus Bariioz,
mm-.'m 41844727,

Vends numéro Tit 24, 25, 27, 29, 324 48. 10F lo numéro
phu it fras d'envo. Raghel RAMBERT, §, ros Dursnt
de la Bergenie, 7540 Vernouillet. Tél : 39.55.74.66
Digitaliss images sur ST. 150F les 10 couteurs, M0F les
HINB. |Degesl. Vends imprim. DMP 190 Tandy 1000 F
Alain GODIN, rue du Hohenbourg, Bischheim. Tél:
B8.33.45.38.

Viends 1.4 CBS + JKTSEDF, Atari 2600 + K7 300F, bais-

i

' ' .



TB &
5128 nbex Herh ".JH.IIICIUAN".I
. Tél

Ilﬂ'rd.nl\u. v du chitses, 30140 Oise
12.25.21.48 (apris 19hL

ands A, {The o
P eritel + B0 % sacifis (3 apuier fe
aruels), Gilles CADILLAC, M, route de Saint-Romain,
59680 Collonpes = Montd'Or. Tél.: TR.22 2651
vank L r T

sel AUSSEIL, StVincent, 36350 5t Coulomb. Tl
#9.56.96.34,

2600 F l*an:d

Visals #mprimar= PR A0 - 050 600 F
VSO F ) feuibes 61

LA?U:»:.-I: L e sl: la T—w!'L 7550 Mamma.

Vs priochrome ambe
Q0¥ Frichiric MERGEY, Macay, 1m Shm-Sinlhe

Tél: 25.70.34.78 lapeks 20H ot samed sprks 14 hi

\ s W= &5, 46, 485, 50, 51

3 pour W F chague v o Bien débuter sur 57
T5F. Richerd LEPREGASSIN, 84, rue Martre, 52110

Clichy. T&L: 47.01.36.85.

‘:H mamn 1 s
!-'h Ls Rochalle, Tél. : 4544 50,35

.n..mmn 54, ruun'uhflﬁmnu.mh
Bowrget, Tel : 42.37.07.28,

Jmmmammv“.hm !1]1!15-1&:—
Genevibve. Tl : 801694 57

1% & PES Taneel ¢ aheeur + ran
ixt, complet I-.&JF -"mauwue Sargs PIGUET, B2, rue
da Bois-Hardy, 40100 Nartgs. Tél - 4043.22.00.

w'w&'ﬂl MMMMMEH M, Mmm
TEM Pontchartrain. Tél: 3893193,

i Ludovic SEBAG, 70, avenus
Eugine Thomas, 84270 Le KremlinBlcitre. Tel:
HI0S1M.

BOIE

\‘m J.-I-I.IJ\‘ 3, rus de Stras-

garants, A MJI‘:

Mmmﬂm Til: ¢J'ln?1ollpmb=?§|dl

THEER, los Pl Froks, s-’,-u.s'umm, 36300 L
Blanc. Tél.: 54.37.71.65

Bchbin 520 STF b ) + moniteur couleur + joysticks
& jm. Prix 1F Imaximum|. Chrstophs MARTIN,
nas Saint-Martin Est, 02576 Chéry-sur-Marme Til:
apnm

Achar |" ey A

C. Mchéte boile de rangemen|

Jértimio SELLAN, Paria.

fite docs de Chessmastes 2000, Portof Call,
¥ + jeux] Pw-sm‘\lms Lau-enl I.l:‘ml!dﬁ-
ﬂﬂﬁwﬂimﬂl:hm. M0 Metz

Achise Amsga 500 5 possibie sous garantie avec Marileur

coule, Le tout: 4B00F. Urgent!. Frantz PILOTIN,
2, placa des Fauvettes, 33270 Flolac. Tol : 56.85.17.38
favant M0k,

Achiag lecso disk 5714 o Aumiga 500 Prix 1500 F

Echange jeux @ utiitaives. Plerra VINCENT, 34, routs
Natiorade, 54380 Bellevilie.

e cherche des gt graphics commea CAD ou Langraph
zfﬁa".-“ Jappricie les copes. Cyrille MENARD, 9, rus

b Source, TISM Chante-Lowpiss-Vignes. Tél:
nrsoan

hchbte Free Boot, Hard Copieyr, V1-32 disk 371/2 au plus

Analré RICHARD, 26, rue Hawte-
desFossis 553\30 Samnvi- Wihie]

: Thon il Arngi
x ramoniabie il meﬂﬂﬁﬂmh
Rochaes, 77188 Nodsiol

Armstrad CPC 484 1 u CF
1128 sane anl. Faire v Yvonns
FUNK, chez KH.EBEII ! rue du Mimosa, 57240
Wrarmnge-Nilvonge. Tol. : §2.84.53.47

rvayer stes Ve
a .4 Prix: 2000 F i
rrphimaante Sekosha GF 100 pour C64. Piix : 1 50 F. Denis
GORET, 18, rue de In YVerdure-Couvron, 82270 Crécy-sur-
Samre.

histe cassel Sega, envoper iste - pix. Michel
HOLI.JIN& J]' rus Amlnh—Frm 310 Lowverne.

mosteus Atan SM 124 imonochiomea), L.b.8. Prix
TN MI.LNNMURI.IIIOLE, 59, boukevard
Gilibart, 13008 Marsaills.

o Atan 104 STF (prix rai

| Dawvie GELLE, 34, rue de
l.anrdnni *ﬂﬂﬂdul--l{mq. Tél - 38.85 96 .40,
imprimanielacteur ennegisireur casset
C 12498 de 500 F. Guillsums CHOC
TEAU, 1, ruo Laparyrac, 4100 Nantes, Tal : 46, AL

ST ikopac Radioln pour Jet 25, Jeoques
SCHMDT 87, bgldur.d Soul, 75012 Paris, Tél:
43.40.27 48.

Achéis moniteur monochrome pour Atan 520, Prix rason
shic. Piarre SCHATH, 1, run Jncoques-Louis-Bember,
52?90 Colombes, Tl : 47, mm {aprés 18RI,

osition. Pour Amiga, ch
i, Amigs 2000, sxtengson,

Ach

il & L
ek, Shema, Jean-Charles BAPTISTA, 4, citd Jacques
undn., 41200 Saint-Denis. Tél.

40.79.13.48,
Frix i d

. 05T + moniteur coul. (bon) + pux ou daguet
wirges | jovstck. Prix: 4 000 F masmum (double face
Jirdry CLAPIN, 1, rue Andrd-Chanier, 82130 lssy lex

Moulimesaia. Tél: 46.44.80.18

al. joysick, sours, cable

T i parmaennie: e préfdrence:. Lan
mmmamm.mmmmm TS0
Paris. Tél: 42.55.92.33 lapeis 17 h.
Ak B128 en panre pour récupdraion. Repheé|
BERNA, 15m du Génie, 75012 Poris. Tal
A3.7264.54 (réponderl

D00 Fi, M
0 ichanges de logic
Richard LESOURD, Lo Budlnuc 39120 Chaussin. Tl
BB 7200

Newwvr 3'5

5 Microdor
Carincips

C I‘l- mmma M, rue des
cm S5200 Commency. Tél : 79.91.28.90.
Atan 5T achéde fous originaux of exiansons lou dehinge:
Egidho BASS0, 114, rue J.Friot, F180 Courcelles, Belgi
gua. Tél.: 07146.65.20.

Bchete Amiga 500 dans sgion manseiisise. Fridéne PAR

RES, résidence Samt-Plere, bt 15, 13700 Marignans
Tél : 42589027 (npriks 18 hl.

Gauntlot, Gryzor, m, Jack
sk, Wb, Floachwer Eu:ma
Nicolas THIERRY-MIEG, The White

i C &% morface BRY 70, Echange disg. ve
Wk, Jo paie le port. Trds imporiant, mer
o wos offres 3 Cheistian IBREDIN, 27, rua Lowts

tn Atan B2 5T aver nombeeun pus (Test Orive, Dete
X bre: 1988 2500 4 3000 F Parig-rig

pariserne Komundie, Hered FAUQUELX, Courbepns
27700 Barwwmy. Til : 32.43.2351.

s I|—| A recevor toutes listes de g 8l wthitares pou
At nlbl' Aeponas assurie. Roland SERRE, La Petitn Feffo
Mamoncelies-ta Jourdan, 14530 Vire.

Collectionneur achars d pri rasonnabio 'onginal de tout
lexgaciesl u e pour Atari ST Amiga, C 64128, Amstrad |5y

disg, soulement) Antoine QUETEL, 56, rm Piore
Brossolette, 571130 Ris-Drangis. Tél, : MM

Achéte 3 bas prix tes dpaves d'imprimantes

+ Inclpurs o

MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE

Eric Jlllhllﬂlil Mhnmnm:d-a
Camrrm Médoc, 33100 Mérgnac. Tél. . B6.47.20.97.
M} dars région marseilese. Echangs joux
ot 520 5T incws. Fridéne PARRES, Rési
dnmz Saint-Fierre, bit 15, 17700 Marigrane,

Akl o dchangs origng
g mible tace
sortes m Lm
Crolz-Gantil 'I'ourgeullle
N5

q—\‘.hl'."lh-‘ saft Atsri 5T pes:! 5
simulat, Fairo offies ,I.LmALBBHTUS H g
ﬁCDT-G\M S0 Savigry-Orge.

Actdte disqueties DDI-1. Prix & débastr
che dgalament jeux powr Amatad KT ou diss. Ervoyer vos
listes, Maics, Cyrille HURE, place do Landivy,
51190 Fougerclles-du-Plessis.

A i [ ninabie pour Ater

alz hévigues de ¢
La Hllnm. chamin de In
14800 Deauwville. Tél:

B te

Cher

Arihision anrusslly dhvisde par 21 150 F et 16 services désor
mais | Wite renseignez-vous sur bo reeesy du club : 3615,
ciuba # Cenacle. Chub Atari ot Archimbdes, B.P. 40, 85110
Samncds. Tl : 39805152

s seulernend pac-man, clib
T. Hentgen RU OS5 Mur
3|J'K Mennecy NEM pos. mm?{mmﬂm
91540 Mannacy. Tal : 64908087,

Enfin un taneine iyper

ol pour CH Amiga
|, VST, MM TR -1 mbeps 3 2 X F

Dfivies MARTIN, 16, rue

Guyremer, Ouges, 11800 Longvic. Tél: B0.36.55.16.

D " '.ll ima 4 B‘-nﬂrul:lcﬂ.ll

QUIN, 25, s Joars Dndeon, 4880 Saings Zuce sur Lois
Tél.: HI5644,

mimnm des Etoiles, 51 Marat, 1.‘11 Mar
95.43.00.54.

saille. Tal. :

uf

it Strmrfﬂi:hﬂlllﬂudll[cdl:_&

Mnnﬂ 13071 Marssille. Tél : 97.43.00.54

sobeil, 79, rus F.Poulenc, 17300 Rochefort.

Club 5t/Amiga, trecs + bidoudies f rirmmahor
CLUB AST, bétment B, Les Fnrgtl 5000 La
Roche-sur-Yon.

pez-vonis nombreux au club A T.A. [Amaga, MO B

Amsirad G281 dchanges logiciels, trucs, solutions, notices
Fram mersusl 28F . Ecrver, Swphane LAMOURE, 153,
routs de Toulouss, §T000 Limoges.

i esmibies pour club rlrr'u'nn uri Susssp, Fan

s Inscriptions Philippe DE
HH'U:( Ch. de Renmer 4, mhl-rs—n

Li club Rungamme pour Thomson et CPC 454 vous peo
pose 25 servic t journad (13 Nel. Doc contne 7 am
bros. Cadidu gratuit pour bes premiers. Club RUNGANMNME
- Bervice doc. 45 bis, rue Jean Jaunks, 70000 Luws. Tél
B4.30.78.96 spré= 20 h 30,

Enfin du newt pour Exshvision | Pour échanger des asteces
of des softs, pour rialiser des logiciols sormz & XKevier
GERBEAUD, B, roe Cazonave, 33100 Bordesun.

cherche des sdhérents powr s A
TEIENAMBNES 8CMaT 4 i""‘ﬁ‘ -Oeasons #1

foigraz un timiora ! | Laursnt DUPLAN, 220 sliée des: Cou-

cous, Domaine du Cap Sicie, 53500 La Seyne.

Maga Club MSX, acheie, vend &t scharge tout gl pou

MEXT ou MEXE, Renseigraments ot gery

COMPRENANT
drnstruction +

MATRA &

Ur cednatour [‘.fi(n + 1
uide d'mitiahion + 4 KT {oe programmes ou
ﬂe_wxlocaba ERITEL + condon de lason,

# MATRA 32K - imprmante . 420 F .lmmmm 240F
» MATRA 56 K + imprimante . 580 F

SUPER PROMO
MONITOR MONOCHROME
SONORE

ECRAN : 32 cm

A K7 spicalin 160 F
* Adaplateur PERITEL couewr pour | IM AGNETOPHONE A PILES
WC 810 8t VG 5000 ... #30F CIAL ATARI 400/800 XL
» Manstte de jeux pour MC 810 ¢t | |COMMODORE 54 99F
VG 5000 Pidce . 4 OMDF | |avec interiace {Port 4] PROMO

'DES PRIX INCROYABLES...

VG 5000
o WG 5000. Micro ordnatenr ROM
18K RAM 24 K 13758 :)C' Basic
clavier AZERTY Booul 255sons +
» VU D02 Aimentation + » Magnéte-
;ime special infprmatigue + » 3 LO-
+ e Manuel complel an
hil""‘d-"i- PROMO
vensemsLe cowreT: S60F

ENSEMBLE 5216

¥G 5000. Micro ordinateor ROM 18K
RAM 24K + WG 8216 Exiension
meémoire 16K capacilé iotaie 40K
Inferface inlegrée svec cordon <
Magnetophone specil mricrmatique -
3 logpeiels + 2 manafies FROMO

f'eeumsi'mcmn; 990F

ENSEMBLES ﬂ’l!l‘l‘ll'lllll

6to K7 = Spécial Informatioue » +

3.50F

rowo: 9 OF

CRE

_Tél.

94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS
: 42.05.03.81 4 .95

JE DESIRE
NOM ...
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tomands Ecrire ou widdphoner, MEGA CLUB MSX, 388,
avenue de Dunkerque, §§130 Lambersart. Tal
0TI,

C &4, Almiga, S

Whésiter pas &

8 G r
tmbrée. ENERGY, BP 110,

Lin percsbiben
achoniless. 7 Tidlsdpihaney img ermant & ['éncie Sam
GUILLOUD, &1, res 'PIM H\'#. B3002Z Lyon. Tél:
TRELTO

Club 5.1.0. sur Arniga ou C 54/ 128 2 é1i crié, noun
GBOFE oues poasbde Out Fun sur Amiga et Crazy
cos s 5 54 & b, Ranatn CORONA, Grange Levrier
15, 1220 Lea Avanchets, Sulsse, Tél. : [Z2.97.04.51,

News i gogo & partr du 011 /08 | Rejmgrez notre clab Armgan
sur Bourpes et par corespondance. Recherchans tous con
tacts | Nawier RAME, 17-22 viall Castal, 18000 Bourges.
Tl : SLBGET. 1L

Pour Commaodore [C-64 -+ A& 5000, Reyoignes nous vie. Déi
&) abonrds. Echarge de softs. pgrs, e Fute club. Rabais
P settes. FUTUR CLUB, Ch. de

I, W52 Le mont. Leussarne, Sutese. Tél, : 21.22.14.66.

Ikl powt débutants, soles el « biEnches conlact »
Chub National ST, 7 lafir. 'mois. Infos, annonces 1 BR

adresss : BE'ST « La Fineliire », 51 Comant ls
Grand, 77430 Tomay Charents.

Programmers te tous s langages, unisser-wus
DROGRTIMZ T 7 Alors renseignes - vous sur
tions d'entrde du Groupe Movep Atsi Inous créc
bibhathagus et un rpericeen entradel. Jpndre une efve-
loppe timbirde powr 2 réponss. Ecrivar 4 GROUPE MOVEP
ATARL, BP. 48, 35110 Sanncds.

STORM, e club des uilsatews d' Atarl 5T propose deux
mumérgs de tiiphons. Marsallle : §1.72.50.34 ; Provence :
HLEEAETH e noirl.

e [

st

Société A.M.LLE. recherche
vendeur Amiga et PC compa-
tibles. Tél. au 43.57.48.20.

Urgern | C 64 < 1541 4
Platoon, Goe Bee, Air Raby, Ik + , Endoor Sporl, etc. Cher
che news Ursquernent. Franck ROSSION, 207, rue de o
Justics, SI710 Ludres. Tél. : £3.54.74,58.

V530 schange nbre jeus . Posside

Ecﬂyipe achitte fogiciels 6178 Amstrad et cherche coniset
direct sur Mosaile, Bas Rhin. Faire offres | Bamand LAPP,
114, rue Bawer, 57600 Forbach. TéL: §7.80.00.18

Amiga cherche conacts slisds pour dchangs news. utii
waires, charche programmeu s LM non débetant. Envoyor
fiste. méponse pasurde Fradisie COMBE, 47, rue des Tou-
pes, 9000 Lore-be-Saunior, Tol : BLAT 4184 (weak-andl.

Echangs ou vends news sur C 54 disg, Only. Posside The
3 Swvoges, lkari, Apalio 18, etc. Recherche Rock et Ran
ger @ d'autres. . Ofivier PROUILLAC, Rue Héléne Bou-
cher, 47520 L Passage. Tél.: 53.96.50.50.

Echangs tu vends canouches of Light Phaser pour comsoie
EMS. . Jacky CANTIN, 11, e de Tchicosiovaguia,
AADD0 Nartes. Til. : 40.48.15.04,

Possesseur o

n compitisie PCIAT KT

cherche tous orgs

DEPANNAGE,

A.M.Il.E.

DELAIS 8 JOURS
MAXI

Gcrnm'i- 1 mois
Cod . .3B0 F

128 ... St
1514, ..... .. 3BOF
UC454 .. .. .340F
UC6128 . .JBOF
EROSTE oo 450 F
Moniteur manao 240 F
Moniteur coul. . . . .. 420 F

- (1)43.57.82.05
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i e, news | e peur acheier vos prd, @ chercha sur
1outl des prgs en mode EGA. Denis CASTELLY,
7, bt w Sainte Machabemas », 13000 Salon. Tl : 90.58.51.08.
Werids diso el g das disques compact

hon. pri, de e logicests e 5T, Possids
+ Frangols, Ellm Tal: 80013895

= logicels s Thomson en K7, posséde environ
erche {Bikee War, Temple of Asphai, Tout
Schiss, 500 ccl. Dunia BEYER, 11, rue des Acaciss, 67120
Emosheim-sur-Bruche. Tel : 81.96.07.36.

Echargn neas C B4 (K7} - The Train, Marche b lombre, Ras-
tan, Bousc, Arkanod 7, Target Renegade, Bad Cat, Apolio
18, b War... Pos. venie. Patrice POEYTO, 73, bd de Mus-
lh, B4008 Pou,

Echange ou wincts Pink Panther powr Avmiga. Aechenche cor-
e i.ntr.lal 15 séreux see Amgl &t Aen 5T Alsxandre
JOUANDEAL, 3, nua sous Montaigu, 28130 Yermenon-
wille. Tél: 37.32.34.98.

Echangs o vinds s s NL-XE (Atari), Patrck LE MEUT,
12, villa des Alousties, 91580 Etrechy. Tél, : 80.80.39.18
Irmsarerech mating.

ueebes de

Aori 52 STF, échange jeus region Viucuse double tsoe
urguemant), Recherche simulation, eux da sport, Arcade.
Charche contacs sirieus. Pierrs BOUTEILLE, 73, rum
Gusillsurme-Apolinars, 14100 Orange.

Echunge nbrx news sur dsg. ot K7 pour CBM B4/128.
Recherche contact en Espagew ot Rale (Finely, |.0., T Rers-
gade, ATF Sim, Bedian, Rim Runner. Mare PERROT, 19,
rea A-Mas, 01000 Bowrg-on-Bresse. Tél: T4.21.85.18
nprie 18 h 801,

Atge B0 5T, cherche contacts pour écharge de lopcals,
Pessade news : Out Run, Bobo... Envoyes iste, réponss
s, Piss séoeun encly. Lawrsnt STRYJAK, 82, rea de
Im 32* Diw,, 8238 Toteghom. Tl : 20.26.50.00.

Echange ou vends news CBM B4, Posséda Dan Dare Z
Tetris, Bad Cat, Bubbils Bobble, impossible Mission 2, esc.
(g, seukement ). Lawrent DUHAMEL, 20, rue du l.'.nu-
vent, 67280 Sarre-Union, Tél.; 88.00.24.51.

Ruschenche pour C 64128 utilitaires de PLA.D. e doc
Didber COLL, 54, nue Henri-Barbusse, 58480 Somain.

Echange news sur C 64 K7, posséde Bad Cat. The Train,
| Ball 2, Jos Blade. Aacharche Power at ser. Predator, Bic
nic, Commandos et sutres news K7. Sebphane LATEU-
LERE, 20, rue Hurvi-Faisans, S4000 Pou.

Echange ou vends 20 logiciels pour TOB, 8, 1 disg. 3,5
Recherche | Zombi, Renegade, Bobo, Space Racer, 1D
Flight, Bivouac, Wil Bad, Crazy Cars et nouv. pour TOB
sy, 3,5, Faire propesition | Ele PAILLOT, 12 bis, rus de
I8 Poste, 80750 Lowdur. Tél, : 44.82.29.69 laprés 18 bl

Echangi souris Amiga jamais servie + 150 F conte axben
sion E12 K pour Amiga 500. Echanges nbrx softs comtacis
pauvres socepis. Keistol SUAREL, chemin d'Esgquarre,
E5100 Lourdes.

Echange news pour Armiga 500 plus de 150 logicieds toutes
négions acoapibes VERNANCHET, 16, rue Marcal
Cachin, 53450 Be-Saint-Denis.

Amiga, Echange, achéte logiciels, Posside ribrx ninea
erveoyer vos istes, recherche camia noir ot blanc pour diy
taliseur. Féponse assurée. Jean-Paul REY, 7, chamin du
Maquis, 42800 Rive-de-Gier. Tél: 77.75.84.23.

Echangn ma vends rews sur C 64 disg. Posside (Crazy Cars,
Space Racer, Tour de Forcal e échange sussi Dut Run sur
Armiga 510, Michel GALLIKER, Crokx-du-Lavant, 51220
Les Avanchets (Suissal. Tél : 022970451,

Echange logiciels Amiga 500, posside quelguas néws
|Exploea, Bubble Ghost, Barbaran Combat, sic.) dans le
o3t 78 urecpuement. Dasid LEROUX, 23, nos-

53000 Bobigny, TéL : 48.31.50.70.

Echanges super news : The 3 Stooges, Winter Games 2,
Iron Horse, [kar Wirror + pleine de news. Stiiphane VER-
[MER, 4, rus Jean-Claude Tissot, 42000 Saint-Etienne.
Tél: TTALBE25

Chwrche contacts symipas pour échanges de jeux dans la
o & s bonne humeur, mussicaus [j#
posside un 5T DF. Nicolas HIREL, 3, rus Marcel-Sembat,

E3400 Saimt-Ouen. Tél : MLTL80.52,
Echanges Ghost, Goblins | + doc.} contre Test Drive ou
Gunship | + doc | Shbphane 28, avenun

Echange ou vends (Athena, Rensgade, Madballs, Winter
(Gamws, Impossible Mission, Super Cycle, 1342, Jet Set Wily
2 Anfitid, Skootidoo). Aponse assurie. Patrice ANDRES,
35 lotissement Herrade de Landsherg, 67210 Miederma

6128 echenche ublitaines #1 news pour échanges. Ervoyer
fste + vends jsux oniginaus K7 : 50F et disg. ¢ 100F (Ot
Fun, Quad) liste sur demands. Erc 1, avenus
Joan-Jaurks, TG

Amiga Gchange ou vends Hot news. Recherche contacts
France @i éenger. Echange gux contre Bwres |Amigs
Basic...|, Joindro listo. Dlivier FLAMION, 16, rue du Jura
Coanss, 54600 Longwry. Til: B2.20.14.92.

Amign 500 + news, mcherche contact si passible dran

ger, débutants s'abatenir... Icharche Graphics Faintl The
Iroe Ry Tracoes, Joguar. Tl : 39.58.11.08.

Ch r cantact pour dchange oe carfouches of ac J
s ::e-gu Sabasten D, 16, rue des Acaclas,
5600 Montmigu. Til : 51042281,

Amiga &charge programmes contre listings sounces en
assnmibles de ﬁc_'c\dng: Bt mulres jolies srimations. Reches
che lengage Pascal. Kavier DARRE 59, rus des Champs,
91290 Qllninville. Tel. : 60.03.35.68.

Amiga 2000, vends modem compatible pour 1oul ording-
tew. Prin: 1500F, ¢ contact méme dibutant
échanga new contre onginaus. Camille SOLTANE, 37, rue
Pierre-Brossolette, 53600 Pantin. Tél.: 48.40.92.97.

Echange nows C 54 : leari Warmior 1 at 2, Winter Garnes
2, Sinhad, Super Hangon, Predaion, Rastan, etc. 11-588.
Matshisu GAUTIER, 1, impasse San Roma, 515080 Van.
Dosuvre, Tél. : §3.55.56.64,

Arniga 5002000, chesche comacts sbrigun el Sympes: pow
dcharger tout prg. (uti, jeus, demal =+ doc. Cyrll BOUR-
DON, 5, alibe des Lauriers, 420 Lo Plossis Treviss, Til :
A554.12.41 ide 18630 i@ 20 b, sl le lundi,

Echange eux pour ZX Spectium &0 & + pokes + astuces.
Réponse assuiie. Didier BUTEL, 30, rue Croizat, 2224
Ecuihen-Plage. Tl : 71.92.39.72.

Echangs logiciels poun Amiga. Toutes rigions, tous pays
Possbie nouvvesusés. Recherche contacts séneux ot dura

Echange jeux of utinires sur PC, ls2e sur simple demande
poasibiité de ventes ongineus de 100 F 3 180 F. Philippe
LARGUIER, 21, boulivard des Castors, risid. « St fre-
e, BS005 Lyon Tl : 78.96.54.88.

Echange nows ST possh. © Buggy, God, . 10 Genesis, Lea
themech, Oblit, Knight Mare, Trantor, Mickey ato, Didier

Mas des Acades Port de Craw, 13200 Ares.
Tl : $0.83.15.15 lapedes 19 hl.

Echange nbrx news poar C B sur KT Ondy, Barbaesan,
Cobra, Top Gun, cherche Oul Run, Pirote, The Tram,
Appoéa 18, Firn Power. Envoyaz kste. Jean SZABD, 15,
rue du Jura, 80100 Chavanmes-les-Grands. Tal:
B4.72.45.56 (lo samedi aprés 18 h.

Cherche sources en assembieur sur Amiga. Echange logi
cinls dans le monde. Tron, débutants & abetenir. Eric
DUHAYON, 41 run de I'Etrior, 59480 La Bassse,

Echange nbr logiciels sur 6128 Amstrad, Rend WEPPE,
12, rue des Flandres, 87790 Leforest. Tal : 31.77.70.87,

Amaga 1000, échange logiciels débutants ou confirmés
Cherche drive 5 1/4 pour Amiga 1000. Vends disg. 35
DFOD A9F, Rdponss sssurds, Jean-Yves CHENU, 12, me
da Malnows, 77420 Champs-sur-Mame. Tél : BUSEI5TS.
Echange ou vands prg. Amiga, possbde news | Thades
Expiors, W + |, Barbaran [Psiacol, Spake Racer, Pool.
Jértma KLEINKLANS, 18, rue des Camélias, 57157
Marly. Tél : 87.8243.32

Echange ogoels s Amiga. Débumants benverus | -
phane B, impasse des Fauvenes, 61000 Alan-
gon Tél: 280132,

Echange news sur Amiga dans le monds enties. Fridéeic
SCHEERLINCH, 59, rue Eugine-Jocoguet, 59800 Lille. Tél :
20.08.27.16 ou 20.73.71.55 Biggleal.

Echanige o vends nbrs jeun pour Atar 530 STF, Posséde
Buggy Bay, Dungeon Master, Pradatcs, Wargame Cons-

Echange prgs s Atari 520 et Amiga, necherche ef possbde
i surout Amiga. Adel FERJANL 22, rus du Mord,
T5018 Paris. Tl : £2.52.44.96 (aprés 18 hl.

Arrags 500, gonfé ! Posside news (I'Arche du capitaine
Blood, clutﬁun |t &n recharche. Envoyer fise, niponse
assurén, Jirdme ABERLENC, B rue Boutrsus, 45290
Chalons-sur-Loire. Tél: 41.78.00.81.

Possesseur sculpl 30 + animat 30, + DP I, recherche lan
gage C, Amiga C, Lattice C 4.0 pour Amiga 500, Petrck
PAGNEUX, 48, boulevard Montaigne, 35200

Tl : 39.93.79.45 (mpries 20 hl.

Rechircha contacts étrangers ou contacts ayant contacts

dranges pour foomar dub mis sérisux. Sur C B4 disg, Fré-
dhiric. Tl : B7.91.46.28.

Echangs ou achime logicess sur Amga 500. Posséds news.
Joar-Michal VIOT, 1243 Les Algles, 51300 Vitryde
Frangois. Tél.: 26.72.00.58.

Echange logeels pour 520 5T, posshde news of mpul
US A Emrymr vos st Jeandarc PEYNALD, Vilets,
Smirt-Aiguiin.

17360

Echangs lagciels pous 520 5T, vends ZX 81 « 16K + iner
face maneties + | manette + nbrx jeux & lvres, Prix
HOF Christophe GAUDIN, 4, alide de ln Cromx Romgus,
TR124 Marsil-sur-Mouldrs. Tol : 30.90.78.95.

Echange ou vends nombreuses news sur Atan 520 STF dou
ke face. Envoyes lstn, riponse assusée. Frédéric GIDOUIN,
9, aliés du Chévrefeuills, 29261 Plouzane. Tél.:
SLA58008.

Aval B4 ST-0F, recherche contacts pour dchanges de log-

ciols. Towies réponses dudides. Dawvid BOULARAND,

:z.uhnm-..ummm

ST (possiale . Defender, Ramgag

Manor, Ba Star War  Sibastien DEm

n.md-t‘-m-.mmm

6640483

Echange softs B2 contre 50F, 18 64 gu sof Lmiga 500

Envrryer isie 5 possible. Ywves GELIN 62, nue Lion Zeuds,
Beauvais.

0000

Amiga racherche contatts [débutant auss). News : GE As
Rallye, Fire Power, Insanity Fight Eric FISCHER,
16, rue des Genavriers, 95800 Se-Livistophe. TEL:
NI1E02,

Charchons contacts sirieus pour &changer jsux sl i

ress sur CEM 64 Possedors © Test Drive, Platoon, the Trae,
Aeponse asnere. Korsm UNAL 1, roe des Boudines,
1217 Muyrinige. Sulsse, Tél : 22826647,

Dars la rdgaan de Pontiy, Lovent, Vannes, .. Amiga 50
cherche possessours & Amiga pour Schange idées, de prgs
e facs, do sources &n ASM. Gwensel ROPERT, 24, rus
de Tourmne, 56300 Pontivy.

Echange tout programme powr C B4 sur disg, ot K7 méms
ancens, posside super news (Platoon, Predator, The Teain,
Appoka 18, Rastan. sic]. Sylbeain DHEILLY. 34 e Mirss
moni, B0008 Améens. Tél: 22465748

Charch contacts paur o hanpes. Iogiesls fuiilitsres. jeus

sir PO ﬂ.l‘l‘d.tril FRPONGE ssbults, SMVOYES listes (méme

Spactrum dchangs nba pigs + ventds K7 neuves,

de 20 4 40 F subvant validisg du ou. Gesllmns SCHOHN,
rue de la Pisrre Blanche, Ville-Briouds, 41100 Bricuds.
Tél. - T1.5051.95

Pour CPC dchange Ingicies, 1ecns . 1 Tchirche
club Amstrad. Stiphane LEVY, 14, allke des Damades,
appt B5, 97000 Narierre,

Echange sups rews pour C 64 e disg, Possicy Raharade

Blushlry, Knight 2, Jinxter, WIWF, Worid Touwr, Golf, Bac

cat, Jinks.

Echange ou wends pour Amiga insanity Fight, 120F. prie
neut: 250 F. David COUSD, 31, re de la Fontmne,
THON6 Paris. Tél: 45.20.41.26.

Echange cu vends cartouches et Light Phaser pour corsole
Sega. Jacky CANTIN, 11, e de Tchécosioveguis,
#4000 Nantes. Tl : 40.48.75.04.

Echange jeux K7 {only} suf voere C 64, rechesche person
nes ayani des images el des musgques dgitiisies ou Jil
wux do ries. Florent COSTE, 65, rue de MHeritan,
T1000 Macon. Tél : 85.39.10.71.

Echange et vents news sur C B4 an K7 et deguotie, France
o1 arranger . Vincent LE METAYER, 13, rue de Chambal-
lan, 44300 MNarvtes, Tal : 40.50.30.98,

Echanga jux sur CBM 647128 (disg. |, recherche surtout
g, possice plain do news (Roue de ls formune, Rastar
= Mask 3| Miax GIL, 32, route Minsrvoiss, 11000 Car-
cassonne. Tl : 85478520,

Atari 520 5TF échange news (Out Run, Spacs Mare
Némon, Backflash, Warack, Ouest, Beyond the e
Falsce. .| Emmanasl W, i e Chinrrisres,
21800 Cuntigrry. Ted - B0.46.32.41.

C64 recherche personnes conngissant bien fe langage

machirm ot musigue sur C 64 pour faire demaos. | graghs.

168 bervvenas, Salien MOSKALA, place Delamarre,

23170 Chamborsur-Vousize. Tl : 55.82.1186

C 64128 mcherche Batman et dch. news. Sabrian MOS-
Do ., 2370 Ch Vousisa

KALA,
Tok.: S5.52.12.96.

Echangs news sur Atar STF, simple face, contact séreun
JnarvMarc LOUX, 5, rue Francols, ST290 Seremange.
Tél : BR50.28.31.

Echange niws C 64/ Amiga : lari Wamion, Sinbad, Wi
ter Games 7, Predator, New lkarl, Waamions, i fsur disg |
Mathieu GAUTIER, 1, impasse San-fema, 54500 Van-
deuvra. Tél : 8255 56.64.

Pour Armiga 500 : cherche moniteur 1081 couleur siérda-
phaonique Lo, 1800 F, extersion AS0 1 - G0 F, knterface
Midi: 200F, &change news. Jerome ABERLENC., B, rue
Bourtreus, 43200 Chalonnes-sur-Loire. Tél : 41780081

C 4 (disg.l Sermeers news @i gue supers difmos
|disbastants 5" absterir), cont, dursble, rapude, réponse assy
rio, Sébastian LEBRUN, 18, rue de Dijon, 08000 Nice.
Téd: 53.1600.79.

Echange logicasls pour CBM B4 disg. syant beaucoup de
rewes. Adain BERTOLOTTI, 15, av. de ls Maring, 17600 La
Ciotat. Tal : 42.00.04.85.

Echange powr C 64 Icartouches ; the Tool, Power Carmdge,
Fastioad Epyx, Action Replay N4, Dishrnate V31, Joystick
Cuiickshot [X contre Paddle. Didier COLL, 54, rus H. Bar-
busse, 59490 Somain.

Chanche: contacts sur Amiga (eux ef ubiitaims) dors ks sigon
de Paris, vits momit. S 125 e pour ST, wes originaus sur
nrnqu ch, joystick Iﬂmimh_
42N Charenionde-Pont. Tel: 43513984
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ndo. Ecri wiphoner, MEGA CLUB MSX, 368,
wvenue de Dunkerque, 55130 Lambarsart. Tél
07N,

GUI.I.OUI: il sk hul Faval, m L!pnﬂ. Til.:
TRELTAE

Club 5.1.0. zar Arniga ou C 64/ 128 & &18 crisd, nows échar

e, poasiade Out Run sur Amiga et Crazy
s s B 5 A benidl, Renato CORONMA, Grangs Levriar
15, 1720 Lea Avenchets, Sulsse. Tél : (22.57.04.51.

wr chu 071 /08 | Rejosgreez no ab A
E espondance. Recherchons tous con
tacts | Nawier RAME, 17-22 viall Castal, 18000 Bourpas.
Tl : &R6507.12

Pogr Commedore [C-64 + & 5000 Fepoig o vile. el
arge e softs, pgrs, emc. Futur chibi. Asbais

RIPETS 3T v+, FUTUR CLUB, Ch. de I'

2, Y052 Le mani, Laussanne, Sutsse. Tél. ; 21.32,1466.

Il powst débistants, molés o1 o bienchés conlacl s
Chub Mational 5T, T lafir. /mois. Infos, snnonces 1‘||’

adrease - BE'ST « La Fineliére 5, 51 Comant s
Grand, 77430 Tomay Charente.

Programmeurs de 1ous les langages, umissez-vous
ST7 Alors renssignes v

bibhothagus et un rpertaes Centraidal. Somde une efve-
loppe timbide pous la réponse. Ecrive: 4 GROUPE MOVEP
ATARL, B.P. 48, 85110 Sanncis.

STORM, e cluly des utilisateurs d' Atari 5T propose deux
miErgs de téEphons. Marsaills : 91725034 ; Provence :
HLEE45.TY e noirl.

Société AM.LE. recherche
vendeur Amiga et PC compa-
tibles. Tél. au 43.57.48.20.

LUirgern | C 64 + 1541 4 1530 dchange nbrx joux . Posside
{Plasoon, Ges Bee, Al Raly, |k +  Endoor Sport, stc. Cher

iche nesws ursguesment. Framcl |, 207, rue de ln
Justics, SI710 Ludres. Tél, : £3.54.74 58,

Echange, achime logicials 6128 Amstrad ot cherche contsct
direct Sur Mogalle, Bas Rhin. Faire offres | Bamand LAPP,
114, rue Bauer, 57600 Forbach. Tél : §7.80.00.18

Amiga cherche contdc!s sdiieus pour dchangs news, uti
taires, chanche programmen—s LW mon débutant. Envoyar
I ménonse sesinbe Fribdirie COMBE, 47, rue des Tou-
pes, 39000 Lons ke Saursor, Tél : B4.07 4384 (week-end],

Echangs ou vends news wur C 54 disg. Only. Posséde The
3 Swoges, lkan, npglln 18, eic. Recherche Rock et Ran

Echangi ou vends canouches ot Light Phaser pour consoe
SMS... Jacky CANTIN, 11, e de Tchécosiovaquis,
4000 Nantes. Tal. : 80.88.15.04.

compatishe PCIAT XT

Possesseur d'un harche 1ous oy

DELAIS 8 JOURS
MAXI
Gnrnml. 'l mois

3BOF
CIZE o et T
1514, ....... 380 F
UC 454 . . L340 F
UC6128 . A80F
520 STF 450 F
Moniteur mono 240F
Mnmhurctml ....... 420 F

:(1)43.57.82.05
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by peusx achater vos pios, je cherche sur

p. ainai que des disgues compact
ange Ingiciels sur 5T, Posséde

posséda arwiron
lue .'.l'nr Ternple ol Asphas, Tout
Dwnis BEYER, 11, ruo des Acaciss, 67120

Echargn raws C 84 (K7 - The Tran, Marche & l'ombre, Ras-
v, s, Ay Taipet Reregade, Bad Car, Apoilo
18, b War... Pr. venie. Patrice POEYTO, 73, bd de 'Dus-
sira, B4000 Pou.

Echangs ou vends Pink Panthor pour Amiga, Recherche cor
respondants séneus sul Amigs &1 Aian 5T, Alssandrs
, 3, rue sous BV

e, débutents s'ahatenir . [cherche Graphics Pantl The
Iron By Tracirs. Joguar, Tél: 89.58.11.08,

Cherche contact pour échange de cartowches &f accessol
res Sega. Sebastien SOULARD, 16, rue des Acockas,
S5600 Montwigu. Tél - 51.84.22 91,

Amiga &change programmes contre listings scurces en
assamiblour e scrolings: &2 sutres jolies animations. Racher
chie langage Pascal. Kavier 54, rum des Chamgs,
91290 Ollsinville. Tél : §0.83.35.66,

Arniga 000, vends modem compatible pour 1l ording-
tewr, Prix: 1600F, cherche cortact mdms débitant
Echiange new conre oeiginaus, Camille SOLTANE, 37, e
Pierre-Brossoletie, 93500 Pantin. Tél: 48.40.52.97.

Echange rews C 64 kan Warrior 1 ot 2. Winter Gamas
2, Sinbad, Super Hangon, Predator, Rastan, sic. 11-5-88.
Matthieu GAUTIER, 1, impasse San Rarmo, 54500 Van.

JOUANDEAL,
wille. TéL: 37.32.34.98.

Echangs ou vends e sur XL-XE (Atar), Patrick LE MEUT,
12, villa des Alousites, $1580 Etrechy, Tél, : S0.80.39.18
irmsrcreds mating.

Echange ou vinds pus s 5T Reza AFKHAMI, Pars 16,
Tl : 4503.37.58

Atari 52 STF, dchange jeux region Vauckse (doubks tao
uracuemant). Recherche simulation, jeux de spore, Arcade,
Cherche contacs sérioux. Pierre BOUTEILLE, 23, rue
Guillsurma-Apolinairs, 24700 Orange.

Echinge nbex néws sur disg. 81 K7 pour CBM 64128,
Recherche comtact en Espagne st Nal (Firefly, LO., T Rene-
gadn, ATF Sim, Baedian, Rim Runner. Mare PERROT, 18,
run A-Mas, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél: 74.21.56.19
aprie 19 h 401,

At 530 5T, cherche contacts pour échange de logecals
Possioe news © Qut Run, Bobo... Envoyes it riponse
nasurise. Pos sérieus ench. Louremt STRYJAK, B2 rue de
In 22* Diw,, 58220 Tatoghom. Tél. : 20.26.90.03.

Echange ou vends news CHM B4, Posséde Dan Dare 2
Tetris, Bad Cat, Bubble Babble, Impossible Mission 2, e
din. seukement), Laweent DUHAMEL, 20, rue du Cou
vent, 57780 Sarre-Union. Tél ;: B8L00.24.51.

Riecherche pour C 64128 utlnaires de PAD. avec doc.
Didier COLL, 54, rue 53450 Somain.

Echarge newes sur C 64 K7, posséde Bad Cat, The Train
| Ball 2, Jo= Blade. Rechercho Power at ser, Predatos, Bio
nic, Commandos =1 mtres news K7, Stbphane LATEL
LERE, 20, rue Henwi-Faisens, 54000 Pou.

Echange ou vends 20 logicisls pour TOB, 9, 1 disg. 15
Rechercho : Zombi, Renegade, Bobo, Space Racer, 1D
Fiight, Bivouae, Will Ball, Crazy Cars ot nouv. pour TOB
disg, 3,5 Faire propesstion | Ebe PAILLOT, 12 bis, rue de
b Poste, 60150 Loudun. Tél,: #4.83.39.69 (aprés 18 bl

Echangs souris Amiga jsmais senie + 150F contre axten
sion 512 K pour Amigs 500, Echangas nbrx softs contacts
pauvres acceptds. Kristol SUAREZ, chemin dEsgquarra,
B5100 Lourdes.

Echange news pour Armiga 500 plus de 150 logiciels toutes
régions acoepties. Eric VERMANCHET, 16, rue Marcel-
Cachin, 53450 le-Saint-Denis.

Amya, dchange, achéte logiciels, Fossede nbe ruses,
erwvoyer vos fsies, recherche camira noir et blang pous gy

taliseur. Réponse sssunie. Jean-Poul REY, 7, chemin du
Maqués, 42800 Rive-de-Gier. Tél: 77.75.84.23.

Echargo ou vonds news sur C 54 disg. Posséde |Crazy Cars,
%pace Racer, Tour de Forcal et échange sossi Cus Fun sur
Amign 0. Michel GALLIKER, Croix-du-Levant, 51220
Les Avanchets (Suissal. Tél : 02287.0451.

Echange logicials Amiga 500, possbds guelgues Iews
|Exploes, Bubble Ghosi, Barbaran Combai, ete,| dans &
83t 75 uricuemnent. Dewid LEROUX, 23, ros

53000 Babigry. Tél: 48.31.83.70.

Echanges super news : The 3 Stooges, Winter Games
tron Horse, karl Warrior - pleing de news. Stlphane VER-
[MER, 4, rue Joan-Claude Tissot, 2000 Saim-Etienne,
Tél: TTA1S5.25

Charche comacts sympas pour échanges de jeux dans is
joit i k& bonne huméur. Recherche logiciels musicaux [
poesee un 5T [ Nacolas HIREL, 3, nm MarcelSembat,
E3400 Sabnt-Oussn. Tél : #0.11.98.52.

Echanges Ghosi, Goblns |+ doc.} contre Test Drive ou
Gunship |+ doc. | Stbphane DUCOURNAU, 28, avenus
Césor-Fronk, 95200 Sarcelles. Tél. : 34.79.80.70.

Echange ou vends (Athena, Renegade, Madballs, Wirter
Games, Impossible Mission, Super Cycle, 1942, Jet Sat Wily
2 Aswitid, Skoobidoo). Féporss sanrte. Patrics ANDRES,
15 lotissement Herrade de Landsbarg, 87710 Miedemai

6128 racherche utlitaines #1 rews powr échanges. Envoyar
Niste + vends jeux ongnaux K7 : 50 F et disg, : 100F (Out
Fun, Ouad) kste s demande Eric FENECH, 1, svenue
Jaan-Jaurks, TR0 Saint-Cyr-{Ecols.

Amiga dehange ou vends Hol news. Recherche contacts
France ot dtranger. Echange jux contre Beins [Amiga
Basc... ). Jond fise. Olivier FLAMION, 16, e du Jura
Coanes, 54600 Longwy. Til: B3 1482

Ammign 500 + raves, mcharche contact s possible étran-

[ Tél.: 8555684,

Arraga 500,/ 2000, cherche contacts séneux ot Sympas pour
dchamges tout peg. (util, joux, demol + doc. Cyril BOUR-
DON, 5, allée des Larers, M420 Lo Plessis Trevise. Tol -
A584.12.41 ide 18 h 30 & 20h, saul le lundil.

Echange gun pout ZX Spectrum 48 & + pokes + Esfuces
Adponse assurtn. Dudber BUTEL, 30, rue Croizat, E224
Ecpuihen-Plage. Tél: 21523972

Echange logicists pout Amiga. Toutes rigions, 10us pays
Posside nouveautés. Recherche contacts sérieux of dura
bloz Dhavid CHARMOT, 205, rue Sabvachor-Allende, 54230
Neuwvas-Maisons. Tal; §147.15.22,

Echange jeux ef utiitsires sur PC, liste sur smple demarde
possibditd de ventes oeiginaux de 100F & 160F. Philippe
LARGLNER, 21, boulevard des Castors, risid. « S Ire-
nee, G005 Lyon. Tl : 78.96.54.58,
Echings niws 5T possh. © Bugay, Gold, A. 10 Genesis, Lea
thermack, Oiblit, Kraght Mare, Trantor, Mickey sic. Didier
Mas des Acades Pont de Crau, 13200 Ades.
Téd,: 90.50.15.15 laprbs W M.

Echange nbex news powr C &4 sur K7 Only, Barbaram,
Cobra, Top Gun, cherche Out Run, Firote, The Train
Appaio 18, Fire Power. Ervoyez liste. Jean STABD, 16,
rue du Jura, 100 Chavarnesles-Grands. Tél:
34.72.45.58 lle samedi apnis 18 hl.

Cherche sources en assembleur sur Amiga. Echange logi
cels dans le monde. Trom, débutants & abstenir. Eric
DUHAYON, 41 rue de I'Etrier, 59480 Lo Bassbe.

Echarge nbrs logiciess sur 6128 Amstrad. Remé WEPPE,
12, rue des Flandres, 52790 Leforest. Tal : 21.77.76.87.

Amiga 1000, dchangs logicisls débutsnts ou confirmés
Cherche diive 5 1/4 pour Amiga 1000, Vends disg, 5
DFDD 4 9F. Riponse sssurde. JaarYwes CHENL, 12, rus
de Malrows, 77420 Champs-sur-Marme. Tel : 64.68.35.75

Echangs ou wenda prg. Aumega, posside rews | Thaadar
Explora, Wizhall | + |, Barbarian |Paiace), Spaie Racer, Pool
Jérsme HLEINKLANS, 18, rue des Camilias, 57157
Marly. Til : 87.6243.32

Echange logickis sur Amign. Débutants bienvenus | Seb-
s , B, impasse des Fauvettas, 61000 Absn
con Tél: 3060330,

Echange raws sus Amiga dans le mande enfier, Frédbnic
SCHEERLINCK, 59, nue Eugine-Jacouet, 50800 Lille. Tél :

20.06.27.96 ou 2.71.71.55 (Biggleal.

Echange ou vends nbr jeux pour Atar| 520 5TF, Possbde
Buggy Boy, Dumgeon Master, Predalor, Wargame Cons

tructian, Sat, et bien o'autres. Sébastien PERNET, 34, rve
du Boaujolais, 73000 Chambéry, Tél : T9.85.00.33.

Echange prgs sar Atarl 520 ot Amiga, recherche &1 posséde

nivat surtowt Amigs, Adel FERJANI, 22, rus du Nord,

75018 Paris. Tél : 42524495 (mpris 18 hi.

fyriga 500, gonfé ! Posside news (I'rche du capitasng

Biood, Out Run....| &t én recherche. Envoyer liste, réponse
4970

Prssesseur sculpt 30 + animat 30, + DP I, rechesche lan
gage C, Amiga C, LumCilmAmaﬂl} Patrick
95700

Rechorcha contscts trangess ou conlacts ayant contacts
dtrangers pour former chub s sensux. Sur C 64 disg. Fré-
diric. Tl : §7.91.46.28.

Echange ou schiits logicss sur Amiga 500 Posséde rews.

JoareMichal VIOT, 1243 Les Algles, 51300 Vieryle-

Frangoks. Tl : 26.72.00.58.

[Echangs logicils pour 520 5T, posséde news ol input
PEYMAUD,

US.A. Envoyer vos fishes. Joan-Mane Villetis,
17380 Saint Aigulin.

Echange logicieks pout 520 5T, vends (81 « 16K + inter
face maneties + 1 manatte + nbrx jeux et e, Proc:
J0F, Cheistophe GAUDIN, 4, aBée de ka Croix Rompus.
78124 Miarsi-sur- Mauldeo, Tod - 30.90.78.99.

Echange ou vends nombreuses news sur Atari 520 STF dou
ke e, Ernvayer fiste, riponse msurée. Fréddésic GIDOUIN,
9, aliée du Chivrefeuills, 29283 Plouzane. Tl :
459208,

Azari 620 ST-DF, necherchs contacts pour dchanges: de logh-

cefs. Toabes miponses studites, Devid BOULARAND,
12, alibe de FQusse, B4171 Seres-Cavtet.

: sur 8T |posside Fampuagi
N arian, Star Warr Sébasstien DEBUIRE,
39, avenwn des Grivdnas, 000 Crosons-sur-Mame. Tel ©
266444 82,

Echange softs B4 contre S0F, 15 68 ou sots Armage SO0
Ernvoyer liste si possbie. Yves GELIN, B2, ue Licn Zeude,
BOO00 Boauvais.

Desfender

1 ruesih News : GH Ar
: Power, Insanity Figh, «c Erdc FISCHER,

Wmnd-q Genevriers, 35800 Cergy 51-Christophe. Tél -

30325092

Charchans comacts séisux powr Schanger jeunt sl utiit

res sur CEM 64, Femsedors - Test Dive, Platoon the T,

Riponse assurce. Neram UNAL, 1, rue des Boudines,

1217 Mayrinige. Swsse. Tl : 22.82.86.47.

orient, Vannes . Amiga 5

pour dchangs idées, de prgs,
ROPERT, M, nm

Echarge tout programme pour C B4 sur disg. &1 K7 méme
anciens, prsshde super newa (Piatoon, Predator, The: Trasn,
Appoko 18, Restan, eic). Sylwin DHEILLY, 34, rus Mires-
mont, B0009 Aminna. Tél. - Z2.468.57.48.

Chirrche contacts po reyirs, Mogiciets fuliitairs, g
sur PCW Amstrad, idponss assurde festiss, misme:
contec! panres, Vineent DUC, 3, Hlm Neuepcs,
38200 Vienne.

Spectrum dchange nbx prgs « vends K7 peuves, |

ae 20 &40 F subvant validié du jou, Guiliseme SCHOHN,
rue de la Pierr Blanche, Ville-Brioude, 43100 Brioude.
Tél.: 71.50.97.95.

Pour CPC échangs Dgiisls, fecheiche newe, i iachsnche
cluty Amstrad. Sthphane LEVY, 14, allbs des Damades,
sppi 65, 52000 Nanterre.

Echarge siper news pour C 64 en disg. Possios Rarereds
Blusblerry, Knight 2, Jinaser, WWF, Wiold Tour, God, Bad
cal, Jinks.,, Franch PAGNIEZ, La Chatelet-Chatillan,
68330 Lozanme. Tél : T5.47.57.08.

Echange ou vends pow Amiga Inganity Fght. 120F o
neuf: J60F, David COUSO, 31, e de la Fontsne,
75016 Paris. T, : 45.20.41.26.

Echange ou vents canouches et Light Phaser pour consols
Sega. Jacky CANTIN, 11, ns de Tohécoskoraguis,
44000 Nantes. Tél : 4048 15.04.

Echange jux K7 (onby) sut votre C 64, recharchs parson
nis ayant des smages af des musigues digialmies o tea
jun div rides. Fomnt COSTE, &5, ree de MHesitan,
TH000 Macon. Tal : B5.39.10.71.

Echange &1 vends rews sur 64 en K7 et dsquette, France
ot étranger, Vincemt LE METAYER, 13, rue de Chambed-
lan, 44300 Mantes. Tal. : 40.50.30.98.

Echange joux sur CBM 64/ 128 |disg.), recherche surioui
s, posside phen do nows (Aoue de ls forture, Restam
+ Mask 1. ). Max GIL, 32, rowte Minervoiss, 11000 Car-
cassonnm, Tel : BRL4785.23,

Atai 520 5TF échange news (Out Run, Space Hamer,
Xénon, Backflash, Warlock, Quest, Beyond rthe ice
Falace, . ) Ermamesl DENIMAL, 101, run des Charrsres.
21800 Quwtigry. Tel : BOL46.32.41.

C54 recherche personnes connassant bisn e langage
maching ot muscue sur C 64 poar faire demos. | graphes
e beevenius. Sabeien Debanarre,
mm

place:

Téd: 55.82.12.96.

C 64128 racharcho Butman of dch. news. Sabrien MOS-
KALA, place D M . Wnassira.
Til : 55.5212.08

Echange news sur Atari STF, simple face, contact séreu
Jnar-Marc LOUX, 5, rue Francoks, 57290 Sersmange.
Til : B2L58.28.01.

Echange néws C 64/ Amiga : leari Warriors, Sinbad, Win-
ter Games 7, Prodator, New len, Wemons, #ic (s disg.)
Marhiew GAUTIER, 1, iq-l-hniﬂl‘h—

: 1555664,

Pow Armiga 500 ; cherche moniteur 1087 couleur stenke-
phonigua tLb.& 1800 F, extension AS0 1 - B00F, Interiscs
Mick: J0F, échangn news. Jerome ABERLENC, 8, rue
Bourtreus, 49290 Chalonrwss-sur-Loime. TéL - 41 780081

C 64 idisg. | dchangs demiers rews ainsi que supens @imos
futants 8'abstenir], com. durable, rapide, réponse sy
rée ‘Sébastion LEBRUN, 18, rus de Dijon, 08000 Nice.
Tid. : 93.76.08.19.

Ecnunwhg-cdtpmt CBM B4 disg. avant besucoup de
news. Alsin BERTOLOTTL 15, av. de ks Marine, 13600 La
Ciotat. Tél : 42000435

Echange pour C 684 (cartouches : the Tool, Power Carridge,

Fastiond Epyn, Action Replay N4, Deskmate V3. Joystck

Cuickshat (X contre Paddle. Didier COLL, 54, e H. Bar-
S$490

Cherche contacts sur Amigs (eux et utiltares) dans s rigon
de Paris, wis manit. SM 125 hr pour ST, vds ongnau sur
Amiga, ch, joystick, Bors PROUD, 3, rue Victor Hugo,
$427H Charentonde-Pont. Tél - 3513984



M.gr-n, 110 SalinsdesBains. Tél: B4378184

i MO Una

rCi PrOGRITITeUT FirhEDIJCHI:H.
I..-al:}dﬂ » ﬂnwuues -sur-de-Loir, 77200 La Flbche ftil
aprds 1WEh30 SV

Hervié LECERF, 22, e Suzanne Larmoy
SHTED Doiachvy-bas-Mine.

Michel GUYENET. 84, rue Albert Carmus, T1800 Chevigry
Sabn Ssuveur. TEl - 30461258
% graphssme ie Pascal ou assembleur, Flponse ass
« Sybvain LEMARIE, 18, rue du Verbotd Salben-Evene,
S350 Valdole. Til.: 84.26.16.67

B +2en rix Xniver TARDY, 11, rus
Armpbre, 21000 Dijon

Alain SLAMA, I3, rue
b R e B ]

ash Dangeon Mastir, S
s Pris, 5840 Avesnes. Tél

U L.nnm:GFl.ENIEFl -1 Mth\fidqim-
?ﬁ'll anaa. Tl ; 30.50.38.56.

wls Amiga. Andeé TEJERINA, 1, rue P, Bros
lchllt 912-0 L'Hay les Roses. Tl : 45.73.79.08.

rangies neas sur 054,128 sur K7 uniguement. Bbpons:
ey, Lasrant KASEMIERCIAK, 12, ure Gabriel Péri,
58124 Escasdain.

SO i dchanges de ogicly, by

Jllcr.lun FHIMA A, avenus ah.lh-e

x sur B4-128, Fossboe

1 Horse, Lavertag, Same
o 2, wic CWHEINL, ", hlm-n-u
_r_nl:qan-u 18000 Chartres. Tal : 372701648

g ou veids gl 800 XL at 130 XE

; by jous en K7
o gk PIIHGIEI.EMEUT 12 villa dos Alousties, 11580
Etrechy. Tél : 8080350018 mercredi matin,

Erstrad. Echange lopeels sw disk. Echang o

THga. mnmm‘m l..hﬂ:hnﬁudnﬁm
mira, 35750 Taverny. Tél. - 38.60.44.48.

soe m Alan 57
smenis |possbde D
fis M. VANNEMMEL, 51 Eml!ﬂ-tll
sirasin merve, 59270 Bailleul Tél: 20427180

fyraga SN0 @ s damiers news, 81 cherche program
mie an Emembleur. Frbdéric FRICKERT, 54, ne des
Aliés, B3400 Risdishoirn, Tl : 89.4432.36,

Possbde &1 rechesche nouvaa
1= Erik ROBERTSON, Alléo de la Charaie, o Marteba,
E3120 Sta-Mazime

Echange softs sur 520 5T

eir. Recherche Space Har
- sk, Francois GAUBERT, 6,
nndnArﬂannu mnn Porpignan. Tal : 68.67.02.10.

g s At 5t et rechenche pon
800 KL Echirdge pirsi EII:QUWGEQT
ZM*DIG«M\1WE.-M Tl : 2507 3556,

. =1-1.4:]

DUMDNT, 54, rue Berthelot, 77400 Pomponne. Tél
80.07.38.12

isk 3, 5 P. Chenche mode

" "H- f M-:METEH ﬂbﬂ rue
pnrlcpoh Ezling, 57460 Mﬂiﬂ-hl"'oihﬂdl- Tl
B757.44.03.

Echange ou achate tous logiciels s Atan 530 STF. Law
rent BUISSIER, 2, rse Veuve Crozet, §9240 Thizy. Tél:
TBADT .32

our -Bchanger logiciels
E)ﬁ'wﬂ Gﬂl.ll AT, 5P B8B4T, 75088

i 10U e bleties + disg 5 g
André TEJERINA, 1, rua P'. Brossoletio, 54200 L
Roses. Tel : $0.35.41.66.

Sall O achat,
THDGNON B amnbh hhhﬂhm 54!!& Garidng-
willla, Tél : B343.681.18 apris 19 h.

p—

W
GDHHE Inpnbu Paad Hndnut, BC 108 ram Saln Jean
de Maourienne. Tél : TR.E085.37,

300, Charche contacts sérieux ef durables pou
mﬁluun?’“ﬂﬂmm
Vldui 87400 St-Denis, Lo Réundon. Tél: 41,7639,

L b softs (surtout
i) M-du-wul.um ?3 allee Chardin, 59650 Vil-
leneuve d"Asg. Tl : 20,47 3858 apris 18 h 30,

wililivasnes sl ARan 31,
s ) diar bl Erkﬂﬂ.mmu,
R.w'r-d-i.uﬁn H-nunbmmdebmmilmﬂlﬁl
Vil Tl : M6.7257.18.
Echanc Datender
v ) + nuires
meEFI.STLEFI l.MBllI\ful ﬁ"luml
bronn. Til.: 57.9633.20 aprbs 19 h
iche F A FIQE NEVEE Ot O]
ESSIONIN DOUT B
e eur y compris Amiga. Camille SOLTANE, 17, rue
Pierre Brosolette, 83500 Pantin. Tél : 48.40.93.97

Cherche contacts Ata STF en vun Schanges logiciels, docs,
tte. Juan-Clawde GUIHO, 80, Grande rsa, 50310 Cuy
Tél ; 44427297,

ot st gratuit | Ecriva ne
GMnﬂn

% I'UIII'H."GEI"I 1, rus Gambetna, 292
Tél : S8.88.73.28,
y & 1, Bad Cat, Bob
phoous, Skyfox erom, Guadal

g g, Air Rally, sic. Arnsad MICHEL, Ferme
aas-womﬂanagTﬂ + BLAT 018 |wassl-andl.

3 s pour Atar 520, 1040 STF. Pars ot Région
P e KmmPAOUUm&-FwFuIn.!'Im
Boussy-Samt-Antoine. Tl | 5,00,84.00,

Racherch

=

Achats disg. 3 1 )Int|1i-'|1 o), Fam o
6, rue Lowis-Partsuchy-au-Bods, 61190 Lillers. 'lld
T166.01.72 fnpris 19 h.

¢F|L.ENOU\"ELLE

. Kar W, Platoon |l| Warmice

il ... Gregory NICOLAS, 7, nse
.lmirtm 0090 Amions. Tl : Z2.51.87.58

pem, Genloch, Scir

L.nw»hnwuhh:' 7200 La Flische. Tl :
43.45.09.42.

B ey atdrels du Invies pour Atari 51 Manueel
HEHNIHD'E.'L 5 rue Proudhon, bdl 18 a Les Buis s,
25T Vibentigmey.

128, ¢ pour échange. Séneux | Sbas-
tign BEGI.I'H'E 18, run Vincent-Scotto, 53760 Grande-
Syritha,

g Games, P
gt Renegad, Trok, Der I Emnrmnl FFI.MICDIS
&8, run de la Concorde, E2110 Henin-Beaumont.

Vark Games, s img

Mission, Le iowt po F
Roy, 58520 Marquette. Tal.: 20.40.75.74,

28 K + Pan Poke
Philippe: 168, nes Joar-Jarks, "0
Branief'Alleud (Belgique], TéL: 71.84.45.39,

Echange jeux et utilitaire pour Amiga 500, Jirdme COLU-
REALL 22, rus Voltairs, 42270 Priast-an-Jaraz.

Amiga cher
Cherche leciour 2 Gl e
BOROWSHKL 13, ne Saént-Seans, E2580 Uilnhs Tl :
2740800

Amiga Atan 5T dchange et vends les ioutes dermsres nou
waitis, Alain SCHOLTES, 14, rae Astrid, 1143 Badair,
Luxambourg. Til.: 44,0052,

Echange powr Amiga 500 : trocs. astuces, logicels. Posshde

rombreuses nowes. Florance DIEUDONNE, 12 bis, rue

g6 Fbra jouk s ZX Spec

Diesnix, 55000 Tarbes.

Las Alpiles, 13007 Marseill. ni 1221001 fapeds
18 h.

Fecherche contacts sur Amiga, graphisme, digi el son Paris
« région paisenne, Jean-Pierre FONTAINE, B, rue
Hector-Malot, 75012 Paris. Tél.: 45.28.10.84,

Aumiga B0 échiange softs. Ede MATHIEU, 24, rue dos
Mousttes, 13200 Ares. Tél, - $0.96.25.50.

g lle charche contacts, Posshde niws, solutions, Ja
recherche décespindment Uima e The Ancient Art of War
Envoyer liste Frédéric PABLUCCY, 145 bis, impasse des
la Vols Romaine, 39090 Mormpaeliar.

ciels pour 530 5T. Réponss assunke pour [ous
o ok Moed Bssent I:‘“tll:l.l Christophe DES-
RDUSSEIU! 7, allia des SH700 Miarce-
on-Barosul. Tél : 20.56.96.97 ou 20.72.71.87.

Echange @t ch nowesulds pour Atari ST |possida
Tast Drive, Blos Siar Wars, Bubble Bobbles, Brousk
Manhzttan dealers el autrest. Joan DANGLA, Sant-Clar-
dho-ividen, 23 ch. chu Pinon, 31600 Muret T&L - §1.56.00.17
Echangm nibex logacinls pour Spectrum 128 et d8 K. Recher
chi logiciels 128 K. Possé kat Masters, ATF, Road
wears, Exolon, Qutron, BMX, #ic. Fridérc FERRAND, 50,
rue Honoré-de-Balzac, 51700 AussilBon Mazamet. Tl
61.51.33.87,

Echange nivs &
1epose assurds + Cha
SOUVY, 16, annm-r M08 Nantes.

GM Ecomme

! onlyl. Envoyez vos fistes,

5. Philippe
wreem
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- Battre en finale le champion du monde poids lourds
MIKE TYSON : votre réve !

Alors profitez de ses conseils et entrainez-vous avant d'af -

fronter des adversaires tous bien déterminés a vous éliminer
de la compétition. -Tenez bon-Serrez les poings et... qui sait ? l

Votre prochaine mission :

TR .mmaﬁgﬁﬁ

METROID

- Une forme de vie venue d'une planéte lointaine est entre
les mains des pirates de I'espace
= Manipulée par eux, cette créature peut détruire la galaxie

Vous avez 10 épreuves pour vous armer et les empécher
de nuire : A vous de jouer !

ux Défis.
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