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BLACK LAMP 
Suivez les exploits de l'audacieux Jolly 
Jack, bouffon à la cour d'Allégorie, dans sa 
quête de la lampe enchantée. Un véritable 
cauchemar vous attend au détour de che­
mins de plus en plus sombres et sinueux. 
Petit à petit, des créatures diaboliques sur­
giront dans la nuit. Chauve-souris, loup­
garous, vampires, sorcières et lutins seront 
vos seules rencontres. Trouverez-vous la 
roule qui mène aux neuf lampes magiques, 
gardées par de terribles dragons ? Des 
angoisses assurées dans ce jeu d'8Icade, 
illustré par de stupéfiantes animations gra­
phiques. 
ATARI ST OK· AMSTRAO K7/DK • COMMO­
DORE K7/0K. De 89 à 199 F. 
© FlREBIRD GOLO. 

-

FLYING SHARK 
En un décollage édair, vous voilà parti pour 
une nouvelle mission à bord de votre chas­
seur déchainé. Survolant d'étranges pay­
sages, pourrez-vous survivre longtemps 
aux attaques surprises d'ennemis implaca· 
bles ? Un combat sans merci vous oppose 
aux forces puissantes, escadrilles d'avions 
kamikazes, tanks amphibiens, bâtiments 
maritimes, bâteaux de patrouilles. Avec 
Rying Sharll, Taito prouve, là encore, ses 
talents dans l'arcade. 
AMSTRAO K7/DK • COMMODORE K7/DK • 
BientOt sur ATARI ST OK. De 89 à 199 F. 
© FIREBIRO GOLO. 

-
• PRIX PUBLIC MAXIMUM CONSEILLE 

Accompagnez BUB et BOB, deux malins 
petits brontauzores, le long d'un parcours 
peuplé d'innombrables et espiègles petites 
buttes, renfermant des figures de dessins 
animés : BUB BOB, Blubba, et le baron Von 
Bubble. Soyez vigilant face à leur compor­
tement totalement imprévisible et aux obs­
tacles mortels que votre principal ennemi 
• SKULL MONSTRA • ne manquera pas de 
faire surgir à tous moments. 
AMSTRAO X7/DK • COMMODORE K7/DK • 
ATARJ ST. De 89 à 199 F. 
© FlREBIRO GOLD. 

ENUGHTEMENT·DRUID Il 
Après 103 ans d'absence, le druide Hasr~ 
nax est de retour à Belom pour y libérer ses 
habitants du diabolique Acamantor. A la 
recherche de la Tour d'Acamantor, vous 
parcourez de nombreux sites où se terre 
une multitude de morts vivants et autres 
démons. Pourvu de grands pouvoirs magi­
ques, Hasrinax connait trente-deux sorts 
différents, lance des éclairs, transforme les 
êtres en de fidèles serviteurs. 
AMSTRAO K7/DK • COMMODORE K7/DK • 
AMIGA OK. De 89 à 199 F. 
© FIREBIRO GOLD. 
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Un ensemble de 16 volumes, divisé en trois parties : 
Les quatre premiers volumes, consacrés aux bases fondamentales de 
!'Electronique, ont pour objectif de rendre cette matière accessible à 
tous, sans autres connaissances préalables. 
Les cinq volumes suivants traitent de la technique des micro-circuits 
intégrés et digitaux. 
Dans les sept derniers volumes sont étudiés en détail, le.fonctionne­
ment des microprocesseurs et leurs applications dans les systèmes 
de micro-informatique. En fonction de votre niveau, ces trois parties 
peuvent s'acquérir séparément 

SAVOIR + 

eurotechnique 
FAIRE POUR·SAVOIR 
rue Fernand-Holweck, 21100 DIJON 

FAIRE 
16 coffrets de matériel vous permettront, après de nombreuses 
expériences et manipulations, de passer progressivement au mon­
tage de différents appareils. 
Pour finir, vous réaliserez vous-même votre micro-ordinateur 
"ELE'ITRA COMPUTER SYSTEM", basé sur le ZOO, avec son exten­
sion de programmation de mémoire EPROM. 
Eurotechnique vous aide à réaliser le rêve de tout électronicien : 
être capable de monter, manipuler et éventuellement réparer un 
micro-ordinateur. 
Le Hardware n'aura plus de secret pour vous. 

LA REALISA11011 DE VOTRE 
PREMIER MICRO-ORDlllATEUR 

BON POUR UNE DOCUMENTATION GRATUITE 
A découper et à retourner à EUROTECHNIQUE, rue Fernand-Holweck, 21100 DIJON. 49065 

je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part vorre documentation sur le Livre Pratique de la Mlcro-Elecrronique et du Micro-Ordinateur. 
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ADRESSE ~------------------------------------~ 
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N° 54 MAI 1988 
TILT JOURNAL 

1 'l En direct des laboratoires secrets de certaines sociétés 
'1britanniques, une vingtaine de préversions alléchantes, innovations 

et attractions spectaculaires au CeBit de Hanovre, forum des images 
intelligentes à Monte-Carlo, interview exclusive de David Joiner, 
progammeur de Fairy Tale, il s.'en passe de belles dans le monde 
de la micro! 
COUP D'Œ IL 

La parole aux lecteurs. Répondez le plus vite possible aux 
59 questions que vous pose la. rédaction et gagnez une montre Tilt! 

TILT PARADE 
Hits du mois et softs de création. Musique et dessin avec Instant 

-·••u'.,.' Music et Seu/pt 3D. Sauvez le monde du chaos originel dans 
Warlock's quest, pilotez un avion grâce à Gunship ou Jet, créez et gérez les 
armées de Wargame Construction Set, cassez les briques en musique avec 
Giganoid, prenez-vous pour un capitaine de Destroyer ou un armateur dans 
Port of Cali et allez croquer les pierres précieuses dans Emerald Mine ... 
TUBES 

;ii' Vingt pages consacrées aux softs du mois présentés par des 
_criti ues détaillées et des hotos d'écran. 

DOSSIER 
fPixy Symphonies ou comment insuffler la vie à vos créations 

. graphiques? Ce premier volet de notre enquête vous invite à 
découvrir les meilleurs logiciels d'animation. Le mois prochain, les 
programmeurs vous révéleront leurs «trucs "· 
CHALLENGE 

Gauntlet de fer dans une main de velours. Tous les descendants 
de « Gauntlet » affichent un air de famille qui ne trompe pas ... 

KID'S SCHOOL 
U~ Carraz Editions, Cedic Nathan, Coktel Vision et Free Game 
~Blot vous invitent à la découverte de la terre, de la langue allemande, 

de l'histoire de France ... 
CONCOURS TILT / UBl SOFT 

Gagnez un week-end au grand prix de Formule 1 en compagnie 
.. de Nigel! Mansel. le célèbre champion de course automobile ! 
LUDIC 

The Bard's Tale. Bonnes nuits blanches et que la force soit avec 
vous ! Tous les détails pour venir à bout 

de cette passionnante aventure. 
BANZAI 

, Cartouches en rafale dans l'empire des consoles. Basketball, 
' ,football , golf, kung fu et de l'action à couper le souffle. 

SOS AVENTURE 

Le courrier des lecteurs. Devant l'avalanche de courrier concernant 
le match ST contre Amiga, nous avons dédié ce « Cher Tilt » 

à la polémique (Victor!) qui oppose les adorateurs respectifs 
de ces deux machines. 
TAMTAM SOFT 

IÇ" L'actualité brûlante de la micro-informatique 
~·*11 A • en bref et en vrac. 

INDEX PETlTES ANNONCES 
Achats, échanges, clubs et l'index de tous les sujets abordés dans 
les anciens numéros de Tilt et les hors-séries. 

Ce nur.1éro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 118 et 121. 
Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu'à 99 F, B = 100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E =400 à 499 F, F =plus de 500 F. 

Directeur de la publication : Jean·Plerre ROGER. Dépôt légal: 2• trimestre 1988 ·Photocomposition et photogrovure : IMMA. 94700 Malsons·Allort. · Imprim erie: Sima, Torcy·lmpresslon, 
77200 Torcy - OlstrlbQtion: N.M.P .P. • NQméro de commission paritaire : 64 671 . 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE ... ' 

COCON UT 
ÉTOILE 
41 . avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 'lJ 45.01.67.28 
Métro Argentine (Fermé le Lundi) 

COMPILATIONS : CIO 
TOPTEN COLLECTION ...... . . 99/145 
10 GREAT GAMES 2 . . . . •. . . • 110/190 
ARCADE ACTION . . . .. ..... . . 110/180 
LES GEANTS D'ARCADE . . .. .• 1101190 
GOLO HITS N.3 • • . . . • .. .• ... 110/190 
GAME SET & MATCH •.•. . . •. 1291169 
MAGNIFICIENT 7 .. ... ..... . 110/159 
IMAGINE ARCADE HITS . • . . .• 110/159 
ALL STAR HITS N.2 . .• ..• .. . i l0/159 
LES TRESORS DE U.S. GOLD •• 110/169 
ALBUM EPYX . • .. • • . . . .. ... 1101180 
LIVEAMMO .. .. . .. .. .... .. 110/169 
AM ST RAD GOLO HITS N.2 • .. . . 95/145 
OCEAN ALL STAR HITS .. .. .. . 951145 
HIT PACK . . . .. . .. .. . . .. .. . . 95/145 
HIT PACK 2 . .. . . .. ..... . . .. . 95/145 
HIT PACK TRIO .... 95/145 
6 PACK VOL.2 . .. .. 951145 

AR KANO ID 2 . .. . 89/145 
A.T.F .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. 89/139 
BLOOO VALLEY .. ...... ..... 95/145 
BUBBlE BOBBLE •. .. .•. . . • . . 951145 
lllUlOER!WiH CONSTRUCTION KIT .. 951145 
BASKET MASTER •• ... • . . .• . . 891145 
BUGGY BOY .... .. .... .. .... 95/145 
CHAIN REACTION •• . ..•• . . • . . 95/145 
CRAZY CARS . . . ...... .. . . . 129/159 
COMBAT SCHOOL. . . . .. . . ... . 89/145 
CALIFORNIA GAMES ..•• .. •. . 89/139 
OARK SCEPTRE • • . , . .. . . .. .. 95/145 
DEATH WISH 3 .. .... . .. .. .. . 891139 
ENDURO RACER .. ... .. .. ... . 89/139 
FL YING SHARK . . •• ... • • . .• . . 99/145 
G.B. AIR RALLY .. ... .. .. ... 110/169 
GUILO OF THIEVES . .. . .. . . .. . . .1195 
GALACTIC GAME • . . ... 95/145 
GUADALCANAL .•. ... •• ..•.. 95/145 
GRYZOR .. .. .. .. .. .. 89/139 
GAUNTLET 2 . . . .. . . . .. .. .. . . 95/145 
HURLEMENTS .. .. .. • .. ./195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 . . .• . . 95/145 
INTERNATIONAL KARATE+ ... 95/1 45 
INOIANAJONES .•. .. .• . . .• . . 95/145 
L'AFFAIRE SANTA FE . .. . . ./225 
LA MAROUE JAUNE .. •• .. •• . 245/ 245 
L'ANGE DE CRISTAL • • ... . . . 145/195 
l 'OEIL DE SETE ••. . ••• .. • . . 145/185 
LES MAITRES DES AMES •• . . ... ./185 
MACH 3 .... .. ... . . .. .. ... 129/179 
MATCH DAY 2 .. ...... .... .. 89/149 
NORTHSTAR ... .. . ... . .. . . . . 95/145 
NIGEL MANSELL GRAND PRIX . • 95/145 
OUT RUN .. . .. . ...... . . . . . . 89/145 
PREOATOR . .• . .• , .•• . . ... . • 89/145 
POWERPLA Y . .. . .. . ... .. ... . 1 l°0/169 
PUB GAMES . . . . . . .. . . .. . .• 95/149 
PLATOON . . .. .. . . . .. .. . ... . 89/145 
PROFESSION DETECTIVE .. , . . ... /225 
PSYCHO SOL DIER . .. . •. .. • .. . 89/145 
PROHIBITION •.... .. . . •• ... 145/190 
OIN . ... .. . . . ... . .. . . . .. . .. ./245 
RAMPAGE ... . .. .. ... . .. .. , .95/145 
ROLLING THUNDER . .... . . . . . . 95/-145 
RASTAN SAGA .. • 89/ 139 
RYGAR ... . . . ..... ... . . .. . . 89/ 139 
ROAD RUNNER . • . . . • . . . 89/ 139 
SUPER HANG ON . . . .•. .. • • . . 95/145 
SUPERSTARS SOCCER .. • .. .. . 95/145 
STAR WARS .... . . . .. . .. .. .. 95/1 45 
SIOEARMS . ..... ... .. . .... . 89/ 145 
SUPER SPRINT • . . • 89/145 
SILENT SERVICE _ ......... . 90/139 
STARGLIDER ... ...••. . .. . . 145/195 
TARGET REN EGAOE .. .. . .. ... 89/145 
TOUR DE FORCE .. . . .. .. . . . .. 95/145 
TETAIS .. .. .... , .......... 95/145 
THUNOERCATS • .. . .•. .. • .. . 89/139 
TRANTOR .. ........ .. .. .. .. 89/139 
VENOM STRIKE BACK •. .. • • . . 95/145 
WIZARD WARZ .. .. .. . . . . .. .. 89/139 
WORLO CLASS L.EAOERBOARO . . 89/139 
WONDERBOY .. • . ...... .. . . 89/139 

COMPILATIONS : C/O 

ARCADE ACTION .. . .. • .110/180 
LES GEANTS D'ARCADE . .. • . 110/190 
TOP TEN COLLECTION • . . • • . . 99/145 
GAME. SET & MATCH • . • • .••• 1291179 
LES TRESORS'D'US GOLD . •. . 115/179 
MAGNIFICIENT 7 . . ...... . .. 110/169 
ALBUM EPYX .. . .. . . .. . . .. .. 991149 
HIT PACK • • . . . .. .. .. . .. . .. .. 89/139 
HIT PACK 2 . . ........... . .. . 891139 
HIT PACK TRIO •.• • • . •• . .• .. 89/139 
6 PACK VOL. 2 . .... . .. . .. . .. 89/139 
POWER CARTRIOGE .... • . .. .• • . 470 K 
4TH INCHES . .. .. .. . .... .. . . 951145 
ARKANOIO 2 . ... .. .. . ....... 95/145 
A.T.F .. . ... . ... .. . . .. . . .... . 891139 
APOLLO 18 . . .. . . . .. .. 95/145 
AIRBONE RANGER .. . . • . . •• . 1451195 
ACE 2 . .. . .. ... .. . .. .. .. ... 95/149 
BIVOUAC .. .. • _ .... .. .. . . . 1891189 
BARD'S TALES . .. . .. .. /195 
BARO'S TALE 2 .. . .. .. . . .. . .. ./390 
BASKET MASTER .. ... .. . .. . . 89/145 
BUGGY BOY . ... .. .. . ....... 95/145 
BUBBLE BOBBLE . . . • .. •. . . . • 95/145 
CHAMPIONSHIP SPRINT . . . :.120/189 
CHAIN REACTION . . .• • . . .. • •. 95/149 
CHESSMASTER 2000 .• • .. •• . 120/195 
CHUCK YEAKER FLIGHT AOV • . 120/199 
COMBAT SHOOL. .. .. .. .. .. .. 891145 
CALIFORNIA GAMES . . ... ••• . 89/139 
DEMON STALKER .. .. .. . ./180 
DARK CASTLE . . . . .. .. /340 
DEFENDER OF THE CROWN •• . 130/145 
FRIGHTMARE ... .. .. .. . . .. . . 951145 
FLIGHT SIMULATOR Il. N. FR .490/590 
G.B. AIR RALLY . . .. .. . 120/190 
GRYZOR .. , ... .. .. . .. . . .. .. 951145 
GETTYSBURG . . . . ... ....... . . . /390 
GUADALCANAL .. . .. 951145 
GUNSHIP .. .. .. . .. . . ...... 139/189 
GAUNTLET 2 . .. ... .. .. .. .. .. 95/145 
IMPACT • . . . . •. .• . ...... • . 120/169 
ICE HOCKEY . . . . .. . . .. . ... . 1101169 
KNIGHT GAMES 2 . . ... ... . .. . 95/145 
LORD OF CDNOUEST . . • . . •• .. 99/169 
LAST NINJA .• • . .. • .... • _ .. . 99/145 
MAGNETRON .. . .. . . .. .. .. .. 95/145 
MINI PUT • .. .. .. .. 120/169 
MATCH DAY 2 . .. . .. 95/145 
NORTHSTAR . ... .. .......... 95/145 
OUT RUN .• .. 95/145 
PAC LANO . . . .. . .. . . . .. . . .. . 95/ 
PREOATOR ... . .. ..... ..... . 95/145 
POWER AT SEA.. .. .. .. / 180 
PLATOON •. .. • . .. .. . .•.. . . • 89/145 
PROJECT STEATH FIGHTER ... 145/195 
PROHIBITION . • . . . . . . • • 175/175 
P.H.M. PEGASUS .. .. _ .. 120/165 
PIRATES .. .. .. . . . .. 145/185 
ROLLING TH UNDER ... .. .. . .. 95/145 
RASTAN SAGA . • . . . ••..•• .. 95/145 
REVS + .. . .. .. . . .. .. . . .. . 120/169 
SKYFOX 2 .. . .. . .. .. .. .. .. .. , . /190 
STRIKE FLEET .. . . .. . ... .. .. .. . /180 
SUPER STAR SOCCER .• . . .• . . 95/180 
STARl'IARS ... .. .. 95/145 
SIOE ARMS . . • . . • .. ..• .. • . . . 89/145 
SUPER SPRINT . .. . . . . ....... 85/135 
STARGLIOER . .. . .. . .• .. .• . 160/190 
SILENT SERVICE .. .. .. ...... 89/139 
TARGET RENEGAOE .. .. .. .. .. 951145 
TOP FUEL CHALLENGE . . . .. ... 95/145 
THETRAIN .. . ............ .. 99/149 
TETAIS . ... . . . . . . . .. ....... 95/145 
TESTORIVE .. ... . .. .. .. .. .. 99/149 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .1691219 
TRAILBLAZER 2 .. ... .. .. .. .. 95/145 
THUNOERCATS . .. . . .... . 95/145 
VENON STRIKE BACK . ••• . •• .. 95/145 
WORLD TOUR GOLF ••....•. . 120/190 
WARGAME CONSTRUCTION SET . . /240 
WORLD CLASS LEAROERBOARD . • . . 95/145 

COCONUT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 

COCON UT 
MONTPELLIER 

75011 PARIS 'lJ 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER e 67.58.58.88 
(FERMÉ LE LUNDI) 

COMPILATIONS : 

LES GEANTS D'ARCADE . •• • .. ., • . 120 
TOP 10 COLLECTION .• ... • ....• . 120 
LES TRESORS DE U.S. GOLO ...• . . 110 
GAME, SET & MATCH .. . . . ... ... . 129 
MAGNIFICIENT 7 . . ... . ... .. . .. . 110 
HITPACK .... .. . . .. . .. .. .. . . .. . 95 
HIT PACK 2 . . ... . . .. . . ........ .. 95 
HIT PACK TRIO , .. . . .. . . .. .. . .. .. 95 
6 PACK VOL.2 . .. . . ....... . .. ... . 95 

ARKANOIO 2 .. .. . ........ . . . .. . . 95 
A.T.F ... .. . . .. . . ... .. ....... . .. 95 
ACE2 . . .. . .. . . ... .. .. ... . ... . . 95 
BASKET MASTER .. • .. 95 
CRAZY CARS .. . .. .. . .. ... ... . . 140 
CALJFOllNIA GAM ES • . .•• •• . • • .. . 95 
COMBAT SHOOL . .. . • . . . •• .. . • .. . 89 
ENDURO RACER .. ... . .... . . .. . . . 95 
F 15 STRIKE EAGLE .. .. .. . . . . .. . 120 
G.B. AIR RALLY ... . .. .. . . . ..... 120 
GAUNTLET 2 . .. . .. .. . . ... . . .. . . . 95 
GRYZOR . ..... . .. .. .... . .. ... .. Si 
GUNSHIP . . . .. .. . .. , . .. .. . .. . . 120 
GUADALCANAL .. ...... ....... .. 95 
INTERNATIOtlAL KARATE+ .. .. . . . 95 
INOIANA JONES . . • • . . • 95 
MATCH DAY 2 • .. ..... 89 
NORTHSTAR . .. .. ... . . ..... . . .. , 95 
NIGELL MANSELL . .. . . .. _ .. .. .. . 95 
OUT RUN .... .... .. .. ... .. ...... 95 
PREDATOR . . .. . .. . . . . .. . , ... .. . 95 
P.H.M. PEGASUS ... .. .. .. ... .. .. 95 
PLATOON .. . ... . . .. .. . ... ,. •. . . 89 
ROADWAR . . . . . .... . .... ... . . .. 95 
ROLLING TH UNDER .. .. .. . .. .. .. . 89 
RAMPAGE . .. .. . .. . . . . ... .. .. .. . 95 
RASTAN SAGA . .. .. .. .. • • .. • .. 95 
RYGAR ...... .. . .. .. .... .. .. . 89 
RENEGAOE •.. • . .. ••. . .•• . . .• . . . 85 
ROAD RUNNER ..... . ...... . .. . .. 95 
SIOE ARMS ... . .. . . . .... ..... .. . 95 
SUPER HANG ON ... .. . ... ... .. .. 95 
SUPER SPRINT . . .. .. . ... . . ..... . 95 
SILENT SERVICE .. . .. .. .... .... 120 
THE HUNT FOR REDOCTOBER . •. . . 145 
TRANTOR . . .. .. ... .... .. ... . . .. 95 
WORLD CLASS LEADER BOARD . •• . .• 85 

ATARI XL/XE 

ACE OF ACES .. . .. • • .. . • . .. 99/149 
ARKANOID .. • .. .. .. .. .. . 95/145 
AIRWOLF . .. . . .. .. . .... .... . 95/ ... 
BASIL DETECTIVE •....• . . . • 110/160 
CRUSAOE IN EUROPE • . . . •. .. 120/169 
COLOSSUS CHESS 4.0 . .• . . .. 120/169 
ORUID .. .. .. . . .. .... .. .. 120/169 
GAUNTLET . . ... .. ...... ... . 95/145 
ENCOUNTER . ... .. . .. . .... . 120/169 
F 15 STRIKE EAGLE ........ . 120/169 
GUILO OF THIEVES . .•. . .•• . . . • ./210 
GREEN BERET .. .. . ... . .. .. . .. 95/ .. . 
INTERNATIONAL KARATE . • • .. . 95/149 
KNIGHT ORC . .. . . . .. . . .. ... 189/195 
LEADER BOARD • . . . • • 951145 
MIGALLEY ACE . .. .•. . . • • .. 1201169 
MIRAX FORCE . • . • • . 110/169 
NATO COMMANDER .•. .. •. .. . 120/ ... 
PIRATES OF THE BARBARY COAST /149 
SPY VS SPY 2.. .. .. 89/ ... 
SPY VS SPY 3 . .. .. . .. . . .. . . 1201180 
SPITFIRE 40 .. ... . .. .. ... .. 1201169 
SPITFIRE ACE ... . . . . .. ... . 120/189 
SOLO FUGHT 2. . .. 120/169 
SIL.ENT SERVICE . . . • • .. .•. . . 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER •• .• . 110/169 
THE PAWN . ... . . . . .. . . .... .. . /199 
TOMAHAWK.. .. .1101169 
WINTER OLYMPIADE 88 .. •• .. , 120/ .•. 

ALBUM EPYX .. . . .. . .. . . . 195 
ACE2 .. .. . .. .. . .. .. .. .. 195 
ARKANOID .. . .. .. . .. • • .. . .. .. 190 
ANNALSOF ROM E ... .. .. . .... . 290 
ANCIENT ART OF WAR .•. .. • •.. •• 350 
ANCIENT ARTOF WARAT SEA . . . •. 430 
BEOLAM .. .. .. .. ........ . .... 225 
BRUCELEE .. .. .. .. .. . .. .. .. ... 175 
BOULDEROASH 2 . . ... ....... .. , 145 
BLUEBERRY . .. .. .. .. . ... .. .. . . . 245 
BOB MORANE (S.F.) .. .. . .. . . . ... 199 
BOB MORANE (CHEVALERIE) ., • .. . 199 
BOB MORANE (LA JUNGLE) ... •• . . 199 
CALIFORNIA GAMES . • 195 
CRAZY CARS .. .. .. .. .. ..195 
CLASSICS 2 .. .. .. .. .195 
CONFLICT IN VIETNAM . .. . . ... .. . 245 
CRU SADE IN EUROPE .. 290 
CRASH GARRET . • • . .. . 289 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245 
COMMANDO . ... .. .. .. .. .. ... .. 390 
CHESSMASTER 2000 .. . .... . .... . 190 
DEJA VU .. . .. . ... .. . : ... ... ... 390 
OEFENDER OF THE CROWN •... • .. 245 
DESTROYER .. .. .. .. .. ... .. .. 215 
FORTUNES OU FOOTBALL . ... , • .. 290 
FLIGHT SIMULATOR .. .. .. ... .. .. 450 
SCENERY DISK 1A7 POUR FLIGHT SIM. 
!'UNITE . .. . . .. .. . . . .. .. .. ... . . 250 
SCENERY JAPAN . ... .. ..... . .. . 250 
SCENERY SAN FRANCISCO .. ••. .• 250 
GAUNTLET .. .. .. .. .... ... 245 
GRYZOR . .. .. ... .. . ... ..... ... 185 
GETTYSBURG . . . . .... . . . .. . . .. . 390 
GUNSHIP .... .. .. .... .. ..... 295 
ICE HOCKEY .... . . .. . .... . . .. .. 290 
IMPACT ... . . .... ... .. .. . .. .. . 179 
INFILTRATOR 2 .. . ... . .. . .. .. .. 345 
JINXTER . ...... . . . . . .. . .. . . .. . 245 
JET . .. . .. 490 
KARATEKA . .. • . .. .. 290 
KNIGHT ORC . .. . .. ... . .. . .. .... 245 
KAMPFGUPPE. , . . ... . .. .. . ..... 350 
KING QUESTTRIPLE (1, 2 et 3) .. ... 295 
L "AFFAIRE VERA CRUZ . . • .. . • • . . 225 
L'AFFAIRE SYDNEY .. ••• . . .... . • 225 
LAST MISSION .. . . .. . .. .. ... . .. 225 
LE MAITRE DES AMES •. .. •. .. •. . 215 
LE NECROMENCIEN . . ... . .. . .. .. 195 
MINI PUT . . .... .. . .. .. .. . .. .. . 245 
MACH 3 .. . .. ... .. .. .... . ..... 215 
MICRO SCRABBLE . •• . . .•• • . • • . . 290 
MASQUE+ . .. .. .. .. .. ... .. ... 225 
MECH BRIGADE . .. .. . . . ... . . .. . 290 
MEURTRES EN SERIE . . . . . .. . . .. . 27ÎI 
PIRATES .. .. ... .. . .. . .. ... .. .. 225 
PC 1512 HITS .. . . . ... . .. . .. ... . 225 
PSI 5 . .. . .. .. ...... ... .... .. . . 290 
POLICE OUEST . ... .. .... .. .. . .. 245 
PROHIBITION . ... .. .. .. . .... . . . 220 
PHANTASIE 3 .. . .. . .. . .. .. .. . . 290 
OIN . . ... . .. . .. . . .. ... ,· .. .. . . . 2t9 
RAD WARRIOR .. .. .. . .. ... .. . . . 245 
SUBBATTLE . . . . .. . .. ... . ... . .. 245 
STARFLIGHT • .. .. . 245 
STAR LORD .. . . .. .. . .. . .. . .. .. . 290 
SPACE OUEST 2 .. .. .. .... -... .. . 350 
SHANGAI .. .. .. .... .. .. .. . . .... 195 
S.D.I. . .. ... . . . .. .. .. . ... .. ... 275 
STARGLIOER . .. . . .. . . .. .. .. .. . 195 
SI LENT SERVICE . . .. .. . ... . . .. . 225 
TURBO DRIVER •. .. • . ... • ... .• . . 225 
TETAIS . ••. .. .• . . . .• .. •• . . . • . . 195 
THE HUNT FOR RED OCTOBER . •• . . 225 
TEST DRIVE .. .. .. .. . .. .. .. '. . .. 245 
TRIVIAL PURSUIT . • .. . •.. ....•• .. 340 
U.M.S .. • • . , . .. . . .. .. . . . .. .. .. 225 
ULTIMA 3 . . . .. . ... . . . ; . .. ... . . 225 
ULTIMA 4 .. . . .. .. .. . . ... .. .. . . 225 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE .• 285 
WINTER OLYMPIADE 88 . . . .. .•. .. 195 
WIZBALL . .. . . .. . .. .. .. ... .. . . 185 
WIZARO CROWN . . ... . .. . .. .... . 245 
WORLD TOUR GOLF . • • • .. .. .. ..185 
WORLD CLASS LEADER BOARD ... . • 450 

ALBUM EPYX : 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTUNG 
SUPERCYCLE.. • .. .. Q239 

COMPUTER HITS 
DEEP SPACE 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
BRATACCAS 
HACKER 2 .. .. 295 

LES 8EA'NTS DE L'ARCADE: 
ROAD RUNNER 
GAUNTLET 
l!IDIANA JONES 
METROCROSS .. ... . ... .. ... .. . 245 

LES GUERRIERS : 
ALTAIR 
PROHIBITION 
T.N.T . .. ... .. ..... . ... .. ... .. 245 

LES CLASSIQUES : 
INVADERS 
PAC MAN 
BREAKDUT ... .. .. .... .. . .. .. .. 245 

ARKANOIO 2 . . . ... ... . .. . .. .. . . 195 
ALTERNATIVE WORLO GAMES ..... 1.95 
AMERICAN POOL .. .. . .... .. .. .. . 99 
BMXSIMULATOR ... .. .. . ....... 169 
BOBO .. .. .' .. .... .. .. ... .... . . 245 
BLACK LAMP . .. ... . . . . . .... . . . 195 
BARBARIAN (PSYNOSIS) • . . . . •. . • 195 
BARBARIAN (PALACE SOFT) .• . .. • 140 
CASINO ROULETTE . ... .. . . . . .... 225 
CAPTAIN AMERICA .. . .. . . . ... . . . 195 
CARRIER COMMA ND • . . • •• . .•• . • 220 
CHESS (PSION) .. • ..295 
CALIFORNIA GA MES . . .•.. .. . ..• 290 
CRAZY CARS . .. ... . . .. .. ... .. . 225 
DONGEON MASTER ... . .. .. .. ... 245 
DEFENDER OF THE CROWN .. •• ..• 269 
ENDURO RACER • . . •... . •..... .. 145 
FLINSTONES . ... .. .. .. ... .. .. . 195 
FLIGHT SIMULATOR Il NF . .. . 345 
GAUNTLET 2. ... ..... .. . .195 
GUNSHIP . .. ... .. ..... .... .. . . 239 
KING OUESTTRIPLE (1 ,2 et 3) .. . . , 290 
L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOO •• .. 225 
LEADER BOARD ... .. ... ... ... .. 175 
MANHATTAN DEALER . . ..• ... • .. 225 
MACH 3 . .. . .. .. ... . .. . ....... 195 
MARBLE MADNESS . .... . ... .. .. 195 
MANOIR DE MORTVILLE •• .. . •• .. • 175 
OBLITERA TOR . .. ...... ... ... .. 225 
OUT RUN . . .. .. .. . . ... . . .. .. .. 195 
PINK PANTER . . . . . .. . .... .. .. .. 195 
POWER STRUGGLE .. . .... . . .. . . . 190 
PREDATOR ... •• .. •.. . .•• .. . • .. 225 
ROAOWARS • .. .. , . ... 195 
RETURN TO GENESIS... . .. .. .. . 195 
ROLLING TH UNDER . . .. . ... . .. . . 195 
INTERNATIONAL SOCCER ... . • • .• 195 
SPACE HARRIER. .. .. . • . . . . .... 195 
SECONDS OUT ... ..... .. ..... . . 185 
STRIP POKER 2 . .. .. .. .. .. . ... . . 195 
SHUFFLEBOARO .. ... , . .. .. ... ... 99 
SPIDERTRONIC . . ... . , • •.. . . .. . . 215 
STAFF X29 . . . .. . . .. ... ... . . . . . 215 
SUPER SPRINT . . ... . . . . . .. .... . 140 
STAR TREK .. .. . .. .. . ·- .. . .. .. . 175 
TRf\NTOR . . . . .. . .. .. . . .. .. .. . . 195 
TEST DRIVE ...... .. . .. .... . .. . 295 
THE HUNTFOR REOOCTOBER ... .. 225 
TERRORPODS . .. ... ... ..... . .. . 195 
U.M.S . ... .. ... . .. . . ... . ...... 225 
ULTIMA 4 FRANÇAIS . .. .. 295 
VOYAG€ AU CENTRE DE LA TERRE . . 285 
VAMPIRE EMPIRE . . . ... . ... . . .. . 195 
WHERE TIME STOOD STILL . ...• . . 195 
WARLOCK 'S OUEST . .... . .. . . . . . 215 
WINTER OLYMPIADE 88 195 
XENON.. .. .. ... 185 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 

HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 HA 19 H 

ARKANOID .. . . . . .. . . . . . . . . ... . 269 
ART OF CHESS .. . ...... . .. ..... . 249 
BATTLE SHIP .. • • . . •• • • •••...•• 230 
BOBBLE BUBBLE .. .. ....... .. .. 245 
BMX SIMULATOR •. ••• . •••... • • . 245 
BACKLASH . • • • .. •••. • •• •• ••. . . 240 
BALANCE OF POWER .. . ........ . 295 
BARBARIANS .• . . • •• . ." .• . ..•• . . 199 
BARD'STALES ... . . .. .. . .. . ... . 225 
CRACK ................... .. . . 290 
CASINO ROULETTE . . . • ...•...... 245 
CALIFOÂNIAGAMES . .. ... .. .. .. 290 
CRAZY CARS .. .. .. ........... . 245 
DESTROYER . . . ... .. ......... .. 350 
DARK CASnE ... .. .. .. ........ 290 
DEJA VU ........ .. .. .. .. , .. .. 345 
DEFENDER OF THE CROWN .. .. ... 315 
.ESMERALO MINES ... •• • . . .. .. •. 190 
EAGLE NEST .. . .•... • • . .••. . •• . 195 
FERRARI FORMULA ONE ....... .. 290 
FORMULA ONE GD PRIX •.. • • . ..• . 190 
FUNSTONES .. . .. . .. . .... .. .. . 245 
FEUD ... ... .. ... .. ... . ....... 145 
FAERYTALESADVENTURE . .. ... . 390 
FLIGHTSIMULATOR 2 ••• . ••• .. •• 345 
G.B. AIR RALLY .. .. ........... . 195 
GARRISON .... .. . . .. . .. . .. . ... 289 
GRID START ..... . .. .. . . .. .. .... 99 
INDOOR SPORT .. .. ... .. . .. . . ... 290 
IMPACT . ..... ... . . . . .. . . . . .. . 140 
INSANITY FIGHT ........ . ... .. . 225 
JET ... . .... .. .. .. .. ... . ....... 450 
JUMPJET . .. . ....... . .. .. . . . .. 169 
KARTING GflAND PRIX . • •. •••. .. • 145 
KING OF CHICAGO ..... .. ... . . .. 290 
KARATEKID2 . ......... .. ... . . . 225 
KING QUESTTRIPLE PACK ..•••... 290 
LEADER BOARD .. .............. 215 
MERCENARY ....... .. .. .. .... . 225 
MARBLE MADNESS .. . . . .. ..... . 195 
NORTHSTAR . .. . ... .. . .. .. .. . . . 195 
OBLITERATOR .... . ..... .. .. . . . 245 
PINK PANTER . , . .. . ... . .. ... .. . 195 
PERSECUTOR ... . .. . ....... .. . . 195 
PORT OF CALL .. . .. . . . . . . . ... .. 430 
POWERPLAY (FRANCAIS) •• ..• •• . . 195 
ROLLING THUNDER . •• .. .. . ..• .. 225 
ROAD WARS . .. . . . . ........ · ... . 245 
STRIP POKER 2 . . ... .. .. ... . ..... 145 
SECONDS OUT .... .. . ... . . ..... 199 
STAR·WARS ...... . .. .... . ... . . 245 
SILENT SERVICE .. . .. ... .. . . ... 245 
SIN BAD .. ... ..... : . .. ... .. .. . 335 
TRANTOR . . .... . ... . .... . . .. . . 195 
THE WALL .. . . . . . . ....... .. ... 119 
THUNDERBOY .......... .. .. . .. 119 
TETAIS : ..... . .. . . . . . .. .. .. . . . 115 
TIME BANDIT . .. . . ..... . ... .. . . 115 
THE HUNT FOR RED OCTOBER •.. • . 22$ 
THAI BOXING .. .. : .............. 99 
TERROR PODS •• •. . .. ...• ••. . • • 195 
TEST DRIVE ..... .. .. .... . .. .. . 32$ 
VOYAGE CEJffRE TERRE • . . ••• . .•. 339 
VAMPIRE EMPIRE •. . . • • . .• ••.. • . 245 
WtNTER OLY!,1PIADE 88 •. .. ••• . • • 195 
XENON . . ... .. ............ . . . . 195 

AUTODUEL .... . .. . .. ......... . 285 
ALTERNATE REALITY (CITY) . .. .. . 290 
ALTERNATE REALITY (DUNGEON) . • 290 
B24 ....... . . .. . .. .. ....... . . 280 
BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT 250 
BARD'STALE2 .. .. .. .......... 390 
BATTLE·CRUISER • ...• •. . •• .. •• . 590 
COLONIAL CONQUEST . •.. . • . . . • . 295 
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV . . .•• . 290 
CALIFORNIA GAMES , .. .. .. . ... ,390 
COMMANDO . .. . .. ....... . . .. .. 320 
CHESSMASTER 2000 .•.. . •• .. •• . 330 
DEATH SWORD .. .. .. . ...... .. .. 225 
DONDRA ... ... . .... . .. .. . . .. .. 290 
DAMBUSTER . .. . .. . ..... . . .. .. 250 
DECISION IN THE DESERT •• .. . •.. 290 
DESTROYER .. . . ... . ... .. ...... 320 
ETERNAL DAGGER . .. ..... .. . ... 260 
GUILD OF THIEVES. . . . • . . • 199 
FLIGHT SIMULATOR 2 . .•... • . .. • 490 
F15 STRIKEEAGLE . .... . . ... .. .. 230 
IKARI WARRIOR . ......... . .. . . . 320 
INDOOR SPORT . .... . .. .. .. .. ... 295 
INFILTRATOR 2 . ... .. ... .. .. .. .. 390 
JET . . .. . . . . ... . . . . . . . .. . .. . .. 490 
$CENERY DISK 1 a 7 l'unlté .. . .... 230 
SCENERY OISK N. 11 ...... .. ... . 280 
KARATEKA . . . . .. . .. ... ... . ... . 320 
KING OUEST 3 .... .... • ... . ..... 390 . 
KUNG FU MASTER ......... .. . .. 190 
MECH BRIGADE . .•. .. . •• •• ••.. • 350 
MARBLE MAONESS .. •. . • • • ..•.. 295 
MOEBIUS .... . . . . ....... . .... . 520 
PIRATES . ... . . ... .. ... .. . . . . . . 350 
PANZER STRIKE . .. ... . ... . ..... 295 
P.H.M. PEGASUS . . ... ... • • . .• . • 380 
PHANTASIE 1 . ..... .. . . ... .... . 390 
PHANTASIE 2 . .. .. ... .. .. ..... . 390 
PHANTASIE 3 • .. . • • . • .. • • . .. 290· 
REALM OF DARKNESS •.•. • . • • . .. 250 
RING OF ZILFIN ... . . ... . . .. . .. . 250 
RADWARRIOR • • . . 210 
SONS OF LIBERTY .. .. .. .. .. .. . . 345 
STREET SPORT BASEBALL . .. . • . . • 390 
STREET SPORT BASKETBALL. • .. .• 390 
SPY VS SPY 3 ...... .. .. .. .. .. .. 260 
SHARD OF SPRING .... .. . . . . . ... 250 
SHILOH .. ... .. ... . ... ... ... .. 350 
SPINDIZZY • .. . .. • .•• •• : • . •. •• • 190 
SUBBATTLESIM .. . . .. . ..... ... 290 
SKYFOX . .• • . .•. . • ••. .•. ... • • . 240 
SPY VS SPY . .. .... . .. . .... . .. . 190 
SOLO FLIGHT .. .. ....... .. ..... 240 
STARGLIDER . . .. . ..• • ..• . . ... . 290 
SI LENT SERVICE . . .. ... . . .. ... . 285 
SUMMER GAMES . .. .. . . ... . ... . 290 
SUMMER GAMES 2 •...•.... •.. . 260 
THUNDERCHOPPER .... ........ . 260 
TRIPLE PACK .. .. . . . . ... .. ... .. 190 
THE PAWN . .. . .. . • • .. • • . 260 
UL TIMA 3 . . ... .. ... . .. .. . . . . . . 360 
UL TIMA 5 • .. • . 690 
WARSHIP .. . • . . .• ... •. .. . • . ..• 390 
WORLO CLASS LEADERBOARO •• • . • 350 
WINTER GAMES ... .. ....... .... 260 
WIZARD CROWN ..... . ... . . . .... 350 

CONSOLE SEGA : 
+OUT RUN 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERIT EL . ... .. .. . ... .. 890 

CONSOLE SEGA : 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSM,AN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL . .. .. ..... .. . 1199 

PISTOLET PHASER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
• TRAP SHOOTING 
·SAFARI HUNT . . . •. 

JEUX : 

. ... 449 

AFTER BURNER . . .. ... ... . . . . .. 295 
ALIEN SYNDROME . .. . .. ... ... . . 195 
ALEX KIDD .... . ....... . .... . . . 195 
ACTION FIGHTER .. .. ... .. ... .. . 195 
ASTRO WARRIOR I PIT POT ... •• .. 195 
ALIEN SYNDROME ... ......... .. 195 
BANK PANIC . ... .. .. ... ... ... .. 149 
BLACK BELT .. . .......... .. . .. . 195 
CHOPLIFTER . . ....... .... ... .. . 195 
ENDURO RACER . .. . .. ... . ... .. . 195 
F16 FIGHTER ...... . ... ..... . .. 149 
FANTASIE ZONE . . . . . .... . .. . .. . 195 
FANTASIEZONE2 .. . . .. ... .. ... 249 
GLOBAL DEFENSE .. ... .... . .. .. . 195 
GREAT GOLF . ...... . .... .. . . ... 195 
GREATFOOTBALL .. .. •.• .. • • . .. 195 
GREAT BASKETBALL •• .. • •• ... •• 195 
GREAT BASEBALL ..... ...... . . . 195 
GREAT VOLLEYBALL .. . .. .. . . ••. 195 
GANGSTER TOWN ..... .. .. . .. ... 195 
GHOST HOUSE . . .. . .. . .. . .. ... . 149 
KUNG FU KID . ....... . .. .... .. . 195 
MISSILE DEFENSE 30 . . • •• ... •• . 195 
MY HERO •• .. • . . . . .• ..• . •..• • . 149 
OUT RUN . . . . . . ...... ... .. . .. . 230 
PRO WRESLING .. .. ... .... . . ... 195 
OUARTET . ..... .... .. .. ... .. .. 195 
RESCUE & MISSION ••• ..• ••.. •• . 195 
ROCKY . ......... . ..... .. ..... 249 
SPY VS SPY . .. .. ....... . .. ... . 149 
SECRET COMMAND .. . . . ........ 195 
SUPER TENNIS . .. •• •..• • .. •.... 149 
SPACE HARRIER ....... . . . .. . ... 249 
SHOOTING GALLERY •. . • • ...••.. 1115 
TEDOY BOY . ........ . .. .. .. . . . . 149 
TRANSBOT ... . ....... . . .. ..... 149 
THE NINJA ..... .. ... .. ... .. .. . 195 
WORLD SOCCER . .... ..... .... . 195 
WORLD GRAND PRIX ..•....• •.. . 195 
WONDERBOY • .. •• . ... • ... • •• . . 195 
ZAXXON 30 . .. . . . . . • . .. • • . . • 245 
ZILLION 2 . .. ....... . .. .. ... . . . 195 
ZILLION ........ , .. ... . . .. . . . . 195 

CONSOLE NINTENOO : 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERITEL 
+ SUPER MARIO BROS • . 

JEUX: 

.. • 1190 

BALLOON FIGHT. . .. .. . . . .. . . . . 215 
CLU CLU LAND . . . • . . . • . • .. . . . . 215 
DONKEY KONG • . . .. . . . . . . . •... 215 
OONKEY KONG JR . ....... ... ... . . 215 
DONKEY KONG 3 . ••. . • •• .. ••... • 215 
EXITEBIKE . .. .. ... ... . . . .. . .. . 215 
GOLF ... . . . . . .... . .... .. .. ... 215 
ICECUMBER . .. ... .. ... ... .. .. 215 
KUNG FU •.. . , . ..... ." .. ... ... 215 
MARIO BROS . . . . . . . . . . . . .. ... 215 
MACH RIDER .. ........... ..... 215 
PRO WRESLING . .. .. .......... 215 
POPEYE .. . .. .. ...... . . . . .. . . . 215 
PINBALL . .. : .. .. ... .. .. .. .... . 215 
SLALOM .. ... . . . . . . . .... ... . . . 215 
SUPER MARIO BROS . . .. .. ... . . . 215 
SOCCER ..... .... . . . ......... 215 
TENNIS .... . . . . ... . . . . .. . . . ... 215 
URBAN' CHAMPION . • . . . .••• .. • .. 215 
VOLLEY BALL ....... .. . ...... .. 215 
WRECKIMG CREW . .... ... .... .. 215 

JEUX POUR PISTOLET A RAYONS : 
HOGAN'S HALLEY ....... ..... . . 215 
WILD GUN MAN . . • • .. .. . 215 

JOYSTICKS 

OUICKSOT 2 ... . ... . • . . .. 69 
QUICKSOT 2TUR80 .. .. .... .. . .. 129 
SPEEDKING KON IX .. . . . .. . . ..... 119 
SWITCH JOY ... ... . . .. ... ... .... 99 
PROFESSION~L .... . . ... . . . .. .. 139 
PRO 5000 . .. .. .. ... . . .. . . ... .. 159 

DISQUETTES VIERGES 

DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MAROUE 

ATARI ST / AMIGA / ... : 
10 DISO. 3,5" SF/ 00 . . . . . .• 99 
10 OISO. 3,5" DF/DD .. ........ 120 
BOITE RANGEMENT 50 DISO ... . .. 99 
BOITE RANGEMENT 150 DISO • • . .150 

APPLE I C64 I ATARI XL : 
10 DISQ. 5"1/ 4 NEUTRES ...•• .. •• 39 
10 OISO. 5" 1/4 SF/DD • . •.. •...• . 69 
10 OISO. 5" 1/4 OF/ DO • . .. .••.. • . 99 
BOITE qE RANGEMENT 50 DISO ..... 99 

MATERIEL ATARI ST 

520 STF .. . . . .. . ... . .. . .... .. 2990 
520 STF +MONITEUR MONO . .. . 4480 
520 STF+COULEUR SC1425 .. .•• 5490 
520 STF+COULEUR 8801 .. .... . 4990 
1040 STF ..... .. ....... . ... .. 4790 
1040 STF+MONITEUR MONO .. .. 5990 
1040 STF+.COULEUR 8801 ...... 6990 
1040 STF +COULEUR SC1425 •.. . 7490 

MEGA ST: 
MEGA ST2+MONOCHroME H.R. . • 9450 HT 
MEGA ST2 t COULEUR ... .. . 10750 HT 
MEGA ST4 + MONOCHroME H.R .. 12400 HT 
MEGA ST4 +COULEUR .•• •. . 13750 HT 
MEGA ST2 + MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 80419950 KT 
MEGA ST4+ MONOCHROME+ ' 
IMPRIMANTE LASER SLMB04 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA . •• . 1990 
SH 205 DISQUE DUR 20 Mj:GA . . . . 4990 
CU MANA 3"5 OF 1 MEGA ••. ..• . 1650 
CU MANA 5"1/ 4 1 MEGA • . . • . .. • 2190 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HA.SM 124 . . 1590 
COULEUR SC1425 .. .. . ..... .. 2590 
COULEUR SC1224 • .. • : . 2990 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 
• 8801 .. ... . . ..... . ... . .. .. . . 2490 
• 8832 (COULEUR+ MONO+ TTL) . 3490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 . . • . . . .• . 1990 
LASER SLM804 • . . .. •• .. ••. 11450 HT 
STAR LC10 COMPLETE . . ••.. . ... 2990 
STAR NB 24/ 10 . •. , . . . . . .. . . .. 5990 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NL10 . .•... ••. . • • 800 
CABLE IMPRIMANTE . • , . . •• • . . •. 150 
RUBAN ENCREUR SMM804 . ••• .. •. 79 
RUBAN ENCREUR NL1 0 .... .. .. .. . 79 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION = 150FF. 
ENVOI PAR SERNAM. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU (1 ) 43.55.63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. L.ISTE SUR DEMANDE. 
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ATARI LE FASCINANT POUVOIR DE 



~L'ARME INFORMATIQUE. ~ ATARr 



TOUS lES lOG1C1ElS : 
DES JEUX ET DES APPLICA 

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, 
DËS NOUVEAUTES POUR TOUS, 
DES PRIX POUR TOUS ! 

1 JEU EN CASSETTE POUR VOTRi 
AMSTRAD OU VOTRE COMMOOOR 

A 29,90 f 

2 JEUX EN O\SQUETTE POUR 
VOTRE AMSTRAD A 79,90 f 

DE NOMBREUX 
TITRES OISPON!fil.ES 

AMS1RAD CPC 

ACROJET CID 991149 F 
ALBUM 4 AS DIGITAL CID 1351199 F 
APOCALYPSE CID 140/220 F 
AQUANAlfiE CID' 119/159F 
ARCADE ACTION CID 129/229 F 
AT0MIK CID 119/159 F 
BIVOUAC G/D 140l190 F 

· 808 MORANE CHEVALERIE CID 2491249 F 
BOB MORANE SC. FICTION CID 2491249 F 
BUBBLE BOBBLE CID 89/149 F 
CALIF0RNIA GAMES QID 99/159 F 
CHAMPION SHIP SPRINT CID 99/159 F 
COFFRET CADEAU FILN°1 CID 145/195 F 
COLl:ECTION KONAMI CID 129/229 F. 
CORPORATION . CID 991149 F 
CRASH GARRET D 220 F 
ERE Hll'S N°2 ÇID 1501230 F 
ERE HITS N°3 CID 150/230 F 
FIRESCAPE CIO 991149 F r. 
FREDDY HARDEST CID 957·159 F 
F1S STRIKE EAGLE CIO 99/149 F--
FLYING ·SHARK CIO 891149 F 
GAME SET AND MATCH CID 1591220 F 

75001 PARIS 31 bd de Sebas:opol T -1133 7H5 
75005 PARIS 97 rue Monge T: JS 35 OO 13 
7500: PARIS 15. avenue de la Molle P.cuel TJ7 05 30 OO 
75010PARIS 1 placeS1a:,ngrad T J109JI 19 
;;011 PARIS 31. al'enue de la Republlque TA3 s; 92 91 
7j013 PARIS Ce111re Commercial l,1assena T :JS 83 ~8 92 
7501J PARIS SS. avcoue du J,lainc T J3 219J30 
7501J PARIS JS avenue du Gene rai Leclerc T J3 2779 11 
75015 PARIS 332. rue Lecourbe T: J5 57 59 39 
7501 7 PARIS J6_ .h'Cnli€ de la Gr11nde Armee T: .JS 7 ~ 59 7 J 
75019 PARIS 211 rue è• Belle•11lle T J6 07 2ô97 
91000 EVRY Cen!re CommNc1a l E'>'t)' IJ T. 6-:'.I 77 39 59 
91 700 Sic GENEVIEVE des Bois 9i. Q1e de Corbeil T60 15 28 50 
92600 ASNIERES 95 rue des Bourguignons T 47 93 90 45 
92120 BOULOGNE 96 bd ~ean Jacres T 46 o; 59 OJ 
9200C NANTERRE 186. a• G Clemenceau T 45 06 J9 49 

GEE BEE AIR RALL Y CID 991149 F 
GOLD HITS"N°3 ·clD 1291229°F 
IMAGINE'S ARCADE HITS CID 1191199 F 
KABNOV CID 9e/149 F 
t:.A PANTHERE ROSE CID 120/190 F 
LEGENDE D 149 F 
LES DIEUX DE LA MER CID 1401190 F 
LES "EXCLUSIFS .N°1 CID 119i159 F 
LES GEANTS D'ARCADE CID 1291229 F 
LES HITS DE L'AVENTURE D 250 F 
LES PRIVES C/D 140/190 F 
LES RIPOUX CID 140/190 F 
LES TRESORS D'US GOLD CIO 135'225 F 
MALLETIE JEU FIL N°1 CID 195/245 F 
MALLETIE JEU FIL 1'1°2 CJD 1491195 F 
MAROUE JAUNE CID 2901290 f 
OCEAN All STAR H1rs ~ CID 11911,79 F 
OUT RUN· CIO 1091159 F 
PIRATES D 149 F 
PLATôON C/D 1091t 59 F 
F'REDATOl;I CID 991149 I' 
PROHIBITION CID. 1201190 F 
OUARTET CID 149/149 F 
RAMPAGE CID 991-159 F 
flASTAN CID 991159 F 
ROLLING THUNDER CID 1091159 F 
RYGAR CID 1091159 F & 

SALOMON$ KEY CID 991159 F WT 
SCRABBLE CID 1951245 F Jr 
SKAAL CID 1451195 F 
SPORTS ·PACK CID 1991299 F 
SUPER HANG ON CID 99/149 F 
SUPERSPRINT CIO 991149 F 
TI:XTOMAT D 450 F 
TUReQ PASCAL D 795 F 
WESTERN GAME CID 1201190 F 
WONDEl'l BOY CID 991f49 F 
WORLD GLASS LEADER B. CID 991159 F 

APPll Il 

CONFLICT IN VIETNAM 
F15 STRIKE EAGLE 
MICRO-SCRABLE 
PIRATES 
SILENT SERVICE 
SOLO FLIGHT 

D 
D 
D 
D 
D 
D 

249F 
2~9 F 
245 F 
'249F -­
·249 F 
,199 F 

92200 NEUILLY 110. a;· Charles de Gaulle T :47 4713 30 
93800 EPINA V SUR SEINE Cen1re Com. Epicentre T :48 2911 50 
93270 SEVRAN Centre Corn. Beau Sevran T :43 83 41 11 
93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbaletriers T:4820 1215 
93240 STAINS 93-97.rue S1alingrad T :48 26 6H1 
94000 CRETEIL Carrelour Pompadour RN 186 T:4898 31 51 
95100 ARGENTEUIL 53. rue P V Coulurier:39614044 
95200 SARCELLES Cen1re Com. les Flannades T:3419 61 OO 
01000 BOURG EN BRESSE Bd SI Nicolas T:74 23J8 82 
06600 ANTIBES 42 av. Robert Soleau T:93 65 86 65 
06400CANNES angle rue Hochë T: 93 38 8183 
06000 NICE 122 bd Gambella T:93 88 57 57 
06000 NICE 4. bd Jean Jaures T: 93 80 87 87 
10000 TROYES 7 rue de la Republique T:15 73 73 89 
13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T: 90 95 11 02 
13470 CABRIES C. Com. Barneoud. Bât. B T :42 02 54 45 

ATARI S1 

ARTIST D 
BARBARIAN D 
BECKER TEXTE D 
BIVOUAC D 
BLACK LAMP D 
BLUE WAR D 
BOB MORANE CHEVALERIE D 
BOB MORANE JUNGLE D 
BOB MORANE se. FICTION D 
BOB0 D 
BUBBLE BOBBLE D 
CALCOMAT PLUS D 
CAPJAIN ·BLOOD D 
CARRIER COMMAND 0 
CHAMPIONc BASKET BALL D 
CRAZY CARS D 
DIEUX DE LA MER D 
DRIVER ATARI LASER D 
ENDUR.O RACER D 
ERE HITS ATARI D . 
FLEET STREET PUBLISHER D 
F1 5 S'rRIKE EAGLE D 
GENESIS . Il 
GFA COMPILATEUR ST D 
GFA VECTOR D 
GUNSH~ D 
JINXTER D 
KNIGHTMARE D 
L'ANGE DE CRISTAL D 
LA MAROUE JAUNE D 
LA PANTHERE ROSE D 
LES GEANTS D'ARCADE D 
LES GUERRIERS D 
LES RIP~UX . D 
MALLETTE JEU Fil 0 
MISSIONS EN RAFALE 0 
PACK 520 ST 
MICRO-APPLICATION D 
PACK 10.40 $1' 
MICRQ.APPLICA Tl<JN 0 
PASSAGERS DU VENT 2 D 
PREDATOR D 
PROFIMAT D 
RAM PAGE 0 
SILENT SEBVICE D 
SLAP FLIGHT D 

13006 MARSEILLE 39. av. Cantini T :91 78 80 61 

495F 
159F 
750F 
1·90F 
1·99F 
2.95F 
249.F 
2.49F 
249F 
190F 
189 F 
750F 
315 F 
249F 
2.49F 

269F Ul'\lJW" 
195 F IYJ:!,fij 
195F ~J 1 · ~ 
24~F 
249F 
990F 
249F 
199 F 
495.F 
49ôF 
249F 
2.49 F 
199 F 
250F 
290 F 
2$0 F 
269F 
250' F 
190 F . 
295 F 
245 F .. 
: 1 .. 

13001 MARSEILLE Centre Corn. la Valenlme T: 94 45 08 67 
14000 CAEN 89. rue Bernières T: 31 86 65 30 
14120 CAEN Mondeville C. Corn. Supermonde T :313426 99 
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 24 56 
18000 BOURGES 13. place Gordaine T :48 65 80 32 
21SOO QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T:80 '6 SS 88 
25000 BESANÇON C.C. Châ1eaular1ne. rte Dole T:815226 03 
26000VALENCE CenlreCom Valence li T:75559891 
27000 EVREUX Cap Cair-Nonmanville T: 32 31 17 17 
28000 CHARTRES rue du Bo's Merrain T: 37 21 28 28 
30000 NIMES Bd Salvator Allende T: 66 29 87 96 
31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:6113 90 94 
31000 TOULOUSE 88. av. Jean Jaurès T :6162 90 36 
31000TOULOUSE 281. roule d'Espagne T · 614457 46 



:N VENTE CHEZ NA2A 
ilONS PROFESSIONNELLES 

STAFF X29 D 220 F GUNSHIP CID 145/195 F SUPERBASE PAO 0 2490 F 
STAR TREK 0 195 F LES EXCLUSIFS N°1 NASA CIO i 1911°59 F SUPER TENNIS 0 245 F 
SUPER BASE 0 990F LES TRESORS D'US GOLD CIO 1351225 F TEXTOMAT 0 820 F 
SUPEABASE PRO 0 2490F PIRATES CID 149/199 F THE LAST MISSION 0 249 F 
SUPER TENNIS 0 245F PLATOON CIO 109/159 F TRESORERIE 0 990F 
UMS 0 249F PROJECT STEAL TH TURBO BASIC 0 1 180 F 
VERSAILLES STORY 0 245 F FIGHTER CID 149/199 F TURBO DRIVER 0 245F 
WAALOCK'S OUEST 0 220 F SALOMON'S KEY CID 991159 F TURBO PASCAL 0 1 180 F 
WESTERN GAME 0 250F SILENT SERVICE CID 99/149 F TURBO TUTOR D 395F 

WONDER BOY CIO 99/149 F UMS 0 249F 
WORLO cl.Ass LEADER B. CIO 991159 F VERSAILLES STORY D 245 F 

COMMODORE AMIGA 
WOROJR D 1175 F 

PC et COMPATIBLES THOMSON 
BUBBLE BOBBLE 0 
CHAMPION. BASKET BALL 0 
CRAZY CARS 0 ALBUM EPYX D 290 F 

GARRISON 0 ARMORIK LE VIKING D 249 F AQUANAl:JTE CID 1451195 F 
GEE BEE AIR RALL Y D BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F ATHLETES CID 140/190 F 
GOLDEN PATH 0 BOB MORANE SC. FICTION 0 249 F ATOMIK CID 1451195 F 
GOLF CHAMPIONSHIP 0 CHAMPION. BASKET BALL 0 249 F BIVOUAC CIO 1401190 F 
GUILD OF THIEVES 0 CRAZY CARS D 269F BOBO CID 140/190 F 
JINXTEA 0 ECHECS 30 D 195 F ENDURO RACER CIO 1451195 F 
LA PANTHERE ROSE 0 EDEN BLUES 0 249 F F15 STAIKE EAGLE CID 145/195 F 
LEADER BOARD D ELITE 0 249 F FLASH POINT CID 145/195 F 
LES PASSAGERS F15 STRIKE EAGLE 0 219 F GAME OVER CID 145/195 F 
DU VENT 1 + 2 D 290 F GOLF CHAMPIONSHIP 0 249F LES DIEUX DE LA MER CID 140/190 F 
SHAN GAI 0 249F GUILO OF THÎEVES 0 -249 F LES MUTANTS 0 195 F 
SILENT SERVLCE 0 249F GUNSHIP 0 349F LES RIPOUX CID 140/190 F 
SUPERBASE D 990F JINXTER D 249F MAGIC eue N°2 CIO 1951195 F 
SUPERBASE PRO 0 2490F L'ARCHE DU CAPTAIN MALLETTE CREATION CAR 595F 
WESTERN GAME 0 250F BLOOD D 290 F MALLETTE JEU FIL CID 1951245 F 
WINTER GAMES D 269F LA MARQUE JAUNE D 290 F MISSIONS EN RAFALE CIO 1451195 F 
WORLO GAMES D 269F LE JEU OU ROY 0 245 F PACK THOMSON N°2 CID 1951245 F 

LES RIPOUX D 250F PROHIBITION CID 1401190 F 
LIVINGSTONE PRESUME D 249F SCALEXTRIC c 175 F 

COMMODORE 64 
MACADAM BUMPER 0 289F SLAP FLIGHT CID 1451195 F 
MALLETTE JEU FIL 0 295F TENNIS + CARTE OU CIEL 0 245F 
MALLETTE PRACTI 0 m1 TOUT SCHUSS CID 1451195 F 
MICRO-SCRABBLE 0 245F VOL SOLO+ 
MISSIONS EN RAFALE 0 245F NUIT DES TEMPLIERS D 245 F 
MUL TIPLAN JR 0 699F WfZBALL CID 145/195 F 

ACROJET CID 991149 F N°10 D 195 F 
AGHAMIX CID 991149 F PIRATES D 249F 
AIR BORNE RANGER CID 1491199 F PORTEFEUILLE BOURSIER 0 999F 
ALBUM EPYX CID 1351225 F PRACTIBASE 0 399 F 
BLACK LAMP CID 89/149 F PRACTICALC 0 399 F 
BUBBLE BOBBLE CID 891129 F PRACTITEXTE 0 399 F 
CALIFORNIA GAMES CID 991159 F QIN 0 295 F 
COLLECTION KONAMI CID 129/229 F-- SILENT SERVICE 0 249F --
GAME SET AND MATCH CID 159/220 F SOLO FLIGHT 0 199 F 
GEE BEE AIR RALL Y D 149 F SRAM D 289 F 



TILT JOURNAL 

• Red's dream • (société Plxor/ photo Craig Good). Imaginez en plus la plainte d'un saxo ... 

~~~~~~~~~~lmagma ~~~~~~~~~~ 

uand l'intelligence vient aux images 
Imagina 88, le 7e forum international des images de synthèse, s'est tenu à Monte-Carlo au début du 

mois de février. Japonais, Américains, Allemands, Français, Anglais, Italiens, tous les créateurs et 
concepteurs d'images de synthèse s'étaient donnés rendez-vous dans la Principauté pour présenter les 
images les plus étonnantes, les films les plus remarquables. Une occasion pour faire , en parallèle avec 

notre dossier « animation graphique» , le point sur l'évolution des nouvelles images et définir les 
grandes tendances qui se dégagent du paysage infographique mondial. 

Tout d'abord, une certitude : le marché des 
nouvelles images pèse lourd, 
(10 milliards de francs de chiffre d'affaires) 
et ce n'est qu'un début. Une fantastique 
croissance peut s'envisager sans grand risque 
dans les années à venir. L'infographie a en effet 
quitté le cercle restreint des spécialistes pour 
s'imposer dans de multiples domaines, 
du cinéma à l'industrie lourde, en passant par 
la médécine ou la recherche scientifique. 
Il ne s'agit plus d'une explosion mais d'une 
croissance énorme : le champ des applications 
s'élargit tous les jours davantage et de plus 
en plus d'industries veulent acheter des 
systèmes. Mais au-delà de cette évoluton 
économique, Imagina 88 restera surtout la 
manifestation qui aura entériné l'irruption 
d'artistes de tout poil dans un univers 
d'informaticiens et l'arrivée de fantastiques 
• images intelligentes •. 
Le plus grand bouleversement en 1988 est sans 
nul doute l'entrée définitive des créateurs, des 
artistes dans le monde des informaticiens. 
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• Oilspot and Llpstlck • (Watt Disney 
Plctures/ photo Daue lngllsh) est un vrai film : 
scénario, bande son, Images, tout est parfait. 
Ollspot and Llpstlck a obtenu le premier prix 

Pixel lna. cotégorle fiction . . . 

Craig Good. coordinateur de production pour le 
groupe Animation dans la société américaine 
Pixar, précise d'entrée: «Jusqu'à aujourd'hui, 
les films infographiques ont été réalisés par des 
informaticiens. tout comme si les auteurs de 
tableaux étaient ceux qui fabriquent peinture et 
pinceaux. Nous uoulons changer cela et mettre 

le plus grand nombre possible d'outils à la portée 
des artistes. Un film en images de synthèse ne 
doit plus être simplement une spectaculaire 
performance technique, qui ne vole que par les 
effets graphiques obtenus mais doit obéir aux 
règles du cinéma. Le « story board », la bande 
audio (trop souvent sacrifiée pour des raisons de 
budget} doivent être irréprochables, l'histoire doit 
présenter un réel intérêt. 

• Panique sur le 16• (Mac Guff Ligne/ photo 
Philippe Sonrier). 



Les effets spectaculaires ne sont rien sans une 
bonne histoire. Nous assistons aujourd'hui au 
passage de la technologie à l'art, encore • 
grandement freiné par les problèmes de temps 
et d'argent. .. • 
Pixar verra ses efforts récompensés par 
l'obtention du premier prix dans la catégorie 
c réalisme• avec le film Red's Dreams. 
Même observation chez Walt Disney, qui a 
introduit deux minutes d'infographie dans Basil, 
The great mouse detective, et huit minutes dans 
Oliver et Cie: •Le plus grand profit artistique, 
précise Dave Jnglish - manager of animation 
technology qui a travaillé sur Tron et The black 
cauldron - provient de ce que l'outil est manié 
directement par l'artiste : pas de technicien pour 
faire la transition ni d'ingénieur programmeur à 
la console ... ,. 
Philippe Sonrier, co-fondateur en 1986 de Mac 
Guff Ligne, société que Tilt a déjà présentée, 
ajoute: "notre but: faire du film, pas 
développer de nouveaux outils•. Le résultat : 
une nouvelle série, très BD, intitulée 
•La vie des Bêtes • qui sera bientôt diffusée sur 
Canal + . A ne louper sous aucun prétexte : 
c'est génial ! 

Les image s « intellige nte s« 
Autre innovation majeure : les images 
• intelligentes• nées de l'infographie et de 
l'intelligence artificielle. Première application, 
la plus évidente, la plus connue aussi, que l'on 
puisse demander à un ordinateur : recréer toutes 
les images intermédiaires entre deux images 
conçues par un illustrateur pour donner l'illusion 
du mouvement (gain de temps et d'argent en 
animation). On parle alors de • joints •. Mais 
l'image intelligente va aujourd'hui beaucoup plus 
loin : en associant un système expert conçu à 
partir de l'étude du comportement des poissons 
et des oiseaux à une palette graphique, Philippe 
Bergeron, de Whitney/Demos Production, 
donne ainsi une vie autonome à des carpes, 
brochets et albatros synthétiques. Chaque image 
réagit alors de manière imprévisible et les 
dessins se mettent littéralement à évoluer, à se 
nourrir, à se battre, bref à vivre en dehors de 

• S tanley et Stella: break lng the lce • (Whitney 
Dem os productions, symbollcs graphies 

division/ photo Phlllppe Bergeron) : des Images 
lntelllgentes ... 

leurs concepteurs! Chez IBM, ce sont des formes 
à qui l'on a appris à descendre des escaliers : 
imaginez la tête des informaticiens lorsqu'une 
d'entre elles a loupé une marche et est tombée 
alors que ce n'étall pàs prévu au programme! 

/ 

• Le s tylo • (TDI/ Eurocltel/ photo Daniel Borensteln)b premle.r prix Pixel lna d'an imation 3D, joue à 
fond la p erformance graphique p ure. 

Les perpectives ainsi découvertes sont immenses 
et, bien évidemment, recoupent et utilisent les 
travaux d'autres infographistes. Par exemple, les 
recherches de Keith Waters, assistant de 
recherche au Middlesex Polytechnic, 
sur le visage humain, sont particulièrement 
riches de possibilités. 
Keith travaille à décomposer et à analyser tous 
les paramètres qui entrainent les modifications 
du visage lorsque vous souriez par exemple ou 
froncez les sourcils ou vous mettez en colère. 
li a réussi à créer un outil qui permet de 
demander à l'ordinateur de dessiner le visage 
d'un homme qui rit, qui pleure - chaque 
muscle étant un vecteur - et, bien sar de 
réaliser cela en animation. Imaginez que vous 
ajoutiez à ces paramètres des notions de sexe 
(homme, femme), d'âge (enfant, adulte, 
vieillard), de tempérament (colérique, placide) , 
vous commencez à pourvoir demander à 
l'ordinateur des portraits étonnants. li devient 
possible d'imaginer ainsi des questions comme : 
dessine-moi un homme de quarante ans, qui 
vient de retrouver son fils qu'il n'avait pas vu 
depuis quinze ans et qu'il croyait mort ; 
cependant, ce fils est devenu un redoutable 
truand, recherché par toutes les polices du 
monde et il lui annonce en plus que sa sœur est 
morte ... A l'ordinateur alors de calculer quel 
pourcentage de joie, d'émotion, de tristesse, de 
colère, d'angoisse, il va devoir mettre dans le 
visage à dessiner, calcul établi naturellement en 
fonction de la personnalité supposée du portrait 
de l'homme de quarante ans! et, de plus, 
l'image de synthèse permet de recréer 
l'altération des traits, donc de faire •vieillir• un 
tableau ... la folie ! En poussant les choses 
encore plus loin, il devient possible de faire un 
film en donnant simplement les ingrédients de 
départ : aux systèmes experts de faire le reste ! 
Inutile dès lors de s'étonner si les infographistes 
se penchent toujours plus sur les processus de 
décision dans la création d'images, dans le choix 
du peintre pour tel ou tel instrument, sur la 
genèse de la créativité ... Keith Waters ajoute : 
«c'est un travail de psychologue qui tente de 
définir un certain nombre d'unités d'action qui 

traduisent de grandes catégories émotionnelles». 
Pour sa part, Pilo Bernst, de l'université de 
Bruxelles, résume ainsi sa démarche : "Nous 
sommes tous des systèmes experts. Un artiste 
(un système) s'intéresse à tous les autres 
hommes (systèmes) et à leur environnement. li 
faut rechercher un programme souple, qui joue 
avec le hasard, s'interroger sur le sens des choses 
plutôt que sur leur apparence, bref, explorer des 
illusions pour saisir la relation entre ce que l'on 
peut voir, sentir et ce que l'on peut déduire ... ! 

La recherche 
Roy Hulsberger, président de la société Digital 
Art, préfère les recherches plus pratiques, mais 
tout aussi fascinantes: 
c il ne faut pas non plus oublier que les 
recherches en I.A. permettent de développer 

Recherches su r les expressions d'un visage 
h umain (Middlesex Polytechnlc/ Kelth Waters). 
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Infographie et Industrie (Digital Arts). 
des logiciels de simulations très performants. 
Ainsi, il est aujourd'hui possible de simuler, en 
animation graphique, le fonctionnement d'une 
usine entière: vous définissez sa superficie, par 
exemple 10 000 mètres carrés, sa fonction 
(produire des voitures), le nombre d'employés. 
Vous établissez les chaînes de fabrication , les 
postes de travail, le stock de pièces détachées, 
etc. et vous lancez le tout en temps réel. Il est 
alors possible de faire tourner l'usine pendant six 
mois ou plus pour en étudier à fond la 
rentabilité, déceler les points faibles, faire des 
essais de modifications. .. A la limite, il devient 
presque possible de prévoir les conflits sociaux ... 
Et les investissements d'une telle étude sont 
largement inférieurs à ceux qu'il faudrait 
consentir pour lancer l'usine réellement. » 

Autre exemple ou l'utilité de l'image de synthèse 
est flagrante : la recherche égronomique. 
Le CNET a ainsi participé à l'élaboration d'un 
logiciel qui permet, à partir d'.une photo satellite, 
d'étudier en quelques jours Ùne zone de 

Les grap_histes 
du mois 

Ce mois-ci, la diversité des machines 
accompagne la variété des styles. 
Pierre Feligioni, âgé de 14 ans, a 
utilisé Néochrome et un Atari 520 ST 
pour réaliser son bouc psychédélique, 
tandis que • T orpedo • de Damien 
Grand (20 ans) doit ses couleurs 
vives, à Kaola Painter sur C64. 
Quant à la sobre pyramide qui arrive 
en troisième position, elle est le 
produit des circuits d'un Amiga 500 
et de l'imagination de Gabriel Hiriart 
(14 ans) . Continuez à nous faire 
parvenir vos réalisations, 
accompagnées du bon à découper 
que vous trouverez dans la rubrique 
TAM-TAM SOFT! 
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L'oiseau fou signé Andrew Berends, de la société Computer Film Company (GB). 

3 600 kilomètres carrés ; avant la conception de 
ce programme, deux ans de travail étaient 
nécessaires à un ingénieur agronome pour faire 
les mêmes recherches. li faudrait encore parler 
des lunettes trois D, qui devraient permettre aux 
étudiants en médecine de pratiquer, via un 
écran, les opérations les plus complexes ... 
Cependant ne rêvons pas : même si les progrès 
enregistrés d'une année sur lautre en 
infographie sont considérables, les coûts de 
développement des logiciels sont encore 

énormes, les capacités et la rapidité des 
machines encore largement insuffisantes pour 
permettre d'envisager des réalisati.ons trop 
ambitieuses. Un film entier en images de 
synthèse exigerait un pile de • camemberts .. plus 
haute que l'Empire State Building! Cependant, 
il est à cet égard intéressant de noter que les 
techniques de l'infographie cohabitent avec les 
techniques traditionnelles du dessin animé voire 
de la sculpture ou de la peinture : bien souvent, 
la première étude cf un objet que l'on va animer 
passe par une modélisation en terre ou en 
plâtre. Sculpteurs, peintres, infographistes, 
informaticiens font partie de la même chaîne ... 
D'autre part, le cinéma, longtemps rebelle aux 
images informatiques s'ouvre peu à peu à cette 
nouvelle technologie et cherche à l'utiliser 
davantage. Ainsi Luc Besson, pour •Le grand 
Bleu• a tenté de faire reconstituer une séquence 
hyµer-réaliste où l'on verrait un dauphin 
pourchasser un banc de poissons pour son petit 
déjeuner. Le projet n'a pas abouti, non parce 
que l'infographie ne pouvait répondre à cette 
demande mais parce que la scène a finalement 
été tournée réellement grâce à un stupéfiant 
concours de circonstances. Firefox, Tron, La 
folle histoire de l'espace sont autant d'exemples 
de collaboration fructueuse . 

Et nos micros. dans tout ça? 
Ils sont totalement absents, ignorés, méconnus. 
Et pourtant: bien sûr, nos logiciels ne peuvent 
rivaliser avec des softs tel Keyaloa qui, outre 
une sortie digitale directe, permet, grâce à 
l'emploï de la technologie vectorielle de 
• zoomer• à l'infini sur un minuscule détail sans 
perdre de résolution ou a.u contraire d'agrandir, 
sans modification de sa définition, une image en 
la recalculant dans sa totalité. Il n'empêche. 
Les techniques de base de l'animation sont les 
mêmes, que l'on travaille sur gros système ou 
sur micro. Ainsi, la présence de Philippe Nottoli, 
chef de projet chez lnfogrames n'est pas 
innocente : «Nous étudions la possibilité 
d'intervenir dans l'univers des images de 



synthèse. La principale question : est-il possible 
de créer avec de petites machines, comme 
/'Amiga, un soft qui intéresse les professionnel! ? 
Aparemment. personne ne soupçonne la 
capacité des micro-ordinateurs. La frontière 
entre les amateurs et les • pros • est encore 
complètement étanche ... Aucune raison 
pourtant de vous décourager si vous êtes 
passionnés par l'image de synthèse. Roy 
Hulsberger ne connaissait rien à la micro 
lorsqu'il était illustrateur • lree lance• dans la 
publicité. Son premier contact avec 

l'informatique eu lieu lorsqu'il lui fallut réaliser 
l'emballage du PET de Commodore. Il décida 
alors d'acheter un Vic 20 de 4 Ko de mémoire. 
Au Vic 20 succède bientôt un DAI, machine la 
plus performante graphiquement à l'époque. Il 
écrit un programme en Assembleur d'animation 
qui autorise l'intégration en vidéo. Trois mois 
plus tard il s'associe avec un programmeur 
professionnel et achète un Vax. Il est 
aujourd'hui président de Digital Arts, l'un des 
premiers producteurs de systèmes 
infographiques européens ... Jean-Michel Blottière 

Le CeBit de Hanovre:Kolossal 
Gigantesque foire au kilo-octet où se côtoient 

plus de 25 000 exposants sur 320 000 mètres carrés, le CeBit 
a la réputation d'être le plus grand salon européen d'informatique. 

Peu de jeux cette année mais la confirmation 
de la puissance des ST et Amiga. 

Située au nord-est de la RFA, Hanovre est une 
ville typiquement allemande: elle s'étale 
langoureusement sur de nombreux hectares 
et la banlieue n'en finit pas de s'étendre. 
Littéralement assaillie par une foule venue des 
quatre coins du monde, elle devient chaque 
année le point de rassemblement de nombreux 
amateurs de micro, gavés au kilo-octet et au 
disque dur, attirés par le CeBIT. Réputé comme 
étant le plus grand salon européen 
d'inlormatique, il accueille, sur 320 000 m2 dont 
218100 m2 de stands, plus de 2 500 exposants 
originaires d'une trentaine de pays. Le CeBlî 
est • Kolossal » en termes de retombées 
économiques pour Hanovre et pour l'industrie 
informatique mais aussi du fait des distances à 
parcourir entre les divers stands. Véritable 
marathon pour tout bon journaliste, 
la couverture de ce salon est une épreuve 
athlétique digne des plus grands travaux 
d'Hercule ... 

Jack Tramiel fait des siennes 
C'est à l'occasion d'une conférence de presse 
que Jack Tramiel s'est plaint de la conduite des 
autorités américaines qui ont forcé la main aux 
Japonais pour qu'ils cessent de casser les prix 
des mémoires. Résultat. les circuits DRAM de 
256 Ko par un bit sont passés de un dollar 
cinquante à six dollars ! 
D'autre part, Jack Tramiel a dénoncé 
• la soi-disant pénurie de DRAM » et a annoncé 
qu'Atari engageait une procédure judiciaire à 
l'encontre de Micron Technology, l'un des deux 
fabricants américains de DRAM. 
D'après Tramiel, cette société aurait en effet 
rompu son contrat avec Atari afin d'augmenter 
ses prix et de proposer un nouvel accord au 
fabricant des ST. Attendons donc l'avis de la 
cour fédérale de San José qui se charge de 
l'affaire. Notez qu'à l'heure actuelle Atari se 
fournit en mémoire au Japon à deux dollars 
cinquante par circuit mais espère acquérir, dans 
les douze prochains mois, un fabricant de 
mémoire afin de maîtriser dans son ensemble 
la production et les coOts de revient des circuits 
essentiels à l'élaboration de tout ordinateur. 

Autre annonce importante : la station de travail 
à base de 68 030 sur laquelle Atari planche sera 
présentée en exclusivité mondiale en France, 
probablement en septembre 1988 à l'occasion 
du Sicob d'automne. Mais. plutôt que d'exposer· 
les projets d'Atari, parlons de ce qui était 
présenté à Hanovre. 

ATARI 
Un grand absent: le jeu 

Fort fréquenté , le stand Atarl réunissait, comme 
de coutume, de nombreux éditeurs et fabricants 
de périphériques pour les ST et Mega ST mais 
était aussi l'occasion rêvée pour la firme de Jack 

Un PC ou design proche d e celui des 286 el 386 ... 
Tramiel de présenter en avant-première son 
futur PC 386. Architecturé autour d'un 80386 
cadencé jusqu'à 20 MHz, il dispose d'une carte 
graphique VGA, de ports série, parallèle et 
souris, d'un lecteur cinq un quart de 1,2 Mo 
formaté et, première mondiale, de Windows 
intégré. Aucun prix n'a été avancé mais la 
machine devrait voir le jour courant 88, ainsi 
que le PC à base de 80286. Donc, Atari devrait 
à terme disposer d'une gamme complète de PC 
lui permettant de s'imposer aux U.S.A. et de 
créer quelques soucis à des fabricants 
européens tel Amstrad ... 
Malgré tout, les efforts d' Atari se concentrent sur 
la gamme 16/32 et on estime qu'un peu moins 

tcron A4 économique (un SM 124 pivoté à 45°) 
el un oscilloscope: le ST ne fait pas que jouer 1 

de 200000ST (dont lOOOOMega) nt trouvé 
acquéreur en RFA. La répartition des ventes . 
entre 520 et 1040 s'avère cependant plus 
favorable à ce dernier qu'en France. Cela 
s'explique par une divergence culturelle de la 
perception de l'ordinateur familial. fs?i France, 
comme au Japon ou en Grande-Bretagne, on 
considère que la première application d'un 
ordinateur familial est le jeu. L'acheteur 
allemand, lui, désire aller plus loin avec sa 
machine. Les publications de groupes tels Data 
Becker ou Markt & Technik le montrent bien. 
Mais, 'de là à bouder le jeu à ce point : 
seuls les produits Cocktel Vision étaient 
présentés sur le stand Atari ! 
En ce qui concerne les nouveautés ou bien les 
produits encore inconnus en France, trois 
grands types étaient discernables. Le premier 
concerne le matériel : nombreuses sont les 
sociétés qui proposent en RFA diverses 
extensions du genre programmateur d'Eprom, 
co·processeur arithmétique, ports 
analogique/digitaux et inversement, disques 
durs, etc. La plus attendue, présentée sous 
forme de prototype par Perihelion Software, se 
nomme Transputer ! Rappelons que le 
Transputer est un micro-processeur développé 
par la société anglaise lnmos dont l'architecture 
est aussi originale que puissante. Vrai 32 bits, 
il intègre une petite quantité de mémoire et 
possède des nœuds de communication qui 
permettent l'échange de données entre plusieurs 
Transputer connectés en réseau. Les 
démonstrations illustraient mal la puissance de 
calcul de ce système mais les résultats restent 
malgré tout impressionnants : la résolution 
culmine à 1280 par 960 points en 4096 
couleurs. Signalons aussi le mode 1024 par 708 
en 16 millions de couleurs ainsi que les modes 
640 par 480 et 512 par 480 avec une palette 
codée sur 32 bits. L'avantage de ces derniers 
réside dans la possibilité d'utiliser un écran 
courant et relativement peu coûteux, ce qui 
n'est pas le cas des deux premiers. ~ 
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Autres particularités du Transputer: un accès 
direct à la mémoire par l'intermédiaire de 
canaux DMA rapides, un interfaçage simple 
pour le pilotage d'un lecteur de CD Rom. 
Autres extensions: cetles destinées à la P.A.O. 
Produit par Daten Systeme, le MatSreen/ MllO 
est un écran A3 pour Mega ST. Il propose une 
résolution de 1280 par 1024 pixels grâce à 
256 Ko de Ram dédiée et un co·processeur 
vidéo Hitachi ACRTC HD 63484 W et est 
compatible avec des programmes comme 
Calamus ou 3D-CAD. le prix de cette merveille 
est d'environ 20 000 F. Deux scanners 400 DPI 
existent: le Hawk 432 et FS 2 ST. Acceptant 
tous deux des feuilles A4, ils restituent seize 
niveaux de gris et coûtent environ 12 000 F. 
Bref, le ST dispose de tous les éléments 
matériels et logiciels (Publishing Partner, Fleet 
Street, Calamus, Timeworks, Becker Page) pour 
en découdre avec les PC et Mac sur le marché 
de la P.A.O. 
Pour mémoire citons aussi l'extension 
oscilloscope ST-Oszillograph ainsi que le 
système de.pilotage d'un rayon laser pour 
animations lumineuses proposés par 
Microcomputer Abor, un réseau local nommé 
Jndustrial-Net et la présence de la société 
française Octet d'Azur qui présentait son 
digitaliseur d'images. 
Second type de nouveautés: les langages. 
La sortie surprise du Turbo C Borland démontre 
que certains grands éditeurs surveillent le 
marché ST qui n'est finalement pas si 
négligeable que ça ... De son côté, GFA 
Systemtechnik annonce GFA-Basic 3.0, GFA· 
Assembler ainsi que GFA-Raytrace et tente de 
conserver son avance. La venue de Basic tels le 
Stas, True Basic ou Omikron Basic commence à 
entamer sérieusement le leadership du GFA. 
D'autant plus qu'Omikron dispose désormais 
d'une ligne de produits similaire à celle de 
GFA Systemtechnik et compte 
bien poursuivre sur sa lancée .. . 
Dernier type de nouveautés ou de produits non 
importés en France : les applications 
bureautiques et assimilables. Ces logiciels 
traversent rarement le Rhin et c'est regrettable, 
compte tenu de la qualité globale et du nombre 
de représentants de cette intéressante famitle de 
produits. Citons tout de même, Standard Base 
Ill de Knupe Software. Compatible Dbase Ill qui 
dispose d'un générateur de masques ainsi que 
du célèbre mode Assist. Capable de gérer 
jusqu'à 63 méga en ligne, il requiert un 1040 
(la présence d'un disque dur est fortement 
conseillée) et coûte moins de 2 500 F. Côté 
traitements de texte, signalons l'existence de 
Textverarbeitung de Kettler EDV-Consulting 
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De plus en plus soutenu par les fabricants 
d'extensions, l'Amiga attire les foules 

grlice à des applications originales 
tel le Com Hoir ou ce studio de montage vidéo 

complet proposé par Videocomp. 
directement concurrent du célèbre Signum dont 
une nouvelle version vient d'arriver sur le 
marché français. Enfin, notez l'existence de 
Literat édité par Basis, société célèbre en son 
temps grâce au compatible Apple Il Basis 108. 
Ce traitement de texte complet permet la 
création de petites bases de données et facilite 
les opérations de publipostage. 
En ce qui concerne la P.A.O., citons la sortie 
de Becker Page, puissant mais simple. Pour 
conclure, signalons que PC Ditto possède 
désormais un concurrent nommé Supercharger. 
Cet ensemble matériel/logiciel émule le 
fonctionnement d'un PC à base de 8088 ou de 
8086 cadencé à 8 MHz et celui de la carte 

Gagnez une montre 
TILT 

. . . en répondant à notre faramineuse enquête, 
pages 35 et suivantes. Les cinquante premiers 
à nous répondre recevrons chacun une 
superbe montre Tilt d'une valeur de 200 F, 
introuvable dans le commerce. N'oubliez pas, 
pour que nous puissions vous envoyer votre 
cadeau, de bien préciser votre nom et votre 
adresse à la fin de l'enquête. Foncez ... 

CGA. Nous le voyons, le monde Atari est fort 
dynamique en RFÂ et Je sérieux des 
programmes n'a d'équivalent que celui dont font 
preuve les logiciels pour Amiga ... 

COMMODORE 
Attractions spectaculaires 

Très couru des amateurs de micro familiale et 
personnelle, Je stand Commodore était fort 
animé du fait de la présentation de nouveautés 
majeures et d'attractions spectaculaires. 
Disposant de trois gammes de produits 
(C 64/ 128, Amiga et PC), Commodore dispose 
d'un parc installé très important en RFA. Ainsi, 
environ 50 000 PC ont trouvé preneur entre 
juillet 1987 et février 1988 et on compte plus 
d'un million de C 64 et environ 100 000 Amiga 
de tous types dont 60 000 modèles 500 en 
RFA. Il est d'ailleurs intéressant de comparer les 
rapports entre ST et Amiga au niveau du parc 
installé : deux contre un en RFA, au moins 
quatre contre un en France (plus de 80000 ST 
et environ 20 000 Amiga) . Cela s'explique par 
le prix relativement élevé du 500 pour le niveau 
de vie français et aussi parce qu'en RFA 
Commodore est considéré comme un fabricant 
«relativement• allemand. C'est des usines et 
bureaux d'étude installés de l'autre côté dlt Rhin 
que sont sortis les premiers PC, Amiga 500 et 
2000. Rien d'étonnant donc à ce que 
Commodore réserve à la RFA la primeur de 
certaines nouveautés. Le nouveau PC 60 de 
Commodore est un classique PC à base de 
80386 à 16 MHz avec 3 Mo de Ram et dispose 
d'un disque dur de 60 ou de 40 Mo. Moins 
originale que celle d'Atari, cette machine inspire 
confiance car etle n'utilise que des solutions 
largement éprouvées. JI en est de même des PC 
10-1II et PC 20-11/ qui ne sont en fait que des 
évolutions mineures des précédents modèles : 
processeur 80882-2, 640 Ko de mémoire, 
sorties série el parallèle, intégration plus 
poussée, etc. 
Tou jours dans le domaine du PC, signalons que 
Commodore propose· désormais avec tous ses 
PC un •MS-Dos Tutorial • facilitant l'utilisation 
du Dos . .Enfin, une gamme de logiciels couvrant 
la .majorité des applications bureautiques est 
disponible. D'autre part, signalons l'arrivée d'une 
nouvelle imprimante: la MPS 1250 . 
Les annonces les plus importantes concernaient 
cependant plus directement les Amiga. 
Dénommé A 2024, le nouveau moniteur 
monochrome de quinze pouces pour ga;nme 
Amiga' propose trois modes écrans non­
interlacés. La résolution maximale atteint 1008 
par 1024 et deux modes intermédiaires sont 
disponibles: 704 par 256 et 704 par 512. 



De telles résolutions sont bien entendu accessibles 
grâce à la présence d'un nouveau Co-processeur 
vidéo mais un nouveau système est nécessaire ' 
pour assurer le bon fonctionnement de 
l'ensemble. C'est pourquoi la compatibilité avec 
l'ensemble des programmes n'est pas garantie 
par Commodore ... Dernière précision : bien que 
compatible avec tous les Amiga, le 2024 
nécessite au minimum 1 Mo de Ram. Autre 
annonce importante, la carte A 2620 pour 
Amiga 2000 dope cet ordinateur au 68020 
cadencé à 14 MHz. Augmentant dans le meilleur 
des cas (c'est-à-dire en présence d'un co­
processeur arithmétique sur la carte d'extension) 
les performances du 2000 de l'ordre de 400%, 
cette carte possède 64 Ko de Rom ainsi qu'une 
petite quantité de Ram extensible. Le prix n'est · 
pas encore fixé mais la commercialisation devrait 
intervenir courant 1988. 
Toujours pour Amiga 2000, soulignons la sortie 
de la carte Genlock A 2300 connectable à une 
source de vidéo PAL quelconque et l'annonce 
d'un Transputer, histoire de contrer les projets 
d'Atari ... D'autre part, un accord entre 
Commodore et le Centre Allemand de 
Recherche en Biotechnique (Gesellschaft für 
Biotechnologische Forshung, GBF) en vue de 
développer une station de travail à base 
d'A 2000 afin de contrer les projets d'Atari en ce 
domaine a été annoncé. Deux applications 
particulièrement spectaculaires étaient présentées 

sur le stand Commodore. Le Comhair, de 
Brend und Torsten Keller, est un ensemble 
destiné aux coiffeurs qui permet de montrer au 
client la tête qu'il aura. n s'agit en fait d'un 
système de digitalisation avec lequel on 
superpose une coiffure sur la tête du client : 
résultats garantis en quelque sorte ... La seconde 
attraction de taille prenait la forme d'une régie 
vidéo complète structurée autour d'un Amiga 
2000 et respectant les normes Broadcast. 
Digitalisation, superposition, pilotage de 
magnétoscope ou d'autres sources vidéo sont 
possibles et l'ensemble peut s'acquérir élément 
par élément. Réellement professionnel, cet 
ensemble proposé par Videocomp est idéal pour 
les télévisions locales et dément les soi-disants 
connaisseurs en vidéo qui, du haut de leur tour 
d'ivoire d'ignorance, comparent les capacités 
vidéo d'un Amiga avec celles d'un MSX Philips ! 
Moins coûteux mais tout aussi amusant, un 
système de co!Jlmandes de mini-robots 
construits en Lego étaient présentés par !ST. 
Constitué d'une interface, d'un logiciel et de 
quatre feux rouges, le système de base est 
proposé aux alentours des 900 F et d'autres 
modèles de robots existent. En ce qui concerne 
les logiciels, rares étaient les réelles nouveautés. 
Signalons tout de même la présence de 
Maxiplan Plus, de Word Perfect et de 
Professional Page sur Amiga, Geos, Superscript 
et Superbase en mode natif pour C 128 et 

quelques jeux Kingsoft d'un niveau assez 
déplorable. Enfin, notez l'apparition du GFA 
Basic pour Amiga. 11 sortira dès le départ en 
version 3.0 et est tout-à-fait comparable à la 
version ST. Enfin, pour conclure, citons le 
Bodylog Step-/n-Time de Commodore. Intégrant 
un C 64 et 192 Ko de programme en Rom, ce 
châssis de jeu propose un écran couleur, deux 
haut-parleurs et une sorte de planche sensible 
aux mouvements des pieds. Similaire au Family 
Fun Fitness de la console Nintendo, ce système 
vous propose de faire du sport sans sortir de 
chez vous! 

Les autres ... 
Outre Atari et Commodore, les deux véritables 
ténors de la micro familiale en RFA, de 
nombreux fabricants exposaient leurs produits au 
CeBIT. Laissant tomber le MSX, Philips 
présentait son NMS 9100: un compatible PC 
similaire aux autres ... Le' modèle bas de gamme 
(NMS 9105) est architecturé autour d'un 8088-2 
cadencé à 4, 77 MHz commutable 8 MHz. 
Il dispose de 512 Ko de Ram en version de 
base et d'une carte graphique compatible 
Hercules, CGA et Plantronics. Relativement bien 
équipé au niveau des interfaces (série, parallèle, 
cinq slots PC et emplacement pour co­
processeur de calcul), il offre en version de base 
un lecteur de disquettes 3 et demi de 720 Ko 
formaté. Signalons qu'une configuration est 
livrable avec en plus. un disque dur et un • 

Abonnez .vous au premier "Canard" digital 

NOUS 
CONSULTER 

. .. ent sur disquette 
"'" joumal errt~~::. gr et votre AMIGA 

pour votre . .. • o: • 

. Basic, C, Assern­
Prograrn~~· _ Jeux _ Potins 
bleur. G Initiation -
Trucs astuces - - Graphis­
Petites- annonces 

M · ues rnes - USIQ • î S 
S PERM/.\NEN 

CONCOUR. et nombreux 
Rémunération dé'à vos 

Envoyez-nous 1 . 
lots. éalisations, 1eux. 
meilleures r . s musiques. 
ut ilitaires, dessin , 

FLOOPY est un produit 

1 9 n° 
1 fWOPY A MIGA 
1 ~~GA 500, 1000 •• 290 F 

~ 
580 F 792 F 

( -FLOOPYST 
i m:.,,',,t2!\ST et 1040 290 F 

.aê&i""' 
580 F 792 F 

1 bô~i"Jo't°R/ 641126 120 F 
1 et lee1tur de disquettes 

~ 
240 F 328 F 

I TOTAL 
1 '---~~~~...___~__.._~~_.._~~~ 

* FLOO PY 64: Sur Commodore 64, les numéroi 1 à 11 
1 sont disponibles. Commandez-les au prix de 41 F pièce {port l infus). Cocher les ca14n correspondantes. Abonnement étran­

ger. nous consulter. 
1 I NOM .... 

1 Prénom 

1 Adresse 
1 
1 • • • • • . . . ... . ... . 

1 Type de machine ... ..... . 

1 A retourner, paiement joint par chèque ou man· V dat postal à lordre de: -
r!b . INFOMED IA - B.P. 12 
, 66270 LE SOLER - Tél.: 68.34.23.03 
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----
lecteur de disquettes cinq 
un quart. Enfin, notez 
que la machine est livrée 
avec MS-Dos 3.21, 
GW-Basic 3.10, Tutor 
et un programme d'ap­
prentissage à MS-Dos 
et que le NMS 9105 
sans écran coOte l'équi­
valent de 6 500 F. 
Autre fabricant d'impor­
tance, Amstrad expo­
sait pour la première 
fois au CeBIT sous 

son nom. Jusqu'à présent dis-
tribué en RFA par Schneider, la so­

ciété d'Alan Michael Sugar s'est séparée de son 
ancien partenaire afin de s'implanter directement 
en Allemagne. 
Pourquoi un tel choix? Cette décision 
correspond à une redéfinition globale de la 
stratégie des circuits de distribution d' Amstrad : 
ainsi , Amstrad a achété récemment ses 
distributeurs espagnol et américain. Ne pouvant 
le faire en RFA, la société a donc décidé de 
mettre en place une structure similaire à celle 
d'Amstrad-France, par exemple. 
Les PPC 512 et 640 étaient les seules machines 
récentes mais nous les connaissions déjà depuis 
un certain temps. Les PC 1512 s'effaçaient au 
profit des 1640 qui correspondent plus au 
marché germanique: plus coûteux, ils s'avèrent 
aussi bien plus performants et !à-bas, l'acheteur 
est prêt à payer la différence. Enfin, signalons 
aussi la présence de quelques CPC et d'un 
Spectrum + 2. 
Au vu de la fréquentation du stand, la nouvelle 
stratégie d'Amstrad est loin d'avoir atteint son 
but. D'autant plus que Schneider annonce 
clairement la couleur : 1988 sera pour cette 
marque une année d'offensive! D'où la 
présentation d'une gamme complète et 
homogène de quatre PC dont Je bas de gamme 
est confié à une machine baptisée Euro PC et 
porteuse de nombreux espoirs. Première 
particularité : le boîtier intègre tous les éléments 
(un peu comme un ST ou un Amiga}, le lecteur 
de disquettes trois et demi 720 Ko est situé sur 
sa face avant. Du point de vue électronique cet 
ordinateur ne se distingue pas de la masse des 
compatibles. Structuré autour d'un 8088 
cadencé à 9,54MHz commutable 7,16 et 
4,77 MHz, il dispose de 512 Ko de Ram en 
standard ainsi que d'une horloge/calendrier. 
Il supporte les modes écrans Hercules et CGA, 
et intègre les interfaces parallèle, série, 
souris/joystick, drive externe et disque dur. 
Il ne propose qu'un seul slot mais cela vaut 
mieux compte tenu des maigres vingt-sept Watts 
délivrés par l'alimentation. Outre ce que nous 
venons d'exposer, la configuration de base 
comprend MS Dos 3.30, !'intégré Works de 
Microsoft et un écran monochrome qui n'est pas 
sans rappeler le SM 124 d'Atari ... Le tout est 
commercialisé aux alentours de 4 500 F. 
L'Euro PC est donc assez compétitif et, compte 
tenu de l'image de Schneider en RFA, il ne 
serait pas étonnant qu'il y rencontre un 
certain succès. Disposant d'un stand modeste, 
Thomson était aussi présent et présentait ses 
cartes graphiques pour PC et compatibles ainsi 
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que sa gamme de moniteurs. C'est d'ailleurs sur 
ce marché que Thomson parie et ceci explique 
que la décision de lancer ou non le PC 
Thomson en RFA ne soit pas encore prise. 
Tout ceci montre bien une certaine 
uniformisation des produits présentés par la 
majorité des exposants. On comprend èonc 
mieux l'engouement suscité pas les stands 
présentant performances technologiques et 
produits originaux. Et dans ce domaine, on peut 
faire confiance aux géants japonais de 
l'électronique. Du côté de chez Casio Pon 
pouvait voir en avant-première les derniers 
perfectionnements en matière de Poeke! : 64 ou 
128 Ko de Ram dans la poche, extension de 
lecteur de disquettes, interface pour moniteur. 
Mêmes performances chez Sharp mais avec en 
prime des écrans LCD monochromes 
de grande qualité mis en œuvre sur 
des compatibles PC portables. 
Mais c'est NEC qui s'est réellement. distingué en 
présentant deux modèles de Telecom Station 
(voir Tilt d'avril 88) . Le plus séduisant était le 
/ST 10000, car occidentalisé à souhait. Il s'agit 
en fait d'un simple compatible PC auquel on a 
greffé un modem et un combiné téléphonique. 
Certes, l'intégration est moindre que celle des 
modèles spécifiques au marché japonais tel le 
ML/T 5100 mais l'esprit est le même. Autre 
grande nouveauté NEC : le visiophone à écran 
LCD compatible RNIS monochrome. Capable 
de transmettre des informations à la vitesse de 
64 Kbps, cet appareil possède une bonne 
résolution et l'écran de 4,3 pouces s'avère 
largement suffisant. Signalons pour la petite 
histoire que la caméra est logée dans le boitier 
au niveau de l'écouteur du combiné 
téléphonique. Décrocher met en marche le 

Visiophone à écran LCD et Télécom Station : 
les géants japonais de /'électronique 
conjuguent le fu tur technologique au présent . 
De son cdté, Thomson e"pose 
sa gamme de moniteurs. 

système de prise de vue. Signalons que Seny 
présentait un appareil similaire mais de moindre 
qualité. Le stand Je plus intéressant reste malgré 
tout celui de Hudson Soft. Connue des 
amateurs de MSX pour ces fameuses Bee Card 

Suite page 24. 

Le createur du mois: 
David Joiner 

David Joiner, vingt-neuf ans, né en Californie, a 
appris les rudiments de la programmation dans 
l'US Air Force. Auteur de Faery Tale (FT), il 
occupe une place à part dans le monde de 
l'informatique: c'est un «artiste•. Musicien et 
créateur de costumes, son rêve est de faire un 
clip musical et de se lancer sérieusement dans la 
musique. Espérons tout de même qu'il ne 
délaissera pas la création de jeux, où il a fait 
preuve d'un indéniable talent artistique. 
- La programmation, est-ce également un 
hobby? 
- Tout ce que je fais est en réalité des , 
•hobbies• et Il m'arrive de gagner de l'argent 
avec certains d'entre eux, dont la ' 
programmation (silence) . En fait, mon ambition 
est d'arriver à ne plus travailler (rires) . Mais plus 
sérieusement, je suis, dans tout ce que 
j'entreprends, obsédé par la créativité. J'ai 
programmé pendant un certain temps pour des 
entreprises mais j'ai laissé tomber au bout d'un 
moment car ils m'empêchaient d'être créatif. 

- Comment? 
Par exemple, ils voulaient que je travaille sur un 
programme de gestion de stocks. A chaque fois 
que je proposais des améliorations, toute 
tentative dans ce sens était refusée. D'où mon 
changement d'orientation vers la micro· 
informatique de loisir où je me sens plus libre de 
faire ce que je veux. 

- Faery Tale est-il votre premier jeu? 
- Non, avant j'ai fait Discovery, qui est un jeu 
éducatif. 

- Comment vous est venue l'idée de 
réaliser Foery Tale? 
- C'était à l'époque ou je travaillais pour 
Datasoft, qui a da cesser subitement ses 
activités. Tout le monde s'est retrouvé au 
chômage et nous cherchions le moyen de 
gagner de l'argent. Nous avons alors pensé faire 
un jeu dont l'idée de base partait d'une grande 
carte représentant le pays. Quand Datasoft a pu 



reprendre ses activités, tout le monde a été 
réengagé, sauf moi. J'ai donc pris sur moi de 
faire ce jeu: Faery Tale a vu le jour. 

- Cela a pris combien de temps? 
- En gros six mois. J'ai fait le scénario, les 
musiques et bruitages ainsi que la 
programmation. 

- C'est plutôt rare de voir un seul 
concepteur sur un jeu de cette qualité de 
nos jours. 
- Oui (rires), je n'avais pas le choix, les autres 
avaient leurs projets et leurs idées. Dans ces 
conditions, c'est dur de mettre plus d'une 
personne sur un projet... (silence) . Cela vient 
du fait que Micro-Ulusions est une c boile > très 
conciliante. Nous sommes libres de faire ce qui 
nous plaît et c'est dur de créer une équipe dans 
ces conditions. 

- Qu'est-ce qui motive le plus dans la 
création d'un jeu, l'aspect commercial 
donc financier ou la créativité? 
- En ce qui me concerne (pour Fn , l'argent 
n'était pas la motivation majeure malgré le fait 
que j'en avais besoin . Si vous essayez de créer 
une œuvre avec uniquement l'argent en tête, 
le résultat est médiocre. En revanche, si vous 
tentez lexpérience sans cette préoccupation, 
vous ne le terminerez jamais ... (silence) . Faery 
Tale pour moi c'était également une façon de 
dire «OK les mecs, j'ai uos jeux de rôle ou 

d'auenture, uoilà comment ils doiuent être 
faits •. 

- Et l'origine du scénario de FT? 
- Je voulais que ce soit un conte de fée 
typique, comme ceux de Grimm. 

- Vous ne développez que sur l'Amiga? 
- Oui, c'est une machine qui fait à peu près 
tout ce que j'attends d'un ordinateur. L'Amiga 
est une bonne machine, mais il ne satisfait pas 
toutes mes exigences. Cela dit , je ne suis pas 
comme certains programmeurs qui s'intéressent 
sérieusement au matériel, aux possibilités de 
programmation etc. Ce qui retient mon 
attention, c'est le résultat de ma création et peu 
importe les problèmes de programmation ou les 
capacités de la machine. Je me laisse aller à 
mon désir de création et si je dois apprendre la 
programmation et devenir un as pour parvenir à 
mes fins, je le fais et c'est tout. 

- Avez-vous une idée définitive. du jeu 
avant de commencer la programmation ? 
- Non, j'improvise beaucoup en cours de 
route. J'ai quand même une base de départ. 
- Y aura-t-il un Faery' îale Il ? 
- J'ai deux projets: le premier sera une suite 
de Faery Tale, le second une grande aventure 
spatiale. 
Je ne sais pas quand je les terminerai, 
je cherche actuellement des programmeurs 
capables de. m'aider mais ici aux U.S.A. les 
bons professionnels sont débordés. Dans Faery 

Tale Il, j'aimerais que les trois frè.res soient actifs 
simultanément ; le joueur pourrait aller d'un 
frère à lautre pour les contrôler. Mais je 
voudrais également que les frères non contrôlés 
par le joueur fassent, entre temps, quelque 
chose de constructif pour la quête. Le jeu ne 
sera pas aussi grand que FT 1 mais plus riche en 
situations. J'espère pouvoir y intégrer One 
dynamique des objets obéissant aux lois de la 
physique. Par exemple une pierre qui dévale 
une colline et prend de la vitesse. 
Quant à l'autre jeu ce sera une saga de l'espace 
car il sera inspiré des travaux de Ed Klyne. li a 
créé un monde galactique, cela lui a pris vingt 
ans, avec des personnages et des scénarios. 
Le jeu s'appellera Unity . Je précise quand 
même que je ne sais pas si je serai capable de 
réaliser tout ce que j'ai dit, mais j'essaierai. 

- Des adaptations de FT sur d'autres 
machines sont-elles prévues? 
- On pense aux C 64, Apple 11 GS, PC et 
Mac Il ; probablement pas sur le ST qui pose 
des problèmes techniques que nous tentons de 
résoudre sans résultats. 
- Comment voyez-vous l'évolution de 
l'informatique de loisirs dans les années à 
venir? 
- Je pense que l'on verra davantage de jeux 
multi-joueurs, de deux à quatre partenaires, : 
avec ou sans modem. 

Propos recueillis par Dany Boolauck ~ 

VERSAILLES STORY 
Votre unique ambition , être 
prêsenté au Roi Soleil. Pour y 
parvenir. une seule solution , 
devenir gentilhomme. 
Enrichissez-vous de petits trafics et 
offrez-vous l'habit de cour. car sll 
ne fait pas le moine, avec un jabot. 
dentelles et perruque ... il fait le 
courtisan! 
A travers les allêes du parc vous 
rencontrez Colbert, Turenne. des 
malfaiteurs et enfin la charmante 
duchesse de Chaulnes. 
Sachez la séduire ... 
Louis XIV s'avance! 

'Plix public gén&rolemont constotê 
(PC Compot.bles. Atorl St Di>queue. 245 f ' ) . 
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C'est arrivé (ag_rèsl demain 

De retour des quatre coins du monde, nos plus fins limiers ont déniché, au nez et à la barbe de 
services de sécurité, les projets des plus grands laboratoires secrets de développement. 

Adaptations de hits d'arcade ou logiciels basés sur un personnage célèbre, 
qualité des graphismes et de l'animation, musiques et bruitages digitalisés: 

Tilt vous dévoile en avant-première le résultat de cette enquête périlleuse et de longue haleine ... 

Vermlnator (ST) Mickey (ST) Eatheroeck (ST) Starglider II (ST) 

C. Chaplin (PC) Brains and Brawn (C 64) Goldrunner IJ (ST) Rinuunner (ST) 

Thundercats (ST) Dream Warrior (C 64) Obliterator (Amlga) Gauotlet 11 (ST) 

Samoural Warrior {C 64) Beyond the lce Palace (ST) Outrun (ST) Trantor (ST) 

Buggy Boy (ST) Barbarian (Amlga) 1.0 (C 64) Ikari Warriors (ST) 





Certains titres seront déjà disponibles à la sortie 
de ce numéro de n1t. 
• British Telecom (Rainbird/Firebird) 
propose des titres chocs! 
Carrier Command, il s'agit d'un jeu en temps 
réel qui allie ingénieusement stratégie et action 
en 3D avec des graphismes détaillés. Vous êtes 
aux commandes d'un porte-avions du futur 
équipé des chasseurs et des chars amphibies. 
L'objectif est de prendre le contrôle d'un 
archipel de soixante-quatre îles et détruire le 
porte-avions ennemi. Vous avez le contrôle des 
chasseurs, chars et du porte-avions. Votre 
adversaire est équipé comme vous et sera sans 
pitié. L'animation et le bruitage sont très 
convaincants. Des versions sont prévues pour 
ST en mars, Amiga, Amstrad CPC et PCW, 
PC, Mac, Spectrum 481128 et +3. 
Starglider li nous offre un scénario différent du 
premier. Il s'agit d'empêcher les Egrons 
(les envahisseurs) de construire une machine 
infernale. Le principe du jeu est similaire à celui 
du précédent épisode mais il y a plusieurs 
améliorations. D'abord les graphismes sont 
pleins et toujours en 3D, d'autre part plusieurs 
planètes doivent être explorées. L'animation est 
fluide et le bruitage est meilleur. On rencontre 
de nouvelles créatures telle la baleine de 
lespace et son cri plaintif. Le jeu sera livré sur . 
une disquette qui possèdera en même temps les 
formats ST et Amiga ! Sortie en juin? 
Verminator est un jeu d'action/aventure qui se 
déroule dans un gigantesque chêne 
(250 tableaux). Verminator est un sympathique 
humanoïde « tripède » chargé par le Conseil de 
!'Arbre de tuer toute la vermine du coin. 
L'argent est le moteur du jeu, ainsi une banque 
et un casino sont à votre disposition. Riche en 
couleurs, ce jeu est servi par de superbes 
graphismes. Le décor, les créatures et l'hu'mour 
qu'on y trouve méritent le détour. 
Des versions sont prévues pour ST en mai et 
Amiga par la suite. 
l. 0 : un excellent • shoot them up • avec 
scrolling horizontal. Votre vaisseau parcourt 
différents niveaux avec, à la fin de chaque, 
un alien monstrueux. Des disques scintillants 
parsèment les parcours et vous donnent bonus 
ou armes supplémentaires. Animation, 
graphismes et bruitages sont excellents sur C 64. 
Sortie en avril. 
Samurai Warrior met en scène les combats de 
Usagi Yojimbo. Ce petit samouraï qui ressemble 
beaucoup à un lapin est un héros de BD 
américaine. Le jeu est une aventure/action où 
Usagi désire se venger de son maître assassiné 
(prétexte tout désigné pour une série de 
combats). Sortie mars/avril sur C 64. 
• U.S. Gold attaque avec de nombreuses 
adaptations de coin-ops. 
Out Run arrive bientôt sur ST et Amiga ! 
On espère que les adaptations seront 
à la hauteur de ces machines ... 
Shackled est une aventure/ action comparable à 
Gauntlet : vous devez sauver des hommes 
enfermés dans un donjon et les prisonniers 
sauvés peuvent parfois vous aider. Gardes et 
monstres sont très agressifs, certains sont même 
géants! On peut y jouer à un ou deux joueurs. 
Sortie en avril sur ST, C 64, Spectrum et 
Amstrad. 
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Desolator, autre adaptation d'un coin-op Sega, 
est un jeu d'action où vous combattez contre 
des lutteurs. Des ... bébés apparaissent à l'écran 
et vous transforment en superman si vous les 
prenez. D'autres objets peu vent être récupérés 
mais leurs effets sont aléatoires. De multiples 
pièges et huit niveaux en tout. Prévu pour 
C 64, ST, Amstrad et Spectrum. 
Bionic Commando : encore une adaptation de 
coin-op. Le héros, un super-lanceur de 
grappins, doit parcourir six niveaux a~ décors 
variés. 
Ça tire dans tous les sens et c'est prévu pour 
ST, Amstrad, C 64, PC, Spectrum vers mai. 
Trantor est un jeu d'action où le héros n'a que 
quatre-vingt-dix secondes pour quitter une 
plal'lète avant qu'elle n'explose 
(il est bien sllr possible de retarder léchéance) . 
En outre, il doit trouver huit mots de passe pour 
quitter la planète. A vos chronos! Prévu·pour 
Amiga, ST, Spectrum, Amstrad, C 64 et PC. 
Gauntlet Il sur ST présente de nettes 
améliorations par rapport au /. L'objectif est 
identique à ce dernier mais scrolling et 
animation sont en nette progression. Une voix 
digitalisée agrémente le jeu et les graphismes 
sont très réussis. En outre, le jeu est un peu 
plus fidèle à la version arcade : le programme 
accepte jusqu'à quatre joueurs ! Un grand bravo 
à Kevin Bulmar, son programmeur. L'option à 
quatre joueurs nécessitera l'usage d'une interface 
à mettre dans le port Imprimante. Vendue 
séparément, elle colltera aux alentours de 60 F. 
Sortie vers fin avril. 
Rolling Thunder est un jeu d'action. Vous 
incarnez un agent secret en mission et devez 
sauver une de vos collègues prisonnière d'une 
organisation secrète. Un jeu qui renferme les 
aspects classiques du jeu d'action. Prévu pour 
Amiga, ST, C 64, Amstrad, Spectrum. 
Wizard Warz, un jeu action/aventure où vous 
devez combattre quatre mages. 
Sortie en mars pour C 64, Spectrum 
et avril pour ST et Amtga. 
• Gremlin Graphies n'est pas en reste, cette 
société produit Gauntlet Il qui sortira sous le 
label U.S. Gold. Mais ce n'est pas tout. Mickey, 
la souris de Disney, sera le héros d'un superbe 
jeu d'action aux graphismes et animation 
remarquables. Mickey devra vaincre quatre 
sorcières qui ont élu domicile dans le château 
de Fantasy Land. 
Des fantômes et des Trolls sont les sbires de ces 
sorcières. Mickey devra désintégrer les fantômes 
grâce à un pistolet. .. à eau magique et les Trolls 
à l'aide d'un marteau. Pour atteindre les 
sorcières, il devra investir quatre tours. 
A chaque étage d'une tour un jeu d'arcade dans 
le style échelles ou plates-formes vous attend. 
Affatez vos joysticks ! 
Sortie en avril/mai sur ST, 
Spectrum, Amiga, C 64 et Amstrad. 
Ramrod, un autre bon jeu d'arcade aux 
graphismes superbes. Le décor du premier 
niveau ressemble beaucoup à ceux de Marble 
Madness. 
Le jeu est basé sur la recherche de pièces 
qui permettent au personnage d'écouter 
de la musique pour ne pas s'ennuyer. n y a 
bien sûr des méchants. Sortie prévue pour 
septembre sur ST, C 64, Spectrum et CPC. 

Pink Panther viendra c squatter» vos petits 
écrans dans le rôle d'un majordome malhonnête 
qui tente de voler son patron . 
Sortie en avril sur ST, Amiga, Spectrum +31 

C 64 et Amstrad. 
• Psygnosls, fidèle à sa réputation, présente 
ses nouveautés telles que Obliterator qui devrait 
déjà être en vente à l'heure où vous lisez ce 
numéro de Tilt. Le système de jeu est identique 
à Barbarian. L'action se déroule dans un 
vaisseau spatial et vous êtes le dernier des 
obliterators. Rien à dire si ce n'est que le jeu est 
plus vaste que son prédécesseur et qu'il est 
superbe! Disponible sur ST et Amiga. 
Draconia est un jeu d'arcade classique avec 
scrolling horizontal. Votre vaisseau traverse six 
niveaux très variés avec possibilité d'amélioration 
de son armement. Un monstre gigantesque vous 
attend à la fin de chaque niveau. 
Les graphismes, l'animation et le bruitage sont 
exceptionnels. Amiga oblige ! 
Sortie en avril/ mai. 
Aquaoenture ou Menace, le titre n'est pas 
encore choisi. li s'agit toujours d'un jeu d'action 
avec des graphismes et une animation de 
grande qualité. Sortie aux alentours de avril/ mai 
sur Amigo et ST. 
• Microdeal propose des titres très attendus. 
Commençons par Goldrunner Il qui en étonnera 
~lus d'un par. la vite~· se de son scrolling vertical. 
Leatherneck est un eu d'action dans le style 
Commando. L'optio quatre joueurs sera 
disponible, ce qui nécessitera l'utilisation de 
l'interface citée plus haut. Un jeu très prenant à 
deux, trois ou quatre joueurs. 
International Soccer, une simulation 
de football , sera comme les autres titres, 
disponible fin avril. 
• Palace Software va encore faire parler d'elle 
pour Barbarian If. Il se rapproche plus de 
l'aventure/action que son prédécesseur. 
Les mouvements de combats du personnage 
sont identiques à Barbarian l mais il pourra 
également sauter en longueur, courir, entrer ou 
sortir d'une pièce. L'objectif est de sauver 
(encore!) une beauté explosive. Le lieu d'action 
est un donjon et les adversaires sont d'affreux 
monstres. 
Graphismes, animation et bruitages 
sont identiques au premier épisode. Sortie 
prévue cet été sur ST. A noter que Barbarian l 
sort sur Amiga, décors et voix digitalisées le 
distinguent des autres ·Versions. 
Rimrunner, un jeu d'arcade pur. Un extra­
terrestre dont la monture est un cousin du 
Tyrannosaure doit protéger les éléments 
électroniques qui protègent sa ville des 
envahisseurs. 
Prévu pour C 64, ST, Amstrad et Spectrum. 
Superthief est un jeu d'arcade où vous devez 
voler des objets de grande valeur dans un 
musée. Sortie en septembre pour ST, C 64, 
Amstrad, Spectrum. 
• Grand Siam connue pour The Hunt of the 
Red October, aligne un jeu d'action où les 
Pierrafeu sont les vedettes. 
• Elite sort Beyond the lce Palace : 
un superbe jeu d'arcade 
vraiment digne du ST. Buggy Boy dont 
l'adaptation sur ST est réussie. 
• Côté U.S.A., Sierra on Line annonce ~ 
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Manhunter, une aventure science-fiction où un 
détective se trouve dans un New York envahi 
par des extra-terrestres. 
Gold Rush sera une aventure 
avec comme thème la célèbre ruée vers lor. 
• Paragon publie une aventure/action, Twilight's 
Ransom qui a pour thème Je terrorisme. 
• Micro Illusions, éditrice du génial Faery 
Tale, récidive avec Land of Legends. C'est un 
jeu de rôle qui acceptera les personnages de 
Bard's Tale et Ultimo. 
• Electronic Arts présente Bard's Tale Ill, The 
Fate of the Thief. Skara Brae a été détruit par 
T arjan 1 li y aura 240 sorts. Il paraît que le jeu 
sera constitué de façon à ce que les joueurs ne 
puissent se donner des indices ! Future Magic est 
un jeu de rôle science-fiction plus percutant que 
Starflight. 
• Epyx nous présente une nouvelle édition de 
Winter Garnes qui marque l'événement 
olympique des sports d'hiver de Galgary. Les 
différentes disciplines ont été développées avec 
le concours des titulaires de l'équipe olympique 
américaine. Le résultat est concluant: 
le réalisme qui se dégage ds épreuves rendent 
ce logiciel très agéréable. Disponible sur C 64, 
Apple, et PC. 

Dernière minute 
Nous avons enfin vu Out Run sur ST! Le test 
que nous avons effectué.sur. une préversion 
nous laisse sur notre faim. Bon effet de 
perspective, bonne impression de vitesse, le 
décor rappelle celui de la version arcade et les 
couleurs sont bien rendues. Bref, la version 
finale promet d'être excellente si les divers 
problèmes d'animation, graphismes et de 
bruitage sont résolus. Sortie vers le 15 avril. 
Dream Warrior (label GO) nous propulse dans 
le monde des rêves où un combat acharné vous 
attend pour délivrer le monde de r emprise des 
maîtres des songes. Un jeu d'arcade doté d'un 
scénario interessant. Vous devez délivrer trois 
chercheurs qui possèdent les moyens d'annihiler 
les «méchants•. Sortie sur C 64 mi-avril. 
Brain and Brawn (label GO) : peu de 
renseignements sont à notre disposition 
concernant ce jeu d'arcade. Deux joueurs se 
partagent le contrôle des parties emboîtables 
(brain et brawn) d'un module. L'écran divisé en 
deux permet de suivre les évolutions solos de 
Brains et Brawn et forment un module unique. 
L'option joueur solitaire est disponible. 
Sortie fin avril sur C 64. 
Thunder Cats (Elite) , un superbe jeu d'action 
qui déchaînera les fous du joystick. Sortie 
prévue sur ST pour avril/ mai. 
Ikari Warriors présenté par Elite, qui «cartonne• 
en ce moment sur Sî . .JI s'agit d'un jeu d'action 
dans le style Commando , très riche en couleurs 
et doté d'un scrolling vertical. Dispcnible depuis 
mars dernier. 
Hercules (Gremlin Graphies) une légende de la 
mythologie grecque où vous devez affronter le 
Minotaure. Sortie vers fin avril sur Spectrum et 
MSX, les versions sur ST, C 64 suivront. 
Impossible Mission II (Epyx) garde Je même 
système de jeu que l'épisode précédent. Sortie 
prévue vers la mi-avril sur C 64, CPC, PC, ST 
et Amiga. 
Charlie Chaplin (US Gold) auquel nous 
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souhaitons la bienvenue sur nos petits écrans. 
Vous pourrez mettre en scène ce monstre sacré 
du cin~ma dans des scénarios de votre choix! 
Sortie fin avril sur Spectrum, C 64, CPC, 
PC et sr. 
Explora (lnfomédia) , un jeu d'aventure aux 
graphismes superbes dont l'intrigue vous mènera 
aux quatre coins de !'Histoire. 
Bientôt disponible sur ST. 
Attention, les dates de sorties des jeux sont 
purement indicatives. De même, certains jeux 
subiront des modifications avant leur sortie. 
Les renseignements donnés sont donc à prendre 
au conditionnel. 

De notre envoyé spécial Dany Boolauck. 

Le CeBit de Hanovre: 
Ko/osso/ 

Suite de la page 18. 
(sorte de cartouches au format carte de crédit), 
cette société est à la base de la conception de la 
console NEC, nommée PC-E. Commercialisée 
depuis environ six mois au Japon, cette console 
est déjà diffusée à plus de 600 000 unités et ce 
n'est pas fini. Les périphériques sont pour 
bientôt (interface CD ROM et châssis écran LCD 
courant 88) et de nouvelles cartouches seront 
prochainement commercialisées. Signalons que, 
d'après Hudson, cette console devrait 
prochainement arriver en Europe. En attendant, 
je l'ai testée brièvement avec le jeu R-Type: 
fabuleux, on se croirait vraiment en présence du 
jeu d'arcade originel! Sega et Nintendo n'ont 
qu'à bien' se tenir. .. 

Conclusion 
Le CeBIT a été fort constructif cette année. 
Les nouveautés ludiques y étaient rares mais il a 
confirmé la montée en puissance des ST et 
Amiga. A la limite complémentaires, ces 
machines excellent dans certains domaines. 
Ainsi, le ST semble de plus en plus convaincant 
au niveau bureautique et personnel grâce à une 
logithèque de .qualité et qui tend à se 
développer. Il dispose aussi de plus en plu~ 
d'atouts pour séduire les amateurs de bidouilles 
ou de programmation et se place en bonne 
position pour de nombreuses applications 
marginales tel que le pilotage de rayon laser 
pour animation lumineuse, par exemple. 
Moins imaginatif, le monde Amiga possède une 
dynamique propre principalement axée sur le 
graphisme et applications dérivées. Toutefois, le 
parc installé en RFA, porteur de 
développements futurs similaires à ceux de 
l'Atari, permettrait à Commodore de surmonter 
son retard au niveau bureautique et personnel. 
En tout cas une chose est sûre : le ST se pose 
en RFA comme concurrent direct du Mac qui 
ne dispose pas là-bas d'une aussi bonne 
réputation qu'en France et l'Amiga peut aussi 
parvenir à ce stade. 
Ce n'est qu'une question de temps! 
Dernier type de machines, les PC et 
compatibles se portent relativement bien mais 
souffrent d'une très grande uniformité par 
rapport aux 16/32 bits qui sautent, sans crier 
gare, de la P.A.O. au jeu d'arcade ou 
d'aventure... Mathieu Brisou 

COMMENT 
VOUS PROCURER 
LA CASSElTE AMIGA 
VIDEO-DECOUVERTE 
Tout simplement en vous od1essont il l un des fühibuteu~ og1éés men­
tionnês ci-dessous, qui vous Io remettra en êchonge d'un chèque de cou· 
tion de 100 F, chèque que vous 1é<upélem en rendant Io cassette oprèl 
l'avoir visionnée; ou en envoyont vot1e demande et votre chèque directe­
ment chez Commodore Fronce. Ce chèque vous sera 1envoyé dès le 1etou1 
de Io cassette. 
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Ad1esse ----------------

Ci-joint chèque de caution de 100 F. 
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J>nxurez-vous vite la cmset\e g i vous fera ~;#fi 
...... .. f . . Kutïl!!rteurMIGl.C .,; 

En visionnant '' Amlga 'Vii40-Dé<oûtwte"., la cassètte.édl.ftYQr COMMODOltE, canune Igor et Grichk~ v 
les possibilités de I' Amiga. Vous comprendrez commenf Ciâifh..ordinafllr P"f JranSformer votre vie, .. 
études, activité professionnelle, jeux et loisin. Et tout cela Jflnahané-(• le désirez 7fil . 

Avec AMIGA vous êtes artiste-peintre et graplllste, 
Avec AMIGA vous êtes gestionnaire, . ., 
Avec AMIGA vous êtes chef d'orchestre, et compose1 en·stjréo, 
Avec AMIGA vous êtes prof et élève, .6,, 
Avec AMIGA vous êtes créateur vidéo! 'Hl"' 
Avec AMIGA vous êtes designer, 
Avec AMIGA vous êtes écrivain et éditeur, 
Avec AMIGA vous êtes un joueur passionné, un aventurier. 
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... -
?~>'ffJ':=.m~ ...... Alll Alors pas une seconde à perdre. Aujourd'hui la cassette ... 

' llUV et demain le phénomène chez vous. 

( :: 
Commodore 
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Ba•ket Muter 
Basket Moster est un bon programme de 
basket qui oppose deux joueurs. A part le 
jeu d'équipe, cette simulation sportive est 
assez complète et réaliste. Le graphisme et 
les animations sont de qualité , de plus la 
fonction • replay • donne la possibilité de 
revolf les mellleures actions. vous permet­
tant ainsi d'aménorer votre jeu. (K7 Imagine 
pour Amstrod ) A.H. -L. 
Type · sport 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Grysor 
SI vous vous sentez l'ame d'un Rambo ce 
logiciel d'action des plus primaires devrait 
vous plaire. LI? carnage est Incessant et pour 
survivre il faut être impitoyable. C'est un jeu 
plaisant, mais on peut regretter que les gra­
phismes soient nettement inférieurs à ceux 
de la version Amstrod, dommage! Pour les 
amateurs du genre. (Disquette Océan pour 
Commodore 64) A.H.-L. 
Type action 
lntérê 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Tout schus• 
Ce programme fait étrangement penser à 
Winter Gomes d'Epyx par sa présentation 
et le type d'épreuves proposées: biathlon , 
saut à ski, slalom. La qualité des graphis­
mes et des animations varient selon la dis­
cipline, il faut constater cependant que le 
logiciel n'est pas globalement d'une esthé­
tique foudroyante. (Disquette Fil pour TOB, 
T09. T09 + ) E.C . 
Type action sportive 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
P~ B 

26 

COUPD1ŒIL 
Side Arms 

Tirez sur tout ce qui bouge! Pas la moindre 
idée originale, des graphismes souvent con­
fus. Les bruitages et l'animation n'appellent 
ni les critiques ni l'admiration . Des arme­
ments hétéroclites tirent dans toutes les 
directions. Side Arms est un logidel qui 

donne une Irrépressible impression de déjà 
trop vu. (K7 Capcom/Go ! pour Amstrod 
CPC) O.S. 
Type action 
Intérêt 7 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Wlnter Olymplad 88 . 
Un programme muhi-épreuves qui vous 
propose cinq disciplines di!Mrentes. Il n'est 
pas inintéressant mais présente de grandes 
similitudes avec le Winter Gomes d'Epyx . 
Les graphismes et l'animation sont réussis, 
mais supportent mal la comparaison avec 

son Illustre prédécesseur. Une bonne simu­
lation , mais du déjà vu . (Disquettes Tyne-
soft pour Amigo) A.H.-L. 
Type mu/li-épreuves 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Muk Il 
Cette suite de Mosk est nettement inférieure 
à la précédente. Il s'agit d'un• shoot them 
up • dans lequel vous formez une équipe 
pour effectuer l'une des trois missions pro­
posées à bord d'engins qui peuvent se trans­
former. Les graphismes sont très moyens 

et J'.action guère excitante. Un jeu moyen. 
(Disquettes Gremlin Graphies pour Com-
modore 64) A.H.-L. 
Type shoot them up 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
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B~d's Tale sur PC 
Le célébrissime jeu de rôle (voir Ludic en 
page 101), bénéficie d'une adaptation de 
grande qualiM sur compatibles IBM. La 
carte graphique EGA donne la mesure de 
ses possibilités. Votre équipe d'aventuriers 
chasse le sorcier Mangar dans un superbe 
univers. Attention à ne jamais jouer avec 
les disquettes originales! (Disquettes Elec-
tronic Arts pour PC) D.S. 
Type · u de rôle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~ c 

Sunbur•t 
Aux commandes· de votre vaisseau vous 
traversez différents systèmes solaires en 
affrontant des aliens agressifs . Vous devez 
ramasser au passage des containers d'éner­
gie qul vous permettront de passer au 
niveau sulvant. Cet honnête shoot them up 
bénéficie d'un excellent scrolling multi­
directionnel. (K7 Rack-il pour Commo-
dore 64) A.H.-L. 
Type shoot them up 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Pm A 

Tenamex 
Vous tenez le rôle d'un explorateur parti à 
la recherche d'un savant qui, seul, peut 
encore sauver le monde . C'est un pro· 
gramme d'arcade/aventure relativement 
classique, qul bénéficie, hélas, d 'une réali­
sation très moyenne. Mals l'action reste pre­
nante et on a envie de progresser dans le 
jeu. (Disquette Quicksilva pour Commo.-
dore 64) A.H.-L. 
Type arcade/ aventure 
Intérêt · 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Pengy 
Ce petit jeu d'arcade est une reprise de 
Pengo. Vous tenez le rôle d'un pingo uin qui 
doit se débarrasser de ses ennemis en les 
écransant sous des blocs de glace. Gra­
phisme et animation très moyens pour ce 
petit jeu sympathique, mais qui a quelque 

peu vieilli. Son principal attrait repose dans 
son prix de vente peu élevé. (Disquette Red 
rat pour Atori ST) A.H.-L. 
Type arcade 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Battle Ships 
Tous les cancres se rappelleront du jeu qui 
leur a valu de nombreuses heures de 
piquet. Le jeu de bataille navale e-st désor­
mais adapté sur micro. Audiovisuellement 
parfait, il manque totalement d'originalité 
(en termes de combinaisons possibles, il 

n'utilise pas le potentiel de la machine). Mal­
gré tout, il est très amusant à plusieurs. (Dis-
quette Elite pour sn E.C. 
Type stratégie 
Intérêt 11 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Survtvors 
Dans ce programme qui s'inspire de Boul­
derdosh vous disposez de trois robots pour 
sauver des hommes, victimes d'un holo· 
causte nucléaire. La grande nouveauté c'est 
que les robots ont des fondions différentes, 
l'un creuse, le second pousse les rochers et 

le dernier Ubère les hommes. Malgré une 
réalisation baclée c'est un jeu passionnant. 
(K7 Atlanlis pour C 64) A.H.-L. 
Type réflexion 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 
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Nlùoglycérine 
... où la mort du héros! Bien Mcevante, 
cene aventure ... Cinq épisodes assez dis· 
paraies : de très simples épreuves de tir (rien 
à voir, dans le même genre, avec Bitte· 
berry ... ), des phases d'aventure/ animée 
que l'on résout en deux ou trois minutes, 
il ne restl! que la renommée du personnage 
pour passionner les plus jeunes ! (Disquette 
Coktel Vision pour PC.) O.H. 
Type auenture et action 
lrMrê1 9 
Graphisme * * * 
Animallon * * * 
Bruitage _________ _ 

Prix -----------~ 

Wi2ball 
Une boule mystérieuse qui rebondit sur le 
sol, tourne sur elle-mëme, s'engouffre dans 
des tuyaux et tire sur tout ce qui bouge ... 
L'inertie à laquelle est soumis ce module esl 
très bien rendue sur PC. Animation souple 
el précise, graphisme précis, un soh qui 
brise la monotonie des éternels com­
bats/ laser. (DiSquette Océan pour PC.) 

O.H. 
Type ____ ____ .aclion et inertie 
lntérêl 14 
Graphisme * * * * 
Animal/on * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Black J ack Academy 
L'intérêt de ~ette simulation de black jack 
vient de la qualité de sa réalisai.ion (graphis­
mes colorés, choix de la vitessed'exécuüon, 
règles variant suivant le casino choisi, aide 
plus ou moins détaillée ... ). Ce logiciel per­
formant est à conseiller aux passionnés de 
ce jeu. Les autres risquent d'ëtre lassés rapi­
dement. .. (Disquette Micro-Illusion pour 
Apple Il GS.) F.H. 
Type réf/exlonlslrotégie 
lntér~t 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 
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coupo•ce:1L 
Zombi 

Morts vivants contre PC! Sélectionnés à la 
manette , vingt icônes lancent quatre per· 
sonnages dans les salles d'un supermar· 
ché ... Très beaux graphismes 3D, stratégie 
Individuelle pour chaque combattant , un 
soit • ambiance • do nt le seul défaut réside 

dans la plalltude des apparitions et attaques 
des terribles mangeurs de cerveau . (Dis· 
quette Ubi Soit pour PC.) O.H. 
Type auenture graphique 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * Animation _________ _ 

Bruitage * 
Prix C 

Tour de force 
Vorre but est de gagner chaque étape d'un 
grand prix de cyclisme international. Cha· 
que épreuve prend place dans un pays dif· 
férent. Vos adversaires n'emploient pas que 
des méthodes orthodoxes puisqu'ils n'hési· 
ten l pas à user de moyens déloyaux. Gra· 

phlsmes horriblement confus, animations et 
bruitages médiocres. (K7 Gremlin pour 
Amstrad CPC.) E.C. 
Type action 
Jntiiret 8 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage ** * 
Prix A 

Shard of Sprlng 
Choix et équipement de vos personnages, 
vision • aérienne • de la carte. un jeu de rôle 
très classique mais d'une maniabilité exem· 
plaire (cf. Tiit 37). Diverses fenêtres détail· 
lent l'action. Les ordres sont qireclement 
accesslbles à l'écran et choisis prr l'ordlna 

teur en fonction de voire position. Convaln · 
cant et accessible à tous. (Disquette SSI 
pour PC.) O.H. 
Type ·eu de rôle 
ln~rêl 13 
Graphisme * * * * Anlmatton _____ ____ _ 
Bruitage __________ _ 

Prix C 

1'lngs of Zilfln 
Un jeu de rôle/ action Ir~ accessible (cf. Tiil 
34). L'aventure ouvre trois tableaux de jeu : 
la carte, la route et la ville . Le chevalier doit 
Urer sur l'enm~mi, dialoguer ou collecter des 
indices, soit encore visiter les maisons d'une 
cité pour dormir, gagner de l'or ei acheter 
des armes. Une quête tout aussi simple que 
logique. (Oisquelte SSI pour PC et compa· 
tibles.) O.H. 
Type ôle et aciion 
lntérê 12 
Graphisme * * * 
Animallon ** 
Bruitage * 
~X C 

Forteresse 
Les atoulS de Forteresse : graphisme dlgl-
1alisé et maniement d'icônes. Que resle+ll 
de tout cela sur PC ? R;en à faire côté décor, 
les pages-écran sont trop impréciS<!s el 
confuses. Quant à l'aventure, e lle passe par 
une progression •clef/porte• manlable 
mais très classique qui ne séduira certaine· 
ment que les plus jeunes aventuriers. (Ols· 
quette Lorlciels pour PC.) O.H. 
Type aventure graphique 
Intérêt 11 
Graphisme * * * Animation _ ________ _ 

Bruitage * * * 
Prix B 

Gryzor 
·L'adaptation PC de Gryzor ne d~cevra pas 
les amateurs d'action. Rochers, passerelles 
ou couloirs d'une base secrète, -votre per­
sonnage saule en tout sens, mitraille 
l'ennemi et slalome entres les obus. Le gra­
phisme est varié, l'animation très vive et le 
joystlck indispensable! Le mode deux 
joueurs développe enfin la stratégie de la 
partie. (Disquette Océan pour PC.) O.H. 
Type action/échelle 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Defender of the Crown 
L'adaptation PC de ce titre fera sourire le; 
possesseurs d'Am iga ou de ST ... Et pour 
tant! Respectant à la lettre toutes les éta­
pes de celle superbe épopée (cf . Tiit 40) . 
nos chevaliers tirent un profit maximum des 
possibilités graphiques de la machine . Les 

tournoiS sonl superbes, les combats à l'épée 
dllficiles à sou hait. A voir 1 (Disquette 
Mindscape pour PC.) O.H. 
Type aventure et action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Knight Ore 
Trois aventures distinctes (cf. TI/1 49) qui 
misent toutes sur de complexes descriptions 
textuelles rédigées en anglais ... Le gra­
phisme des scènes est fouillé mals du même 
coup peu précis sur PC. L'analyseur syn· 
taxique est puissant, le scénario complexe .. . 

En bref, un logiciel• ciblé• qui séduira les 
anglophones confirmés. (Disquette Ralnblrd 
pour PC.) 0.1-1. 
Type aventure graphique 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation _________ _ 
Bruitage _ ___ ______ _ 

Prix D 

Champion Ship Sprint 
Ce logiciel propose deux programmes : l'un 
est la copie conforme de Super Sprint, plus 
jeu d'adion que simulateur de pilotage 
auto ; l'autre permet de définir S<!S propres 
circuits de jeu (choix des incidenlS, portions 
de route. S<!ns de la circulation) . Graphisme 

précis, animation souple mais stratégie rela­
tivement restreinte. (Disquette Electrlc 
Dreams pour Amstrad CPC.) O.H 
Type course de uoltvrel ocllon 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Brultoge * * * * 
Prix C 
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Slaygon 
Aucune différence notable entre fa version 
Amiga e t celle du ST. Un jeu d'aventure 
graphique qui ne suscite pas un intérêt 
enthousiaste. Le soénario est trop léger pour 
ce type de jeu déjà peu Interactif. Des gra· 
phismes moyens, une animation et bruitage 
mMiocres. Brel, un jeu qui n'accroche vrai· 
ment pas. (Disquette Mlcrodeal pour 
Amigo). D.B. 
Type aventure graphique 
Intérêt 11 
Graphisme ________ _ 

Animation----------Bruitage __________ _ 
Prix ____________ _ 

Turbo Driver 
Simulation auto et moto sur PC, sortie 
après Crazy Cars et Test Drive et qui n'a pas 
été retravaillée pour pa.sser correctement sur 
PC. Un éditeur de circuits, deux fenêtres 
simultanées, le choix des concurrents, c'est 
excellent. Ce programme aurait été dans la 
course il y a un an. Graphisme CGA d~cou· 
rageants même sur une carte EGA 1 (Dis· 
quette Fll pour PC). O.S. 
Type course auto/ moto 
Intérêt 8 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Sile nt Service 
Après de nombreuses adaptations sur les 
différentes machines, voici fa version Thom· 
son. Le résultat n'est pas tràs convaincant. 
Malgré une trame toujours pleine de sus· 
pens (simulation de guerre sous·marine), le 
logiciel est graphiquement peu réussi (les 
caractéristiques graphiques de fa machine 
ne peuvent tout expliquer). (Disquette Fil 
pour TO 8, TO 9, TO 9 +). E.C. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage ** * 
Prix B 
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COUPD1ŒIL 
Tracker 

Planète Calibos envahie par les Cycloïds ... 
Vous contrôlez huit Skimmers à travers un 
complexe labyrinthe. Stratégie subtile 
(encerclement de l'ennemi, utilisation 
d 'armes savantes) et pha.<es de combat 3 D 
bien rendues SUJ PC, le jeu est très mania· 

ble Ooystick, souris . .. ). A noter enfin la lra· 
duction française de la notice . (Disquette 
Ralnbird pour PC). 0 .H. 
Type stmtégie et action 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 

Black Jack Academy 
Voici un logiciel moyen de gamme, de 
bonne qualité, conçu pour les passionnés 
du fameux Black Jack. Toutes les varian· 
tes de ce jeu sont disponibles et cinq joueurs 
peuvent tenter de battre le dealer. Les gra· 
phismes et bruitage sont corrects. Dé plus, 

le système de jeu est d'une grande simpli· 
cité. (Disquette Micro-fffuslons pour 
Amlga) . D.B. 
Type réflexion 
Intérêt 4 
Graphisme * * * * * Animation _________ _ 

Bruitage * * * * 
Prix C 

Rolling Thunder 
Vous êtes un agent secret chargé de péné· 
trer le repaire d'un groupe de conspirateurs, 
afin de libérer les otages qui s'y trouvent. 
Ce logiciel peut être considéré comme une 
des formes les plus achevées des jeux de 
plate-formes. 11 souffre cependant d'une 

relative médiocrité graphique, par rapport 
à la version des calés. (Disquette Namco 
pour C 64). E.C. 
Type action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Scramble formation 
Un scénario banal pour un shoot' em up 
classique. La réalisation est, dans son 
ensemble, d'assez bonne qualité : décor 
varié aux graphismes fins et agr~ables, scrol­
ling fluide. On pilote un vaisseau en tâchant 
de détruire un certain nombre d'attaquants. 
Malheureusement, ceux·ci sont très slmpll­
liés e t ont tendance à clignoter sur l'écran. 
(Cartouche Taito pour MSX 2). M.B. 
Type action 
Intérêt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * Prix ____________ _ 

Game Over 
Révolté par la cruauté de votre souveraine, 
vous décidez de la mettre en • retraite anti­
cipée•. Vous affrontez ses sbires. L'adap· 
talion sur Thomson respecte fa trame des 
précédentes versions, cependant les gra­
phismes monochromes (noir et bleu) nui· 
sent beaucoup à l'ensemble, malgré une 
bonne animation. (Disquette Fil pour TO 8, 
TO 9, TO 9 +). E.C. 
Type action 
lntérê 11 
Graphisme * * * 
Animal/on * * * * 
Bruitage * * * 
~X B 

Frank 
Vous êtes un savant ou plutôt un • ap­
prenti ·sorcler • qui s'est mis en tête de 
poursuivre l'œuvre de son aïeul : recréer un 
être humain . La version Thomson est du 
même cru que celle du CPC (cl. ci·après) . 
Les bruitages semblent, en revanche, un 
ton en dessous. Ce logiciel aurait mérité une 
ambiance plus trépidante. (Disquette 
Ivent'ere pour TO 8, TO 9, TO 9 + ).E.C. 
Type aventure/ action 
lnt~rêt · 10 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix B 

Missions en Rafale 
La sortie sur PC de ce logiciel, sans 
concurrence sur Thomson, révèle de 
l'inconscience. D ne fait pas le poids face aux 
vrais simulateurs de vol. Seulement son 
accessibilité et la grande qualité de l'anima· 
lion pourront contenter ceux que rebutent 

l'apprentissage d'un avion complexe. Le 
logiciel est agréable à pratiquer. (Disquette 
Fil pour PC) . O.S. 
Type simulateur de vol 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * * * Bruitage __________ _ 
Prix C 

Boadwar Europa 
Suite de Roadwar 2000 (d. nit 38). ce war· 
game propose une carte écran détaillée et 
de très nombreuses fenêtres de textes, des· 
criptifs de combats ou de fa situation de 
votre gang. Le graphisme mis en place sur 
PC est convaincanL La stratégie du jeu est, 

quant à elle, aussi complexe qu'accessible. 
Un seul défaut : le jeu est en anglais . . . (Dis-
quette SS! pour PC). O.H. 
Type wargame 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation----------
Bruitage __________ _ 
Prix D 

Frank 
Vous incarnez un savant qui s'est mis en tête 
de parachever l'œuvredesonaïeul : recrée.r 
un être humain. Pour cela il lui faut trouver 
tous les constituants et ingrédients nécessai· 
rès. Lelogicielestgaphiquement moyen , les 
animations sont corredes, mais trop peu 

nombreuses (relative absence de créature 
animée). Ce qui rend le logiciel monotone. 
(Disquette lnvenfere pour CPCJ. E.C . 
Type aventure/ action 
lntérê 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 



Le futur est entre vos mains, 
tirez puis oubliez, 
ne regardez jamais derrière 
vous n'en auriez po,s le temps. 
Vous êtes 
notre dernière chance ... 

28 ter, Avenue de Versailles 
93Z20GAGNY 
~ (1) 43.32.lù.92 
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Tenamex 
Le dooeur Eyestrain a disparu. Lui seul dis­
pose du moyen d'éviter que la terre n'entre 
en collision avec un astéroïde baladeur. 
Vous disposez d'un choix de plusieurs per­
sonnages pour le retrouver. Ce logiciel 
reprend l'allure générale d'un jeu de pla­
teaux, ayec des graphismes fins et colorés, 
mais ne parvient pas à susciter l'enthou· 
slasme. (Disquette GSE pour ST.) E.C. 
Type actionl auenture 
Intérêt 11 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Terramex 
Pour sauver la Terre de la destruction totale, 
vous devez impérativement retrouver un 
curieux personnage qui se cache dans une 
région pleine de dangers. Les décors sont 
variés. le graphisme assez fin et l'animation 
correcte . Une musique sur plusieurs voix, 
pas toujours Jolie , accompagne l'action . Un 
classique aventure-action . (Cassette Grand 
Siam pour Spectrum .) J.H. 
Type auenturel action 
Intérêt 12 
Grapllisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

SbUob 
Nordistes contre sudistes , cette guerre de 
Sécession utrnse exactement la même mise 
en place stratégique et graphique que le 
programme Mech Brigade testé en Tobes 
de ce numéro. Carte complexe mais lisi­
ble, maniement des touches du clavier pour 
la ~leclion des actions, un bon programme 
réservé aux passionnés. non traduit en fran-
çais . (Disquette SSI pour PC.) O.H. 
Type wargame 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Ar1imallo" ---------- -
Bru1toge * * 
Prix D 
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COUP D1ŒIL 
Be dl am 

Vous ê tes cadet dans l'armée impériale , 
ayant passé avec succès tous vos examens, 
il ne vous reste que l'ultime épreuve avant 
de devenir un pilote confirmé : le simula· 
te ur de combat X 12, plus connu sous le 
nom de Bedlam. Un jeu d'arcade spatiale 

classique, hau t e n couleurs, avec des a ni· 
mations rapides. Pas original mais efficace. 
(Disquette GO pour CPC.J E.C. 
Type action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Callfornia Garnes 
Six épreuves originales vous sont proposées 
pour cette nouvelle compilation de sporls : 
skateboard, rattrapage de sac, surf. patin à 
roulettes. vélo-cross et frisbie. Le graphisme 
e n double haute résolution (Apple lie ou lie 
avec carie couleur étendue obligatoire) est 

superbe et l'animation excellente. Les brui­
tages sont moyens. (Disquette Epyx pour 
Apple //.) J .H. 
Type sports 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Ariimation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 

Side Anns 
Défendez la Terre, seul ou à deux, contre 
!Invasion des Aliens de toutes sortes. A 
mesure de votre progression, vous acque· 
rez des armes de plus en plus puissantes. 
Les graphismes sont fins et les décors variés. 
L'animation est rapide et le scrolling régu 

lier. Les bruitages, en revanche, ne sont 
que moyens. Un classique Shoot them up . 
(Cassette Go pour Spectrum .) J .H. 
Type shoot tliem up 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bru/Loge * * * 
Prix B 

, Crash Ganet 
Une sorle de bande dessinée animée et 
Interactive fort bien réalisée. La version PC 
~duisait par la çôloration sobre de ses des­
sins évoquant les premières BD. Id , les Ima­
ges, un peu plus bariolées, collent moins à 
J' esprit • années trente • du scénario mals 
restent de bonne q ualité . (Disquette Ere 
Informatique pour Amstrad CPC 4641· 
66416128.) J.-P. D. 
Type ouenture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation ** 
Bruitage * * * 
Prix C 

Bedlam 
Pilotant votre vaisseau spatial, vous entrez 
chez l'ennemi. Les dangers sont multiples 
mais vous pourrez accroitre vos possibilités 
en récupérant certains objets. Après chaque 
tableau. l'écran laisse la place à un flipper 
pour les bonus. Les graphismes sont fins et 
variés. l'animation rapide el fluide e t les 
bruitages excellents. (Cassette Go pour 
Spectrum .) J.H. 
Type shoot them up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Deathstrike 
Vous guidez votre vaisseau et détruise.z sur 
votre passage les différentes cibles. Celle 
version de Peneirator n'est guère attrayante 
et l'on se croirait revenu cinq ans en arrière . 
Les décors sont d'une lamentable platitude, 
l'animation est correcte sans plus et les brui­
tages s'avèrent moyens, accompagnés d 'un 
leitmotiv fatigant. (Disquette Talent pour 
ST.) J.H. 
Type action 
Intérêt 5 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Bedlam 
La version PC de ce classique • Space 
lnvaders • est agréablement souple et 
attrayante. L'animation du vaisseau est pr~­
cise, la représentation des e nnemis colorée 
et variée. Aucun bruitage en re vanche. sur 
la disquette testée ... Au vu des fa ibles apti-

tudes gaphiques du PC. un programme qui 
comblera les amateurs de tir à go-go ! (Dis· 
quette Go! pour PC.) 0 .11. 
Type action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * Bruitage _____ _ _ ____ _ 

Prix B 

Tau Ceti 
Un excellent jeu de stratégie/ action (cf. 7'~ 
31) qui mêle de superbes phases de corn 
bat 3D et de complexes recherches à l'inlé· 
rieur des bases. Le cockpit de l'appareil est 
très bien réalisé. L'animation des phas~s 
• action • profite d'une souplesse étonnante 

pour une version PC. Les bruitages sont er1 
revanche bien trop rares . .. (Dlsqueue CRL 
pou r PC.) 0.H. 
Type action et stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * Prix ___ C 

Galactlc Garnes 
Ce logiciel vous propose cinq épreu· 
ves sportives délirantes : vers courant 
le 100 mètres, hockey spatial. judo psych i· 
que, jet de tête et marathon métamorphl· 
que. L'intérêt est très inégal. Le hockey sp;.i· 

tial jouit d'une bonne animation e t le mara· 

thon est assez amusant. D'autres épreuve: 
sont insipides. Un logide l moyen. (CassettE 
Activlsion pour Spectrum .) J. ~ I 
Type sporri 
Intérêt 1J 
Graphisme * * * 
Animation * * * • 
Bruitage • 
Prix r 



LE CLUB TILT vous propose 
toute l'année des réductions sur 
· toute la micro-informatique. 

Dans toutes les boutiques partenaires du CLUB TILT vous 
obtiendrez sur présentation de votre carte de membre des 
réductions sur vos achats en micro-informatique : 
- 50/o de réduction sur le matériel, 
unités centrales, moniteurs, drives, claviers, imprimantes, 
consoles, cartes, modems et souris. 
- 100/o de réduction sur tous les logiciels. 
- 1 00/o de réduction sur les accessoires, 
joysticks, disquettes vierges, câbles, boîtes de rangement etc. 
Le CLUB TILT vous propose également des réductions sur les 
places de cinéma dans toutes les salles UGC et pour de nom­
breux autres spectacles. 

LES PARTENAIRES DU CLUB TILT : 

PARIS ET REGION PARISIENNE 
AMIE: 11 bd Voltaire 75011 Paris 
ELECTRON: 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris 
ESPACE MICRO: 32 rue de Maubeuge 75009 Paris et 
234 bd Voltaire 75011 Paris 
JBG ELECTRONICS: 163 av. du Maine 75014 Paris 
MASTER VIDEO 7 : Centre Commercial Rosny 2, face à la 
Fontaine 93110 Rosny-Sous-Bois 
MICROFOLIES: 4 rue André Chénier 78000 Versailles et 
13 rue des Louviers 781 OO St Germain-en-Laye. 

EN PROVINCE 
CONSEIL COMPUTER 20/21 quai Cavalier de la Salle 
76100 Rouen 
LOISIR INFORMATIQUE : 39 rue de l'Oratoire 14000 Caen 

PALAIS: Centre Commercial, Place des Halles 
67000 Strasbourg. 

UN NOUVEAU PARTENAIRE DU CLUB TILT : 

SOFT AGE : 46 rue Diderot 621 OO Calais qui vous consentira 
les réductions citées plus haut, soit sur présentation de votre 
carte de membre à la caisse, soit par correspondance en ins­
crivant votre numéro de carte sur le bon de commande. 

-------. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -~.- , 

1 
SON A DECOUPER 

1 Pour devenir membre 
du CLUB TILT il vous suffit 
d'envoyer le bulletin 
d'adhésion ci-contre 
dOment rempli e t 
accompagné d'un chèque 
de 135 francs 
à l'ordre du CLUB TILT à: 
CENTRE DE GESTION et 
CLUB TILT 9 rue de Io Gore 
92137 Issy-les-Moulineaux 
Cedex. 

0 OUI, je désire adhérer a u CLUB TILT pour un .an et bénéficier de tous les 
avantages que m'offre le Club. 

Je joins mon réglement de 135 francs à l'ordre du CLUB TILT par 
0 chèque oc.c.~ 
Nom: _________ ______________ __._ __ _ 

Prénom:~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~,--~-

Adresse: _________________ _ ..,..-----,-.--..,.-

Code postal: - - - - ------ Ville : ---------~ 

Vous recevrez sous 3 
semaines votre carte de 
membre (numérotée et 
strictement personnelle) 
ainsi que votre dossier 
Club qui vous donnera ~ 
en détail tous les I D d · _J_J 19 ~ 1 
avantages du Club. ate e na1ssance : . _ 
----------J - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - J 



CODE TILT 

Une première appréciation par la rédaction des nouveaux 
logiciels avant la parution du test complet dans le 

pr9chain numéro de TILT. 
Une longueur d'avance pour tout savoir sur les nouveautés. 

TOUJOURS PLUS 
Les Bidouilles. 

Nos spécialistes sont là pour répondre à toutes les questions que vous 
vous posez sur votre matériel. Amstrad, Atari, Apple, Commodore et Amiga n'ont· 

aucun secret pour nos bidouilleurs. 

DEBAT 
Virus informatiques. 

Donnez votre avis, répondez aux commentaires des autres minitélistes et donnez 
vos tuyaux pour les éviter. 

INFOS 
Les news de la micro-informatique par un certain * BRISTOO de la rédaction. 

JEUX 
Le jackpot TILT continue à faire rage. Chaque semaine une console SEGA et 

chaque jour une mini radio FM à gagner. 

1 jours sur 1, 24 h sur 24 h 
3615 CODE TILT. 



. u~~~ (8)Ul CôJ~~~~~~(Q)UU 
Lecteurs de Tilt qui êtes-vous? Comment avez-vous évolué depuis deux ans? 

Autant de questions auxquelles vous pouvez nous aider à répondre. 
Comment réagissez-vous à l'arrivée de nouveaux titres? 

Nous vous remerçions de bien vouloir retourner ce questionnaire à Tilt Enquête lecteur 2, rue 
des Italiens 75009 Paris. Une magnifique montre Tilt sera gracieusement offerte aux cinquante 

premiers d'entre vous à nous retourner ce questionnaire. 

1. QUI ETES-VOUS? 

1-Vous êtes de sexe: 
Masculin ........................... ... ... 1_11 
Féminin ...................... .... ... •.... 1_12 

2-Nom de la localité dans laquelle vous vivez: 
Département: 

3-Vous habitez une ville: 
De moins de 20 000 habitants ............................................... .... U 1 
De 20 000 à 1 OO 000 habitants ................................................ U 2 
De plus de 1 OO 000 habitants .................................................... U 3 
Paris ou région parisienne .............................................. ..... ..... U 4 

4-Vous avez: 
Moins de 8 ans ................ U 1 De 9 à 11 ans .......................... U 2 
De 12 à 14 ans ................ U 3 De 15 à 17 ans ......................... l_I 4 
De 18 à 20 ans ................. 1_15 De 21 à 24 ans ......................... l_I 6 
De 25 à 34 ans ................. 1_17 De 35 à 49 ans ......................... l_I 8 
De 50 à 64 ans ................ l_I 9 65 ans et plus ............................ l_I 1 O 

5-Etes-vous chef de famille? 
OUI ....................... .......... .1_11 NON ......................................... 1_12 

Si oui, répondez à la question 6, puis passez à la question 8 
Si non, répondez dans l'ordre normal des questions 

6-Profession du chef de famille: 
Agriculteur ....................... 1_11 Petit patron. commerçant ........ .1_12 
Sans profession ............... 1_13 Prolession libérale ................... U 4 
Cadre moyen .................. U 5 Employé .............................. .. .. ... l_I 6 
Fonctionnaire .................. l_I 7 Enseignant ..................... ......... l_I 8 
Contremaitre ................... 1_19 Ouvrier .................................... J_l 10 
Cadre supérieur, industriel .......................................................... 1_111 

7-Pour vous-même, précisez en toutes lettres votre 
profession, ou situation universitaire ou bien scolaire: 

6-L'ordlnateur que vous possédez est-il: 
Le premier ................................ 1_11 
Le second ......................... ........ 1_12 
Le troisième ...... .............. .. . ... ... 1_1 3 
Le quatrième ............................ .1_1 4 
Autre ........................................ .1_15 
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Il VOUS ET TILT 

9-Depuls quel numéro llsez-vous Tilt? 

10-Llsez vous Tiit: 
Tous les mois ................. . l_I 1 
De 6 à 10 fois par an ....... l_I 2 
De 3 à 4 fois par an ......... l_I 3 
De 1 à 2 fois par an ....... .. 1_14 

11-Vous arrlve+il de rellre d'anciens numéro de Tiit? 
Souvent ............. .......... l_I 1 
Parfois .................••....... l_I 2 
Jamais ................. , .......... 1_13 

12-Parml les 6 derniers numéros, lequel vous a le plus 
Intéressé? 

13-Comment vous procurez-vous le Tilt que vous lisez 
habituellement? 

Abonnement personnel ................................. .......................... . 1_11 
Achat personnel .......................................................................... 1 1 2 
Achat par autre personne .......................................................... .1=13 
Emprunt- Don ....................................................................... ..... 1 1 4 
Abonnement d'une autre personne .................... ....................... .l=I 5 

14-Eprouvez-vous parfolsdes difficultés à vous 
procurer Tiit? 

OUI ............................. _ . .l_I 1 NON ..................... .... ............ 1_12 

15-A partir de quelle année avez-vous découvert Tiit? 

16-Comblen de personnes (vous mis à part) lisent 
également "votre" Tilt ? 

17-De qui s'agit-Il ?(plusieurs réponses possibles): 
Parents ... .................................. l_I 1 
Autres adultes ........................... 1_1 2 
Enfants de la famille ................. 1_13 
Autres jeunes ...................... ... .J_I 4 

16-Les loglclels présentés dans les publicités de Tilt 
vous Intéressent-lis: 

Beaucoup .............................. ... 1_11 
Moyennement .................... ....... l_I 2 
Pas du tout ............................... 1_13 



Il 

19-lndlquez si les rubriques su ivantes vous .plaisent 
"beaucoup (1), assez (2), peu (3), pas du tout (4)" . 

19.1 Tilt Journal ................... ...... ..... .. .... 1_11 1_12 1_1 3 1_14 
19.2 Coup d'oeil .................... .................. 1_11 1_12 1_1 3 1_14 
19.3 Tilt parade ............ ....... ........... ........ 1_11 1_121_13 1_14 
19.4 Tubes ................. ............. ................ 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.5 Dossier ..... ...... ............ ...... .. ... ...•... 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.6 Kid's school .. ...... ........•.......... •........ 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.7 Challenge ...................................... 1_11 1_1 2 1_13 1_14 
19.8 Ludic ....................... ......... ...... .... ... 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.9 Banzaï •...................... ........... ........ .1_1 1 1_12 1_1 3 1_1 4 
19.10 SOS Aventure ................... .............. .1_11 1_1 2 1_13 1_1 4 
19.11 Tarn Tarn Soit .................................. 1_1 1 1_12 1_13 1_1 4 
19.12 Cher Tilt .......... ........................... ..... 1_1 1 1_12 1_13 1_14 
19.13 Livres et micros ................... ........... 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.14 Petites annonces ..................... ..... .. 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.15 Actuel ...................... ..................... 1_11 1_12 1_1 3 1_14 
19.16 Banc d'essai ................................ .. 1_11 1_1 2 1_13 1_1 4 
19.17 Télématilt .................. .... ............. . ... 1_11 1_12 1_13 1_1 4 
19.18 La leçon de dessin ..................... ...... 1_11 1_12 1_13 1_14 
19.19 Sésame (listings) .... .......... .......... .... l_I 1 1_12 1_13 1_14 
19.20 Sésame {Abdul Al airez) .................. .. 1_1 1 1_12 1_13 1_14 

20-Exlste-t-il des rubriques que vous ne lisiez pas? 
OUI .... ......................... 1_11 NON .. ..... .................. .......... 1_12 
Si oui. précisez lesquelles: 
Pourquoi ? 

21-Quelle est la rubrique que vous préférez? 
Pourquoi? 

22-lndlquez si les sujets suivants vous plalsent 
"beaucoup (1 ), assez (2), peu (3) ou pas du tout (4) ". 

22.1 Le créateur du mois (T/J) .. ................ 1_11 1_1 2· 1_13 1_1 4 
22.2 Le graphiste du mois (T/J) ....... ......... 1_11 1_12 1_13 1_1 4 
22.3 Edgar Pixel (N° 51 p. 26) .................. . U 1 1_12 1_13 1_14 
22.4 Imagina (N°54 p. 12) .......... .............. 1_1 1 1_1 2 1_13 1_14 
22.5 Enquête sur l'Est (N° 46 ... ) ............... 1_1 1 1_12 1_13 1_14 
22.6 Enquête Japon ( N° 53 p. 14) ............. l_I 1 1_1 2 1_1 3 1_14 
22.7 Actuel - Cinéma et micro ( N° 39 p.60) .. U 1 1_1 2 1_13 1_14 
22.8 Les mémoires optiques ( N° 41 p.66) ... 1_11 1_1 2 1_1 3 1_14 
22.9 Pleins feux sur la RFA ( N° 42 p. 64) .... 1_1 1 1_1 2 1_1 3 1_1 4 
22.10 L'invention de l'ordinateur ( N° 45) ... ... 1_11 1_12 1_1 3 1_14 
22.11 Cité des sciences ( N° 47 p. 76) ...... ... 1_1 1 1_12 1_1 3 1_14 
22.12 L'histoi re de Tilt ( N° 50 p. 70) ......... .. . 1_11 1_12 1_13 1_14 
22.13 "Simulateurs de vol" ( N° 40 p. 102) ..... 1_11 1_12 1_13 1_1 4 
22.14 "Joysticks" {N° 41 p. 106) ................. l_I 1 1_1 2 1_13 1_1 4 
22.1 5 ·scfls d.:i création musicale" ( N° 43) ... 1_11 1_1 2 1_13 1_14 
22.16 "PAO" ( N° 45 p. 80) ......................... 1_11 1_12 1_13 1_14 
22.17 "Création graphique· ( N° 46 p. 82) ...... 1_11 1_12 1_13 1_14 
22.18 "Space lnvàders· (N°49 p. 82) ........... 1_1 1 1_12 1_13 1_14 
22.19 "Softs de combat" ( N° 52 p. 76) ......... 1_1 1 1_12 1_1 3 1_14 
22.20 "Jeux de rôles· ( N° 53 p. 78) ............. 1_1 1 1_12 1_1 3 1_14 
22.21 "Logiciels d'animation· ( N° 54 p. 80) ... 1_11 1_12 1_13 1_1 4 
22.22 "Le marché aux puces· ( N° 44 p. 1 02) . 1_11 1_1 2 1_13 1_14 
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23-Appréclez-vous que Tilt continue à chroniquer les 
loglclels qui tournent sur toutes les machines ? 

OUI ........ ... ....... .......... 1_11 
NON ...............•.......... 1_12 

24-Préférerlez-vous que nous traitions uniquement 
les softs qui tournent sur: 

8 bits ..... .................. ... 1_11 16/32 bits ................... 1_12 
Archimedes ................. 1_13 

25-Préférez-vous les articles traitants uniquement: 
Du ST .................... . .. . . 1_11 De l'Amiga ............•...... 1_1 2 
Des deux machines ....... 1_13 

26-Ces aspects de Tilt vous semblent-li s "très (1 ), 
assez (2), peu (3) ou pas du tout agréables (4)" ? 

26.1 La présentation .... ................. ........... 1_11 1_1 2 U 3 1_14 
26.2 Les illustrations ....................... ....... 1_11 l_I 2 U 3 1_14 
26.3 Le ton ................ ........................... 1_1 1 l_I 2 1_1 3 1_1 4 
26.4 Le rapport qualité/prix ...................... 1_11 1_12 U 3 U 4 

Commentaires: 

27-Programmez-vous les listings proposés dans la 
rubrique "Sésame" ? 

OUI .... ... ....... .............. 1_11 NON ............ ...... .......... .... ... 1_12 

28-Quels sont les autres magazines "micro" que vous 
lisez régulièrement (1) ou assez régulièrement (2)? 

28.1 L'ordinateur individuel ................. ........ ..... 1_1 1 l_I 2 
28.2 SVM ... .... ........... ......... ...... ... .. .. ............ 1_1 1 l_I 2 
28.3 Soit et Micro .... ......................... ......... ... U 1 1_12 
28.4 Micro-systèmes ........ .......... ................... 1_11 1_12 
28.S Arcades ........ ......... ..... ....... .... ..... .. .. ..... 1_11 1_12 
28.6 Game ............. ............ .. .. ............... ...... l_I 1 1_12 
28.7 ST Mag ....... ........... ... ... ...... ......... ......... l_I 1 1_12 
28.8 First .. . .. . .. .. ... ... ... .. .. ..... .. • .. . .. . .. .. .. ... .. . . .. 1_1 1 l_I 2 
28.9 At a ri Magazine ......... ........... ........ ....... ... U 1 l_I 2 
28.10Am{disquette)mag . ................ .. .. ...... .. . ... 1_111_12 
28.11 Am star .. ....... . .. .. . ........... .. .. ..... .... ... .. .. . . 1_1 1 l_I 2 
28.12 Amstrad 1 OO pour 1 OO ...... .................... ... U 1 1_12 
28.13 CPC .. ................................... ............... 1_11 1_12 
28.14 Am pro ................. .. .... .. .. .. . .... ....... . ..... .. 1_11 1_12 
28.15 Génération 4 .... ..... .... .. .... ............. .. .. .... 1_11 1_1 2 
28.16 Am strad PC ...... ........... ... ......... ....... ... . . 1_11 1_12 
28.17 P Compatible Magazine ......... ... .. ....... .. . . . 1 1 1 l_I 2 
28.18 Compatible PC mag. .......................... .. ... 1=11 l_I 2 
28.19 Commodore Revue ................... ...... .. . . .. . 1_11 l_I 2 

29-Lis iez-vous Hebdogiciel ? 
Régulièrement .............. 1_1 1 
De temps en temps ........ U 2 
Hebdoloquoi? .... ........... U 3 

30-Regrettez-vous sa disparition ? 
OUI .............. .......... .... 1_1 1 
NON ........................... 1_12 



31-rrouvez-vous que Tiit soit, à l'égard des loglclel s : 
Trop critique ......................... U 1 
Pas assez critique ................... U 2 
Suffisamment critique ............... 1_13 

32· Appréciez-vous la formule actuelle du guid e d e fin 

d 'année 
(le numéro de l'année derniè re était le 48 S)? 

J'apprécie beaucoup ....... l_I 1 J'apprécie moyennement.. ....... 1_12 
J'apprécie peu ................. 1_13 Je n'apprécie pas du tout ........ 1_14 

33.usez-vous les Hors-séries de T ilt? 
Régulièrement ................. l_I 1 De temps en temps ................. 1_12 
Jamais ........................ .... 1_13 

34-Achetez-vous nos numéro s spéciaux con sacrés 
aux listings (MICRO-JEUX): 

Régulièrement ................. 1_11 De temps en temps ................. 1_12 
Jamais ............................ 1_13 

35-Jouez-vous aux jeux des salles d 'arcades: 
Plusieurs fois par semaine ........ 1_11 Plusieurs fois par mois ..... 1_12 
Une fois tous les trois mois ....... 1_13 Jamais ........................... . . 1_1 4 

36-Dans un concours, préférez-vous gagner(1 le plus, 
5 le moins): 

36.1 Un voyage ................................ .. 1_11 1_12 l_I 3 1_14 1_15 
36.2 Un ordinateur ............................. 1_11 1_12 l_I 3 1_1 4 1_15 
36.3 Des périphériques ...................... 1_11 1_12 1_13 1_14 1_15 
36.4 Des logiciels ............................... 1_11 l_I 2 1_13 1_14 1_15 
36.5 Des bons d'achat ....................... l_I 1 l_I 2 U 3 U 4 l_I 5 

Ill. VOUS ET LA MICRO-INFORMATIQUE 

37-Posséd ez-vous une console? OUI 1_11 NON 1_12 

Si oui, laquelle? 
Sega ............................... l_I 3 Nintendo ....... .......................... .l_I 4 
Autre ............................... 1 15 

Si non, avez-vous l'intention-d'en achèter une? OUI 1 1 6 NON 1 1 7 
Si oui, laquelle? - -

Sega ............................ ... l_I 8 Nintendo .................................. 1_1 9 
Autre ............................... 1_110 

38-Possédez-vous u n m icro? OUI 1_11 NON 1_12 

Si oui, lequel? 
Amstrad 464 .................. .. 1_13 Amstrad 664 ou 6128'. ...... l_l 4 
Commodore 64 ou 128 .... 1_15 Atari 400, 800, 130 XE ..... 1_16 
Apple lie ou lie ................ l_I 7 Apple Il GS ...................... 1_18 
Atari 520 ST ................... . 1_1 9 Atari 1040 ST .................. . 1_110 
Atari Il méga .................... U 11 Amiga 500 ........................ 1_112 
Arniga 1000 ........ ., ........... U 13 Amiga 2000 ..................... 1_114 
Compatible PC ................ 1_11 5 Macintosh ........................ 1_1 16 
Spectrum ........................ l_I 17 Amstrad PCW .................. 1_118 
Thomson (tous) ............... l_I 19 MSX 1 ou 2 ...................... 1_120 
Autre (précisez) ............................................................... ......... 1_121 

37 

39-Envlsagez-vous d 'a ch eter u n autre m icro dans les 
s ix prochains m o l s ? 

OUI ................................ 1_11 NON ....................................... 1_12 

Si oui, lequel ? 
Amiga 500 ....................... 1_13 Amiga 2000 ............................. l_I 4 
A tari 520 ST .................... l_I 5 Atari 1040 ST .... .. . .. ........ .... .. . . l_I 6 
Archimedes ..................... l_I 7 Macintosh ... ....... ..... ............... U 8 
Apple Il GS ...................... l_I 9 Compatible PC ................ ....... l_I 10 
Autre (précisez) ........................................................................ 1_11 1 

40-Un membre de votre famille (parent , f rère.soeur) 
souhaite t-11 acquérir prochainement un ordinateu r ? 

OUI .................................. 1_11 NON ......... ............................... 1_12' 

SI oui, lequel ? 
Amiga .............................. 1_1 3 Atarl ST ................................... 1_14 
PC ................................... 1_15 Autre .................................... : ... 1_16 

41-Que lle marque de calculette possédez-vou s? 
Programmable Non-programmable 
Sharp .............................. 1_11 Sharp ................................... ... 1_12 
Texas Instrument ............ 1_13 Texas Instrument .................... l_I 4 
Hewlett Packard .............. l_I 5 Hewlett Packard ...................... l_I 6 
Autre ............................ 1_17 Autre ...................................... l_I 8 

42-Posséd ez-vous u n pocket? 
OUI .......................................... 1_11 
NON ........................................ 1_12 

Si oui, de quelle marque : 
Canon X07 ................... : .. l_I 3 Sharp PC 1500 .... .................... 1_14 
Casio PB ......................... l_I 5 Autre ....................................... l_I 6 

43-Vous servez-vous de " votre" o rdinateur ? 
Pour programmer ........... J_I 1 Pour jouer ..................... .......... U 2 
Pour étudier ..................... l_I 3 Dans le cadre de votre travail .. 1_14 

44-SI c'est pour prog rammer, indiquez les langages 
que vous pratiquez 

Assembleur .................... . 1_11 Basic ....................................... 1_12 
C ...................................... IJ 3 Forth ........................................ 1_1 4 
Pascal .............................. 1_15 Autre ....................................... 1 16 

45-Utilisez-vous les périphériques suivants (plusieurs 
réponses sont possibles) : 

45.1 Lecteur de K? ....... 1_11 45.2 Lecteur de disquettes ... 1_12 
45.3 Imprimante ........... l_I 3 45.4 Moniteur ....................... 1_14 
45.5 Modem ............... .. 1_15 45.6 Tablette graphique ........ l_I 6 
45.7 Handy Scanner ..... 1_17 

46-Envisagez-vous de vous équiper dans les six 
prochains mois en (plusieurs réponses possibles): 

46.1 Lecteur de K7 ...... ( 1 1 46.2 Lecteur de disquettes ... 1_12 
46.3 Imprimante ........... 1_13 46.4 Moniteur ....................... 1_14 
46.5 Modem .... :: ........... 1_15 46.6 Tablette graphique ....... 1_16 
46. 7 Handy scanner ..... l_I 7 



47-Comblen de loglclels possédez-vous? 
0 à 10 ..................................... .1_11 
10à25 ........................... ......... 1_12 
25 à 50 .................................... 1_13 
50 à 100 .................................. 1_14 
1 OO à 250 ............................. ... l_I 5 
250 à 500 ....................... ......... l_I 6 

500 à 1000 ···················· ··· ·· . .. . 1_17 
Plus de 1000 ............. .... ........ . 1_18 

48-Combien de loglclels avez-vous acheté au cours 
des six derniers mols? 

0 à 5 ........................................ 1_11 
5 à 10 ....................................... 1_12 
10 à20 .......................... .......... 1_13 
20 à50 ..................................... 1_14 
50 à 1 OO ......... .............. ............. 1_1 5 
Plus de 100 .............................. l_I 6 

49-Comment vous procurez-vous vos logiciels? 
Classer importance: 1 est le plus, 4 le moins. 

49. 1 Achat ............................... .................... l_I 1 1_12 l_I 3 1_1 4 
49.2 Echange .............................................. l_I 1 1_12 1_13 l_I 4 
49.3 Copie ............................ ...................... l_I 1 1_12 1_13 1_14 
49.4 Prêt ..................................................... 1_11 l_I 2 1_13 1_1 4 

50-lndlquez si les sujets suivants vous Intéressent 
"beaucoup (1), assez (2), peu (3) ou pas du tout (4)" 

50.1 Logiciels d'action ................................. 1_1 1 1_1 2 1_1 3 
50.2 Logiciels éducatifs ............................... 1_11 1_12 1_13 
50.3 Simulateurs de vol ............................... 1_1 1 1_12 l_I 3 
50.4 Softs de création graphique ................ .1_11 1_121_13 
50.5 Softs de création musicale ................... 1_11 1_12 1_13 
50.6 Jeux d'aventure ................................... 1_11 1_12 1_13 
50.7 Wargames et stratégie ......................... 1_11 1_1 2 1_13 
50.8 Emulateurs ....................................... ... 1_1 1 1_12 1_13 
50.9 Périphériques ...................................... U 1 
50.1 O Digital iseurs ...................................... ... 1_11 

1 12 r 13 
D 2 Cr3 

50. 11 Initiations aux langages ............ ....... ..... 1_11 1_1 2 1_13 
50.12 Comment créer un jeu ......................... 1_11 1_12 1_13 
50. 13 Initiation au Videotex ........................... 1_11 1_121_13 
50.14 Trucs de programation ......................... l_I 1 1_121_13 

51-lndiquez si vous utilisez." souvent (1), de temps en 
temps (2), jamais (3)" les utilitaires suivants: 

1_1 4 
1_14 
1_1 4 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 
1_14 

51. 1 Traitement de textes .......................... ........... . l_I 1 U 2 U 3 
51.2 Gestion de fichiers ......................................... 1_11 U 2 U 3 
51.3 Tabteurs .................. , ..................................... 1_11 1_12 1_13 
51 .4 Comptabilité ................................................. 1_11 U 2 U 3 

52-Quel est le coût global de votre matériel ? 
Moins de 1 000 francs ..... U 1 De 1 000 à 2 500 francs .......... l_l 2 
De 2 500 à 5 000 francs ... l_I 3 De 5 000 à 7 500 francs .......... U 4 
De 7 500 à 10 000 francs .. U 5 De 10 000 à 20 000 francs ...... l_I 6 
Plus de 20 000 francs ..... .1_1 7 
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IV VOUS ET LE MINITEL 

53-Possédez-vous un minitel? OUI U 1 NON 1_12 

Si non, avez-vous la possibilité d'en utiliser un ? OUI 1_1 3 NON 1_1 t 
Si oui, c'est: 

Sur votre lieu de travail ... 1_15 Chez des amis ......................... U 6 
Autres . . ... . .. .. . . . .. .. . . ... . . .. .. . l_I 7 

54-Utlllsez-vous un minitel : 
Tous lès jours .................. 1_1 1 Plusieurs fois par semaine ...... l_I 2 
Une fois par semaine ...... 1_13 Moins souvent ........................ 1_14 

55-Utlllsez-vous le service Tilt? OUI U 1 NON 1_1 2 

Si oui, indiquez si c'est: 
Une fois par jour .............. l_I 3 Une fois par semaine .............. U 4 
Plusieurs fois par sem ...... U 5 Une fois par mois .................... U 6 

Plusieurs fois par mois .... 1_17 Moins souvent ......................... 1_18 

56-Etes-vous très (1), assez (2), plutôt (3) ou pas du 
tout satisfait (4) par les rubriques suivantes: 

1234 1234 
56.1 Jackpot ....... 1_11_11_11_1 56.2 Débat piratage ..... 1_11_11_11_1 
56.3 ST/Amiga .... 1_11_11_11_1 56.4 Débat virus .......... 1_11_11_11_1 
56.5 Crypte ......... 1_11_11_11_1 56.6 Rally ............... ..... 1_11_11_11_1 
56. 7 Forum ......... 1_ 11_11_11_1 56.8 Bidouilles .......... ... 1_11_ 11_ 11_1 
56.9 Catalogue ... 1_11_11_11_1 56.10 P.A ...................... 1_11_11_11_1 
56.1 1 SOS ............ 1_11_11_11_1 56.12 Adresses ............. 1_11_ 11_ 11_1 
56.13 Hit-parade ... 1_11_11_11_1 56.14 lnfos .................... 1_11_11_11_1 

57-Classez par ordre de préférence (de 1 à 6) les 
rubriques que vous souhaiteriez voir créées: 

123456 
57. 1 Jeux interactifs ........................................ l_ ll_ll_fl_ll_ll_I 
57.2 Téléchargement ...................................... 1_11_11_11_11_11_1 
57.3 Vente par correspondance logiciels ........ 1_11_11_11_11_11_1 
57.4 Vente par correspondance matériel ....... 1_11_11_11_11_11_1 
57.5 SOS matériel et programmation ............. . 1_11_11_11_11_11_1 
57.6 Rendez-vous avec les créateurs ............ 1_11_11_11_11_11_1 

58-Parml ces radios, laquelle écoutez-vous 
régulièrement? 

RTL ................................. 1_11 RMC .......... .................. .1_12 
FRANCE INTER .............. 1_13 FUN FM ........................ 1_14 
CHIC FM ......................... 1_15 SKYROCK .................... 1_1 6 
EUROPE 1 ..................... l_I 7 NRJ .......................... ..... 1_1 8· 
HIT FM : ....................... ... 1_19 NOSTALGIE ................. l_l 1C 
KISS FM (95.2) ............... 1_1 11 RADIO LOCALE ........... 1_112 

59-Avez-vous des obse~at ions particu lières à 
formuler concernant Tilt ? 

NOM:. 
PRENOM: 
ADRESSE: 

FACULTATIF 



PARIS NORD: 
32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS 

TEL : 42852520 - M0 

: CADET 

PARIS EST: 
243 BVD. VOLTA1RE 75012 PARIS 

TEL : 40242996 - M 0 

& RER : NATION 

DEUX ANS DEXPENIENCE SUR A TARI 
SPECIALISTE PAO & BUREAUTIQUE 

DEMO LIBRES ET SUR RENDEZ VOUS 
SERVICE LASER A SCANNER 
MISE EN MAIN & FORMAT.ION 

LA PROMO LES COMPATIBLES ATARI SUPER 

MEGA PAO 
21900 F ht_ !PC 2: 5490 F HT - PC2 HD : 8490 F HTI , 

TUNER PAL 
SECAM 
1390 F 

Mega 2 + Jaser + 
Timework + un an 

e maintenance sur site 
+ formation 

COMPATIBLES XT 8088 à 4.77 & 8 Mhz - 512 k ram extensible 
EGA,CGA & HERCULE EN STANDART - RAM VIDEO : 256 K 

DOUBLE LECTEUR 5 1/4 DP/DD où D.DUR 30 MEGA 
Moniteur Monochrome PCM 124 ( 720 * 348 ) 

Transforme votre mo­
niteur en téléviseur 
couleur multistandart 

Livrés avec : GEM WRITE & PAINT,MS DOS 3.2 & GW BASIC compatible canal + 
Avec Mcga 4 : 

24900 ht 

GAMME MEGA 
MEGA 2 - MEGA 4 

DISQUE DUR 
LASER SLM 804 

EPSON LQ500 (24 aig.) 
STAR LC 10 . 
NEC P6 - P7 

DIGITALISEUR 
T.TRAÇANTES 

SCANNERS 

DEMOS PERMANENTES 
PRIX ? APPELEZ NOUS 

CONFLGURATIONS 
SPECIFIQUES 

TEL : 42852520 

!RESERVEZ LES DES MAINTENANT! 

PAO ? GESTION? DESSIN ? 
BUREAUTIQUE?, 

MEDECIN ? ARCHITECTE ? 

LES REPONSES ATARI 

FLEET STREET - PUBLISHING PAR­
TNER - EVOLUTION - SYGNUM -
SOLUTION - MEMCOMPTA- COMPTA 
JAGUAR - MEMPA YE - SUPERBASE -
INDUCTION - MEDI ST - MEDL COM­
PTA - VIP - MASTERPLAN - CALCO­
MA T II - DEGAS - ZZ ROUGH - ZZ 20 
- ZZ VOLUME - EASY DRA W ... 

ILS SONT PRESENTS ET EN DEMOS 
CHEZ ESPACE MICRO 

ATARL? DES ORDINATEURS GRAND PUBLIC HAUT DE GAMME 
520 STF : 2990 F - 520 STPC : 5490 F - 1040 STPM : 5990 F - 1040 STFC : 7490 P - STAR LCIO : 2690 F 

CITIZEN 120 D : 1990 F - EPSON LX 800 : 2990 F - ST REPLA Y : 800 P - REAL TIZER : 1750 F 
FSII : 490 F - GAUNTLET : 199 F - CHESS 2000 : 349 P - ASTERIX : 245 F - BLUEBERRY : 245 P 

UMS : 250 F - WESTERN GAMES : 250 F - BLACK LAMP : 249 F - MASQUE : 250 F - MISSION : 220 F 
BARD TALES : 390 P - RIPOUX : 199 P - D.OP CROWN : 295 F - RAMPAGE : 220 F - BACKER ST : 220 F 

S.QUEST II : 390 F - PRESIDENT ELECT : 230 F - C.GARRET : 250 F - BLOOD : 249 P - TWIST : 450 P 
DEJA VU : 390 F - DUNJO:, MASTER : 390 F - CALCOMAT 2 : 890 P - FLEET STREET : 990 F 

SUPERBASE : 990 F - EASY DRA W : 850 P - FIRST WORD + : 990 F ..... NEWS PERMANENTES ..... 

1 CADEAU: LE REDACTEUR (Tt. de Texte ) pour tout achat d'un 1040 où d'un Méga 1 

PAGE REALISEE SUR MEGA LASER 4 AVEC FLEET STREET - lMAGES: SCANNER CANON 
CONDITIONS SPECIALES ETUDIANTS -ECOLES -UNIVERSITES -COLLECTIVITES -ADMINISTRATIONS 

FINANCEMENTS : CREDIT PERSONNALISES - CREDIT CREG - LEASING - CARTE BLEUE 
RENSEIGNEMENTS : TEL : 42852520 
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JI 

AM ST RAD 
ELITE 6 PA<;K N J 9: l45F 
tORAGONS LAIR 1•2 
+ENDURO RACER+QUAR"ŒT 
+WONDER BOY+SCOOBY 000 
AR<:AOF. ACTION 1151185F 
+BARBAR IAN+RENlKôADE 
+SUPERSPRINT +RAM PAGE 
+INTERNATIONAL KARATF. 2 
GEANTS D'ARCADE 11 5/195F 

+ROAD RLNNER+ INOIAl\NONES 
+RYGAR+GAU.vTI ITTOEEPOUNG 
AMlff GOl.0 HJT N3 115/195F 
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 
+WC:LEAOERBOARD+BRAVESTAR 
+RAMPAR'l'+CAP'TAIN AMERICA 
LES GREMLINS 11511651' 
+MASKl+MASK2+DEATH WISH.1 
+BASIL UETECTIV+ DErl..EKTOR 
+JACK Tiii: Nll'!'ER l 
COLLE<..,. KONA.MI 115F/185F 
+JACKAL+SllAOl.11'\ROAD+NEME 
SIS+IAILBREAK+YE AR Kl:l'\G 
FL:2+GRf"EN HERlff+YE AR 
KUNG FU+l IYPERSf!ORT 
+PINGPONG+MIKJr: 
TOP TF.;\' cm.u:c r. 99/14SF 
+SABOTEUR l •SAllOTEUR2+SIGM 
A7+CRITMASS+AIRWOl .F+TllAN 
+OEEP STRIKE+COMBAT L Yl'\X 
+ll0~1BIACK2t TURBO ESPRIT 
!-:RF. HITS 3 14512lSF 
+STRYFT!+DF.SPOl'IK DESIGN 
1ll:NSION+CONTAMINATION 
LES TRESORS l lSG 99/195F 
füAUNTLET +l..EADl :RBOARD 
+l), Fll.TRATOR +\1 ETROCROSS 
+AŒOFACF-~ 
BFST OF F.LITt: 2 9Sil45f 
+PAPERBOY .(il IOH N GOBl.INS 
tBATil.,E SlllP$+110MBJACK2 
Al.BL:.M EPYX 'IWl89F 
+WINTF.R GAMH~+WQRl.D 
GAME.~ tSUl'ERCYCLE 
t lMPOSSJBlE MISSIO'I 
m :EAS S'f AR 111'1' :-1? 991145F 
+<\R~ff ~10VliS-\IFfA 'ITS 
+HEADOVER llli/\LS 
•C'OBRA+WIZZllAU.+ 1 ANK 
IMAI ;i:-.f: A RI.: Ill rs 991145f 
+.ARl\ANOID+GAME OVER+MA<i 
MAX+l,EGEND 0 1' KAGE 
+SI.Al' HCHT + YE AR K l 'N(i r U 2 
Al.IRM llllaîAL 119116SF 
+TmlAHNl•' K·AGllTER PILOT 
+TT RACt.R+'-IGllTGl"il\ER 
~1A LF.1Tt: Jf.l.X FIL 175'225F 
+EXPRESS RAllll,R-SL l'ER 
SOCCER+TAI PA'l+XEVIOLIS 
l .ORKŒt 1111 4 1491195F 
+BILL\' LA llAl\l.llll1h 
+MARACAIBO+MG1 
F.U TE 6 PACK 1' ' 2 95:145F 
+llA ITY+ACE•IN'Jl. KARATE 
• uc;m H)l{CE.-A(1~· RIDER 
•.RF. uns :-. 2 l45t 
+CRAFTO'- >.l 'IK •ROBBOT 
+f;OEN BLLl!S+SAI CO\IRAT 
<:A;\Œ sn ~IAT('H 1291179t' 
+fENNIS+l IYl'ERSl'CJRT +BA~f;nA 
•l'INC P01'_&l+HX)f 
+K0"AMI C,()1.f-.+llQXJNG+l'OOL 
+SUPERTI'Sf l)l·,(;1\ 1 Hl.Oi'\ 
t:RE Hfl'.'\ :-. 1 14SF 
+ \1 .. CADA \l llUMPl:R 
+ \11SSl9,:-I 2 t l' ACllK 
(H'.:AS STAR n r(s 95ê.145F 
- TOP(o~I\ "' Slfol!T CIR('lJll' 
+-GAl.V1'11,N. KN~llil RlllF.R 
+5iREETll/\WK ti K-ll1\ \1j VICI 
AMST <ôO/.I> 11}'1 S 1'2 95lJ4SF 
+ BREAKil:IRl t TIŒ~!l.fü.'> 
+ A VE'GER rDl-.SÉRT FOX 
+ KO"OMI S GQl 1· .:;:;;!!i:::=.--1 
PAt:i.. t'll. ' 2 13"111'1F 
+ TIIE GREA 1 l'.S( Al'E+ REVOLI rr 
t CAULDRON2 + SORCER:Y 
u ;:; •:xc1.us1ri; N•1 9911.isl' 
t LEADE.RDOARU + 'I Al PAN 
+JŒVIOUS+TOP Cilll\ 
HIT PACK 2 'ISl14SI' 
+SCOOBY 000 
t~lGtrnM.i WARRK)R 
tANTIRIAO +COMMANDO KI> 
+JET SET WILL Y'+l942 

TREY $01.J) MIL N'J 95/ 145.­
+KUNQ l'U MASTER +i'ICHTËR 
PILOTt-OllOSTDIJ~'Tf;.~ + R-AMB() 
U>RICIEI. lllT 1" 6 12.91179t· 
-t<:C>SA NOSTRA+ATOMIC 
+l.AST MISSKJI\ 
ALBl.:M Ht:WSO~ '511451' 
•EXOLON+ZVNAPS 
+RANARAMMURIDIUM PIXS 
Al.Bt:M URISIWr 165119SF 
+'ZO)jl81+1Nf,RTIF.•ASPHAi.'T 
+MANHATA l.l(ilH•MGf.\Ali.L 
Al.81:!\t U>Rll'IEI. 95/145F 
+~ AXE~SAl'll.NS 
~~tGT-AIGI I· IH)I{ 

NOUVEAUTES 
AQl)ANAUTE l 19/IS9F 
AL llOR'I WORLD GAMES 95/1451' 
APOCAL YPSF. 95/145F 
BADCAT 95/ 145F 
BLOOD BROnlERS 115/ 145F 
CllAIN REACl'ION 95/145F 
CHARLIE CllAl'l.IN 95/145F 
CllAMl'IONSH IP SPRINT 95/145F 
CYBERNOID AGHT MAC 95/ 145F 
CONSPIRATI01' l45/185F 
CORJ'ORA no,.,,. 95/145F 
or~~OLATOR 1/5/1451' 
E.X.1.T 145/ 195F 
~IREZONE 125/175F 
CôAllR IELLE IJW175F 
GËI~ llEE AIR RAU. Y 9.~/145F 
GO'rn lK 95/145F 
GUADALCANAi. 95/ 145P 
Gi.JNSlllP 1951245~ 
Gl,JNSMOKE 95/1 451' 
llERCU LE 9.5/145F 
llURLEME'ITS IJ5/l 75F 
IKARI WARRIOR '15/145F 
IRON llORSE 9<1/149F 
JINKS 95/1 45F 
KARNOV '15/ 145F 
LA PANTHERE ROSF. 99/149F 
l.A CllOSE GROTF.MRl R IJ5/175F 
LAZER TAG 95i l45F 
MICKEY MOUSF. 95/ 145F 
NIGF.L MANSELL '15/1 4ô~ 
NbDULUS 9S/145F 
PliUR SUR AMYTIVll.1.1) 12'1/ IC.% 
R1\ STAN $9/145F 
RIMMERIJNNER HW 145F 
ROARWARS 'IS/ 145F 
~HACKLED VS/145F 
Slr>I: AR.\iS 95/145f 
~ORCERER LORD 179/2.lS!-
Sl•ACF. RACER 1 W!189F 
S fRYFE 1 1.15/17;\F 
SPY TRILc.>G,Y '15/145F 
SUPl!R HANG ON Y5/145F 
TAROl:T RENEGA IW ~'J/145f 
'I HE lfüNT RED OCTOO 14:1/195F 
l Hb FUJ••TSTONES KYJI 39F 
lllf. LAST 1'11'JA 95/145F 
lllF. SEl'-ïlNEL 99/1491" 
l'l< IVJ,'\L PURS JLNIOR l!<S{l45f 
'TROLL 89/139f 
V? NIJ/l75H 
WIZÀRO WARZ. 95!1~5F 
\V()RI D l.E.\D TOLIRNAM95/14'.IF 

HITPARADE 

ATF AOV TAVT. HGll1' 
A'IOMIK 
Rfl.l ,Y2 
RIROIF. 
BIVCM.IAC 
llLt.liBERRY 

11'1/1391; 
llY/f591' 
IJ3/19SF 
1Wl7SI' 
12!111931' 
NDl19SF 

flUG<iY BO\' 9S/145F 
COBRA(LORJCJEL, 129/17Yl-
CRA7Y CARS 12'1/IWF 
FIS STRIKE EAGLE 99/1491' 
l>ANDARE 2 95/145F 
011ATll WISH 3 R9/145F 
ENTREPRISE R9/145F 
l'IRE TRAP '15/ 145F 
IZNOGOUD 195/245F 
LES on::ux DE LA MER 145/195F 
LES RIPOUX 12S/195F 
L'OEILDESElC 145/IS'IF 
LES CHIFFRES ET LETIR ND/225F 
LE PASSAGER DU 'fEMPSND/195F 
MASQUE PLUS ND/189F 
MEURTRES EN SER IFS 2591299F 
MONOPOL Y 175/245F 
Pl,l'E BEQUILLE 14.l/1'15F 
PROlllBITION ll0/1'15F 
SCAl.r0CTRJC ~5/1 45f 
SILENTSERVICE M'l/IWF 
TII UNDER.CA TS M'l/145F 
TOBROUCK llW169F 
TRIVIAL PlJRSUIT mmYF 
TUER N'EST PAS IOUl:R Y5/1 45F 
n 1R1.0Gll LE RODEUR 24.l/245F 
ZOMBI 1~5/ IMF 

THOMSON cm 
U:S ATHLHES 14Sll8SF 
+KARATF.TRXITBALL•RUSW/\ Y2 
+DI W X DU STADE 1+ 2 
Al.RIJM LORJCIEL 14S/19SF 
+5°AXE+SAPIENS 
;-MGT+l\IGLE D'OR 
~1.\1.ETTE JEUX FIL 24S/24SF 
+CiAMEOVER +FOMULE 1 
•ARKANOID +SORCERY 
AL.BUM THOMSOS U S1295F 
T GREEN BERET + SUl'f.R fEl' 'l;IS 
+ MONOPOLY + RUl\'WAY 
l.ORICŒLS HIT 1 155/IKSF 
+PULSAR 2+-YËTl+eLIMINAT 
'l'HOMSON tllTS l 7S/l25F 
+ KRACK OUT+ BEACH l lliAlJ 
+ TllF. WA Y OF THE TIGFR 
LOR ICIEI. HIT ? 1SS/18SF 
• llARRY MAC GUIGAN BOXING 
+ llACKER ~ SPINDIZZY 

COMMODORE 64 
El.ITE 6 PACK :.~3 99/145f 
+DRA()()l'/'S LAIR 1+2 
+ENDURO RACCER+QUARTël' 
+WONOtR BOY+SCOOBY 000 
ARCAO!': A(.1'10N l 19/189F 
+BARllARIAN+RENEGADE 
+SUPHRSl'l<INT+RAMPAOE 
+INTERNA 110NAL KARA TE 2 
LES Gt: ANTS D'ARC 119/19SF 
+ROAD RUNNER+INDIANl\JONES 
+RYGAR-+<lAUNll.ET DEEJ'OUl\'(i 
LES GRF.'11.JNS 1191169~· 

+MASKl+MASK2+0EAT11 WISH~ 
+BASii . Oël ECflVE+DEFLEKTOR 
+JACK Tl IE NIPPER 2 
co1.u :<.;T KONAMI 119FllR9F 
+IACKAl.+SHAOLINROAD+NF.ME 
SIS+IAILOREAK+YE AR KUNG 
FU 2<-0REEN BER.ET+YE AR 
Kt;NG 1-lJ.HYPERSPORT 
+PINGPONG+MIKIE 
TOP TEN COLLt:cr 99/14St' 
+SAB0TEUR+SABOTF.R2+SICMA7 
+CRITM/\SS+AlllWOLF+TI IANA'I' 
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX 
+l!OMBJACK2+TURBO ESl'RIT 
Al.HUM HEWSOl\ 9511451' 
+EXOl.ON+RANARAMA 
+ZYl\APS-t;RIDIUM Pt.US 
IMA<:l='ll-. ARC. HITS 95F 
+ARKAN01D•GM1E OVER 
+LEGD OF KAGE+MAG MAX 
+SLAP l'IGHT+YEAR KlJNG ~-u 2 
ALBUM l::PYX N°2 115117SF 
+WIN'l1:1< GAMES+SUPER CYCLE 
+WORl.D GAMES ... JMPOSSMISIOi\ 
LES TRF.SORS L:SG 1151195F 
+G1\U~IU.'1 •LEADER BOARD 
+1:-.Fll TRATOR+METROCROSS 
-tACEOFACES 
Bt:sr OF ELITE N' l 9511451' 
+P1\PERUOY-K.iHOST NGOBBl. INS 
+lli\111,I\ Sllll'S+ll0MBJACK2 
ELITE 6 l'ACK N"Z 99/1.JSF 
+-ACE-tLIGHTFORCE+INTL 
KARATE•llA'ITY- SHOCKWAY 
GAMt: S~:l \IATCH L.'>9F/179t' 
+ 1 El\l\IS+HYPERSPORT+PING 

HIT PARADE -
APOLLO 18 95/145~ 
ACE OF ACES 95/1451 
ADVAN TACTFIGlrTCR 89/1391 
AIRBORNF. RANGER 145/195f 
ARKANOID l :REVENGE 95/14SF 
BANKOK KNIGllTS 95/145~ 
BASKë f MASTl~R K9/145r 
BEDLAM 95/1251 
8()1! WINNER 1351' 
BUGGY ll()Y 95/ 145r 
CJ\LIFORNIA GAMES 95/145~ 
COMOAT SCHOOL 89/ 1451 
CYBERNOID FlGHTING 95/145f 
DEFENDER OF CROWN l,W l45t' 
F1. YINO SHARK 89/129~ 
GAUNTLET 2 95/145F 
GAUNTLET 95/145r· 
GRYZOR 95/145F 
GUNSHIP 145/ 1951· 
IKARI WARRIORS 95/1 451 
LA OUERRE DES l:ïOILE 99/ 14'ij 
LES MAITRES DE L'UNIV 95/1451 
MATCH DA Y 2 '15/1451 
NORTHSTAR 9511451 
OUT RUN 95/1451 
PIRATES 145/llJSF 
PLATOON 8Clfl45f 
PRF.OATOR 95/1451 
PROlllBl110N 1751' 
PROJECf ~ïl:ALlll FIGll l45/1'15f 
ROLLING Tll UNDl:R Y5/1~5r 
RIMMF.RUNNliR KWU5~ 
RASTAN '15/1451 
SI DE ARMS CJS/ H51 
SKATP. OR Diii q91 1 59~ 
SUPER CYCLE '1511451 
TF..51 DRIVE 99/1491 
TETRIS 95114 5~ 
THE Lt\ ST "l'IJA '15/14~~ 
THE TR.I\ IN 'l'J/l·IYI 
TltUNDF.RCATS '15/1451 
TOUR Oli FORCE '15/1451 
TRl:VIAL l'URfüll' J\JNfO l ~S/245r 
TROLL ~9!1 ~')I 
nrER 'l'l;sr l'AS JOUER 95/1451 
:VAMPIRE'S C:MPIRE 95/l45f 
Vf,"\OM STRIKF.S RACK 'l~/145~ 

NOUVEAUT~S flD PONG ... t-OOT+GOLF+DASF.BAIJ 
AQU1\l\~AO'l'E': r, 145/1~5f +BOXING+P()OL+SUPER Df..CA-rll .....---SEGA - -
ARK.(\NOID HS. fl ALBUM EPYX 99/14SF 
AVf,.N'OER lotsF + SlJMMER G1~ME+BREAKl>ANC1; 
.... STJ;RIX ÇHr:2~,. HAzA NO/i15F + PITST()P 2+ IMPOSSLBLMISSION 
J\ TOMIK 145/195F HIT PACK 2 99114SF 
Al 6~1 01;, HERl>fl'IE .1'\D/1'151' + lej.12• !>OOllY 000+ ANTIRlt\O 
Bf.AÇH llEAD 14•F +-C0\IMA'IOO!l6.JETSETWll 1 Y 
BILi,) l 1)5(195F t flOffTJ'IGWARRlOR 
l!l\OUA 1451- TRF.Y SOl.D A ~fn .. 3 951145• 
DL.llEHERRY.::. Nl)/2151· + KUt1G-n!-11MAS1'~.R,. RA~BO 
llOB \VJNN1l8,,,,,, 14~l19.5L:. . GHOST U~TERt Fl~HTE l~l.OT 
HoocJ 1!!!!.t 14~1195F ri..l~-..,...i;µV=-E-A_U_T_E_S__, 
l,lRAIN POWER 14${195F 
Ç08RA llYf BAIJ \Al 05/14~1· 
Qt.\101\;IA \.~ 115/175F BL()()D BRO'fHERS '15/145F 
F.JllDl•RO RAŒR 1451195. CH/\MPIONSHIP Sl'Rf1"'f'll5'ir.a~ 
' 15 STRIKEl?'<Gl.E 145/195F CHl.:CK YEAGF.R'S \19/IX'IF 
H.1\SH POll\I 145/l95F eoRf'ORA îl.p~ 951145~ 
G;\MWVER !'W- 145/IY5F OliS<>l.ATOR li.~/145F' 
GREEN BERfT 149~ fLINS'lpNES <J.l/1·~1 
Gl:>PRI . C' ltflf 'G~IJl!~ RALLY. 9:011·5 · 

llM COBRA ~51295F gl,J~S~~KE L ~~~ :: 
:)7.'1(~Ô l\1$/24SF llER<:'tJLE $.114$ · 
'11; " Gl.f. llERO 14.~ ~ 

t 
MARQUE JAi E ~41/F ll\1PO.~S BLE ISSl<r 2 5114. ~ 

\ _Mi~"".'<Yrn: . NO,lll/SF_ 1:-jAL ~ TI>R 2 5/14'<~ -··;:T - 1, JINKS 2S/145F 
E~ c. ~bl()Ul;:S 1.tOU 14$11>:>1'<" 

US Cl.A!i5~11i;S N• I 14!11' JSARNOl.t 9~l4~1i 
IJiS Ol~!i.tA MP.R 1.!:W KNIGHT GAMli . \l!\1145 • 
L" l'511 :ux Je la,.W,.1$SE ~~=---..,~ r~1't\NTHl.lRl.riWS'E 9~/1 .m: 

:;,Y;SJ:;L>-.SSIQUEs':? 14SF l.()Rl)S OI· ('ONQUEST <1'>/l~F 
r.f.s1îÏPOl'X 145/IYSF MICKF.Y MOIJSE ~/14SF 
MACH .1 l:!WIWF MORPlfüt:S 149/17'11-
\IARCllE A L'OMBRf 14$F NEBVLUS ll.l/145F 
'.WEWll.C> NDfl'l5f OGRE ~l>/17SF 
MONOPOL y NF 175f PHM PEGASUS llWl4SF 
MISSION 129fl\l.5F POWERATStA NOl169F 
MISSICÏN fiN.R,\FALi! 1 4~19Sf SKACKl,I!(> ~5fl4SF 
OXPHAR 1.l\l/ll!SF !il(Y F(~l( 2 1/'1(14W 
PROHIBrrJON l 15f Sl'Rl:ll'tsl'f>lff llJ\SIŒT 1'Nl4~t' 
QIJAD 175F STI<Ei>'TSPORTBASEJIAL~/145~ 

SUPl:ll HANCl ON "'11451· 
Rt::NWADE l4.lll'IW TAR<lt:T Rt:Nl:GAŒ ":''14SF 
ROAD KUJ.ER 14'1' '·" 
St.APFKlllT 14~1' TROU. 119fl)9F 
SJLSNTSERVICE 14!1(1'f.lf Vl!NOMSTRIKtiSBA<.'lt 9'ft4SF 
$îRAflllU: 17SF' Wl".f.ARI) WARZ 951145F 
SPAÇii TUNN~li: 14Sfl'l5F WORLD l.f AJ.>F.Rll 'l'OUR 95{14~F 
SPORt o·f!:m . 14S/1'15F 
SUPfR TEJl;NIS 14W 
SUPalSKI 16'111'1'11-
lllF. WAY OFTilf. TIGf.R 14'lf 

l AN DE GARANTIE 
SUR TOUS LES LOGICIELS 

'.\ll\~E'l"l't: SP•XIALE 145F 
l.LJll!f.lTES ~p 290I 
AFfF.R BlJRNER 2791 
ACTION Flrill'IER 19.'~ 
l\LEX KllJ{MIRAC'L WORU) 1'>51 

EUJE.6P~ lfi 
ARCAD!i AC.'11()N 
LBS GltEMLINS 
LA COLU!CTION KONAM 
TQP TE.'I C<>U.ECTION 
ClEAHTS D'Alt<.'ADE 

19~1 
1'1.'I 
14•11 
14~1 

1'151 
IWI· 
1951· 
l.&91 
1951 
1'1'11 
1'151 
1491 
1951 
19M 
H9r 
1491• 
1'1~1 
2.&'lr 
1'151 
1'151 
24'>1 
19~1· 
('1•1· 
1951 
244111 
14'11· 
14'W 
14% 
14'1 

:E~ 
l4'1f 
11151 
111'11 

TNT 1:!91' ------------~• LES l'RESORS USG 
TOPCiUN 14.'IF 
·rotrr SHUSS 14'119W 
TRIVIAi. PIJRsurr f</~f.!4Sf 
TORUXJH ,l.li «ODEUR 22.5(22.~f' 
Vot. soLo . 145P 
WITJ.8Al.L 14.'l/19W 
VE AR KUNG ~l..:! 14:11' 
ZOMBI ll.1114~F 

Promotions 
sur manettes 

Maneues Speed King 
Manette Pro 5000 
Chee1ah 125 + 
Cheerah mach 1 + 

110 F . 
129 F 

85 F 
129 F 

ALBUM flEWSON 
BEST OF EUTE 2 
HrrPAC"K 1 
eL(l'E6 PA(;f{J'l'Z 
G.l\Mé ~·NIP.TCH 
HD' PACK 2 
THEY SOU>AM'lu.3 
1HEY SOU> A MILL 2 



... 

ATARI ST 
ARCADE FORCE 295F 
+ROAD RUNNllR+ll'T>IANA 
JONES 
.GAUNTLIIT +Mll'TROCROSS 
u ;S Glit:RRIERS 2451' 
+TNT+ALTAIR+PROlllBmON 
ALBUM f.PYX ?45F 
+ WINTER GAMlôS+SUPER CYCLE 
+WOR!.OGAMl!s+WRESTLING 
MAl.ETTE JEUX fil. 24SF 
+ ~UPËR TENNIS+ MAJOR 
MOTION+ SPAC:IO SflUTTI .F.2 
1.F~~ EXt:l.IJSIFS N"I 19SF 
+ LEADl!RAOARD• TAI PAN 
+ XEVIOUS + TOP GlJN 

NOUVEAUTES 
ADVANCE ART snm10 225F 
ARMY ~10VES 175F 
AQUA VF.NTl.IRA 225F 
ARKANOID 2 IRSF 
BADCAT 225F 
RATl1.ESHIPS 145F 
BMX SIMLl.ATOR 145F 
llOBO 225f 
llOULDERDASH2 195~ 
RRAVES1AR 175F 
CAPTAIN AMERICA 17SF 
CARRIER COMMAND 235F 
CHARl,11:. CllAl'l .IN 195F 
GAUNTt.E·r2 195F 
GEE llËE AIR R1\Ll.Y 2X5i= 
c-.i.G.N IR5F 
GOLD RUNNl:R 2 225F 
llERC:ULE 1 K5F 
IKARI WARRIORS 145F 
IMl'OSSlllLI' MISSION 2 225F 
lt.'TERNA llOMI SOCCER 185F 
JlllOKS IK5F 
J0E BI.ADE 119F 
KING OF CHICAGO l•9F 
K.'ilGHTMARE IK5f 
LAFFAIRE 22.~F 
L·ANNf,,\U DE ZEl-GARA lliF 
LA CHOSE OF. GOTEMBL'RG 22.~F 
LAPAt.THEREROSE 225f 
1.EATIIERNECK 22.iF 
LliGENDOFTHESWORLD l85F 
LES TI..'NIQUF.S f!LF.UF.S 1x5F 
MICKEY MOUSU IM5F 
NORTllSTAI< 1~5F 
OUT Rl'"' 195F 
OllUTERATÔR 225F 
l'àJR SltR AMY l IVILLf! 225F 
f'VITOON 1~5F 
l'QUCE Ql:l'ST 1 K5r 
(OWER Pl.A Y 1>15F 
• 2.15f 
JIJ!NEC;AOC: 1'151' 
'8n;RNTO GE'\f.SI~ IK5F 
lllMRUN"°ER 14~1' 

l!'IG Tiil 'IDrR ~5f 

WARS IM5F 
D IK5F 

ET RANGF.R 275F 
DSOUTS IK~F 
WGA'l'E 2K5fl 

ARMS IK:\F 
HARRll\R 2Z~ 
RACU!R 1*5F 
TR(l1'JI( ' 21W 

RE411 IK5F' 
Xl~ 215F 
1111' IJ5F 
POKER li 145F 

1 1.!llf 
Rf.Sf..GAOI; 145F 

AJNSTOt;ES IR5F 
EE STOOGES 1'15F 

MF.X 195F 
175F 

li I.E RODEUR :mF 
P.IRF.'S F.\IPIRF. 195F 

STRIKF.·s BACK 145f 
OE (,'ENTRE Tl!RRE lli5F 

lll'S WliST 215~ 
TIME Sl'()(lth~Thl\l. IR5t' 

ROLYMl'IAOHX tli5F.' 

JDGAtAX 155F 
ALTERNA WORLD OAME 175F 
ARKANOID 1251-
ARCTIC FOX 195r 
AS'ŒRIX CHEZ RAllA7.ADF. 215F 
AU NOM OE L 1il:.RMINE 195F 
AUTO DUEl. z:?5F 
BACK LA Sii lliF 
llALANCE OF POWER 225F 
BARIJARIAN (PSYONOSISI 195F 
BARBARIAN (PALACE) 1451' 
BARDES TALE 225F 
BILL PALMER WF 
BIVOUAC l!IOF 
BLACKLAMP 19'1F 
BLOOD VALLEY 175F 
llLUEllERRY 1751' 
BLUEWAR 225F 
BOB WINNER NF 18SF 
OUBBl,E BOllBl.é 17.5F 
BUBBLEOllOST 175F 
CHESS MASTER 21WMI 225F 
COLONIAL CONQLEST 2751' 
CRAFfON ET XUNK 2'.!5F 
CRASH GARET 22.'F 
CRAZ Y CARS 225F 
OARK CA~'TLE 2Wr 
DEFENDER Of '11 lh CROW'I 2751' 
DËGAS ELITE 225F 
OF.MONIAC 225~ 
DIEUX DE 1.A Ml>R 195F 
OUNOEON MASTf:R 245F 
ECO 195f' 
EDEN BLUES NI' 155F 
ENDURO RA('ER NI' 18~F 
FER ET FLAMMI: 2851' 
FIS STRIKf. l\A<a.I! 19SF 
FLIGHTSIMUl.ATOll 2 1451' 
FORMULA ONE 1751' 
GABRIF.LW 22.'F 
OAUl'>'TLET IMI' 
001.DF.NPA'fH 175F 
GOLD RUN'IF.R 185F 
GO l'RIX :llKI CC 195F 
GUll.DOF·m1EVF.S IXSF 
GUNSHIP 245F 
HURLEMEN1S 22.'f 
llMS COBRA NI· 175F 
IZ.'IOOOLD 245F 
IMPACT 140~ 
llWl'I LORD 275F 
J{\SQN LA T()IS()N IYOR ~l~F 
JINX'fER 22.'I· 
KARATÉ KIO 2 NF 1551' 
KENl'IEDY APPROACll 2.?SF 
L'Al'OE DE CRISTAi 22.'~ 
1.A GUERRE DES ETOILES 1 rn· 
t: ARC11E CAi"l >\l'I BLOOD 22.~F 
L\ MARQL"EJAl 'IE 225~ 

l.J\ MASCO'rlE 1'15F 
LES Cl.ASSIQUI,:, N 1 175F 
LES RIPOU>. 1 75F 
LE \t,\O'RF DFS A \11·\ 22.'~ 
LES MAll'RF.S l>li 1 ·t:"Vl.R l'r.il' 
LES J MOll'IQllf.TAlk)':S .?25F 
LEVIATllAN 145F 
t.:OEIL DF. SCT 1451" 
LEAD~ BOAIU> 'I~ H~F 
Lei> PASSAUERS Vl:.N'I 2 .?MF 
~)JIHA'lïl\N Ill:.\! 1:11 22.'f 
\.IANOIR DE MOR'r!!Vll l .E 1751' 
MARBl,E !\tAONliSS l'ISF 
\.!ASQUE PLUS 1951' 
\.IACAO·M BllMPl:.'R 2?.'f 
\1ACll3 · !<151' 
MELRTRF.S EN SFJUf-'> 225F 
Mf.AN IK GOLF 195~ 

MISSIO'I lllSF 
-..1SSIO'i Ri\FAl.f. 22.\F 
\.IOEBIUS 22.'f 
l'HANTAISIE .\ l45F 
PHOli'lllX N~ 145F 
PREDATOR 22.'f 
RAMPAGE 14SF 
RANARAMA 9'lf 
S.!>.I 27.lf 
Si\N'TINEL 17Sf 
Sl\1.0MON'S Ki;Y 17SF 
SUP ~lOHT NF 17SI' 

-« ~~ES NOUVELLES • 

- . I~ : COMPILATIONS DEMENTES 1 

~~~;:?.1111 .... --~~~iAl) DES SURPRISES r.• DANS 

ll11CROHANIA u T:::~E::Aa~:~s 
Bp 3 

• nLA?n Cba' teauneuf. Tél. 93.42.57 .12 VOYAGE CENTRE TF.RRb 2xsi: 
""" \J WtlERE TIME S1'00D STEEi . l•J~I' 

Fl5 STRIKE EAGLE NI' IK;f' WIZllALL IK5F SILENT SERv1rn NF 22SF 
SKY FOX l'lSF 
SLAYGON lll5r 
SPY VS Sl'Y 2251' 
STRIKE FORCE HAl<RIER 22<F 
SUBBA 1TLE Si111•la1or 125F 
SUPER HANG ON IJ5~ 
STAR TRECK 175F 
SUPERSPRll\T IJ5f 
TANOLEWOOO IR5F 
TERRORPODS 1'15F 
TEST ORIV!i .!95F 
TETRIS IK51-
TIIF. HUNT HlR Rl;Q(JCt'Clll225F 
THE PA WI'\ 225F 
TONICTILES IK5F 
TRACKËR 190!' 
TRAUMA 225F 
TRIVIAL PURSUIT 2R5F 
TIJRBO OT NF 195F 
l,Jl:TIMA 4 2251' 
UNIV. MILIT, SIMULAmR 2?.~F 
VF.RSAILLES STOR Y 245F 
V~OOM IX5F 
WESTERN GA \1F.S 1 K5f 
wrLARDS CRO\Vt. 24<1· 
W17->\RO WARZ 19<1' 
WIZZBAU, 195F 
'XE-ION lll~f' 

LOMBI 195F 

PC CO\IPATllll.t~'i 
MASETTF. KONIX 
MANETTF.+CARTt: 

l9SF 
29St' 

l.A COLL.Et:TION 18SF 
+ARKANOll.M-WC l.P.AIJ~l<l!OAIW 
+WORLD GAM l;.~+SllPt:R 1l:NNIS 
ALBU.\1 EPYX 225F 
+WINTER OAME.~~l'l'IS' I 0 1' 2 
+SUMMER GA MES 
CARRE o·As l75F 
+DAKAR 4X4+ROBINS0:>. 
+STARTING BLO<:KtlllCo lllôN 
MALt:rn: J t:l:X t'll , 27SF 
+INAL TRATOR+ECllEC'S .11>-N 10 
P<.: HITS ?lSF 
+ TOP GUN+TIH;O,\MBUSTiôRS 
+GREAT ESCAPE+STRIP POKER 

AŒOF AŒS 1'15F 
ARKAl'!OID l 95r 
ARMONQUE LE VIKINC; 225r 
AR11CFOX IR<I· 
AS'œRll< ÇHP.Z RAllA:t.AM 21 sr' 
A!il NOi<! Dl! L'tll~RMINE 1•>~F 
Bl\LANCE OF l'OWllR 11<1 
BARPS TALE 225P 
&a:>LAM 1 K~I' 
BIVOOAC 225f' 
RLl!F.Bf.RRY 215f 
BOB WINl'IER SF 11 Sf 
llOllO 225F 
CAURlRNIA (iAMl-.S 19SF 
CAPTAIN BLCIOO 175f 
CHESS MASTER :!lm 2?5F 
OIOCK YliAU flJOtfl SIM H5F 
COBRA 11SF 
Ç()MBATSCHOOL IK5~ 
CRASH GARET 27.<P 
C'lù\ZYCARS 215F 
DAltK CASRE 2/'HI' 

. O!i1ENllllR OP THE CRbWN 245F 
~· · HW 

FER ET Fl.AMME 2251' WORl, D iOUR GOLF 1851· 
, FLIGHT SIMULATOR 2 45Clf ZOMBI 21.11' 
FRIGllTMARE 1851" 
GABRrELLF. 22.IF AMIGA 
g1~~~.1.ET ~~~~ ~~~N~:R,ES ii~~ 
GRAND PRIX 500CC 1751' ARîlCl'OX IK~t' 
GRVZOR IKSF OALAl\CE OF POWER 2<1;1. 
GLILDOFTillEVf,5 llil· BADCAT 22.~I· 
Gl:NSHIP .125F llARBARlAN ll.~1· 
HMS COBRA 215~ llARDES TALE 2251' 
HLRL.aŒ:-ITS 2151' BATTLESHIPS 1951' 
IKARI WARRIORS IX5~ BLACKSHADOW IX"· 
IMPOSSIBLE MISSION li 22W BMX SlMULATOR 14"' 
INDOOR SPORTS 225F BOBO 22sr 
li'..NOGOUD 225F BUBllLE BOBBLE 195~ 
JACKAL IKSI• BUOBLE GHOST 2')51' 
JlNXTER 22.11· CHESSMASTER 2(KKI 2251" 
Kll'\G OFCMICAGO 2291· CRASH GARREIT 29SF 
KRYSTOR 2251· CRAZY C.4,RS . 24.~F 
L.Afl'AIRE 2151· DEr'ENDER OF TllF. CROWI\ .'2.IF 
L•AFFAIRE SYDNEY 22.~F DESTROYËR 22SF 
L.AFFAIRE VERA CRliZ 22.~I· DIADl.O 1451' 
1.·ANNEAUDEZE'IGARA 21.IF ECO 2•~1· 
LA CHOSE OF. GRtnl:\.IBUR 2151' FIREJ'OWER 2J~I· 
LA MARQUE JAL.'IE 24.1~ A.IGIIT SIMUl"\TOR 1 HSI· 
LA ~lASCOlTE IX.I~ FLINSTONF.S Ill."· 
L·AROIE DU CAPIT 81.00D 2~9F G.I G 'I. 22<1 
LAST MISSION 22.\F GOLDENPATii llt<I 
LE MAITRE DES 1\MI,_~ 2.151- GOLO RUNNER ? 1 <~ 
LES DIELX DE LI\ Mf.R ll.<~ GOl.D RllNNER 2 22.\1· 
Ll'.S RIPOUX !ni- GARRISON 2l<r 
t..,-.. PASSAGERS du vent 1 275F GcE BF.E AIR RAl.l.Y IV.\I' 
I.e\ PASSAGF.RS du V~nl 2 37~F CiRAND SLAM TENNIS 22<1• 
LES CHIFFRES ET 1.F.TI"RES 1~'1- GUILD OFTHIEVES 1K'll· 
LES CLASSIQUI>.~ Ni 17~F INIX)ORS!'OR,TS l'l~I• 
l.ES <'LASSIQUl'S 1'12 l 7~f INSAl'IITY'tlGHT ll~I' 
UiS 3 MO\ ·sQllEl'AIRI~~ !251" IRON LORO 2751' 
\1ACH3 l l ~F JINKS 22~ 
\1ANHA11'AN Df.,\LER 2.2~1- KING OFC:lllCAL;o 12.M' 
\lARBLEMADl\FSS t~.\I· KNIGHTOR(' lll~I· 
MASQUE PLl'S ?l<I· LA OUERRE DES l'TOll ,lc~ 1'151· 
~IF.WILO l2~F LA PAl'ITilERE ROSE ll~I' 
MEURTRES EN SERI!: M 27<1· LARCHE CAPTAIN Ill OC If> l.l<I· 
\llSSIQN 17<~ l.l:ADERBOARD 21.\I· 
MISSION RAFAl.E 12<~ MACln 221"· 
\IOEBJLS l25F MARBLF. MAONt'-'iS l•m· 
l'ELR SUR AMY 1 IVll.1.1: l.!.<1" PllANTASIE Ill ?'1<1-
PIRATF.S 22~1· PLATOON ll<I· 
Pl.Al'OON IK~l" PORTOfT,\1.1. 1n1· 
PROt-1iSSION Ol'.ff(ÏIVI; 2!'1" ROAOWARS l'l~I 
PROlll!1mON 22..\F ROLLING '1111.INDl'R 22'1-
QIN 27~1' ROCKl:T RA:>.Cif.R ~'JI· 
ROCKET RANGER 2~~1" SEl'>'TJNF.l, 22<1-
SAPIENS 220F Sl'lAOOWGÂTk 22~1-
SŒA'flBLE ll~f s 11.l;l\rtsMv1n. 11~1 
S 0.1 lnF SINBAD .17U 
SJU!Nl' S!iRVl<ll 22SF SLAY<)ON l'l~I' 
SINBAD 24~F STARWAYS 1'1~1• 
SOLO FLIGlfT l'l~F Sl!Pf.R HUEY 21\I' 
SOLO~ON'S KEY 19~F 11'.RRAMEX 1'1\I' 
STRIKE FORŒHARRIER Wlf TANGt.EWOOO 21~1' 
SuPER SKI 2?.'F TERRAPOOS l'l~I· 
11'.~ DRIVE 22~f TEST DRIVE 11\l-
TF.TRIS l"~F Th~IS IX~F 
lllE IWNT RED OCTOllt.R 2l~f TIME BANDITS lx~f 
THEPAWN IW ntEHUNTREDOC"TOlll'R 1l<t-
mMAflAWK 1~1' ULTIMA 4 2l\1" 
TOP SECRET l'l;'IF UMS 245~ 
l'RJVIAL P\IRSUIT 275f VAMPIRE EMPIRE 1'151-
TURBO ORJVER l25F WJ~RQAMÈS l'i.If! 
u1.:nMA 4 Wf WIZZBALL 2451' 
UNIVEMIUrARY SIMUU\T ll~F WORLOGA~Es. 1•1~1' 

v Xl'lNON IM~I· 

· · Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
• 1•.,.., tuUI />11>v11mmr clol""'•ble •'Il Jfotk, -· 1rkplmn•'f l10Jll' .x>RYWltT< W d.s,..mthtlur ~All4'T< fntor Ir I''"' ,~ ~ /4 ...........,_ L 

1 
· m-" .r. r.•r ,..,.., ~ "- X 

- - - - - - - - - - - - - - ~ - ' -·-~~-.~· UI' ICol -.n u....,Plüt" 1~ ·~-Cl- fl"">\t( Hfl!L'f'l( 

BON de COMMANDE EXPRESS à eovoV'erà MICROMANIA: B.P.J .. 06740 CHATEAUNEuF 
TITRES PRIX .'\< '·" · · 

:\/)U/-S'.\f-

· · · · ..... rEL .... 

NOUVEAU PAYt2 P~ CARU: BLEUE 1 INTERBANCAIRE 

~-carte Oleùe 

~ Dil1.iJ:<!;\fllWiwn _/_ 

1 1 Parrii.:ipac iu11 aux fra is de porc t~l d'emballag<: + 15 F 

Disk 0 Tora! à payer= F 

l. I · 1. 1 
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Première attaque des flamm es vivantes. 

--- ATARIST- - -

Wat/OCk1S Quest 
Parviendrez-vous à sauver le monde 

du chaos originel? Pour vaincre le Diable 
il vous faudra trouver les huit objets magiques 

qui essaiment les vingt tableaux 
de ce magnifique jeu d'aventure/action ... 

Ere Informatique nous gâte depuis 
quelques temps, après L'Arche du 
Capitaine Blood et Crash Garret, 
voici Warlock's Quest. Vous devez 
aider un mage à sauver une fois 
de plus le monde du chaos origi­
nel. Le maître terrifiant des forces 
obscures a dérobé aux hommes le 
Kama, symbole de puissance. 
Vous avez pour objectif de vain­
cre le Diable et récupérer le Kania. 
Malgré vos pouvoirs de magicien, 
vos chances de réussir sont nul­
les si vous ne récupérez pas, en 
cours de route , ·huit objets magi­
ques capables de venir à bout de 
Satan. Vous avez le choix entre 
trois niveaux de difficulté et la vic­
toire se trouve au bout d'une ving­
taine de tableaux. 
Le haut de l'écran.affiche des ren­
seignements indispensables tels 
que les points de vie, l'énergie de 
votre bâton magique, les objets 
récupérés, les monstres présents 
à l'écran, etc. La partie inférieure 
de l'écran présente le terrain 
d 'action . Doté d'un scrolling hori­
zontal, le jeu se déroule sur deux 
plans qui représentent la surface 
de la terre et un souterrain. Votre 
personnage, un petit mage vêtu 
de bleu, rappelle un peu celui de 
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Pas de pitié pour le Golem. 

Solomon's Key. Il peut sauter, 
s'accrocher aux lianes et descen­
dre des escaliers ou échelles. Son 
arme, un bâton magique, lance 
des boules de feu. Attention, vous 
pouvez tirer coup sur coup deux 
boules de feu mais impossible 
ensuite de recommencer tant 
qu'elles sont présentes à l'écran. 

Attention, les clairvoyants en veulent à votre énergie 1 

Faire mouche à tous les coups sez-vous de récupérer les fioles d• 
évite d'être sans défense pendant vitalité, de protection ou encon 
quelques longues secondes. La les fameux objets magiques pou 
stupéfiante variété de monstres le final. Restez tout de même pru 
que vous affrontez est un des faits dent car certains objets sont de 
marquants du jeu . Zombies, fan - pièges mortels. La difficulté du jel 
tômes, krakens, golem, araignée est accrue par le fait que vou 
géante ... sont vos premiers adver- devez souvent descendre dans 1. 
saires. Méfiez-vous de l'œil... souterrain (niveau particulière 
Le jeu se déroule à un rythme ment truffé de pièges machiavéli 
soutenu, à peine une vague de ques) pour récupérer un objet. . 
monstres vaincus, la suivante vous Fait curieux, une partie du jeu S• 

tombe dessus sans crier gare. Les déroule exclusivement dans l· 
points de vie dégringolent à une souterrain vous privant ainsi de 1 

· L'araignée vellle. 

vitesse effarante, ce qui est inquié­
tant dans la mesure où le mage 
n'a qu'une vie! Notons que les 
monstres du souterrain sont les 
plus meurtriers. Pour co.rser le 
tout, il vous faut être attentif aux 
détails de chaque tableau car des 
objets récupérables parsèment le 
parcours. Par exemple, empres-

joie de « dégommer » les monstre 
de la surface. Après avoir récu 
péré le sixième objet, le pro 
gramme vous ramène quelque 
tableaux en arrière pour vous pet 
mettre d'affronter lesdits monstre! 
Cependant, sachez que cela n 
vous laisse aucune chance de sui 
vie s'il ne vous reste que mill 
points de vie. 
Les points forts de ce logiciel lier 
nent dans sa grande variété d 
monstres et de situations et surtOl 
son souci du détail. En effet; chë 
que tableau est féru de détails ' 
de clins d 'œil qui donnent le to 
humoristique . li faut soulign( 
également l'ingéniosité des piège! 
Certains joueurs pourraient regre 
ter l'absence de vies supplémer 
taires mais, à notre avis, cela dim 
nuerait le challenge que propos 
le jeu. Servi par des graphisme 
et une animation de qualité, u 
bruitage correct, ce logiciel a toi 
pour devenir un hit. .. (Disq . E1 
Informatique pour Atari ST.) 

Dany Boolauc 
Type _ ____ aventure/ actic 
Intérêt 1 

Animation * * * * · 
Graphisme * * * * 
Bruitage * * * Prix _ ___ _ _ _ __ _ 
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---ATARIST---

GUDShip 
Microprose vous propose de revivre 

les héroïques missions des pilotes d'avions 
lors de la Seconde Guerre mondiale. 

Gunship atteint sur ST un degré de perfection 
rare dans la simulation. Brayo !. .. 

Chaque guerre possède ses vais­
seaux de guerre vedettes. Par 
exemple, pour la Seconde Guerre 
mondiale, ce furent les tanks, les 
avions (chasseurs ou bombardiers) 
et les sous-marins. Au fur et à 
mesure que s'écoulent les années, 
les noms et l'apparence de ces 
engins perdent leur connotation 
guerrière pour entrer dans la 
légende. Jeux de simulation ou 
d'arcade nous font revivre l~s 
moments héroïques des pilotes 
d'avions ou de capitaines de sous­
marins de cet engagement. Main­
tenant que la guerre du Viêt-nam 
a été lentement " digérée » par 
!'Histoire, nous héritons d'un nou­
vel engin d'une terrible efficacité : 
l'hélicoptère de combat. 
Rapide dans ses interventions, 
mobile et doté d'un armement 
d'une très haute technologie, ce 

Un décollage parfait. 

type d'appareils est un atout pré­
cieux dans les combats tactiques 
pour l'appui des éléments d 'inter­
ventions terrestres ou encore dans 
l'attaque des positions stratégiques 
ennemies. 

disquette. Attardez-vous longue­
ment sur les chapitres clairs et pré­
cis consacrés au pilotage d'héli­
coptère. Un autre bon point, un 
carton perforé à placer sur votre 
clavier vous indique les touches 
utiles et leurs fonctions.' 
La première mission s'effectue 
dans un camp d'entraînement 
américain. Votre objectif : décol­
ler, prendre de l'altitude et aller 
attaquer une base factice . Les 
ennemis tirent à blanc. On se rend 
bien vite compte qu'un hélicoptère 
et un avion· ont autant de points 
communs qu'une vache et un 
puceron ! Il vous faudra oublier les 
réflexes acquis en jouant à Flight 
Simulator JI. Tout d'abord la force 
ascensionnelle est indépendante 
de la force directionnelle. Autre­
ment dit , entre trente et quatre­
vingt-dix noeuds, une poussée du 

est très abordable malgré les appa­
rences. Il suffit de s'entraîner avec 
la documentation sur les genoux 
et le carton sur le clavier pendant 
les premières tentatives. 
Une fois les vols maîtrisés vous 
pouvez vous familiariser avec 
l'armement; rockets, · missiles, 
canons .. . rien ne manque. Un 
gadget utile, le T ADS (une 
caméra à fibres optiques équipée 
de laser) qui permet au pilote lui­
même équipé d'un casque connec­
té au TADS, de diriger canons 

Microprose vous propose de tenir 
les commandes d'un engin spécia­
lement conçu pour ce type de 
combat : le AH-64 A APACHE. 
Ce jeu de simulation reproduit 
fidèlement les commandes de vol, 
l'armement et les performances 
d'un véritable hélicoptère. Le logi­
ciel est accompagné d'une excel­
lente documentation en anglais 
qUi comporte une foule de rensei­
gnements sur I' Apache et son 
armement. Nous 'vous recom­
mandons de Je lire sérieusement 
avant de tenter un chargement de 

Pleins feux sur la base ennemie! 

joystick vers l'arrière ne fera pas 
grimper votre engin mais reculer! 
Poussez le joystick vers l'avant, 
l'engin ne descend pas mais 
avance tout en prenant de l'alti­
dude ! Entre cent et cent cin­
quante noeuds l'hélicoptère réagit 
un peu plus comme un avion. 
Simple n'est-ce-pas? En fait, le jeu 

et missiles en tournant simplement 
la tête vers l'objectif de son choix. 
Dans le jeu lécran du T ADS vous 
signale toujours s'il a un objectif en 
vue, il suffit alors d'appuyer sur le 
bouton du joystick pour activer le 
viseur-laser. Le pilote peut égale­
ment obtenir un « zoom " de 
l'objectif pour l'identifier. Une mis-

sion terminée vous devez impéra­
tivement revenir à la base où une 
évaluation de vos performances 
est effectuée. En cas de succès, 
vous montez de grade, voire, 
vous êtes décoré ! Les chQ"Ses 
sérieuses commencent quand il 
s'agit de remplir une mission 
«réelle». Notez vos objectifs, 
repérez-les sur la carte et adoptez 
une tactique en fonction du ter­
rain. Ces préliminaires sont utiles 
car les radars et les défenses anti­
aériennes ennemis sont efficaces. 
Les approches en basse altitude 
sont payantes et utilisez le brouil­
lage radar si vous êtes repéré ! 
Une autre tactique consiste à se 
placer derrière une colline et utili­
ser le vol stationnaire et ascension­
nel pour attaquer sans être. tout de 
suite repéré. Gare aux missiles à 
têtes chercheuses, vous les évite­
rez grâce aux leurres thermiques 
ou le vol en zigzag. 
Gunship est un logiciel d'une 
excellente qualité, il atteint un 
degré de perfection rare dans la 
simulation. On prend un réel plai­
sir à piloter cet hélicoptère dans un 
décor bien restitué. 
Les graphismes sont suffisamment 
nets et l'animation est une des 
meilleures dans ce type de jeu. Le 
bruitage et le confort de jeu sont 
bons. La création d'un ramdisk est 
conseillée pour éviter les manipu~ 
lations de disquettes. Un must! 
(Disquette Microprose pour ST, 
bientôt disponible sur Amiga et 
Apple IIGS . Manuel d'utilisation 
en français.) Dany Boolauck 
Type _______ ~simulation 
fntérêt 17 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix D • 
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- AMIGAIAPPU Il ET llGS -

Destroyer 
Les ennemis attaquent, avions à abattre, navire 

à couler, sous-marin à anéantir, capitaine 
de destroyer n'est pas une sinécure ... 

Le nouveau programme d'Epyx 
sur Amiga est une excellente 
simulation dans laquelle vous pre­
nez le commandement d'un des­
troyer. Le rôle de capitaine n'est 
pas une sinécure, il faut avoir l'œil 
à tout si vous voulez vraiment 
contrôler la situation . Mais , avant 
tout. familiarisez-vous avec les dif­
férents postes de commandes. 
Commençons d 'abord par le cen­
tre nerveux du navire qui se 
trouve sur le pont. Celui-ci est 
représenté sur l'écran par un pan­
neau de contrôle divisé en cinq 
sections qui vous permettent de 
diriger votre vaisseau manuelle­
ment ou en utilisant l'un des systè· 
mes automatiques, de recevoir 
des rapports et de mettre en état 
d 'ale rte les différentes équipes de 
combat. C'est de là que vous diri­
gez le plus souvent votre navire en 
cours de mission et vous ne quit­
tez ce poste de commandement 
qu'à l'approche de l'ennemi. 
La navigation peut se faire de 
façon manuelle ou automatique, 
vous avez la possibilité de passer 
de l'une à l'autre quand vous le 
désirez. Avant de partir en mis­
sion, il est conseillé de passer à la 
salle de navigation afin d'établir un 
itinéraire. Vous pouvez sélection­
ner jusqu'à quatre étapes succes­
sives qui sont alors suivies scrupu-
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leusement par l'homme de barre, 
ce qui vous permet de vous 
concentrer sur d'autres tâches. Ce 
plan de route est modifiable à cha­
que instant. en repr~nant les com­
mandes manuelles, en donnant 
des nouvelles coordonnées. Deux 
autres systèmes de navigation 
automatique, accessibles à partir 
du pont, sont parfois utilisables. 
Lorsque vous découvrez un sous­
marin, passez en mode « pour­
suite», ce qui vous permet de 
vous concentrer sur sa destruc­
tion. Ou bien quand votre navire 
est trop endommagé pour conti­
nuer le combat, sélectionnez le 
mode de fuite afin de quitter la 
zone dangereuse en zigzagant 
pour éviter les tirs ennemis. 
Toute approche suspecte vous est 
signalée par l'équipage s'il s'agit 
d'avions ou de navires ; consultez 
Je radar ou le sonar dans le cas 
d'un sous-marin. De ces deux 
postes. il vous est possible éga­
lement de modifier le cap et 
la vitesse du destroyer afin de 
bien vous positionner avant 
d'engager Je combat. Vous dispo· 
sez d 'un armement puissant et 
varié qui vous permet de faire 
face à toute éventualité : canons 
contre d'autres vaisseaux ou des 
cibles à terre, canons anti-aériens , 
torpilles contre les bâtiments 

lourds et de charges sous-marines. 
Rien n'a été oublié dans cette 
simulation très complète. Par 
exemple, si vous maintenez trop 
longtemps une équipe en alerte, 
son efficacité diminue, ou bien, 
quand votre navire est endom­
magé, affectez au poste de votre 
choix les équipes de réparation 
qui sont d'une rapidité inégale. 
Sept missions différentes vous 

Le radar sur Apple Il 

sont proposées. Les premières, 
assez simples, vous permettent de 
vous familiariser avec uh équipe­
ment particulier. En revanche, les 
dernières vous amènent à faire 
face à une grande variété de situa­
tions qui nécessite une maîtrise 
parfaite de toutes les possibilités de 
votre bâtiment. Commencez donc 
par les premières : la protection 
d'un convoi de troupes menacé 
par un bombardement ne fait 

appel qu'à la navigation , à la sur­
veillance radar et aux canons anti­
aériens, ou bien la chasse aux 
sous-marins qui concerne la navi­
gation, le sonar et les charges de 
profondeur. Cette dernière devrait 
particulièrement intéresser les 
nombreux fans de Silent Service 
car, ici, les rôles sont inversés e t 
il est très intéressant de voir l'autre 
côté du combat. Les affronte-

Les avions attaquent sur Il GS 

ments sont passionnants et le plu· 
spectaculaire est la lutte anti 
aérienne qui est proche de l'ar 
cade. Vous tentez d'abattre le· 
avions ennemis grâce à un viseu 
que vous déplacez et, lorsque l'ut 
d'eux est touché, il s'enflamm• 
avant de tomber dans la mer. 
Après quelques expériences, vou 
acceptez des missions difficiles 
escorter un convoi ou tenter d· 
briser le blocus d'une de vos base 



s 
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encerclées par l'ennemi. Seuls, les 
capitaines les plus aguerris survi­
vront aux combats de toutes sor­
tes qu' ils devront livrer. 
Destr©yer est un programme très 
riche qui offre un grand choix de 
situations différentes. On s'y croi­
rait, parfois il ne se passe rien et 
l'on a beau consulter sonar et 
radar, l'ennemi n'apparai1 pas, 
mais d'autres fois c'est l'enfer et on 
ne sait vraiment plus où donner 
de la tête. C'est une nouvelle réus­
site d'Epyx à laquelle on ne peut 
adresser qu'un reproche: la· notice 
en anglais n'a pas été traduite, ce 
qui est vraiment regrettable pour 
un programme de ce type. Si vous 
aimez Silent Service , vous qécou­
vrirez avec plaisir cette simùlation 
réaliste mais pas trop complexe. 
(Disquette Epyx pour Amiga.) 

Alain Huyghues-Lacour 
Type _ _______ simu/ation 
Intérêt 16 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Difficulté * * * * 
Prix C 

Version Apple 
La version Apple est particulière­
ment ré'ussie compte tenu des 
possibilités de la machine. Les gra­
phismes sont fins et hauts en cou-

leur, du fait de l'adoption de la dou­
ble hau~ résolution (App/e Ile ou 
App/e Ile avec carte couleur éten­
due indispensable) et l'animation 
fluide. En revanche , les bruitages 
ne sont pas fantastiques, en dehors 
d'une agréable musique de présen­
tation. Un excellent logiciel (Dis­
quette Epyx pour Apple II.) J.H. 

Type __ simulation de sous-marin 
Intérêt 16 

Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 

Version Apple li GS 
La version Apple Il GS est fort 
bien réalisée. En effet, les graphis­
mes sont devenus superbes et 
l'animation est plus rapide. Mais 
l'amélioration la plus spectaculaire 
se situe dans les bruitages qui 
ponctuent l'action. Ainsi on peut 
dire qu'avec un scénario et des 
commandes identiques, la version 
Il e/c J t la version GS n'ont plus 
grand' ~hose à voir. (Disquette 
Epyx pour Apple II GS.) F .H. 
Type ____ simuli:Jtion/ arcade 
Intérêt · ' 17 
Animation * * * * 
Graphisme * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix E 

- --AMIGA---

Emera/d Mine 
Indispensable à tous les amateurs d'arcade! 

P lus de cent tableaux qui requièrent rapidité, 
adresse et réflexion. Un must .. . 

Diffuculté croissante et ... 

Amateurs de Boulderdash, si vous 
ne disposez pas d'un Amiga, ne 
lisez pas ces lignes. Vous risque­
riez de vous sentir frustrés car 
Emerald Mine n'est hélas disponi­
ble que sur cette machine. Or, 
cette version est de loin la meil­
leure de toutes celles qui ont repris 
ce thème. 
Plus de cent tableaux sont propo­
sés ici, certains n'exigent que de 
l'adresse et de la rapidité, tandis 

parfaitement dosée. 

que d'autres font appel à la 
réflexion. La grande variété des 
situations est un gage de longévité 
pour cet excellent jeu. Et puis, il 
est possible d'aller jusqu'au bout, 
ce qui est trop rarement le cas 
dans les jeux d'arcade. 
Les concepteurs de ce program­
me ont résolu le problème d 'une 
manière originale : vous entrez 
votre nom dans le tableau d'op­
tions et, par la suite, chaque fois 

Merveilleuse adaptation du grand classique qu'est Boulderdash. 

Après les croqueuses de diamants, les «_crackers• d'émeraudes f 

que vous commencez une nou­
velle partie, vous avez la possibi· 
lité de reprendre le jeu à l'endroit 
où vous l'avez quitté. Cette sau· 
vegarde se fait automatiquement, 
sans aucune manipulation de 
votre part. Vous pouvez ainsi met­
tre en mémoire les parties de dix 
joueurs différents, ou bien d'équi­
pes, car ce programme peut être 
jou·é simultanément par deux 
personnes. 
Ce logiciel bénéficie d'une réalisa­
tion irréprochable. Les graphismes 
sont agréables, les effets sonores 
de qualité, l'animation rapide et 
précise et surtout le scrolling mul­
tidirectionnel est d'une fluidité 
remarquable. 
Le même soin a été apporté à 
l'élaboration des tableaux, le 
niveau de difficulté de chacun est 
parfaitement dosé: L'action est 
souvent difficile, mais ne devient 

jamais frustrante . Nous retrouvons 
tous les ingrédients qui ont fait le 
succès de ce grand classique aux­
quels viennent s'ajouter - et c'est 
bien agréable - de nouveaux élé­
ments qui relancent l'intérêt de 
jeu. 
Depuis que l'Amiga triomphe 
outre-Rhin, des firmes allemandes 
comme Kingsoft ou Rainbow Arts 
produisent d'excellents jeux 
d'arcade pour cette machine et ce 
programme est l'un des meilleurs. 
Emerald Mine est un chef­
d'œuvre indispensable aux ama­
teurs d'arcade. (Disquette Kingsoft 
pour Amiga .) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type ______ ,action stratégie 
Intérêt 17 
Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 
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Carte météorologique Bureau de la compagnie 

- - - AMIGA - - -

POff Of Cali 
Bravant les tempêtes , les pirates, les rats, les 

épidémies, vous, capitaine et armateur, devez 
mener à bon port le fret de vos cargos. 

Le succès que connaît le logiciel 
de simulation tient à plusieurs fac­
teurs. Tout d'abord il réunit les 
ingrédients qui font le succès des 
autres types de jeu. Par exemple, 
la simulation peut avoir des 
séquences proches du jeu d'action 
et en même temps présenter cer­
tains aspects du jeu d'aventure 
(ex : Silen t Service) . Ensuite plus 
le jeu colle à la réalité plus il est 
apprécié par le jo.ueur, on peut 
citer Flight Simulator li. Ne négll· 
geons pas non plus le côté 
«rêve ,. : piloter un avion, une 
Ferrari (Test Drive). Reste enfin 
l'enrichissement que peut appor­
ter la simulation car certains jeux 
sont de véritables cours de pilo­
tage (Gunship) ou de science poli­
tique (Balance of Power). Port of 
Coll fait également partie de cette 
sorte de jeu de simulation et il 
nous plonge dans un monde très 
fermé : celui des armateurs. Vous 
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êtes à la fois capitaine et armateur, 
c'est-à-dire maître du bateau et de 
l'équipage. En tant qu'armateur 
vous réalisez le maximum de 
bénéfices possible en gérant votre 
société de transport de fret (mar­
chandises). En tant que capitaine 
vous faites preuvè d'une grande 
dextérité pour manœuvrer votre 
cargo. Quatre joueurs au total 
peuvent jouer simultanément sur 
trois niveaux de difficulté (débu­
tant, expert et génie) . 
L'écran principal vous présente une 
carte du monde où vous suivez le 
trajet de vos cargos. Les chiffres qui 
apparaissent et disparaissent en 
divers points de la carte représen­
tent la force des vents ou des tem­
pêtes. A droite de l'écran se trou­
vent des icônes qui vous permettent 
de jeter un coup d'œil sur vos 
comptes. On peut également ·se 
rendre chez le « ship broker " pour 
acheter ou vendre un bateau. 

Votre capital de départ est de cinq 
millions, ce qui est vraiment peu 
pour un tel milieu où l'on brasse 
des milliards. Une visite au « Ship 
Broker .;, et vient la première déci­
sion délicate : le choix du type de 
bateau. Bateaux neufs et étince­
lants, cargos d'occasion, rafiots 
presque croulants? Etudiez bien 
les caractéristiques de chaque bâti­
ment : la çonsommation de fuel, 
le tonnage, le coat de l'entretien, 

joueurs qui possèdent une con­
naissance du commerce interna­
tional ainsi que des lois de l'offre 
et de la demande n'auront pas de 
problèmes pour entrer dans le vif 
du sujet, les autres devront se 
documenter un peu pour appré­
cier le jeu à sa juste valeur. Le rôle 
du capitaine est important, il évite 
l'utilisation onéreuse du remor­
quage pour l'entrée et la sortie des 
ports, évite les récifs, bancs de 

Vue du port depu is la cabine de naolgatlon 

Choix des bâtiments 

etc. puis prenez votre décision 
finale en fonction de la stratégie 
que vous désirez adopter. Ces 
problèmes résolus, vous voilà 
armateur et capitaine de cargo{s). 
Le jeu proprement dit commence 
avec votrè premier fret. Toute la 
finesse de cette phase consiste à 
toujours choisir le fret qui couvre 
vos frais fixes (ex : entretien) et 
variables (ex : fuel) tout en déga­
geant une marge bénéficiaire. Les 

sable et les cargos. Ces séquen­
ces sont des jeux d'action qui 
agrémentent le programme el 
lui donnent une dynamique 
appréciable. 
Méfiez-vous des réactions tardiv~ 
du bateau ! Quant aux déboire~ 
exogènes, ils sont nombreux · 
tempêtes, rats, épidémies, grève~ 
de remorques dans les ports e· 
piratage de cargo. Tous ces .. 
réjouissances entament vo~ 
ressources. 
Evitez de trop faire de contre 
bande : une amende peut attein 
dre deux cent mille dollars. DE 
plus, être à court de fuel en pleim 
mer vous coatera un million dE 
dollars de remorquage ! 
Le plaisir de jouer à Ports of col 
(mis à part la simulation) vient d1 
la qualité des graphismes et sur 
tout de leur abondance, ce qui es 
inhabituel pour ce type de jeu. L1 
bruitage est correct, l'animatio1 
satisfaisante. Le dialogue ave• 
l'ordinateur est agréable grâce à I; 
souris. Pour amateurs unique 
ment. (Disquette Aegis pou 
Amigo.) Dany Boolaucl 
Type simulatto. 
Intérêt 1. 
Animation * 1 
Graphisme * * * * * -; 
Brultagè * * * ~ 
Prix l 
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--- AMIGA---

Jef 
Ce fabuleux logiciel de simulation de vol et de 

combat aérien s'adresse aussi bien aux amateurs 
du genre qu'aux passionnés de jeux d'action 

« intelligents ». Plus ludique que Flight 
Simu/ator II, un vrai chef-d'œuvre ! 

Après Flight Simulator Il qui reste 
longtemps après sa sortie l'un des 
meilleurs simulateurs de vol sur 
micro-ordinateur, Sub Logic nous 
propose Jet, un nouveau simula­
teur de vol et de combat aérien . 
Vous prenez les commandes d'un 
F16 ou d 'un Fl8 (avions à réac­
tion) et différentes missions vous 

Affichage comp let et pratique 

sont proposées : combat aérien 
contre des MIG-21 et 23 (contrô­
lés par le programme ou par un 
ami si vous jouez en réseau), tir 
sur cible, vol libre o u encore atta­
que combinée pour Je Fl6. Diffé­
rents niveaux de jeu sont offerts 
(9) , fonction de la difficulté de 
pilotage, de l'habileté des pilotes 
ennemis et de l'importance des tirs 
anti-aériens. 
Si vous êtes novice dans le 
domaine de la simulation de vol, 
je vous conseille fortement le 
mode « practice », le temps de 
vous familiariser avec les com­
mandes et les réactions de l'avion. 
Examinons d'abord les instru­
ments de bord. 
Sur le pourtour de votre cockpit 
se trouvent les alertes lumineuses 
de train d 'atterrissage, d'accéléra­
tion ou de décélération trop bru­
tale, de crash imminent, de fuel , 

de missile et d'alerte ennemie. Les 
jauges ADF et DME vous informe­
ront de la direction et de la dis­
tance de votre base. La position 
du manche à balai est repérée sur 
un cadran. 
Altimètre et compteur de vitesse 
sont au rendez-vous, ainSi que le 
classique compas. On note encore 

Vue d e la t our de contrôle 

la présence d'une pendule, d'indi­
cateurs de poussée et de combus­
tion, de fuel et de nombre de mis­
siles. Mais la majeure partie de 
l'écran est dévolue à la représen­
tation 30 en formes pleines de la 
vue du cockpit ou d'ailleurs. Cette 
représentation est extrêmement 
diversifiée. 
L'utilisateur a ainsi acçès à des 
vues dans l'une des huit direc­
tions, sous l'avion , de la tour de 
contrôle, de l'arrière, d'un avion 
d'accompagnement qui suivrait 
toutes vos évolutions et de deux 
modes supplémentaires où 
l'image est calée dans un cas sur 
l'avion ennemi localisé et dans 
l'autre sur ce que« voit» le ou les 
missiles. Toutes ces vues peuvent 
être " zoomées • à loisir. 
Il est possible aussi de combiner 
plusieurs vues ensemble librement 
ou en appelant l'une des neuf 
configurations proposées. Radar 
et carte sont au rendez-vous pour 
compléter cet affichage particuliè­
rement complet et pratique. 
Passons maintenant à la mission 
proprement dite . L'avion se 
contrôle au clavier av_ec une dis­
position très ergonomique des 
touches qui rend l'apprentissage 
facile en dépit de la multiplicité 
des commandes, ou encore en 
conjonction avec la souris et éven-

Une s im ulation réaliste: duors 30 , an im atio n rapide et fluide 

tuellement la manette de jeu. Le 
décollage s 'effectue très simple­
ment en mettant pleine poussée 
puis en sélectionnant la post­
combustion. Quelques secondes 
suffisent à acquérir la vitesse 
nécessaire. 
n ne vous reste plus qu'à tirer sur 
le manche (inclinaison de dix 
degrés) , puis à rentrer le train 
d'atterrissage et à stabiliser l'avion 
dans un vol horizontal. 
La simulation est particulièrement 
bien rendue que ce soit pour le 
bruit du réacteur croissant en fonc­
tion du régime, des décors en trois 
dimensions environnant la piste 
de décollage (montagnes, rivière) 
ou de l'animation qui est d'une 
rapidité et d'une fluidité surpre­
nante. De plus uné fois la nuit 
tombée, le paysage s'assombrit 
tout en restant visible et vous pou­
vez même contempler la lune et 
les étoiles. 
Votre jet est extrêmement mania­
ble car ses capacités de poussée 
sont très nettement supérieures au 
poids de l'avion. Aussi, vous réus­
sirez sans problème chandeUe, 
looping, grand huit, piqué et 
autres figures aériennes. En fait la 
principale difficulté viendra plutôt 
de votre corps qui ne peut suppor­
ter plus de 9G en accélération et 
3G en décélération (les témoins 
d'alerte sont d'ailleurs là pour vous 
le rappeler). Entraînez-vous bien 
car vous aurez besoin de toute 
votre habileté de pilote dans les 
combats aériens. Pour cette pre­
mière sortie, vous pouvez envisa­
ger de rentrer directement à la 
base. 
Guidez-vous sur les indicateurs 
ADF et DME pour vous rappro­
cher. Une fois en vue, alignez­
vous sur la piste, réduisez la pous-

sée à 30 % et sortez le train 
d'atterrissage. Descendez progres­
sivement et réduisez éventuelle­
ment votre vitesse grâce au frein 
aérien. Une fois au sol, faites pro­
céder aux éventuelles réparations, 
et refaites le plein de carburant et 
de munitions. La prochaine mis­
sion risque d'être plus périlleuse. 
Une fois en vol, guidez-vous sur 
le radar pour repérer vôs ennemis. 
A petit niveau, il n'est déjà pas évi­
dent de les toucher, mais à haut 
niveau cela tient de la gageure. 
Les avions ennemis se dégagent 
très vite et sont prêts quelques ins­
tants après à vous canarder. 
Conservez en permanence à 
l'écran une vue sur l'arrière pour 
ne pas vous faire surprendre. 
Retournement ou piqué vous per­
mettront parfois d'en sortir. 
N'.oubliez pas cependant de suivre 
les règles élémentaires de pilotage. 
Quant aux batteries anti-aérien­
nes, elles ne chôment pas, c'est le 
moins que l'on puisse dire. Les 
bruitages très réussis de missiles et 
de tir ajouteront à l'ambiance déjà 
chaude. S i la situation est déses­
pérée, vous avez encore la possi­
bilité de sauter en parachute avant 
que votre avion ne s'écrase ou 
n'explose. 
Ce fabuleux logiciel, plus ludique 
que Fllght Simulator Il, s'adresse 
tout aussi bien aux amateurs de 
simulation de vol qu'à ceux de 
jeux d'action « intelligents». Un 
must. (Disquette Sub Logic pour 
Amiga.) 

Jacques Harbonn 

Type. _____ imulateur de vol 
lntér~t 18 
Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 
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Quel nlueau choisir? Raquette blindée. 

- - - AMIGA---

Giganoid 
La société Swiss Computer Arts nous offre un 

casse-briques réglé comme une horloge ! 
Ce programme créé pour l'Amiga tire 

parfaitement parti des capacités de la machine. 
Un résultat étonnant, voire détonant. .. 

Enième représentant de la désor­
mais grande famille des casse­
briques. Giganoid est probable­
ment l'un des meilleurs spéci­
mens du genre. Visiblement, ses 
concepteurs de Swiss Computer 
Arts n'ont rien laissé au hasard et 
le résultat est étonnant, si ce n'est 
détonant. Pensez donc : un casse­
briques sur Amigo s'avérant supé­
rieur en tous points à la version 
arcade d'Arkanoïd ! 
Après que lques instants d'attente 
dus à la légendaire célérité du lec­
teur de disquettes de la machine, 
on se trouve face au menu. Para­
métrages du nombre de joueurs, 
du niveau de jeu ainsi que de 
l'organe de commandes (souris ou 
joystick) sont proposés. Notez que 
!"utilisation de la souris est plus que 
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Deuxième tableau . 

recommandée car elle permet une 
amplitude de mouvement et une 
vitesse de réaction impossibles à 
atteindre avec une manette. A la 
suite de la saisie de ces divers 
paramètres de jeu , on se trouve 
alors directement dans le vif du 
sujet. L'organisation à l'écran des 
divers éléments du jeu est classi-

que. La raquette est située en bas 
de l'écran et se meut horizontale­
ment et non verticalement 
(comme dans Traz, par exemple). 
Bref, la prise en main s'effectue 
sans problèmes. 
Globalement, les graphismes sont 
assez classiques et même parfois 
un peu trop simplistes sauf, bien 
évidemment, dans les tableaux où 
l'on doit détruire un monstre. 
Toutefois,. la qualité du rendu 
n 'est jamais prise en défaut grâce 
aux performances graphiques 
dont font preuve les Amiga. 
Comme il se doit, l'animation se 
caractérise par une grande célérité 
et une grande concentration est 
souvent nécessaire pour ne pas se 
trouver pris en défaut par cette 
balle que l'on a parfois du mal à 
suivre. Enfin, soulignons l'utilisa­
tion de sons digitalisés pour les 

bruitages. Tout en s'exprimant sur 
un autre registre, la bande sonore 
de Giganoid équivaut à celle 
d'impact. Il est clair que les 
auteurs de ce programme ont plei­
nement su tirer parti des capaci­
tés de la machine . Ce qui est en 
fait rassurant pour l'avenir car, qui 
sait, peut-être est-ce là prélude à 
l'apparition de logiciels réellement 
créés pour l'Amiga. Bref, vous 
l'avez compris : Giganoid nous a 
convaincu. Ceci bien que nous 
n'ayons eu pour test qu'une pré­
version. (Disquette Swiss Compu 
ter Arts pour Amiga.) 

Mathieu Brisou 

Type - - - - --- - arcade 
Intérêt 15 

Animation * * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

- - - ATARIST- - -

Wargame 
Construction Set 

Ce kit de construction s'adresse aussi bien 
aux débutants qu'aux passionnés 

et permet de créer ses propres tableaux de jeu, 
gérer des armées, définir un scénario ... 

Le Wargame Construction Set 
(WCS) fait partie des jeux dits 
«constructibles», comme il en 
existe pour les logiciels d'aventure, 
les flippers , les Poe Man, etc. , 
avec plus ou moins de réussite. 
Ne nécessitant aucune connais­
sance préalable en programma­
tion, ils permettent de créer ses 
propres tableaux de jeu. 
S.S.!. avait jusqu'à maintenant 
délaissé les wargames sur Atari 
ST, malgré ses réussites sur 
d'autres machines. Elle innove 
donc avec ce kit de construction. 
WCS s'adresse à tous, débutants 
ou passionnés, puisqu' il perinet, 
de manière simple, de dessiner un 
champ de bataille, de créer et de 
gérer des armées, donc de défi­
nir un scénario, de le modifier en 
conséquence, de jouer à deux, ou 
seul contre l'ordinateur. 
Signalons que WCS contient huit 
scénarios prédéfinis qui vont de la 
libération d'otages à la simulation 
de la bataille de la Meuse.: li est 
conseillé de les essayer avant de 
se lancer dans la création de son 
propre scénario. Une fois familia-

risé avec les règles, vous pouvez 
accéder à l'éditeur de jeux: choix 
entre modes tactique ou stratégi­
que, choix de l'échelle de la simu­
lation, tracé du terrain. Un véri­
table éditeur graphique propose 
quinze types de végétations. dix 
modèles de bâtiments, des sprites 
de rivières, routes, ponts . .. Vous 
sélectionnez tel type de terrain et, 
grâce à la souris, vous le placez où 
bon vous semble sur la carte. Le 
contrôle à la souris est très agréa­
ble et l'on voit peu à peu le décor 
se mettre en place au gré de son 
imagination : un château médié­
val en pleine forêt , une île servant 
de repaire à des pirates, une 
infrastructure autoroutière pou1 
courses de motos ... Vous pouvez 
également modifier la palette de 
te l ou tel sprite. 
Attention, outre les considératiom 
purement esthétiques, il vous faut 
garder en mémoire les consé· 
quences miUtaires du choix du ter· 
rain . En effet, les armées se dépla· 
ceront plus vite sur route qu'à tra· 
vers bois et il vaut mieux se trou· 
ver à couvert lors des combats 



Un wargame paramétrable à 11alanté. 
~-----------=-== ~--------------.. 

Chaix des mou11ements 

Le décor étant planté. vous pou­
vez choisir les protagonistes de 
cette simulation : divisions blin­
dées, robots tueurs, régiments de 
hussards, archers, elfes, voiture de 
course, etc. Une unité est carac­
térisée par douze critères : puis­
sance de feu, potentiel de 
défense, potentiel d'assaut, capa­
cité de mouvement, résistqpce, 
portée de tir , mode de tir, type et 
quatre indicateurs sur la possibi­
lité de l'unité à pouvoir être trans­
portée par une autre, à s'enterrer, 
à posséder un blindage et à péné­
trer un blindage adverse. Chaque 
paramètre est à quantifier dans 
une plage de valeurs prédéfinies. 
Ces paramètres sont vitaux pour 
la cohérence de votre jeu. 
Une fois l'unité définie, vous lui 
associez une icône parmi celles 
préexistant. Pour chaque camp, 
vous créez jusqu'à trente et une 
armées différentes. Pour les trou­
pes de I' ordin~teur, il faut fournir 
un autre critère : l'agressivité de 
l'unité. Afin de faciliter votre 
tâche, WCS permet de dupliquer 
automatiquement des unités si 
elles sont peu dissemblables. Il 
vous faut maintenant placer ces 
unités sur la carte . Ceci fait , vous 
avez terminé un scénario complet, 
sauvegardez-le. Il ne prendra que 
six Ko sur disquette, et est modi-

Archers prêts à l'attaque. 

fiable ultérieurement. Lors du jeu, 
l'essentiel de l'écran est occupé 
par une partie de votre carte sur 
laquelle figurent vos unités. Cel­
les de l'ennemi sont visualisées au 
fur et à mesure que vous les repé­
rez ou qu'elles vous attaquent. 
Pour connaître l'état d'une de vos 
pièces, pointez le curseur-souris 
dessus : les caractéristiques de 
l'unité s'affichent en bas de !'écran . 
Le jeu se compte en tours. Cha­
que tour comporte plusieurs pha­
ses : déplacements puis tirs de vos 
pièces, déplacements puis tirs de 
votre adversaire, calcul du score. 
En solitaire, l'ordinateur se révèle 
être un piètre adversaire : le 
manuel, en anglais, conseille d'ail­
leurs lors de la création des armées 
d'avantager nettement la machine! 
Malgré ce défaut, et quelques 
autres Imperfections, WCS par sa 
simplicité d'utilisation et sa quasi­
universalité de thèmes est incon­
tournable. En conclusion, même si 
les fanatiques de wargames font la 
fine bouche, WCS a les moyens de 
séduire le grand public. (Disquette 
SS! pour Atari ST.) Olivier Rogé 

Type -------wargame 
Intérêt 15 
Animation * 
Graphisme * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

AVEC GUNSHIP 
A près une dure journée de labeur sur votre PC, 
fi décollez avec Gunship, la simulation 
d'hélicoptère de combat de Microprose! , 

V ous pouvez voler sur votre PC au dessus de 
cinq zones de combat totalement c:iiflerentes 

ayant chacune leurs spécificités. La simulation de 
l'ApacheAH-64étant compatible EGA et CGA et 
ayant un graphisme en 3D, ellesse rapproche ainsi 
complètement de la réalité du vol de cet hélicoptère. 

A cclamé dans le monde entier pour sa haute 
fi technologie et l'attention apportée aux détails, 
Gunship est reconnu comme le must des 
simulateurs de vols pour Compatibles. 

G1mship est vendu pour 
St!1deme11t349 Francs•, il est 
disponible chez votre 
reve11deurprof essio1111el 
habituel, oous pouvez ausri 
nous télépho11erau45 264414. 
•Prix Maximum conseillé. 
Disponible aussi sur: /\tari ~:>t; C:G I. 
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Absence d'arête, perfection du lissage, effet de matière ... 

- - AMIGA2000- -

Sculpf 3D 
Un logiciel prometteur et complet qui permet 

la réalisation d'images de qualité grâce, 
entre autres, à sa fonction de lissage 

et à son choix entre trois aspects de surface. 
Seu/pt 3D est un programme 
extrêmement ambitieux qui se 
sent un peu à l'étroit sur un 
Amiga 500. li le manifeste soit par 
des plantages, soit par un refus 
obstiné d'exécution de certaines 
fonctions . La gestion des erreurs 
n'est pas satisfaisante, et le risque 
d'une perte de l'image en 
mémoire centale est fréquent lors 
de l'utilisation des fonctions les 
plus sophistiquées du programme. 
Pour tirer la quintessence des 
riches potentialités de Seu/pt 3D, 
il faut donc impérativement « gon­
fler• la mémoire de l'Amiga 500, 
ou bien utiliser un Amiga 2000. 
L'ergonomie de Seu/pt 3D rap­
pelle celle de GAD 3D, son con­
current direct sur Atari ST (voir Tilt 
n° 50, page 67), et l'on retrouve 
sur l'écran de travail les trois fenê­
tres présentant l'oojet vu de des­
sus, de côté et de face . Un 
système de menus déroulants à 
deux niveaux propose un éventail 
sans précédent de fonctions. Le 
programme génère des volumes 
simples - sphères, hémisphères, 
tubes, cônes, cubes, etc. - pqu­
vant être associés pour former des 
objets complexes, mais dispose 
également de fonctions permet­
tant de créer des objets autour 
d'un axe de symétrie à un profil 
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Lo présentation roppelle CAO 3D 

quelconque. Cette fonction est 
malheureusement plus difficile à 
mettre en œuvre que celle de 
GAD 3D, qui permet, en outre, 
un travail plus précis grâce à un 
affichage plein-écran. Les modes 
de visualisation des objets sont, en 
revanche, beaucoup plus sophis­
tiqués que ceux de GAD 3D. On 
retrouve la possibilité de place­
ment de sources lumineuses 
d'intensité réglable, mais l'ombra 
ge des surfaces est amélioré par 
une fonction de lissage qui atté­
nue le caractère anguleux des 
objets. On peut également leur 
donner un aspect de surface mat, 
satiné ou brillant, minimiser 
1'« aliasing " (l'allure• en dents de 
scie " des diagonales) , choisir la 
couleur de fond et l'aspect du sol. 
La visualisation des objets s'appa­
rente à une prise de vue photo 

graphique : on définit sur les fenê­
tres de travail un point d'observa­
tion et un point de visée, on choi­
sit la • focale » de son « objectif" 
(la longueur focale détermine le 
rendu des perspectives) , puis on 
prend un« instantané"• selon les 
termes mêmes des menus dérou­
lants. Le mode " photo » qui per­
met la visuallsation des ombres 
portées n'est pas utilisable sur 
l'Amiga 500 par manque de 
mémoire. Le calcul et l'affîchage 
des images peuvent prendre plu-

sieurs heures, mais la qualité est 
à ce prix. Seu/pt 3D est un pro­
gramme prometteur et complet 
qui souffre encore de quelques 
défauts de jeunesse. (Disquette 
Byte by Byte pour Amlga 2000. 
Notice en anglais, traduction pré­
vue .. ) Jean-Philippe Delalandre 

Type _ ___ création graphique 
Intérêt 15 

Présentation * * * * * 
Accessibilité * * * * 
Potentialité * * * * * * 
Prix F 

- COMMODORE 64/APPLE Il GS-

lnSf QRf Music 
Finie l'horreur des cours de solfège ! 

Laissez libre cours à votre créativité musicale 
et tâtez de la flate , du saxo, de la basse ... 

ou les trois à la fois ! 
Vous rêvez depuis longtemps de 
devenir un compositeur émérite, 
seulement les cours de solfège 
vous découragent totalement. 
Dans ce cas ne vous morfondez 
plus en jérémiades, car avec ce 
programme votre créativité pourra 
s'exprimer sans pour autant subir 
un « dressage " musical. Le but du 

différents instruments sont symbo· 
lisés par des petits pavés de cou· 
leur (chaque instrument dispose 
d 'une couleur qui lui est propre) . 
La sortie audio du G 64 dispose 
de trois voies, ce qui permet donc 
d'utiliser trois instruments diffé· 
rents simultanément. La palette 
d'instruments disponibles est 

'. P.1.ffflU 
liUrTRR 
BRSS 
DR Un 
S'1'0T~ 
f"LUl~ 
HDRD 
CLRRrDET 
SVDERliV 
CHORUS 
STRIDllS 
f"RRRTIC 

Représe.ntotlon graphique des notes jouées par le C 64 s ur 3 1>oles. 

logiciel est simple : réussir à intro­
duire de manière han:nonieuse 
dans une rythmique de fond les 
informations musicales que vous 
introduisez via le joystick, il s'avère 
donc impossible de faire un 
• couac"· Le logiciel se présente 
de manière simple et abandonne 
toutes notations musicales dassl­
ques propres .à faire fuir les 
néophytes : donc pas de portée, 
de clef de Sol ou autre dièse. Les 

considérable (guitare, flate, basse, 
saxophone, etc.) et accessible à 
tout moment et permet donc sans 
même passer en mode composi­
tion, d'accompagner de manière 
tout à faire cohérente un des nom­
breux airs présents sur la dis­
quette . Il suffit, une fois la 
séquence musicale chargée , 
d'orienter le curseur de couleui 
vous symbolisant dans une direc· 
tion ou dans une autre poui 



Instant Music n'utilise que 4 des 16 voles du GS. 

qu'aussitôt se dégage chez vous, 
l'impression d'être musicien. Vous 
pouvez - si vous êtes en quête 
de fantaisie - modifier le rythme 
de fond, l'accélérer ou lui faire 
prendre plus de liberté par rapport 
aux évolutions de votre joystick 
(free rythm) , inutile de dire que les 
résultats sont spectaculaires. Vous 
pouvez aussi créer de toutes piè­
ces vos propres compositions, 
l'ordinateur se charge alors de leur 
faire suivre un rythme prédéter­
miné que vous aurez choisi. Grâce 
aux nombreuses icônes de fonc­
tions présentes, il est possible 
d'avoir accès à toutes les possibi­
lités du logiciel sans se séparer du 
joystick (passage instantané d'un 
bout à l'autre d'une composition, 
contrôle du volume). Si vous sou­
haitez laisser votre production 
musicale en héritage à l'humanité, 
il est possible de sauvegarder tou­
tes vos œuvres sur disquettes. 
Instant Music est, de manière 
générale, très simple d'accès pour 
le non-musicien. Il dispose cepen­
dant de fonctions plus complexes : 
par exemple vous transférez la 
séquence musicale d'une piste à 
une autre, ce qui permet, tout en 
gardant les mêmes instruments, 
d'accéder à un nombre considé­
rable de combinaisons. Autre inté­
rêt du logiciel : l'approche très 
pédagogique des notions de 
rythme. Le manuel s'avère être un 
véritable cours d'initiation à la 
musique rythmique, avec un 
grand nombre de références à 
l'importante bibliothèque de musi­
ques sur disquettes (rythm'nd 
blues, reggae, classique). dont la 
plupart font partie des grands suc­
cès des trente dernières années. 
Rêvons un peu, il serait tout à fait 
possible pour un habile bricoleur 

de fabriquer une interface qui 
relierait l'ordinateur à un ensem­
ble de capteurs (ultrasons ou infra­
rouges). Ces capteurs auraient 
pour tâche de détecter les mou­
vements et évolutions de 
n 'importe quels objets mobiles. A 
supposer que quelqu'un se mette 
à danser devant ces capteurs, les 
informations seraient aussitôt 
transmises à l'ordinateur et Instant 
Music pourra it traduire en notes 
harmonieuses ces mouvements. 
Ce serait bien la première fois que 
la musique suivrait le danseur et 
non le contraire. Un superbe logi­
ciel pour que s'épanouisse votre 
créativité. (Disquette Electronic 
Arts pour Commodore 64 .) 

Eric Cabéria 
Type _ ____ création musicale 
Intérêt 16 
Animation ** 
Graphisme * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

Version Apple li GS 
Cette adaptation est la copie 
conforme de la version Amiga, la 
seule différence vient de la pré­
sence de l'interface utilisateur 
Apple. Mais si l'on retrouve tou­
tes les possibilités du logiciel, on 
en retrouve aussi les faiblesses, et 
particulièrement celles liées à la 
pauvreté des capacités sonores de 
l'Amiga (quatre voies) : lnstant 
Music uti lise quatre instruments 
alors que le GS (seize voies) en 
autoriserait quinze. (Disquette 
Electronic Arts pour Apple Il GS.) 

François Hermellin 
Type _ _ ___ création musicale 
Intérêt 14 
Animation * * 
Graphisme * * * 
Bruitage * * 
Prix F 

AVEC PIRATES! 
A près une dure journée de labeur à votre 
fi bureau, faites un break: Partez sur votre 
PC pour les.Caraîbes avec Pirates! la nouvelle 
simulation de Microprose! 

V ous serez boucanier au 17° siècle, vous 
vous battrez en duel, vous naviguerez, 

vous corn battrez au canon, à la recherche de 
la renommée et de la fortune dans une des 
plus excitante simulation d'aventures jamais 
créeesur PC! 
A fin d 'accentuer le réalisme de ses scénarios, 
fi Pirates! est compatible carte EGA et 
CGA. 

Pirates! est le must des 
simulatûms d'aventures pour 
Compatibles, pour seuleme11t 
249 Francs•. Pourf>lusde 
détails, co11tactezvotre reve11de11r 
professiom1el habituel ou 
télépho11ez-nous au 45 26 44 14. 
•Prix Maximum Conseillé. 

Disponible ~ussi st1 r: Arnstracl CP(; (c11 frauçais), C64, APPl.E l 1. 
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TRA NT OR 
L'exile 

Le dernier guerrier de l 'espace a été exilé 
sur une planète inconnue. Pour s'en échap­
per il doit activer l'ordinateur contrai caché 
au fond d'un complexe souterrain gardé par 
des robots agressifs. li dispose heureuse­
ment d'un lance-flammes pour se débarras­
ser d'eux mais il lui faut refaire le plein de 
combustible, sous peine de se retrouver 
sans défense. A chaque étage se trouve un 
terminal qui renferme une des lettres du 
mot de code qu'il doit rentrer dans l'ordi· 
nateur principal avant de pouvoir s'échap 
per. Il faut faire vite, car le temps vous 
est compté, mais ne tirez pas à tort et 
à travers car vos munitions ne sont 
pas intarissables. Les graphismes et 
l'animation sont réussis mais la ban­
de sonore laisse quelque peu à dé­
sirer. Trantor est un bon program­
me d'action mais on peu1 lui repro­
cher d'être un peu trop facile et as-

Type----------- action 
lntél'ti 18 

Graphjame **** 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

DESTRUCTION 
PROGRAMMÉE 

Ordinateur en révolte 
Quand les ordinateurs se mettent à avoir 
des états d'âme, on peut déjà s'inquiéter. 
mais quand ils se croient supérieurs à 
l'espèce humaine et que. par conséquent. 

que vlventles êtr~ humains en 1 an d 
grâce 2405, quand le plus puissant des ord 
nateurs de l'épcque se met à chanter 
Napoléon ! Napoléon ... Pour échapper a 
génocide, l'humantté n'a plus que vous. 1 
plus grand des« pirates». Votre mission e 

ce11e dernière doit 
être éliminée, cela 
devient carrément 
catastrophique. 

simple. mais difficite à réaliser : pén 
p- -::IJ!l•I!!... trer le système informatique foi 

afin d'y trouver les huit disquette 
qui sont à l'origine de son délir 

On peut regretter que les conce 
teurs n 'aient pas jugé utile d 

faire des meilleurs graphismes. Le 
animations et déplacements de vo 

C'est ce 

~~~fil~...._ tre personnage sont corrects, il au 



ce~ndant souhaitable qO'il y ait 
e de créatures animées. tes brui· 

:guant à eux, sont trop discrets. ls5'\J 
velle société française, ce logiciel 

représente une bonne initiation aux 
tdéo pour les plus 1eunes (pas trop 

~ssivité ni de morts). (Disquette 
'ère pour Amstrad CPC,) E.C. 

f/.,...-'----"----"-:......._...;:__.......c.~ actfon . n 
- - ------- * ** '--------** * * .... , __________ • * * 

_____________ 8 

Soldat du feu 
pier sans peur, vous escaiadez un 

tte·ciel en feu pour sauver la jeune fille 
· se trouve bloquée tout en haut. Mais 
re les flammes qui s'échappent des 

nêtres, évitez aussi d'être touché par les 
mbreux objets de toutes sortes que les 
~ns dans leur ~ffolement jetten~ PC!r les 
fenêtres. Vous .disposez de deux ·moyens 
pour y remédier: les éviter én changeant 
tout simplement de direction ou en vous 
protégeant sous les hampes de drapeaux 

ou bien les fai~e c;llsparaître ~ f'cil(Jé·'d'Yne 
puissante giclée de votre canon ~eau. Au 
cours de votre ascension, vous trouvez de 
nombreuses personnes et bêtes aux tené· 
tres qui n'attendent que votre aide pour être 
sauvées. Il suffit de vous en rapprocher 
pour qu'elles puissent récupérer un para· 
chute et sauter sans danger, Votre esca· 
lade ne peut s'effectuer que par l'intermé· 
dlaire dêslehêtres ouvertes, aussi surveil· 
lez bien votre progression pour ne pas vous 
fourvoyer Les bâtiments sont dé plus en 
plus difficiles à escalader et dès le troi· 
s1ème, les objets tombent à un rythme sou· 
tenu et par paquets de deux ou trois. 
Le graphisme des immeubles. des objets et 
des êtres est bien fait et le relief bien rendu 
mals le }eu se déroule en rnonoc~rome. 
L'animation est fluide et votre pompier réa­
git rapidement à toutes vos sollicitations. 
Les bruitages sont un peu succincts en 
dehors de la petite musique de présenta­
tiOn. Un jeu sans prétention qui peut cepen­
dant vous faire passer de bons moments. 
(K7 Data East pour Spectrvm.) J.H 

Type --------- - aotlon 
Intérêt 13 
Gra1>hisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
h~ B 

r~.CTICFOX 
Tene glacées; 

Les champs de bataille se-mettent à l'heure 
de l'exotisme et du dépâysement. En effet. 
avec ce programme c'est dans le froid gla­
cial de l'arctique que vous livrez bataille aux. 
commandes d'un tank ultra moderne. Votre 
tâche, comme à l'accoutumée, consiste à 

paoitie~ la .:zone à coup.nJ~ ca_nons et <;te 
ml$$fJès. Vous disposez de multiples instru· 
ments de détection (radar longue portée) et 
d'une vue du champ de bataille au travers 

de la tourelle de votre tank. Les agresseurs 
sont extrêmement nombreux et variés 
(avions. missiles, tanks). L'innovation 
qu'apporte ce logiciel vient principalement 
du laft que sa représentation en 3D est réa­
liste .. Le revers de la médaUleest CE)pendant 
lourd de 6onséquences, Car le trait'ement 
de toutes les évolutions (vous par rapport 
à votre environnement) est extrêmement 
vorace en temps de calcul (le C 64 ne dis­
pose que d'un huit bits), ce qui nuit beau­
coup au confort d 'utilisation. (K7 Electronic 
Arts pour C 64.) E.C. 
Type,'-· _ ....._ __ ~~-action/stratégie 
111.téret i2 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruit age * * * * 
Prix A ~ 



'.., "~· TIME- FIGHTER . . 
Cent pour cent action 

Un excellent simulateur de combat qui doit 
sa qualité au réalisme de son animation. 
Time Fighter est un produit cent pour cent 
action. Aucune recherche en ce qui 
concerne la logique du scénario, des gra­
phismes agréables mais très statiques, les 
concepteurs de ce soft ont porté toute leur 

attention sur l'animation du personnage, le 
réalisme et la richesse de ses mouvements. 
Les combattants de cette aventure sont 
représentés par leur simple silhouette. Cou-

leur uniforme pour tout le corps, 
aucun détail mis en évidence 

mais une précision de mou­
vement digne du dessin ani­

mé. Sur un décor «plat» 
et peu fouillé qui dévoile, 

par scrolling, un long en· 
chaînement de rochers 

et de sentiers, le per· 
sonnage s' élance d'u· 

ne foulée souple et 
réaliste, s'accrou· 

)lJBES 
pit pour ramasser des pierres et les lance 
d 'un geste large vers ses assaillants. 
Deuxième tableau, le tir à l'arc et au pista· 
let contre les Tuniques Bleues, la course· 
poursuite sur le toit d 'un train, puis le trr à 
gogo dans les rues de Chicago ..• Une suite 
ininterrompue d 'épisodes dédiés au corn· 
bat 'Qu'il s'agisse de manier des grenades, 
des flèches ou ses propres poings. l'action 
est captivante. Tantôt accroupi à l 'abri d'un 
rocher, suspendu sur des échelles ou cac· 
tus, le joueur découvre chaque minute de 
nouvelles stratégies. Le maniement joystlck 
est très bien conçu. Un exemple . vous 
armez la mitraille en pressant la gâchette 
puis vous la ditigez de haut en bas ... Sim· 
pie mais oh combien efficace ! time Figh­
te( e?.tà covp sûr l'un des pl.us convain· 
caAts logiciels d'action du mois! (K7 CAL 
pour'C64.) 0 .H. 

Type ----------- ac tion 
Intérêt 17 
Graphisme * * * 
AnimQtion * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

· PLATOON . 
Mission dans la jungle 

Enfin un programme qui respecte l'esprit du 
film dont il s'inspire et qui est une totale 
réussite. Pendant la guerre du Viêt-nam, 
une patrouille de cinq jeunes soldats amé· 
ricains part en mission dans la jungle, à la 
recherche d'un village qui sert de base aux 
Vietcongs. Là, ils découvrent l 'entrée d 'un 
réseau de tunnels ennemis qu 'ils doivent 
explorer, mais lis ne so.ht pas au bout de 
Jeurs peines. De retour à la surface ils pas· 
sent .1:m~ nuit dans ta jungle, encerclés par 
les Vietcongs. Au matin il leur faut quitter 
aµ prl!~ yite cette zone, 
prochainement bom· 
baroé.e par le.ur pro· 
pre aviation, avant 
de livrer un der­
nier combat 
contre leur ser-

gent qui est devenu fou. Il s'agit d'un je1 
d 'arcade/aventure dans lequel il faut trou 
ver son chemin dans des labyrinthes et Sl · 
procurer des objets indispensables au suc 
cès de la mission. Mais l'action ioue un rôl~ 
prépondérant dans l'aventure car vous ête~ 
constamment attaqué par les partisans e 
seuls des réflexes ultra-rapides vous per 
mettrent de survivre. 
C'est un jeu très riche et qui demande beau 

coup de tenacifé pour venir à bout des qua­
tre épisodes passionnants proposés. La ver· 
sion Amstrad bénéficie d'une parfaite réa­
lisation, d'excellents graphismes et une ani­
mation souple et rapide. Les décors, très 
soignés, dégagent une atmosphère oppres· 
sante d'un grand réalisme. Ce programme 
original et envoûtant est un chef d'œuvre 
indispensable. (Disquette Océan pour 
Amstrad.) A. H. ·L 
Type~------ arcade/aventure 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * *· * * * 
Bruitage * * * '* 
Prix 1J 



Couveuse 
incarnez un extra-terrestre dont le but 

de perpétuer une race en vole de dis-
. ion. Pour cela, il faut introduire un à un 
dix 11 germes,. dans les incubateurs . Le 
ire comprend la bagatelle de cent 
rante-deux salles réparties en quatre 

ns réunis le.s uns aux autres par des por-
et des conduits de ventilation. Chaque 
n est l1Ji-même fragmenté en niveaux 

(@liés par des ascenseurs Votre alien dis­
~e d'uoe énergie limitée qui 1ra en s'ame­
J!Uisant à mesure que le temps passe. La 
seule manière de I~ faire remonter est de 
ijépgser un. germe dans un incubatèur ou 

de croquer l'un des délicieux ingénieurs 
chargés de la surveillance du vaisseau. 
Mais les robots gardiens sont là et vous 
devez les éviter en vous échappant ou en 
projettant de l'acide La portée dé votre tir 
dér;iend d1,1 temps d'appui sur le bouton de 
tir avant de le relacher, ce Qui nécessite un 
certain entraînement avant de parvenir à le 
maîtriser. Vos capacités de saut vous per, 
mettent de .franchir certains obstacles et 
vous pouve.z même accroître ces capaci­
tés en vous accroupissant au préalable. Le 

graphisme des salles est attrayant 
.:::--__ et haut en couleur mais assez ----=::::-- monotone. Les créatures 

- • sont bien dessinées et 

l'animation de votre alien très bien rendue. 
En dehors d'une jolie musique de présen­
tation sur plusieurs voix, les bruitages sont 
réduits à de simples bips. (K7 Topo pour 
Spectrum. Notice en espagnol) J H 
Type. ____ ____ auenture/ act lon 
lntérit 13 
Graphisme - ---- ---
Animation _ _ ____ __ _ 
Bruitage _ _ ___ _ _ __ ~ 

Prix------ -'---------

Flipper 
Ce flipper, distribué par Accolade. est stric­
tement identique à Macadam Bumper de 
Ere Informatique, testé dans Tilt n° 40 sur 
ST. L'adaptation PC est de bonne qualité 
Le tableau de jeu utilise la moitié de l'écran. 
Après avoir réglé les diverses composan· 
tes qui gèrent les mouvements de la balle 
(vitesse, inertie, etc.). vous insérez les piè­
ces dans la machine et en avaht pour le 
«tilt» du siècle ! Le jeu est trè.s souple, l'ani· 
maHon· très réaliste sur PC. Il est de plus 
·possible:qe·secouer la machine pour décro­
·Cher- la c<.sl.lpeJJ)aJle..»." . 11 reste ensuite à 
modifier votre tableau de jeu. A l'aide de la 
souris ou du JoysUck. vous pouvez faire 
place nette sur l'écran et composer votre 
proprè terrain de manœuvre. La richesse 
des options de jeu a de quoi 
séduire les amateurs du gen· 

re. Pinball Wizard est. avec Macadam Bum­
per, I~ meilleur flipper disponible à ce jour 
sur PC. .. 
(Disquette Accolade pour PC et 
compatibles). O.H 

Type--- --- ---- - flipper 
lntértt 16 
Graphisme * * * * 
Animat ion * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

. ····~''?t.J 
· · ·. MECH BRIGADE ':1:'.f.:'!iil'I.~ 

Guerre de Titans 
Aussi austèfe Que réaliste, oe wargame 
oppose les deux Grands de oe monde pour ' . 

. 
une lutte complexe. Le joueur novice sélec· 
tienne. tout d'abord l'option de jeu" compu­
ter contre ordinateur» et prend note des 
principales techniques de combat. Votre 
propre épopée pourra ensuite prendre 
comme schéma l'un des quatre scénarios 
pré-programmés, ou encore laisser libre 
cours à l'imagination. Ter.rain de manœu­
vre plus ou moins vaste et plus ou moins 
encombré (rivières. for;êts, etc,), .choix des 
armes; ditficÙlté ët' durêè de la Ji)artie, un 
jeu personnalisé qui fac ilite la prise en main 
du programme. Le gràphisrne 
de la carte/écran est bien en­
tendu assez terne, Sa simpli­
cité permet en revanche de 



mémoriser au plus vite les multiples symbo· 
les employés. Le maniement du jeu reste 
quant à lui complexe : une vingtaine 
d'options gérées par les touches du cla· 
vier .. Une simple question de mémoire et 
d'entraînement Mech Brigade est sans 
aucun dou1e un programme réservé aux 
adeptes du genre . Il est cependant regret· 
table qu'aucun des fameux softs stratégi­
ques développés par la société SSl ne soit 
encore traduit en français ... (Disquette SSI 
pour PC.) 0 H 
Type _________ ~ warsame 

Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animation -----------Bruitage __________ .,._.,.. 

Prix D 

Le bon ordre 
On s'entend souvent dire que les nouveaux 
concepts en matière de jeux informatiques 
sont désormais du passé: pourtant certains 

innovent et lorsque l'on aperçoit les résul· 
tats de le1.:1rs cogitation c'est le choc. 
Le principe de Spidertronic est assez 
simple : il s 'agit de récupérer des 
carrés colorés et de les mettre 

, 
• 
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dans le bon ordre et à la bonne place afin 
de parvenir à la porte qui mêne au niveau 
supérieur. D'autres facteurs entrent en 
compte tels le temps, la présence de bal­
les au contact desquelles on explose ou la 
complexité du parcours. C'est d 'ailleurs ce 
dernier élément qui ioue le plus sur la diffi· 
cuité du jeu car il correspond aussi au nom­
bre de carrés à réCURér~r et à replacer. 
Du point de vue réalisation le jet) est un peu 
décevant car les graphismes sont souvent 
trop sommaires. Mais. ne faisons pas la fine 
bouche ... Le point le plus réussi réside dans 
la bande sonore basée sur des sons digita­
lisés du plus bel effet. En conclusion, Spl­
dertFonic est un grand original de bonne 
facture et qui dose intelligemmeht course 
contre la montre et réflexion. Il fera date 
dans les annales du jeu micro ! (Disquette 
Ere pour Atari ST.) M.B. 
Type ________ ,actlon/ r#lexlon 
lntérit 15 
Graphisme * * * 
Animqtion * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

'. : ·. ;_'' ... ·SOKO-BAN. . . " 

Labyrinthe stratégique 
En matière de gastronomie, c 'est souvent 
les plats les plus simples qui sont les meil· 
leurs. Cela semble devenir aussi le cas des 
logiciels de jeu, puisqu'en l'absence de thè· 
mes· réellement novateurs, les concepteurs 
de programmes produisent des loglciels 
tels que Soko·Ban. Reprenant le thème 
classique du labyrinthe. il est ic i agrémenté 
d'une dimension stratégique. Vous êtes 
sensé vous trouver au sein d'une usine dont 

les multiples couloirs sont obstrués par des 
caisses de marchandises. Votre tâche con· 
siste à' achêminer toûtés les caisses, les 
unes après les autres, en un lieu prédéter­
miné. Ces actions doivent être réalisées 
(c'est là tout l'intérêt du jeu) en un temps 
et un nombre de déplacements limités. 
D'autre part, il faut prendre garde à ne pas 
provoquer un goulot d 'étranglement en pla· 
çant une caisse en un lieu qui rendrait le 
puzzle lnsoh.lble, Le logiciel dispose de cin­
-quante labyrinthes prédéterminés. Qua• 
rante-neuf autres peuvent être créés par 
vous et sauvegardés. Les graphismes du 
logiciel sont simples, à la limite du rustique. 
On note cependant un semblant de 3D pour 
la représentation d.es labyrinthes. L'aspect 
réflexion du programme semble avoir mis 
au second plan le.s animations et les brui-



es qui s'avèrent plutôt médiocres. Mal· 
une esthétique relativement r.ude ce 

· ramme n'en e-st pi;is moins un fab1,1leu~ 
'mutant de l'ésprit. (Disquette Spectrum 
lobyte pour C64.) E.C. 

-~-------- stratégie 
~-------~- 14 
-------- * * * 
-------- - * * * -----------* * _____________ B 

Version PC 
La version PC garde toutes les potentiali­
tés du logiciel. De plus on peut y jouer au 
clavier. Les couleurs sont un peu moins 
nombreuses (mode CGA oblige). Les anima­
tions et les bruitages n'étant pas une dimen­
sion du programme qui avait été particuliè­
rement exploitée sur la version C 64, i.1 est 
conseillé de préalablement se pourvoir ~n 
café et en Aspirine avant d'affronter les dif­
férentes situations que proposent Soko­
Ban. (Disquette Spectrum-Holobyte pour PC 
et compatibles.) E.C. 

Type---------- stratégie 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
l\nimatiofi · * * 1< 
Bruitage * * 
Prix C 

PRES..f!>_E~.T .ELECT 

Campagne électoralê 
Le financement des campagnes étectôta­
les est à l'ordre du jour : une élection néëeS-: 
site un budget considérable. Sans oubliét 
tes inévitables sondages qui fleurissent en 
telles périodes. Mais tous ces investisse· 
ments sont-ils bien nécessaires? President 
Elect vous propose pour moins de 250 F 
d'élire le prochain locatatre de la Maison 
Blanche ! Profitant de la campagne pour la 

présidence des Etats-Unis, SSI sort une ver· 
sion réactualisée de ce jeu (édité en 1981 
pour Apple). Le jeu est toujours aussi inté· 
ressant. mais on peut regretter que la ver­
sion A tari ST soit la stricte adaptation de la 
version Apple. Certes. le programme ne 
réfléchit plus pendant de l0ngues minutes. 
68 000 oblige, mais pourquoi ne pas avoir tiré 
profit des possibilités plus étendues du ST. 
lt n'en reste pas moins que President Ele<:t 
est un très bon jeu de simulation assez d1f· 
ficile. original et d'une durée de une heure 
environ: it vous permet de faire s'affronter 

des candidats historiques ou fictifs, après 
avoir 11 étalonné,. ces derniers grâce à un 
questionnaire. Le jeu accepte jusqu'à trois 
candidats · démocrate, républicain et indé­
pendant. Chacun peut être géré par l'ordi­
nateur, Chaque semaine de simulation corn· 
prend une pf'lase financière, médiatique 
(débat entre candidats) et une phase de 
résultats visualiséS sur une carte des 
USA .. Et vollà la nuit des résultats ... Qui 
de Hart, Dukakis, Jackson ou Bush va 
gagner? (Manuel en anglais. disquette SSI 
pour Atari ST.) O.R. 
r,..,,., ________ _,..fmufatlon polftfque 

lntfrft 15 
Graphisme * * * 
Anlmcrtlon1.,.__..::.,.......,,...,,---- ":':--,---
8ruftage·_.........: _ __ ::--,-...,,....--::-c'-- - C 
Prfx __ ..,::,. __ ,:__ _ _ .........:;;_.- --

CHRYSTAL HAMMER 
Casse-briques pour Amlga 

Décidément, les casses-briques ne sem· 
blent pas prêts de passer da mode, chaque 

mois de nouvelles versions arrivent sur nos 
micros. Celui-ci est uri clone d'Arkanord, 

. ~font il s'inspire.visiblement. Les .tableaux 
sont' différents mais les tuiles présentent les 
mêmes fonctions· à l'exception de la grise 
qui détruit la raquette. Mais enfin, à défaut 
d'originalité, les concepteurs de ce pro· 
gramme ont joué la carte d'une réalisation 
irréprochable . Chrystal Hammer est le plus 
beau des casse-briques, tous micros 
confondus. Les graphismes sont très fins. 
l'animation rapide et précise, quant aux 
bruitages ils utilisent bien les grandes pos­
sibilités sonores de l'Amiga C'est un jeu 
réussi et très prenant qui est bren plus dif· 
ficile que celui dont il s'inspire. En effet, la 
balle a des accélérations époustouflantes 
qui mettront vos nerfs à rude épreu~e, et 
les tableaux, bien conçus. offrent vraiment 
un challenge de taille. Un jeu classique 
mais efficace qui réjouira les possesseurs 
d'Amiga, le seul micro qui ne dispose P'.'IS 
d'une version de l'Arkanoïd original. (Dis­
quette Blizzard pour Amiga.) A.H.-L. 



~AD WARRIOR 

L'armure sacrée d'Antirlad 
Adaptation sur PC de !'Armure sacrée 
d'Antiriad, Rad Warrior met en scène un 
personnage très bien dessiné. De grande 
taille. ce dernier évolue entre les différen­
tes plates-formes de ce labyrinthe avec une 
souplesse remarquable pour le contexte 
graphique du PC. Votre but . découvrir et 
revêtir la première des armures sacrées 
pour entrer en contact avec l'ordinateur et 
accéder du même coup aux bonus énergé· 
tiques, aux armes diverses et. plus géné­
ralement, au succès futur de l'aventure ... 
Les écrans de ieu dévoilent ici de très petits 
espaces de terrain. Trois ou quatre adver­
saires surgissent alors à chaque tableau 
Bien sûr. si leur contact épuise votre éner­
gie, des jets de pierres précis vous permet­
tront de libérer les premières issues. 
La logique de ce labyrinthe, enchevêtre­
ment de plates-formes, arbres et rochers 
qui s'élèvent vers le but suprême, est pas­
sionnante. Les ennemis ressurgissent 
systématiquement à chacune de vos appa­
ritions sur un tableau et seule une straté­
gie précise permet de ne pas succomber 
avant d'avoir découvert l'armure. Difficile 
à vaincre, assez répétitif dans l'action mais 
mis en valeur par un terrain de jeu com­
plexe et une animation réaliste, un pro­
gramme qui tire un profit maximum des pos­
sibilités du PC en la matière. (Disquette 
Epyx pour PC.) O.H. 
Type ________ action/ éch elles 
Intérêt __ 14 
Graphism e _ * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

IMPACT 
Casse-briques bis 

La reprise de ce programme (vu sur ST 
dans Tubes n° 49) sur C 64 reste tout à fait 
à la hauteur de la précédente version. Pour 
l'essentiel ce casse-briques est d'une 
impressionnante sophistication technique 
et peut être considéré comme l'un des meil· 
leurs du genre sur la machine. Comme à 
l'accoutumée, il s'agit de contrôler avec à­
propos une raquette fluorescente afin de 
renvoyer la balle sur un mur multicolore. De 
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TIJBE· ... 

manière aléatoire et en fonction du lieu 
d'impact. des items tombent, que vous 
devez récolter. Leur accumulation vous per­
met d améliorer les caractéristiques de 
votre raquette. En cliquant vous activez les 
nouvel!~ possibilités de celle-ci, ce qui 
pass.e de la bombe à retardement à la balle 
d'ar:ithmàtièrè détruisant tout sur son pas­
sage. 
Le graphisme du jeu a une tonalité très spa· 
tiale (sur rond étoilé). Les couleurs y sont 
vives et variées. On pèut noter cependant 
un léger manque de fînesse par rapport à 

la version ST. Des petites planètes, des 
"ovni 1> et autres étrangetés peuvent modi· 
fier la trajectoire de votre balle. Les anima· 
t1ons sont rapides et lisses. Les bruitages 
constitualen1 déjà le clou du programme sur 
ST, dans le cas du C64, c'est l'apothéose. 
Une fois de plus les possibil ités sonores du 
c 64 sont mises à contribution. Ne mettez 

pas trop fort 
le volume de votre 

moniteur, vos voisins 
risquent de penser qu'on tire 

chez vous ou qu'il y a une bombe dans 
l'immeuble. Fabuleux. (Disquette ASL pour 
C64.) E.C. 
Type ----------- action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Version Spectrum 
La version Spectrum est bien réalisée. Les 
graphismes sont corrects pour cette 
machine et l'animation fluide et rapide. 
Votre raquette réagit instantanément à tou­
tes vos sollicitations. Les bruitages ne sont 
pas très bons mais cela vient surtout du lai· 
ble processeur son de la machine. (K7 ASL 
pour Spectrum.) J.H. 
Type _ ____ ____ casse-briques 
Intérêt 14 
Graphisme * 'Il:* * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 



SOLITAIRE ROYALE ·:.:":-
Variations sur un thème 

Ce programme propose une bonne dizaine 
de variations sur le thème du jeu de réus­
site. Il est donc nécessaire de se familiari­
ser avec ses diverses méthodes avant de 
pouvoir pleinement l'exploiter. Heureuse­
ment, l'épais. m.anl)el l,ivré expose claire­
ment les prihcipès de jeu ainsi qüe leurs 
méthodes de résolution, Bien entendu on 
peut sauvegarder une partie en cours, 
demander de l'aide à l'ordinateur. paramé· 
trer l'écran, etc. Le tout fort simplement : 
le Mac n'y est certainement pas étranger. 

Du point de vue réalisation, Solitaire Royale 
est irréprochable. Les graphismes sont 
agréables, la présentatîon c laire. L'anima­
tion des cartes .est de plus fort biim réal i· 
sée et des bruitages discrets agrémentent 
le jeu. Dernier point: ce programme est par· 
faitement compatible Multifinder. Alors 
entre deux articles.-. ( Disquette Spectrum 
Holobyte pour Macintosh.) M.B. 

Type - - ---- ---- réflexion 
Intér~t 14 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

.....___--=-
Loin d'être un jeu de --"""",,,_:;-.: 
réussite classique adapté sur. 
Solitaire Royale sur PC reprend la grande 
majorité des éléments de la version Mac, 
et s'avère très réussi. Paramét,rage du jeu, 
fonctions d:aide, sauvegarde d'une partie 
en cours et diversité des jeux p~oposés sont 
au rendez-vous_ 
L'accès aux divers menus s'effectue au cla­
vier ou à la souris (cette dernière étant du 
reste plus que recommandée} et une dou­
ble validation est généralement nécessaire 
pour obtenir la fonction désirée. 
Si vous disposez d'une carte EGA. vous 
pourrez de plus obtenir C!es·. graphismes 
des qualité aux couleurs châtdyantes du 
plus bel effet. Toutefois, la version CGA 
donne aussi de fort bons résul1ats. En 
tait, seul le son manque à l'appeL (Dis· 

quelle Spectrum Holobyte pour PC.et 
compatibles_) M.B. 

Type - ---------réflexion 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Anlmàtion, _ ____ -"--- ---
Brultage ___________ _ 

Prix B 

_ ARKANOID , ··- '_::T 
A tout casser 

Issu des salles d'arcade, adapté sur quasi­
ment tous les micros de la génération, Arka­
nold ne profite pas vraiment de sa version 
PC et compatibles. Les tableaux de jeu sont 
par exemple trop uniformes. Un mur rouge 
vif accueille le joueur novice : briques tou­
tes semblables et de même couleur, fond 
dé l'écran statique, sèule l'animation des 
sprites mérite que l'on prenhe la raquette ! 
La stratégie utilise les classiques bonus et 
briques spéciales (accélération, multipllca­
tion ou blocage de balle, tîr laser, etc.). Les 
amateurs de «casse-briques» auront de 
toute façon plaisir à détruire ce mur, aussi 
terne soit-il... Je leur conseille 'cependant 
un programme bien prus;pertorrnant à mon 
goOt, à savoir Impact disporiible également 
sur PC, (Disquette Océan pour PC et 
compatibles.) OH 
Type _________ casse·brlques 
Intérêt 13 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitage ** 
PtJx:_ C 

Les fous de la gachette 
Zeppelin Garnes, une toute nouvelle firme 
anglaise, fait un début très prometteur avec 
ce (c shoot them up », origtr.ial et efficace. 
Vous devez traverser seize mondes dlffé· 
rents en affrontant des escadrilles d'aliens 
agressifs. La partie commence toujours au 
premier niveau mais ensuite vous pouvez 
choisir celui que vous désirez. La destruc­
tion de certains ennemis vous permet 
d'améliorer votre armement: cinq types· 
q'armes sont disponibles et chacune d'elles 
présente quatre niveaux de puissance. Leur 
emploi est aisé car le tir est automatique 
et vous passez de l'une à l'autre d'une sim­
ple pression sur le bouton de tir. Maîs atten­
tion les armes les plus spectaculaires ne 
sont pas nécessairement les plus efficaces. 
Les graphismes sont très réussis, surtout 
les décors, le scrolling en parallaxe fluide 
et l'animation rapide et précise: L'action est 
très prenante grâce à un niv.eau de difficu.lté 
très bien dosé. Oomr:ne dans tous les pro­
grammes de ce type, le début de partie est > 

59 



loin d'être facile mais dès que l'on parvient 
à se procurer quelques armements supplé­
mentaires, les choses s'arrangent. 
Un excellent n shoot them up »qui passion­
nera les fous de la gachette (Cassette Zep­
pelin Garnes pour C 64) A H.-L. 

Type - - - ----- shoot them up 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Ctéation musicale 
Le CPC, bien que n'étant pas une machine 
aux possibilités sonores exceptionnelles, 
semble susciter l'apparition de nombreux 
logiciels de création musicale, dont Syn­
thé. Vous pouvez creer vos œuvres musi­
cales en vous servant du clavier ou du 
joystick. Le programme dispose d'un édi· 
teur musical, vous permettant d'éditer vos 
notes directement à même la portée (très 
pratique). De nombreuses options sont 
accessibles grâce à un système d'icônes. 
On peut ainsi obtenir des rythmes pointés, 
faire un essai en écoutant une séquence, 
changer de page d'édition, changer d' ins­
trument en cours de lecture d'un air, chan-

ger le tempo (durée relative 
des notes) 

~ 

r.-

et bien sûr charger ou sauvegarder les 
œuvres. Autre caractéristique intéres­
sante : vous réalisez des instruments per­
sonnalisés par défini!ion graphique des 
enveloppés de ton et de volumè. On 
regrette cependan1 une certaine austé(ité 
du logiciel, concernant sa présentation. Les 

icônes sont nombreuses et pas suffisam· 
ment explicites, oe (lui oblige à d'incessants 
allers-retours entre le manuel et rordina· 
teur. Un logiciel réservé aux amateurs aver· 
tis_ (Disquette lnvent'ere pour CPC.) E_C 

Type création musicale 
Intérêt 13 
Graphisme *** Animation 
Bruitage 
Prix B 

ORLD SERfE.S: ~À_SE-~.A~L 

tée par !'ordinateur, le jeu permet de chol 
sir - entre lanceur et batteur - le joueur 
actif, ce qui accentue le réalisme de la 
simulation. 
Très pauvre au niveau des bruitages, Worlc. 
Series Base-ball ne parvient cependant pa~ 
à mettre en place une ambiance de jeu con 
vaif"lcarte. Il est heureusement suffisam 
mentmaniable pour Intéresser les hoVlces 
du genre et initier à ce sport encore mal 
connu en France. (Disquette Imagine pour 
PC et compatibles.) 0.H 
Type simulation de base-ball 
Intérêt 12 
Graphisme •*** Animation *** Bruitage * Prix B 

, . . GRAND PRIX .·. 

Lanceur et batteur Bolides en folie 
Judicieuse mais classique adaptation de Vous voici promu pilote de Formule 1. Votre 
base-bfill sur micro, ce programme accepte bolide (une Williams) dispose des derniers 
un ou deux joueurs. L'écran montre le ter· perfectionnements: boîte de vitesse six rap-
rain vu de face. Une fenêtre 1< zoom» va per· ports, indicateurs de niveau d'essence, de 
mettre de suivre l'évolution particulière du température d'eq,u, d'huile et du turbo, de 
lanceur et du<< batteur 11. La silhouette des pression d'h1,1ile, taux.de compression dans 
personnages et l'animation de leurs mou· le turbo variant dans un rapport de 1 à 4 
vements sont assez grossières. Les récu- (ce qui permet des accélérations foudroyan-
pérations de balles sont très précises et si tes) et deux rétroviseurs pour voir les voi-
l'orientation des passes tures prêtes à vous dépasser. 
est ;;urs t'"i· . ~·~ Seize circuits sont à votre disposition. La 

;r ~~. 
~-~ 



ation est excellente. Le bruitage suit 
ltement bien les variations de régime 
Qteur La piste est représentée en 3D 
bien rendue. bien que le.décor soit peu 

). . ' . 
pression de vitesse .e~t t:lqnnée pa.r les 

J.'d~ noires et blanches qui défilent sur 

le bord de la piste d·une manière parfaite­
ment réaflste. Contrai rement à la plupart 
i:Jes courses de voitures, il ne s'agit pas ici 
d'aller le plus vite possible en évitant les 
obstacles. Vous devez parfaitement maîtri· 
ser votre véhicule, tant en ce qui concerne 
la condufte elle-même que pour les con­
traintes technique$. 
Ainsi, il n'est pas du t9ù~/req0inmandé de 
maintenir votre moteur trop longtemps en 
sur·régime ou de laisser la compression 
dans le turbo à son maximum. A interval· 
les réguliers. faites halte à votre stand pour 
refaire le plein, changer les pneumatiques 
et autres 
La meilleure simulation de course automo­
bile sur cette machine. (K7 Martech, pour 
Spectrum.) J.H 

Type - ------ course de voitures 
lntuêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Version Amstrad CPC 
La version ÇPC de oe logiciel de course 
autçmobîle,çeste·correcle mais par rai:>poft: 
à l'ensemble.de la ludothèque du OPC en 
ce dornaine. d'aucuns préféreront vraisem· 
blablementJa souplesse de Crazy cars ou 
le réalisme de Out Run. 
{K7 Marteck pour Amstrad CPC.) 

O.H. 
Type ------- course de voi tures 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
PrÎJ( a· 

·:~'.·ïl/'''"' ' ROAo'"wA"'Rs1 .. ',"_' 
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Voie sans issue 
A la suite de défaillances de l'ordinateur de 
contrôle dues à la guerre, la voie express, 
qui est le seul lien entre les lunes d 'Arma­
geddon, est devenue impraticable. Votre 
mission consiste à guider un robot pour 
dégager la route. 
Votre droïde e1 l '.un de ses pairs contrôlé 
par le programme.ou par un ami, tenteT)t 
l 'aventur~. Ils qisposen1· d'un boucHe.r d~. 
protection, -d'une tourelle de tir mobile' qui 
ne peµt être activée qu'en l'absence du, 
bouclier et d'une grande mobilité latérale. 
Tout ceci est indispensable car les dangers 
sont nombreux. Tout d 'abord, il faut élimi· 

ner les obstacles qui se trouvent sur votre 
chemfn et contourner ceux qui ne peuvent 
être détruits. Ensuite certaines des plaques 
latérales qui maintiennent les véhicules sur 
Ja rout~ sont devenues défectueuses et 
envoient des décharges éleétriques 
Vous devez donc les anéantier mais prenez 

garde à ne pas détruire trop de plaques en 
état car vous seriez projeté dehors. Une fois 
un parcours débarrassé des plaques 
endommagées, vous serez propulsé sur 
une autre route, aux dangers multipliés. 
Ainsi les satellites bordant la route ne man­
queront pas de faire feu sur vous. Mais tout 
n'est pas négatif. Si vous roulez sur certai· 
nes .flèches. votre puis.s~oce de fel,J s 'en 
trouvera augrnehtée. · · " 
Le graphisme est superbe, que ce soit celui 
des robots ou de la route où l'i1npression 
de profondeur et de vitesse est parfaite­
ment rendue L'animation est un modèle de 
fluidité et de rapidité. 
Les bruitages sont moyens mais ce Jeu 
reste un must (K7 Melbourne pour 
Spectrum.) J H. 
Type ----------- action 
fotérit · J 6 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Brùltage * * * 
Prix 8 .... 



ROCKFORD 
Façon Boulderdasb 

Après un Boulderdash construction kit. 
quelque peu décevant. et le grotesque Skul/ 
Oiggery, voici enfin un bon Boulderdash sur 
ST. Sans atteindre. toutefois. la quasi· 
perfection d'Emerau/d mine sur Amiga (voir 
Tilt Parade). on retrouve ici l'intérêt de jeu 
qui a fait le succès du programme original 
Cinq séries de tableaux vous sont proposés 
dans lesquels Rockford est tour à tour 
explorateur. cuisinier. cowboy, astronaute 
ou docteur. Chaque tableau reprend le 
thème choisi et présente des éléments par 
ticuliers. La recette est toujours la même 
un subtil dosage entre l'adresse et la 
réflexion et on se laisse prendre avec plai 
sir à ce principe de jeu classique qui n'a pas 
pris une ride. Certains tableaux sont faci· 
les tandis que d'autres posent des problè· 
mes insurmontables .. Tant que l'on n·a pas 
trouvé la solution 

. . . . . 
DEFEÎ~~f~il~~ttUEULT 

DEFEAT TttE FLAHE OF ACMERO" 
stk~vK~~trgsrRt0gR~~~~Jitt 

Le logiciel peut se jouer (c'est là, son prin­
cipal intérêt} seul ou à deux simultanément 
(deux fenêtres graphiques sent alors ouver­
tes). Dans ce dernier cas. votre adversaire 
humain lient le rôle d'un de vos poursui­
vants. Les possibilités et l'intérêt ludique du 
jeu sont incontestables dans le mode duo. 
Au cours de votre fuite éperdue. vous pou­
vez trouver des items (potions magiques. 
trésors, nourriture) qui, utilisés avec à pro­
pos, se révéleront dans certains cas d'une 
grande àide. 
Les graphismes de ce logiciel n'ont pas 
bénéficié dans sa version Spectrum d'une 
grande finition (les personnages sont trop 
petits et les couleurs b~auvres). 

• 1 .16 
· /(;) , J7 cf 

'~î 
Les 9'"Ph;smes sont cta"s et coto,és mail)_.,,$ · ~ 
hélas, le scrolling se déroule par à-coups (j "-'~· · 
ce qui est assez désagréable. Cela estJ -
assez surprenant lorsqu'on sait que ce pro 
gramme est le troisième d'une série de jeux 1 //fi\ 
d'arcade développés sur Amiga dont les I '', 1 
précédents, Xenon el Road Wars, figurent r 
parmi les plus belles réalisations sur micro 
Toutefois, ne boudons pas notre plaisir puis ). 
que la magie fonctionne et partons à la ~ 
recherche des diamants sous une avalan 
che de rochers. Un Jeu classique qui n'a 
rien perdu de son attrait. ·(Disq1:1ette Mel 
bourne House pour ST.) A.H.-L 
Type. _ ___ ____ ac.tion/ réflexlon 
Intérêt _ 13 

Graphism e * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage + * * * 
Prix C 

BLOOD VALLEY 
Duel de maître 

La vallée de Gad est le royaume du plus 
cruel des despotes. l'Archveult. Ce dernier 
organise annuellement une chasse à 
l'homme. en libérant un de ses esclaves 
L'enjeu est simple pour la "proie » . il faut 
trouver au plus vite la sortie de la vallée (à 
!'extrémité ouest du royaume) ou pénr sous 
les coups des sbires de l'Archveult 
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En ce qui concerne les animations. fi es. 
indéniable. que l'on a déjà vu mieux sur la 
rnaçhine (On constaie une certaine oonfu· 
sion lors des duels). Absence remarquée : 
les bruitages sont totalement inexistants 
exception faite des représentations. Un logi· 
ciel intéressant mais qui aurait mérité une 
réalisation plus soignée. (Cassette Gremlin 
pour Spectrum.) E.C 
Type ____ .... _____ _ _ actlon / a11enture 
Intérêt 12 
Graphism e * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ** 
Pra A 

Version C 64 
La version pour C 64 de ce programme 
nous laisse sur notre faim. Le graphisme etl 
l'animation sont de qualité moyenne et ne 
sont guère convaincants. C'est dommage 
car le concept de ce jeu est intéressant, 
mais on ne se laisse pas prendre par 

f l'action. Décevant. (Disquette Grem· 
lin pour C 64.) A.H-L 

Type ----- action/ s tratégie 
Intérêt JO 

Graphism e * * * * 
Animation * *·* * 
Bruitage * * * * 

Prix A 



Version Amstrad 
rsion pour Amstrad n'est 9t1ère ditfé· 
de la précédente èt la réalisation n'est 
lus soignée. A lire la notice on pense 

Slood Valley est un programme origi­
"t intéressant, mais une fols chargé 
t une grande déception. L'action est 
répétitive et les combats sont loin 

re convaincants. Dommage. (Disquette 
lin pour Amstrad.) A.H.·L. 

,,.._ _ _______ action/ s tratégie 

------------ 10 
-------- * * * * , _________ * * * * 

'!'•'-~----------* * * * ----- --------A 

CLEVER & SMART 
Mortadel et Filémon 

Ce jeu que nous avions déjà testé (voir 
Tubes n° 52) sur CPC est désormais adapté 
sur Amiga. En résumé. il s 'agit de prendre 
en main les destinées et surtout l'enquête 
de deux agents très spéciaux, chargés de 
retrouver les traces d'un savant géniale· 
ment fou, le Dr Bactérie. Les fanas des ban· 
des dessinées reconnaîtront sans difficulté 
les personnages de ce logiciel. dont les 
noms en France sont Mortadel et F1lémon 
La loufoquerie est l'un des éléments les 
plus cul~Lvés dans ce logiciel (course 
d'esc·argots). Le programme consiste d'une 
manière générale en un habile compromis 
entre afc'ade et aventure. La version Amiga 
apporte cle nombreuses améliorations gra· 
phiques (dessins plus f ins et colorés) 
D'autre part la partie bruitage est désor 
mais agrémentée dé digitalisations comi 
ques dans certaines situations (cris de dou· 
leur quand une voiture vous écrase). Néan­
moins ce jeu qui pouvait être considéré 
comme une réussite sur CPC. prend sur 
l'Amiga une allure quelque peu désuette, 
ceci compte tenu des productions récen· 
tes sur cette machine. (Disquette Magic 
Bytes pour Amiga.) E C 

Type - ------ arcade/ aventure 
lmérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
~~ - _ c 

Version ST 
La version ST, bien que globalement sem 
blable $. la version Amiga (même scénario). 
n'en est pas moins un ton en dessous: les 
graphismes sont moins colorés. et les brui 
tages pe.rdent beaucoup de leur intérêt (plus 
de cri de douleur digitalisé). Un logiciel par 
faitement adapté aux machines h\.lit bits. 

mais qui perd un peu de son intérêt sur les 
ST et Amiga. (Disquette Magic Bytes pour 
Atari ST.) E.C. 

rwe ------- arcade / acenture 
lntirft ll 
Graphi.me - - - - - ---­
Animation_ 
Bruitage_ Prfx _______ _____ _ 

/} 
t 
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HUNTER'S MOON 
Au bord du gouffre 

A la suite d'une erreur de pilotage votre 
vaisseau est passé à proximité d'un trou 
noir, ce qui l'a propulsé dans une étrange 
galaxie peuplée d'étoiles entourées de cel­
lules. Le seul moyen de retourner dans 
votre monde d'origine est de détruire cet 
univers extra-te rrestre. Dans chaque 
système vous devez faire une brèche dans 
le mur de cetlules qui entoure une étoile afin 
d'y pénétrer pour la désactiver. Mais atten­
tion aux gardiens, indestructibles, qui cir· 
culent le long du mur en reconstruisant au 
passage, les cellules détruites. Le contact 
avec les gardiens, ou les spores qu'ils jibè· 
rent, est mortel. Lorsque vous triomphez 
des quatre niveaux qui composent un 
système vous passez alors à un tableau de 
bonus avan1 de repartir à l'attaque. 
Hunter's Moon bénéficie d'une réalisation 
de qualité: de bons graphismes, réhaussés 

par une e>eg.@tlente utilisation dès couleurs, 
unè animatlô.n rapide ainsi que des eff~ts 
sonores convaincants. Ce jeu, très bien 
conçu fait appel aux réflexes. mais dans les 
niveaux supérieurs il faut également faire 
preuve de stratégie. Ce «shoot them up » 
passionnant est. très origi~al, ce qui n'est 
~uère fréquent. Un régal pour les noml'>rêUX 
amateurs du genre. (Disquette Thalamus 
pour C 64.) A.H.·l. 
Type --~----- shoot them up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~a B 

XR-35 
Seigneur de la gachette 

Aux commandes d'un vaisseau spatial, 
vous pénétrez dans une base ennemie gar­
dée par des escadrilles d'ahens. Huit sec· 

teursvous attendent.. si vous êtes un sei· 
gneur de la gachette, car sinon vous ne 
ferez pas de vieux os et vous risquez même 

de he jamais atteindre le second· ni­
veau. Le décor défile en un 

superbe scrolling ho· 
rizontal en paralla-

xe et dès le début de la partie les vaisseau 
ennemis arrivent paf vagues dE'J trois, n 
vous 'là.issant que très peu d'espace pou 
vous glisser entre leurs tirs. 
Votre vaisseau est aussi rapide que manié. 
ble, il répond parfaitement à la moindt 
commande, ce qui vous oblige à être trè 
précis sous peine d'aller vous écrase 
contre des structures. li n'est vraiment pa 
facile de survivre à ce combat impitoyabl 
car vos ennemis sont redoutables et il fau 
plu&ieurs tirs au but avant de les détruire 
De trè's bons gràphîsmes, utié animatlo 
rapide et une bande sonore impression 
nante sont autant d'atouts pour cet exce 
lent shoot thern up qui décoiffe. Pour ceu 
qui ne reculent pas devant la difficulté. (Dis· 
quette Anco pbur Amlga.) A.H.·L 

Type - - --- - -- shoot them ujJ 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~~ E 

1 BALL 
Au royaume des balles 

Rien ne va plus dans le royaume des bal 
les : I Ball doit partir à la recherche des qua 

Ire membres de sa famille, capturés par u1 
renégat Vous dirigez la balle à travers seiz, 
secteurs qui défilent en un scrolling vert 
cal. Ceux-ci sont parsemés d'obstacle 
métalliques inoffensifs pour la plupart, seul 
ceux qui clignotent vous font perdre une vi1 
au premier contact. 
Pas question de traîner en route car ch< 
que parcours doit être réalisé en un temp 
limité. De plus, des créatures de toutes SOI 

tes se matérialisent autour de vous et ter 
tent de vous détruire. 
Au départ notre balle dispose· d'un arme 
ment simplifié pour se frayer un chemin a 
milieu de ses agresseurs. mais hélas ell 
ne peut tirer que verticalement, ce qui 1 
laisse vulnérable aux attaque$ de côté. Pc: 
la suite il est possible d'améliorer cett 
situation en ramassant des disques qui voL 
procurent des équipements divers comm 
d~s écrans protecteurs ou des bombes, E 
surtou1 un laser qui vous permet de tirer Sl 

les côtés. 
En passant des huit bits au ST ce jeu n' 
rien perdu de son intérêt et on se laiss 
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a.r. l'aotîoo. Un seul reproche : le 
e est pratiquement le hiêtne que 
précéttentes versions et n'utilise 

possibilités de cette machine. Cela 
fréquent ces temps-ci. de nom· 

êditeurs se satisfaisant d'une simple 
1tion d'un programme écrit sur un 

tëur beaucoup moins puissant. Il est 
ge qu'ils choisissent ainsi la facilité. 

é oe défacitce Jeu n'en est pas moit"IS 
ot. . 

uette Firebird pour Atari ST.) A.H-L 

----- - ----- ac tion _ ___ _ _____ __ 13 

- --- --- - * ** * 
- ------'-- - -* * * * 

de J. Ball pour Atari ST et la suite pour Com­
modore 64. 
Cette nouvelle version se différencie nette­
ment de la précédente puisqu'il s' agit.d'un 
mélange entr~ un jeu de plates-formes et 
un shoot them up. 
Vous guidez la balle à travers cinquante 
tableaux en la faisant rebondir tout en tirant 
sur les créatures qui vous barrent le che­
min. Pour passer au tableau suivant il faut 
ramasser une clef et sauter jusqu'à la sor­
tie. Comme dans te premier programme, 
vous pouvez vous procurer divers équipe­
ments, mais ils sont moins nombreux. 
Le graphisme est assez simple et pauvre 
en couleur, mais cela n'est pas trop grave 
dans ce type de programme. La bande 
sonore, quant à elle, est de bonne qualité 
avec toujours une excellente voix digitali­
sée et des effets convaincants. 
! Ball li présente .un bon dosage entre deux 
styles de jeu différents. mais l'accent est 
mis sur la précision des rebonds plutôt que 
sur le tir. 
Un programme intéressant. (Disquette Fire­
bird pour C 64.) A.H-L 

Type ----------- action 
Intérêt 13 
Graphis m e * * * 
Animation * * *· * * 
Bruitage * * * * * 
~u A 

FRIGHTMARE 

Cauchemars 

Vous voici plongé au milieu de rêves tous 
plus terribles les uns que les autres. Les 
créatures les plus démoniaques y circulent 
librement, et vous - pauvre petite créature 
sans défense - devez sans cesse les évi­
ter. Po.1.1r revenir à la réalité. vous devez 
tenir jusqu'à ce que la pendule marque 
8 h 12, heure de votré réveil, et accroître le 
niveau de vos rêves en récupérant les cali­
ces dans les salles. 
Au début, vous ne disposez d'aucun moyen 
de vous défendre et seules la fuite et vos 
remarquables capacités de saut vous en 
sortiront. Aussi vous avez toui intérêt à 
récupérer au plus Vite pistole.ts et muni· 
tlons. Ceux-ci ne sont actifs que sur certains 
monstres. Les plus coriaces supporteront 
douze impacts avant d'être tués, D'autres 
objets cachés de çi de là, vous seront uti· 
les. L'eau bénite volatilise certaines créa­
tures mais ne s'utilise qu'une fois, comme 
ra pendule d'ailleurs qui les ralentit tous et 
le crucifix ,qui en fige quelques'uns: Les 
alles augmentent encore vos càpacités de 
saut, tandis que les anneaux vous appor· 

tent des vies supplémentaires et les trans­
porteurs vous changent d'écran. Le gra­
phisme des salles et des monstres est varié 
et leur animation rapide et fluide. En revan­
che les bruitages sont limités à quelques 
« bip » peu évocateurs sans aucune musi­
que de soutien. Un classique jeu d'aven­
ture"aO:tion, sans grande originalité mais 
bie.n réalisé. (K7 Cascade Garnes pour 
Spectrum.) J.H. 
Type _ _______ aventure / actlon 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

AQUANAUTE 

Odyssée sous-marine 
Revêtu de votre combinaison de plongée, 
vous êtes décidé à affronter les innombra­
bles dangers qui vous séparent des nom­
breux trésors qui gisent dans cette partie 
de l'océan. Tout semble cependant se 
liguer contre vous, pour preuve les requins, 
murènes et autres méduses dont le simple 
contact est mortel Des plongeurs ennemis 
armés de fusils-harpons peuvent aussi avoir 
le même but que vous et n'être pas prêts 
à partager (donc gare aux rencontres). 
Le logjciel dispose d'un aspect éducatif qui 
n'est pas négligeable, outre la faune sous· 
marine, il initie ses Utilisateurs à la notion 
de palier de décompression : lors des 
remontées vous devez passer un certain 
temps à chaque palier, sans bouger et èela 
malgré tes dangers. Si vous parvenez à 
atteindre un trésor à plus de quarante 
mètres de profondeur, vous risquez si vous 
vous attardez, d'être victime de l' ivresse 
des profondeurs. · 
Les graphismes de ce programme sont ~ 
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'IP1orés et réussis en ce qui concerne les rqs marins (on auré!it cependan! soµhalté 
plus beàu scaphandrier): les animations 
nt rapiçles (é$t-ce bien réaliste en Milieu 

i<;tuatique ?), mais manquent de fluidité. En 
définitive ce logiciel, malgré certains 
défauts, (dans vos évolutions sous l'eau), 
peut par le dépaysement qu'il provoque et 
sa tonalité agréablement éducative. être un 
bon logiciel pour les plus jeunes. (Disquette 
Fil pour TOB, T09, T09 + .) E.C. 
f ype ________ action / éducatif 
lntér't 12 
Graphism e * * * * 
Alilmatlon * * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

Boulimie 
Pac Man, l'illustre glouton, ne vieillit pas. 
comme en témoigne ce nouveau pro­
gramme sur Amiga . Pour être précis, celle 
version s'inspire plus de Mrs Pac Man par 
la disposition des tableaux ainsi que par la 
présence de.s fruits qui traversênt des laby· 
rinthes. Ce Jew, bien que très classique, pré· 
sente néanmoins quelques innovations : 
d'une pC;lrt il offre la possibilité de jouer à 
deux simultanément, d'autre part vous avez 
le choix entre un look classique ou nouveau 
style. Dans les deux cas les labyrinthes sont 
les mêmes mais la représentation graphi· 
que de Pac Man et des fantômes est diffé­
rente. Une option éditeur vous est égale­
ment proposée. celle-ci, d'une facilité 
d'emploi remarquable, vous permet de 
construire et de sauvegarder vos propres 
tableaux, 

Cette reprise. bien conçue. bénéficie d'une 
réaHsa.lion irréprochable dont le point fort 
est 1r'ld1scutablement la précision des com­
mande~. Oubliés les « Pac Man,, qui se 
èOtnça1ent souvent et rataient les virages 
Ici. il fépoM à la moînc!re sollicitation le 
contrôle est d'une précision rarement 
atteinte. Toutes ces qualités font de ce pro 
gramme la meilleure adaptation sur micr" 
de ce grand classique quel 'on prendra plai 
sir à redécouvrir. (Disquette Top Down pal!" 
Amiga .) A.H -L 

Type----- ----- -- arcade 
In té rêt ____ 14 

Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
~~ _ c 

~.~ TETRIS 

Case-briques 
Tetris est aussi simple qu 'orlginal et pre­
nant. Il a t'évfdente faci lité du casse­
briques, en un peu plus intellfgeAt Il s'agit 
non pas d'un casse·btiques, mais d'un 
case-briques. 
Il est fascinant de devoir se battre contre 
le temps pour caser sans perdre d'espace 
ces morceaux de puzzle qui tombent du ciel 

et comprendre instinctivement ce pro­
gramme arrivé de Moscou. 
La partie centrale de l'écran est utilisée par 
l'espace de jeu stricto-sensu. L'information 
sur les scores et sur la forme du prochain 
conglomérat de briques à placer se déta-

che sur un décor de montagnes neigeuses, 
de dômes moscovites. etc. 
La version tournant sur les compatibles 18M 
présente la qualité encore 1rop rare d'être 
livrée en disquettes de cinq pouces et demi 
et en disquettes de ttols pouces et derni 
dans la même boîte. De plus chaque carte 
graphique, chaque résolution a été spécla· 
lement programmée. 
Ainsi les heureux possesseurs de cartes 
EGA. CGA ou Hercules disposeront de 
la qualité maximale envisageable sur 
leur configuration. Les versions ST et 
Amiga ont été testées dans le n° 53. 
(Disquette Spectrurn Holobyte/Mirrorsoft 
pour IBM·PC} D.S. 

Type - ------ - adresse·actlon 
Intérêt 17 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

Version C 64 
La version pour C 64 est une (éussite. Le 
graphisme, sobre et efficace. permet une 
bonne visualisation du jeu et une bande 
sonore de qualité vient renforcer l'atmos­
phère envoûtante de ce programme C'est 
un jeu qui prend la tête et il est très diffi­
cile de le quitter Un chef-d'œuvre (Dis­
quette Mirrorsoft pour C 64.) AH·L 

Type ------ ----réflexio n 
Intérêt 17 
Graphism e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 • 
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Schwarzenegger • 
~renez le rôle de l' impressionnant 

rzenegger pour une mission d 'un 
ulté insoupçonnable. Un hélicoptèr 
enant à son bord trois alliés du prési· 
s'est écrasé dans la jungle. Avec votre 

• vous devez les retrouver avant que 
érilla locale ne leur rasse un triste sort 
!mine les guérilleros qui se cachent el 
rchent à vous descendre. 
s en viendrez facilement à bout en 
nt de votre mitraillette. Cependant 
tirez pas à tort et à travers car vos 

unltions sont comptées, Vous disposez 
ssi de trois grenades pour vous débar-

rasser d'un seul coup d'un groupe d 'atta­
quants. 
Vous retrouvez les membres de votre 
équipe morts et certains de leurs cadavres 
en très màuvais état A leur côté se trou­
vent parfois leurs armes. Ne les récupérez 
que si leur puissance de feu est supérieure 
à la vôtre. 
A mesure de votre progression dans la j1.m· 
gle, l'impression étrange d'être surveillé se 
renforce. Les vautours sentant la mor~ sont 
nombreu)( et agressifs. D'ail leurs par 
moment vous vous trouvez au centre de la 
mire de tir d'un inconnu et vous devez vous 
en dégager au plus vite. Le graphisme des 
décors est bien fait et varié et le scrolling 
latéral parfélitement régulier. Les créatures 
bénéficient d 'une animation fluide et rapide. 
les bruitages sont bien rendus mais aucune 
musique n'accompagne le jeu. (Disquette 
Activision pour Atari ST.) J.H. 

Type ----------- action 
Intérit 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

Version Spectrum 
L'adaptation sur Spectrum reste correcte. 
les guérilleros sont plus nombreux et le jeu 
plus difficile. Les graphismes sont toujours 
de bonne facture mais en contrepartie, le 
jeu se déroule en monochrome. L'anima· 
tion est fluide mais se ralentit vraiment trop 
à mesure que.le nombre de créatures en 
mouvement augmente. Les bruitages sont 
médiocres mais une bonne musique sur 

plusieurs voies présente le jeu. (K7 Activi· 
sien pour $pectrum.) J.H. 

Type----------- action 
Intérêt 13 
Graphi!i'me * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Version C64 
La version C 64 est de très bonne facture. 
et dispose d 'un graphisme fouillé et haut 
en couleurs. Les animations, comme à 
l'accoutumée sur cette machine, sont 
superbes {scrollings fluides). Les bruitages 
sont eux aussi de bonne qualité. Bien que 

ce logiciel soit un jeu d'action et de guerre, 
le suspens y est prenant. (Disquette Activi· 
sion pour C64.) E C. 

Tppe ----------- action 
lnlhft 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bndtoge * * * * * 
Prix B 

STAR WARS ~. 

L'étoile de la mort 
Tous ceux qu.i ont connu ce superbe jeu 
d'arcade, qui fit fureur il y a quelques 
années. seront ravis de découvrir cette 
fidèle adaptat ion. Vous êtes luke Skywal· 

ker, aux commandes de votre chasseur 
vous partez à l'assaut de l'étoile de la mort, 
l' imprenable quartier général de l'Empire. 
Mais n'allons pas plus loin, vous connais· 
sez l' histoire. 
On retrouve dans ce programme le souffle 
épique du film, tout n'est qu'action et il n'y 
a pas de temps mort dans cette bataille 
galactique. L'anima,ion raplde;s'accompa· 
gne d'excellents eifets sonores et de voix 
digitalisées tout droit sorties du tltm. Bien 
sûr on pèut ne pas aimer les çiraphisrne's 
en vecteurs, mals tl faut bien reconnaître 
qu 'ils sont particulièrement bien utilisés 
clans ce programme. C'est un shoot them 
up passionnant, alors n'hésitez pas, partez 
combattre Darth Vader et que la force soit 
avec vous! (Disquette Domark pour 
Amiga.) A.H .·L. 
Type _ _____ _ _ _ _ _ arcade 

Intérêt 16 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

CARO SHARKS 
Jeux de cartes 

Si vous aimez les jeux de cartes et si vous 
ne trouvez pas de partenaire à votre taille, 
essayez Card Sharks (les requins des car· 
tes). Vous pouvez choisir le poker (trois 
variantes), le blackjac1< ou heélrts. un jeu 
peu connu en France. Ensuite 'tous sélec­
tionnez trois adversaires parmi ceux qui 
vous sont proposés: Luigi, t:m paysan rou- ~ 
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Compilation de 7 jeux dont 
2 gratuits. Tous les styles sont 
présents. 
Arcade, réflexion, simulation, 
etc. 
T empest, The Way of Explo­
ding Fist, Trop Door, Tau 
Ceti, Aliens, Firelord , Strike 
Force Harrier. 
Disponible sur Amstrad, 

COMPUTER HITS 
(ST n AMIGA) 

COMPUTER CLASSICS 
La compilation des compila­
tions. Réunis ensembles, 
5 classiques des jeux. 
Zynaps, Dynamite Dan, 
Aliens, Cauldron Il, Eagles 
Nest. , 
Disponible sur Amstrad 1 
C.B.M., Spectrum. ; 

Une fabuleuse compilation 
regroupant 2 hits de Psygno­
sis et 2 hits d'Activision. 
Deep Space, Brotaccas, 
Hacker Il, Little Computer 
People. 
Disponible sur Atari ST et 
Amiga. · 

10 COMPUTER HITS 4 
Compilation de 12 jeux dont 
2 gratuits en version kl, 
7 jeux dont 1 gratuit en ver· 
sion disk. 1 
Rapport qualité/prix imbat- ), 
table. 
Disponible sur Amstrod, œ1 
C.B.M., Spectrum. 

"' 
Tou• q,s ,pl#/ult• •ottt dl•ponlb!,e~ -fiiez IOf!•,.,I•~ .bons ·09ven• 

C.B.M., Spectrum. 
tlaun. SI toutelol• vou•.n• po11vez vou• I•• p• iirt1r, commo1'• 
dez·hl• dlre.dement ouprè• de ·notl'fl MXl~té.- (Port gf!tltult . 

~ •• ,.,,,,,,,, ~,. chiHJw bon«1lre). 
" ..:. • "' • ~ k / Pour le• prt:,dults Spednlm •t C.B.M., nous consulter. · 

~2 • • ~ ... ' .. , ~ • 
--------~-:-.-ç.._. ______ - ------- - -·...-.-----~L-- --.......:."!..---- - ---

·~~.-;:'._.:,.'., ~:i~R: " 
ATARI ST 

. 
Computer Hils 290 

Computer Classics 

5 Star Garnes Ill 

10 Computer Hils 

Powerplay 195 

Bacldash 195 

Mercenary 195 
~ 

AMIGA CPC K7 CPC DISK 

290 

70 95 

95 145 

95 145 

195 95 145 

195 

195 140 170 

·' . . '. ·~ ' . ; . . . i • ~ i 
- 10 % i i vous comma.:ide:z 2 ieux. 
- 20 % si vous commandez 3 ieux et + . 
Remplissez lisiblement votre bon de commande et 
retou~nez-le à : . 
Sun-Soft, 10~ rue Xavier-Bichat, 95150 TAVERNY. 
Tél. : (1) 39.60.87.04 ' 
Vous recevrez vos ieux sous 48 heures. 

Nom -.............................................. , ...................................................................................................... . 
Adresse ............................................................................ ~ ...... : ......................... , .............. ~ ..... '. ......... .. 

CD ___ ............................ Ville 



, Lady, une belle jeune femme, Milton, 
llectuel, Gorb, le Russe, .Maggie. 

· laise ou bien Ronnîê, !'Américain. Ces 
derniers présentent une ressemblance 
nante avec des chefs d'Etat bien 

nus. 
partie a lieu autour d'une table. les 

Qtres joueurs étant en face de vous. Les 
aphismes sont excellents et l'animation 
qualité. Vos adversaires distribuent les 
rtes. ils clignent des yeux et changent 

'expression. 
me dans une bande dessinée, ils par­

nt dans des bUlles-pour annoncer leurs 
nchères ou lancer. des p1àisa:nteries dans 
bût dê Ç:list(alre votte a_t-te.ntidn. Les car­
s posées sur la table sont très lisibles. 

out cela est très bien réalisé et pimente 
réablement le jeu, contrairement à la plu· 
rt des programmes de ce type qui sont 
ês et manquent d'ambiance. 
rd Sharks est un logiciel très soigné et 
n conçu, qui de plus ne manque pas 

humour. Accolade, à son habitude, nous 
re ici un programme de qualité. (Dis­

quette Accolade pour C 64.) A.H .·L. 
Tppe éux dé càrfe$ 
lnté~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

THUNDERBOY 

Obstacles et ennemis 
Rambow Arts, la jeune et talentueuse firme 
allemande qui développe d'excellents jeux 
d'arcade sur Amiga, récidive. Après Garri-
son, le frère jumeau de Gauntlet, ce nou-

- veau programme peut dîffic11~ment nier ses 
liens de parenté avec l 'îllustre Wonderboy. 
Mais qu'importe, puisque ces jeux sont 
réussis et ne souffrent pas de la comparai­
son avec leurs prédécesseurs. Le héros, un 
jeune blondinet, traverse de beaux paysa­
ges parsemés d'obstacles divers en évitant 
de nombreux animaux dont le contact est 
mortel. De temps à autre, il trouve des œufs 
Qu'il brise afin de se procurer une hache 
bien utile pour se débarrasser de ses nom­
breux agresseurs. 
Les personnages sont très mignons et se 
déplacent en un scrollitm q'une fluidité 
remarquable. Cela s'aecompagne d'une 
bande sonore sobre ml;lis efficace qui 

ajoute beauc;oup ~ l'ambiance de ce pro- tanks, des hélicoptères et des bunkers dont 
gramme agréable. Ne vous laissez pas ab4- voµs ne viendrez à bout qüe grâce à vos 
ser par les 'jo\'îs. ~raPhisme$ <:iui semblent grenades. Prenez garde aussi ~ux mines 
tout droit sortis d'un dessin animé pour dissimulées sur le chemin, elles ne devien-
enfants car l'àction est loin d'être facile. A nent visibles que lorsque vous arrivez des· 
partir, du deW<ième niveau il faut vraiment sus, vous laissant juste le temps de les évi-
s'accrocher pour progresser plus avant. ter... si vous avez d'excerlents réflexes ! A 
C'est un jeu simple et très prenant qui l'occasion, vous découvrirez des tanks qui 
réjouira les amateurs du genre (Disquette clignotent, vous signalant que vous pouvez 
Rainbow pour Amiga.) A.H.-L. monter à bord. 
Type action Une fois aux commandes de vo1re char, 
Intérê_t__________ 14 c'est la sécurité, vous écrasez tout sur 
Graphisme * * * * * votre passage et les tirs ennemis ne peu· 
Animation *. * * * * ·· yentplus vous atteindre. 
~r.,itage, 'le****.. Votre véhicule ne peut êtr>e Glétruit que par 
Prïic C · , une grenade ou bien par Un.e pailne de car-

burant, dans les deux cas il faut l'abandon­
ner très vîte avant qu'il n'explose. IKARI WARRIORS 

Hélicoptère en péril 
Annoncé depuis presque deux ans, lkari 
Warriors était !'Arlésienne du jeu vidéo. Une 
version Amstrad étai1 sortie depuis long­
temps mais celle pour C 64 semblait aban­
donnée. Cette adaptation d'un jeu d'arcade 
n'est pas sans rappeler Commando: votr~ 
hélicoptère· s'est .ecrasé derrière les lignes 
ennemies et il ~ous faUdr;;i, faire un long .ch& . 
min eh affrontant des régiments entiers 
avant de revenir chez vous. 
En route. vous combattez également des 

Ce programme présente des sprites un peu 
grossiers et des décors moyens, mais 
l'ensemble n'est pas désagréable et le com­
bat s'accompagne d'un thème musical tout 
à fait dans l'esprit du jeu. 
L'action est prenante mais difficile 
lorsqu'on est seul. En revanche, si vous 
êtes deux, ce jeu prend alors sa véri­
t~ble dimension et la .prog(essiqn de­
vient plus aisée. lkàrf Wartfo.rS. est une 
r$ussite. (Disquette Eli.te' pour Commà· 
dOre 64.) A.H·l. 

Type ----------- actioo 
lntéri t 14 
Graphis me * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 
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MICRO LOISIRS 

VOUSOffRE 
Ell CADEAU Ull ABOllllEMEllT 

GUTUIT DE 6 MOIS 
SI VOUS Dfl/fllfZ LE 

PAllAlll D'Ull llOUllEL ABOlllll 

POURVOTRI 
AMI 

198 f. SEULEMENT GRATUIT 
La meilleure publicité, c'est celle que nous font. nos lec- Votre ami lui, bénéficiera d'un tarif exceptionnel et re-
teurs. Vous appréciez TILT, alors faites-le découvrir à un cevra TILT pendant un an pour 198 F seu lement au lieu 
ami qui vous ressemble. Vous y trouverez tous les deux de 249 F. 
un avantage important : Alors transmettez-nous vite le bulletin d'abonnement 
Voua d'abord : Pour vous remercier de votre collabo- d'un nouveau lecteur accompagné de son règlement. 
ration, nous serons heureux de vous offrir un abonne- Nous ferons immédiatement le nécessaire pour que 
ment (ou une prolongat ion de votre abonnement si vous vous receviez tous les deux TILT dès le prochain numéro 
êtes déjà abonné)de six numéros à TILT. Six mois de lec- cet si vous êtes déjà abonné nous prolongerons votre 
ture entièrement gratuite. abonnement actuel de six numéros.) 

~----- -- -----------------------~ Tl54 

à remplir par votre •mi 

OUI, je désire m'abonner à TILT pour un an (12 numéros dont 
un hors série) au prix exceptionnel de 198 Fau l ieu de 249 F. 
Prix de vente au numéro. J'économise ainsi 51 F. 

Nom : . . .... . .. . .. .. ........... . .... . ...... .. ..... . . . . . . . 

Prénom: .. . . . .... . .. .. . . . . . ........ .... ... . ... . ...... .. . 

Adresse: . .. .. . . ................... . .. . .... .. . . ....... .. . 

Code postal : 1 _ ~-----~---~ 
Ville : .... . ..... . . . ..... . .. . . . .... . .. . . . .. . . ... . . .. .. ... . 

0 Veuillez trouver ci-joint mon règlement à l'ordre de TILT. 

à remplir par voua 

Je suis le parrain d'un nouvel abonné à TILT dont vous trouvez 
ci-contre les coordonnées. 
0 Veuillez m'adresser mon abonnement cadeau 

de six numéros à : 

Nom : . .... .... . . . ..... . ..... .. .. . .... . . .. ....... . .. . . 

Prénom : . ..... : ... . • .... .. . . . . .. . ................... . .. 

Adresse: •... . ... .. . . . ... . ... .. . .. . . .. ... ........ . . . . . . 

. ........ .. .... .... .. ... ....... ... ............ · . . .. ... . . . 
Code posta 1 : I._~ ___ __.___. 

Ville : .. . ... ..... . . '. ... .. ... ... .. ..... ... .. ... . . ... . .. . . 
D Je suis déjà abonné à l'adresse 

ci-dessus. Veuillez prolonger mon 
Ci -joint mon étiquette adresse q 
pone mon numéro d'abonné. 

Cette offre n'est valable que pour un nouvel abonné. abonnement de six numéros. 

A retourner à TILT - ABONNEMENTS 2, rue des ltaliena 75440 PARIS CEDEX 09 



Un déluge de bombes 
JW Down. nouveau venu dans le monde 
~ éditeurs de softs. démarre avec deux 
programmes, très classiques, mais q~i 
_Mnéficient d'une réalisation . de qualtte. 
APrès Foot Man, le second logiciel, Vyper, 
est un "shoot them up » dans la lignée de 
Gataxian. Vous affrontez des hordes 
d'aliens qui descendent inéxorablement 
wrs vous à une vitesse incroyable en vous 
OO)'ant sous un déluge de bombes. Rien de 
fjiel'l original oonc, mais la réalisation fait 
la différence et rend l'action d'autant plus 
passionn&nte. Les graphismes sont très 
réussis. les côuleurs bien utilisées. le brUi· 
tag~ impressionnant et, surtout, l'animation 
est un modèle du genre. Les vaisseaux, 
variés, se déplacent à une vitesse folle en 
un mouvement particulièrement fluide, et 
chaque vague vous attaque d'une manière 
différente. Une animation extraordinaire qui 
laisse loin derrière ses concurrents sur 

micro et n'a rien à envier aux réal isations 
PO~r salles d'arcade. De plus les sco­
res sont sauvegardés sur la disquette, 
ce qui est appréciable dans ce \ype de 
Jeu, Un "shoot them up » efficace et 
passionnant. (Disquette Top Down pour 
Amîga.) A. H.·L. 

Type--- ----- shoot the m up 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

Transformations 
Un thème très classique pour ce jeu 
d'action qui n'est pas un « shoot them up ». 
Vous devez libérer les Oids des pinces mal 
intentionnées des Biocrètes. Ces derniers 
les transforment en distr ibuteurs automa­
tiques ou en appareils électro ménagers! 
Vous avez le choix entre plusieurs planè· 
1~s. de difficulté croissante. Un paysage à 
la Defehder, un vaisseau qui est le frère 
jumeau de celui d'Asteroids. Le jeu débute 
Parüne ·soucoupe qt.il libère \JO de vos vais· 
seaux : les effets de la gravité se ront aus­
sitôt sentir On met les gaz pour compen· 
ser. .: trop tard, on va percuter une paroi ! 

TUBES 

Pas de panique, un mouvement du joysrick 
et le bouclier magnétique nous évite le pire. 
Puis vient la séquence délicate: atterrir en 
douceur pour récupérer les Oids après 
avoir détruit les Installations Biocrètes. 
L'adversaire, quant à lui, ne se laisse pas 
faire, missiles à tête chercheuse. mine flot· 
tante et téléporteurs sont des dangers per· 
manents. En outre, ie fuel est un souci cons­
tant. Voilà donc un jeu d'action sympathi· 
que qui. sans être très complexe. donne 
beaucoup de fil à retordre à celui qui ose 

s'aventurer sur une des planè,t~s. Les gra­
phismes son:t très corrects ainsi que l'ani­
mation et le bruitage. Une option très inté· 
ressante : le « Œds Construction Set » qui 
vous permet de créer vos propres planètes 
avec une facilité déconcertante. A vos joys­
ticks ! (Disquette FTL pour Atari ST) O.B. 

Type--------- - - action 
Intérêt 14 
Graphisme ------ -----
Animation ______ __ ***** 
Bnlitoge * * * * 
Prix D 

THE CHERNOBYL 
SYNDROM 

Scénario catastrophe 
Cette simulation de pilotage de centrale 
nucléaire est une retombée imprévue de la 
catastrophe dé TchèrnobYI. Le sort de mil· 
lions de personnes est entre vos mains. 
L'ordinateur dé contrôle de la centrale vous 

renseigne en permanence sur l'étal du 
moindre robinet et vous permet, à l'aide 
d'une cinquantaine de commandes. de mai· 
triser et de surveiller tous les paramètres 
de fonctionnement du réacteur : mise en 

service des circuits de refroidissement, 
chargement ou yid<Ù\ge au cQ:1~r.C.ontrôle 
ôe la réaction par réglage des):larres· de 
commandes, etc. 
Le très large éveiit~il d'actions nécessaî· 
res à la mise en service rend indispensa· 
ble une bonne connaissance du princfpe de 
fonctionnement des centrales atomiques. 
Des schémas vous aident à repèFer les élé· 
ments constitutifs du réacteur et à en corn· 
prendre le rôle. Pourtant, à tout moment 
pèse la menace d'une défaillance techni· 
que dont les conséquences peuvent être 
aggravées par des erreurs humaines. 
Parviendrez-vous à éviter le pire en gardant 
votre sang-froid lorsque retentiront les alar­
mes? De caractère statique et d'apparence 
terne, plus vraisemblable que réaliste (celà 
vaut d'ailleurs mieux pour nous !), cette 
simulation, unique en son genre, parvient 
malgré tout à distiller un sentiment d'an· 
goisse permanent, lié au présage d'un .acci· 
dent imminent. De là à avoir avec elle des 
atomes crochus ... (Disquette U.S. Gold pour 
Commodore 64. Notice partiellement en 
français). J.-P. D · 
Type _ .. slmufation 
Intérêt _ ·11 · 
Grap,,isme ·* * * 
Animation · * 
Prix fl; C . ~ 
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Cette reliure vous permet 
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1Jf4•) 1~g1ram ï 111 ,_ 
.. Stratèges èn action 

!i~s tes bureaux d~ la Galcorp Academy, 
t~ jeune pilote choisit son vaisseau, en 
~ie les composants puis sélectionne sa 
première mission. Invasion de robots sur la 
planète E;ventide, un simple « launch » pour 
laflcetnent et c 'est parti ! Un décor 30 très 
dénudé met en place le cockpit de l'engin. 
L'ordinateur signale bientôt une horde de 
kamikazes, petits points qui grossissent à 
l'horizon pour ensuite larguer leurs missi­
les. Tir laser, envoi de bombes ou de mines, 
il faut sans cesse tourner sur place pour 
localiser l'adversaire puis avancer au plus 
vite vers la prochaine offensive. Le but de 
cette mission : réunir 90 % de taux de réus­
site et rentrer à la base pour réparer les 
dégâts et accéder à une mission plus com­
plexe encore... Academy possède deux 
atouts majeurs : la continuité de son jeu 
{sauvegardes, missions de difficulté crois­
sante) et.la·souplesse de son animation. Les 
phas~s ac tion spnt bien sûr assez répétiti­
ves mais là difficulté du combat suffit lar­
gernent J tenir lé joueur en haleine ... (Di$· . 
quet.te '.CRE pour PC èt compatibles.)O..H. 

' Type.~---f-,...--,...---action et stratégfe 
l~ · 14 
Grupllis me * * * 
Animation * * * * 
Bndtage * * 
Prix c 

DAN DARE Il 
Pilote de r espace 

Voici le retour de Dan Dare, l'un des plus 
grands héros de la bande dessinée 
anglaise. Le premier programme était un 
excellent jeu d'arcade/aventure, mais avec 
le second nous changeons de genre pour 
passer à un shoot them up. Le pilote de 
l'espace affronte une fois de plus son 
ennemi de toujours : le Mekon. Celui-ci dis· 
pose d'un gigantesque vaisseau spatial 
dans lequel il crée artificiellement une nou· 
Vel!e race de super-guerriers avec laquelle 
il compte envahir la terre. 
Chevaucha.nt une mpto volante vous péné­
trez dans le navire de votre éternel ennemi 
afiri .de ç:!éjouer ses plans ,de c?nqüêle. Pou~ 
Y 11,li;l.'rvenir vous cievez détruire toutes les 
cr~atures que· vous découvrirez au hasard 

des couloirs de ce labyrinthe. Vous expfo. 
rez chaque niveau en affrontant les troupes 
de votre ennemi, mals attention il faut faire 
vite car vous avez activé un .:Oécanisme 
d 'auto-destruction. Avant qu'il n'explose 
vous devez nettoyer tout ce secteur et pas­
ser dans le suivant. 

Si vous ~tes fa\igùé de iouer les héros, choi­
sissez d'être le méchant. Vous tenez alors 
le rôle du Mekon et votre tâche consiste à 
empêcher Dan Dare de remplir sa mission. 
Les amateurs d' action apprécieront, mais 
on peut toutefois regretter que ce pro­
gramme ne laisse pas plus de place à la 
stratégie. (Disquette Virgin pour C 64.) 

A.H-l 
Type ___________ octfon 

Intérêt 13 

Graphisme * * * * * 
Anim atio.n * * * * * 
BruUoge * * * * 
Prix 8 

raquette ou créent un fantôme q"'j Vient à 
ta rescousse, tandis que.d'autrns permet• · 
tent à votre baile de trayer~er lès. briqués 
$ans rébondir ou de se sclndef en oînq. En 
revanche l'uhe d'elles réduit ae moitté ta 
taille de votre batte, ce qui vous met dans 
une position très inconfortable. 
Ce programme, bien réalisé, est proche de 
la version originale tant par les graphismes 
que par l'esprit du jeu. Imagine a visible­
ment choisi de iouer la carte de la conti· 
nuité avec ce nouvel Arkanoid. Cela devrait 
satisfaire les inconditionnels du genre, mais 
on pourra lui reprocher de ne pas se dis­
tinguer de ses innombrables concurrents. 
(K7 Imagine pour C 64) A. H. -L 
Type _ ________ casse-briques 
lntirêt 13 
Graphl• m e ***** 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

JINKS 
La ballé et la batte 

.Ce pwgramme ·offc~ la.pà-rtipt,!lai ité.çi'être . 
le' prerrlier casse·bi'iqu~s à scrolling t:iori; 
zontat: L"objeetif consiste· ~ gi,iider·la,bàlle, · · 

· jl,ISqu'à un but situé àJ'.éxfrer:nifê droite dtt 
terrain. Au passage, vous rè,ncontrei des 
obstacles divers : des barrières, des objets 
mobiles qui peuvent détruire votre batte ou 
la faire rétrécir, ainsi que des blocs qui vous 
procurent une balle ou une raquette supplé­
mentaire. 
Lorsque vous parvenez à introduire la balle 

..-.~.-::i.."" dans le but vous passez ators à un écran 

ARKANOID 
REVENGE OF DOH 

Le passe-muraille 
Après les nombreux clones d'Arkanoid qui 
ont envahi nos micros. voici la suite offi­
cielle. de ce grarid classique. A l'aide d 'un 
nouveau vaisseau spatial, le Vaus Il, vous 
affrontez à nouveau Doh. Mais laissons là 

· ce scénario peu convaincant qui n'apporte 
rien à CB çassè-briqùes traditionnel. 
Cette nouvelle version est tout à fait dans 
la lignée· de 1~ précédente. TOus les ingré­
dients q4i ontf~it le succ~s de l'original sont 
au rendez-vo1Js "des. pouvoirs nouveaux. 
Cert~ines . vous donnent unçi seconde 

intermédiaire avant de repartir dans une 
autre zone. Une fois traversé les quatre pre· 
miers secteurs, vous recommencez une 
nouvelle série rendue plus diffic ile par la 
présence de créatures dont le contact est 
mortel et qui tentent d'entraver votre pro­
gression. 
La réalisation de ce p rogramme est de 
bonne qualité : les décors sont t rès soignés 
et le scrolling fluide. Le tout agrémenté par 
d'excellents effets sonores. · 
L'action, quant à elle, est assez décbncer· 
tante. En effet, la balle est difficilement con­
trôlable car elle se déplace .plus:rapidèment . 
qué votre batte. Pà'rfois, ellè vlenf:lrôler le 
bt:i't pour repartir,. ens:uite }~ . .r:autrê' bout du .. 
terrain. Cetogiçlel, âû"c6nçëp(priglr:fa1, èst .. 
assez prenant mais, ~àutefoïs , ii souffre, ~ 
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~ 3 ieux (en une 
SUPER CADEAU!. trice p<Xte-ctés: pour JJ [l@@ _unemagn-ifi~ue calcula~"" p4uaieUl9fol~•>· '[;~~. 
ATARI sr IBM PC + COMP. 

•• auM EPl'X 238 ACE 2 182 
- AL8UM EP'IX 220 X 
ALTAJR 195 ARKANOtD 190 J prJ 
ALTEAN. WORLD GAMES 192 ARMOHOUE LE VllONG 220 d es b s 
ANGE DE CRISTAL 220 POWER 220 Q e a e 
:=g:: CAPT BLOOO ~~ =~ m uan t si , uris "'--~· ...;.=.......,,~ 
=~ m ~~GAMES m son les so d nsent 
BADCAT 

225 
CAPTAJNBLOOO m AMSTRAD HITS COMMODORE AMIGA a ==~~~c:I ~!~ =~~~MUL ~: ACE2 9211'2 ACE2 821142 

BARBARIAH tPSYGNOSIS) 192 C08RA (lORICIELI 215 AOV.T.flGHTBl 871138 AOVAN.T.AQHT'ER 861136 
llARO"S TALES 220 CRASH GARET 270 AUIUM DIGITAL 1161182 MIBORHE llAHGER 1421192 
BIU PALMER 220 CR.<ZY CARS 210 AL8UM EPlll 1161188 AUIUM EPl'X 1 9e/142 
Bf'IOUAC 178 DARI< CASTLE 285 ALTERN WORLD OAMES 921142 AL8UM EPVX 2 112/172 
BLACK LAMP 192 DEJ'ENDER OF THE CROWN 240 AMSTRAD GOLO HITS 3 118/192 ALTEAN WORLD OAMES 921142 
BLUE WAR 3 220 DESTROYER 210 AOUANAUTE 1161158 APOUO 18 921142 
BOB M. CHEVALERIE 220 EDEN BLUE 242 ARCADE ACTION 1161188 ARCADE ACTION 1161188 
808 M. JUNGU 220 f:l.17E 220 ARKANOtD 2 861142 AJIKAHOID 2 921142 
BOBMORAHEs.F. 220 Fl5STRllCEEAGLE 185 BADCAT 921142 BADCAT 921142 
808 WINNER 182 FER ET FLAMMES 220 SEDUM 921142 BARBARlAN 921142 
BUBBLE 8088LE 172 FUGKTSIMULATOR 2 425 BILLY 2 1321192 SEDUM 921142 
BUSBLE GHDST 172 OAUNT\.ET 175 BLACK LAMP 871142 BEST OF ELITE 2 921142 
CHESSMASTER 2000 295 GRANO PAIX SOOCC 175 BLOOO SRO'TltERS 921142 BLACK LAMP 87/142 
CHIMERA 225 GRYZDR 182 BLOOO VALLEY 921142 BLOOO SRO'TltERS 821142 
CHOSE DE OROT'EMSURG 220 OULO OFTHIEVU 220 BOB WIHNER 1261188 BLOOO VAUEY 92/142 
CAAFTOH ETllUNK 220 GUHSHIP 315 SUSBLE B0BBLE 92/142 809 WIHNER 1-132 
CRASH GARRETT 220 HURLEMENTS 2 lO BUGGY BOY 921142 BRAVESTAR 921142 
CRAZY CARS 225 IMPOSSIBLE MISSION 2 2'2 CAUl'ORNIA GAMES 921142 SUSSLE !108BLE 821142 
DEEP!WACE 159 INDOOR SPORTS 220 CHAIN REACTION 921142 BUGGY BOY 921142 
OEFENDER OF THE CROWN 272 IHFllTRATOR 2 340 CHAMPIOHSlilP SPRINT 921142 CAUFORNIA GAMES 921142 :o:.c ~ IZHOGUD 225 ~~ ::~~~ ~~:i= :~::~ 
DUNGEON MASTER 242 JEU DU ROY 

220 
CRAZY CAR$ 1261158 CHESSMASTER 2000 1181192 

ECHO 192 :.."::lf' ~~ CYSERHOtD AGHT MACHIHE92/142 COMBAT SQ100L 871142 

~~CER ~~~ L'AFFAIRE 215 g:~fo~ :~::~ ~~~~ FlGHT :~~::~ 
F15 STRll<E EAGLE 192 L•ANNEAU DE ZENOARA 

215 
DRILLER 1421182 DEFENDER OF THE CROWN1321142 

FB!RARI FORMULA 1 242 ~ = ~~MB. ~ :~ BJTE 8 PACK N"2 921145 DESOLATOR 921142 
R.IGHT SlMULATOR a 340 MACH 3 2 15 ERE HITS 3 1421220 BJTE 8 PACK 2 921142 
GAUNTLEY 2 192 MARBLE MADNESS 185 FIS STRll<E EAGLE 961148 ELITE TRIPLE ""Cl< IH!l142 

=~= :~~ MASQUE • 
220 ~N~ARK ~::~ ~~.:~GLE :~::~ 

GOLORUNNER 2 225 =~~~:s EN SERIES ~;~ GAME SEr MATCH 1261178 AREFLY • . 921122 
GRAND PAIX SOOCC 210 NEWILO 220 OAUNTLET 2 921142 FLYING SHARK 871126 
GUILO OF THIEVES 242 PASSAOEJIS DU VEHT 2 270 GRYSOR 871142 GAME SET MATCH 1261178 
GUNSHP 242 PAWN 182 GUILO OFTHIEVU 192 OAUNT\.ET 2 921142 
HOLLYWOOO HIJINl<S 159 fltlARAOHS 175 GUNSHIP 192/242 GEANTS IYARCADE 1181192 
HURLEMENTS 225 PIRATES 220 GUNSMOtCE 921142 GRAND PAIX 500CC 1361186 
IMPACT 140 PLATOON 182 HANS D•ISLANDE 1261198 GRYZOR 921142 

~=~LEMISSION2 m ~,\"'IBmON ~~g :=:g::::a~~~2 1~~:m ~=~DESETOILES 1~~;1~ 
JIHlCTVI 220 RDADWAR 2000 239 INFILTRATOR 2 921142 OUNSMOtCE 921142 
KARATE IOOO 2 152 ROCX N WResn..E 195 KONAMI COLLECTION 116/188 ..,.- PACK 2 9511•2 
IOHGS OUEST 3 239 S.O.I 270 L'ANGE DE ausTAl 1421202 IKARl WARRIOR 921142 
KNIGHT ORC 192 SABOTEUR 2 142 LA MAROUE JAUNE 2461248 IMAGINE ARCADE HR'S 921142 
l 'AHNEAU OEZENGAAA 242 SAPIENS 220 LAZER TAG 921142 IMPOSSIBLE MISSION 2 9 21142 
LA MAROUE JAUNE 220 SHANOAJ 249 LES GfAHTS D'ARCADE 1161192 INFllTRATOR 2 921142 

~~~AMES ~~ ::;:r,seRVlet. m ~.~:'~~ g:m: ~GHTOAMES2 :m:~ 
~=~,LAMER m =.~~ m =:+LS 1Em ~~~~ :f~m 
MACCADAM BUMPER 235 STARGUDER 239 MATCH DAY 2 871142 MAD BAUS 921142 
MACH 3 195 sua BATT1..E SIMULAT. 220 NAVY MOVES 871142 MAITRES DE l'UNIVERS 921142 
MANHATTAN CffASER 239 SUMMER GAMES 2 175 HIGEL MANSELL 921142 MASI( 2 921142 
MANHATTAN DEALER 220 SUPER SIQ 220 HORTHSTAR 92/142 MORPHEUS 1-1'2 
MANOIR DE MOlllEVllLE 175 SUPER TENNIS 192 OCEAN STAR HIT 1 921142 HEBULUS 92/92 
MARBl..f MAOHESS 225 TEST'oR1ve 220 OCEAN STAR HIT 2 1161162 HORTHSTAR 92/142 
MARCHE A L'OMBRE 195 TETRIS 182 OUT RUN 921142 OCTAPOLIS 92/142 
MASQUE ' 192 THE HUNT RED OCTOBER 220 PEPE BEOUILLE 1421192 OUT RUN 921142 
MASTERS OF THE UNIVERS 195 TOP GUN 195 PHANTOM CLUB 871142 PHANTHYS 921142 
MEURTRES EN SERIES 245 TOP SECRET 229 PHANTYS 871142 PIRATES 1421192 
MIDI MAZE 225 TRMAl POURSUIT 272 PIRATES 921142 PLATOON 871142 
MISSION ELEVATOR 178 ULTIMA 4 225 PLATOON 871142 PREOATOR 921142 
MISSION EN~ 220 UNf'l.MIUTARY SIMUL 220 PAEDATOR 871142 PAOJECT ST'EALTH AGHT 1421192 
NEWILO 220 WISARDS CllOWN 239 PROHl8mON 1171192 RASTAH 921142 
OUT RUN 195 wmlESS 289 PSYCHOSOLOIER 861142 RENEOADE 92/142 
""CK UBI 8 4?0 WIZZBALL 182 RASTAH 871142 RIMMERUHHER 871132 

~~~DUVENT2 ~;~ WORU>OAMES 192 =~~':'~ :~1;~ ~~THUNDER =~::~ 
MWN ~: THOMSON ROLUNGTHUNDER 921142 Sll.ENTSElMCE 881142 
PKANTASIE 3 AUIUM THOMSOH 2421290 SAHTA FE 1361172 Sl<ATE OR DIE 961156 

=::'mOH ~~ AOUANAUTI! 1421192 ~~8gR ;~::~ ~~ BASl<ET =~:::~ 
RAM""GE ::i =~ID 1421i~~ SIDE ARMS 921142 STRllŒ FLEET 921142 
REHEGADE ATOMIK 1421192 SILEHT SERVICE 851138 TARGET RENEGADE 921142 
AOAOAtJHHER 210 AVENGER 142 S1<AAL 1421192 TASK 921142 

::::::: ~AOPà m BIUY 2 1321182 ~.:..;;~ 1~~:~ ~IVE 9~: 
ROUJNOTHUNOER 192 Bf'IOUAC 

1421192 
TAROETRENEGADE 871142 THETRAlN 921142 

S.O.I. 260 BLU8ERRV 1481~~~ TETRIS 92/132 THEY SOU> MIUION 3 921142 
SAAEHS 195 808 WINNER THE lAST NINJA 921142 TOPTEN COLLECTION 881142 
_,_.. 1?2 BAAIN POWER 

1421192 
THE SENTIHEL 98/148 TOUR DE FORCE 921142 

SHANGA1 242 DEMOHIA 
1121172 

THEYSOU>A MIWOH 3 921142 TRANTOR 921102 
Sii.BiT 5ERV1CE 220 DQJRO RACER l

4
2lln THUNOERCATS 871142 TRAZ 921142 

S1M1AD 242 f15 STRllœ EAGLE 
14211

n TOPTEN COLLECTION 961142 TRESORS US GOUi 1121192 
SOLOMON'S KEY 192 GAME OVER 

1421192 
TOUR DE FORCE 921142 TROU , 881138 

SPACE OUEST 239 ~~aGUD :;~:: TRESORS DE US GOLO 1161192 VAMPIRE'S EMPIRE 921142 
SPf V Sl't 220 LES RIPOUX 1421192 VAMPIRE·s EMPIRE 921142 VENOM STRll<ES BACK 921142 

~~11\:R m LORICIELHITS 1 152/1112 :..~c:::SBACK ~1:~ =~:~ =~::~ 
~~~MHAR.UL 239 ~~ HITS 

2 :~~:=~ WUTERN OAJIES 1321178 WORU> TOURH. 921142 
_, •~ - 220 MALETTE Al 242/2'2 WIZARll WAlfZ 921142 SUPER HAHO ON 921142 

SWOOf'ER m MEWILO 1921192 eoucAT. AMsrRAo i~ooD 182 MISSION EN RAFALE 142 ALGEBRE 4·3E 220 ""'OO 2E CYCLE 1 
TERRORPOOS 199 OllPHAR 13611&2 AMSTRAD MATEANB.LE 350 MATHS 2E CYCLE 2 
TEST OAIVE 292 PASSAGERS OU VDIT 1 282 COURS DE BASIC 225 MATHS 3E 
TWE BANDITS 182 PASSAGERS DU VDIT 2 282 DECOUVRETI! CE LA VIE 179 MATHS SE•4E 
TRAaŒR 192 PAOHœmOH 1321175 DOWNTOWN HERO 290 MATHS 8E 
TRIVIAL POURSUIT 292 0UAD 1721205 ECRIRE SS FAUTES V. 1 189 MATHS COI.LEGE 1 
lVR\.OGH LE RODEUR 242 REHEGADE '42/192 ECRIRE SS FAUTES V.2 189 MATHS COLLEGE 2 
ULTHIA f'I 220 SAPIENS 182 ENIGME A MADRID 225 MATHS ECOllf PAEP. SE 
UNIV. MIUT. SIMULATOR 220 SILENT SERVICE 14211 97 ENIGME A MUNICH 225 MATHS-c!O 
VAllPIRE'S EMPIRE 192 Sl.AP FlOHT 142 ENIGME A OJU'ORD 225 OBJECTIF CALCtJL CP 
~OLYMPIA!> 88 195 SUPER SIO l88ll95 EOUATIONS 195 OBJECTIF EUROPE 4-3E 
-BAU 192 THOMSON HITS 1721220 FRAHÇA1S-CM 195 OBJECTIF FRANCE 4-3E 

XENON 275 ~~~~~UR ;~~;r ~~~~CE5-7AHS ~: ~~~6: 

. iAS 
195 
195 
195 
195 
290 
290 
290 
195 
210 
179 
179 
179 
210 

AUEH STRUCER 
ALTB<NATE AEAl.JlY 
AACH CAPT. BLOOO 
BACICl.ASH 
BAD CAT 
BALAHCE OF POWER 
BARBARlAN 
BARD'S TALES 
BORROWED TOME 
BUBBl..f BOBBLE 
CAllFORNIA GAMES 
CHESSMASTER 2000 
CRAZY CARS 
OARKCASTLE 
DEFENDER OF THE CROWN 
OEMOUTION 
DWILO 
ECO 
ENCHANTER 
FE\JD 
FlRE POWER 
FUOHT SIMULATOR 2 
<WIRlSON 
GAUNn.ET 
GEE BEE AIR RAU.Y 
GOLDEN PATH 
GOLORUNNER 
GOLORUNHER 2 
GRIDSTART 
GULOOFTHIEVU 
HOLLYWOOO HUIN>t 
HOl.l YWOOO POKER 
HOTBALL 
IMPACT 
INDOOR SPORTS 
INSAHITY AGKT 
IROHLORD 
JIHlCTVI 
IONO OF CHICAGO 
IOHOSOUEST 3 
KNIGHTORC 
LA PANTHERE ROSE 
LAHDS OF HAVOC 
l.EADERBOARD 
LEVIATHAN 
MACH 3 
MARBLE MADNESS 
MEAN 18 
MERCENARV 
ORGE 
PAWN 
PHAlANX 
PHANTASIE 
PLATOON 
PLUTOS 
PORTOF CALL 
ROADWAR2000 
ROaCET RANGER 
ROLLING THUNDER 
SHADOWGATE 
SHANG.li 
SILENT SERVICE 
SINBAD 
SLAYGON 
5""CEOUEST 
5"nLBREAIŒR 
STARGUDER 
STARWAYS 
STRIPPOKER 
SUPER HANO ON 
SUPER HUEY 
SWOOPER 
TAHGLEWOOO 
TER RAM EX 
TI!RRORPODS 
TEST DRIVE 
THE HUNT RED OCTDBER 
TIME BANOITS 
ULTIMAf'I 

B
VAMPl~!;MPIRE 

. 
-

195 
235 
340 
235 
220 
292 
195 
220 
215 
192 
239 
220 
240 
215 
275 
115 
195 
242 
159 
99 

202 
330 
220 
239 
192 
192 
210 
220 
119 
1115 
15!1 
189 
220 
140 
215 
215 
272 
215 
320 
285 
182 
192 
195 
210 
182 
220 
195 
285 
192 
239 
225 
90 

239 
220 
142 
370 
239 
305 
220 
220 
249 
215 
275 
192 
289 
159 
199 
192 
119 
14$ 
220 
189 
220 
192 
192 
320 
220 
192 

192 2201 

wem::RN GAMES 
WINTER OAJIES 
WINTER Ol.YMl'Wl 88 
WISHBRINGER 
WIZARDS CROWN 
XENON 

RUBANS 
ATARI SMM 804 
aJlZfN t20D 1' LSP10 
OMP 2000'f2160 
OMP 3000• 3160 
DMP 1 
EPSOH EX800 .. l02500--EX1000 
EPSOH l.ll80-U8S• l.ll88 
EPSOH MX 10CMolSP15•1115'>25 
EPSOH MX80-MSP10·20 
NEC P5 
NEC PO'TANOY OMP430 
NEC P7•COM.MPS 2010 
OIO Ml 292 
OKI ML 182'183..-192• 193 
PCW 8258-8512 
T4LLY MT1~1301-180 
TALLY MT80 

BOITIERS 
~-= llolll<w0540l.A : 
Bol'ller os.ot8 : 
Boitier JsY eo : 
8oTtler JS'f 48 : 
Boitier OOSOL : 
8o.1ltt OS100L : 

1o.;i· s 
30.3" " 
45.<3.SO" !! 
S0.3.so- 11· 
48•3~· 11 
5"1c5.2s· Ill 
1 oo.s.25- 14) 

JOYSTICKS 
CARTE PC 
CHEETAH 125+ 
CHEl!TAH MACH 1• 
CHEETAH PC 
DOUBLEUR DE JOYS11CK 
KONX Sl'UOIONO 
PHASOR ONE(US GOLD) 
PAO 5000 
OUICt<SHOT lURBO 2 
SWITCHJOY SJ. 1 
SWITCIUOY SJ.22 
WICO 3WAY 
WICOTHE BOSS 

Ciffl\Ult 1 ôoub'8ur de J~ 
pour t'•chat d6 2 PHASOA ONE 
ou 2 CHEETAH MAC'i-1 1 

3.50" SFD a•s 
â l'unité par 1 OO 

15'9 
DISQUETTES J"pour AMSTR 

Réf. 10 20 50 100 
3• CF2 192 F 364 F 860 F 1590f 

_____ .. -------_ ........ ----=----. ----------~ BON DE COMMANDE EXPllES,S 
ARTICLE (Qaranlle échange 1mmed1a1) Ote PRIX MONTANT 

à retourner à JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CE 

0 Je joins un chèque ou mandat-lettre 
D Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dess 
c arte bleue CE 1 1 ' ' 

OOM:;_TOM SOF 1 TOTAL des COMMANDES ' . 
1 FRAIS DE PORT' 2 5 

ETRANGER (TOTAL A REGLER 

NOM .. ...... .. ... .... .. . ...... . 

date d 'el(pira11on . • • • • • . . • . • • • • • . . . . . . . • • • . . • . • . • • • • • • . • . 

PRENOM 

N° ET RUE ...... ..•.. .. . .. .... ... . ...... .. ... ······ · · ····· ·· ·· ··· 
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par léléphone : 93 51 61 30 VILLE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . CODE POST AL 

Précisez pour quel ordinateur : 1 1 Dise 0 K7 0 I • suivant atock dlspanlble 



d'un rnanque dé variété qui diminue l'inté­
têlde )Elu au bout de quelques parties. (Dis· 
quette Rambow Arts pour Amlga).A. H.-L. 

fwe casse-briques 
~ 13 
Gruphlsme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix c 

Gadgets contre bombes 
Des terroristes ont semé des bombes un 
peu partout dans la ville et vous devez les 
désamorcer. Bien entendu le chemin est 
semé d'embüches. Les trottoirs sont le 

moyen le plus rapide de circuler, mais vous 
pouvez emprunter les pelouses, qui vous 
ralentissent un peu . Tout en courant, vous 
évitez tes obstacles qui se dressent sur 

TUBES 
votre route {boîte, murs. etc.) en sautant ou 
en les contournant. Les créatures sont de 
plus en plus nombreuses à mesure que 
vous progressez dans les niveaux. Les trot· 
toirs roulants et autres passages glissants 
ne sont pas directement dangereux, mais 
peuvent vous conduire tout droit dans la 
gueule d 'un monstre ! Bien entendu l'ins· 
pecteur ne peut se départir de ses gadgets 
(hélicoptère, patins à roulettes) qui le font 
progresser plus rapidement. 
Le graphisme des décors de premier plan 
est assez morn.e et trop répétitif, mais celui 
du bandeau qui signale votre position dans 
la vi lle est plus . VFtrié Le graphisme des 
créatures est bien tait, le scrolling latéral 
assez fluide.èt l'an·ïmatlon des créatures 
bien réalisée. Les brµitages sont'quàsiment 
absents. Un jeu sans prétention qui a le 
mérite d'être fa,c ile et amusant. (K7 Erbe 
pour Spectfum.) J.H. 

T'1pe - ---------- action 
lntér~t 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * 
Prix 8 

Dans la piscine 
Ce sport original n'avait jamais fait l'objet 
d'une simulation sur micro, cet oubli est 
aujourd'hui réparé. Deux équipes s'attron· 
tent dans une piscine devant un public 
enthousiaste et le match se joue en quatre 
périodes de cinq minutes. L'équipe qui 
prend 1a balle dispose de trente-cinq secon· 
des pou.r marquer un but. si elle n'y parvient 
pas c'est alors le tour de l'adversaire. Sui· 
vant la métMode couràmment employée 
dans ce'type de pr'ogramme. vous contrô· 
lez le jo1,.1eur ·Q\1i sè t(ouve lè plus prè? de 
la balle. Vous pouvez faire des passes ou 
tirer au but, il est pos§ible également de lan· 
cer la balle plus ou moins fort, dans la direc­
tion de votre choix. 
Cette simulation sportive, qui bénéficié d'un 
bon graphisme, prend toute sa valeur lors­
que vous jouez à deux, mais elle reste très 
intéressante si vous êtes seul car vous avez 
le choix.entre dix niveaux de force de l'ordi· 
nateur. Le mode de contrôle. précis mais 
assez complexe, pose quelques problèmes 
d'adaptation lors des premières parties, 

mais après un bon entraîl)e,rnen't, . vous· 
· se(ez récompensé de vos effett~~~ Uh bon. 

programme. {K7 Gre'rnfiri Gîaphrcs· pour 
C 64,) · A.H·U, 
Type~~~~~~~----"=--~sporl 
Intérêt J3 
Graphisme * * * * * 
A~m~~n ***** 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Vélocross 
Voici la nouvelle version de BMX Simulator, 
très populaire en Angleterre. Quinze épreu· 

ves sont proposées et les circÛits, variés, 
présentent toutes sortes cfe difficultés : ram· 
pes, bosses, collines, etc. Les parcours 
sont très réalistes et exigent une technique 
sans faille. Quatre joueurs peuvent s'affron· 
ter simultanément, les deux premiers utili· 
sant un joystick et les autres le clavier. 
Cette version offre de nombreuses amélio· 
rations par rapport à la précédente et le gra­
phisme est d'un niveau de qualité rarement 
atteint dans ce type de programme vendu 
très peu cher. Une bonne affaire. (K7 Code 
Masters pour C 64.) A.H·l. 
Type sport 
Intérêt 14 
Graphism e *' * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage .. ·* * * * 
Prix · 8 
36·15. Plongez-vous dans le catalo.güecie:s.softs. 
on VO,U~ donnera. P.bur. tqut lo,gi~ieJ te.sté.dans 
Tilt, son éditeur, son ge'nre, ·soi;i prix, S,es 'C01,es 
d'intérêt,' de graphisme. de difficulté, eté. Plus 
une critique en quelques lignes. 
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VIDEOSHOP l!ESPAC 1 

e DEMONSTRATION 
Tout le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposon~ 
sont en démonstration permanente. 
Vous pouvez voir /'ensemble du matériel avant d'acheter. 

e CREDIT 
Nos offres de crédit sont soigneusement étudiées en fondion de vos 
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de 
paiement peuvent §tre accordées ol/ant jusqu'à 6 mois sans intér§t 
{après acceptation du dossier). 

e FORMATION 
Nous somm~s'en·mesure, grâce à notre service spécialisé, de vous 
apporter des ·cours de formation sur diverses applications 
bureautiques, graphiques ou musicales. 

Service formation : 45 38 n OO 

e VENTE PAR CORRESPONDANCE 
La correspondance est un service à qui nous avons attribué 
volontairement une strudure indépendante permettant de mieux 
gérer vos commandes, et de vous tenir informés rapidement sur 
d'mntuelles ruptures d'! stt?clc. 
Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent {Logiciels), 
ouporSERNAM EXPRESS (Matériel). 

. Service con-espondance: 45 38 98 88 

ti•]:~1.u4;gg 
Le relovr en force ck Io console de jeux Ill Une console ou grophi$(11tt digne 
des micro-ordinateurs les plus évolués. 

Livré avec 2 monelles d11jeux+1 i•v HANG .. ON (Course d• motos} 
&.optioft: 

~ ri11t~;nr,tctif comprtJOOnl : 

- 3 JEUX: MARKSMAN SHOOT/NGflRAP SHOOTINGI SAFARI HUNT 

• l'holos non coolrodlJelles. 
• Prix oo 1 '.ç"2 !885USCepfibles de baisse, nous cotiSultef om lbchol. ' Soos léserie des slocb disponibles. 

VIDE 0~1:r.11 
Ou lundi au samedi de 9 h à 20 h 1 

5(), 11Je de Richelieu 75001 Paris · Tét. : (1) 42.96.93.95 • Mêl : Pala1s·Royal 
251 . boutev.W Raspail 75014 Paris· Tél. : (1) 43.21.54.45 ·Mét : Aaspatl 

ATARI 
GAMME 520 STF 
L'extraordinaire technologie du 16132 bits à la portée de toutes les 'bourses. 
Uvté avec le GEM intégré, une souris, câble péritel, 5 logidels FICHIER, 
TRAIT~MENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une 
manette. 

ATARI 520 STF . . . . . • • • • • • • • • • . • • • • . • • • . • • . . . • . . . . • . . . . . . . . . . . . • • . . 2990' 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8801 • • • . • • • • • • • . • . • • • • • 4990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COU LEUR ATARI SC 1425 .. .. . . . . .. . . . 5490F 
ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI ~~1 1 ~"' 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D................ ..... ... ... 5990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 

+IMPRIMANTECITIZEN 120D ....... ..... ...... ..... .... 6990F 

OFFRE DIGITALISATION 
520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 +DIGITALISEUR REALTIZER . • • • 6490F 
Gomme MEGA ST di•ponible; documenlalion et ronieignemeoh wr demoode. 

GAMME 1040 STF 
Une technologie performante, une capodté digne des micro-ordinateurs 
professionnels, en font un outil idéal pour les applications personnelles, 
bureautiques et musicales. 
1040 STF . .•... ... . .....•. .. • ... ••..... . .. ..... , . ... . .. ..••..•. . . . . • ..•. . •. 4490F 
I04-0STF + MONITEUR ATARI SM 124 + Pack Bu reautique ..... . .. . ••.• • " . .. 5990F 
1040 STF + MO NITEU R ATARI SC 1224 + Pack Burcau1iquc .•. , ..•.. .• .. . ....• 7490F 

OFFRE BUREAUTIQUE 
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124 • 
+ Pack Bureou1iquc (TEXTOMAT, C ALCOMAT, DATAMAT) 
1 lmpriman1< C ITIZEN 120 D •.•••...•• .. .... .....•.. ... ,. 

Avec MONITEU R COULEUR ATARI SC 1224 ...••..•.....• 

OFFRE MUSICALE 
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124 

• •. . .• • .. . . . . 7490f 
. ....•.•••..• 8990F 

+Logiciel PROU +lmprimonleCITIZEN 120 D .••••.••. .•. ••••• 9990F 
Nombreux pêripMriques, Di!liioliievn. Comênn, Come<eopeo, Il Mognélo<C~, dilponible• povr <-go,..,., 
Gomme mu•icofe STEINBERG tf HYBRID ARlS di$f1onible et en dt monstrction pt<mont•,.. 
Gomme graphique en démon<tration ' "' di9itoll1tun PRINT TECH NIC. 

GAMME 64-128 
Un peu essovfflé mois toujours vaillant, le fameux COMMODORE 64, 
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché. 

COMMODORE64 (Nouveou modèlel+GEOS. .. ...... . . . ...... . . . • . • . . . . /450F 
COMMODORE 128+JANE •............ . . ... .••.• .... ................ 2190F 
COMMODORE 128D+JANE • • . . • • . . • • • • . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . 3990F 

OFFRES SPECIALES 
COMMODORE 64 +GEOS +LECTEUR DISQUEnES 1541+MONITEUR COULEUR 4490' 
COMMODORE 128D+MONITEURCOULEUR 1901 .... . ... .•.••••••.. .. •.• 5990F 

GAMME AM/GA 
Un ordinateur d'une nouvelle génération dans la gamme cles 16132 bits, 
avec des qualités graphiques exceptionnelles à un prix hors concurrence. 

AMIGA 50-0 .. . . . .. .. . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4490F 
AMIGA500+MONITEURCOULEUR 1084 . .. . .... , . . . . . . . ..... .. . ..... . 6990F 
AMIGA 2000 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 l 490P 
OFFRES SPECIALES 
AMIGASOO +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 .... ...•• •••.. .. . .•••.. 6490F 
AMIGA500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS8832 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 o ..... .. .. ... .. ........ . ...... ,7990F 
AMIGA 2000+MONITEUR COULE UR 1084 •••••••..••.• • •..••. ... . .. .. : . 13990F 
Tovtt ..., gamme de péripi..riq-. di\lilali ... r1, logiciel• dÏlj>Onlql" pour l'••.,nblo du motê<iel COMMODORE. 

Tous nos prix s'entendent TIC (Taxes comprises), 
part et prestations en sus ( 100 F par colis en expéctrtian SE~NAM EXPRESS). 



. 

LE PLUS MICRO DE PARIS 
1 

Déjà plus de 4000 adhérents!!! 
Profitez. vous aussi des avantages de notre carte club 
(adhésion 1501" par an) vous donnant droit à une 
remise de 10% sur tous les logiciels pendant 1 an 

GAMMECPC 
Une gomme de Micro-ordinateurs dont Io diffusion est unique en micro­
informatique personnelle. 

464 MONOCHROME ........ ... . . • . • . • ... • . • . • . , . • . • . •.• . • . • . • . 
464 COULEUR . .. . .... . , .......... . .. . .. . . . . ....... . ..... . .. . .. . . 
6128MONOCHROME . : ..... •• . . . .. .. • . . .. ... • . • . • . • . •.•.•. • .• . • . .. 
6128COULEUR . .. . ,.. . . .. . . .. . . . .. . . . . . . . . .. . . .... . .. . 
SPECTRUM+2 ............. .. . ........... .... . .. .. .... . ... ....... . 
l.ogommeCPCetSPECTRUMe$1livréeove<:6jeuxt 1 manette. 

PROMOTIONS 
CPC.464 MONOCHROME+ ADAPTATEUR PERITEL . ..... . .. .. •..••••.•. •.. 
CPC 6128 MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEl . .. . ..... .. .. ..••• •.. . .. 
CPC6128COULEUR+IMPRIMANTE DMP2000 .......... . . . • • .•...• . •. • .. 

GAMME PC 1512 

1990F 
2990F 
2990F 
3990F 

990F 

Î290F 
3290F 
S490F 

La gomme compatible PC la plus complète du marché, livrée avec GEM 
intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PA/NT, BASIC 2. 

Nous consulter. 
Promotions exceptionnel/es. 

SD MONOCHROME 
SbCOULEUR • 
OO MONOCHROME 
OO COULEUR 

A vec IMPRIMANTE CITJZEN 120 D 

loot. Io gomme HIFI et MAGNETOSCOPES AMSTRAO e~ disponible. 
Plu• 'de 200 périphériques en $1odt permanent!!! 

li:t•lfJfi•J~I 
Une gamme connue, bénéficiant d'une bibliothèque de logiciels de ieux, · 
éducatifs, et utilitaires très importante. 

THOMSONM06 ........... . ....... .. .... . ... . . . . . . .... . . . . ... .. . 1490F 
THOMSON T08 .... . : . . ..... .... . . - . • . • • .. .. • .. .. . . .. .. .. . .. • .. .. . 1650 F 
T08 0 (Lecteur disquetles inlégré) . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . • . . . . • . 2990F 
T0.8 O+MONITEUR COULEUR ...... .. . . . . . . . . . .. . .. . .. . .. 4490F 
Tout vn ensemble de pêf iphériques, moniteurs.et log Ki eh disponibles pour cette gomme. 
Lo ncxp1elle gamme PC è'û également en démonstrafion do ni notre magasin. 

Reprise de votre ancien Commodore 64 
ou Atari 520/ 1040 STF pour tout achat 
de la nouvelle gamme AMIGA et 
AT ARI MEGA ST 

e SERVICE APRES-VENTE 
Tout le matériel vendu bénéficie d'une garantie totale de devx ans 
pièces et main d'œvvre, avec échange standard du matériel 
défedcevx dons le mois qvi svit l'achat. 
Les interventions sont effectuées sur place par nos tecliniciens dans 
des délais nepouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie 
peut être réparé après acceptation d'vn devis préalable. 

Service technique: 42 96 93 95 

e OCCASIONS 
Novs reprenons tovs les anciens ordinateurs, en état de marche, 
pour tout achat d'vn nouvel appareil; la reprise étant fond ion du 
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro 
inaccessible, notre «1éparte'!'ent matériel d'occasion»,, se charge 
de vous trouver un m1cro-ordmateur à très bos prix, qui bénéficiera 
malgré tout d'une garantie d'un an. 

e LES COLUCTIVITES 
Les collectivitJs et écoles, bénéficient de conditions spéciales pour 
les commandes groupées. 
Une étude de prix est réalisée selon /'importance de Io commande, 
les remises accordées vous seront rapidement transmises et ceci 
exclusivement par écrit. 

Collectivités M. LOYEAU: 42 96 93 95 
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0 Chèque bancaire D CCP 
0 Contre remboursement (100 Fen sus). 
· (Joindre : photocopie carte d 'identité. RIB. 
dernière fiche de paie: quittance EDF.) 

- Nombre de mensualités 
1°' versement à 90 jours O OUI O NON 
D Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION 

Montant total TTC 
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Comment insuffler la vie à vos créations graphiques, 
animer un jeu? Deux questions qui appellent deux 

réponses distinctes. Le premier volet de notre enquête 
vous aide à choisir les meilleurs logiciels d'animation . Le 

mois prochain , les plus grands programmeurs vous 
révèleront leurs « trucs » et leurs méthodes de travail. .. 

Les jeux Informatiques sont de plus en plus 
fréquemment animés par une sorte d'idée 
fixe : ressembler à des films ou à des des­
sins animés. Cinemaware en a même lait, 
avec un certain succès, le concept de base 
de ses jeux, et d'autres créateurs s'engoul· 
frent dans cette voie. Mais l'animation 
d'images sur micro-ordinateurs ne con­
cerne pas seulement les jeux. Les progrès 
accomplis par les logiciels d'animation leur 
permettent désormais d'aborder des appli­
cations plus professionnelles. comme la 
réalisation de petits films publicitaires, ou 
de génériques pour les émissions de sta­
tions de télé locales par exemple. Ces pro­
grès logiciels mettent naturellement en évi­
dence les insuffisances du matériel. Les 
capacités de stockage requises sont énor­
mes (il est impossible de descendre au­
dessous d'une vingtaine d'images par 
seconde sans nuire à la flu idité du mouve­
ment) et la puissance de calcul nécessaire 
à la réalisation d'animations en temps réel 
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d'objets en trois dimensions est encore 
hors de portée des micro·ordinateurs. Les 
résultats obtenus avec les logiciels exami­
nés dans le cadre de ce dossier sont donc 
loin d'égaler les fascinantes réal isations 
présentées à l'occasion de salons profes­
sionnels tels qu'imagina. Mais grâce à des 
techniques diverses, par le déplacement de 
lutins ou par des transformations vectori· 
sées, il vous permettront d' insuffler la vie 
à vos c réations graphiques. 

Fantavision GS : avec Fantavision. Broder­
bund reste fidèle à sa tradition d'éditeur de 
logiciels conciliant performances, simplicité 
et convivialité. Ce programme d'animation 
existait déjà sur Apple Il elc mais il a été 
totalement réécrit pour le GS afin de tirer 
parti de ses capacités graphiques et sono­
res. Le principal Intérêt de Fantavision vient 
de sa technique d'animation bien particu­
lière : l'animation vectorielle. 
En effet. la quasi-totalité des softs de ce 
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fantavision utilise le procédé vectoriel ... 

genre ont recours à des animations en« bit­
map» : l'utilisateur dessine la «forme», le 
sprite qu'il souhaite animer. Il doit ainsi des­
siner par étapes l'animation d'un sprite; le 
programme se contentant d'afficher le pre­
mier, de l'effacer puis d'afficher le second ... 
et ainsi de suite. Ce procédé a l'avantage 
de permettre des animations réussies car 
il est possible de réaliser des spri tes très 
soignés mais demande, en contre partie, 
beaucoup de travail car chaque étape de 
la séquence doit être dessinée (et souvent 
au point par point). 
A l'inverse, le procédé vectoriel réalise des 
animations moins fouillées, tout en restant 
satisfaisantes, avec une facilité déconcer-

Deluxe Vidéo: schéma réglant le découpage. 

tante. Il s'agit de dessiner l'élément de 
départ de votre séquence, à l'aide de for­
mes simples (l ignes, cercles. rectangles ... ), 
puis de fai re de même pour la dernière 
image et Fantavision se charge de calcu­
ler toutes les évolutions intermédiaires 
entre ces deux images. 
L'écran est divisé en quatre parties. Le haut 
est occupé par des menus déroulants qui 

gèrent les accès disques (sauvegarde, 
chargement...), les fonctions d'édition (cou­
per/coller, dupliquer ... ) et des options per­
mettant de faire pivoter, d 'étirer, de modi­
fier un objet ou d'utiliser le zoom. 11 est pos­
sible de sonoriser ses animations et de 
modifier les divers paramètres de chaque 

La s implicité d'emploi refolnt celle des dessins. 

nes du logiciel - une caméra vidéo, un 
magnétoscope ou des cassettes - don· 
nent le ton: l 'analogie avec les techniques 

• vidéographiques est poussée à son 
paroxysme. 

. .. et génère les Images Intermédiaires. 

«bruitage>>. La droite de l'écran est consti ­
tuée par une représentation d 'un f ilm qui 
permet de savoir quel est le nombre de 
« poses,, que comporte votre animation, 
d'en modifier ou d'en sélectionner une rapi­
dement. A gauche de l'écran, des icônes . 
permettent de créer les objets (formes élé· 
mentaires, pinceau, insertion de texte ... ). Le 
dernier menu, situé au bas de l'écran 
regroupe sous forme d'icônes, la palette de 
couleurs. une zone donnant le statut de 
l'objet et le nombre d'objets à l'écran. Une 
case de contrôle permet de sélectionner les 
différentes animations disponibles (normale 
ou avec des eflets spéciaux) et celles-ci 
sont limitées à huit objets par écran. 
Fantavision est un formidable outil d'anima­
tion par sa simplicité et son côté intuitif. 
Mais il n'en demeure pas moins que Fa.ni­
mation vectorielle peut se révéler un peu 
frustrante pour qui privilégie le côté« artis­
tique)), car elle ramène tout à des formes 
géométriques aisément manipulables et 
procure ainsi une animation f luide, mais 
dont la simplification se fait parfois au détri­
ment de la beauté des objets animés. (Dis­
quette Broderbund pour Apple Il GS et 
Apple Il) F.H. 

Deluxe Video : quatre disquettes, un 
manuel de deux cents pages ... L'ambition de 
ce programme, qui va au-delà de l'animation 
graphique au sens strict, pourrait presque 
se mesurer au poids de la boîte. Les icô-

La construct ion d'une ((vidéo,, commence 
par la définition d'un schéma général, d'un 
découpage temporel réglant l'apparition 
des scènes et des illustrations musicales. 
Sur les traits horizontaux représentant 
l'écoulement du temps sont alignés des car-
rés correspondant aux différentes scènes 
qui composent la vidéo. Deux pointeurs 
mobiles associés à chacun des carrés per-
mettent de déterminer avec précision le 
début et la f in de chaque scène. Il suffit de 

Deluxe Vidéo : noter la boîte de commande. 

cliquer sur un des pavés représentant les 
scènes pou r accéder à un niveau inférieur 
de l'organisation de la. vidéo, pour se rap­
procher des détails élémentaires. La repré­
sentation graphique de l'organisation d'une 
scène est similaire à celle qui décrit la 
structure générale de la vidéo: on retrouve 
donc, sur ce deuxième écran, les lignes 
représentant l'écoulement du temps pour > 
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Tagada, fagada . .. 
Oumll ! Oumll ! 

Q Plop, plop, plop ••. 
chacun des éléments de base (bruitage, 
image de fond, objet, textes, etc.), mais les 
carrés fléchés commandent cette fois-ci 
l'exécution d'un certain nombre d'opéra­
tions telles que le chargement ou l'efface· 
ment d'une image, le déplacement d'un 
objet au premier plan ou l'émission d'un 
bruit digitalisé. Des fenêtres de dialogue 
permettent un paramétrage précis de cha­
cune des fonctions invoquées dans le 
schéma. Le programme se sert bien 
entendu d' images créées avec Deluxe 
Paint. mais la palette utilisable est limitée 
à huit couleurs. Les fichiers de musique 
peuvent quant à eux provenir des logiciels 
Instant Music ou Deluxe Music Construc· 
fion Set. L'image d'une télécommande dis­
posant d'un chronomètre, de touches 
d'avance et de retour rapide, de défilement 
à rebours ou d'arrêt sur image permet 
d'intervenir sur le déroulement de la vidéo. 
Si l'on s'en tient rigoureusement aux critè­
res de qualité retenus pour ce dossier, 
Deluxe Vidéo est plutôt décevant : l'anima­
tion manque de fluidité, la palette de cou­
leurs est limitée, les fonctions proposées ne 
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Le m enu principal d 'Anlmatlc. 

permettent pas la réalisation d'animations 
très complexes. Ce logiciel a plutôt pour 
vocation la création de petites séquences 
de présentation, d'information ou de publi­
cité à l'aide de fonctions gérant l'animation 
des textes et des caractères, travail gran­
dement facilité par son organisation claire 
et rigoureuse. Mais il vise trop haut et rate 
en partie sa cible : la réalisation de vidéo sur 

Outils graphiques déplace des bulles ... 

ordinateur est sans doute une voie pleine 
d'avenir, mais qui reste encore hors de por­
tée de la micro d'aujourd'hui. (Disquettes 
Electronic Arts pour Amiga. Notice en 
anglais.) J.-P.D. 

Outils graphiques : les adeptes du ST ont 
peut-être encore en mémoire les images du 
clip publicitaire d'Atari, dans lequel on pou­
vait voir un globe terrestre tournoyant et 
rebondissant à l'écran de l'ordinateur. C'est 
avec ce logiciel, sobrement intitulé« Outils 
graphiques», que Jean-Yves Corre a réa­
lisé l'animation montrée dans la publicité. 
Cet ensemble de trois programmes qui tra­
vail lent indifféremment avec des images 

Dans la fenêtre , l'objet à animer. 

Degas ou Néochrome ne peut être considéré 
comme un logiciel d'animation graphique à 
part entière. Il s'agit d'un ensemble d'outils 
complémentaires capables d'exécuter cer­
taines fonctions pointues que l'on trouve 
rarement dans les logiciels ordinaires. 
Le premier programme permet de simuler 
le déplacement d'une ou deux bulles de 
verre sur une image dessinée avec Degas 

ou Néochrome. Une fois définie la taille de 
la bulle, il reste à tracer son parcours. L; 
taille de la bille peut encore être modifiéi 
grâce à une option "zoom », de sorte qü! 
l'animation paraisse se dérouler dans 
l'espace et non dans un seul plan. L'effe1 
produit est très réaliste, et les déformations 
dues à la courbure de la bille (effet de loupe) 
sont bien restituées. Le second programme 
permet d'ouvrir jusqu'à seize portes dans 
un dessin préalablement chargé eri 
mémoire. La construction de l'animation est 
aisée : définition des zones. du sens et du 
mode d'ouverture puis. éventuellement 
chargement d'une image de fond. Le tr0t­
sième effectue des projections d'images 
planes sur des surfaces sphériques dont il 
gère la rotation et te déplacement selon un 
parcours défini par l'utilisateur. L'image 
choisie peut-être plaquée en totalité ou en 
partie sur toute la sphère ou sur une ou 
deux hémisphères. Selon le mode choisi, la 
sphère est totalement opaque. ou en par· 
tie transparente. laissant apparaître l'image 
du fond (la couleur de transparence es~ 
dans ce cas automatiquement sélectionné; 
par le logiciel). Comme pour les deux autres 
programmes, chaque image est ensuite cal 
culée et sauvegardée sur une disquette 
vierge (une disquette double face peut e' 
contenir vingt-deux). la relecture étant assu 
rée par un prog ramme de visualisation 
Conçus pour répondre à des besoins très 
particuliers, ces outils graphiques faciles à 
mettre en œuvre ne peuvent se substitue· 
aux logiciels d'animation «généralistes• 
(Disquette Y LE pour A tari ST. Notice enl 
français.) J.·P O. 

Anima tic : saluons la simplicité d'utilisat1or 
d.e ce logiciel qu 'un manuel de dix pages! 
suffit à maîtriser. Les étapes de la réalisa· 



l ion d' images animées s'enchaînent logi­
quement et sont confiées à cinq program­
mes distincts accessibles par un menu 
commun. La première phase consiste à 
créer le décor à partir d'images basse réso­
lution au format Degas (attention : les ima­
ges réalisées avec Degas Elite sont refu­
sées par le programme avec la mention 
" fichier trop long»). Les images saisies ne 
peuvent être retouchées, Animatic ne dis­
posant pas-de fonction de dessin, mais une 
fonct ion " masque,, permet de sélectionner 
les couleurs d'avant-plan et d'arrière-plan 
et de définir les formes derrière lesquelles 
passeront les objets. 
La création des objets à animer est confiée 
à un second module qui travaille également 
à parti r de dessins au format Degas. Une 
fenêtre mobile permet de cadrer et 
d'extraire les éléments du dessin que l'on 
désire incorporer dans une liste d'objets, à 

condition qu'ils soient assez loin des bords 
de l'image pou r ne pas être tronqués lors 
de leur transfert. 
Le module de création des séquences 
n'autorise, quant à lui , que la réalisation 
d'un certain type d'animation, un glisse­
ment d'objets évoluant sans fin sur un fond 
fixe. Il manque au logiciel, pour être parlai· 
tement utilisable, quelques fonctions de 
manipulation des objets. Animatic n'en 
autorise que le déplacement, pas la défor­
mation , la rotation ni le changement 
d'échelle. Pour échapper à la monotonie 
d'animations se déroulant sur un même 
plan, il est donc nécessaire de dessiner au 
préalable plusieurs vues différentes d'un 
même motif. La réalisation d'un effet de 
zoom ne pourra se fai re qu'à partir de plu­
sieurs dessins d'un même élément à diffé· 
rentes échelles. Autre contrainte: il est 
impossible de faire disparaître un objet par 
un bord de l'écran. En contrepartie, la cons-

truction des séquences est d'une simplicité 
déconcertante. Il suffit de déplacer l'objet 
avec la souris et de choisir son emplace· 
ment à chaque image, mais il est également 
possible d'enregistrer ses mouvements en 
temps réel. 
Le module de montage permet d'associer 
les séquences en choisissant leu r vitesse. 
d'exécution et le nombre de répétitions. 
Une fois montée, l'animation est visionnée 
grâce au module «show». Les séquences 
s'enchaînent les unes après les autres, 
mais l' image se fige pendant les accès aux 
données sur disquette, lors de chaque Iran· 
sition. Un programme simple d'emploi, aux 
potentialités limitées. (Disquette Loriciels 
pour Atari ST. Notice en français.)J.-P. D. 

Film Maker : ce logiciel d'animation pro· 
metteur est le fruit d'une collaboration entre 
deux graph istes utilisant des micro· 

ordinateurs, Jean-Yves Corre et Patrice 
Bruel, et le programmeur d'Animatic de 
Loriciels, Patrick Soquet. La conception de 
Film Maker repose donc sur un examen 
approfondi des besoins des utilisateurs et 
des carences des produits du marché. On 
ne s'étonnera pas de son apparente aus­
térité et de l'absence de gadgets peu uti-

- les. Le programme, qui devrait être vendu 
aux alentours de 1 500 F dans sa version 
pour Atari ST, sera complété par deux péri­
phériques: un encodeur PAL permettant 
l'enregistrement sur un magnétoscope des 
animations réalisées (mo.ins de 1 000 F) et 
un Genlock rendant possible leur incrusta­
tion dans des images vidéo (moins de 
3 000 F). Des versions plus professionnel­
les et plus onéreuses de ces produits seront 
destinées au Macintosh Il. Nous avons pu 
voir fonctionner une préversion du pro· 
gramme dans sa version pour ST. 
La configuration minimale nécessaire à la ~ 
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Shploulll 
réalisation de séquences d'animation d'une 
durée acceptable comprend un 1040 ST 
accompagné d'un disque dur, le logiciel tra­
vaillant à vingt-cinq images par seconde_ Le 
programme, qui utilise des images au for­
mat Degas, ne possède aucune fonction de 
dessin. La construction des séquences 
d'animation ne se fait pas à partir des des­
sins eux-mêmes, mais d'un schéma cons­
titué de repères préalablement tracés 
(lignes de contour par exemple). Ces ani­
mations sont ensuite manipulées comme 
des objets, grâce à des fonctions puissan­
tes et simples d'emploi. Faire apparaître et 

Film Maker: écran de contrôle des couleurs. 

grossir un avion, puis lui faire prendre un 
virage et le faire sortir de l'écran ne néces­
si te qu'un seul dessin et s'obtient en quel­
ques mouvemen'ts de souris : il suffit de 
faire intervenir à la fois les fonctions de zoo· 
ming, de rotation et de déplacement. Un 
écran spécial permet de définir à l'avance 
la durée de la séquence, le logiciel se char­
geant de générer les images dans les limi­
tes fixées. 
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Un autre menu sert à l'établissement, sous 
une forme arborescente, des liens entre 
objets devant se déplacer de manière iden­
tique. La gestion des variations de couleur 
est confiée à un programme spécifique doté 
de fonctions mises en œuvre à la souris, en 
temps réel. La version finale du programme 
devrait comporter une fonction d'interpola­
tion assurant automatiquement le passage 
graduel d'une couleur à une autre. 
La phase suivante, la réalisation du mon­
tage des séquences, fait appel è: un pro· 
gramme distinct. L'enchaînement des 
séquences est également présentée sous 
une forme arborescente, et il est possible 
de définir des conditions de passage ayant 
pour effet de rendre l'animation plus inte­
ractive. L'animation pourra suivre un che­
min différent selon la touche frappée ou la 
zone de l' image sélectionnée avec la sou­
ris. Le temps de compilation des animations 
réalisées est fonction du nombre d'objets 
animés présents simultanément à l'écran. 
Le compactage d'une séquence de quatre 
secondes peut prendre près de deux heu­
res! Il est possible de limiter la taille du 
fichier en ne sauvegardant qu'une image 
sur deux ou sur trois, l'ordinateur faisant 
durer plus longtemps chaque image lors de 
la restitution. Film Maker. créé pour se plier 
aux exigences de la réalisation de petits 
"films» publicitaires ou didactiques sur 
ordinateur, prend place parmi les meilleurs 
programmes d'animation graphique sur 
micro et fait apparaitre de manière fla­
grante, à la lumière de son ambition, l'insuf­
fisance des capacités de stockage du maté­
riel actuel. (Disquette LBA pour Atari ST 
1040) J .-P.D. 

The Animator : homonyme d'un pro- · 
gramme tournant sur ST, ce logiciel déjà 
ancien utilise une technique d'animation 
particulière qui donne des résultats immé­
diatement identif iables. L'animation n'est 
pas produite par des déplacements de spri-

tes, mais par simple translation des traits 
définissant les contours des formes dessi 
nées. Cette méthode impose quelques con­
traintes. Les lignes courbes sont donc pros­
crites, et doivent être approchées à l'aide 
de petits segments de droite qui donnent 
aux dessins une allure géométrique. La mul­
tiplication des segments pose en outre des 
problèmes de mémoire, et il faut veiller à 
en limiter le nombre. Mais la contrainte la 
plus lourde provient du fait que tous les des· 
sins d'une même séquence d'animation doi­
vent obligatoirement comporter le m ême 
nombre de traits. Un compteur de lignes 
placé en bas de l'écran faci lite le respect 
de cet impératif, mais il est toujours possi· 
ble de tricher en superposant plusieurs 
traits. Une fois les principales étapes de 
l'animation créées, le programme se char­
ge de générer des images intermédiaires. 

The Animator: uectorlel m ais somm aire . 

qui ne sont en réalité que des moments du 
déplacement de leu rs traits constitutifs. 
L'ordre de traçage des lignes revêt une 
importance capitale, chaque trait d'un des· 
sin venant remplacer ie trait du même ra:ng 
dans le dessin suivant. L'animation ne 
prend donc pas à priori l'apparence d'un 
déplacement d'objets : le dessin se décom­
pose, les traits dissociés bougent et se 
recomposent pour former l' image suivante. 



Le programme dispose de nombreuses 
fonctions de dessin : tracé au point par point 
(chaque point étant alors considéré comme 
un segment), tracé de lignes ou de polygo­
nes, coloration des surfaces fermées (se 
méfier des débordements de couleur lors 
de l'animation !), duplication, déformation, 
réduction, agrandissement ou rotation de 
portions d'images ... L'édition des séquen­
ces animées est facilitée par des options 
de duplication, d'insertion ou de suppres­
sion de planches. La vitesse d'affichage des 
images peut-être ajustée. 
La longueur maximum des animations 
dépend à la fois de la complexité des des­
sins et de la taille de la mémoire centrale 
de la machine. Avec un CPC 6128, The Ani­
mator peut produire des animations près de 
cinq fois plus longues qu'avec les CPC 464 
et 664 . Un programme intéressant quoique 

Grapho : écran de p résentation de motifs. 

limité, dont les résultats s'apparentent sou­
vent plus à des effets spéciaux qu'à de véri­
tables dessins animés. (Disquette Disco­
very pour CPC. Notice en anglais.) J.-P.D 

Grapho : plus ambitieux que Animator sur 
CPC, Grapho est aussi beaucoup plus diffi­
cile à maîtriser. Contrairement.à la plupart 
des logiciels d'animation qui prennent l'uti­
lisateur par la main grâce à des fonctions 
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puissantes lui permettant d'intervenir tout 
au long de la chaîne de production des ima­
ges, Grapho l'oblige à se salir les doigts à 
l'encre des listings. La réalisation des 
motifs et des décors est confiée à un édj: 
teur graphique plutôt rudimentaire et d'une 
convivialité spartiate, dont les fonctions 
sont accessibles à partir des touches du 
clavier. Tout ce qui concerne l'animation de 
ces motifs est géré par une quarantaine 
d' instructions RSX (extension du Basic de 
l'Amstrad) présentes sur la disquette. Les 
inconvénients de ce procédé sont heureu· 
sement compensés par de nombreux avan· 
tages, dont on ne peut profiter qu'en pro­
grammant un peu. Alors que les logiciels 
d'animation condamnent . généralement 
leurs utilisateurs au spectacle passif de 
démos, les images de Grapho peuvent être 
intégrées dans des jeux en Basic et béné· 
ficier d'une animation interactive grâce aux 
paramètres acceptés par les commandes 
RSX. Il est ainsi possible de charger au 
cours d'un jeu des images présentes sur la 
disquette, d'afficher instantanément des 
motifs ou des décors stockés dans les qua· 
tre «écrans invisibles» (zones-mémoire uti­
lisées comme espace de stockage d'ima­
ges). Les RSX proposées couvrent l'essen­
tiel des besoins des programmeurs de jeux : 
gestion des scrollings horizontaux, dépla· 
cernent des motifs ou des séquences de 

Artist : créer le lutin él ément por élément. 

motifs dont on peut également tester la ren­
contre ou l'entrée dans une zone de l'écran 
préalablement définie.. . (Disquette CTS 
pour Amstrad CPC6128 . Notice en 
français.) J.·P.D •. 

Art ist : Artist est d'abord un logiciel de gra­
pijisme fantastique. Il est en même temps 
un logiciel d'animation. 
Inutile de se jeter sur la copie de la dis- ~ 



Splilch, splolch 
H *** H ' eee... op. 
Zou. 
quette du copain : les fonctions animation 
d'Artisl exigent de suivre attentivement le 
manuel. Car si certaines fonctions d'anima­
tion sont commandées par le menu graphi­
que, elles se limitent à la création de lutins 
par déformations de fenêtres. A ce stade 
vous obtiendrez des résu ltats spectaculai­
res à souhait : déformations, rotations, 
cycle de couleurs. 
Mais le travail sérieux commence avec le 
passage à un deuxième menu, entièrement 
consacré à l'animation. Vous agissez 

L'animation démarre devant un Jand complexe. 

comme dans un studio de montage: vous 
récupérez chaque lutin, sélectionnez celui 
qui vous intéresse, décidez de quand com­
mence et fini t l'animation en choisissant 
l'étape précise de. son mouvement. Vous 
pouvez choisir un fond et décider du dépla­
cement du lutin sur l'écran. Il est possible 
d'appeler .plusieurs lutins sur le même 
écran. Les touches de direction comman­
dent un «déroulement» image par image. 
En fait le lutin en mouvement est composé 
des étapes au nombre choisi par l'utilisa­
teur, mais créées par la machine entre la 
forme d'arrivée et celle de départ. Au cas 
où le lutin se déplace, c'est le programme 
qui s'arrange pour rendre cohérent le mou· 
vement et la transformation. Puis vous pou­
vez enchaîner les scènes et créer des films. 
Un seul ennui: les multiples sauvegardes 
à effectuer car le Méga ST « plante » sou­
vent avec ce programme (quand on le sur­
mène). Une seule limitation : la mémoire 
vive: avec 1 Méga octet de RAM Artist peut 
monter jusqu'à deux mille scènes. le film 

occupera jusqu'à cent ki lo-octets, mettra en 
œuvre soixante-quatre groupes et cinq cent 
douze lutins. Passer à quatre MO autorise 
huit mille scènes mais laisse les autres 
valeurs inchangées. 
Un fichier annexe. appelé « lnterpreteur Run 
Only "·sait exécuter des fi lms réalisés avec 
Artist sans l'aide du logiciel, un autre fichier 
se livre à la fusion de films. Vous buterez 
moins vite sur le manque de place en mé· 
moire centrale que sur la capacité des dis­
quettes. (Disquette Micro Application pour 
Atari ST 1040) O.S. 

Aegis Animator : initie en douceur à l'ani­
mation. Sur Amiga ou sur ST réalisez des 
fi lms, plan par plan. L'animation repose ici 
sur la déformation d'objets en deux dimen-

Aegis Animator ST: six animations ensemble. 

sions. Principe différent de celui d'Artist où 
le mouvement provient de la déformation 
de fenêtres entières parfois plaquées sur 
des formes en relief, différent aussi des logi­
ciels qui, comme Film Director, font gér~r 
le déplacement de lutins par la machine, 
mais vous imposent de dessiner toutes les 
images correspondant aux étapes de leurs 
déformations. Aegis Animator ressemble· 
rait plus · aux animations des logiciels de 
«Conception Assistée par Ordinateur», la 
troisième dimension en moins. 
Le copieux manuel, cent cinquante pages 
en anglais pour la version ST, illustré de 
nombreuses photos d'écran est indispen­
sable pour rentrer vite dans le logiciel. 

Sur ST : le sentier que suivront les étoiles. 



Le crochet tire un des points des étoiles. 

Aegls Animator Amiga : le menu des mouvements. 

Le travail, très simple, se fait en plusieurs 
étapes: créez votre dessin à l'aide de poly, 
gones, cercles, étoiles et segments de droi­
tes. Puis décidez de l'animation du plan. 
Vous sélectionnez un élément, ou plusieurs, 
voire tous, et vous leur appliquez des trans· 
formations de deux natures. 
Premier cas, celui des transformations 
homothétiques (qui conservent les propor­
tions) : ce sont des rétrécissements et 
agrandissements. des déplacements selon 
des sentiers rectilignes ou sinueux. 
Deuxième possibilité : les déformations, qui 
peuvent affecter tous les points. (comme 
les rotations dans l'espace), soit seulement 
certains d'entre eux. Les couleurs changent 
aussi. Choisissez le rythme d'exécution. Le 

programme s'effectuera au choix une fois 
seulement ou en boucle continue. 
Il est ainsi possible de transformer un poly­
gone en un autre (un A et D), tout en le rétré­
cissant progressivement à la taille d'un 
point, et ceci alors que l'ensemble suit un 
chemin en spirale sur l'écran ! Un plan 
pourra être assez complexe, des objets dis­
paraissent et apparaissent, la séquence 
peut durer. Le programme permet de maî­
triser les cycles de couleur. Vous choisis­
sez une couleur d'arrivée, cel le de départ 
et la durée de la transformation. Pour le 
«montage», il sera plus agréable de dispo­
ser de séquences relativement courtes. 
Aegis permet d'enchaîner les séquences en 
films. Les versions Atari et Amiga présen­
tent peu de différences. L'écran de synop­
sis, du schéma du film, représente six petits 
écrans sur ST contre neuf sur Amiga. En 
revanche la version A tari peut capturer pour 
des fonds ou des décors, voire des objets, 
des images au format Néochrome, tandis 
que la version Amiga récupère les fichiers 
au format "pic " issus de Aegis Image. 
Un programme annexe intitulé joueur 
(player). sait seulement exécuter les anima­
tions. Aegis Development en recommande 
la copie et la diffusion ! 
Aegis Animator peut faire des merveilles, 
à condit ion d'accepter ses limites. (Dis­
quette Aegis Development pour Amiga et 
Atari ST) O.S. 

Anlmatix: les nombreuses icônes de 
l'écran de travail d'Animatix suggèrent une 
certaine. simplicité d'emploi, impression 
immédiatement démentie par la pratique. 
L'écran affiche simultanément l'ensemble 
des dessins d'une animation, dont le nom­
bre est inversement proportionnel à la taille. 
On ne dessine pas directement à l' intérieur 
des fenêtres à l'aide d'un curseur libre, 
mais par pointage au bas de l'écran d'une 
rangée de huit carrés contigüs symbolisant 
les segments horizontaux de huit pixels sur 
lesquels travaille le logiciel. Chaque seg­
ment n'accepte que deux des seize cou­
leurs proposées. Le poids de ces contrain­
tes fait grandement apprécier la fonct ion 
qui permet de dupliquer le contenu d'une 
fenêtre dans une autre. Pour venir à bout 
de la construction d'une animation. il suffit 
donc le plus souvent de recopier le dessin 
initial et d'y apporter ensuite quelques modi-

Studio: décomposition du m ouvement d'un objet. 

fications. Le résultat peut-être visualisé ins­
tantanément en cliquant sur l' icône repré· 
sentant un projecteur. Les choses se com­
pliquent dès qu'il s'agit d'utiliser les anima­
tions créées avec Animatix, puisqu'il faut 
nécessairement s'en remettre à de petits 
programmes écrits en Basic. Animatix ne 
remplit pas sa mission jusqu'au bout, et le 
manuel trop succinct laisse parfois l'utilisa­
teur perplexe. (Disquette ou cassette lnfo­
grames pour Thomson TOB, T09 et T09 +. 
Notice en français). J.-P.D. 

Studio : ce programme prend en charge' 
toutes les étapes de la réalisat ion d'anima· 
tiens complètes, depuis le dessin du décor 
de fond jusqu'au tracé de la trajectoire des • 
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Criek, eroek ••• 
Oueh!! 
Zdoing ••• shp/aaaaff ! 
lutins animés. La répart ition des multiples 
fonctions entre quatre « ateliers>> disposant 
de leur propre écran clarifie et segmente le 
travail de construction des animations. Avec 
ses outi ls (loupe, pinceaux, gomme, etc.), sa 
palette de seize couleurs et de six motifs, 
ses fonctions de duplication de parties de 
l'image et de changement d'échelle, l'ate­
lier de création des décors s'apparente à un 
logiciel de dessin ordinaire. Seul signe dis­
tinctif, une fonction gère le défilement hori· 
zonlal d'une ou deux portions de l'image 
sans toutefois permettre le «scrolling» de 
l'ensemble du décor. 
Il est égalemement possible de créer les 
décors, avec Colorpaint, pour les réutiliser 
avec Studio. 
L'atel ier de création des sujets permet de 
dessiner des planches de« lutins » représen­
tant différentes étapes du mouvement d'un 
personnage ou d'un objet. A cet effet, cette 
partie du programme reprend un certain 
nombre de fonctions de l'atelier« décor )). Le 

Studio : traçage du parcours de l'objet animé. 

travai l se fait point par point sur une grille 
où le dessin apparaît fortement grossi tan· 
dis que l' image en tai lle réelle s'inscrit simul· 
tanément dans un cadre. Il reste ensuite à 
définir un ordre d'apparition de ces dessins 
et à contrôler la cohérence du mouvement 
en cliquant sur l'image d'un projecteur. 
L'atel ier d'animation permet de tracer les 
trajectoires des sujets animés sur le décor 
de fond et d'enregistrer leur mouvement. 
Ces plans peuvent ensuite être assemblés 
grâce à l'atelier de montage. 
Comme Animatix, Studio, fonctionne dans 

13 /ogiciels d'animalion au Tilloscope 

Filin Dlrector : JI faut tracer pixel par pixel ... 

un mode graphique du Thomson qui ne per­
met d'afficher que deux coyleurs par seg­
ment de huit pixels. 
Si l'on ne prend garde à restreindre le nom­
bre de couleurs du décor aux endroits où 
passent les sujets mobiles (eux-mêmes 
impérat ivemen t monochromes), on 
s'expose à des débordements intempestifs 
de couleurs sur les pixels voisins. La con­
trainte est lourde, et les résultats sont sou· 
vent décevants. Clairement présenté et 
rigoureusement organisé, accompagné d'un 
manuel très bien fait et d'une bande des-

LOGIClElS MARQUE SUPPORT ORDINATEURS 
INTERPOLATION 

ACCESSIBIUTt POTENTIAUTt tNTtRÊT PRIX 
PARU DAN! 

DEFORMES TILTN° 

AEGIS ANlMATOR Aegis 
Development 

Disq. Amiga oui ****** **** 15 F 35 p. 60 

AEGlS ANJMATOR Aegis Disq. AtariST oui ****** **** ' 15 F . -
Development 

ANIMATlC Loriciels Disq., K7 AtariST non ***** **** 14 c -

ANIMATlX Jnfogrames Disq. Thomson TO 8, non 
T09, TO 9+ *** ** 11 c 28p. 43 

ANIMATOR (THE) Discovery K7. Disq. Amstrad CPC 464, oui 
664, 6 128 **** ** 12 E 35p. 59 

ARTIST Micro AppUcation Disq. Atari ST 1040 oui *** **** 14 E -

DELUXE VIDEO 
-

Electronic Arts Disq. Amiga non ****** *** 14 F 38p. 58 

FANTAVISION Broderbund Disq. AppleUGS oui ***** **** 14 E 34 p. 66 
(Applell) 

FILM DIRECTOR Mirror Soit Disq. AtariST non **** **** 14 F -

FlLMMAKER LBA Disq. Atari ST 1040 non ****** ****** 17 F -

GRAPHO CTS Dîsq. Amstrad CPC 6128 non * **** 14 D 53 p. 55 

OUTILS GRAPHIQUES YLE Disq. Al.ariST non ***** *** 12 E . -

STUDIO Fil Cartouche Thomson T07 / 70, non ****** *** 13 F 37 p. 69 
T08,T09, T09+ 
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... chaque étape des lutins aoec la loupe. 

sinée explicative, Studio se maîtrise fa· 
ci lement mais ne permet pas de réa· 
liser des animations d'une grande va· 
ri été. 
(Cartouche FIL pour Thomson T07·70, 
TOB, T09, T09 +. Notice en français.) 

J.-P.D. 

Film Dlrector: distribué par Mirrorsoft. 
Film Director est le fruit du travail des pro· 
grammeurs hongrois d'Androi:néda Soft· 
ware. Lui at.1ssi organisé comme un studio 
de montage, il diffère deArtist dans le prin· 
cipe de construction des lutins: vous des· 
sinez, à l'aide d'une grille et pixel chaque 
étape du mouvement des lutins. Vous devez 
travaîller très précisément pour donner 
l' impression de continuité dans les mouve· 
ments. Des fonctions graphiques vous 
aident à créer des fonds, tandis que 
d'autres gèrent les déplacements des 
lutins. La technique se rapproche donc 
beaucoup du Studio de FIL sur ST, et du 
dessin animé, et s'oppose à celle d'Aegis 
Animator et des animations vectorisées aux 
coordonnées calculées. 
Avec Film Director, la réuti lisation des 
mêmes éléments vous fera gagner beau· 
coup de place, ainsi le film de démons­
tration paraît très long, et compte près 
d'un millier d'images. Il explore une autre 

DOSSIER 

Le studio de montoge pour des fi lms longs . 

· voie que les logiciels concurrents sur ST. 
mais hélas, à la différence des logiciels . 
purement graphiques, les logiciels d'ani· 
mation ne sont pas compatibles entre eux. 

O.S. 
Dossier réalisé par Jean-Philippe Dela· 
lande, François Hermelin, Denis Schérer. 



CHALLENGE 

Gauntlet de fer 
dans une main de veloui 

Les enfants de Gauntlet affichent un air de famille qui ne trompe pas 
et restent souvent dans l'ombre de leur illustre ancêtre. De bonne facture, 
ils manquent toutefois d'originalité sauf Time Bandit, Druid , Ranarama .. . 

qui, pa~ la richesse de leurs scénario et réalisation , gagnent haut la main!. .. 

Gauntlet 

Gauntlet : est-il encore nécessaire de pré· 
senter Gauntlet, le père spirituel de tous les 
programmes de ce challenge. Le formida· 
ble succès du jeu d'arcade est dû princi­
palement à la possibil ité de jouer à plu· 
sieurs simultanément. Depuis, ses clones 
ne se comptent plus et il faut reconnaître 
qu'il est le jeu le plus imité depuis Pacman. 
L'autre idée originale qui a contribué à son 
succès est d'avoir conçu un jeu d'action 
pure en utilisant les personnages et les 
décors des jeux de rôle. Les amateurs de 
donjons et dragons retrouvent ici la plupart 
des éléments qui leurs sont familiers, ce qui 
crée une ambiance particulière, alors que 
Gauntlet n'est en fait qu'un simple« shoot 
them up ». 
La version pour Atari ST, très proche de 
l'original, présente d'excellents graphismes 
et un scrolling multidirectionnel de qualité. 
C'est la meilleure adaptation sur micro, 
un classique ! (Disquette US Gold pour 
AtariSD A.H.·L. 
Deeper Dongeons : ce deuxième volet de 
la saga de Gauf]tlet n'est pas déplaisant 
mais il a comme un petit goût de réchauffé. 
Dans la foulée du succès du premier pro· 
gramme, US Gold ont décidé de se plagier 
eux-mêmes. Après tout pourquoi pas, leurs 
concurrents ne s'en sont pas privés non 
plus ! Le résultat est un jeu plaisant mais 
qui est strictement le même que le précé­
dent. Bien sûr, la disposition des donjons 
est différente mais c'est le seul change· 
ment car aucun élément nouveau ne vient 
relancer l' intérêt de jeu. On pouvait repro­
cher à Gauntlet d'être un peu trop faci le 

90 

mais cette deuxième version l'est encore 
plus. On a vraiment l'impression de se pro­
mener en traversant la première douzaine 
de donjons. Ce défaut, ajouté à un manque 
total de nouveauté, décevra les fans du pre­
mier programme, sauf peut être les plus 
jeunes. (Disquette US Gold pour Com· 
modore 64). · . A.1:-1 .-L 

Gauntlet Il : malgré son titre, ce pro­
gramme est en fait le troisième de cette 
saga puisque le second était Deeper Don­
geons. Gauntlet JI nous propose cent autres 
donjons peuplés de nombreux monstres 
dont certains sont des nouveaux venus. 
Vous devez ramasser des clefs ainsi que 
des amulettes qui ont le pouvoir magiqtJe 
de renforcer votre armure, d'améliorer 
votre armement, de vous rendre invulnéra­
ble ou invisible temporairement. N'oubliez 
surtout pas de prendre la nourriture ou les 
boissons qui remontentvotre niveau d'éner­
gie, mais attention, certaines jarres sont 
empoisonnées, elles ont sur vous un effet 

De eper D~ngeons 

inverse et rendent plus difficile le contrôle 
de votre personnage. D'autres éléments 
nouveaux font leur apparition parmi les­
quels des pièges qui vous immobilisent 
quelques instants, des champs de force qui 
pompent votre énergie ainsi que des murs 
mobiles qui risquent de vous emprisonner. 
Cette version présente des graphismes 
légèrement améliorés par rapport à ceux de 
la précédente, mais le principal progrès 
repose dans la disparition des bugs qui cau­
saien t f réquemment des problèmes 
lorsqu 'on jouait à deux. Les nouveaux élé· 

GauntletU 

ments apportent un plus mais néanmoins, 
le jeu reste, pour l'essentiel, le même. La 
seule véritable.différence est la difficulté qui 
offre un challenge sans commune mesure 
avec le trop facile Gauntlet. Cette fois, il faut 
vraiment s' accrocher et vous ne serez pas 
trop de deux pour affronter les multiples 
dangers qui vous guettent. Pas de grandes 
innovations donc dans ce Gauntlet JI , mais 
les inconditionnels seront satisfaits. (Dis­
quette US Gold pour C 64.) A. H.·L. 
Druid : alors que Gauntlet faisait des rava- j 
ges dans les salles d'arcade, on attendait • 
avec impatience l'adaptation sur micro. Et 
c'est Druid qui est arrivé le premier. Fire­
bird a donc réussi à battre ses concurrents 
dans la course de vitesse qui s'était enga­
gée alors. Cela est d'autant plus méritoire 
que cè programme, loin d'être bâclé, n'est 
pas une pâle copie du jeu d'arcade. 
L'originalité de Oruid repose sur l'utilisation 
de la magie qui joue ici un rôle déterminant 
et donne une autre dimension à l'aventure. 
Le ·druide Hasrinaxx est confronté à de 
nombreuses créatures différentes tout au 
long des huit étages d'une tour mais il ne 
lui s"uffit pas de tirer sur tout ce qui bouge 

· pour se sortir d'affaire. Encore faut-il utili· 
ser les sorts correspondant à chacune des 
créatures rencontr(les. De plus, contraire­
ment à la plupart des autres programmes 
de ce challenge, les munitions ne sont pas 
inépuisables. La stratégie joue ici un rôle 
très important: le.druide ouvre des coffres 
qui contiennent divers sorts, il ne peut en 
prendre qu'un seul, mais lequel ? Et quand 
l'utiliser? Les concepteurs de ce logiciel 



ont également fait preuve d'originalité en 
ce qui concerne le second joueur. En effet, 
l'un des sorts disponibles permet au druide 
de faire apparaître un Golem, sorte de brute 
épaisse, dont le rôle consiste à le protéger. 
Vous pouvez programmer son comporte· 
ment par l'intermédiaire du clavier ou bien 
il peut être contrôlé par un second joueur. 
Celui-ci doit faire preuve d'abnégation car 
il n'a qu'un rôle d'appoint et ne dispose pas 
d'un score individuel. Néanmoins, il est 
amusant de diriger ce garde du corps, mas­
sif et maladroit, et cela permet de progres­
ser très loin dans ce jeu. Ce programme, 
bien conçu, est l'un des plus originaux de 
ce challenge. Une réussite. (Disquette Fire­
bird pour C64.) A.H .. -L. 

Druid Il : le druide repart vers de nouvel­
les aventures dans la continuité des précé­
dentes. Cette fois-ci il doit traverser diffé-

rentes régions peuplées de créatures les 
plus agressives pour atteindre la tour de 
cinq étages où l'attend Arcamentor, le sor­
cier. Le rôle de la magie est toujours déter­
minant, d'autant plus que notre druide a fait 
dè sérieux progrès en la matière et que 

· maintenant il dispose de vingt-cinq sorts dif· 
férents, ce qui n'est guère facile à gérer. 
De surcroit, il peut ·toujours faire appel au 
Golem mais aussi à trois autres personna­
ges qui sont d 'une efficacité inégale en 
fonction de la région dans laquelle ils sont 
utilisés. Comme dans le premier épisode, 
ceux-ci peuvent être contrôlés par un 
second joueur. 
Druid Il est un programme intéressant et 
bien réalisé mais on peut quand même lui 
reprocher de ne pas vraiment innover. C'est 
l'originalité du concept qui a fait le succès 
de Druid alors que cette nouvelle version 
se contente de le reprendre. en le dévelop· 

Druidll 

pant. Malgré cela, il faut reconnaître que ce 
jeu est très intéressant. (Disquette Firebird 
pour C64.) A.H.-L. 

Garrison : surtout ne le répétez pas, mais 
Garrison est vraiment le frère jumeau de 
Gauntlet. Pourquoi ne porte-t-il pas le même 
nom vous demandez-vous? Les mauvaises 
langues répondront que ce doit être pour 
des problèmes de licence. Et puis il y a au 
moins une difiérence : la page de présen­
tation n'est pas la même. Elle est très belle, 
du reste. et s'accompagne d'un excellent 
thème musical. Tiens, mais ça ressemble 
comme deux gouttes à un morceau de Dire 
Straits ! C'est vrai, mais il doit s'agir éga­
lement d'une coïncidence. 
Cessons là de faire du mauvais esprit, il faut 
bien reconnaître que ce programme est très 
réussi. La réalisation est irréprochable et 
les graphismes et l'animation n'ont rien à 
envier au Gauntlet sur ST. Et puis. il y a 
quand même une innovation : les personna­
ges sont cinq et surtout vous pouvez tous 
les sélectionner si vous le désirez. Avant 
chaque donjon vous choisissez celui que 

Gorrlsson 

vous désirez incarner en tenant compte des 
caractéristiques de chacun. Et avant qu'ils 
n'aient tous épuisé totalement leur énergie 
vous aurez pu visiter de nombreux donjons. 
Ce programme vous tiendra longtemps en 
haleine car il n'offre pas moins de cent­
vingt-huit salles qui se succèdent de 
manière aléatoire. 
Garrisson est un programme qui manque 
d'originalité mais qui n'en est pas moins 
passionnant. Et puis, l'Amiga était bien le 
seul micro à ne pas disposer d'un Gauntlet 
dans sa ludothèque. Cet oubli est mainte- ~ 
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Garrisson li 

nant réparé pour le plus grand plaisir des 
amateurs d'arcade. (Disquette Rainbow 
Arts pour Amiga .) A.H.-L. 

Garrison Il : voici le retour de Garrison 
dans de not,1velles aventures qui, cela n'est 
pas vraiment une surprise, rappellent étran­
gement Gauntlet Il . De nouvelles créatures 
se sont jointes à celles du premier épisode 
pour vous mener la vie dure. Heureuse­
ment, de temps à autre vous pouvez amé· 
liorer votre armement, temporairement, ce 
qui vous permet d'abattre certains mons­
tres particulièrement redoutables. La seule 
véritable nouveauté de cette version est le 
niveau de difficulté éievé. Garrison Il sem­
ble être conçu pour deux joueurs, car si 
vous êtes seul vous ne ferez pas de vieux 
os. Même si vous utilisez les cinq person­
nages, il vous sera très difficile de progres­
ser. Pour vous en sortir une seule solution : 
ramenez un copain à la maison. Le jeu 
devient alors passionnant et offre un chal­
lenge de taille. En revanche, si vous aimez 
jouer en solitaire évitez ce programme sous 
peine de frustration. 

Eagle's Nest 

Comme le prédéceFlt, ce logiciel bénéficie 
d'une réalisation très soignée . . Hélas, il pré­
sente le même défaut ·que la version anté­
rieure, quelque soit le personnage que vous 
choisissez, la représentation graphique est 
la même, ce qui est particul ièrement gênant 
lorsque vous jouez à deux. (Disquette Rain­
bow Arts pour Amiga.) A.H.-L. 

Eagle's Nest : ce clone de Gauntlet trans· 
pose l'actiun dans une forteresse alle­
mande lors de la dernière guerre mondiale. 
Un commando de trois hommes s'était infi l-
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tré dans le quartier général ennemi avec 
pour mission de le faire sauter. Ils ont été 
capturés alors qu'ils avaient réussi à pla­
cer des charges d'explosifs reliées à des 
détonateurs qu' ils n'ont pas eu le temps 
d'activer. 
Selon l'option que vous choisissez vous 
devez trouver et déclencher cès détona­
teurs et éventuellement libérer les prison­
niers. Vous explorez les quatre étages de 
la forteresse en affrontant des compagnies 
de soldats ennemis que vous abé;lttez à la 
mitraillette. Dans chaque étage vous devez 
trouver un détonateur ainsi gu'un passe 
vous permettant d'utiliser l'ascenseur, seul 
moyen de transport vers les autres niveaux. 
La particularité de ce programme repose 
dans le fait qu'il n'est pas possible de tirer 
à tout va et ce pour deux raisons : tout 
d'abord, vos munitions sont limitées et si 
vous ne parvenez pas à vous réapprovision-
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D u et 

ner à temps, c'est, hélas, la fin. D'autre 
part, il vous faut prendre garde à ne pas 
t irer dar:is les caisses de dynamite qui se 
trouvent dans presque toutes les salles, 
sous peine de sauter avec. Ces deux élé­
ments pimentent le jeu en vous obligeant 
à ne tirer qu'à coup sûr. 
Les graphismes sont très agréables et seul 
un scrolling par à-coups, du plus mauvais 
effet, gâche un peu le plaisir. Ce Gauntlet 
très classique compense son manque d'ori­
ginalité par une action très prenante. (Dis­
quette Pandora pour Atari ST.) A.H.·L. 

Ouet : ce programme est un clone de 
Gauntfetavec un zeste de Commando. Pour 
la petite histoire : ce jeu avait été annoncé 
dans les publicités sous le nom de 
Commando 86, mais il ne sortit qu'en 87 et 
il fallut bien le rebaptiser. Vous êtes un mer­
cenaire, armé d'une mitraillette, qui part à 
l'assaut des terrains militaires ennemis. 
Vous affrontez des soldats et des tanks, qui 
curieusement, sont plus peti ts que vous. Au 
passage, vous collectez toutes sortes 
d'armements, dont.des pinces qui vous per­
mettent de couper les barbelés vous bar-
rant le chemin. . 
La réalisation n'est certes pas le point fort 
de ce logiciel ! La médiocrité des graphis­
mes est t out à fa it indigne d'un 
Commodore 64. Ce jeu banal est la lanterne 
rouge de ce challenge. (Disquette Elite pour 
Commodore 64.) A.H.·L. 

Dandy 

Dandy : tous les ingrédients de Gaunllet 
sont repris ici : les donjons infestés de 
monst res, les clefs et les réserves d'éner­
gie qu'il faut ramasser. En revanche, aucun 
élément original n'a été rajouté à ce pro­
gramme très classique. La réalisation est 
assez médiocre: les graphismes rappellent 
nettement le Spectrum et l'animation n'est 
guère convaincante. 
Contrairement à l'usage, dans ce type de 
programme, il n'y a pas de scrolling multi­
directionnel, ce qui pose parfois des problè· 
mes lorsqu'on sort de l'écran pour passer 
à un autre tableau. Ce logiciel, guère soi· 
gné, qui souffre d'un manque d'originalité, 
supporte mal la comparaison avec ses conï 
currents. Toutefois, il faut bien reconnaître, 
que malgré ses défauts on peut quahd 
même se laisser prendre au jeu, le temps 
de quelques parties. (Disquette Electric 
Dreams pour C64.) A.H.·L. 

Tlme Bandit : sorti en 1986, Time Bandit 
fut le premier programme développé par 
Microdeai sur ST. Pour un coup d'essai ce 
fut un coup de maître. Cet excellent logiciel 

Tim e B andit 

n'a pas vieill i et il reste encore l'un des meil­
leurs jeux d'action sur cette machine. Tous 
les ingrédients qui ont fait le succès de 
Gauntlet sont présents : les salles peuplées 
de monstres qu' il faut abattrè ainsi que les 
bonus à ramasser avant de trouver la sor­
tie. Mais, contrairement à la plupart de ses 
concurrents, il ne s'agit pas d'une copie 
servile du grand succès d'arcade. Time 
Banciit est un logiciel t rès original, d'une 
richesse incroyable. Il présente seize uni­
vers auxquels vous accédez par les portes 
du temps. Vous pouvez choisir de visiter 



Stryfe 

tous les lieux disponibles ou bien revenir 
toujours dans le même. A chaque fois que 
vous entrez à nouveau dans un édifice la 
disposition des salles n'est plus la même 
et de nouvelles créatures encore plus 
agressives, vous y attendent. Chacun des 
lieux différents peut être visité 
seize fois. De plus, ce su­
perbe jeu d'action ren­
ferme un jeu d'aven-

ture. En effet, dans certains endroits vous 
êtes confronté à des énigmes et vous pou­
vez dialoguer par l' intermédiaire du clavier. 
Néanmoins, les amateurs d'action pure ont 
la possibilité d'ignorer cette partie du pro· 
gramme, s'ils le désirent. Time Bandit est 
un jeu bien réalisé avec des graphismes 
fins et seule l'animation saccadée des per­
sonnages laisse quelque peu à désirer. 
Vous pouvez jouer à deux simultanément, 
option qui présente deux particularités très 
inhabituelles: dans ce cas, chaque joueur 
dispose d'un écran et lorsque l'un meurt, 
il revient sous forme d'une ombre. Il ne peut 
plus marquer de points, mais il lui est tou· 
jours possible d'aider ou d'agresser le sur· 
vivant. Un must. (Disquette Microdeal pour 
Atari ST.) A.H.·L. 

Stryte : une des missions les pJus mouve­
mentées qu'ait connu le CPC en la matière. 
Parlons graphisme tout d'abord avec un ter­

rain de jeu aussi joli que précis. 
Olaf, votre personnage, tour 

à tour parcourt les salles 
d'un château, les jar-

Storm s tJr PC 

dins qui l'entourent, la forêt ou le désert, 
contenus dans ce vaste royaume. Le décor 
est très fouillé. soutenu par des couleurs 
vives et bien choisies. La vue aérienne pro· 
fite d'un effet 3D superbe. Le joueur visua­
lise une grande étendue de terrain. Le per­
sonnage est certes très petit mais cette dis· 
position a l'avantage d'offrir un cocktail de 
dangers impressionnant... 
Deuxième atout de l'aventure , son anima· 
tion. Diffic ile de courir plus vite que ce petit 
gnome poursuivi par une kyrielle d'ennemis. 
Ces derniers quillent leurs repaires pour lut· 
ter contre votre quotient vital. Il faut tirer 
en tout sens mais surtout découvrir une 
stratégie de jeu susceptible de bloquer 
l'adversaire dans une voie sans issue : une 
technique particulièrement séduisante en 
mode «deux joueurs» ! La collecte des 
indices et la mémorisation simultanée de 
l'emplacement des diverses parties du 
décor obligent le joueur à une parfaite 
concentration. Stryte profite alors au mieux 
de la précision graphique de ses décors. 
Impossible de compter sur la chance. La 
victoire dépend uniquement de votre entraî­
nement au jeu ! Un très bon titre. 0.H. 

Storm : Storm l'invincible et son compa· 
gnon de lutte Agravain partent à la recher­
che de Corine, la femme de notre héros ... 
Scénario classique pour un Gauntlet mal· 
heureusement mal adapté sur PC. Le gra­
phisme de cette mission utilise bien sûr la 
vue aérienne. Les personnages sont assez 
grands et évoluent, pour chaque tableau, 
dans une seule et même salle. Pas de scrol­
ling, Storm saute d'écran en écran par les 
portes latérales. Le décor de l'aventure est 
judicieux : Storm et Agravain passent sous 
des passerelles, tournent sans cesse le 
long des couloirs anguleux et ouvre enfin 
des issues secrètes en collectant certains 
indices La difficulté de cette progression 
met en place une ambiance de jeu convain· 
cante. L'ennemi surgit de· chacun de ses 
repaires, encercle votre personnage et 
épuise lentement son énergie ! En réponse 
à ces assauts, le joueur est malheureuse· 
ment handicapé par le manque de précision 
du maniement du joyslick. Poussée latérale 
pour tourner sur place puis pression avant 
pour marcher sur l'adversaire, un mode de 
jeu diffieile à prendre en main, notamment 
sur la version PC qui soutire, de plus, d'un ~ 
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Storm sur C.P.C. 

graphisme bien trop précaire. Couleurs 
fades, dessins grossiers qui ne favorisent 
jamais la reconnaissance des objets décou­
verts, un handicap difficile à supporter ... 
Le graphisme bien meilleur de la version 
CPC montre pourtant la cohérence de cette 
partie. La collecte des sortilèges ou bonus 
d'énergie, l'enchevêtrement complexe des 
salles et surtout le très plaisant mode« deux 
joueurs>> restent fina lement très séduisants 
sur CPC. (Disq. et K7 Mastertronic pour 
Amstrad CPC et PC.) O.H. 

Demon Stalkers : traditionnellement les 
grands jeux entraînent l 'apparition d'une 
foule de reprises généralement de moindre 
qualité. Dans le cas présent, ce logiciel 
s' inspire incontestablement de Gauntlet, 
mais en aucun cas il ne lui est inférieu_r, car 
de nombreuses fonctions et possibi lités 
jusqu·a1ors Inédites lui ont été apportées. 
Pour la petite histoire il s'agit de. combat· 
Ire une entité malveillante du nom de Cal· 
vrak qui a pour antre un donjon disposant 
de cent niveaux superposés. Comme vous 
ne dédaignez pas les richesses, vous pro­
fitez de vos incessantes batailles pour 
ramasser les \résors traînant de-ci, de-là. 
En effet, un grand nombre de paramètres 

LOGICIFLS MARQUE SUPPOKT 

DANDY Elccmc OTeams Oisq. 

DEEPER OONGEONS US Gold Oisq. 

DEMON STALKERS EJectronic Arts Disq. 

DRU ID F"irebird Disq. 

DRUID 2 Firebird Disq. 

DUET Elite Dlsq. 

EAGLE'S NEST Pan don> Disq. 

<?AUNTLET US Gold Ùlsq. 

GAUNTLET 2 US Gold Dlsq 

GARRISON •" 
Rainbow Arts Dlsq. 

GARRISON 2 Rainbow Arts Disq. 

RANARAMÎ\ Hewson Disq. 

STORM Mastertronlc K7 

STORM Mastertronic Dlsq. 

STRYFLE Ere Jnform. K7 

TIME BANDIT Microdeal Disq. 
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sont contrôlables, vous pouvez ainsi créer 
vos propres tableaux, y mettre les objets de 
votre choix (murs, re liques, clés, amulettes, 
etc.), modifier les couleurs des tableaux, 
sélectionner différents types de monstres, 
leur vitessé de progr~ssion, leur résistance 
aux coups ou encore, ultime sophistication, 
visualiser chacun des niveaux dans sa tota­
lité (utile lors-de la création ou de la modifi­
cation d'un niveau). Graphiquement le logi­
ciel n'a rien d'exceptionnel, mais il repro­
duit avec efficacité chacune des situations. 
Le C 64 n'est plus à son coup d'essai en 
matière d'animations, ce qu~ confirme les 
scroll ings et multiples mouvements des pro­
tagonistes. Les bruitages sont le point fai­
ble de l'ensemble (trop rudimentaires). Un 
bon logiciel qui ne décevra pas les ama­
teurs du genre. Détail important : on peut 
y jouer à deux s imultanément. (Disquette 
Electronlc Arts pour C 64.) A.H.·L. 

De mon Stalkers 

Ranarama : dans ce programme original, 
vous tenez le rôle d'un jeune magicien qui 
a été transformé en crapaud. Ne pensez 
pas qu' il vous suffira d'embrasser une char­
mante princesse pour redevenir humain, la 
réalité est moins romantique. Vous ne pour­
rez retourner à votre état naturel que grâce 

Ranarama 

à des pouvoirs magiques que vous obtien· 
drez en détruisant les nombreux sorciers 
qui hantent les huit étages d'un donjon. 
Ranarama s' inspire indiscutablement de 
Gauntlet mais il ne manque pas, pour 
autant, d'originalité. L' innovation repose sur 
les pouv0irs magiques que vous pouvez 
vous procurer en échange des runes que 
vous arrachez aux sorciers. La stratégie 
joue un rôle important dans ce programme 
et le succès dépend des choix que vous fai­
tes entre les différents pouvoirs magiques 
qui vous sont proposés. Le plus important 
est d'améliorer au plus vite votre puissance 
de tir ainsi que d'activer le sort qui vous per­
met de voir, sur la carte, où se trouvent les 
sorciers. Mais n'oubliez pas de toujours gar­
der en réserve quelques runes pour remon­
ter votre niveau d'énergie, quand néces­
saire. 
Ranarama est un jeu bien conçu qui béné­
ficie d'une réalisation de qualité. Contrai­
rement à la plupart de ses concurrents, il 
n'offre pas la possibilité de jouer à deux 
simultanément. Mais cet inconvénient est 
compensé par ses nombreuses qualités. 
C'est l'un des programmes les plus origi­
naux de ce challenge. Un jeu passionnant. 
(Disquette Hewson pour Atari ST.)A.H.-L. 

ORDINATEURS DflJX JOllEllRS INTÉRÊT GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DlmCULTt PRIX 

C64 Oui 10 *** **** **** **** B 

C64 Oui 11 **** ***** **** *** B 

C64 Oui 15 *** ***** ** * **** * B 

C64 Oui 15 ***** ***** ***** ****'* B 

C64 Oui 13 ***** ***** ***** ***** B 

C64 Oui 8 *** **** **** **** a 
ST Non 12 ***** ·*** **** **** c 

ST Oui 15 ***** >l:Sfr*** *>Io** **** c 

C64 Oui 12 ** *** ***** **** ***** B 

Amiga Oui 15 ***** " **·**'** ***** **** e 
Amiga Oui 12 ***** ****** ***** ****** c 

ST Non 15 ***** ***** **** ***** c 
Ams1rad Oui 12 **** **** *** **** B 

PC Oui 12 ** ** *** **** c 
Amstrad Oui 15 ***** ***** *** ***** c 

ST Oui 16 ***** **** **** *'*** e 



A la découverte de la terre 
La sortie d'un éducatif de géologie 
n'est pas chose courante dans le 
domaine des didactitiels et peut consti­
tuer un événement en soi. Et de sur­
croît, lorsque l'on apprend que le dit 
logiciel tourne sur Atari ST, alors là , 
nous ne nous sentons plus de joie 1 
Quelle surprise nous réserve donc 
Coktel Vision avec A la découverte de 
la terre? 
Hélas, notre enthousiasme est de 
courte durée. Conçu sur le même 
mode que ses prédécesseurs A la 
découverte de la vie et A la découverte 
de l'homme, ce logiciel ne nous sur­
prend guère. Il tente de couvrir de 
façon assez exhaustive et traditionnelle 
le programme de géologie de qua­
trième et de troisième, et ce, en pro­
posant deux types d'approche. 
Dans le premier cas, argile, granit, 
sables et grès, craie, roches volca ni­
ques et métamorphiques, calcaire, 
sables el craie de la Région Parisienne 
sont passés au tamis. Après un court 
exposé illustré de shémas plus ou 
moins réalistes, le graphisme laissant 
à désirer, notamment en ce qui 
concerne la représentation parfois fan­
taisiste de certaines roches, vous avez 
à répondre à un certain nombre de 
questions. En fonction de la note obte­
nue, vous ajoutez une roche à votre 
collection. Important lorsque l'on sait 
qu'il en faut au moins six pour accé­
der à la deuxième partie. Cette der­
nlèr.e vous emmène dans quatre 
régions spécifiques du globe. De la 
Californie, en passant par l'Ita~e ou par 
les montagnes de l'Éverest, les phéno­
mènes sismiques, volcaniques et oro­
géniques sont étudiés de façon vivante 
et colorée. faisant somme toute de 
l'ensemble un outil cohérent et facili· 
tant la compréhension des grands phé­
nomènes terrestres . (Disquette Coktel 
Vision pour comp. PC et Atari ST, 
Thomson et Amstrad.) 
Matiilre géologie 4• et 3• 
Contenu ~dogogique * * * 
lnt:érêt 14 
Prix C-8 

Le Pluriel des noms 
Carraz Ëditions arrive en force sur le 
marché de l'éducatif avec• PC Prim•, 
une collection de logiciels tournant sur 
PC et compatibles et s'adressant aux 
élèves de primaire. 
Le pluriel des noms représente l'un des 
volets de ce programme, et s'intéresse 
tout particulièrement à l'apprentissage 
des règles régissant le pluriel des noms 
français. Au menu, six règles sont pro­
posées : pluriel des noms se terminant 
par • au ., • eu •, « ou •, • ail • et par 
• s,x,z •. L'élève peut également tra­
vailler sur les pluriels des noms sans 
particularité. Afin d'élargir le champ 
des utilisateurs, deux niveaux de dif­
ficulté sont accessibles : niveau CE et 
niveau CM. Le déroulement des exer­
cices est simple : quelque soit le choix, 
l'élève doit faire correspondre son plu­
riel à un nom donné par l'ordinateur. 
En cas d'erreur, un bref rappel de la 
règle apparaît à l'écran et la bonne 
réponse est redemandée. Mais le gros 
avantage de ce logiciel réside avant 

KID1S SCHOOL 

Partez à la découverte de la terre, 
de l"allemand, du pluriel et de l'histoire . 

tout dans le confort d'utilisation qu'il 
met à notre disposition. En effet, pen­
dant toute la durée des exercices, huit 
options restent en permanence affi­
chées en haut de l'écran, permettant 
ainsi à tout moment de changer de 
direction de paramètres d'application 
ou de lire les résultats ou les explica­
tions, sans pour cela interrompre le 
programme. L'utilisateur n'est donc 
pas enfermé dans un carcan immua­
ble et peut lui-mê me donner l'orien­
tation qu'il désire à son travail. Ceci 
apporte une petite fantaisie non négli­
geable dans des logiciels qui demeu­
rent, malgré tout, très scolaires. {Dis­
quette Carraz tdltions pour PC el 
compatibles.) 
Matière _ ____ _,ronçais ÇE • CM 
Contenu pédagogique * * * 
Intérêt 15 
Prix C 

Le pluriel des n om s 

Allemand Volume 1 
Premier d'une série s'insérant dans la 
collection de logiciels • Outils-langues • 
proposés par Cedic/ Nathan, Alle­
mand Volume 1 s'adresse plus spéci­
fiquement aux jeunes néophytes. 
L'objectif de ce programme visant uni­
quement l'apprentissage de l'heure et 
des chiffres allemands, nous ne som­
mes pas surpris de constater que 
l'e ssentiel du travail qui est proposé 
consiste donc en une série d'exercices 
bien ciblés. 
Au menu des festivités, l'utilisateur a 
le choix entre • Uhr • et • Scheck •. S"tl 
opte pour la première activité, un 
menu principal s'affiche, proposant soit 
des exercices 24 h/24 h ou 12 h/12 
h, soit des exemples les illustrant. S'il 
a du mal à se mettre à l'heure alle­
mande, il peut toujours avoir recours 
aux Informations qui lui indiqueront 

L'histoire et lu Jeux 

très précisément comment écrire 
l'heure. Fort de ces e xplications, le tra· 
vail peut alors commencer. Une pen­
dule surmontée d'une girouette appa­
raît à l'écran. Ses aiguilles indiquent 
l'heure que l'élève doit écrire en tou­
tes lettres. Un signal sonore valide les 
bonnes réponses, un signal lumineux 
les mauvaises. A la troisième erreur, 
la solution s'affiche. Même scénario, 
ou peu s'en faut, pour• Scheck • . On 
a ici le choix de remplir un chèque 
dont le montant est indiqué en chif­
fres ou de le lire et ce, en progressant 
dans la difficulté. Dans les deux cas un 
bilan donne le pourcentage de réus· 
site. Voici donc un logiciel qui ne brille 
pas par son originalité et qui prouve 
encore une fois que l'apprentissage par 
la répét1tion semble être le parti-pris de 
bien des concepteurs d'éducatifs. (Dis­
quette Cedic/ Nathan pour Thomson 
TOB, TOBD, T09, T09 + . et 
Nono Réseau.) 
MoUère _____ ollemand 6• et 5• 
Contenu pédagogique * * * 
Intérêt 13 
Prix 8 

L'Hlstolre et les je ux 
Enfin une révolution de taille dans la 
spère de l'éducatif, avec la venue de 
ce logiciel qui , non seulement repré­
sente l'un des premiers en la matière, 
mais en outre, prouve que ludique et 
pédagogique peuvent faire excellent 
ménage. li était grand temps! Avec 
L'Histolre et les jeux de Free Game 
Blot, nous assistons à l'abolition d'un 
certain traditionalisme auquel nous ne 
pouvons que souscrire. 
Imaginez huit siècles d'histoire de 
France, et non parmi les moins fécon­
des en événements, répartis en cent 
trois jeux. Telle est la. démarche de ce 
logiciel. Du Moyen Age et le Graal à 
la Révolution Française, en passant 
par Louis XIV et Je Grand Siècle, vous 
êtes tour à tour mis en situation de 
mener à bien une mission. 
A chaque époque correspond une 
série de jeux. Si vous optez pour la 
quête du Graal, vous serez aussitôt 
plongé dans l'ambiance des châteaux 
forts et votre recherche ne pourra 
aboutir que si vous faites preuve de 
logique, de mémoire et de perspica­
'Cité. En effet, vous serez amené à 
résoudre des énigmes, à découvrir des 
anagrammes et des mots cachés, à 
vous sortir d'un labyrinthe, en même 
temps qu'il vous faudra répondre à 
une série de questions concernant la 
période considérée. Au départ , vous 
disposez d'un capital qui, s' il est bien 
géré, vous donne des atouts supplé­
mentolres. A vous d e le faire fructifier ! 
Voici donc un logiciel vivant, enrichis· 
sant et qui concilie subtilement appren­
tissage et amusement. Une épopée 
enthousiasmante à travers les âges ! 
{Disquette Free Game Blot pour 
Thomson TO 8, TO 9, TO 9 + . 
Nanc Réseau MO 5, TO 7170, 
MO 5 , MO 6, cassette pour MO 5, 
M06.) 
Malfilre histoire 
Contenu p<idagogique __ * * * * * 
lntérê 18 
Prix C 

Brigitte Soudakoff 
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« Beaucoup de braves 
ont tenté de libérer 
Skara Brae. Certains 
sont perdus dans les 
catacombes, d'autres 
errent' jusqu'à la mort 
dans la Tour de Kyre­
lean. A l'heure où je 

vous parle, des valeureux guerriers s'apprê­
tent à affronter le terrible sorcier Mangar et leur 
chance de vaincre est mince ... très mince. 
Soyez patients bonnes gens de Skara Brae, ces 
héros ou demi-dieux que vous attendez vien­
dront un jour», Voilà comment pourrait se ter­
miner le conte du Barde (The Bard's Tale) , 
fleuron de la catégorie jeu de rôle produite par 
Electronic Arts. 
L'objectif est simple, il faut délivrer Skara Brae 
du joug de Mangar le Mage. Les moyens d'y 
parvenir sont d'une assez grande difficulté. Le 
jeu est un challenge intéressant pour les aven­
turiers confirmés sans pour autant rebuter les 
débutants. Pour commencer, lisez attentive­
ment la documentation fournie, elle possède 
des indices importants. 
Pour la création des personnages, vous choi­
sissez. parmi sept races te lles que les humains, 
les elfes ou les gnomes. Pour les classes, vos 
personnages peuvent se répartir entre quatre 
goupes. Dans le premier vous avez cinq types 
de combattants dont le guerrier, le paladi·n ou 
le chasseur. Le groupe de magiciens est consti­
tué de l'illusionniste, le magicien, le sorcier et 
le mage. Quant au barde il représente à lui tout 
seul le troisième groupe. Ancien guerri'?r, il 
pratique la magie à travers ses chants. li n'a 
pas besoin de points d 'énergie pour chanter 
mais il lui faut régulièrement se rincer la glotte 
dans µ,ne bonne taverne! Le rogue est égale­
ment l'unique représentant du dernier groupe, 
celui des voleurs. Bien entendu, des attributs 
définissent vos personnages, ceux-ci sont clas­
siques : force , intelligence, dextérité, ètc. La 
définition de vos p-ersonnages est ur\e phase 
qui mérite une attention particulière. Notons 
que le système de jeu confère une rapidité et 
une facilité d'utilisation appréciables pour cette 
phase. Prènez donc tout votre temps etrecom­
mencez autant de fois qu'il est nécessaire pour 
trouver un personnage avec des attributs les 
plus élevés possibles. 
Un groupe d'aventuriers comporte un rpaxi­
mum de six personnages et les homnies de 
magie peuvent changer de profession à l'inté­
rieur de leur groupe. Seules deux professions 
sont accessibles d'emblée : illusionnist.e et 
magicien. La classe de sorcier est à la portée 
d'un disciple qui possède déjà trois niveaux de 

sorts (il y en .a sept en tout). Le même prin­
cipe est valable pour la profession de Mage 
mais il faut trois niveaux de sorts dans deux 
professions. Un disciple qui possède sept 
niveaux de sorts dans les quatre classes est un 
archemage, le personnage le plus puissant de 
Bard's Tale. Ajoutons que toutes les profes­
sions de magie ont besoin de points d 'énergie 
pour lancer'des sorts. 

Vos personnages 
Plusieurs combinaisons 
gagnantes sont possi­
bles pour la eonstitution 
de votre groupe. J'ai, 
par exemple, terminé le 
jeu avec un paladin, un 
barde, deux sorciers­
mages et deux arche­

mages. Comme on peut le constater les magi­
ciens constituent l'essentiel de l'équipe. La rai­
son en est é_vidente ; pas de victoire envisa­
geable sans une puissante équipe d'archema­
ges. Le paladin est un excellent combattant 
mais aussi résistant à certains sorts magiques. 
Le barde, bon combattant, vous rendra de 
multiples services grâce à ses chanfs et ses ins­
truments magiques, utilisables par lui seul. 
Développez un sorcier et un mage dès le début 
du jeu . Le sorcier possède des sorts très utiles 
dans les donjons, comme par exemple .ceux 
qui décèlent les pi~ges, les escaliers et les 
endroits spéciaux. Le mage est capable d'invo­
quer un monstre qui combat à vos.côtés. Il est 
prudent de créer douze personnages au c:lébut 
du jeu ; peu importe les classes choisies .. ·. 
pourvu qu'il y ait un nombre égal de guerriers 
et de magiciens. Premiers objectifs, aguerrir 
vos. aventurie~s et vous enrichir. Lors de vos 
explorations initiales constituez des.équipes de 
trois guerriers et trois magiciens. Placez vos 
guerriers en tête, car les trois premiers sont en 
contact direct avec l'ennemi pendant les com­
bats. Apprenez à connaitre les forces et les fai­
blesses de vos aventuriers. Par exemple, 
observez pendant les combats, l'ordre d 'inter­
vention des personnages. Si les membres de 
votre équipe attaquent toujours après vos 
adversaires c'est qu'ils n'ont pas une bonne 
dextérité. Par voie de conséquence vos hom­
mes les plus rapides doivent toujours attaquer 
les monstre? les plus dangereux. 
Les passages de niveaux se font au Review 
Board. Vous constaterez que certaines profes­
sions montent plus rapidement de niveaux que 
d'autres. Votre attention devrait se porter sur 
les hommès de magie. Les magiciens et les 
illusionnistes montent plus vile que les sorciers, 

tandis que les masies sont les plus lents à se 
développer. Tenez compte de ces données 
lors des changemen1s de classes pour obtenir 
des archemages. 

La ville de Skara Brae 
Son exploration est une 
phase nécessaire pour 
aguerrir vos aventu­
riers. Vous y trouvez 
des tavernes qui ven­
dent des boissons el.. . 
des renseignements. 
L'armurier est situé à 

quelques mètres de la Guilde des aventuriers, 
votre base. Les temples sont, dans les premiers 
temps, votre seul recours en cas de blessures, 
morts ou envoûtements. Attention , ils sont 
coûteux ! Mettez-vous à la recherche du 
Review Board, seul organisme habilité pour 
les passages de niveaux , de changements de 
classes etc., il se trouve dans T rumpet Street. 
N'oublions pas Roscoe qui vend des points 
d'énergie aux magiciens, lui se trouve à l'angle 
de Serpent et Gran Plaz. Les rencontres noc­
turnes sont plus dangereuses, rentrez donc 
a1:>ant la tombée de la nuit, du moins dans les 
débuts. 

Les donjons e t le château 
Seize nlveçiux vous 
attendent. Vous y trou­
vez armes et objets 
magiques puissants, 
surtout ceux qui sont 
utilisables uniquement 
par un barde. En sus 
des pièges et téléporta­

tions classiques, on y découvre des bouches 
magiques qui posent des énigmes ou donnent 
des indices. La trame du jeu est faite de façon 
qu'un donjon donne accès au suivant dans un 
ordre croissant de difficulté. Le premier (qua­
tre niveaux) se nomme Sewers (égouts) vous 
y Urez au dernier niveau le moyen d'accéder 
au donjon suivant. Ce dernier se trouve dans 
les catacombes (tr-0is niveaux) sous le temple 
du Oiel! fou. Evitez çl'y aller si vous n'avez pas 
encore de mage. Vous devez y trouver la 
tombe du roi-sorcier Aildreth et combattre son 
spectre. 
Le château est l'étape suivante: une bouche 
magique ét un sorGier vous posent chacuri une 
énigme. 
La solution de la première rime avec un des 
mots de l'énoncé. 
La deuxième ·est la description d'un monstre 
bien connu . Au troisième niveau, vous trou-
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vez le moyen de pénétrer dans le donjon sui­
vant: Kyrelean's Tower (un niveau). C'est un 
des niveaux les plus durs du jeu. L'énigme de 
la première bouche est facile, vous en obte­
nez la solution en questionnant les taverniers. 
la solution de la deuxième correspond à .. . et 
puis non, ce serait trop vous faciliter la tâche. 
Une bonne réponse à cette énigme ouvre une 
porte plus loin dans le donjè>n. Le donjon final 
est la Tour du Mangar (cinq niveaux) . Sa prin­
cipale difficulté consiste a trouver sept mots­
clés pour accéder au quatrième niveau. Sachez 
que les solutions de ce problème se trouvent 
dans le donjon , les explorateurs patients et per­
sévérants seront récompensés. le combat final 
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contre Mangar demande une _bonne connais­
sance des faiblesses de nos adversaires, de vos 
sorts magiques et de la stratégie. 

Les combats 
l es combats sont parmi 
les plus durs que je 
connaisse dans un jeu 
de rôle. Vos adversai­
res sont nombreux 
(parfois plusieurs cen­
taines !) et très dange­
reux. le souffle d 'un 

démon ou d'un dragon peut vous r~tirer cent 
points de vie ! 
Imaginez alors ce qui se passe quand vous 
tombez sur six démons et six dragons à la fois ! 
Certains sorts permanents vous permettent de 
vous protéger efficacement ; mais c'est la ·puis­
sance d'attaque de votre équipe qui fait la dif­
férence. En outre, ayez toujours le bon réflexe 

d'invoquer un monstre pour qu'il intègre votre 
équipe. la stratégie devient plus importante 
dans les deux derniers donjons. Un mauvais 
choix dans les options de combats et c'est la 
sanction! 
Dans Bard's Tale comme dans tous les jeux 
de rôles, faites un plan des donjons et sur­
tout notez tous les messages et indices. Fouil­
lez toutes les pièces des donjons, des objets 
aux formes géométriques et des clés s'y trou­
vent disséminées. Ils sont vitaux pour termi­
ner le jeu. Quant aux petits malins qui seraient 
tentés d'éteindre l'ordinateur en cas de situa­
tions désespérées dans le but d'éviter une mort 
certaine à son groupe et revenir au stade de 
la dernière sauvegarde, sachez que vous serez 
sanctionné par la perte de tout votre or! Bon­
nes nuits blanches et que la force soit avec 
vous! (Disquette Electronic Arts pour Amiga, 
existe sur App/e Il, Il GS, C 64, PC et Atarl 
ST.) Dany Boolauck 









AVEC SEGA ET SKYROCK ... 
GAGNEZ UNE ... 

CHEVROLET CORVETTE ! 
After Burner, Ghost House. Super Tennis, Action Fighter, 
Rocky, Out Run, Safari hunt. .. Des décors fabuleux. des 
pièges d'enfer. des courses. des trésors et des princesses 
... c'est facile, les jeux SEGA sont les plus dlftlciles ! 

~ Lorsque c'est SEGA 
___ ..... ,.,.~,~ qui offre les prix 

\ 

avec des lunettes 
trt-d1mensionelles 

etSKYROCK 

C~ù~~~~~~~-~-~-~,,_~o~•0 qui fait la promo s" P au pistolet phaser interactif, 
ca n'a plus rien à voir avec de la simulation, 
c'est du tangible ... Du Jeu ... Du Grand Jeu 1 

Attention! Ecoutez bien SKYTOP, d'abord parce que c'est 
La Super Emission de la Super Radio, mais aussi parce 
que chaque jour, c'est en écoutant SKYTOP que vous au­
rez les réponses aux questions posée sur MINI1EL 
3615 code SKY, rubrique SEGA 
Pendant trois mols. 65 questions vont vous 
être posées. 65 questions ... 65 chances 
de gagner, car chaque jour Petit 
Guillaume, l'animateur Star de 
Skyrock. tire au sort une et une 
seule bonne réponse reçue 
sur MINITEL, pendant 
l'émission SKYfOP 
en direct de l 6h30 
à 19h30. 

Alors tapez 3615 code SKY, rubrique SEGA 
Lisez la question, répondez et écoutez SKYTOP. 

Et qu'est ce qu'on gagne ... ? 
Qu'est ce qu'on gagne, mais on gagne 
tout de suite une super console de 
jeux vidéo SEGA. .. 

Mais plus fort encore, vous pouvez 
obtenir toutes les questions à 
l'avance. Dans tous les points 
de vente SEGA, vous trou­
verez le guide journalier 
des 65 questions 
du jeu SEGA­
SKYROCK 

(Attention, 
ces bulletins sont 

numérotés ... ). Deux 
portes, deux Issues : Ou 

· vous répondez tout de suite aux 
65 questions et renvoyez immédiatement 

le bulletin rempli à SEGA. Ou alors vous at­
tendez d'avoir eu toutes les bonnes réponses par 

SKYTOP et vous les renvoyez vite avant la dernière heure 
du jour de la dernière émission : Vendredi 24 juin 1988 à 
minuit (cachet de la poste faisant fol). 

Et là, qu'est ce qu'on gagne ... ? 

,,,. 



PLUS DE 350 PRIX, 
PLUS DE 350 GAGNANTS, 
S DE 350 LOTS TIRES AU SORT 

,, ts voyages (Sénégal, Grèce et Tunisie). des 
, , ôtes SEGA. des moniteurs couleurs, des Light 

asers, des cartouches de jeux un Méga, et des cartes 
256 k ... 
Que vous trouviez tout du premier coup. ou que vous 
écoutiez toutes les émissions de SKYTOP pour avoir à 
coup sûr les bonnes réponses. de toutes façons si vous 
avez 65 réponses exactes sur votre bulletin, vous avez 
tout bon et vous pouvez gagner en plus de l"un des 350 
prix Une CHEVROLETCORVETI'E. Mais attention, là, il 
n'y a qu'un seul numéro gagnant pour ce gros lot, c'est le 
numéro qui a déja été tiré au sort. et que seul connait 
l'Huissier de justice du grand jeu SEGA SKYROCK 

Votre Mission si vous l'acceptez : 
Répondre aux 65 questions. renvoyer votre bulletin avant 
le 24 Juin 1988 à minuit ... et tomber sur le bon numéro 1 

UN GAGNANT PAR JOUR, 
350 PRIX TIRES AU SORT ... 
ET UNE CHEVROLET 
CORVETTE 1 

.. . QUE 
LA CHANCE 

SOIT AVEC VOUS! 

CONSOLES DE JEUX VIDEO 

l>lliil 
SACRES LOISIRS 



SOS AVENTURE 

Balades etoilees 
Dans le système de Bételgeuse, une petite planète vit un culte fanatique ... 

D'ultime quête en intrigue, (presque) tous les chemins mènent vers le ciel étoilé .. . 
A moins que vous ne préfériez les rues mal famées de Washington (DC) 

ou le monde du silence de la fameuse cité engloutie qui vous attend à Atlantis ... 

L'Ange de Cristal 
Aidé par votre fidèle Xunk, 

arriverez-vous à percer 
le secret d' Antines et à enrayer 

la vague de fanatisme ? 
Une aventure haute en couleurs. 
L'Ange de Cristal est une nouvelle aventure du droid 
Crafton créé par Czara. Dans le système de Bétel­
geuse, une planète du nom de Kef, où vivent les 

C'est en collectant les objets 
que vous f erez fuir les bestioles ! 

Vous approchez de la mystérieuse 
montagne où se pratique le culte. 

Stiffiens et les Swapis, représente un danger poten· 
tiel pour la confédération des planètes. Les Stiffiens 
possèdent le pouvoir depuis toujours. Leur goOt 
pour l'organisation et la discipline les caractérise. Les 
Swapis ont, en revanche, une mentalité diamètra· 
lement opposée. Discrets, ils détestent l'ordre et 
s'adonnent la plupart du temps à leur passe-temps 
favori, le troc. De plus, le pouvoir semble être le 
cadet de leurs soucis. Une série de cataclysmes natu· 
reis ont frappé Kef simultanément et, depuis, une 
certaine secte religieuse stiffienne voit le nombre de 
ses ~deptes augmenter dans des proportions inquié-
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tantes. Cette secte pratique le culte d' Antin es, mysté· 
rieuse construction située à l'intérieur d'une haute 
montagne. Farouchement gardée pâr des robots et 
truffée de pièges, Antines n'a jamais été profanée. 
D'importantes émanations radioactives interdisent 
l'accès à tout être vivant. Des indices récemment par· 
venus à la Confédération des planètes démontrent 
que ce renouveau religieux a fanatisé la population 
au point que les Stiffiens projettent de fattaquer. Les 
Swapis, eux, souhaitent vivement mettre un terme 
à celte folie religieuse mais comptent sur l'interven­
tion de la Confédération. C'est ici qulntervient Craf-

ton, qui a pour mission de percer le secret d'Ami­
nes afin d'enrayer cette vague de fanatisme. 

· L'aventure commence près de la montagne. Crai· 
ton, accompagné par son fidèle Xunk, doit trouver 
le moyen de pénétrer dans Antin es. Les Swapis sont 
en mesure de vous aider dans ce sens si vous gagnez 
leur confiance. Commencez donc votre exploration 
en visitant les maisons Swapis. Vous y trouvez des 
plaques en bois où sont inscrits des souhaits. En les 
réalisant vous augmentez votre capital confiance à 
leur égard et méfiez-vous de certains actes qui ris· 
quent de le diminuer. Profitez de l'occasion pour 



faire du troc d'objets avec eux. La plupart vous 
seront utiles pendant toute l'aventure. Ils permet­
tent généralement de se débarrasser temporairement 
d'une multitude de petites bêtes agressives qui vous 
pompent de l'énergie: bombe fumigène au sand­
wich ou dynamite .. . Hormis le troc avec les_Swa­
pis, ces objets sont facilement récupérables dans 
divers endroits du jeu, Les maisons des Stiffiens sont 
moins accueillantes que celles des Swapis mais tout 
aussi intéressantes. 
faaminez attentivement Je décor qui cache souvent 
des détails ou des objets importants. Vous avez éga­
lement à résoudre le problème de pertes fréquen­
tes d'énergie dues aux attaques. JI existe des moyens 
de se revitaliser mais nous vous laissons Je soin de 
les découvrir. N'oublions surtout pas Xunk qui vous 
suit partout. A part les troubles que peuvent lui cau­
ser la présence de la Xunquette, c'est un compa­
gnon bien sage capable de vous rapporter une b!an­
che morte que vous lancez ou de trouver un objet 
de votre choix. L'Ange de Cristal bénéficie d'un scé­
nario plus profond et c;omplexe que Crofton et 
Xunk, qui est plutôt un jeu arcade/ aventure. Les 
décors sont riches et colorés et pratiquement tous 
les objets présents sur l'écran sont déplaçables. Les 
graphismes, le bruitage et lanimation sont corrects. 

L'intérieur d'une maison Swap/. 
Profitez-en pour faire du troc. 

Entrez dans le temple, lieu de réunion 
des fanatiques Stiffiens .. . 

Néanmoins, /'Ange de Cristal plaira aux amateurs 
de tous âges par son côté agréable et exclusive­
ment v,isueL Un bon programme. (Disquette Ere 
Informatique en français, pour Awri SI). 

Dany Boolauck. 
Type _ _ _ _____ aventure graphique 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
D@w~ *** 
Dialogue * * * * 
Prix C 

Intrigue 
Monochrome et d'un graphisme 
simplet, une aventure policière 

qui sait convaincre par lâ 
seule force de l'intelligence de 

son scénario, de l'ambiance 
et de l'humour, qui reste discret. 
Ceux qui apprécient les vieux films policiers améri­
cains vont tomber sous le charme d'intrigue, aven­
ture policière et logicielle, qui se joue à un, deux, 
trois, voire quatre enquêteurs ou enquêteuses. 
Ce serait une grave erreur d'imaginer que le jeu 
commence dans Je bureau de J'agence de détecti­
ves privés Joe the Shoe. Que vou_s voyiez par la 
fenêtre l'obélisque qui singularise les mornes décors 
de Washington (DC), que le téléphone ne cesse de 
sonner, que vous compulsiez.distraitement des dos­
siers qui traînent sur les bureaux, constituent autant 
d'appâts. Car vous êtes dans le pré-générique et, 
avant <;le commencer J'enquête, pour retrouver Joe 
qui vient d'être enlevé, vous devrez rentrer les codes 
sur lesquels repose la protection du jeu. 
Le but de l'enquête consiste à arracher Joe à ses 
ravisseurs et à élucider le. vol du virus PF 13, récem­
ment synthétisé par le professeur Livwright, à ]'uni-· 

· versité Columbia. Les détectives mènent parallèle­
ment leurs enquêtes. La notice donne un plan de 
la ville, vous savez où aller. Vous cliquez sur l'action 

Ne dédaignez pas le petit personnel 
si vous voulez llOÎr l'ambqssadeur sur C 64. 

à effectuer (fouiller, aller, sortir, parler, etc.), tan­
dis qu'une zone de dialogue vous offre le choix entre 
plusieurs discours ou attitudes. 
Vos interlocuteurs ou interlocutrices en images noir 
et blanc digitalisées savent sourite ou cllgner de I' œil 
et ne manquent pas de répartie. Le jeu repose sur 
une intrigue assez complexe et des dialogues très 
«couleur locale -•, en argot américain, parfois mâtiné 
d'espagnol (au point qu'un mini« spanish glossary • 
figure dans la notice) . Le téléphone sera un des prin­
cipaux ·instruments de travail, avec un zeste de bon 
sens et beaucoup de diplomatie. 
En monochrome, presque sans animation, doté 
d'écrans de paysages simplets, metta~t en scène un 
nombre limité de personnages, Jnmgue convainc par 
la seule force de l'intelligence du scénario, de 
l'ambiance et de l'humour qui sait rester discret. Trois 
niveaux de difficulté rendent le scénario intéressant 
même pour les joueurs chevronnés. Une liste de 
seize conseils peut faire avancer les joueurs bloqués. 
Certains éclairent la nature du scénario : • Envoyer 

des fleurs à une femme pour la rendre plus amicale, 
à condition qu'elle sache qui vous êtes», ou : •Il 
y a trois chauffeurs de taxis dîfférents, mais deux 
d'entre eux seulement apparaissent au côurs d'un 
jeu.» 
Chaque partie nouvelle-se déroule dans un envi­
ronnement légèrement différent. D'où l'étrange affir­
mation de la pochette : «plus de 2 000 solutions 
possibles ! •. 
Ce logjGiel original sur Commodore 64 mérite une 
adapt(ltion sur d'autres machines, Pratiquement pas 
diffusé-en France, il devrait intéresser les anglicis­
tes amateurs de polars. (Disquette Spectrum 
Holobyte, en anglais, pour Commodore 64.) 

Denis Schérer 
Type _________ aventure policière 
Intérêt 15 
Graphisme * 
Animation * 
Bruitage * * * 
Dialogue * * * * * 
Prix n.c. 

Version App)e 
La version sur Apple li+ , lie , lie n'offre aucune 
différence apparente avec la version Commodore. 
Elle souffre des mêmes limites : absence de cou-

Sur Apple li.encore, vous arpentez 
les très austères rues de Washington. 

leur, graphismes limités, animation réduite au 
changement d'expression des personnages, mais 
- et c'est l'essentiel - elle offre le même pou­
voir de séduction. (Disquette Spectrum Holobyte 

· pour Apple Il.) 

Type _ _ ___ _ ___ aventure policière 
Intérêt 15 
Graphisme * 
Animation * 
Bruitage * * * 
Dialogue * * * * * 
Prix n.c. 
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SOS AVENTURE 
Return to 
Atlantis 

De superbes décors en 3D 
où vous croisez poissons et crabes 

métalliques. Votre but: 
protéger les richesses de la mer 

et retrouver Atlantis ... 
En route pour un long périple dans le monde du 
silence à la découverte de ses Innombrables trésors 
et mystêres. Et qui sait... peut-être serez-vous le pre­
mier à retrouver Atlantis, cette fameuse cité englou­
tie. C'est ce que vous propose Return to Atlantis, 
un jeu qui a d'emblée le mérite d'être original. 
Vous êtes "un agent de la Fondation, une organisa­
tion à vocation écologique et pacifique. Son objec­
tif: protéger la mer et ses richesses de l'avidité des 
hommes qui appauvrissent la planète par leur 
système économique basé sur la société de consom­
mation. Votre personnage est défini en fonction 
d'attributs tels que la télépathie, la force, la psycho­
logie, etc. Soyez particulièrement attentif pendant 
cette phase et recommencez autant de fois que 
nécessaire jusqu'à ce que votre personnage soit au­
dessus de trente-trois points (environ) pour chaque 
attribut. Ceci fait vous êtes enfin prêt pour la grande 
aventure : quatorze missions, à remplir dans un 

Le ualsseau-base uaus servira d e centre 
de soins et de raoltalllemenl. 

ordre précis ... La teneur des missions est variée : 
récupération de trésors, sauvetage de sous-marin en 
détresse .. . Après un rapide briefing dispensé par un 
dignitaire de la Fondation vous avez la possibilité de 
vous plonger directement au cœur de l'action ou faire 
d'abord un tour au café Sea Thief. C'est un bar fré­
quenté par des personnages susceptibles de vous 
fournir des indices sur votre mission. Plaidoiries, 
menaces et soudoie ment sont les seules possibilités 
de dialogues offertes. La touche • help • vous per­
met d'obtenir des informations sur le passé de votre 
interlocuteur. Rappelez-vous qu'une connaissance 
de sa personnalité peut vous aider efficacement dans 
le choix de l'attitude à adopter. Dans les premières 
missions, ne perdez pas trop de temps à question­
ner ces personnages. Les minutes passées au bar sont 
décomptées du temps qui vous est alloué pour réussir 
la mission. Cette séquence est une réussite du point 
de vue graphique : personnages remarquablement 
dessinés, visages très expressifs. 
L'aventure commence réellement quand vous mon· 
tez à bord du Viceroy pour vous rendre sur les lieux 
de la mission. Jet ultra-sophistiqué, le Viceroy est 
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D roguez les fonds soua·marlns 
pour y découvrir le trésor. 

équipé d'un ordinateur nommé ART et un petit 
sous-marin cybernétique télécommandé par télépa­
thie. Les autres pièces du vaisseau servent de salle 
médicale et d'entrepôt pour les objets récupérés. 
ART remplit des fonctions vitales telles que l'envoi 
de messages, de téléportation d'objets, de balayage 
radar du fond sous-marin, etc. Le sous-marin 
nommé RUF est un compagnon indispensable pour 
vos explorations sous-marines. Programmable, RUF 
est capable de chercher dans un secteur déterminé 
des objets qui correspondent aux données que vous 
lui avez communiquées. Avant de tenter une plon­
gée, faites un balayage radar, localisez les endroits 
• intéressants • et prenez leurs coordonnées. Une fois 
sous l'eau vous êtes en contact constant avec ART 
et RUF. Envoyez RUF explorer un secteur et choi­
sissez le vôtre. Un mini-scanner vous permet d'iden­
tifier des objets que vous pouvez utiliser pour cette 
mission ou la suivante. 
Les missions ne sont pas sans dangers, dans les pre­
mières, des crabes métalliques vous lancent des 
bombes sous-marines. On sait seulement qu'ils sont 
dirigés télépathiquement par une puissance encore 
inconnu'e à ce stade du jeu. C'est le moment d'uti­
liser votre arme, un rayon d'énergie. Faire mouche 
demande un peu d'entraînement car le système de 
visée n'est pas pratique. Méfiez-vous des courants 
qui risquent de vous déporter de la zone dite d'inté­
rêt. Contacter ART et RUF à intervalles réguliers est 
judicieux (RUF a horreur d'être inactif et vous le fait 
savoir!) . Pour chaque mission réussie, ART calcule 
vos gains en points d'expérience et d'attributs. Le 
programme vous donne la possibilité de recommen­
cer la mission afin d'améliorer votre score. 
Que dire de Return to Atlantis si ce n'est qu'il est 
passionnant. L'intérêt est tel dans les premières heu­
res de jeu que l'on oublie souvent de vérifier les 
réserves d'oxygène pendant l'exploration du fond 
marin. Le système de missions courtes et successi­
ves permet au joueur de consacrer une soirée (ou 
nuit} à une mission avec le sentiment réel d'avoir 
franchi une étape en cas de succès. Les décors en 
3D sont peuplés de poissons et de crustacés de tou­
tes sortes variant selon la profondeur. Les graphis­
mes sont dans l'ensemble d'une qualité correcte. 
L'environnement sonore est excellent. Pour ama­
teurs de jeux de rôles. (Disquette Electronic Arts, 
en langue anglaise, pour Amiga.)Dany Boolauck 
Type rôle 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Dialogue * * * * 
Prix D 

Ultimo IV 
Accompagnée par une agréable 

petite musique médiévale , 
votre quête vous transporte 
dans un monde féérique ... 
Deviendrez-vous !'Avatar? 

Après l'âge ténébreux du magicien Mondain (Ulti­
mo 1), puis fépoque encore plus rude de son appren­
tie Minax (Ultimo II) et la Ubération de Solana (Ulti· 
ma Ill), la paix s'est instaurée dans le beau pays de 
Brltania. Un jour, alors que vous vous reposez tran­
quillement dans la campagne, vous voyez apparai­
tre un portique sorti brusquement du sol. li dispa­
raît d'ailleurs quelques instants plus tard sous vos 
yeux incrédules. Aiguillonné par la curiosité, vous 
regardez de plus près et découvrez une amulette, 
symbole de Vie et de Renaissance et deux livres. 
Le premier raconte l'histoire de Britania, tandis que 
le second est plus ancien et plus mystérieux. A sa 
lecture, vous vous trouvez transporté dans un 
monde féérique . Une fois dans la roulotte de la 
diseuse de bonne aventure il vous faut répondre à 
certaines questions qui permettent de définir votre 
profil : honnêteté, valeur, justice, spiritualité, sacri­
fice, humilité, compassion et honneur. C'est à l'aide 
de ces différents éléments que les caractéristiques 
de votre aventurier sont établies. 

Soyez prudents dans les for~ts I 
Voire progression y est moins rapide. 

Contrairement à Ultimo Ill, vous ne disposez, au 
début, que d'un seul aventurier, sans arme et sans 
armure. Le monde dans lequel vous évoluez est 
extrêmement vaste et il est quasi impossible d'en éta­
blir une carte détaillée. Pourtant, essayez tout de 
même de noter les endroits les plus caractéristiques. 
De nombreuses étendues d'eau vous barrent le pas· 
sage et comme la nage vous est inconnue il vous 
faut les traverser en louant un bateau. Le paysage 
est représenté du dessus, de manière très claire, des 
icônes symbolisant les types de terrains. Mais l'aspect 
final est loin d'utiliser pleinement les capacités gra­
phiques de la machine. Le type de représentation 

· adopté n'est pas seul responsable car des logiciels 
comme Phantasie III ont su donner un splendide 
rendu à ce genre de représentation. 
Votre équipe est figurée par un petit personnage que 
vous contrôlez au clavier aidé éventuellement de la 
souris pour les déplacements. Il est d'ailleurs dom­
mê!ge que toutes les options ne soient pas accessi­
bles par cette dernière. Comme la région regorge 
de monstres de toutes sortes, vous devez vous ren· 
dre au plus vite à la ville pour compléter votre équi· 
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pement et tenter aussi de vous faire des compagnons 
de voyage. En effet, dans les villes vous trouvez bou­
tiques d'armes, armureries, pub où vous mangez et 
buvez et surtout glanez de très intéressants rensei­
gnements conlre un peu d'or, épicerie où vous ache­
tez les vivres indispensables à votre survie et à celle 
de vos éventuels compagnons, temple de soins pour 
guérir vos blessures, auberges au repos revivifiant, 
herboristerie, indispensable pour la création des 
ingrédients accompagnant vos sorts, et maison de 
la Guilde, où vous découvrez les objets les plus 
invraisemblables mais au prix fort, malheureuse­
ment. Etant donné la platitude de votre bourse vous 
pouvez tout juste vous acheter une arme commune 
et une armure légère. 
Vous rencontrez aussi un grand nombre de person­
nages. Il faut toujours les questionner amplement 
pour obtenir cert.ains renseignements. Vous leur 
demandez leur nom, leur profession, leur état de 
santé et - si cela vous convient - vous leur pro­
posez de venir rejoindre votre ·équipe (j usqu'à 
concurrence de sept aventuriers). Bien entendu, plus 
votre équipe est importante, plus les combats avec 

les monstres sont faciles. Mais, en contrepartie, 
n'omettez pas de gérer tout ce petit monde et faites 
de fréquentes visites dans les villes pour vous appro­
visionner en boissons et nourriture. Le don d'un peu 
d'or a souvent la vertu de déller les langues et même 
les personnages qui ne peuvent pas faire partie de 
votre équipe ont leur rôle à jouer. Ainsi un dialo­
gue bien conduit avec un herboriste vous met au 
courant des secrets des plantes magiques indispen­
sables pour acquérir vos sorts. Ces rencontres ne 
se font pas seulement en ville. Aussi plutôt que 
d'attaquer sauvagement toutes les créatures dont 
vous croisez le chemin, commencez par discuter 
avec elles et tentez d'en apprendre davantage. Mais, 
parfois le combat est inévitable ou souhaitable. 
L'écran change, représentant alors séparément cha­
cun de vos aventuriers. Ils attaquent au corps-à­
corps, à l'arme de jet ou lancent un sort et cela dans 
la direction de leur choix. Les sorts dispenibles sont 
variés, tant en attaque, qu'en défense ou en infor­
mation. Mais les possibilités de combats à l'arme 
paraissent bien réduites face à des logiciels comme 
Phantasielll ou, mieux encore, Wizard's Crown. 

Entrez dans l'auberge. C 'est là 
que circulent tous les potins. 

Après chaque combat victorieux, vous découvrez 
un coffre contenant or et/ ou objets utiles. c· est dans 
les donjons que les monstres sont les plus nombreux 
et les plus redoutables. La représentation du des­
sus cède la place à une vue 3D simple mais claire. 
Ne vous y aventurez que lorsque votre groupe est 
de force suffisante. Par mesure de sécurité, vous 
avez d'ailleurs intérêt à sauvegarder le jeu à inter­
valles réguliers pour éviter d'avoir à tout recommen­
cer en cas de problème. Une agréable petite musi­
que médiévale vous accompagne tout au long de 
votre quête. 
En conclusion, cette version d'U/tima IV aurait pu 
mieux utiliser la souris et les capacités graphiques 
du ST (bien que toute la phase de création du per-

Questionnez tous les personnages 
rencontrés dans les villes. 

sonnage soit splendide) et les combats être amélio­
rés. Mais même ainsi ce logiciel reste l'un des meil­
leurs jeux de rôle sur cette machine. (Disquette Ori­
gin Systems pour A tari sn. Jacques Harbonn 
Type jeu de rôle 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
Dialogue * * * * 
Difficulté * * * * 
Prix C 

Quest of the Avatar 
La barrière de la langue anglaise saute : Ultima IV 
est désormais disponible en français. Le livret de 
soixante-quatre pages lllustrées comme les écrans 
sont maintenant traduites dans la langue de 
Molière. 
Le résultat sur les écrans du jeu n'est pas toujours 
très satisfaisant. On continue à rentrer certaines com­
mandes en anglais, mais Microprose nous l'a pro­
mis : Us continuent à travailler pour améliorer encore 
cette version. Vérifiez donc la langue avant d'ache-
ter le logiciel ! Denis Schérer ~ 
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SOS AVENTURE 
Questron Il 

Remontez dans le temps 
afin d'empêcher Mantor 

et ses six sorciers 
de créer le livre magique 
aux pouvoirs maléfiques ! 

Développé sur Apple, Questron est un jeu de rôle 
où vous devez retrouver un livre magique aux pou­
voirs maléfiques après avoir vaincu Manior le magi· 
den fou. Le livre magique est indestructible par des 
moyens naturels. C'est ce petit détail que vous aurez 

Dans l'église, li vous faut impérativement 
contacter le grand sage. 

Dans l'île de Rluer Crest. une seule 
tombe. N 'hésitez pas à la profaner. 

à résoudre dans Questron li. Mesron, le grand 
mage, vous propose de remonter dans le temps afin 
d'empêcher la création du livre par Manior et six 
sorciers ... Longtemps maîtres du pays de Landor, 
ils furent chassés par un de leurs pairs nommé Kel­
far qui réprouvait leur despotisme. Il n'y a pas de 
véritable création de personnage, vous ne faites que 
nommer votre héros et ses attributs sont définis auto­
matiquement. Le passage de niveau est lié à la réso­
lution d'énigmes, il n'y a donc pas de points d'expé­
rience. Le temps est un facteur important car les 
monstres deviennent plus puissants et des éléments 
nouveaux interviennent. Mesron vous projette donc 
dans le passé, muni du livre magique et d'une clé 
d'or. Vous vous retrouvez dans le pays de Landor. 
Le terrain d'action se limite dans un premier temps 
à une grande ile. On y trouve des villages. des cathé· 
draies et un château . Commencez par éviter les 
combats et essayez de repérer un village avec un 
casino. L'argent est, en effet. un facteur important 
el le casino un excellent moyen pour se constituer 
un capital appréciable. Les plus débrouillards peu­
vent gagner jusqu'à 32 000 pièces d'or en quarante 
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minutes au Black Jack. Vous vous procurez ainsi 
nourriture, armes et armures, points et sorts magi­
ques. Un conseil, mettez dès que possible votre 
argent en banque pour éviter de tout perdre en cas 
de mort. Le problème de l'armement est plus ardu 
car un seul village propose un marteau, un seul autre 
une armure décente. Ceci implique une exploration 
exhaustive et dangereuse de l'île car les mauvaises 
rencontres sont fréquentes. Ne négligez pas les sour­
ces de renseignements d'un très haut intérêt. 
D'autres renseignements peuvent être obtenus 
auprès des taverniers ou des coiffeurs (barber). Pas­
sés ces différents caps, votre attention devrait se tour­
ner vers les cathédrales qui recèlent des trésors el 
des secrets. Avant de tenter de les piller il est forte­
ment conseillé d'être armé jusqu'aux dents et de faire 
le plein de points de vie et de sorts magiques car 
les gardes font partie des adversaires les plus redou­
tables qui soient. Donjons et tombes recèlent des 
trésors et objets vitaux pour la suite de la quête mais 
aussi des monstres agressifs. 
Questron li reste fidèle dans son ensemble à Ques­
tron et Legacy of the Ancients. Le système de jeu 

est identique : vue aérienne du décor où évolue le 
personnage. Dans les donjons, l'écran se divise en 
deux : à droite, un plan du labyrinthe et à gauche. 
une vue en 3D. 
Les graphismes et le bruitage sont corrects. L·ani· 
mation est vraiment moyenne mais cela n'enlève rien 
à l'attrait du jeu . L'utilisation exclusive du joystick 
lui confère une convivialité exceptionnelle. Signa· 
Ions également que le programme pose, à interval­
les réguliers, des questions relatives à la documen· 
talion. Les questions ne sont pas difficiles et les inter­
ruptions assez courtes mais cela coupe tout de même 
l'ambiance ... 
Un jeu de rôle très agréable et accessible à tous. 
(Disquette SSL en anglais, pour C 64.) 

Dany Boolauck 
Type _ _________ _ ___ rôle 

Intérêt I6 
Graphisme * * * * 
Animation * 
Bruitage * * * 
Dialogue * * * * * * 
Prix D 
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Beyond Zorlc 
Des armes et des sorts, 
des créatures agressives 

et une fabuleuse 
noix de coco ... 

acenlure-jeu de rôle : lype 
14 : lnrérêt 
- : graphisme 
- : animal/on 
- : bruitage 

* * * * * : dialogue 
* * * * : dlJ/lcullé 

C: prix 

&ealher 
Goddesses 
of Phobos 

La Terre sera-t-elle un 
lieu de plaisir? Un logiciel 

érotique ... pour adultes. 
ocenlure-lexte : type 

14: lnréret 
- : graphisme 
- : animation 
- : brullage 

* * * * * : dialogue * * * * : dlf!lcullé 
C : prix 

Shadowgale 
Empêchez la ressurrection 

d' un terrible titan . . . 
La mort vous guette à 

chaque tournant. 
aventure 

heroico-fonlosllque : type 
17: lnlérét 

* * * * * : graphisme * * * : anlmollon 
* * * * : bruitage * * * * : dialogue * * * * : dl/flcullé 

C:prlx 

&oads ol Midnighl 
La désolation s'est 

abattue sur la lande. 
A vous de libérer 

la contrée . 
aoenture: type 

14 : lntérel 
* * * : graphisme 

- : animation 
- : bruitage 

* * * * : dialogue * * * * : dlJflcullé 
8 : prix 

Federalion 
Un savant passe à 

l'ennemi. A moins que 
vous l'en empêchiez, 

si vous pouvez! 
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ouenture : type 
14: lnlérét 

* * * : graphisme 
non : animation 

- : bruitage 
* * * * : dialogue * * * : dl/flculté 

8: prix 

SOS AVENTURE 
Décidément lnfocom Innove. Après une aventure érotique (voir Leather 
Goddesses of Phobos ci-dessous), c'est au tour des jeux de rôle. Vo us 
devez retrouver la fabuleuse noix de coco de Quendor. Avant de commen. 
cer, 11 faut créer votre personnage soit en laissant faire le programme, s oit 
en choisissant parmi les personnages déjà créés, soit encore en le déter­
minant vous-même. Vous disposez de soixante points à répartir entre les 
six caractéristiques : endurance , force, dextérité, Intelligence, compas­
sion et chance. Toutes ont leur Importance, aussi, essayez de conserver 
un équlllbre. Au cours de votre quête, vous rencontrez de nombreuses 
créatures. La plupart sont agressives et vous devez combattre en utilisant 
les armes ou les sorts que vous avez trouvés. Mais avec certaines. vous 
pouvez acheter ou échanger des objets ou obtenir des renseignements. 
Certains des objets, apparemment banals, ne révéleront leur puissance 
magique qu'après une expertise appronfondle chez un spécialiste. Une 
carte s1mpllrtée facilite votre orientation en rappelant la disposition des 
derniers lieux visités et de leurs Issues. les dlologues sont faciles et l'aven­
ture est originale. (Disquette lnfocom én anglais pour Atarl 51). J .H. 

Cette nouvelle aventure-texte d' lnfocom est un peu particulière. En effet, 
l'érotisme y est présent à grande échelle. Les déesses de Phobos ont décidé 
d'envahir la Terre pour en faire leur lleu de plaisir. L'aventure commence 
dans un bar et une envie pressante vous conduit aux toilettes. Quelques 
Instants plus tard, vous vous faites enlever pour vous réveiller dans les 
geôles de Phobos. Vous avez été choisi comme spécimen d'étude. Il est 
faclle de s'échapper de cette prison dont la porte n'est même pas fermée. 
Dans une cellule voisine, vous trouvez votre compagnon ou compagne qui 
vous accompagne tout au long de votre périple. Récupérez les différents 
objets que contient la prison. Après une rapide exploration du bâtiment, 
vous constatez qu'il n'existe aucune sortie. Essayez donc d'utiliser l'un 
des deux cercles un peu bizarres peints sur le sol. Ce sont en fait des pe n­
tacles de téléportation qui vous conduiront sur Mars ou Venus. Un long 
voyage commence dans ce monde loufoque. Les dialogues sont fac!· 
les et les descriptions (en anglais) très précises. Le programme vous 
signale les actions susceptibles d'être dangereuses. Un bon jeu d'aven­
ture pour adultes. (Disquette lnfocom en anglai.s pour Amiga). J .H. 

le puissant Lord Worloc:k a projeté d'utiliser sa magie noire pour faire reve­
nir le plus terrible des titans, Benemoth, à la vie. A vous de l'en empê· 
cher. Vous commencez l'aventure à l'entrée du domaine souterrain de War­
lock, muni d'une torche. L'écran est divisé en plusieurs fenêtres (graphi· 
que, texte, Inventaire. sorties) que l'on peut déplacer et/ ou agrandir. Tout 
le déroulement du jeu uUllse d'aUleurs pleinement les possibilités du GEM 
et de la souris. Ainsi les différentes actions possibles sont sélectionnées 
par la souris qui permet aussi d'activer un objet de la fenêtre graphique 
pour le prendre, l'examiner. etc. Les graphismes sont très bien rendus et 
se modifient en fonction des actions entreprises (si vous brûlez un tapis. 
li disparait de l'image). Avant de rentrer, je vous conseille de récupérer 
la clé se trouvant dans le crane, au dessus de l'entrée. Une fols dans le 
hall principal , allumez au plus vite l'une des torches, car la vôtre se con· 
sume rapidement. Grâce à la clé, vous pouvez ouvrir la grande porte et 
vous enfoncer dans un monde rempli de monstres et de pièges. Sauvegar­
dez fréquemment le jeu car le mort vous guette à chaque tournant. (Dis­
quette Mlndscape en anglais pour Atarl 51). J .H. 

Lords of Mldnlght et sa suite Doomdark's Revenge avaient connu un franc 
succès, fort mérité, lors de leur sortie. Aussi Il n'est pas étonnant que cer­
tains programmeurs aient décidé d'y faire une suite. Gloompork le malé­
fique a réussi à récupérer la couronne maudite qui permet le éontrôle d es 
esprits. Depuis, la désolation s'est abattue sur la lande. Votre mission 
consiste, avec l'aide de vos compagnons, a aller à Glgarash pour détruire 
la couronne, à envoyer Gloompork au diable et libérer ainsi la contrée 
et le.s gens. Au cours de votre quête, vous rencontrez de nombreuses créa­
tures. Certaines vous apportent de l'aide en vous fournissant des rensel· 
gnements Importants. ou en effectuant pour \IOUS une action. Les graphls· 
mes semblent utiliser la technique d'images générées mals le résultat final 
est un peu décevant car Ils ne sont guère variés. Tous les lieux ne sont 
d'ailleurs pas représentés en Images mals, en contrepartie, les descrlp· 
tions sont particulièrement détaillées. L'analyseur de syntaxe puissant et 
le vocabulaire assez étendu facilitent le dialogue. Le rarndlsk est bien pra· 
tique pour les sauvegardes rapides. Un bon logiciel qui n'égale pas cepen· 
dant ceux dont Il s'inspire. (K7 CRL en anglais pour 5pec.trum).. J .H. 

Le savant qui a conçu le valsseau Quann Tulla compte vendre ses plans 
à l'ennemi. A vous de l'e n empêcher. Au début de l'a\lenture, vous vous 
trouvez dans votre vaisseau qui a subi de nombreuses avaries. Une épaisse 
fumée s'échappe. le plus urgent pour l'instant, c'est de respirer. Allez vite 
à l'Est , puis au Nord et mettez le masque à gaz. Le tube qui unit votre 
navire , le Crlmson Cloud Il au Quann Tulla n'est pas amarré. Auss i 
n'empruntez pa.s ce passage pour t'lnstant. Allez donc plutôt faire un tour 
dans le cockpit. Vous y découvrez trois boutons. Le rouge fait tout expia· 
ser, le vert met les machines en route pour quelques Instants. Mals c'es t 
s urtout le bleu qui nous Intéresse car il arrime le tube de llaison. Il ne 
vous reste plus, après, qu'à entreprendre l'exploration de ce gigantesque 
"aisseau. Les graphismes sont bien faits mais ils n'occupent qu'une toute 
petite fenêtre à l'écran . Le programme comprend des phrases assez com· 
plexes mais n'accepte qu'un seul ordre à la fols . Son vocabulaire est suf· 
ftsamment é tendu pour ne pas trop limiter les dialogues. La sauvegarde 
du jeu en mémol.re vive est bien pratique. Un bon logiciel d'aventure à 
l'intrigue bie n ficelée. (K7 CRL en anglais pour 5pectrum). J.H. 



LES LOGICIELS 4 ÉTOILES. 

IVllNITEL 
10 % SUR TOUS NOS PRODUITS 

3615 - Tapez CLUBTEL * STAR 
• DES NOUVEAUTES CHAQUE JOUR SUR 

ST RSOFT 
TOUTES MACHINES 

• LES HITS·PARADES PAR ORDINATEUR 
• DES LISTES DE TITRES SELECTIONNES 
• DES PROMOTIONS A PRIX ECRASES 
• LA MESSAGERIE 
• PASSEZ VOS COMMANDES PAR MINITEL ET 

GAGNEZ 10 % Il 

---------------------------------sTARSOFT . S.A.R.L. s11 cspllsl de 50.000 francs __ __ 

: : :: 99F 
, , , , 2.65F 
•.. • 12!i,. 

'ARCADE • • 109 , 
VENT 1 ou lt 2SDF 
e CM .. Hert-

·~~ti~:~~t ~ 
MA$K Il •• • • •••••. •.. 99 F 
MA.SOU( 11\US •••••• • • 
MATCHOAY • •••••••• 9t F 

" MEGANOCAl.YPSE ••• 109F 
NOfl MANS(Ll • •• •• •• • 1œ J 

• HOATH STAIL ... .. .. ... U' 
OUT IMSM , ... . . . . . ..... 106 f 
OXPHA" , , • , , , •• , , •••• 

: ~~J~R.~~.~~l~~.L~.::: 125F 
~~~OON •• . .. • • . . . •• . 89 F 

:·:: :::: : :: :: : ::145f 
•••••••••••.• MF 

. .. ••••• JtF 
fHUhDU\ .... .. IM F 
CITY ••• • • •• ••• 85 f 

......... .. 99 F 
, , , •• , , ,, t4SF 

AllOGY ., , . 109F 
ON • • . . . • .. 99 f' 

~·. ~- :: :: : : : 'J8 ~ 
SOCCER , , •• 10& 1 
AME'Sll ,, ,, 115F 
... . . .. · ~ .. 99, 

TOP ~\(l11Ë:::: : :: :: :: ::: 
TACSORS D'US OotO 

f•v. L 8otrdt . , •••••• 116 F 
TNV\A\. POUA5'.#f 8000 - • 
TllVIA4. PQURSVfî 3000 •• 196 F 

~~-lrN=°60Ô() 115F 
TAIV. POUR • .AINIOR 3000 189 F 
flC. sur. TP JUNIOR 3000 115 F 
TU!ft N'fST l'AS JOUER •. 95 F 

• \J~lfftAX •••• , • • .. •••• • 105 f 
• V 2 .... .. , ... . . . . .. .. 

: ~~OPINAi1'.t'f:t~E êÂêK° : '. : 1 n: 

!19F 

2~~ 
159i-
215F 

m~ 
209' 
235 F im 
t 85 F 
259 F rie 
319 F 
2'9 ;: ,.., 
m• 
199f 
2S9F 
245F 
H15F 
259 F 
195 F 

l*~~ 345' 
215 F-
165F 
24$F 
149 F 
289 F 

~~u 
209f 

~m 
249F 
285F 
249 F 
t99F 
249 F 
259 F 

~::~ 
2.59F 
189' 
199 F 
255 F 
176 F 
249F 
125< 
IS9f 
199i 
199;: 

im 
16& F 

l~~~ 
1$9 F 
21Sf 
259F 

m~ 
195f 
195F 
21SF mi 
9~ 
us~ 
199 F 

1m 
185F 

Df ft FTHE CRO\VN • . . • • 
CALI AN~GAMES . • , • • , , , , 32 
... ~~•u 1 . ... .. .. .... .. .. 4'~· 

.~V§" a .. ..... .. ..... ... .. •21~ l{I 0 C tCAGO • •. • . • • • . • , 

l 'l F 1 F 
1 F 

u : 
1 • 
1 • 
1 , 

' . 
t 14 F 

~l i 
i1 ~ 1 F 

;!~ 1 • 
1 F ... 

if " i y·:: : 109F :1 , ····· u· 1 ' •• · ••• F 1 F 
ES I ••• 1 F 
.. • • •. 99F ttli .NT(A • • • • 

:::::: :::: ·~&~ 
~; .... ~: .. :. ~~rrr " .... " ." . 11 • 

' •. .. e. ~~~.~~~.~~ l~ ~ 

.. ~: sn .. :lU~ 
-~~~ ::·::Hlf 
•• , , . . . , •••.. • 199 F 

.. :::.: :: .. . : . :U~~ 
· · • · "••• .. , •• 199F 
·s '::~ ::: :: : : : :JU~ 
· · •• , , •••• , •• •• 275 F ir' .ê,.dVb• ::: . ~n ~ 
'···~E : ... ::·iHf 

.. , , •.•• 219F 
Y., •..• 21Sf 

a: · ... : .. :::Hli .m ......... . 
s· ::: ::J~t~ 

, , , 169F 
••. , 219 F-

.. ... ",J19f' 
• •• ••••• .. • 185f 

, •• , , .. . .. 299F 

:::::. ::: .::m~ 
•••••••••• ,,,445 F 
,,, ,,,,, ••••• 129 F 

• •• • •. •• • • • 2:2:9 F 

.:::::: .. :: .... m~ 
~ .:::: : :IHi 
:~ :: .: ::: :: :: :~ JHi 

,ru;:::::::: :·:::UH 

l: el6stenl ... 5" 1/.C • • '" 3'"11'2 

• CONTAC'iÉZ?NOIJS 
POUR CQNNA{!RE 

LES NOUVEAUTES ET 
~ l'ES.AU:rfiES:1tl:tRES-

20 MM.UONS Of DOLLARS . , ... 
AOUANAUTt,, ••• ••• 
AT(V.WC ---~· .::::::;:·· 
IOewtN".NtR .. ........... ... 
eoeo . 
UC>URO .lAciÀ:: ::::.: ::: ::: : • 
E\MOH t2 10.to. C.E.Ll .. ••. .••• : 
OAME OV(R . • • 
OOlOEH 7 .. • • . • ••• . ••••••• , •• , 
GRAND PAi)(, 500 . .••. •••• , • 
JUNQL.fMlRO .•• • •• . .• •• , • •• ::: 
KUNO FU •• ••·· •• • · · • • • • • •• ••• • 
US Alti!..ETES \ ,, •• , •• • ,, ,.,, ,, . 
W CAVERNES Df TtlENIBE , •• , , , , 
MACH Il 
flt.AY 8,J.C (j.;.,,'1r'~16)~ : : :: : :: : .' .' 
OUAD •• 
AOAD KfU.ËÂ : . : :~ :::: : :: : :: ·• .. 
STOfrl( ZONE • •• • ••• •• • 
SMHT IUMCE .. •••• , •• :: .:. , :: 
SLAPAOtfl •• ............. .... 
$PACE AACER ····· ···· ······ ·· TOUT SQtUSS 
TJtMAL POOASU.tÎ . : : : . •• . . • • , . •• 
TU"LOO Le RODEUR • . . • • . 
Wll?&ALL . 

, • •• , . . 28S-F 
• . . 195F 

~ENll : ::: : ::: ·::: :: jg:; 
NSE •• •• •• • • • ••• •• • 22!J F 

.. 22.9F 
• , , •. . 1S9F 

b" •• :·.::: : : t::~ 
••••••••• 11$f-

• ... , ..•• 285F 
• ,, •••••• 19'5F 

8Jl~a~~MûRU ': . •. 12& F 
3" •t3"112 • . • ... • . 55·f 
3" •• 3"112 • • • • • • • . 100, 

" 3"' 112 ....... t!O F 
••••• • .•••• 110 F 

. . ••.• • •• l l55F 
128 ....... S5F-

. : ~::i;2 ·: ·-~ra~ 
• 5"114 ... 9S F 

OCJUeL Of JOYSTICIC QI'( ttl'I V1 • 90 i 
.-iQUSSES -: • 464 ou 1128 ..... , •• 115 F 

• 520ST ou PCW 1&12 14JF 
• PCW8268ouPC 1'12<1u 

klT DE NET.° t.~~~~I~ ~'.~,; 1:/~:: 1u~ 
~~tl?~is~~~·(t1~~\"ioè:M . 100F 

POURST . ••• .. •••• , ••• • • • • 45 F 

128 F 

t5$F 
145f 
l<tF 

IHF 

189 F 
129 F 
109F 
146 F 
109' 
13.IF 

1&9F .... 
109F 
139F 
1&5F 
149 F 
1HF 
1H F 
2$9 F 
149F 

PCW ••• , ••• 85F 

E~n:~~t~:1~ f 
ECAA..'f 12"' 4PC Ill . .. .. 130F 
AIS •• .... • .. 75F 

rtousl ietF ltt11.11) 
20H Cl 1 t+I 
20 .. tlt l+I .. .. 2tl, <1• •• , 

If> IHF (tt l +J ·- ,.,, , ..... , 
2211' f8t t+I 

'"""' 20t, il 9 9 ,., 
ua, 

18 8) 199 F 16899+1 
(tous) l HF houtl 
(tCU51 139 F 

1H F 
houa) 

ltOUS) 139 F ilou1I 
l&&I 21tF te• 9+ t 

2'9' , .... .._, 
l88) 20 .. , ••• 9• I 

"""" 
..., ...... 

"""" "'" ·-{6 881•1 181• <• 9 8 +) ,...,., 20tF 1118+1 
Il 8J 1991: li I 8+l 
151!1) 20 .. 1• 91-+J 
18 9 9 .,_1 26(H ••• l +J ,., 25911 16 t 9 t--J 
ftO\!:Sl U18 , 18890 

V d · COMMANDEZ PAR MINITEL r=in 
58, rue des Camélias· 94140 ALFORTVILLE ente par COrrespon an ce Untquement 3615. Tapez CLUBTEL *STAR ~ 
Téléphone: 43.96.57.84. 43.96.57.83 Notre catalogue sur simple demande Nouveautés, Hit-parade, Promotions, Commandes 

...,. , ~ .,..,.,..,., ,..,.,.,, ""'" ,.1 "''"" ,_" "'"""1 ... .,._, .,..., ••...., ,,,,.... .., ..., .. · -••• "'""..,... .. .,......_ SUR MINITEL : DES TITRES SUR SPECTRUM, ATARI 2600, DES ACCESSOIRES. ETC. 

- BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) à retourner à: -

sT.À..RsOFT 
ORDINATEUR TITRES Marque et Type 

EXPORT DOM· TOM • Envoi recommandé par avion 

Payez par Carte Bancaire 
1 1 1 1 l • I 1 1 1 l• I 1 1 1 l• I 1 1 1 l• Ll..LJ 
Date d'Expiration ... .! .... Signature: 

EXPORT : paiement par mandat international UNIQUEMENT. 

K7 D Ot PRIX 

.+ 50 F 

Frais de Port 16 F 

C. R. 

TOTAL 

58, rue des Camélias 1 
94140 ALFORTVILLE ~ 

Tél. : 43.96.57.84 · 43.96.57.83 ~ 

NOM--- ---------
Prénom------- --- --­
Adresse------- - -----
Ville ____________ _ 

Code postal Tél. _ ___ _ 
MODE DE RÈGLEMENT 

Chèque D Mandat-Poste D 
Contre-Remboursement + 20 F D 

(Uvraison sous 48 h•ures des p1oduir.s en stock) 



Piroles 
Une réussite surprenante 

pour le PC. St.ratégie, 
réflexion , duels, 

un régal. . . 
aventure/ action : type 

16: intérêt 
* * * * * : graphisme * * * * : animation * * * * * : dialogue * * * * : bmitoge 

C: prix 

Rai Connedion 
« Cause français mon 

gars" dit le programme 
à tout propos ! 

Voyons un peu. 
aventure : style 

8: Intérêt 
* * * : graphisme 
*. * : dialogue 

* * * * * : difficulté 
F: langue 
8: prix 

La Marque Jaune 
Blake et Mortimer 

coinceront-ils 
l'insaisissable 

Marque Jaune? 
aventure-action : type 

14: intérêt 
* * * * * * : graphisme * * * * : animation 

* * * * * : bmltage 
F: langue 
C:prix 

Firescape 
Périrez-vous dans 

votre hôtel en flammes? 

112 

Une brûlante question 
qui n'embrasera pas 

les foules ... 
aventure : type 

9: intérêt 
* * : graphisme 

* : bruitage 
* * ·* : dialogue 

F : langue 
n.c. : prix 

Dark Lord 
Une mystérieuse 

demeure 
victorienne; 

un papy 
amateur d'occulte , 

bon courage. 
aventure: type 

13: intérêt 
* * : graphisme * : animation 

*:bruitage 
A: longue 

n.c.: prix 

SOS AVENTURE -Pirates sur Commodore 64 est excellent (voir Tilt n° 46 p . 129). Piroles 
sur IB/11 est superbe : c 'est une réussite surprenante pour la machine. l~s 
programmeurs de Microprose n'ont pas ménagé leur peine: ils ont repr0 . 

grammé une version pour carte EGA (ou VGA), une autre pour carte CGA. 
une troisième pour Tandy 1000. Les pirates n'acceptent pas la carte He1• 

cules. La version EGA est éblouissante. Tout l'univers des pirates et cor. 
saires. sur plus d 'un siècle, se trouve prisonnier de votre machine. l es 
phases de réflexion de haute stratégie alternent avec les duels, les balai!. 
les navales pendant lesquelles virevoltent les navires soumis aux sautes 
de vent, perdus pat:ml les reflets du soleil sur la mer bleue. Microprose 
foumit une notlce abrégée permettant de flâner agréablement dans le .ieu, 
de découvrir de nouveaux rivages sans les avoir cherchés. avant d'a tta. 
quer les quatre-vingt-dix pages du copieux manuel, fort heureusement écrit 
en français. Une aventure action est rarement aussi enracinée dans un lieu 
une epoque e t aussi ludique 1 Mlcroprose a réussi - avec ce logicie l . A 
transposer à la saga des pirates le souci du détail des simulateurs de vol ! 
(Disquette Microprose pour PC). D.S. 

Rat Connection, a résisté longtemps aux efforts de nos testeurs. En effet, 
vous vous réveillez dans un appartement de trois pièces: un flingue s om­
m eille dans le tiroir du bureau, des dossiers dans l'armoire. Le lavabo·c ras. 
seux souffre que l'eau ait été coupée. Dès que vous mettez le nez dehors 
un policier vous arrête pour exhibitionnisme: on ne se promène pas nu 
comme un ver! le lit est lndéplaçable, impossible de s'habiller avec les 
draps, dans la salle de bains, les éléments semblent fixes . J'ai t enté 
d 'ouvrir la corbeille à linge , la boîte, puis j'ai pensé à la chasse d'eau des 
W.-C. a fallait ouvrir le panier à linge, prendre les vêtements puis • les 
porter• (pas s 'habiller, se vêtir, les enfiler, les mettre). Alors setùement, 
vous pouvez sortir. Au Ritz. vous voulez comm ander • garçon une bière l , 
et lui, répond: « j'en ai marre, j'en peux plus! pourquoi tant de haine ? • 
En effet, l'analyseur de syntaxe a simplement compris • con•. Le sot! Rot 
Connection souffre de son manque de souplesse, qui le rend trop d ifli· 
cile. La fréquence à laquelle revient le leitmotiv « cause français mon gars > 
é nerve, vu le nombre de fautes d'orthographe dans le jeu. (Disquette MBC 
pour Amstrod CPC). D.S. 

Lentement, Big Ben égrène les heures sur la Cité inquiète. Londres vit 
au rythme des enlèvements organisés par la • Marque Jaune • . Blake et 
Mortimer doivent coincer l'insaisissable malfaiteur. Un bon conseil: dévo· 
rez l'album de la bande dessinée célèbre dont est tiré le scénario de ce 
logiciel d'Edgar P. Jacobs avant de charger le programme de Cobra So it. 
Cinq épisodes d 'aventure-action mettent les héros en mouvement. Si les 
graphismes superbes respectent scrupuleusement le style de l'auteur, la 
sonorisation est de bau te qualité. l'animation très fluide, en revanche, la 
poursuite dans une sorte de labyrinthe, représentant les docks brumeux, 
un parc, ~les égouts, Je laboratoire p iégé-du sàvant fou Septlmus, se répète 
inlassablement d 'une scène à l'autre, et par conséquent déçoit. Certes, 
quelques gags réussis égayent le jeu, tel ce personnage qui s'échappe d u 
cadre de-la fenêtre dans laquelle·il évolue. Mais l'action s e déroule dans 
des fenêtres trop petites et la patiente élaboration du plan des dédales 
n'arrive pas à compenser le manque de progression au sein de épisodes. 
(Disquette Cobra Soft pour Amstrad CPC. Annoncé pour Atari ST, co rn· 
patlbles PC et Thomson) . O.S. 

Un Incendie s 'est déclaré au quatrième étage de votre hôtel. Par com ble 
de malchance, les ascenseurs se montrent 1>lus que capricieux : deux sur 
trois sont en panne (il faut trouver des fusibles pour les remettre en ser· 
vice) et un bug du programme peut vous coincer dans le dernier ascen­
seur qui dessert seulement les troisième, quatrième. cinquième et sixième 
étages. Vous avez une heure pour fouiller l'hôtel et trouver les objets vous 
permettant d'échapper à la fumée et aux flammes qui gagnent ·peu à pe u 
l'ensemble des étages. Vingt-cinq objets sont cachés dans divers recoins. 
mals vous ne pouvez en transporter plus de cinq à la fois. L' inhalation des 
gaz toxiques qui envahissent jusqu'aux images du jeu diminue votre es pé· 
rance de vie (vo ir l'indicateur à droite de l'écran). L' indispensable explo­
ration de l'étage en feu est partléulièrement dangereuse. Sans être lui· 
même catastrophique, ce logiciel-catastrophe lasse par le caractère répé· 
titi! et simplist e des images et des actions. Le programme complète lui­
même les mots reconnus dès la saisie des trois premières lettres, ce q ui 
facilite le dialogue. (Disquette o u cassette Fil pour Amstrad CPÇ 4 64, 
664 et 6128). J.·P.D. 

Un jeu d'aventure classique que nous offre Datasoft. Votre grand·père 
défunt, versé dans les sciences occultes, vous lègue sa demeure victo­
denne qui dégage une aura mystérieuse. Vous y découvrez une pièce 
secrète où se trouve le journal de votre grand-père. li y !ail état de so n 
succès dans ses recherches sur l'existence de Alterworld (Monde paralèUe). 
Ses incursions dans cet univers le mettent aux prises avec un usurpate ur 
nom mé Nequam. Possesseur d 'une pierre magique, Nequam est invinci­
ble et immortel. Les multiples tentatlves pour renverser Nequam se sont 
soldées par des échecs sans appel. Néanmoins votre courageux papy 
décèle. grâce à l'aide d'un sage, le point faible de Nequam. Le combat 
qui s'ensuit volt la délaite de ·ce dernier. Hélas, la pierre magique redonne · 
au tyran un second souffle; il revient à la vie , plus dangereux que jamais. 
A vous de le neutraliser..Un scénario intéressant pour un jeu d'aventure 
animé aux graphismes moyens. Des options permettent de choisir le 
niveau de difficulté du jeu. Le dialogue avec l'ordinateur se fai t par des 
commandes simples. Bref, un jeu qui ne fera plaisir qu'aux inconditio n· 
nets du genre. (Disquette Datasoft pour C 64). D.B. 



Message in a bonle 
Le Bel et le Bet ________ _ 
En réponse à tous les les Tiltien(ne)s demandant des 
renseignements sur King's Quest n° 1, je leur 
donnerai ./es solutions pour trouver deux trésors :. 
Le coffret magique: position 1 : départ (derrière châ· 
teau) N, N, N, 0, • take bowl •, 0 • take walnut» , 
E. E, E. allez sur le pont et tapez·« open walnut •, 
• giue walnut », N, <ta/k gnome• , tapez 3 fois 
n'importe, «take key », S, 0, N, 0, «take pebbles», 
S. S, «'lalk elf •, s'il n'est pas là recommencez, 0 , 
, unlock door », «open door., montez les escaliers 
etfajtes attention au nain puis au sortir de la grotte, 
S, appr.oi;;hez-uous du trou de l'arbre et « take sling », 
O, tapez« use sling »mais ne validez pas ( !), N, vali· 
dez. vous tuez le géant, uous vous en approchez, 
• take chest •, E, rentrez dans la grotte et redescen· 
dez, S, S, O. 0, et arrivée au point de départ. 
Le /jquc/ier magique: position 1 : départ. E, N, 
• take clouer• , N, E, E, E, •open door », dans la 
maisQn si la sorcière n'est pas là il faut sortir immé· 
diatement et rentrer ; si elle est là. allez en biais uers 
fq droite et le haut ( / ), entrez dans sa chambre (partie 
de droite), heureusement pour uous la sorcière est 
bloquée, et allez devant le chevet« take note •puis 
sortez de la chambre et dirigez-vous uers le placard 
encastré dans le mur, «.open cabinet., « take 
cheese ». (la sorcière est toujours bloquée) repartez 
directement et sans vous arrêter 11ers la porte, vous 
sortez, O. S, tapez« jump» et ne validez que quand 
l'oiseau est au-dessus de vous, vous volez à travers 
les airs et 11ous retombez dans un endroit où il y a 
un trou, faites attention de ne pas tomber dans le 
~u. 0, « take mushroom », E, tombez dans le trou, 
S, 0, « giue cheese •, au mt, •open door », 0 , les 
lutins ne vous tuent pas car vous auez le treff/e en 
uoll'.e possession, S, « take shield », passez par /'esca· 
lier, mettez-vous devant le trou, « eat mushroom •, 
0, et vous voilà à l'air libre avec deux trésors! 
A moi, comment trou11e·t·on le miroir magique? 
Comment déplacer le « boulder » dans la caverne? 
Je remercie d'avance les Ti/tien(ne)s qui voudront­
bien apporter une lumière à mes yeux perdus dans 
les ténèbres de /'ignorance ... 

Franck ~~--~~~---~~~­
Je m'adresse à tous les lecteurs de Tiit jouant à Exo­
dus Ultima III. Si les exotics, les marks, les car­
tes, Dawn ... vous arrêtent tout au long de votre 
quête, alors écrioez-moi et je répondrqi à· toutes uos 
questions sons pour autant oous.indiquer directe­
m~nt le chemin menant à Exodus qui n'a plus de 
secret pour moi! F. Flémal, 48, au. roi Albert, 
B-5220, And.enne, Belgique. 

Un anonyme 
Pour Gangolf le gris n° 49 dans Borrowed Time 
(Arniga): 
P<;>ur commencer tu fais «look sied• ensuite tu 
prcends le chèque qui apparaîtra, ensuite tu vas à 
l'est 2 •. Maintenant, si tu ne veux pas te faire trouer 
la peau tu fais« go chair». Ça fait du bien d'être en 
Vie. Tu uas une'fois au nord, tu fais« Iock door ». 
Monte les escaliers« break window •, prends le mor­
ceau du verre et fais. • go window, «go cab le », « eut 
cable •- Tu es sauvé, mais pas pour longtemps. 
C'est pourquoi, je demande qu'on me guide un 
peu!!! 

Dans Dark Castel (Amiga) : 
Comment prendre les clefs qui se trouvent après le 
bourreau et les prisonniers, sans se faire écraser natu­
rellement. 
Dans Arazok's Tomb (Amiga) : 
Help ! Je n'arrive pas à passer après la trappe devant 
la statue, tout ce que je trouve c'est une sorte de 
trou noir contre la paroi . 

Nico 
May Day!! Dans The Great Escape, à quoi ser­
vent fa radio, le sac (premier colis de la croix rouge). 
La« nourriture• (à coté de la salle de petit-déjeuner), 
comment les utiliser, ainsi que l'objet trouoé sur le 
lit du garde, et le dernier colis (l'espèce de disque 
troué). L'homm~ qui déplace le poêle est-il une nui­
sance ? Comment entrer en contact avec lui? Tout 
autre renseignement serait apprécié! Merci 
d'avance! 

Luc ~~~~~~~~~~~~~~~~ 
Je demande une aide pour Profession Detective ; 
le code pour monter dans le tram. 
Dans la Chose de Grotembourg, je suis dans la 
forêt. Comment accéder au souterrain ? Dans le uil­
lage, si je prends la direction Est, je suis inélucta­
blement écrasé par une voiture (sauf pour aller dans 
la taverne). Existe-t-il un moyen de l'éviter:.> 
Dans Qin, la grenouille doit-elle m'apprendre quel· 
que chose? Où trouver de l'argent pour racheter 
l'esclave? (J'ai trouvé· de l'or dans la rizière et j'ai 
la bourse du coffret.} 

XYZ _______ ~----~ 
En réponse à Fred Je Belge (n° 51), dans Ace of 
Aces, pour ouvrir la soute, il faut placer le curseur 
au milie4 et appuyer simultanément sur la touche 
de tir et ce/le de déplacement sur Id gauche. 
Je ne réussis pas à mettre en marche l'extincteur. 

Zombi ___ ~~~~~~~~~---
Dans Bard's Tale, sur ST, quel est le mot de passe 
chez les moines. fous, et que faire quand on est 
devant un donjon ou devant les portes de la uille ? 
Dans l'Arche du captàin -Blood, comment s'y 
prendre, et comment arriver à mater les Croolis 
uareux? 

François ST maniaque-- -----­
Dans Bill Palmer, je n'arrive pas à prendre l'avion. 
Où trouver l'objet me permettant de continuer ma 
mission? Aidez-moi! 

Peter l'atarien --------- --­
Dans Crash Garett, comment enlever fa plaque 
de métal du puits? Que faire av~c la corde? Peut­
on rentrer dans la propriété du psychanalyste sans 
se faire assommer? A quoi sert le rossignol? Com­
ment éviter que Gfory se Jasse enlever? Où se lrouue 
la combinaison du coffre de Starkey? 
Dans Barbarian de Psygnosis on ne' trouue pas 
dans le jeu certains des écrans qui sont pourtant pho· 
tographiés sur /'emballage. Peut-on vraiment y 
explorer toutes les salles ? 

Vincent------ -------­
Pour la console. Sega: dans Choplifter: pendant 
l'écran-titre faites bas, haut, droite, gauche, pres­
sez la manette de. contrôle, et refaites haut, bas, 
droite, gauche avec l'écran suivant puis réappuyer 

sur le bouton 1. Vous pourrez ainsi choisir entre les 
rounds 1 à 6. 
Alex Kid: pour poursuivre le jeu... at(endez l'écran 
«Game ouer •, et maintenez la position « up » tout 
en pressant huit fois le bouton deux (il faut au moins 
400 dollars). 
Black Belt: en entrant uotre nom, certains mots 
secrets vous procurent des avantages. I?ar exem­
ples: «Hong on• vous donne ABCD. "' GP World » 

vous donne trois vies supplémentaires., « Special ! 
vous fait commencer avec les caractéristiques 1 et 
2. • Dokipen • vous donne toutes les armes que 
uous voulez! 
Space Harrier: un écran est caché. dans la partie 
test-son du jeu (voir manuel). Sélectionnez d'abord 
le 7437481 et vous accédez à l'écran secref. Pour 
un nombre il/imité de uies, faites haut, haut, bas, 
bas, droite, gauche, droite, bas, haut, bas, haut sur 
l'écran de fin de partie. 
Quartet: pour accéder au test-son', appuyez sur 
pause. quatfe fois, puis sur-ployer 1 pendant l'écran· 
titre. 
Vous sélectionnez le son avec la poignée 1. Au début 
du jeu, si uous voulez avoir tout de suite un rayon 
large, appuyez quatorze fois sur« pause», puis .sur 
la manette pendant l'éèran-titre. 
Transbot: appuyez pendant vingt secondes sur le 
second bouton lorsque la conse/e est en route, et 
vous découvrirez un tableau supplémentaire, qui 
uous permettra de choisir enlre dix vies, vous évi­
tera de perdre des armes ou de perdre de la puis­
sance. 
Teddy Boy: sur /'écran-titre, faites: haut, bas, gau, 
che, droite. Un nouvel écran apparaît. Attendez que 
la musique s'arrête, appuyez a.lors une fois vers le 
haut, puis neuf fois vers le bas, puis une fais sur le 
bquton deux de la manette branchée dans le pprtl, 
vous pourrez alors choisir entre les round 1 à 50. 

Pascal ________ ______ _ 
Dans Defender of the Crownje n'ai jamais réussi 
à gagner une joute. Quelqu'un aurait-il un truc pour 
réussir à 11aincre les autres seigneurs? 
Paul _________ _____ _ 
Pour Edith (n° 52). dans la Chose de Grotem· 
bourg,- pour avoir la squris, il faut tirer la queue .du 
chat. Le cassou./et est avarié , il ne fa.ut pas le man­
ger. Donnez la souris au hiEou dans la maison aban· 
donnée. Quand vous serez dans le grenier de cette 
maison, enlevez les ressorts du matelas, poussez-le 
par la fenêtre et sautez par la fenêtre pour vous 
retrouver dans la forêt. 
Pour moi, sur CPC 6128. Dans Orphée, comment 
avoir la clé en rubis auprès des gardiens. 
Dans la Chose de Grotembourg, le clochard 
demande cent balles. Où les avoir? Où trouver un 
récipient pour l'eau bénite ? 

FH Apple Il GS 
Dans Lelsure Suit Larry, après aooir donné. son 
âge, qui doit être supérieur à dix-huit, appuyez sur 
la touche % . Vous accédez alors au menu de sau­
vegarde. Sélectionnez a/ors la fonction •Cancel•. 
Appuyez sur les touches • Optien » et « X •. 
Dans Hacker Il , code• démo pan» (en minuscu-
les) vous facilitera grandement l'exploration. ~ 
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SOS AVENTURE 
Chuck _ ____________ _ 

Sur C 64, en réponse à Fabrice (n° 52), dans Théâ­
tre Europe, pour lancer /es fusées nucléaires, le 
code est c Midnight Sun •. 
Comment faire décoller la fusée dans Apollo 18 ? 

Shrewsbury 
Pour Steue (n° 52), dans Sram Il, la fèue maléfi· 
que est sous le pont. Fais c aller sous pont», 
«embrasse grenouille• qui se transforme en une 
femme qui te donne cette fèue . Pour accéder au 
pont, prend le bateau ou sors par la salle des gardes. 
Pour Aragon (n° 52), dans Star Trek, le but est 
de détruire la planète Dekian Il et de capturer l'amiral 
Kligon ou encore de le faire chanter si tu arriues à 
retrouuer certains fichiers lors de tes explorations de 
planètes. 
Pour Jean·Pierre (n° 50), tu as besoin de la notice 
pour mettre en route The OCP Art Studio. Atten· 
tion, dans le n°47 de Tilt, le nom du gnôme de 
King Quest 1 est mal orthographié, son uéritab/e 
nom est IFNKOVHGROGHPRM (auec deux G). 
A moi maintenant : quelqu'un pourrait·// me dire 
comment on tope le code SHSR sur le c/auier 
(218 pts) dons Space Que.st Il ? 
Dans King Ouest Il, que peut·on donner à la goule 
(après l'ouuerture de la seconde porte magique} à 
la place d'un trésor de sept points? Merci à tous. 
Vincentime ST ___________ _ 
Demande aide urgente de la part de tous les Jons 
des jeux Atari. 
La Mascotte: je n 'arriue pas à retrouuer Ranton· 
pion quand il lance ses appels de détresse. Foul·il 
forcément posséder la corde pour franchir le ravin 
quand on se rend au pénitencier? Peut·on péné· 
trer à l'intérieur de celui-ci? 
Winter Garnes: ou patinage artistique, j'ai beau 
foire des dizaines de sauts, je n'arriue pas à dépas­
ser trois points!!! Comment fait·on pour réaliser un 
meilleur score ? 

Alain 
Dons FREE, que faire au pentacle et combien faut·il 
de bouts de baguettes (j'en ai déjà quatre) ? 
Dans l'Enlgme du triangle, que faire au chdteau 
du marquis? 
Frédéric _____________ _ 
Sur Amstrad CPC : 
· dons Cau Idron 1, comment faire pour prendre 
le balai magique sons se faire tuer par cette satanée 
citrouille? 
- dons Meurtres en série, en superposant la croix 
du cache avec celle du dessin d'une église sur un 
des messages, je lis qu'il y a un rendez-vous à deux 
heures au dolmen, j'y suis. mais il ne se passe rien. 
Quelques trucs: dans Fer et Flamme : créer un 
personnage puis, au moment où /'ordinateur est OK 
pour le personnage, marquer non (N). Recommen· 
cer jusqu'à ce qu'il vous mette un ou plusieurs points 
de bonus pour le personnage (ex: au lieu de 40, 
44 points à répartir} . Attention: /'ordinateur met les 
points de bonus, mais il peut aussi en enlever (jamais 
moins de 40 points de bonus à répartir}. Ne tentez 
jamais de voler un marchand (armurier, fruitier, 
tenancier de taverne) : vous iriez au cachot. Il n'y 
a rien d'intéressant dans les maisons, sauf dans le 
palais doré et dans l'église. Ne vous occupez pas 
du garde du palais, c'est juste du décor. 
Dans Gauntlet: mettre deux joueurs (alors que 
vous pourriez jouer seul}, guerrier et elfe. N'en faire 
apparaître qu'un seul à la fois . Quand le premier 
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est presque mort, faire apparaître le second. Le pre· 
mier mourra (vous pouuez l'y c aider•) et le 
deuxième continuera. Et quand l'elfe sera presque 
mort. faire uenir le guerrier. 

Franck le spectrumaniaque 
Pour Nicolas (n° 52), sur Spectrum + 2. 
Dans Au revoir Monthy, va d'abord jusqu'au der­
nier tableau (n° 6 dirons-nous), prends au passage 
tous les objets possibles ainsi que Io uie supplémen· 
taire . Va au tableau n° 4 où il y a un œil, un bon­
homme, et une tête qui te tire la langue. Dirige·toi 
vers l'homme pour te placer sous ce qui ressemble 
à des crochets suspendus. Appuie sur «saut• et tu 
te retrouves la tête en bas. Réessaye en cas d'insuc· 
cès. Va alors à droite pour découvrir le nouveau 
tableau (pour te remettre sur tes pieds, re·appuie 
sur «saut»}. Bonne chance! 
Moi, mon problème est relatif à Death Wlsh Ill. 
Je ne sois comment entrer dans les bâtiments ou 
la maison! A l'aide! Merci d'avance! 

Martine -------------­
Pour Impact, sur A tari ST, après avoir trouvé tous 
les mots de passe, comment accéder au • Screen 
designer•. 

Stéphane 
Le pays d'Aquitania, dans Jinxter est vraiment 
pourri! Tout d'abord il y o cette pie voleuse qui me 
nargue. Quelqu'un pourrait-il me dire comment 
s'emparer de ses richesses ? Comment attraper une 
souris avec le fromage ? Et où ? Dès que la souris 
me voit, elle s'enfuit et les conseils de la notice ne 
disent rien à ce sujet. Ensuite, dans la pièce des plon­
geurs, j'ai tout l'équipement sauf le cylindre. Où est­
il ? Dans le village, comment obtenir deux pièces de 
1 • feng • avec une pièce de deux• fengs •?Dans 
la boutique de /'horloger, comment prendre le tabou· 
rel, comment éteindre le feu , et comment amener 
l'échelle dons la tour météo ? 
Enfin, je ne trouve pas /'emplacement du chande· 
lier et l'utilisation de Io chaise de jardin, des chaus· 
sures, de l'harmonica et de sa boîte, des mouches, 
~u lait, du livre et du dragon. 

Ben the Best 
Pour François the First (n° 52), dans Zlllion sur 
console Sega, pour éliminer cette partie murée, il 
suffit simplement de tirer plusieurs fois dans le mur. 
Exemple, quand tu es à l'air libre, descends pour 
rentrer dans la base, prends le premier couloir à gau· 
che, continue jusqu'au mur, mets-toi sur /'ascenseur 
puis tire dans ce mur, c'est une pièce secrète. Atten­
tion : quand tu auras introduit la destruction de la 
base, dons Io salle noire, tu auras une mauvaise sur· 
prise. Courage. 
Dans Choplifter, toujours sur Sega, j'ai un bon 
tuyau. Quand vous aurez détruit une maison et pris 
les otages, dès que les flammes ont disparu, 
manœuvrez et tirez une bonne dizaine de fois sur 
Io maison, entre les murs. Là, il y aura Superman 
qui sortira de son trou et vous constaterez que les 
otages iront plus vite; un conseil, accumulez ces 
supermen. Si vous vous faites détruirez, l'effet dis· 
para1tro. Ceci est valable pour tous les tableaux. 

Stéphane, sur Amiga ________ _ 
Je cherche des renseignements pour Shadowgate 
sur Amiga: 
· comment peut-on ouvrir le coffre qui se trouve 
dans Io salle où /'on se fait rôtir par le dragon? 
. comment prendre la clef que tient le squelette au 
milieu du lac; 

-· à quoi sert le diomont'rouge? Où le placer pour 
qu'il fasse effet ? 
· comment se servir de Io boule de cristal qui appo. 
rait quand on place le diamant blanc dans l'orifice 
situé à côté de la porte de Io salle au piédestal? 
. de quelle issue parle nlt n° 45 p. 114 quand H 
dit qu'elle apparaît quand on fait agir le spectre sur 
les miroirs ? 
- comment ouvrir /es cages dans Io salle où il y 0 

une corde et le panneau VPOR. 
A mon tour d'aider les aventuriers de Shadowgate 
qui tourneraient en rond. 
Dans la salle du dragon, pour ne pas se faire sortir 
dès le premier jet de feu , il faut prendre le bouclier 
dès qu'on entre dans la salle, comme ça on peut 
résister à trois ou quatre jets de feu. Ensuite un pas. 
sage secret se trouve dans la salle, où il y a les deu~ 
bougies. En effet, sur le mur du fond , on peut vair 
une pierre plus blanche que les outres, et en l'action. 
nant, un passage s'offre à uous. 
Mais oe n'est pas tout : une fois entré dans la salle 
que l'on vient de découvrir, en actionnant Io tou· 
che qui est incrustée dons le mur de gauche, on 
ouvre sur un deuxième passage seéret. Un peu plus 
loin se trouve une pièce où il y a trois cages et une 
corde, on actionne la corde en lui disant • upor •. 
De même, toujours dans cette pièce, se trouve un 
autre passage secret dans le mur du fond qui donne 
accès à une petite pièce dans laquelle se trouve l'ori· 
fice réservé au diamant bleu. 
Voilà, bonne chance à tous les aventuriers ! 
Survivor _ ____________ _ 
Pour Kamel (n° 52} dons Barbarlan, pour tuer le 
sorcier, il faut prendre le bouclier qui se trouve deux 
tableaux après le dragon. Puis lorsque tu te trou· 
ves devant le sorcier. appuie sur l'icône avec une 
épée entourée de deux • barres • (il fout tenir le bou· 
clier à la main}, cela renvoie la boule de feu vers 
le • méchant•. Ramasse alors le diamant et jette-le 
dans le ravin du prochain tableau (c'est automati· 
que!). Tu as ensuite le droit de refaire le chemin 
à l'envers, contre la montre! 
Dans Defender of the Crown, il faut être à côté 
d'un château ennemi, avoir assez d'hommes. Choisis 
l'option Send forth compaign army, puis clique sur 
le chéJteau adverse. Il faudra ensuite régler la hau· 
leur du tir avec la souris. On peut aussi piller un châ· 
teou en choisissant l'option Raid, puis en cliquant 
sur un château. Martèle alors le bouton gauche de 
la souris. 
Pour Stéphane, dans Uninvited, pour arrêter le 
petit démon, il faut prendre Io cage qui se trouve 
dans la salle ouec les trophés d'animaux. Ouvre-la, 
et place quelque chose à manger à l'intérieur. 
Dans The Fairy Tale Adventure, lu ne peux pas 
uroiment discuter avec les personnages. Si tu es fati· 
gué' tu n'as qu'à te placer sur un endroit où il y a 
du foin et ton personnage se couchera tout seul. Tu 
peux seulement c acheter• de Io nourriture et pas 
donner de réponse. 
Pour Seb the Thief, dons The Guild of Thieves, 
prends le Ham (jambon) et va dans l'écurie; /es 
mouches se • coleront •sur ce dernier. Cela fera un 
bon repas pour /'araignée. 
Autre chose, pour tuer le serpent, il faut taper : Ga 
to hot Coals ou Go to hot passage. 
four descendre dons l'e Wine Cel/or, lape: Take the 
pipe open the stopcock, wait, close the stopcock. 
Pour entrer dans le moulin, crie à son propriétaire 
de l'arrêter! 



Pour Aragon, dans SOI, appuie sur la touche • Esc • 
l(escape), ou approche-toi du vaisseau-mère, appuie 

ur « D •. Pour freiner ta vitesse presse le bouton • 
de feu du }oystick. 
IA mon tour de poser des questions. Dans lninvi­
'ied, comment tuer les zombis dans le labyrinthe de 
,cette maudite araignée sous l'autel de la crypte? (Je 
'donne volontiers des explications aux autres aven­
turiers qui ne seraient pas arrivés jusque-Id!) 

Alban ------------ ­
Je possède un PCW 8256 d'Amstrad. Pour le jeu 
The Guild of Thleves, pour entrer dans le chd-

t
au que l'on doit dévaliser, il faut demander au 
ieux bllcheron, une fois d l'ouest en partant de la 
tée, si on peut l'aider. li répondra avec un grand 

sourire et vous mènera jusqu'au chdteau. Le pont· 
e11is sera alors baissé et vous pourrez• jumper • des­
sus afin de vous balader dans le chôteau. 
Pour le jeu Histoire d'Or, comment entrer dans 
tes bdtiments? Comment fait-on pour battre les trou· 
pes de liaison et les tribus d'indiens? 

Cartouche ____ _ _______ _ 
ans Summer Game Il, de quelle manière bou· 
r le joystick pour faire avancer le nageur plus rapi· 

ement. Comment faire pour les épreuves d'équi­
tion? 
ans The Goonles, comment passer le tableau du 
teau? 

ans Masquerade, je n'ai rien compris. 
ns The Last Ninja, à quoi sert la statue en or, 
trou dans la route reste infranchissable. A-t-on 

besoin de la corde pour passer cet obstacle ? Mais 
où se trouve·t-elle? 
Tous ces problèmes se situent dans les jardins du 
château. Merci d tous les commodoriens qui me 
donneront ces solutions. 

Mlke-Commodorien --------­
Dans The Eidolon, en réponse d Fred le Belge 
(n° 51) , il faut d'abord tuer trois créatures, puis aller 
jusqu'au dragon pour le tuer! Et nous pouvons enfin 
passer au niveau 2. 

Syntax Error _ ___________ _ 
En réponse d Cyril (n° 52), pour utiliser le tonneau 
dans The Hobbit, il faut faire • Open trapdoor '" 
« take barrel•, • throw barrel through trop>, et taper 
rapidement• jump onto •, tu arriveras directement 
d Lake Town. 
Toujours dans The Hobblt pour Hadi (n° 52), 
après avoir pris la grande·clé, tu montes au nord. 
Tu tapes • unlock door with large key », •open 
door •, «North >, tu trouveras alors une corde et une 
(vraiment) très utile épée. 
Dans Sapiens, pour tailler une hache pour une 
sagaie, il faut tailler avec le curseur les concours de 
la silhouette dessinée et cela en appuyant plus ou 
moins longtemps sur. la barre d'espace. 
Pour Ced ( n ° 52), dans /'Aigle d'or, pour sortir des 
trappes, il faut posséder une corde et taper G (pour 
•Grimper•). Les trois points signalent une grille qui 
tombe si tu passes dessous. li n'y a aucun moyen 
de l'éviter. Fais le tour! 
Les parchemins sont écrits en allemand. Ils te don· 

nent les renseignements suivants : «la bague te 
cachera les trappes•, •le crucifix éloignera les fan­
tômes>. 
Tu peux prendre le diamant bleu même sans la 
potion. Il faut simplement s'abaisser. Ainsi la flèche 
ne te touchera pas. 
Dans Microma.n, après mon accident de voiture, 
je ne peux rien faire. Je peux prendre le briquet, 
l'allumer, l'éteindre. A quoi sert-il? 
Je grimpe par la ceinture de sécurité jusqu'à la fenê· 
tre . Quand je tape• Tum handle », l'ordinateur me 
répond que la fenêtre n'est pas assez ouverte pour 
que je puisse sortir. Comment faire? 
Dans The Hobbit, sur Amstrad , j'ai trouvé 
l'anneau d'invisibilité, l'épée, la corde; la clé en or, 
de la nourriture. Comment faire pour traverser la 
forêt de Milkwood ? Comment éviter les • stings • 
qui me tuent imparablement si je prends la• forest 
road •? . 
Où se trouve le bateau dont parle la notice ? 
Merci aux aventuriers et aventurières pour les 
plans et solutions complètes : 
Laurent Cebu/ski de Valenciennes, 59300 ; Franck 
Emould de Cormontreuil, 51350; Olivier Pereira 
de Souvigny, 03210 ; Un merci tout particulier à 
Fantôme-as pour ses deux solutions ; Frédéric Clé· 
ment de Le Perray-en-Yvelines, 78160; David Bar­
bary de Audruicq, 62370; E1* C. (on attend la 
suite); Romain Duloquin de Mont-de-Marsan, 
40000; Nicolas Paulet de Arcier dans le Doubs; 
Alexandre Papajak de Hénin -Beaumont, 62110; 
Stéphane Hannequin de Gagny, 93220. 
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CHER TILT 
Une avalanche de courrier a déferlé à la rédaction du journal après la publication du hors-série 

consacré au duel « Atari ST contre Amiga ». Loin d'apaiser les passions, ce numéro de Tilt 
a fait rebondir la polémique qui oppose les adorateurs respectifs de ces deux machines. 

SANS COMPARAISON! 
Je pense que l'on compare à tort 
le ST et l'Amigo. D'accord , le ST 
est moins cher, les périphériques 
sont plus nombreux et moins coa­
teux. Mais l'Amigo n'a pas dit son 
dernier mot! Les logiciels sur 
Amiga commencent à fleurir ainsi 
que les périphériques et autres .. . 
Les programmeurs se tournent de 
plus en plus vers l'Amiga. Alors 
moi, je dis : attendons l Dans quel­
ques mois, l'Amigo sera au même 
niveau que le ST, sinon à un 
niveau supérieur. Hésiter n'est pas 
permis ! Un jus ticie r anonyme. 

ASSEMBLEUR 
SUR AMIGA 

Possesseur comblé de la meilleure 
des machines (l'Amiga 500) , j'ai 
été vivement intéressé par ce qui 
est écrit page 142 du hors-série 
ST/ Amiga. Il m'a semblé que l'on 
peut programmer en Assembleur 
directement par le CU de l'Amiga. 
Dois-je interpréter qu'avec un peu 
de ruse et de patience , on se 
retrouve avec un jeu de la qualité 
de Go/drunner ?François Granet , 

Ta le nce. 
Oui, vous auez bien lu . L 'Amiga 
DOS possède un macro assem­
bleur auec éditeur de liens. Pour 
créer le fichier-source, Il faut utili­
ser l'éditeur ED du CU. L'assem­
blage et l'édition de liens sont pos· 
sibles grâce aux commandes 
ASSEM et AUNK chacune suivies 
de listes de paramètres (noms des 
fichiers source et objet) . L'utilisa· 
lion de ces commandes Impli­
quent que vous ayez déjd créé un 
fichier-source . L 'éditeur ED sert 
aussi d entrer des programmes en 
C (Lattice C). Quant d penser que 
uous allez créer un jeu de très 
bonne facture , nous uous le sou· 
haitons ardemment. 

LE BON CHOI X 
J'aimerais acheter un micro mais 
son choix bute sur l' Amiga 500 et 
le 520 ST. L'Amiga est plus à 
mon goOt mais réussira-t-il à 
s'imposer sur le marché? L' Atari 
est bien implanté mais je penche 
en faveur de l'Amlgo. 
Existe-Hl un émulateur ST pour 
cette machine? Anonyme . 
Aucun indice objectif ne permet 
de sauoir si /'Amiga ua décoller. 
Consultez une voyante. Nous 
avons cru apercevoir un émula· 
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La guerre civile menace? A vous d'en juger. .. 
teur ST mais ce n'était qu'un 
mirage. Il va falloir patienter ... 

COPIEURS 
Je voudrais savoir s'il existe des 
copieurs pour Amiga? Je lis Tilt 
depuis plus d'un an et je trouve 
que c'est le meilleur de sa 
catégorie. David. 
Il en existe des tas mais peu sont 
disponibles en France. Ou alors ils 
circulent sous le manteau. S igna· 
Ions Project D qui possède plu­
sieurs options : copie rapide, for­
matage standard MS-DOS et ST 
et multi-copie avec plusieurs lec­
teurs. Mirror est plus ancien mais 
très efficace. Pour se les procurer, 
c'est une autre affaire . .. 

ATARI SOUS-ESTIMÉ 
Je pense qu'à la suite de votre 
numéro spécial, vous vous atten­
diez à quelques réactions de vos 
lecteurs. Je vais tout de suite vous 
dire que les spécifications de l'Ata­
ri STsont fausses en grande par­
tie. Tout d'abord, le lecteur de dis· 
quettes ne fait pas 720 Ko au 
maximum. Rien que« Super For­
mater » permet un formatage de 
989Ko. 
Les couleurs... 512 couleurs, 
d'accord, (bien que l'on puisse 
faire mieux), mais seize à lécran, 
alors là, n~n ! Un petit programme 
édité par« ST Mag » permet l'affi­
chage de 35 couleurs en GF A et 
de llO en compilé. Il existe des 
logiciels capables de gérer jusqu'à 
4096 couleurs et« ~uantum »fait 
même trente-deux couleurs en 
640 x 400 au lieu de quatre. 
Ceci est faisable grâce à la vitesse 
d'exécution et d'affichage du ST. 
Si l'on arrive à changer la palette 
de couleurs et à réafficher en 
moins d 'un vingt-cinquième de 
seconde l'image avec la nouvelle 
palette, l'œil n'y voit que du feu 
et on a une image avec deux fois 
plus de couleurs. 
D'après vous, la mémoire n'est 
pas extensible. Mais si, mais si. .. 
On peut l'étendre avec, par exem­
ple , une carte de quatre mégaoc­
tets. On peut se faire poser 
512 Ko supp lémentaires en 
interne par son revendeur pour 
900 F (contre 1090 F pour 
l'Amiga) . Et on n'a pas besoin 
d'être le roi du tournevis. 
Il est facile <l'émuler le mode mul­
titâche en interruption (même en 

langage évolué « Omikron »). JI est 
aussi possible d 'acheter l'OS9 
(système d'exploitation mullitâ· 
che) . A propos de l'Omikron, je 
vous signale que vous l'avez 
ignoré alors qu'il y a une publicité 
en page 93. 
Vous avez oublié les extensions 
comme le coprocesseur 68881 à 
20 MHz, l'Aboq (32 bits) et bien 
d'autres. En revanche, vous 
n'avez pas oublié les bidouilles 
pour l'Amigo (à croire que c'est 
volontaire!) De plus, n'importe 
quel petit bricole peul se faire un 
bus d'extension compatible avec 
le Méga ST en achetant le numéro 
de « lST » paru il y a quelques 
mois (prix de revient, environ 
50F). 
J 'en conclus donc que beaucoup 
de choses ont été oubliées. Vous 
allez me dire que l'on n'est pas for­
cément un roi du clavier. Alors, 
que ceux qui ne savent pas pro· 
grammer prennent un Amiga sous 
peine de le regretter. Pour ceux 
qui veulent jouer, il existe la 
remarquable console Sega ( ... ) 

Frank Sterlin 
\ 

Notre comparatif entre /'Atari ST 
et l'Amiga repose sur les possibi­
lités réellement offertes par ces 
deux machines et Immédiatement 
utilisables sons bidouillages plus 
ou moins hasardeux ni achats 
d'extensions souvent fort coûteu· 
ses. Certes, il est important de 
souligner leur caractère évolutif 
et d'insister sur leur faculté de 
communiquer avec d'autres systè­
mes, mais cela dépasse le cadre 
strict d'une comparaison entre 
machines. 
Vous évoquez la possibilité d'éten· 
dre la capacité des disquettes d 
plus de 720 Ko, d l'aide de pro­
grammes tels que Super Forma­
ter. Il faut sauoir que cette aug­
mentation de capacité s'accompa­
gne d 'un amoindrissement de la 
fiabilité qui peut entraîner des per­
tes d 'informations , et d'une 
incompatibilité auec les autres ST. 
Mieux vaut donc s'en tenir aux 
spécificàtions fixées pa"r le cons­
tructeur et qui constituent un bon 
compromis entre capacité de 
stockage et sécurité des informa· 
tions. Il est effectivement possible 
d'étendre, dans certaines limites, 
les performances graphiques du 
ST. Il n'empêche que /'Amiga 
reste supérieur dans ce domaine 
et ceci sans « bldou//les ». 

Tous les revendeurs ne proposent 
pas d'étendre la mémoire du 
520 ST, bien que cela soit possi. 
ble, et cela entraîne la perte de Io 
garantie, quoiqu'on en dise, 
puisqu'il faut souder l'extension 
sur la carte. 
Contrairement d ce que vous affir· 
mez, le Basic Omikron que nous 
testons dans ce numéro de Tilt 
n'est pas multitâche : il ne fait que 
prendre en compte les interrup. 
tions gérées par le système 
d'exploitation de l'Atari ST (action 
sur la souris ou sur une touche du 
clavier par exemple) pour effec. 
tuer des sauts conditionnels d des 
sous-programmes. Les ordina­
teurs dotés d'un système d'explo;. 
tation véritablement multitâche 
permettent l'utilisation simultanée 
de plusieurs logiciels quelconques 
et l'emploi des fonctions du 
système (affichage d'un répertoire, 
copies de disquettes, etc.) au 
cours de /"exécution d 'un pro· 
gramme. Il est d'ailleurs généra· 
lement inutile de disposer d'un 
système d'exploitation multitâche 
sur un micro-ordinateur. De plus. 
le trouai/ du micro-processeur en 
temps partagé ralentit l'exécution 
des programmes et il est néces· 
saire de disposer d'une conforta· 
ble capacité de stockage en 
mémoire centrale. 
Vous évoquez pour conclure les 
possibilités d'extension des machi· 
nes. Le coprocesseur mathémati· 
que 68881 peut être implanté 
aussi bien sur le ST que sur 
/'Amiga, et les deux ordinateurs 
rivalisent en matière de cartes 
d 'extension et de périphériques. 

AMIGA MAL AIMÉ 
Lecteur de Tilt depuis plusieurs 
années, je déplore depuis quel· 
ques temps votre attitude visant à 
faire l'éloge de l'Atari et à bafouer 
l'Amiga. 
Lors de l'annonce du numéro 
hors-série Amiga-ST, j'ai cru un 
instant que vous aviez enfin ouvert 
les yeux et mettiez les choses au 
point. Déception, lorsque je suis 
arrivé au bout des 180 pages de 
ce numéro. Ce hors-série, sensé 
guider les futurs acheteurs dans 
leur choix comporte de nombreu· 
ses erreurs à propos de l'Amiga et 
du ST. De plus, le débutant, après 
avoir lu le journal, n'est pas plus 
éclairé qu'avant pour faire son 
choix. Enfin, et c'est la l'essentiel, 



votre attitude partiale n'a pas du 
tout évolué. Par exemple: vous 
annoncez que le nombre de logi­
ciels de l'Atari est supérieur à celui 
de l'Amiga. Je veux bien le croire, 
mais quand je vois que 50 % des 
logiciels développés sur le sr sont 
d'une qualité et d'un intérêt 
médiocres, je préfère, comme sur 
Amiga, des logiciels moins nom­
breux mais plus soignés et de 
meilleure qualité. Je constate aussi 
que parmi les deux nouvelles pré­
sentées, aucune ne traite de 
l'Amiga, mis à part une allusion à 
la sorcière Amiga (ce qui n'est pas 
très flatteur). Vous déclarez aussi 
que le ST est mieux placé sur le 
plan échantillonnage et pilotage 
d'un sythé par la prise MIDI. Là, 
je vous arrête : il est possible 
d'acquérir une interface MIDI sur 
Amiga à moins de 600 F. De plus 
des logiciels capables de l'exploi­
ter apparaissent : par exemple 
Goldrunner. Avez-vous comparé 
la musique Atari qui n'est qu'un 
grésillement inaudible avec celle 
de l'Amiga largement supérieure? 
Je pourrais vous citer encore de 
nombreux exemples mais ne 
désire pas entrer dans l'excès 
inverse. 
Le ST est une bonne machine 
mais un peu chère en comparai­
son avec le progrès qu'elle 
apporte par rapport aux 8 bits. 
L'Amiga, bien que cher, révolu­
tionne la micro-informatique tant 
par ses qualités graphique que 
sonores jamais égalées dans le 
domaine de la micro familiale. 
J'espère que cette lettre sera 
publiée, et même si elle ne l'est 
pas qu'elle vous aura ouvert les 
yeux. Un Amigafan anonyme 

Certains nous accusent de corn· 
plaisance à /"égard de /'Atari ST, 
d'autres nous reprochent d'encen­
ser l'Amiga . .. Voilà qui suffirait à 
attester, s'il en était besoin, de 
l'impartialité qui a présidé à la réa­
lisation de notre comparatif. Dans 
ce contexte décidément bien pas­
sionne/, il était inévitable de frois­
ser la susceptibilité des adeptes 
d'une machine en dévoilant ses 
faiblesses ou en insistant sur les 
qualités de sa rivale . Nous nous 
sommes donc efforcés de rester 
au-dessus de la mêlée et de gar­
der un regard obj~ctif sur ce qui 
n'est '1près tout qu'une des derniè­
res péripéties en date de l'évolu­
tion technologique des micro­
ordinateurs. Génial le ST? Imbat­
table l'Amiga? li faut savoir tout 
de même que ces machines, quoi­
que très performantes, s'essouf­
flent vile dès lors qu'il s'agit d'exé­
cuter des tâches complexes et 

pointues. La réalisation d'un des­
sin avec Sculpt 3D peut nécessi· 
ter plusie11rs jours de calcul! Cela 
donne une idée des progrès qui 
restent à accomplir avant que les 
micro-ordinateurs soient pleine­
ment utilisables dans des applica­
tîons de haut niveau. 
Les premiers temps du ST ont, 
certes, vu fleurir nombre d'adap­
tations plus ou moins remaniées 
de jeux précédemment diffusés 
pour machines huit bits. Vous 
avez raison de dénoncer ces logi­
ciels de qualité médiocre -
l'Amiga en a également eu son lot 
- mais il est incontestable que la 
qualité technique des jeux s'amé­
liore. Les programmes pour ST et 
Amiga font pratiquement jeu égal, 
si ce n'est pour la musique qui 
bénéficie sur /'Amiga d'une voie 
supplémentaire et d'une meilleure 
qualité sonore (nous n'avons 
jamais prétendu le contraire !) . 
Mais c'est le ST qui a encore la 
faveur des musiciens profession­
nels. li existe pour cette machine 
une profusion de programmes en 
tous genres (éditeurs de sons, 
séquenceurs MIDI, logiciels 
d'automation de console de 
mixage) et de périphériques 
(échantillonneurs, disques durs de 
très grande capacité) qui offrent 
aux musiciens des possibilités que 
/'Amiga commence tout juste à 
explorer. 

RÉPONSES 
AUX ATARISTES 

Je m'insurge après le hors-série 
Tilt n° 8 car vous favorisez trop ce 
pauvre ST. Je compte répondre 
à deux ou trois lettres d'ataristes 
qui ne disent que des c ... D'abord 
à Lopez de Belgique car la sortie 
MIDI ne coate que 400 F pour 
Amiga, ce qui n'est pas énorme 
(je ne sais pas comment Lopez a 
pu se payer son Atari s'il trouve 
que 400 F est une somme 
énorme). En interne, tout le 
monde sait que l'Amiga bat le ST 
sur tous les plans. Mais il coûte 
moins cher que l'Amiga, me direz­
vous. li faut savoir si on veut une 
Ferrari ou une 205 GTI (Atari ST). 
Les logiciels maintenant: d'après 
tout le monde, l'Atari bat I'Amiga 
( .. . ) Il existe à peu près 
70 excellents logiciels sur Amiga 
contre 90 sur ST. La différence 
n'est pas énorme, surtout quand 
on sait que seulement 9 % des 
logiciels sur Atari sont supérieurs 
aux Amiga alors que 25 % des 
logiciels de l'ASOO sont supérieurs 
aux ST. 
Les autres logiciels se valent. 
Maintenant, je réponds à tous 

ceux qui osent dire que le système 
multitâche, le son stéréo, les 4096 
couleurs ne sont pas indispensa­
bles, donc inutiles. Je fais donc 
remarquer que l' Atari ST possède 
aussi beaucoup de choses inutiles, 
surtout cette fameuse prise MIDI 
qui n'est utile qu'en déboursant 
encore beaucoup (minimum 
3 000 F). Les logiciels de jeu pour 
l'avenir: maintenant, selon les 
tests de Tilt, il y en aura plus qui 
sortiront sur ST que sur Amiga (en 
fait près 60 % des logiciels nou­
veaux seront sur l' A500) et si vous 
dites que l'ASOO n'est pas exploité 
à fond (pour l'instant!) alors que 
l'Atari l'est, demandez-vous ce 
que les logicie ls pour Amiga don· 
neront quand il sera bien exploité. 
Et les nouveaux logiciels qui ne 
sortent que sur Amiga, The Three 
Stooges, Roadwars ... Ainsi, cela 
dépend de l'argent que vous vou­
lez mettre dans un micro, un peu 
pour avoir une bécane médiocre 
ou encore un peu plus pour en 
avoir une très bonne. 
Maintenant, je m'attaque à Tr/t qui 
n'est pas impartial! li nranque une 
dizaine de logiciels dans votre 
hors-série et comme par hasard , 

ce sont des logiciels Amiga (Road­
wars, Dark Castle ... ) Vous faites 
parler un atariste (Jean-Loup 
Renault qui travaillait dans la 
«section Atari » à Micro V.O.) 
pour tester les deux machines. 
Vous changez de bord à tout ins­
tant: quand l'Amiga 1000 coOtait 
très cher (ne pouvant concurren­
cer !'A tari), vous le disiez supérieur 
même au Mac ; à sa sortie, vous 
avez dit que )' A500 était supé­
rieur, mais maintenant qu'il peut 
concurrencer le ST. vous le dites 
inférieur. C'est débile. Pourquoi 
avoir mis une nouvelle où l'A500 
n'avait aucun rôle alors qu'il en a 
un très important. Anonym e 
Quatre cents francs pour une 
interface MIDI, ce n'est peut-être 
pas une somme importante pour 
qui s'est payé un Amiga à 
7 500 F. Si on la compare au prix 
du 520 ST, la proportion est loin 
d'être négligeable. 
Juger de I'« Excellence» d'un logi­
ciel est très subjectif. Tout dépend 
de l'intérêt que l'on porte au sujet 
qu'il aborde. On ne peut que juger 
de ses possibilités par rapport à 
celles de la machine sur laquelle 
il est développé. Vous dites , avec ~ 
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raison, que l'Amiga est supérieur, 
en interne, au ST. On peut regret­
ter que les concepteurs (ou adap­
tateurs) de logiciels ne fassent pas 
l'effort d'utiliser toutes les poten­
tialités de /'Amlga. 
Pour ce qui concerne les possibi­
lités de /'Amiga, évitons les · 
confusions. Ce qui n'est pas indis­
pensable n'est pas obligatoirement 
inutile. Les avantages de /'Amiga 
que vous citez (sans compter ceux 
que vous ne citez pas) existent bel 
et bien. Il n'en reste pas moins 
qu'ils justifient la différence de prix 
entre Amlga et ST. Chacun est 
libre de choisir de ne pas dépen­
ser plus s'il considère que les pos­
sibilltés supérieures de 1'Amiga ne 
lui sont d'aucune ou de peu d'uti­
lité pratique. Quant à la prise MIDI 
du ST, rien ne vous oblige à en 
faire usage. Elle est présente, tant 
mieux. "Le choix d'une machine 
ou de l'autre dépend pour une 
part de l'argent qu'on veut (ou 
qu'on peut) mettre. " Mais restons 
modérés: le ST n'est pas une 
machine médiocre. Surtout si on 
le compare aux huit bits qu'on 
portait aux nues il y a si peu de 
temps. Il est exact que je m'occu­
pais dans Micro V.O. de la rubri­
que Atari. Mais aussi, sous le 
pseudonyme de Rie Forster, de la 
rubrique Commodore. Ceci pour 
couper court à toute insinuation 
de partialité. 
Vous semblez avoir mal compris 
la philosophie qui sous-tendait 
l'idée de match entre Atari et ST. 
Les possibilités intrinsèques des 
deux machines ne sont qu'un 
aspect d'une confrontation qui ne 
se justifie que par une demande 
de la part des lecteurs de Tilt. Il 
fallait y introduire beaucoup 
d'autres considérations : /'utilisa­
tion qu'on en fait, le prix, le nom­
bre de machines, la fiabilité, le ser­
vice après-vente, le nombre de 
logiciels dans tous les domaines, 
etc. Ce n'est que cet ensemble de 
facteurs qui pouvait aider les hési­
tants à faire leur choix. 

Jean-Lo up Renault 

LE POUR 
ET LE CONTRE .. . 

Heureux possesseur d'un 
520 STF et d'un Amiga 500, je 
me propose de peser le pour et le 
contre de ces deux machines. Pre­
nons un 1040 ST, moniteur cou­
leur et un Amiga 500 moniteur 
couleur, dont le prix est similaire 
(environ 7 500 F). Pour cette 
somme, un 1040 ST offre un 
méga-octet de mémoire centrale 
(contre 512 Ko pour l'A 500), un 
lecteur double face formatable 
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jusqu'à 850 Ko (contre 880 Ko 
pour l'A 500), l'ouverture au 
monde de la musique et des 
synthé par la prise MIDI (mais 
l'Amiga possède un très bon pro­
cesseur son), une prise péritel (à 
payer 190 F pour l'Amlga). Côté 
graphisme, l'Amlga possède 
de très sérieux atouts, mais cer­
tains programmes permettent 
d'afficher 4096 couleurs à la fois 
sur un ST pour un même dessin 
(Tilt n ° 52) . Enfin, le ST possède 
beaucoup d'émulateurs (PC, Mac, 
Apple Il .. . ) contre l'émulateur 
C64 pour Amiga que j'attends. 
Ainsi, si nous faisons un rapide 
calcul, pour que l'Amigo atteigne 
en grande partie les capacités du 
ST, il faudra payer 1 000 F (prise 
MIDI) plus 1 000 F (500 Ko sup­
plémentaires) plus 200 F (prise 
pér!tel) plus 7 500 F (Amlga 500 
et moniteur couleur), soit 9 700 F 
pour des capacités identiques au 
1040 STF. Il y a environ 2000 pro­
grammes pour ST dans le monde 
contre 200 pour Amiga qui sem­
ble pour l'instant être voué à res­
ter la meilleure console de jeu du 
monde. En conclusion, je me sers 
plus de mon ST (pour les jeux, la 
programmation et les utilitaires) 
que de l'Amigo (pour les jeux) . 
Vive les 16/32 bits, vive ces deux 
machines complémentaires. 

Bastié, Paris 
Libre à vous de préférer le ST à 
/'Amiga : tout dépend, en fait, de 
l'usage qu'on veut en faire . Vous 
évoquez en particÙ/ier dans votre 
comparaison /'existence d'émula­
teurs, mais nous portons un juge­
ment réservé sur leur efficacité. 
L 'émulateur Mac est compatible 
mais désespérément lent, l'ému­
lateur Apple Il n'émule que le 
Basic . .. Quant à l'émulateur C64 
pour Amiga, nous ne l'avons 
jamais vu fonctionner correcte­
ment. L'écart entre le nombre de 
logiciels disponibles sur Amiga et 
sur ST nous paraît en outre exa­
géré, et est de toute façon appelé 
à se réduire. 

BUTTER 
OR NOT BUTTER 

Alors que les Amiga 500, 1000 et 
2000 ont toujours possédé un blit­
ter, Atari vient seulement de 
modifier ses ST afin qu'ils puissent 
en recevoir un. Sur le parc de ST 
dans le monde l'année prochaine, 
il y aura bien plus d'anciens ST 
que de nouveaux. Et combien 
d'utilisateurs de ces derniers 
auront ou voudront acheter le blit­
ter ? Ne préféreront-lis pas ache­
ter des logiciels ou du matériel? 
Les programmeurs préféreront-ils 

développer un logiciel n'utilisant 
pas le blitter mais fonctionnant sur 
tous les ST ou développer un logi­
ciel utilisant le blitter et ne fonc­
tionnant que sur les nouveaux 
ST? (munis d'un blitter !) 
Deuxièmement, il est vrai que 
Amiga et ST possèdent le même 
microprocesseur 68000, mais 
contrairement aux ST où le 68000 
doit tout faire , l'Amiga possède 
trois autres co-processeurs 
(Agnès,' Denise et Paula) qui 
secondent le 68000. 
Troisièmement : quand on sait 
que le ST a la même puce sonore 
que l'Amstrad CPC, et qu'on lit 
« musicien comme un ST'" alors 
là je vous assure que je rigole ... 
(Si c'est à cause de la prise MIDI, 
ça serait plutôt «chef d'orchestre 
comme un ST»). 
Quatrièmement, qu'on arrête de 
dire que l'Amiga n'a pas de logi­
ciels! Une revue U.S. en avait 
dénombré 655 il y a 6 mois, le 
chiffre de 1 000 ne doit pas être 
très éloigné de la réalité. 
Le défenseur des Amiga opprimés 
La présence du blitter n'affecte pas 
la bonne exécution des program­
mes. En fait, certains· codes 
machines du ST sont réservés au 
blitter mais ne plantent pas s'il 
n'est pas présent dans la machine. 
Vous n'avez pas lu attentivement 
la rubrique consacrée aux logiciels 
musicaux sur ST. n y est claire­
ment dit que le ST ne concourt 
pas dans la même catégorie que 
1'Amiga en matière de musique. 
L'Amiga use de ses ressources 
internes, tandis que le ST pilote 
des instruments MIDI. En outre , 
Je ST dispose de coprocesseurs 
assistant le processeur principal. 

AIMONS-NOUS 
LES UNS LES AUTRES 

C'est avec un grand plaisir que j'ai 
lu votre numéro spécial 
ST I Amiga, et il me semble que 
votre conclusion est très bonne . 
En effet, les deux machines sont 
excellentes et donnent satisfaction 
à leurs propriétaires : que vouloir 
de plus? A mon avis, cela prouve 
leur qualité et chaque individu doit 
faire son choix d'après ses besoins 
et ses possibiUtés. Les deux machi­
nes sont de bons achats .. . 

Surcouf, Liège. 

VITESSE LIMITÉE 
J 'ai acheté et lu avec beaucoup 
d'intérêt ton numéro spécial 
« ST/ Amiga, le match ", et je 
voudrais seulement te poser quel­
ques questions supplémentaires : 
la différence de vitesse ( ± 0,86 
Mhz) entre les deux machines re-

1 
,.,,.nœ+ele un avantage œrtaJ,, 1 
pour le ST? Se fait-elle ressentir 
sur les adaptations? Ou est-elle 
compensée par la fonction mulU­
tâche de l'Amiga. Qu'apporte de 
plus le moniteur A 1084 par rap­
port au 1081 ? 
Les prix que tu attribues aux lan. 
gages de programmation sur 
l'Amiga me semblent bien élevés! ' 
N'existe-t-il pas d'autres versions 
mieux adaptées à mon budget de 
lycéen? 
Merci de répondre à toutes ces 
questions qui me turlupinent 
avant l'achat de l'une ou l'autre 
machine.! Pierre, Thionville. 

La différence de fréquence d'hor. 
loge entre les deux machines est 
négligeable, et le système multitâ· 
che de 1'Amiga n'est pas un avan· 
toge sur le plan de la vitesse d'exé· 
cution des programmes. Le mont· 
teur A 1081 n'est plus commerc/a. 
/isé. L'avantage du A 1084 est de 
pouvoir se connecter sur un PC 
et un C 64. Ce moniteur est 
monophonique tout comme le 
A 1081 . Reportez-vous au hors -
série «ST/ Amiga »page 151 en -
haut d droite où vous trouverez la 
réponse. En ce qui concerne les 
langages, l'Amiga Basic est gratuit 
puisqu'il est livré avec la machine. 
Pour le reste, vous devrez casser 
plusieurs tirelires! 

DÉBUTANT 
J 'ai dernièrement acheté votre 
spécial « match ST/ Amiga •, et 
j'en ai conclu qu' il valait mieux 
prendre un Atari ST quand on 
débute en informatique , comme 
moi , et qu'on ne connaît que le 
Basic, le Logo et un peu de Turbo 
Pascal. En effet, les possibilités de 
programmation sont, sur STF, 
beaucoup plus simples que sur 
Amiga. D'autre part, les perfor­
mances techniques et la com­
plexité de l'appareil en font une 
machine pour programmeur initié, 
un engin incomparable dépassant 
le STF sur tous les plans. Rien 
n'étant certain en informatique, je 
préfère encore prendre un ordina­
teur bien établi en France ( ... ) 

Pascal. 

Le ST n'est pas forcément plus 
simple à programmer q ue 
l'Amiga. Tout dépend du langage 
utilisé et de la complexité de vos 
programmes. L 'Amiga Basic est 
plus simple à mettre en œuvre 
que le C sur ST. Les ouvrages 
consacrés à la programmation sur 
ST sont très nombreux, consultez 
le catalogue Micro-Application. 
Sur Amiga, les livres apparaissent 
au compte-gouttes. 
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ls tsmps des rumeurs 

Véritable poids lourd de l'édition, France Image Logiciel a présenté à la presse 
son schéma de développement. Structure lourde et complexe, 

FIL évolue lentement. Trop lentement disent certains ... 

France Image Logiciel a tenu le 23 mars 
dernier sa conférence de presse annuelle 
sous le thème "FIL, Faits et Chiffres, Bilan 
et persopectives". L'activité de F.l.L 
s'articule autour de deux grands axes: 
l'édition, avec l'arrivée attendue de softs 
dits professionnels à des prix très concur­
rentiels et la poursuite d'une création ludi­
que et éducative. La distribution, par 
l'intermédiaire de Cable et Logifil, de logi­
ciels français et étrangers (Microprose, 
Activision et British Telecom). François 
Robineau a présenté un bilan largement 
positif des activités de la société qu'il 
dirige, bilan cependant contredit par cer­
taines rumeurs. 
FIL, c'est évident, a vécu ces derniers 
mois un certain nombre de perturbations 
non-négligeables. L'arrêt du plah IPT, qui 
représentait 60% du CA global, la défec­
tion de Thomson pour qui FIL produisait 
une majorité de logiciels, les transforma­
tions du capital de la société -la CAMIF, à 
vocation essentielle de distributeur, deve­
nant le principal actionnaire- peuvent être 
considérés, surtout sur un marché aussi 
sensible que celui de la micro­
informatique comme des traumatismes 
majeurs, capables de mettre à mal 
n'importe quelle société. Parallèlement, la 
création de Cable, outil de distribution aux 
objectifs ambitieux, puis de Logifil, chargé 
des points de vente NASA, les accords de 
distribution avec Microprose, Activision et 
British Telecom transforment singulière­
ment la vocation d'une compagnie au 
départ orientée vers l'édition. François 
Robineau le reconnait: "nous ne pouvons 
pas avoir le beurre et l'argent du beurre; il 
est impossible de distribuer des éditeurs 
et d'être en même temps leur concurrent. 
D'autre part, se pose un problème de cul­
ture d'entreprise: certains jeux sont inter­
dits à FIL et incompatibles avec l'image 
que nous tentons de créer autour de nos 
logiciels". L'activité d'édition de FIL est 
pourtant loin d'être éteinte. Les jeux ne 
sont pas les plus représentatifs d'une 
créativité débridée et, à part quelques 
titres, ne défraient pas particulièrement la 
chronique. François Robineau a cepen­
dant l'intention de bien distinguer les logi­
ciels de qualité ou à vocation éducative 
des softs "action/arcade" qui seront déve­
loppés sous une nouvelle marque dès 
septembre 1988. Les projets orientés 
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vers le secteur dit professionnel sont plus 
riches de perspectives, du moins si les 
logiciels sont à la hauteur des arguments 
aujourd'hui développés. 
Ces softs sont en effet placés sous le 
concept de l'accessibilité totale: accessi­
bilité géographique (ils seront disponibles 
dans plus de 1000 points de vente), 
accessibilité d'utilisation (ils demanderont 
moins d'une heure pour s'en servir). Le 
marché grand public est clairement visé 
par FIL qui sépare les PPLB ·produits pour 
la boite, qui peuvent coûter fort cher- des 
PPLF -produits pour la famille qui doivent 
être beaucoup moins chers- et ne sou­
haite pas, selon l'expression favorite du 
moment "jouer dans la cour des grands". 
Tout celà est fort joli en théorie: espérons 
que la pratique confirmera les espoirs de 
FIL. Nous le saurons rapidement puisque 
les softs devraient être présentés à la 
presse en mai et dispon ibles en sep­
tembre. 
Quant à la distribution, elle se voit accu­
sée par certains de tous les maux. Cable 
est incapable de fournir rapidement les 
softs demandés et n'arrive pas à gérer 
efficacement un catalogue devenu trop 
important, les accusations sont claires et 
nettes... mais difficiles à vérifier, trop 
d'intérêts contradictoires étant en jeu . 
Bien évidemment, François Robineau réa­
git vivement aux attaques portées: "c'est 
vrai, nous avons eu des problèmes et met­
tions cinq jours à livrer un soft quand Guil­
lemot, lnnelec ou Loriciels mettaient 24 
heures. Mais, aujourd'hui nous assurons 
nos livraisons en 24 ou 48 heures maxi­
mum. Statistiquement, il est logique que 
nous ayons plus de problèmes que 
d'autres car notre trafic est très important: 
nous avons ainsi facturé un peu plus de 
100 MF consolidés HT dont plus de 80% 
dans la distribution"(dixit M. Robineau). En 
fait, Cable souffre de son catalogue et de 
sa taille. Loriciels, qui ne cède pas à la 
tentation de grossir exagérement, gère 
mieux des produits moins nombreux que 
ses représentants connaissent bien. 
"Cela dit, ajoute François Robineau, une 
logistique ultra-moderne sera mise en 
oeuvre milieu 88 pour garantir la qualité du 
service à la clientèle". Projets pour les 
softs dits professionne ls, projets au 
niveau distribution; FIL joue la carte du 
futur. Tout le monde attend ... 

Raté! 

Lecteurs attentifs du Match ST/Amiga, 
vous avez certainement relevé les erreurs 
suivantes: inversion des photos de Dun­
geon Master et de Faery Tale en pages 62 
et 64 ainsi que la publication d'une 
adresse érronée concernant la boutique 
Electron. Cette dernière est en effet au 12 
place de la porte de Champerret dans le 
17èm à Paris. Enfin, signalons que le pro­
chain Tilt hors-série consacré aux PC et 
compatibles sortira le 31 mai et non le 3 
comme annoncé. Concernant le numéro 
de Tilt d'avril 88, nous vous annoncions la 
publication d'une enquête exclusive sur 
l'informatique et les femmes. Pour des rai­
sons d'actualité de dernière heure, cette 
enquête à dû être reportée à une date 
ultérieure. 

Rsvuss 
Entièrement dédié à l'Amiga de Commo­
dore, A News est un nouveau mensuel. 
Edité par une association à but non lucra­
tif, ce magazine fédère les premiers 
fidèles de la machine et intègre le bulletin 
Gourou Méditation ainsi que la Newsletter 
de M. Cuppertino. Indépendant d'esprit, A 
News est une initiative intéressante dont 
le volontarisme ne saurait faire sourire 
tant il est déterminé. Enfin, soulignons 
aussi l'apparition de Bounty K iller 
l'aventure Solo, un bimestriel entièrement 
consacré à l'aventure solitaire. Destiné 
aux amateurs d'aventures en tous 
genres, ce magazine proposera de nom­
breuses nouvelles interactives et fera le 
point sur les dernières nouveautés en 
matière de livres, BD, etc. 

S@tt aî BIO 
UBI Soft vient de signer un contrat avec 
l'éditeur de bandes dessinées Albin 
Michel. L'accord porte sur la célèbre BD 
d'origine italienne nommée Ranxerox. UBI 
devrait, à terme, en proposer une adapta· 
lion micro qui sera accompagnée d'une 
BD inédite de la série. Enfin, notez· que 
d'autres accords sont en cours de discus· 
sion . 

!Dessin et PC 
·Célèbre programme de dessin sur Atari 
ST, Apple Il GS et Amiga, Deluxe Paint Il 
est désormais disponible sur PC et com­
patibles. li reprend l'essentiel des fonc­
tions des versions 16/32 et supporte les 
car.tes graphiques suivantes: CGA, EGA, 
VGA, MCGA, Hercules et Tandy Gra­
phies. Bref, enfin un outil de création gra· 
phique de qualité. 



HIT PARADE LECTEURS 

1·BARBARIAN 
PALACE 

2-0UT RUN 
U.SGOLD 

3-DEFENDER 
MINDSCAPE 
4-GRYZOR 

OCEAN 
5-MARBLE MADNESS 

ELECTRONIC ARTS 
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U.SGOLD 
9-GAUNTLET Il 
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10-TRANTOR 

PROBE 
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FTL 
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de ce hit parade: Baradat Eléctronique, 87000 Limoges; Base 4, 64000 
Pau; Coconut, 7501 Paris; FNAC Rennes, 75006 Paris; Informatique 
System France, 94700 Maisons-Alfort; JBG Electronics, 75014 Paris; 
MSX Vidéo Center, 75012 Paris; PEEK et POKE, 49100 Angers; Ultima 
75011 Paris; Vidéoshop 75001 Paris, 75012 Paris. 

------------ - -------, ~ CONCOURS ·GRAPHISTE DU Mois· 

1 Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus originale. 
Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

1 
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 

: indiquant les·modalités de chargement. 

1 
Nom de l'ordinateur utilisé __________ _ 

1 
Nom du logiciel utilisé _____ ____ __ _ 

1 
Référence de sauvegarde des dessins _____ _ 

1 
Nom Prénom. _ _____ _ 
Adresse Tél 1 

1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi- 1 
1 nale et non une copie. Date: Signature: 1 
1 

1 1 r. - ----------------- - -, 
1' PAIRîlCllPIEZ AU HIT PARADE DIES LECTIEURS 1 I Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: 

,1 2-~~~~~~~~ 
13 4 ___ ______ ~ 

1 
Marque de votre ordinateur: 

1 
Facultatif: 

1Nom Tél_~~~ 

1 
Adresse 

1 
Découpez ce bon .et renvoyez-le à TILT Rédaction, 

i_2 ~e_d:_s ~al~n_: ~o~ !~RI~ _ _ _ _ _ _ _ _ .J 



Aiauri: no problem? 

Des rumeurs courent toujours sur les pro­
blèmes qu'Atari France connaitrait avec 
son SAV et avec l'approvisionnement en 
ST. Certains revendeurs reprochent à 
Atari de ne pas fournir les pièces déta­
chées, de rejeter sur les revendeurs la 
responsabilité des problèmes posés par 
les pannes, d'avoir changé la carte mère 
en soudant les composants que l'on ne 
peut plus tester individuellement. Sur 
ceci, Eric Cabedocce d'Atari, est très 
clair: "95% des pannes venaient de mau­
vais contacts entre circuits intégrés et 
supports; en soudant les composants 
nous augmentons la fiabilité". "D'autre 
part, ajoute Jean Richen, directeur de la 
communication d'Atari France, si nous 
recevons une demande de SAV d'un 
acheteur, nous contactons d'abord son 
revendeur pour étudier avec lui la possibi­
lité de réparation sur place. Si celle-ci est 
impossible, nous transmettons le dossier 
au SAV Atari. Il n'est donc pas question 
de faire porter la responsabilité au reven­
deur. Il faut également bien voir que beau­
coup de cas litigieux sont causés par des 
extensions mémoire ou bien par des 
drives simple-face soi-disant en panne 
afin d'obtenir en remplacement un double­
face.A ce propos, signalons que nous ne 
procédons pas systématiquement à cet 
échange car nous avons encore pas mal 
de simple-face en stock". En ce qui con­
cerne l'approvisionnement en machines, il 
est difficile de se faire une opinion. Ainsi 
Marc Fajal d'lnfomédia (8 av. de Bretagne, 
66000 Perpignan) reçoit toujours ses 
machines au compte-gouttes. Il a perdu 
50 à 70 ventes à Noël et s'est approvi­
sionné chez des revendeurs parisiens. 
Situation qui, selon lui, durerait encore. 

C'est officiel: Amstrad augmente 
d'environ 5 % le prix de certains modèles 
de PC du fait du prix actuel des mémoires 
(augmentation de 150% en un an). Phéno­
mène principalement dû aux pressions 
protectionnistes des USA sur les produc­
teurs japonais afin de sauvegarder leur 
production nationale, les RAM sont donc 
désormais des denrées rares. Inutile de 
s'étendre sur les "vertus libérales" de cet 
accord que doit subir le consommateur 
européen car cette mesure n'aura pas 
l'effet escompté. Ainsi, Atari se fournit 
actuellement au Japon car son ancien 
fournisseur américain a rompu unilatérale­
ment son contrat avec, en point de mire, 
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M. Martinaz de Microgiciel (81 av. du 
Maréchal Joffre, 34000 Montpellier) 
estime en revanche qu'il n'y a pas de pro­
blème à partir du moment oû une pré­
commande à été effectuée. Quoiqu'il en 
soit M. Martinaz pense qu'il est difficile 
d'estimer les pertes de Noël dues au suc­
cès des ST. Dernier cas: M. Lavaux 
d'lnfolog (41 bd Baille, 13006 Marseille) a 
renoncé à vendre du ST depuis Noël. 
"Nous avons raté 30 ventes et avons eu 
d'énormes problèmes avec le SAV d'Atari: 
pour la première fois, nous avons eu un 
procès avec un client. Nous sommes 
devenus spécialistes Amiga et nous en 
vendons environ 15 par mois (quatre 
Amiga 2000 pour onze Amiga 500). En ce 
qui concerne le ST nous faisons du coup 
par coup grâce à un revendeur ST". 
Bref, la situation n'est pas très claire. 
Jean Richen reconnaît qu'il peut y avoir 
des problèmes. "Nous avons fait venir des 
machines par avion sans augmentation de 
prix. Si certains se plaignent c'est peut­
être parce qu'Atari. pour des raisons com­
merciales, ne désire plus travailler avec 
eux. D'autre part, en remontant le niveau 
d'engagement (désormais Atari n'honore 
plus les commandes inférieures à huit uni­
tés), nous obligeons les petits revendeurs 
qui désirent commander une ou deux 
machines à traiter avec des intermédiaires 
car nous ne pouvons plus gérer de si 
petites quantités". En clair, Atari privilégie 
désormais les grossistes aux dépens des 
petits revendeurs de province. Est-ce un 
tort? L'avenir le dira ... En attendant, nous 
restons à l'écoute de vos problèmes: ser­
vice après vente défaillant ou délais de 
livraisons excessifs, n'hésitez pas à nous 
contacter en cas de difficulté. 

l'augmentation de ses tarifs. Une procé­
dure judiciaire a d'ailleurs été engagée sur 
ce sujet par Atari. Pendant ce temps, les 
géants japonais des circuits intégrés se 
frottent les mains: leurs bénéfices étant 
encore plus importants que prévu. Pour 
conclure, signalons que par le biais d'une 
lettre expédiée à ses revendeurs, Atari 
vient d'annoncer qu'il n'y aurait pas 
d'augmentation du prix des ST. En 
revanche , le traitement de texte "Le 
Rédacteur· ne sera plus livré avec les 
1040 (mais le sera toujours avec les Mega 
ST), et la gamme de PC Atari est retardée 
afin d'économiser au maximum les RAM 
pour favoriser la diffusion des ST. 

Copieur! 

Jeu à la mode en Asie du Sud-Est etrtJ 
notamment à Hong Kong, le piratage ne~ 
touche pas seulement le logiciel mais 
aussi le matériel. Tout le monde se sou. 
vient des fameux Vidéo Génies, campa. ~ 
tibles TAS 8q, des Golem, compatibles 0 
Apple Il ainsi que des multiples versions 
de compatibles PC venus des lointains 
rivages de la mer de Chine. Les spécia. 
listes du clone de Hong Kong s'attaquent 
désormais à la console Nintendo qu'ils 
copient sans vergogne. Il faut dire que le 
gâteau est attrayant: 13 millions d'unités 
se sont vendues au prix fort ... De là à 
importer en France une console campa. 
tible NES il n'y a qu'un pas que la société 
Rollet a tenté de franchir. Exposant pour 
la première fois au salon du jouet en jan­
vier 88, la console porte l'estampille Micro 
Genius. Concurrencer un géant japonais 
de l'électronique grand public sur son 
propre terrain n'est pas de tout repos et la 
société Rollat vient de l'apprendre à ses 
dépens. Attaquée en justice par Nintendo 
Company L TD, elle a été victime d'une sai· 
sie en contrefaçon et d'une procédure 
judiciaire dont la principale clause est le 
versement de plus de un million de francs 
de dommages et intérêts provisoires à 
Nintendo. Comme quoi, de compatible à 
copie pure et simple, il y a un monde ... 

P.A.0 
Proposé par Cedic/Nathan, "Le journa· 
liste" est le premier logiciel de P.A.O pour 
TO 8, TO 9 et Nanoréseau. Structuré 
autour de la notion d'atelier de travail, il 
dispose de quatre modules: Articles, Des· 
sins, Montages et Fontes (saisie des 
textes, éditeur graphique, mise en page el 
gestion des caractères). Proposé à moins 
de mille francs, il risque de se tailler un 
franc succès dans les lycées et collèges 
de France-pour la réalisation de fanzines. 

!Bisnîôî .. . 
Présenté par Thomson Audio-Vidéo au 
Salon du son et de la vidéo d'avril 88 à 
Paris, le MOD est un lecteur-enregistreur 
de compact dise. Basé sur les principes 
de magnéto-optique (variation de l'angle 

. de réflexion d'un rayon laser en fonction 
de la polarisation du disque), le MOD per· 
met de sauvegarder quelques 450 Mo de 
données. Prototype non encore finalisé, il 
risque cependant de ne jamais atteindre le 
stade de la commercialisation du fait de 
l'entente 3M/Olympus qui aboutira à la 
commercialisation d'un système équiva· 
lent dès septembre 88. 



163, av. du Maine 
75014 Paris M.110 Alésia 
fit: 45 41 41 63 - 45 41 44 54 

~LECTRONICS Vous aimeriez conna Ître nos nouveautés, 
nos matériels, nos logiciels et nos prix ? 
Vous souhaitez passer une commande ? 
Contactez-nous sur minitel 

de lûh à 19hl5 du 1und1 au samedi. 

immédiat 

ATARI 520 SfF 
4 jeux d'arcades 
1 JOystick 

2990 Frs 

ATARI 1040 SfF 
Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 
10 Disquettes vierges 

1 Tapis de Souris 
5990 Frs 

ATARI PC 2 
moniteur mono. HR PCM 124 

double lecteur 5.4 p 
512 Ko de RAM 

5490 F HT 

ATARI PC 2 HD 
un lecteur 5.4 p 

disque dur 30 Mo 

8490 F HT 

Reservez le des maintenant 

Condition~ spéciales ppur les : ·· 
- Comités d·entrep~ · 
- Colléct.M~. - Eooles:: .. . · 

Renseignements au : 

45 41 26 

au 36 15 code ACT O mot clé J BG. 

ATARI 520 SfF 
Mortiteur Couleur 

640 X 200 
4 jeux d'arcades 

1 joystick 

4990 Frs 
************** 

LOGICIELS 
Toutes les nouveautes 

Importations U.S. et G.B. 
Sui· ATARI ST et AMIGA 

Jeux et Bureautiques 
Telephonez au : 

45 41 44 54 
Pour Dlsponlblllte et p1•lx 

************** 
Lect. CUMANA 7')J) K 3.5 P 1650 f 
Lect. CUMANA 7')J) K 5.4 P ')J)90 f 
Disque Dur SH 205 · 4990 f 
hnprtmante LX 800 (+œble) 2690 f 
hnprtmante LC 1 o (+œble) 2690 f 
FREE BOOT N.C 
Moniteur MONO. Sl\.'1 124 1390 f 
Moniteur COUIEUR 2190 f 
Extension mémoire 990 f 
Tapis de sourls 70 f 
Joystlcks QUICKJOY m 140 f 

ATARI 520 SfF 
Moniteur Couleur 

SfARLClO 

7380 Frs 

ATARI 1040 SfF 
Moniteur Couleur 

Traitement de Texte 
10 Disquettes vierges 

1 Tapis de Souris 
6990 Frs 

AlJTRE MATERifil,J;>ISPONIBLE :. 

~:~o9=~ 
.LISTE SUR MIN1'I.'EL : 

3615 èode ACTO mot cié.JBG 

BON DE COMMANDE A RETOURNER APRES L'AVOIR REMPLI A : 
JBG ELECI'RONICS 163 AV. DU MAINE 75014 PARIS. 

Frais de port logiciels: 30 Fra. - Frais de port materlel : 100 Frs 

1 VOIBE COMMANDE 

NOM .. . . ... . . . .. . . . . .. .. .. ... ...... . . ....... ... PRENOM .................. .......................... .. 
ADRESSE ....................................................... ....... ........ ........ ....... . .......... . . . 
........... . .. . .. ............. ........................ ...... carie bleue 

TEL · .. · · · · · ..... · ..... · · · .. · ... · · · ·· · .. · .......... · · · ( l 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
CODE POST AL ........ ........................ Date exp. Signature 

VILLE ............................................... 1 1 1 1 1 1 1 L==:=='=====----------------' 



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Création d'entreprise (la) : 
n° 22, p. 24 

Cinq ans, cinquante numéros de Tilt 
n ° 50, p . 70 

Dessin animé par ordinateur (le) : 
n° 27, p . 16 

Ç>evenlr programmeur: n ° 3, p . 18 
Edite urs de logiciels en France (les): 

n ° 38, p . 92 
lntelUgence artiflclelle (11 : 

n ° 32, p . 118 
Jeux d'arcade (les): n ° 33, p. 98 
Mémoires optiques (les) : 

n ° 41, p . 66 
Micro e n RFA (la): n ° 42, p . 64 

BANC D'ESSAI / MICRO STAR 

Amlga B.E.: n° 32, p . 106 
Amlga 500 B.E.: n° 42, p. 104 
Amstrad CPC 464 
B.E. n° 18 p. 48 : MS n ° 23, p. 68 

Amstrad PC 1640 : n ° 49, p. 112 
Apple Il M.S.: n° 25, p. 86 
Apple II GS B.E.: n ° 38. p. 88 
Archlmedes (I') n ° 50, p. 80 
Atarl ST B.E.: n ° 24, p. 78 

MS : n ° 33, p . 92 
Atarl 130 XE B.E.: n ° 22, p. 72 

MS: n ° 28, p. 86 
Atari 800 XL 

B.E.: n ° 9, p. 21 
n° 28, p. 86 

B.E.: n° 11, p. 40 
MS : n ° 29, p. 96 

Commodore 64 B.E.: n° 7, p. 24 
n ° 22, p . 70. n ° 24, p. 22 

MS: 
Atm os 

DX7,CX5M 
EXL 100 

Macintosh 
Mega ST 
Mlnltel 
M05 Thoms on 

MS : n° 27, p. 108 
B.E.: n ° 29, p . 90 
B.E.: n ° 15, p. 26 
MS : n ° 35, p. 11 

B.E.: n° 31, p. 100 
B.E.: n ° 47, p . 84 
B.E.: n ° 34, p. 106 
B.E.: n° 14, p. 26 
MS : n ° 30, p. 88 

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108 
M.S.X B.E.: n ° 18, p. 40 

n° 23, p. 62 
M.S.X Il H.B. 500 Sony 

B.E.: n° 27, p. 105 
M.S.X Il H.B. 700 Sony 

B.E.: n° 36, p . 92 
Nltendo Entertalnment System : 

n ° 45, p . 92 
NMS 8250 B.E. : n° 41, p . 102 
PC et compatibles 

B.E.: n° 28, p. 82 
MS : n° 37, p . 108 

PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114 
Sega Master System: n° 43, p. 76 
Spectrum MS : n ° 34, p. 114 
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p . 88 
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22 
Tl 99/ 4A B.E.: n° 2, p . 36 
TO 7 Thomson B.E.: n ° 30, p. 88 
TO 8 Thomson B.E.: n ° 35, p. 108 
TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p . 82 

T016PC: 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

MS : n ° 30, p . 88 
n ° 46, p . 110 

B.E.: n ° 37, p. 114 
B.E.: n ° 18, p . 46 
B.E.: n° 40, p . 62 
B.E. : n° 24, p. 82 

CHALLENGE 

Astrologie, Blorytmes: n ° 27, p. 148 
Billards (les): n ° 43, p. 94 
Boulder Dash et Pac Man: n° 52, p.88 
Boxe : n° 28, p. 116 
Catch n° 50, p. 104 
Contrôle aérien : n° 34, p. 146 
Echelles et plates-formes 

n° 53, p. 96 

126 

Golf : n° 35, p. 132 
Guerte sous-marine: n° 36, p. 124 
Inertie: n° 39, p. 114 
Jeux de cartes: n° 30, p. 116 
Jeux en é quipes: n° 51, p. 84 
Jeux de raquettes: n° 38, p. 128 
Jeux olympiques: n° 15, p. 76 
Motos: n° 42, p. 122 
Navette spatiale: n ° 46, p. 110 
Simulateurs d'hélicoptères : 

Tennis: n ° 
Wargames: 
Western: 

nO 47, p. 108 
5, p. 32, n° 31, p. 122 

n ° 33, p. 122 
n° 41, p. 118 

DOSSIER 

Actlon : n° 38, p. 106 
Arcade (adaptations de jeux d ') 

n° 50, p. 86 
Aventure: n ° 3, p. 52, n° 18, p. 56 
Aventure/action: n° 30, p. 94 
Aventure grandeur nature (l') : 

n ° 44, p. 70 
Batailles navales: n ° 19, p. 52 
Casse-briques: n ° 44, p. 67 
Combat : n° 39, p. 96 
Combat (corps à corps/ épée): 

n° 52, p . 76 
Commerce lnterstellalre : 

n° 42. p. 110 
Courses auto mobiles: n ° 51, p. 72 
Création graphique: 

n° 12, p. 62, n° 36, p. 106 
n° 46, p. 82 

Création musicale: 
n ° 15, p. 60. n° 29, p . 100 

Enquêtes policières: n° 31, p. 104 
nO 47, p. 90 

Fllppers: n ° 23, p. 74 
Flipper : n° 44, p. 62 
Générateurs de jeux d'aventure : 

n° 28, p. 92 
Glisse (skate , surf, etc.): 

nO 44, p . 75 
J e ux de réOexlon : n° 34, p . 124 
Jeux de rôles: n° 33, p. 104 

n° 53, p . 78 
Joystlcks : ri0 16, p. 70 

n° 41, p. 106 
Mlcroédltlon: n° 45, p . 80 
Musique : n° 43, p. 80 
Onze ordinateurs à moins de 1 000 F : 

n° 4 , p. 50 
Périphériques: n ° 25, p. 92 
Robots »: n° 11, p . 54. n ° 17, p . 30 
Simulateurs de conduite : 

n° 9, p. 60. n ° 32, p . 124 
Simulateurs de vol : 

n° 7, p. 70. n° 20, p . 60 
Simulations économlques: 

nO 21, p . 52 
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72 
Space Jnvaders : n° 5, p. 62. 

n° 49, p . 82 
Sports: n ° 13, p. 58. n° 27, p . 116 
Sports d 'équipe: n° 35, p. 118 
Strlp Poker: n° 44, p. 77 
Wargames: n° 10, p. 56 

n° 37, p. 124 

LUDIC 

Aigle d'or (I'): n° 12, p. 54 
Broadsldes: n° 21, p. 68 
Cauldron Il : n° 34, p. 34 
Crafton et Xunlc: n° 38, p . 132 
Defender of the Crown : · 

n° 47, p . 112 
Faery Tale: n° 52, p. 92 
Alght Slmulator fi : n° 16, p. 66 
King Quest Il : n° 33, p. 33 
Mystère de Klkekankol (le) : 

Pawn (the): 
Sorcery : 
Spy VS Spy: 

n° 10, p . 66 
n° 45, p. 110 
nO 25, p . 115 

n ° 20, p. 52. n° 28, p. 122 

SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (l') : 
Bonowe d Tlme : 
Eureka: 

n° 47, p. 1.22 
n° 41, p. 130 
n° 20, p. 76 

n ° 21, p. 76. n° 22. p. 98 
n° 30, p . 138. n ° 31. p. 141. n ° 32 
p. 158. n° 33, p . 147. n° 34, p. 162 
Forest at World's end (the) : 

D 0 29, p. 1.26 
Hacker : n° 39, p. 127 
Ha1T11 e t Hauy : n ° 42, p. 132 
Hobblt (the): n° 30, p. 140 
Mas querade: n° 27, p. 170 
Mlnd Shadow: n° 35, p. 154 
MortvUle Manor : n° 53, p . 108 
Pacte (le): n° 40, p . 126 
Passager du temps (le): n° 45, p. 120 
Orphée: n° 31, p. 142 
Robinson Crusoé: n° 51, p. 102 
Scoop: n° 28, p. 138 
Sram: n°37, p. 172 
Sram Il : n° 43, p. 105 
Tass Tlme: n° 44, p. 90 
Top secret: n° 46, p. 136 
Zlm Sala Blm: n ° 27, p. 168 
Zombi: n ° 38, p. 143 
Zono : n° 49, p. 124 

SOS AVENTURE 

Adventure Bullder System : 
n° 47, p . 114 

Affaire (I'): n° 36, p. 150 
Affaire Vera Cruz (l'): n° 30, p . 129 
Age of Adventure : n° 39, p. 121 
Allen : n° 21, p. 72 
Alternate Reality: n° 41, p. 123 
Autovlsuel : n° 37, p. 162 
Aztec Tomb Revisited: n ° 23, p. 89 
Baratin Blues: n ° 31, p. 129 
Bill Palmer : n ° 51, p. 190 
Bonowed tlme : n ° 30, p. 128 
Calixto Island : D o 31, p. 130 
Canal meurtre : n° 35, p. 146 
Ca sque des forgerons (le) : 

n° 51, p. 94 
Chlmera: n° 52, p . 97 
Cholo: n° 43, p . 100 
Crapule (la) : n° 44, p. 85 
Crash Garett: n° 51, p. 89 
Dallas: n° 23, p . 91 
Déjà vu : n° 33, p. 143 
221B Baker Street: n° 44, p . 86 
Dondra: n° 53, p. 101 
Dossier Boerhaave: n° 38, p. 136 
Dragonworld : n° 31, p. 131 
Dream Zone: n° 53, p. 100 
Dungeon Maker: D o 46, p. 130 
Dugeon Master: n ° 52. p . 96 
Dungeon Système: n° 43, p. 101 
E$(J'nal Dagger (the): n° 49, p . 119 
Eaéry Tale Adventure {the) : 

nO 46, p . 132 
Fourth protocol (the) : n° 28, p . 132 
Femme qui ne supportait pas les 
Ordinateurs: n° 31, p . 128 
Fer et flamme: n° 40, p . 124 
Fétiche (le) : n° 40, p . 124 
F.R.E.E.: n° 27, p . 163 
Gateway (the): n° 42, p. 128 
Geste d 'Artillac (la): n° 29, p . 125 
Gnome Ranger n° 50, p . 116 
Golden Path : n ° 44, p . 84 
Gulld of Tbleves (the) : 

nO 45; p . 114 
Han d'Oslande: n ° 53, p. 102 
Heu.re du serpent (les passagers 
du vent 11) (!'): n ° 42, p. 129 
Histoire d'or: n ° 37, p. 160 
Hltchlker's Guide to the Galaxy (the): 

Hollywood Hljiox : 
Incantation : 
Jlnxter : 
Karma : 
King of C hicago : 
King Quest li: 

n O 39, p. 122 
n° 44, p . 87 
n° 47, p. 115 
n° 52, p . 94 

nO 47, p. 112 
n° 40, p. 123 
n° 32, p. 150 

Knlght Ore: n° 49, p . 120 
land of the Lounge Llzards (the) : 

n° 47, p . 113 
las Vegas: n° 29, p. 123 
Legacy of the Ancients : 

n° 45, p . 116 
lord of the Rings : n° 29, p . 122 
Maî tre des ames (le) n° 50, p . 116 
Manoir de Mortvieille (le) : 

n° 35, p . 148 
Mandragore : n° 19, p . 72 
Meurtre à grande vitesse: 

n ° 23, p . 88 
Meurtre sur 1' Atlantique : 

nO 30 p . 132 
Meurtres en série : n° 41, p . 124 
Mlndstone : n ° 36, p . 152 
Mur de Bertin va sauter (le) : 

n° 27, p. 162 
Murder on the Mississipi : 

n° 34, p . 151 
Nlght and Magic n° 50, p. 115 
Nlne Princes ln Amber : 

nO 38, p . 138 
OO Topos: n ° 33, p . 142 
Oxphar n° 50, p . 114 
Orphée: n° 29, p . 124 
Passager du temps (le) : 

Pawn (the): 
Perry Ma.son : 
Phalsberg: 
Phantasle: 

n ° 42, p . 130 
n ° 32, p. 149 
n° 38, p . 137 
n O 35, p. 147 
n ° 32, p . 151 
n O 41, p . 125 

Pirates: n° 46, p . 129 
Pirates of the Barbary Coast : 

n° 46, p . 128 
Police Quest: n° 52, p. 95 
Portal: n° 42. p . 131 
Prophétie: n ° 28, p . 134 
Qin : n ° 51, p . 90 
Questron : n ° 2Q, p . 78 
Quête du chevalier (la) : 

n° 28, p . 133 
Realms of Darkness : n° 43, p . 102 
Ripoux (les): n ° 49, p . 118 
Roadwa.r 2000: n° 38, p . 139 
Sapiens : n ° 49, p . 120 
Scoop: n° 22, p . 88 
Shadowgate: n° 45, p . 117 
Shard of Sprlng: n ° 37, p . 159 
Shogun: n ° 34, p . 152 
Silicon Drearns: n° 41, p . 122 
Slnbad: n° 43, p. 102 
Space Quest Il : n° 52, p. 98 
Sram: n° 35, p. 145 
Sram Il : n° 40, p. 122 
Star Trek: n ° 51, p. 88 
Tanglewood: n ° 51, p. 92 
Taram el le chaudron magique : 

n ° 33, p. 144 
Tempête sur les Bermudes : 

. n ° 34, p. 150 
Gulld of Thieves (the) : 

n ° 45, p. 114 
Thétis : n ° 37, p . 158 
Three Musketeres (the) : 

n° 45, p. 115 
Trilogie du temple d'Asphal (la) : . 

Troll : 
Turlogh le rôdeur: 
Unlnviled : 
Va balla : 
Waldor : 
Wlzard's crown : 

n° 32, p. 152 
n° 39, p. 120 
n° 51, p . 93 
n° 34, p . 154 
n° 15, p . 50 
n° 16, p . 54 
n ° 36, p . 151 

TILT PABADE 

Advanced OCP Art Studio (the): 
n ° 44, p . 56 

Advenced OCP Art Studio (the) : 

Aegls Anlmator: 
Aegls Draw: 
Alrball: 
Allens: 
AMX Page Maker : 

n° 52, p. 40 
n O 35, p . 60 

n° 53, p . 45 
n° 46, p . 76 
n° 40, p . 60 
nO 43, p . 69 



Anlmator (the): n° 35. p. 59 
ApplicaHon GEOS: n° 44, p . 57 
Appolo 18 : n ° 53, p. 42 
Arche du Capitaine Blood (l') : 

n° 51, p . 71 
Art Oirector : n ° 43, p. 69 
Artscribe: n° 45, p. 65 
Arttst (the) : n ° 27. p. 62 
Artlst (the) : n ° 52, p . 39 
Artworx : n° 46, p. 77 
Bivouac : n° 49, p. 72 
Bob Morane Chevalerie : 

n ° 51, p. · 64 
CAO: n° 30, p. 56 
CAO 30: n ° 35, p. 61 
CAO 3D 2.0 n ° 50, p . 67 
CaUiomia Games: n° 49, p . 72 
CAO 30 : n ° 51, p . 67 
Choplifter : n° 47, p . 70 
Chuk Ye.ager's Advance d FUght 
slmulator : n° 46, p. 78 
Contrôle aérien: n° 29, p . 87 
Oambusters (the): n° 24, p. 48 
Degas: n° 32, p. 52 
Degas Elite: n° 39. p. 53 
Oefender of the Crown: n° 40, p . 58 
Oeluxe Music: n ° 41, p . 60 
Deluxe Mus ic Construction Set : 

n° 53, p. 48 
Deluxe Paint : n ° 32, p . 54 
Deluxe Palnt Il : n° 53, p . 44 
Deluxe Vtdeo Construction Set : 

nO 38, p . 58 
OlgitaliseÙr : n ° 36, p. 56 
Digitaliseur VIOi: 

n O 40, p . 59 
O.P Slide: n ° 34, p. 69 
Destroyer : n ° 39, p. 54 
DTP PAO : n° 47, p. 71 
Eco : n° 53, p. 49 
Ec hosoft : n° 42. p. 60 
Elite : n° 29, p. 89 
Exeldrums: n° 26, p. 53 
Exe lpaint / Exelmouse: 

n° 30, p. 57 
Expert (!'): n ° 33, p . 62 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16)-1 43.75.99.94 

Je désire recevoir les numéros suivants : -------- ---

Nombre de numéros c=J Somme totale L=:J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 
Adresse: 

Code postal : Ville: 

lnOltrator : n° 38, p. 60 North Sea Hellcopter: Skate or die : nO 52, p. 
Instant Music: n ° 37, p. 68 n° 31, p. 51 Sonlx: n° 46, p. 
lznogoud: n ° 51, p. 70 OpéraHon Mercury: n° 25, p. 52 Soundsoft: n° 42, p . 
J et: n ° 30, p . 59 Palnt Works : n ° 35, p. 62 Star Trek : n° 36, p. 
Kennedy Approach : n° 28, p. 52 Pluspaint Couleur : Stars hip Andromeda : 
Llght Pen: n° 29, p. 86 n° 45, p. 66 n O 33, p. 
Little Computer People: Plus paint ST : p O 40, p. 60 Studio : nO 37, p. 

n° 28, p . 5 1 Passagers du vent (les) : Synthesoft: nO 42,.p. 
Lorigraph: pO 28, p. 50 n o 39, p . 52 Sys tème Expert : n O 43, p . 
Lunar Explorer : nO 42, p. 59 Photo : n ° 27, p . 63 Tau Ceti: n ° 31, p. 
Mach 3 n° 50, p . 66 Platoon : nO 53, p . 46 Terrorpods : n'° 49, p. 
Magic Sound : n ° 52, p. 38 Prlnt Master : pO 38, p. 58 Tonie TUe: nO 45, p . 
Midi Maze: n O 51, p. 66 QL Peintre: n O 30, p . 58 Toy Shop (the) : n° 49, p. 
Mortville Manor : pO 45, p. 64 Quantum Palnt : p O 52, p. 38 Trail Blazer : pO 37, p. 

36 
16 
60 
55 

61 
69 
60 
70 
49 
73 
66 
74 
68 Explorateur Ill : n ° 38, p . 59 

Fantavislon : n ° 34, p. 66 
Movle Maker : n ° 33, p. 59 Quedex: p O 51, p . 66 Train (the) : pO 53, p. 43 
Music Pro : pO 51, p. 69 Racler : 

Fire Power : n ° 51, p . 65 
Game Maker: n ° 32, p . 55 

n ° 42, p. 60 30 Studio: nO 41, p. 60 
Mus ic Studio : n ° 41, p. 61 Ready Set Go : n ° 29, p. 88 Turbo Basic : n ° 47, p. 73 
Music Studio (the): n ° 37, p. 70 Radio Controlled Flight Stmulator: Turbo CAO 30: n ° 47, p. 70 

Gee Bee Air Rally: n ° 52, p. 34 
Graphie Adventure Creator : 

Music Studio G7 : n° 32, p. 54 n ° 25, p. 53 U.M.S. : n° 53, p . 47 
Music System (the) : 

Graphie Studio : 
Gemdraw : 
Gunshlp : 
H.M.S. Cobra : 

n ° 36, p . 54 
n ° 41, p . 62 
n° 24, p . 49 
nO 42, p . 58 
n O 39, p . 55 

n ° 31, p. 49 
Music Wrlter: n O 25, p. 54 
Nebula: no 44, p . 56 
Newsroom (the) : n° 24, p. 46 
Newsroom Pro (the): n ° 44, p. 58 
Néochrome: n ° 32, p . 52 

Re Bounder n ° 50, p. 68 Vampire Killer: n ° 43, p. 
Red Arrows: nO 27, p. 64 Vol solo: n ° 31, p. 
Road Wars: n° 53, p. 50 Wanderer: n O 33, p . 
Science Toolktt : n ° 34, p. 67 Wrestling Micro League : 
Silent Service : nO 35, p. 60 pO 51, p . 
Slll Pack: n° 52, p . 37 Xenon: n ° 52, p. 

1 METTEZ VOS DISQUETTES SANS DESSUS-DESSOUS 11] 
Faites des économies 1 Ecrivez sur l'autre face! 
Choisissez le drive B à lallumage du ST! 
Le FREE-BOOT un produit 1 OO % électronique, efficace avec un lecteur double 
faces, permet de loger un logiciel AUTOCHARGEABLE par face de disquette. 
8 connexions suffisent à l'installation du FREE-BOOT: 
Le FREE-BOOT se monte indifféremment sur tous les micros de la gamme ST. 
• FREE-BOOT . .. . . .. .. ... ..... . ... . . .. ... . . .. . .. . 350 F 
les news d'AROBASC ... 
• INTERFACE M IDI UNIVERSEL . . ....... ... ... ... ..... .. 490 F 
Il dispose de 1 IN, 1 THAU, 30UT pour AMIGA 500, 1000, 2000, compatible PC. 
(Pour compatible PC prévoir une alimentation type calculette) 
• Unité de Disquette externe 
5 114 pour AMIGA . .. . . . ....... Prix N.C . (consulter votre revendeur) 
Les produits AROBASC sont disponibles chez votre revendeur 

BON DE COMMANDE à retourner à 
AROBASC 150 Av. de Stalingrad · 94240 l 'HAY LES ROSES 
Mon micro ordinateur est un : ... . . . ... . . . . .• ...... . .. . . . ... . ... 

Nom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom . . . • . . . .. .. . ... . J . • •• 

N° . . . . . . . . . Rue .. . . . •. . ..... ... . · · . · . · · · · · • · · · · · · · · · · · 
Code postal . . . . . . . . . Ville . . . . . . . . . . . . . Tél. : . . .. . ... . .. . . 

Je joins mon règlement à l 'ordre de AROBASC par chèque 0 , CCP 0 
. 
"' " 

Des1gnat1on Munt;..-mt 

Participation aux frais de port et d'emballage + 30 F 

Montant TOTAL TTC 

68 
50 
60 

68 
35 

127 



36-15 TILT 
Insérez vos P .A. 
directement sur 

Minitel. 
Composez le 
36-15 puis 
«TILT», 

rubrique P .A. 

VENTES 

AMSTRAD 
Vends CPC 6128 c:W. 1 an t.b.6. t magn. et :al disq. + 
doubleur joystict + 1 joystid<. peu ser<i + Oiscobdd, le 
10Ut 3700F • .MrUM ABERLENC, 1. rue Bou1nux. 
49290ChelomeHuH.oh. Ta: 41.71JI0.81, 

Vends originaux pour CPC 6128 6 bas prix: Oil, Robinson 
Crusoé, Game <Mt, Alpha~. etc. Liste sur demande. 
.Mramt ABERLENC, 8,,.. Bou...._ 49290 Cholcn-. 
suN.olre. T6L : 41.78.oo.81. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur enc:o<e sous garantie 
&mois+ livre p1ogrammallon + 16 disquettes + 1 joys· 
tick, le tout on 1.b.é.: 3300F. Aloxinh. Tél: 64.27.68.ti8. 

Vends Amstrad 6128 oouloor + joystick + Mirage lmaget, 
nombreuses nouveautés: Ouad, Crazy Cars etc. Prix : 
SIXXIF. S16phoneVIBERT, 7,IVo,..delo Marguerite, 
78110 la Vhinot T6L: 39.52.2U!i. 

VendsArnsuadCPC464couleur + nbxjeux (SaboteurU, 
Barbarian, Express Raider)+ 3joys1idts, 2IXXIF. -
WOLGOl,, 1, dot delo C"'"-~. 
57530 Ccucoloo 0-y. Ta: 87.14.41.81 ...... 19 lt 
VendsArnstrad 464 + 001 + synth6 . ... adaplatour f>éri. 
till + 61disq. 3P + 40 K7 + 11 livres + 54revues + logi'­
ciels, etc. Prix: l!iOOF. Cyrl BRAYER, Esc:obe Io a. 
-. EgliM neuw prit Bilon. 63160 - T6L : 
73.a.48.01. . 

CPC 1;128 oo<Aeur Lb.é. + 8l jeux et utirdaires (Oiscology ... ) 
+ livres + rewes + cordon magn. et disqs vierges, le tout : 
3500 F. Anita MATIIAS, 9, rue Vlvlldl, ComeUI, 
m40 Damvk T6l : 32.34.44.85. 

Amstrad vends davier CPC 464 uniquement sans Péfltel, 
cause garde écran + 25 jeux + magazines + livres. f1o. 
rist PELUSSIER, 9, rue de INY.,o, 75005 Paris. 
TM.: 48.33.52.118 t20 h~ 
Cl'C vends jeux or9neux à des prix plus que dérisoies. Liste 
con11e 3 tinbres. Clflae GARRIOO, 7, rut de la Marne, 
811 OO Villoc.lblnne. 

Vends Amstr1d disqs. vends nouveautés, possiliité 
d'échanges mais---· seuloment, pos>ê<le Craf1on, 
Bob Morane, Oil. la chou de Grottemlug ... Hubert 
DAGNIAUX. 1,ovenuedeo3 ~ 193&0-
mort. Tél: 56.24.09.92. 

Vends CPC 6128 cou!. + lect. K7 + cor!lon + synth. vocal 
+ nombreux logiciels rêœnts + 2 joysticb (1 PR 050001 
+ rewesval. min.6SXl F, vendu : 4!i00Fàdébattre. Julien 
ERARD, Grande-Rue, Poincy, n470 Trilport. Tél : 
80.09.47.13. 

Vends CPC 6128 + mon. couleur + 50 jeux + 2 joystlcks 
t tuner TV Pal/Secam + logiciels utilitaires (Discology, 
etcl t doc., le tout: 4IXXIF. MathieuCATIUON,3, rue 
l.6or>O.., 75015 Plril. T6L : 45.32.52.18. 
Ver<!s CPC 6128 ooulour (ss garantie) + 2 joystid<s t c&le 
magnéto + maouel + nbx logiciels (copieurs + utiîtaires 
+jeux) t r-. ~3900F. NodCHERIET, 53,,.. 
de lieumy, 92110 Cldly. T6L : 47.56.07.16. 

Vends pour Amstnld 464/6128 uliitaies Odd Job, llisco­
logy, Hen:ule, 8l F pib. Renaud SANCHIS, S. ptace du 
général Duval, 30220 Alguts·Mortes. 

Vends CPC 464 M + 40 jeux: 14!i0 F. 0011 (t.b.t!.) + 
30n8"" : 1450 F, l joys.: 30 F, joox (Out run, Road Run· 
ner. Renegado, etc), bes prix. Pascal BONY, 15, œ rue 
du Frine, 31150 Fonollllel. T61.: 91.70.G!i.92. 

Vends Amstrad CPC 464 mono + 001 + 35 disq. + K7 
+ houses + joystick + livras, revucs, lelou1:2 700 Fet 
an bon état. Nlc:olM WEIL. los Milopertuls E1, 91940 Las 
Uis. Tél : 69.28.30.M. 

Vends CPC 464 mono. + nbx jeux + 30 revues spéciali· 
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..... + doutlleur de joystX:ks + joystX:ks t 7 mois do garan­
tie + lecteur cassettes : 1 ID!F, cherche 520ST. Julien 
llEERHAERT, 100,.,,,.,,.,deV...,_,83!2Dla-. 
T6l : 114.70.25.SO. 

CPC 6128 cherche correspondant sérieux pour échanger <fis. 
queues do jeux (anciens et news), envove< fiste, la mienne 
en retour. Anthony CASAI. e, rêtidenœ du Cornet, 
59211 Santtt. T61.: 20.07.88.76. 

Vonds disquettes 3 pouœs: 20 F. vends Amstrad Mgz du 
n• 1 au 28, 45 F pike. Amstar n• 4, 35 F.: Amstradebdo 
n° 7, 20F. RlnlUd BOUCHACOURT, le Marêchau, 
85300 ~ T61.: 51.88.0UI. 

VendsCPC464coul. + 001 + lecteur5p1/4 + joystic:I< 
+ 50disq. origNux t !Nres: 3500F. Pimo TAUVEJION, 
AV9>or ........... 39200 51~ Til. : 8U62U7. 

Vends CPC 6128 COIA. 02/871, comme neuf, garami 2 ans 
+ manJOI + manetta (po.,e1vio) + 36<Ëqs(utit. +jeux. 
les meileurs), prix: 4 700 F. Pl!ilippe MARINIER, !ïe, rue 
de la con .. nllon, 78500 SlrlJouvilo. T6L: 39.14.81.M. 

Vends Amstrad 6128 oouleurexc. état (871 + 3 disquettes 
do jeux + IMe complot sur Arnstrad, le tout 2990 F, vends 
aussi 3 disqs : 96 F plke. SM>atlen FAVRE. 66, rue de 
s.int.sauive, 68no Mlrtx. T6L: zu1.11.94. 

Vends unh6 centrale Amstrad CPC <164 + moniteur coo· 
leur + 45 jeux et revues, le tout 2 500 F. David PICCOUNI, 
38, ruo dt la Chov6t, n165 S1.$ouppltls. T6L: 
S0.01.55.25. 

Vends Amstrad CPC 464 (couleur! t 2 joys + doubleu1 
+ 100 jeux (Mesl<. Out Run, Artanoid. etc. ) + synthé1'­
seur stéréo : 3 !iOO F (le tOUI en t.b.é.) Oavid LE CAN, le 
nu.a.~ 191• Pont-Yonne. Ta: 8U7JIUI. 

VeniisCl'C6128monodwome f ltttuK7.,. 15jeux. prix : 
2700F, console Atari: 2600F + 6 jeux 600F. ~ 
llARTHEUMY, à1' Io Plrc, IMPde T..-, btA2,-
12, 31100 Tooio.- T61.: 11.4G.911.M. 

Vends Amstrad CPC 464 + 1 joyslick + nbx ie<Jx + uti" 
taire!, prix : 1 !OOF. Rorntin FAV1ER, 11,lot.cltSo,.c .. , 
13450 Gr•ns. T61. : 90.56.83.54. 

Vends CPC 464 coul. + DD1 + jeux K7 + jovstick + 
1evues Amstred, le tout en t.b.é., valeur 5 500 F. vendu: 
3390 F, donnhvec Out RUn disq. Eric FENECH, 1,av. J. 
Jaurh, 78210 SI Cyn rt.:olt. Tél: 34.60.52.80. 

Vends Amstrad CPC 6128 coul. t 2 joystick + nbx jeux 
+ 25 dlsq. + revues 1 solutions: 3000 F, Lb.é., affaire 
à saisir 11.ol< BERRE. :is.- a..le Debuosy, ............ 
trine, 92190 Antony, T6l : 47.02.89.0!i. 

Vends Amstrad CPC 464 mono t nbx jeux lies Passagers 
du ven~ Blrbarian, Game 0-) 1 500 F le tout + nbx jeux 
pour Spectnrn, 50 F. Gtmmol ALVAREZ. 19, mant>io St 
lldoMimy, 99006 Lyon. Tél: 71.38.89.13. 

VendsAmstred464couleur + 25jeux + un~d'uti­
fit. et langages + K7 cUmoos. + coffret eouetien + prise 
pour 2 joysticks + 1 joyst., prix: 1000 F. - ZEM· 
MOURI, 1, rut Arillide Briond, 94250 Gentily, Til. : 
45.48.21.43. 

Vends Amsuad CPC 1612 50 ss mono + 20 jeux + 10 u1t­
füairas + docs, l.b.6 .. prix: 4!iOOF, à dêbattre . .lelrW'lerre 
PAULET, place de la Pyr, pavilon n• 4, 18000 llourgeL 
Ta: 4L50.42.79. 

Vends DMP 3000 pour PC Amstrad. peu seM + câble et 
papiers. c:éclê 6 1200 F. Ivan TIXIER, 8, place dt l'~gliM. 
69380 Ttrnrt. T6L: 72.24.7U4. 

Vends Amslrad CPC 464 monochrome + une v;igtaine do 
logiciels. valeur : 3500F, c:édêsà 1100F. 0-.. FEUGIER, 
7, 1W Jeor>Mtm>œ. 750ll Poris. Ta: 4U9.40.89. 

Vends CPC 6128 couleur + joystick .- nbx softs e1111i itai­
res tBivouoc. Ripoux, Si<rlt SeMœ, etel. llXXI F, 1.b.6. 
JoonMlrc DUMON. a.--~35170 Bn.rz. 
Tél: 99.S:Z.78.72. 

VendsAmstred 6128COIAour exœllentétlrt: garantie !Ornois 
+ 18disquettes +livre. Io tout : 3200F. Allln GUBERT, 
71i,routedel'lrll,191&0 T..O.. T6L: 78.34.56.llità­
tlr do 18h). 

Vends Amstrud CPC 464 morio Rom lecteur disquette DOi 1, 
prise Pérital, joystlck +manuel. nombreux jeux, 38lOF. 
Gl'9orî LOBRY, 1, mldonco Pob.,93200 Saint-Oerà 
Tél: 41.22.39.71. 

Vands Amstred CPC 6128 couleur + joystick + nbx joox 
+ uu1ita~os + boo'14 6 disq. + nbx jeux, journaux + rai· 
longe t manuel + livre sur Basic + disq. vierge: 5IXXIF. 
fllPl8ll DE LA BROSSE, 100, ,.. t.epx. 7tG11 Plril. 
Tél : 42.!5&JUO. 

Vends pour Arnslrad 464, Vcrœx 5' 1/4f I, 2 IXXI F, lecta.r 
001 3', 1!iOOF, - Dari, 640F. Michel TEUIER, 
1, rue Jean BcUn. 9Stoo e...bome. 

Vends ou 6ch8rqe nbx jeux pour Arroù<ld CPC 464 K7 (Bar· 
berian. Paper Boy, Top Gun, etc). Pascal JUGE. lea a.. 
séo St.f'lo.......Ortmt, 63160 Bais. 

Vends Amstrad 464 coul. + joystic:lcs + livres de program­
mation + Amsued + Amstrad Magazine + CPC + nom­
breux jeux dont nouveautés, cédé : 3000 F. ludo'llc DES. 
PRINGRE. 58, routl! do Tournai, 59119 Waziero. Tél : 
27.98.53.03. 

Vends ou 6ch. loglclels pour CPC disq. Thiony NEYRIAi. 

1. rue du 11 Novombro. 63510 Aumat. Tél. : 73.80.38.n '°""' 11 h~ 
Vends CPC 6128 t.b.é. + DMP 2IXXI + 30 disquettes + 
141ogiciels (jeux et uti itaires) + revues + dive<$, valeur 
13 IXXI F vendu : 6000 F à débaare. Pascol LOUYS, 2, ~ 
be• St-Gennlin, 25700 Valentigney. Tél: 81.37.40.44 Ill 
solrL 

Vends Amstred CPC 464 monochrome + prise Péritel + 
jeux + revU<lS + manette. Acheté le 15/03/87, eau.se dou· 
ble emploi, 2 450 F. à débattre. Stéphmo LAGRESLE. Au 
CW.O.. Bourg de Thizy, 89240 Thily. Tél: 74..84.02.60. 

Vends CPC 6128, monÎletl:, adaptateur Péritel, Graph!scop 
Il, 63 disq. nbx )eux. 73 rewes, s livres de programme, prix 
à dêl>atuo. Joechim CHAI.ANE, chemin do ia..... 
&4220 Atc.at. Ta: 59.37.27JJ6. 

VendsCPC464mono·+ jeux + livres: 1500F. Oigit. All : 
500 F, prise Nrhl : 200 F, lecl 5p 114 + 708 dsq. : 1500 F, 
kliange je<ix SUI Atari ST. Clwlatian JUPIN, 13, ""' Liis 
lll6rlot, ~m. 51000 ~. Ta: 
29.98.37.35. 

Vends Amstred CPC 6128 coul. + nbx jeux + uliitaires 
+ joystiet< + cordon magnéto + livos + revues, état noul, 

la tout 2990 F. Milovann YANATCHKOV, 135, rue Mar­
cadet. 75018 ParlL T6l : 42.52.34.76. 

VendsCPC6128 mooochrome + inœrl. TV + livres + !oys. 
ticks + nbx disq .• le tout 4 000 Fil débattre. Gilles DE CHE· 
ZEUS. Tél: 45.78.88.24. 

VendsAmsl1ad6128oouleur, 1<r1, + 50cfisquenesrécenies 
+ 2joyuicb3500F. Mario DABADIE. Ta: 41.24.48.21 
(houres do bweaul. 

Vends6128mono + interface TV + 70~1te5 +livres. 
G ... aŒZEU.ES, 139, ... Emile lolo, 76010 hrlL 
Til.: 46.7U8.ZJ4. 

Vends jeux pour CPC 6128 : T rMal Pursuit, Les pass8gtti 
du vent, Ast•rix. Gryior, Bluebeny, M'enfin. Sram, Mas· 
que, etc, y..,, l.EPllÊTRE. 58,IW du DocmuM:oœni, 
76800 Salnt-Etlenno-<lu-Aouvny. Tél: 3SAS.43A2. 

Vends plus do 60 originaux pow Amstrad. ThietTy TOUR· 
NEUR, 45, rue Gambetta, 37220 llHlouclwd. Tél: 
47.58.A.83. 

Vends CPC 464 mono t.b.é. + nbx jeux: Gauntle~ F 15, 
Leadorboard, Meunres enséfie, etc. + 2joysticks + nbx 
lit. Valeur: 3IXXI F, vendu : 1800F. Olivier BILLARD, 
881, .. ..,... du PicSoint-loup. 34090 Montpelie<, 
T6l : 87.52.28.38. 

Vends Amstrad CPC 4645 mono + manette do jeux + nbx 
logiciels. Le tout wndu poor seulement lOOOF. Mk:hol 
BANWARTH, 1, Hnte du Milieu-<101-0eudins, 
96150Tovwny. Tél: 39.80.44.49. 

Vends CPC 6128 ooul. neuf + joysltt switchjoy + 30 jeux 
rkentsl"'*tdesames, Sllper$1ci. B......,l. leUlUtcédé 
à 3IXXIF I Bruno ZOUAIU, 52,rue Alheô<le-MUSMI. 
91120 ...._..Tél: 60.14.21.18. 

Vends CPC 6128 + moniœur couleur + nbx jeux + crayon 
optique + synthét. vocal + joystick + utiitairos + revues. 
Le tout : 4000 F lvenUt séparée possiille). Yam KOLK(). 
W!Cl. 54, rue P!Wippe-de.(lirard, 76018 P1ri1. T 6L : 
42.02.80.79. 

Vends CPC 6128 coul. + 2 joysticks + fi)lfes + nbx jeux 
at utilitaires (discology) + câble K7 + magnéto K7 (Ph~ 
1"51. Prix: 4400F. a.istlan KARDOUS,l,ruo Gustav• 
Reubort. 75017 Paris. T6L : 43.80.58.12. 

Vends 464 C + lect. disq. 3 et 5 p., 38l jeux ttlisq. et K7) 
+ Kentel + crayon optique + joystidc + câbles + IMos, 
etc. Pour SIXXI F. à débanre (cause Atari). AnlW WILL. 
111, rue do rAbbr,9. 03410 0omerat Ta: 70.2S.IU8. 

Vends 1cau.e S20 sn. pour Amstrad : La SoMion: 440 F, 
Pm1 Maltar : 100 F, dîsq. CPC 11 : 70 F. aible ~ : 8l F. 
adaptateur P4ritel : 2SOF, etc. liste st.W demande. Ploilippo 
FOUACHE. Lei Platane~ 84400 O.,.. 
Ta: 90.04.72.14. 

Vends <164 C + 001 + crayon optique + mukiface 2 + 
nbx jeux + revues + 1 joystick + doubleur de joy + bons 
rangement dlsq. Prix 6IXXIF (à débattre). Denis GAU. 
23,bd de la Chopellt, 75010 Paria. T6l: 42.o&.11.27. 

Vends disquettes originales pour Arnstrad PC 1512 et corn· 
patiblos. Vends moniteur monochroma Goldstar. GlleL 
Ta: 45.7L88.24. 

Verids ArT$ed CPC 1640, :al )!rMer 88, sous garamia. égal. 
oouleur, OO 20 MO + souris + GEM 2 OBase 3 + trait. 
telltl! + cane et joystîdc + jeux. le tout : 11 IXXI F. Pascal 
LANSBERG. 10,rue du 4&plernbn. 75002f'lrlt. Tél : 
4U7AU!i. 

Vends Ams1ted drive : 1200 F, inerfaœ: 500 Fou rensem­
ble : 1500 F. Moniteur GT 65: 500 F, CPC 464 couleur: 
1000 F, livras6 moitié prix. """"'"1Be1HA.15,­
du G6nlo, 76012 Plris. T61.: 43.72.&U4. 

VendsAmsuadCPC464couleur + joystick + manuel d'uti­
lisation. Prix : 2IXXI F + Jaux (divers prix) + K7 vierges 
(100F let dixl. MMH'rance PIOZ. 1,av. J. KONltdy, 
91300 Mlissy. T6L: S0.11.24.04. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + jeux (nouvaautés) + 
joystic:k + 10<f19q. + nombreusesrewes.Le1outen1.b.t!. : 
3500F. Guillaumo llllACQ. Tél: 46.58.57.36. 

Vends CPC 464 monilalr cooleor + ext. 64 KO + 001 + 
mohîface 2 + logiciels sur disq. et K7 + doc. Le tout pour 
llXXIF. Sorgo THIEBl.EMONT,29,ruedu Vak»Poully, 
&0790 Vll-Dlmpiemi. Tél: 44.81.22.26. 

Vends CPC 6128 mono (87) AZERTY + 1 joystick swich· 
foy + nbx logiciel$ (nouveautés) + CPM + nbses revuos, 
avec «l listings. Le tout : 4 IXXI F. Sébastien LOUVEAU, 
8,1116edes ~. 78330 Fo11""•1•ffauoy. T6l : 
30.58.39.89. 

Vends jeux diveos sur CPC 464, K7 : Owarf, Enduro Reeer. 
Nexus, Affaire Vera-Cruz. Guadalcanal : 50 F pièce et Pak 
Imagine Arcade Hits: 8lF, HitPakll :70 F. JolwlBOUR· 
GEOIS, 3, IW ~ 59212 Wignehios. T6l: 
27.57.30.19. 

Vendsjeuuur Amsllad CPC6128 : lznogoud, Gaundet 1, 
Gaun!let 2, l.uderboard, The Great Escape, CNdron 2, 
lnlitrator Sorœry ... Etat neuf. f'ri)( à débanre. Christapho 
TEIUOL. 10,nie du a.Mo>1945, s.srt~l>Jam, 
42320 Grand-Cnù. Tél : n:13.Jf1.49.. 

Vends 2 CPC 464 : 1 couleur + meuble, 1 mono + lect. 
dil!q. et :al disq., les deux MC fMeS. jov, jeux, ete. Lu cou­
leur> vaut 2500F, le •mono> llXXIF. Jeln.Baptlatt 
BRANQUART, 95, rue Jeam&<I' Arc. 59l50 Villeneuv• 
d'Asq. Tél: 20.81.10.12. 

Vends nbx jeux sur CPC 6128 (Renegade, Game Over, Ctazy 
C&s, Barbarians, Buggy Boy). Prix intéressant. Cherche ut> 
lltalres. Frédérick DEMOULIN, La Guyonnl6re, 
72170All4Ho-Rlboul. Tél: 43.97.13.81. 

Vends CPC 6128 mono lb.ê. + adaptaœt.r Péritel + 2 joys. 
tic1ts + nbx jeux et utidares + rewes. Le tout cédé 6 seu· 
lemont 3200 F. Phlllppo PRBIAS, la Muyre-Oambla'll, 
39210 Voitaw. Ta: MM.64.211. 

Vends CPC 6128 c:culrNr + impri'nan1e + synthétiseur 
vocll + 2 joy$licl<$ + ~ son + nbx jeux + manuels. 
Le tcut : 7 IXXI F. à di!œtlre. &le MINOU, W.~ dos 
Gentu, 02400 Chlteao-Thieny. Tél : 23.69.25.11. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur sous garantie + nbx jeux 
+ Joystiok. Prix : 1900 F. Claude OWVIER, la Gronde 
Plllno, 11.h. A, 3, bd dn Annaris, 83100 Tculon. T6L: 
94.27.44.76. 

Vends logiciels pour Amstrad CPC 6128. Sébaetlen 
CARON, 7, rue Voles, 31190 Autl!rivo. Tél.: 81.50.81.23, 
... 11h16. 

Verids6128oouleutlb.é.causeAmiga + manetœ +revues 
+ nowsjoux. Prix3000F. LanntJOUVENT,24800Slht· 
Mwd~ T61.: 53.90.1!i.19(houres repool. 

Vends CPC 464 mono + 2 joystîdcs + souris + 7S logi· 
cm + synthétiscu wcai + 45rewes + nbx lisorQs. Prix : 
llXXIF ta débattro). MichMIRUPPIFH,215,-du 
~Til.: 93.75.Sl.82. 

Vends CPC 6128 couleur OWERTY + nbx jeux uti iuires 
(«ldont Dbase 11 et Turbo Pascal). Le tOU1 : 4500 F à cWbal· 
tre cause achat Arniga. la<nnt VERMOND, Vila la fllr\ 
.. ..,... du Mlnon. Tél: 58.45.2VS. 

Vonds Amstnld CPC 464 + monitallr couleur + 80 logi· 
ciels (je<Jx). Prix : 1 !Dl F le toul Slln LE POOLE, 593, rue 
de l'Onn.oartlier, 78830 OrgoveL T6L : 39.75.55.82. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + doc. et jeux (Trace<, 
Boxlng, MGT, etc.). Prix: 2400. Pascal MAISONNEUVE. 
48, ruo Jule1-Guosdo, 95190 Gousalnvllle. T61.: 
38.88.IG.51. 

Vends CPC 1;128 couleur + nbx jeux (nouveautés!, manuel, 
emballage d'origine. joystid\, housse, doc .• le 10U1 t.b.6. 
tl sn). Prix : 4200F. FnncisVERDIER,79,...,...-· 
Coillou, moD ~Ta: 60.œ.o8.5L 

Vends CPC 464 ccxAeur t nbx jeux t joystict + syntlo6t. 
vocal t crayon optique avec K7. le tOUI sacrifié à 2 990 F. 
.MNmy BAI. 7,rut Martyn, 12100 Calolo. T6l: 
21.31.4U3. 

Vends D!MIS 1/4F1X Vonoxe 13187) pourCPC464 + 001 
+ nbx logiciels : 2200 F: inprimanUt Star NL·IO 18/87)corn­
pattie Epson + câble ST: 2100 F. JeartMlrc BELOR· 
GANE,5,rueHeMBrilsor\75018Pft Tél. :42.Sl.62.16. 

Vends pour CPC 6128 original Ams11ad Gold Hits 2 corn· 
posé de S joox. Le tout 100 F. soit 20 F le jeu original sur 
disq. Cau>e changement ordinateur. François BERTii(). 
LET, Clwnbœul, 42330 Saint-Gelmler. T61.: n.54.18.tl. 

VendsCPC6128monochJome + 15jeux + lecteurdoK7. 
Prix 6 débal1re. Jér&ne BAJ!THEl.EMY, dl6 Le Parc, lmp. 
de Londrn, Bit. A2. ap. 82, 31100 Toulou11. Ta: 
11.40.90.64. 

Vends jeux pour Amsbad CPC464 81 pour VectrOl<,trk bon 
fiat, prix inté<essants. Stoôphone DANNDIOFRR, 1. rue 
du IMrori, 87480 Souflelwtyonhtirn. T6l: 18.11.97.17. 

Vends Arnstrad CPC 464 mono: 1 ID! F et lecleur de cf11q. 
FD0.1 : 1 700 F avec jeux. Jorathan ZAJEWSKJ, 40, rue 
de Io Convonlion, 382GOV'-. Ta: 74.llUl.M. 

Vends CPC 464 couleur, déc. 87. ss ~ntle: 2 400 F; 7 can. 
Atari 2600IBerni<, Pole Position, Haunted Hou,.,, MS Pac:­
men, etc.: liO F pièce. Stjphant BABICZ 2, 1W Thle<s, 
96220 Herl>loy. T61.: 34.50.92.31. 

Tou$ CPC, vendez vos logiciels originaux à vos p1ix ou adle· 
tez les 6 prix réduits. Renseignements contre 4 timbres 6 
2,20 F. Clflae GARRIOO, B.P. 1126, 89239 lyon Cedex 02. 



;'ends Am51r8d CPC 464 COUleUI + monheur. Io l<XJI très 
:ioti t!Ut : 1990F. Jérôme DUMAS,~ 
lll11~ T61.: I0.3U2.2S. 

Super 1 Vends CPC 6128 couleur + nbx joux doot une 
iiizaine d'originaux + 2 joysticks + doubleui. Le tout très 
bollélat : 5000F. Devid MARVANU,NtduCdt~ 
11i1G. 7fi116 P0111. T61.: 45.53.39.72. 

o/ends CPC464monoctvome + 001·1 + svnth6vocal sté­
reo + mukiface 2 + jeux + 20 dlsq. + K7 + micro appli· 
ration n° 1. Valeur: 6500F cédêà 5000F +port. Cyril 
CllAl'EUAU, Les Cra$. 71250 Cll.lty. T61. : 85.59.03.16. 

Vends Amsl7ad 6128 CPC couleur, joystlck, !Me, :Il jeux 
+ 6 utilitrires. Prix: 4000F, à d~ttre. le tout tmbon 
éœt. FNdlolcBBIARD, 26190 Les~ 
Roy .... T61. : 75.48.10.70. 

Vends CPC 6128 couleur t.b.é. + imprimante OMP 2000 
+ souris + lecteur -K7 + nbx jeuic: e1 utilitaires + revues. 
Prix: 5200F. An1W1d MARCESSE, Mu cl'Abm, 13380 
lloquovlh. T61.: 42.04.2U3i.prèt 19hl0). 

ends 6128 couleul + 1ee1. s 1/4 + împMiarite + nboc 
softs + lecleur K7 + boiœ rangement + 2 manettfS + 
bouquins. le tout: 6500 F. S.,._. lAMOURE. 183, 
""""de ToulouM, 87000 Llmogeo. T61.: 56.31.14.01. 
flprM 18hl. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + nbx jeux + revues : 
'2000F + 001·1 sous garantie a"'° jeux: 1500 F ou 
Je IDul pour 3 200 F lexœlent étatl. Sl6pl-. ROUSSEAU, 
f,na de~ 17450 tArn.,.- T61.: 
JUl.45.81. 

~
ends464coul. + rom.6128 + drNe3"et5"1/4 + impri­

le DMPl + SSAJ + C!'1 + nbtx logiciels + a> revues 
5 livrcs + doubleur de jovstict. + joystick + housse. 

'".trick DERAY, 5128, la S.uvogarde, la DucMre, 
89009 lyon. T61.: 78.35.7937, 

Vends CPC 6128 couleur + nbx jeux (Monoid, Paperboy, '"'°' + utii11ires + joysrid<, le tout : 3 MO F • ~ante 
DMP 2000: l 200F. Stéphane LUTIER. 17, NO du a. 
_,cl'-, 75010 l'iris. Tél: 42.03.43..25. 

~
rgent 1 Vends Amstrad CPC 464 mooo + nbx joux et uti­

rss + billiog111phie (pour 500 FI, le 1ou1 sacrifié 1 MO F, 
débattJe. Michel CAUMEl. 2. route de Versailes, 
150 Rocquenccwt. Tél: 39.54.34.17. 

llll.ATEUR C6' 550 
~ASTtfl 2000 :: 

SW,VCARS 22S 
IAAl<CASTLES 2119. 
<ffENOER OF rHE CllOWN 170 

:LO b~. 
OLD RUNSER 210 

.111.D AUHllBI 2 215 
NINISCH 220 
.laDOF!llEVES 170 
~PACT 133 
!SANtlY FIGHT 215 
~.OF CHICAGO 215 

~GUERRE DES trous 190 
1lER BOARD 205 

!EVIATHAN 179 

~~~OHESS m 
llllTOS 135 
JlATOOll 220 
!OMll~PlAY 175 

OF CAl.L 355 
AAS 190 

!OLUNG lliUNOER 175 
ia:CNO OUT 195 
lUHl SERVICE Z15 
Jui'EA HlJEY 190 
~RAMEX 149 
1ERRORPOOS t 83 
1EST ORIVE 270 
1ETAIS 179 
rlllf SAHOITS 169 
fltE IUll OC108. 220 

~~=SS ~~ 
lllH1iR GAMES 149 
flllmR OL YMPIAO 88 165 
f!ESTERN GAMES t90 
<EliCH 185 

AMSTRAO 

!IJYAHCEO ARl snœ 
!DY. MUSIC S\'SllMS 
llBIJM EP'IX 
W!lJM Lill 
Ill WORLO GAMES 
llllW«JIOll 
U.F. 
~IXAAHAZAOE 
3ARBARIAN 
lASIŒT MASlER 
3ED !AM 

225 
259 
145 79 
215 179 
139 90 
125 75 
135 75 
195 99 
105 79 
139 as 
125 

BIG4Wl.2 
BlOOO VAi.LEY 
8U!8U GHOSl 
BOBSUIGlt 
B0Ul0€P.OASH OONT. l<tT 
BUGGY BOY 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP SPRINT 
CHAIN REACTION 
ClASH 
CO-T SCHOOl 
CRAZY CARS 
OARK SCEP1ME 
OEAlliWISH3 
ORll.LER 
FMOURO RACEA 
EM.IQITEMENT 
ERE HITO VOL 3 
EXIT 
F 15 STRllŒ EAGlfS 
FIRE lRAP 
FLl'ING SllAAK 
GAMES SET ET MATat 
GAl.ACTIC GAMES 
GASOL lflS 
GAlJlll.ET 1 
GAllDEN 7 
GlftSOR 
GUILO OF THIEVES 
HIT PACK 
HIT PACK 3 
HIT PACK TRIO 
HITS AVENTURE 
HURLEMENTS 
ll<ARI WAARJORS 
IM-\GlljEAACAIJtHITS 
-JONES 
INT. ICAAArt • 
llNOGOOO 
lJ\ GUERRE DES ETOll.ES 
U PASSAGER OU TEMPS 
LM:AMMO 
L'ŒIL DE SET 
LES OU:UX OE lJ\ MER 
MANGE CAILLOUX 
MASOUE • 
MATCH DAY 2 
OUTRUN 
PIRATES 
PlATOOll 
PO'A'ER PlAY 
PREDATOR 
PROHl8"10H 
PIJB GAMES 
OIH 
RE NEGADE 
ROAD R\JNNER 
RYGAR 

Venda Amruad 6128 eoul + nbx iauut uti.145 disq.I + 
joySliclt + 15 rewes. exœllent état, prO<: 3 lOO F. ffançail 
LEROUX. 16, NO Heinrich, 12100 11oi*9ia. T61. : 
46.21.24J8 ll!lljs 18h30). 

Vends Amrusd CPC 464 coule\rr sous garantie 10 mois + 
1 Jovsrick + houssses + 12 jeux + livres de jeux + abon· 
nerr>cnt reY\Jes Ammag 10 mois, px: 2 500 F. DominiqiJe 
ROUSSEL.. 48, avenue Ccl>ort, n330 Ozoir~"~· 
T61.: 64.-40.04.54. 

Vends Amstrad CPC 4&I monochrome t.b.é. (révision à 
rapjJUO + ooe centaine de jeux + revues, le tout flO<.w 
1500F, demandei Philippe. T61. : 7UUU4. 

Vends CPC 6128 couleur lnbx jeux et utiitairesl + 
joys1lck. 3400F cherche heureux possesseurs d'Amiga 
en vue échanges. Jérome PELLOIS, 44, rue de !'&pi.,. 
gole, Trouy, 18750 la Chtpell..Saint-llrsin. 161.: 
48.50.87.83. 

Vends CPC 6128 couleur, neuf, jamais sorvi, valeur 3 900 F, 
~ 3 200 F à débaltte. Cherche C(lnlaCIS sur Arriga. f>llo. 
cal PlETSCH, 212. ...... du 8 mol 1145, 93150 Blano­
Melril. T61.: 48.67..33. 12. 

Vends pour AA'$ad CPC en K7 el Ol$Q. origilales: la Geste 
d'Artillac + Xarq +Astérix + 1htHobbh(avecleslivresl 
+ Balman + Yi• ar Kung Fu + le Diamant de l'ile mau­
dite, le tout~ F. Sté!lhane LUSSAN, 44, percde Puge~ 
84380 l.avris. TEL: 90.58.26.54, en ....-.. de 18 h à 
18h30. 

Vends CPC 6128 coulout + joux + joysllck + utiilaôes 
(disco! + rewes + 2 livres <-nbleur. etol + prnœc· 
lion clavier + dcul*!ur: 4 600 F. Dll1iol GOUZOUGUEN. 
T61. : 42.03.52.37 lapès 19 h~ 

Vends doubleur 22f0 f, vousaurtz un CPC464 coul. t.b.é. 
+ uneavalanchedejeuxl Pa1ric:ltVANNIER, 1,rueTe~ 
pot. 27100 V~ T61. : 32.59.59.66. 

Vends, régioo 06, Amstr.ld 464 mono. + 001 + nro prgs 
+ 3lK7 + lnj<lnoptîqueAmstr.-+ ocuris + synth. vocal 
+ mu1~faœ 2 + - le IOUI 3500F. Clwistian COIJ. 
GNAUD, 42, ... doclellr Plcoud, 06400 Cannes. T61.: 
93.90.31.29 lapès 19 hl. 

Vends Ams~ad CPC 6128 t moniteur couleur + joystick 
+ 20 jeux. le tout 3 200 F, Dernenclez Pa1rick ai 76.911.21.28 
l•h19hl. 

140 99 SEllTHl IZHOGOlJll 
1'11 95 IMPACT 

VendsAmstr.ldCPC6128couleur + lleetrurK7 + 2)ovs­
lic:ks + !Ojeux1K7 e1disQ.I + souris+ multilaœ2. prix: 
5000 F à débattre. Olvior BOUDET, 4, alée de la 6-, 
78430 l.cclveciennes. Tfl: ll.18.31.62. 

Vends CPC 6128 coul. + nbx joux + boite rangem«>t + 
2joysticks + man<Jel éun ,..,1, 4000F. Pa1rick VlltlGA, 
16, NO del Onneaux, 33170 Gradignan. T6L: !iU9.03.44 
lepès 20hl. 

Vends CPC 6128 couleur + 40 disq. tnomb<eux logiciels: 
Oiscdogie, Arl<anoicL.I, A1.«Ty + boite, prix: 4 500 F, à 
d6battre, ws console 2600 + 17 canwches 600 F. s~ 
.,,_ AfQWN, 24, rut~. 9t340 Igny. T61.: 
19.41.35.87. 

Vends CPC464 Azerty 1 an tcoull t nbx jeux dont Mo· 
noid, Barbarian, Gryz0<, Super ski, 01Jad, Fiand-oo, e1c. 
le tout à 250l)F. Sltge ROULAND, 8, rue Haeldng­
Heiigenstoin, &7140 Blrr. Tél: 88.08. 17.20 (apr$118 h~ 

Vends Am51rad CPC 464 (couleur!, drive, ext. mérnoOe, nbx 
logiciels, livres. T61.: 81.SUOJ2. 

Ca dble 1!111ploi: vends CPC 464 couL + 001 + 1 Joy. 
pro 500 + nbx jeux e1 uti'lltiros en disq. + 8 K7 + doc. 
+ revoos, Jetoottb.é. : 4400F,ernbalaged'~;,e. DrOel 
ct1ETRIT, 22. NO del Ar6meo, 91700 Vili.........org.. 
T6L: 60.16.47.11(acria17hl. 

Vends Am51rad 6128 monochrome + lecteur K7 + c.!bfo 
K7 + 2)ovslicks + adapt Périld + bnxjelJx !env. 00), Vllleur 
neuf 5800 F, vendu: 3 500 F. amtopile ROU.AND, 
4,olie Man:el Cenlln.913'0-y. Tél : 60.11.21.82. 

Vends CPC 6128 coul. 1.b.é. t lect. K7 ~ synth. vocal + 
Discology + joystiek S~king + a> joux + disq. + 
manuel, prix: 3600F. &te KUNl, 53,NO Georges Sonll, 
92100 Boulogne. Tél. : 46.04.5'.20. 

Ve<>ds CPC '164 cou!. + ext. Vortex 128 k + 30 d~q. !jeux 
& u1a. 1 Obase, Multiplan, Turbo Pa5Gall + jovstick + nbx 
livres & revues le tout t.b.é. 3!m F. Palriœ ENGEl..l,ol6o 
des~. 94800 llillejull. Tél: 47.26.44.89. 

Vends Amstrad 464, vends nombreux logiciels news à 116s 
bas prix, liste sur demande ou échange K7. ffant;olo HER­
RERA, 22, rue de la Cour, 573150 AntnéYile. 
Vends Arnstrad PC 1512 couleur t.b.é. lf<iv. 871 + irnpr~ 
mante OMP 3100 lss ga1an\kll + nombrsux logiciels + INres 

et revues, le !OUI : 8400F. Françoisct1EVAUER. 22. NO 
de la MénnlaiM, 78980 VoisinHe-Bntomowt. Tél: 
30.43.7UO. 

VendsAmsmtdCPC464cooleur t ODHd6c.87) + Ïo\'$­
tick + 28 K7 + 70 acfts disq. ll1<lO.!VœUtésl + livres + K7 
vierges, cause ST, le tout 3700 F. Stéphane GEORGES, 
7, rue Buffon, 89400 l.alOche. Tél.: 88.92.65.81 t.P<ès 
19h). 

VendsCPC 6128 (achète en 41871 + nbx ie<J• el u1ilitaires 
+housses+ rewest21lenv.l. letoutà4000F. le vrai prix 
estcle 7800F. Levtnt BAKANGll.. l, ruo de• Alouttm, 
94140 Alfoo1v9o. T61. : 4Ul50.48. 

Pour 1500 F, je vendo mon Amstrad 4&I + mon. couleur, 
vends aussi Atari 800 XL + lecteur K7 + 50 K7 de joux. 
pour 1200 F, échange l'Amsllad contre un 520 STF sans 
moniteur. Paris 01 lo région parisienne uniquement. T61. : 
42.38.03.56 l•èt 17 h 30). 

VendsCPC612&464coul. + leeleurVortexSP. + nbxjeux, 
util. K7, disq. + revues + livres + manuels, affawe, prix 
de2500F il8000f. Claude FAYOlil, 14, NO de re:g. 
i1é,appt313. .... Rodn,121311 ~ T61.: 
48.42.47.97. 

Vends disquenes dt jeux Amstard 30 F ou échange jeux 
IPOssède Sram 1 811, lnd00< Sport, Bivouac, Dieux de la 
Mer, Renegade ... I Serge ROULAND, 8, NO Hllt1tling. 
H<tiligensteirl,'7140Barr. Tél. : 98.08.17.20( .... 11hl. 

Vds Amstrad CPC 464 + lecteur disquette + jeux nom­
b<eux 3 MO F à d6battre. Aleundre BOUVET, H619I V• 
d'M;y, 74120 l'Tu·Alty. T61.: 511.2U0.02. 

Vends jeux lmigiiauxl en dio:fuet!e pour Arnstrld CPC msœ 
sur demande con11t 1 timbre si ~blel, prix llt6ressanlS 
é'Jentuellemen1 6 déball19. Frmek NOGUERA. boulev.ct 
Guy Moque~ 13110 Pon<le-Bouc. 

Vends CPC 464 + jeux + joy. + mon.: 1200 Fou échange 
jeux K7116l ou achète 001 Nemesis sur MSX conue Neme­
sis 1, vends MSX 1 : 660 F. Benjanin BOLLAERT, 54, bd 
&:tlmano, 75011 PariL Tél: 45.25.79.47. 

VmdsCPC6128CllUI. t lect. K7 +W. Glr1* + S. Pain! 
t nbxjeux tous nouveaux ldedéc.87l, le 1ou1 pour4000F, 

au lieu de 6000 Fau plus !sous garanrieJ. Bruno PIERRE. 
1111, résidence~ Fontai-, rue Marceln Berthelot, 
92300 ""18aux. Tél.: 47.73.65.14. 

MN ART. STUO«l 215 RIMRUHNEll 115 79 GREAT BAS!<ET BAl.L 189 
MN. MUSIC SYSTfM 319 R0A0 RUHNER 135 ~~~llAU. 189 
MœONE RAHGER 136 99 RW.INGTIUIDER 119 R 189 
Ali -.OGAMES 135 99 IM;Ell 1'2 99 lllllG FU Ill> 189 
All!UM EP'IX )79 109 SIOE AA.llS 129 99 !.f'(HE!ll) 1'15 
AAKANOIO 1 135 96 SUN'TsaMŒ 135 89 NlllJA 189 
ARTIC FOX 169 109 SllOOfEMUP CONS!. 125 89 OUTRUll 235 
A.T,F. 139 89 STREET SPORT BASEllAU. 139 99 PROWRESTllHG 189 
BANGl<OK KNIGliTS 145 105 STREET SPORT BASKET 139 89 OUAllTET 189 
BARBARIAN 1os es SUPER STAR SOCCER 139 99 R(JCl(Y 229 
BAAlrS TALE: 139 SUPERSPRINT 136 SECRET COMMANO 189 
BAAD'S TALE 11 199 TASK 111 139 99 SHOOTING GALLERY 189 
BASIL OETECTM: 13'3 TEIW.MEX 145 99 SPACEIWVlJOR 229 
llASIŒT MAS!Sl tis 89 TETAIS 142 99 SPY VS g>y 149 

225 !llOOO VAi.LEY 1'11 105 THETIIAIH 145 105 SlfER lBl!l1S 149 
135 il08SlEIGH !CS R Tlft.INllERCATS 139 99 TEllOY 9<1t 149 

179 139 
SIOE AAMS 
SllOIT$aMŒ 
Sl(AU 

125 85 
135 89 
119 85 
149 135 
145 105 
159 135 
115 79 
140 

JASQH ET TOISON lnlA 210 BAAIESTAA JC2 99 lliE IMIT OF OCT. 195 149 -~ 155 
145 99 
135 95 
139 85 
119 82 
140 95 
139 90 
175 
135 69 
155 122 
142 95 
129 75 
IS9 1211 
115 75 
142 95 
219 145 
170 
135 82 
140 89 
145 95 
160 115 
135 89 
142 
115 90 
122 
115 65 
175 
105 75 
129 95 
119 95 
239 
155 130 
113 99 
125 109 
125 85 
140 95 
235 179 
140 95 
185 
140 90 
110 135 
179 115 
132 95 
170 
115 85 
119 95 
140 
115 75 
1'15 99 
140 
180 115 
99 75 

240 
119 69 
129 89 
125 85 

SPY VS SPY TRILOOY 
STARGUOER 
SUPER Sl'RINT 
SUPER HAllG lltl 
SUPER STAR SOCCEA 
TERRAMEX 
TETAIS 
ICMIOEFORŒ 
TIWfTOR 
TRMAI. MiStlT 
TPMM. fœSt.IT JR 
MLOGH LE RODEUR 
WOHOERBOY 
WORlO CLASS LEAOOl 
ZOMBI 

ATARIST 

139 9S 
135 
130 92 
115 711 
125 85 
225 175 
275 
235 
115 85 
129 89 
159 125 

ACADEMY 189 
N:N AAJ. STtDll 196 
AU1UM EPYX 210 
ARIWiOIO 109 
ASTElllll 215 
AUTO lllJEL 210 
BAKa! STRW 210 
BAABAAIAH 199 
BAABAAIAN/PAIAŒ 110 
81"\ll'S TAK 219 
BATTU SlllPS 125 
BILL PAi.MEA 179 
~VOUA& 189 
AACKLJ\flP 190 
lllUE WAR 225 
llU88lf ll08ôlE 169 
et.eaLE Gl«lST 165 
BOBO 225 
COLONIAL COHOUEST 255 
CAAFTOO AllO XUNX 220 
CllAFTOll AliO XUHX li 245 
OARK CASTLE 229 
OEfENIJEll Of THE CROWN 240 
OEMONIAC 210 
DIEUX OE lJ\ MER 180 
Dll«lEOH MASTER 225 
ECO t89 
8llURO RACEA 142 
f 15 STR:IŒ E."1ll 195 
RIRMIA.A 1 119 
FLIGllT SIMUl.ATOR 1 330 
GATO 215 
GOlO RUMNER 185 
GRAND PRIX 500CC 185 
GUNSHIP 235 
HURLEMENTS 220 

Jll-OCTEll 220 
KARATI; 100 Il 115 
L'AFFAIRE 220 
lJ\ GUERRE DES ETOILES 175 
LES RIPOUX 165 
MAHATHAN OE:Al!R 215 
Ml\CAO.'IM BUMPER 220 
MASQIJE. 170 

:i:sOll 215 
189 

RAMPAIJE 139 
SOI 256 
SEHTlNEl 159 
SllOOSSMCE 199 
SL\\'GOR AOV 169 
SPY VS SPY 219 
StRllŒ FORCE HAARIOR 155 
STAA TilEACK 169 
SIJBBATTLE 155 
SUPER HUEY 185 
SUPBI SPRWT 140 
lANGUWOOO 169 
TalRAMtX 149 
lEAAllPl'OOS 192 
TEST OIWE 235 
TETRIS 175 
THE PAWN 185 
TONICTUS 155 
TRACKER 185 
TilAUMA 215 
<Rl\Ml PURSUIT 255 
TlJRl.OOH U FIOOE!Jl 215 
WllTfll Ol VUPIAO 159 
WfZAf>D alOWH Zt5 
WfZZBAlL 155 

lltJ881.E 8088lE 115 TOf'OON 119 WONŒRBOY 189 
BU<iGY BOY 139 99 TOP TEH ELIT! 119 99 WOAlll GRAND PRIX 189 
CALlfORNIA GMIES l25 89 TRl\Ml PIJRSUIT JR 235 179 WORl.D SOCCER 189 
CHAMPl()NSHIP SPRINT 145 99 TRA NT Oil 139 ZAXXOH 30 2'15 
CllAIN REACTIOll 139 89 TllOLL 109 65 ZIU.IOH 189 
CllESSMASTER 2000 165 125 TUER N'EST PAS JOUER 145 100 
C>lUCK YEAGER 175 115 WARGAMES CONT. SET 195 
OAN OAAE 11 IZS 105 WORLO ClJ\SS LEADER 129 89 
OAAK CASIU 215 WORLD l.EADER TOWN 116 45 

OlJICI( SHOOT Z 11.ll80 Œf8«lEll OF THE CllO'MI 135 t25 
DEMON STAIJŒR 155 109 TAC 1 + 
Œ.JA vu 155 -· OOllJRO RACŒR 135 85 - · ARHLY 105 69 ACTION FUGllTS! 189 OUCIC SHOT ft 65 
FLIGHT SIMUl.ATOR Il 330 289 AFrulBURNER 245 OOIJ!LE\Jl J0YST U 116 
FRIGHT MARE 139 95 Al.EX KIOO 189 PROFESSIONNEL AUTOFIAE 155 
IWl.E OVER 115 ASTRO WARRIOR 189 OOICK SHOT 2• 109 
GETIYSBUNG 295 8ANK PANIC 145 SUl'ER PRO 119 
GRYSOR 99 75 SLACK Bat 189 l:MUl.ATEUR C 64 !AmlQ• I ~ 
GlJAOAU<ANAI. 139 99 C>lOIU'TER 189 
GIMSHIP 165 129 ENDURO RACER 189 
IŒ HOC1ŒY 1'15 F 16 145 
llWllWAllRIORS I«! 95 FAHTAISIE ZOJ<E 189 
IMPACT 135 105 FNllAISlflllfjEI 2'15 
INTRIGUE 135 GANSTER TOWN 190 
lA GUERFI( DES tTO!U.S 145 99 GHOST HOME 149 
lAST NINJA 139 95 GLOBAL OEfENŒ 189 
LORO OF CONOUEST 169 115 
MORPllEUS 115 140 
~E8UlUS 125 89 
OUTR\JN 140 99 
Pa>ASUS t45 105 
PIRATES 149 145 
f'lAT(I().~ 139 95 
l'Ol\tR AT SEA 165 
PRB>AlOll l'5 99 
PRWECT STW FIGKTER 155 t 19 
PSYCllOSOlDIER 125 89 
RASTAll 125 89 
REVS, t29 99 

BON A O~COUPER 

129 



Vl!flds CPC 6128 tb.6. + nbx orig. + comde Sega + nbx 
!Outrun, Chop&her ... I ~ pistolet, prix à débattre. Abrii: 
GUIGOU, 1S.bdSt~04ClllO 1J91L Tél.: 
92.32.01.12. 

Vends Amslrld PC 1612 double dtlve mono. t souris + 
logiciels (tableur bese de donnée grepheur. jeux, etc) sous 
garantie 8 mois, prix: 5<!00 F. Joen.Merie LAMBOLEY, 
54, avenue du M.,._ Ly-y, 78380 Poissy. Tél.: 
43.75.76.77. 

Vends CPC 6128 couleur, nombreux utilitaires. nomb<cux 
jeux, joyslicks, housses. rewes. turbo Imager, etc, le tout 
d't.re .._.dt 7 000 f Yenell 4000 f. Plone PARENT, nlsi­
dence les MnÎlrl, OIC. 4, 11, routa do Fleury, 
91t79 V"rtOiolilon. Tél. : -.ztST.Zl. 

VendsCPC464COIL + 8K7 + DOi + nbxjew<sutdisq. 
don1 news (Supenlù. Dilcdogy, e.rt>arion, ••• J + Manet1e 
ptO. !iOO + 19WOS, le toutent.b.6.: 4400f. o.1io1 CHE· 
TlllT,22.ruedooAiœ-.917M~. Til.: 
I0.1&..47.11. 

Vends AmSlrld CPC E64 lmon~eur monochrome) + lec· 
teur 5,25 pouces !Jasmin AM 50 + 1 + nbx jeux + synth~ 
tiseurvocal, le tout3&Xlf. Clulo LUCAS, 16,rue du .. 
gent llcbillot, 13140 Bondy. Til. : 41.48.53.84. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (A.rerty): 2!00 F + inpri­
mante Epson LX 86 (avec c6biel: 2100 F + lraitement de 
texte Tasword, le tout c6d6 à 4 900 F. Catherine MELOT, 
43, rue~ 75111 hrlo. Tél.: 46.01.84.82. 

Vl!flds CPC 6128 Owerty couleur + imprimante DMP 2!XXJ 
+ li"1'es 10.es K7 + crayon optique + disquettes et + 
5000F, toutentrtsbon•t11. BlnwdROBBE, 15,nado 
Io Tulorio, T1Tl/l Nlnglo. Til.: MAl.27.31 IHJU. 
Vends Amstrld 6128, non couleur. jovslick. Ouide, nom­
braJX jewr, 1.b.6. 4100 f (à d6bot1Jel. a.lleapbe FENOT, 
112, rue do Joicy, 91411 ~Tél.: 
9lOll.71.41. 

Vends.AmstradCPC464mono + rblcdisq. + aayonop6-
que + adaptateur Périal + synthétiseur vocal + fMes + 
jeux + uti., le n3000f. Bei1nnd HO, 11, n.doo"""' 
pion, 94340 Jdnv~ Tél.: 48.IU'l.65. 

Vel1ds pour Amstrad CPC Io lecteur de disq. 001, faire offre, 
appareil en t.b.O., \lllflds alJSSi do nomb<eux jeux Oll!oY lK7 
et disq.I. Joan-Phlppo MARCEW, 25, rue Gondon, 
71i013 Paria. Tél. : 4U3.7UI ( ...... 18h30). 

Vends 464 coulGur + 001 + jeux K7 + œi:.e hifi + revues 
+ Jo't$lick : 3 000 fou khange QOOCJe 6128 coula.w (en rég. 
parisienne uniquement). Eric FDIECH, 1, llY J. Jaris, 
71210 St.cy.fEcola. Tél.: 3UO.liUC. 

C6d6 POUi 4 000 f AtN1rod CPC 464 + joystick (Speed 
KO!gl + nombreuses dioquenas d'origine 162 ;e..x divers) 
+ liw. et istilgs.- eamtUIT, .... l'lt do ......... 
dol llloueto, 1AOO ~Tél.: 71.47.SUO. 

Vends pour Amotrad CPC nombmlx K7 et disquettes (ori­
ginaux avec bollot ot noticos d' a<iginesl. Liste SUT com­
mande, prix très lnt6ressant. Nlcoles DEROIDE. 35, rue 
Etiemo Marcel, 75001 Pario. T61. : 42.38.46.84. 

Vends Amstrad CPC 6128 c:oul. + table tact. graphiscope 
2 + 40 disq. dont 20 originaux (jeux et util.I + joystick + 
nb<eusos revues + livres programmes. Nioolat BRUNEAU, 
38, rue do Seine, Modon, 78870 Vilannes. Tél.: 
39.75.17.AO. 

A PP LE 
Vends Apple llC + moniteur + sooris + joystick + sae 
de trans. + tr6s nbx jeux + boftt de rangement Le tout 
c:édêà2900F. ~ D'AHJOU,5,"'" ~ 
78008 Rouon. Tél. : 3'11.24.IO lentn 19h et 20hl. 

Vel1dsApple IC + Pl . ..... + ~ + joy5ti:k + -
le$ + docs + u6s nbx logidels (jeux et uti.I. Le tout très 
bon état : 6000 f . PNli>!>o CLAIRO, 3 bis, .. ....., ~ 
~ l52!iO lloouclllmp. Tél. : 39.IUoJI. 

Vds Mecintoeh + provrammes : 8 500 F. Sylvain BOTTE­
RON, 34, rue du l'tdloon,13180 Nolsy-t.Gnond. T6L : 
43.03.03.91 (opà 20111. 

Vends Apple llC bon 6tat + nbx jeux + moniteur mono· 
crama + joysllck. Prix è débattre: 3 000 F. V"onoont REY· 
NIER, 45, ruo An*ol-Mouchü, 75013 Paris. T61.: 
45.Sll.37.57. 

VendsApptellC +Mon. NB+ nb<xtogiciels4000 F,étal 
neuf. LlurtntANSAOUL T61.:43.77.18.81(ap.11h 30i 

Vends Apple llC + docs + très nb<x oofts, jeux, etc. DIÏlll 
~. 128K • ..,_, mono. Prix: 3000F. IWYé 
DOLEAC, 71, rue~ 71i0114 hrlo. Til.: 
42.7LZ2.51. 

Vends Clllte GS RAM + 1 Méga pour Ajlple 2GS + modem 
univel1el Apple (r9SpOCtÎvement 2 500 F et 1 lOO Fl neufs. 
G6nrdPERRET, 14,,..du~1721111 
S~ Tél. : 11.21.24.31. 

Vends Apple llC 128 K + moni. mono. + sooris + joy. 
+ nbrx lgicillls + docs + sac + oordons (p. pér~el el Cl. 
Prix: 6$Xl F luès bon étall. Henry BES, 1, ploc9 Desirit. 
9IOOO ~Tél.: 18.34.0.23 (H.RJ. 

Vends Apple llC mofl. mono joystlck + souris + nb<x 
jeux + inprimante + pérltol. Le tout à 4 000 F. Btn­
jlmln TAUB, 7, llY...,. ... Slnsnes, Saint-Cloud. 
Til: 41.02.66.66. 

130 

P.A 
Vends Apple llC CMtes chat mauw, 28>, Cllampion, 2 cfri. 
ves, nbnt programmes - état neuf - livre avec joystidt 
nomlnuses doc. Prix : 8000F. Alumlh MARROT,Lo 
CNpolo d'Ambu, 33810 Ambel. Til.: 66.77.16.91. 

Vends pour Applo log. originaux 80 F P/unit. (Hero. w.,. 
te< Games, ABM, Mandragore, Hold-up, Choplifter Congo, 
Pitfell, etc. 30 jeux on tout. JtlnMorit MUNIBI, 62,.,.... 
do Blois, 46740 Lally. T6L: 38.44.73.18 lllllJMldlmatinl. 

Vends Apple 2E + 6cran monochrome + clavie. + carte 
80 colonnes 6tendues l128 KI + 2 drives + logiciels jeu. 
Prix neuf: 20000 f. Vendu: 7500F. Tél.: 41.37.32.72. 

Vends Apple llC, 384 Ko, + moniteur vert + joystick + 
30 jewr. Le tout : 4 500 F. o.-.der Ptdridc., 7Ul2l2I 
(opà llhl. 

Vends Apple llC, 128 Ko + rnonitew vert + joystick + 
sooris + sae de transpon + documenœtion + 30 jeux + 
IOpn:>grll!INS utlîtairos. Le tout: 3900F. T616phoneiz., 
7U9.0U1, r6g. ~ llpà 19hl. 

Vends APl>le llC, + nb<x log. + drive + terne + joystid< 
+ souris + manuels + utilitaires + bofie de ra~en1 
+ 10 disks vi11ges. Prix: 4 500 F à débattre. Grigoire 
SCHNEIDEJI, 1, ..,. Voilembtrt, 92130 Issy-.. 
Moulnelux. Tél.: 46.44.57..81. 

Vends Appla llC + moniteur + support + valise + prise 
péritel + trait. épistol + l'lews room + trs nbrx jeux + 
jovstick + souris + prog. dessin+ boite. Prix: 4090F. 
s~ COURTOIS, 1, sll6o du Boit-Benoit. vwmr. 
le-lklieaon {Euonel. T 61.: 69.20.82.31. 

VendsApple2GSc:ouielJr512K + 2drives + joystid< + 
très nornb<eux jeux: Msrble Madness, Califomia G, IOOg 
CkJest 1 et Il, tout neuf. Khln RHMA, 23, rue lftdMic> 
PMoy, M000 Nic& Tél.: 13.44.15.64. 

Vends Apple HE + œrœ FBi'1e + 2 lecœut$ de disks + 
ioYsticks + logiciels, Ulti'na4, fantavision Pmt Shop + 
têféviseut ScMeider. Le tout : 7500 f. J6r&no If COMTE. 
2, - do Lo Belo Epine, 96800 Cervv. Tél.: 
30.32.00.47. 

Vends Apple llE + carte Féline t28 Ko 80 C, moniteur ven 
+ 2 lecteurt + joystick + nbrx utilitaires et joox. Prix : 
5000 f. JNn.Claude BARNABE, 70, avenue Georg ... 
Goonat. 94200 lvry--seo.e .• T6L : 46.70.3Ul4. 

Apple Il Mlcroway + cert. coul. périt + 1 lecteur + 1 joys­
ticks + 80 disks l)x. ut.1 + docs et 10.es. Prix : 3 000 F. 
Clutl10phe MOREUX. 6, sente 51'.louk\ 78460 lllle­-L Tél. : 38.43.11.38. 
Vends Apple llC, monitaur, suppon souris, péritel, lecteur 
e.teme, lmegeWrite.couleur, sacuansport. Prix : IOOOOF 
à débatCJe. ,_ THlllON,41, .... DWong. 75817 PoriL 
Tél.: 41..22.14.A floSL 

Vends Apple Il + 64 Ko + caru chatmaMI lprise p4riteO 
+ livr9 + driv9 + très nbfX logi:iels + boitier rangement 
disquetœS. Dovld PB.lETIER, 21, Bd dol _.._ 
Rondo, Am""'-f, 51150 T~ T6L : 
21.57.0UI. 

Vernis Apple llC 384 Ko + mooitor + stand + souTis + 
logiciel$. Acheté 12/86. Prix: 6000 F à débattre. Pw sen1i. 
Bluno l.EBl:RT, 84, rue du 6'n6noMlenailt, 37000 Ta<n. 
Tél.: 47.39.42.18. 

Vends Applo llC, cause double emploi + moniteur llC + 
joystick + souri, + prise péritel é nb<x diskjeux utilitaires 
t docs. Prix: 4000 F. o..id FOURNIOU, 5, rue J..,,. 
Louio LOUET, !12700 Colombn. Tél. : 47.84.fl.rT. 

ATARI 
Vends A tari 130 XE + locteuis cassetleS et disquettes t 
logjciels dont news + joysticb + tablette 2!iOOF, docs, 
cartoud-. ._ listilgs.., sus. Jom OIAMAGNE, 14, 
Clos dol Nevons, Ml80 L~ Tél. : 
90.20.73.04. 

VendsAtari tnlXL + 64 Ko: 360F, lect. 1<7 : 2!JOF, Tab. 
Graph.: :m f , (d6c.. 86), Cartouche: 25f, K7 (originaux) : 
51J.80f, disq. (originauxl: 100F . ._SERAIS, 6,rue 
dos N°"'"'1inos, 14310 ~ 
Vends Atari 520 STF + moniteur N/BSM 125 (Atati) + 
moniteurs couleurs Pmtcl et SC 12:25 lAtanl. David GROS. 
SER, 2, ..,. Thlert, 94500 CMnpigny--.0. T6L : 
46.8U5.29. 
Vends Atarl XL/XE solts en disquettes dont nouveautés. 
Prix attractif. Cherche d6sespêrément le basic Xe. Vends 
Turbo-Basic 111t1C doc. Mriieu FENOUR.LET, 32, Gnnd­
Ruo, 301eO ~Tél.: 66.36.39.11. 

Vends Atlri 9:n XL P~ + drive IŒrD + jais!. + logi­
ciels + doc. : 2500f. Vendsnbrxlogiciels: 2&X>F. Le tout 
4&Xlf àdi9cut11. Plilppo ROTTOU. EMoet.745mV"iry. 
T&:50.0UOA 

Vends Atari 520 STF (12/07 + drive SF3 + 4 (OF) 11187 
+ nbni originaux + copieur pour copie sauvegarde + 
PRO 24 + GFA + ~ 4 &xi F + frais envoie. Lounnl 
AUREYRE, 1, rue do Io c.nsmo, 38380 Sasl8Nlge. Tél.: 
71.Z1.1 l.74. 

Vends pour A tari XL/XE mini olfx:e Il t Ullinon a\/OC docs: 
2!iO f los doux. M ..... HERNANDEZ, 6, rue "'°""""1 
•Las lkà », 25700 Volentignoy. T61.: 81.30.63.82. 

Vends A tari 520 STF + mon. coul + joysticks + nbrx jeux 
et utilitaûos + prgs + docs, le tout en tbé. Prix réel : 8 000 F, 
venôJ 5 500 f . Garantie: 1 an. Thiony OELQUIGNIE, 3 bis, 

Vends Console Atari 2600 avec 2joysticks et 3 cartouches 
lPac Man, Defender. Pole Position). Prix: 450f. Oée. 84. 
Etat neuf. Chriltq>ho MO REUX, 8, - St.Jouin, 78460 
V ....... T61.:30.43.18.38. 

Vends Aœrl 520 STF thé. + souris + nbnt logiciels + 
manuels + traitement de texte + GFA. La tout, 2 $Xl F. 
Amsud MOl'llBOtET, 125, IMlnUO Mahiou, 34100 s.int­
MMrr. Tél.: 43.97.29.19. 

Vends 520 STF + free boat + drive Cumana + )oys· 
tid<s + nb<x dislcs + bohe de rarigeme<lt + solutions jeux: 
5 500 F. Pas de vente séparée. l.annt MARTIN, Lo Jaio 
do VMe, bk NI, 07100 Annonay. Tél.: 75.17.71.95. 

Vends 520 STF année 88 + TIWlorpods + Blue Wa 111 + 
HMS Cobra + 400 f avoi' pour racllat de logidel. le tout 
2500F. M. BOUQUET. Tél. : 111 45.92.92.92(bo.nal), 111 
43.45.M.37 ldomicioL 

Vends console Atari VCS 2600 + 14 K7 + console CBS 
CollecoWion + 5 jeux + manettes Super Roclcy. La tool. 
1900 f ou 900 f et 1 (KX) F. Qwlo1lophe l.ARIN~ 7, rue dos 
Cl« ...... , MC, 98000 Principart!l do Monaco. Til.: 
113..2S,ft.t4, 

Vends Atari 130 XE + drive 1œo + 20 dislœ + Solo Aight2 
+ dbles, emb. d'orig., manuels pour 1900 F (PCI. O.nlol 
ROCKA, S, rue Augus19-Frouc:hot, 94800 Cl!oisy-t.Rol 
T6L: 41.52.71.59. 

Vends pour ST maiene fil IS~per Tennis, Major. Motion, 
SpoœShuttle21. Tout neuf d'origile: 150FTIC. Wllfrlecl, 
en Essorw. 1971. Tél.: &9.04.53.70. 

Vends !OO XL + lect. K7 + nbn< log. 100 Pllll en tbé : 
1250f t CBS + MOD. Turbo : 750F + ZX81 i 16K 
(- ) + doc. + 31og. : 240F. &icMAGERE,-­
T--13900 '""""- T6L: 42.56.42.12. 

Vends jeux orVnaw< Am xuxe. cassenes et cisb. HoM 
ROUVRAY, 1,.._ ~51000 ~ 
...-Momo. 

VendsAtari!OOXL + lecteurK7XC12 + 40programmes 
(jeux avec nouveautés utilitaires, anglais, orthographe, 
etc.ll'et>lcl EYNARD, 17, rue de lleltdome,38230 Cho­
vawœ. T6L : 78.32.63.30. 

Stop 1 Vds Atari 800 XL + magnéto XC 12 t jeux + car· 
touche + livres t jovsticks au prix incroyable de. 1 000 F. 
MatMel)amaisse<vi. David FAYOUE, rue Trbooelll9-
mon, 42IOO Rift.de.Gior. 

Vends Atari 5205 TF (SS garantie) neuf + nbx disqs 
lutiitair~x. newsl + 2joysticks + Péritel + revues ST 
+ protection. Le tout : 3350f. Song llANNAVONG, 1, 
al6o Lo ........... l3m S...... Tél. : 43.15.45.41. 

VendsAtarilOJXL + lecteurK7 + 24K7dejeux !Geunt· 
lel. Bruce Leo. •• I + 1 cartouche (Donkey LO<"GI + 2 joys­
tict fTurbo21. Prix: 2!iOOF. ~ CORPB. l, 
ploc9 du Sidobf9, ~ 31130 llolma. Tél.: 
11.24.47.27. 

VenclsAtari!OOXL +drive tOIO + 10jeux. IOJF. Cher· 
che contact sur 520. STF. Dans la Somme. Claude CAR· 
RUETTE, Morian, nre Principale, 80690 Llg...._. 
Chll91ain. T 6L : 22.38.00.51. 

Vonds nbreuses disquenesJ,5 pouces pour A tari ST Mor· 
gesl 6,50 F pillœ. Philippe GOUYARD, 9, avenue J..,,. 
~,44800Soint.ffeitilain. T6L:40.71.17.22. 
t1U11hl. 

Ven<lsAtari800XL + drive1050 + 3joysticks + module 
Ateri Lab + nb<x jeux at utiitaires en disquettes (Gaunt· 
le!. Arf<anoiil. Cl1essmastet2Wl .. .I +livres, rewesetdocu­
ments. Lo tout en très bon état (emballoges d'originel. JIO­"* CRESP, 15, awerqdes MLw fil Hm-\ 44470 
c.quefou. Tél.: 40.30.13.35. 

VerdsAtarilOJ, or1li1aux K7, baspri<: 20à30f lf15, Arfœ. 
noid, Gr9en Se.et, Spyvs Spy2. Spitfie«l, Spindilzi. Pole 
Position, Stj> ""-· Trai Bla?e. ... ). Bor1nnd COUR­
~. 25, ... Joer>D6drol'I. 44980 ~ 
T6L: 40.2U4.84. 

Vends N8 logioiels sur 800 XL de 15à 50 F ISient Service; 
Dallas; Gauntlet. Hard Ball ... ! + Paddles (tbé, 120 FI + 
Menl Mono (tbé è 500 F, Thomsonl. Jeen-Ollvlef 
ANTOINE, ,.. dol CabriàrM, 13510 Egvilles. Tél.: 
42.92.40.23. 

Vends Atarl lecteur SF354 + lecteur Cumana 1 MCGA. 
Recherche conespor<lants sérieux. région 77, 91 et 94. Guy 
llEAWEAN,24, -Klibs, 77240 VortSoritt-Oorà T61.: 
M.41.114.25. 

VendsAtari!OOXl ~drive 1000 + nbrxlogiciels (logoèar· 
touche, l'lscol, tangageC, AsslWltblew + jeljxl Padclas + 
docs + revuesAfari + livres) : l 400F. André SWIERTA, 
21, rue do A>Miam.ICO, 95330 0omcnt. Tél. : 
39.11.41.112. 

Vends A tari STF 1040: 4 &xi F moniteur All!fÎ se 122.4 : 
2&Xlf sous garantie, drive5'"1/ 48\18Calim. 1 ll:nf. Oisks 
3"1/2 1521400F. Oisks 5"114 l30011800F. B«8l'1tlnta 
MAZOUZI, 131, ruo ~. 93100 Mon1'eul. 
Tél.: 41.54.17.94. 

Vends A tari 520 STF double face + 2 joV51. + rallonge joyst. 
+ 50 disquettes. Le tout garantie 20mois, 3500 f. J ,. 
Pllllppe LECHAT, 3, ll6o ~ Lardgue, 92400 
CGurbtvolt. T6L : 47.68.55.44. 

Vends pour ST TenorpOds et cherche nouveautés. Stéphlt-

.. ROBIN, 5, piaœ do Io~. 94470 llaiay-St. 
'"'91r. Tél.: 46.99.02.&t. 

Vends Atari 520 STF + mooiteur couleur + 100 jeux : Cep. 
tain Blood, etc .. 5<!00 F pour 800 XL + K7 jeux pour 900 F. 
Chl-Khlnm TAN, 3, 891'._ Maurice-Thofa, 95100 
Vol<l'ArgenteUI. Tél. : 39.81.88.92. (opà 19h). 

Vends Atarl 800 XL + lecteur K7 + K7 jeux + K7 Initia· 
tian Basic+ livres. Prix: 1300F. EricBLACHIEll,IO,evo­
,_ Beotrix<lu-Foucigny, 74130 Bomovllle. T61. : 
li0.25.73.77. 

Vends Atari 800 XL + 1050 + 1010 (drive) + monheur 
monochrome Phiips + nl>rx jeux. Nb<x cfosq, + 3 K7 
2Clrlouches +livres. Prix: 3200F. Ludoric BOUCHEll, 
21,al6odol ChoYYOUÎll, 78488 V~ T6L : 
31.71.M.47. 

Vends 800 XL + 1010 + 5K7 + 4 cart. + 1 Joysûc:~ : 
l 200f ê débattre. a.ristiln PE2fl, 14, bis - Louis­
ff-1. 93800 Alllnay.-&is. Tél. : 4&19.54.11 

Vends Atari 520 STF (TOS en ROM) + nl>rx loglclels : 
2600F là débattrel. Nlcdas WITCZAK. Tél.: 42.17.18.20. 
(opà 19h). 

Vends Atari STF Gonfle 1 Mega avec monitaur monoch­
rome SM 125, ST Mag N° 6 à 16, et nbrx programmes. L• 
tout uniquement : 4 500 F. l'tilppo VISSIERE, 8, rue dei 
EgMntiers, bit. «U», &4320 Thiais. T61.: 45.90.42.58. 

Vends disks K7 et certouchos pour Atari 800 XL 130 XE plus 
livres importés. 70titres aussi écllangés sur ST. Envoyer 
enveloppe linbrée pour listes. Jotn CLARK. S.,.. do ~ 
tlllol\ 51500 Soqo. Tél.: 26.49.76.38. 

Vends pour Atari ST Aibalet Terrorpolds, 150F pike O\I 
les deux. Dnid SAUllON, l, rue Andnl ~ 77500 
~T61.:M.2U1.41 

Vends Atlri 520 ST. Vends drive 3S4. Cherdie nouvteut'­
u ST. Bonnnd l'I Qwislophe LEPOIVRf, LudlUrinco, 
71IOO Lo~ 

Vends pour Atari ST: Eprommeur à 700f. llflve ST 314 
(double facel l 200f. DriveSf 354 (sin"4'1e lace) OOOF. Ray 
mond GASSER, 15, rue MaM.edere, 57990 Huncllng 
T6l. : 17.02.43.14. (de 18 à 20h~ 

Vends Awri 520 STF lavril 871 + monitetJr c:oul. SCM 425 
(nov. 871 + Flightsimulatorll + joystid<pro5000. Valeur · 
6000 F, vendu: 5000F11 fftcMric TANIS, 118, ovenuo des 
~. 95000 Touy-le-Moutler. Tél.: 34.43.17.11. 

Exceptionnel 1 Vends Atari 800XL + drive 1050 + impr, 
mente 1020 + jeux t nbrx livres : le tout pour seulement 
1 700 f. Fnnclc GOU. 25. rue do Smymo. 13005-..... 
T 61. : 91.47.90.78. 

Vends disk pour Atari Xl/XE"""" jeux. 5 F environ. Achèt< 
ou 6chef'QO plans hard pour ST. M'èœ disk 3"1 /2 à moN 
do8 f . Philppo FRANCK,22.ior""' dol T......._ ~ 
Dill>linl. 

Vends disk pour Atari XL/JŒ avec jeux 5 F une environ 
Achàta ou 6change plans ward pour ST. Achète disk 3 
1/2à moinsde8 f. Philippe FRANCK. 22.Janindn Tul­
le<loo 67980 Diobling. • 

Vonds Atari 800XL + lecteur cassene 1010 + 9jeux 
tl.eader·Boardl (Zorrol lAtari Aces). Nouveautés. etc. Exœl 
!<!nt état. Prix : 1 500 F. J6t&ne CAB UT. Les llluyàt$•, 
rue Paul-C6zanne, 2t&OO Bourg~es-Valenco. T61.: 
76.43.1192. 

Vends Atari 800 XL + magneto 1010 + tab. graphique • 
nbx livres + nbxjeuxsurdisquenes: IOOOF. VenteMpe­
rée possi>le. Cherche cootact sur 520 STF (échangel. Mec> 
los ROBERT. 8, lot Lo vlgoie ..... 13580 Lo fft leo 01> 
...._Tél.: 90.42.51.58111hl. 

Vends News pou< Atari ST dont test dfiv9 .•• + nbx )"" 
pou< ~CPC tel que GteenBere1, etc. lcuont UIU 
des origilauxJ. RGlond SOUIE, La Potlte lWfe M*­
..... Lo Jourdll\ 14500 V"n. 

VendtAtari520ST + driveSF354 + moniteurcoule!Jr l 
Ei'.I cfisks + )oystick + boite rangement + livres ordinateur 
sous garnntio, à débattre. Tél.: 69.42.68.20. 

Vends A tari 520 STF. Prix: 2000f. Fnnclc GRISON!, 7,rue 
Gooogooll<-no, Lo Vllenew..st-Martô\ 85450.Vlgny. 
T61. : 30.39.23.12. 

Vends Commodore + Ateri 800 XL -1 1010, lt 
tout sous garantie ltbel : à débattre. Yvon GALAS, 
29, cours c1oo Chaumes, maoeom-Vlle. Tél. : 
llG.I0.41.30. 

Liquide disquettes pour A tari ST cause-œ de mon 1010 
sO\Si que c:ooso!e Sega + Out Run t Space Harrier + 
Worfd GP. St6pl\IN CAMAIL, 3, rue du Pœt ~ 
ooc. I, 71000V ........ Tél. : 33.51.04.31. 

VendsAtirill:nXL + Toad<bal + docs :500f. VendtAtart 
VCS 2600 + 4 jeux {Pole Position, Pnfal, Cen~. Spact 
lnvadeisl : &xi F. Demander STEPH. Tél.: 74.29.94A 

Vends A tari 620 STF soos garantie + 1 )oysdck 
+ 7 jeux dont Kara te Kid 2, Gaundet, Indiana Jo­
nes, etc. Prix : 3800F. Nathalie CHAPELIERE, 
12,rue Solnt·Exupéry, 95210 Saint-Gratien. T'1. : 
39.59.85.06. 

Vends Atari 520 STF + 10 jeux originaux + Néo et An 
Oirector (dessin! + manene et sooris; Io tout 3000 F avec 
10disquottos vierges. GERARD. T6l : 91.41.87.15. 



ST : donre CXlUIS d' 8""mbleurs 6flXIO par COIT8$p(lndance 
pour déôtllantS mois SERIEUX. Progranvnes et prix inlé­
....,.cs. Vds originaux pour ST. C<lntacœz CUric: 
JAVAULT, 31, ... Glllée, 94100 St...._. T61.: 116.11 
42.13.50. 16. Joindre 1 timbre à 2,2l> F. 

Vends drive et llellds520ST. Cherche PGMS et nouveau­
.... Atari ST. llertnnd IS'OMlf, 72lllO Welle PN'lgt. 

Vends A tari 520 STF Gonfle 1040 MC Free-Soot + 75 jeux 
originaux, le tout4000F. JeanDEHEE, 323,rua de Belle· 
wlle, 75019 Pft T61.: 42.45.24.14. 

News,.. A tari ST et Arriga. Rechetdle tous pr~ 
_,,..._.. ll!IXX> sur ces machines. Répoose assusée 
100'JH IWgio OUVIEJI. lklln., Dusus, 1027 Lonoy 
PllOOflSlâuel. T6t.: !021) 80.194.27. 

Vendspow AtariST: cartouche Herdcop + disq. ou plan 
+ 1 cart.ecdomnsofts. Egiilo SASSO, 114,R.J. Friot, 
8 • f180 Courœloo. 

Vends moniteur coul. 1400 F, dlive 5 1/4 no K, Free Boo~ 
1500F. Ram 41256 pour gonfle< 520 30F pièce, cherche 
raccord STF sur moniteur lBM. Jedcy lapria le 2 avril). 
T61.: 4&AUl.41. 

VendsdriveSF354pourST et éd!. logiciels pour Atari 1040 
STF et Atari 8lO XL + éch. logiciel$ St contre mathiels tou· 
tes marques. IWmy PAYEN, 2,,... ~ 17000 
~ T61.: liU3.3l.OS. 

Aœri ST: Vends drive simple '1ca SF 354. t.b.6 .. da1ant 
de juftl IJI. Cédé â OOOF. Cherche news sur ST. Nicole 
RAGAIGNE, 15, chemin de Bena~ 63122 Cayta~ T6L: 
7181.47.80. 

Vends Ala<i 2IJIJO + 2 joysticb + 8 cartouches !Enduro, 
Joust. lnvaders, Banlezone, Vars', Galaxian. Jungle tmo. 
lA tout: 1000 F. Plom-Yvas ILANCHIER, las Rochons, 
01080 Montmerta-.sione. T61.: 74.16.23.28. 

Vends 520 STF disk 7'JJ>, nouvelles Roms. Acheté le 03/88. 
Factin: 2500 F, cible minitel 150 F. Horioge cartOUc:he 
2SOF. lmpŒn. L x 80 + Fal :2000F. Jeon.Cloude ROU­
~ 131,-dasbu,92600.At~o. Tél: 47.99.22.IO. 

VendsAtari520 STF + drive suppl. SF354 +mon. SM125 
+ coupleur NB/couleur/chaine hi·fl + nbnc bons logiciels 
+ &ms + docs + joysticl<s: 5500 F. Fr6dêlic JOUSSET, 
21, "'"de Ill c.tort., 4..aGO Non-. T61.: 40.35.28.45. 

Vends 520 STF TSE lenccre sous garanrief + logiciels 
1-i: 2600 F. PlU • débaare. !région NcnS se.A.I Clult 
URBVRE, 210, "'" H~, 59648 C....., 
INO<dl. Tél. : 2'.79.04.93. 

Vds A tari 600XL t Ext. 64K 1500 FI + lect. K'I (23 jeux) : 
500 F + driVe 1 050 : 1 700 F à débattre. Le tout pour SOU· 
lement2000f. CyrilANDRÉ,. 10."'*'*'clot..àl ...... 
11100 Abbe .... T61. : 22.24.16.SlS. 

Vendu pour ST: Time Band~. Karaté K + 0 2, Defend., 
of the Crown. Le tout pour !environ! 320 F. Dominique 
AUERON, ~ du chemin vert, B2. T6L: 
39.35..Gl.12. 

Vends 520 STF. Reste 7 mois de g&r111t1e + souris + quel­
que& logiciels avec docs + cable péritet ~ manuels : 2 660 F. 
C6drlc ESSOMB~ 14, rue EdmuncHtilery, 44300 Nan­
- T6L: 40.5a.13.17 laprèo 17 hl. 
Vous voulez étendre votre 520 STF à 1 ~!-Octet pour pas 
trop cher 1JeVOU$prcpoœ512 Ko de AAM + plan de mon­
tago pour 420 F port compris. F1brict SIERRET, 111, NO 
de Hillllld1. fftrnerinll let Puttelange, 51510 P\lttelqe­
aa.t.ocs. T6L: 11.ou:z.oa lairit 11h30l. 

Vends Atari 8lO XL + lect. 1050 + lect. 1010 + 
nombrt<Jses di$Quettes + cassettes t livr8$ : Lt tout 
len t.b.é.I 2400F. Olivier JAGU, Ro.la-M1rouoe, 
Cidex 30bit, 27670 Booc RogeHn4\oumois. T61.: 
35.17.16.09. 

Clusa vente ST, '*le à prix~ mes nhrx sofls (SP. 
Rater, Pred, lkari, Centre tetre, Bobo, lot Palace, etc.I. m 
lippe BAROIN, 1, IUtl Louis-Roland, 92129 Montrouge. 
T6l: 4e.55.78.14. 

VendsAtari800Xl + lact.disq. lect. K7impri. 1027, tabl. 
tact., 3 jo\<$tie$, 120 jeux/disq. m. basic/6K7, livm de 
docs. Tollll état lmpecc.: 5500F. Prix justifié. L6olwd 
GUDOEMt •Le Mirebeau », Bd de CNnlemettt, 78100 
Abc-leo-Beins. T61.: 79.88.81.43. 

Vends pour Atari XL moniteur PllDips 800 F + 105CU 99l F 
+ joystid< + nboc ieu• * tiwes. Fnnçoil MâuGUET, 
place Mmurier, 87290 ~ T61.: 56.'IU0.16. 

Venda A tari 800 XL + drive + magnéto + tab. tactile + 
doc. fournis + nbtx logs. + adaptateur TU + 2S cfrsq. vier­
ges. 3000F à déôltlre. Mattlllat VERDURE, et.nco, 
36310 M..-S. T6L: 9UO.U.SO. 

ATARI 520ST/1040 ....... N.C. DONJON MASTER . . 245 
GUNSHIP .•.....• 275 EPSON LQ 500 24 aiguilles 3330 F HT 

SCANNER CANON ......... N.C. 
MEGA ST 2 mono ..... 9950 F HT 
MEGA ST 2 mono laser . 20950 F HT 
MEGA ST 4 coul . . . . . 14215 F HT 
MEGA ST 4 mono laser . 23950 F HT 
IMPRIMANTE LASER . . 11950 F HT 

TEST DRIVE ...... 345 
CRASH GARRETT ... 275 
PREOATOR .. .... . 195 
XENON ...... . ... 210 
BLUE WAR ........ 295 
VOYAGEUR 10 .... 275 
AOICTABALL ...... 245 
OUT RUN . .. . .. ... N.C. 

Vends nes mes disqurmes sur Alllri XL/XE et ST tirais de 
pon compris). Rechetche plans nard et périls. sur A tari ST 
à bas prir<. fti1iA>e FllANCIC, 22. jldl des T ...... , 
57980Die~ 

VendsAtari800XL t drive 1050 + paddles + nbfl<disq. 
(Assembleur, Langage C, Pascal. cartouche Logo, LISP t 
jeux) • revues et doca: Prix: 1 400 F. André SWIERT A, 
21>, NO de ~ 9li330 Domont. T61. : 
39.91.48.02. 

Vends 0<lginaux pour ST: Geuntlet, The Pawn, Mon. 
Mono.. 150 F chaque ou 400 F les 11oi1. Paris seulement. 
fnnçoà FllSIEJACQUE, 3, rue Doocombls, 75017 Plrit. 
T6L: 4&22.113.39. 

Vends Atari BOO XL 300 F. Jamais servi. Vends )8'1X pour 
Thomson M05 en K1ouéchange.5' AX~ Mission en rala!e, 
HM$ Cobra, Runway 11. Ofiviar BAl..Aa, «Linn, Meilly, 
42300 Roome. T 61.: n:72.32.41 

Atari ST: Vends moniteu< couleur SC 1224, annéelJI ijan­
vierl. 2000 F. Fnn:k DUPREY, 30, rua ST-Raivt, 96120 
Ennont Tél! 34.14.15.n 

Vends sur !OO XL. jeux disl<: Arl<anoid T ornahak, Wlntar 
OL Gauntfet. + 6ducalifs ••• + Padclts, 100F, t.b.6. + 
moni. monoch. 600 F, t.b.ê. J....otMtt ANTOINE, ruo 
des Cabriê<as, 13510 E~ T61. : 42.9240.23. 

VendsconsoleAtari2SXl + 2jo\<sticks + 3car1ouche&IPac 
Man. Defender, Pola Position). Px : 450F. ChrtalOpho 
MOREUX. 6, - S.S.t"°'*>. 7M60 doprtm. T61.: 
30.43. 18.38. 

Vends Areti VCS 2600 + une tren1alne de cartouches + 
volants. Vale<Jr : 1 500 F. Vendu 600 F le tout. Devid 
LEROUX. 23, rua PaUluard, 93'00 llolJ9>Y. T61. : 
41.31.93.78. 

Vends Alllli 520 + très nbrx logicleta o.iginaux !boite + 
no1lcel. Prix sacrifiés dont UMS, Dongaon, Master. HMS 
Cobra. FS2. Test lltivt, etc. Robert SUQUET, rWdonce 
Io Bitche, 4, NO dee An:tôYOI, 94080 Cr6l8iL 

Ve<ids pour Atari XL impr. 1027 + disb. là débattre) 
+ Voice Mastet (PALI t dislts. 600 F le IOUt en t.b.é. Elle 
COURAGEOT, 2, rua du Dr Guottn..10200 S..-Allbe. 
T6L : 25.27.35.&6 (lprà Il h). 

Vends 520 STF !SEP. 871 + souris + pêritel + joySlict 

BUBBLE GHOST 195 

+ 10 disq. de jeux: 2600F. Cherche contac1s ST. Cher· 
che Iron Lord, Out Run. Slephan AU.UCHON, 102, Bd 
GlbrieloNri, 91170 \llrtCll6t!lon. T61.: a.OS.14.43. 

Vds pour Atari ST: cartouche Hatd Cop. + disq. ou plan 
+ 1 cart. et tous softs. Egidio SASSO,,... Jem.Ftlot, 
MllO CourœllM, s.to""8. Tél : 071.45.66.23. 

VendstablettataetleAtarit.b.é:400F + nbtxjeuxorigi­
naux en K7 et disq .. à !lis bas prix ISile<lt SeMce, ~ 
Board, Gauntlet, etc.I. Paocal MARSAC, 17, rua Saint· 
Patrice, 14400 Bayeux. T61.: 31.92.84.34. 

Vends Atari I~ XE + lecleur disl< 1050 exc. étal 1800 F 
+ joui dislcsa1gine : ArUnoïl, Tuei n'llt pas jouer, Garn­
let, Leedef Board ... 100 F "'-· Antoino HAHUSSEAU, 
2,""' Mouric:a-R•, 41lllO M~. T~.: 
54.86.06.88. 

Vends Imprimante A...; 1029 t.b.é. + lect&UJ Atari XC 12 
+ K7. l'1U à dEbimJ1 + chefche listing en Basic pour ST 
et Amstrad. Nicolal TillBUT, 132, rUlclor1Ce Gilles dl 
Wlily, 91180 Nolly~t'lnll. T61.: 43.16.12.80. 

Vends jeux XL-XE sur K7. dislt, canouches. Liste contre 
demande. AchèleWrner Games. Tonie Tileset IDU1ma~ 
à bas prix. Fan offres. Hownon GHAfOORZADEM 
NOBAR. l,dienndee Pllrnion,let H-de y_. 
.-.., Ol270 ~··Loœet ni.: 13.73.23.42. 

Vds Atari 520 STF IDFI + 1425 + ~jeux !Test Drive, 
Mach3 ... I Gar. 01/89. Donne joysûek. Veleu< 6100F. Le 
toot48lOF. Phiil'Pe VERBEIŒ, 11,NO B&<Malt6,li813' 
1anbenort. T61.: 2U2.83.n 1apria 11 hl. 

Vends Atari 520 SFT gin IJ7 + 20 jeux (FSll, POUT, 
Red October, Oefender, SOI, Eagle Nest. Test Drive, 
etc.I, le tout en partait ém: 2 500 F. Gulllaume 
MAILLARD, 68, - ... l.knoulin, 230l8 a­
T61.: 6UU2.19. 

Vends lecteur SF 354 simple face pour ST t.b.é. Juin 111. 
oéd6 è 800 F. Désirerais échanger entra Anglete"e ou USA. 
Nicolao RAGAIGNE, 45, c:homin dl 8-1, 13122 Car· 
rat. T6l : 7161.47.80. 

Vends AtaJi 800 XL + 1ec1eur K7 1010 t 2 joys­
tich + livres + tdaptateur télé + 21 logiciels 
ISilont Service, Ace of Aces, Gauntlat ... l, letout: 1490F. 
Pa1ric:e PSIROT, Coo.nolon, 10130 ~ 
TM.: 25.42.01.99. 

TIME PUBLISHER AMSTRAD K7 /0isk 
WORKS ....•....• N.C. 
EASY ORAW ...... . 750 
COMPILATEUR GFA . . 690 
PRO SOUNO 
DESIGNER ........ 690 
PLUS PAINT ST .. .•• 395 
TERROR POOS .... . 249 
UL TIMA IV .... . ... 295 
SOLUTION . . ..... 2400 

OUT RUN ............ 9 5/ 145 
QUAO ................. N.C. 
GRYZOR . .......... .. 95/ 1 45 
RAMPA CE ........... 95/145 
LA CHOSE DE 
GROTEMBURG . .. .... 125/ 170 
LES DIEUX DE LA MER .. 135/195 
MAO BALLS . . . . . . . . . 95/ 145 

Métro BASILIQUE ST-DENIS 
OUVERT LE DIMANt:HE MA'l'IN DE f) H A 12 H :10 
Horaire d'ouverture : lundi de 14 à 19 h 
mardi, mercredi, jeudi, vendredi, samedi de 9 à 19 h 
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Cause '9nte A te ri ST. C«lé 100 F pièce. Logiciels orlglneux 
IGFA2.2. + Compl, Easy, Draw, Cad3D, Sterglid<lr, Bec· 
kerœxt, Profrmatl, livres. Olvior TABl.EAU, 11, al6e Ml• 
noir, domllne cloo CM-es. Tél: 34.89.95.33 (19 hl. 

Vends Auri lm XL + drive+ lect. K7 + nbrxjeux (disks) 
+ tab. tactie + cadeau, le tOUt: 2500FIV11tur 6000Fl 
ou sépart. G ......... GIRARD, 92. rue dos ~ 
7IOOO v..-... T6l : 39.53.14.99 llpà 1711). 

VeridsA!Mi Ill XE !avec magnéml: 750F., 2 K71Geunt· 
le~ FIS, ArkanoTdJ à &lF .. 2 1(7 pour VCS 2600 à IOOF 
1runel. Dldlor LACOlff,31, rue des Morilonl, 71600 s. 
trouville. T61.: 39.13.119.52. 

Vends et 6change jeux et utilitaires sur 520 ST (pœMde nbx 
newsl. S6bertlen FAVRE. 66, NO de St-Sauhrt, 59770 
Miiiy. T6l: 27A7.1U4. 

Vends Defend« of the CIOW!l sur ST aussi Timo B1ndit, 
Kart. Kld: 150 F chique jeu. Dominique AUERON, .._. 
:: du a...ir>Vort, Bit 82. T6l: 39.35.03.12. 1ap. 

Vends Atari 520 STF 11/86 + FS Il + ~ Boerd + 
Silent Service + Masque+ Mer Cenary + Music Studio 
+ 10th Frame + Trilogy Apsh + MGT. Tous originaux. 
2500 F. Palridt GUIU.IN, 11, av. dt l'Europe, 94230 
c.d!ln. Til: 48.65.63.36 (apès 19 hl. 

Vends Atari 600 XL + 64 K: 250 F, lect. K7: 200 F + ori· 
ginaux : K7: One on One, Road Race .... dlsq. : Ftee, Eklo­
loo. Jir&ne SERAIS, 6, rue clos Nortiertinol, 14310 
~ 

Vends Alllri 520 STF ... 1 Mega ~ io\'Sl- T tapis + box 
+ softs (-,et best utitairesl + housse. État neuf 1 Prix : 
3400 F. r..a..nt CHAllSIT, 9, los_.,_ 13127 
Vltnllts. Til: 42.75.D4.17. 

VendsAtarilmXL + adaptateurpéfitel + plusde25jeux 
et programmes+ unedizainede disquettesvierges + lec· 
teur de disquette 1œo1 + joysticks 2 500 F. P'1ilippo BOIJ. 
LAKIA, 89, •venue VlctoHlugo, 76118 Pa T6L: 
45.00.13.63. 

Vds console 2600 Atari + 20 K7 + notices + naveue = 
Prix 650 F. Venda Ill rnagaùles de micro infonnatique et 
de vidéo. A déblttrt 1200F. llabort GILOT, 1, ruo Ah· -..,.1, 61791 ,.,._.,. T6l : 8'.18.13.13. 

Vends A11tl lm XL t lecteur K7 1010 + 2 joystic:b + 
14jeYxorlg. + pSitel. Le teuton llèsbcn état. Prix: 2000 F. 
Phllppo KEllSANTE, 34, nao de Vi1laiMs, 9l5MO Mono 
~ T6L : 34.73.94.81. 

Vds520STF (double faœl 01/88 + 40disl<s !Dungeon Mas. 
ter, Gunshlp, Captaln Blood, Dark Castle) + util. + docs. 
Ve<lds l'ensemble (tbé.I pour2700 F, St6phtne GRISON, 
17, 1venue tt.. Aquarelles, 44300 Ntntea. T61.: 
40.48.01.93. 

VdsAtari520STFfS/lfl : 2100F. Logiciel : Righi Simula­
teur Il. lien*" LACOMBE. 38, nio Rlbtllls, 42300 
~ T61. : 77.72.91.J4. 

Vends Alllri lm XL + écran monocllrome + jovsticl< + 
jeux + livres. le tout pour 1500F. Éric DUBREUll., Tn> 
m9y Cldtx 00, IOIOO Cri-Valois. T6l: 44.fi9.02.11. 

Vends ou échange original pour A tari STF: Treuma 12 disk 
+ musique digitale!. Collection Metel Hurlant: 160 F lpo<t 
comp!isl, Sorgo LENGAGNE. avenoa de Gl'lndchompe, 
ll62flO Mours. T6l: 30.34.24.46. 

Vds Ateri Ill XE et lect. disq. 1050 + logiciels bas IJ<ÙI. 
Fan offre cause db1e emploi Achète éosq. dur pour ST 

P.A 
pas cher. Y1nnldc FLEURY, 12. rue T"""°' 21110 
Noy .... Til : 'IS.28.17.13. 

Vends Atari 130 XE + lect. 1010 + nbr. K7 de jeux + ini!. 
basic 5 K7 + super joystick + livres et rewes + assom· 
bleur + ernb. d'origne, état neuf. Prix: 19!"0 F. Ahmet 
CIFTCI, 11, ruo ~ 44800 Sllnl~ 
T6l: 40A14Jl1~de19h à 21 hl. 

Vds jeux pour Atari XUXE sur disq. Prix sacrifiés et nod­
ces lfispo. S6bmtion DUBOl., 72, rue Stint-Lolâs, 27000 
Évniux. T6l: 32.33M.17. 

Atari 520 STF + monh. ooul. HA neufs + livtes + jeux 
origm + boites rangement + Qulckshop Il Plus + Les Ull· 
litaires. Le !OUI pour : 5300 F. Nlcclu LUUCHI, 182, '""' 
nue Rougot..i.l'ltle, 94400 Vhry .. ur-SM>e. T61.: 
41.82.63.88. 

Vends Atari520STF + joVS(ick + nombreuxjeux etubi­
taies [Ne...sl. Le tout envésbcn t\tetpour3 500F. Mmo. 
lien CANESSON, 29, rue Ganbottt. 95260 a......-. 
M'Oila. Til : la.34.40.32. 

Vds Atari 520 STF lanc. romsl + Free Boot + lect. ext. 
Cumana 1 mega + de<n~es news + jOV$1iek sous garan­
tie. Prix :7000 Fferme. IR6g. Paris.) am-.tPOUNE,62, 
rue Clcix.St4'temr, 27130 V.......U-Avre. T6l : 
32.32.04.87. 

Vds pr Atari ST: car1l>Udle Herdcoph Aeplica Box + F Boot 
+ Plans. Egidio SASSO, 114, NO JAfiott~ 81180 ec... 
œlles, ~ T6l : 071.45.116.23. 

Vends oo échange des logiciels pour Atari 320 STF. Bon 
prix. Réponse assurée . .i. posâde des nouveauœs. Amo 
LEONI. le M._....., dwnindt la c.oix G4nti, T­
goville, 14800 ~ T6l: 31.17.98.25. 

VendsAteri520STF + imP<imante SMMS04 + monheur 
SM 124 + Crazv Ceni + Winter Game + Arkanoicl + Pro­
hibition + Karting + Leader (originaux), 7 200 F. T.b.é. 
Franck LUMINA, 6, llll6t dea Lupins, 78300 Caniàre• 
sous-Po11$y. 

Vends Ateri lm XL + Drive 1œo + 4 livtes divers + nbrx 
logiciels avec doc. + 2 ]oV$lîeks t.b.é. : 2000 F. JemKuc 
GATOUX. 6, ruo AcN-Otmond. 94000 CN!el. T6l : 
43.77.44.71. 

Vends Atari 1040 STF: 3000 F. lecteur 3 pouces 112 dou· 
blelaœ: 1200F, inprinanteC~ 120D: 1400F. S~ 
phone JEANJEAN, 13, ruo A.comta, 7&MO a.­
T6l: 30.52..34.28 (lp. 20 hJ, 

Vends disk 000 XL Ofigineux IGaundet, Spitfiie 40, Alter­
nate Rearrtv et Leader Boerdl, 8l F chaque + vds livre 2X81 
(la conduhe du ZXI, 30 F, l.b.4. $1'jlhane FEUILLANT, 
2. rue de Prove..,., 80100 Abbevillt. T6l: 22.24.59.28. 

Vends moniteur SM 1425 pour ST, neuf, jamais seovi, dans 
emballage d'origine, gar1n!i 1 an. MINART, 28, nao Rlm­
buteau. 75003 Paris. T6L : 42.72.12.47. 

Vends Atari 1040ST Drive emme + Free Boots + nbrx 
1ogDels + IWres + joysticlc. le tout en 1.b.é .. Prix : 4000F, 
Guy BELAMICH, 9, NO J.-M•mot.94300 Otty. T6l : 
48.53.94.83. 

Vends état neuf, 1 mois, avec garantie et 1 an Amiga 500 
+ moniteur 1081 + meneue jeux + souris + disk jeux 20. 
Prix : ôOOO F. Claude WALTER, 13, NO du S6minoire, 
17640 Ostwlld, Stnsbourg. T6l: 88.30.36.41. 

Vends 1050 Atari + moniteur Philips + joystick + doc .. 
2500F + nbfxjeux. fran\>oil MÊllGUET, s>iec:e­
rier, l72DO ~- T6l: 515.78.50.1&. 

Ve<lds Atari 130XE + lec. K7 A, 1010 + jeux + livres : 
1000 F 0 débattre. S1'jlhane BOUTET, 42, rue Bai!Jk, 
BP74, 71300 ~ 

Vends, cause départ. oonsole de Jau Atari VCS avec: 1 pare 
de joystid<s, 1 paire de paddles, 1 1dapuiteur de oouran1. 
P'lsieun eart1lUehes de jeu ISUpei, Cdlra. Dontev Kong. 
Pae Man. YBSS'R...nge, 5paee lnvaders, Combat. • .l, 
7 revues de rAtarien lrnagaùledl ~ ATARI) du n°3 au 
n• 9. le tout en très bon état et pour une vateur de 2 500 F. 
T....,,_ ., 81.80.50.00 (tn1r9 l h et 12hl ou 
f1.53.16J4lapis14heurea). Dlmlndoz G-. 

Vends520 ST 111/871 sous garantie+ 50softs ldontnewsl 
+ livre ou ST Basic. Lo 520 ST seul, 21mF ou 1·..,semble 
3460F. llk:tlar Vl.LOSLADA. 4, Nt du Llbyrinlhe, 913&0 
Grigny. T6l : 89.21.98.37. 

Vends 520ST Atari et Stud'Jo24 original, le tout neuf, sous 
garantie: 3000F. Le logiciel Studio 24 seul: 500 F. Jmepb 
PHILIBERT, 17, rue dt Domrert, 76013 Paria. 161.: 
4U.s.27.46. 

Vends Ateri ST 520 + souris + joysticlt Il Turbo 
+ 6 originaux IMecadam, Massacre, Gato, ~ Space, 
etc.), à débattre. Philippe MA, 9, vlla d'&te, tc<r Mon­
toue, 75013 Paria. T6l: 46.92.41.06 (""' 18111. 

Vonds pour Atari XL-XE matériel !tablette, megnéto .. .I et 
sofl sur K7, di$k, cart. ê bas prix. Vends 000 XL : 450 F, 
Trackball: 250 F. Imprimante 1020. Houman 
GHAFOOllZADBUllOBAR, 8, chemin clos Pelm1tn, los 
Heu!Ht-VIUgr8hors. 06270 Vllt~ 

VendsAtari520STFLb.é. + 10jeuxoriglnaux!BobWn­
n8f, W8'tem Garnes, Mannathan Del1ers, etc,) + souris 
et dtles. Le tout 2000 F. a..lllrt DUP1EUX. 11, na Seft. 
Henan, 91430 91Y. T6l : 61.41.31.21. 

Vanda AllllÎ lm XL + leeœur K7 sous garantie + nbrx jeux 
(Goonles, Zorro, Ninja, etc.). Prix: 1200F à débattre. Bnino 
GAUTIER, 1, al6e des Ulet, 93300 A ....... ers. Tél: 
48.33.2l74. 

Vends console de jeux Amri VCS 2600 + 11 cattouches 
dont MS Pacman, Asteroid, 6*lerk, Skiing, Vanguard ... 
LA toot SOOF + frais d'envoi, Mldlol BOUCEY, ale 
Bou19•, 50170 P-T6l: 33.I0.25.12. 

Vends Atari 520 ST + éCtan ooulM + 2 jeux + disquet­
tlS + 31iwes. Valeur: 6lXJFga1antie)usqu'ennovembœ 
88,sacrifi6 :500J F. -BOUREUX, 111,ruodea..... 
.,...., 77111, So9>o1e...&ie. T6l : M.Ol.7U2. 

COMMODORE 
Vends Commodore 128 D Uecteur double laces intégré) + 
moniteur monochrome + 100 disq. t boite + 2 joysticl<s 
+ céble Péritel. Prix : 4 000 F. Devld ZABA. 91, ev.,.., 
~. 63300 Thion. T6l: 78.I0.82.01. 

Vends C 128 + lecteur K71530 + joux: 1 500 F. Interface 
Plll /Péritel: 100 F. 2 livres: 100 F. Moniteur ZAnith 1230: 
5 OOF. VG 5000: lXJ F. Ed1anges possibles. 1W110 ROI.A, 
40, cloadt Il fclrtClim, 25750Abe. T6l: 11.93.44.86. 

Vends C 128 + 1541 + rMes + iMrx et utiliteires 1 + de 
50 d.). Le tout en uès bon étal. Prix : 3 500 Fa débattre. 
Echange P<9· sur Amiga 500. Gall SAULNIER, 9, rue du 
Bols, 01800 Trévoux. T6l: 74.00.19.45. 

Vends supers nouveautês sur C 64 !pu cher). Miehael 
BRUNBROUCK. 5519, rue du Doc19ur.floux, 59510 Hem. 
T6l: 20.80.45.52. 

Vends pour Amiga !'il! une dizane d'origlnau• (Matie Mad­
ness, Test Drive, Glid of Thie\'81, Ki1g Ouest 1. 2, 3. otc.I. 
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ELECTRON/CS 

JEUX ELECTRONIQUES 
MICRO INFORMATIQUE 
VIDEO Hl-FI SON 

DEPOT VENTE 

71 RUE DU CHERCHE MIDI 75006 PARIS TEL. (1) 45.49. 14.50 
MAGASIN OUVERT SANS INTERRUPTION DE 9 H 30 à 19 H 30 DU LUNDI AU SAMEDI 

Feira offre. P8ICll SUSINI, Le CM181or, 09390 Comaa. 
T6l: 83.91.83.23. 

Vends C 64 disq.: Wargames, Cons. Set 210 F; Guadel 
œnal 125 F; Sub., Battles, SimJlation, lll F, les trois 450 F 
+ en cadeau Adve<lture Cons. Set (disq.I. Pon oompris. 
,.... LEDUC, 2. NO l'ddérioMiabol, 75016 P1<1L 

Vends C 128 + 1571 + doc. + ivres + nbrx jeux et ut> 
taâes + Nriœ1 + joyslicb. Le 1llUI en parfM m : 3 500 F 
C 64 + 1541 + 1531 + jeux ... : 3 000 F. JeM.Luc BUIS­
SON, 117, NO c1oo Domu, 7SU17 P1<1L T6l : 4UZ.83.79. 

Vends C 64 + 1530 + 60 logiciels aWI<: nbrx livres, docs 
etc. Prix: 1 500 F. Cherche contact sur 520 STF. Jta,,. 
Patrice BACCHIS, _,., Gukin, lodooernenl 1oo Amis> 
dlerw, 83140 Shl·foun. T6l: 94.34.53.81. 

Vends pour CBM IGP 500, super Cycle) 0tiginaux, 150 F 
les 2. sur ca-.s. Christophe SCHMITT HBSUR, 
9 . .... a...a-, 8'*madl,meo~ 
T6l : 11.&1.A.17. 

Vends C 64 + 1541 + lecteur IO + lfosq . ._ prograrr 
mes + - conridge: 2 500 F. Vends cartouche dt jeu• 
sega. T6l : 33.26.74.54. 

Vends news en K7 et disq. pour 64 (Outuon, Alt Garnes, 
Skate or Die, Test Drive, Quedex, Galactlc Gamos, etc.I 
Recherche Fostload, power canridge. Eric. LEVRON, 177, 
ruo du VIiion, Rouwmeri&ute ... , 79370 Neuvile­
~ T6l: 35.82.71.88. 

Vendspout C 64 jeux anciens et news su K7. Cllerche 1541 
petit prix. Ft"'6ric LAURAIRE. 12. rue la Sent s~ 
03400 Y-. T6l : 70.-48.54.71. 

Vends C 64 + 1541 ... moniteur CXlUleut 1102 + le<1. K7 
+ nbx jeux + power cart. Le tOUt : 4 500 F. Dôololf BEJlif. 
DIC, 11. ruo Jolr>Mdn, t1580 &ec:hy. T6l : l0.80.33SI. 

Vends C 64 + lecteur disq. 1541 + Péritel + nbrx pnlgram­
mes récents (env. 501 excel. t\tet. Le tout : 2 000 F. Bt< 
nlld llARJllLE, Laa iw.-. 13'80 LlolÇOIHIH'n>•lnCL 
T6l : 90.42.68.43 llt soir~ 
VendsC 64 Pérhol + lect. K7 + joysticb + nbfxjeux!Bil· 
barian, Tmker, Slapfight. etc.I +livres. Le tOUI en Lb.é. 
Prlx : 1 500 F. S1'pheneCARRARA.10, ollffcloo Roilit­
lotr, 773111 Combo+Vlle. T6l: IG.80.46.71 lapts 11 hl. 

Vends C 64 PWile1 + lect. K7 + lect. disq. (15411 + ~ 
mant4 IMPS 8011 + power cartridge + nbfx uditairts + 
nbrxmanuols + nbxjeux. Le toutt.b.é. à4 000 F. Alaxan­
dre PASETTO, 107, rue dt ~. 92200 NNllY· 
Se;ne. T6L: 47.47.2:2.90. 

Vends C 64 + lect. disq. 1541 + lect. cassettes + lmP<I· 
mante MPS 003 + nombreux programmes et news. Pos· 
sibililé vente léparlre è débattre. Fabriœ. Til: 60.14.25.77. 

Vends C 64 ~ 1541 + 1530 + Freez Frame + nbrx logi­
ciels. le tout : 3000F. Urgentl MOHAMED. T6l : 
42.41.5L55 Wgian poriJ. 

Vends Amigo 500, 2 000 F, éœt neuf. Vends Sup«t>ase, 
EIXl F. Y-MORVON, 21,pl9ce~eo150 
SourdmlL Til : 31.44.37.45 ot 33A63.92 lt wMk-tnd. 

Vends Voiœ Mesttr et moniteur monochrome pour C 64. 
Prix à dt\benre. Nlcclao OLl.e. 8, chemin de Revertil, 
68380 Tom1y. Tél : 72.24.88.83. 

Vends C 64 + 1530 + 1541 + MPS 803 Um1J<.I + nbrx 
Jet1x ISummergemes, The Pawn .. .I + util. + power can 
+ mon. ooul. : 5 000 F OO sépar. Ftonntkl BLANC, 22 bis, 
NI ~y, 84000 AYignon. T6l : llO.A4U4. 

Vends C 128 C12/11187l, 1541, monÎlflJr 1901 40/80 col 
100 cjsq., doca: 5 000 Fsetll. lléjmernents39, 01, 21, 25 
71, 69. Poa. wnte s4prii. a.-. CIWUTON, B.P. 
1, C:O.-, 391111 Beeufort. Til : 14.15.93.78. 

VendsC 64 + P4<hel + lect. K7 + 2joy$ticb + nbfxjeu< 
IWorld Class Loodor B, Worldgames ... I. Achète Amiga 500 
Faire offre 1- 3 000 FI. Vile, merci 1 Xavltr PASANAU, 
MW-Racine, 88120 Front-Romeu. Tél: 18.30.01.64. 

Vends C 64 + 1541 + MPS 003 + power CMlridge t joyst 
+ nbrx log. + livres, P<ix i débattre. Vends C 128 + leet 
K7 + Péritel 6 nbrx jeux + Freeze Ftame + joysL Prix à 
déb. Patrice CASTET ot Jaar>l'U BOUDOU, 14, NO 
G6rwôflllppo, 33eœ P-. T6l: 51.45.41.17. 

Vends C 128 D + mori. adeur + 3 balles de rlnglrnlnlS 
+ nbrxjeuxdontnews + llierges + jane + l'M9s. T.b.6 .. 
P<hl : 8 500 F Yom MAR'CHAl, 9, quai Alllognlef, bit. 
C3, 92IOO Atnlà<tt. T6l : 4G.88.07.!ili lap. 19 h~ 

Vends pourC 64 imprimante M.P.S.001 gniphiquo + solts 
originaux sur K7 + T rad<ball Wico !sur Sll'Osbourg el région 
uniquement). ~ DOERFBI, 4, ruo dt Gr1toheim. 
17200 Slraobourg. T6l : 88.27.0S.40 !""'" 19 hl. 

cause •chat Amiga 2lXX>, vends Amiga !'il!. 3 mois, comme 
neuf. Ac:hàte ou échanges programmes originaux unique­
ment pour Amiga. Hem CARTHONNET, 132. ruo dos 
Chonela, '3100 Claomarrt.fetTWld. T6l : 73.37.21.33. 

Vends Ccrnrnodor9 128 + drive 1541 + joysrlc:k + livras 
+ uès nbrx loglciols (Caf~ Garnes, ulililaires, musiques, 
synthèse vocale ... ): 3 000 F, lla1itl ANANIRIAN, Il. NI 
.Annln6-Upine, 92270 llo9ColombM. Tél: 47.12M.88. 

Vends COfnmodOfe 64 + lecteur de disquette 1541 landen 
look! + nbfx logiciels + P<ise Péritel. Très bon étet. PRIX: 
2 000 F, lannt COSTANTINI. 2. ruo dtt Soiti1ttt, 70190 
Riot. Til: 14.9U7.09. 



Vends drWe 5 pouces 114 1541 Commodore + cartouches 
Frœte Frame et l"Pic + 4 bol\es rangement + nombre\r 
ses disqoJetles. Prix 6 dlbarve. Thlony MAT110Tl\ H.l.M. 
Petit·VMet, bll. 2,tte. C, "'"""° 1&, MOOO Pfll'ignan. 
Tél.: &8.52.21,47. 

Vends Freeze Frame MK 33 pour C 64 aw.c trti. disq. 
(:!Sl FJ. PoWl!r cemidge pour C 64 (350 Fl. Paiement à la 
commande. J. CHAZELLE, 29, rue Antolne-BOflhomme, 
42530 Saint-Oe-t.(.erpt. 

Vends Commodore 128 +adaptateur Péritel + K7 +car­
touche Fee:e Frame + nb<x jeux (Out Run, Buggy Boy, 
etc.). Prix :3 (XX) F. '!Neny. Tél. :4U9.Q2.25(apns19hl. 

Vends~ 64 Pal/Secam vès bon état : 2 600 F 
à ~e. Yonn BIHAN, 2. .-,. JeonJourts. 94318 
~~ fll>pt 1121 TM.:43.3U7.1l 

Vends C 64 + P4ritel + iec<aJr K7 + jeux IOut Run, 
Sl<ylox. etc.) + 8 disquettes de progra1V1les. Senri 8 mois. 
Prix: 1150 F. Chetche Atari ST à moins de 2 (XX) F. ()1. 
vilr FAURE, 1, ruo de Io Cold1Mo1C.....,.22000 San­
Brieuc. T61. : 91.33.44.28. 

VendsC 128 + disq. 1571 + cassette 1530 + digit. vidéo 
+ 2 joysticks + nbtx logiciels IGunship, 1942. World 
Game ... ). Prix: 6 (XX) F à débattre. Raphall COUSINOU, 
63, voie du Sc:ulptton, Alt1, 92BCIO Puteaa. Tél.: 
49.00.19.05. 

Vends C 64 + P6ritel + 1530 + 1541 + écran + modem 
DTL 2100 + (V 21, V 23, Ball 103) + Fast Load + nbx cisq. 
+ table + housse + TRS 80 + K7 + joyst. + livres + 
docs: 5 (XX) F. Modem: 2 500 F. Ludo.ic LE GARRERES, 
m. av. Fod\ 71400 a..tau. 1'L: 30.53.07.82. 

C 64 cherche o:intacU pour échanges de jeux et utiilaies 
(dîsq.I. Envoyez vco listes, Npon'8 assurte. Lannt fSI. 
RIEll,75,-~83430 V.-. 
T 61. : 42.35.34.13. 

Très urgait 1 Vends jeux pour C 64 en disquenes unique­
ment à bas prilt. Prix lisuo contre un timbre. 111n1ion CHAR­
BONNIEJI, 15, _. du Pondff!oy, 57000 Melz.. 

Vends C 64 + moniteur mono. vidéo·son + nbrx logiciels 
+ 2 porte-K7 + lecteur K7 + nbrx livres + routines ... 
1 950 F le tout. Achàœ 520 ST occasion + cherche con­
tacts. Stjphane BEDON, 1, rue Buffon, 38200 Vienne. 
Tél: 74.67.19.08. 

Vends K7 pour C 64: Ceuldron 1, Dragon's Lair 1, Knight 
Gamas, Désert Fox, Starship Androméda, Skyfox, The 
Dambusters, S!llrglidet, de <IO à 50 F la K7. BMIO HOZ· 
LAREK, 1, ruo de a.--.-, 92290 Chllanay­
Molobrt· T61. : 43.50.1:z.a 

Vends CBM 64 (Seçaml + 1541 + joyslicks + !Mas + 
nb<x disquettes + "°""' canridge + 2 canooches. Prix: 
3 (XX) f. l,..,nm.n11 MP 801 : 1 000 F. Lll-*". Eaoona. 
Tél: 69.41.11.20. 

\lendsC8M64{newl + -eilcass. + 15~dont 
Rygar, Xevious ... Le tout 1 000 F, wends également Freeze 
Fame 200 F. Jedcy HAZAIC. 24, rue cr Alsio:Konine, 
75019 Paù. Tél.: 42A0.41.57 lontt 1&-22 hl. 

Urgent 1 Vends CBM 128 + doc. + rMes: 1 500 F + mon. 
coul. <IO C: 1 (XX)F +lect. dlsq. 1571 + nb11<jeux: 1500 F 
+ lect. K7 + joystick : 100 F. Tout en t.b.é. Olivier CAll­
LARD, 1, parc dei Ertlblo1, 1v. de Mcnslew, 91800 Bru­
noy. T61.: 60.41.32.31. 

C64/128 échange nbtx logk:iels disquettes, atte<lds\IOSfistes 
(contacts durablos et 1micaux). ~ PAlA YSI, LÎIUW> 
ln-1111Den,ruo~1tlve,34290Servian. TM.: 
&7.3&.1U3. 

Vends pour C 64 : adlpœteur Périœl + originaux de OCP 
An Studio et T ocl 64 + livres aur C 64 + revues + 3 boi­
tes de rangements pow disq. S" 1/4. &;ç BLANC. T61. : 
4U5.57.51. 

UrgentlVendsC64Pll t 1541 t moniœurmono + câbles 
+ manette + nb<x jeux. Le tout état neul, peu seM. Prix 
sacrifié : 2800 F. ~TILL.ET, Mllepeyre, 12700 
CaixJenec. TM.: &5.84.78.17. 

Vends CBM 64 + lecteur 1541 lencore sous garantie) + 
lecteur da cassette + lOUI les cordons et rMes + nbo< jeux 
en cassettes et disq. : 3 200 F. Michel TAZ.t 6, rue de 
Gomballl~ 41200 Romorlntin. T6L: 54.78.59.92. 

Vends C 64 + lecllJur d"ISQ. + lécteur K7 + power cartridge 
+ nbtx jeux et nbrx livres: 3 (XX) F, le tout en t.b.é. Vends 
moniteur Taxan : 2IXXl F (v1f. 2 900 F). FNdllric DEBOUT. 
Tél, 32, ruo Ceumont. 32000 Auch. nl: 82.06.1U3. 

VendsC64 + lecœurdÎIQUOlteS + loct.eassettes + pawet 
cartridge + nombrtux jeux originaux et doc. : 3 CXXl F. 
Véror*plo LAMIX>IC. 1a, rue de Korlogan. mœ ....,._ 
pol. TM.: 96.21U4.34. 

VendsC64 : 600F + 1541 : 700F + 70disq.:SFpièœ 
+ Summe<games Il + Wintor Garnes + Sky Fox + Corn· 
bat Schol + leader Board + Karateb + Gunship: 50 F 
pièce avec doc. Antoine BERTillER, 14, rue~ 
ci.$11t-Agllhe, 08300 Nict. TM.: !13.54.27.17. 

Vends Sidecar Amiga obsolument neuf (transforme l'Amiga 
en PC-XT: 4 500 F + Imprimante Citizen 120 D neuve 
(garantiel : 1 600 F. H CROHAS, 16, rue Juleffletzel, 
92190 Meudon. Tél. : 45.34.33.34. 

VendsC64 + 1!00 + 1541 + nb11< jaux(dontOutrun, Bar­
barian. Test Drri.l + interlace + joystictcs + moniteur cou· 

lwr M 8801, lt tout en Lb.é.: 5 (XX) F. Chrirtophe RftlBI. 
PRA Y, 1,,.. du Moulr>d' Ambaile, 94370 Sucy..&;e. 
Tél.: 46.90.04.52 (eprù 18 hl. 

Vends Com~ore 64 + mooiteur couleur + lecteur dis­
quette et cassette + nombrouM joux et livres + Fastload. 
Le tout: 4 (XX) F. R*nen ABDOUL, 21, rue du ÔhevaJier. 
de-ll>Barr1, 93200 St-Denis. Tél.: 48.23.44.15. 

Vends C 64 + nbrx i.ux + moniteur couleur + lecteur de 
disquettes + nbfx llllres + boîte de rangement + 2 manet· 
tes + utilitaires. Urgent 1 Le tout: 3 200 F. Oivier 
GtRARD, 11&, Grtnd-lbre Lony~ 670501.orry. 
~oil. T61.:IU1.3l52. 

VendsimprimantaMPS803pourCommod0te64et 128 + 
ruban + moniteur monochrome tb.é., possi>ité vente 
~. taire olfJe pour pri>c. Slabodml PETROVIC, 11, nro 
~. 7li014 hrio. T61.: 45.42.&Ul. 

Vends C 64 + lect. disq. + MPS 803 + leet. K7 t Slings 
t joystiok + nbrx logiciels + 120 magil2ines. Prix: 3 800 F 
le tout 1 Emmanuel BALSAN, 21, rue des R6sislants, 
56470 u TrlnltHur-Mer. T6l: 97.55.73.59. 

Vends C 64 + lect. disq. + mon. couleur 1702 + jeux. 
le tout : 3 000 F net ((reis de port compris). Venœ séparée 
des objets l)M&ible. Aonnt SENAUX, 21, rue Geston­
Cormouls-HoWH, 81200 Mezamet. Tél.: 83.98.57.56. 

Vends Amiga 500 naul 11 mols! + moniteur 1084 + logi­
ciels (0. Peint 2, Sonix, Delendet Crown, Test Drive, etc. I 
+ 2 jovstici<.s. Le tOUI: 7 500 F. David BRUISSEAULT, 
6,,.. ...,...Anlgoc\ 25400 Audlncourt. TM.: 81.30.34.90. , 
Vends C 128 + 1571 + MPS 803 + power carttidge t 
joy + nbrx solts + 111/res + boiœs + dilrefs. Sllaifié à 
5 500 F. S.rve WERMRJNGER. 34, rue de Dtnc""""· 
l8200~Tél. : 19.53.75.43. 

Vends C 64 + 1541 + lecœur K7 + nb<x jeux sur disq. 

et 1(7 + super - + 1 JoyslJd< + méthodes Basic """" 
K7 et boite: 3 500 f . Thama BOLSENNe. 7, rue i.o.i;s. 
Thulioz, 75019 Pn Tél.: 42.49.14.07. 

Vends C 64 + 1530: 1 (XX) F. Power carttidge: 600 F. 
13 jeux: 400 F ou le tout 1 900 F. David POTRZEBA, 
4, place A . .t.avollier, 1• 6toge, porte 12. 93380 Pien&­
litte. T61.: 48.23.28.04. 

Veh<fs ou échange jeux sur C 641(7, disq. (Out Run, Skate 
or die ... ) Ftw1ÇOil KACZMAREK, 29, rue de Fouquereuil. 
62400 Fouqul6'9Hlz-86thune. Tôt: 21.68.47.69. 

Vends C 64 + 1531 + moniteur VMt + Péritel + power 
cat1Jidge + !Mes + jeux + joystick + ulilitaires. Prix : 
3 200 Fou -g• conue Apple. p_.i COURSAC, 5, 
réoidoce Gnrd-V .. 2l400 Ctest. T61. : 75A0.&4.91 lapès 
7i....al. 
Vends CBM 64 + 1541 + geos + très nbrxjeux + ivres 
+ boite disquette + dioq. Prix à débattre. Yvan GALAS, 
29, ...._.. du a.umts, 77380 C<iml»la-Vilo. Tél: 
IO.I0.41JO. 

Vends p<og. C 64 et C 128 sur cfisq. très bas prilt. Tmtns 
pour réponse. Jean.More LOUVET, 73, nre Faidhett>e, 
59460 SlrHe-NaiJll. T6l : 27!7.79.89 l12h30/13h45l. 

Vends C 64 + drive 1541 + lect. K7 + joyst. + paddles 
+ INîes + 6 jeux + 10 disquettes. L'ensemble peu se<Vi: 
2 700 F. David FONTAINE, 581, rue du Cimetillre,60480 
fnlilSy. TM.: 44.80.76.16. 

Vends Commodore 128 + drille1571 + moniteur40/8l col. 
1901 + nbrx logi. + docs + cartouches. Le tout en très 
bon état : 5 (XX) F. Chrletlln HIERUNl>le, 138, bel de Cté­
tù, 94120 Saint-Maw. Tél.: 4l82.3L82 lbxl, 42..83.34.55. 

Vends C 64 + 1541 + Périœl + livres + nbrx jeux. Le tout: 
3 (XX) F. 01v1or BALUAJS. 10, na de l'Jle..Baliran, 56000 
\1- TM. : 97.63.2f.21. 

Affffo 1 Vends CBM 64 + 1541 + 1530 t très nbrx jeux 
+ 3 jovscicks + boite l'IOg. + docs et revue + cfrsq. Yie<­
gas. Cédé 3 800 F. Eric PATIMAUD, 70, rue Henri­
...... 998IO St-Priest. Tél : 78.20.52.92. 

Vends C 64 + 1541 + 1530 + moo. mono. Zénith + IMes 
+ nbrx jeux. Le tout en t.b.6. : 3 (XX) fou séparémenL Faire 
offre. Fllbrlce llEU.A, 40, ruo flen6.Appere, 92700 Cdom­
bos. T6l: 47.84.18.49. 

Vends C 64 Périt!I + 1541 + 1631 + nbrx logiciels + Game 
Maker + poW<!r certrldge + Simon'• Basic + doc sur LM 
et 1541 + revu.&. Prix : 2 500 F. ~ TOllTECM, l, 
ruo de GoilaguH. 81000 Al>I. T6l: 63.80.76.63. 

Vends C 84 t edap~ Pétiœ1 + ~ K7 + nbrx documeots 
+ jeux. Etel neuf: 3 (XX) F. ~ L.EVIEUX, 17,""' 
J ean-JocquH Rouuuu, 03000 Moulins. T61.: 
7o.4l%1.17. 
Vends CBM 128 t léct. d"rsq. et K7 + power cart. ~ Péri­
là é joy. + 1111. + nbrx)euxetllli.IJet.Del.C.OV...,etc.I. 
Prix : 3 (XX) F à dlb. (cauoe double~-&it BOUVIER. 
800, parc des Eur·lr ..... 91120 Palaiseau. Tél.: 
ao. 1 o.so.a 
Vends C 128 de 1996 avec de ttè$ nombreux jeux dont Skate 
0< Die, etc. + jeux intellevision console + 11 cartouchas 
en très bon êta~ Antoine SAUGUET, as, rue d'Alétia, 
75014 Paù. T61.: 45.42.63.27. 

Vends Commodore 128 + drive 1541 + télé N/8 + inter· 
faces Pérltel et N/8 + Ub& nbtx jeux et utilitaires + revues. 
le tout: 3 (XX) F. Denlel ANANIKIAN, 116, n;e Armand­
Upina, 92270 Boit-Colombes. T6l: 47.82.48.88. 

OUICKSHOT1 50 Pour Amstrad Boitier plastique 
OUICK SHOT2 60 Atari • Commodore 10 DISK 3" 1/2 35 
OUICK SHOT • Housse Toile Plas. 10 DISK 5" 114 45 
TURBO 135 CLAVIER 70 Avec senure 
SMITCHJOY 145 MONITMONO 80 40 PISK 3" 1 /2 90 
SPEEDKING 130 MONITCOUL 90 50 PISK 3" 1 /2 90 
PRO 5000 155 IMPRIMANTE 80 80 PISK 3" 1 /2 125 
PROFESSIONNAL 1 49 MONIT + U.C 140 100PISK 5" 1/4 125 
TERMINA TOR 1 59 • Cap0t Clavier 150 

DISOUETIES DISQUETTES 3 1 /2 DISOUITTES 
3" OF DO 10 F x 108 5" 114 

DFDD 19 F 9 F.- DFDD4 F 
,., 100 SF DO 9 F x 181 par 100 

18 f l'unité 8,50 F ,. .. 3 50 F ruait• 
IMPRIMANTES 

INTERFACE ET CABLE CENTRONICS FOURNIS 

STAR 1 CITIZEN 1 AMSTARD 1 DIVERS COULEUR 
NL10 2650 1200 1850 OMP3160 2290 OKIMAT202490 
LC 10 2890 LSP 10 2790 LO 500 3990 MPS 1 500 3390 
NB 2410 5990 MSP 15 4590 DMP 4000 3990 JX 720 16500 

PAYEZ 
,.....,~....,._""""'....,.,....u..~ Facité AMIE 4 mtllllllitu t<L..~......,.....,.. ............... ~ 

SR int•lt 
Crédit GREG. llUl 18.24 1 

• parW de 1500 f 
aprts 1eceptation 

du dossier 
Cirta Bleue, inscrivez le n° 
fi la date de vaidité 1111' 

le bon de commande 
ci·de110U$ 

BON DE COMMANDE 
à re1ourner à AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS 

Nom . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom . . . . . . . N• . .. rue ... .... . . •. .. . .. . • . . 
Code Postal ...... . .. . .. VIIIe • • • • • • • .. • Tél . .. ..... .. .... ..... . 

Mon o<dinaleur est un : réf . . .. ........ .. ....... . . .. ... .. . ....... .. . ...... . 

article quanlllé 

+ Irais d envot PTT 25 F. transporteor 60 F 
Cl-joln1 mon réglement par chèque 0 

CCP 0 

prix unh. 

Mont. Total : 

CB N° _______ Ooto de validité _----

Mes 10 % de produits en plus : 
(hors p1omotion) 

mont 

Signature 



P.A 
Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci -dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes) . Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per· 
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli· 
galion de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 19Z.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les ab on· 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par· 
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

à retourner accompagné de votre règlement avant le 5 du mois 
précédant la parution à Tilt : 2 , rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Vends CommodOI& C 64 Pal + tect. K7 + nbrx jeux + 
divers. le tout en trlls bon état : 8X1 F. Y-BRWD, 
10.12, 1168 cll Il Toloan-d'Or, MOOO Cr'111i. Tél.: 
42.07.M.27. 

VendsC64 + lect.disq. 1541 + powercartridge + joys­
tlck + càbla Pérital + nbrx logiciels originaux. Pri>l : 3 000 F. 
Alain VIDAL, 43, 9-91FnldérioMi11rel,83000 Toulon. 
T61.: 94.42.27.BI. 

Vends Commodoe 64 ancien modèle, bon itat : 1 000 F. J,,.. COURSEAUX, 1, plKt Coly, _. 16, 
41000 Blois. T61.: 54.42.15.48 t.aprts 17 hl. 
Vends C 64 (new) Pérltel + Pal + drive 1541 lnewl + nbrx 
jeux sur disquettes garanties 6 mois (drive et ordinateur). 
le tout : 4 000 F très bon état Thierry CHITR, !ill, av• 
,_ cll n..»rnnct, 96380 ~ T61.: 3U&95.Jf. 

VendsCBM54Péritel + lect. ÔISQ 1541 + flOWl'fcartridge 
+ nbrxfeux IDefender o the crown, Cellfornia Games. .. J. 
Le tout : 2 llX>F. Grégory NIŒ,2,a16e5t!pen1ine, mœ 
Torcy. T61.: 90.0U2.75. 

Vends originaux Migl 600 : Barbarian, !nsanity, Aght 
Knight. Ore, Sonix. Test Drive, Mission, Elevator. Ch. 
CXlntad A 500. Dominique KEDINGER, 1, •-- cll 
Slint-Edeme, 57890 PofctlellL T61.: 17.93.06.34 (lp9 
11h). 

Vends C 64 + lect. cassette 1531 + 1 manette + câbles 
+ 50jeux fêvrier86: 1800 F. 1hilrTy SABAllT, 15, ... 
,_ ~ M32D Thi*. T61.: 4U2.00.34. 
VendsCornmodore64 +prise Pétitel + lecteurdisq.1541 
+ livro + nbrx jeux + 1 joystid<. T.b.é. : 2 700 F. Andt6 
JOOGLENS, 3, ... cl' A~, 84000 Pal. T61.: 59.82.17.53 
(Je wMk«ld). 

Vends C 128 D (drive) + moniteur 1901 + 1ect. K7 + 
5 joux/cisq. + S fuc/K7 + jovstict +livres: 3 8XI F. Ainsi 
jeux/disq. 90 F et K7 45 F. Chriotlln CLAVES, rte cll 
Montbrison, 42110 St-MarcelUn·tn·foru. Tél.: 
n.w1.11. 
Vends C 64 + 1541 + MPS 001 t ivres + nombranc jeux: 
3 000 F. Olivior. Til: SUU7.G9. 

Vends logiciels C 64 d'origine SUl ânq. Jeux et uthires. 
liste sur demande. Pt1ric:k BOUSQUET, 44, rue Pllll­
~ 3XOO Boni ..... Tél: 5UU9.28. 

Vends C 128 + drive 1670 + monit. mono. + power + 
11 IMes + nboclog. + oouris:3 00J F. VendsC 64 + log. 
+ eutolorms let 2 T K7 : 8lO F. Veco.• + 8 cartouches : 
600 F. Oflrior lAU, 11,"" '*' """-'r-Tocllnlt, 34070 
Mompolier. 

Vends C 64 + loçtll\lt cassettes + nbrx jeux Pêriœl + 
2 Joysticks + livre {Arlcanoid 1942, Bomb Jack 1, Il, etc.I 
Prix : 1 700 F à dibatlre. J«ôme BESANÇON, 2, Nt 
Clo&rdHl&zire, 21000 Dijon. Til : SU7.57 M. 
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NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE: 

1 1 1 1 1 

Cause achat Amlga 2lXXJ, je vends Amiga 500: 4 000 F; 
ASO 1 : 800 F; Orive 1010 Commodoe : 1 800 F. Achetés 
fin 1987, prix à ~ttre. Jér6me GOUVRIOH, 4,.,,. .._. 
poil. 95400 ~TM.: 39.15.25.31. 

Vends C 84 + 1541 + monitetlr ClR + nbrx jll\IX ; Oligi­
riaux: 60 F pièce ; moniteur monochrome HR pour Atari; 
réceptf!\Jr OC + interface ATIY. 5'bastien SAIHT­
MARTIN,Ewofoc, Tcu 5,~506. 33170 O.. ....... 
Verds CBM 64 P4ritel + magnéto + programmes t.b.6. 
(nov. 86). Le tout aoo Fou échange c:ontre le logiciel S..per­
base ST pour Atari520 ST. J•on·fnlnçdsGUITARD,54, 
...... A.-Eacudior, 3182l> ffonton. 

Amiga recherci'lt venioo du T ransform"' lBM marchand 
avec le Kicbtar 1.2 et émJlant les grllphismes et los sons 
cf\J PC. X..W D.ARR~ 59, Il M....io.charnpl, 11290 
Oloinvile. T6l: S0.83.35.M. 

Vends neuf, 128 D + moniteur + loçt. de K7 + joystlck 
+ nombreux programmes. Prix : 5000F. espèœs àdébat­
ue. Thion-y à BllnoMeorà T61.: 4U7.36.04. 

Vends C 64 + K7 + lect. disq. + man. + pow. car1. + 
nbx cass. + nbx disq. (originoux MC notices c!'utiisationl. 
Prix: 2000 F. Pt1ric:k HERNANDEZ,~ 8"'911e­
Boulioc, 33270 Floirac, Borduux. T61.: 58.20.94.08. 

Vends C 128 + lect disk et K7 + Péritel + P°""'r cart. 
• nbx jx et uti. IJe~ Oet C.O'MI) eu:. + joy + fivles. Prix : 
3 000 FidèbattretfaireoffreJ. tridt BOUVIER,IOO,porc 
des Eaux-V" ..... 91120. T61. : I0.10.!i0.5'. 

Vends C 64 + lectew disquettes + OO disks + lecteur cas­
settes + documentations. Très bon état. le tout : 2 600 
F. Edot*'1 LENHAADT, 10, 911k ~. 71170 
i..bomo. T61. : 35.38.10.52. 

Amiga : Vends0<lginaux Barbarian 150 F et SooixliliO F 12 
disquettes et doc. 260 pages!. Eric UBASCLE. 9,.,,. J.­
J.-Roussuu, 965eO Baillot. T6L: 34.119.87.41. 

Vends Commodore 128 + lecteur disk 1571 + disquettes 
(nbx jeux). le tout pour 2 8XJ f . fnlnds COUSIN, 4, ruo 
Mlryse-llasd6, 41100 Vondolme. T61.: 54.77.25.13 ~· 
end, i.... dH repasi 

Urgent 1 Vends C 64 + lecteur K7 et disquettes + manet­
tes + livres + disquettes et programmes. Prix à débattre. 
(Pariset région parisienne.) Yann BURICATV, 14, ruo cll 
T .......... 82210Soirrt.Qoud. T61.:41.02.85.11i.-
19h). 

Vends SX-&I (C 64 + 1541 + mon. cou!. le tout portable) 
+ Power + joysticks + nbx docs, revues, li11tes + nbx 
jeux : le tout 6 000 F. Petrick EYMARD, 42, couro fllliM. 
Poscol, 91000 hry. Tél : 80.79.12.73-

Urgent f VendsAmiga 500 neuf ; g1r1ntie encore 20 mois, 

1 1 1 1 

TEL UJ UJ UJ LLJ 

avec moniteur Amiga 1084 et nomb<eu• jeux et utilitaires: 
7 200 F à débattre !cause dépanl. Marc PARVlWER, 8, 
al6t cllo Tulipn, 92000 Nontene. T61.: 47.14.M.39. 

Vends C 64 Pal t.b.é., peu eerri + 1ecœur K7 + joysticts 
+ nombreux jeux !Game ~er. Chop1iftar, Tornehav.t, 
Space Harrier, Strip Poker). Ptix: 2.000 F. ~ GH~ 
lARDI, 26, rue Oabflel.Feurt, 09300, LIYtltntt. T61. : 
81.01.0US. 

Vends Commodore 12B D Lb.6. + lect. K7 + 1 jovslick 
+ nbx jeux t tllitement de texte : le tout 3 000 F. 516-
phmw GAUAMI, 3,.,,. de Bloglie, 93110 R....,.,_ 
~ T6L: 48.515.71.73. 

Superbe affaire 1 Causeachot Amlga, vonds6128 cout Lb.é. 
+ Amx + joy. + 46disks + livre+ floopy(l Ul +Am 
- mag. 11 à321. Verdi : 6 900 F; wllu acruele : 16 200 F. 
Rodalphe BONIN, 54,.,,. cll Geney, &20 Osny. T61.: 
30-32.24.12 latris 18 h 30). 

Vonds C 64 + 15ll datassette + Péritel + nbx logiciels 
+ dots + joyst. Le tout en très bon état: 700 F. Juan 
SCHRAN'll, 13, .... MaNdlel-foch. 17129 -
Vends C 84 + 1541 + Pov.w Cartridge + progs (jeux .. .): 
Péritel, t.b.é. 2 000 F. Vends imprimillltB Seikosha 6 p OO 
+papier: 1 500 F. Denis GORET, 18,.,,. cll 111 Vo­
Couwon, 02Z10 Cnlcv--S.,.. T61.: 23.2U1.86. 

C 64 recher. : Modem, Souris. Prix sympa et notices : Mul­
~ The Music Shop tphotccopie remb.I. Êl:hqe JllOllS, 
vends M1i originawc. .._., GlMEHEl, 44, ... cll 11 Bay­
le, 78990 e.- T61.: 30.50 .. 21.63 (Je to1r!. 

Vends C 128 + drive 1570 + magnéto + 2 jovsricks + 
nombreu• jeux sur disq. et K7 + boite de rengement + 
revues. le tout 7 000 F. Allln CHDUfT, 8,.,,. cll llnml-
111, 79100 n.ou... T61.: 4t.M.2U5. 

Vends C 64 + lecteur ÔISk. 1541 + monitll\lr vert + nb• 
logiciels + 2 manettes + livm. Le tout en uès bon état: 
3000 F, èdébattre.Julion COLOMBET,20, l.otllM1kle&­
de-fEndoo, 83510 Lo1v1*- Til: 94.7.1.25.11 

Vends C 128 + 1541 + mon. cooUIOcol. + nbxjeux + 
livres. le tout : 5 8XI F. 1-11 NOTŒAERT, 43, ruo cm 
M<dMlaut, 59l2G G,......_ T&: 21.115.34.25. 

Vends C 64 + mon. coul. + lee1eur disq. + cassettes + 
log. : 500 F. fftn:k lABAT, 12, al6e dM AclCllt, 92220 
8-gneUL T61.: 46.54.4U4. 

Vends Corrvnodon 128 + lect. disq 1541 + lecL K7 + 
moriteur couleur 1901 T joysticb + Freeze Ftome + nboc 
pcogs. Prû : 5 000 F. Bruno PATIES, 4, ~ Rlbiifais, 
8lGOO Montamn. T61.: 8113.114.92. 

Vends C 64 Pal + 2 joysticks + 3 boites rang. + 1531 + 
1541 + atstofonmation + Simons Basic + 90 Oflginaux. 
éW neuf. Prix: 3 !ilO F. Vllu : 5 !ilO F. Syty*' PBt10S, 

12,......., des MyOIOlis, 44380 Sllnt~ 
Pomld>et. Til: 40.11.08.73. 

VendsCBM.12JIO + moniteur mono + dn.e 1541-1571 + 
Power Cartridge + !Mes + Jane + nbrx jeux et joysticb. 
le tout en très bonftat. Prix:4!iOOF. &ICAUOAN,I,.,,. 
Vincent~, 81590 La fer1'-AlllL T6L: 14.57.51.97. 

VendsCommodor964de 1987parfaKétatdemarché. Vends 
tectaur K7: 150 F. IActeur 1570 de disquettes état neuf (avn1 
19871: 1600 F. A d6battre • .Alwindrl PUKALI. 11,.,,. 
du a.raa, 57f70 Motr.. T61.: 17.74.11.71. 

Urgent 1 Vends moniteur coûeur Coovnodoni 1901 (00 cd.) 
système Paliryb, très bonne queli16 d'image. lltfv6 
CEBut.SIC~3, IUI cllt T ..... à Ruy, 57420 Vwny. T61.: 
17.52.52.27. 

VendsCBM64: 1200F; 1571: 1560F; monitewcou!N' : 
1 !ilOF + vendsnbrxjowttTestdM; Match Day2; fnter­
riational Karate +; ... Ide 40 à 50F. Ludovic FARACHE, 
30,.,,. du"""'· t13IO Epina~. T61.: 69.09.86.24. 

Vends C 64 + drive 1541 + Power Certridge + joystiol. 
+ 5 bohasde dioquettes de jeux + lect K7 pour: 3000 F 
Bruno ll.CZIN, s.-.... Nortrs "-*"' t1150 -
- T61.: 14.94.11.2'. 
Vends C 128 (tb.él + drive 1570 + monit. mono + log; 
+ livres+ revues+ souris:3000F. Vends C 64 + Auto 
forrn ( + K71 + log. K7: 500 F. Dlvior lAU,,.. ~ 
WlhtHOng. Roc ... - n• 20, 34079 Monl!>elîor· 
T61.: 17.4U2..06. 

Vends C 64 + lect. K7 + 50 jeux 0<lginaux + utiitares 
+ livres. le tout : 1600 F. Pascal NORMAND, 29,"" 
TroWlot-Oon~ 82900 Asnièm. T6L: 47.91..24.81. 

Vonds C 64 + Péritol + lect. disq. + Joy$t. + revues + 
nbnr p<og. l_ieux et utilitaires), tb.6. : 4 600 F à débattre 
La....i DIAS. T61.: TlOl.55.04 fllria 11hl. 

Vends C 128 + lecteu.r disque 1571 + souris + adap1. 1'4<1-
tel + livres + imprimante MPS 803 + nbnc logiciels. Le 
toutenLb.é-: 51lX>F. ChrillDflho DOfU1AC, 1t,.,,.cllo 
Slbla, 31140 s.rnt-Alben. T61. : 11.78.3l.30. 

Vends C 64 + 1541 + moniœur + cane 2B8 KG + s.,.. 
dos 211XJ, d1ven modules (100 F p.I boo'liers âisques OO p. 
(100F) + nbrxdisque. Eptommeur: 200F. RaymondGAS­
SER, 15, ruo Mlrichel-Laœtc, 57l80 Hundlng. T61. : 
17.02.43.14. 

Vends C 64 + Ilet. K7 + nbrx logiciels : 1 500 F + 1 ÎO'l'S' 
tidt. Urgerrt l Midiol PBlfE,,... cm .... 5'jcu, TNpoc, 
2M20 Mamirolt. T61.: 81.8632.81. 

Vends C 128 + moniteur monochrome + lect. K7 + nbnc 
jeux + plusiet.nlilltes. Prix:2500F.1NtnyCKATE1.AlN, 
Cloa 8--cll Cclmice, 74200 Thonon ... Bell& 
T61.: 5G.11JU4. 



Vends C 64 + moniteut ooule<it + 2 lect. K7 + Freeze 
Frame + 70 K7 je<ix lotiginauxl dont News: 2 700 F. René 
DELOR, 34, NO de la Gate Talolgniànls, 78910 °'9efUS. 
Tél: 34.87.32.65. 

Vends SX-&l Commodore, vérifié, état neuf + Plottet 1520 
+ cartouches + softs (gtande quantitél + originaux K7 
+ jeux + docs. Le tout : 390QF. MPS l!XXJ: 900F. 
Romuald OAUBES, Catomiole, 32200 Gimont 

Vends C 64 + lecteut K7 + nb<x jeux + imprimante MPS 
001 + joysticlt. Urgent 1 Prix< 1 2ro F à débattre 1 Nhan VO 
THANH, 56, rue de la Vanoise, 78180 Montigny-le­
Brell>Meux. Tél: 30.57 .. 28.14. 

Vends K7 originales Cammoda<e : 50 F pièce. Stéphane 
DUBNIER, 130, rue de Cignancourt. 75018 Paris, T61. : 
42.52.11.94. 

Vends C 64 + moniteur mono + lect. K7 + lect. disq. + 
joysticks + nbtx logiciels. Prix : 3 500 F. ctnstophe GOM­
MERY, 44, rue Gacxges-Clemenceau, 10510 Maizières­
la-Granda-Parolssa. TéL: 2S.24J6.54. 

Vends C 64 + 1531 + 50 jeux + 1 manette + câbles Péri· 
tel + U.H.F. février !16: 1 XI! F. Thie<ry SABAUT, 15, ave­
nue Léon-Marhano, 94320 Thiais. Tél: 48.52.00.34. 

Vends superbase pour Amiga: 590 F lversioo française). 
Yves MORVON, 28, plaoo a..to..de-Gaule, 50150. Tél: 
:n.44.37.45 en sollM et 33.59.63.92 waèk-end. 

VendsC8M64 (systèmePALuniquement), + lect. K7 + 
nb<x logiciels !Commando, Enduro Racer, Wonder Boy ... ), 
prix: 990 F. Frandr FASOUN, 15,""' cle$ Passiflores, 
91190 Gif ..... Yvatllt. Tél: 89.07.82.16. 

Vernis C 64 + lect. K7 et disq. + montteur + logiciels (Out 
Run·Rvgar ... J. le tout en t.b.é. pour: 3 500 F (à débattre). 
Thierry FORESTIER, 2, route de Lunéville, 54300 Bon­
viler. Tél: 83.72.98.39. 

Vends c 64 + lecl. K7 + joystick + logiciels, le IOUI : 
2500 F (à débattre), accompagné d'un moniteur. Thierry 
FORESTIER, 2,route de l.unévile, 54300 Borivlller. Tél: 
83.72.96.39. 

Vends C 128 + lect. de disq. 1571 + nbrx jeux (K7, OK) 
+ lect. K71530 + 2 manettes + bol1e de rang. DK (100) 
+ magazine ... Thomas·PEZ. 9, avenue Bo$quel. 75007 
Paris. T61.: 47.05.30.07 (aprèa 18h). 

Vends C 128 D llect de disq. intégré) + moniteur couleur 
1901 + nbrx logiciels + manene + livres, le tout : 6 000 F 
(à débattre). Didier BOUCHAMA 21, chemin Pern.. 
Malette •Ln Borels», 13015 Maneile. Tél: 91.65A7.55 
(après 19h301 

Vends C 64 + prise Pêritel + nbrx jeux 1761 + lect. K7 + 
leet. disq. 1541 + Freeze Frame + liv.res, le tout tb .. é : 
2500F (val.: + 6CXXJFI. Gérard DOUKHAN, 17, rue 
Mathis, 75019 Paris. Tél.: 40.34.06.28. 

Vends C 64 Péri1el + drive 1541 + lect. K7 + nbrx jeux 
disq. et K7 + doc. + livres, le tout: 2500 F, à débanre. 
Marc HEISLER, 34, rue ~u6dlc, 75014 Paris. TéL: 
43.27.13.05. 

Vends PoWeor Cartridge, jamais servi, non déballé pour Corn· 
modore64et 128. Prix:400 F. Nicolas Dl LORENZO, che­
min do la Betgerio, La Plaine du Roi, 83110 Sansy. Tél: 
94.74.13.73. 
Vends cartouche {copie d'écran sur imprimantes) + lîvres 
+ tob<lt Flschenechnil< et cartouche + originaux (Right 
Simulateur 21 pour C 64/128. Uonel lEULUER. Tél: 
45.611.31.49. 

Vends CBM 64 + Power + 1541 + doc: + 60 disq. + 
1 joysûck. Lo tout lt.b.li.) : 3000F. Pasèal CHOQUET, 
2, rue Bourgel. 80500 Montdidier. T61.: 22.37.08.33. 

Vends C 64 New + 2 joystieks + 34 logiciels + lect. K7 
+ doc. Valeur: 3500 F, cédé: 1900F lie tout en 1.b.é.). 
Cédric FAIVRE, 682, avenue du Granier. 73490 La 
Ravoire. Tél: 79.85.18.84 lapù 18hl. 

Vends C 64 + lect. 1541 + lect. K7 + nbrx jeux sur disq. 
Le tout: 1900 F. Jean.Michel DUTllBl.H, 10, rue du PIO­
grèi, 91390 Monaf19"S\IT-Orge. Té1.: 611.04.53.51. 

Vends C 64 + !cet K7 + nbnç jeux + manette + livre, 
prix à débàttre : 900 F. Man: PARVIWER. 6, -das Tuli­
pes, 92000 Nanterre. Tél.: 47J4.94.39. 

Vends Commodore 128 + lect. K7 + 40 jeux. Prix: 1500 F 
à débattre. Mario D'URBAND, 73, l>Wevsd du Gén&al­
Dalam.,..,, 95100 A19enteu1L TéL: 39.47.27.21. 

Vends C 64 New + 1541 + fl>O!liteur mono + manette t 
nbrx jeux + câbles. Le tout t.b.é., prix : 2500F, possibi­
ltté, vente sép_àrée. JeartMarc TIUET, Malepeyre, 12700 
Capdenac. ni.: 65.64.78. 17. 

Vends C 64 + drive + cane accélérattice Speedes, nb<x 
logiciels70disq. livrôs + paddles + tv.n/b. Prix:3CXXJF. 
Alaôl ChristqJhe ROUET, 63, allée cle9 Clwmilea,93190 
l.ivry-G-n. Tél.: 43.02.61.81 (soir), 

VendsC 64 + drive1541 + joysticks + lect. K7 + Power 
cartouche + nbrx disq. et K7 + manuel : 3000 F à débat­
tre. Patridc CAFASSO. T61. : 45.75.88.75 (av- 11 hou 
apès20h). 

Pout A 500, vends moniteur couleur: 1 500 F ainsi que les 
dernières news à -de2SF. CherchedriVeetA501 auxenv. 
de 800 F. Domiriiqioa WOJCIK, 17, rue Maclane­
Marchand, 59147 Gondecourt. Tél.: 20.32.44.51 lairis 
20h). 

VendsC 64 Pér~e! + disq. 1570 + Kl1530 + Power Cart. 
+ svnt. vocat + nboc logiciels + acœssoires + livres. Le 
tout t.b.ê. : 2500 F. Arnaud ROBINARD, 187, avenue 
V'octcr-llug6, 92140 Cliwnart. Tél: 46.42.82.15. 

Danne vieux ·C 64 + 2 lect K7 + joysticks + 80 listings 
hebdo + manuel + rivre, si·vous m'achetez mes 50 logi­
ciels originaux : 2500 F. Jean-François MANOUVRIER, 
16, rue Geo.ge.Sand, 80080 Amiens. Tél: 22.44.73.48. 

Vends C 64 Péritel + 1541 + 1 joystick + nbrx disq. jeux 
+ 15Jivres + pochetteDragoll'sl.air2 + synlhétiseurvoix. 
Prix: 3500F. René UOTER, 7, hameau •les Canbes•, 
26270 LotioL Tél. : 75J5.59.20. 

Vends C 64 + K7 + joysticks : 1 500 F. Acllète Amiga avec 
ou sans moniteur, urgent 1 Faîre offre maxim. avec moni~ 
teur: 5CXXJF, cherche aussi jeux ... Xavier PASANAU, 
Mini-Racine, 66120 font-Romeu. TéL : 68.30.01.54. 

Vends prgs pour Amiga et Apple lie. Vends Apple lie ou 
l'échange.contre 1 Atari 520 ST. Cherche Califomia·Games 
sur Amiga, cherche d(sq. -80.F. Yann PEIU.EUX, S.. les 
Bois Anlhy, 74200 Thof100ooles.Bains. Tél: 50.72.70.61. 

Vends news pour C64 dont Platoon, Apollo 18, The Train, 
Gunsmoke, etc. Recherche imprimante pour C 64, pour 
000 F. Cyril BARTHÉLÉMY, 5Z rue Marius-Piànt, 64520 
l..axon. Tél.: 83.27.65.48. 

Affaire à saisir ! Vends C 64 + Power Cart<idge + lecteur 
K7 + 80jeux + canesor1ie8 relais(iivec:1 relais): l SOOF. 
Pa$Cal EYRAUD, 5, route de Rooen. 14940 Sannemfle 
!Calvados). Tél: 31.23.30.63. , 
Vends C 64 + lect. disq. 1541 + lect. K7 + nbrx jeux 
(Ultima 3 et 4, Summer, Winter, Wc.lé! Games, lnt. Kasaté), 
+ adapt. TV: 2400 F. André BREGEGERE, 36, avenue 
d'ftal!e, 75013 Paria. T~.: 45..1.89.15 (après 17 hl. 
St0p ! Vends C 64 + ,K7 1630 t prog. + joyst. Quieks­
hoot 2 Turbo: 700 F, Oric Atm®: 300 F. Oric 1: 200.F He 
tout à débattre}. Tél.: 93.39.55.79 (apù 17 h). 

Vends Amiga 500 mai lfl + nb<x logiciels (les meilleu1s): 

::Oci ~~tt~~~~,rue MaroSangrier, 

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 t moniteur monochrome 
+ synth. vocal + nbo< jeux (Oef of the Crown. CBT Schuofl 
+ joy$tick + Power. Le tout: 4000 F (à débattre). Uonel 
PLENEL, 40, NO llidlat, 75010 Paria. Tél. : 42.49Jl9,91. 

Vends C 64, nbrx livres Basic, lect. K7, moniteur mono, 
super jeux news avec test drive; G1ysor, Raswn, Pl.aroon, 
Masl<... Joystick: 3CXXJ F. frederico BARTHE, Lebre10-
nie, 47350 Seyches. Tél.: 53J3.68.60. 

Vends extension mémoire.A 5!11 (JOOr Amiga 500. Comprend 
612 K de RAM el une il<l<loge ~lend,rier sauvegaidée par 
pie: 800 F. Thierry MAUGER. 70, avenue au-, 711150 
Le Che$nay. Tél: 40.21.01.63. 

Vends jeux sur C8M 64 uès bas p<ix, news. Bertrand MET­
TEY, I.e Parc Raze, 70000 Vesoul 

Vends Commodore 128 + lect. 1541 + lect. K7 + écran 
monochrome + nbrx jeux + Power + Tab Graphie t.b.é. 
Prix: 2500 F. Alain TALBOT, 64, rue du Ccmmandant· 
Howat.. 94300 Vinœmes. Tél: 43.28.69.86. 

Vends CBM 128 + lect. disq. 1541 :2950 F; nb<x disq. 
5 p. 1/4: 1 CXXJ f ou les échange con\(e 10 dîsq. 3,5 p. ; 
24 jeux originaux en K7 : 300 F; 5 livres: 200 F et 4 jeux ori­
ginaux en disq. : 90 F et je recherche tous contacts sérieux 
et durable même pauvre sur Amiga 500 .. Emmanuel, (Cbei­
les 77), Tél: 60.08.53.23. 

Urgent 1 Ceuse départ, vmfs Amiga 500 + mQ110 coul. 1001 
+ émulateur GO 64 + joys!ick t disq. garanti10 mois très 
peu servi: 6400 F à débattre. Pascal FOUl'IAIGNAN, 
36, rua du GénéraHacharrière, 94000 Créteil. Tél: 
"''" : 46.75.73.07 ou dom.: 43.99.43.44. 
VendsC 128sousgarantie + 2écrans40/00 + disq. 1541 
+ împr.MPS 803 + lect. K7 + jeux .. . pou•:5CXXJF. Goèl 
BOIDEL. 15, avenue Beau Séjour, 95250 Beauchamp. 
Tél.: 34.13.87.75 (après 19hl. 

Vends C 64 jaMierlfl + lect. K7 +jeux (Cauldron 2, Pits­
top 2, 8arbariàn Hew ... I, Prix: 1 SOOF. Sébastien LE 
MAGOAROU, 18, rue Diderot, 92130 Issy~&•· 
Mou&neaux, Tél : 45.29.03.~. 

Vends Amiga 500, achelé27· 12.lfl avec facture et doc. com­
plètes + 1 joystick, le tout t.b.é. et sous garantie. N~ 
DEROIDE, 35, rue Etienne-Marce~ 75001 Paris. T6l : 
42.36.45.84 lairi• 18 h). 

Vends C 64 et 128, che!che contact sérieux et durable pour 
échanges, point de vue, 50 Gunship. Cherche 0<iginal ""' 
Acrojet, faire offre pat coumer. Thierry LECAT, Résidenoe 
•Lei Cinq Sou Gut» La Peyron, 83330 Le Beausset. TéL: 
94.90.52.82 (après 19 h), 

VendsC64 + 1541 + lect. K7 + imprim. MPS&'.ll + trait. 
texte + music système + compilateur Pasca1 + 30 jeux 
+ 15 livres + fournitures: 3000F. Bernard CAPOT, 
16, NO du Thouel, 49400 Chaco. Tél: 41.52.97.81. 

VendspourC64, drive 1570(t.b.é.ld'unevaleurde:2 500F, 
laissé à: 1700F. SléphaneCHOVA,d.esHautsdeMar­
tigues •,villa n• 2. Tél: 42.80.41.28. 

Vends C 64 N + monite<ir couleur + lect. disq. + lect. 
K7 + tablette graphique. Le tout cédé à: 5000 F. Simon 
ARRETCHE, 4, rue du Pont, 24700 Monlpon. Tél. : 
53.82.22.35. 
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TELl!.MATIQUI! 

. . . . . . ' 130 
490 RALLONGE6128 1 • , •• , • • ••• , 160 
990 PERtTEL .... .... - ... · · ··-· - 150 
990 CENTRONICS . • . • . • • . • . . • 150 

590 
390 

. .. 490 

. .. 570 

CABLE MAGf"ETO • - • .. - , , 70 

ORAPHIQUB • VIDEO 
TABl.ETTE G!IAPltOUIO 

MOOEMDl\.1000 1590 

GAAPHISOl'EA .... " • .. .. .. 990 
"CRAYON oPOOlifi 464 OART . • 350 
CRAYON.Ol"l1Cl\IE61280ART • . , ,, 690 
SCANNEROART . . - •• - • • 790 
1\JNBlm.E . . • . . . 1390 l\.toOEM on. 2000 +- 1990 

EMUIATEUlfMNllB. KEM'El. 390 OOrTAUSEœVIOI 990 
LECTEUASllMPAIM.ANTES SOURISAMX , 690 
CASSErn . • . 300 
CISOUE 001 , t 600 
C1$C)'UEF01 ~ 16$0 
CMP20\>0 , , 1690 

• CABLH 
OOUBU.Ul 
.JOYSTICK 

MICRO APPLICATION 
1'IUC$ ET ASTUŒS • . 149 
PROGRAA'MESBASIC _ 129 
AMSTRAO OUVRE TOI _ • 99 
lA BIBLE 
CU PROGRAMMEUR , 249 
U'lAJllGAGE 
MACICllE . . .. , , , , 129 
GRAPHISME ET SON 129 
PEEKS ETPOKEs . • • 99 
lMtE CU 
LECTaft lllSK ' • • 
U'LMEDUCPM 
lABIBi.fOU6128 

• EDUCATlfl 
ALŒtlRI' • • •• 1951220 
EQUATION 

PSI 
LACECOUVBm 
OEL'AMST • . . .•.•• 11 5 
t02PAOGRO.MNES 120 
AMSTRAD EN FAMUE 1"20 
CLEFS POlJl 
AMS1RADN° • , • • • . 140 
lURBOPASCAl • - •• 135 
CPM Pl.US , - • 100 
ASSEMl!li\JA • . • • • • 105 
BASIC • . ••••••••• 100 
BASIC Pl.US , 100 
GAAPHISME 
EN ASSEM81.9JR • • • • 14S 

••• 160 
. . . 169 

NEOUATION , , 1951220 
MOTS CAO!SfS , • 1951220 
DEMONSl!IATION 
GEOWEmtE . ••. 1951220 
œTHOGRAPHE • , 1951220 
CARlECEFRANœ 19 51220 
CAR1E O'EUROl'E . 19 51220 

• AVENTURE 

ARCADE 
720 .. 156 
BllllYll . . . . . . . . .NC 
BUBBLEBUBBLE •• •• 101 
BUGGY BOY • , . , • , .169 
CLEVER & SMART ••. 16 9 
COSA N0$TRA . . . . . • NC 
CVBERNOlD • .. •. .. 145 ., 
OARK SCEPTRE . •• •. 149 
OEATHSCAPE . . • • , . 145 
FREDDY HARCEST , . . 1 48 
INOlANAJONES • • , , . 99 
INSIDEOUTING . 139 
JACKAL ,, , , , , ... . . 94 
MASKll •. .• .. •• - · 155 
MISSION • .•. . •• , , • NC • 
PROHlBITION . • • , ~ . 199 
QUAD ...... . ... .. NC 
RASTAN . . ...... . .. 95 

ALBUMUBI . • , .••.. 189 
ANDY CAPP •.. . . . . 149 
BOO WINNER . , • , , .. NC 
CHAALYOIAMS •..•• NC 
E.X.l .T • • , , , , , , .- . . 1"96 
GARFIELD .. •••• . . , 103 
GLOBETROTTER ., . . 250 
HURLEMENT , • • • . . - 180 
L'OEIL CE SETë , , . .• 150 
MAITREOESAMES .• 195 
ZOMBI , • , , . • -· .. • 140 

COMPILATION 
4ACES .... , . 

REFLEXION 
DES C>ilFFRES ET 
CESLm l\ES •..•. .. NC 
REVERSI CHAMPION .• NC 
TETAIS .•.... , ••• , 139 
TRIVIAL PUR$UIT 
JUNIOR , . . ... . , • . 259 

SIMULATION 
ACROJET . . .. , .... 119 
BIROiE ... . · ~ .. . .. 169 
NIGEL MANSEll'S· 

• SYHX 
JEUX 
OEREFWOON 
~UX ·D'ACTION • . . • , . 58 
1..- PROGRAMME • • , 108 
PROGRAMMES •• •• , . 82 -IN AsstOMl!I. 
Cl'IMPWS 
CP/M 2.2. , . 
GUICE 
OU GRAPHISME • • • • • 108 
GUIOE CU Cl'j11<1 148 
GUIDE CU BASIC • • • . 128 

• SPORT 
CALIFORNIA GA MES • 155 
INDOOASPORTS , ,, , 145 
MATCH OAYll .•. . • 139 
SAILING . .... .. , , .. 139 
SPERSKI. .•• NC 



A.M.l.E. 
MATERIEL REVISE E 
GARANTI PIECE ET 
MAIN-D'OEUVRE 

1 AN 
C64 ....... ... .. lOOOF 
C128 .... .. .. .. . 1300 F 
C128D ..... . .... 2600F 
1541. ........... lOOOF 
46AM ... ........ 1200F 
46AC ...... ..... . 2200 

Tél.: (1) 43.57.82.05 

VendsC64 + 1530 + Power Canridge t nbrxieux! + 
cordon Péritel + livres: 3200F. Echange aussi news sur 
Amiga. Wililm SCHEOES, 80, bo*vard 5'nnor, 7S019 
POiis. T6L: 42.00.29.87. 

Vends C 128 + 1571 t éc!an 40/80 cot. + Pow~r Ca" 
tridge + Voic:e Master + nbrx logiciels + boite rang. + 
Housses + joystict t livfes. Aime exœp. Prix: 6 500 f . 
5of9o MAGNIER, 39, ovo- Chonzy, 132SO Vilemon> 
Ille. T61.: 41.56.11.25 (111>ràs 19h). 

Urgenl 1 Vends p-0ur C 64 lect. disq. 1571 + nbnc jeux + 
S ditq. vie1ges + 6 llvres. l e tout: 2 OOl F. i.nnt R()E. 
GEL, 10, NOP8uM'Nnot,77100-T61.: M.33.04.G. 

Vends poui C 64 lect. K7 1531 + nbrx joux. Fm offn. 
Echal1ge news sur dioq. (The Train, Skyfox 2, Knight Gomes, 
Wes1em Garnes, Agoni K2, etc.I. Strlphano VERDIER, 
4, .... J....elaudo Tlsaot, 42000 Solnt-Elienno. nt: 
77.41.56.25. 

POUi Amôga 100>, vends fmulateur C 64 : c6ble branche­
ment 154101, soit, doc. française: 200F. Pour C64, cor· 
touche Game Killer + music compo: 150 F. Eric BISSON, 
13,NOdoMarrllkoch, 72000 l.eMano. T61.: 43.81.40.57. 

Vends C 64 + lect 1641 + Power Canridge + imprimante 
MPS9lL + lect.K7 + uèsnbrxjeux<frsq.etK7. Letout : 
2500F. llenaist SOUFRET, "-"" llidoooc, 71D­
loo. T&: 39.57.0S.64. 

Vends C 64 PAL + P6rkel + 1530 + manuel + 1 manette 
el 25 jeu< originaux (test drive, rénégade, Gauntlet, etc.J : 
800 F seulement (le hard est garanli 9 moisi. J6ri!mo BAJI. 
NECHE,4111,NO~uadt,59150V.........r,... 
T61.: 20.91.&UO. 

VendsCBM64 + lect.dodioq. 1541 + srrvresdeprog,..,,. 
ma1ion + nb<x jeux dont nouveautés + joystick. Le tout: 
2 9Xl F. Anthony OEYOIEll, 27, villa Domat, 92160 
Anlony. T61. : 4Ul.23.50. 

Vends CBM 64 + drive 1570 + mon. couleur + 1530 + 
8 INres + 2 manenos + nbrx progs + \>oll8S rang. + Kan. 

PAYEZ VOTRE 
MICRO 

50% du PRIX 
NEUF 

OCCASION. 
matériels, peripheriques 
ACCESSOIRES : 
• AMSTRAD 
- ATTARI 
- COMMODORE 
• APPLE, THOMSON 
• SINCLAIR, ORIC 
• MSX etc 
- COMPATIBLE PC 
SAV 3 MOIS GRATUITS 
+ 2000 logiclels 
à 50% du Prix neuf 
TOUTES MARQUES ! 
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SAV Rapide 
TOUTES MARQUES 

P.A 
Tool64 +Kart. FasUoad: prixàdébattre. G....,,,.llER· 
TIN,• Les Egrio • Soint.ffllire, 03440 llux*-loo Mir-. 
T61.: 70.66.52.21. 

Vends C 64 + cordons + lect. K7 et lisq. + nbrx joux + 
utii. + 40disq. vierges + boi'.e rang. + 4 joysticks + mini 
monit. Prix: 3 OOl F ou sépa1é. Olivier LOHO, 72, NI do 
Dantzig. 75015 Paris. Tél: 48.28.84.91. 

Urgent! Vends impriman;e Ol<i 20 couleur inœrlaoée Amiga 
500 (cause dcdlle emploi) + Opaint 2 + Digpai\1. Le tout : 
1400 F. !ais BOllTOT, 29, rue CaporRre, 14009 C... 

Vends Amiga 500 + exteMion 600 Ko t mon~eur 1081 
(stéréo) t il1priman10 lX 8:Xl ~on .. 2 joysticks. Le tout: 
9 500 F fou sépa16mentl. oeno WR.SCH, 25, .... do• 
Ponts, 57990 POtœletta. Tril: 17.&2.21.72. 

v..,œ Commodore 128 + mie 1510 + ITIOl'liL mA. + ;.y.. 
lidcs + prgs abondants. le 1ou1 à 50 % de son prix d'achat. 
U1gent l Denis CASTELLY, 7, -nt s.intè­
Madelaino, 13300 Solon. Tél: 80.58.51.05. 

Vends moni1eu1 n/b 23 cm: frOO F. magnétO!lhone C 64 : 
1 <XX> F, Hebdogiciel: runéros 28 à IE16: 10 F pièce, livres: 
SOF. Nlcolao DIWES, 22, NI~ 59130 IMnbor­
sart. T61.: 20.66.40.42. 

Vends pour C 64 revues microdur n• 1 à 7 Commodore 
maguine n" 1 à 9 lloppy 64 n"' 1 Il 13, livres SUila, 64 
prgs réf. guide jeux. K7 originaux 50 %. Prix neuf. P•-
8RULEY, 1, NO do~45140Soint.,,....... 
Ruolle. T61.: 31.81. 11.01. 

Vends C 64 PAL/SECAM + 1541 + disq. + can. + joys­
ticks. Le tout sacrifié à : 3frOOF (à dObettre), et échange 
1outes news. Sylvain COUVIGNOU, 22, ovenut dos 
HugunJa, 94420 Ploais-T,.vilo. T61.:45.71.57.45 Ui ~ 
tir de 11111. 

Stop 1 Vends C«nmodore 128 + Ilet. de disq. + monit. 
coul. 1901 t Imprimante + nbrx logiciels avec boîtes de 
rang. + news. Strlphane SUIRE, Vil1« l' Aryeln, 40090 
&.nquot. T6l: 58.06.30.87. 

Génial! VendsCBM 64 i 1ect. 1541 + 1531 + nomb<eux 
jewdCal. Garnes, Oefender Crown, Guild ThM!s). Le tout 
pour : 3 !iOO F. PMal GAUDIN, 2,"" des Peui>iets, 7'3:111 
Noir.o-.do-Gfavenc:hon. T61.: 35.38.84.11. 

Vends logiciels d'origine wr disq. pOUr C 64 à partir de 40 F 
(jeux et utilitaires). Palrick BOUSQUET, 44, NO Pouf. 
~ 33000 llo!deaux. T61. : 51..98.39.26. 

VendsC64, lect. cfrsq., lect. K7, 45disq.jeux, 50cfrsq. vier· 
ges. Prix: 2 500 F. Loïc ROUANOO, 10, - d'Anjou, 
95100 ArgonlllUll. T61.: 34.11.29.91. 

Vends C 64 + lecl. K7 Lb.é.: 1 OOl F ainsi que nbrx origi· 
naux (651: valeur: 600lf, verxlJs: 3<XX> F. ~contre 
logiciels ST et achats sépares poal>le. Pllriolt GARZAN1. 
9,-dollom,79180Monâgny*8-.x. T61.: 
30.44.12.42 (aprù 19hL 

Vends C 64 + Speed, DOS + nbrx disq. + boîtes + Fasl· 
load, faire offres. Echange news sur Amiga 500. li.mord 
OE8ARRf,. 2, PloroVorts, 9!illOO Corw. T6l: 30.73.0U7. 

Vends CBM 64 + lect. disq. 1541 + joyslicts + IO<isq. 
+ livres : 2600 F (à débattre) et TV coul. PAL/SECAM : 
4000 f. Marc BENA, 20, NO~ 57000 Motz. 
Tél: 87.74.49.01. 

Vends K7 pour C 64 très rêc:eo\tas et anciennes de ll F à 
60F. K7d'origine (Slifirp, BastatMaster, MatthDlylloot 

Run, 720°, Ma<lballs, Watte< Polo ... ). P ..... CIRIER, 
Route Nllionale, Salnl'M1uns, 80140 O!Mmont. Tél.: 
22..28.50.43. 

Vends nbrx jeux S1Jr C 64, peur tous rtnSOignernents .w 
œt. Echlnge êgalem..,t progs sur Atari 520 ST. Che<che 
con1ac1s s6rieux. Arnaud LECHIPPEY, 24, rou11 de M .. 
cou11il, 91310 Mon11h6ry. T6l: 69.01.17.06. 

Vends C 64 + leclaur 15.l) + 15 jeux (Matcli Day, Rambo, 
lOlheFrame. .. l+ ljoysdd< : l lOOFou~ lffy 
RlANCtlET, 330, aven .. du ~ 14990 
Bemlko~. T61.: 31.99.97.66. 

Vends C 64 + 1541 + lact. K7 + nb<x livres et logiciels 
(Game Mew, Destroyer, etc.) sur <frsq. et K7, prise Péri· 
tel + embal. d'origine : 200lf. Olivier BEAUVAUET, 
11, .... do la -. 7l880 fi>ol>L 

Vends C 64 + IS'lO + 1541 + écran mooown + Zénith 
+ logiciels + livres. Le tout: 3500 F ou sêl)arément. 
Fabrice OEUA BELLA, 40, rue Ren6-App6fe, 92700 
Colombes. T61. : 47.84.18.AI. 

Vends pow Amiga modem Telsat *Ill V 21 + 50 code 
d'accès sur T ranspac. Prix: 1500 F. Echange news contre 
originaux, même débu11n1 sur Amiga. ~SOL TANE, 
37, NO Plem, 93500 Pontin. T61.: 4&.40.93.97. 

C64, éehange les derniers nows!The Train, Pletoon, Pre­
da1or, Skylox 2, Pas. Ven11et11, Bad Cat. .. J. Echange tout 
pays. ,..,.,_ assurée, oriy disq. Cédric ZBINOEN, 110 
Chemin du Pl'8ilat, 2744 8olpnrhon ISilkse~ T6l : 032 
93.37.0S. 

Vends C 64 + lecl. 1541 + lect. 1530 + nombreux jeux 
+ Fas1load + 1 manetta + cQble Péritel. Valeur : 5 300 F, 
cédé : 2 200 F à débatu., Moselle seulement. Derrien 
CHARBONNIER, 15,-du Pon!iffroy, 57008 Metz. 
T61.: 17.31.96.29. 

Vend1C64 + 1541 + 2joysticks + adapt. PAL/SECAM 
+ nbrxloglciels!juin8ll. i.etoul: 1 !iOOF. DomHqueSOfl. 
NET, 15œ,,,.. ~ngro, 92120 Mormiuge. T6l : 
42.SU&.34bc*I. 

Vends C 128 D + iltetfaco + Fastload + p.,.,. c.rtridge 
+ 47logicielsoriginaux : 2500F. TNeny MADET,Concior­
gorit, Cimetière de l'Est, 03100 MorWçon. Tél : 
70.05.19.55. 

Vends C 64 + lect. K7 + joystick + jeux originaux avec 
nolice K7. Le tout: 4500F. P...i BRASSEUR, 40, llllo 
da~ t1940 les UliL T6l : 64.4&.$2.21 

Vends C 64 + lect. disq. et K7 + nbrx jeux + impr. Oki· 
mate 20 + Simon Bas. + Joystick + liv1es + boîte rang, 
prix à débattre. Ohior FRANCESCHlN, l, NO dol Potion, 
91410 DowdlrL T6l: 84.58.51.54. 

Allaire 1 Vends C 128 + 153) + 1571 + nbrx joux - liY!8s. 
le tout en t.b.é.: 2500 F. Vends également COl'lsolo Sega 
+ Hang on + Rocky : 700 F. Laurent OEMA1, 4, rue de 
la Lavll'1de, 13480 CU.. T61. : 42.69.11.78. 

Vends CBM 64 SECAM + lect. <frsq. 1541 + disq. + iovs· 
ticlts + liwe. Sacrifié à: 2 200 F et imp<Vnan1e MPS 9l1 : 
700F. La tout: 2500F. LAURENT, 91 Igny. T6l: 
69.41.11.20. 

Vends new C 64 + 1541 + Power Canridge + manette 
+ nbrs disq. dont (Platoon Air, RaUy, The T1ein, Banckolt 
Knigh1. Prix:300lF. St6phane BOUIWŒL, 11, rueda 
Peuplion, 57158 Moi1i;g.111n-Met<. T61. : 87A52.8&. 
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TEL. 43.21.51.00 

Vends CBM 64 + 1541 + lect. K7 + imprimante + joys· 
tlcks + jeux + Freez.e Frame + livres + cadeaux. Prix: 
4 !iOO F. Erwon GAREL, 21, rue du ROiy, le Chamois do 
""'-'5e. rn2ll CoUoallDien. T61. : MJl4.27.39. 

Vends pour C 64/128 (Fishertechnickl. awtouche (ccpie 
d'6cl1ln sur impril1anio N/81, livres, originaux (Ffrght Simu­
la1our Il, Gaunllct ... I. Uonel LEUWER, 12 bis, avenue de 
la Olvilion-1.edetc, 94450 LlmeH-Brevanneo. T6L : 
45.69.31.49. 

Amiga 500 Eas'jl drive + ext. 2 Meg Cernera + optique 
+ digîtalise\Jr + soit. le tout ou ~ément. R­
LEBEL, 34, rue des E<:oles, 94140 AllOl'tville. T61.: 
43.79.84.91 (apr/11 18 hl 

Vends C64 + lect. K71S'l0 + lect. dlsq. 1541 + disq. + 
;eux...,... avec doc. -t 11M10S + W... t jorsticl<s. le tout : 
3 oo:> F à c!éba1ue. Eric: GRAS, 64t <Nn1i1> des ~ 
tono, 84140 Montfovot. Tél.: 9023.93.58. 

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + impr. MPS 9l1 + (Pep 
+ Rub) + Power Can. + Tool + boîtes rang. + livre• 
110) + revues + Joyst. + câbles : 3500F à débatue. 
Uigen11 Be!1rOnd JANNEL, 127, NI do lkmly, 93100 
MommiL T61.: 4&.5U2.99. 

Vends C 128 0 (1 an) + Jane + logiciels: f 7.S.2; Ace 
of Aces; Starglider; Merœnary; Tass Times ; An Studio 
+ utifüaires el beaucoup d'autres jeux. .. Gilles BOURDIN, 
1a,...,.....,a......,92190-. T61. : 45.34.19.57. 

Vends Commodore 128 +drive 1571 +jeux+ câbles + 
livres : au clloil<. le tOUt ou ..,,ent: Prix intéressant 
à débattre. O&vior CAORS, La Rodlnoze, 82140 Saint· 
Ant~•Val. T61.: 63.30.65.51. 

VendsC64 + lect.1541 + 35disl<s(jeuxl + livres+ Péri­
tel, t.b.é. Prix: 2 \OO F. Vendslect.AtMiCumananeuf non 
utis6. ~ 2 ans. Prix : 1 «X> F. Jeon.Michol PAi.KA. 
T6l: 19.42.46.08 Oo "'*!. 
Vends C 64 Pé<ilel + driw 1541 + Powe< tal1bridge + 
2 manettes + docs + jeux + botte rangement. le tout 
1 9Xl F. JestWc: FREMONT, 12,-~ 
92400 Cout>evoiL T61.: 4734.74.00. 

CPC '164 cculeur t.b.6. peu servi + joystick + K7 je<Jx + 
K7 vierges + livres + nbses revues Amstrad, magazine at 
svm. le tout p-0ur 3 600 F. Eric BOSSE, Les Bas-Noye,., 
53510 Chltillo.......cotmont. T6L : 43.00.22.93. 

Vends C 64 + 1541 + lect. 1(7 + nbJt disq. + télé n.b. 
edlplée + W... + joysticl<. Prix: 3 OOl F. Po1rice SIOOT, 
1, NO da Caro, 57140 Woippy. T61. : 87.31.18.38. 

Vetids en K7 pour C 64 60, jeux (Buggy Boy ... nomb<eux 
newsl. bas prix. tric HILAIRE, 68, bou!4vard Pasteur, 
07400 Lo Teil T61.: 75.49.06.43. 

Vends C 64 + 1541 + Péritel Hvm + nbJtjeux. Le tout : 
1 900 F. Oi'rior BALUAIS, 1D, na do rl1e&irll\ 5'800 
v- Tél: 97J3.2U1. 

Vends CBM 64/128 + lect. disq. + lect. K7 + progs + 
nbrx jeux {Del. of die Crown, Calffonia Gernes, Wor!d Class 
l.ead). le tout pour: 3 600 F. Michel MARECHAL, 14, 
llM da Eglon1ir>M. 92280 rontionoy4Wl.&Ms. T&: 
4U0.61.09. 

Pour Amiga !iOO 1 Vends nombreux logiciels 1 ....... 1. ~ 
rlno. T6l : 47.68.98.93 (entn 17 et 19 hl. 

Vends C 64 + lect. diok. el K7 + mon. coul. + imp. MPS 
100) t doc. + fact. + joysticks + disl<s vierges + nbx 
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jeux, le tout 9 500 F à débattre. Fabien DONOEUl.NGEJI, 
28, chemin de la FOt$Slièro, 89130 Ecufty. Tél.: 
78.33.06.51. 

Ve.ids. nouveautés pou1 C 64 (The TralnfWWF Wrest· 
lillg/Pla1oon/Westem Games ... I. Cherche co"""pondams 
possédant des news. Olivier PROUIUAC, rue Hélèn&­
Boucher, 47520 La P"""IJ&. Tél.: 5196.59.50. 

Vends Commodore 128 + imprimante 40/00 colonnes + 
jeux+ 1 joystick + doc:s + moniteur monochron>e. Prix: 
à débattre. Joan-Marie CIPRIANO, rue Les Raymond$, 
Wt. 82, 26220 Dieulefit. Tél.: 75.46.82.24 f8Jlfèt 19hl. 

C 128 D + mon. coul. 40/80 col. + ioystick + logiciels 
+ docs. Le tout: 4 990 F (vente séparée possible). Origi­
nal Apj)le Logo 2 pour Apple 2: Prix : 2 (XX) F. Chris1ophe 
LAGUET, 54, rue de La Madeleine, 95290 l'lslW.dam. 
Tél.: 34.89.43.85. 

Vends C 128 + adaptateur TV + drive· 1571 + lecteur K7 
+ utJitaires (Mul~lan, CP/M, copiaJrl + nbxjeux. Le tout 
en très bon étet: 5 000 F. Xavier LAMBERT, 35, rue de 
Clèvos, 08000 CharteYllte-Mézièns. T éL: 24.59.00.89. 

THOMSON 
Ve.ids Thomson TO 9 + monit. coul. HA + souris + ext. 
musique et jeux + manette + nbrx jeux (Sapiens, MGTI 
t utilitaires + revues: 400 F. Olivier PÉROT, square 
Llkain, bât. F8, 78600 MaisonM.alfitta. Tél : 39.1229.67. 

Vends TO 8 neuf avec écran couleur Thomson + lecteur 
3" 1 /2 t crayon optique + 1 manette + pictor + lO jeux 
neufs (à débattre!. Chris1oplte NEIRYCH, 17, rue Gaston­
Dot.wdir\ 93200 St-Oenis. Tél: 48.27.89.01lapres17h30I. 

Vends Thomson MD 6 + joystick + 2 logiciels (Ari<ano1d, 
500 cc, OK Cow boy, etc.I + color palot: le tout vendu : 
3500F à débattre. Pl1rice BIEO, cS/n• 51, pavilon V­
r9sidencos du Parc, 59320 Haubourdin. Tél: 20.SOJJ6, 13. 

Vends MO 6 neuf + nbx log. dont news (Arka, Bivouac, 
Marche à l'ombre, etc.I + imprimante (peut êue vendue 
seulel + livres. Le tout laissé à 3 000 F. Matdûas CAR· 
PENTIER, lalobb<I, 011480 Signy-1' Abbaye. T61.: 
24.52.81.94. 

Ve.ids ODD pour Thomson (TO 7/70 MO 5 compatible 
TO 81 f(lllmi avec disquette Doo TO 7 /70 M05 + disquette 
jeu~ . PRIX : 000 F. Jean.Philippe LE BRECH, 7, rua d'Ei,,. 
bèck, 94320 Thiais. Tél: 46.86.08.23. 

Vends T09 + monheurcouleur HA+ lecreurd'ISQ. 3'' 1/2 
+ 3 jeux + manette. Etat neuf: 3 9XJ F. Xavier POISSON­
NIER, 9, avenue Voltaire, 95230 Soissy.,.ous· 
Montm0f1lncy. Tél.: 34.17.09.37. 

Vends TO 7/70, nombreux jeux !Las Vegas. acheté 195 F. 
vendu 95 F, Beach·Hea<I, acheté 160 F, vendu 75 Fl. 
Envoyer adresse. Lionel GOUTARD, 11, allée lcuis· 
Noguêfes, 79260 /u:hèru 

Vends TO 7 /70 très bon état + Basic + Megabus + 
15 logi:iels(Colorpalnt, La gested'Artillac, etc.I +manette. 
Valeur 6 000 F, céde 1 600 F. Roberte llZUKA, 6, aMée 
loulse-Bnmeau, 91120 Palaiseau. Tél. : 60.14.57.25. 

Vends Thomson TO 7170 (t.b.é.) + lecteur K7 + 
2 manettes + conuôleur d'extenticn + extentioo téléma· 
tique t can. téléchargement + cube Basic + livres + jeux. 
Prix: 1 000 F. Gér..t BLANDIN, 8, rua des Glycinos, 
53320 Mon1jean. Tél: 43.02.40.82. 

Vends MO 5 + leJ>. + crayon q>tique + ext. 000 + mon" 
teur coul. HR + nbix prgs + revues + manuels d'ut~isa· 
tian. Le tout pour 5 000 F. T.b.é. Malhilde CHOU, 13, rua 
de Babylone, 75007 Paris. Tél. : 45.48.77.96 top. 18 fl. 

Veoos TO 7 /70, clavier Nec + 1 joyslitk + Basic + incrus· 
1Blion v>:!éo + ext. mus- + lecteur K7 + nbnc ieux + livres. 
Sous garantie. Prix: 2 200 F. Souris : 300 F. Wililm 
OUFOUR, 11,ruaDenis-Papin, 18000Angoulime. Tél: 
45.90.88.08. 

Vends TO 9 (UC + moniteur couleur + dOCI jamais servi 
cause double emploi. Prix : 3 500 F. Tél: 60.19.28.21. 

Vends TO 1no + lect. K7 + lect. disq. {5" 1/4Javec Dos 
+ 2 joysticks + Basic 1.0 + 32 jeux. Acheté en août 85. 
Prix: 2 000 F. PltlJIPpe MOI.LET, 1, rue des Volubilis; 
33170 Grocignan. Tél.:.56.89.40,75. 

Yends pour MO 5 Lep 400 F, jeux originaux: l'Aigle, ·Green; 
Beach, Pulw 2 .. Eliminator, etc. : 90 F pib. Pascal OUC, 
3, rua Nicépl1<Jl'&olti, 38200 Vleme. Tél: 7US.86.16. 

Vends TO 9 cause double emploi avec 2 disq. auto initia· 
tion + 1 disq. vierge 9 E + 3 disq. jeux + crayon optique 
+ manette de jeux. Bon état: 5 600 F. Eric SMIGONSKl, 
411, )llace ~Y$1'1, 02000 Laon. Tél.: 23.20.28.28. 

Vends TO 8 + lect. disq. + crayon Oj)t. + man. + plus 
de 15 jeux sur disq. + 4 livres d'appnmtissageau Basic et 
à l'assembleur + 30 hebdogiciels + 10 disq: 2 150 FI Eric 
BENOIT, 7, rue dJ Sorilier, cidex 111, 38090 ~ 
Tél: 74.96.24.98. 

Vends MO 5 + lect. K7 + cont. de sons + joysticks + 
jeu>. Le tout : 950 Fou au détail fMO 5 t jeux: lm F Je 
ioul). K7 : 150 F. Cont. sons+ joysticks: 150 FI. Sébas­
tien SOULARD, 16, rue des Acacias, 85600 Montaigu. 
Tél.: 61.94.22.91. 

Vends les Dieux de la glisse poor TO S. TO 9 + disq. Etat 
neuf, payé 210 F. Cause en double: 100 F. Ludovic BON· 
NAllD, 4, rue de Fon1bénl1e, 69850 St'MartflHl>ffaut. 
Tél: 78.48.82.28. 

Vends MO 5 M. Platini + K7. Valeu< 5 lm F, vendu 2 OO) F 
+ st)!!o optique + aœessoires. Vends aussi vidéopac av.ç . 
cartouches. Valeur 2 500 F, vendu 1 000 F. Rémy RAs. 
SOUW, 19, "'8 des .Fauvettes, 7.8340 Las Clayewcus. 
Bois. Tél: 30.55.52.91. 

Vends moniteur mono. vert 640 x 200.féritel : 600 F, micro­
ordinateur Thomson MO 5 Péritel + magnéto. t crayon 
Optique + je<i.: 2 000 F. P'1ilippe PA YROU, 26, rue 
d'Embiwthe, 31000 Touloose. 

Vends MO 6 Thomson + manette + crayon _optique + 
manuel + nombreux jeux. Prix: 990 F, Nicolas 
FAVROULT, 23, rue des Acacias,82540 ~-­
Tél: 21.53.37.30. 

Vends MO 5 Thomson + lecteur K7 t joysricks + livre 
+ nbx jeux + 1 cartouche + crayon aptique. Prix: 2 500 F 
à débattre. Emmanuel MOURET, 8, rue du Gabon, 75012 
Paris. T ... : 43,42.05.63. 

Echa11ge nbtx jeux pour TO 8 IBivouac, Marche àJ'ombre, 
Nitroglycérine ... ) contre, si possible, Prohibition, Cobra, 
Ouad, Bluebe<ry, Slapfight ... S..uno FAYON, chemin de 
~y.88150~Vosges. Tél.:29.39.19.71. 

Vends nombreux jeux pour Thomson et Bruce Lee pour XL 
Atari: OO F. a.is1nphePICOT, 15,nHlduPrincHnpérial. 
Tél.: 59.24.39.18. 

Ve.ids pour TO 7, TO 7/70, MO 5 imprimante tl\crmique 
40 col., PR 90-042 : 000 F. Softs originaux pour TO 8, 
TO 9 +, disq 3" 1 /5. Prix' 100 F à 150 F. Elian ROCHER, 
910, Je 114iH.andry, 76410 St·Aœin-Jes.Elbeul. Tél : 
35'78.71.82. , 

Ve<1cls MO 5 t cfavief mécanique + extension musique 
et jeux + manette + magnétophone +. 10 jeux + revue 
+ livres + gestion portefeuille boursie<: 1500 F. laumnt 
DIDIER, 52, grande nie des Charpennos, 69100 Vileur· 
bonne. T61.: 79.89.70.74. 

Vends MO 5 + clavier + mec. + K7 + extension ODD 
+ crayon aptique + 2 joysticks + contrôleur + 40 jeux 
+ com. imprimante. Le tout : 2 000 F. Aluandre VAtAN, 
rua droite, 81640 Monesties. Tél: 63.76.16.16. 

Vends TO 7-70 + lep + extension jeux avec 2 manettes 
+ 35 jeux originaux + 2 livres + revuas. Prix: 1 lm F. 
Vends clavier mécanique neuf: 200 F. Michel OIVRY, 40, 
rue SefvlWI,. 75011 Paris. Tél.: 48.07.93.43. 

Vends MO 5 clavier méca. + lect. K7 + a ayon Oj)tique 
+ e>t. N 2 + 2 manettes + guide Mo 5 + nbrx jeux + 
programmes + livre Basic. prix: 1 500 F. Michel 
MAROUZÉ, 13,ruedela Ptaina,30110 los Sa ... du Gar­
don. la Grande-Combe. Tél.: 66.34.45.88 f17 h 30). 

Vends MO 5 + moniteur monochrome + lect. K7 + crayon 
optique + 7 je<Jx + Basic + ciavie< mécanique. Prix réel: 
4 500 F. Vends 3 000 F fbon étal). Sébas1ien UNDEll, 
9,n>e d'AltenhfflH.upstain, 67490 Dettwfflef. Tél: 
88.91.49.87. 

Vends MD 5 + clavier méca. + mon. coul. 1640 x 2001 
+ ext. QDD t jàne + lect. K7 + crayon optique + 
10 000 + 20 prgs originaux + guides + revues : 5 000 F. 
Alb<lrt CHOU, 13, rue de Babylooe, 750ITI Paris. Tél.: 
45.48.77.96. 

Vends TO 8 + lecteur dis. + moniteur + souris T crayon 
optique + disq. feux + canouchG et traitement de texte 
+ livre+ color pain!: 4 OO) F. Patrick WARGl,IE, 13, rue 
des Saille$, 311All Saint·Alban. Tél: 61.70.07.37. 

Vends Thomson MO 5 avec UX.C, extension mémoire, 
musi!:tue et jeux. Lect. disq . . 2,8", fect. de cass .. 2 joy., 
crayon optique, 5 livres, 20 jeux. f'rix: 1 300 F à débattre. 
Arnaud OULUC, 26, rue Molière, la Cowneuve. Tôl : 
48.36.05.88. 

Vends cause double. emploi 4 C TO 8 mai 87 avec manet· 
tes et.jeux. Marcel GENT ET; 10~ ovenue lederc, co 30, 
54035 Nancy Cade.<. Tél. : 93.41.02;35. 

Vends TO 7-70 + lect. K7 et disquerte 320 K + ext. mus. 
et jeux + mMettes + moniteur couJeur i- nbnc jeux + 
livres et revoo5. Le tout : 5 000 F. JeanMichel LAGARDE, 
«Las voûtas•, M818uil.Jes-Meawr, 77100 Meaux. Tél : 
60.09;34.69. 

Vends logiciels TO/MO, Green Be<et Runway Il : 180 F et 
pour MO 6, Animatix Blue, Wai et Vol Solo: 100 F. Le tout 
340 F + une surprise au premier. Evelyne GIBEAUX. La 
Brochetiêre l'ile d'Olonne, 86340 Olonne-sur-Me<. Tél.: 
51.90.7i.47. 

Ven~s MO 5 (Pérrtell clav. méçanique + koct. cassettes t 
21 logiciels + ext musique et jeux + 2 joystick.s + a ayon· 
optique + logo : 1 500 f . ~Michel OEMARL Y. Tél.: 
81.87.72.09. 

Vends MO 5, t.b.é., clav. méca. + lep + crayon optique 
+ joysticl< + manuel t 10 jeuxllaGested'Artillac,l'Affaire 
Sydney ... ). le tout : 1 000 F. Clément CORGIER, 7, rue 
des Ecoles, 695llO Sathonay-Camp. Tél.: 78.23.79.41. 

Urgent : vends MO 5 Thomson + lecteur de K7 + adap­
tateur de manettes + une dizaine de jeux + stylo optique 
+ fivre d'in~iation au Basic: 1 500 F. Jean-Philippe 
ALLARD, 23, nre Guœnbefll,93150 La BlonoMosni. Tél.: 
48.85. 75.62. 

Vends MO 5 + lect. K7 + crayon optique + ext. mus. et 
jeux + 2 manettes + 25 jeux + revues. Prix: 2 000 F, très 
peu servi. Pascal NAUO, 14, avenue de la Côte-d'Argent, 
lot Banos, 4000 Mont-de-Marsan. Tél.: 58.75.47.37. 

-c 
0 .. 

500~~ 1s112. ~~ .R~m Soun.s 1. '.e~~~u~r 4 720 
500 CUC 5 12KoAam Souris1 lect 7490 

·3" 112 Mon. Coul. A 1084. 

2000/suc 1 Mo Si><iris. 
, Lecteur. 3 " 112 . . . . 

uc 1 Mo Sour. 

A 20008/M~~~I r1W4~0n· 14790 
A 2000/zo ut 1 Mo Sour. Lect. 3 " 1 /2. Disk 

dur 20 Mo + Con!. 22490 
Mon. Cout A 1084 

A 2000/XTUC l Mo Sour. Lect . 3 " 112. L'ect. 
5" 114 t Oisk Dur 20 Mo+ Cont. 
cane XT + Mon. 26290 

LECTEUR INTERl'ACl!S 

A 1010-EXTEANE3"1/2 .. .. _ . 2090 
A 10 20 · EXTERNES··114 • ••• •. .• NC 
A 2010 • INTERNC3"1 /2 ~ .. . • , . 1690 
otSOUE DUR 20 MEG SUA CARTE PC 
!DOUBLE.PARTITION) • , . • • . • . . 4400 
DISQUE OUR 30 MEG SUR CARTE PC 
IDOUB.LE PARTITION) . . •• , , , , . 5200 
DISQUE DUA·ST506 SUR CARTE 
SCSl!A2000l 20 MEO .. . , •• ..• 7 500 
PC·EMUlATOFILECTEUR 5 ' '1/4 + 
BRIDGÉ BOARD A2088 • , , , , , •. 56DO 
EXTBNSJONS 111.llDtRE 
A 6 01 (512 Ko lNT. A5001. . . 1095 
A 2052 (2 MEGAS INT. A2000) . . 3600 
MEGABOARD2 t2 MEGAS,t\100015.845 

GRAPHIQUES 

Coul. A 1084. • . • · 

AUDIO 
PERFECT SOUND • .. .. . 
SOUND SAMPLER M!METJCS . •.• 1120 
INTERFACE MIDI. • , , • , , , • , , . , • 680 
PRO MIDI STUDIO . . . . N.C. 
VIDEO 
OIGIVIEW . • . . . . 
CAMERA HV720 
OBJECTIF SCHNEIDER .. . . •. 
ZOM COSMICAR 12.5n5 . • .. • . 4460 
STATIFROHEN 2 REFLECTEURS •. 1839 
(PHOTOS, EkTA, TRANSPARENTS! 3200 
TUNER TV !TRANSFORME LE MONIT. 
EN TVI ., ,, .. .. , , . . . . . .. . . . 1390 
CA.RTE VIDEO (A20321 PAL , • , •• , 790 
GENDER CHANGER .. . .•• . - .. • • 290 
GENLOCK A8600 , • , , •• . • , •. • .. NC 
DIGIPIC ! TEMPS REEL N/81 , . , , • , 6000 

• •ulllAUTIQUI! 
MAXIPlAN . • , , , • • 2099 

~;?~~ :::: : :: ~~~ 
PROORAllllATION 
TRANSPIUOT 
LArncE . 

PAGESETTER Fr • • "690 
lASERSCRIPT . • . ..• 7$ 9 
DBMAN •...• •. . • 1439 
PROW!TE , . •• . • . . 1 120 
WORD PERFECT ••..• NC 
SUPERllASE PRO . . .. . NC 
VlZA WR!TE , , • . .•. 1490 
PROFEstONAl PAGE_ 3690 

CVER4.0 ••••• ..• 1790 
MACAO 
ASSEMBLEUll MCC • • 679 
-muE BASIC • , , • , • 1184 
GRABelT ., • - • • • 299 
WMATE . , •..• , •• 379 
LUDIQUE& 
AR CADI! 
l(ARATEIŒ>2 , • - ~54 

• QllAPHIQUl!lllUBIQUE ~.. . : : ~;~ 
ANIMATOA , ..... .. 950 OEMOUl10N , . .. . 1 00 
VIOEOSCAPE 3D ••• 1549 FHAUANX , . ., •• . . 1 OO 
AEGISSONl.X . • . . •• 790 MARl!lEMAllNESS , , . 259 

~:JSJ~::,~up~c'~:g ~ ··-·•· 100 :o~~~ . 
DElUXE VIDEO 1.2 .• 950 /ICTOAY . • . • • • , 110 HAAQ11AL1. . . .. ••.. 349 j 
DEtUXE MUSIC . . . •• 809 SPACE8A111.:E • , , 119 1.EAŒRBOARO • , • • 309 ·2 lNSTANTMUSJC • • • . 293 IMPACT . • . ,. , .. . . 1 60 TENTHFRAME , . • . . NC 

c. l'o!USIC STUDIO .• •• . 399 CHESSMATEA 2000 . . 346 
C4. STUDIO MAGIC • •• .. 789 • STRATRQJK ACTION BASEBAU.EA , , • , , 407 
.!! SCULPT 30 . , • .. • · · 899 SJNl!AO • . , , , . •.• 390 AGHT-SMJLATOA H • • 409 
.. .BUTCHER .. • . •• . .• 4393~ SOI • . - , . , .. • , , , • 349 .ET . • , , • . . • . . NC 
::o CAO 3D . . . . . . ... 1 DEFENDER OF THE SCENAAY DOSI<? . . • 237 
o SILVEAAAY •..•. .1690 CllOWN • . , ....... 350 SCENAAYDISK11 . . . 237 
1- ANIMATE3D . • , • . 1299 SHANCW ., . • • •• _. NC SllaJTSER\/ICE , , , 249 

AJao:s~; ·~~~~~:oe ;;;:;E· ~:~ 33 



-c: 
0 .. 
·2 ... 

SYNTHE VOCAL TECHNI MUSIC •. 480 
SYNTHE VOCAL VOICEMASTER 850 

•• • •.• •. 1300 
••••••• 2290 

INTERFACE MI04 • • • • • • . . • 350 
lllTUll'AC& 
ŒNTRONICS ••••• •• ••• 
IEE •• MONITEUR 

1802140••11 
1902 CBOcoll 
L8CTEUR 
K1 13 0 
DISK 1541 
OISK 1571 .• 

ORAPlllOUB 

1990 
2190 

...• 250 
1850 
2490 

RS232 ••••••••• 

TB .. 111,TIQU& 
MODEM on OIGITELEC . • • • • • • 1590 
MODEM on+ OIGITELEC • . , 990 
EMULATEUR MINITEL • , 390 

VIDEO 

TA8lETTEKOAlAPAO 1300 
DtGIT AUSEUfll PRJHT TECHNIK 
WTERFACEPAL·RVB •• 
TUNER TELE • , 
CARTOUCHH 

TABL.ETI"E GRAPHISCOPE 990 
CRAYON OPTIQUE • . • • 410 
SOURIS 64 MAGIC MOUSE .. • . • 480 
SOURIS 128 . .. .... . 550 CPM , .. 

POWER CARTRIOOE 
GAMEKMER , •• , •. 
FREEZEFRAME • •• . •. 
EXTENTION MEMOIRE 256 K 

AUDIO 
SOUNO EXPANDER 
SOUND SAMPLER 
a.AVIERSYNTHE 

MICRO APPUC& TION 
TRUCS ET ASTUCES 
OUCOMMOOOAE 128 149 
lELIVREOUCPfM 149 
LA BIBLE 
OU COMMODORE 128 249 
LE LIVRE DU BASIC 7 0 149 
LE LIVRE OU LECTEUR DE 
DISOUETTl' COMMODORE 
1571 ET1570 179 
PHKSET 
POKESOUC128 

ORAPHIQUEMUSIQUR 
SUPEAPAM' 350 
GAMEMAXER 220 
ARTSTUOIOD , 149J184 
AOVANCEll MUSIC 
SYSTEM 
MUSICSTUlllO 

LE LIVRE OU LECTEUR 
DE CASSETTE 1530 99 
LE LANGAGE MACHINE DO 
COMMOOORE 54. 
TOME 2 149 
LE LIVRE DU LECTEUR 
DED4SOUETTE 1541 119 
lE LANGAGE MACHlf.JE DU 
COMMODORE 54 
TOME 1 149 
ENTIŒTIEH ET REPARATION 
OUVC1541 149 

JEUX D' AVE>IT\IA! 
COMMENT 
LES PROGRAMMER .... 
CLEPOURC64 
CLE POUR Cl 28 
BASICC128 ~ 
CPM/PLUS SUA C 128 
102 PROGRAMME 
C84 ... 
102 PffOGRAMME 
C128 •. 

P.A 
Vonds i= a<iginaux pour Thomsoo MO 5 (1'Aigle d'0<, 
Mandragore, la Gll$ttd'Artillac. etc.). A débattre. S6bM­
den LEGEAV, 6,avonut dn........, SloMuf'l'Dœan. 
116270 Soint~z. T61. : 51.54.33.06 (wMk-endl. 

Vends MO 6 neuf avec ..... 20 jeux dont hits + ~te 
grophique + rouleaux + IUbans + crayon optique. Prix 
à cMl)altla (valaK 5 000 FJ. - CARPOmEll, 
Lalollbe, Ol460 SÎ!JIY-l'Allboye. Tél : 24.52.81.94. 

Vends TO 7 / 70 + lep + Basic + Ieee. eass. lect. disq. 3,S" 
+ fnlerf. man./jeux + 2 man. + colorpaint + des jeux 
+ Dos3.2 +doc + 1 boitedisq. Urgent. Trèsbonélat: 
2 500 F. Soi-. GRAMNOUGIN, appt D 611, 10, ove­
,_ ""-94700 Mlilono-Allort. T6l : IU0.71.95. 

Vends TO 8 + lecteur disq. et cassette + ~ optique 
r nombre<1x jeux + 6 disquettes vierges + 1 manette. 

Prix: 4 OOl F à débattre. Bat impec. SM>aollen PINAULT, 
15, rue du Quincerot Oes C>Glset181), 21500 St-Rémy, 
C64e-d'Or. T61.: 80.92.07.IO. 

Vends TO 9 peu ulilioô avec jeux + manettes + disquec­
ies vietges. prix: 2 200 F avec monitew Thomson. Proc: 
3 500 f. Don AZOGUI, 1 bis, ruo V!àer, e..i,. 94130 
Nogont...Mame. T61. : 41.n.43.71. 

Vends jeu~ TO 9 disq. : let Passagers du vent 2 + Bob 
Morsne chevalerie + Jungle + SO<ti1èges + Vamp~e r 
Silonl Service: 900 F & débattre. Très bon Otat. Jun­
awto10plw MARnN, 35, pieœ mi Chltaau. moo Jon­
ac. T61. : 41.4&.0t.7'. 

Vends MO 6 Thomson + etayon 09tique + jeux originaux 
+ 1 livre de manuel + """ surprise. Prix: 1 Wl F, état neuf 
(è débattre). G- RAllEW, 1S. - Duthy, 75014 P8ris. 
TéL : 46.41.37.17. 

Vends pour ordinateur Thomson nlltx périphériques fmoni· 
..,., synlhèse vocale) ec logiciels en cartouches. laumrt 
PUJOL. 9, rue Claode-Delluay, 31270 V.0-
T........_ T61. : 6UUt.54. 

VG<lds TO 7/70 lecteur K7 manetles ex1. jeux musique + 
Jeux + Basic 1 à 4 + livres. Prix à débattre. Michel 
SICARD, V , bd R.·Roland, Io Vert Bocage A3, 13009 
Moneille. T6L : 91.28.21.96. 

Vonds MO 5 + lep + ~ optique + 50 jeux + ext 
mus. + 1 maneaa pour le prix de 2 (](l) F. Oivier TOlJR. 
RIER, 24, Loe Glliriel, 93Z11l S....... Tél : 43.13.83.73. 

Vends TO 7170 + lecteurs K7 + crayon oplique t color­
pa'ilt + logiciels + Basic ).0 + cube informatique + livres. 
Prix : 1 990 F. Jacquo1 BODIN, 4Z rue du Pmldent· 
Wollor\ 92300 Lev~ Tél.: 47.37.13.91. 

Vends TO 7fTO 10. 1.b.6., c:lav. méca. + mcnic. couL + 
loct. cfosq. + coo1Jilleur + magnélo • .,. cny. opt. + 
2 Jovsticlt + lO disq. vierges + O<lS + Basic + livres + 
12Jeux. Prix: 500l F. R6mi BOULANGER, 817, rue 
Augut1e-Ranoir, 13320, Bouc-Bel-Air. Tél. : 42.22.49.46. 

Vends Thomson TO 7170, 1octe .. de disquette + magnélo. 
+ 15 logiciels + Basic. Trtspeuservi, facrures +manuel 
fcumi. V ...... : 9 200 F, ald6 4 (XX) F à disculer. a.rillian 
l'tUSSlt 15, rue IM la Cflaile, 75007 Plria. Tél : 
42.lUOA 

Vends Thomson MO S + lacteuf'de K7 avec porte cassée 
mais très bon élal in1érleur t 30 je<Jx. Prix: l 000 F. Oli· 
vier BAl.ASSf. •IJno• Mably, 42300 RoanM. T61.: 
77.72.32.43. 

Vends moniteur monoclvome Thomson MB 90 • 031 
(02/87), peu servi, p..ix : 520 f . Thleny CHARLES, Som­
mem1ont, 52300 J<MnvllH,,.Valago. T6l : 2U4.28.15 
lllprh 18h~ 

Vends T09 + imp... + Jovstick + lecteur disquottes + cas­
senes + 2S logiciels de jeuK + Studio + Colorpaint + 
symli. -ocai + T êlêœl (M"Mal + morit. couleur l. h.r. Neuf : 
1500l F, V$ldl! 7 500 F, à débattre. A l'lrit, laforft. 
T 6l : 43.50.0t.52. 

Ve11ds imprimante 4-0 col. + control. + câble 800 F, drive 
51/41100F drive31/2 1000 F. interface Candi 500 F. Tous 
logiciels sur demande T07/T08. Henri BIM, 1 bis, Ch. 
de la ll<osoe, 60305 Allmont Tél.:-44.53.11.22. 

Vends TO 9 .. écrin couleur. jeux pa!l91Phe, fiche et 
fichier incégrB. lecta.< dt <isquettes 3" 1/2 jeux. 3!iOOF. 
Jooolyno MARTINET, 23, rut ~ D~ 
912100...veil. Tél: &9.40.39.71. 

Vends nbx logiciels TO 77()/TO 9 PC 1512, originaux 50 F 
K7,8> Fdisq., vdsW0<dstar 1512, peu$enli4SOF. Pl1ilppe 
QUEVAUVll.1.IERS, 4, rut ~ 78100 St; 
Gonnoin. T61.: 30.11.54.12 (aprh 19h). 

VendsMOS + lep.1C7(1..evmeca + ext..,. jeux + 2joys­
cicks + rlVfes + 23 logiciels (Sorce<y, Green Beret. .. l + 
livres + crayon oplique : 300lf (écatnauf, 1 anet demil. 
Emmanuel GINSBURGER, 29, rue Jun-Eiffal, 
78190 Trappes. T6l: 30.86.32.78. 

Vends pour Thomson MOS extension MOS (000 + 
3-+ Jane! + llpMOS + jeux + cordon pa'al­
IMI irnp<imante + nbses rewes. prix à d6bttt1e. Gillos 
BOURBON, 25, boulo .. 1d d'1gny, 91430 Igny. J6l: 
19.41.38.15. 

Thomson M05 c.b.é. + lecteur K7 + 99 jeux + bible du 
MO 5 + moniteur N/8: 1700 F. Christmpho BENOIT, 
27,rue .lem de Io Fontaine, 02460 la Fort6 Mlon. 
Tll : 23.16.11.13 (lprk 1th). 

Vends pour MO 5 can. assembleur + 3 manuels d'util. Ill 
d'initiation, prix: 360f. Fnnçols PARREAUX, 22. rue 
Piene Lingue, 39300 a...,pegno1e. Tél: 84.52.17.13. 

Ve11ds MO 6 + 3 jovsticlts + 1 crayon optique + 24 Joux 
(K7l: prix : 2590f. G6nld FORT, 24, rue des~ 
nottet, 45520 Chovily. T6l: JU0.14.519. 

Vends Thon"don MO 5 + lecteur K7 + crayoo opciq\lt + 
2 manones + ..œnsion musiqueat jeux + plus de li jeux 
(Arkanoîd, Miner 2049, Chopnlghter. Sa<ce<y •.• I: 1100 F. 
.ie-Al8": LE BOURHIS, 11, lot Les Fontanelles, 
112501.euo. Tél.: 68.79.70.32. 

Vends TO 9 avec Modem, extension, manettes, logiciel, b­
mg + ._, nombreux progr1l1lmOS + logiciels. lannt 
COllON. eom_,, meG la Cltdle. T6l: 49.85.31.23. 

Vends logiciels pour T07, T0~70 (je<Jx + utiiiûesl, lista 
sur demande, proc à débattre. Patal BERNARO, 18, ru• 
du Moulin de la Vle<ge, 76014 Paris. Tél: 45.45.909. 

Ve11ds Thomson MO 6 état neuf + moniœor monochrome 
+ manene +crayon optique+ 6 K7, le tout 2500F, à 
débrnre. sous garantie. YIMlclc LORANDIN, 10, ploce 
Pinol, 75013 Pri T6l. : 46.A 11.21. 

VendsjeuxThomsoo K7 MOS, M06, T07·70, moiti4 proc 
IArl<anoid, Wayof Tigcr, G-d'Attillac, TNT, Avenge. .. .I, 
loc 13 Joux: 900 F. Henl6 COSTEL. 24, avenue du Pani> 
rama, 91190 Gif411r·Yvone. 

Vends Thomsoo MO 6 + moniteui + maneno + cravon 
optique+ 4jeux,prix:2500F. JeM>MarcDllOCOURT, 
SS, rut de la RëpuliliqOM, 13002 -...-... T6l : 
91.91 .58.84 (heures _.i. 

Vends TO 7170 + maneaes + e"1. musique e1 jeux + livres 
+ revues + crayon optlquo + nbx logiciels, idéal pou1 
débucor, le cout 200l F. Dewid GAUll!IER. cheu M. Y­
Gallhler Colayrac; 47450 St Cirq oC-..0». T6l: 
53.17.51.10. 

Vends MO 5 + Lep + crayon optique + ext. mu1iqlle + 
nombreux jeux parfait étal: 2500 F. Jéromo HANIEZ, 
1~,bd Gabriel Péri, 93110 Rosny~t. Tél : 
48.54.n.13. 

T09 cherche nouveautés : Turlogh le Rodeur. Marque 
J.,..., Bob Wnw, la Mascocte. Game CM!r, Breabr, Mis­
sion, Bily 2. Oxphra, Superslci, Zombi, etc. OMw LAN­
DAIS, Les Hauts do ~Chemin de Boutalo<Jp, 
n500 Chlt!MIU<lu Loir. T6l : 43M.22.89. 

Vends TO 8 + mon. coul. + loc1our disq. 3"1/2, ec 000 
+ souris + etayon optique + 2 joys + 14 jeux + dlsq. 
vierges + Jlivres, prix : 4000F. Cyti BABY, 19,rue Illy· 
,_,., eon- 31500 Toulouse. T61.: 81.28.30.28. 

Vends pour TO 7!70 ceux qui Po$Sêdent rassembleur uni­
quement 6 jeiix sur cfisquene 5 p 1/4 avec no1ice : Green 
Bere~ Beach Head, Fox, Num6ro 10, Vol Solo et Super Ten­
nis, prix : 200 F, cause ve<>1e de mon TO 7170, cheroha nou 
veau1és sur ST. David CAZENOVE, 33, rue Joan.J.,..1, 
31170 Seyainet Pariset. 

Vends T09 128 K + unic6 cent. + joysticlt + lect. K7 + 
cfisq. vfefges + 7 je<Jx, crès peu sem: 3 000 F. llomWque 
PECOllO, 34, rue l.outo.llrunNU, 91120 PololoealA. 
T61.: 80.14.U.29. 

Ve11ds TO 8 <Sti K + monit. coul. + drive + 640 K + i'nP<~ 
mante PR90 c Quai Coonier • + etay. opt. +jeux + disq. 
V10f + rMeS, lootLb.é .. valM900lF, cédéS!Dlf. Qwis. 
~ MARJt 52. rue c.nmo Guirin, 59320 twoow.s· 
la-.iin. T61. : 20.G7.93.51. 

Vends pour Thomson logiciels de jeux (K7) à des prôt fnt4· 
ressan1$, (Airbus. Arl<anold Missioo, Rafale, Super Ten· 
nis ... I. Envnarilel GONON, Vergisson, 71980 Pioft'edos. 
T6l : 85.35.84.14. 

Vends T08 + lect. disq, 640 Ko .- ColOf Prinl + etayoo 
oprique + manette + 8 super jeux crigilaux neu1s "' 
revues: 2750 F (maœriel gat1111i déœnilre 881. Richord 
OO'llJ, Vtkl'Oise. T61.: 30.34.CJ7.G7. 

VendsnbxleuxK7Thomson (F-15, GroonBerec), bas prix, 
écilangerais Can. Basic con1ra Can. Assembleur TO 7-70, 
cherche jeux 30 Figh1 K7. Benrand DE COATPONT, 
111, .._de -.., Port-Seinte-fox, 33221 Seln!eo 
Foy~ T6l :5l24.15.15. 

Ve11ds MO 5 + lep. + impr. + ext. musique •• joux + 
2manenes + ext. 64 Ko aveclect. de cfisquanes + cray. 
optique + 22 logiciels, prix: 3000 F. Eric RENAUotN, 
284, rut Pait.,., 33200 Bordeawc.Cauderan. Tél : 
56.08.08.45 (ap. 19 h 30). 

Vends oocessons poi.- MOS : - el conu&ur e,..,,_ 
sion (1!i()fl, lecteur emglstleur K7 l200fl. cnyon opd 
que 170FI, jeux 150FI, !Mes (20fl, Pa1ridt ROMME· 
LUEllE, 128, bd du Bois fleuri, 92190 Meudon. T6l: 
48.28. 10.50. 

VendsM061ecteurcassene int6gré + manette + creyon 
optique + jaux (Green Serec, Blue War ... I + guide MO 6. 
Bon êœt. Prix: 2 OOl F. Nioolol CHARLES, La-. l, NI 
~..r~ l9J8Q. T61. :7&.43.œ.33. 

Vends nombreux jeux pour Thomson K7. ~ 
PICOT, 15, rue m Princ:<Mmp6rial, ... B6go<la. 

Vonds T07/70 + lecteur K7 + lecteur disq. + ll sul)<)f' 
jeux+ basic 1.0 + basic dos 1.0 + Melodia. Prix intOres­
sant. S1mue1 CARNET, 5, rue du Doloft. 21100 a..... 
T6l: ID.24.13.86. 



Vends jeux en K7 pour MO 5 et TO 7 m (n° 10. Vampire, 
Androïdes, Ari<a.nôid, The way of lhe Toger, Flipper, !'Aigle 
d'or, la Mine aux diamants, Hacker. Miche! MAROUZE.. 
13, rue de la Plaine.Les Sales du ci.don, 30110 Les 
~~Tél.: 56.34.45.88. 

Vends jeux en K7 (originaux) pourTO·MOen11e50et~F. 
They Sold A Million 3 et Ace of Ace pour Commodore50 F 
pièce, vends ext. disq. TO. Alaundra EUENA, 301, d>e­
min Combe de Trial, 30300 llealcaire. TM.: 66.511.54.29. 

V~ MOS + lecteur K7 + ext. musiqlie de.~x + 4 livlllS 
+ manettes + nbx jeux, prix : 1·500 F, vends joox 108 
disq.: MGT + Sapiens + GP 500 cc: pril< : 250 F. Sébn­
lian HENOT, 2 ~rue du Manlc:haklH.att, 78000 y.,. 
....._ TM.:39.55.17.14. 

Vends Thomson TO 7 /70 +·lecteur cassette + extension 
+ joystick + jeux : Sorceiy, Pul~rt 11 ... + Basic : très bon 
état.et moina de 2000 F (à débattre!. François MOUNIE, 
8, rue de Vlletoexel, 75007 Paris. Tél.: 45.49.38.77. 

Vends logiciels jeux et utilitaires pour Thomson T0 7·70, 
T09, M05, neufs en K7, disq. Nemo, prix très intéressant 
de 30Ul0 F, poss. lot. prix réduit. Jeml.ouisPRONOST, 
~.les Cordées, 38'113 Naury-Vorolze. T6L: 76;53.81.10. 

Vends jeux pow Thomson MO TO: T ample de Oauthr. : 
100 F; Scrabble : 120 F, Album Thomson (G""" Beret, Run· 
way, Mono, Tennîsl: 200F. Stéiihana lHULUER, 9, rue 
Georges Bascpn, 59870 Letquin. Tél: 20.87.83.03. 

Vends MOS claVier mécanique + l ep + crayon optique 
+ 2 manettes + extension musique et jeux + livres + 
33jeux + Raccord Périt&! valeur : 8000F, cédé: 2500 F. 
Be<ttlnd MOUSSEIGNE, Les Jarigoul, Chmnpvine~ 
24000 Périgueux. Tél: 53.0S.83.17. 

Vends pour Thomson (MO etTOI, Kàralé (100Fl + l'Afjair~ 
Véra Cruz(lOO Fl t l'évadé de Tapiocatraz (100 FI + Bob 
Morane Jungle (200 F). Fabien OEGROOTE, 26, bd 
Chanzy, 33120 Alcachon. T61. : 56.83.51.20. 

Vends M05, t.b.é. t r;,y. opt. + ext. mus. et jeux + 
ljoystick + lep. + env.20jeux t manuel,le tout.SOOF. 
André JOUANIN, 12, nie de la fo09e Verte, 78&90 Noisy­
•Roi. T61.: 34.12.56.78. 

Vends MO 5 + 2 manettes + l ep. + crayon optique + 
~xtension musique et jeux + 50 l99ieials, prix : 1 Boo F. 
:Jear>Lùc PERNIN, 18, réoidence Printevile, 64200 T~. 
Tél.: 83.43.41.24. 

Vends originaux T09 + 3,Sp. (Mach·3, Entropie ... ). 80 F 
pièce +- cartouches à 60F. Journal de P.A. toutes machi­
nes confondues ltrucs, P.A .... .). Guillsume TURPIN, 
18, rue de la Cave de Chatenoy, 77132 t...dMnt. Tél.: 
&taS.23.19. . 

Lllgent 1 Cause dooble emploi, vends MOS·: 7!IJ F, lect. K7 : 
150 F, 2 manettes"""° Interface: 1501', Incrustation: 200 F, 
vends où échange logiciels 140). Thomas SOUDIER, 346, 
rautB de Montl9nat, 83300 Oragu91an. TM.: 94.68.98.88. 

Vends jeux, livres, revues,-matér-iefs, pou1 les Thomson, 
envoie liste .contre enveloppe timblée; pour Am~d pos­
sède quelques· jeux récents. François ROYERE, ~· 
Eduens, bt 3, 58000 Nevers. Tél: 116.36.39.30. 

Vends TO J.79, clav. méc. + lecteur K7 et ext. + musique 
jeux + incrust. Vidéo + manette et livres + jeux + crayon 
optique + cartouche Basic : 2 :300 F, souris : 300 F. Willilm 
DUFOUR , 11, nie Denis l'apin ou les llachelient, 
16000Angouleme, 16290StSatwnin. Tél.:46.90.86.08. 

VeodsMOS+ext. mus. + 2manettes:15oft Lep:200f 
+ ext. 000 + Jane + 10 disq. : 60 of t craYon opl. : 
SOF + 611vres: 200f + 251ogiciels 60à 100F l'un, letout 
Lb.é.. tric BERAUD, C1ui1et cham. des Oches, 05220 
MonedaHes·Bains. Tél: 92;24.AS.13. 

ACHATS 

Reche<che drive IBM XT /AT po\Jr imprimante série AlJple 
lmajewriter Il et new's1oom !SM. Urgent 1 Mlchail GON­
ZALVEl; 136,M1SolvadcJt.Alond92000Nmilane. Tél. : 
47.29.39.58. 

Cherche imprimante Centionics pour Amiga. Si QOSS!ble gra· 
phique. Faire offre. les MPS 1000 et les Epson FX80 oo 
RX90sont les bienvenues! Samuel OLAMPI, SS, IMll1U8 

Clafi.Henni!le, 83110Savary....,-Mer. Tél: 94.74.18.77. 

Possesseur Atari 130 XE cherche cartouche assembleur pour 
XE-XL et jeux en K7 à 11ès bas prix. Ahmet CIFTCI, 18, 
rue Eug6~1e-Cotton, 44800 Saint·Harblain. Tél.: 
40.85.14.01. 

Achète Amiga 500 + 1081 oo 1084 + logs (orig.) : Dpain~ 
Dllideocst. .. J 5100F. Vends ST + 60disq. logs + revues 
+ joysticks + tapis sourîs + prOject. Sous garantie : 
3300F. SengBANNAVONG, 1.aHe~,93270 
Sevran. T6L: 43.85.45.48. 

New Am[ga achète logiciels (utiitaires et jeux) à Rrix rai· 
sonnables. Cherche également toute doc. Envo)'l!z vos lis­
tes. Patrick SCHAfFRATH. Mavinig, s..ârôo, !m70 Sar­
mau. 

Achète pour Oric-Atmos. Envoyer détaas et prix frais de 
timbresremboursés. tric ANSEL, 47, .. ...,. dei;, Mne, 
93800 ~plnay,.,.S.ina. 

Urgent 1 Recherche pour CPC 6128 lecteur de disq. 3 pou­
ces, type FD 2 en 1.1>.é. Prix raisonnable. Étudie toutes pro­
posi!lona. Fr6d6ric BAWT, Puy~ 19200 Ussel 

Achète moniteur EGA·CGA pour IBM PC, couleur. Prix: 
1500Fà2ql»F. Rec)!erclieaussicar1e EGA-CGA : 1 ô(1J F. 
Cherche lecteur 3,5 pouces : 401l·F. laurant LE BOURMIS, 
7, rue de c.neas, 91100 Salnt-GennailHb-Corb Tél: 
60.75.65.44. 

Achète: 1040 mono : 3500F; 520 STF: 2000F, drive 
3,5pouces, 720K: 800f, monochrome : 1ooF, cordon 
drive. tchange 5 1/4 contre moni. coul. JACKY. T61.: (1) 
48.49.88.41. 

Achète pour Apple lie, caltes.: série ; coulèur. fl'ix à débat· 
tre. Jean-Yyes MAES, 83, rue de Buzenval, 7502ll Parii. 
T61.: 43.n.08.74. 

Achète CPC 61~ couleur en bon état, sous garantie. Prix : 
3100 F maximum . • T61.: 42.D0.72.71>. 

520 STF •gonfle >, achète logiciels (jeux ou utilitairesl. 
Michel VALTIER, 5, plece des H*s, 55300 8Mit-Mlchal. 
T61.: 29.90.27~'7 (après 19 h). 

Achète K7VecuexetAtari2000. Gilesl.OTZ.2,rua Bou­
gainvilé, 91170 V'wy.Chatillon. T6J.: 89.116.31.62. 

Cherche épave Commodore, Amstrad. Thomson, PC, 
Apple, Atari, Amiga, portative, 18.M, Bull, Acom, Spectrum, 
Taridy, MSX, ExelvisiOI), Adam, Macintosh, etc. Male llEN­
OEL. 1, rue leprince'l\._t, 64680 Auboue. Tél: 
82.22.29.112. 

Salut 1 Cherche lecteur Cumane 3, 5 pouces double face· 
pour STF (sous garantie). Prix maximum oonseillé: 100 F. 
Chrtè!opne BLANADET,3,routedesJeUJ< Cl'Ois, 78860 
Saint-Nom.fa.Bretàcha. Tél: 34.82.80.25. 

Institut École Mat. Cherche d'ivers prgs PR MO 5 ldisq.} pour 
ses activités sœl. (prgs édÙcat. jeux utilitaires). Oliv"' 
SAEYVOET, 8, rue léoi>l>tNmal, 62440 ~Tél: 
21.20.57.06(81Jfès19hl. 

Ach.ète soit sur A tari ST. Recherc~ pariicullèrernent news 
et Ultlma 11. Envoyer liste et faire offres. &ic SIREAU, 44, 
avenue da la R6sistlnœ, 17000 le Rochele. Tél : 
4°'42.06.32 (après 18 hl. 

C 64 recherche lecteur de disquette 154i lmoif)S de 1 CXX> FI 
t.b.é. fonct. MO 5. Recherche imf)fimante aux alentours de 
800 f en b.t!. de fonction. Jaar>Christxlpho FERARO, 10, 
rue Normandi&N;.,,en, 14180 DivOHU~. 

TO 8 : recherche Game Over désespérément (disq. 3"S). 
Urgent 1 Cyril LAMORLETTE, 25, rua dé Matz, 54980 
Batilly. 

Ayant un émulareur Spéctrwn sur mon. C 64. Cheri:he cor­
respondant ayant Out Run sur Spectrum en K7. l'achète· 
rai à bas Pfix. l.urlovlc FARAIU. n, avenue de Magonty, 
33600 Pessac. T61.: 56.07.66.71. 

Achète pour Amiga lattile c;. corrc>ilateur Basic : !ilO F cha­
cun, càble parallèle bas p(ix. Échange ou vends Simbad, 
Thai Box-et log. Oon Publ. Jean-Roch MEUNIER, 33, rua 
d'Aube, 10200 Bar....,.Aube. Tél.: 26.27.0S.71. 

Achèterai bon P<ix Montezuma's Revenge pour'C64 (sur 
disq. deflfélérencè). Benol!PINCEMAIW,BalAi', 53210 
Algentl'e. Tél.: 43.3'/.34.53. 

ApRI• lie, cherche moniteurcouleur en bon état et uo prix 
modéré. Région parisienne u_niquement. Robert KRECK, 
192, rue Diderot lloMraie, 94500 Chlmpign~. 
Tél. : 48.82.05.53. 

Urg..,~I Recherche dans Région parisienne, drive double 
face Atari 520 ST, faire offre$! Paocal ZEMBRA. 4, av• 
,.., _,,.,.,,,_, 93500 Panlin. Tél.: 48.44.14.62. 

Achète cartouches et manettes Vectrex ou échange contre 
jeux Amstrad. Cherche aussi ne111S sur d'isq. 3 et 5114 Ams· 
trad (out·run, super ski, etc!. leuient DERUAZ, 15, rue 
BobîeR8, 92340 Bourtlë.flejne. Tél.: 46.81.07.80. 

Recherche «le langage machine du Commodore 64 » tome 1 
et 2 chez Micro Application. Patridt MONNET, Vainoux 
... , Boutonne, 79170 BrlOUJl. .. Uf·Boutonrie. T61. : 
49:07.54.03. 

Cherche.DSX2 SonyHBF·700à 2CXX>.F maximum + port 
ou Phüips à 1 500 F OO Sony HB F 500 à 1 000 F maximum 
ou Sony + écran éouleur à 3 000 F. Fr6d6ric BERNARD, 
7, rue du Ruiu8au, 64700 NortoM ... e.m.; Tél. : 
li3.81.loA7 (apris 20hJ. 

Ct>erche imp. Atari SMM 804 : 1 000 F maximum + herd 
(plans ou-autres! sur 520 STF. Didier CUNY, 24, rue du 
V-19nobla, 54360 Damalevlê<et. 

Achète Spectrum. Sinclair, fooctiorme oo pas et à bas prix. 
Faire offre. Jean-Claude CAMUS, Laœsament «le 
Chaume"· Salm.SOmln, 16220 Montl>ron. T61. : 
45:23.14.84. 

AchèteAmiga!ilO + logiciels+ doc. :l'.X>Fou300J Fave,c 
moniteur couloor et vends cas, 7 cart. +- wper' cont: 
500 f.. ROman PERRIER, 107, rua de ....,, 75012 Paris. 
Tél.: 4U0.17.38. 

Che<che lecteur 3,5 double·face Atari ou Cumana, moina 
de 1 000 F; entraineur à picots pour Eµson LX 80. F:chang. 
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STfu~ 512 Ko Ram 1 lect disk 2990 
3 112 SF • ••. .• .. • . . , 

STFUC 520 STF + Mon. coul. 5490 
bas. et nnov- rés. SM 1425 · 

M UC 1 Mo Ram 1 lect. 

1040 STFdisk 3" 112 + Mon. 5990 
monoSM <l125 .. . . . . 

1040 STF~;,}g~0,~;~ : . ~~n: 7 490 
Mega

ST2M UC "2 Mo Ram 1 lee.t. 11800 
disk 3" 112 OF+ Mon. mono . 

Mega~;24~F~o~.~~~~m .1 .1~0-t: ~'.· 15300 
Mega laser1~~~;[~~0~ 1".'~ 24800 
Mega laser~!!~;7~~0~ 1".'~ 28400 

L&CT&UllS 
OISl(S00Ko3"1r2SF354 .. , , 1590 
OfS.{1 Mo3"1/2Sf314 -· 1990 
00/KOUR 20MoSH 204 .•. - . . •• 4990 
DISK 1 Mo 3" 1/2 CUMANA . • , , , 1590 
OfSK 1Mo 5''114 CUMANA , • . , •• 2400 
IMPftlMANHS 
MAT11ŒlSM804 • • .. , • . . •• 1990 
LASEASLM804 • . . . - . 14100 
MONtTRUll 
MoNOCHROMEHA~ 124 • . .. • 1490 
CDIJWJRBRETMRSMI 1425 , _ . . 2990 
YJDaO 
DIGITAUSEURAEAl.TISat . • , •• , 1700 
DIGUITISEURPA087 •• . •.• . . • 2900 
GENLOCKER .. ... .... - .-. .. .. . NC 
CAMERA .. • .. • .. • .. • . 3350 
ZOOM ... _ .. . . ..... . . ... 4450 
STATIF , . . . 1839 
lUNER:TELE , , , . , •••• , , , • , , , 1350 
HANDY SCANNER. - . . - . , • . , , , 3990 

• MIC1t9 APPLICATION 
UVRE DU ST BASIC •• 149 
OUBASICAUC •. . •• 149 
llBLEATAR!S,T. _ ... 249 
oetJTEll A~ATARI 
S.T . • . ••. _ .. • .. - - 129 
UVRl;OUGEM . ... - 179 
LNRE <;A 8AStC . . • • 199 
GIJA BASIC 
t DISKEm .. . .... . 319 
GllA-3D 

• ARCADE 
AC.ADEMY . • , • • • • . •• 248 
8AR8ARIANPALACE . - 199, 
BIVOUAC , , • • . • • , . N.C.­
BLACK LAMP . . - . .. - 249 
BUBBLE BUB&LE .•.. - • 205 
CLEVER & SMART - • • • 235 
f!IGLE'NEST - . . . . • • 205 
EX'TENSOR • : • • • • • • 225 • 
GOLDRUNNER , , • . , - 240 
MACH 3 .. .. , , .. . . N.C, 
MANHATTAN DEALERS 2.20 
MISSIONELEVATOR . ·• N.C. 
PREDATOR _. - . . . • .• 185 
PROHIBrTION .. . , • • • N.C. • 
SARACEN . . . .... . . 199 
SKYRIOER • • • • . • • • • 1 20 
STAR WAAS .. ••• • • 224 
STARGUOER • • . •• . . 210 
SUPfRPAINT ' .' ' '. ' N.C. 
TERRAMEX , .. • • • • • 225 
TETRIS • . • , • • •.. .. N.C. • 
TRASHHEAP. - . . - • . N.C. 

ORAPHIQUI! 
TABLETTE GRAPHIQUE CRP • . • , . • 4600 
TABtETTE A CMGITAUSER KUNTA , 1 H30 
AUDIO 
DIGl'.f AUSf.UR SOÛNtl MASTER 1-990 
STRm.AY - : . ., __ 800 

INTlllFA.CI 
REAl TWIECtOCK _ • . .... , . • 455 
EXTENSION MEM()Uq; 512K . ~ •• 996 
EMULATEURMAC . _ .. - ...... 1800 
OSCLLOSCOPe . . . . , • 1990 
pqQG O'EPROM , • , , , • • • • 1990 
INVERS MONITEUR MONO cout ' . 250 
FREE8DOT • . 479 
TILlllATtQUE 
MOOEM • • • • , • ~ . ~ ...... , • ' 990 
EMULATEUR MINITEL _ ••• ~ • • 750 

CABLll:S 
IMPllMAN1C •• 
PERITEl . .. . ... . ... ... . 
MINITEL , ; , .... , .. . 
RALLONGE JOYSTICK •• 

PSI 
Ci.EFS POUR ATJ>JG ST 
TOME 1 
SYSTEME DE BASE . " _ 295 
Ct.EfS POUR ATARI ST 
lllME 2 
ŒM .. . ... __ • 285 
C.SURATARl.ST •• , , 165 
3 ETAPES·MRUGENCE 
ARTR::IEUE • , • , , -21Q 

., WARHAWK,, . , , . , . 215 = WINGS .. . .. ... . .. 195 ULTIMA - ... .. N.C. IE 
{:_ SENON • . • . . •• • • • · 250 , SPORT 

• AVENTURE COMPILATION EPYX •• 250List 
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DELAIS 8 JOURS 
MAXI 

Garantie 1 mois 
C64 ...•. . ....... 380 F 
Cl28 .... . ....... 420 F 
1514 ... .. ........ 380F 
UC 464 ........... 340 F 
UC 6128 ... .. ..... 380 F 
520 STF .... .. .... 450 F 
Moniteur mono ..... 240 F 
Moniteur coul. ...... 420 F 

log. jeux (~e anciens!. O.nlet CORCUFI', L6t Btlgno 
Cldox 110 B, 29128 Tregunc:. T6L : 98.50.21.72. 

Achète Atniga 500 cu 1000 bon éœt, evec cu sans disq. : 
2500F tàdébattrel ! Jér6me PERHOLLET,31-35..,_ 
Thleny,92410Vlled'Avray. TéL :47.!i0.43.25(aprk 19 h). 

Recherche Macintosh avec lecteur externe el imprimante 
tmagewriter. l'fÛC ~I CMsu>phor JOUANNET, 
Allbe!ga de JM...... «La v..-., 711118 S.... TéL: 
79.07.38.05 lontn 17 h 30 et 19 h 301. 

Achèie drive double lace SF 314 pour Atari ST. Chrim>­
pho DESSAGNES, chemin de ~ 7Cl30 Polly. 
TéL: 50.48.25.79. 

Achète jeux pour console Ve<:trex !Football, Spilte, otc.J. 
~ MACHUT, 152. rue du~ 
Roubaix, 59IOO l.i1le. 

Achète pour A tari XE/XL imprimante Ep$ol1 ou Centronics 
ou Citizen avec lïntetlaco Au.ri. Faire offre, réponse assu· 
r6e. Berlrlnd FEYS, 8 c:lœde Montt- t1150 ~ 
pos. Tél. : M.94.10.29. 

Achète mon~eur mono. pour 520 STF 500/700. Recherche 
maté<iels e1 logiciels pour ZX Spectrum. Pa1rice BRIN· 
CARO, .. NI ~ 91560 0roono. 

Cherche Allri 520 STF + drive 5 114 + inprWname PP 40 
+ prise Péri1el. Le tout pour : 4000 Fou détaillé. Thibaud 
DAMY, 10, NI Aleund..r4 ...... 91120 P1liMeau 
IR.E.11.111. T61.: I0.14.14A2 llpà 19h). 

Achête lecc.ur disquettll pocw CPC 464, à un Iris bon prix. 
G~ GALY, I, NI de la F<rit Touvois, 448501Ag6. 
T6L : 40.31.M.14 lie vendnldi onlnl 18 h ot 20 hl. 
Achèteivfes de progarrmes pos Allri XE/XL, prÏlt delDf 
à 80F pièce. Et une tibia de conver>ion des inslluclions 
Basic et K7 Sport. Pllilii>Pe ZANDOm, 6, . ....... Henn­
e.busse, 92800 A..-.a. T éL: 47.33.57 57. 

Achète Amri 520 ST~ 1!1171 + ~: 2«X>F 
maximum. ftonc:k TALBOT, 12.llM de llretagno, 94320 
Thiais. T 6L : 41.53.52.21. 

c 64/128 Achat CU échange tous prog. jeux CU utiliuokes 
lmtrne vielerie Il. Pas s6rievx s'abstenr I G. KNITTB, 
l, rue de$ tfllloes, 67190 SMbadl. 

ORIC/ATMOS achète manuel de référence tome 1 et tome Il 
peur 149 F (les deuxl. Vends cassetteS originaux à 30 F 
l'une ... hbrice CAMPAGNA, 114, Trs dos tcclast­
Menet, 13011 - ln. 

Cherche pour PC prg. de gestion de club de foot (calen­
drie<, classement, etc.). A prix modér6. Potrick UNGRIA, 
15, rue ,,,_.Verne, 81200 Auailbi. 

Vonds Canoo Vl!l. Lecœur K7, 20 jeux cartouches. Nbx doc. 
2 manettes. Càbles. Peu servi. Le tout: 1 000 F. J.,.Yves 
NEYRAT, 1,r • .-.-.,71!ill0~ T61.: llO.D8.5ilJO 
(lprà 19 h). 

Urgent cherche carwuche synthe de Konaml let \OUS llét1lh. 
musical ou soit pour MSX 11. Vds ou 6ch. 2 cartouches: 
Slty Jaguar Il Exois-Z. Vite 1 Driol llEAUPBIE, rilidence 
let Lauriers, bltiment 8, n• 503, an10 ~. 
Guadeloupe. T6L : 511.82.87.82. 

Pour C 64 rechorche cartouche en 1out genres. (SI possi­
ble les m!mes(Jl'utisont Triad, Eaglo801L.I ~news. 
Achète moniœur couleul. Faliiln WYSS, 22. ch. cil nope. 
nede, 1052 La Montl ......... ,Suisa. T6L:21.32.14.118. 
Cherche extension mémoire 64 K pour T07 70. MllHe<i 
MOUIU.t, La Fcrit, La Maùri, 49250 Beoul0<1-
Vollée. • 161.: 41.46.114.41. 

Achète bon prix: or\Jineux, Reach Tho Stars, Colonial Con­
quest. Wargames utait41res : San Recitor. Blazilg Paddce 
Convnodo<e 64. Disq. uniquernellt. M""'81 WINCZllRA. 
12. avenue de N_,,.., 91220 11<6tigny .... 4'ge. • 
T61.: 60.84.54.29. 
Achàœ deux Track-ball t.b.6. pour Amiga au prix de 500 F 
les deux CU 2!D F run. !Wpora assrio. Mocliae DEllDIDE, 
35, rue ~arcel, 7!i001 Parla. . T61. : 42.38.45.84 
lapés 18h~ 

140 

P.A 
Recherche C811cuches pour coosole do je<J vidéo Vectrex. 
Vends RP Off neu1 fiO F. Thilrry GRAVBET, 2. NI Régi. 
Tor1ar0n, 18320 Jouot•IA'fAubola. 

CLUBS 

Enm un CLUB ST PARIS 1 Echanges uucs. asruces. pokes. 
programme, solts, 1Me$. .. PAR CORRES. Déjà 21 adhé­
~ts ! Envoye, nom, adresse, ~.et DESCRIPTIF MATE­
RIEL. CLUB GRATUIT 1ROM, 19,av. du Chateau,Gobil­
lon, 93600 Alllney. 

Stop 15' vous~ un C&I, -rejr)Rh noa. dub 
aux super-<16Wll, venez profiter de nos utirrt.aires !train 1...). 
Contact demandé C64 CG. Adam T ANGUN, 92210 Saint· 
Cloud. T61.: 49.11.11.40. 

Club C&I dans rêgion de Bourgogne vient d'lllMW. Sté­
pt..,.. BOUCLIER, _a...bory, 71220 Saint·Boow.t-de­
Joux. Tél : 85.24.82.67. 

Micro dubpour Arniga C64/ 128 AmsU'td échangea. Trucs 
tl astuceS. Langage Basic assembleur Pascal. Adhmons 
50 F par mois. 4, rue du Beny, 54480 Col-. T61.: 
82.24.38.20 ou 82.23.53.50. 

Nouveau ! serve<1< monovoi SUI Amsttad CPC 664 en ser· 
vice de 22 h 30 à7 h 30, 7lf7. Afficlle, di31, pa, Nbricl'Jes 
Christophe MONCOIFl'ET, 54, rua de Sarzeau, 35700 
Rennes. T61.: 99.63Jl6.85. 

Rechen:lle i. canouche digital Sound à bas prix. Cherche 
aussi au11e club pour oorrespondra. Possédons Hebulus, 
Crazycard, Tost drive, e1c. Dominique DUPRAZ, rout8 de 
Colombey 46, 1870 Monthey !Simel. T6L: 02.57.16.664. 

St·Mat>ak 1EssayezCenode-news4 • <I< 3" 112 Sf oo 
OF là pr9ciserl pour 75 F seulemeiit ou W F si vous avez 
un Atari XL/XE 1 CLUB ' CENACLE. BP 49, 95110 San­
noio, Semudu c:llD: 3115,codo CWB CENACLE. Tél. : 
39.18.Jl.92. 

Le MCT est né 1 C'est un club par oorrespondance pour les 
Thomson MO IK71. Vente, échango des trucs, Jeux solu· 
lions! 100 Flan. 50 F/6 mois 1 l OUvler DESMARS, 2. 
~ du Coorir, 44111 la Die'ftOi6n. 

Serveur MiniUll sur Amiga : Khéops 1 télOchargement. mes· 
sagerie, pubs, rubriques. elfiche, ambianœ sympa, se.vice 
giatuit, 24/24. IŒOPS, SUR PARIS. T61.: 45A7.85Jl3. 

Cllerche c:ctrespondanis Amsuad pour ~nge ou ~ne 
de K7. EnYO\'tl liste + 2 timbres pour rfponse assurOe. On 
pourrait monter un club. P_. IRACA. 51, alée du Fttno, 
Claix-Sainte, 13500 ~ 

Recherche ccntacis avec dubs Spectrum, de p,.fêrenœ 
région Beauvais ou Rouen. Michel DElABY, Goncourt, 
Slint.ftienne, 76220 Goumay~r>B<ay. 

LecklbStormestné! Vousavezun AUlriST, unAmiga ..• 
Venez nous voir, quoique vous voutiez en faire, nous vous 
aiderons. STORM CIO TEMPO MICHEL LEVY, 1, rue 
Pie....UU..nt, 13006 Merteile. T6L : 11.85.88.18 ou 
91.72.50.34. 

Cherche conuicts sé<ieux pour ordinateur Sma~ Spectrum 
dans Lvon uniquement. Eric BERTRAND, 3,,.. Gabrie~ 
Chevallier, 69009 Lyon. T6L: 71.83M.16. 

Stopl Si vous avez un C64/128, venez rejoin<tellOCl9wb. 
n6Wll à gogo, IRasran ... ) et docs. garanties, recherche éga­
lement contact Belgique IC64 CGI A...,, TANGUN, 92210 
Slint-Cloud. TM.: 49.11.11.40. 

Fun news 2, le Fanzine lantastiiue vlant de paraltle. Poor 
Io recevoir, envovez 8 timbm à 2,20 F. a.ristaphe FDUfl. 
NIER, 108, ter, rue Guillain. 59330 Hautmont. T61.: 
27.64.05.04. 

Ouverture prochaine du club Selel pour canon X-07. Fai­
tes le 38.91 .49.28 sur Mini!ol ou demandez une documon· 
Ultion, avec 8 limbres à 2.20 F. CWB SETEt CIO BUJARD, 
299, rue de Io Paix,~,.._ T61.: 38.91.48.21. 

Amiga ou St 7 Rejoignez notre club de rencootrn. ~her· 
che drive e><t. pour Amiga (3,5 ou 5 pouces). Prl• ra1&0n· 
nablo. Vds C64 + 1541 + acooss. Marc BOUTAVANT, 
7, NO de Vtrdun, Couchey, 211&0 .......,.i.c6ta, 
T61. : 80.52.22.&9. 

Pour Allri ST: vooez paneger vos idées ei connaissances 
MC les mermres du C.I.A. (Clib lnl~ Avalonnaisl. 
Mon: GAU.AND, oppl S3, C.I.A., 89290 ~ 
AYlllon. T61.: 118.34.0UI, opèt 19 heures.. 

ECHANGES 

c 64 clletd>e ""8nges solts et Hards durables, wieux et 
non lucratff1. Gabriel GIGUET, let Grandet Am, 
83143 La VII. T61.: 94.88.31.59. 

Echange Oldios et news sur C 64, dlsq. seulemen1, possède 
aussi U11itairn. Chillien PAUt. 1, rue Slint.\niœ., 
7SI04 Pllrtt. 

Atari ST possédant utilitaires et jeux o<iginaux, cherche 
contacis Marseile + programmes astrelogie français et bud­
get lamlial. Roland HAUMI, 1, NI V'- IAblanc, 
13002M ...... Tél. : 91.!ll.02.11. 

Atari 520 STF échange OOWli (jeux utilnùes). Paris et région 
parisienne unlqueme01 l~I. Eric. HL: 48.85.57.lil loprès 
20 hJ. 

520 STF : 6change logiclels et venclt un Freeboot: 150 F. 
Stéphane LEICHT. T61.: 47.25.60.63. 

Sega Master System cherche contact$ pour échanges de 
c:ar1X>UChes. Cyril MOUREY, Maltan ~de le -
Grisolle, dMmin des tpinanet, 8UOO Gerlfdmer. 
T61.: 29.83.32.16. 

App1e 2 E 6change nombreux proQl1IMll!$ tCalilomia 
Garnes, Legacy of the Ancient, Bloc:lt Magic, Airmeartl. 
Envoyer liste SVP. St6phano GILLOT, 13, rout8 d'Ivry, 
91630 MarolleHn-ffurtpoix. TéL: 84.91.85.02. 

Amiga 500 cherche conlllCIS pour échange jeux !aussi sui 
Segal et che<che utilitail9s et hard copieur (aux alentours 
de Paris!. "'6d6ric FORABOSC0,6 bis, rwlllde Mlioom, 
78400 a..tou. T61.: 30.71.17.81. 

Echange je,Jx 1111Atari520 STF à Paris même contact pau· 
vre, pasaérieu• s'abstenir (idem pour M05J. G ... KAM­
MERER. T61. : 43.47.09.38. 

Cherclle contacts SUI Allri 800 XL, liste conte demande 
tGhostbuSler, Bruce Lee, Pitslop, Goonies, Zorro ..• ), sur 
disquette uniquement. Phlppe ZAGDOUN, 78, bd Rab&­
tau. 13008 M- ilo. 

Cherche contael sur T09, échange casse1œS et dlsquet· 
tes possède nombreux ieu•.-Angets t1 banlieue, si possi­
ble'. Denis MAILIARD, 11, NI~ 49000 Angero. 
TéL : 41A 13.93 loprès 18 h). 

Amiga: édlangecu vends demie1S news enjeux et~ 
rœ. Réponse assure•'- Recherche contacts en Amérique et 
R.F.A. pourachatsde naws. Jean.loultJACQUEI., 15,rue 
Marœ1Wly,51300 Vllry~ T61.: 2ll.14Jl2.83. 

Amiga: vendsoo échange jeux {Ganison, Fre PO\Wf, Sin­
bedl. Yann RDUXEL T6L: 41.21.23.73. 

Cherche Power cartridge, à échanger contre 75 jeux !anciens 
DU neufs), Cherche aussi Voiœ MaS1er. Mon: FRANall, 
106, - de Monclor, 13290 Aix«tf'lovencl. T6L : 
42.39.81.90. 

Echange Green Beret centre Out·Run ou Skyfox con11e 
Combat School u Amstrad 464. Réponse assurée. Adrien 
HAROSTEGUY, 13, lmcJaM de Io Ripe Votrot~· 
houx, 74100 Annemasoe. 

Allri ST recherche correopondants pour échanges de jeux 
DUautrBS~ Ohler DIJEAU,79,NI~ 
33500 Li>oumo. 

Echange news sur CBM : Winter O!vmpiade 82. Maniac 
Mansion, Western Game$, Death Wisa m. ete ... (disq.I 
XIYÏer Ba.fAVllE. NI du Nord, St flrreol d'Auror9, 
433311 Pont-5alomon. T6L: 77.35.57.lil. 

Echange demiê<es nouveautés pour C 64 · 128 lpossibilité 
de vente) en disq.de pr6lé<ence. Eric MAT111EU, 24, NO 
des Mouettn, 132000 Arles. n L: 90.96.25.50. 

Echange jeux sur C 64 dlsq. même à rétranger, vends jeul(, 
chen:he lkari Warrior, pr6t &l'acheter, chen:lle club de C 64 
à Créœi. Nlcolas BOSSUET, 5, na V'rot, ne. 3, 
94000 Cr61d. To!I. : 42.07 57.94. 

Console Sege cherche contact sérieux pour échanges.de 
cartouche en bon état, J'•i Out Run, Rocky, Spaco Homer, 
eu:. Pl1ilppe DWIOMME, Les Don-.. de Font.cter, 
43, boolenrd de YOcNn, 13009 Manlillo. T61.: 
91.41.17.52 oo 91.40.57.iZ Ile IClir~ 

C 64 échange, achète CU vends news petits prix, pOSS. 
Appofo 18, Wnll!f Olym. 88, Bobsleigh, Chuck-Y._, 
Bivouac ... en cfisq., vend$ test-drive K7. Ft6d6rlc GlllAUD, 
nre de la Gare Sen..i.s-Sopïns, 25770 m..oia. 

Echange damiers news Amiga, débutants s'abstenir, join­
dre liste de vos news, recherche tcn1aCIS Luxembourg, 
Suisse et R.F.A. Olivier FLAMION, 18, rue du Jure COI< 
nos, 54400 l.orlgwy. T61.: 82.24.14.tZ. 

Edmge, ac11teej<uxu AtariSTF sur -la Fnnce, cher· 
che contact ou dub dans la rigion de Grenoble. Eric DEL· 
HOMMEAU, llede Faloor\ 38220Y' ..... Tél.:71.n.13.62. 

Echange logiciels 51!r 520 STF (Auirll, répol1SJ! assurée. 
Fobrice HêJON, 20, NI MoUn, 3421 • la Vilage •, 
95220 Har!Qy. Tél: 34.50.0l 14. 

Cherche contects sur 520 STF. Alain JONQUET, 31, rue 
du Fer à Cheval, Saint~28ZOO CllMuu­
dun. 

Echange sohs Amiga 500, recherche sequenceur midi puis­
sant Ftéd6rtc MOTTf, C-., 79220 Champderiors. T61.: 
49.25.68.21. 

Echange logiciels pour Ateri ST !Bivouac, Délender of 
Crown, Wizball, e1cl, cherche news: Iron Lord, Out Run, 
Space Harier, envoyer liste. Philippe SOSSON, 87, rue 
Curai, ~9 Pwis. 

Cherche et échange de solts pour Atari ST, voudrait 

si possible End<Jro R, Trad<er, Hot Ball, Out Run. Ro­
nald VAISSIEl!fi:ROISY, 3, NI de$ M.gnolias, 
312700.V-, T'1. : IUZ.46.a 

Ecl1ange nouveautés contre orignaux ou disq. vierges, chef· 
che lecteur pour Amlga 2000. Camllle SOLTANE,37, rue 
Piene Bfoaolotœ, 93500 Parâl. T61.: 49M.113.97 
{op. 20 h lt -....o. 
Vends ou échange prgs sur CBM 64 + Amiga: Hot Ball, 
Iron Lord, King of Chicago, Platoon, Rastan, Bob W1Mer, 
Schacled ... Fournir timbres SVP. ThlerTJ MANCE, t, NO 

Al>bé Friclot. 54480 ~ 

Echange et vends nomb!eux logiciels pour 520 STF, prix 
lnté<essan1, cherche nouveautés, "Pense assur6e. Vends 
Calcomat 2 neuf, œdé 000 F. lftndt BENICHOU, 11, rue 
de$~936GO.......,_lloia. T61.:4Ul.12.91 
lweek•ndl. 

Ed1ange logiciels pour C 64, possède news (Comba1 School, 
Buggy Boy Tank, lnt. Karaté 2. .. 1 recherdle lbri Wamor, 
De1enc1er Crown K7. StifP- lATEUl.ERE, 20, NI~ 
Faisans, 84000 Pau. T6L : 59.84.23.41. 

A tari ST 1040/520 cherd1e eottespondant sérieux, possède 
news. LudcMc SQIMIDT, 51, rue St.i.ouis, Vlletle, 
&7!i10,..,__.i.-, T61. : 87.19.22.30. 

C 64 échange disq. news et aultes, Defender of the C~, 
Californie Garnes, Renegade, Atrny Maves... Wllried 
DAUSS1N, 18, rue Jean.Vilar, 71100 a.ton.....s.one 
TéL : 85.41.11.79. 

Echange nombreux jeux pour C 64 sur disq. uniquement : 
Defender Crov.n. 1eSt drive, Road Runner, ~. Tla.n­
dertals, Indiana Jones. Prohibition . .Mr6mle GIGNOUX, 
~. NI du Temple, 76004 Paris. HL: 42.77.11.91. 

Solutions Manoir Mor1eviUe, A Vero Cruz. A Sydney, 
Orpilie, S...,, 1 et 2, ,..... du '"""'"· Zombi et euu;s. 
coo1Je 8 timbres à 2,20 F, rune. ThlerTY MADET, Conàeo­
gerie, Cimetière Notre-Deme, 031 OO Montluçon. 
T61. : SOJ>S.19.55. 

fut>Jr Amiga 500 (avec chancel cherche contaCIS M Nancy 
et sa banlieue, ou par corrœpondaOCB • .....,. WAUAR, 
3,rueEmllt Bertin, 54000 Nancy. T61.:83.28.1l93111rit 
19h). 

Echange"" Atniga 500 news de rétranger. (o.lt• Line), 
cherche sp6cialiste en6a:xJSLT, TNT, CPU, LF, NFC, BYE, 
Sey you, Coming news. Lucas VIDY, 8, NI du doctew 
Fr1ot, 54000 Nlncy. T61. : 83.91.St .ll. 

EchangecuvenrlslogicielsSUI AtariST. l>arirl RIOIELET, 
.......... --. 28730 Holt!n 161.: 75.48.81.09. 

C 64 éc'1ange ou vends news sur disq., possède Legacy, 
Ultina 4, Summer Garnes 2, Winter Games2. Pavm, Dép. 
Qown, Krak0ut, Ga..ntlet, Bart.Irian, etc. Q'9orf Nlœ 
LAS, 7, NI Jacquet Car1ier, 80090 Amlena. T6L : 
l2.53.87 .54. 

fdlar1ge cu vends .-lés pos Allri ST (EnclJro Raœt, 
Ultima IV, Dieux de la mer, etc), vends Modem 1210, vernis 
Imprimante MPS 803, 800 f. Laurent BOUMEDDANE, 
9, ov. de 11 Redouta, 9280G Asnl6Na. 

Recherche con-espondants pour ~ logiciels sm 
Thomson TOen K7. o.nil BEYER, 11, ruodesAocedas, 
17120 EmolalteinHur-Bruclte. T61. : 81.96Jl7.38 l!llris 
11h). 

Pour CPC6128 el Apple llc4change nbx logËiels dont news 
envoyer listas. François BERTHOIET, Chombœvl, 
42330 Seint-Glllmier. 

C 64 cherche contacts pour 6changer jeux rur disq., PŒ' 
sède Rygar, Pawn, Def. ol Crown. Traritor, etc. J'attends 
vos listes, rêponse assurée. F"416rtc: FJ>:CHINETTl, 
8P23M, P1!*19, ToNtl, Palynnie Fra~ 

Echange jeux sur C 64 ldisq. uniqtlementl, envoye< Jisu 
David LAURY, 70130 Noidant~o-Ferroux. Tél.: 
114.78.114.34. 

Echange et vends news sur Amst18d el Amiga ldisq.I Vln­
.. n1 BASS!, 12. NI dos A-, &7009 Metz. TéL : 
87.65.58.00. 

Echange ou vends news C 64, disq. only, possède Bivouac, 
Mach 3 ... Boris ALEXANDRE, 12. rue dos ........_ 
311300 Domarin. Tél. : 7U3.23.60. 

Atari 1040 STF cherche correspondants sérieux pour échan· 
ges tous pr~mmes. pouède news IEdun> Racer, Sapiens, 
etc.) Strlphone BARDOU, la Cité Varto, "-de 
t'&f*ance Bloc 8, 34600 flalert, T61.: 17.30.!il.47. 

Amiga group possèdo news Import USA· R.~·~· Cherche 
correspondonts France et tous pays, rech. ong111ux avec 
c1ocs, rép. assurée. GelWldon a t~ Amigol, BP 2. 
779381zet, B!llgiqole. 

Echange nombreux jeux sur C64 K7, possède nombreu• 
jeux IBarbariarl, Speed King. Scaloxtric, Alion Ill. xa.ier 
VlLETTE, rue KopieM, 59560 Aniche. Tél. : 27.a.so.2& 
(lprà 2.0h). 

C 64 échange cu vends jeux sur disquetlll et K7, passàde 
pleins de news, réponse assun!e. - C 128 + t541 • 
mon. ccul. + imprimante. David 1t Cltrlstx>f>ho lEQUIPE, 
144, rue du Grand llouzile, 49000 Angers. T6L: 
41.118.80.70. 

Echange idées jeux sur ST. a.- Duc TA, 114, bd-.. 
.....,appt100li,75ll13f'lril. T61. : 4Ul36.131'1ris19 N. 



1 CADEAU! f 
POUR TOUTE COMMANDE 

A PARTIR DE 2000 FRANCS • 

CANON SCIENTIFIQUE F 601 

(V1ltur 250 fr) 

( Toua nos prix sont TTC ) 

1 
UNITES CENTRALES 

CPC 46• llOHO LECT KT 1990.00 F 
CPC ·~ COUL UCT K1 29!10.00F 
CPC 6128 llONO LECT OISC 2990.00 F 

Cl CPC6128COULLEC1 DISC 3990.00 F 

~ LECTEUR c:: 
t-- DISO 001 199D.OOF en LECTEUR OE CASSfTIES 300.00 F 
~ 
~ 

u UNITES CENTRALES 

206. Rue WAYETTE -75010 PARIS ~48·03'33·11 
ifltl! canon VICTeR ~ 

~~ aa ~ af.,~an ... 
PERIPHERIQUES CONSOMMABLES 

l llPRlllANTtS OKIMATE 20 2a90.00 F OIS0 3'uniti 16,90F 
OllP 2000 : 1690.00 F HOUSSE CLAVIER 70.00 F 
DOUBLEUR OE lOYSTICK 100.00 F HOUSSE llONITEUR 90.00F 
SOURIS AllX MOUSE HO.OO F HOU/CLA .. MONo HOUllMP GRATUITE 
SYNTHE VOCAL Sa0.00 F PAPIER LISTING PACK 2000 FEUI 190.00 F 
SYNTHETISEUR MUSICAL 980.00 F 
MANETIE DE JEU PRO SDOO 150.00 F LIBRAIRIE 

LA BIBLEUU 6128 199.00 F 
AMSTRAO EN FAMILLE 120.00 F 
T02 PROGRAMMES 120.00 F 
lE LANGAGE MACHINE 129.00 F 

LECTEURS CONSOMMABLES - ---

LOGICIELS 

PllOFESSJON OE1ECTIVE DISO 
HURlEMENT OISO 
EXIi OISO 
PACK us" OJSO 
lOP 10 OISO 
LA OUERRE DES ETOILES OISO 

BALLBRREAKER OISD 
K7 

K7 

1 

1 
212.00F 
153.00F 1 17'.00F 
76t.OOF 

1 131.DOF 
136.00F 
99.00 F 1 152.00F 
99.00F 

1 
-
1 

V 
C64 N +GEOS ltSO.OOF LECTEUR K7 1530 

QI C64NPACK 1990.00F LECTEUR OISO U41 ... C1280 +JANE 399D.OOF LECTEUR OISO 1511 
0 AMJOA 500 4125.00 F 

250.00 F MA.HITTE OE JEU 0$11 
1650.00F MANETTE DE JEU PRO 5000 
2550.00F DISQUETTES 5' 112 unlli 

RUBAN OKIMATE 20 NIB 

60.00 F 
150.00 F 

4.00 F 
95.00 F 

LIBRAIRIE 
CLE pour C 6"- -­
CLE pour C 128 
TRUCS ET AS1UCES 128 
lA BIBlE OU C 128 
LIVRE LECTEUR OISQ C 1&11 
lE LIV.OU LECtEUR OtSO 1&41 

:::·:: 1 
~:::~~~ 1 
119.00F 
119.00 F 1 "O AMIGA 500 + MONITEUR 1Dat 7490.00F PERIPHERIOUES RUBAN OKIMATE 20 COULEUR 98.00F 

0 RUBAN CITIZEN 120 D T00.00 F 
MONITEURS MPS 801 1300.00 F RUBAN MPS 1200 70.00F E OKIMATElO 2490 OO F 

E 
HOUSSE LECIEUR DE 01$0 1541 70.00F 

LOGICIELS 
BARO'S tALE 1101$0 179.00F 1 

152.00F 
1802 COULAS (•O COL) 2090.00 F NPS 1700 S flO COL) 2090.00 F HDUSSE CLAVIER 70.00F 
11164 COUL HR 7950.00 F 590.00F HOUSSF,MONITIUR 90.00F THE IRAIN DJSO 

0 SOURIS "" C 61tlC128 

u SYNIHEllSEUR VOC.l 5'0.00F HOU / CLA +MON• HOU/IMP.&RAlUITE POWER Al SU OISO 
VOYAGER OISO :~:·::~ 1 

UNITES CENTRALES LIBRAIRIE CONSOMMABLES --- -. 
520STF 2990.00 F .. LE LIVRE OU OFA 8ASIC 199.00 F DOUBLEUR OE JDYSTICK 100.00 F 2 520 STF + MONITEUR SM "25 Sa90.0D F LIVRE OU GFA BASIC + DISO 319.00 F MANETTE DE JEU OS Il 60.00f 
1040 StF + MONITEUR SM 125 5990.00 F LA BIBLE ATARI ST 199.00 f MANETIE OE JEU PRO 5000 150.00 F 

ACAOEMY 

:$ 1oao STF MONITEUR SM 1•25 1990,00 F 81EN DUIUI ER SUR AtARI ST 129.00 F MAN. JEU OUICK SHOl IURBO 135.DO F 

SIRAOION GATE 
OONGEON MAStER 
OARK CAStLE 

FREE8001 490 ODF <t MONITEURS PERIPHERIQUES INVEllSEUR llDNITtUR 
llONOICOULEUR 250.00F 

MONOCHROllE HA SM 124 149!1.DOF 

PACK U817 

~ OKIMATE 20 2•90.00F OISOUETTES 3' 1/2 OFOO una; 9.95F 

8AtllE SHIPS 
CHESSMASTER 7000 
8AR8ARIAH 
L'ARCHE OU CAPITAINE 8l000 

·-

p..., COIMIOdorist8$ en drive, 6cNrlgO sérieux, nombt1uX 
ptg•, news, etc. MIKE. Plril-Nord. T61.: 4450.37.58. 

Echange news flOUl 520 ST, Amiga 600. CMB 64, 1rucs et 
as1uces, envoyer vos listes. Clwtollan GOCEI., 8, NO do• 
Oellllta, 57070 Motz. Tél: 17.74.15.12. 

Ecliange: 500 cm • IK7 TO 81 contre Astérix chez Rarazade 
(disq. 3"5 TOSI ou contte dernllnde, propositions bief1ve. 
nues. y.., GAllralON, 1116, .. c..t, ch. 2126. les y.,. ....... 
Echange jellx pour AmsO'ad sur disq. ou K7, ......:ts égale­
ment disq. 3" vierge pour 20 F pièce ( + port). Michol BAN­
WAR'lll, 8, - du Milieu dM Geudr.t, 96150 Tavemy. 
T61.: 39.60.44.49. 

Echange programmuur Amlga 500, débutants s'abstenir. 
je 1echen:he news. fléc:hé.Géno FOISX. 7370 ~ 
Monrill, ~ H2E-2l6. T&: 514.:121.8270. 

Ethange ou '"51ds K7 C64 a9na1es de préférax:e. AinM, 
Beach Head 2, Hardball, Tav Celi, Sum. Garnes 2, cher· 
che tout + Test Drive t del Crown, etc. David BAS­
SENGHI, 49, rue da Tenenoite, 42100 Saint-Etienne. 
T61. : 77.33.05.98. 

Amlga cherche contacts POUi échanger divecs. GUILLOT 
P., 8, ruo l);darot. 42300 ~ T61.: 77.81.37.78. 

Echar198 :JJcisq. de ;.ux COOi!$ un 1541 OU W>e ~ 
pour Convnodcxe 64. (Oui Run Comba1 School etc). 
Qem,nder St"""'ne. S...,,_ GUBllN, 159, la acm. 
rie, 45130 ~ T6L: 38.44.41.25. 

Echa11ge news sur 64/128, ~de Masll 2, Western G., 
Restan Saga, sur cl'isq. contro caitouche possible. Po SAY· 
SOURINHONG, 3, plooe du Bels da Io Gnqo, 77186 Nol­
tel. T6l: 80.17.75.11. 

C 64/128 possédant nombreux jellx ont news cherche 
con1IC1S ....... (sos K7 riluememl. -liste. TIMy 
If COllROLER, 34, bd du Tertre, 44800 Soint-n. 
.... : 40.4U3.24. 

CPC 6128 échange logiciels (news!, cherche transforma­
teur 300l et utilitaires pour synlht\. vocal techni·music. G .. 
gory LfBlOND, 16, rue Raoul Briquet. 12153 Souchez. 
T61.: 21.45.31.91. 

C 64 échange jeux et utiitaites (uniquement sur disq.), 
envoyer liste, réponse assurée. Pncol NATAU, Le a. 
"""' n. Gœlaume Fichet. 74130 Bomerile. T&: 
50J7.07.00. 

Echange newsC64 (K71: Buggy Boy, Rood Runner, Sho­
gun, no 0 , Trivial Pursutt, Trantor. .. Recherche Oef. of 
Crown, Zombi, (K71. Palrlce POEYTO, 73, bd de l'Ou• 
....,, '4400 Pau. T&: !it.32.93.24. 

CPC 6128 échange logiciels, très nomb!euses nouveautés, 

HOUSSE CLAVIER 
HOUSSE MONllEUR 

pos sérieux s'abstri, ~assurée, échange auS1i SUI 
PC, nouveautés. Eric TALMANT, 11, chemin du PWlit 
Bois, el790 _......._ 

Echange nbx n°"" sur disq, 01 K7, Western G •. Wargame, 
Test Drive, vente et achat possible, cherche contacl en 
Europe (Jtafie, Grande·BretagM, Espagne, U.S.A., etc.) 
Mar<:PERROT, 19, rueA. M11,01000 ~ 
T61.: 7421.!15.19. 

~ou vends news C 64 disq. et K7, news : BNoulc, 
C<azy cars etautrœ, cool8CtS Ffllnce, B~ ou autm. 
Amald ClAISSE, 42. ru. do Calais, fill540 C«rdry. 
T6L: 27.78.08.59. 

Amiga recl1erche pœsesseun d'Amiga sur Paris ou à fétran­
ger pour cootacts e1 échanges divers, Jear>.Marc AU8RY, 
19, n.oe Godefroy, 75013 Poris. Tél: 45.86.67.22. 

~arr C 64, prgsdisq. ou wnds tootes lesdemoètes 
nou>eautés. lannt DOMART, 4, NO du L.,.., 
71190 T- T& : 30.52.07.19. 

A tari ST, échange jeux, réponse assurée, envoyer vos lis· 
tes, vends' originaux pour 6128, Le Passage du vent, Mas· 
que, Manharuin 96, bas prix. 6'6piion AllUCllON, 102. bd 
Gabriel Péri. 91170 Vlry.Chatilon. Tél: 88.05.14.43. 

Echange softs sur 520 ST (possède entre autrœ Moncville, 
CapilaheBlood, Goktunner, etc), achète ou échange pro. 
2.00 creator. Nicolll HIRB, 3, rue - SembM, 
93400St~ 

Echange programme. Amiga plus parùcufièrement utittai­
res, chercile contaeœ séri<sux Ftance et é11anger. Leu..m 
WAUERICH, 7, rue du Mouin, 57110 Elulng. T6t: 
82.56.02.03. 

Echange logiciels sur ST (possède news!, si possible en 
région parisienne. Nicolas LEGRAND, 71, rue da "-Y· 
75t16 Paris. Tél: 45.20.10.44. 

~ nooveauœs sur Am$trad 6128, échange 1 joy., 
Ouicbllot 2oontre une <isquetle pl!h de~. Cyil 
KOHL.ER, 13, rue Desm .... s, 49000 Angen. Til. : 
41M.36.5!i (Je weo1c .. nd). 

Recherche correspondant ~rable pour Amiga, possède des 
news el en recherche. Florent DUSSOUIU.El, 48, rue do 
fi Moulette, 39lOO °'"'""8gnole. T61. : 84.52.19.29 0t. da ........,. 
Echange sur C64, sur disq. contre matériel (disq. >iergt, 
c.noudle, manette), fair9 olfre. Lannt OEl'llET, 40, rue 
clla Y-oolettas, 99290 Augy. T6L : 18.53.1&.A)2. 

Echange ou ""'ds logiciels pour Amstrad (nouveauœsJ sur 
disq. luis-Manuel PEREZ, 4, Impasse Ch•nut, 
93200 Soint-Oenia. T61. : 48.38.45.22. 

Echange news ...-ST (Tes! Drm, Bu Palmer. Bubble Bob-

70.00F 
90.00f 

IERRORPOOS • 

ble. etc). Reet.. Out Run, chettbe dub ST, clans le N0111, 
poss. Crazy, Crash Garett, ptg IBM. Cfl<Jde LEFHVRE, 
210, ruo Herriaartluue, 69540 Caôy. TM.: 27.78.0U3 
(après 19 hJ, 

E<:tiange news sui C 641128, disq. uniq., !Out Run. 
Crazy Cars, Test Orivt, 720 •, Skate od Die, Califomia G., 
GuiklofThieYes, GameOver ... J JoanM.c:GADY, 117,ruo 
~t. 94100 Saint.-..-Foot ... T6L: 
42.83.38.58. 

Eth. nbxjouxu C64 tK7 Ul1Îj\Jerlmenl), pœsêde Ou1 Run. 
Renegade, Rampage, Archon 1 & 2, Ouattet et Bt.We Bob­
bie), envoyer liste + timb!e. Patrick DIEBOLO, M, route 
do Mulhouse, 68170 Rixheim. Tél: 19.66 .. 3!i.11 l""' 19 hJ, 

Echange logiciels origi>aux sur K7 pour Amstrad, envoror· 
moi vos lèstes ain1i que 2 timbres poor une répanse assu­
rée. Pascal llACA. 51,"""' du Frêne, Cnù&r!nl9, 13500 
~ 
Clierche cootacts Aime>$ + ~orie. pas sérieux s'abste­
nir, tépof1$e assurée. Joel PALUD, 5 bôs, rue clla AA!ou-

"'"'" 49190 ~-
Cherche contacts sui A tari ST toutes régions (~se BS$U· 
réel, possède nouveautés. Stéphane LOQUET, 343, rue 
Robert.si- 27130 V ............ Ami. 

E<:hangenews!Bad C.t, Test Drive, Air Ral!y, WWF Win­
tef Garnes 88, 8atbltian Ul, cherche Pow. Cartridge 41JO. 
Midlol ARNAUD, Forme c1e Savonn16r9. 54579. T61. : 
13.43.10.18 (Je WMlr....O. 

Echange jeux sur Atari 520 ST, possàle news. Ohier 
BRUCKER, 53, rue do fi C'-'8, 57000 Metz. T6l: 
17.83.55.18. 

C64/ 128 re<:h. images t1 musiques djgitalisées, en possède 
pas mal et échange news sur disg., envove< lilte et enve­
loppe ~. réponse ..... ..., SsDien MOSICAlA, pflce 
Oolomano, 23150 C"-ttbfon-sur·YOQOÎU. T61.: 
S5.82. 13.28. 

Cllen:hecontacts SUI A tri 52011040 ST en vue d'kllanges 
durables, France et étra11ger. réponse assurée. Fabrice 
BON'ltMPI, rb. Pribols, les J onqi.ilu, 72, ch. de Pl 
de""'""" à St·Tronc, 13010 M .... T61.: 81.79.42.91. 

Souhaitant passer en S pouces 1/4, échange 50 K7 3 p. 
contre lecteur Jasmin ou vends K7 3 p. (minimum pai 21 
SOf pièce, possède nb• nouveautés. Jell>tuc RYAUX. 
NezigrwM'Edquo, 34120 Parems. T61.: 17.91.21>.17. 

Rechercile contacts pour échanges de nouveautH et d'utl­
l~aires sur Amstra<I CPC en région parisienne unlquomenl, 
envoyer list&. Eric FENECH, 1, •- Joan.Jllris, 
78210 St.CVl'l'Ecole. T61.: 34.60.52.80. 

Eçhange logiciel pour Amiga, possède nouveautés, 16gion 
Strasbourg ou correspondance. PNllppe GRUSSSEJll. 
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MEYER. 25, rue .. Cigognes, 17110 Aoic:hhofhn. 
T61.:IU9.M.K. 

Apple 2Cl2E cht<che contacts pour échange da logiciels 
en lous genres, prmède news. flodolpho THIEBAULT, 
141, ruedofl Mlirla, 37520 La Rldlo. Ttl.: 47.31.22.14. 

Cherche c0<1espondant sérieux pour échanger news sur C64 
(disq.I, envoyer liste + ttnbtel, réponse murée. Eric 
DUVAt. 11, rue ...,_, '3130 ~ Til.: 
4&4"9.25. 

CBM 64 fcfrsq .. J 6ehM>ge jeux (cherche $U<IOUt des news), 
possède Out Run + Rygar Basil Muk + Jalk m. Nipj)ee 
Il, etc .. contactssériauxw. DllvldGIL,3, ow..,. dug6rWal 
Letton:, 11000 c--. 
Redlercht Idées ou sél'lari0$ de jeu" htrfdc PREMAR· 
TIN, 104, cours Garnbeti., i6s. St-Anno, bt 5, 13100 Ail· 
or>fro•onco. 

C 64 chen:he contaet pour échange séritwc, possède nbx 
œws (Out Run. Tesl Drive, Pla-.. C<rrnbat Sehod, Car• 
fomla Garnes). Eric VEINANCHET, 2, rue da l'Eglso, 
93460 lle.s.lnt-Oonia. Tél. : 42.43.10.H. 

Ateri 52011040 01 Amiga 500/2000 cherc'*1t contaclS 1ous 
pays, vds Image Wr~ar lTJ 2900 F. 06rlrd BELTllUTTI, 
2, NO Gaston Chorbcrmiof, los Muguets, 08300 Nice. 
T61.: 93.55.35.11. 

ERRATUM 

PUBLICITÉ YALERMllŒ 

NOUS SIGNALONS A NOS LEClIURS 
QU'UNE ERREUR S'EST &LISSÉE DANS 

LA PUBLICITÉ YALERMllŒ PARUE DANS 
TILT N' 53 DU MOIS D'AVRIL. 
LES TITIIES DES RUBRIQUES 

COMMODORE ET AMSTRAD ONT ÉTÉ 
INVERSÉS. 

MERCI DE BIEN VOULOIR NOUS EN 
EXCUSER. 
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P.A 
Edmge, ieux ... To 9. roa ... KJ ou dilquertes, conucts 
sérieux et dlJrables. ~ nbx Î'<JX et nouwaul9s SUt 
Angers si possall!e. Denis MAILLARD, 19, nre H. Mel,,. 
dron, 49000 Angers. 

Vends ou éd1ange jeux C 64 (pos>ède Delerider of che 
Qo.wl, Martle Madness, Artamii, eu:.), l#gent achète lec> 
leur 1541 + nbxjeux8Ur cfisq. V'n:ent TORltS SAINT 
JAMMES, 14, avenue de I' Atuanende, 1148JO St"-> 
de-1.uz. T61. : 511.47.32.71. 

Echange logiciels pour Amiga 500 et IBM PC/XT et chet· 
die doc. sw organisation des fichiers et ~sur cfis. 
quenes Amiga. YvH HA.BER, 5, Boltq11enouih, 
455700.-...~ 

Echanga contre cart. Simon's Basic ou achète (bas prixl 
original Logo pouf CBM 64 avec no1ica, cherche tab. gnph. 
et conlllCIS sur Moulins 03. Ju1H'iM9 MYTIIERBA.LE, 
45, rue...,_ A-0330I Mol*& TM. : 7UA&.71.1Q. 

Cherche correspondants rapides pour 6change K7 sur 
CPC 464, envoyer llstos, cherche Grotemburg. Alaln 
DB.AUNAY, 2. rue dM Douits, 14700 F-. T6l : 
31.90.45.00. 

Apple U GS cllerche contacts tous peys. PU LAUE!, 
11,rue dM Alo<JettH, 57134 Distroff. 

Echange news sur CPC 6128, possède Western Games, 
Gr\1Clr, Cooœt School. fteddy Hardes!, 8. Morane Espeoe, 
etc. Hugo.. LAINE, 801, rue da 11 Gare Harevilt, 
88800 V'm.l T6L : 29.Gl.ll.87 (aprèo 17 h). 

Aœriste cherche contacta sympas pour échange de softs, 
même contacis pauvres. cherche disq. 3" 1/2 SF d'ooce· 
sion à moins de 5 F et prgs Nrd. Laurtnt BA TZENSClf. 
LAGER, brigade de gondomwio, 05330 Seint.Qiaffny. 

Aœri520/IO<IO STF échange programmes, possêdeercher· 
che nouveautés. Joa,,.Mlchel DEFfE, 274 c, rue.., T...,,. 
pie, 30000 -.salnl.Cesair11. 

EcNrige Modem Oigitellc 2!XXl contre prgs Commodore 
lnewsl ou prgs A tari 520 STF (Modem aux normes CBM). 
Ohier IVANGINE, 07!i60 Jaijac:. n1.: 7U3.22.36. 

Echange logiciels sur Awri ST et recherche news. Eric GOS. 
SET, 19, rue du généfm Foy, 02140 Vervins. 

Echange ou '-ends logidels sur AT ri 52011040 STF. pas. 
sède louta DIB de progr9nVreS fJl'IJX t u1iilai!$l. Sarruel 
PICCHIOTTINO, 7, rue Coty, 73200 Albertrile. 

Amiga 500 4change logiciels (che ~ Tale Adventure, 
Badcflash ... ). Y- BRIARD, 159, ,,_ clu génënl 
Leclerc, 92340 Bourg*Reino. 

CPC64 échange jeux originaux, Cherelle le jeu TYTann et 
toutesaventuresoujeuxder6Jes. Piene ANDRE, 1A,rue 
Louio Al-.!, 07300 T-.. T6l: 7U&.35.28. 

Echange jeux ou utiiulros sur Amstrad 6128, possède 
grande logithèque, pas s<!rieux s'abstenir, réponse assurée 
(enVQ\'M lista). Chrismphe DARRE.•-Victor~, 
62179 Wissant. T6l: 21.35.94.43. 

ST cl1ercht c:ooespondanu sérieux pour 6changer, ac:he­
œr tous l)<ogrammes pour 520 ST. Roger MOFFA. 83, rut 
J . .f. Nevez, 1210 Brux ..... 

Amiga + Atarl ST + laser, passionné de Pao, cherche logi­
ciels llllln8nl u ST sous Aladii !Macl i!hsi que neM (u· 
tout bons utitairesl . .lctnly DAUBES, 25, avttU1 des 
Vallono, 64100 Bayonne. T61. : 511.52.14.04. 

Echange nbx softs sur Applo li c/11 e en Outre-Atlantique 
(cand~. U.S.A.I, e1 même en France : réponse assurée, 
Atari 520ST. échange-~~ VIAUJ;, 393, ... 
ooe de Pn>vonce, 07500 ~VMenœ. T6l: 
75.44.78.34. 

Echange jeux sur 520 ST et Spectrum, vends 2 x 81 + 16 K 
+ interface maneoes + 1 mallette + nbx jeux et livres, 
prix: ;m F. ~GAUDIN, 4, alit de Il Ctoit Rom­
- 78124 M.niHur-MIUlore. T6l : 3G.90.7U9. 

Echango news sur K7 pour C64, possèda last Ninja, Sen· 
tme!, Delta Barbarian el de nombrEl<lx auires, rechercha 
Domsdark's ReYenge. Michael 01.SZA.1(, 156, rta ci.. 
Maneuïer.s, 74160 Colonges·sou..s.lowe. T61.: 
50.43.73.17. 

Echange jeux sur Commodore 64 et ,A1a1l 130 XE le tout 
sur cfl5QUBtte, vends pour 800 XL, Ccdewr~er original \/Oleur 
230F, vendu IOOF. Hetw6 LABROUSSE, 23, nre Peul 
Q...t, Tcu Al, 93800 lkll>igny. Tél. : 4l.30.35.61 (apris 
llh). 

Amstredien cherche aide 8Ur le logiciel ÎYTBnn, !aira offre, 
verids logiciels originaux, px intéressants. Eric JARIAND, 
résidonco Pire de ~ Médoc A. 33700 Mérignec. 
T6l: SU7.2o.97. 

Echange et achéte logiciels pour Amiga 500 (news ou 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, SPECTRUM 48 / 
48+ / 128 I PLUS 2 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX (100 FF les 4 rouleaux 
port compris - envois hors Europe ajouter 20 FF) 

• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF 
les 20 port compris - envois hors Europe ajouter10 rr) 

• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16 I 48 / 48+ I 128 
et ZX 81 

• PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 I 48/48 + / 128 I 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE ZX, 
INTERFACE ZX2, etc. .. 

• U.LA.s, ROMS, et "PUCES" en tous genres . 
• MANETTES DE JEUX -INTERFACES MANETTES SPECTRUM: 

SIMPLE 120 FF (Hors Europe+ 10 FF) ou DOUBLE 200 FF (Hors Europe+ 20 ~F) 

• INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 
SPECTRUM ET QL 

autres), cherche copieur et logiciel de cr6ation graphlque 
{ex: Delixe Vrdêo ... l. F1Dic»JOMJEl.41,ruede loS. 
gerie, 54840 Gondreville. T6l: 83.63.64.11 

Amiga ST 6change news contre jeux ou disqs vierges, 
réponse assurée. Hugues ABRAHAM, 11, ollrie des Tu. 
louis, ~ du P-. 93390 Clidty-...Boia. 
n 1.: 43.30.19.7111apts 19 h 3QJ. 

Cherelle conwct pour Amiga, pour échange news, contl!CIS 
amicaux et durable, possède Kir,g of Cllicago. Piene FRAf11. 
COIS, rue dM ~ IOI C«lres, 42270 St-Priest...,. 
J..... T6l: 77.74.36.13. 

O'ielthe contact Am;g. pour édlange news menlielement 
contact rid1e, possède King of Cllicago. Piene FRANCOIS, 
nre des c.trières, les C6drH, 42Z70 St.f'riest'41hlam. 
Tél. : 77.74.38.73. 

Edlat>ge io<rx sur Apple U ê. possède news. chefl:he AclJ 
ol Aces. contacts dUrables, 1"'°"5e assurée, envoyer lista. 
Amrul GOUGNE, chemin de la Source, 2e2GO Monteli­
mar. T61.: 1u1.11jo. 

Amiga cherche programmas POS et aunes fonctionnant 
8\'l'C émuia- IBM et Joux d'Mnt>lrt genre lnlocom peu 
Amiga. Pllllt:k MONTIER.11, bd du Portugol,.352llll R.... 
nos. Tél.: 99.51.18.72. 

Ech. Radloc Multipex Combl BO contre Atari 520 STF ou 
CXS Yamaha, complet ou MSX Il, Ph~ips 8250 complel, 
mon matériel est neuf, er jamais servi. PlotTe SOGNO, la 
Glirn. 73240 St-Oenulguie. 

Echange jeux sur C 64 : \:Vin ter Garnes, GaunUet World, 
Garnes .... liste sur simple demande, cherche aussi lecteur 
de cfisquettes, bas prix. J....i:rançois ORSIN~ Vila ... 
Ourt<n, ~ 2ll600 ~Tél.: 95.33.33.51. 

Ecllange nombreux programmes sur Atari ST, rechefche 
nouveaut6s. l.oic JEGOUZO, 41, rue Victor Sdloelcher, 
56100 LorlenL Tél.: 97.37.11.65. 

Attention : J'6change un Allri 800 XL + un Hector contre 
tout matériel ou logiciel (ttait, texte ou autres! pouf mon 
Amslatd CPC 6128. Merci. Cedric MARTINEZ, 
60,HamoauduVlllon, 13SOO~ T61. : 42..80A8.28. 

Echange canouches de jeux pour CBS CoUecovision, 
réponse assurée, possède déjà: Stâr Trad<, 21!10, Ftenzy, 
Spectron, etc. Stéphane DEBERJ>T, '°""" cl'Arnno, 
29130 lhlimpeflê. T6l: 9&.16.31.96. 

C 64 échaoge l'IOITlt.eux logiciels (jeux 81 uliitaires) sur 
région nanlaise excllsMment. riponse ....,,.., """"""' 
liste. Y-MOREAU, 31, Nt clu s-.44220 ~ 
Tél: 40.11.s.33.37. 

Vends, éch"'1ge news pour Commodore 64 et Amiga, je 
reçois C(ltd!Jlrrrnent des news, car j'ai de nombreux 
COlltacts. Ohlor DABST, 100, rue FtécMric Mislnl, 
54700 l.uohs. T6l: 83.54.16..42. 

Amiga us6 cherche sérum pour détruire tous les virus. 
Merci ! Bruno ETHVIGNOT, 17 A. rue Jules.ferry, 
250CIO BeM1-. T6l : 11.52.41.116. 

A tari ST/ Amiga !ilO cherche comacls pouf échanges de 
programmes, idées Demos. Ct-.risfl)phe JOUIN, 53, rue 
Debuuy. T6l: 51.62.05.15. 

Echange l)<ogrammes sur Amigo !ilO et Atari ST. Philippe 
Mfl!Ol, ,._ de l'&e, ~ c1u Mouon, 
'1198 Gif/Yvette. 

A tari 1040 STF nouvelles Rom cherche contact pour éch"'1· 
ges divers, r6ponse assurée, liquide de soh pour Amstrad, 
sur:!', S' 1/4 et IC7. Michel TEWER. 6, rue.Jun Bouk>, 
95600 üubonnL 

Cherchecontac1ssur Amiga et SFT. Louio\llGREUX,nbi­
-Cloo Rejo<ll,Cantaney, 711116Ry. T61.: 315.34.os.22 
"""" 18 h). 

Cherche contact sur ST pour~ de logiciels contre 
matEriels Ulam, Biner, Free Boot, etc.I, ou logiciels. F~ 
1$ vos prapos;t;ons. Pacrid< GUERCHON, 11, NI 
d'Orf>ey, 67100 Slnlsbourg. 

C64 K7poss. Out Run, Aygar, Trantor, Rampa11. C. School 
1 + 2. C. AIMrica, ~. Buggy Boy, Ace 2, V. H•· 
dest 1 + 2. S6bestion LAUGEl, 17, rue clu Rossignol, 
68170 Rillhffn. Tél. : ISM.67.49 (apis 11 hl. 
Echange ou vends sur K7 computer T hits cause erreur ptix 
d'achat 99 F. \.Uldu 70 F, cherche contact pour 6change sur 
risq., ~un 6128. SandrW. mmti\ 135, ruo Drilll 
c--. 93300 Auben9llts. 

Ecllange jeux sur Atari ST possède nouveautés, contact$ 
sérieux. Eric GADAY, 45, rue -- Ment, 
69008Lyon. T6l: 78.74.34.10. 

CPC 6128 recherche ~ts sérieux pour échan­
ger news (utilitaires et jaix) .• T6l : !13.75.7UO lop9o 17 hl. 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC B 
• UNITES CENTRALES, LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC MASTER 

et BBC COMPACT 
• LECTEURS DISQUETTES, ROMS, 2• PROCESSEURS, ETC. .. 

• Logiciels K7 "BUDGET" uniquement 
• Plus de 150 logiciels K7 nouveaux à 26 FF et 31 FF 

Demandez le catalogue se rapportant à votre ordinateur. 
Spécifiez le modèle S.V.P . 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 
REGLEMENT PAR : 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs • EUROCHEOUE en livres sterling (vous faites la conversion) 

-

ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la convertlon) 
ou carte de crédit lntematlonale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS. ~ 

Rédiger les mandats, etc ... â l'ordre de CUCHET Computers. · =--= 
Si vous êtes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS 1 • · 
Téléphonez â Caroline, Jean·Pierre ou Didier au 44.291.257.80 de 8h à 19 h. 

VENTE EXCLUSIVEME-NT PAR CORRESPONDANCE· Envoyez vite votre commande (en Français) à : CUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW NP6 5LA · ANGLETERRE Téléphone : + 44 291 257 80 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit inter nationales 



Noomu Atati STF cherche contacleUr région Alsace uni· 
quement pour .échange jeux, échange au!& jeux sur C 64 
disq. lleril DERRENDINGER. 15, rue de Pmio, 67230 IJen. 
feld. 

Freisacher Amiga Club, cherche contacts oo France et étran· 
get poor échange de news .. f .A.C~ 20Hohei IZOlei1•D-; 
7814 Broisach, R.F.A. Tél: 078.12.35.36. 

Amiga 500 cherche contacts pour échange de P<9S. astu· 
ces, etc. Durable et sérieux, échange sur C 64/128, pos-. 
sède trM nbrx prgs sur disqs. ctiiilim DEME\'ER, Fi rés. 
eo.-de, rue de la Paix, 59270 Loimoil. Tél. m.: 
27.33.83.23 ou 27.85.0l.79. 

Atati Xl cherche cartouche ou disq. assembleur + doc. 
de même que Bivouac, ToriiéTone, Iron Horse, BaSil, Won­
ter Garnes ... PoSliNltés d'j!change. Mathieu RUDT, 
19,place de Gde, 62218 LoisonHc>uH.anL Ta: 
21.78.64.82. . 

Amiga cherche correspondance avec l'international pour 
vendte nbrx soîts- ou échanger. ann()flCe !lès sérieuse. 
Michel SERET, 7, rue d'Anvers, 48000 Verviers, Belgi­
que. Ta: 22.38.61. 

Echange demièfes nouveautés pour Atari XE/Xl, achète· 
ou échange drive 101.0 .et imprimante, répoose rapide et 
assurée. Richanl ouemlER, 1, rue dos e-.n., 
Î38CIO IS1reo. 

Ecliange ou VUlds logiciels pour Amiga 1000, possède nou· 
veautés, réponse assurée, liste contre enveloppe timbrée. 
câtherine WRONG, 4, eo<n dos Roches, m88 Noiliol 
T6L: BJl.17:49.78 (llj!fàa 18h à 20hl. 

Echange logiciels sur ST et vends nbx disqs de jeux pour 
Amstrad. !Ms Manuel PEREZ. 4, imp-. Chanut, 
93200 Saint-Denis. Tél : 48.20.52.21. 

Réalise vos lmagesetsonsdigltaliséssur AtaôST. Benoit 
FREMONT, 53, chemin de la Marchaudllre, 
81100 Saintry.....seine. T6L: 80.75.58.54. 

Amiga recherche correspondant sur Amiga &Xl, je possède 
nbx sOfts et reÇois des nouveautés ct'8que semaine. DcmJ. 
nique WDJCK, 17, rue Mlwdland, 59147 Gondecourt. 
T&: 20.32.44.51lapès1U 

Atari l()olO ST Nouvelles Rom cherche contact pour échan· 
gesde trucs et astuces, réponse assu1ée. Liquide softs pour 
Amstrad 464 et 6128. Michol TliWER, 6, rua.._ Bœml, 
95800 Eai.Donne. 

Echange nbx progs pour Spectrum sur K7 ou diSQ. Beta 
Disq. 5" 1/4, vds originaux (50 dont W12bàll, lnfiltratorl, 
joindre 21inbresà2,20F. XaviarTARDY, 11,...,~ 
21000 Dijon. 

Echange jeux et utili!aires sur Amiga, cherche contacts poor 
ééhanges d'astuces sur Amiga 2000/XT. Jean-Piamo 
CINTZ, 4, rue du Onsard, 92700 Colombes. T61.: 
47.61.60.68. 

Vends ou échange contre un magnétoscope un C 128 D (lec­
téur 5" 1/4 intégré! + 1 joyst"* + tecteurl<? + do'nom· 
bleux logiciels; prix à débatti:e. Alenndre PEZET, 1, rua 
du Pfé.Saint-Mar!in, ·71910 OMlliers. Tél: 3U7.70.34. 

Eéhange llU vends news sur C 64 en K7, possède.un·gfand 
nom~ de nouveautés, ~ PllONNIER, 18, les 
NOuveaux.fforirons, 76990 Elancourt. 

Echangeouvendsnewssur C64/128, K7/d~q., possède: 
the Train, Tra:, Rainbow Dragon. Po SAYSOURINHONG, 
3,.place du &is de 1.a G-. 77166 Noiliel. T6L: 
IG.17.35.11. 

Amiga &Xl che<che contact sympa pour echange de prgs 
en particulier utilitaires, v.ods aussi CBM 128 + 1571 à bas 
prix. Didier VERON, 57,av.deCoeuily,94420......,.,... 
Tr6vile. Tél: 45.94.19.97lapm1911): 

Echange ou vends nouveautés poor Atari Sî IUltima IV, 
Mask, DieuX"delamer, Ums, Wrzball, etc.I, vends modem 
émulation.Minitel etc poor ST: 1200 F. """8rrt BOUMEO. 
DANE,. 9, ....,_ dé la Redoùte, 92600 Asnièie1. 

c. 64 échange et recherche news 88. Paocal PAPON, 
2&,al6eApolneire,93270Semn. T61.:~.G6.2lllapM 
19hi 

Ecl>ange ou vends jeux (newsl sur C 64, mes news au 
1/02/88: Platoon, Deja vu, Marche à l'ombrè efautres, 
r~se ·assurée si timbres joints. Hervé LE GUIFFRANT, 
S, rue P. de.florwad. 76540 V81Y!OUht. Tél: 37.86467. 

Ec~ange nombreux jeux et utilitaires pour C 64 wr disq\Jet• 
tes, cherche Po"'10( Ca~ôdge contre programmes; faire 
offre, réponse assurée. Paocel FORNASIERO, 73, rue de 
Monthermé, 01400 Charlaville-M6ziilr&1. T61.: 
24.59.38.22. 

Amiga chMche contacts dans les Alpes-Maritime$ pour 
échange de jeUx. Cédric LE ROUX, 38, • ....., Auber, 
Palais H .... 06000 Nice. 

Echange prgs C 64/ 128: Platoon, Appolo 18. Bobsleigh, 
1,1atch Day Il. &ic VERNANCHET, 2, rue de l'Eglise, 
93450 ~-Oenis. T6L: 42.43.3G.98. 

Thomson Top disq. 3;5 et 5,25 cherche contacts ~rieux, 
possède de nbx logiciels, cherche Bob Wintei + Marque 
jaune+ Mach3,oovoilistes. Mar1lalHAUTliREAU,26,ruo 
de Beu8ncourt. 95418 Pierrelaye, 

Echange logiciels A tari ST, cherche contact, achète souris 
ou cordon (l'nêmehcirsd'usagel, vends Canon V -20MSX: 

450F, avec accessoires.~ LOQUET, 343, rue 
lldlert Sc:homah, 27130 Vemouikur·Avre. 

Amiga 500, di!butant échange programmes. Gwenael 
ROPERT, 24, rue de Tounû>e, 56300 Pœtivy. 

~ST recherct)e contacts p<îor échanges. Pascal WOLFF, 
RIO de l'Est, 88110 llzach. T6L: 89.52.71.72. 

Journal Oméga cherche adhérents, doçumentations gra· 
tuite, C"est un journal de P .A~· conœmant tous les ordina· 
teurs, vds originaux TOS OS K 3,5. Gulllal.rne TURPIN, 
11, NO de la Cave do Cllal!lnoy, m32 f.arChanL 

Echange et vends logiciels paur CPC·6128, possède nou· 
veaut1!s é"ctYesurle3615 code AS PAR BAL M21 oo à Aluio 
1.ETOURNB., 17, ailée des Flo1n, 78240 BDnl800Url. 

Recherche contacts sérieux-pour A tari ST !logiciels profes­
$Îonnels, docs, m0'1tage ëtectronique, jeux, astuces, etc. 
Joêl FREYERMUTH, 4, rue des C!Mmpo, 57410 Etdng. 
Tél: 87.112.13.60. 

Clierche correspodarlts (sérieuxl sur C 64 (disq.) poor éèhan­
ges divers et surtout-durables. Frédilric. Tél: 87.91.46.28. 

CBM64échar)9e: testdriw, WWF, Wrestting, the Train, 
Yeager Adv., F'og. T., Ouedex, WinterO!ymplad, Rastan, 
SS, Basket: + nbx news contre au1res news. Stéphaiie 
FACOTTI, 11, rue du Roaignol, 88170 Rixheim. T6L: 
119.54.2S.112. 

Echat)9e jeux tpossède Barbarian, Paper Boy, Spindizzy .. .I, 
je voudrais échanger ces je.rx contre Atkanoïd, Aigle d'or, 
Dieu de la mec:, si possible. Y...nd< LEBORGHE, 8, NB 

des Bols; 29220 Plou6dem. T61.: 98.85.20.98. 

Echange dèrnier n.W. wr Amiga, joi1âe lisœ pour réponse, 
recherch~ contacts.sérieux en R.F.A. et au Lux~bout9._ 
Olivier FLAMION, 18, rue du Jure Cosnes, 
54400 Longwy. Tél; 8Z24, 14.92. 

Console Sega : échange ou vends cartouches et light Pha-

-~;~~Jiis.':. rio Tch6coslovacpe, 

Amstrad 61ZS cllefche correspondafl1S pour échange, pc;s. 
sède nbx jeux (cherche Caltt0<nia Gamesl. Franclc BAJl. 
RSIE, 170, avenue de l'Hadil, ~y, 
78300 Poissy. 

Possesseurs Exetvision .cherchent contacts pour échanger 
s.ofts, docs, astuces •.• Programme..oi:s bienvenus pour réa· 
liser logiciels. Xavior GERBEAUD, 54, rue C-..., 33100 
lbdoauL T61, : 56.86.19.82. 

Spectrum 48 1( cherche contact pour modem et échange 
avec plaisir jeux divers (Platoon, Indiana Jones, j'ai Pawn, 
Comba~ Scltool, etc.I Chriltopl1e HENDRIKX, Mezaw. 
r.~ 8, Kaoèclew, Belgiim. Tél: 13213) 666.47.88. 

Pour Amiga 50(} je possède documents français imbatta· 
hies in<(iquant toutes les possibi ltés + ·démonstration. 
J'échange·contre jeux. Réponse assùrée. Urgent.! Victor 
FANUS, lésidonœ Stomy li,°""' B, ..-.~Auiln, 
93390 Clid!Y10U9-Bols. T61. : 43.18.24.13. 

Ech•nge .ou vends nouyeautés pour-Atari ST (lkari War· 
riors, lœ Palace, etc.I. Vends Modem pro; 1200 f. lmP<i· 
mante MPS 803 pour CBM 64: 900 F. Laurent BOUMEJ>. 
DANE, 9, Av...., de la Redoute, 92IOO Asnlà'es. 

Echange news po\!r C.BM 64/128. PÔSSède Barllarian, Test 
Drive, Renegade, <;>ut Run,. Gombat School, California 
Garnes, Skate or Die ..• Assurée. Thomas BARDEL; '1, rue 
de la V.,..., 29000 Char1re$. T&: 37.3U4AS. 

Echange • P.ower Cartridge • contre 2!J disquettes de news 
(Califomia Games,- Depender.or Cr, Test Drive, Out Run, 
Renegade, Akancil'd Il, Sky Fox 11. .. ). Thomas BARDEL, 
7, ruo de la v..-. 28000 Chartres. T61.~37.38.64.45. 

EchaJ)ge nbrx jeux sur CP.C 6128 (newsl. Envoyer liste. 
Vends au!& C 64 + leC!aur 1<7 IBarbarian, F'isj·2J. Bas prix. 
Jean.Piarre MBAULT, r6sjdence du_., bat. D, 
35650 1.e Rheu. T6L: $9:80.n.aa. 
Vends ou échange jeux sur lhomson MO 5 !K7). Cherche 
nouveaUtés. Jércirne DELLACASAGRANDE, 17, ••"'­
Jœepl>Relnacli, 04000 Dip. 

Echange oo vrods news sur C 64 (débutants s'abstenir 1). 
Mesnews~u 14-SI; llcariWarriors, Rollingthunder, lmpos· 
silile Mlssm 2 ..• Hervé LE GUIFFANT, 6, 1\18 P.-de­
Rorw.d, 78640 Vemoulllèl. T6~: 39.65.63.67. 

Echange de programmes pour C 64 sur <flSQ. Possède super 
news! RleMrd SENECAL IW. K 1). 1487, ,,_.... 
l.emlis1re, HOM 2 C 3, Montl6lil PO, C8nadà. Tél. : 
1.800.514.387.3352. 
Echange jeux IBlaçklamp, War Shock,. etc.I sur 520 ST. 
Echanges sérieux et amicales. Envoyez vos listes à Marc 
Sl\T0,33,,,,.du~, 17000lallodiele. Tél. : 
48.67.46.91. 

Echange nouveautés sur'ST IGunsllip &><!uro, Racer, etc.l 
contre OfigJnaux complets seulement. Faites vos. offrès. 
Plilric:kGUEllCHON, 11,ruad'Orbey,67100Strasbourg. 

Clierché contacts sérieux dans tous pays. Débutants s'abs· 
tenir. Ch81che sources en assembleur Seita 60000. Cher· 
che membres pour gro-Jpe Amiga.· Jean.Yv .. ·CHENU, 
12,NO de Malnoue, n420 ChsnpOHUr-MlmO. Tél: 
84.88.35.75. 

Ecl>ange Megas news sur·C 64. Ct)erche C011aspandant(e)s 
sérieux rapides et dans tous les. pays. Envoyer listes. 

llmm l'accu_eil, le sé~ieux, 
. les prix, le choix, 

la compétence, l'avant 
1 ,... F o R M A T 1 Q u E et l'après-vente !! 
6;!, rue Gérard - 75013 PARIS Ou"ert d. 7, rue de l'Eglise -92220 NEUILLY·SUR·SEINE 
Tél.: (1) 45.81.51.44 du /ufld!' 10h â 

19 
(angle rue des Poissonniers} 

~~~~,i!1~~~~?.fk.o:i:~.eoe1u.or '"" "•nie<J/ Métro et euJ~~~~1o":·~~·mL.t~ 

tous les mat 
"MEGAST2 
IMPRIMAN 
1040ST , 
·s20ST 'H 
leurs péri • \tll\ 
NOUS CONSULT-ER 

GRATUIT : SURMEGAST,1 AN 
_DE MAIN~CE SUR SITE 

.DIGITALISEURS 
PRO 87 (CICi) .. .. . .. , • , 2 950 F 
REAL TtZER {CtC1) , ••• , • , 1 730 F 

TABLETTE GRAPH!OUE CAP 4 450 F 

• Joi;lclots graphique• ST _ 
AEGIS ANIMATOR •• • • , , 58S F 
PUBLISHING PARTNER •. 1 BOO F 
QUANTUM PAINTBOX 
(1024 çouleurs) • • • • • • . . . 235 F 
ZZ ROUGH , , , ~-. · ~, .. . 500 F 
• mu•k/U6ST 
CREATOR .. .... .. . . ..... 2845F 
PRO 24 STEINBERG V 2.0 2 &OO F 
EZ• TRACK , , , • • • • • • . . . . 870 f'. 
STUDIO 24 , , , , , • noua. conault...­
MUStC CONSTR. SET . 292 F 

• tklucarJls ST 
MAT'H3' .... .. ... ,, ., •• 225F 
MATH S-..";t' • • . • .. • • ••• , , 225 F 
MATHS' . ..... ~ .... .... , 22SF 

•Joux ST 
CUN SililP • .. . , . . . .... .. • . 2.SCJ'F 
VOYAGE AU CENTRE 
OE LA TERRE .... , .. .. . 295F 
UNINVITED ,, , , , , , ... .. 310F 
ULTIMAIV · ~ ..... ... . . . 320F 
SPIT FIRE 40 ...... , • , . • • 285 F 
BATTL.ESHIP .... .,, , , , • 180F 
SLAP FIGHT • .. .. • .. • • • • 230 F 
PREOATOR .. 2:fo F · 
011).S • . .......•• • ~ · · ·· ·• • 232F 
ACADEMY . . .. ....... . , , 232 F 
IKARRI WARRIORS . ..• , , 1~ F 
DUNGEOH MASTER • • 265 F 

... CONSOLE 

TOUT EST cHfl ~5~~1 
NOUS CONSULTER 

'!~r!~~~~s-· .. . 
~ 4 micros..-ttehot .. . 
• · Senalbie Ra:pido 

• 

THEPROFESSIONAL 
. 6 mlcros.witehu 
• ~ision Ergcmomi4i 

A. S~ndard t70 F 
8.AUl,Ofire 195F 

COMMODORE 64 
•unités centralés 
•périphériques 
• jeux commodOtê 
THETRAIN .~ .• C .130F· 0".190F 

~~ô ·vÀlLËi g,: ~: g ~{! ~ 
ROLUNG 
THUNDER . , , . .- C120F • D148 F 
TOPTEN 
COLLECTtON • • C115F·0138,F 
ARKANOID •• •• C115F-0150F 
PREDATPR . .. • C120F- 0.~74F 
VOYAGER .... - . ...... . 0165 F 
IMPACT ..... .. C120F-- 015&F 
GR:ISOA . . .. .. . C BOF-0120.F 

AMSTRAD PC 1640 

Enfin M' disponib < ·· 

~~·-A 

COMMODORE 
NOUVEAUX PC 
PC1 
Mono. 4 690 F • Coul. 6 490 F 
PC1011Ï 
~7oa,fi45 F - Coul. 10 4~ F 
Mono~ 12 880 F - Cout 14 4$0 F 
PC40/20 
Mono. -23 710 F - COiUL 26 080 F 
PC40/40 . 
Mono. 32 000 F • Cout 34 380 F 

Sur 'tovte la .vemme PC, sauf PCt 
est compris 1 ·an de maintenance 
sur $it• grÂ\liW, 

AMSTRAD CPC 612à 
·Nous consulter !! 
e édUClftifsCPC 
MATH COURS MOYEN , , C 14;2 F 
MATH6'" ,. ,, ••• , , , • . •• D 198F 
MATH5'-4' .. ~ . 1 · 1 ·· · · 0198F 
MATH3" , . .... . ... ... . 0202F 
OÊCOUVERTE DE LA VIE 
8'·5' . .. .. .... .... . ... 1 020SF 
FRANCEMON.De.C 116F- 02WF 
FRANÇAIS'CE1..CE2 ..• •• C 176 .F 

• jeux smstrad Cpt; 
TETAI$ . . • ..... C 110 F - O';iSOF 
Pl.ATOON ... .. C 112 F - 0 160 F 
ATF .. . ... .... . C 88F-0130F 
NIGEL MANSELL . 
GRAND PRIX . •• C 123 F - 0 205 F 

UNrTRA.X .... . ch&F·D170F' 
PREDATOR .. . G116F · 0175F 
ARKANOIOll .. • C 10.7 F · 0150F 
TOPTEN 
COLLECT. · -· .. C 115 F • 0166 F 
ROWNG 
THUNOER . • .. • ~ 115F·0165 F 
GREMl..IN 10 COMPll • . • C 120 F 
D~UICIE Il •• , , . CUO F • 0174 F 
SIDEAAMS • • •• C103F-0152F 
BLOOO. VAU.EV C 120 F - 0 17.4 F 
CHAMPION~IP 
SPRINT . . . .... C ·120 F • 0 174 F 

RUtl C EST LA BOUTIOVE COPAIN ' 
ACHETEZ VOTRE OAOJNATE\JR 

VOUS Bi!Nt.flCIEREZ 0 UNE REMISE 
DE 10 "' DE SA VALEUR 

EN LOGICIELS JEUX ACCESSOIRES 

AMIGA 
AMIGA5•1 
UC4890F - , 
UC 1- Monlt. 1084 . ' 1 
7490F. ' .,-, ,.t ; 

~~;tle :~:;:-

EXTENSIONS pour : 
ASOO. A 1000. A %000 
Noue COOMllter ri 

Rejoignez le 
CLUB AMIGA/RUN 

OFfRE SP.tC!AlE OUREAUTIOUt 
PROWRITE SUPERBASC MAXl?LAN 
A2000 XT OFFRE ~ 780 F 
A200J 20 • OFFRE 24 45'j F 
1 AA CIE MAINlftm,:ct SVR Slîf (,:lAT\j1Tf 

.e ml/$/qrH> AM/GA 
AEG.IXSONIX ~· .. ~• • •• 7SOF 
SOUNO SCAPE 1 ••• • • •• • 1 230 F 
PAO Mf04 STUDIO , . . • , • 2. F 
• gf8Phlsme·et ·animation 
DPAtN°Fll'PAL , . , , ••••• • 760F 
DIGI VIEW PAL NC>U$ consulter 
0Kl1PAINTPAL . .. . . ...•. e30F 
OE"LUXE VIDEO . Nous consulter 
BUTCHER PAL . .... . . . ~. '425 F 
VIDEOSCAPe'30PAL · ~ · 1855.F 
$CULT30 PAL , .... ...... 960F 
ANIMAJ'E3D~Al. ,,,, ,, , 1~.F 
VIDEO TITLER (1 Mo/2L) • 1 4SO F 
GENLOCK .... •• NOU$ consutter 
TABLEnE GRAPHIQUE CRP 4 e&O F 
• tabltlur 
MAXIPLAN en franÇajg •• • 1 690 F 

• t,..itemmitdlJ texte•·fichler 
SUPER BASE P'R01 ••• •••• 2 490 f 
PROWRITE eo ftançala •• 1 2lMff 
PAGES~ tPAO) FR • 1 .650 F 
VJZA~ITE FR .. .... .. , 1 4SO F 
PACK BUREAVTJQUE , , , 2 990 F 
• jeU!f·amigll 
FEA.~1 f1 •• ••. , ,,,, ••• 300F 
ROAOWARS ••• , • , , , , • , • 250 F 
THEWAU .. ... 1 ••• •• _ .. . 1SOF 

' STAANOE N.EW WORLO . • ~ F 
CRACK . . . . .. . ... . .. ,. , _ 200F 
ASTERJX CHEZ RAHAZAOE. 260 F 
THVNDERBOY . ...... ... 170 F 
VOYAGE AU CENTRE 
OE~TERRE .~ .. . .. - .. . 3SOF 
GARRJSON • • .. .. .. ... . • 260 F 
PORT OF CA.l.LS 41& F-

:~1~:ri~1~S~TOR ii :::: :g ~ 
JET .... .... .. . ... ...... 465F 
STARWARS ...... . ... .. 225F 
CHESS fMSTEA 2000 •• •• '185 F 
X'ENON .... . . . .. . .. ... . .. 210F 
KING OF CHICAOQ • . • • . . 370 F 
G.RIO ST ART • 135 F 
SILENT ~VICE. • • • . 300 F 

LES NOUVEAUTES ARRIVENT 
T~tePHoNez 11 

EIVIULATEUR MINITEL 
RAMITE~avec clble M.~911 $30 F 

LIBRAIRIE AMIGA 
nou s con';ullcr ' ' 

FLASH ! FLASH ! les der-mers log1c1els de votre machine sont arnves Consultei-nous 

COLLECTIVITES consurtez-nous, 

ÉTUDIANTS !! ~~u~o;~~~::~~r=~sees. 
CREDIT : 1 PARTICULIER CETELEM 
3 fo•mules 2. CREDIT ENTREPRISE 

3 LEASING 
BON DE COMMANDE à, renvoyer à RUN dép•, VPC : 62, rue ,Gérard - 75013 PARIS 

.. 
: Nom. . .......•.....• •. ............. Prénom . ... , .••••••••• . • . . 
: ~dresse •. • .•..... , ·········· ·· ········ ~ ·· ··· ·· · · .. •· · • · ••• •·• ·• ··•······• · ··· · · 
•••••• •• ••••• • ••• • •• • • • •• : •• • • ~ .. . . . . .... . . . . . . .. ""4 •••• Machlne .•.•.• •••.•••••.•.• . • .. ·- : 

::: . ·:···. t Ëi 
Frais do P.ort (F.r~r'lCtl r001roPOOta!ne) : ~1$ 20 F &:p pour ! 
ÇO(ltré·.~bOo(SCm:ettl 30 F~ Matêriel par SERNAM EXPRESS 200 F. 
Cioi<>S\t mon règlement pai ~eQuo bancaire a ou ·cCPo f • • • • • • • • • • • 

•· ~~~::SP1(0,11$pourlesmoins"618~: . To(ol , . 

CRÉDIT CETELEM IMMÉDIÂT: NOUS CONSULTER 
Je préfère régler par carle de crédit bancaini n• de carle DEMANDEZ 

1 l~irL'nJ.U .. 1 1 Il 1 1 1 Il 1 1 1 1 m ~~~~~65~TS 
Date qe commande: VOTRE MACHINE : 

: Signalure obligatoire: =o (marque} • . . . . . . . . • . . . : ................................... ·············································· 
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Réponse ISSUrée (disq. only Il. J.-H'lilippe FROMENT, 
1, .... dol me-. bta 53, 1'30 lllux .... llelglquo. 

Cl1erehe contacts sm Amiga pour de logiciels, vente ou 
achat de matl<iel (v. lectaJr3"1/2et5"1/4àbasprix). v.,. 
cent AIMEZ, 373, rue MMH••Chlm!>s, 78230 Bois­
Guin...ne. TM.:35.59.71.70. 

Amiga reche<che contacts s6rle<rx pour échanges jeux et 
utitaft:s. Mlchol BLUME.NFELO, S. les Sionl, 17137 
- TM.: 41.0Ul.17. 
C 64 cherche contact sérieux en vue d'échanges do progs, 
nombreux progs disq. et casseltll$. Doriel CHAMBON, 30, 
~-~ 7f100 eonnar.&.itonorine. 
Tél. : 39.72.85.11. 

Echange jeux sur 6128 (Renegade, Bob Wivlet, Sorcey, 
etc.). Cherche contact sur Montpelrier. FtécNrlc ZAHO. 
NBIO, 1093, av. de M•um, 34070 Mcrnlpeler. T61. : 
87.27.29.58 (Je week-end~ 

Vends ou 6change pour TO 8 K7 et 3"112 (Slap Aght, Super 
Skl. Atonie, Fis, Kya, etc.). Echange logiciel Amig1 New 
(<fisq.J. Join DELNARTY, 61, av...,. dol C6vtma, 
29120 Chtbeul. Tél.: 75.85.21.21. 

Amiga che<che contact s.!rieux pour échange de logiciels, 
répon!<l assurée. Cherelle ext. pour AM. 1<00. Ce111erine 
WONG, 4, OOU11 des Roc:t.o, Noisiel. T61. : 60.17.49.78 
(de 11h. 20 hl. 

Cherche contact Amiga et progratM>e ou échange. ~ 
Plane ISAI, 407,place.....,""-t,91000 Evty. Till: 
84.97.37.45. 

Echange na"' sur Anûga 500 ou C 64. Piene MISUN, 39, 
.... W..-., 91190 Gif. 

Echange et vends nbrx softs dont news pour Amstrad 5128, 
vdscriglnaux pour 464, 25 F. Contact sur 3615Aspar Bal 
M21IMagnuml.Alexlsl.ETOURNEl,17,alêedtsReuro, 
71240 1lonMcoun. 

Chen:l1e contects sérieux pour '°""1ger rews ... C 64 (cis­
quetlllSI. Poaide: Chess MilSlel 2000, The Train. Bivouac, 
etc. Fftd6rir: MUSCltAK, 5, RIO Boilem, 92140 a.-t. 
T61. : 41.3G.17.78 (..,_ 19 h 30). 

A1aristes 1 achète, échange eu vends )eux sur 520 ST (dont 
CPT Blccd, Goldrunner, Barbarian, Manoi'l. Che<che GFA 
Ba5'c version 2~ Philppe DUBOIS, 3, RIO de le .... 
66000 PerP9rWL Tél. : '8.3U2.39 lapis fi hl. 

Echange ou vds jeux sur disq. + vds je<Jx sur K7 pour MO. 
TO. llaphall MERMOND, 17,ruoWiloon,38&10Giàrn. 
T61.:78.88.92.78. 

Meganov.• : des œntaiies de Ko d' astuoes. bidoulas, trucs 
ilêdils u Ai.i ST. Mwc CHATAIN, B.P. 11, 15110 C--CPC 6128 cherche correSpOnd., possède news (Hurlement, 
Bob Merano) et en recherche. Pas séfleux s'abstenir. ll4nolt 
OAMEROSE. as, rue du Cht'8let, 08000 Che!lt .... 
MéD6<es. T61.: 24.59.18.30. 

Amiga 500. Echange, vends, tdMut ~ &woyw 
lisœ. R~ assur6e. Sytvllin FAVIER, 9, - ~ 
Feny, 42400 s.int~ond. 

Echange nouveeutés SUI Amstrad CPC 6128 (Slde Arms, 
Western GlmeS, Oxphar}. A Paris uniquement. Jultn 
lAR>UGE. 13, M!Sciplol\ 7SI06 - Til. : 43.37.82.27. 

Echange )eux 520 STF. news SF ou OF + trucs et plans 
sur 0ll1geon Master. H .. 6 DOlfAC, 71, rue~. 
75004 Pn T6l : 42.78.22.151. 

Echange pour C 64 programmes (possède : Tast Drive, 
Knight Ore. Nabulus, Defender, 0utrun. etc.I, contlcts 
durables et s6rieux. Réponse ISSUrée. Olivier PfRALOO, 
17, RIO s.dM:snot, 2&100 c..t. 
Ecllange news sur C 64 (disq.J. Possède Oefender Crcwn, 
Praœs. Cel~crnia Games, Passegers du ven~ Guild of Thie­
ves, Borrowed Time, Borbarian ... Olivier BATAILLE, 

PIECES DETACHEES 
pour tout matériel 

SINCLAIR.SPECTRU M. OL 
et périphériques 

Clubs, particul iers, .etc ... 
Contactez·neus 

(EN FRANÇAIS) en 
téléphonant au +44 291 257 80 

Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 

CHEPSTOW • NP6 5LA 
ANGLETERRE 

Tél. +44 291 257 80 
Grand choix de logiciels 

et périphériques 
Demandez un catalogue pour votre 

ordinateur 
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P.A 
76, ruo Vro1<1Ntugo, 82950 No~ T61.: 
21.75.71.10. 

Clle<che doc. pour inpriname El<l.-81. PoosNtt! l1l<f1I>. 
ter doc., payer photoeopie, échanget conue softs pour 
520 ST ••• Alain LAMBERT, 5, rue Le Rochlfoucarld, 
80100 Nogent .. ur-Olae. T61. : 44.71.71.10. 

Echaoge programmes sur A lai eoo XL disq. seulement. Pfti. 
lppo MORB.U,n.m de Io Pœte, 381511,..,_. T6L: 
llU0.15.44. 

Echange jeuxsur<flSQ. pour C64. Je possède Test Drive, 
Western Gomes, Skete or Oie, etc. Envoyez vos flstas, 
réponse assurée. J6rome FOSSE, 21, ll6e dol Saùes, 
78480 VameuiktJr.s.lno. T61. : 38.7tA08. 

Stop 1 Pour Amijga 500, cherdre logiciels Cne'NScu autres). 
Contact sérieux latJSSi a rétrange<I, che<che ext. 512 K: 
700 F environ. hbrica JONVEI., 48, rue de la Bergerie, 
64840 Gondrev ... T61. : 13.83.84.13. 

Amlga et Amri ST échange tous solts. Réponse assurée, 
pos*8 nrN. TlMrrt MESTREI. tao, golotle Moqum\ 
31100 Grmoble. 

Echange et vends new. Contacts sérieux et rapides. Uni­
quement 30 et 34 sur 520 STF. Sytvoin LECA, 3, fabourg 
de MlndisguN, 30170 St-Hlppolyi.du-Fort. Tél.: 
&1.77.87.IO. 

Echange nbrx solts sur 520 ST. Possède pas mal de news. 
Test Drive, Barbarian, Cro:zy Cars. Rechetche utilitaires. 
Ronln WSSOU, 36, RIO~-. 29243 Guj. 
lets. T61.: 118JJ7.18.13. 

Echange news surC 64, pO$Sède Terramex, Predator, lndoor 
Sports, Tetras, etc. (disq. only} st.-rég1on lyonnaise si pœ· 
.... ~ JEANOOWfT, 38, .,,_.,de la atadelt, 
18231 Seint~ T61. : 78.5'.11.21. 

Echange)euxpourC64 + disq. SkatoC<Oie, Test Drive, 
Addlcteball, Calttornla Garnes et reche<che progs tournant 
en mode 128 ou CPM SUI 128. Eric SOHERB, 7, rue de la 
0.-, 68230 w ........ 
Echao1ge Comm<ldcre 128 D ~ MPS 8:> I + p.,._ Car· 
tridge + disquettes + lec1eur K7 + 18l K7 cr9nâesconn 
unAmiga filO + pé~hériquesou contre un Atari 1040STF 
+ moniteur couleur ou bien le tout pour 7 500F1 Tous les 
jours à partir de 17 h 40. Paris et 11 r6gion. T6L: 
42.38.03.55. 

Echao1ge Speœum 48 K + Pêritel + int. joystick Kem~ 
ton + magné"' + jeux ( + de 501 + rtvues UK + SUI· 
prl!<l} contre MSX Cenon V 20 Lb.é. + canouches 
/5 min.I. Vlncenl MOSLARO, 8, RIO .....-...i•An:, 75013 
Perla. T61.: 45.96.11.58. 

~ !iOO digjtalisant des inages chercho un contact QLÎ 
<fighafJSe le son pour échal1ges divers. Eric LASSAGNE, 
29, rue du Docteur-Chlrcot 92000 N- T61. : 
47.24.08.46 (lârl. 

Echange ou vends )eux pour Atari llOO XL. Recherche nou· 
veouœs comme Oruid, Knight ore. Mirax FO<Ce, Prates ... , 
Tuer n'est pas;.... ... Cleude OHARPENTIEll. 23, ,.. du 
Stade, 571&0 GIOlt8nqllin. T61.: 17 .81.7UZ. 

C 64 diiq, échange nomb<oux )eux (possède Gryior, Bobs· 
leigh, Salomons Key, Bankok Knights, Super Sprint, etc.). 
Envoyei liste. Merci.~ GARCIA, 13, RIO dol Ual, 
773300zm~ .. 

C 64/128 échaiige eu vends news : lbal 2. Gryzor, Chap. 
s. Sprint sur K7/disq. Po SA YSOURINHONG, 3. pllce du 
Bc11..i.te-0rango, mae Noisiel. T6L: so.17.75.11. 

Echange logs Amiga et ST, réponse assurée, contact sur 
3614 RTEL BAL Amiga et ST Fou. Dominique BOUSEN­
DORRll. 16, RIO de K..trodl, 5744i0 Belnc~trer:I• 

Echaoge nembreux je(rxsur C 64 <frsq. u""'*'1entpossêde : 
Ouedex, Defenderof the Crown, Tramor, Out Run ... Enwyer 
liste, rëponse assurée. l'tilippe BOUZEGAOU, 3, rue 
N-~1,84140....._ T61.:59.92.1U7. 

llébutintsur Amiga dwche oontactscivers, possède news. 
Vds nbnt disq. 5"1/4 pour ApPe et autres, bas prix. La> 
,.,. JOUFFRE. S. rue de rAlzlmo, l4000 A.V- Till: 
90.87.20.31 (17 h 30). 

Echange logiciels sur Atari 520 STF et sur Amstrad CPC 
6128. Rq,onse assurée. Pas sérieux s'abstenr. Fnmck et 
S""'- FOTNAINE, 4, RIO llupont..i.r&n, 7502I 
- TM.: W1.58.71. 
Echange logiciels SUI mgion de Rennes SUI 520 ST. Piene­
Marie OELEBECQUE, 2, ruo d'Oliolanl, 36000 Rennu. 
Tél.: 119.79.19.n. 

Echange logiciels pour 520 STF. Réponse ISSUrée (Isère. 
Savoie, Rhône-Alpes). Clltlrche news. Roront GUETAT, 
2, RIO des A.-, 73490 LI Ravoire. T61. : 79.7D.21.03. 

Cherche contacts sur MO 6 disq. 3"5. Echange )eux sur 
MO 6 K7 ot disq. Vends Pictor (car.I, Airbus (cer.I, Pulsar, 
Blmlnat0<, Toutankhamon (K71. &le ENNIFAR, 6, RIO 
~ 87S40 Oetwlld. T6L: 18.'7.tl.75. 

Atllri 520 ST, échange ou ...OO. norn1xet$s nouveautés 
!Out Run, Barbarians 2, Xenon, Endure Racer, OIJngeon 
Mastor, Space Hanie<). O..vôd RJCHEUT, avenue des 
Mlrronnlen, 28730 Hotllfn. T61.: 75.41.91.09. 

Amiga 500 cherche contacts !France et "1engerl pour 
échanges tiwrs. ~-.rie. Luc a-. 178,RIO 
de P8rio, 93130 Noily-lt-Sec. T61.: 41.47.39.11. 

Amiga : écllanga toutes news contre disquettes vie<ges 
(Voyage centre Tene, Mach 3, 3 Stooges, Jiana Siste!t. 
Jet. Xenon, Roadwars, utit. .. ). Ylr...i BASSI, 12, ruo 
dol r-, 570GI Metz (Je 1S«Mll. T61. : rT.a.stGO. 

6128 cherche contacts sérieu• pour échanges <fivers, pos. 
Mde news !Mascotte, Oin, Oxphar, etc.). Andr6 FAVA, 
13,rue~.m40~ 

Apple lie échange nombreux progr11Mles (Silent Service, 
King OUest. Ultima. A911sm.latC< 11 ••• 1. FtécNrlc JAM­
MES, t.o flris.06vou6 .. Thyu, 74300 CU.. TM.: 
60.98.13.89. 

Recherche doc•. notices, uti imires pour C 64/128. Oidlot 
COU, 54, NO H . .a.tuM, 59490 Soml01. 

Chen:f1e conespondonts ... Amiga 500. R"""1se ........ 
Phllppe BOCHER, 90, IUè Raoul-Oautry, 951211 em-t. 
T61. : 34.15.41.09. 

Echan9e nbn< )eux sur XL-XE 11942, leader Board, lest 
Ninja ... ) de préfêrence sur disquettes. Contactef Fteddy 
UVtE, t. T--. 22120 Y-. Tél. :96.12.18.12. 

Echange news sur Amiga 500. T ootes r'9ions aweler Jeen 
au 43.55.1Xl.45à Paris ou Laurent. PossêdeXR 3 S,Xencn, 
Pen of ca11., Road\Yars, ete. Lourent TEISSIER, 1, ....... 
,_ St'°'"""*1, 'l'l't 15, 93330 ~TM.: 
43.00.64.71. 

&:hange ou vends programmes u Amiga 500. Eric EKff. 
Kl'llO, u~ 2S770T....,_ Til.: 7'5.53.5U1. 

Echange progs pour CBM sur disq. et K7. Nb<x news. Marc 
PERROT, 19, rue A.·Mas, 01000 Bou'l1'91>Brase. T6l: 
74.21.95.19 (h. ..,.. 

Echange logiciels pour 520 ST. Dans la r9gion uniquement 
et news ixu Conrnodore 64 (Platoon. .. }. "-li JUUEN. 
29, rue Romllr>flollond. 2lW Evreux. T61.: 32.21.16.42. 

Cherche correspondant sur Anûga 500, possédant 1ogithè­
que imponente (Jeu• de rôle, aventure, ercade et uti itai· 
r11slpouréchangessympas. Ycnn HUGUEN, 1, RIO(lom. 
belli\ 29210 Mor1lirt. T61. : 9l.ll.212S. 

Atari STF cherdle contactsvmpa bunout. non sympa s'ebtt­
tenir Il en vue d'6changes durabi.s. Demande< Wilfrid au 
49.68.06.65. Guonnol OEIAVAULT, 24, ch. des v...,.., 
St-1 ..... n.o-t, 79100 Thouarl. 

PO$$. Atmos éch. Atmos + 2 ~ + nbnc jeux + 
doc contre n'rnporte quel MSX 64 K ~ magnéto eu 1ICls 
le tout 900 F. Vito lsunout region Nord). Tliany DRA· 
PHICH, RIO ~ 59291 W ....... T6l : 
20.86Jl2.95. 

Commodore 64 6change programmet sur disquettes et sur 
K7. Jerzy BARClYNSICI, ,,. Sir..,. 211 M. 2142-209 
~ Pologrte. Tél.: 34..973. 

Echange Atati 1:.l XE contre lm XLI Pell. Raison : possède 
tél6viseur avec SVStilme Pal uniqueiTIOr)t ... Achète lect. disq. 
pour A tari 400. lyld APIKIAN, 8, NO Mlrilo, 75008 Paril. 
T6L: 47.66.31.38. 

Vends ou échange jeux sur C 64 disq. Possàde news !Test 
Drive, Oefende<, lncfial18 JonH, le Geste d'Anllacl. 
Envoyez vos listes, réponse assurée. Trilm> FONGARO, 
• i.. Peclu, 47320 Clairec. 

Cherche con1act Cornmodore 64 disq. pour échange. 
Plltriœ SIDOT, 1, RIO dts Con, 57140 Wiiîppy. T61.: 
".31.18.31. 

Echange news {last Ninja, Test Drive, Combat Scllool, Out 
Run, Renegade, Celifomia Game. etc.) avec Belge Prefix 
041 pour C &4 dlsq. (contact sérieux). Micholl PAR· 
TIIOENS, 15, 'fOlodes "-5Ml6my, 4632,1.16go, W. 
'"'"- Tél. : 041.17.53.23. 

Echange canouches de jewc Sega dans la région et "°'"' 
bnNseS K7 Thomm. ~ CASTI:UYN, 11222, RIO 
M«nor,réoid. t.o 111M*. 59700 ~ra: 
20.72.74.84. 

Amiga et C 64 cherche contacts sympas pow 10US échal> 
ges. Réponses--· Gémd MICAUX. cllen*I do &­
Plul, 30129 Monduol. 

Echange ou vends nbrx progs pour Amiga 500. Echange 
Apple lie 128 K, souris, progs, menotte, lecteur 5"1/4, 
nbrses canes, écran couleur contra Atari ST. y.., PEU,. 
UX, lllr los Boio-Anlhy, 742ll0 Thonon. T61.: !ill.J2JU1. 

Echwlge toutes les nouveaW$ "" c 64 128 et -
Arriga. Contactsz"10Us, Free Nelworlt, 27. avenue l.êq)dd, 
13JO Rixensan, Belgique. Selim TISSAOUI, 13, rue dol 
Ranonculet, 1350 Linâ, Belgique. . 

Echange nombfeux )eox sur C &4 !d'isq. seulement) dont 
ln1..i<ataté + Zig·Zag, Red Led, Sbte or Oie, NelxU et 
Bien d'aun.. om. l.EfëllVRE, • bis, NI ... Cl6o<\ 
Seint·Aubir>lo..a..uf, 71410 Cl6on. T61.: 35.77.21.87. 

Echange sur 6128 Joux, pas sérieux s'ebstenir. Cherche nou· 
veautés si possible, Wutes régions acceptées. Clwlotlon 
OOIJGNAUO, 42, OY. ~ 08400 c­
Tjl: 93.9o.J1.29 lapil 1t hl. 

Atari 520 ST double faœ, échanQ4 nomb<euses news. la> 
rent BRUCHET,d!omin de~ rou18 d'ExguMtei. 
13200 Mes. ni.: I0.93.28.44. 

520 STF échange news (Xenon, Eco, Clazy cars. Enduro 
Racer, etc.I. Recherche Out Run, Dungoon Masœt, Test 
Drive, Marbble M., Tanglewood. PMCll FOlQUER, 93, 

·-~ 75015Peria. T61.: 45.7U2.041opràs 
20111. 

Vends ou 6c:Nnge progarnmt u PC: jeux. lrtllWes. gr> 
phismes. .. Prix dérisoires (de préférenœ Paris ou la région 
parisienne). Nicolas FANUCOI, :ZS, rue de Longchamp, 
7511& Perla. T61.: 47.0UUI. 

Ecllange news Ami9a ..• contacter Laurent au 21.72.45.79 
(après 18 h 30) ou Elie au 21. 72.33. 74 (seulement le week· 
end). &le BRACHET, 13, ,,. 6-ol, meo Buire 
Mir-. 

Atari 520 ST + cherche logiciels è éctianger IFranca ou 
étranger). Olvlor DUEAN, 79, NO Gimben., 33500 
Llloume. 

Echange news sur C 641128 sur K7 et reche!l:he sur C 64 
SupjlOl1J8CI: et Star1ctr1cl;. logiciels pour OX 7. Dw les 
deoJC cas, ~ assurée. lannt KASEMIERCZAK, 
12,,,. Gabriel-Péri, 59124 EKMldain. 

Echange logk:iels sur Ata~ 520 STF. Répon!<l assurée. 
Fllrrice HtNON, 20, ,,. Moli6'e, 3421 c t. Vllloge », 
95220 Hettilly. T61. : 34.SUl.14. 

Amstrad 6128 chetthe CClffespondants sérieux et 11pides. 
France et 6tranger. JellW'lilippo DECOSSIN, 21, Ml 
d'Aml11, 59080 Lillo. 

Pour C 64 (diSq.) recherche contact sérieux pour 6change 
de news, demœ., utiit. Possède !Raslan, Bangkok, G""'· 
holte ... ). En._ YÎ!e vos listes. Sélm1ion LEBRUN, 
18,NO de Dijo<\ 08'00 Nie& T61.: 93.1UC.19. 

Echange nbot progs et news sur C 64 : Air Rally, Gryior. 
Alt. W0<1d Garnes, Gold Runner. Western Gamet, Bad Cat, 
lnL Karaté, Apollo 18 (sur disq.I • .i- MELA, 18, NO 

8efioi. OIOOO Nice. T61. : 93.a.37 A 

C'1erche poosession de Macintolh pour échanges de logi­
ciels. Thôeny HETTE. 92, NO R~ ..... loao 
Saleux. T61.: 22.46.21.11. 

Atari 1040/520 cherche coniects pour échanger nomb<eux 
softs (news onlyl. DIWid GElll, 34,""' de la l'ondorie, 
45120 ~ T61. : 3Ul5.9UI. 

Commodoriste che<the contlcts pour échanges. Rq,onse 
assurée. Andr6 BERNARDO, 19, boolovanl -
Briand, 13300 ~Provence. T61.: 90.lill.08.65. 

Echange ou vends à très bas prix nbnc logs pour 520 ST. 
Lisle contra un ûnln !réponse assurée). Recherche hard 
oopieuren conouche200 F. Laie UTESSON, 11bis, RIO 
l'aiooonl6n,5&100L-. 

Cherche contacts dans le 16' 11rond. pour CPC 464 (che<· 
che Supeisky, S. Sprint. atc.I. Achète 001 à 500 F ou 
vends 464 vert (jeux!. 1 59l F. 11er11n1in BOUAERT, 
54,bd Ex ........ 75011l'lril.T61.:45.ls.79.47. 

Echange nomb<eux jeux di!q. Amstrad 6128 lpossàde Out 
Run, Barbarian, Arlœnoid ... J V91lds jeux ou logiciels Ams· 
trad disq. et K7. Xavier Sueur, 22, rue Charie1.Juie. 
Vaillnt, 96330 Domont. Tjj.: 39.91.2.0.83. 

Echange nombreux logiâels dont news pour C 64 disq. ou 
K7. PossèdeDef.ofCtown, Passagers du vent. .• Y-*lc 
U DORZE, 7, .,. Maarl,45120 ~Till: 
38.93.17.40 ~ 18 h). 

Echange )eux sur TO 9, TO 8, sur K7 ou disquettes. Con· 
tact sérieux et durable. Ang«s si poosible. Denil MAIL­
LARD, 11, ,.. Mà1clrorl, 49000 "-

Atari 520 ST cherche oontaeU Pot.< échanges !possède des 
nouveaut6s). Recherche prognimr!>e$ musique mfdi. ~ 
rique REBOUX. 63,RIOdu 1•-«vt<l'Ardlorte. 18000 Bow­
f181. T6l: 41.60.43.88. 

Echange jeux et utilitaires sur Atari ST, """'fer r1Ste. Vends 
AtariSOOXL + inprinantt~ t taOllttttldile t 
docs. le tout : 2(00 F envÎ1ln. Mmld QUEi, 2, RIO S­
suet,, 48380 Cholet. 

1040 ST cherche contacts programmes de gestion, comp­
tabilité, navigation, astronomie, médecine. Réponse assu­
rée. Pas ..... s'abstenir. FodtTATARIS, tt,116o....-. 
Modoloino, 13011 ...... T61. : t1A5.2UI. 

Echao1ge logiciels pour Atari ST dont IT;r,glewood, BM>uac, 
Oungeon Meste<, Astéfix. etc.) et vend 800 F lecteur diiq. 
SF 354. Envoyer liste. Phlllppe SOSSON, '7, NO CUNI, 
75018 P..ts. Tjl: 40.35.3UO ~ 18 h). 

Edlange news sur C &4. ~ GANGLOFf, 31,,.. 
~71211 ._._ T61. :15.71.0tJl2. 

Salut 1 Ici 520 ST en mooque stop, échfnQ4 )eux stop, 
envoyez dmbre, réponsê assurée stop. Possède (Flight 
Sim 2, Silent ~rvice, leader Boerdl. Piene BOUTEUE, 
23,""' ~ 84100 Oronge, 

C 64 échlngl news E1 ~: AWCJlo 18, Test Drive, Out 
Run, Buwv Boy, Thtrndetcets, Combat Sc:llcol, De11ndet 
of the Crcwn. Demander Wlllld ou ~ DAUSSIN, 
18, rue Je..,.vw, 71100 Chalo~. T61.: 
85.41.11.79. 

520 STF 6change news. Che<che CClff1Jlcts dur1bles SUI 
region parisienne. Vends Mob. CIA ..... 4 <OO km, 1 400 F 
(bon éta11. ,._ OHAUINf. 10, RIO J..V .... 71130 t.o 
M1n1uz lllo .. &~ T61. : 3Ut.50.73. 

Vends ou/et échange jeux p o\lr Thomson MO 5/MO 6 à 
moi'1$ de 40 F {Prohibition, Dieu• de la mer, Bob M0<ane, 
Tout Schuss, Bivouac). Ohlor OESMARS, 2, '"-dos 
Cauris, 44111 LI Cho..-.. 






