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BLACK LAMP

Suivez les exploits de I'audacieux Jolly
Jack, bouffon 4 la cour d'Allégorie, dans sa
quéte de la lampe enchantée. Un véritable
cauchemar vous attend au détour de che-
mins de plus en plus sombres et sinueux.
Petit & petit, des créatures diaboliques sur-
giront dans la nuit. Chauve-souris, loup-
garous, vampires, sorcieres et lutins seront
vos seules rencontres. Trouverez-vous la
route qui méne aux neuf lampes magiques,
gardées par de terribles dragons ? Des
angoisses assurées dans ce jeu d'arcade,
illustré par de stupéfiantes animations gra-
phigues.

ATARI ST DK - AMSTRAD K7/DK - COMMO-
DORE K7/DK. De 89 & 199 F.

© FIREBIRD GOLD.

FLYING SHARK
En un décollage éclair, vous voila parti pour
une nouvelle mission a bord de votre chas-
seur déchainé. Survolant d'étranges pay-
sages, pourrez-vous survivre longtemps
aux attaques surprises d'ennemis implaca-
bles ? Un combat sans merci vous oppose
aux forces puissantes, escadrilles d'avions
kamikazes, tanks amphibiens, batiments
maritimes, bateaux de patrouilies. Avec
Flying Shark, Taito prouve, & encore, ses
talents dans I'arcade.

AMSTRAD K7/DK - COMMODORE K7/DK -
Bientdt sur ATARI ST DK. De 89 & 199 F.
© FIREBIRD GOLD.
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BUBBLE BOBBLE

Accompagnez BUB et BOB, deux malins
petits brontauzores, le long d'un parcours
peuplé d'innombrables et espiegles petites
bulles, renfermant des figures de dessins
animés : BUB BOB, Blubba, et le baron Von
Bubble. Soyez vigilant face a leur compor-
tement totalement imprévisible et aux obs-
tacles mortels que votre principal ennemi
« SKULL MONSTRA » ne manquera pas de
faire surgir & tous moments. -

AMSTRAD X7/DK - COMMODORE K7/DK -
ATARIST.De 89 4 199 F.

© FIREBIRD GOLD.

ENLIGHTEMENT-DRUID Il

Aprés 103 ans d'absence, le druide Hasri-
nax est de retour & Belorn pour y libérer ses
habitants du diabolique Acamantor. A la
recherche de la Tour d'Acamantor, vous
parcourez de nombreux sites ol se terre
une multitude de morts vivants et autres
démons. Pourvu de grands pouvoirs magi-
ques, Hasrinax connait trente-deux sorts
différents, lance des éclairs, transforme les
étres en de fidéles serviteurs.

AMSTRAD K7/DK - COMMODORE K7/DK -
AMIGA DK. De 89 & 199 F.

© FIREBIRD GOLD.
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TILT JOURNAL

Y En direct des laboratoires secrets de certaines sociétés

£ britanniques, une vingtaine de préversions alléchantes, innovations
et attractions spectaculaires au CeBit de Hanovre, forum des images
intelligentes & Monte-Carlo, interview exclusive de David Joiner,
progammeur de Fairy Tale, il s'en passe de belles dans le monde

de la micro!

COUP D'CEIL

A Un coup d’ceil en quatre pages sur les remakes, softs plus ou
J moins réussis, adaptations qui viennent de sortir.

GRANDE ENQUETE
,'.-zLa parole aux lecteurs. Répondez le plus vite possible aux
JJ 59 questions que vous pose la rédaction et gagnez une montre Tilt!

_ TILT PARADE

Hits du mois et softs de création. Musique et dessin avec Instant
Music et Sculpt 3D. Sauvez le monde du chaos originel dans
Warlock’s quest, pilotez un avion grace a Gunship ou Jet, créez et gérez les
armées de Wargame Construction Set, cassez les briques en musique avec
Giganoid, prenez-vous pour un capitaine de Destroyer ou un armateur dans
Port of Call et allez croquer les pierres précieuses dans Emerald Mine...

TUBES

 Vingt pages consacrées aux softs du mois présentés par des
/A critiques détaillées et des photos d’écran.
DOSSIER
[} Pixy Symphonies ou comment insuffler la vie a vos créations
_graphiques ? Ce premier volet de notre enquéte vous invite a
découvrir les meilleurs logiciels d’animation. Le mois prochain, les
programmeurs vous révéleront leurs «trucs».

CHALLENGE
")) Gauntlet de fer dans une main de velours. Tous les descendants
M de « Gauntlet » affichent un air de famille qui ne trompe pas...
KID’S SCHOOL

O Carraz Editions, Cedic Nathan, Coktel Vision et Free Game
J Blot vous invitent & la découverte de la terre, de la langue allemande,
de ['histoire de France...

CONCOURS TILT/UBI SOFT
4

R Gagnez un week-end au grand prix de Formule 1 en compagnie
\J de Nigell Mansel, le célébre champion de course automobile !

BANZAI

Al ‘_Cartouches en rafale dans 'empire des consoles. Basketball,
AN football, golf, kung fu et de I'action & couper le souffle.

0S AVENTURE

Balades étoilées, quéte de la fameuse cité engloutie ou intrigue

AN dans les rues de Washington, tous les chemins ménent & l'aventure. ..
CHER TILT
D Le courrier des lecteurs. Devant 'avalanche de courrier concernant
IV le match ST contre Amiga, nous avons dédié ce « Cher Tilt »
3 la polémique (Victor!) qui oppose les adorateurs respectifs
de ces deux machines.
TAM TAM SOFT
f'f L’actualité brilante de la micro-informatique
ol cn bref et en vrac.

INDEX/PETITES ANNONCES

A Achats, échanges, clubs et I'index de tous les sujets abordés dans
W les anciens numéros de Tilt et les hors-séries.

Ce nuraéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 118 et 121.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'a 99 F, B=100 4 199 F, C=200a 299F, D =300 a 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.

Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER - Dépot légal : 2° tri

tre 1988 - Photoc et photogravure : IMMA, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy-Impression,

77200 Torcy - Distribution: N.M.P.P. = Numéro de commission paritaire : 64 671.
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COCONUT
ETOILE

41, avenue de la Grande-Armée

75016 PARIS @ 45.01.67.28
Metro Argentine

(Fermé le Lundi)

ILY A LES CLIENTS COCONUT...

COCONUT

REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire
75011 PARIS @ 43.55.63.00
Métro Oberkampf
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IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...
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BAUNTLET oo i 95/145 | PHANTASIE3 ROADWARS ... .
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BMX SIMULATOR. i BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT 250 + CABLEPERITEL ... .oovvven s 280 : 520 STF+ COULEUR SC1425 5400
BACKLASH ... BARD'STALE2 ................ 300 AEHL o
r BALLOON FIGHT . . ...... .o oenn 215 520 STF+COULEUR 8801 ... .. 4980
BALANCEOF POWER ............ BATTLECRUISER .. ... CONSOLE SEGA : L | [ e rop
BARBARIANS ................. COLONIAL CONQUEST + PISTOLET PHASER E B R T g 515 |- 1040 STE4 MoNITEUR MO - 5080
BARD'STALES ................. CHUCK YEAGER FLIGHT ADV ....... 280 |+ MARKSMAN SHOOTING DONKEY KONGJR. ... ... 215 1040 STF+COULEUR 8801 ... .. 6990
e e i s CALIEIRIA SAME S ety 380 |+ TRAP SHOOTING DONKEY KONG 3. . : 1040 STF+ COULEUR SC1425 . . 7490
CASIND ROULETTE COMMANDO.. . ......0ovvnvnnnnns Jz20 + SAFARI HUNT EXITEBIKE
CALIFORNIAGAMES ............ CHESSMASTER2000............ 30 |+ HANG ON iy i MEGA ST :
.................. DEATH + 2 MANETTES DE JEUX
DESTROVER SIS ORERAES e e CABLE PERITEL .0 IO | e DLMBER s MEGA 512+ COULEDR 0TS0 HT
DARK CASTLE . ... .. .10l DAMBUSTER .................. 250 e, MEGA ST4.+ MONOCHROME HLAR. 12450 HT
R e EEGISION INTHEDESERT. - 2 MACH RIDER _ MEGA ST4-+COULEUR . .. 13750 HT
DEFENDER OF THE CROWN ....... QESTAOYER , ... .veeerevennnnt 320 | PISTOLET PHASER + PROWRESLING 2 MEGA T2+ MONOCHROME +
ESMERALD MINES......... .00 ETERNAL DAGGER . .260 | - MARKSMAN SHOOTING il : IMPRIMANTE LASER SLM 504 19950 HT
EAGLENEST........... " GUILD OF THIEVES. . . 190 | - TRAP SHOOTING PN e T T MEGA STé+ MONOCHROME-L. ;
FEARARI FORMULA ONE . i FLIGHT SIMULATOR2 . .......... 490 | -SAFARTHUNT ................ | B e IMPRIMANTE LASER SLM304 22050 HT
FORMULAONEGDPRIX ...... .. .. FISSTRIKEEAGLE.............. 230 SUPER M»lHIOEF{US """"""" 215
FLINSTONES .................. IKARI WARRIOR .. .............. 320 S S O oA R GTRURS SUPRLEMEAY ARES ™
........................ INDOORSPORT . ................ 2085 JEUX : TENNIS ... 915 SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA . . 1990
FAERY TALES ADVENTURE .. ... .. INFILTRATOR 2 ... AETERIBURNER. .. .............. 285 URBAN CHAMPION SH 205 DISOUE DUR 20 MEGA . . . .4990
FLIGHT SIMULATOR2 ........... S e e e b s i ALIEN SYNDROME .............. 185 el e RAT L e CUMANA 3°'5 DF 1 MEGA' 1650
GBARRALLY ................ SCENERY DISK 127 1'unlté ... 230 | ALEXKIDD. .,.. . .oooronennnons fan (| RS s e =
GARRISON .. .. oot SCENERY DISKN. 11 ............260 ACTION FIGHTER .......ccvvvnn 185 R R | [T Mt R
BRIDISTART . vvviioeccvvm o aiion KARATEKA ........... ASTRO WARRIOR / PITPOT .......185
INDOORSPORT. . ............... KING QUEST3 ...... - ALIEN SYNDROME .............. 185 JEUX POUR PISTOLET A RAYONS: MONITEURS ATARI
IMEAGIRE e e it s KUNG FU MASTER ... BANKPANIC. .................. M9 HOGAN'SHALLEY ............. 215 | MONOCHROME HR.SM124 ...... 1590
INSANITY FIBHT ........ocvuee BLACK BELT . . 195 WILD GUN MAN . ... B s i b COULEUR SC1425 ]
D e msain it sinincy 2 CHOPLIFTER. . .. 196 COULEUR 5C1224
KARTING GRAND PAIX 1+ 11 FloFloHER 1. s
F1eRIBHTER o votrsiite s 143 :
KING OF CHICAGO ... . PANZERSTRIKE ............... 285 | FANTASIEZONE .. ... . ... 185 JOYSTICKS ol gl il L
KARATEKID2. .. ...oovvvennnnns P.H.M.PEGASUS ............... FANTASIEZONE2 .............. 248 e o e LT
KING QUEST TRIPLE PACK . ... . 200 | PHANTASIE1..........ooooii.. GLOBAL DEFENSE ... . . .. .. 195 | (OUICKSOT2. . .\ooiicioninoins ge) || BAsEtOUER R MONO ST IETE 30
LEADERBOARD ................ PHANTASIE2 . ..............o, GHEAT/GOCER IR paen P 195 | QUICKSOT 2 TURBO . 128 1o MANTES :
MERCENARY ... ... 00000010 PHANTASIES................. GREAT FOOTBALL .............. 195 | SPEEDKINGKONIX .. ity [ LTRSS
MARBLE MADNESS ... .0 .. REALM OF DARKNESS GREAT BASKETBALL ...........0185 | SWITCHJOY..... S S
NORTHSTAR...............c... RINGOFZILFIN ......vvnnn e GREAT BASEBALL .............. 195 PROFESSIONAL 188 | R LC10 COMPLETE
OBLITERATOR ... 00001110110 RADWARRIOR . . 000 0010 GREAT VOLLEYBALL _...........185 | PROS000...........0...0llll] ST e
PINKPANTER .................. SONS OF LIBERTY .............. GANGSTER TOWN. .. ... 1 185 NRopS e R el e
PERSECUTOR e STREET SPORT BASEBALL........ 390 GHOSTHOUSE .........covvenns 149 DISQUETTES VIERGES FEUILLE POUR NL10 800
PORT OF CALL STREET SPORT BASKETBALL . ...390 | KUNGFUKID ... ... .o\ ... .. 198 FRULLEROURNLID oo 800
POWERPLAY (FRANCAIS). ..... ... SPYVSSPY3.................. 260 | MISSILE DEFENSE 30 185 RUBAN ENCREUR Shiviaos .\ 7g
ROLLING THUNDER ............. SHARDOFSPRING .. ............ 250 | MYHERO .. = 149 BN ENAREIRN O &
éﬂgaﬂ WARS . .. .. SO e s e o zgg OUT R R L s 230 DISQUETTES VIERGES e
IPPOKER 2. SPINDIZZY v e sy PRAOWRESLING ................195 OE GRANDE MARQUE '
SECONDS OUT .- "1 ] SUBBATTLESIM ... 1110 200 | QUARTET....... ... 1000 195 Sl I
g{&m]ﬂggg\nﬁ e SKY;%!S.P;f .................... f;g RESCUE & MISSION . ... ......... 185 ATARI ST / AMIGA /... i '
e SPYNESPY e e i e RO o e 249 10DISQ. 3,5 SF/DD ... ........ 99 POUR L’EXPEDITION DE MACHI
SINBAD .......... SOLDFLIGHT vvsvewnnenen oo 200 | SSPYNSISPY. Luiisvmihinda e 149 10DISQ, 3,5 OF/DD ...... ...120 FRAIS D'EXPEDITION i TQU‘:FNF_NES
TRANTOR ....... STARGLIDER:. . Soiae 290 | SECRET COMMAND ............. 185 BOITE RANGEMENT 50 IS0 - ... ... 99 | ENVOI PAR SERNAM
;:E:\I‘;LL __________ SILENT SERVICE ..............s :gg SUFER TE::AIE. et ] BOITE RANGEMENT 150 DISO .. ... 150 %
ERBOY ... SUMMERGAMES ... ............ PACEHARRIER. ...............249
TETRIS ... .. 3 SUMMER GAMES 2 . ........... 260 | SHOOTINGGALLERY ... ... .. 185 TR AL ) B
TIMEBANDIT ............ THUNDERCHOPPER ............. 260 TEDDYBOY....................148 et g
THE HUNT FOR RED OCTOBER . TRIPLEPACK ... ....ocovvninnns 190 | TRANSBOT ....ooooiievvnninnns 149 APPLE / CB4 / ATARI XL SUPER PROMOTIONS
THAIBOXING ..,......... THEPAWN ... .. THENINJA . .. .. ... 195 10 DISQ. 5" 1/4 NEUTRES ... ......38 SUR LES LOGICIELS
TERROR PODS . ULTIMAZ .. WORLD SOCCER . . ... ...195 10DISQ. 5"1/4SF/0D0 ...........68 POUR THOMSON, LISTE SUR DEMANDE
TESTORIVE ......... ULTIMAS .. g WORLD GRANDPRIX ............19856 10DISQ. 5" 1/4DF/DD ... ........ 98 '
VOYAGE CENTRE TERRE WARSHIPER s o N L ok 39 WONDERBOY ........ccvvvrmnns 185 BOITE DE RANGEMENT 50 DISQ. ... .99
VAMPIRE EMPIRE . . . . . WORLD CLASS LEADERBOARD. ... .. 350 EANKON D Gl e 245
WINTER OLYMPIADE 88 WINTERGAMES ................260 ZILLION 285 et s et 185
T e A WIZARDCROWN . . .............. 3500 | 2] ELT ORI S 195
a—
r-—_—_—_---—_-—_—_—_—_—_—--——_—_—_—_--—_
TITRES PRIX
VENTE PAR ___ Now :
ORRESPONDANCE . “SADRESSE !
|
a adresser |
exclusivement a: s : — |
Participation aux frais de port et d'emballage. . . ¥ a5..F '
COCONUT TEL Precisez [ Cassette [] Disk - TOTAL a payer . . . ; i
Reaglement - je joins [] chéque bancaire (1 C.C P U] mandat-lettre L] CB I
13, bd Voltaire | S | Lot | . | LLd | ¥ [Tl préfére payer aufacteur a réceplion (enajoutant 20 F pour frais de rembt) I
i PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX
75011 Paris

Date d'expiration —/— Signature _

_ Darar sTC] ATARI XL AMSTRAD [ APPLEC] AMIGA I CE4[[1SPECTRUM l

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPOMIBLES.



Aujourd’hui, le succés de I’Atari ST permet a plus de
700.000 personnes dans le monde de profiter de son
innovation technologique et de sa simplicité d’utilisation.

Si ce succes explique la quantité de logiciels disponibles
sur Atari ST, c’'est son avance technologique qui explique
leur trés haut niveau de qualité.

Quelgue soit votre centre d’intérét, avec I'Atari ST, vous
bénéficiez immédiatement d‘une multitude de logiciels de
qualité ; graphisme, musique, éducation, loisirs, bureautique,
PAOQ, télécommunications, programmation, gestion, etc.

CREATION GRAPHIQUE

De nombreux logiciels permettent de maitriser la création
assistée par ordinateur. lls tirent aussi parti des grandes
capacités graphiques, de la puissance et de la rapidité de
I'Atari ST ainsi que des qualités exceptionnelles des
moniteurs Atari pour satisfaire les exigences des créateurs
qu’ils soient professionnels ou amateurs.

Pour |a création
d'images, certains
logiciels affichent
des palettes de 512
couleurs (quelques
développeurs
proposent

des programmes
qui peuvent méme
aller jusqu’a 4096 couleurs) et vous permettent d'agrandir,
dessiner, réduire, déformer, inverser, découper, coller,
effacer...

Pour digitaliser des images existantes, il suffit de brancher
une caméra ou un scanner sur I'’Atari ST. Il est possible

de les retravailler et de les incruster ensuite sur une bande
vidéo. Avec les logiciels d’animation, vous faites bouger
vos images et vous créez ainsi vos propres clips vidéo!

CREATION MUSICALE

L'Atari ST est actuellement un standard de la musique
assistée par ordinateur. Son interface MIDI intégrée qui
permet de brancher
synthétiseurs,
échantillonneurs,
boites & rythmes...
et la diversité
des logiciels offrent
d’extraordinaires
TR possibilités

menll LLL S, — ) créatives. Les stars
de la variété et du rock sont déja conquises.

Quoi de plus excitant, en effet, que de mémoriser une
rythmique et de la retrouver facilement parmi tout un stock
de séquences ? Sur |'Atari ST, il existe des logiciels

qui vous permettent de mémoriser vos improvisations
sur plusieurs voies, comme sur un magnétophone
multipiste, pour ensuite arranger, corriger et remixer avec
la haute qualité et la précision du numérique.

Atari ST: avec ses logiciels de différents niveaux, vous
composez, échantillonnez, éditez et stockez. Que vous
soyez professionnel ou amateur.

ATARI LE FASCINANT POUVOIR D
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LOISIRS

Les qualités graphiques et sonores de |'Atari ST sont aussi
performantes dans un trés grand nombre de logiciels
ludiques. Avec I'Atari ST, les développeurs vont plus loin,
leur imagination n’est pas freinée par des contraintes
techniques : la puissance et la rapidité du ST décuplent leur
potentiel créatif.

e atvann ——

De l'action a la
réflexion, en
passant par
I'aventure ou la
simulation, les
meilleurs jeux
prennent sur votre
Atari STunréalisme

: L - - étonnant. Toutes
Ies ccmleurs du monde et une anlmatlon ‘jamais vue”
s'affichent dans un graphisme irréprochable. De plus, une
nouvelle génération de jeux trés sophistiqués, nécessitant
une grande capacité de mémoire, sont exclusivement
disponibles sur votre ST,

EDUCATION

L'Atari ST, c'est aussi un maximum de possibilités pour
vous initier a I'informatique et a de nouvelles matiéres...
Pour enrichir et développer vos propres connaissances.

Sur Atari ST, vous trouvez de plus en plus de logiciels
éducatifs. Pour atteindre leur objectif pédagogique, ils ont
la formidable puissance et la grande simplicité de I'Atari ST.

LARME INFORMATIQUE.

Selon le cas,

ils fonctionnent
comme un

jeu d’orientation,
de labyrinthe,
d'aventures, de
mots croisés, ou de
jeux-concours

i mais aussi comme
des systémes plus“méthodiques tels que les programmes
de révisions scolaires ou de constructions mathématiques.

L'Atari ST met ainsi au service de I'éducation, la simplicité
d‘utilisation de sa souris et 'ensemble de ses performances
graphiques.

Pour toute documentation adressez-vous au service information Atari France
9 rue Sentou, 92150 Suresnes.

*520S8T = 2990F TTC / 520 ST + moniteur couleur = 5490F TTC.
1040ST + moniteur monochrome = 5990F TTC.

1040ST + moniteur couleur = 7490F TTC.

Prix publics conseillés.

A ATARI

EQUATEUR



TOUS LES LOGICIELS

DES JEUX ET DES APPLIC/

GEE BEE AIR RALLY

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER : C/D 99/149 F

GOLD HITS N°3 C/D 129/229 F
DES JEUX-MICRO POUR TOUS, IMAGINE'S ARCADE HITS G/D 119/199 F
0ES NoUVEAUTES pouR Tous, [l samioy T oo s
DES PRIX POUR TOUS ! LEGENDE D 149 F

LES DIEUX DE LA MER C/D 140/190 F
LES EXCLUSIFS N°1 C/D 119/159 F
LES GEANTS D'ARCADE C/D 129/229 F

1 JEUEN CASSETTE POUR VOTRE =

OMMODORE LES HITS DE L’AVENTURE D 250 F BARBARIAN
AMSTRAD OU VOTRE c LES PRIVES C/D 140/190 F BECKER TEXTE
A 29,90 F e LES RIPOUX C/ID 140/190 F BIVOUAC

LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F BLACK LAMP

~ 5 JEUX EN DISQUETTE POUR MALLETTE JEU FIL N°1  C/D 195/245 F BLUE WAR

2 JEU A 79,90 F MALLETTE JEU FIL N°2  G/D 149/195 F BOB MORANE CHEVALERIE
VOTRE AMSTRAD ’ MARQUE JAUNE C/D 290/290 F BOB MORANE JUNGLE

OCEAN ALL STAR HITS 2 C/D 119/179F BOB MORANE SC. FICTION

OUT RUN C/D 109/159 F BOBO

PIRATES D 149 F BUBBLE BOBBLE
E NOMBREUX PLATOON C/D 109/159 F CALCOMAT PLUS
TITRES DISPON‘BLES PREDATOR C/D 99/149 F CAPTAIN BLOOD

CARRIER COMMAND
CHAMPION. BASKET BALL

PROHIBITION C/D 120/190 F 90
QUARTET C/D 149/149 F Gil

RAMPAGE C/ID 99/158F ___ CRAZY CARS
RASTAN C/D 99/159F | DIEUX DE LA MER
ROLLING THUNDER C/D 109/159F . DRIVER ATARI LASER
RYGAR C/D 109/159F |/ ENDURO RACER
SALOMONS KEY C/D 99/159F | ERE HITS ATARI
SCRABBLE C/D 195/245F ' FLEET STREET PUBLISHER
SKAAL C/D 145195 F F15 STRIKE EAGLE
SPORTS PACK C/D 199/299 F GENESIS i
ACROJET C/ID 99/149F SUPER HANG ON C/D 99/149F GFA COMPILATEUR ST
ALBUM 4 AS DIGITAL C/D 135/199 F SUPERSPRINT C/D 99/149F GFA VECTOR
APOCALYPSE C/D 140/220 F TEXTOMAT D 450 F GUNSHIP
AQUANAUTE C/D 1191159 F TURBO PASCAL D 795 F JINXTER
ARCADE ACTION C/D 129/229 F WESTERN GAME C/D 120/190 F KNIGHTMARE
ATOMIK C/D 119/159 F WONDER BOY C/ID 99/149F L'ANGE DE CRISTAL
BIVOUAC C/D 1401190 F WORLD CLASS LEADER B. C/D  99/159 F LA MARQUE JAUNE

BOB MORANE CHEVALERIE C/D 249/249 F
BOB MORANE SC. FICTION CfD 249/249 F
BUBBLE BOBBLE C/D B9/149F
CALIFORNIA GAMES C/D 99159 F
CHAMPION SHIP SPRINT C/D 99/159 F
COFFRET CADEAU FIL N°1 C/D 145/195 F
COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F
CORPORATION C/D 99/149 F 777 MICRO-APPLICATION
CRASH GARRET D 220F .~/ PACK 1040 ST

ERE HITS N°2 G/D 150/230F MICRO-APPLICATION

LA PANTHERE ROSE
LES GEANTS D'ARCADE
LES GUERRIERS

LES RIPOUX

MALLETTE JEU FIL
MISSIONS EN RAFALE
PACK 520 ST

0O UU00DUOo0oUoDoOUUU0ODUODO0O0DUU0DUDODUOCUO0DU0DUDUoOD0O0000DO0

D 1850 F
ERE HITS N°3 C/D 150/230F CONFLICT IN VIETNAM D 249 F PASSAGERS DU VENT 2 D
FIRESCAPE C/D 99/149F ' F15 STRIKE EAGLE D 218 F .. PREDATOR D
FREDDY HARDEST C/D 951159 F MICRO-SCRABLE D 245 F PROFIMAT D
F15 STRIKE EAGLE C/D 99/149 F —— PIRATES D 249 F —— RAMPAGE D
FLYING SHARK C/D B9/149 F SILENT SERVICE D 249 F SILENT SERVICE D
GAME SET AND MATCH C/D 159/220 F SOLO FLIGHT D 189 F SLAP FLIGHT D

75001 PARIS Ji. bd de Sebastopol T:42337345 92200 NEUILLY 110. av. Charles de Gaulle T:47 47 23 30 13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:91 78 80 61
§PAF!!S 97. rue Monge T:45350013 93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com, Epicentre T:48 291150 13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 45 08 67
PARIS 28 avenue de la Mntle P.uuet T:47 053000 93270 SEVRAN Centre Com. Beau Sevran T:4383 41 11 14000 CAEN 89, rue Berniéres T:31 86 65 30
] 93200 SAINT DENIS 3, cours des Arbalelriers T:48 201215 14120 CAEN Mondeville C. Com. Supermonde T:3134 26 99
93240 STAINS 93-97, rue Stalingrad T:48 26 64,61 17138 PUILBOREAU Centre Com, Beaulieu T:46 67 24 56
-Tﬂ omme 94000 CRETEIL Carrefour Pompadour AN 186 T:4898 31 51 18000 BOURGES 13. place Gordaine T:48 6580 32
15t14 PﬂPI‘? 88, avenue du Maine T:43219 95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Coulturier; 39 61 40 44 21800 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T:80 45 58 88
e ha eneral Leclere 85200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 195100 25000 BESANGON C.C. Chateaufarine. e Dole T:8152 26 03
& 3 P:RIE 2Co UquD BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82 26000 VALENCE Centre Com, Valence Il T:75 55 98 92
"-émé : 'FNE : er 3 Arme 57459 74 thﬂ? ANTIBES 42. av. Robert Soleau T:93 65 86 65 27000 EVREUX Cap Caer-Normanville T:32 311717
s : | 2 de Belleville T:4 06400 CANNES angle rue Hoché T:93 38 82 83 28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:372128 28
91000 E'R..'_l C i 3 i h-‘xﬂ - gngﬁg :JEE ;EE.thd Gambetta 1:93 B8 57 57 30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 2987 96
9 R :60 16 28 00 4. bd Jean Jaurés T:93 80 87 87 31000 TOULOUSE Boulevard Lascro: Ts 94
:g?ﬂ; ggNUILEg‘f; e iy 1 939045 10000 TROYES 7. rue de la Republique T:25737389 31000 TOULOUSE 88. av. Jean Jaurézsﬁ's.'ﬁl ::] 92539:
res T: 13200 ARLES 2 bis, place Lamartine T:9096 1102 K ’ 4 7
92000 NANTERRE 181: av. G. Clemenceay T:45 06 49 4 13470 CABRIES C. CFom. Barngéoud, Bat. B T:42 0254 45 il et b Rk SR



=N VENTE CHEZ NA2A

'IONS PROFESSIONNELLES

STAFF X29 D 220 F
STAR TREK D 195 F
SUPERBASE D 990 F
SUPERBASE PRO D 2490 F
SUPER TENNIS D 245 F
UMS D 249 F
VERSAILLES STORY D 245 F
WARLOCK'S QUEST D 220 F
WESTERN GAME D 250 F

COMMODORE AMIGA

BUBBLE BOBBLE D 199 F
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
CRAZY CARS D 269 F
GARRISON D
GEE BEE AIR RALLY D

" GOLDEN PATH D

" GOLF CHAMPIONSHIP D .
GUILD OF THIEVES D 249F ..
JINXTER D 249 F
LA PANTHERE ROSE D 250 F

" LEADER BOARD D 269 F
LES PASSAGERS
DU VENT 1+2 D 290 F
SHANGAI D 249 F
SILENT SERVICE D 249 F
SUPERBASE D 990 F
SUPERBASE PRO D 2490F
WESTERN GAME D 250 F
WINTER GAMES D 269 F
WORLD GAMES D 269 F

99/149 F

AGHAMIX C/D 99/149F ©
AlR BORNE RANGER C/D 149/199 F
ALBUM EPYX C/D 135/225F
BLACK LAMP C/D B9/143 F
BUBBLE BOBBLE C/ID 89129 F
CALIFORNIA GAMES CID 99/158 F
COLLECTION KONAMI C/D 129/229 F——
GAME SET AND MATCH C/D 159/220 F

GEE BEE AIR RALLY D 149 F

33000 BORDEAUX 23, cour de ['Intendance T:56 44 93 01

34500 BEZIERS 35, av. Rhin <f Danube T:67 317538

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67 500249

37170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T:47 26 2130

38130 ECHIROLLES 12, cours Jean Jaurés T:76 091003

38120 5t EGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 7545 50

42300 ROANME 21, rue Charles de Gaulle T:77 72 36 00

42000 5t ETIENNE 32, rue de Rochettes Monthieu T:77 341885

44000 MANTES Place du Change T:40 481996

-151-1|] St JEAN de la Ruelle C. Com. Auchan Oriéans T:38 435120
47000 AGEN 90, bd de la République T:5366 9399

43000 ANGERS Centre Com. Les Halles T:4186 1100

50100 CHERBOURG 12, route de Paris T:33 2052 52

54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T:83 3570 92

58000 NEVERS 1. avenue Hoche T:86 215040

SUPERBASE PRO
SUPER TENNIS
TEXTOMAT

THE LAST MISSION
TRESORERIE
TURBO BASIC
TURBQ DRIVER
TURBO PASCAL
TURBO TUTOR

2490F
245 F
820F
249F
990 F

1180F
245F

1180F
395 F

" PIRATES
| PORTEFEUILLE BOURSIER

GUNSHIP C/D 145/195 F
LES EXCLUSIFS N°1 NASA C/D 119/159 F
LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F
PIRATES C/D 149/199 F
PLATOON C/D 109/158 F
PROJECT STEALTH

FIGHTER C/D 149/199 F
SALOMON’S KEY C/D 99/159 F
SILENT SERVICE C/D 99/149 F
WONDER BOY C/D 99/149 F
WORLD CLASS LEADER B. C/D 99/159 F

ALBUM EPYX D 200 F
ARMORIK LE VIKING D 249 F
BOB MORANE CHEVALERIE D 249F [
BOB MORANE SC. FICTION D 249F (B
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
CRAZY CARS D 269 F
. ECHECS 3D D 195F @
| EDEN BLUES D 249F 700
ELITE D 249 F
F15 STRIKE EAGLE D 219F
GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F
GUILD OF THIEVES D 249 F
GUNSHIP D 349 F
JINXTER D 249 F
L'ARCHE DU CAPTAIN
BLOOD 290 F
LA MARQUE JAUNE 290 F
LE JEU DU ROY 245 F
LES RIPOUX 250 F
LIVINGSTONE PRESUME 249 F
MACADAM BUMPER 289 F
MALLETTE JEU FIL 295 F
MALLETTE PRACTI 999 F

MICRO-SCRABBLE 245 F
MISSIONS EN RAFALE 245 F
MULTIPLAN JR 699 F

N°10 195 F

249 F

7 999°F

" PRACTIBASE 399 F
PRACTICALC 399 F
PRACTITEXTE 399 F
QIN 295 F
SILENT SERVICE 249F ——
SOLO FLIGHT 199 F

slwiiclislslclciviolcioficie Relofofiofeiellefe)

SHAM 2B9 F

53410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 29 36 90

59000 LILLE 59, rue Nationale T:20 548347

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Centre Com. V2 T:20914785

60200 COMPIEGNE 23. rue Ste Corneille T:44 86 0002

64000 ANGLET Cenlre Mercure 6, avenue J.-L. Laporte T: 58 52 40 98
62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:21 56 98 10

62100 CALAIS Centre Com. Continent T:21 348077

62950 NOYELLES GODAULT «Centre Com. Auchan T:214877 (1
54000 PAU 2, bd du Commandant Mouchotte T:59 30 64 66

65000 TARBES 1. av. Bertrand Barrére T:62512121

56000 PERPIGNAN 26, cour Lazare Escaguel T:66 34 07 62

67000 STRASBOURG Place de I'Homme de Fer T:88 2234 00

67200 STRASBOURG ZI Hautepierre Sud Maille Héléne T:86 28 52 64
66200 MULHOUSE 75, rue Franklin

69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78 33 68 01

0 AQUANAUTE
| ATHLETES

C/D 140/190 F
# ATOMIK CID 145/195.F
il - BIVOUAC C/D 140/190 F
. BOBO C/D 140/190 F
| ENDURO RACER C/D 145/195F
F15 STRIKE EAGLE C/D 145/195 F
FLASH POINT C/D 145/195 F
GAME OVER C/D 145/195 F
LES DIEUX DE LA MER  C/D 140/190 F
LES MUTANTS D 195 F
LES RIPOUX C/D 140/190 F

MAGIC CUB N°2 C/ID 195195 F
MALLETTE CREATION CAR 595 F
MALLETTE JEU FIL C/D 195/245 F
MISSIONS EN RAFALE C/D 145/195 F
PACK THOMSON N°2 C/D 195/245 F
PROHIBITION  C/D 1401180 F
SCALEXTRIC c 175F
SLAP FLIGHT CID 145/185 F
TENNIS + CARTE DU CIEL D 245 F

ums
VERSAILLES STORY
WORD JR

UOD0DOUDoDOUDOODO

145195 F

TOUT SCHUSS  CID 145/195F
VOL SOLO +

NUIT DES TEMPLIERS D 245 F
WIZBALL c/D

145/195 F

;ﬁ“\\
‘—vazAT

C: CASSETTE — D:DISQUETTE — CAR. CARTOUCHE

Cette liste n'est pas axhauslwe Les prix sont donnes ;
& titre indicatil. Disponibilité dans la limite des stocks.

69002 LYON 26. rue Grenette T:78429079
69230 51 GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 56 43 35
69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T:76 849597
71680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s/Sagne T:8537 1655
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:43 2336 40
73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:74705333
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T:50 5147 22
76200 DIEPPE  Centre Com. Mammouth T:35 B2 99 84
76000 ROUEN 24-26, rue du Grand Pont T:3507 07 07
76000 ROUEN Avenue de Caen T:35039515
78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de fa République T:34 7864 40
83700 FREJUS 820, av, Delattre de Tassigny T-94 5332 02
84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T:908582 10
86000 POITIERS Place du Marche N.D. La Grande T:49 4163 40
90000 BELFORT 52, Fg de France T:84 28 38 21



TILT JOURMA

« Red’s dream » (société Pixar/photo Craig Good). Imaginez en plus la plainte d'un saxo...

Imagina

Quand I"intelligence vient aux images

Tout d'abord, une certitude : le marché des
nouvelles images pése lourd,

{10 milliards de francs de chiffre d'affaires)

et ce n'est qu'un début. Une fantastique
croissance peut s'envisager sans grand risque
dans les années & venir. L'infographie a en effet
quitté le cercle restreint des spécialistes pour
s'imposer dans de multiples domaines,

du cinéma 2 l'industrie lourde, en passant par
la médécine ou la recherche scientifique.

1l ne s'agit plus d’'une explosion mais d’une
croissance énorme : le champ des applications
s'élargit tous les jours davantage et de plus

en plus d'industries veulent acheter des
systémes. Mais au-dela de cette évoluton
économique, Imagina 88 restera surtout la
manifestation qui aura entériné irruption
d’artistes de tout poil dans un univers
d'informaticiens et l'arrivée de fantastiques

« images intelligentes »,

Le plus grand bouleversement en 1988 est sans
nul doute l'entrée définitive des créateurs, des
artistes dans le monde des informaticiens.

12

« Oilspot and Lipstick » (Walt Disney
Pictures/photo Dave Inglish) est un vrai film :
scénario, bande son, images, tout est parfait.
Oilspot and Lipstick a obtenu le premier prix

Pixel Ina, catégorie fiction...

Craig Good, coordinateur de production pour le
groupe Animation dans la société américaine
Pixar, précise d'entrée : « Jusqu'a aujourd’hui,
les films infographiques ont été réalisés par des
informaticiens, tout comme si les auteurs de
tableaux éfaient ceux qui fabriquent peinture et
pinceaux. Nous voulons changer cela et mettre

Imagina 88, le 7¢ forum international des images de synthése, s’est tenu & Monte-Carlo au début du
mois de février. Japonais, Américains, Allemands, Francais, Anglais, Italiens, tous les créateurs et
concepteurs d’'images de synthése s'étaient donnés rendez-vous dans la Principauté pour présenter les
images les plus étonnantes, les films les plus remarquables. Une occasion pour faire, en parallele avec
notre dossier « animation graphique », le point sur 'évolution des nouvelles images et définir les
grandes tendances qui se dégagent du paysage infographique mondial.

le plus grand nombre possible d’outils & la portée
des artistes, Un film en images de synthése ne
doit plus étre simplement une spectaculaire
performance technique, qui ne vale que par les
effets graphiques obtenus mais doit obéir aux
régles du cinéma. Le « story board », la bande
audio’ {trop souvent sacrifiée pour des raisons de
budget) doivent étre irréprochables, I'histoire doit
présenter un réel intérét.

« Panique sur le 16 » (Mac Guff Ligne/photo
Philippe Sonrier).




Les effets spectaculaires ne sont rien sans une
bonne histoire. Nous assistons aujourd’hui au
passage de la technologie a l'art, encore '
grandement freiné par les problémes de temps
et d'argent... »

Pixar verra ses efforts récompensés par
I'obtention du premier prix dans la catégorie

« réalisme » avec le film Red’s Dreams.

Méme observation chez Walt Disney, qui a
introduit deux minutes d'infographie dans Basil,
The great mouse detective, et huit minutes dans
Oliver et Cie : « Le plus grand profit artistique,
précise Dave Inglish — manager of animation
technology qui a travaillé sur Tron et The black
cauldron — provient de ce que l'outil est manié
directement par l'artiste : pas de technicien pour
faire la transition ni d'ingénieur programmeur @
la console... »

Philippe Sontier, co-fondateur en 1986 de Mac
Guff Ligne, société que Tilt a déja présentée,
ajoute : «notre but: faire du film, pas
développer de nouveaux outils ». Le résultat :
une nouvelle série, trés BD, intitulée

«La vie des Bétes » qui sera bient6t diffusée sur
Canal +. A ne louper sous aucun prétexte :
c'est génial!

Les images « intelligentes«

Autre innovation majeure : les images
«intelligentes » nées de l'infographie et de
I'intelligence artificielle. Premiére application,

la plus évidente, la plus connue aussi, que l'on
puisse demander a un ordinateur : recréer toutes
les images intermédiaires entre deux images
congues par un illustrateur pour donner lillusion
du mouvement (gain de temps et d'argent en
animation). On parle alors de « joints ». Mais
limage intelligente va aujourd’hui beaucoup plus
loin : en associant un systéme expert congu a
partir de 'étude du comportement des poissons
et des oiseaux a une palette graphique, Philippe
Bergeron, de Whitney/Demos Production,
donne ainsi une vie autonome a des carpes,
brochets et albatros synthétiques. Chaque image
réagit alors de maniére imprévisible et les
dessins se mettent littéralement & évoluer, a se
nourrir, & se battre, bref & vivre en dehors de

« Stanley et Stella: breaking the ice» (Whitney
Demos productions, symbolics graphics
division/photo Philippe Bergeron): des images
intelligentes...

leurs concepteurs! Chez IBM, ce sont des formes
3 qui l'on a appris & descendre des escaliers :
imaginez la téte des informaticiens lorsqu’une
d’entre elles a loupé une marche et est tombée
alors que ce n'était pas prévu au programme !

« Le stylo » (TDI/Eurocitel/photo Daniel Borenstein)b premier prix Pixel Ina d'animation 3D, joue d
fond la performance graphique pure,

Les perpectives ainsi découvertes sont immenses
et, bien évidemment, recoupent et utilisent les
travaux d'autres infographistes. Par exemple, les
recherches de Keith Waters, assistant de
recherche au Middlesex Polytechnic,

sur le visage humain, sont particuliérement
riches de possibilités.

Keith travaille & décomposer et a analyser tous
les parameétres qui entrainent les maodifications
du visage lorsque vous souriez par exemple ou
froncez les sourcils ou vous mettez en colére.

Il a réussi a créer un outil qui permet de
demander & l'ordinateur de dessiner le visage
d'un homme qui rit, qui pleure — chaque
muscle étant un vecteur — et, bien siir de
réaliser cela en animation. Imaginez que vous
ajoutiez & ces paramaires des notions de sexe
(homme, femme), d’age (enfant, adulte,
vieillard), de tempérament (colérique, placide),
vous commencez & pourvoir demander a
I'ordinateur des portraits étonnants. 1l devient
possible d'imaginer ainsi des questions comme :
dessine-moi un homme de quarante ans, qui
vient de retrouver son fils qu'il n'avait pas vu
depuis quinze ans et qu'il croyait mort ;
cependant, ce fils est devenu un redoutable
truand, recherché par toutes les polices du
monde et il lui annonce en plus que sa sceur est
morte... A lordinateur alors de calculer quel
pourcentage de joie, d’émotion, de tristesse, de
colére, d'angoisse, il va devoir mettre dans le
visage 2 dessiner, calcul établi naturellement en
fonction de la personnalité supposée du portrait
de 'homme de quarante ans! et, de plus,
limage de synthése permet de recréer
l'altération des traits, donc de faire « vieillir» un
tableau... la folie! En poussant les choses
encore plus loin, il devient possible de faire un
film en donnant simplement les ingrédients de
départ : aux systémes experts de faire le reste!
Inutile dés lors de s'étonner si les infographistes
se penchent toujours plus sur les processus de
décision dans la création d'images, dans le choix
du peintre pour tel ou tel instrument, sur la
gendse de la créativité... Keith Waters ajoute :

« c’est un travail de psychologue qui tente de
définir un certain nombre d'unités d’action qui

traduisent de grandes catégories émationnelles ».
Pour sa part, Pilo Bernst, de l'université de
Bruxelles, résume ainsi sa démarche : « Nous
sommes tous des systémes experts. Un artiste
(un systéme) s'intéresse & tous les autres _
hommes (systémes) et & leur environnement. Il
faut rechercher un programme souple, qui joue
avec le hasard, s'interroger sur le sens des choses
plutét que sur leur apparence, bref, explorer des
illusions pour saisir la relation entre ce que l'on
peut voir, sentir et ce que 'on peut déduire...!

La recherche

Roy Hulsberger, président de la société Digital
Art, préfére les recherches plus pratiques, mais
tout aussi fascinantes :

«il ne faut pas non plus oublier que les
recherches en I.A. permettent de développer

Recherches sur les expressions d'un visage
humain (Middlesex Polytechnic/Keith Waters).
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et industrie (Digital Arts).

des logiciels de simulations trés performants.
Ainsi, il est aujourd’hui possible de simuler, en
animation graphique, le fonctionnement d’une
usine entiére : vous définissez sa superficie, par
exemple 10 000 métres carrés, sa fonction
(produire des voitures), le nombre d'employés.
Vous établissez les chaines de fabrication, les
postes de travail, le stock de piéces détachées,
efc. et vous lancez le tout en temps réel. Il est
alors possible de faire tourner l'usine pendant six
mois ou plus pour en étudier d fond la
rentabilité, déceler les poinis faibles, faire des
essais de modifications... A la limite, il devient
presque possible de prévoir les conflits sociaux...
Et les investissements d'une telle étude sont
largement inférieurs @ ceux qu'il faudrait
consentir pour lancer l'usine réellement. »

Autre exemple ou l'utilité de l'image de synthése
est flagrante : la recherche égronomique.

Le CNET a ainsi participé & |'élaboration d'un
logiciel qui permet, & partir d'une photo satellite,
d'étudier en quelques jours une zone de

L’oiseau fou signé Andrew Berends, de la société C

3600 kilométres carrés ; avant la conception de
ce programme, deux ans de travail étaient
nécessaires a un ingénieur agronome pour faire
les mémes recherches. Il faudrait encore parler
des lunettes trois D, qui devraient permettre aux
étudiants en médecine de pratiquer, via un
écran, les opérations les plus complexes...
Cependant ne révons pas: méme si les progrés
enregistrés d’'une année sur 'autre en
infographie sont considérables, les cofits de
développement des logiciels sont encore

Les graphistes
dumois

Ce mois-ci, la diversité des machines
accompagne la variété des styles.
Pierre Feligioni, 4gé de 14 ans, a
utilisé Néochrome et un Atari 520 ST
pour réaliser son bouc psychédélique,
tandis que « Torpedo » de Damien
Grand (20 ans) doit ses couleurs
vives, 3 Kaola Painter sur C64.
Quant 2 la sobre pyramide qui arrive
en troisiéme position, elle est le
produit des circuits d’'un Amiga 500
et de l'imagination de Gabriel Hiriart
(14 ans). Continuez & nous faire
parvenir vos réalisations,
accompagnées du bon a découper
que vous trouverez dans la rubrique
TAM-TAM SOFT!

puter Film Company (GB).
énormes, les capacités et la rapidité des
machines encore largement insuffisantes pour
permettre d'envisager des réalisations trop
ambitieuses. Un film entier en images de
synthése exigerait un pile de « camemberts » plus
haute que I'Empire State Building! Cependant,
il est & cet égard intéressant de noter que les
techniques de l'infographie cohabitent avec les
techniques traditionnelles du dessin animé voire
de la sculpture ou de la peinture : bien souvent,
la premiére étude d'un objet que l'on va animer
passe par une modélisation en terre ou en
platre. Sculpteurs, peintres, infographistes,
informaticiens font partie de la méme chaine...
D'autre part, le cinéma, longtemps rebelle aux
images informatiques s'ouvre peu a peu a cette
nouvelle technologie et cherche & l'utiliser
davantage. Ainsi Luc Besson, pour «Le grand
Bleu» a tenté de faire reconstituer une séquence
hyper-réaliste ot I'on verrait un dauphin
pourchasser un banc de poissons pour son petit
déjeuner. Le projet n'a pas abouti, non parce
que l'infographie ne pouvait répondre a cette
demande mais parce que la scéne a finalement
été tournée réellement grace a un stupéfiant
concours de circonstances. Firefox, Tron, La
folle histoire de I'espace sont autant d'exemples
de collaboration fructueuse.

Et nos micros, dans tout ca ?_

[Is sont totalement absents, ignorés, méconnus.
Et pourtant : bien sir, nos logiciels ne peuvent
rivaliser avec des softs tel Keyaloa qui, outre
une sortie digitale directe, permet, grice a
'emploi de la technologie vectorielle de
«zoomer» & l'infini sur un minuscule détail sans
perdre de résolution ou au contraire d'agrandir,
sans modification de sa définition, une image en
la recalculant dans sa totalité. Il n'empéche.

Les techniques de base de l'animation sont les
mémes, que I'on travaille sur gros systéme ou
sur micro. Ainsi, la présence de Philippe Nottoli,
chef de projet chez Infogrames n'est pas
innocente : « Nous étudions la possibifité
d'intervenir dans l'univers des images de



synthése. La principale question : est-il possible
de créer avec de petites machines, comme
I'Amiga, un soft qui intéresse les professionnels ?
Aparemment, personne ne soupgonne la
capacité des micro-ordinateurs. La frontiére
entre les amateurs et les « pros » est encore
complétement étanche ». Aucune raison
pourtant de vous décourager si vous étes
passionnés par l'image de synthése. Roy
Hulsberger ne connaissait rien a la micro
lorsqu'il était illustrateur « free lance » dans la
publicité. Son premier contact avec

linformatique eu lieu lorsqu'il lui fallut réaliser
'emballage du PET de Commodore. Il décida
alors d’acheter un Vie 20 de 4 Ko de mémoire.
Au Vic 20 succéde bientdt un DAI, machine la
plus performante graphiquement & ['époque. 1l
écrit un programme en Assembleur d'animation
qui autorise ['intégration en vidéo. Trois mois
plus tard il s'associe avec un programmeur
professionnel et achéte un Vax. Il est
aujourd’hui président de Digital Arts, I'un des
premiers producteurs de systémes
infographiques européens...Jean-Michel Blottiére

Le CeBit de Hanovre:Kolossal

Gigantesque foire au kilo-octet ol se cétoient
plus de 25 000 exposants sur 320 000 metres carrés, le CeBit
a la réputation d’étre le plus grand salon européen d’informatique.
Peu de jeux cette année mais la confirmation
de la puissance des ST et Amiga.

Située au nord-est de la RFA, Hanovre est une
ville typiquement allemande : elle s'étale
langoureusement sur de nombreux hectares

et la banlieue n'en finit pas de s'étendre.
Littéralement assaillie par une foule venue des
quatre coins du monde, elle devient chaque
année le point de rassemblement de nombreux
amateurs de micro, gavés au kilo-octet et au
disque dur, attirés par le CeBIT. Réputé comme
étant le plus grand salon européen
d’informatique, il accueille, sur 320 000 m* dont
218 100 m? de stands, plus de 2 500 exposants
originaires d’une trentaine de pays. Le CeBIT
est « Kolossal » en termes de retombées
économiques pour Hanovre et pour l'industrie
informatique mais aussi du fait des distances a
parcourir entre les divers stands. Véritable
marathon pour tout bon journaliste,

la couverture de ce salon est une épreuve
athlétique digne des plus grands travaux
d'Hercule. ..

Jack Tramiel fait des siennes
Cest a 'occasion d'une conférence de presse
que Jack Tramiel s'est plaint de la conduite des
autorités américaines qui ont forcé la main aux
Japonais pour qu'ils cessent de casser les prix
des mémoires. Résultat, les circuits DRAM de
256 Ko par un bit sont passés de un dollar
cinquante 2 six dollars!

D’autre part, Jack Tramiel a dénoncé

«la soi-disant pénurie de DRAM » et a annoncé
qu'Atari engageait une procédure judiciaire a
I'encontre de Micron Technology, I'un des deux
fabricants américains de DRAM.

D'aprés Tramiel, cefte société aurait en effet
rompu son contrat avec Atari afin d’augmenter
ses prix et de proposer un nouvel accord au
fabricant des ST. Attendons donc l'avis de la
cour fédérale de San José qui se charge de
l'affaire. Notez qu’a Pheure actuelle Atari se
fournit en mémoire au Japon & deux dollars
cinquante par circuit mais espére acquérir, dans
les douze prochains mois, un fabricant de
mémoire afin de maitriser dans son ensemble
la production et les coiits de revient des circuits
essentiels a |'élaboration de tout ordinateur.

Autre annonce importante : la station de travail
a base de 68030 sur laquelle Atari planche sera
présentée en exclusivité mondiale en France,
probablement en septembre 1988 & l'occasion
du Sicob d’automne. Mais, plutét que d’exposer
les projets d’Atari, parlons de ce qui était
présenté & Hanovre.

ATARI
Un grand absent : le jeu
Fort fréquenté, le stand Atari réunissait, comme
de coutume, de nombreux éditeurs et fabricants
de périphériques pour les ST et Mega ST mais
était aussi 'occasion révée pour la firme de Jack

Un PC au design proche de celui des 286 et 386...
Tramiel de présenter en avant-premiére son
futur PC 386. Architecturé autour d’'un 80386
cadencé jusqu'a 20 MHz, il dispose d'une carte
graphique VGA, de ports série, paralléle et
souris, d'un lecteur cing un quart de 1,2 Mo
formaté et, premiére mondiale, de Windows
intégré. Aucun prix n'a été avancé mais la
machine devrait voir le jour courant 88, ainsi
que le PC a base de 80286. Donc, Atari devrait
3 terme disposer d’'une gamme compléte de PC
lui permettant de s'imposer aux U.S.A. et de
créer quelques soucis a des fabricants

européens tel Amstrad...

Malgré tout, les efforts d'Atari se concentrent sur
la gamme 16/32 et on estime qu'un peu moins

Ecran A4 économigue (un SM 124 pivoté a 45°)
et un oscilloscope : le ST ne fait pas que jouer!

de 200000 ST (dont 10 000 Mega) nt trouvé
acquéreur en RFA. La répartition des ventes
entre 520 et 1040 s'avére cependant plus
favorable & ce dernier qu'en France. Cela
sexplique par une divergence culturelle de la
perception de l'ordinateur familial. Bn France,
comme au Japon ou en Grande-Bretagne, on
considére que la premiére application d’un
ordinateur familial est le jeu. L'acheteur
allemand, lui, désire aller plus loin avec sa
machine. Les publications de groupes tels Data
Becker ou Markt & Technik le montrent bien.
Mais, de 13 & bouder le jeu a ce point:

seuls les produits Cocktel Vision étaient
présentés sur le stand Atari!

En ce qui concerne les nouveautés ou bien les
produits encore inconnus en France, trois
grands types étaient discernables. Le premier
concerne le matériel : nombreuses sont les
sociétés qui proposent en RFA diverses
extensions du genre programmateur d’Eprom,
co-processeur arithmétique, ports
analogique/digitaux et inversement, disques
durs, etc. La plus attendue, présentée sous
forme de prototype par Perihelion Software, se
nomme Transputer! Rappelons que le
Transputer est un micro-processeur développé
par la société anglaise Inmos dont I'architecture
est aussi originale que puissante. Vrai 32 bits,

il int2gre une petite quantité de mémoire et
posséde des nceuds de communication qui
permettent 'échange de données entre plusieurs
Transputer connectés en réseau. Les
démonstrations illustraient mal la puissance de
calcul de ce systéme mais les résultats restent
malgré tout impressionnants : la résolution
culmine a 1280 par 960 points en 4096
couleurs. Signalons aussi le mode 1024 par 708
en 16 millions de couleurs ainsi que les modes
640 par 480 et 512 par 480 avec une palette
codée sur 32 bits. L'avantage de ces derniers
réside dans la possibilité d'utiliser un écran
courant et relativement peu coiiteux, ce qui
n'est pas le cas des deux premiers.
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Autres particularités du Transputer : un acces
direct a la mémoire par l'intermédiaire de
canaux DMA rapides, un interfacage simple
pour le pilotage d'un lecteur de CD Rom.
Autres extensions : celles destinées & la P.A.O.
Produit par Daten Systeme, le MatSreen/M110
est un écran A3 pour Mega ST. 1l propose une
résolution de 1280 par 1024 pixels grace a

256 Ko de Ram dédiée et un co-processeur
vidéo Hitachi ACRTC HD 63484 W et est
compatible avec des programmes comme
Calamus ou 3D-CAD. Le prix de cette merveille
est d'environ 20 000 F. Deux scanners 400 DFPf
existent : le Hawk 432 et FS 2 ST. Acceptant
tous deux des feuilles A4, ils restituent seize
niveaux de gris et codtent environ 12000 F.
Bret, le ST dispose de fous les éléments
matériels et logiciels (Publishing Partner, Fleet
Street, Calamus, Timeworks, Becker Page) pour
en découdre avec les PC et Mac sur le marché
de la P.A.O.

Pour mémoire citons aussi I'extension
oscilloscope ST-Oszillograph ainsi que le
systéme de pilotage d'un rayon laser pour
animations lumineuses proposés par
Microcomputer Abor, un réseau local nommé
Industrial-Net et la présence de la société
frangaise Octet d’Azur qui présentait son
digitaliseur d'images.

Second type de nouveautés : les langages.

La sortie surprise du Turbo C Borland démontre
que certains grands éditeurs surveillent le
marché ST qui n'est finalement pas si
négligeable que ca... De son c6té, GFA
Systemtechnik annonce GFA-Basic 3.0, GFA-
Assembler ainsi que GFA-Rayfrace et tente de
conserver son avance. La venue de Basic tels le
Stos, True Basic ou Omikron Basic commence 3
entamer sérieusement le leadership du GFA.
D’autant plus qu'Omikron dispose désormais
d'une ligne de produits similaire & celle de

GFA Systemtechnik et compte

bien poursuivre sur sa lancée...

Dernier type de nouveautés ou de produits non
importés en France : les applications
bureautiques et assimilables. Ces logiciels
traversent rarement le Rhin et c’est regrettable,
compte tenu de la qualité globale et du nombre
de représentants de cette intéressante famille de
produits. Citons tout de méme, Standard Base
[l de Knupe Software. Compatible Dbase Il qui
dispose d’un générateur de masques ainsi que
du célebre mode Assist. Capable de gérer
jusqu'a 63 méga en ligne, il requiert un 1040
(la présence d'un disque dur est fortement
conseillée) et cofite moins de 2500F. Coté
traitements de texte, signalons l'existence de
Textverarbeitung de Kettler EDV-Consulting
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De plus en plus soutenu par les fabricants
d’extensions, I'Amiga attire les foules
griice a des applications originales
tel le Com Hair ou ce studio de montage vidéo
complet proposé par Videocomp.

directement concurrent du célébre Signum dont
une nouvelle version vient d’arriver sur le
marché francais. Enfin, notez l'existence de
Literat édité par Basis, société célébre en son
temps grace au compatible Apple Il Basis 108.
Ce traitement de texte complet permet la
création de petites bases de données et facilite
les opérations de publipostage.

En ce qui concerne la P.A.O., citons la sortie
de Becker Page, puissant mais simple. Pour
conclure, signalons que PC Ditfo posséde
désormais un concurrent nommé Supercharger.
Cet ensemble matériel/logiciel émule le
fonctionnement d'un PC a base de 8088 ou de
8086 cadencé a 8 MHz et celui de la carte

Gagnez une montre
TIT

o

... en répondant a notre faramineuse enquéte,
pages 35 et suivantes. Les cinquante premiers
a nous répondre recevrons chacun une
superbe montre Tilt d’'une valeur de 200 F,
introuvable dans le commerce. N'oubliez pas,
pour que nous puissions vous envoyer voire
cadeau, de bien préciser votre nom et votre
adresse & la fin de 'enquéte. Foncez...

DR

CGA. Nous le voyons, le monde Atari est fort
dynamique en RFA et le sérieux des ;
programmes n'a d’équivalent que celui dont font
preuve les logiciels pour Amiga...

COMMODORE

Attractions spectaculaires
Trés couru des amateurs de micro familiale et
personnelle, le stand Commodore était fort
animé du fait de la présentation de nouveautés
majeures et d’attractions spectaculaires.
Disposant de trois gammes de produits
(C 64/128, Amiga et PC), Commodore dispose
d'un parc installé trés important en RFA. Ainsi,
environ 50 000 PC ont trouvé preneur entre
juillet 1987 et février 1988 et on compte plus
d'un million de C 64 et environ 100000 Amiga
de tous types dont 60 000 modeles 500 en
RFA. 1l est d'ailleurs intéressant de comparer les
rapports entre ST et Amiga au niveau du parc
installé : deux contre un en RFA, au moins
quatre contre un en France (plus de 80000 ST
et environ 20 000 Amiga). Cela s'explique par
le prix relativement élevé du 500 pour le niveau
de vie francais et aussi parce qu'en RFA
Commodore est considéré comme un fabricant
«relativement » allemand. C'est des usines et
bureaux d'étude installés de l'autre c6té du Rhin
que sont sortis les premiers PC, Amiga 500 et
2000. Rien d'étonnant donc a ce que
Commodore réserve a la RFA la primeur de
certaines nouveautés. Le nouveau PC 60 de
Commodore est un classique PC a base de
80386 a 16 MHz avec 3Mo de Ram et dispose
d'un disque dur de 60 ou de 40 Mo. Moins
originale que celle d'Atari, cette machine inspire
confiance car elle n'utilise que des solutions
largement éprouvées. Il en est de méme des PC
10-1il et PC 20-1ll qui ne sont en fait que des
évolutions mineures des précédents modéles :
processeur 80882-2, 640 Ko de mémoire,
sorties série et paralléle, intégration plus
poussée, etc.
Toujours dans le domaine du PC, signalons que
Commodore propose- désormais avec tous ses
PC un « MS-Dos Tutorial » facilitant I'utilisation
du Dos. Enfin, une gamme de logiciels couvrant
la majorité des applications bureautiques est
disponible. D’autre part, signalons l'arrivée d’'une
nouvelle imprimante : la MPS 1250.
Les annonces les plus importantes concernaient
cependant plus directement les Amiga.
Dénommé A 2024, le nouveau moniteur
monochrome de quinze pouces pour gamme
Amiga propose trois modes écrans non-
interlacés. La résolution maximale atteint 1008
par 1024 et deux modes intermédiaires sont
disponibles : 704 par 256 et 704 par 512.
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De telles résolutions sont bien entendu accessibles
grace a la présence d'un nouveau co-processeur
vidéo mais un nouveau systéme est nécessaire
pour assurer le bon fonctionnement de
Pensemble. Clest pourquoi la compatibilité avec
I'ensemble des programmes n’est pas garantie
par Commodore... Derniére précision : bien que
compatible avec tous les Amiga, le 2024
nécessite au minimum 1 Mo de Ram. Autre
annonce importante, la carte A 2620 pour
Amiga 2000 dope cet ordinateur au 68020
cadencé a 14 MHz. Augmentant dans le meilleur
des cas (c'est-a-dire en présence d’un co-
processeur arithmétique sur la carte d'extension)
les performances du 2000 de l'ordre de 400%,
cette carte posséde 64 Ko de Rom ainsi qu'une
petite quantité de Ram extensible. Le prix n'est
pas encore fixé mais la commercialisation devrait
intervenir courant 1988.

Toujours pour Amiga 2000, soulignons la sortie
de la carte Genlock A 2300 connectable a une
source de vidéo PAL quelconque et 'annonce
d'un Transputer, histoire de contrer les projets
d’Atari... D’autre part, un accord entre
Commodore et le Centre Allemand de
Recherche en Biotechnique (Gesellschaft fiir
Biotechnologische Forshung, GBF) en vue de
développer une station de travail a base

d’A 2000 afin de contrer les projets d'Atari en ce
domaine a été annoncé. Deux applications
particulidrement spectaculaires étaient présentées

sut le stand Commodore. Le Comhair, de
Brend und Torsten Keller, est un ensemble
destiné aux coiffeurs qui permet de montrer au
client la téte qu'il aura. Il s'agit en fait d'un
systéme de digitalisation avec lequel on
superpose une coiffure sur la téte du client:
résultats garantis en quelque sorte... La seconde
attraction de taille prenait la forme d'une régie
vidéo compléte structurée autour d’'un Amiga
2000 et respectant les normes Broadcast.
Digitalisation, superposition, pilotage de
magnétoscope ou d’autres sources vidéo sont
possibles et I'ensemble peut s'acquérir élément
par élément. Réellement professionnel, cet
ensemble proposé par Videocomp est idéal pour
les. télévisions locales et dément les soi-disants
connaisseurs en vidéo qui, du haut de leur tour
d'ivoire d'ignorance, comparent les capacités
vidéo d'un Amiga avec celles d’'un MSX Philips!
Moins cofiteux mais tout aussi amusant, un
systéme de commandes de mini-robots
construits en Lego étaient présentés par IST.
Constitué d'une interface, d'un logiciel et de
quatre feux rouges, le systéme de base est
proposé aux alentours des 900F et d’autres
modeles de robots existent. En ce qui concerne
les logiciels, rares étaient les réelles nouveautés.
Signalons tout de méme la présence de
Maxiplan Plus, de Word Perfect et de
Professional Page sur Amiga, Geos, Superscript
et Superbase en mode natif pour C 128 et

quelques jeux Kingsoft d’'un niveau assez
déplorable. Enfin, notez I'apparition du GFA
Basic pour Amiga. Il sortira dés le départ en
version 3.0 et est tout-&-fait comparable a la
version ST. Enfin, pour conclure, citons le
Bodylog Step-in-Time de Commodore. Intégrant
un C 64 et 192 Ko de programme en Rom, ce
chéssis de jeu propose un écran couleur, deux
haut-parleurs et une sorte de planche sensible
aux mouvements des pieds. Similaire au Family
Fun Fitness de la console Nintendo, ce systéme
vous propose de faire du sport sans sortir de
chez vous!
Les autres...

Outre Atari et Commadore, les deux véritables
ténors de la micro familiale en RFA, de
nombreux fabricants exposaient leurs produits au
CeBIT. Laissant tomber le MSX, Philips
présentait son NMS 9100 : un compatible PC
similaire aux autres... Le modéle bas de gamme
(NMS 9105) est architecturé autour d’un 8088-2
cadencé & 4,77 MHz commutable 8 MHz.
[l dispose de 512 Ko de Ram en version de
base et d'une carte graphique compatible
Hercules, CGA et Plantronics. Relativement bien
équipé au niveau des inferfaces (série, paralléle,
cing slots PC et emplacement pour co-
processeur de calcul), il offre en version de base

un lecteur de disquettes 3 et demi de 720 Ko |
| formaté. Signalons qu'une configuration est
livrable avec en plus. un disque dur et un

Abonnez.vous au premier “Canard” digital
ent sur disquette
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lecteur de disquettes cing
un quart. Enfin, notez
que la machine est livrée
avec MS-Dos 3.21,
GW-Basic 3.10, Tutor
et un programme d'ap-
prentissage & MS-Dos
et que le NMS 9105
sans écran co(te ['équi-
valent de 6 500 F.
Autre fabricant d'impor-
tance, Amstrad expo-
sait pour la premiére
fois au CeBIT sous
son nom. Jusqu'a présent dis-
tribué en RFA par Schneider, la so-
ciété d'Alan Michael Sugar s'est séparée de son
ancien partenaire afin de s'implanter directement
en Allemagne.
Pourquoi un tel choix ? Cette décision
correspond a une redéfinition globale de la
stratégie des circuits de distribution d’Amstrad :
ainsi, Amstrad a achété récemment ses
distributeurs espagnol et américain. Ne pouvant
le faire en RFA, la société a donc décidé de
metire en place une structure similaire 3 celle
d’Amstrad-France, par exemple.
Les PPC 512 et 640 étaient les seules machines
récentes mais nous les connaissions déja depuis
un certain temps. Les PC 1512 s'effacaient au
profit des 1640 qui correspondent plus au
marché germanique : plus cofiteux, ils s'avérent
aussi bien plus performants et la-bas, I'acheteur
est prét a payer la différence. Enfin, signalons
aussi la présence de quelques CPC et d'un
Spectrum +2.
Au vu de la fréquentation du stand, la nouvelle
stratégie d’Amstrad est loin d'avoir atteint son
but. D'autant plus que Schneider annonce
clairement la couleur : 1988 sera pour cette
marque une année d'offensive! D'oti la
présentation d'une gamme compléte et
homogeéne de quatre PC dont le bas de gamme
est confié a une machine baptisée Euro PC et
porteuse de nombreux espoirs. Premiére
particularité : le boitier intégre tous les éléments
{un peu comme un ST ou un Amiga), le lecteur
de disquettes trois et demi 720 Ko est situé sur
sa face avant. Du point de vue électronique cet
ordinateur ne se distingue pas de la masse des
compatibles. Structuré autour d’un 8088
cadencé 3 9,54 MHz commutable 7,16 et
4,77 MHz, il dispose de 512 Ko de Ram en
standard ainsi que d’une horloge/calendrier.
I supporte les modes écrans Hercules et CGA,
et intégre les interfaces paralléle, série,
souris/joystick, drive externe et disque dur.
Il ne propose qu'un seul slot mais cela vaut
mieux compte tenu des maigres vingt-sept Watts
délivrés par l'alimentation. Qutre ce que nous
venons d'exposer, la configuration de base
comprend MS Dos 3.30, lintégré Works de
Microsoft et un écran monochrome qui n'est pas
sans rappeler le SM 124 d'Atari... Le tout est
commercialisé aux alentours de 4 500F.
L'Euro PC est donc assez compétitif et, compte
tenu de limage de Schneider en RFA, il ne
serait pas étonnant qu'il y rencontre un
certain succés. Disposant d'un stand modeste,
Thomson était aussi présent et présentait ses
cartes graphiques pour PC et compatibles ainsi
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que sa gamme de moniteurs. C'est d'ailleurs sur
ce marché que Thomson parie et ceci explique
que la décision de lancer ou non le PC
Thomson en RFA ne soit pas encore prise.
Tout ceci montre bien une certaine
uniformisation des produits présentés par la
majorité des exposants. On comprend donc
mieux I'engouement suscité pas les stands
présentant performances technologiques et
produits originaux. Et dans ce domaine, on peut
faire confiance aux géants japonais de
I'électronique. Du cété de chez Casio I'on
pouvait voir en avant-premiére les derniers
perfectionnements en matiére de Pocket : 64 ou
128 Ko de Ram dans la poche, extension de
lecteur de disquettes, interface pour moniteur.
Mémes performances chez Sharp mais avec en
prime des écrans LCD monochromes

de grande qualité mis en ceuvre sur

des compatibles PC portables.

Mais c’est NEC qui s'est réellement distingué en
présentant deux modéles de Telecom Station
(voir Tilt d’avril 88). Le plus séduisant était le
IST 1000D, car occidentalisé a souhait. Il s'agit
en fait d’un simple compatible PC auquel on a
greffé un modem et un combiné téléphonique.
Certes, l'intégration est moindre que celle des
modeles spécifiques au marché japonais tel le
ML/T 5100 mais l'esprit est le méme. Autre
grande nouveauté NEC : le visiophone & écran
LCD compatible RNIS monochrome. Capable
de transmettre des informations 2 la vitesse de
64 Kbps, cet appareil posséde une bonne
résolution et 'écran de 4,3 pouces s'avére
largement suffisant. Signalons pour la petite
histoire que la caméra est logée dans le boitier
au niveau de I'écouteur du combiné
téléphonique. Décrocher met en marche le

Visiophone & écran LCD et Tel’ecom Station :
les géams is de I'élect i

t lefutur‘ hnologique au pré
De son ciité, Thomsorl expose
sa de

systéme de prise de vue. Signalons que Sony
présentait un appareil similaire mais de moindre
qualité. Le stand le plus intéressant reste malgré
tout celui de Hudson Soft. Connue des
amateurs de MSX pour ces fameuses Bee Card
Suite page 24.

Le créeateur du mois:
David Joiner

David Joiner, vingt-neuf ans, né en Californie, a
appris les rudiments de la programmation dans
I'US Air Force. Auteur de Faery Tale (FT), il
occupe une place a part dans le monde de
l'informatique : c’est un « artiste ». Musicien et
créateur de costumes, son réve est de faire un
clip musical et de se lancer sérieusement dans la
musique. Espérons tout de méme qu'il ne
délaissera pas la création de jeux, ou il a fait
preuve d’un indéniable talent artistique.

— La programmation, est-ce également un
hobby ?

— Tout ce que je fais est en réalité des |

« hobbies » et il m'arrive de gagner de I'argent
avec certains d’entre eux, dont la i
programmation (silence). En fait, mon ambition
est d’arriver a ne plus travailler (rires). Mais plus
sérieusement, je suis, dans tout ce que
jentreprends, obsédé par la créativité. J'ai
programmé pendant un certain temps pour des
entreprises mais j'ai laissé tomber au bout d'un
moment car ils m'empéchaient d’étre créatif.

— Comment ?

Par exemple, ils voulaient que je travaille sur un
programme de gestion de stocks. A chaque fois
que je proposais des améliorations, toute
tentative dans ce sens était refusée. D’oli mon
changement d'orientation vers la micro-
informatique de loisir ol je me sens plus libre de
faire ce que je veux.

— Faery Tale est-il votre premier jeu?
— Non, avant j'ai fait Discovery, qui est un jeu
éducatif.

~ Comment vous est venue l'idée de
réaliser Faery Tale?

— Cétait & I'époque ou je travaillais pour
Datasoit, qui a dii cesser subitement ses
activités. Tout le monde s'est retrouvé au
chémage et nous cherchions le moyen de
gagner de 'argent. Nous avons alors pensé faire
un jeu dont lidée de base partait d'une grande
carte représentant le pays. Quand Datasoft a pu

k]



reprendre ses activités, tout le monde a été
réengagé, sauf moi. J'ai donc pris sur moi de
faire ce jeu: Faery Tale a vu le jour. ¢

_ Cela a pris combien de temps?

— En gros six mois. J'ai fait le scénario, les
musiques et bruitages ainsi que la
programmation.

— Cest plutét rare de voir un seul
concepteur sur un jeu de cette qualité de
nos jours.

— Qui (rires), je n'avais pas le choix, les autres
avaient leurs projets et leurs idées. Dans ces
conditions, c'est dur de mettre plus d’une
personne sur un projet... (silence). Cela vient
du fait que Micro-lllusions est une « boite » trés
conciliante. Nous sommes libres de faire ce qui
nous plait et Cest dur de créer une équipe dans
ces conditions.

— Qulest-ce qui motive le plus dans la
création d’'un jeu, I'aspect commercial
donc financier ou la créativité ?

— En ce qui me concerne (pour FT), l'argent
n'était pas la motivation majeure malgré le fait
que j'en avais besoin. Si vous essayez de créer
une ceuvre avec uniquement argent en téte,
le résultat est médiocre. En revanche, si vous
tentez I'expérience sans cette préoccupation,
vous ne le terminerez jamais... (silence). Faery
Tale pour moi c'était également une fagon de
dire « OK les mecs, j'ai vos jeux de rdle ou

Vivez les intrigues de la cour.

d’aventure, voild comment ils doivent étre
fr]l'ts‘ o,

— Et l'origine du scénario de FT?
— Je voulais que ce soit un conte de fée
typique, comme ceux de Grimm.

— Vous ne développez que sur 'Amiga ?
— Qui, cest une machine qui fait & peu prés
tout ce que j'attends d'un ordinateur. L’Amiga
est une bonne machine, mais il ne satisfait pas
toutes mes exigences. Cela dit, je ne suis pas
comme certains programmeurs qui s'intéressent
sérieusement au matériel, aux possibilités de
programmation etc. Ce qui retient mon
attention, cest le résultat de ma création et peu
importe les problémes de programmation ou les
capacités de la machine. Je me laisse aller a
mon désir de création et si je dois apprendre la
programmation et devenir un as pour parvenir a
mes fins, je le fais et c'est tout.

— Avez-vous une idée définitive du jeu
avant de commencer la programmation ?
— Non, jimprovise beaucoup en cours de
route. 4’ai quand méme une base de départ.

— Y aura-t-il un Faery Tale II?

— Jai deux projets : le premier sera une suite
de Faery Tale, le second une grande aventure
spatiale.

Je ne sais pas quand je les terminerai,

je cherche actuellement des programmeurs
capables de m'aider mais ici aux U.S.A. les
bons professionnels sont débordés. Dans Faery

PCET COMPATIBLES

VERSAILLES STOR\
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Tale II, {aimerais que les trois fréres soient actifs
simultanément ; le joueur pourrait aller d'un
frére a lautre pour les contrdler. Mais je
voudrais également que les fréres non contrdlés
par le joueur fassent, entre temps, quelque
chose de constructif pour la quéte. Le jeu ne
sera pas aussi grand que FT [ mais plus riche en
situations. J'espére pouvoir y intégrer une
dynamique des objets obéissant aux lois de la
physique. Par exemple une pierre qui dévale
une colline et prend de la vitesse.

Quant 3 l'autre jeu ce sera une saga de l'espace
car il sera inspiré des travaux de Ed Klyne. Il a
créé un monde galactique, cela lui a pris vingt
ans, avec des personnages et des scénarios.

Le jeu s'appellera Unity. Je précise quand
méme que je ne sais pas si je serai capable de
réaliser tout ce que jai dit, mais jessaierai.

— Des adaptations de FT sur d’autres
machines sont-elles prévues ?

— On pense aux C 64, Apple Il GS, PC et
Mac I ; probablement pas sur le ST qui pose
des problémes techniques que nous tentons de
résoudre sans résultats.

— Comment voyez-vous l'évolution de
I'informatique de loisirs dans les années a
venir ?

— Je pense que l'on verra davantage de jeux
multi-joueurs, de deux a quatre partenaires,
avec ou sans modem.

Propos recueillis par Dany Boolauck »

VERSAILLES STORY

Votre unique ambition « &tre
présenté au Roi Soleil. Poury
parvenir, une seule solution ;
devenir gentilhomme.
Enrichissez-vous de petits trafics et
offrez-vous 'habit de cour, car s'i
ne fait pas le moine, avec unjabot,
dentelles et perrugue... il fait le
courtisan!

A travers les adlées du parc vous
rencontrez Colbert, Turenne, des
malfaiteurs et enfin la charmante
duchesse de Chaulnes.

Sachez la séduire...

Louis XIV s'‘avance!

*Prix public généralement constaté
(PC Compatibles. Atarl ST Disquette. 245 F*),

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables
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C'est arrivé (apres) demain

De retour des quatre coins du monde, nos plus fins limiers ont déniché, au nez et a la barbe de
services de sécurité, les projets des plus grands laboratoires secrets de développement.
Adaptations de hits d’arcade ou logiciels basés sur un personnage célébre,
qualité des graphismes et de 'animation, musiques et bruitages digitalisés :

Tilt vous dévoile en avant-premiere le résultat de cette enquéte périlleuse et de longue haleine...

|
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Goldrunner II (ST)

Beyond the Ice Palace (ST)

I ABDADI NN

Buggy Boy (ST) Barbarian (Amiga) LO (C 64) Ikari Warriors (ST) 4
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En vente chez tous les bons revendeurs
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L .j " l+.) N° 1 Frangais du jeu pour micro-ordinateurs
e de la procession Tél. : (1) 475211 33 +
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Certains titres seront déja disponibles a la sortie
de ce numéro de Tilt.

* British Telecom (Rainbird/Firebird)
propose des titres chocs!

Carrier Command, il s'agit d'un jeu en temps
réel qui allie ingénieusement stratégie et action
en 3D avec des graphismes détaillés. Vous étes
aux commandes d'un porte-avions du futur
équipé des chasseurs et des chars amphibies.
L’objectif est de prendre le contréle d’'un
archipel de soixante-quatre fles et détruire le
porte-avions ennemi. Vous avez le contréle des
chasseurs, chars et du porte-avions. Votre
adversaire est équipé comme vous et sera sans
pitié. L'animation et le bruitage sont trés
convaincants. Des versions sont prévues pour
ST en mars, Amiga, Amstrad CPC et PCW,
PC, Mac, Spectrum 48/128 et +3.

Starglider Il nous offre un scénario différent du
premier. Il s'agit d’empécher les Egrons

(les envahisseurs) de construire une machine
infernale. Le principe du jeu est similaire 3 celui
du précédent épisode mais il y a plusieurs
améliorations. D'abord les graphismes sont
pleins et toujours en 3D, d'autre part plusieurs
planétes doivent étre explorées. L'animation est
fluide et le bruitage est meilleur. On rencontre
de nouvelles créatures telle la baleine de
I'espace et son cri plaintif. Le jeu sera livré sur

une disquette qui possédera en méme temps les

formats ST et Amiga! Sortie en juin ?
Verminator est un jeu d'action/aventure qui se
déroule dans un gigantesque chéne

(250 tableaux). Verminator est un sympathique
humanoide « tripéde » chargé par le Conseil de
I'Arbre de tuer toute la vermine du coin.
L'argent est le moteur du jeu, ainsi une banque
et un casino sont a votre disposition. Riche en
couleurs, ce jeu est servi par de superbes
graphismes. Le décor, les créatures et 'humour
qu'on y trouve méritent le détour.

Des versions sont prévues pour ST en mai et
Amiga par la suite.

1.O: un excellent «shoot them up » avec
scrolling horizontal. Votre vaisseau parcourt
différents niveaux avec, & la fin de chaque,

un alien monstrueux. Des disques scintillants
parsément les parcours et vous donnent bonus
ou armes supplémentaires. Animation,
graphismes et bruitages sont excellents sur C 64.
Sortie en avril.

Samurai Warrior met en scéne les combats de
Usagi Yojimbo. Ce petit samourai qui ressemble
beaucoup & un lapin est un héros de BD
américaine. Le jeu est une aventure/action oii
Usagi désire se venger de son maitre assassiné
(prétexte tout désigné pour une série de
combats). Sortie mars/avril sur C 64.

* U.S. Gold attaque avec de nombreuses
adaptations de coin-ops.

Out Run arrive bient6t sur ST et Amiga!

On espére que les adaptations seront

a la hauteur de ces machines...

Shackled est une aventure/action comparable &
Gauntlet : vous devez sauver des hommes
enfermés dans un donjon et les prisonniers
sauvés peuvent parfois vous aider. Gardes et
monstres sont trés agressifs, certains sont méme
géants! On peut y jouer 3 un ou deux joueurs.
Sortie en avril sur ST, C 64, Spectrum et
Amstrad.
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Desolator, autre adaptation d'un coin-op Sega,
est un jeu d'action oli vous combattez contre
des lutteurs. Des... bébés apparaissent & I'écran
et vous transforment en superman si vous les
prenez. D'autres objets peuvent étre récupérés
mais leurs effets sont aléatoires. De multiples
pieges et huit niveaux en tout. Prévu pour

C 64, ST, Amstrad et Spectrum.

Bionic Commando : encore une adaptation de
coin-op. Le héros, un super-lanceur de
grappins, doit parcourir six niveaux aux décors
variés, '

Ca tire dans tous les sens et c’est prévu pour
ST, Amstrad, C 64, PC, Spectrum vers mai.
Trantor est un jeu d’'action od le héros n'a que
quatre-vingt-dix secondes pour quitter une
planéte avant qu'elle n'explose

(il est bien sir possible de retarder I'échéance).
1 En outre, il doit trouver huit mots de passe pour
quitter la planéte. A vos chronos! Prévu pour
Amiga, ST, Spectrum, Amstrad, C 64 et PC.
Gauntlet Il sur ST présente de nettes
améliorations par rapport au I. L'objectif est
identique & ce dernier mais scrolling et
animation sont en nette progression. Une voix
digitalisée agrémente le jeu et les graphismes
sont trés réussis. En outre, le jeu est un peu
plus fidele & la version arcade : le programme
accepte jusqu'a quatre joueurs! Un grand bravo
a Kevin Bulmar, son programmeur. L'option &
quatre joueurs nécessitera ['usage d'une interface
a mettre dans le port imprimante. Vendue
séparément, elle colitera aux alentours de 60 F.
Sortie vers fin avril.

Rolling Thunder est un jeu d’action. Vous
incarnez un agent secret en mission et devez
sauver une de vos collégues prisonniére d’une
organisation secréte. Un jeu qui renferme les
aspects classiques du jeu d'action. Prévu pour
Amiga, ST, C 64, Amstrad, Spectrum.

Wizard Warz, un jeu action/aventure ol vous
devez combattre quatre mages.

Sortie en mars pour C 64, Spectrum

et avril pour ST et Amiga,

* Gremlin Graphics n’est pas en reste, cette
société produit Gauntlet Il qui sortira sous le
label U.S. Gold. Mais ce n'est pas tout. Mickey,
la souris de Disney, sera le héros d’un superbe
jeu d’action aux graphismes et animation
remarquables. Mickey devra vaincre quatre
sorciéres qui ont élu domicile dans le chateau
de Fantasy Land.

Des fantdmes et des Trolls sont les shires de ces
sorcieres. Mickey devra désintégrer les fantémes
grace a un pistolet... 3 eau magique et les Trolls
a l'aide d’'un marteau. Pour atteindre les
sorciéres, il devra investir quatre tours.

A chaque étage d'une tour un jeu d'arcade dans
le style échelles ou plates-formes vous attend.
Affiitez vos joysticks!

Sortie en avril/mai sur ST, 3
Spectrum, Amiga, C 64 et Amsirad.

Ramrod, un autre bon jeu d'arcade aux
graphismes superbes. Le décor du premier
niveau ressemble beaucoup i ceux de Marble
Madness.

Le jeu est basé sur la recherche de piéces

qui permettent au personnage d'écouter

de la musique pour ne pas sennuyer. [l y a
bien siir des méchants. Sortie prévue pour
septembre sur ST, C 64, Spectrum et CPC.

Pink Panther viendra « squatter » vos petits
écrans dans le réle d'un majordome malhonnéte
qui tente de voler son patron.

Sortie en avril sur ST, Amiga, Spectrum +3,

C 64 et Amstrad.

* Psygnosis, fidéle 3 sa réputation, présente
ses nouveautés telles que Obliterator qui devrait
déja étre en vente & I'heure ol vous lisez ce
numéro de Tilt. Le systéme de jeu est identique
& Barbarian. L'action se déroule dans un
vaisseau spatial et vous étes le dernier des
obliterators. Rien & dire si ce n'est que le jeu est
plus vaste que son prédécesseur et qu'il est
superbe ! Disponible sur ST et Amiga.

Draconia est un jeu d’arcade classique avec
scrolling horizontal. Votre vaisseau traverse six
niveaux frés variés avec possibilité d’amélioration
de son armement. Un monstre gigantesque vous
attend a la fin de chaque niveau.

Les graphismes, I'animation et le bruitage sont
exceptionnels. Amiga oblige!

Sortie en avril/mai.

Aquaventure ou Menace, le titre n'est pas
encore choisi. Il s'agit toujours d'un jeu d’action
avec des graphismes et une animation de
grande qualité. Sortie aux alentours de avril/mai
sur Amiga et ST.

* Microdeal propose des titres frés attendus.
Commengons par Goldrunner II qui en étonnera
plus d'un par.la vitegse de son scrolling vertical.
Leatherneck est un jeu d'action dans le style
Commando. L'option quatre joueurs sera
disponible, ce qui nécessitera I'utilisation de
linterface citée plus haut. Un jeu trés prenant &
deux, trois ou quatre joueurs.

International Soccer, une simulation

de football, sera comme les autres titres,
disponible fin avril,

* Palace Software va encore faire parler d'elle
pour Barbarian I, 1l se rapproche plus de
l'aventure/action que son prédécesseur.

Les mouvements de combats du personnage
sont identiques & Barbarian I mais il pourra
également sauter en longueur, courir, entrer ou
sortir d'une piéce. L'objectif est de sauver
{encore!) une beauté explosive. Le lieu d’action
est un donjon et les adversaires sont d'affreux
monstres.

Graphismes, animation et bruitages

sont identiques au premier épisode. Sortie
prévue cet été sur ST. A noter que Barbarian [
sort sur Amiga, décors et voix digitalisées le
distinguent des autres versions.

Rimrunner, un jeu d'arcade pur. Un extra-
terrestre dont la monture est un cousin du
Tyrannosaure doit protéger les éléments
électroniques qui protégent sa ville des
envahisseurs.

Prévu pour C 64, ST, Amstrad et Spectrum.
Superthief est un jeu d'arcade ol vous devez
voler des objets de grande valeur dans un
musée. Sortie en septembre pour ST, C 64,
Amstrad, Spectrum.

¢ Grand Slam connue pour The Hunt of the
Red October, aligne un jeu d’action ol les
Pierrafeu sont les vedettes.

¢ Elite sort Beyond the lce Palace :

un superbe jeu d’arcade

vraiment digne du ST. Buggy Boy dont
l'adaptation sur ST est réussie.

® Coté U.S5.A., Sierra on Line annonce
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GAME OVER :

Au fond de la galaxie
régne la cruelle Gremiag,
souveraine tyranique et incontestée.
Serez-vous assez téméraire pour
I'affronter? Attention Gremla est trés
habile et ses stratégies sont mortelles.

SLAP FIGHT :

Vous étes pilote d'un super avion le
Slapfighter! Des monstres frés
habiles vous guettent sur la planéte
Orac. Détruisez-les.

ENDURO RACER :

Couché sur le guidon, debout sur

LBAY

la roue arriére vous trouvez le
désert. La piste s'ouvre devant vous,
I'aventure commence,

TOP GUN :

C'est un film, c’est aussi un jeu o
vous étes le plus casse-cou des
pilotes de la Navy américaine.
Abattez et descendez vos ennemis.

RENEGADE :

New York! Du métro au ghetto la
violence est partout. Défiez les
méchants et soyez le renégade
cruel et impitoyable. Chaque
seconde de survie est une victoire!

EEEE N
n H N
HEF H B
| HE N
| H EEE

FRANCE IMAGE LOGICIEL

WIZBALL :

Un monde noir et triste, c'est

la planéte de I'abominable Zark.
Passez & |la conguéte de la couleur
et peignez la planéte aux couleurs
de la vie, avec la balle magique.

FLASH POINT :

La troisieme guerre mondiale est
déclarée. L'Ouest et I'Est s'affrontent
dans un conflit super-mortel.
Canons, lasers, stratégie. C'est la
guerre, gagnez-lal

* Prix public généralement constaté.
Thomson MQ-TC. Casselte ou disguette.

La passion des défis



TILT JOUREMAL

Manhunter, une aventure science-fiction oli un
détective se trouve dans un New York envahi
par des exira-terrestres,

Gold Rush sera une aventure

avec comme théme la célébre ruée vers lor.

* Paragon publie une aventure/action, Twilight’s
Ransom qui a pour théme le terrorisme.

* Micro Illusions, éditrice du génial Faery
Tale, récidive avec Land of Legends. C'est un
jeu de réle qui acceptera les personnages de
Bard’s Tale et Ultima.

¢ Electronic Arts présente Bard’s Tale Ill, The
Fate of the Thief. Skara Brae a été détruit par
Tarjan ! Il y aura 240 sorts. 1l parait que le jeu
sera constitué de facon a ce que les joueurs ne
puissent se donner des indices! Future Magic est
un jeu de réle science-fiction plus percutant que
Starflight.

* Epyx nous présente une nouvelle édition de
Winter Games qui marque I'événement
olympique des sports d’hiver de Galgary. Les
différentes disciplines ont été développées avec
le concours des titulaires de I'équipe olympique
américaine. Le résultat est concluant :

le réalisme qui se dégage ds épreuves rendent
ce logiciel trés agéréable. Disponible sur C 64,
Apple, et PC.

Derniére minute
Nous avons enfin vu Out Run sur ST! Le test
que nous avons effectué sur une préversion
nous laisse sur notre faim. Bon effet de
perspective, bonne impression de vitesse, le
décor rappelle celui de la version arcade et les
couleurs sont bien rendues. Bref, la version
finale promet d'étre excellente si les divers
problémes d’animation, graphismes et de
bruitage sont résolus. Sortie vers le 15 avril.
Dream Warrior (label GO) nous propulse dans
le monde des réves oll un combat acharné vous
attend pour délivrer le monde de 'emprise des
maitres des songes. Un jeu d'arcade doté d'un
scénario interessant, Vous devez délivrer trois
chercheurs qui possédent les moyens d’annihiler
les « méchants ». Sortie sur C 64 mi-avril.
Brain and Brawn (label GO) : peu de
renseignements sont a notre disposition
concernant ce jeu d’'arcade. Deux joueurs se
partagent le contréle des parties emboitables
{brain et brawn) d'un module. L'écran divisé en
deux permet de suivre les évolutions solos de
Brains et Brawn et forment un module unique.
L’option joueur solitaire est disponible.
Sortie fin avril sur C 64.
Thunder Cats (Elite}, un superbe jeu d'action
qui déchainera les fous du joystick. Sortie
prévue sur ST pour avril/mai.
Ikari Warriors présenté par Elite, qui « cartonne »
en ce moment sur ST. Il s'agit d'un jeu d’action
dans le style Commando , trés riche en couleurs
et doté d'un scrolling vertical. Dispenible depuis
mars dernier.
Hercules (Gremlin Graphics) une légende de la
mythologie grecque otl vous devez affronter le
Minotaure. Sortie vers fin avril sur Spectrum et
MSX, les versions sur ST, C 64 suivront.
Impossible Mission Il (Epyx) garde le méme
systéme de jeu que I'épisode précédent. Sortie
prévue vers la mi-avril sur C 64, CPC, PC, ST
et Amiga.
Charlie Chaplin (US Gold) auquel nous
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souhaitons la bienvenue sur nos petits écrans.
Vous pourrez mettre en scéne ce monstre sacré
du cinéma dans des scénarios de votre choix!
Sortie fin avril sur Spectrum, C 64, CPC,
PC et ST.
Explora (Infomédia), un jeu d’aventure aux
graphismes superbes dont l'intrigue vous meénera
aux quatre coins de Histoire.
Bient6t disponible sur ST.
Attention, les dates de sorties des jeux sont
purement indicatives. De méme, certains jeux
subiront des modifications avant leur sortie.
Les renseignements donnés sont donc a prendre
au conditionnel.

De notre envoyé spécial Dany Boolauck.

Le CeBit de Hanovre:

Kolossal

Suite de la page 18.

(sorte de cartouches au format carte de crédit),
cette société est & la base de la conception de la
console NEC, nommée PC-E. Commercialisée
depuis environ six mois au Japon, cette console
est déja diffusée & plus de 600 000 unités et ce
n'est pas fini. Les périphériques sont pour
bientét (interface CD ROM et chéssis écran LCD
courant 88) et de nouvelles cartouches seront
prochainement commercialisées. Signalons que,
d’aprés Hudson, cette console devrait
prochainement arriver en Europe. En attendant,
je I'ai testée brievement avec le jeu R-Type :
fabuleux, on se croirait vraiment en présence du
jeu d'arcade originel! Sega et Nintendo n'ont
qu’a bien se tenir...

Conclusion
Le CeBIT a été fort constructif cette année.
Les nouveautés ludiques y étaient rares mais il a
confirmé la montée en puissance des ST et
Amiga. A la limite complémentaires, ces
machines excellent dans certains domaines.
Ainsi, le ST semble de plus en plus convaincant
au niveau bureautique et personnel gréce & une
logithéque de qualité et qui tend & se
développer. Il dispose aussi de plus en plus
d’atouts pour séduire les amateurs de bidouilles
ou de programmation et se place en bonne
position pour de nombreuses applications
marginales tel que le pilotage de rayon laser
pour animation lumineuse, par exemple.
Moins imaginatif, le monde Amiga posséde une
dynamique propre principalement axée sur le
graphisme et applications dérivées. Toutefois, le
parc installé en RFA, porteur de
développements futurs similaires a ceux de
I'Atari, permettrait & Commodore de surmonter
son retard au niveau bureautique et personnel,
En tout cas une chose est sire: le ST se pose
en RFA comme concurrent direct du Mac qui
ne dispose pas 1a-bas d'une aussi bonne
réputation qu’en France et |Amiga peut aussi
parvenir a ce stade.
Ce n'est qu'une question de temps!
Dernier type de machines, les PC et
compatibles se portent relativement bien mais
souffrent d'une trés grande uniformité par
rapport aux 16/32 bits qui sautent, sans crier
gare, de la P.A.O. au jeu d'arcade ou
d’aventure... Mathieu Brisou

COMMENT

VOUS PROCURER

LA CASSETTE AMIGA
VIDEO-DECOUVERTE

Tout simplement en vous adressant @ I'un des distributeurs ogréés men-
tionnés ci-dessous, qui vaus la remetira en échange d”un chéque de cau-
tion de 100 F, chéque que vous récupéserez en rendant la cossette aprés
|avair visionnée; ou en envoyant votre demonde et votre chéque directe-
ment chez Commodore France. Ce chéque vous sera renvoyé dis le retour
de lo cossette.
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Basket Master
Basket Master est un bon programme de
basket qui oppose deux joueurs. A part le
jeu d'équipe, cette simulation sportive est
assez compléte et réaliste. Le graphisme et
les animations sont de qualité, de plus la
fonction « replay » donne la possibilité de
revoir les mellleures actions, vous permet-
tant ainsi d'améliorer votre jeu. (K7 Imagine

Side Arms
Tirez sur tout ce qui bouge ! Pas la moindre
idée originale, des graphismes souvent con-
fus. Les bruitages et I'animation n'appellent
ni les critiques ni 'admiration. Des arme-
ments hétéroclites tirent dans toutes les
directions. Side Arms est un logiciel qui
— =
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donne une irrépressible impression de déja
trop vu. (K7 Capcom/Go! pour Amstrad
D.S.

pour Amsirad ) AH.-L. CPC)
Type sport Type action
Intérét 13 Intérét 7
Graphisme * ok kk Kk Graphisme ¥ %
imation k& & & Animation * &k
Bruilnge % % % ¥ Bruitage * k&
Prix B

Winter Olymplad B8 .

Un pre multi-& qui vous

r
Si vous vous sentez ['ame d'un Rambo ce
logiciel d'action des plus primaires devrait
vous plaire. Le carnage est incessant et pour
survivre il faut étre impitoyable. Clest un jeu
plaisant, mais on peut regretter que les gra-
phismes soient nettement inférieurs & ceux
de la version Amstrad, dommage ! Pour les
amateurs du genre. (Disquette Océan pour

propose cing disciplines dlft’érentes Il nest
pas inintéressant mais présente de grandes
similitudes avec le Winter Games d'Epyx.
Les graphismes et 'animation sont réussis,
mais supportent mal la comparaison avec

-,

\! >
son illustre prédécesseur. Une bonne simu-
lation, mais du déja vu. (Disquettes Tyne-

Bard's Tale sur PC
Le célébrissime jeu de réle (voir Ludic en
page 101), bénéficie d'une adaptation de
grande qualité sur compatibles IBM. La
carte graphique EGA donne la mesure de
ses possibilités. Votre équipe d'aventuriers
chasse le sorcier Mangar dans un superbe
univers. Attention & ne jamais jouer avec
les disquettes originales! (Disquettes Elec-

tronic Arts pour PC ) D.S.
Tupe. jeu de réle
Intérét 16
Graphi: ok Aok
Animation * &k k
Bruitage * 4 *
Prix C
= ™

Sunburst
Aux commandes de votre vaisseau vous
traversez différents syst2mes solaires en
affrontant des aliens agressifs. Vous devez
ramasser au passage des containers d'éner-
gie qui vous permeitront de passer au
niveau suivant. Cet honnéte shoot them up
bénéficie d'un excellent scrolling multi-
directionnel. (K7 Rack-it pour Commo-

Commodore 64) AH.-L. soft pour Amiga) A.H.-L. dore 64) AH.-L.
Type action Type___ multiépreuves Type_  ~  shoot them up
Intérét 12 Intérét, 12 Intérét 11
Graphlsme._____._.— * ok k Graphisme *hhkhkk Graphisme ¥ % ok %k
Animation L2 8 & & 4 Animation % ko ke Animation * ¥ ok
Bruitage * %k %%  Bruitage * %k %%k  Bruitage * ko ok
Prix Prix C  Prix A
(; ) Mask II ] )

Tout schuss

Ce programme fait étrangement penser &
Winter Games d’Epyx par sa présentation
et le type d'épreuves proposées : biathlon,
saut 3 ski, slalom. La qualité des graphis-
mes et des animations varient selon la dis-
cipline, il faut constater cependant que le
logiciel n'est pas globalement d'une esthé-
tique foudroyante. (Disquette Fil pour TOS,

E.C.

Cette suite de Mask est nettement inférieure
& la précédente. 1l s’agit d'un « shoot them
up » dans lequel vous formez une équipe
pour effectuer l'une des trois missions pro-
posées a bord d’engins qui peuvent se trans-
former. Les graphismes sont trés moyens

P

-

et l'action guére excitante. Un jeu moyen.
(Disquettes Gremlin Graphics pour Com-

TO9, TO9+ ) modore 64) AH.-L.
Type —_______  actionsportive Type___ shoot them up
Intérét 11 Intérét 9
Graphisme # % %%  Graphisme %* ok Kk
Animation * k& Animation * ok k
Bruitage * k& Bruitaoge === % ¥k%k
Prix B Prix B

26

Pengy
Ce petit jeu d'arcade est une reprise de
Pengo. Vous tenez le rile d'un pingouin qui
doit se débarrasser de ses ennemis en les
écransant sous des blocs de glace. Gra-
phisme et animation trés moyens pour ce
petit jeu sympathique, mais qui a quelque

o

peu vieilli. Son principal attrait repose dans
son prix de vente peu élevé. (Disquette Red

rat pour Atari ST ) AH.-L.
Type arcade
Intérét 9
Graphisme ¥k &
Animation L& & &4
Bruitage __kkkk
Prix B

Battle Ships
Tous les cancres se rappelleront du jeu qui
leur a valu de nombreuses heures de
piquet. Le jeu de bataille navale est désor-
mais adapté sur micro. Audiovisuellement
parfait, il manque totalement d’originalité
(en termes de combinaisons possibles, il

-~

Terramex
Vous tenez le role d’un explorateur parti 3
la recherche d'un savant gui, seul, peut
encore sauver le monde. Clest un pro-

d'arcade/ r
class!que qui bénéficie, hélas, d’'une réali-
sation trés moyenne. Mais ['action reste pre-
nante et on a envie de progresser dans le
jeu. (Disquette Quicksilva pour Commo-

. A
n'utilise pas le potentiel de la machine). Mal-
gré tout, il est trés amusant & plusieurs. (Dis-
quette Elite pour ST) E.C

Type stratégie
Intérét 11
Graphi: E e & & &
Animation * ok k
Bruitage _ Wk
Prix B

Survivors
Dans ce programme qui s'inspire de Boul-
derdash vous disposez de trois robots pour
sauver des hommes, victimes d'un holo-
causte nucléaire. La grande nouveauté c’est
que les robots ont des fonctions différentes,
'un creuse, le second pousse les rochers et
= =

le dernier lib2re les hommes. Malgré une
réalisation baclée c'est un jeu passionnant.

dore 64) A.H.-L. (K7 Atlantis pour C 64) AH.-L.
Tvpe ______ arcade/ t Type réflexion
Intérét, L Intérét 12
Graphi % ¥k ke Graphisme % %k
Animation % 4 ok ke Animation * *
Bruitage______  drkdkkh Bruitage . === +kk*%k*
Prix B Prix A
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12 Pce de la Porte de ‘Champerret
75017 Paris M° Champerret Bus PC

Tel: 42 27 16 00
Ouvert Dimanche
de 14h a 18h

MICRO VIDEO

8 Rue de Valenciennes
75010 Paris M° Gare du Nord

Tel: 42 01 83 66
Tel: 42 01 24 30

Ouvert du Mardi au Samedi de 10h a 19h30, Lundi de 14h a 19h,

ATARI
520STF
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2990 Frs

JEUX! JEUX! JEUX! JEUX!
Plus -de 300 Titres en

Nombreuses nouveautés
import USA et UK

AMIGA
500

4700 FRS

Payez en 4 fois: 1175 Frs

Souris, Monit. Mono HR
Logiciels GEM + MS DOS + 2 Jeux

8490 F HT

PROMO DISQUETTES

Simple Face Double Densité

i Disquette 20

Payez en 4 fois: 747,50 F =T
ATARI PC ( TRACK BALL ST J
Version Dble Lecteur 290 Frs
512 k Ram + Carte EGA
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5490 F HT *Pour tout achat d'un ST+Monit.
Idem avec 1 lecteur +
Disque dur 30 Méga 3 Jeux
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*Pour tout achat d'un Amiga 500
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DISQUE DUR SH205
LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA
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IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE
IMPRIMANTE SMM 804 ATARI
LECTEUR 525 CUMANA
HOUSSE ST (520/1040 STF)
HOUSSE MONITEUR HUMAN BAG
SAC TRANSPORT HUMAN BAG
TAPIS SOURIS
JOYSTICK SPEED KING
JOYSTICK BOSS
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* Prix unitaire par 100

ATARI

1040STF
Monit Coul
LE REDACTEUR

4990 Frs

Payez en 4 fois:1247,50F

Carte Aurore/Carte Bleue
- Pour tout paiement par mensualités
accord immédiat aprés acceptation

6990 Frs

Payez en 12 mois:650,18F

du dossier par CREG/CETELEM
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Nitroglycérine

. o la mort du héros! Bien décevante,
cette aventure... Cing épisodes assez dis-
parates : de trés simples épreuves de tir rien
3 woir, dans le méme genre, avec Blue-
berry...}, des phases d'aventure/animée
que l'on résout en deux ou trois minutes,
il ne reste que la renommée du personnage
pour passionner les plus jeunes ! (Disquette

Zombi
Morts vivants contre PC ! Sélectionnés & la
manette, vingt icdnes lancent quatre per-
sonnages dans les salles d'un supermar-
ché... Trés beaux graphismes 3D, stratégie
individuelle pour chaque combattant, un
soft « ambiance » dont le seul défaut réside
f(— =

A

dans la platitude des apparitions et attaques
des terribles mangeurs de cerveau. (Dis-

Coktel Vision pour PC.) O.H. quette Ubi Soft pour PC.} O.H.
Type ____ auventure et action Type aventure graphique
Intérét 9 Intérét 14
Graphisme__________ * % Graphisme _ * ok ok ok ok
Animation _ ok Kok Animation -
Bruitage * * Bruitage *
i IS ) BT s - W B Prix c

e o
Wizball
Une boule mystérieuse qui rebondit sur le
sol, tourne sur elle-méme, s'engouffre dans
des tuyaux et tire sur tout ce qui bouge...
L’inertie & laquelle est soumis ce module est
trés bien rendue sur PC. Animation souple
et précise, graphisme précis, un soft qui
brise la monotonie des éternels com-
bats/laser. (Disquette Océan pour PC.)
OH

Type__ action et inertie
Intérét — 14
Graphisme __ * &k *k
Animation * %ok ok k
Bruitage = * * &
Prix ___ B

Tour de force
Wotre but est de gagner chaque étape d'un
grand prix de cyclisme international. Cha-
que épreuve prend place dans un pays dif-
férent. Vios adversaires n'emploient pas que
des méthodes orthodoxes puisqu'ils n’hési-
tent pas & user de moyens déloyaux. Gra-

-

Black Jack Academy
L'intérét de cette simulation de black jack
vient de la qualité de sa réalisation (graphis-
mes colorés, choix de la vitesse d'exécution,
régles variant suivant le casino choisi, aide
plus ou moins détaillée...}. Ce logiciel per-
formant est a conseiller aux passionnés de
ce jeu. Les autres risquent d'étre lassés rapi-
dement... (Disquette Micro-lllusion pour

Apple Il GS.) F.H:
Type — réflexion/stratégie
Intérét 13
Graphisme * % %k
Apimghion— & dignde
Bruitage * % *
Prix c

28

- .

phismes horriblement confus, animations et
bruitages médiocres. (K7 Gremlin pour
Amstrad CPC.) EG.

Type. -t - - - S8 grhion
Intérét

Graphisme * *
Animation * * *
Bruitage LS Mokok ok
P - A

Shard of Spring
Choix et équipement de vos personnages,
vision « aérienne » de la carte, un jeu de réle
trés classique mais d’une maniabilité exem-
plaire (cf. Tilt 37). Diverses fengétres détail-
lent l'action. Les ordres sont directement
accessibles & I'écran et choisis par 'ordina-
pr— =

e -
teur en fonction de votre position. Convain-
cant et accessible & tous. (Disquette SSI
pour PC.) OH

Type, _____jeu de réle
Intérét 13
Graphisme______ Jck%h
Animation -
Bruitage —
Pric_—. C

Telbia
That wil

Rings of Zilfin
Un jeu de réle/action trés accessible (cf. Tilt
34). L'aventure ouvre trois tableaux de jeu
la carte, la route et la ville. Le chevalier doit
tirer sur l'ennemi, dialoguer ou collecter des
indices, soit encore visiter les maisons d'une
cité pour dormir, gagner de l'or et acheter
des armes. Une quéte tout aussi simple que
logique. (Disquette SSI pour PC et compa-
tibles.) O.H.
Tvpe_ rile et action
Intérét.

*:i-

Grophismie._ .

Animation __ * %
Bruitage E *
Prix S
e ~

Forteresse
Les atouts de Forteresse : graphisme digi-
talisé et maniement d'icénes. Que reste-t-il
de tout cela sur PC ? Rien & faire coté décor,
les pages-écran sont trop imprécises et
confuses. Quant & l'aventure, elle passe par
une progression «clef/porte » maniable
mais trés classique qui ne séduira certaine-
ment que les plus jeunes aventuriers. (Dis-
quette Lericiels pour PC.) O.H.

Type ___ aventure graphigue
Intérét 11
Graphisme __ * &k
Animation -
Bruitage i ek
Prix B

Gryzor
‘L'adaptation PC de Gryzor ne décevra pas
les amateurs d’action. Rochers, passerelles
ou couloirs d'une base secréte, votre per-
sonnage saute en tout sens, mitraille
I'ennemi et slalome entres les obus. Le gra-
phisme est varié, 'animation frés vive et le
joystick indispensable! Le mode deux
joueurs développe enfin la stratégie de la
partie. (Disquette Océan pour PC.) O.H.

Type ___ action/échelle
Intérét « ]2
Graphisme _ * * %
Animation ok
Bruitage * %k
Ol B

Defender of the Crown
L'adaptation PC de ce titre fera sourire les
possesseurs d'Amiga ou de ST... Et pour
tant! Respectant & la letire toutes les éta-
pes de cette superbe épopée (cf. Tilt 40),
nos chevaliers tirent un profit maximum des
possibilités graphiques de la machine. Les
I .

N
tournols sont superbes, les combats a ['épée
difficiles & souhait. A wvoir! (Disquette
Mindscape pour PC.)

-

Type __ aventure et action

e e e e el 16

Graphisme____ ek khk

Animation = % % ok Kk

Bruitage ok Kk

Prix C
Knight Orc

Trois aventures distinctes (cf. Tift 49) qui
misent toutes sur de complexes descriptions
textuelles rédigées en anglais... Le gra-
phisme des scénes est fouillé mais du méme
coup peu précis sur PC. L'analyseur syn-
taxique est puissant, le scénario complexe. ..

-

e
En bref, un logiciel « ciblé » qui séduira les
anaglophones confirmés. (Disquette Rainbird

pour PC.) O.H
Type___ aventure graphique
Intérét 14
Graphisme ___ * h Kk
Animation -
Bruitage =
Prix _ D

Champion Ship Sprint
Ce logiciel propose deux programmes ; 'un
est la copie conforme de Super Sprint, plus
jeu d'action que simulateur de pilotage
aulo ; l'autre permet de définir ses propres
circuits de jeu {choix des incidents, portions
de route, sens de la circulation). Graphisme

précis, animation souple mais stratégie rela-
fivement restreinte. (Disquette Electric

Dreams pour Amstrad CPC.) O.H.
Tvpe_____ course de voiture/action
Intérét 12
Graphisme ______ * ok k ok
Animation _ ok ke ok
Bruitage - * ok k ok
Pl = c




Clest mieux d’avoir
tout de suite ce qui est bien,
et ce qu’il y a de bien
c’est que pour la suite c’est mieux.

100 % compatible, rapide‘, puissant, pour 3371F (hors taxe):

Clest tout de suite bien! Mais le mieux, Cest quil est aussi: compact, silencieux, livié avec un cable péritel pour connexion TV,
Facilement transportable et trés agréable d'emploi! Et ce quil y a de bien, ce sont ses possibilités d'extension: deuxieme station de
disquette 3'1/2 intégrée au clavier, station de disquette 5'1/4, écran couleur, souris, joystick, mémoire RAM de 512 Kb extensible &
640 Kb. Avec sa vitesse dhorloge de 4,5 28 MHz et limmense bibliotheque des logiciels MS-DOS, le Nouvel Olivetti PC 1 aen plus
la dimension d'un professionnel: pour la suite, cest mieux! Pour toute information complémentaire tapez 3615 code OLIVETTI.

swweiegara: NOUVEL OLIVETTI PC1/:

G

*3908F TT.C. HORS ECRAN. Tout de suite mieux et bien mieux pour la suite
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b

Slaygon
Aucune différence notable entre la version
Amiga et celle du ST. Un jeu d'aventure
graphique qui ne suscite pas un intérét
enthousiaste. Le scénario est trop léger pour
ce type de jeu déja peu interactif. Des gra-
phismes moyens, une animation et bruitage
médioeres. Bref, un jeu qui n'aceroche vrai-
ment pas. (Disquette Microdeal pour
Arniga). D.B.

Tracker
Plan&te Calibos envahie par les Cycloids. ..
Vous contrélez huit Skimmers & travers un
complexe labyrinthe. Stratégie subtile
(encerclement de l'ennemi, utilisation
d'armes savantes) et phases de combat 3 D
bien rendues sur PC, le jeu est trés mania-

b

ble (joystick, souris...). A noter enfin la tra-
duction frangaise de la notice. (Disquette
Rainbird pour PC). O.H.

Type aventure graphique Type_ stratégle et action
Intérét 11 Intérét

Graphisme * Kk Kk Graphisme * ok ok ok ok
Animation * Animation % % %k ok
Bruitage * Bruitage % % %
Prix G Pk D
o =

b w

Turbo Driver
Simulation auto et moto sur PC, sortie
aprés Crazy Cars et Test Drive et qui n'a pas
té retravaillée pour passer correcternent sur
PC. Un éditeur de circuits, deux fenétres
simultanées, le choix des concurrents, c'est
excellent. Ce programme aurait été dans la
course il ya un an. Graphisme CGA décou-
rageants méme sur une carte EGA ! (Dis-

Black Jack Academy
Voici un logiciel moven de gamme, de
bonne qualité, congu pour les passionnés
du fameux Black Jack. Toutes les varian-
tes de ce jeu sont disponibles et cing joueurs
peuvent tenter de batire le dealer. Les gra-
phismes et bruitage sont corrects. De plus,

= =

\] -
le systéme de jeu est d'une grande simpli-
cité. (Disquette Micro-lllusions pour

Scramble Formation
Un scénario banal pour un shoot'em up
classique. La réalisation est, dans son
ensemble, d'assez bonne qualité: décor
varié aux graphismes fins et agréables, scrol-
ling fluide. On pilote un vaisseau en tichant
de détruire un certain nombre d'attaguants.
Malheureusement, ceux-ci sont trés simpli-
fiés et ont tendance & clignoter sur I'écran.
(Cartouche Taito pour MSX 2}, M.B.

Type action
Intérét L
Graphisme * k& K
Animation * ok gk ok
Bruffage-— — Fdkkkk
Prix nc
f; N

o L U L TR e R

Game Over
Révolté par la cruauté de votre souveraine,
vous décidez de la mettre en « retraite anti-
cipée ». Vous affrontez ses sbires. L'adap-
tation sur Thomson respecte la trame des
précédentes versions, cependant les gra-
phismes monochromes (noir et bleu) nui-
sent beaucoup & lensemble, malgré une
bonne animation. (Disquette Fil pour TO 8,

quette Fil pour PC). D.s. Amiga). D.B. TO9, TO9 +). E.C.
Type __ course auto/moto Tupe réflexion Tupe action
Intendf = 4 - Sie e L el Intérét 14 [ntérét 11
Graphisme * * Graphisme % % %k Graphisme * ¥k
Animation * *x Animation __ = Animation * %k
Bruitage * * & Bruffage—— ' kK Bruitage * *
Prix C  Prix C Prix B
Fe ™

Rolling Thunder
Vous étes un agent secret chargé de péné-
trer le repaire d'un groupe de conspirateurs,
afin de libérer les otages qui s'y trouvent.
Ce logiciel peut étre considéré comme une
des formes les plus achevées des jeux de
plate-formes. Il souffre cependant d'une

T 3

Silent Service
Aprés de nombreuses adaptations sur les
différentes machines, voici la version Thom-
son. Le résultat n'est pas trés convaincant.
Malgré une trame toujours pleine de sus-
pens (simulation de guerre sous-marine), le
logiciel est graphiquement peu réussi (les
caractéristiques graphiques de la machine
ne peuvent tout expliquer). (Disquette Fil

-
relative médiocrité graphique, par rapport
a la version des cafés. (Disquette Namco

pour TO 8, TO S, TO 9 +). E.€: pour C 64). E.C.
Tupe action Tupe action
Intérét 11 Intérét 11
Graphisme * % % Graphisme * k *
Animation ke Animation &k ok
Bruitage * ok ok Bruitage * k%
Prix B Prix B

30

Frank
Vous étes un savant ou plutét un «ap-
prenti-sorcier » qui s'est mis en téte de
poursuivre ['deuvre de son aieul : recréer un
étre humain. La version Thomson est du
méme cru que celle du CPC (cf. ci-aprés).
Les bruitages semblent, en revanche, un
ton en dessous. Ce logiciel aurait mérité une
ambiance plus trépidante. (Disquette
Iventerepour TO 8, TO 9, TO 9 +).E.C.

Type ____ aventure/action
Intérét >

Graphisme * %ok
Animation * &k
Bruitage * %
Prix B

Missions en Rafale

La sortie sur PC de ce logiciel, sans
concurrence sur Thomson, révéle de
lneonscience. Il ne fait pas le poids face aux
vrais simulateurs de vol. Seulement son
accessibilité et la grande qualité de 'anima-
tion pourront contenter ceux que rebutent

~

A -~

l'apprentissage d'un avion complexe. Le
logiciel est agréable & pratiquer. (Disquette
Fil pour PC). D

Tupe ____simulateur de vol
Intérét 12
Graphisme Tk
Animation * 4k ok &k
Bruitage —
Prix c

Roadwar Europa
Suite de Roadwar 2000 (cf. Tilt 38}, ce war-
game propose une carte écran détaillée et
de trés nombreuses fenétres de textes, des-
criptifs de combats ou de la situation de
votre gang. Le graphisme mis en place sur
PC est convaincant. La stratégie du jeu est,

s =

quant & elle, aussi complexe qu'accessible.
Un seul défaut ; le jeu est en anglais... (Dis-
quette SSI pour PC). .H.

Type L wargame
Intérét 14
Graphisme * % &k k
Animation =3
Bruitage =
Prix D

Frank
Vousincarnez un savant qui s’est mis en téte
de parachever 'ceuvre de son aieul : recréer
un étre humain. Pour cela il lui faut trouver
tous les constituants etingrédients nécessai-
res. Le logiciel est gaphiquement moyen, les
animations sont correctes, mais trop peu
 — ™

ol
nombreuses (relative absence de créature
animée). Ce qui rend le logiciel monotone.
(Disquette Invent'ere pour CPC). E.C.

Type ______ aventure/action
Intérét 10
Graphi * & &k
Animation * k%
Bruitage % %k
Prix B




Le futur est entre vos mains,
tirvez puis oubliez,

ne regardez jamais derriere
vous n'en auriez pas le temps.
Vous étes

notre derniere chance...

THTTE  SREEEE
iy

28 ter, Avenue de Versar]les
93220 GAGNY
2 (1) 43.32.10.92




COUP D'OEIL

Terramex
Le docteur Eyestrain a disparu. Lui seul dis-
pose du moyen d'éviter que la terre n'entre
en collision avec un astéroide baladeur.
Vous disposez d'un choix de plusieurs per-
sonnages pour le retrouver. Ce logiciel
reprend l'allure générale d'un jeu de pla-
teaux, avec des graphismes fins et colorés,
mais ne parvient pas & susciter 'enthou-
siasme. (Disquette GSE pour ST.) E.C.

Type action/aventure
Intérét DX LET 11
Graphisme_____ *khkk*
Animation % ko
Brupage * 4 ok k
Prix &
I ™

Terramex
Pour sauver la Terre de la destruction totale,
vous devez impérativement retrouver un
curjeux personnage qui se cache dans une
région pleine de dangers. Les décors sont
variés, le graphisme assez fin et I'animation
correcte. Une musique sur plusieurs voix,
pas toujours jolie, accompagne laction. Un
classique aventure-action. (Cassette Grand

Slam pour Spectrum.) 4.H.
Type ____ aventure/action
Inigrdl e s T .|
Graphisme * % %k %
Animation oAk
Bruitage — * & Kk *
Prix—— B

Shiloh
Nordistes contre sudistes, cette guerre de
Sécession utilise exactement la méme mise
en place stratégique et graphigue que le
programme Mech Brigade testé en Tubes
de ce numéra. Carte complexe mais lisi-
ble, maniement des touches du clavier pour
la sélection des actions, un bon programme
réservé aux passionnés, non traduit en fran-

cais. (Disquette SSI pour PC.) O.H.
Type wargame
Intérét. =5 15
Graphisme * Kk ok
Animation e o =
Bruitage * &
Prix D

32

Bedlam
Vous étes cadet dans I'armée impériale,
ayant passé avec succés tous vos examens,
il ne vous reste que l'ultime épreuve avant
de devenir un pilote confirmé : le simula-
teur de combat X12, plus connu sous le
nom de Bedlam. Un jeu d'arcade spatiale

. ~

classique, haut en couleurs, avec des ani-
mations rapides. Pas original mais efficace.

. Crash Garret
Une sorte de bande dessinée animée et
interactive fort bien réalisée. La version PC
séduisait par la coloration sobre de ses des-
sins évoquant les premiéres BD. Ici, les ima-
ges, un peu plus bariolées, collent moins &
'esprit = années trente » du scénario mais
restent de bonne qualité. (Disquette Ere
Informatique pour Amstrad CPC 464/-

(Disquette GO pour CPC.) E.C. 664/6128.) =
Type action Type aventure
Intérét 10 Intérét. e 15
Graphisme __ Kk kk Graphisme # % %k
Animation * & &k Animation——__— ————— - ok
Bruitage e L Bruitage - Jkok
Prix_ B Prix 3 c

f Y

California Games
Six épreuves originales vous sont proposées
pour cette nouvelle compilation de sports :
skateboard, rattrapage de sac, surf, patin &
roulettes, vélo-cross et frisbie. Le graphisme
en double haute résolution (Apple llc ou lle
avec carte couleur étendue obligatoire) est

—

-

e 2,
superbe et lanimation excellente. Les brui-
tages sont moyens. (Disguette Epyx pour

H

Apple I1.) dJ.

Type S crporly
Intérét 15
Graphisme * %k kK ok
Animation _ kok ok ok ok
Brilfgge s = car e - BT S ek
Prix — 5

Side Arms
Défendez la Terre, seul ou & deux, contre
linvasion des Aliens de toutes sortes. A
mesure de votre progression, vous acgue-
rez des armes de plus en plus puissantes.
Les graphismes sont fins et les décors variés.
L’animation est rapide et le scrolling régu

\S
lier. Les bruitages, en revanche, ne sont
que moyens. Un classique Shoot them up.

(Cassette Go pour Spectrum.) J.H.
Type _ shool them up
Intérét = IR
Graphisme—_— xk k%
Anmimation__ - kokiirok
Bruituge— - - SSeNE e ek
Prix B

Bedlam
La version PC de ce classique «Space
Invaders » est agréablement souple ot
attrayante. L'animation du vaisseau est pré
cise, la représentation des ennemis colorée
et variée, Aucun bruitage en revanche, sur
la disquette testée. .. Au vu des faibles apii-

N

Bedlam
Pilotant votre vaisseau spatial, vous entrez
chez l'ennemi. Les dangers sont multiples
mais vous pourrez accroitre vos possibilités
en récupérant certains objets. Aprés chaque
tableau, I'écran laisse la place a un flipper
pour les bonus. Les graphismes sont fins et
variés, l'animation rapide et fluide et les
bruitages excellents. (Cassette Go pour

Spectrum.) J.H.
Type_ - shoot them up
Intérét 15
Graphisme_____ = *k*x Kk k%
Animation  kkkk ok
BrtliagessSee e o - kil ok
Prix B

\! 4

tudes gaphiques du PC, un programme qui
comblera les amateurs de tir & go-go ! (Dis-

quette Go! pour PC.) O.H.
Type action
Intérét =3
Graphisme___ = % %k*
Animation % % d ok
Bruitage = =
Prix B

Tau Ceti

Un excellent jeu de stratégie/action (cf. Tilt
31) qui méle de superbes phases de com
bat 3D et de complexes recherches a l'inté-
rieur des bases. Le cockpit de 'appareil es
trés bien réalisé. L'animation des pha
« action » profite d'une souplesse étonnante
—

Deathstrike
Vous guidez votre vaisseau et détruisez sur
votre passage les différentes cibles. Cette
version de Penetrator n'est guére attrayante
et 'on se croirait revenu cing ans en arriére.
Les décors sont d'une lamentable platitude,
'animation est correcte sans plus et les brui-
tages s'avérent moyens, accompagnés d'un
leitmotiv fatigant. (Disquette Talent pour

ST.) J.H
Type___ action
Intérét S £
Grapalsme. & RS LA e
Animation * k&
Bruitage * Kk *
{ oyl ot B

A\
pour une version PC. Les bruitages sont en
revanche bien trop rares... (Disquette CEL

|

pour PC.) O.H

Type _action et stratégie
Intérét__ SoiE Lo s W Y
Graphisme * Kk *
Animation e _ kk k%
Bruitngel - L = S8 il PIERk
Prix : C

Galactic Games
Ce logiciel vous propose cing épreu
ves sportives délirantes: vers couran
le 100 métres, hockey spatial, judo psychi:
que, jet de téte et marathon métamorph
que. L'intérét est trés inégal. Le hockey spa-
tial jouit d’'une bonne animation el le mara

T )

\!
thon est assez amusant. DVautres épreuv
sont insipides. Un logiciel moyen, (Cassette

Activision pour Spectrum.) J.H
Tupe_ spart:
Intérét < 4]
Graphisme ~ * Kk *
Animation_____ Kk k k%
Bruitage *
Prix I




LE CLUB TILT vous propose

toute I'année des réductions sur
toute la micro-informatique.

Dans toutes les boutiques partenaires du CLUB TILT vous
obtiendrez sur présentation de votre carte de membre des
réductions sur vos achats en micro-informatique :

— 5% de réduction sur le matériel,

unités centrales, moniteurs, drives, claviers, imprimantes,
consoles, cartes, modems et souris.

— 10% de réduction sur tous les logiciels. .

— 10% de réduction sur les accessoires,

joysticks, disquettes vierges, cables, boites de rangement etc.
Le CLUB TILT vous propose également des réductions sur les
places de cinéma dans toutes les salles UGC et pour de nom-
breux autres spectacles.

LES PARTENAIRES DU CLUB TILT:

PARIS ET REGION PARISIENNE

AMIE : 11 bd Voltaire 75011 Paris

ELECTRON : 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris
ESPACE MICRO: 32 rue de Maubeuge 75009 Paris et
234 bd Voltaire 75011 Paris

JBG ELECTRONICS : 163 av. du Maine 75014 Paris
MASTER VIDEO 7 : Centre Commercial Rosny 2, face a la
Fontaine 93110 Rosny-Sous-Bois

MICROFOLIES : 4 rue André Chénier 78000 Versailles et
13 rue des Louviers 78100 St Germain-en-Laye.

EN PROVINCE

CONSEIL COMPUTER 20/21 quai Cavalier de la Salle
76100 Rouen
LOISIR INFORMATIQUE : 39 rue de I'Oratoire 14000 Caen

Pour devenir membre

du CLUB TILT il vous suffit
d'envoyer le bulletin
d'adhésion ci-contre
ddment rempli et
accompagné d'un chéque
de 135 francs

a l'ordre du CLUB TILT a:

CENTRE DE GESTION et O cheque  DCCP.

" BON A DECOUPER

O OUl je désire adhérer au CLUB TILT pour un an et bénéficier de tous les =
avantages que m'offre le Club. i ' e .

Je joins mon régilemen’r de 135 francs & l'ordre du CLUB TILT pc‘nlr_ e

PALAIS : Centre Commercial, Place des Halles
67000 Strasbourg.

UN NOUVEAU PARTENAIRE DU CLUB TILT:
SOFTAGE : 46 rue Diderot 62100 Calais qui vous consentira

les réductions citées plus haut, soit sur présentation de votre
carte de membre & la caisse, soit par correspondance en ins-
crivant votre numéro de carte sur le bon de commande.

el ?.O o 1\'"1er

7 c’".‘-'f\'.' I

92137 lssy-Les-Moulineaux Nom :

Cedex. :

v Prénom :
ous recevrez sous 3

semaines votre carte de

membre (numérotée et Adresse J

strictement personnelle)

|
|
|
|
CLUB TILT 9 rue de la Gare |
|
|
|
|
I

dinsi que votre dossier Code posi‘cj! s Ville

CIUB qui vous donnera ' ' i it 5 L
en détail t : : - | e
m:mm‘ge:‘jj ]érub. Date de naissance : -_/W_/'19___ : _ . i :
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CODE TILT

(OUP

- DE C(EURf (OUP

DE GUEULE

Une premiére appréciation par la rédaction des nouveaux
logiciels avant la parution du test complet dans le
prochain numéro de TILT.

Une longueur d’avance pour tout savoir sur les nouveautés.

TOUJOURS PLUS

Les Bidouilles.
Nos spécialistes sont & pour répondre a toutes les questions que vous

vous posez sur votre matériel. Amstrad, Atari, Apple, Commodore et Amiga n'ont:

aucun secret pour nos bidouilleurs.

DEBAT

Virus informatiques.
Donnez votre avis, répondez aux commentaires des autres minitélistes et donnez
vos tuyaux pour les éviter.

INFOS

Les news de la micro-informatique par un certain * BRISTOO de la rédaction.

JEUX

Le jackpot TILT continue & faire rage. Chaque semaine une console SEGA et
chaque jour une mini radio FM & gagner.

7 jours sur 7, 24 h sur 24 h
3615 CODE TILT.



T It en questio

Lecteurs de Tilt qui ates-vous? Comment avez-vous evoiue depuis deux ans?
Autant de questions auxquelles vous pouvez nous aider a répondre.
Comment réagissez-vous a l'arrivée de nouveaux titres?
Nous vous remergions de bien vouloir retourner ce questionnaire & Tilt Enquéte lecteur 2, rue
des ltaliens 75009 Paris. Une magnifique montre Tilt sera gracieusement offerte aux cinquante
premiers d'entre vous a nous retourner ce questionnaire.

. QUI ETES-VOUS?
1-Vous étes de sexe:
Meseuling. sl Raitinnsiann A
Baminins St i e L2

2-Nom de la localité dans laquelle vous vivez:
Département:

3-Vous habitez une ville:
De moins de 20 000 habitantS........ccceiiiiiimisniimnisisiiniese ans as
(Ha720 000 2100 000 RABRANTS i i sassnsersrrimasiosr s ni i p e
De plus de 100 000 habitants........cccevreniesremencee it e e
B arIS DU r6GION PANISIENNE. erssresusssnsrsssnnsssssssisssssssrs s svessrnreassyiss

4-Vous avez:
Moins de 8 ans..........eee.
De12a14 ans...............1| |13 De15ai7ans...
De 18 420 ans................| |15 De 21 a24 ans
De25334 ans.....ccccooen. 17
De 50 464 ans......c......... |1 9

|11 De9a1lians

5-Etes-vous chef de famille?
(2] R L o e [0 5|

Si oui, répondez a la question B, puis passez & la question 8
Si non, répondez dans l'ordre normal des questions

6-Profession du chef de famille:

Agriculteur ........cce...........|_1 1 Petit patron, commergant .........
Sans profession ..............|_| 3 Profession liberale ...........ocoo.. L
Cadre moyen .................. |5 Employe ...
Fonctionnaire .. w7 Enseignant-biki b in it s
Contremaitre ....... o8 OuyTier L ST
Cadre supérieur, |ndustr|e| ..........................................................

7-Pour vous-méme, précisez en toutes lettres votre
profession, ou situation universitaire ou bien scolaire:

8-L'ordinateur que vous possédez est-il:

BSIBTEMIBE v srsvssearin o bi g s 11
BEISEEONT c.oveiecsrosmnmrsvesnsh s s | E ]2
| LT o] =1 o~ FO R e e ]
Le quatrigme ......cooccceviees e 1 4
(e e e N <

De 35 2 49 ans:
65'anstel plus:sid e skl

35

Il VOUS ET TILT
9-Depuis quel numéro lisez-vous Tilt?

10-Lisez vous TIIt:

Tous les MoIS ...cccveeenee. . L1
De 6 4 10 fois paran .......1 12
De 3 a 4fois paran .........1 13

De 1a2foisparan.......I.14

11-Vous arrive-t-il de relire d'anciens numéro de Tilt?

Souvent s L
Pafois . iin it sl a2
Jamais w8

12-Parmi les 6 derniers numéros, lequel vous a le plus
intéressé?

13-Comment vous procurez-vous le Tilt que vous lisez
habituellement?

Abonnement personnel ..........occoiviiniieeeneeeeeneee e vee e ve e
Achatiparsonma] B I s e A s T2
Achat par autre Personne .........ccvreviserernsreessaieesesesssessnssassarssal 13
Emprunt- Don .. & a4
Abcnnement d une autre personne ............................................ 115
14-Eprouvez-vous parfoisdes difficultés a vous
procurer Tilt?
O PSRt s e L NON i D e il L2

15-A partir de quelle année avez-vous découvert Tilt?

16-Combien de personnes (vous mis a part) lisent
également "votre" Tilt ?

17-De qui s'agit-il ?{plusiéurs réponses possibles):

Ratents il el o
Autresiadlites v 2
Enfants de la famille ................|_1 3
Autres Jeunes ....cocoveveeeeniinnn. 114

18-Les logiciels présentés dans les publicités de Tilt
vous Intéressent-ils:

Beaucoupa.. 5o R
Moyennement .........cccoceieerirnens 12
PasidUonEn e s ) v B



Tilt en question

19-Indiquez sl les rubriques suivantes vous plaisent
"beaucoup (1), assez (2), peu (3), pas du tout (4)".

16 Tl dourmal s e T AR ]2 Y Yk
19.2 Coup diosilimanir it o Te L8, 5 W = e 2
19.3 Tilt parade e O U I e JELIC
19.4 Tubes ......... I ] = 2
195 SDossidri Sl el Ha s fusly IR 15 8 1 <)
1916 CKidis SEROOL i vt smvmmmrmmesmnanl ol JLIEUITEI S g
et o] 1 (-1 o - e e 11 112113 114
THENILHAC: .o b BN SO0 R, [ BB [t e
1907 IBanzain. . Sesh s MUhon i S e O =2 2
19.10 SOS Aventure 11 112113 114
19.11 Tam Tam Soft IR O G 2 [ e i
1812 CHEE T - S A el s L1112 113 L4
19.13 Livrés et miCrOs ...cccosssvrsmeererreranss 11 112113 114
19.14 Petites annonCes ........c.coceiessseneenss 0 B R B e | I B |
T Astugl L m e ) 00 W 1) 2 L e )
19:16: Bane Glassal. il dingn 10 P el (2 i 1
19.17 Télématilt o it L L2 013 114
19.18 La legon de dessin .......ccccvivvrnnnninns L L2 113 114
19.19 Sésame (listings) .eeeevvereverrerecieenernnns [5Gl 20 A |4
19.20 Sésame (Abdul Alafrez) ..........ccce... L1 1213 14

20-Existe-t-il des rubriques que vous ne lisiez pas?
(] 5 e EFT NGNS st i s R0 GEN2
Si oui, précisez lesquelles:
Pourquoi ?

21-Quelle est la rubrique que vous préférez?
Pourgquoi?

22-Indiquez si les sujets suivants vous plaisent
"beaucoup (1), assez (2), peu (3) ou pas du tout (4) "

22.1 Le créateur du mois (TA) wooeeveeeevwenn 1T 122113 114
22.2 Le graphiste du mois (TA) cocoeeeeenn LI L2 113 114
22.3 Edgar Pixel (N°51 p. 26) .coocooooooo. e e
22.4 Imagina (N°54 p. 12) wcoovervciceen |11 112113 114
225 Enquéte sur I'Est (N° 46...) ...... {00 15 O [ e B ] e
22.6 Enquéte Japon ( N° 53 p. 14) .. o 5 A el ] B
22.7 Actuel - Cinéma et micro ( N° 39 p 60} S LA N e e e
22.8 Les mémoires optiques ( N° 41 p.66)...1 11 12 |13 |14
22.9 PleinsfeuxsurlaRFA(N°42p.64)....1 11 112113 I 14
22.10 L'invention de l'ordinateur ( N° 45) ...... halilis lide2ahili8ielid
22.11 Cité des sciences (N° 47 p. 76) ... 11 12 |13 L I4
22.12 L'histoire de Tilt (N° 50 p. 70) oo LT 112 113 114
22.13 "Simulateurs de vol" (N° 40 p. 102) ... I1 112 113 |14
22.14 "Joysticks" (N° 41 p. 108) ..cceocveevenan. 015 N 2 1 e T 1 s
22.15 "Scfts de création musicale" (N®43) .. 111 112 |13 | 14
22.16 TPADT ((IN2:45 paBO)iisina s 0 P e e O
22.17 "Création graphique” (N° 46 p. 82) ....I_11 12 I3 |14
22.18 "Space Invaders” (N°49 p. 82) ........... 0 e ) s R O
22.19 "Softs de combat” ( N° 52 p. 76) ........ L.I1 112 | 13 | |4
22.20 "Jeux de roles" (N°53 p. 78) e LI 112 113 |14
22.21 "Logiciels d'animation” ( N* 54 p. 80) ... 111 112 [ 13 | 14
22.22 "Le marché aux puces” (N° 44 p. 102).1 11 [ 12 I3 | |4

36

logiciels
oul ..

qul tournent sur toutes les machines ?
11

23-Appréclez-vous que Tilt continue a chroniquer les

24-Préféreriez-vous que nous traitions uniquement
les softs qui tournent sur:

8 bits

Archimedes .......cccce....

......................... .11 16/32 bits

L3

25-Préférez-vous les articles traitants uniquement:

Des deux machines .......

111 De I'Amiga ..ccccevvvvennen 12

113

26-Ces aspects de Tilt vous semblent-ils “trés (1),
assez (2), peu (3) ou pas du tout agréables (4)" ?
26 PrESONIAtION nieisrsvimereimmssns ssseab il L2 LSS UL ]4
26.2 Les illustrations ..... ] 10 o i . B
263 Lo ton oo e e s e i e
26.4 Le rapport quallte)‘pnx et eyt DU Es ) ] G e ) B
Commentaires:
27-Programmez-vous les listings proposés dans la
rubrique "Sésame" ?
U0 e A0 g R i i T ) P i iy )

| 28-Quels sont les autres magazines "micro" que vous

lisez réguliérement (1) ou assez régulierement (2)?

28.1
28.2
28.3
28.4
28.5
28.6
28.7
28.8
28.9
28.10
28.11
28.12
28.13
28.14
28.15
28.16
28.17
28.18
28.19

L'ordinateur individuel
SVM
Soft st Micro' .2, .5,
MICTO-SYSIEMES: sucaininstnsiiassianms b
AECATES Lvvrrersvrsnrrarvns IR S S 0TE] |
CEaMa s e B 2 |
B o e e S e
First
AtareMagazinass = s st osiasnss
Am(disquette)mag. ....ccoeeeiieeiiiiiiiiaiaeinnes
AmSTRT s
Amstrad 100 pour 100
Ampro ...
Generanon 4 ...........
Amstrad PC . L e T T e
P Compatible Magazme
Compatible PC mag. .....c.cco......
Commodore Revue ........c.ccovvivvmneernveannns

MMM RN NN DO

29-Lisiez-vous Hebdogiciel ?

Réguligrement .............. 111
De temps en temps ........[ |2
Hebdoloquoi? ............... 113

30-Regrettez-vous sa disparition ?

111
112



31-Trouvez-vous dque TIit solt, & I'égard des logiclels:

Trop critique .....owoeeeeeeneeenen . LI :
Pas assez critique ................... 12
Suffisamment critique ...............| I 3

32- Appréclez-vous la formule actuelle du guide de fin

d'année
(le numéro de I année derniére étalt le 48 S)?

Jrapprécie beaucoup .......I_| 1 J'apprécie moyennement......... 112
Jiapprécie peu ............... l_I 3 Je n'apprécie pas du tout ........ |14
33-Lisez-vous les Hors-séries de Tilt?
Réguligrement ................|_l 1 De temps en temps ........coo...... |1 2
B ey |8
34-Achetez-vous nos numéros spéciaux consacrés
aux listings (MICRO-JEUX):
Réguligrement .................I_| 1 De temps entemps ................. |1 2
A e R | ] < .
35-Jouez-vous aux jeux des salles d'arcades:
Plusieurs fois par semaine ........I_| 1 Plusieurs fois par mois .....[_| 2
Une fois tous les trois mois .......|_1 3Jamais .......ccoceveveeiennenn L1 4
36-Dans un concours, préférez-vous gagner(1 le plus,
5 le moins):
HEMINLIn voyage oo mnndiaiving L1 112 L34 Lis
36.2 Un ordinateur ............ oo 22 e T B
36.3 Des périphérigues .......cccccoeeennnnn. L2 ) it 4 1LLS
BERNEIOS |GGICIEIS ... el otk LWL 2SI R 4T RS
36,5 Desbonsd'achat .....cccoceveeee. L1112 113 114 LIS
1l. VOUS ET LA MICRO-INFORMATIQUE
37-Possédez-vous une console? OUl |I1 NON I_|2
Si oui, laquelle?
SHRE ) Y et e | 2y o) = ot Lo E et S A L g et ] 14

(LT s SR R[] o

Si non, avez-vous lintention d'en acheter une? QUII_16 NON 117

Si oui, laquelle?

BRTEE ..o (DES NIt S G IR s R H ], RO UG
L R ORK) 1] 5 [
38-Possédez-vous un micro? oul LI NON [ 12
Sioui, lequel?
Amstrad 464 .. oy S Amstrad 664 ou 6128 ....... 114
Commodore 64 ou 128 wlil's Atari 400, 800, 130 XE ..... 1|6
Apple lleou llc................. 117 Apple I GS ..., 118
Atari 520 ST ...oooiioernnsn 119 Alari 1040 ST 2 200000 I 110
Atari Il méga .ooovevevreeee L1 Amiga 500 .....cocvenineienenes 1112
Amiga 1000 .....cc.opeeeeneean. 113 Amiga 2000 ..........
Compatible PC .......cu.... 1115 Macintosh ..........
Spectrum ............ romo I Amstrad PCW ..,
Thomson (tous) Al R MSX 3 ou. 2o anin
BRIEE (DrOCISOZ) ot i b e o Al e o s

37

39-Envisagez-vous d'acheter un autre micro dans les

six prochains mols ?

OUls o R BRI | NN ot SO
Si oui, lequel ?
Amiga 500 .........ceeeseeene---l_| 3 Amiga 2000 ......... srellilb4
Atari 520 ST .. | 15 Atari 1040 ST ... .16
Archimedes ... JE78 Macintoshite. St s na s anlil e
Apple I GS .......... | 19 Compatible PC .....ccocervannnee. 1110
Altre (Draeis oz sl bt s cevvotabonty b ey ] 1
40-Un membre de votre famille (parent, frére,soeur)
souhaite t-il acquérir prochainement un ordinateur?
Ol e s SN - ..o o}l 2
Si oui, lequel ? !
/(i O | (5] e R e e e Ll
o 01 e LT 2, L it s el (WS
41-Quelle marque de calculette possédez-vous?
Programmable Non- programmable
SNATD L cnmsiveimsamsssissassin SRS AT D A ) vl
Texas Instrument ............ | 13 Texas Instrument 114
Hewlett Packard ..............| |5 Hewlett Packard ..... 0 Fen MBS
Alfer i m v nnssneg i e e L8

42-Possédez-vous un pocket?

Si oui, de quelle marque :

Canon X07 ol 8 Shami RSSO0 SR, e SB[
CASI0 PB Lttt sresressss Lo D RUR DRSNS S5, o1 b S0 DN L6
43-Vous servez-vous de "votre" ordinateur?
Pour programmer .. .11 Pour jouer .. i .‘I_I 2
Pour étudier .....................| |3 Dans le cadre de votre Iravaﬂ | 14
44-Si c'est pour programmer, indiquez les langages
que vous pratiquez
Assembleur:.. a1 Basic . SRSk 2
G s 181 FoRth RS ESERRRR .l 1
Pascal i namnnEFS AUTe RS ) 1B
45-Utilisez-vous les périphériques suivants (plusieurs
réponses sont possibles):
451 Lecteurde K7 ......[ 11 452 Lecteurde disquetles w2
45.3 Imprimante ... ..I 13 45.4 Moniteur .. 14
455 Modem .. .. 15 456 Tablette graph1que 116
45.7 Handy Scanner |5
| 46-Envisagez-vous de vous équiper dans les six
prochains mois en (plusieurs réponses possibles):
46.1 LecteurdeK7.....1 11 462 Lecteur de disquettes ... |2
46.3 Imprimante .........[ |3 46.4 Moniteur ............cccoeenin 14
46,5 Modem ...."w.........| |5 466 Tablette graphique ....... |_I6
46.7 Handy scanner .....|1 |7



Tilt en question

47-Combien de logiciels possédez-vous? IV VOUS ET LE MINITEL
0:A104.....
10425 53-Possédez-vous un minitel? OUlI |11 NON 112
25a50
eI e N el U St ] Si non, avez-vous la possibilité d'en utiliser un ? OUI |_I3 NON | I
1002250 .... Si oui, c'est:
250 a 500 .... Sur votre lieu de travail ... | |5 Chez des amis .......c.ccceveeveeen 1B
500 a 1000 AUNES ..ot b m et ANL
Plus.de 1000 «casla LB L 18 :
54-Utilisez-vous un minitel:
48-Combien de logiciels avez-vous achete au cours Tous Is jours .................. |_| 1 Plusieurs fois par semaine ...... LE2
des six derniers mois? Une fois par semaine ...... |_13 Moins souvent ... L1 4
[0 QN VISP b LA et Bt ol [ ;
Sy op o e SR o ) ] ) 55-Utilisez-vous le service Tilt? OUI .11 NON 112
et b A SR R
20/H50 oot L4 Si oui, indiquez si c'est:
S0/A 100 i itmiaai il |5 Une fois par jour .............|_| 3 Une fois par semaine ............ |_I 4
PlUS:dei 00 4. st S| 6 Plusieurs fois par sem......|_| 5 Une fois par mois .............cc..... |_ B
] Plusieurs fois par mois .... | 17 Moins souvent .....cccccoeine. L1 8
49-Comment vous procurez-vous vos logiciels?
Classer importance: 1 est le plus, 4 le moins. 56-Etes-vous trés (1), assez (2), plutét (3) ou pas du
A ARACH ot R S R sl ] AR S o N AT 4 tout satisfait (4) par les rubriques suivantes:
49.2 Echange .... L2 s L4 1234 1234
49.3 Copie ...... o] I o ) o B el 1 e L S 56.1 Jackpot ...l lLIl] 56.2 Débatpiratage.....ILILII
A9UAN Bratil s v e S a2 BEEA T4 56.3 ST/Amiga ....i_l!_ll_ll_l 56.4 Débat virus .......... 00
! 565 GO0, e LA 566 Ball o L || I
50-Indiquez si les sujets suivants vous intéressent 56.7 Forum ...l ll_ll| 56.8 Bidouilles........ILIL11
"beaucoup (1), assez (2), peu (3) ou pas du tout (4)" 56.9 Catalogue ... Il I 56.10 P.A ............c. S H NS
56.11 SOS ..o L ILILILL 56,12 Adresses ... | ILILIL]
G071 Logisialsidaction st LS 114 56.13 Hit-parade ...l lLIL_ 1| 56.14 InfOS w..oovverreeemnnnc NI
50.2 Logicials 6dUCAIHS ....ccoveursemmsmsenene e LI SILERY LLEBIL 14
50.3 Simulateurs de Vol ..ooceeeereeeeeeeeeenn LT L2 113 14 57-Classez par ordre de préférence (de 1 4 6) les
50.4 Softs de création graphique ..o 11 L1213 114 rubriques que vous souhaiteriez voir créées:
50.5 Softs de création musicale ................. 11 L12 113 1 14 123456
506 Jeux d'aventure ........occuioeivienseeen 1 L1213 114 57.1  Jeux interactifs ......ocooreveeriemreosmenmennnenenna AL T
50.7 Wargames et stratégie ....c.ccccovrvee 11 142 113 114 57.2 Téléchargement ........cccoeooeemneeeoneennenmnnn LI LI T
50:8amEmulateurs el saall, 2.0 . HT LR I8 i 4 57.3 Vente par correspondance logiciels ........ |
50.9 Périphériques 14 | 57.4 Vente par correspondance matériel ....... 0
50.10 Digitaliseurs ... e [ e A 57.5 SOS matériel et programmation .............. A
50.11 Initiations aux Iangages S 70T Foes [ | (A R T 57.6 Rendez-vous avec les créateurs ............ LILILIL L]
50.12 Comment créer un jeu ...... 12 113 L4
50.13 Initiation au Videotex ........ .11 112118 114 | 58-Parmices radios, laquelle écoutez-vous
50.14 Trucs de programation .........cccceveereesal (12113 |14 réguliérement?
RTL .. e (] | RMEB s il N2
51-Indiquez si vous utilisez "souvent (1), de temps en FRANCE INTER .. 26118 FUNFM ..ol 14
temps (2), jamais (3)" les utilitaires suivants: CHIGFMcsrssrsssssasriniassdd 5 SKYROCK ...ocovcrrrirrnns] 1 B
ELRGBE-: s o8 B e 17 NBU....ccorec it S B LLS:
51.1 Traitement de textes ..o, i1 il2 i3 HITEM “amsaaiss N NOSTALGIE =5 s T
51.2 Gestion de fichiers ... I FT I - S e KISS FM (95.2) ....cooocciee. LI 11 BADIO LOCALE oo, 1112
5 02 IR o7 511 - D SN Mo o oo T L BN TR Y
51.4 Comptabilité ............................................... l_| 1 |_| 2 |_i 3 59-Avez-vous des observations paniculiéres a
formuler concernant Tilt ?
52-Quel est le coat global de votre matériel ?
Moins de 1 000 francs .....| |1 De 1000 a2 500 francs .......... |1 2 FACULTATIF
De 2 500 &4 5000 francs ...|_13 De 5000 a7 500 francs .......... I 14 NOM: .
De 7500 & 10 000 francs..|_| 5 De 10 000 a 20 000 francs ...... 116 PRENOM:
Plus de 20 000 francs ......| |7 ADRESSE:
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" ESPACE MICRO

PARIS NORD : i
32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS
TEL : 42852520 - M° : CADET

PARIS EST :
243 BVD. VOLTAIRE 75012 PARIS
TEL : 40242996 - M" & RER : NATION

DEUX ANS DEXPERIENCE SUR ATAR/
SPECIALISTE PAO & BUREAUTIQUE
DEMO LIBRES ET SUR RENDEZ VOUS
SERVICE LASER & SCANNER
MISE EN MAIN & FORMATION

B EROMO LES COMPATIBLES ATARI SUPER
MEGA PAO TUNER PAL
21900 F ht. PC 2 : 5490 F HT - PC2 HD : 8490 F HT SECAM
i 1390 F
BE 2+ faser + COMPATIBLES XT 8088 4 4.77 & 8 Mhz - 512 k ram extensible
Tim%:work L A EGA,CGA & HERCULE EN STANDART - RAM VIDEO : 256 K Transforme votre mos
B infenance sur site DOUBLE LECTEUR 5 1/4 DF/DD ou D.DUR 30 MEGA R o e
e mation 3 Moniteur Monochrome PCM124 ( 720 * 348 ) couleur multistandart
Livrés avec : GEM WRITE & PAINT,MS DOS 3.2 & GW BASIC compatible canal +
Avec Mcga 4 :
24900ght RESERVYEZ LES DES MAINTENANT

'GAMME MEGA

MEGA 2 - MEGA 4
DISQUE DUR
LASER SLM 804
EPSON LQS500 (24 aig.)

PAO ? GESTION ? DESSIN ?
BUREAUTIQUE 7
MEDECIN ? ARCHITECTE ?

LES REPONSES ATARI

STAR LC 10 FLEET STREET - PUBLISHING PAR-
NEC P6 - P7 TNER - EVOLUTION - SYGNUM -
DIGITALISEUR SOLUTION - MEMCOMPTA- COMPTA
ngﬁﬁﬁ?&‘gs JAGUAR - MEMPAYE - SUPERBASE -

: INDUCTION - MEDI ST - MEDI COM-
PTA - VIP - MASTERPLAN - CALCO-
MAT II - DEGAS - ZZ ROUGH - Z7 2D
- ZZ VOLUME - EASY DRAW...

DEMOS PERMANENTES
PRIX ? APPELEZ NOUS

CONFIGURATIONS
SPECIFIQUES
TEL : 42852520

ILS SONT PRESENTS ET EN DEMOS
CHEZ ESPACE MICRO

ATARI ? DES ORDINATEURS GRAND PUBLIC HAUT DE GAMME

520 STF : 2990 F - 520 STFC : 5490 F - 1040 STFM : 5990 F - 1040 STFC : 7490 F - STAR LCI0 : 2690 F
CITIZEN 120 D : 1990 F - EPSON LX 800 : 2990 F - ST REPLAY : 800 F - REALTIZER : 1750 F
FSII : 490 F - GAUNTLET : 199 F - CHESS 2000 : 349 F - ASTERIX : 245 F - BLUEBERRY : 245 F
UMS : 250 F - WESTERN GAMES : 250 F - BLACK LAMP : 249 F - MASQUE : 250 F - MISSION : 220 F
BARD TALES : 390 F - RIPOUX : 199 F - D.OF CROWN : 295 F - RAMPAGE : 220 F - BACKER ST : 220 F
S.QUEST 1I : 390 F - PRESIDENT ELECT : 230 F - C.GARRET : 250 F - BLOOD : 249 F - TWIST : 450 F
DEJA VU : 390 F - DUNJO:. MASTER : 390 F - CALCOMAT 2 : 890 F - FLEET STREET : 990 F
SUPERBASE : 990 F - EASY DRAW : 850 F - FIRST WORD + : 990 F ... NEWS PERMANENTES.....

| CADEAU: LE REDACTEUR (Tt. de Texte ) pour tout achat d'un 1040 ot d'un Méga

PAGE REALISEE SUR MEGA LASER 4 AVEC FLEET STREET - IMAGES: SCANNER CANON

CONDITIONS SPECIALES ETUDIANTS -ECOLES -UNIVERSITES -COLLECTIVITES -ADMINISTRATIONS
FINANCEMENTS : CREDIT PERSONNALISES - CREDIT CREG - LEASING - CARTE BLEUE

RENSEIGNEMENTS : TEL : 42852520




— AMSTRAD — NOUVEAUTES— BuaGYBoy 93143k ~rCOMMODORE 64—| —— HIT PARADE —
ELITE 6 PACK N°3  95/145F AQUANAUTE 119/159F COBRA(LORICIEL) 129/179F ELITE 6 PACK N°3  99/145F APOLLO 1§ 95/145F
+DRAGONS LAIR [+2 ALTERN WORLD GAMES 95/145F CRAZY CARS 129/159F +DRAGON'S LAIR 142 ACE OF ACES 95/1451
FENDURO RACER+QUARTET APDCALYPSE 95/145F F15 STRIKE EAGLE 99/149F +ENDURO RACCER+QUARTET ADVAN TACT FIGHTER  89/139I
+WONDER BOY+SCOOBY DOO BAD CAT 95/145F DANDARE 2 95/145F +FWONDER BOY+SCOOBY DOO AIRBORNE RANGER  145/195]
ARCADE ACTION  115/185F BLOOD BROTHERS 95/145F DEATH WISH 3 B/1458 ARCADE ACTION  119/189F ARKANOID 2:REVENGE  95/145F
+BARBARIANARENEGADE CHAIN REACTION 95/145F ENTREPRISE 8O/145F +BARBARIANARENEGADE BANKOK KNIGHTS 95/145¢
+SUPERSPRINT+RAMPAGE CHARLIE CHAPLIN 95/145F FIRE TRAP 95/145F +SUPERSPRINT+RAMPAGE BASKET MASTER ¥0/145F
FINTERNATIONAL KARATE 2 CHAMPIONSHIP SPRINT 95/145F IZNOGOUD 195/245F +INTERNATIONAL KARATE 2 BEDLAM 95/125]
GEANTS D'ARCADE 115/195F CYBERNOID FIGHT MAC 95/145F LESDIEUXDELAMER  |45/195 | LES GEANTS D'ARC 119/195F BOB WINNER 135F

) NER- = COp TRATION 45/185F 23713 +ROAD RUNNER+INDIAN. NES BUGGY BOY 95/145F
T:Er)(“;\}b:{ +L(:\ﬂl‘:\}l?ﬁl:f!l?il)l?-'li\-'ﬁlj}?lh:l[{:s {(hrg:ls;g;w[ml\' lLﬁ.’:J"tF LOCIDE SETE 145/189F fRYG;‘\Eil-(?‘\NUrI'fTLET DrTf:)JI?iT:(b CALIFORNIA GAMES  95/145F
AMST GOLD HIT N3 11S/195F DESOLATOR 95/145F LES CHIFFRES ET LETTR ND/205F LES GREMLINS 119/169F COMBAT SCHOOL 89/145F
FTRANTOR+SOLOMON'S KEY EX.IT 145195F ',;fﬂ%i?t";ﬁ’fqb“ e AMASKI+MASKZ4DEATH WISH3 CYBERNOID FIGHTING 95/143F
e e e 21T | EURTRES ENSERIES 20 | {hauehIECUNEIDERLEKTOR | | BRSPS M ooy
LES CREMLINS | 11S/1GSF ; JEE BEE AIRRALLY  95/143F :":?:‘é‘;%%?“ o E:ﬁng COLLECT KONAMI 119F/189F GAUNTLET 2 95/145F

K SK2+DE VISH3 i 95/145F s AR CKAL+SHAOLINRO: “ME GAUNTLET 95/1451
3 ;i-{\éf:\ 1;;;_?-?#\?:;:?: [.\;:m:{ c;L_:AL‘:lfo LCANAL 95:': 45:- PROHIBITION 120/195F :,:;L M?Llp;: EH’\\E :‘ :ER\ ;):;? J.-T EMP GRYZOR 95145t
+IACK THENIPPER2 GUNSHIP 19512458 SCALEXTRIC Laals FU 2+GREEN BERET+YE AR GUNSHIP 145/195F
COLLECT KONAMI 115F/185F GLNSMOKE 95/145F SILENT SERVICE Sl ok KUNG FU+HYPERSPORT IKARI WARRIORS 95/1451
VIACKAL+SHAOLINROADSNEME | | HERCULE 05/145F THUNDERCATS 89/145F +PINGPONG+MIKIE LA GUERRE DES ETOILE 99/149F
SIS+JAILBREAK=YE AR KUNG HURLEMENTS 135/175F TOBROUCK LI91169F TOP TEN COLLECT  99/145F LLES MAITRES DE L'UNIV 957145}
FL2SGREEN BERETSYE AR IKART WARRIOR 95/145F TRIVIAL PURSUIT Kia22oF +SABOTEUR+SABOTER2+SIGMAT MATCH DAY.2 9571451
KUNG FUSHYPERSPORT IRON HORSE 99/ 49F TUER NESTPAS JOUER. 95/143F ACRITMASS+AIRWOLF+THANAT NORTHSTAR ys/1431
+PINGPONG=MIKIE INKS 95/145F e S Rl +DEEP STRIKE+COMBAT LYNX OUT RUN 9571451
TOP TEN COLLECT. 99/145F KARNOV 95/145F +BOMBJACK2+TURBO ESPRIT PIRATES 145/195F
+SABOTEUR | 45ABOTEURI=SIGM LA PANTHERE ROSE — THOMSON c¢np —] | ALBUM HEWSON  95/145F PLATOON KU/1451
AT+CRITMASS+AIRWOLFATHAN LA CHOSE GROTEMBUR 135/175F LES ATHLETES 145/185F +EXOLON+RANARAMA PREDATOR us/145F
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX LAZER TAG - CKARATEFOOTBALL+RUNWAY2 +ZYNAPS=URIDIUM PLUS PROHIBITION 1756
+BOMBIACK2+TURBO ESPRIT MICKEY MOUSE 5/145F LDIEUX DU STADE 1+ 2 IMAGINE ARC. HITS 95F PROJECT STEALTH FIGH 143/195F
ERE HITS 3 145/225F NIGEL MANSELL 95/145k ALBUM LORICIEL 145/195F +A§§SB?I|I\)A.E¢:\’$ UVERX :;ﬁ&!i_hI[:;}UELIIJ'T{IJhR :;I::J;::
+STRYFI+DESPOTIK DESIGN NEBULUS 95/1451 L5 AXE4SAPIENS +L. © KAGE+MAG MA “RUNNE
+TENSIONHCONTAMINATION PEUR SUR AMYTIVILLE 129169k +MGT+AIGLE D'OR +51,A!’ FIG‘HT+Yﬁ AR KU!_‘J(} H... a BASTAN ‘JS.fH?J'
LES TRESORS USG 99/195F RASTAN RY/145F MALETTE JEUX FIL 245/245F ALBUM EPYX N2 115/175F SIDE ARMS u5/145]
+GAUNTLET+LEADERBOARD RIMMERUNNER R9/145F +GAME OVER +FOMULE | +WINTER GAMES+SUPER CYCLE SKATE GRDIE D959
SINFILTRATOR +METROCROSS ROARWARS 95/145F ARKANOID +SORCERY +WORLD GAMESIMPOSSMISION SUPERCYCLE 95/ 145t
ACE OF ACES SHACKLED 45 145F ALBUM THOMSON  245/295F LES TRESORS USG_115/195F TEST DRIVE 99/1491
BEST OF ELITE 2 95/145F SIDE ARMS Y5/145F + GREEN BERET + SUPER TENNIS +Gf\lJN'l'Ll’_‘l_+LEA£!ERB()M-1D_ TETRIS _ 95/ 145}
+PAPERBOY+GHOS T N GOBLINS SORCERER LORD 179/235F + MONOPOLY 4 RUNWAY +INFILTRATOR+METROCROSS THE LAST NINJA 9371458
+BATTLE SHIPS+BOMBJACK 2 SPACE RACER 139/149F LORICIELS HIT T 155/185F +ACE OF ACES THETRAIN 99/ 1491
ALBUM EPYX 99/189F STRYFE 2 135/175F FPULSAR 2+YETI+ELIMINAT BEST OF ELITE N2 95/145F THUNDERCATS us/1ast
FWINTER GAMES+WORLD SPY TRILOGY. Us/45F THOMSON HITS 175/225F +PAPERBOY+GHOST NGOBBLINS 'ijObR D_E-F{_JR(__‘E_. L 95/1450
GAMES+SUPERCYCLE SUPER ?AN(, ON US/145F + KRACK OUT + BEACH HEAD :Eﬂ'{ﬁr P':}!Es:u?a;‘}aﬁlﬁv q_:grliu, PURSUIT JUNIO :|< ﬁfﬁjjl
+IMPOSSIBLE MISSION TARGET RENEGADI A145F 4+ THE WAY OF THE TIGER - LR
OCEAN STAR HIT N2 99/145F THE HUNT RED OCTOB  145/195F LORICIEL HIT2  155/185F +ACE+LIGHTFORCE+INTL TUER NEST PAS JOUER 95/143]
+ARMY MOVES=MUTANTS THE FLINTSTONES H9/139F < BARRY MAC GUIGAN BOXING KARATE+BATTY +SHOCKWAY VAMPIRES EMPIRE 95/145
+HEAD OVER HEALS ! THE LASTIr:LnLJA 45/145F + HACKER 4 SPINDIZZY L.&mgtg |: xég EP}(I) l]f}')PI';fIl;éI VENOM STRIKES BACK 95/145F
FCOBRASWIZZBALL+ TANK THE SENTINE Y9/149F s £ | FTENNIS+HYPERSPORT! L :
IMAGINE ARC HITS 99/145F RIVIAL PURS JUNIOR 185/2451 "NOUVE TES c/p — | PONGHFOOT-GOLE+BASEBALL -
+ARKANOID+GAME OVER+MAG TROLL BO/L3YF AQU-..-\NAL;'[EAU 1450195F +BOXING+POOL+SUPER DECATH SEGA
MAX<LEGEND OF KAGE e e ND;I'::'JF ARKANOID 145F v AEE&M_-}EEX-ME;BR 3:;?)%- | MANETTE SPECIALE 145F
+5LAP FIGHT-YE AR KUNG FL 2 WIZARD WARZ U5/145F AVENGER | 145F + SUMMER GAl SAKDANCE | | LUNETTES 3D L2908
ALBUM DIGITAL 119/165F WORLD LEAD TOURNAMIS/I45E ASTERIX CHEZ RAHAZA NDRISE + PITSTOP 2+ IMPOSSIBLMISSION 'AFTER BURNER 2T
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT ATOMIK - j4sg0sF || HIY PACK 2 99/145F  ACTION FIGHTER A5k
ATT RACER+NIGHT GUNNER —— HIT PARADE — | 51 NoM DE LHERMINE NojgsE | | + 1942+ SO0BY DOOS ANTIRIAD * ALEX KID/MIRACL WORLD 1951
MALETTE JEUX FIL 175/225F ARKANDIDZREVENGE  89/145F BEACHHEAD |45 g + COMMANDO 86+ JET SET WILLY ALIEN SYNDROME 195F
LEXPRESS RAIDER-SUPER ASTERIX CHEZ RAHAZA ND/195F BILLY osE || ¢ FIGHTING WARRIOR | | ASTRO WARRIOR 195k
SOCCER+TAI PANAXEVIOUS BASKET MASTER Ko 45F BIVOUAC AsE THEY SOLD A MilL, 3 95145 CBANKPANIC 1w

LORICIEL HIT 4 149/195F BEDLAM “osiast || BLUEBERRY npaisk || #KUNG FUMASTER + RAMBO | BLACKBELY = lusl
SBILLY LA BANLIEUE : || BLOGD VALLEY = 95/145F | | BOB WINNER 1407105F | || ¥ GHOSTBUSTER* FIGHTE PILOT - TER
SMARACAIBOSMGT BOBSLEIGH GSHASE | 1 BOBO H457195F | :
ELITE 6 PACK N2 95/145F HUBBLE BOBRLE us/145F “BRAIN POWER wsnose | N OUVEAUTEST
+BA IY+ACEINTL KARATE BOB WINNER 7 [RCAT o COBRAL e 129F | | BADCAT o a5/
- E+ACE+RIDER | BOBSLEIGH ¥ 9s/145F i SMONIA T LISHTSE B_LUGD BROTHERS ¥ ?_‘5“_{1_5?—
ERE HI 145 | | CALIFORNIA GAMES  05/145F ] DURO RACER 145/105F CHAMPIONSHIP SPRINT-5/145E
- CRAFTON XUNK+ROBBOT CLASH ND/9SF | | B8 STRIKE EAGLE 145/195F CHUCK YEAGER'S 99/189E
DE! +SAI COMBAT || COMBAT SCHOOL. 8u/145F FLASH POINT - 148095F 4] & (B5/143E
GAME SET MATCH 1291749F CRASH GARET 19ST GAME OMERNEsE T a5 i i i
FIENNIS+IYPERSPORT-BASERA | DRILLER 45/185E: CpeE | _-_-FUN“‘UN" . 95/145F
+PING PONG+EOOT = FLYING SHARCK ! B c_.|:_|: BEE AIRRALLY T 05/145F
SKONAMI GOEF+BOXING+POOL GAUNTLEET 2 2R5/295F : ; :ﬁ!:ﬁ;
+SUPERTEST DECATHEGN | | GRYZOR 195/245F 4 : S/ 145F
ERE HITS N'| 145F THANS DISLANDE a3k B | FERUULE B 95/14358
+ MACADAM HUMPER HURI. TS 1 LA MARQUE JAUNE : IMBOSSIBLE MISSION 2

. INFILTRATOR 2
[VE LT R B j

+MISSION 2 + PACIEKC | HSMCOBRA " 25upasE |
(HCEAN STAR HITS 95/145E I 9545k
< TOP GUN + SHORT CIRCL LA GLERRE DE YU AnE
+ GALVAN + KNIGHT RIDER LA MARQUIEJA 249/240F
il TAWK +MIAMIVICE L ANGE DE CR!STA! "mimuF

AMST GOLDHITS N wnsF ' . 145/189E

+ BRE u:mm 4 Ti (455

LA MASCOTTE |

| £ LEADERBOARD + 1Al PAN
+XEVIGUS+TOP(‘UN e

Promotions
sur manettes ;
Manettes Speed King 110 F |
' Manette Pro 5000 129 F|
| Cheetah 125 + 85F|
Cheetah mach 1 + 129 F




ARI S 1D GAL
____ _ATARIST — o2 A 1
e = ALTERNA WORLD GAME |
ARCADE FORCE  295F !\RK(&E’SD ol g sl DES NOUVELLES
+R(?I;\_§D RUNNER+INDIANA ARCTIC FOX __|1_ PlLATIoNs DEMENTES !
i?;:{uNTLEnMI-:'rR b ASTERIX CHEZ RAHAZADE _‘—|—_1 cOoOM
§ oS GUERRIERS i AU NOM BE LHERMINE
TTNT+ALTAIR+PROHIBITION e e
ALBUM EPYX 245F BALANCE OF POWER .. DES SURPR ISES
+:v (;;; ERF{ j\?«*[‘;rﬁ::il}':"ir% NG BARBARIAN (PSYGNOSIS) 195K DANS QUETS
2 bt ! BARBARIAN (PALACE) 145F
MALETTE JEUX FIL 245F BARDES TALE 205F TOUS LES PA
+ SUPER TENNIS+ MAIOR BILL PALMER P
MOTION+ SPACE SHUTTLEZ BIVOUAC ' il i )
LES EXCLUSIFS N°1 195F BLACKLAMP LEAEE St = 2.57.12 VERSAILLES STORY 245K
+ LEADERBOARD# TAI PAN EragERp R i) BP 3 - 06470 Chateauneuf - Tél. 93.41.51. N i
+ XEVIOUS + TOP GUN GUUBRERRY s SILENT SERVICE NE sy | FIESTRIKEEAGLENF  185F Al g
-—-‘NOUVEAUTES— BLUE WAR 225F SKY FOX LR R LN 225F WORLD TOUR GOLF |
ADVANCE ART STUDIO 225 BOB WINNER NF |85F SLAYGON |%5F  FLIGHT SIMULATOR 2 450F ZOMBI : ‘];;::
ARMY MOVES mr— BUBBLE BOBBLE SPY V5 5PY 335 FRIGHTMARE I85F —
AQUAVENTURA 1I5F BUBBLE GHOST STRIKE FORCE HARRIER - GABRIELLE 225F —__ AMIGA
ARKANOID 2 IRSF CHESS MASTER 2000 SUBBATTLE Simulator GAUNTLET 175F ARKANOID 245F
BAD CAT 225F COLONIAL CONQUIST SUPER HANG ON . | Gren 285F SEMEMONES 225¢
BATTLESHIPS |45F CRAFTON ET XUNK STAR TRECK \75E GRAND PRIX S00CC 175F ARTICFOX 185F
BMX SIMULATOR 145F CRASH GARET SUPERSPRINT |45E GRYZOR 185F BALANCE OF POWER WS
BOBO 235 CRAZY CARS I.‘}NGLEWUDD I1R5F GUILD OF THIEVES 225F BAD CAT 225F
HOULDERDASH2 i DARK CASTLE TERRORPODS 195F GUNSHIP 125F BARBARIAN 235K
BRAVE STAR 1758 DEFENDER OF THE CROWN 275F ISRl 295F HMS5 COBRA 275F BARDES TALE 335F
CAPTAIN AMERICA 175F DEGAS ELITE LERRCS sl 1HSE HURLEMENTS 215F BATTLESHIPS 195F
CARRIER COMMAND 2358 DEMONIAC THE HUNT FOR RED OCTOB 235F IKARI WARRIORS 185F BLACKSHADOW 183K
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Premiére attaque des flammes vivantes.

ATARI ST

Warlock’s Quest

Parviendrez-vous a sauver le monde
du chaos originel ? Pour vaincre le Diable
il vous faudra trouver les huit objets magiques
qui essaiment les vingt tableaux
de ce magnifique jeu d’aventure/action...

Ere Informatique nous gate depuis
quelques temps, aprés L'Arche du
Capitaine Blood et Crash Garret,
voici Warlock’s Quest. Vous devez
aider un mage a sauver une fois
de plus le monde du chaos origi-
nel. Le maiire terrifiant des forces
obscures a dérobé aux hommes le
Karna, symbole de puissance.
Vous avez pour objectif de vain-
cre le Diable et récupérer le Karna.
Malgré vos pouvoirs de magicien,
vos chances de réussir sont nul-
les si vous ne récupérez pas, en
cours de route, huit objets magi-
ques capables de venir & bout de
Satan. Vous avez le choix entre
trois niveaux de difficulté et la vic-
toire se trouve au bout d'une ving-
taine de tableaux.

Le haut de Pécran affiche des ren-
seignements indispensables tels
que les points de vie, I'énergie de
votre baton magique, les objets
récupérés, les monstres présents
al'écran, etc. La partie inférieure
de l'écran présente le terrain
d’action. Doté d'un scrolling hori-
zontal, le jeu se déroule sur deux
plans qui représentent la surface
de la terre et un souterrain. Votre
personnage, un petit mage vétu
de bleu, rappelle un peu celui de
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Attention, les clairvoyanis en veulent @ votre énergie!

Faire mouche a tous les coups
évite d’'étre sans défense pendant
quelques longues secondes. La
stupéfiante variété de monstres
que vous affrontez est un des faits
marquants du jeu. Zombies, fan-
t6mes, krakens, golem, araignée
géante... sont vos premiers adver-
saires. Méfiez-vous de I'ceil...

Le jeu se déroule & un rythme
soutenu, & peine une vague de
monstres vaincus, la suivante vous
tombe dessus sans crier gare. Les
points de vie dégringolent a une

Pas de pitié pour le Golem.

Solomon’s Key. Il peut sauter,
s'accrocher aux lianes et descen-
dre des escaliers ou échelles. Son
arme, un baton magique, lance
des boules de feu. Attention, vous
pouvez tirer coup sur coup deux
boules de feu mais impossible
ensuite de recommencer tant
qu’elles sont présentes a ['écran.

- L'araignée veille.

vitesse effarante, ce qui est inquié-
tant dans la mesure oil le mage
n'a quune vie! Notons que les
monstres du souterrain sont les
plus meurtriers. Pour corser le
tout, il vous faut étre attentif aux
détails de chaque tableau car des
objets récupérables parsément le
parcours. Par exemple, empres-

sez-vous de récupérer les fioles d
vitalité, de protection ou encors
les fameux objets magiques pou
le final. Restez tout de méme pru
dent car certains objets sont de
pieges mortels. La difficulté du je:
est accrue par le fait que vou
devez souvent descendre dans |
souterrain (niveau particulidre
ment truffé de pidges machiavéli
ques) pour récupérer un objet..
Fait curieux, une partie du jeu s
déroule exclusivement dans |
souterrain vous privant ainsi de |
joie de « dégommer » les monstre
de la surface. Aprés avoir récu
péré le sixieme objet, le prc
gramme vous raméne quelque
tableaux en arriére pour vous pe:
mettre d'affronter lesdits monstre:
Cependant, sachez que cela n
vous laisse aucune chance de su:
vie s'il ne vous reste que mill
points de vie.
Les points forts de ce logiciel tier
nent dans sa grande variété d
monstres et de situations et surtol
son souci du détail. En effet; che
que tableau est féru de détails «
de clins d’ceil qui donnent le to
humoristique. 1l faut souligne
également lingéniosité des piége:
Certains joueurs pourraient regre
ter I'absence de vies supplémer
taires mais, & notre avis, cela dim
nuerait le challenge que propos
le jeu. Servi par des graphisme
et une animation de qualité, u
bruitage correct, ce logiciel a tot
pour devenir un hit... (Disq. Ei
Informatique pour Atari ST.)
Dany Boolauc

Type aventure/actic
Intérét ]
Animation * kK k
Graphisme _ * % Kk K
Bruitage. * * k-
Prix
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ATARI ST

Gunshi
Microprose vous propose de revivre
les héroiques missions des pilotes d’avions
lors de la Seconde Guerre mondiale.

Gunship atteint sur ST un degré de perfection
rare dans la simulation. Bravo!...

Chaque guerre posséde ses vais-
seaux de guerre vedettes. Par
exemple, pour la Seconde Guerre
mondiale, ce furent les tanks, les
avions (chasseurs ou bombardiers)
et les sous-marins. Au fur et a
mesure que s écoulent les années,
les noms et I'apparence de ces
engins perdent leur connotation
guerriére pour entrer dans la
légende. Jeux de simulation ou
d’arcade nous font revivre les
moments héroiques des pilotes
d’avions ou de capitaines de sous-
marins de cet engagement. Main-
tenant que la guerre du Viét-nam
a été lentement «digérée » par
I'Histoire, nous héritons d'un nou-
vel engin d’une terrible efficacité :
I'hélicoptére de combat.

Rapide dans ses interventions,
mobile et doté d'un armement
d'une trés haute technologie, ce

disquette. Attardez-vous longue-
ment sur les chapitres clairs et pré-
cis consacrés au pilotage d’héli-
coptére. Un autre bon point, un
carton perforé a placer sur votre
clavier vous indique les touches
utiles et leurs fonctions.»

La premiére mission s'effectue
dans un camp d’entrainement
américain. Votre objectif : décol-
ler, prendre de laltitude et aller
attaquer une base factice. Les
ennemis tirent a blanc. On se rend
bien vite compte qu'un hélicoptére
et un avion ont autant de points
communs qu'une vache et un
puceron ! [l vous faudra oublier les
réflexes acquis en jouant & Flight
Simulator II. Tout d’abord la force
ascensionnelle est indépendante
de la force directionnelle. Autre-
ment dit, entre trente et quatre-
vingt-dix nceuds, une poussée du

Mission réussie. Vous allez prendre du galon...

est trés abordable malgré les appa-
rences. Il suffit de s'entrainer avec
la documentation sur les genoux
et le carton sur le clavier pendant
les premiéres tentatives.

Une fois les vols maitrisés vous
pouvez vous familiariser avec
l'armement ; rockets, missiles,
canons... rien ne manque. Un
gadget utile, le TADS (une
caméra a fibres optiques équipée
de laser) qui permet au pilote lui-
méme équipé d’'un casque connec-
té au TADS, de diriger canons

e o\

Un décollage parfait.

type d’appareils est un atout pré-
cieux dans les combats tactiques
pour ['appui des éléments d’inter-
ventions terrestres ou encore dans
l'attaque des positions stratégiques
ennemies.

Microprose vous propose de tenir
les commandes d’un engin spécia-
lement concu pour ce type de
combat : le AH-64 A APACHE.
Ce jeu de simulation reproduit
fidélement les commandes de vol,
Parmement et les performances
d'un véritable hélicoptére. Le logi-
ciel est accompagné d'une excel-
lente documentation en anglais
qui comporte une foule de rensei-
gnements sur I'Apache et son
armement. Nous wvous recom-
mandons de le lire sérieusement
avant de tenter un chargement de

p

Pleins feux sur la base ennemie !

joystick vers l'arriére ne fera pas
grimper votre engin mais reculer!
Poussez le joystick vers l'avant,
l'engin ne descend pas mais
avance tout en prenant de l'alti-
dude! Entre cent et cent cin-
quante nceuds 'hélicoptére réagit
un peu plus comme un avion.
Simple n'est-ce-pas ? En fait, le jeu

et missiles en tournant simplement
la téte vers I'objectif de son choix.
Dans le jeu I'écran du TADS vous
signale toujours il a un objectif en
vue, il suffit alors d'appuyer sur le
bouton du joystick pour activer le
viseur-laser. Le pilote peut égale-
ment obtenir un «zoom» de
I'objectif pour lidentifier. Une mis-

sion terminée vous devez impéra-
tivement revenir a la base ot une
évaluation de vos performances
est effectuée. En cas de succés,
vous montez de grade, voire,
vous étes décoré! Les chases
sérieuses commencent quand il
s'agit de remplir une mission
«réelle». Notez vos objectifs,
repérez-les sur la carte et adoptez
une tactique en fonction du ter-
rain. Ces préliminaires sont utiles
car les radars et les défenses anti-
aériennes ennemis sont efficaces.
Les approches en basse altitude
sont payantes et utilisez le brouil-
lage radar si vous &tes repéré!
Une autre tactique consiste & se
placer derriére une colline et utili-
ser le vol stationnaire et ascension-
nel pour attaquer sans étre-tout de
suite repéré. Gare aux missiles a
tétes chercheuses, vous les évite-
rez grace aux leurres thermiques
ou le vol en zigzag.

Gunship est un logiciel d'une
excellente qualité, il atteint un
degré de perfection rare dans la
simulation. On prend un réel plai-
sir a piloter cet hélicoptére dans un
décor bien restitué.

Les graphismes sont suffisamment
nets et 'animation est une des
meilleures dans ce type de jeu. Le
bruitage et le confort de jeu sont
bons. La création d'un ramdisk est
conseillée pour éviter les manipu-
lations de disquettes. Un must!
(Disquette Microprose pour ST,
bient6t disponible sur Amiga et
Apple lIGS. Manuel d'utilisation

en francais.) Dany Boolauck
Type simulation
Intérét 17
Animation * %k k k&
Graphisme * H ok ok k
Bruitage * &k ok k
Prix

Db
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Un soft trés riche qui offre un grand choix de situations différentes.

—AMIGA/APPLEINETH GS —

Destroyer

Les ennemis attaquent, avions a abattre, navire
3 couler, sous-marin a anéantir, capitaine
de destroyer n’est pas une sinécure...

Le nouveau programme d'Epyx
sur Amiga est une excellente
simulation dans laquelle vous pre-
nez le commandement d'un des-
troyer. Le réle de capitaine n’est
pas une sinécure, il faut avoir I'ceil
a tout si vous voulez vraiment
contréler la situation. Mais, avant
tout, familiarisez-vous avec les dif-
férents postes de commandes.
Commengons d’abord par le cen-
tre nerveux du navire qui se
trouve sur le pont. Celui-ci est
représenté sur I'écran par un pan-
neau de contrdle divisé en cing
sections qui vous permettent de
diriger votre vaisseau manuelle-
ment ou en utilisant 'un des syste-
mes automatiques, de recevoir
des rapports et de mettre en état
d'alerte les différentes équipes de
combat. C'est de la que vous diri-
gez le plus souvent votre navire en
cours de mission et vous ne quit-
tez ce poste de commandement
qu'a l'approche de I'ennemi.

La navigation peut se faire de
fagon manuelle ou automatique,
vous avez la possibilité de passer
de I'une & l'autre quand vous le
désirez. Avant de partir en mis-
sion, il est conseillé de passer a la
salle de navigation afin d’établir un
itinéraire. Vous pouvez sélection-
ner jusqu'ad quatre étapes succes-
sives qui sont alors suivies scrupu-
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leusement par 'homme de barre,
ce qui vous permet de vous
concentrer sur d’autres taches. Ce
plan de route est modifiable a cha-
que instant, en reprenant les com-
mandes manuelles, en donnant
des nouvelles coordonnées. Deux
autres systémes de navigation
automatique, accessibles a partir
du pont, sont parfois utilisables.
Lorsque vous découvrez un sous-
marin, passez en mode «pour-
suite », ce qui vous permet de
vous concentrer sur sa destruc-
tion. Ou bien quand votre navire
est trop endommagé pour conti-
nuer le combat, sélectionnez le
mode de fuite afin de quitter la
zone dangereuse en zigzagant
pour éviter les tirs ennemis.

Toute approche suspecte vous est
signalée par I'équipage s'il s'agit
d'avions ou de navires ; consultez
le radar ou le sonar dans le cas
d'un sous-marin. De ces deux
postes, il vous est possible éga-
lement de modifier le cap et
la vitesse du destroyer afin de
bien vous positionner avant
d’engager le combat. Vous dispo-
sez d'un armement puissant et
varié qui vous permet de faire
face & toute éventualité : canons
contre d’autres vaisseaux ou des
cibles 3 terre, canons anti-aériens,
torpilles contre les batiments

lourds et de charges sous-marines.
Rien n'a été oublié dans cette
simulation trés compléte. Par
exemple, si vous maintenez trop
longtemps une équipe en alerte,
son efficacité diminue, ou bien,
quand votre navire est endom-
magé, affectez au poste de votre
choix les équipes de réparation
qui sont d’'une rapidité inégale.
Sept missions différentes vous

appel qu’a la navigation, a la sur-
veillance radar et aux canons anti-
aériens, ou bien la chasse aux
sous-marins qui concerne la navi-
gation, le sonar et les charges de
profondeur. Cette derniére devrait
particulidrement intéresser les
nombreux fans de Silent Service
car, ici, les réles sont inversés et
il est trés intéressant de voir 'autre
c6té du combat. Les affronte-
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le radar ou le sonar.

Le radar sur Apple 11

sont proposées. Les premiéres,
assez simples, vous permettent de
vous familiariser avec un équipe-
ment particulier. En revanche, les
derniéres vous aménent a faire
face & une grande variété de situa-
tions qui nécessite une maitrise
parfaite de toutes les possibilités de
votre batiment. Commencez donc
par les premiéres: la protection
d'un convoi de froupes menacé
par un bombardement ne fait

Les avions attaquent sur Il GS

ments sont passionnants et le plu:
spectaculaire est la lutte anti
aérienne qui est proche de l'ar
cade. Vous tentez d'abattre le
avions ennemis grace a un viseu
que vous déplacez et, lorsque I'ur
d’eux est touché, il s'enflamm
avant de tomber dans la mer.

Aprés quelques expériences, vou
acceptez des missions difficiles
escorter un convoi ou tenter d
briser le blocus d’une de vos base
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encerclées par 'ennemi. Seuls, les
capitaines les plus aguerris survi-
yront aux combats de toutes sor-
tes qu'ils deviont livrer.
Destroyer est un programme frés
riche qui offre un grand choix de
situations différentes. On s’y croi-
rait, parfois il ne se passe rien et
lon a beau consulter sonar et
radar, l'ennemi n’apparait pas,
mais d’autres fois c'est 'enfer et on
ne sait vraiment plus oli donner
de latéte. C'est une nouvelle réus-
site d'Epyx a laquelle on ne peut
adresser qu'un reproche : la notice
en anglais n’a pas été traduite, ce
qui est vraiment regrettable pour
un programme de ce type. Si vous
aimez Silent Service, vous décou-
vrirez avec plaisir cette simulation
réaliste mais pas trop complexe.
(Disquette Epyx pour Amiga.)
Alain Huyghues-Lacour

Type_ simulation
Intérét 16
Animation _ kkk ok %k
Graphisme __ * %k Kk %k
Difficulté * ok ok k
Prix c

Version Apple
La version Apple est particuliére-
ment réussie compte tenu des
possibilités de la machine. Les gra-
phismes sont fins et hauts en cou-

y"'r

GA

"m#

leur, du fait de 'adoption de la dou-
ble hautg résolution (Apple Ilc ou
Apple lle avec carte couleur éten-
due indispensable) et 'animation
fluide. En revanche, les bruitages
ne sont pas fantastiques, en dehors
d’une agréable musique de présen-
tation. Un excellent logiciel (Dis-
quette Epyx pour Apple I.) J.H.

Type simulation de sous-marin
Intérét 16
Animation %* & %k k
Graphisme * % Kk k Kk
Bruitage * * *
Prix D

Version Apple 1II GS
La version Apple Il GS est fort
bien réalisée. En effet, les graphis-
mes sont devenus superbes et
I'animation est plus rapide. Mais
l'amélioration la plus spectaculaire
se situe dans les bruitages qui
ponctuent l'action. Ainsi on peut
dire gqu’avec un scénario et des
commandes identiques, la version
Il e/c et la version GS n'ont plus
grand chose a voir. (Disquette

Epyx pour Apple Il GS.) F.H.
Type simulation/arcade
Intérét LT
Animation * % %k k
Graphisme ok ok k
Bruitage * %k ok
Brix.— - E

Emerald Mine

Indispensable a tous les amateurs d’arcade !
Plus de cent tableaux qui requierent rapidité,
adresse et réflexion. Un must...

-

Diffuculté croissante el...

Amateurs de Boulderdash, si vous
ne disposez pas d'un Amiga, ne
lisez pas ces lignes. Vous risque-
riez de vous sentir frustrés car
Emerald Mine n'est hélas disponi-
ble que sur cette machine. Or,
cette version est de loin la meil-
leure de toutes celles qui ont repris
ce théme.

Plus de cent tableaux sont propo-
Sés ici, certains n'exigent que de
I'adresse et de la rapidité, tandis

parfaitement dosée.

que d’autres font appel a la
réflexion. La grande variété des
situations est un gage de longévité
pour cet excellent jeu. Ef puis, il
est possible d’aller jusqu’au bout,
ce qui est trop rarement le cas
dans les jeux d'arcade.

Les concepteurs de ce program-
me ont résolu le probléme d'une
maniére originale : vous entrez
votre nom dans le tableau d’op-
tions et, par la suite, chaque fois

o)

Aprés les croq de di

que Vous commencez une nou-
velle partie, vous avez la possibi-
lité de reprendre le jeu a I'endroit
ol vous l'avez quitté. Cette sau-
vegarde se fait automatiquement,
sans aucune manipulation de
votre part. Vous pouvez ainsi met-
tre en mémoire les parties de dix
joueurs différents, ou bien d’équi-
pes, car ce programme peut étre
joué simultanément par deux
personnes.

Ce logiciel bénéficie d’une réalisa-
tion irréprochable. Les graphismes
sont agréables, les effets sonores
de qualité, 'animation rapide et
précise et surtout le scrolling mul-
tidirectionnel est d'une fluidité
remarquable.

Le méme soin a été apporté a
I'élaboration des tableaux, le
niveau de difficulté de chacun est
parfaitement dosé. L'action est
souvent difficile, mais ne devient

ts, les « crackers » d'émeraudes !

jamais frustrante. Nous retrouvons
tous les ingrédients qui ont fait le
succes de ce grand classique aux-
quels viennent s’ajouter — et c’est
bien agréable — de nouveaux élé-
ments qui relancent l'intérét de
jeu.
Depuis que I'Amiga triomphe
outre-Rhin, des firmes allemandes
comme Kingsoft ou Rainbow Arts
produisent d'excellents jeux
d’arcade pour cette machine et ce
programme est ['un des meilleurs.
Emerald Mine est un chef-
d’ceuvre indispensable aux ama-
teurs d’arcade. (Disquette Kingsoft
pour Amiga.)

Alain Huyghues-Lacour

Type action stratégie
Intérét 17
Animation * % %k &k
Graphisme * %k Kk
Bruitage ¥ Jk Fok
Prix (&
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Port of Call

Bravant les tempétes, les pirates, les rats, les
épidémies, vous, capitaine et armateur, devez
mener a bon port le fret de vos cargos.

Le succés que connatt le logiciel
de simulation tient a plusieurs fac-
teurs. Tout d’abord il réunit les
ingrédients qui font le succés des
autres types de jeu. Par exemple,
la simulation peut avoir des
séquences proches du jeu d’action
et en méme temps présenter cer-
tains aspects du jeu d'aventure
{ex : Silent Service). Ensuite plus
le jeu colle & la réalité plus il est
apprécié par le joueur, on peut
citer Flight Simulator II. Ne négli-
geons pas non plus le coté
«réve » ;. piloter un avion, une
Ferrari (Test Drive). Reste enfin
I'enrichissement que peut appor-
ter la simulation car certains jeux
sont de véritables cours de pilo-
tage (Gunship) ou de science poli-
tique (Balance of Power). Port of
Call fait également partie de cette
sorte de jeu de simulation et il
nous plonge dans un monde trés
fermé : celui des armateurs. Vous
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étes a la fois capitaine et armateur,
¢’est-a-dire maitre du bateau et de
I'équipage. En tant qu'armateur
vous réalisez le maximum de
bénéfices possible en gérant votre
société de transport de fret (mar-
chandises). En tant que capitaine
vous faites preuve d'une grande
dextérité pour manceuvrer votre
cargo. Quatre joueurs au total
peuvent jouer simultanément sur
trois niveaux de difficulté (débu-
tant, expert et génie).

|’ écran principal vous présente une
carte du monde oll vous suivez le
trajet de vos cargos. Les chiffres qui
apparaissent et disparaissent en
divers points de la carte représen-
tent la force des vents ou des tem-
pétes. A droite de I'écran se trou-
vent des icénes qui vous permettent
de jeter un coup d'ceil sur vos
comptes. On peut également se
rendre chez le « ship broker » pour
acheter ou vendre un bateau.

Votre capital de départ est de cing
millions, ce qui est vraiment peu
pour un tel milieu ot 'on brasse
des milliards. Une visite au « Ship
Broker » et vient la premiére déci-
sion délicate : le choix du type de
bateau. Bateaux neufs et étince-
lants, cargos d'occasion, rafiots
presque croulants ? Etudiez bien
les caractéristiques de chaque bati-
ment : la consommation de fuel,
le tonnage, le cofit de I'entretien,

joueurs qui possédent une con-
naissance du commerce interna-
tional ainsi que des lois de l'offre
et de la demande n’auront pas de
problémes pour entrer dans le vif
du sujet, les autres devront se
documenter un peu pour appré-
cier le jeu & sa juste valeur. Le réle
du capitaine est important, il évite
l'utilisation onéreuse du remor-
quage pour l'entrée et la sortie des
ports, évite les récifs, bancs de

"\\
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Choix des bitiments

etc. puis prenez votre décision
finale en fonction de la stratégie
que vous désirez adopter. Ces
problémes résolus, vous voila
armateur et capitaine de cargo(s).
Le jeu proprement dit commence
avec votré premier fret. Toute la
finesse de cette phase consiste a
toujours choisir le fret qui couvre
vos frais fixes (ex : entretien) et
variables {ex : fuel) tout en déga-
_geant une marge bénéficiaire. Les

Vue du port (jepuis la cabine de navigation

sable et les cargos. Ces séquen-
ces sont des jeux d’action qui
agrémentent le programme el
lui donnent une dynamique
appréciable.

Méfiez-vous des réactions tardives
du bateau! Quant aux déboires
exogénes, ils sont nombreux
tempétes, rats, épidémies, gréves
de remorques dans les ports e
piratage de cargo. Tous ces..
réjouissances entament vor
ressources.

Evitez de trop faire de contre
bande : une amende peut attein
dre deux cent mille dollars. De
plus, étre a court de fuel en pleine
mer vous coltera un million de
dollars de remorquage !

Le plaisir de jouer a Ports of cal
(mis & part la simulation) vient de
la qualité des graphismes et sur
tout de leur abondance, ce qui es
inhabituel pour ce type de jeu. L«
bruitage est correct, I'animatio
satisfaisante. Le dialogue ave:
T'ordinateur est agréable grace a |

souris. Pour amateurs unique
ment. (Disquette Aegis pou
Amiga.) Dany Boolauc
Type simulatio
Intérét 5
Animation e o
Graphisme * % %k K
Bruitage = * * k3
Prix I
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Jet

Ce fabuleux logiciel de simulation de vol et de
combat aérien s’adresse aussi bien aux amateurs
du genre qu’aux passionnés de jeux d’action
«intelligents ». Plus ludique que Flight
Simulator II, un vrai chef-d'ceuvre !

Aprés Flight Simulator Il qui reste
longtemps aprés sa sortie 'un des
meilleurs simulateurs de vol sur
micro-ordinateur, Sub Logic nous
propose Jet, un nouveau simula-
teur de vol et de combat aérien.
Vous prenez les commandes d'un
F16 ou d'un F18 (avions a réac-
tion) et différentes missions vous

de missile et d’alerte ennemie. Les
jauges ADF et DME vous informe-
ront de la direction et de la dis-
tance de votre base. La position
du manche a balai est repérée sur
un cadran.

Altimatre et compteur de vitesse
sont au rendez-vous, ainsi que le
classique compas. On note encore

= N
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~

Le décollage s’effectue simplement

-

Affichage complet et pratique
sont proposées: combat aérien
contre des MIG-21 et 23 (contré-
Iés par le programme ou par un
ami si vous jouez en réseau), tir
sur cible, vol libre ou encore atta-
que combinée pour le F16. Diffé-
rents niveaux de jeu sont offerts
(9), fonction de la difficulté de
pilotage, de I'habileté des pilotes
ennemis et de I'importance des tirs
anti-aériens.

Si vous é&tes novice dans le
domaine de la simulation de vol,
je vous conseille fortement le
mode «practice», le temps de
vous familiariser avec les com-
mandes et les réactions de ['avion.
Examinons d’abord les instru-
ments de bord.

Sur le pourtour de votre cockpit
se trouvent les alertes lumineuses
de train d'atterrissage, d’accéléra-
tion ou de décélération trop bru-
tale, de crash imminent, de fuel,

Vue de la tour de contrile
la présence d’une pendule, d'indi-
cateurs de poussée et de combus-
tion, de fuel et de nombre de mis-
siles. Mais la majeure partie de
écran est dévolue a la représen-
tation 3D en formes pleines de la
vue du cockpit ou d'ailleurs. Cette
représentation est extrémement
diversifiée.
L'utilisateur a ainsi accés a des
vues dans l'une des huit direc-
tions, sous l'avion, de la tour de
contrdle, de l'arriére, d'un avion
d’accompagnement qui suivrait
toutes vos évolutions et de deux
modes supplémentaires ol
limage est calée dans un cas sur
l'avion ennemi localisé et dans
l'autre sur ce que « voit » le ou les
missiles. Toutes ces vues peuvent
&tre « zoomées » a loisir.
Il est possible aussi de combiner
plusieurs vues ensemble librement
ou en appelant 'une des neuf
configurations proposées. Radar
et carte sont au rendez-vous pour
compléter cet affichage particulié-
rement complet et pratique.
Passons maintenant & la mission
proprement dite. L’avion se
contréle au clavier avec une dis-
position frés ergonomique des
touches qui rend 'apprentissage
facile en dépit de la multiplicité
des commandes, ou encore en
conjonction avec la souris et éven-

Une simulation réaliste : décors 3D, animation rapide et fluide

tuellement la manette de jeu. Le
décollage s'effectue trés simple-
ment en mettant pleine poussée
puis en sélectionnant la post-
combustion. Quelques secondes
suffisent & acquérir la vitesse
nécessaire. g

Il ne vous reste plus qu’a tirer sur
le manche (inclinaison de dix
degrés), puis a rentrer le train
d’atterrissage et a stabiliser I'avion
dans un vol horizontal.

La simulation est particuliérement
bien rendue que ce soit pour le
bruit du réacteur croissant en fonc-
tion du régime, des décors en trois
dimensions environnant la piste
de décollage (montagnes, riviére)
ou de l'animation qui est d'une
rapidité et d'une fluidité surpre-
nante. De plus une fois la nuit
tombée, le paysage s'assombrit
tout en restant visible et vous pou-
vez méme contempler la lune et
les étoiles.

Votre jet est extrémement mania-
ble car ses capacités de poussée
sont trés nettement supérieures au
poids de I'avion. Aussi, vous réus-
sirez sans probléme chandelle,
looping, grand huit, piqué et
autres figures aériennes. En fait la
principale difficulté viendra plutét
de votre corps qui ne peut suppor-
ter plus de 9G en accélération et
3G en décélération (les témoins
d’alerte sont d’ailleurs 1 pour vous
le rappeler). Entrainez-vous bien
car vous aurez besoin de toute
votre habileté de pilote dans les
combats aériens. Pour cette pre-
miére sortie, vous pouvez envisa-
ger de rentrer directement a la
base.

Guidez-vous sur les indicateurs
ADF et DME pour vous rappro-
cher. Une fois en vue, alignez-
vous sur la piste, réduisez la pous-

sée a 30% et sortez le train
d’atterrissage. Descendez progres-
sivement et réduisez éventuelle-
ment votre vitesse grace au frein
aérien. Une fois au sol, faites pro-
céder aux éventuelles réparations,
et refaites le plein de carburant et
de munitions. La prochaine mis-
sion risque d’étre plus périlleuse.
Une fois en vol, guidez-vous sur
le radar pour repérer vos ennemis.
A petit niveau, il n'est déja pas évi-
dent de les toucher, mais & haut
niveau cela tient de la gageure.
Les avions ennemis se dégagent
trés vite et sont préts quelques ins-
tants aprés a vous canarder.
Conservez en permanence a
'écran une vue sur l'arriére pour
ne pas vous faire surprendre.
Retournement ou piqué vous per-
mettront parfois d’en sortir.
N'oubliez pas cependant de suivre
les régles élémentaires de pilotage.
Quant aux batteries anti-aérien-
nes, elles ne chément pas, c'est le
moins que l'on puisse dire. Les
bruitages trés réussis de missiles et
de tir ajouteront a 'ambiance déja
chaude. Si la situation est déses-
pérée, vous avez encore la possi-
bilité de sauter en parachute avant
que votre avion ne s'écrase ou
n'explose.
Ce fabuleux logiciel, plus ludique
que Flight Simulator I, s’adresse
tout aussi bien aux amateurs de
simulation de vol qu'a ceux de
jeux d’action «intelligents». Un
must. (Disquette Sub Logic pour
Amiga.)

Jacques Harbonn

Type simulateur de vol
Intérét 18
Animation * ok ko ok ok
Graphisme * ok ok ke
Bruitage %k ke k
Prix &
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Quel niveau choisir?

AMIGA

Raquette blindée.

Giganoid

La société Swiss Computer Arts nous offre un
casse-briques réglé comme une horloge !
Ce programme créé pour 'Amiga tire
parfaitement parti des capacités de la machine.
Un résultat étonnant, voire détonant...

Eniéme représentant de la désor-
mais grande famille des casse-
briques, Giganoid est probable-
ment l'un des meilleurs spéci-
mens du genre. Visiblement, ses
concepteurs de Swiss Computer
Arts n’ont rien laissé au hasard et
le résultat est étonnant, si ce n'est
détonant. Pensez donc : un casse-
briques sur Amiga s'avérant supé-
rieur en tous points a la version
arcade d'Arkanoid !

Aprés quelques instants d'attente
dus a la légendaire célérité du lec-
teur de disquettes de la machine,
on se trouve face au menu. Para-
métrages du nombre de joueurs,
du niveau de jeu ainsi que de
l'organe de commandes (souris ou
joystick) sont proposés. Notez que
J'utilisation de la souris est plus que
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que. La raquette est située en bas
de l'écran et se meut horizontale-
ment et non wverticalement
(comme dans Traz, par exemple).
Bref, la prise en main s'effectue
sans problémes.

Globalement, les graphismes sont
assez classiques et méme parfois
un peu trop simplistes sauf, bien
évidemment, dans les tableaux ot
lon doit détruire un monstre.
Toutefois,. la qualité du rendu
n'est jamais prise en défaut gréce
aux performances graphiques
dont font preuve les Amiga.
Comme il se doit, I'animation se
caractérise par une grande célérité
et une grande concentration est
souvent nécessaire pour ne pas se
trouver pris en défaut par cette
balle que l'on a parfois du mal &
suivre. Enfin, soulignons l'utilisa-
tion de sons digitalisés pour les

p

Deuxiéme tableau.

recommandée car elle permet une
amplitude de mouvement et une
vitesse de réaction impossibles a
atteindre avec une manette. A la
suite de la saisie de ces divers
parameétres de jeu, on se trouve
alors directement dans le vif du
sujet. L’organisation a I'écran des
divers éléments du jeu est classi-

ATARI ST

bruitages. Tout en s'exprimant sur
un autre registre, la bande sonore
de Giganoid équivaut a celle
d'Impact. 11 est clair que les
auteurs de ce programme ont plei-
nement su tirer parti des capaci-
tés de la machine. Ce qui est en
fait rassurant pour l'avenir car, qui
sait, peut-étre est-ce la prélude a
l'apparition de logiciels réellement
créés pour I'Amiga. Bref, vous
l'avez compris : Giganoid nous a
convaincu. Ceci bien que nous
n’ayons eu pour test qu'une pré-
version. (Disquette Swiss Compu-
ter Arts pour Amiga.)

Mathieu Brisou

Tupe arcade
Intérét 1A
Animation * %ok ok kk
Graphisme * % Kk ok
Bruitage * ok ok ok
Prix C

Wargame
Construction Set

Ce kit de construction s’adresse aussi bien
aux débutants qu’aux passionnés
et permet de créer ses propres tableaux de jeu,
gérer des armées, définir un scénario...

Le Wargame Construction Set
(WCS) fait partie des jeux dits
« constructibles », comme il en
existe pour les logiciels d’aventure,
les flippers, les Pac Man, etc.,
avec plus ou moins de réussite.
Ne nécessitant aucune connais-
sance préalable en programma-
tion, ils permettent de créer ses
propres tableaux de jeu.

S.S.1. avait jusqu'a maintenant
délaissé les wargames sur Atari
ST, malgré ses réussites sur
d’autres machines. Elle innove
donc avec ce kit de construction.
WCS s’adresse a tous, débutants
ou passionnés, puisqu’il permet,
de maniére simple, de dessiner un
champ de bataille, de créer et de
gérer des armées, donc de défi-
nir un scénario, de le modifier en
conséquence, de jouer & deux, ou
seul contre l'ordinateur.

Signalons que WCS contient huit
scénarios prédéfinis qui vont de la
libération d'otages a la simulation
de la bataille de la Meuse.. Il est
conseillé de les essayer avant de
se lancer dans la création de son
propre scénario. Une fois familia-

risé avec les régles, vous pouvez
accéder a I'éditeur de jeux : choix
entre modes tactique ou stratégi-
que, choix de I'échelle de la simu-
lation, tracé du terrain. Un véri-
table éditeur graphique propose
quinze types de végétations, dix
modeles de batiments, des sprites
de riviéres, routes, ponts... Vous
sélectionnez tel type de terrain et,
gréce & la souris, vous le placez oi
bon vous semble sur la carte. Le
contréle a la souris est trés agréa-
ble et 'on voit peu & peu le décor
se mettre en place au gré de son
imagination : un chateau médié-
val en pleine forét, une ile servan
de repaire & des pirates, une
infrastructure autoroutiére poun
courses de motos... Vous pouve:
également modifier la palette de
tel ou tel sprite.

Atftention, outre les considération:s
purement esthétiques, il vous fau
garder en mémoire les consé
quences militaires du choix du ter
rain. En effet, les armées se dépla
ceront plus vite sur route qu'a tra
vers bois et il vaut mieux se trou-
ver & couvert lors des combats
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Choix des mouvements

Le décor étant planté, vous pou-
vez choisir les protagonistes de
cette simulation : divisions blin-
dées, robots tueurs, régiments de
hussards, archers, elfes, voiture de
course, etc. Une unité est carac-
térisée par douze critéres: puis-
sance de feu, potentiel de
défense, potentiel d’'assaut, capa-
cité de mouvement, résistance,
portée de tir, mode de tir, type et
quatre indicateurs sur la possibi-
lité de I'unité & pouvoir étre trans-
portée par une autre, a s'enterrer,
a posséder un blindage et a péné-
trer un blindage adverse. Chaque
paramétre est & quantifier dans
une plage de valeurs prédéfinies.
Ces paramétres sont vitaux pour
la cohérence de votre jeu.

Une fois I'unité définie, vous lui
associez une icone parmi celles
préexistant. Pour chaque camp,
vous créez jusqu'a trente et une
armées différentes. Pour les trou-
pes de I'ordinateur, il faut fournir
un autre critére : 'agressivité de
l'unité. Afin de faciliter votre
tache, WCS permet de dupliquer
automatiquement des unités si
elles sont peu dissemblables. Il
vous faut maintenant placer ces
unités sur la carte. Ceci fait, vous
avez terminé un scénario complet,
sauvegardez-le. Il ne prendra que
six Ko sur disquette, et est modi-

Archers préts a I'nttaque.

fiable ultérieurement. Lors du jeu,
essentiel de I'écran est occupé
par une partie de votre carte sur
laquelle figurent vos unités. Cel-
les de 'ennemi sont visualisées au
fur et & mesure que vous les repé-
rez ou qu’elles vous attaquent.
Pour connaitre I'état d’'une de vos
piéces, pointez le curseur-souris
dessus: les caractéristiques de
l'unité s'affichent en bas de l'écran.
Le jeu se compte en tours. Cha-
que tour comporte plusieurs pha-
ses : déplacements puis tirs de vos
piéces, déplacements puis tirs de
votre adversaire, calcul du score.
En solitaire, I'ordinateur se révéle
stre un piétre adversaire: le
manuel, en anglais, conseille d’ail-
leurs lors de la création des armées
d'avantager nettement la machine !
Malgré ce défaut, et quelques
autres imperfections, WCS par sa
simplicité d'utilisation et sa quasi-
universalité de thémes est incon-
tournable. En conclusion, méme si
les fanatiques de wargames font la
fine bouche, WCS a les moyens de
séduire le grand public. (Disquette
SSI pour Atari ST.) Olivier Rogé

AVEC GUNSHIP

Nrés une dure journée de labeur sur votre PC,
~\ décollez avec Gunship, la simulation
d’hélicoptére de combat de Microprose! )
Vous pouvez voler sur votre PC au dessus de

cinq zones de combat totalement différentes
ayant chacune leurs spécificités. La simulation de
I’Apache AH-64 étant compatible EGA et CGA et
ayant un graphisme en 3D, ellesse rapproche ainsi
complétement de la réalité du vol de cet hélicoptere.
Adamé dans le monde entier pour sa haute

technologie et 'attention apportée aux détails,
Gunship est reconnu comme le must des
simulateurs de vols pour Compatibles.

Gunship est vendu pour

seulement 349 Francs®, il est
disponible chez votre

revendeur professionnel

habituel, vous pouvez aussi

nous téléphoner au4526 44 14.
*Prix Maximum conseillé.
Disponible aussi sur: Atari 8’1, o

Ty_?e‘__—__wargame 0G L DE SIMULATION

i =4 MicroProse France, 6-8 Rue de Milan. PARIS.

Graphisme i Tel:(1)45 26 44 14 Fax:4526 54 12 Tx:281 871F
ruitage_____ ‘-

Prix (15




Absence d’aréte, perfection du lissage, effet de matiére...

AMIGA 2000

Sculpt 3D

Un logiciel prometteur et complet qui permet
la réalisation d’images de qualité gréace,
entre autres, a sa fonction de lissage
et a son choix entre trois aspects de surface.

Sculpt 3D est un programme
extrémement ambitieux qui se
sent un peu a l'étroit sur un
Amiga 500. Il le manifeste soit par
des plantages, soit par un refus
obstiné d'exécution de certaines
fonctions. La gestion des erreurs
n’est pas satisfaisante, et le risque
d’une perte de l'image en
mémoire centale est fréquent lors
de l'utilisation des fonctions les
plus sophistiquées du programme.
Pour tirer la quintessence des
riches potentialités de Sculpt 3D,
il faut donc impérativement « gon-
fler » la mémoire de I'Amiga 500,
ou bien utiliser un Amiga 2000.
L’ergonomie de Sculpt 3D rap-
pelle celle de CAD 3D, son con-
current direct sur Atari ST (voir Tilt
n? 50, page 67), et 'on retrouve
sur I'écran de travail les trois fené-
tres présentant l'objet vu de des-
sus, de cété et de face. Un
systétme de menus déroulants a
deux niveaux propose un éventail
sans précédent de fonctions. Le
programme génére des volumes
simples — sphéres, hémisphéres,
tubes, cones, cubes, etc. — pou-
vant éire associés pour former des
objets complexes, mais dispose
également de fonctions permet-
tant de créer des objets autour
d’un axe de symétrie & un profil
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La présentation rappelle CAD 3D

quelconque. Cette fonction est
malheureusement plus difficile a
metire en ceuvre que celle de
CAD 3D, qui permet, en outre,
un travail plus précis grace a un
affichage plein-écran. Les modes
de visualisation des objets sont, en
revanche, beaucoup plus sophis-
tiqués que ceux de CAD 3D. On
retrouve la possibilité de place-
ment de sources lumineuses
d'intensité réglable, mais 'ombra
ge des surfaces est amélioré par
une fonction de lissage qui atté-
nue le caractére anguleux des
objets. On peut également leur
donner un aspect de surface mat,
satiné ou brillant, minimiser
I'« aliasing » (I'allure « en dents de
scie » des diagonales), choisir la
couleur de fond et I'aspect du sol.
La visualisation des objets s'appa-
rente 3 une prise de vue photo

graphique : on définit sur les fené-
tres de travail un point d'observa-
tion et un point de visée, on choi-
sit la « focale » de son « objectif »
(la longueur focale détermine le
rendu des perspectives), puis on
prend un « instantané », selon les
termes mémes des menus dérou-
lants. Le mode « photo » qui per-
met la visualisation des ombres
portées n'est pas utilisable sur
I’Amiga 500 par mangque de
mémoire. Le calcul et I'affichage
des images peuvent prendre plu-

sieurs heures, mais la qualité est
a ce prix. Sculpt 3D est un pro-
gramme prometteur et complet
qui souffre encore de quelques
défauts de jeunesse. (Disquetie
Byte by Byte pour Amiga 2000,
Notice en anglais, traduction pré-
vue..) Jean-Philippe Delalandre

Type création graphique
Intérét 15
Présentation %k ok &k
Accessibilité * 4 ko
Potentialité ¥ Jk kK t
Prix

~COMMODORE 64/APPLE Il GS -

Instant Music

Finie 'horreur des cours de solfége !
Laissez libre cours a votre créativité musicale
et tatez de la flite, du saxo, de la basse...
ou les trois a la fois!

Vous révez depuis longtemps de
devenir un compositeur émérite,
seulement les cours de solfége
vous découragent totalement.
Dans ce cas ne vous morfondez
plus en jérémiades, car avec ce
programme votre créativité pourra
s'exprimer sans pour autant subir
un « dressage » musical. Le but du

différents instruments sont symba-
lisés par des petits pavés de cou-
leur (chaque instrument dispose
d’une couleur qui lui est propre).
La sortie audio du C 64 dispose
de trois voies, ce qui permet donc
d'utiliser trois instruments diffé-
rents simultanément. La palette
d’instruments disponibles est

FEANTIC

Représentation graphique des notes jouées par le C 64 sur 3 voies.

logiciel est simple : réussir a intro-
duire de maniére harmonieuse
dans une rythmique de fond les
informations musicales que vous
introduisez via le joystick, il s'avére
donc impossible de faire un
« couac ». Le logiciel se présente
de maniére simple et abandonne
toutes notations musicales classi-
ques propres .a faire fuir les
néophytes : donc pas de portée,
de clef de Sol ou autre digse. Les

considérable (guitare, fliite, basse,
saxophone, etc.) et accessible &
tout moment et permet donc sans
méme passer en mode composi-
tion, d’accompagner de maniére
tout a faire cohérente un des nom-
breux airs présents sur la dis-
quette. I suffit, une fois le
séquence musicale chargée.
d’orienter le curseur de coulew
vous symbolisant dans une direc-
tion ou dans une autre pou



defoult

ElecBaoss

Load Inttrument
Remove Instrument
Purge Instruments

firgan
Marimba

BrumKit

Instant Music n’utilise que 4 des 16 voies du GS.

quaussitot se dégage chez vous,
Pimpression d’étre musicien. Vous
pouvez — si vous étes en quéte
de fantaisie — modifier le rythme
de fond, l'accélérer ou lui faire
prendre plus de liberté par rapport
aux évolutions de votre joystick
(free rythm), inutile de dire que les
résultats sont spectaculaires. Vous
pouvez aussi créer de toutes pié-
ces vos propres compositions,
l'ordinateur se charge alors de leur
faire suivre un rythme prédéter-
miné que vous aurez choisi. Gréace
aux nombreuses icones de fonc-
tions présentes, il est possible
d’avoir accés & toutes les possibi-
lités du logiciel sans se séparer du
joystick (passage instantané d'un
bout & l'autre d’'une composition,
contréle du volume). Si vous sou-
haitez laisser votre production
musicale en héritage a 'humanité,
il est possible de sauvegarder tou-
tes vos ceuvres sur disquettes.

Instant Music est, de maniére
générale, trés simple d'accés pour
le non-musicien. Il dispose cepen-
dant de fonctions plus complexes :
par exemple vous transférez la
séquence musicale d'une piste a
une autre, ce qui permet, tout en
gardant les mémes instruments,
d’accéder & un nombre considé-
rable de combinaisons. Autre inté-
tét du logiciel : I'approche ftrés
pédagogique des notions de
rythme. Le manuel s'avére éire un
véritable cours d’initiation a la
musique rythmique, avec un
grand nombre de références a
l'importante bibliotheque de musi-
ques sur disquettes (rythm’nd
blues, reggae, classique), dont la
plupart font partie des grands suc-
cés des trente derniéres années.
Révons un peu, il serait tout a fait
possible pour un habile bricoleur

de fabriquer une interface qui
relierait 'ordinateur a un ensem-
ble de capteurs (ultrasons ou infra-
rouges). Ces capteurs auraient
pour tache de détecter les mou-
vements et évolutions de
n'importe quels objets mobiles. A
supposer que quelqu’un se mette
A danser devant ces capteurs, les
informations seraient aussit6t
transmises a ['ordinateur et Instant
Music pourrait traduire en notes
harmonieuses ces mouvements.
Ce serait bien la premiére fois que
la musique suivrait le danseur et
non le contraire. Un superbe logi-
ciel pour que s’épanouisse votre
créativité. (Disquette Electronic
Arts pour Commodore 64.)

Eric Cabéria

Type création musicale
Intérét 16
Animation * *
Graphisme * %k
Bruitage * %k k ok ok
Prix &)

Version Apple II GS
Cette adaptation est la copie
conforme de la version Amiga, la
seule différence vient de la pré-
sence de linterface utilisateur
Apple. Mais si 'on retrouve tou-
tes les possibilités du logiciel, on
en refrouve aussi les faiblesses, et
particuliérement celles liées & la
pauvreté des capacités sonores de
Amiga (quatre voies): Instant
Music utilise quatre instruments
alors que le GS (seize voies) en
autoriserait quinze. (Disquette
Electronic Arts pour Apple Il GS.)

Frangois Hermellin

Tupe création musicale
Intérét 14
Animation * %
Graphisme * % %
Bruitage * %
Prix _ F

AVEC PIRATES!

A pres une dure journée de labeur a votre
bureau, faites un break: Partez sur votre
PC pour les Caraibes avec Pirates! la nouvelle
simulation de Microprose!
\ /ous serez boucanier au 17° siécle, vous
vous battrez en duel, vous naviguerez,
vous combattrez au canon, a la recherche de
la renommée et de la fortune dans une des
plus excitante simulation d’aventures jamais
créee sur PC!
fin d’accentuer le réalisme de ses scénarios,
Pirates! est compatible carte EGA et
CGA.
Pirates! est le must des
simulations d’aventures pour
Compatibles, pour seulement
249 Francs*. Pour plus de
détails, contactez votre revendeur
professionnel habituel ou

téléphonez-nous au45 26 44 14.
*Prix Maximum Conseillé.
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GNCHEL ST DE 'S IM UL AT 1:OIN

MicroProse France, 6-8 Rue de Milan, PARIS.
Tel:(1)45 26 44 14 Fax:4526 54 12 Tx:281 871F

Disponible aussi sur: Amstrad CPC (en francais), C64, APPLE L
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L’exile
Le dernier guerrier de |'espace a ete exile
sur une planete inconnue. Pour s'en échap-
per il doit activer I'ordinateur contral cache

au fond d'un complexe souterrain gardé par

des robols agressifs. |l dispose heureuse-
ment d un lance-flammes pour se débarras-
ser d'eux mais il lui faut refaire le plein de
combustible, sous peine de se retrouver
sans defense. A chadgue elage se trouve un
terminal qui renferme une des lettres du
mot de code gu'il doit rentrer dans l'ordi-

nateUr principal avant de pouvoir s'échapz/y
per. |l faut faire vite, car le temps vous f4

est compte, mais ne tirez pas a tort et
a travers car vos munitions ne sont
pas intarissables. Les graphismes et
I'animation sont reussis mais la ban-
de sonore laisse guelgue peu a de-
sirer. Trantor est un ben program:
me d'action mais on peut lui repro-
cher d'étre un peu trop facile et as-

. Ordinateur en révolte | i e o r:':rd.:
Quand les ordinateurs se mettent a avoir . yaiirs (e l-’épodueelse ‘met & chanter
des etats d'ame, on peut deja s'inquieter, Napoléon ! N'apb'lédr'i : F’buﬁéc’ha’{fjp'é'r“a
mais quand jls se croient superieurs a génocide, I'humanité n'a plus que vous, |
égf{%é%ijmgzmgﬁ guB. parcotseglionts | plis brard des « pirates ». Votre mission es
Bire elimines beta . simple, mais difficile a réaliser : pene
SaUient cakErant trer le systeme informatigue fol
ca{éstronhique afind’ yTroulv'e_r'EQS huit disquette
Glesticsl| qui sont & I'origine de son délire

On peut regretter gue les concep

teurs naient pas juge ufile: de
faire des meilleurs grapnismes. Le:
i animations et deplacements de vo
e : tre personnage sont corrects, il au




I gue e
5_ letr affeiemen’r jettent par ies_ L

diSpOSBZ de deux moyens

les eviter en changeant

plement de direction ou en vous

e _nti_sous les hampes de drapeaux

 Intérét

Graphisme
Animation
Bruitage
Prix

Terre glacees
Les champs de bataille se mettent a I'he
de l'exotisme et du depaysemem- En eﬁet
avec ce programme ¢'est dan
cial de |'arctigue que vous livrez bataille aux
commandes d'un tank ultra moderne. Votre
tache, comme & l'accoutumee, consiste a

: Type
' Graphisme

Bruitage
(Prix.

Arts pour 6‘64 i

Intérét

: action /stmtegie. :

-pose que diun hult blts oe qu:’ i
(K7 Etectromc o

A2

L kokkk

Animation_ .

ok kk

****
' A)




Cent pour cent action
Un excellent simulateur de combat guii doit

sa qualite au réalisme de son animation,
Time Fighter est.un produit cent pour eent

action. Aucune recherche en ce qui

cor)__c_:er_ne la logigue du scenario, des gra-

phismes aareables mais tres statigues, les
concepteurs de ce soft ont porte toute leur

- N

>

attention'sur |'animation du persennage, le
realisme et la richesse de ses mouvements,
Les combattanis de cetie aventure sont
representés par leur simple silhouette. Cou-
leur uniforme pour tout le corps,

aucun detail mis en evidence
mais une precision de mou-
vement digne du dessin ani-
me. Sur un decor wplat»
et peu fouille gui devoile,

par scrolling, un long en-
chainement de rochers

et de sentiers, le per-
sonnage s elance d'u-
ne foulee souple et
realiste, s'accrou-

"ﬁﬂ

%i;s

.

'-pit pour ramasser des ‘pierres et 1es Iance
| diun geste large vers ses assaillants:
Deuxieme tableau, le tir  llarc et au pisto-
let contreles Tuniques Bleues, la course-
pourstite surle toit d'un train, puisle'tira

gogo dansles rues de Chmago Une suite

mm{errompde d'épisodes dédiés au com-

bat | Qu'il s'agisse de manier des grenades,

‘des fleches ol ses propres paings, l'action
est captivante. Tantot aceroupi a [ abrid'un.
racher, suspendu sur des echelles oucac:
tus, le joueur decouvre chaque minute de

nouvelles straiegies. Le maniement joystick

.est (res bien concu. Un exemple: vous
armez la mitraille en pressant la gachetie:

puis vous la dirigez de haut en bas... Sim-
ple mais oh combien efficace | Time Figh-
ter est a coup sur l'un des plus convain-
cants logiciels d'action du mois | (K7 CRL

pour € 64.) O.H.

Type ' action
Intérét 17
Graphisme * kK
Animation ok ook ok
Bruitage : * &k
Prix B

Mission dans la jungle
Enfin.un programme gui respecte l'esprit du
film dont il s'inspire et qui est une totale
reussite. Pendant la guerre du Viet-nam,
une patrouille de cing jeunes soldats ame-
ricains part en mission dans la jungle, a la
recherche d'un village gui sert de base aux
Vietcongs: La, ils decouvrent I'entree d'un
reseau de tunnels ennemis gu'ils doivent
explorer, mais Ils ne sont pas au bout de
leurs peines. De retour a la surface ils pas-
sent une nuit dans la jungle, encercles par
les Vietcongs. Au matin il leur faut quitter
au plus viie cette zone,
prochainement bom-
bardee par leur pro-
pre aviation, avant
de livrer un der-
nier combat
contre leur ser-

i preponderant dans [

i procurer des ob]ets _

'action joue un 1ol
niure car vous etec
constamment attaqué par les partisans

ces de la mission. Ma

' seuls des reflexes uitra rapldes \rous per

mettrent de survivre. .
C estiun jeu trés riche: et qui demande eau

f"‘!

2
oBERE Gisthi, seiiEiLe

caup de tenacité pour venir a bout des gua-
tre episodes passionnants proposes, Laver-
sion Amstrad benéficie d'une parfaite rea-
lisation, d'excellents graphismes et Lne ani-
mation souple et rapide. Les décors, tres
solgnes, degagent Une almosphére appres-
sante d'un grand réalisme. Ce programme
original et envoltant est un chef d'ceuvre
indispensable. (Disqguette Ocean pour

Amstrad.) AL
Type arcade {aventure
Intérét 17
Graphisme % %k ook
Animation F %%k ok ok
Bruitage * & kk
Prix B
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eux salles reparties en guatre
UNiS [es Uns aux autres par des por:
es conduits de ventilation. Chague
st lui-meme fragmente .en niveaux

e d'Une energie limitee qui ra en s'ame:
ant a mesure que le temps passe. La
setile maniere de le faire remonter est de
eposer un germe dans. un incubateur ou

‘de croguer I'un des délicieux ingénieurs
chargés de la surveillance du vaisseall.
Mais les robots gardiens sont |a et vous
. devez les éviter en vous echappant ou en
projettant de |'acide. La portee de votre tir
dépend du temps d'appui sur le bouton de
tir avant de le relacher, ce gui necessite Un
certain entrainement avant de parvenir a le
maitriser. Vos capacites de saut vous per-
metient de franchir certains obstacles et
YoUS pouvez méeme accroitre ces capaci-
tes en vous accroupissant au prealable. Le
graphisme des salles est atlrayant

et haut en couleur mais assez
monotone. Les créatures
sont bien dessinées et

¢ frestiedontle but
perpetuer une race en vole de dis:
. Pour cela, il faut introduire un aun,
mes » dans les incubateurs. Le
prend la bagatelle de cent

ar des ascenseurs. Votre aliendis-

l'animation de votre alien ires bien rendue.
En dehors d'une jolie musique de presen-

| tation surplusieurs voix, les bruitages sont .
‘rédliits a de simples bips. (K7 Tope pour
Spectrum. Notice en espagnol.)  JH
Type: o ‘aventure faction
Intérét - g
Graphismg b el i

' Animation .. Kk ok
‘Bruitage ok ok

Prix i S SN B

Flipper
Ce flipper, distribué par Accolade, est stric-
tement identique a Macadam Bumper de
Ere Informatigue, teste dans Tilf n° 40 sur
ST. L'adaptation PC est de bonne gualite.
Le tableau de jeu utilise la moitié de |'ecran.
Aprés avoir régle les diverses composan-
tes qui gerent les mouvements de la balle
(vitesse. inertie, ete.), vous inserez les pie-
ces dans la machine et en avant pour le
«tiltn du siecle | Le jeu esttres souple, I'ani-
mation trés réaliste sur PC. Il est de plus
possible de secouer la machine pour decro-
cher la «super balle».. Il resie ensuite a
modifier votre tableau de jeu. A |'aide de |a
souris ou du joystick, vous pouvez faire
place nette sur 'ecran et compaser volre
propre terrain de manceuvre. La richesse
des options de jeu a de guol
seduire les amateurs du gen-

. re. Pinball Wizard est, avec Macadam Bum-

per, le meilleur flipper disponible a ce jour
sur £ AR S
(Disguette. Accolade pour PC et
compatible R O.H.
Tope flipper
Intérér T
Graphisme | . * % k Kk
‘Animation_ #* Aok
Bruitage. LR Uk %k
Prix R i C

:r..._' : SRS
RIGADE

o Guerre de Titans

Aussi austere que réaliste, ce wargame

oppose les delix Grands de ce monde pour

-

une lutte complexe. Le joLieur novice selec-
tionne tout d'abord 'option de jel « compu-
ter contre ordinateury et prend note des
principales techniques de combat. Votre
propre epopée pourra ensuite. prendre
comme schema |'un des quatre scenarios
pré-programmes, ou encore laisser libre
cours a ['imagination. Terrain de manceu-
vre plus ou moins vaste et plus ou moins
encombré (rivieres, forets, etc ). chaix des
armes, difficulté et durée de la partie, un
jeu personnalisé qui facilite la prise en main
du programme. Le graphisme

de la carie/ecran est bien en-

tendu assez terne. 5a simpli-

cité permet en revanche de




. Graphisme

table qu’ aucun___des fa_me
q‘ues dévet'o‘p‘pé‘s par | la s
pour PC.)

Type
Intérét

Animation
Bruitage
Prix

Le bon ordre e
On s'entend souvent dire que les | nouve!

concepts en matiere de jeux informatiques
sont désormais clu passe ; pourtam cedams_ :

Bruitage.
Prix

DL T T e

b y
innovent et lorsgue l'on apergoit les resul-
tats de leurs cogitation ¢c'est le choc.
Le principe de Spidertronic est assez
simple : il s'agit de récupérer des
carrés colores et de les metire

Ammaﬁon

Labyrinthe stratégique

En matigre de gastronomie, c'est souvent

les plats les plus simples gui sont les meil-
leurs. Cela semble devenir aussi e cas des
logiciels de jeu, puisgu’en I'absence de the-
mes reellement novateurs, les concepteurs
de programmes produisent des logiciels
tels gue Soko-Ban. Heprenam le theme
classigue du labyrinthe, il estici agrémente
d'une dimension stratégigue. Vous étes

sense vous trouver au sein d'une usine dont

G prdvoque.-r uri goulo’( d' étranglement enpla-

cant une caisse en un lieu gui rendrait e
puzzle insoluble. Le logiciel dispose de cin-
quante labyrinthes prédeiermmes Qua-

rante-neuf autres peuvent étre creés par

vous et sauvegardes Les graphismes du
logiciel sont simples, a la. limite du rustique.
On note cependant un semblant de 3D pour
la représentation des: labyrinthes. L'aspect
réflexion du programme semble avoir mis
au second plan les animations et les brui-




a0

e sur 1a version C 64, il est-_
r.ea!ab}ement S8 pourvow en

i _fic'ile‘ T
'str‘iz"t_é'gie_' environ ; il
Wil i
i
ek

_ ko

. .__.dom il s msptre wmbiemem - tab!e" x
.'sont dsfférents mais Jes fulles presementl

'_ d orlgmallte Ees concepteur
‘gramme ont joue la carte d'une rés !
irréprochable. Chrysra!Hammer est le plus
beau des casse-brigues, tous mlcros i
confondus, Les graph:smes sonttrés fins,
I'animation raprde et précise, guant aux,
bruitages ils utilisent bien les grandes pos-
sibilités sonores de 1Am;ga Clest un jeu
réussi et tres prenant qm estbien: pius dif-
ficile que celui dont il s'inspire. En effet, la
balle a des acceélérations epoustouflantes
qui mettront vos netfs & rude épreuve, et
les tableaux, bien congus, offrent vraiment
un challenge de taille. Un jeu classigue
mais efficace qui rejouira les possesseurs
d'Amiga, le seul micro qui ne dispose pas
d'une version de I'Arkanoid original. (Dis-

quette Blizzard pour Amiga.) AH-L
Type L casse-briques
Intérét 13
Graphisme * ko ok ok
Animation o Ak Kk ok
Bruitage ok ok ok ok
Prix c)
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L’armure sacrée d’Antiriad

. Adaptation sur PC de 'Armure sacree
d'Antiriad, Rad Warrior met en scéne un
personnage trés bien dessmé De grande
taille, ce dernier évolue entre les difiéren-

tes plates-formes de ce labyrinthe avec une
souplesse remarquable pour le contexte
graphigue du PC. Volre but : decouvrir et
revetir la premiére des armures sacrées
pour entrer en cantact avec | ordinateut et
acceder du méme coup aux bonus energe-
tidues, aux armes diverses e, plus géené
ralement, au succes futur de |'aventure...
Les ecrans de jeu dévoeilent ici de tres petits
espaces de terrain. Trois ou guatre adver-
saires surgissent alors a chague tableau.
Bien s0r, si leur contact epuise volre ener-
gie, des jets de pierres precis vous permet-
tront de libérer les premieres issues.

La logique de ce labyrinthe, enchevetre-
ment de plates-formes, arbres et rochers
qui s’elevent vers le but supréme, est pas-
sionnante. Les ennemis ressurgissent
systematiguement a chacune de vVos appa-
ritions sur un tableau et seule une strate-
gie précise permet de ne pas succomber
avant d'avoir découvert I'armure. Difficile
a vaincre, assez repétitif dans [ action mais
mis en valeur par un terrain de jeu com-
plexe et une animation realiste, un pro-
gramme qui tire un profit maximum des pos-
sibilites du PC en la matiere. (Disquette

Epyx pour PC.) O.H.
Type action/échelles
Intérét ; 14
Graphisme SHERE o
Animation &k ok k&
Bruitage * &
Prix R o

Casse-briques bis
La reprise de ce programme (vu sur ST
dans Tubes n® 49) sur C 64 reste tout a fait
a la hauteur de la precedente version. Pour
I'essentiel ce casse-briques est d'une
impressionnante sophistication technigue
et peut étre considere comme |'un des meil-
leurs du genre sur la machine. Comme a
['accoutumee, il s'agit de controler avec a-
propos une raquette fluorescente afin de
renvoyer la balle sur un mur multicolore. De

58

maniere alealoire et en fonction du lieu
d'impact, des items tombent, que vous
devez récolter. Leur accumulation vous per-
met d'ameliorer les caractéristigues de
votre raguette. En cliguant vous activez les
nouvelles possibilités de celle-ci, ce qui
passe de la bombe a retardement a |a balle
d'anti-matiere detruisant tout sur son pas-
sage.

Le graphisme du jeu a tine tonalité trés spa-
tiale (sur fond étoile). Les couleurs y sont
vives et variees. On peut noter cependant
un léger mangue de finesse par rapport a

la version ST. Des pelites planétes, des
« ovni » et autres étrangetés peuvent modi-
fier la trajectoire de votre balle. Les anima-
tions sont rapides et lisses. Les bruitages
constituaient deja le clou du programme sur
ST, dans le cas du C 64, ¢ est |'apotheose.
Une fois de plus les possibilites sonores du
C 64 sont mises a coniribution. Ne mettez

. pas trop fort
le volume de votre
moniteur, vos vaoisins
risguent de penser gu'on tire
chez vous ou gu'll y a une bombe dans
Fimmeuble. Fabuleux. (Dlsqueﬂe ASL pour

c64) B
Type action
Intérét S
Graphisme G * % %k Kk
Animation ook ok ok
Bruitage * kok kK
Prix B

Version Spectrum
La version Spectrum est bien réalisee. Les

. graphismes soni corrects pour cette

machine et I'animation fluide et rapide.
Votre raguette reagit instantanément a tou-
tes vos sollicitations. Les bruitages ne sont
pas trés bons mais cela vient surtout du fai-
ble processeur son de la machine. (K7 ASL

pour Spectrum.) J.H.
Tvpe casse-briques
Intérét i4
Graphisme * ko Kk
Animation * kK
Bruitage %k
Prix i B




Jariations sur un théme

Nariations sur le theme du jeu de reus-
| est donc nécessaire de se familiari:
r avec ses diverses méthodes avant de
r'ple:nemem 'explaiter. Heureuse-
epals manuel livré expose claire-
t les principes de jeu zinsi gue leurs
odes de resolution. Bien entendu on
eut sauvegarder une partie en cours,
_ander de I'aide a |'ordinateur, parame-
*trer l'écran, etc. Le tout fort simplement :
le Mac n'y est certainement pas etranger.

Du point de vue réalisation, Solitaire Royale
est irréprochable. Les graphismes sont
agreables, la présentation claire. L'anima-
tion des cartes est de plus fort bien réali-
see ef des bruitages discrets agrementent
Ie jeu. Dernier point : ce programme est par-
faitement compatible Multifinder. Alors
entre deux articles... ( Disquetie Spectrum

Holobyte pour Macintosh.) M.B.
Type réflexion
Intérét 14
Graphisme * * ok ok
Animation * %k ok
Bruitage * %k &k ok
Prix B

e propose une bonne dizaine

Version PC we
Loin detre un geu de .
réussite classique adapté sur, A

Solitaire Royale sur PC reprend la grande
majorité des element_ de la version Mac,
et s’avere tres reussi. Parametrage du jeu,
fonctions d'aide, sauvegarde d'une partie
en cours et dlversrte des | jeux proposes sont
au rendez-vous.

L'acces aux divers menus s effectue au cla—
vier ou a la souris (cette dernigre étant du
reste plus que recommandée) et une dou-
ble validation est généralement necessatre
pour obtenir [a fonction desiree.

Si vous disposez d'une carte EGA, vous

pourrez de plus obtenir des graphismes
des qualité aux couleurs chatoyantes du
plus bel effet. Toutefois, la version CGA
donne aussi de fort bons resultats, En
fait, seul le son mangue a l'appel. (Dis-

mmﬁyn‘mﬂ]ltil!shmdld&mb

th
Sl el o et i 8 St
lﬂl ipg cand for sach of
Fs g el

k-

quette Spectrum Holobyte pour PC.et

compatibles.) M.B.
Type réflexion
Intérét 15
Graphisme % % o ok
Animation il
Bruitage -
Prix : B

et [ 1 ki | e G bt B

e compat:bfe o Las ‘rab eallx de jeu sont'
par exemple trop unlformes Un mur rouge.
vif accuellle le Joueur novice ; brtques tou-

tes semblables et de méme couleur, fond
~ de |'écran statique, seule I' animation des
. sprites mérite gue I'on prenne la raguette |
. lLastratégie utilise les classiques bonus et
. briques spéciales (accélération, multiplica-

- tion ou blocage de balle, tir laser, eic.). Les

amateurs de «casse-brigues » auront de

{oute fagon plaisir a détruire ce mur, aussi

terne soit-il... Je leur conseille cependant
un programme bien plus performant a men
golt, a savoir Impact disponible egalement

. .sur PC. (Disguette OCéaﬂ pour FC et

.compat|b1es Vi ik
Tvpe. ; : cusse bnques
fnterét WK ) 13
‘Graphisme ! *
‘Animation__ * % * K
Bruitage * &
Prix St ; S 0

Les fous de la gachette
Zeppelin Games, une toute nouvelle firme
anglaise, fait un debut tres prometteur avec

ce «shoot them up », original et efficace.
Vous devez traverser seize mondes diffe-
rents en affrontant des escadrilles d'aliens
agressifs. La partie commence toujours au
premier niveau mais ensuite vous pouvez
choisir celui gue vous desirez. La destruc-
tion de certains ennemis vous permet
d'améliorer votre armement: cing types
d'armes sont disponibles et chacune d'elles
présente guatre niveaux de puissance. Leur
emploi est aisé car le tir est automatique
et vous passez de I'une a ['autre d'une sim-
ple pression sur le bouten de tir. Mals atten-
tion les armes les plus spectaculaires ne
sont pas nécessairement les plus efficaces.
Les graphismes sont tres reussis, surtout
les decors, le scrolling en parallaxe fluide
et I'animation rapide et précise. L'action est
trés prenante grace a un niveau de difficulte
trés bien dose. Comme dans tous les pro-
grammes de ce type, le début de partie est P
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loin d'étre facile mais d&s que l'on parvient

a se procurer quelogues armements stpple:
mentaires, les choses s arrangent :

Un excellent « shoot them up » gui passion-

nera les fous de la gachette. (Cassette Zep-
pelin Games pour C64.) AHL

Type shoot them up
Intérét y

Graphisme % k& ok ok
Animation 3k ok
Bruitage * k&
Prix : B

Création musicale

Le CPC, bien gue n'étant pas une machine
aux possibilités sonores exceptionnelles,
semble susciter l'apparition de nombreux
logiciels de création musicale, dont Syn-
thé. Vous pouvez créer Vos ceuvres musi-
cales en vous servant du clavier ou du
joystick. Le programme dispose d'un edi-
teur musical, vous permettant d editer vos
notes directement a méme |a poriee (trés
pratique). De nombreuses options sont
accessibles grace a un systeme d'icones.
On peut ainsi obtenir des rythmes pointes,
faire un essai en écoutant une séquence,
changer de page d édition; changer d'ins-
trument en cours de lecture d'un air, chan:
ger le tempo (durée relative

des notes)

N 2

~'POUR ECOUTER LA NOTE
NIII GUITTER LE nou mn

L

icones sont nombreuses et pas suffisam-

ment explicites; ce guioblige a d'incessants.
allers-retours entre le manuel et l'ordina-

teur. Un logiciel reserve aux amateurs aver-
tis. (Disquette Invent'ere pour CPG) EG.

Type_ création musicale
Intéret ; 013
Graphisme * %k &
Animation -
Bruitage -
Prix B

Lanceur et batieur
Judicieuse mais classigue adaptation de
base-ball sur micro, ce programme accepte
Ln ou deux joueurs. L'écran montre le ter-
rain vu de face. Une fenetre « zoom » va per-
mettre de suivre |'evolution particuliére du
lanceur et'du « batteur ». La silhouette des
personnages et 'animation de leurs mou-
vements sont assez grossiéres. Les recu-
pérations deballes sont tres précises et si
|'orientation des passes
est toujours frai-

‘/ﬁ

L

v

| tée par I ordmateur le ié’i.i permet de chol
Sir — entre. lanceur et batteur

— e joueu:
actif, ce qui accentue !e realssme de |z

. simulation.
Trés pauvre au nf veau des brunages Worle
Series Base- ball ne parvient cependant pas

a mettre en place une ambiance de jeu con
vaincante. |l est heursusement suffisam
ment maniable pour. intéresser les novices
du genre et initier & ce sport encore mal
connu en France. (Disguette Imagine pou/

PC et compaﬂbies.} O:H.
Type.  simulation de base-ball
Intérét 12
Graphisme _ * % &
Animation wok
Bruitage ik
Prix B

Bolides en folie
Vous veici promu pilote de Formule 1. Votre
bolide (une Williams) dispose des derniers
perfectionnements:: boite de vilesse six rap-
ports, indicateurs de niveau d’essence, de
température d’eau, d’huile et du turbo, de
pression d'huile, taux de compression dans
le turbo variant dans un rapport de 1 a 4
(ce gqui permet des accélerations foudrayan-
tes) et deux rétroviseurs pour voir les voi-
tures prétes a yous depasser.
Seize circuits sont 4 votre disposition. La




de la p:ste d'une mamere partarte ;

Jliste. Contrairement. a la plupart
' "s'de vo:tures ik nes agﬁ pas ici

ite elle- meme que pour les con-
techmques

n'est pas du tout recommandé de
: ntenir votre moteur trop longtemps en
" sur-régime ou de laisser la compression
~ dans le turbo a son maximum. A interval-
~ les réguliers, faites halte a votre stand pour
refafre le plein, changer les pneumatigues
et autres.

Lameilleure simulation de course-automo-

“bile sur cette machine. (K7 Martech, pour

‘Spectrum.) J.H

Twpe .. course de voitures
Intérét . : 16
Graphisme * ke ok ok k
Animation * kK ok
Bruitage * ok ok ok
Prix B

e réalzsrne de out Hun

ooeaa e

(K? Marteck pour Amsrrad CPC)

Type 3 - course de voltures_ i
Intéréf v 13
Graphisme : SN * ok ok ok
Animation * & %
Bruitage . . ; ke ok g

Voie sans issue

A la suite de défaillances de |'ordinateur de.

controle dues a la guerre, la voie express,
qui est le seul lien entre les lunes d'Arma-
geddon est devenue impraticable. Votre
mission consiste & guider un robot pour
dégager la route.

Votre droide et I'un de ses pairs controle
par le programme ou par un ami, tentent
['aventure. lls disposent d'un bouclier de
protection, d'une tourelle de tir mobile gui
ne peut etre activee gu'en I'absence du
bouclier et d'une grande mobilité laterale.
Tout ceci est indispensable car les dangers
sont nombreux. Tout d’'abord. il faut élimi-

. :garde a ne pas détruire trop de plaquesen

OH état car vous seriez pre;ete dehors. Une fois

-endommagéea VOUS serez propulsé sur

une autre route, aux dangers multiplies.

~ Ainsi les satellites bordant |a route ne man-
queront pas de faire feu sur vous. Mais tout

n'est pas negatif. Sivous roulez sur certal-

nes fleches, votre puissance de feu s'en

trouvera augmeniée.

Le graphisme est superbe, que ce soit celui
des robots ou de la route ol I'impression
de profondeur et de vitesse est parfaite-

ment rendue. L'animation est un modele de
. fluidite et de rapigite.

Les bruitages saont moyens mais ce jeu
reste  un must, {K? Melbourne pour

Spectrum). | J.H.
Tvpe 3 action
Intérét ; 16

" Graphisme * ok ke ok
Animation__ & ok ko
Bruitage .. * * %
Prix BV




. ticuliers. La recette est tou;ours la méme:
| un subtil dosage entre I'adresse et la

. réeflexion et on se laisse prendre avec plai.

. sirace prmcmpe de jeu classique quin'a pas
pris une ride. Certains tableaux sont faci-

 mes insurmontables... Tant. que i on na pas
' trolve la Solutlon

orateur, cuisinier, cow boy, astronaute

_docteur. Chague tableau reprend le

me choisi et présente des éléments par

les tandis gue d' auires posent des proble

' -vei trouver

grande aide.

Les graphismes de ce logiciel n'ont pas
beneficle dans sa version Spectrum d une
grande finition (les personnages sont trop
petits et les couleu:’s_b[‘e&)auvres}.

Les graphismes sont clairs et colorés !‘hal‘s :
helas, le scrolling se déroule par a-coups, @ Q. %
ce gui est assez desagreable. Cela est

assez surprenant lorsgu'on sait gue ce pro- ; ;
gramme est le troisieme d'une serie de jeux /pf') ot
d'arcade développés sur Amiga dont les ! N
precedents, Xenon et Road Wars, figurent
parmi les plus belles realisations sur micro
Toutefois, ne boudons pas nolre plaisir puis-
que la magie fonctionne et partons a la
recherche des diamants sous une avalan
che de rochers. Un jeu classigue gui n'a
rien perdu de son attrait. (Disquette Mel

bourne House pour ST.) AH.-L
Type action/réflexion
Intérét B
Graphisme e e e e e
Animation A * k *
Bruitage. * 9 ¥ ok
Prix : LA &

Duel de maiire
La vallée de Gad est le royaumie du plus
cruel des despotes, I'Archveuli. Ce dernier
organise annuellement une chasse a
'homme, en libérant un de ses esclaves

L'enjeu est simple pour la «proie » . il faut
trouver au plus vite la sortie de la vallée (2
'extremite ouest du royaume) ou perfir sous
les coups des sbires de I'Archveult

62

. réalisation plus sosgrie
: : potlons maglques . pour Spectrum B
. irésors, nourrnure) qguii, utilises avec a pro-

pos, se réveleront dans certains cas dune

Type_ A S action/‘o‘venture
Intérét LR S 12
Graphisme ' ' L kk ok
Animation Hi ok ke ok ok
Bruitage L Ui ek

Prix ' o AR A
Version C 64

La version pour € 64 de ce programime
nous laisse sur notre faim. Le graphisme et
I'animation sont de gualité moyenne el ne
sont guére convaincants. C'est dommage
car le concept de ce jeu est intéressant,
mais on ne se l|aisse pas prendre par

I'action. Décevant. (Diquett'é Grem-

lin pour C 64.) AH-L
Type ol e action/ stm‘tegie
Intéret R ]
Graphisme N

P Animation ok ok ok
Bruitage * k& &
Prix A




Ammat!on
. Bruitage

Vetsmn ST ;
La version ST bien que globalement sem-
-blable_a la version Amiga (méme scénario).

'n‘en est pas moins un fon en dessous: les
graphismes sont moins colorés, et les brui-
tages perdent beaucoup de leur intéret (plus e
de cri de douleur digitalisé). Un logiciel par.
faitement adapte aux. machmes._hu;_t bits,




Au bord du gouffre

A la suite d'une erreur de pilotage votre
vaisseau est passé a proximite d'un trou
noir, ce qui I'a propulsé dans une etrange

galaxie peuplée d'étoiles entourées de cel-
lules. Le seul moyen: de retourner dans

' votre monde d'origine est de detruire. cet:

univers extra-terrestre. Dans chaque
systéme vous devez faire tne bréche dans
le mur de cellules qui entoure une étoile afin
d'y pénétrer pour la desactiver. Mais atten-
tion aux gardiens, indestructibles, qui cir-
culent le long du mur en reconstruisant au
passage, les cellules detruites. Le contact
avec les gardiens, ou les spores gqu'ils libe-
rent, est mortel. Lorsgue vous triomphez
des quatre niveaux gui composent un
systeéme vous passez alors & un tableau de
bonus avant de repartir a l'atiague.
Hunter’s Moon bénéficie d’'une réalisation
de qualité : de bons graphismes, rehausses

._.,B.ruﬂ_ﬂge. IR
Prix

 Seigneur de la gachette
Aux commandes d'un vaisseau spatial,
vous pénétrez dans une base ennemie gar-
dée par des escadnlles d al:ens Huit sec-

= =

L

teurs'vous attendent... si vous étes un sei-
aneur de la gachette, car sinon vous ne
ferez pas de vieux os et vous risquez meme
de ne jamais atteindre le second ni-
veau. Le decor defile en un
superbe scrolling ho-
rizontal en paralla-

Y

: -__piusieurs lirs au but avant__de le

e amm&mo

. rapide et une bande sonore impression

nante sont autant d'atouts pour cet exce!
lent shoot them up qui decoiffe. Pour ceu
dui ne reculent pas devant la difficulte. (Dis

| guette Anco pour Amiga.) AHAL
Tupe . shoot them uy
Graphisme _ i * ok &k ok
Animation Tk ok ok ok
Bruitage kKoK
Prix F

; Au royaume des balles
Rien ne va plus dans le royaume des bal
les : [ Ball doit partir a la recherche des gue

tre membres de sa famille, captures par Ui
renégat. Vous dirigez la balle a travers seiz
secteurs qui défilent en un scrolling vert
cal. Ceux-ci sont parsemes d'obstacle
meétalliques inoffensifs pour la plupart, seul
ceux gui clignotent vous font perdre une vi
au premier contact.

Pas guestion de trainer en route car che
que parcours doit étre réalisé en un temp
limité. De plus, des creatures de toutes so
tes se matérialisent autour de vous et ter
tent de vous detruire.

AU départ notre balle dispose d'un arme
ment simplifié pour se frayer un chemin a

. milieu de ses agresseurs, mais héelas ell

ne peut tirer que verticalement, ce qui |
laisse vulnérable aux attaques de coté. Pe
la suite il est possible d'ameliorer cett
situation en ramassant des disgues qui voL
procurent des éguipements divers comm
des écrans protecteurs ou des bombes, ¢
surtout un laser gui vous permet de tirer st
les cotes.

En passant des huit bits au ST ce jeu n’
rien perdu de son intérét et on se laiss



EVESha o Eae

Cetle nouvelle version se dlfferencae nette-

nt de |a précédente puisqu'il s'agit d'un

elange entre un jeu de plates-formes et
un shoot them up.

" Vous guidez la balle a travers cinquante
tableaux en |a faisant rebondir tout en tirant
sur les créatures qui vous barrent e che-
min. Pour passer au tableau suivant il faut
ramasser une clef et sauter jusqu a la sor-
tie. Comme dans le premier programme,
Vous pouvez vous procurer divers equipe-
ments, mais ils sont moins nombreux.

Le graphisme est assez simple et pauvre
20 couleur, mais cela n'est pas trop grave
dans ce type de programme. La bande
sonore, quant a elle, est de bonne gualite
avec toujours une excellente voix digitali-
sée et des effets convaincants.
I Ball Il présente un bon dosage entre deux
styles de jeu différents, mais 'accent est
mis sur la précision des rebonds plutot gue
sur le fir.
Un programme intéressant. (Disquette Fire:

bird pour C 64.) AH-L
Type action
Intérét 13
Graphisme +* & &
Animation * % % kK
Bruitage * ok ok ok ok
Prix A

Vous veici plonge au milieu de réves tols

plus terribles les uns gue les autres. Les

créatures les plus démoniagues Yy circulent

librement, et vous — pativre petite creature

sans défense — devez sans cesse les évi-
ter. Pour revenir a la realite, vous devez
tenir jusgu'a ce que la pendule margue
8 h 12, heure de votre révell, et accroitre le
niveau de vos reves en recuperant les cali-
ces dans les salles.

AU début, vous ne dispesez d'aucun moyen
de vous defendre et seules la fuite et vos
remarguables capacités de saut vous en
sortiront. Aussi vous avez tout interét a
récupérer au plus vite pistolets et muni-
tions. Ceux-ci ne sont actifs gue sur certains
monstres. Les plus coriaces supporteront
douze impacts avant d'étre tues, D'aufres
objets cachés de ¢i de |a, vous seront uti-
les. L'eau bénite volatilise certaines créa-
tures mais ne s'utilise gu'une fois, comme
la pendule d'ailleurs qui les ralentit tous et
le crucifix qui en fige guelgues-uns. Les
ailes augmentent encore vos capacites de
saut, tandis gue les anneaux vous appor-

tem des wes supp{ementawes et les trans-

- porteurs vous changent d'écran. Le gra-

phisme des salles et des monstres est varie

. et leur animation rapide et fluide. En revan-
| che les bruitages sont limités a quelgues

« bip 2 peud evocateurs sans aucune musi-

. gue de soutien. Un classique jeu d’'aven-
. ture-action, sans grande originaliteé mais
- bien realisé. (K7 Cascade Games pour

| Specirum.)

JUH.
Type aventure/action
Intérét 13
Grapl * % K K
Animation * Kk k&
Bruitage L

Prix A

Odyssée sous-marine
Revétu de votre combinaison de plongee,
vous étes décide a affronter les innombra-
bles dangers gui vous separent des nom-
breux trésors gui gisent dans cetite partie
de l'océan. Tout semble cependant se
liguer contre vous, pour preuve les reguins,
murénes et autres meduses dont le simple
contact est mortel. Des plongeurs ennemis
armeés de fusils-harpons peuyent aussi avoir
le méme but que vous et n'étre pas prets
a partager (donc gare aux rencontres).
Le logiciel dispose d'un aspect educatif qui
n'est pas négligeable, outre la faune sous-
marine, il initie ses utilisateurs a la notion
de palier de décompression: lors des
remontees vous devez passer un certain
temps a chague palier, sans bouger et tela
malgré les dangers. Si vous parvenez a
atteindre un tresor a plus de dguarante
métres de profondeur, vous risguez si vous
vous attardez, d'étre victime de ['ivresse
des profondeurs.
Les graphismes de ce programme sont b
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rapides (est-ce bien realiste en milieu
"a ue ?), mais manguent de fluidite. En
' ve ce logiciel, malgre certains
s, (dans vos evolutions sous | eau),
par le depaysement gu'il provogue et
onalité agréablement éducative, étre un
logiciel pour les plus jeunes. (Disguette
pour TO8, TO9, TA9 + 1) E.C.

action /éducatif

12
Jok &k
* ok
* ok ok

Boulimie
ac Man, l'illustre glouton, ne vieillit pas.
omme en temoigne ce nouveau pro-
ramme surAm:ga Pour etre précis, ceile
ersion s'inspire plus de Mrs Pac Man par
disposition des tableaux ainsi que par |a
fesence des fruits gui traversent des laby-
nthes. Ce jeu, bien que tres classigue, pre-
ente néanmoins guelgues innovations :

d'une part il offre la possibilite de jouer a
deux simultanement, d autre part vous avez
' [e choix entre un look classigue ou nouveau
style. Dans les deux cas les labyrinthes sont
les mémes mais la représentation graphi-
gue de Pac Man et des fantomes est diffe-
L fente. Une option éditeur vous est égale-
ment proposée, celle-ci, d'une facilite
d'emplol remarguable, vous permet de
construire et de sauvegarder Vos propres
tableaux,

e .\c-_;,r-m W"

. est indiscutablement la précision des

1c:omg.arem ‘souvent et rataient les virage:

| controle est dune précision raremem--
. atteinte. Toutes ces qualités font de ce pro:.

' gramme la meilleure adaptation sur micro
\ de ce grand classique que ['on prendra plai
‘sira redécotlvrir. (Disquette Top Down pour

1rréprochab1e dont le pol

Qublies les «Pac Man

il répond a la moindre sollicital

Amiga.) CAHAL
Type : arcade
Interet 14
Graphisme _ B &
Animation. B
Bruitage Chkk ok

Prix

Case-briques
Telris est aussi simple qu'original et pre-
nant. Il a levidente facilité du casse-
brigues, en un peu plus intelligent 1l s’agit
non pas dun casse-brigues, mais d'un
case-brigues.

[l est fascinant de devoir se batlre contre
le temps pour caser sans perdre d'espace
ces morceaux de puzzle gui tombent du ciel

2

~

et comprendre instinctivement
gramme arrive de Moscou.

La partie centrale de 'ecran est utilisee par
|'espace de jeu stricto-sensu. L'information
sur les scores et sur la forme du prochain
conglomerat de brigues a placer se deta-

ce pro-

Am_!ga ont _' été festées dans le
(Disquette Spectrum Holobyte/M
pour IBM-PC)..

Type adresse-action
Intérét L
Graphisme : o de e
Animation ok ok ok
Bruitage ek
Prix C.

Version C 64
La version pour C 64 est une reussite. Le
graphisme, sobre et efficace, permel une
bonne visualisation du jeu et une bande
sonore de gualite vient renforcer 'atmos-
phére envoltante de ce programme. C'est
un jeu aui prend la tete et il est tres diffi-
cile de le quitter. Un chef-d'ceuvre. (Dis-

quette Mirrorsoft pour € 64.) AH-L
Type réflexion
Intérét _ 17
Graphisme. . . 0 naa . Kok %k
Animation ok ok ok
Bruitage koo

Prix B )







sser d'un seul coup d'un groupe d' atta-
ants.
us retrouvez les membres de votre
uipe morts et certains de |eurs cadavres
ires mauvais etat. A leur coteé se trou-
t parfois leurs armes. Ne les récupérez
ue si leur puissance de feu est superieure
"4 la votre.
A mesure de voire progression dans la jun-
‘gle, 'impression etrange d'étre surveille se
‘fenforce. Les vautours sentant la mort sont
Nombreux et agressifs. D'ailleurs par
‘moement vous vous trouvez au cenire de [a
‘miire de tir d'un inconnu et vous devez vous
“en degager au plus vite. Le graphisme des
‘decors est bien fait et varié et le scrolling
latéral parfaitement régulier. Les creatures
“benéficient d'une animation fluide et rapide.
les bruitages sont bien rendus mais aucune
‘musique n'accompagne le jeu. (Disquette

Activision pour Atari ST.) sl
Tupe ___ action

" Intérét 14

B Graphisme i ek ke ok ok
B Animation Kk kk ok ok
Bruitage * k& Kk

Prix B
j Version Spectrum

» L'adaptation sur Spectrum reste correcte.
b les guérilleros sont plus nombreux et le jeu
L plus difficile. Les graphismes sont foujours
‘de bonne facture mais en contrepartie, le
‘jeu se déroule en monochrome. L anima-
& tion est fluide mais se ralentit vraiment trop
& @ mesure gue le nombre de créatures en
L mouvement augmente. Les bruitages sont
‘meédiocres mais une bonne musique sur

viendrez facilement & bout B
de voltre mitraillette. Cependant

ez pas a tort et a travers car vos

ons sont comptées. Vous disposez

de 1r01s grenades pour Vous debar—- .

plusieurs voies presente le jeu. (KT Activi-

sion pour Spectrum.) J.H.
Tupe action
Intérét 13
Graphisme ¥ Kk ok
Animation * %k
Bruitage %k ok
Prix A

Version C 64
La version € 64 est de tres bonne faciure,
et dispose d'un graphisme fouille et haut
en couleurs. Les animations, comme a
l'accoutumee sur cette machine, sont
superbes (scrollings fluides). Les bruitages
sont eux aussi de bonne gualite. Bien que

tion et de guerre,
(D squeﬂe Actrw- e

qui fit fureur il v a quelgues
5, seront ravis de decouvrir cette
adaptation. Vous etes Luke Skywal-

P=q

ker, aux commandes de voire chasseur
vous partez a |'assaut de |'efoile de la mort,
I'imprenable guartier general de 'Empire.
Mais n'allons pas plus loin, vous connais-
sez |'histoire.

On retrouve dans ce programme le souffle
epigue du film, tout n'est gu'action et il n’y
a pas de temps mort dans cette bataille
galactigue. L'animation rapide s'accompa-
gne d'excellents effets sonores et de voix
digitalisees tout droit sorties du film. Bien
sfir on peut ne pas aimer les graphismes
en vectelrs, mais il faut bien reconnaitre
gu’ils sont particulierement bien utilisés
dans ce programme. C'est un shoot them
up passionnant, alors n'hésitez pas, partez

‘combattre Darth Vader et que la force soit

avec vous! (Disguette Domark pour
Amiga.) AHCL
Tvpe arcade
Intérét 16
Graphisme J A KoKk
Animation * ko kK
Bruitage ek Bk A
Prix { &

Jeux de cartes

Si vous aimez les jeux de cartes et si vous
ne trouvez pas de partenaire a votre taille,
essayez Card Sharks (les requins des car-
tes). Vous pouvez choisir le poker (trois
variantes), le blackjack ou hearis, un jeu
peu connu en France. Ensuite vous selec-
tionnez trois adversaires parmi ceux qui
vous sont proposés ; Luigi, un paysan rou-
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COMPUTER CLASSICS

La compilation des compila-
tions. Réunis ensembles,
5 classiques des jeux.

Zynaps, Dynamite Dan,
Aliens, Cauldron Il, Eagles
Nest. \
Disponible sur Amstrad)]
C.B.M., Spectrum. ;

COMPUTER HITS
b (ST ET AMIGA)

Une fabuleuse compilation
regroupant 2 hits de Psygno-
sis et 2 hits d'Activision.

Deep Space, Brataccas,
Hccfer Il, little Computer

People.
Disponible sur Atari ST et
Amiga.

10 COMPUTER HITS 4

Ak Compilation de 12 jeux dont
5STARGAMES Il ~ L
Compilation de 7 jeux dont SR sion disk.

2 gratuits. Tous les styles sont : f:é’lgm qualite/priximbat-

presents. ! : & " Disponible sur Amstrad,
Arcade, réfiexion, simulation, _ - C.B.M., Spectrum.

efc.

Tempest, The Way of Explo-
ding Fist, Trap Door, Tau
Ceti, Aliens, Firelord, Strike
Force Harrier.

Disponible sur Amstrad,
C.B.M., Spectrum.

AR STl Amion [ crc ko Icrcois] . — 10 % si vous commandez 2 jeux.
_. _ — 20 % si vous commandez 3 jeux et +.
' | Computer Hits 20 290 : Remplissezlz lisiblement votre bon de commande et
Tl lc tot Clacsi 70 95 retournez-ie a : _ oy A
, ol Sun-Soft, 10, rue Xavier-Bichat, 95150 TAVERNY.
I 5 Star Games |ll 95 145 Tél. : (1) 39.60.87.04
.‘ | 10 Conptor e ox E Vous recevrez vos jeux sous 48 heures.
ol Powerplay 195 | | 195 95| |145 Nom
( 'f| ; Backlash 195 | | 195 Adresse ...
|
| 1
|i . E Mercenary 95 195 140 170 cD Ville




est trés blen reallse et plmeme

manquent d'ambiance.,

ongu, qui de plus ne manque pas
ur. Accolade, a son habitude, nous

-Accoiade pour C64. ) : A H.L
_ jeux de carles

* Kk Kk k
ok ok ok ok
* k%K
B

THUNDERBOY

- Obstacles et ennemis

ande qui développe d'excellents jeux
ade sur Amiga, récidive. Apres Garri-
le frére jumeau de Gauntlet, ce nou-
programme peut difficilement nier ses
de parente avec l'illustre Wonderboy.
IS qulimporte, puisgue ces jeux sont
Issis el ne souifrent pas de la comparai-
an_avec leurs prédecesseurs. Le héros, un
2Une blondinet, traverse de beaux paysa-
S parsemeés d'obstacles divers en évitant
I8 nombreux animaux dont le contact est
‘mortel. De temps a autre, il trouve des ceufs
"OU'il brise afin de se procurer une hache
\bien utile pour se debarrasser de ses nom-
{breux agresseurs.

LB_S_ personnages sont trés mignons et se
{@&placent en un scroHing d'une fluidite
UI€marguable. Cela s'accompagne d'une
bande sonore sobre mais efficace qui

ablement le jeu. contrairement a laplu-
*S programimes de ce type gui som_-_'

fiarks est un logiciel trés soigne et'.

1 5

Graphisme i)
Ammaﬂon
Bnutage
Pn:c il

Hellcoptere en pen!

Annonce depms presque deux ans, lkan '
Warriors était I' Ariésienne du i jeu vidéo. Une
\version Amstrad était sortie depuis long-
temps mais celle pour C 64 semblait aban-
donnée. Cette adaptation d’un jeu d'arcade
n'est pas sans rappeler Commando : votre
. hélicoptere s’est écrase derriére les lignes
ennermies et il vous faudra faire un long che-
min en affrontant des régiments entlers :

avant de revenir chez vous.

. En route, vous combattez egafement des_-

 IKARI WARRIORS

! ‘L'action
lorsquon est seul.

_ lable dimension et la progression de- :
vient plus aisée. lkari Warriors est une B
reussite. {D:squette Elite pour Commo-
AU

 dore 64) _
. Intérét _ LT T

Graphisme _
Animation_
Bruitage ¢ g

Prix ; o B

Kok kok ok

ante mais dlfhcﬂe_ AR
En reuanche si vous.
éles deux, ce jeu prend alors sa véri-

kR

Kk khkk



TILTY

MICROLOISIRS

VOUS OFFRE

EN CADEAU UN AB

ONNEMENT

GRATUIT DE 6 MOIS

S| VOUS DEVENEZ LE

UR VOTRE
AMI

198F. SEULEMENT

La meilleure publicité, c’est celle que nous font'nps lec-
teurs. Vous appréciez TILT, alors faites-le découvriraun
ami qui vous ressemble. Vous y trouverez tous les deux

un avantage important :

Vous d’abord : Pour vous remercier de votre collabo-
ration, nous serons heureux de vous offrir un abonne-
ment (ou une prolongation de votre abonnement sivous
ates déja abonné)de six numéros a TILT. Six mois de lec-

ture entigrement gratuite.
N B R B B _ N B B |

a remplir par votre ami

QULI, je désire m’abonner & TILT pour unan (12 numéros dont
un hors série) au prix exceptionnel de 198 F au lieu de 249 F.
Prix de vente au numéro. J'économise ainsi 51 F.

P PEOIY S i s s o e R d e R s I T e T 5 RV o
o [ =11 = R LI

Codepostal: L1 1 1 | |
Y| T T e T I o TR S
C] Veuillez trouver ci-joint mon réglement & I'ordre de TILT.
Cette offre n'est valable que pour un nouvel abonné.
A retourner

PARRAIN D’UN NOUVEL ABONNE

e
Wus ot i

GRATUT

Votre ami lui, bénéficiera d’un tarif exceptionnel et re-
cevra TILT pendant un an pour 198 F seulementau licu
de 249 F.

Alors transmettez-nous vite le bulletin d’abonnement
d’un nouveau lecteur accompagné de son réglement.
Nous ferons immédiatement le nécessaire pour que
vous receviez tous les deux TILT dés le prochain numéro
(et si vous étes déja abonné nous prolongerons votre
abonnement actuel de six numéros.)

[
‘T154

& remplir par vous

Je suis le parrain d'un nouvel abonnéaTILT dont vous trouve:
ci-contre les coordonnées.
] Veuillez m’adresser mon abonnement cadeau

de six numéros a :

I:]Je suis déja abonné & l'adresse Ci-joint mon étiquette adresse qu-:‘
ci-dessus. Veuillez prolonger mon porte mon numéro d'abonné.
abonnement de six numéros. |

a TILT - ABONNEMENTS 2, rue des Italiens 75440 PARIS CEDEX 09



ent_d-une réalisation . de gualite.
oo_t Man Ie second logm:el Vyper

'Vous affromez des hordes
] descendent mexorablemenl

in [node_le du genre, Les vaisseaux,
5, se deplacent a une vitesse folle en

micro et n'a rien a envier aux réalisations
pour salles d'arcade. De plus les sco-
fes sont sauvegardés sur la disquette,
Ge gui est appréciable dans ce type de
{8u. Un «shoot them up» efficace et
‘passionnant. (Disgquette Top Down pour

Atniga.) Al H-L
Type shoot them up
h‘a_"t’.éré'r L 15
Graj H & ko A
Animation * %k Kk Kk Kk
Bruitage H ok ok kK
Prix i i o

| Transformatlcms
Un iheme trés classigue pour ce jeu
d'action qui n'est pas un « shoot them up ».
Vous devez libérer les Oids des pinces mal
intentionnées des Biocrétes. Ces derniers
les transforment en distributeurs automa-
ligues ou en appareils électro ménagers !
Vous avez le choix entre plusieurs plane-
tes, de difficulté croissante. Un paysage a
la Defender, un vaisseau gui est le frére
jumeau de celui d'Asteroids. Le jeu débute
par une soucoupe qui libére un de vos vais-
Seaux | les effets de la gravité se font aus-
8ifot sentir. On met les gaz pour compen-
Ser... trop tard, on va percuter une paroi !

avoir detruit les installations ‘Biocretes.

L'adversaire, quant a |ui, ne se laisse pas

faire, missiles a téte chercheuse mine flot-

tante et teleporteurs sont des dangers per-
manents. En outre, le fuel est un souci cons- -

tant. Voila done un jeu d'action sympathi-
gue qui, sans etre tres complexe, donne
beaucoup de fil a retordre a celui qui ose

e

=

0TRSO +one

— oo

s'aventurer sur une des planetes. Les gra-
phismes sont trés corrects airisi gue I'ani-
mation et le bruitage. Une option tres inte-
ressante : le « Oids Construction Set» qui
vous permet de créer vos propres planetes
avec une facilite déconcertante. A vos joys:
ficks | (Disquette FTL pour Atari ST) D.B.

Type action
Intérét 14
Graphisme =

Animation ek ko k
Bruitage i * kK
Proe.ova o D

Scénario catastrophe
Cette simulation de pilotage de centrale
nucléaire est une retombée imprevue de |a
catastirophe de Tchernobyl. Le sort de mil-
lions de personnes est entre vos mains.
L’ordinateur de contréle de la centrale vous

Pas de panigue, un mouvement du joystick
et le bouclier magnétique nous evite le pire..

Puis vient la séquence délicate : atterrir en
douceur pour recupérer les Qids apres

HO RADIATION TH AUXILLARY
HD RADIATIONM I'HN CODLINC TOHER
REACTIVITY AT -5

service des circuits de refroidissement,
chargement ou vidange du coeur, conirle |
de la reaction par réglage des barres de
commandes, efc.

Le trés large eventarl d'actions nécessai-
res a la mise en service rend indispensa-

“ble une bonne connaissance du principe de

fonctionnement des cenirales atomigues.
Des schémas vous aident a reperer les éle-
ments constitutifs du reacteur et a en com-

prendre le role. Pourtant, a tout moment

pése la menace d'une defaillance techni- -
que dont les conseguences peuvent etre
aggravées par des erreurs humaines.

Parviendrez-vous a eviter le pire en gardant
votre sang-froid lorsque retentiront les alar-
mes ? De caraciere statigue et d'apparence
terne, plus vraisemblable que realiste (cela
vaut d’ailleurs mieux pour nous!), cette
simulation. unigue en son genre, parvient
malagré tout a distiller un sentiment d'an-
goisse permanent, lié au présage d'un acci-
dent imminent. De |a a avoir avec elle des
atomes crochus... (Disquette U.S. Gold pour
Commodore 64. Notice partiellement en

francgais). J-P.D
Type simulation
Intérét B I |
Graphi: B o
Animation *
Prix ; n.c. ¥




COLLECTIONNEZ
VOS ANCIENS TILT

Cette reliure vous permet
de conserver intacte votre collection
d'anciens numeéros et de les consulter facilement.
Elle est concue pour recevoir
12 numéros (1an) de TILT.
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. Pilote de l’eSpace

ile retour de Dan Dare, I un des plus
ids héros de la bande dessinge
aise. Le premier programme était un

second nous changeons de genre pour
‘gﬂsser a un shoot them up. Le pilote de
pace affronte une fois de plus son
e r&em; de toujours : le Mekon. Celui-ci dis-
pose d’'un gigantesque vaisseau spatial
dans lequel il crée artificiellement une nou-
Velle race de super-guerriers avec Iaquetle
>ompte envahir la terre.
hevauchant une moto volante vous pené-
{rez dans le navire de votre éternel ennemi
afin de déjouer ses plans de conqguéte. Pour
¥ parvenir vous devez détruire toutes les
Creatures gue vous découvrirez au hasard

llent jeu d’arcadelaventure, mais avec

ARKANOID
REVENGE OF DOH
Le passe-muraille
Aprés les nombreux clones d’Arkanoid qui

“ont envahi nos micros, voici la suite offi-
cielle de ce grand classique. A I'aide d'un

nouveau vaisseau spatial, le Vaus Il, vous
affrontez a nouveau Doh. Mais laissons la

| ce scenario peu convaincant gui n'apporte

rien a ce casse-brigues traditionnel.

Cette nouvelle version est tout a fait dans

la lignée de la précédente. Tous les ingré-
dients qui ont fait le succes de P original sont
au rendez-vous des pouvoirs nouveaux.

Certaines vous donnent une seconde

dans le but vous passez a
mtermédza;re avant de e

morte_l et qui _1@[119[1_

!‘i’tf.a\réf votre pr'o‘—:" -
. gression. o

La réalisation de ce programme est de

bonne qualité : les. décors sont tres soignes

et le scrolling fluide. Le tout ag remente par_'__ o

. d'excellents effets sonores.

L action, quartt aelle, est assez déconcer-
tante. En effet, la balle est difficilement con-
trolable car elle se déplace plus rapidement
que votre batte. Parfois, elle vient froler le
but pour repamr enswte a l'autre bout du
terrain. Ce logiciel, au concept original, est
assez prenam mais, toutefms il souffre, P

75




SUPER CADEAU!
Une magnifique Calculatrice

I'achat de 3 jeux (enune ou plusieurs
(. ATARI ST IBM PC + COMP,

porte-clés : pour
fois).

ALBUM EPYX 238
ALTAIR 155 ‘“-B'é': o 0
ALTERN, WORLD GAMES
A Lo rME 192 | ARMONQUE LE VIKING 220
ARCHE CAPT BLOOD 220 | BALANCE OF POWER 20
ARENA 329 | BARD'S TALE 220
ARKANCID 125 | BEDLAM 182
AUTODUEL 22n | BVOUAC 220
BACKLASH 229 | BoB WiNNER 215
BAD CAT fgi | /CALIEORNIN GANES 192
BA CAPT. BLOOCD
B e RER 220 | GHEsS MASTER 2000 21 | AMSTRAD HITS COMMODORE
BARBARIAN (PSYGNOSIS) 192 CHUCK YEAGER F.SIMUL 240 ACE 2 92/142 ACE 2 az/42 1
BARD'S TALES 220 COBRA (LORICIEL) 215 ADV.T_FIGHTER B7/136 ADVAN.T.FIGHTER 235 WESTERN GAMES
AR EALIMER 220 | CRASH GARET 270 | ALBUM DIGITAL 116/162 | AIRBORNE RANGER 340  WINTER GAMES
BIVOUAC 178 | crazv cams 210 | ALBUM EPYX 116/186 | ALBUM EPYX 1 332 WINTER OLYMPIAD 88
BUAGKE LANE 192 | DARK CASTLE 265 | ALTERN WORLD GAMES ~ 92/142 | armum EPYX 2 CRE 320  WISHBRINGER
BLUE WAR S 226 | DEFENDER OF THE CROWN 240 | AMSTRAD GOLDHITS 3 116/192 | 4 TERN WORLD GAMES 292  WIZARDS CROWN
BOB M. CHEVALERIE 220 | DESTROYER 210 | AQUANAUTE 116/156 | apoLLO 18 g ja5  XENON
BOB M, JUNGLE 23p | EDEN BLUE 242 | ARCADE ACTION 116/186 | ARCADE ACTION 220 |
BOB MORANE SF. 220 | ELITE 220 | ARKANOID 2 86/142 | ARKANOID 2 215 | RUBANS
BOB WINNER a2 | F15 STRIKE EAGLE 185 | BAD CAT 927142 | BaD car 92/142 | BUBBLE BOBBLE 192 | ATARI SMM B804
BUBBLE BOBBLE 172 | FERET FLAMMES 220 | BEDLAM 92/142 | BARBARIAN 92/142 | CALIFORNIA GAMES 230 | CITIZEN 120D + LSP10
BUBBLE GHOST 472 | FLIGHT SIMULATOR 2 425 | BILLY 2 132/192 BEDLAM 92/142 | CHESSMASTER 2000 220 | DMP 2000+2160
295 GAUNTLET 175 BLACK LAMP B7/142 BEST OF ELITE 2 a2/142 CRAZY CARS 240 DMP 3000:3180
CHIMERA 225 | GRAND PRIX 500CC 175 | BLOOD BROTHERS 92/142 | BLACK LAMP 87/142 | DARK CASTLE 22 | omp ;
CHOSE DE GROTEMBURG 220 | GRYZOR 182 | BLOOD VALLEY 92/142 | BLOOD BRUTHERS 92/142 | DEFENDER OF THE CROWN 275 | EPSON EXBOO/LO2500+EX1000 §
CRAFTON ET XUNK 220 | GUILD OF THIEVES 220 | BOB WINNER 126/166 | BLOOD VALLEY 92/142 | pDEMOLITION 115 | EPSON LXBO+LX85/1186
CRASH GARRETT 220 | GUNsHIP 315 | BUBBLE BOBBLE 92/142 | BOB WINNER 146/132 | plABLO 195 | EPSON MX100+MSP15+MSP25
CRAZY CARS 225 HUALEMENTS 210 | BUGGY BOY 92/142 BRAVESTAR 92/142 | Eco 242 | EPSON MXBO-MSP10-20
DEEP SPACE 53 | IMPOSSIBLE MISSION 2 242 | CALIFORNIA GAMES 92/142 | BUBBLE BOBBLE 92/142 | ENGHANTER 155 | NECPS
DEFENDER OF THE CROWN 272 | INDOOR SPORTS 220 | CHAIN REACTION 92/142 | BUGGY BOY 92/142 | fFgup aa | NEC PE+TANDY DMP430
DEJA VU 242 | INFILTRATOR 2 340 | CHAMPIONSHIP SPRINT  82/142 | CALIFORNIA GAMES 92/142 | FRE POWER 242 | NEC P7+COM.MPS 2010
DEMONIAC 220 | EZNOGUD 225 | CONSPIRATION 142/182 | CAPTAIN AMERICA 92/142 | FLIGHT SIMULATOR 2 330 | OKI ML 292
DUNGEGN MASTER 242 | JEU DU ROY 220 | CRASHGARET 192/220 | CHAIN REACTION 82/142 | GARRISON 220 | OKI ML182+183+192-193
ECHO 192 | JINXTER 220 | CRAZY CARS 126/156 | CHESSMASTER 2000 118/192 | GAUNTLET 230 | PCW B256+8512
ENCHANTER 150 | KARMA 225 craEnmm FIGHT MACHINES2/142 | COMBAT SCHOOL 87/142 | GEE BEE AIR RALLY Jaz | TALLY MT140-130+180
ENDURO RACER 220 | LAFFAIRE 215 | DANDARE 92/142 | CYBERNOID FIGHT 92/142 | GOLDEN PATH 192 | TALLY MT8O
F15 STRIKE EAGLE 102 | L'ANNEAU DE ZENGARA 215 osSOLATOR 92/142 | pAN DARE 2 92/142 | GOLDRUNNER 210
FERRARI FORMULA 1 242 | LA CHOSE DE GROTEME. 210 | DRILLER 1421182 | DEFENDER OF THE CROWN132/142 | GOLDRUNNER 2 220 BOITIERS
FLIGHT SIMULATOR 11 340 | LE MAITRE DES AMES 215 | ELITE 6 PACKN"2 92/145 | DESOLATOR 2/142 | GRIDSTART 119 :
GAUNTLET 2 J92 | MACH 3 215 | EREHMS 3 142/220 | ELITE 6 PACK 2 92;142 GUILD OF THIEVES g5 | Bolier Proto:  10x3"
GOLDEN PATH 155 | MARBLE MADNESS 185 | F15 STRIKE EAGLE 96/146 | ELITE TRIPLE PACK 96/142 | HOLLYWOOD HLINX 15g | Bottier DS4oLA : 30xa”
GOLDRUNNER 183 | MASQUE + 220 | FIRE TRAP 92/142 | ENDURO RACER 52/142 | HOLLYWOOD POKER 139 | Eoftier DSAOLB - 45x3.50"
GOLDRUNNER 2 225 | MEURTRES EN SERIES 265 | FLIYNG SHARK 96/142 | F15 STRIKE EAGLE 92/142 | HOTBALL 20 | :Batiar JEVE0 B0 S0
GRAND PRIX 500CC 219 | MOEBIUS 220 | GAME SET MATCH 1264176 | FIREFLY 92/122 | |MpACT Jag; | Bollenideans: Skan
GUILD OF THIEVES 242 NEWILO 220 GAUNTLET 2 92/142 FLYING SHARK B7/126 INDOOR SPORTS 215 Boitier DD5SOL :  50x5.25
GUNSHIP 242 PASSAGERS DU VENT 2 270 GRYSOR ar/14z2 GAME SET MATCH 126/178 INSANITY FIGHT 218 Boitler DS100L :  100x5.257
HOLLYWOOD HUINKS 159 PAWN 182 GUILD OF THIEVES 192 GAUNTLET 2 a2/142 IRON LORD 272
HURLEMENTS 295 | PHARAONS 175 | GUNSHIP 192/242 | GEANTS D'ARCADE 116192 | jporER 215
IMPACT 1an | PIRATES 220 | GUNSMOKE 92/142 | GRAND PRIX 500CC 136/186 | KING OF CHICAGO 320
IMPOSSIBLE MISSION 2 192 | PLATOON 182 | HANS DIGLANDE 126/186 | GRYZOR 92/142 | KNGS QUEST 3 285
ZNOGUD 242 | PROHIBITION 220 | IMAGINE ARCADE HITS  116/162 | GUERRE DES ETOILES 96/146 | KNIGHT ORC i)
JINKTER 220 | QN 270 | IMPOSSIBLE MISSION 2 92/142 | GUNSHIP 136/192 | | 5 PANTHERE ROSE 192
KARATE KIDD 2 J52 | ROADWAR 2000 239 | INFILTRATOR 2 92/142 | guNSMOKE 92182 | LANDS OF HAVOC e
KINGS QUEST 3 23g | ROCKNWRESTLE 195 | KONAMICOLLECTION 1167186 | HIT Pack 2 96/142 | |EADERBOARD 210
KNIGHT ORC 192 | SDi1 270 | L'ANGE DE CRISTAL 1427202 | |KARI WARRIOR 92/142 | LeviaTHAN TEx
L'ANNEAU DE ZENGARA 243 | SABOTEUR 2 142 | LA MARGUE JAUNE 246/246 | |MAGINE ARCADE HITS 82/142 | mACH 3 220
LA MARQUE JAUNE 220 SAPIENS 220 LAZER TAG . 92/142 IMPOSSIBLE MISSION 2 92/142 MARBLE MADNESS 195
LE MAITRE DES AMES 225 | SHANGAI 249 | LES GEANTS DARCADE  116/182 | NFILTRATOR 2 92/142 | MmEAN 18 285
LEADERBOARD 199 SILENT SERVICE 220 LES GREMLINS 1167166 T} B7/142 MERCENARY 192
LES DIELX DE LA MER 192 SINBAD 240 LORICIEL HIT B 126/176 KNIGHT GAMES 2 a2/142 ORGE 230
LES RIPOUX 172 | SOLMAIRE ROYALE 185 | MACH3 126/176 | KONAMI COLLECT 1167186 | pAwWN 255
LnESTote | sagmr, A sanas | Lzennia sl | P Bl o=
MPE! Ll LES GREMLINS 116/165 .
MacEaniN BimeER 235 | sTaRGLIDER 239 | maTcH pay 2 87/142 | MAD BALLS o214z | PHANTASIE = JOYSTICKS
MANHATTAN CHASER 239 SUB BATTLE SIMULAT, 220 NAVY MOVES B7/142 MAITRES DE L'UNIVERS 92/142 PLUTOS 142 CAATE PC
MANHATTAN DEALER 290 SUMMER GAMES 2 175 MNIGEL MANSELL 92/142 MASK 2 02/142 PORT OF CALL a70 | CHEETAH 125+
MANOIR DE MORTEVILLE 375 | SUPERSK 220 | NORTHSTAR 92/142 | MORPHEUS 146/142 | ROADWAR 2000 230 | CHEETAH MACH 1+
MARBLE MADNESS 235 SUPER TENNIS 192 OCEAN STAR HIT 1 92/142 NEBULUS a2/82 ROCKET RANGER 305 | CHEETAH PC
MARCHE A L'OMBRE jas | TESTORIVE 220 | OCEAN STAR HIT-2 116/162 | NORTHSTAR 92/142 | ROLLING THUNDER 220 | DOUBLEUR DE JOYSTICK
MASQUE + 192 | TETRIS 182 | OUT RUN 92/142 | OCTAPOLIS 92/142 | SHADOWGATE 250 | KONIX SPEEDKING
MASTERS OF THE UNIVERS jg5 | THE HUNT RED OCTOBER 220 | PEPE BEQUILLE 142/192 | ouT RUN 92/142 | sSHANGAI 249 | PHASOR ONE(US GOLD)
MEURTRES EN SERIES 245 TOP GUN 185 PHANTOM CLUB 877142 PHANTHYS o92/142 SILENT SERVICE 215 PRO 5000
MIDI MAZE 525 | TOPSECRET 229 | PHANTYS 87/142 | piRaTES 142/192 | SINBAD 275 | QUICKSHOT TURBO 2
MISSION ELEVATOR 178 | TRIVIAL POURSUIT 272 | PIRATES 92/142 | PLATOON 87/142 | SLAYGON 162 | SWITCHJOY S1.1
MISSION EN RAFALE 200 | ULTIMA 4 225 | PLATOON 67/142 | pREDATOR 92/142 | SpACE QUEST 280 | SWITCHJIOY S).22
NEWILO 220 UNIV.MILITARY SIMUL. 220 PREDATOR B87/142 PROJECT STEALTH FIGHT 142/192 SPELLBREAKER 150 | WICO 3 WAY
OUT RUN 185 | WISARDS CROWN 239 | PROHIBITION 1174192 | RASTAN 921142 | SoARGLIDER 158 | wico THE BOSS
PACK UEBI 6 470 | WITNESS 264 | | PEYCHOSOLDIER Bo/142 | neEaaoe 92/142 | STARWAYS 192 | Grawil 1 doubleur de Joystick
PACK UBI 7 4g5 | WIZZBALL 182 | RASTRM & RIMMERUNNER 87/132 | STRIP POKER 119 | pour l'achat de 2 PHASOR ONE
PASSAGERS DU VENT 2 275 | WORLD GAMES 192 | RIMMRUNNER 87/142 | ROLLING THUNDER 92/142 | SUPER HANG ON 145 | Do 2 CHEETAH MACH 1
PAWN 220 THOMSON ROADWARS 95/136 | SHACKLED 92/142 | SUPER HUEY 320
PHANTASIE 3 240 ROLLING THUNDER 92/142 | s ENT SERVICE B86/142 SWOOPER 189 3 50,, SFDU
PHOENIX 245 | ALBUM THOMSON 242/200 | SANTAFE 136/172 | SKATE OR DIE 96/156 | TANGLEWOOD 220
PROHIBITION 215 | AQUANAUTE 1427192 | SEPTEMBER 92/142 | SKYFOX 2 92/142 | TERRAMEX 192
RAMPAGE 142 | ARKANOID 142/185 | SHACKLED 92/142 | STREETSPOAT BASKET 92/142 | TERRORPODS 192
REMEGADE 192 | ASTERIX 210 | SIDE ARMS 92/142 | STRIKE FLEET 22/142 | tEST DANVE 320
ROADRUNNER 210 | ATOMIK 142/182 | SILENT SERVICE B5/136 | TARGET RENEGADE 92/142 | THE HUNT RED OCTOBER 220
ROADWAR 2000 242 | AVENGER 142 SHAML 142/182 | TASK 92/142 | TME BANDITS 192
ROADWAR EUROPA 242 | BILLY2 132/192 | SORCERER LORD 176/232 | TEST DAVE 96/96 | yLTIMA IV 220
ROLLING THUNDER g2 | BINVOUAC 142/192 | SUPER HANG ON 92142 | TETRIS 92/142 | yAMPIRE'S EMPIRE 192
SO 260 BLUBERRY 210 TARGET RENEGADE B7/142 THE TRAIN = a I Unlte par 1 OG
SAPIENS jo5 | BOB WINNER 146/192 | TEIRIS 92/132 | THEY SOLD MILLION 3
SENTINEL 172 | BRAIN POWER 142/192 | THE LAST NINJA 92/142 | TOP TEN COLLECTION
SHANGA! 242 | DEMONIA 1127172 | THE SENTINEL 96/146 | TOUR DE FORCE
SILENT SERVICE 220 | ENDURD RACER 1427192 | THEY SOLDAMILLION 3  92/142 | TRANTOR
SINBAD 242 | F15 STRIKE EAGLE 142/192 | THUNDERCATS 87/142 | TRAZ
SOLOMON'S KEY 192 | GAME OVER 142/192 | TOP TEN COLLECTION 96/142 | TRESORS US GOLD
SPACE QUEST 23g | 1ZNOGUD 142/192 | TOUR DE FORCE 92/142 | TROLL
oo 220 | &3 o et R T
LES RIPOUX 1 VENOM STRIKES BA g
STARGLIDER tes | ComicieL Hs 1 152/182 | VENOM STRIKESBACK  92/142 | VICTORY ROAD | DISQUETTES 3"pour AMSTR
STRIKE FORCE HAR. 23g | LORICIEL HITS 2 };znaz ﬂ'Ec;?EH;N RONDES 1;2};% WIZARD “c‘ltlﬁl 2 2
TTLE SIMUL. 0 | MACH3 6/195 GAM WORLD T . g3/142 s
el 320 | maerERL 242/242 | WIZARD WARZ 821142 | SUPER HANG ON s Réf. 10 20 50
TNT 195 | MEWILO 1921182 CA ST ?
TMDHNDSMD 155 umlssog EHRARALE 11362#132 ALGEBRE #-:2F 2 z;ro' AHMnTHs ?E%v[t)lz 1 ‘245 = e 102F 364 F 860F
TEST DRNE 199 | PR ouveNri smp . | AMSTRADMATERMELE 350 | MATHS 28 CYCLE 2 282 | [ 12smD | 110F | 210F | 475F
225 MA 195 "
TIME E-I:DH'S :g“i mgﬁ_?:ﬂnu VENT 2 32,5,1?5 DEI:DI.NHEI‘EHEDE LA VIE 170 MATHS SE+4E 195 3" 1/2 DFDD 125F 240F 550 F
T rarmoscuR  54p | REnemace 1721205 | BCURESSEAUTES v 106 | MATHS CoLLEGE 1 192 | [5"1/asfoD | 75F | 140F | 325F
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ven le pius rapide de circuler, mais vous
ivez emprunter les pelouses, qui vous
ralentissent un peu. Tout en courant, vous
ez les obstacles qui se dressent sur

_progresser plus rapldeme.

mérite d’ éire facate et amusant..

 Type _
. Graphisme
 Animation
. Bruitage_

(helrceplere pa’rms

Le graphlsme des décors de_premie p'

est assez morne et trop répétitif, mais celui
du bandeau qui sagnale votre position dans i

Ia w[le est p!us vane Le graphisme ae:

pour Spectrum )

Intérét

Prix. :

Dans la piscine

Ce sport original n'avait jamais fait I’ ob;et :
d'une simulation sur micro, cet oubli est

aujourd’hui reparé. Deux équipes s affron-

tent dans une piscine devant un pubhc !
enthousiaste et le match se Joue en quatre

péeriodes de cing minutes. L'equipe qui
prend la balle dispose de trente-cing secon-
des pour marguer un but, si elle n'y parvient
pas ¢’est alors le tour de |'adversaire. Sui-
vant la méthode couramment employee
dans ce type de programme, vous contro-
lez le joueur gui se trouve le plus pres de
la balle. Vous pouvez faire des passes ou
tirer au but, il est possible également de lan-

cer la balle plus ou moins fort, dans la d:rec- ;

tion de voire choix.

Cette simulation sportive, qui bénefnme d L R
ves sont proposees et Ies CtrCuItS vanes

bon graphisme, prend toute sa valeur lors-

que vous jouez a deux, mais elle reste trés

interessante si vous etes seul car vous avez
le choix entre dix niveaux de force de |'ordi-

nateur. Le mode de controle, precis mais

assez complexe, pose guelgques problemes
d’'adaptation lors des premiéres parties,

. Vc)tm la nouvelie v
-trés popuialre en

presentent toutes sortes de difficultes : ram
pes, bosses, colllnes etc‘ Les parcour

sans faille. Quatre joueurs. peuve_nt- affron-
ter simultanément, les deux premiers utili-
sant un joystick et les autres le clavier.

" Cetie version offre de nombreuses amelio-

rations par rapport a la précédente etle gra-
phisme est d’un niveau de qualité rarement
atteint dans ce type de programme vendu
trés peu cher. Une bonne affaire. (K7 Code

Masters pour C 64.). AH-L
Type sport
Intérét S 14
Graphisme 3 * %k ok ok ok K
Animation ¥k ok ok
Bruitage ko
Prix B

36-15. Plongez-vous dans le catalogtie des softs.
On vous donnera, pour tout logiciel teste dans
Tift, son éditeur, son genre, son prix, ses cotes
d'interét, de graphisme, de difficulté, etc. Pius
une critigue en guelgues lignes.
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ATTITUDES

IDEOSHOP|L’ESPACE
(& TSHOP !

Du lundi au samedi de 9h & 20 h.

50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tel. : (1) 42.96.93.95 - Met. : Palais-Royal
251, boulevard Raspail 75014 Panis - Tel. : (1) 43.21.54.45 - et : Raspail

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES SUR TOUTE LA
GAMME 16/32 BITS AMIGA et MEGA STF

@® DEMONSTRATION
Tout le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons
sont en démonstration permanente.
Vous pouvez voir l'ensemble du matériel avant d'acheter.

® CREDIT
Nos offres de crédit sont soigneusement étudiées en fonction de vos
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de
paiement peuvent étre accordées aﬁ:nr jusqu’a 6 mois sans intérét
{aprés acceptation du dossier).

@ FORMATION
Nous sommes en'mesure, grdce a notre service spécialisé, de vous
apporter des cours de formation sur diverses applications

ATARI
GAMME 520 STF

Vextraordinaire technologie du 16/32 bits & la poriée de toutes les bourses.
Livré avec le GEM intégré, une souris, céble péritel, 5 logiciels FICHIER,
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une
manette.

ATARISZOSTE oo v vovsvisiis wsissipan s ns wiviny s s s snns s nn st anns : B
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM 8801 . . . '

ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI 5C 1425
ATARI 520 STF + MONITEUR MONOCHROME ATARI  5M 124

: : : +IMPRIMANTECITIZEN 120 D . ... ..ooiviiiiiiiiiinines 5990F 1
bureautiques, gfﬂpﬁéquaf ""‘f”’*“:f"" . 45387100 ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 |
sryiteiormannn: +IMPRIMANTECITIZEN 720 D, .o 6990F 1
@ VENTE PAR CORRESPONDANCE OFFRE DIGITALISATION
La correspondance est un service & qui nous avons attribué 590 STF +MONITEUR COULEUR ATARI 5C 1425 +DIGITALISEUR REALTIZER ... 6490F
volontairement une structure indépend ;a permett d‘ de misux Gamme MEGA ST disponible; dot fion et renselg sur demande. T
gérer vos commandes, et de vous tenir informés rapidement sur ]
d'éventuelles ruptures de stock. GAMME 1040 STF i

Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent (Logiciels),
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel).
Service correspondance: 453898 88

Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs
professionnels, en font un outil idéal pour fes applications personnelles, |
bureautiques et musicales.

TOROTET T G o v asiscomiodns o R g oot AN o s o 4490F
1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124 + Pack Bureautigue .
1040 STF + MONITEUR ATARI SC 1224 + Pack Bureautique

OFFRE BUREAUTIQUE
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARI M 124 °

+ Pack Bureautique (TEXTOMAT, CALCOMAT, DATAMAT)
+ Imprimante CITIZEN 120D . ... cooniin
Avec MONITEUR COULEUR ATARI 8C 1224

OFFRE MUSICALE
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124

+Logiciel PRO 24 +Imprimante CITIZEN 120D, . ... 9990F
Nombreux périrhériques, Digitaliseurs, Caméras, Camescopes, et Magnétoscopes, disponibles pour catte gomme.
Gamme musicale STEINBERG et HYBRID ARTS disponible et en dé i

Gamme graphiq tion sur digitaliseurs PRINT TECHNIC.

GAMME 64-128

Un peu essoufflé mais toujours vaillant, le fameux COMMODORE 64,

un des ordinateurs le plus vendu sur le marché.

COMMODORE 64 (Nouveaumodéle) +GEOS .............oooviiinninnnnn 1450F

COMMODORE 12B+JANE | . ... iiiiinia e 2190F

COMMODORE 128D+JANE ... et 3990F

OFFRES SPECIALES '

COMMODORE 64 +GEQS +LECTEUR DISQUETTES 1541+ MONITEUR COULEUR 4490F

COMMODORE 128D +MONITEURCOULEUR 1901 ... oo i 5990F

GAMME AMIGA

Un ordinateur d’une nouvelle génération dans la gamme des 16/32 bits,

avec des qualités graphiques exceptionnelles & un prix hors concurrence.

NG SO0 e T A S e e s 4490F
CONSOLE SEGA AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR 1084 ... P R G990F

AMIGAZO0D L.\ i i i s e s e e s e 11490F

Le refour en force de la console de jeux il Une console au graphisme digne OFFRES SPECIALES

des micro- ordinateurs les plus évolués. AMIGA 500 +MONITEURCOULEURPHILIPS 8832 ... .......o.ooiinins 6490F
Lot ’ 3 AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832

é:::;::f?maﬂaﬂesde,eux-;— 1 jeu HANG-ON (Course de motos) FIMPRIMANTE CITIZEN 120 B, ..o eeeeesaeiiee e 7990F

Le pistolet inferactif comprenant : AMIGA 2000+ MONITEUR COULEUR 1084 ... .0iviiinvniannnamnnznas .. 13990F

— LEPHASER Taule une gamme de périphériques, digitoliseurs, logiciels disponibles pour I'ansemble du matériel COMMODORE.

— 3JEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAP SHOOTING/SAFARI HUNT

Tous nos prix senfendent TTC (Taxes comprises),

* Photos non contractuelles.
* Prix ay 102 teBsuscepfibles de baisse, nous consulfer avant fochat. * Sous réserve desstocks disporibles,  port et prestations en sus ( 100F par colis en expédition SERINAM EXPRESS).



LE PLUS MICRO DE PARIS

———

l
B

Joindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d'envoi.
[0 Je posséde un micro ordinateur :

Code Postal
]‘éléphone
0 Je désire recevoir une documentation sur :

Déja plus de 4000 adhérents!!!
des avantages de notre carte club

Profitez-vous auss

(adhésion 150F par an) vous donnant droit i une
remise de 10% sur tous les logiciels pendant 1 an

* C-rédff ':REG TG %

AMSTRAD

GAMME CPC

Une gamme de Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro-
informatique personnelle.

A MONOCHROME ... ... .o e sisania i s iiiiaiiininge 1990F
MECOULEDR o sy i R s S e e S i 2990F
EIZAMONOCHROME .. o5 s dvmmivn i d s simesien el i 408 2990F
RITHCOUEELIR s s s B e b A Vi o i s R Jog0F
BREETRIIMIED oo s e e e T G e S T A s S R q90F
Lo gomme CPC et SPECTRUM est livrée avec & jeux+ 1 manetie.

PROMOTIONS 2

CPC 464 MONOCHROME+ADAPTATEURPERITEL . ...t 2290F
CPC 6128 MONOCHROME + ADAPTATEURPERITEL .. ... .....ooooiiiian, 3290F
CPC 6128 COULEUR+IMPRIMANTEDMP 2000 .. ... .oooiviiniiiininnn 5490F

GAMME PC 1512

La gamme compatible PC la plus compléte du marché, liviée avec GEM
intégré, MS DOS, GEM DESKTOR. GEM PAINT, BASIC 2.

Nous consulter.
Promotions exceptionnelles.

Avec IMPRIMANTE CITIZEN 120 D

5D MONOCHROME

SD COULEUR

DD MONOCHROME

DD COULEUR

Toute lo gamme HIF| et MAGNETOSCOPES AMSTRAD est disponible.
Plus de 200 périphériques en stock permanent 11!

 THOMSON _

Une gamme connue, bénéficiant d’une bibliothéque de logiciels de jeux,
éducatifs, et utilitaires trés importante.

HOMSON MO oy v s s e i R s 1490F
R OMBON TOB o i e U R S R M el 1650F
TOB D (Ledeur disquettes intégré) . . .. 2990F
TOBD+MONITEUR COULEUR . . .......... 4490F

Tout un ensemble de périphériTues, maoniteurs et logiciels disponibles pour cetle gamme.
Lo nouvelle gamme PC ést également en démonstrotion daons notre magasin.

Reprise de votre ancien Commodore 64
ou Atari 520/1040 STF pour tout achat
de Ia nouvelle gamme AMIGA et
ATARI MEGA ST

Ville =& .

[0 Au comptant

artement VPC, BP 105
75749 Paris Cedex 15

[1 Je choisis la formule de réglement :

I Je vous joins mon réglement par :
[l Chégue bancaire
[ Contre remboursement (100 F en sus).
* (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB,
demniére fiche de paie, quittance EDF.)

o CCP

® SERVICE APRES-VENTE
Tout le matériel vendu bénéficie d’une garantie totale de deux ans
piéces et main d’oeuvre, avec échange standard du matériel
défeciveux dans le mois qui suif l'achat.
Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dans
des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie
peut 8lre réparé aprés acceptation d’un devis préalable.

Service technique: 42969395

® OCCASIONS
Nous reprencns tous les anciens ordinateurs, en état de marche,
pour tout achat d’un nouvel appareil; la reprise étant fonction du
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro
inaccessible, notre «département matériel d'occasion», se charge
de vous trouver un micro-ordinateur & trés bas prix, qui bénéficiera
malgré tout d‘une garantie d’un an.

® LES COLLECTIVITES
Les collectivités et écoles, bénéficient de conditions spéciales pour
les commandes groupées.
Une étude de prix est réalisée selon I'importance de la commande,
les remises accordées vous seront rapidement transmises et ceci
exclusivement par écrit.

Collectivités M. LOYEAU : 42969395

ATARI 520 STF

[ Je désire recevoir une offre préalable de crédit.
— Montant achat ...

— Nombre de mensualités ...
1% versement 4 90 jours [ QUI
[J Je vous adresse la commande suivante ;

vigueuray ] /11 /87

CREDIT MENSY
ALITE
400F/Mols ' XES

. CREDIT A 90 JoyRs

—--------------—--—--—-----_----------X-
BON DE COMMANDE i adresser a VIDEOSHOP Dép
Nom =
Prénom
Adresse

— Apport comptant

DESIGNATION PRIXTTC

pORT
100 F-

Montant total TTC

Remise club 10%



Symp

Comment insuffler la vie & vos créations graphiques,
animer un jeu? Deux questions qui appellent deux

Xy .
onies

réponses distinctes. Le premier volet de notre enquéte

vous aide & choisir les meilleurs logiciels d’animation. Le
mois prochain, les plus grands programmeurs vous

réveéleront leurs « trucs » et leurs méthodes de travail...

Les jeux informatigues sont de plus en plus
fréquemment animés par une sorte d'idée
fixe ; ressembler a des films ou & des des-
sins animés. Cinemaware en a méme fait,
avec un certain succes, le concept de base
de ses jeux, et d'autres créateurs s'engouf-
frent dans cette voie. Mais |'animation
d'images sur micro-ordinateurs ne con-
cerne pas seulement les jeux. Les progrés
accomplis par les logiciels d'animation leur
permettent désormais d'aborder des appli-
cations plus professionnelles, comme la
réalisation de petits films publicitaires, ou
de génériques pour les émissions de sta-
tions de télé locales par exemple. Ces pro-
grés logiciels mettent naturellement en évi-
dence les insuffisances du matériel. Les
capacités de stockage requises sont énor-
mes (il est impossible de descendre au-
dessous d'une vingtaine d'images par
seconde sans nuire a la fluidité du mouve-
ment) et la puissance de calcul nécessaire
a la réalisation d’animations en temps réel

80

d'objets en trois dimensions est encore
hors de portée des micro-ordinateurs. Les
résultats obtenus avec les logiciels exami-
nés dans le cadre de ce dossier sont donc
loin d'égaler les fascinantes réalisations
présentées a I'occasion de salons profes-
sionnels tels qu'lmagina. Mais grace & des
technigues diverses, par le déplacement de
lutins ou par des transformations vectori-
sées, il vous permettront d'insuffler la vie
a vos créations graphiques.

Fantavision GS: avec Fantavision, Broder-
bund reste fidéle & sa tradition d’éditeur de
logiciels conciliant performances, simplicite
et convivialité. Ce programme d'animation
existait déja sur Apple Il e/c mais il a éte
totalement réécrit pour le GS afin de tirer
parti de ses capacités graphiques et sono-
res. Le principal intérét de Fantavision vient
de sa technique d'animation bien particu-
ligre : 'animation vectorielle.

En effet, la quasi-totalité des softs de ce




SO A R

Fantavision utilise le procédé vectoriel...

genre ont recours & des animations en « bit-
map »: I'utilisateur dessine la «forme», le
sprite qu'il souhaite animer. Il doit ainsi des-
siner par élapes l'animation d'un sprite ; le
programme se contentant d'afficher le pre-
mier, de |'effacer puis d'afficher le second...
et ainsi de suite. Ce procédé a I'avantage
de permetire des animations reussies car
il est possible de realiser des sprites tres
soignés mais demande, en conire partie,
beaucoup de travail car chague étape de
la séguence doit étre dessinée (et souvent
au point par point).

Al'inverse, le procédé vectoriel réalise des
animations moins fouillées, tout en restant
satisfaisantes, avec une facilité déconcer-

\S

Deluxe Vidéo : schéma réglant le déc

tante. Il s'agit de dessiner I'élément de
départ de votre séguence, a I'aide de for-
mes simples (lignes, cercles, rectangles...),
puis de faire de méme pour la derniére
image et Fantavision se charge de calcu-
ler toutes les evolutions intermédiaires
entre ces deux images.

L'écran est divisé en quatre parties. Le haut
est occupé par des menus déroulants qui

gérent les accés disques (sauvegarde,
chargement...), les fonctions d'édition (cou-
perfcoller, dupliquer...) et des options per-
metltant de faire pivoter, d'éetirer, de modi-
fier un objet ou d'utiliser le zoom. Il est pos-
sible de sonoriser ses animations et de
modifier les divers parameétres de chaque

.. et génére les images intermédiaires.

« bruitage ». La droite de |'écran est consti-
tuée par une représentation d'un film qui
permet de savoir quel est le nombre de
«poses» que comporte votre animation,
d'en modifier ou d’en sélectionner une rapi-

dement. A gauche de I'écran, des icénes .

permettent de créer les objets (formes élé-
mentaires, pinceau, insertion de texle...). Le
dernier menu, situé au bas de I'écran
regroupe sous forme d'icones, la palette de
couleurs, une zone donnant le statut de
I'objet et le nombre d'objets a I'écran. Une
case de controle permet de sélectionner les
différentes animations disponibles (normale
ou avec des effels spéciaux) et celles-ci
sont limitées a huit objets par écran.

Fantavision est un formidable outil d’anima-
tion par sa simplicité et son cote intuitif.
Mais il n"en demeure pas moins gue lFani-
mation vectorielle peut se réveler un peu
frustrante pour qui privilégie le coté « artis-
tique », car elle raméne tout a des formes
géométriques aisement manipulables et
procure ainsi une animation fluide, mais
dont la simplification se fait parfois au détri-
ment de la beauté des objets animés. (Dis-
quette Broderbund pour Apple Il GS et
Apple II) F.H.

Deluxe Video: quatre disquettes, un
manuel de deux cents pages... L'ambition de
ce programme, qui va au-delade I'animation
graphigue au sens strict, pourrait presque
se mesurer au poids de la boite. Les ico-

Goodies

La simplicité d’emploi rejoint celle des dessins.

nes du logiciel — une cameéra vidéo, un
magnéioscope ou des casseties — don-
nent le ton : I'analogie avec les techniques
vidéographiques est poussée a son
paroxysme.

La construction d’une « vidéo » commence
par |a definition d’un schéma général, d'un
découpage temporel réglant I'apparition
des scénes et des illustrations musicales.
Sur les ftraits horizontaux représentant
I"écoulement du temps sont alignés des car-
rés correspondant aux différentes scénes
qui composent la vidéo. Deux pointeurs
maobiles associés a chacun des carrés per-
mettent de déterminer avec précision le
debut et la fin de chague scéne. |l suffit de
E ="

Deluxe Vidéo : noter la boite de commande.

cliguer sur un des pavés representant les
scénes pour acceder a un niveau inferieur
de |'organisation de la vidéo, pour se rap-
procher des détails élémentaires. La repre-
sentation graphigue de I'organisation d'une
scéne est similaire a celle qui décrit la
structure générale de la vidéo : on retrouve
donec, sur ce deuxieme écran, les lignes
représentant I'écoulement du temps pour P
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) l'aga, lagad...

) Oumff! Oumff!
(=1 Plop, plop, plop...

chacun des éléments de base (bruitage,
image de fond, objet, textes, etc.), mais les
carrés fléechés commandent cette fois-ci
I'exécution d’un certain nombre d'opéra-
tions telles que le chargement ou I'efface-
ment d'une image, le déplacement d'un
objet au premier plan ou I'émission d'un
bruit digitalisé. Des fenétres de dialogue
permettent un paramétrage précis de cha-
cune des fonctions invogquées dans le
schéma. Le programme se sert bien
entendu d'images créées avec Deluxe
Paint, mais |a palette utilisable esl limitée
a huit couleurs. Les fichiers de musigue
peuvent quant & eux provenir des logiciels
Instant Music ou Deluxe Music Construc-
tion Set. L'image d’'une télécommande dis-
posant d'un chronométre, de touches
d’avance et de retour rapide, de défilement
a rebours ou d'arrét sur image permet
d’intervenir sur le déroulement de la video.
Sil'on s'en tient rigoureusement aux crité-
res de qualité retenus pour ce dossier,
Deluxe Vidéo est plutdt décevant : I'anima-
tion manqgue de fluidité, la palette de cou-
leurs est limitée, les fonctions proposées ne

L S f.

ordinateur est sans doute une voie pleine
d'avenir, mais qui reste encore hors de por-
tée de la micro d'aujourd’hui. (Disquettes
Electronic Arts pour Amiga. Notice en
anglais.) J.-P.D.

Outils graphiques : les adeptes du ST ont
peut-étre encore en mémoire les images du
clip publicitaire d'Atari, dans lequel on pou-
vait voir un globe terrestre tournoyant et
rebondissant a I'écran de I'ordinateur. C'est
avec ce logiciel, sobrement intitulé « Outils
graphiques », que Jean-Yves Corre a réa-
lisé I'animation montrée dans la publicité.
Cet ensemble de trois programmes qui tra-
vaillent indifféremment avec des images

Le menu principal d’Animatic.

permettent pas |a réalisation d'animations
trés complexes. Ce logiciel a plutét pour
vocation la création de petites séquences
de présentation, d’'information ou de publi-
cité a I'aide de fonctions gérant I'animation
des textes et des caractéres, travail gran-
dement facilité par son arganisation claire
et rigoureuse. Mais il vise trop haut et rate
en partie sa cible : la réalisation de vidéo sur

Dans la fenétre, I'objet a animer.

Degas ou Néochrome ne peut étre considéré
comme un logiciel d'animation graphique a
part entiére. Il s'agit d'un ensemble d'outils
complémentaires capables d'executer cer-
taines fonctions pointues que l'on trouve
rarement dans les logiciels ordinaires.

Le premier programme permet de simuler
le déplacement d'une ou deux bulles de
verre sur une image dessinée avec Degas

frangais.)

_.. et projette des images sur une sphére.

ou Néochrome. Une fois définie la taille de
la bulle, il reste & tracer son parcours. Lz
taille de la bille peut encore étre modifiée
grace & une option « zoom », de sorte qug
I'animation paraisse se dérouler dan
I'espace et non dans un seul plan. L'efig
produit est trés réaliste, et les déformations
dues a la courbure de la bille (effet de loupg|
sont bien restituées. Le second programmg
permet d'ouvrir jusqu'a seize portes dang
un dessin préalablement chargé en
mémoire. La construction de I'animation es|
aisée : définition des zones, du sens et du
mode d'ouverture puis, éventuellemen,
chargement d’'une image de fond. Le trok
sieme effectue des projections d'images
planes sur des surfaces sphériques donti
gére la rotation et le déplacement selon un
parcours défini par I'utilisateur. L'image
choisie peut-&tre plaquée en totalité ou en
partie sur toute la sphére ou sur une ou
deux hémisphéres. Selon le mode choisi, la
sphere est totalement opaque, ou en par
tie transparente, laissant apparaitre |'image
du fond (la couleur de transparence =s!
dans ce cas automatiqguement sélectionnée
par le logiciel). Comme pour les deux autres
programmes, chaque image est ensuite cal
culée et sauvegardée sur une disquette
vierge (une disquette double face peut er
contenir vingt-deux), la relecture étant assu
rée par un programme de visualisation
Concus pour répondre & des besoins trés
particuliers, ces outils graphiques faciles
metire en ceuvre ne peuvent se substitue
aux logiciels d'animation « généralistes»
(Disquette YLE pour AtariST. Notice en
J.-P.D.

Animatic : saluons la simplicité d’utilisation
de ce logiciel qu'un manuel de dix pages
suffit & maitriser. Les étapes de la réalisa




tion d'images animees s'enchainent logi-
guement et sont confiées a cing program-
mes distincis accessibles par un menu
commun. La premiére phase consiste a
créer le décor a partir d'images basse reso-
lution au format Degas (attention : les ima-
ges réalisées avec Degas Elite sont refu-
sées par le programme avec la mention
«fichier trop long »). Les images saisies ne
peuvent étre retouchées, Animatic ne dis-
posant pas‘de fonction de dessin, mais une
fonction « masque » permet de sélectionner
les couleurs d'avant-plan et d'arriere-plan
et de définir les formes derriere lesquelles
passeront les objets.

La création des objets & animer est confiee
a un second module qui travaille également
a partir de dessins au format Degas. Une
fenétre mobile permet de cadrer et
d'extraire les élements du dessin que I'on
désire incorporer dans une liste d’'objets, a

truction des séquences est d’'une simplicite
déconcertante. |l suffit de déplacer |'objet
avec la souris et de choisir son emplace-
menl & chaque image, mais il est également
possible d'enregistrer ses mouvements en
temps réel.

Le module de montage permet d'associer
les séquences en choisissant leur vitesse
d'exécution et le nombre de répétitions.
Une fois montée, I'animation est visionnée
grace au module «show », Les sequences
s’enchainent les unes aprés les autres,
mais I'image se fige pendant les acces aux
données sur disquette, lors de chaqgue tran-
sition. Un programme simple d'emploi, aux
potentialités limitées. (Disquette Loriciels
pour Atari ST. Notice en frangais.)J.-P. D.

Film Maker: ce logiciel d’animation pro-
metteur est le fruit d'une collaboration entre
deux graphistes utilisant des micro-

e "

Film Maker : une présentation trés schématique.

condition qu'ils soient assez loin des bords
de I'image pour ne pas étre trongués lors
de leur transfert.

Le module de création des sequences

n'autorise, quant a lui, que la réalisation.

d'un certain type d'animation, un glisse-
ment d'objets évoluant sans fin sur un fond
fixe. Il mangue au logiciel, pour élre parfai-
tement utilisable, guelques fonctions de
manipulation des objets. Animatic n'en
autorise que le déplacement, pas la défor-
mation, la rotation ni le changement
d'échelle. Pour échapper a la monotonie
d'animalions se déroulant sur un méme
plan, il est donc nécessaire de dessiner au
préalable plusieurs vues différentes d'un
méme motif. La réalisation d'un effet de
zoom ne pourra se faire qu’a partir de plu-
sieurs dessins d'un méme élément a diffé-
rentes échelles. Autre contrainte: il est
impossible de faire disparaitre un objet par
un bord de I’écran. En contrepartie, la cons-

La fonction « zoom » fait grossir Pavion.

ordinateurs, Jean-Yves Corre et Patrice
Bruel, et le programmeur d’Animatic de
Loriciels, Patrick Soquet. La conception de
Film Maker repose donc sur un examen
approfondi des besoins des utilisateurs et
des carences des produits du marché. On
ne s'étonnera pas de son apparente aus-
terite et de I'absence de gadgets peu uti-
les. Le programme, qui devrait étre vendu
aux alentours de 1500 F dans sa version
pour Atari ST, sera complété par deux péri-
phériques: un encodeur PAL permettant
I'enregistrement sur un magnetoscope des
animations réalisées (moins de 1 000 F) et
un Genlock rendant possible leur incrusta-
lion dans des images vidéo (moins de
3000 F). Des versions plus professionnel-
les et plus onéreuses de ces produits seront
destinees au Macintosh /. Nous avons pu
voir fonctionner une préversion du pro-
gramme dans sa version pour ST.

La configuration minimale nécessaire ala »
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Zboing... wizz !
(Crunch, crunch...)
Shplouff!

réalisation de séquences d'animation d'une
durée acceptable comprend un 104087
accompagné d'un disque dur, le logiciel tra-
vaillant a vingt-cing images par seconde. Le
programme, qui utilise des images au for-
mat Degas, ne posséde aucune fonction de
dessin. La construction des séguences
d'animation ne se fait pas a partir des des-
sins eux-mémes, mais d’'un schéma cons-
titué de repéres préalablement traces
(lignes de contour par exemple). Ces ani-
mations sont ensuite manipulées comme
des objets, grace a des fonctions puissan-
tes et simples d’emploi. Faire apparaitre et
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Film Maker : écran de conirble des couleurs.

grossir un avion, puis |ui faire prendre un
virage et le faire sortir de I'écran ne néces-
site qu’un seul dessin et s’obtient en quel-
ques mouvements de souris : il suffit de
faire intervenir & la fois les fonctions de zoo-
ming, de rotation et de déplacement. Un
écran spécial permet de définir a 'avance
la durée de |la séquence, le logiciel se char-
geant de générer les images dans les limi-
tes fixées.

Un autre menu sert a I'établissement, sous
une forme arborescente, des liens entre
objels devant se déplacer de maniére iden-
tique. La gestion des variations de couleur
est confiée a un programme specaflque doté
de fonctions mises en ceuvre a la souris, en
temps réel. La version finale du programme
devrait comporter une fonction d’interpola-
tion assurant automatiguement le passage
graduel d'une couleur & une autre,

La phase suivante, la réalisation du mon-
tage des séquences, fait appel & un pro-
gramme distinct. L’enchainement des
séquences est également présenteée sous
une forme arborescente, et il est possible
de définir des conditions de passage ayant
pour effet de rendre |'animation plus inte-
ractive. L'animation pourra suivre un che-
min différent selon la touche frappée ou la
zone de |'image sélectionnée avec la sou-
ris. Le temps de compilation des animations
réalisées est fonction du nombre d’cbjets
animés présents simultanément & I'écran.
Le compactage d’une ségquence de quatre
secondes peut prendre prés de deux heu-
res ! |l est possible de limiter la taille du
fichier en ne sauvegardant qu'une image
sur deux ou sur trois, I'ordinateur faisant
durer plus longtemps chaque image lors de
la restitution. Film Maker, créé pour se plier
aux exigences de la réalisation de petits
«films» publicitaires ou didactiques sur
ordinateur, prend place parmi les meilleurs
programmes d’animation graphique sur
micro et fait apparaitre de maniére fla-
grante, & la lumiére de son ambition, I'insuf-
fisance des capacités de stockage du maté-
riel actuel. (Disquette LBA pour Atari ST
1040) J-PD.

The Animator:

gramme tournant sur ST, ce logiciel deja
ancien utilise une technique d'animation
particuliére qui donne des résultats imme-
diatement identifiables. L'animation n’est
pas produite par des déplacements de spri-

tes, mais par simple translation des traits
définissant les contours des formes dessi
nées. Cette méthode impose guelques con
traintes. Les lignes courbes sont donc pros:
crites, et doivent étre approchées a I'aide
de petits segments de droite qui donneni
aux dessins une allure géomeétrique. La mul-
tiplication des segments pose en outre des
problémes de mémoire, et il faut veiller a
en limiter le nombre. Mais la contrainte |a
plus lourde prov:ent du fait que tous les des-
sins d'une méme séquence d'animation doi-
vent obligatoirement comporter le ‘méme
nombre de traits. Un compteur de lignes
placé en bas de I'écran facilite le respect
de cet impératif, mais il est toujours possi
ble de tricher en superposant plusieurs
traits. Une fois les principales étapes de
I’'animation créées, le programme se char-
ge de générer des images intermédiaires,
m =

R R TR R R IR

homonyme d'un pro--

N r

The Animator : vectoriel mais sommaire.

qui ne sont en réalité que des moments du
déplacement de leurs traits constitulifs,
L'ordre de tracage des lignes revét une
importance capitale, chaque trait d'un des-
sin venant remplacer ie trait du méme rang
dans le dessin suivant. L'animation ne
prend donc pas a priori I'apparence d'un
déplacement d’objets : le dessin se décom-
pose, les traits dissociés bougent et se
recomposent pour former |'image suivante.
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Le programme dispose de nombreuses
fonctions de dessin : tracé au point par point
(chague point étant alors considéré comme
un segment), tracé de lignes ou de polygo-
nes, coloration des surfaces fermées (se
méfier des débordements de couleur lors
de I'animation !}, duplication, déformation,
réduction, agrandissement ou rotation de
portions d'images... L'édition des séquen-
ces animées est facilitée par des options
de duplication, d'insertion ou de suppres-
sion de planches. La vitesse d’affichage des
images peut-étre ajustée.

La longueur maximum des animations
dépend & la fois de la complexité des des-
sins et de la taille de la memoire centrale
de la machine. Avec un CPC 6128, The Ani-
mator peut produire des animations pres de
cing fois plus longues qu’avec les CPC 464
et 664. Un programme intéressant quoigue

Grapho : écran de présentation de motifs.

limité, dont les résultats s'apparentent sou-
vent plus & des effets spéciaux qu'a de veri-
tables dessins animés. (Disquette Disco-
very pour CPC. Notice en anglais.) J.-P.D

Grapho : plus ambitieux que Animator sur
CPC, Grapho est aussi beaucoup plus diffi-
cile 4 maitriser. Contrairement.a la plupart
des logiciels d’animation qui prennent I'uti-
lisateur par la main grace & des fonctions

puissantes lui permettant d'intervenir tout
au long de la chaine de production des ima-
ges, Grapho I'oblige a se salir les doigts a
'encre des listings. La réalisation des
motifs et des décors est confiée a un édi-
teur graphique plutot rudimentaire et d’'une
convivialité spartiate, dont les fonctions
sont accessibles & partir des touches du
clavier. Tout ce qui concerne I'animation de
ces motifs est géré par une quarantaine
d'instructions RSX (extension du Basic de
I'Amstrad) présentes sur la disquette. Les
inconvénients de ce procéde sont heureu-
sement compensés par de nombreux avan-
tages, dont on ne peut profiter qu'en pro-
grammant un peu. Alors que les logiciels
d'animation condamnent . généralement
leurs utilisateurs au spectacle passif de
démos, les images de Grapho peuvent étre
intégrées dans des jeux en Basic et béneé-
ficier d'une animation interactive grace aux
paraméires acceptés par les commandes
RSX. |l est ainsi possible de charger au
cours d'un jeu des images présentes sur la
disquette, d’afficher instantanément des
motifs ou des décors stockés dans les qua-
tre « écrans invisibles » (zones-mémoire uti-
lisees comme espace de stockage d'ima-
ges). Les RSX proposées couvrent I'essen-
tiel des besoins des programmeurs de jeux :
gestion des scrollings horizontaux, dépla-
cement des motifs ou des séquences de
i ="

o=

Artist : créer le lutin élé t par élé t

motifs dont on peut également tester |a ren-
contre ou I'entrée dans une zone de I'écran
préalablement définie... (Disquette CTS
pour Amsirad CPC6128. Notice en
francais.) J.-P.D.

Artist : Artist est d'abord un logiciel de gra-
phisme fantastigue. Il est en méme temps
un logiciel d'animation.

Inutile de se jeter sur la copie de la dis- »
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Splitch, splotch
Hééé... Hop !
Zou.

guette du copain : les fonctions animation
d'Artist exigent de suivre attentivement le
manuel. Car si certaines fonctions d'anima-
tion sont commandées par le menu graphi-
que, elles se limitent a la création de lutins
par deformations de fenétres. A ce stade
vous obtiendrez des résultats spectaculai-
res a souhait: déformations, rotations,
cycle de couleurs.

Mais le travail sérieux commence avec le
passage a un deuxiéme menu, entiérement
consacré a l'animation. Vous agissez

occupera jusqu'a cent kilo-octets, mettra en
ceuvre soixante-quatre groupes et cing cent
douze lutins. Passer & quatre MO autorise
huit mille scénes mais laisse les autres
valeurs inchangées.

Un fichier annexe, appelé « Interpreteur Run
Only », sait executer des films réalises avec
Artist sans I'aide du logiciel, un autre fichier
se livre & la fusion de films. Vous buterez
moins vite sur le mangue de place en mé-
moire centrale que sur la capacité des dis-
quettes. (Disquette Micro Application pour
Atari ST 1040) D.S.

Aegis Animator: initie en douceur a I'ani-
mation. Sur Amiga ou sur ST réalisez des
films, plan par plan. L'animation repose ici
sur la déformation d’objets en deux dimen-
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L’animation dé e d t un fond complexe.

comme dans un studio de montage : vous
récupérez chaque lutin, sélectionnez celui
qui vous intéresse, décidez de quand com-
mence et finit I’animation en choisissant
I'étape précise de son mouvement. Vous
pouvez choisir un fond et décider du depla-
cement du lutin sur I'écran. Il est possible
d'appeler plusieurs lutins sur le méme
ecran. Les touches de direction comman-
dent un « déroulement » image par image.
En fait le lutin en mouvement est composé
des etapes au nombre choisi par |'utilisa-
teur, mais créées par la machine entre la
forme d'arrivée et celle de départ. Au cas
ou le lutin se déplace, c'est le programme
qui s'arrange pour rendre cohérent le mou-
vement et la transformation. Puis vous pou-
vez enchainer les scenes et créer des films.
Un seul ennui ; les multiples sauvegardes
a effectuer car le Méga ST «plante » sou-
vent avec ce programme {quand on le sur-
meéne). Une seule limitation: la mémoire
vive : avec 1 Méga octel de RAM Artist peut
monter jusqu’a deux mille scénes, le film

ions bl

Aegis Animator ST : six

sions. Principe différent de celui d'Artist ou
le mouvement provient de la déformation
de fenétres entiéres parfois plaguées sur
des formes en relief, différent aussi des logi-
ciels qui, comme Film Director, font gérer
le déeplacement de lutins par la machine,
mais vous imposent de dessiner toutes les
images correspondant aux étapes de leurs
deformations. Aegis Animator ressemble-
rait plus aux animations des logiciels de
« Conception Assistée par Ordinateur », la
troisitme dimension en moins.

Le copieux manuel, cent cinquante pages
en anglais pour la version ST, illustré de
nombreuses photos d'écran est indispen-
sable pour rentrer vite dans le logiciel.

Sur ST: le sentier que suivront les étoiles.
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Le crochet tire un des poinis des étoiles.
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Aegis Animator Amiga : le menu des mouvements.

Le travail, trés simple, se fait en plusieurs
étapes : créez votre dessin a I'aide de poly-
gones, cercles, étoiles et segments de droi-
tes. Puis décidez de I'animation du plan.
Vous sélectionnez un élément, ou plusieurs,
voire tous, et vous leur appliquez des trans-
formations de deux natures.

Premier cas, celui des transformations
homothétiques (qui conservent les propor-
tions): ce sont des rétrécissements et
agrandissements, des déplacements selon
des sentiers rectilignes ou sinueux.
Deuxieéme possibilité : les déformations, qui
peuvent affecter tous les points, (comme
les rotations dans I'espace), soit seulement
certains d’entre eux. Les couleurs changent
aussi. Choisissez le rythme d’exécution. Le

programme s'effectuera au choix une fois
seulement ou en boucle continue.

Il est ainsi possible de transformer un poly-
gone en un autre (un A et D), tout en le rétré-
cissant progressivement & la taille d'un
point, et ceci alors que I'ensemble suit un
chemin en spirale sur I'écran! Un plan
pourra étre assez complexe, des objets dis-
paraissent et apparaissent, la séquence
peut durer. Le programme permet de mai-
triser les cycles de couleur. Vous choisis-
sez une couleur d'arrivée, celle de départ
et la durée de la transformation. Pour le
«montage », il sera plus agréable de dispo-
ser de séquences relativement courtes.
Aegis permet d’enchainer les séquences en
films. Les versions Atari et Amiga présen-
tent peu de différences. L'écran de synop-
sis, du schéma du film, représente six petits
écrans sur ST conire neuf sur Amiga. En
revanche la version Afari peut capturer pour
des fonds ou des décors, voire des objets,
des images au format Néochrome, tandis
que la version Amiga récupeére les fichiers
au format «pic » issus de Aegis Image.
Un programme annexe intitulé joueur
(player), sait seulement exécuter les anima-
tions. Aegis Development en recommande
la copie et la diffusion !

Aegis Animator peut faire des merveilles,
a condition d'accepter ses limites. (Dis-
quette Aegis Development pour Amiga et
Atari ST) D.S.

Animatix: les nombreuses icones de
I'écran de travail d’Animatix suggérent une
certaine, simplicité d'emploi, impression
immédiatement démentie par la pratique.
L'écran affiche simultanément |'ensemble
des dessins d'une animation, dont le nom-
bre est inversement proportionnel a la taille.
On ne dessine pas directement a 'intérieur
des fenétres a l'aide d'un curseur libre,
mais par pointage au bas de I'écran d’une
rangee de huit carrés contigis symbolisant
les segments horizontaux de huit pixels sur
lesquels travaille le logiciel. Chague seg-
ment n'accepte que deux des seize cou-
leurs proposées. Le poids de ces contrain-
tes fait grandement apprecier la fonction
qui permet de dupliquer le contenu d'une
fenétre dans une autre. Pour venir a bout
de la construction d’une animation, il suffit
donc le plus souvent de recopier le dessin
initial et d'y apporter ensuite quelques modi-
— =\
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Studio : décomposition du mouvemeni d’'un objet.

fications. Le résultat peut-étre visualisé ins-
tantanément en cliquant sur |'icéne repré-
sentant un projecteur. Les choses se com-
pliguent dés qu’il s'agit d'utiliser les anima-
tions créées avec Animatix, puisqu'il faut
nécessairement s'en remettre a de petits
programmes écrits en Basic. Animatix ne
remplit pas sa mission jusqu'au bout, et le
manuel trop succinct laisse parfois ['utilisa-
teur perplexe. (Disquette ou cassette Info-
grames pour Thomson TO8, TO9 et TO9 + .
Notice en frangais). J.-P.D.

Studio: ce programme prend en charge’
toutes les étapes de la réalisation d'anima-
tions complétes, depuis le dessin du decor
de fond jusqu'au tracé de la trajectoire des »
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Crick, crack...
Ouch!!
Zdoing... shplaaaaff!

lutins animés. La répartition des multiples
fonctions entre quatre « ateliers » disposant
de leur propre écran clarifie et segmente le
travail de construction des animations. Avec
ses outils (loupe, pinceaux, gomme, etc.), sa
palette de seize couleurs et de six motifs,
ses fonctions de duplication de parties de
I'image et de changement d'échelle, I'ate-
lier de création des décors s'apparente & un
logiciel de dessin ordinaire. Seul signe dis-
tinctif, une fonction gére le défilement hori-
zonlal d'une ou deux portions de ['image
sans toutefois permettre le «scrolling» de
I'ensemble du décor.

Il est égalemement possible de créer les
décors, avec Colorpaint, pour les reutiliser
avec Studio.

L'atelier de création des sujets permet de
dessiner des planches de « lutins » représen-
tant différentes etapes du mouvement d'un
personnage ou d'un objet. A cet effet, cette
partie du programme reprend un certain
nombre de fonctions de I'atelier « décor ». Le

e/

Studio : tracage du parcours de 'objet animé.

travail se fait point par point sur une grille
ol le dessin apparail fortement grossi tan-
dis que I'image en taille réelle s’inscrit simul-
tanement dans un cadre. |l reste ensuite a
définir un ordre d'apparition de ces dessins
et a controler la cohérence du mouvement
en cliguant sur I'image d'un projecteur.
L’atelier d'animation permet de tracer les
trajectoires des sujets animeés sur le decor
de fond et d’'enregistrer leur mouvement.
Ces plans peuvent ensuite étre assembleés
grace a |'atelier de montage.

Comme Animatix, Studio, fonctionne dans

13 logiciels d’animation av Tiltoscope

Film Director : il faut tracer pixel par pixel...

un mede graphigue du Thomson qui ne per-
met d’afficher que deux couleurs par seg-
ment de huit pixels.

Si I'on ne prend garde a restreindre le nom-
bre de couleurs du décor aux endroits ou
passent les sujets mobiles (eux-mémes
impérativement monochromes), on
s'expose a des débordements intempestifs
de couleurs sur les pixels voisins. La con-
trainte est lourde, et les résultais sont sou-
vent décevants. Clairement présente el
rigoureusement organise, accompagnée d'un
manuel trés bien fait et d'une bande des-

INTERPOLATION & PARU D&NJ
LOGICIELS MARQUE SUPPORT ORDINATEURS DEFORMES | ACCESSIBILITE( POTENTIALITE | INTERET PRIX S
AEGIS ANIMATOR Aegis Disqg. Amiga oui %ok ok ko ok| ook 15 F 35p. 60
Development
AEGIS ANIMATOR Aegis Disq. Atari ST oui %k ok Kok *okok ok 15 F. =
Development
ANIMATIC Loriciels Disq., K7 Atari ST non * ko ok k * k k k 14 =
ANIMATIX Infogrames Disq. Thomson TO 8, non * 4k * * & 11 28p. 43
TO 9, TO 9+
ANIMATOR (THE) Discovery K7, Disqg. | Amstrad CPC 464, oui * ok k Kk * % 12 E 35p. 59
664, 6128
ARTIST Micro Application Disq. Atari ST 1040 oui * kK %* % % Kk 14 E —
DELUXE VIDEO Electronic Arts Disq. Amiga —_— T . 14 F 38 p. 58
FANTAVISION Broderbund Disq. Apple Il GS oui *kk kK * %k Kk 14 E 34 p. 66
(Apple 1I)
FILM DIRECTOR Mirror Soft Disq. Atari ST non * ok ok ok * % % * 14 F -
FILM MAKER LBA Disq. Atari ST 1040 non khkhkkhk | dhkkhhdk 17 F =
GRAPHO CTS Disq. Amstrad CPC 6128 non * % % 14 D 53 p. 55
OUTILS GRAPHIQUES YLE Disq. Atari ST non * %k kK * % % 12 E —
STUDIO Fil Cartouche | Thomson TO7/70, non * ko ko ok * ok ok 13 F 37 p. 69
TO8,TO9, TO9+
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.. chaque étape des lutins avec la loupe.

sinée explicative, Studio se maitrise fa-

cilement mais ne permet pas de rea-

liser des animations d'une grande va-

riete.

(Cartouche FIL pour Thomson TO7-70,

TO8, TO9, TO9+. Notice en francais.)
J-P.D.

Film Director: distribué par Mirrorsoft.
Film Director est le fruit du travail des pro-
grammeurs hongrois d'Androméda Soft-
ware. Lui aussi organisé comme un studio
de montage, il differe de-Artist dans le prin-
cipe de construction des lutins : vous des-
sinez, a I'aide d'une grille et pixel chague
étape du mouvement des lutins. Vous devez
travailler trés précisément pour donner
I'impression de continuité dans les mouve-
ments. Des fonctions graphiques vous
aident a créer des fonds, tandis que
d’autres gérent les déplacements des
lutins. La technique se rapproche donc
beaucoup du Studio de FIL sur ST, et du
dessin animé, et s'oppose a celle d'Aegis
Animator et des animations vectorisées aux
coordonnées calculées.

Avec Film Director, la réutilisation des
mémes éléments vous fera gagner beau-
coup de place, ainsi le film de démons-
tration parait trés long, et compte prés
d'un millier d'images. |l explore une autre

c =

s

Le studio de montage pour des films longs.

" voie que les logiciels concurrents sur ST,
mais hélas, a la différence des logiciels
purement graphiques, les logiciels d'ani-
mation ne sont pas compatibles entre eux.

D.S.
Dossier réalisé par Jean-Philippe Dela-
lande, Francois Hermelin, Denis Schérer.

a suivre. ..
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Gauntlet de fer
dans une main de velours

Les enfants de Gauntlet affichent un air de famille qui ne trompe pas
et restent souvent dans 'ombre de leur illustre ancétre. De bonne facture,
ils manquent toutefois d’originalité sauf Time Bandit, Druid, Ranarama..

qui par la richesse de leurs scénario et réalisation, gagnent haut la mam'

Gauntlet

Gauntlet : est-il encore nécessaire de pré-
senter Gauntlet, le pere spirituel de tous les
programmes de ce challenge. Le formida-
ble succés du jeu d’'arcade est da princi-
palement a la possibiliteé de jouer a plu-
sieurs simultanément. Depuis, ses clones
ne se comptent plus et il faut reconnaitre
qu'il est le jeu le plus imité depuis Pacman.
L'autre idée originale qui a contribué a son
succés est d’avoir congu un jeu d’action
pure en utilisant les personnages et les
décors des jeux de réle. Les amateurs de
donjons et dragons retrouvent ici la plupart
des €léments qui leurs sont familiers, ce qui
cree une ambiance particuliere, alors que
Gauntlet n'est en fait qu'un simple « shoot
them up ».

La version pour Atari ST, trés proche de
I'original, présente d'excellents graphismes
et un scrolling multidirectionnel de qualité.
C'est la meilleure adaptation sur micro,
un classique ! (Disquette US Gold pour
Atari ST) A.H.-L.
Deeper Dongeons : ce deuxiéme volet de
la saga de Gauntlet n'est pas deplaisant
mais il a comme un petit golt de réchauffé.
Dans la foulée du succés du premier pro-
gramme, US Gold ont décidé de se plagier
eux-mémes. Aprés tout pourquoi pas, leurs
concurrents ne s’en sont pas privés non
plus | Le résultat est un jeu plaisant mais
qui est strictement le méme gue le précé-
dent. Bien sdr, la disposition des donjons
est différente mais c'est le seul change-
ment car aucun element nouveau ne vient
relancer I'intérét de jeu. On pouvait repro-
cher a Gaunilet d'étre un peu trop facile
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mais cette deuxiéme version |'est encore
plus. On a vraiment I'impression de se pro-
mener en traversant la premiére douzaine
de donjons. Ce défaut, ajouté a un manque
total de nouveaute, décevra les fans du pre-
mier programme, sauf peut étre les plus
jeunes. (Disquette US Gold pour Com-
modore 64). CAH-L

Gauntlet 1l: malgré son titre, ce pro-
gramme est en fait le troisitme de cette
saga puisque le second était Deeper Don-
geons. Gauntlet Il nous propose cent autres
donjons peuplés de nombreux monstres
dont certains sont des nouveaux venus.
Vous devez ramasser des clefs ainsi que
des amulettes qui ont le pouvoir magique
de renforcer votre armure, d'améliorer
votre armement, de vous rendre invulnéra-
ble ou invisible temporairement. N’oubliez
surtout pas de prendre la nourriture ou les
boissons qui remontent votre niveau d'éner-
gie, mais attention, certaines jarres sont
empoisonnées, elles ont sur vous un effet

Deeper Dongeons

inverse et rendent plus difficile le controle
de votre personnage. D’autres éléments
nouveaux font leur apparition parmi les-
quels des pieges qui vous immobilisent
quelgues instants, des champs de force qui
pompent votre énergie ainsi que des murs
mobiles qui risquent de vous emprisonner.
Cette version présente des graphismes
légérement ameliorés par rapport a ceux de
la précédente, mais le principal progrés
repose dans la disparition des bugs qui cau-
saient fréguemment des probléemes
lorsgu’on jouait a deux. Les nouveaux élé-

Gauntlet Il

ments apportent un plus mais néanmains,
le jeu reste, pour |'essentiel, le méme. La
seule veritable différence est la difficulté qui
offre un challenge sans commune mesure
avec le trop facile Gauntfet. Cette fois, il faut
vraiment s'accrocher et vous ne serez pas
trop de deux pour affronter les multiples
dangers qui vous guettent. Pas de grandes
innovations donc dans ce Gauntiet If , mais
les inconditionnels seront satisfaits. (Dis-
guette US Gold pour C64.) AH.-L

i
Druid : alors que Gauntlet faisait des rava-
ges dans les salles d'arcade, on attendait l
avec impatience |'adaptation sur micro. Et
c'est Druid qui est arrivé le premier. Fire- |
bird a donc réussi a battre ses concurrents
dans la course de vitesse qui s'était enga-
gee alors. Cela est d'autant plus méritoire
gue ce programme, loin d’étre baclé, n’est
pas une péle copie du jeu d'arcade.
L'originalite de Druid repose sur |'utilisation
de la magie qui joue ici un role déterminant
et donne une autre dimension a I'aventure.
Le druide Hasrinaxx est confronté a de
nombreuses créatures différentes tout au
long des huit étages d'une tour mais il ne
lui suffit pas de tirer sur tout ce qui bouge

* pour se sortir d’affaire. Encore faut-il utili-

ser les sorts correspondant a chacune des
creatures rencontrées. De plus, contraire-
ment a la plupart des autres programmes
de ce challenge, les munitions ne sont pas
inépuisables. La strategie joue ici un role
trés important : le druide ouvre des coffres
qui contiennent divers sorts, il ne peut en
prendre qu'un seul, mais lequel ? Et quand
I'utiliser ? Les concepteurs de ce logiciel



ont également fait preuve d'originalite en
ce qui concerne le second joueur. En effet,
I'un des sorts disponibles permet au druide
de faire apparaitre un Golem, sorte de brute
épaisse, dont le réle consiste a le protéger.
Vous pouvez programmer son comporte-
ment par I'intermédiaire du clavier ou bien
il peut étre contrélé par un second joueur.
Celui-ci doit faire preuve d'abnégation car
il n'a qu'un réle d’appoint et ne dispose pas
d’un score individuel. Néanmoins, il est
amusant de diriger ce garde du corps, mas-
sif et maladroit, et cela permet de progres-
ser trés loin dans ce jeu. Ce programme,
bien concu, est I'un des plus originaux de
ce challenge. Une réussite. (Disquette Fire-
bird pour C64.) AH.-L.

Druid Il |e druide repart vers de nouvel-
les aventures dans la continuité des pré_cé—
dentes. Cette fois-ci il doit traverser diffe-

rentes régions peuplées de creatures les
plus agressives pour aiteindre la tour de
cing étages ou I'attend Arcamentor, le sor-
cier. Le role de la magie est toujours déter-
minant, d’autant plus que notre druide a fait
dé sérieux progrés en la matiére et que

" maintenant il dispose de vingt-cing sorts dif-

férents, ce qui n’est guére facile a gérer.
De surcroit, il peut'toujours faire appel au
Golem mais aussi a trois autres personna-
ges qui sont d'une efficacité inégale en
fonction de la région dans laquelle ils sont
utilisés. Comme dans le premier épisode,
ceux-ci peuvent étre controlés par un
second joueur.

Druid 1] est un programme intéressant et
bien réalisé mais on peut quand méme |ui
reprocher de ne pas vraiment innover. C'est
I’originalité du concept qui a fait le succés
de Druid alors que cette nouvelle version
se contente de le reprendre, en le dévelop-

Druid II

pant. Malgre cela, il faut reconnaitre que ce
jeu est trés intéressant. (Disquette Firebird
pour C64.) AH.-L.

Garrison : surtout ne le répétez pas, mais
Garrison est vraiment le frere jumeau de
Gauntlet. Pourquoi ne porte-t-il pas le méme
nom vous demandez-vous ? Les mauvaises
langues répondront que ce doit étre pour
des problémes de licence. Et puisily aau
moins une différence : la page de présen-
tation n'est pas la méme. Elle est tres belle,
du reste, et s’accompagne d'un excellent
théme musical. Tiens, mais ¢a ressemble
comme deux gouttes & un morceau de Dire
Straits | C'est vrai, mais il doit s’agir ega-
lement d’'une coincidence.

Cessons |a de faire du mauvais esprit, il faut
bien reconnaitre que ce programme est trés
réussi. La réalisation est irréprochable et
les graphismes et |'animation n'ont rien &
envier au Gauntlet sur ST. Et puis, il y a
guand méme une innovation : les personna-
ges sont cing et surtout vous pouvez tous
les sélectionner si vous le désirez. Avant
chaqgue donjon vous choisissez celui que

Garrisson

vous désirez incarner en tenant compte des
caractéristiques de chacun. Et avant qu’ils
n’aient tous épuisé totalement leur énergie
vous aurez pu visiter de nombreux donjons.
Ce programme vous tiendra longtemps en
haleine car il n'offre pas moins de cent-
vingt-huit salles qui se succédent de
maniére aléatoire.

Garrisson est un programme gui mangue
d’originalité mais qui n'en est pas moins
passionnant. Et puis, I'’Amiga était bien le
seul micro & ne pas disposer d'un Gauntlet
dans sa ludothéque. Cet oubli est mainte- ¥
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Garrisson II

nant reparé pour le plus grand plaisir des
amateurs d'arcade. (Disquette Rainbow
Arts pour Amiga.) AH.-L.

Garrison |l voici le retour de Garrison
dans de nouvelles aventures qui, cela n’est
pas vraiment une surprise, rappellent étran-
gement Gauntlet Il. De nouvelles créatures
se sont jointes a celles du premier épisode
pour vous mener la vie dure. Heureuse-
ment, de temps a autre vous pouvez ame-
liorer votre armement, temporairement, ce
qui vous permet d’abatire certains mons-
tres particulierement redoutables. La seule
véritable nouveauté de cette version est le
niveau de difficulté élevé. Garrison Il sem-
ble étre congu pour deux joueurs, car si
vous étes seul vous ne ferez pas de vieux
os. Méme si vous utilisez les cing person-
nages, il vous sera frés difficile de progres-
ser. Pour vous en sortir une seule solution :
ramenez un copain & la maison. Le jeu
devient alors passionnant et offre un chal-
lenge de taille. En revanche, si vous aimez
jouer en solitaire evitez ce programme sous
peine de frustration.

ey e ewy ey
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Eagle's Nest

Comme le prédécent, ce logiciel bénéficie
d'une réalisation trés soignée. Hélas, il pré-
sente le méme défaut que la version anté-
rieure, quelque soit le personnage que vous
choisissez, la représentation graphique est
la méme, ce qui est particulierement génant
lorsgue vous jouez a deux. (Disquette Rain-
bow Arts pour Amiga.) AH.-L.

Eagle’s Nest: ce clone de Gauntlet trans-
pose |'action dans une forteresse alle-
mande lors de la derniére guerre mondiale.
Un commando de trois hommes s'était infil-
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tré dans le quartier général ennemi avec
pour mission de le faire sauter. lls ont eté
capturés alors qu'ils avaient reussi a pla-
cer des charges d’explosifs reliées a des
détonateurs qu’ils n'ont pas eu le temps
d'activer.

Selon I'option gue vous choisissez vous
devez trouver el déclencher ces detona-
teurs et éventuellement libérer les prison-
niers. Vous explorez les qualre étages de
la forteresse en affrontant des compagnies
de soldats ennemis gue vous aballez a la
mitraillette. Dans chague etage vous devez
trouver un détonateur ainsi gu'un passe
vous permettant d’utiliser I'ascenseur, seul
moyen de transport vers les auires niveaux.
La particularilé de ce programme repose
dans le fait gqu'il n’est pas possible de tirer
a tout va et ce pour deux raisons: tout
d’abord, vos munitions sont limitées et si
VOUS Ne parvenez pas a vous réapprovision-
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Duet

ner a temps, c'est, helas, la fin. D'autre
part, il vous faut prendre garde a ne pas
tirer dans les caisses de dynamite qui se
frouvent dans presque toutes les salles,
sous peine de sauter avec. Ces deux élé-
ments pimentent le jeu en vous obligeant
a ne tirer qu'a coup sdr.

Les graphismes sont trés agréables et seul
un scrolling par a-coups, du plus mauvais
effet, gache un peu le plaisir. Ce Gauntlet
fres classigue compense son manque d'ori-
ginalite par une action trés prenante. (Dis-
quette Pandora pour Atari ST.) AH.-L.

Duet: ce programme est un clone de
Gauntlet avec un zeste de Commando. Pour
la petite histoire : ce jeu avait été annoncé
dans les publicités sous le nom de
Commando 86, mais il ne sortit qu'en 87 et
il fallut bien le rebaptiser. Vous étes un mer-
cenaire, arme d'une mitraillette, qui part a
I'assaut des terrains militaires ennemis.
Vous affrontez des soldats et des tanks, qui
curieusement, sont plus petits que vous. Au
passage, vous colleciez toutes sortes
d'armements, dont des pinces qui vous per-
mettent de couper les barbelés vous bar-
rant le chemin. .

La réalisation n'est certes pas le point fort
de ce logiciel ! La médiocrité des graphis-
mes est tout a fait indigne d'un
Commodore 64. Ce jeu banal est la lanterne
rouge de ce challenge. (Disquette Elite pour
Commodore 64.) AH-L

Dandy

Dandy: tous les ingrédients de Gauntlet
sont repris ici: les donjons infestés de
monstres, les clefs et les réserves d'éner-
gie qu'il faut ramasser. En revanche, aucun
élément original n'a été rajouté a ce pro-
gramme tres classique. La realisation est
assez médiocre : les graphismes rappellent
nettement le Spectrum et I'animation n'est
guére convaincante.

Contrairement a I'usage, dans ce type de
programme, il n'y a pas de scrolling multi-
directionnel, ce qui pose parfois des proble-
mes lorsqu’on sort de |'écran pour passer
a un autre tableau. Ce logiciel, guéere soi-
gné, qui soufire d'un manque d'originalité,
supporte mal la comparaison avec ses con-
currents. Toutefois, il faut bien reconnaitre
que malgré ses défauts on peut quand
méme se laisser prendre au jeu, le temps
de quelgues parties. (Disquette Electric
Dreams pour C64.) AH.-L

Time Bandit: sorti en 1986, Time Bandit
fut le premier programme développé par
Microdeal sur ST. Pour un coup d'essai ce
fut un coup de maiire. Cet excellent logiciel
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Time Bandit

n'a pas vieilli et il reste encore I'un des meil-
leurs jeux d'action sur cette machine. Tous
les ingredients qui ont fait le succés de
Gauntlet sont présents : les salles peuplees
de monstres gu’il faut abattre ainsi que les
bonus a ramasser avant de trouver la sor-
tie. Mais, contrairement a la plupart de ses
concurrents, il ne s'agit pas d'une copie
servile du grand succés d'arcade. Time
Bandit est un logiciel trés original, d'une
richesse incroyable. |l présente seize uni-
vers auxquels vous accedez par les portes
du temps. Vous pouvez choisir de visiter
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Stryfe
tous les lieux disponibles ou bien revenir
toujours dans le méme. A chaqgue fois que
vous entrez a nouveau dans un edifice la
disposition des salles n'est plus la méme
et de nouvelles créatures encore plus
agressives, vous y attendent. Chacun des
lieux différents peut étre visité
seize fois. De plus, ce su-
perbe jeu d’action ren-
ferme un jeu d'aven-

ture. En effet, dans certains endroits vous
étes confronté a des énigmes et vous pou-
vez dialoguer par I'intermédiaire du clavier.
Néanmoins, les amateurs d'action pure ont
la possibilité d'ignorer cette partie du pro-
gramme, s'ils le désirent. Time Bandit est
un jeu bien réalisé avec des graphismes
fins et seule I'animation saccadée des per-
sonnages laisse quelque peu a désirer.

Vous pouvez jouer a deux simultanement,
option qui présente deux particularités trés
inhabituelles : dans ce cas, chague joueur
dispose d'un écran et lorsgue |'un meurt,
il revient sous forme d'une ombre. Il ne peut
plus marguer de points, mais il lui est tou-
jours possible d'aider ou d'agresser le sur-
vivant. Un must. (Disquette Microdeal pour
Atari ST.) AH.-L.

Stryfe : une des missions les plus mouve-
mentées qu'ait connu le CPC en la matiére.
Parlons graphisme tout d'abord avec un ter-
rain de jeu aussi joli gue précis.
Olaf, votre personnage, tour
a tour parcourt les salles
d'un chateau, les jar-

Storm sur PC

dins qui I'entourent, la forét ou le désert,
contenus dans ce vaste royaume. Le décor
est trés fouillé, soutenu par des couleurs
vives et bien choisies. La vue aérienne pro-
fite d'un effet 3D superbe. Le joueur visua-
lise une grande étendue de terrain. Le per-
sonnage est certes trés petit mais cetie dis-
position a I'avantage d’offrir un cocktail de
dangers impressionnant...

Deuxieme atout de 'aventure, son anima-
tion. Difficile de courir plus vite que ce petit
gnome poursuivi par une kyrielle d’ennemis.
Ces derniers quittent leurs repaires pour lut-
ter contre votre gquotient vital. Il faut tirer
en tout sens mais surtout découvrir une
stratégie de jeu susceptible de bloguer
I’'adversaire dans une voie sans issue : une
technique particulierement séduisante en
mode «deux joueurs»! La collecle des
indices et la mémorisation simultanee de
I'emplacement des diverses parties du
décor obligent le joueur a une parfaite
concentration. Stryfe profite alors au mieux
de la précision graphigue de ses décors.
Impossible de compter sur la chance. La
victoire dépend uniguement de votre entrai-
nement au jeu ! Un trés bon titre. O.H.

Storm : Storm 'invincible et son compa-
gnon de lutte Agravain partent a la recher-
che de Corine, la femme de notre héros...
Scénario classique pour un Gauntlet mal-
heureusement mal adapté sur PC. Le gra-
phisme de cette mission utilise bien sur la
vue aérienne. Les personnages sont assez
grands el évoluent, pour chague tableau,
dans une seule et méme salle. Pas de scrol-
ling, Storm saute d’écran en ecran par les
portes latérales. Le décor de |'aventure est
judicieux : Storm et Agravain passent sous
des passerelles, tournent sans cesse le
long des couloirs anguleux et ouvre enfin
des issues secrétes en collectant certains
indices. La difficulté de cette progression
met en place une ambiance de jeu convain-
cante. L'ennemi surgit de chacun de ses
repaires, encercle voire personnage et
épuise lentement son énergie | En réponse
a ces assauts, le joueur est malheureuse-
ment handicapé par le mangue de precision
du maniement du joystick. Poussée latérale
pour tourner sur place puis pression avant
pour marcher sur 'adversaire, un mode de
jeu difficile a prendre en main, notamment
sur la version PC qui soufire, de plus, d'un b
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Storm sur C.P.C.

graphisme bien trop précaire. Couleurs
fades, dessins grossiers qui ne favorisent
jamais la reconnaissance des objets décou-
verts, un handicap difficile a supporter...
Le graphisme bien meilleur de la version
CPC montre pourtant la cohérence de cette
partie. La collecte des sortiléges ou bonus
d'energie, I'enchevétrement complexe des
salles et surtout le trés plaisant mode « deux
joueurs » restent finalement trés séduisants
sur CPC. (Disqg. et K7 Mastertronic pour
Amstrad CPC et PC.) O.H.

Demon Stalkers: traditionnellement les
grands jeux entrainent |'apparition d'une
foule de reprises généralement de moindre
gualite. Dans le cas présent, ce logiciel
s'inspire incontestablement de Gauntlet,
mais en aucun cas il ne lui est inférieur, car
de nombreuses fonctions et possibilités
jusqu'alors inédites lui ont été apportées.
Pour la petite histoire il s'agit de combat-
tre une entité malveillante du nom de Cal-
vrak qui a pour anfre un donjon disposant
de cent niveaux superposes. Comme vous
ne dédaignez pas les richesses, vous pro-
fitez de vos incessantes batailles pour
ramasser les trésors trainant de-ci, de-la.
En effet, un grand nombre de paramétres

sont controlables, vous pouvez ainsi creer
vos propres tableaux, y metire les objets de
votre choix (murs, reliques, clés, amulettes,
etc.), modifier les couleurs des tableaux,
sélectionner différents types de monstres,
leur vitesse de progression, leur résistance
aux coups ou encore, ultime sophistication,
visualiser chacun des niveaux dans sa tota-
lité (utile lors de la creation ou de la modifi-
cation d'un niveau). Graphiguement le logi-
ciel n'a rien d’exceptionnel, mais il repro-
duit avec efficacité chacune des situations.
Le C 64 n'est plus a son coup d'essai en
matiere d'animations, ce que confirme les
scrollings et multiples mouvements des pro-
tagonistes. Les bruitages sont le point fai-
ble de I'ensemble (trop rudimentaires). Un
bon logiciel qui ne décevra pas les ama-
teurs du genre. Détail important: on peut
y jouer a deux simultanément. (Disquette
Electronic Arts pour C 64.) AH.-L.
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Demon Stalkers

Ranarama: dans ce programme original,
vous tenez le réle d'un jeune magicien gui
a ete transformé en crapaud. Ne pensez
pas gu'il vous suffira d'embrasser une char-
mante princesse pour redevenir humain, la
réalité est moins romantique. Vous ne pour-
rez retourner a votre état naturel que grace

Ranarama

a des pouvoirs magiques que vous obtien-
drez en detruisant les nombreux sorciers
qui hantent les huit étages d'un donjon.
Ranarama s'’inspire indiscutablement de
Gauntlet mais il ne manque pas, pour
autant, d'originalité. L'innovation repose sur
les pouvoirs magiques gque vous pouvez
vous procurer en échange des runes que
vous arrachez aux sorciers. La stratégie
joue un réle important dans ce programme
et le succés dépend des choix que vous fai-
tes entre les différents pouvoirs magiques
qui vous sont proposes. Le plus important
est d’améliorer au plus vite votre puissance
de tir ainsi que d'activer le sort qui vous per-
met de voir, sur la carte, ou se trouvent les
sorciers. Mais n'oubliez pas de toujours gar-
der en réserve quelgues runes pour remon-
ter votre niveau d'énergie, quand néces-
saire.

Ranarama est un jeu bien congu qui béné-
ficie d’'une réalisation de qualité. Contrai-
rement a la plupart de ses concurrents, il
n'offre pas la possibilité de jouer & deux
simultanement. Mais cet inconvénient est
compensé par ses nombreuses qualités
C'est I'un des programmes les plus origi-
naux de ce challenge. Un jeu passionnant.
(Disquette Hewson pour Atari ST.)A.H.-L

LOGICIELS WARQUE | SUPPORT | ORDINATEURS [DEUKJOUELRS| INTERET | GRAPHISME | ANIMATION | BRUIAGE | DIFFICULTE | PRIX |
DANDY Electric Dreams Disq. ce4 Oui 10 e * ok k& * ok ok ok * ke B ‘
DEEPER DONGEONS US Gald Disq: C 64 Oui 11 *khk ok k ok ok e *x% ) B |
DEMON STALKERS Electronic Arts Disq. C 64 Oui 15 * ok * Kk kK +* ek 4 e kK B !
DRUID Firebird Disq. C 64 Oui 15 * ok koK K Ak rkh Kk ok ok ke *xkxkx | B |
DRUID 2 Firebird Disq. C 64 Oui 13 %k kok ke ¥k kk dk ok Kk *k kK k B
DUET Efite Disa, Ced Oui 8 *k ok *k Kk Kok ok K hkK B
EAGLE’S NEST Pandora Disq. ST Non 12 % 3 ok ke % % *k ok ok *k kK C
GAUNTLET Us Gold Disq. ST Oui 15 * ok ok ko * %k kK ko k *hkk |
GAUNTLET 2 US Gold Disq. C 64 Oui 12 &k ok ok * ok k k& * %k Kk * & Kk kK B
GARRISON Rainbow Arts Disq. Amiga Oui 15 Khdkkok- | wkkhkkk | KrkkH * ok kK c
GARRISON 2 Rainbow Arts Disq. Amiga Oui 12 Khkhkhkhk | kkkhkkk | hkhkk | khkkkkok c
RANARAMA Hewson Disq. ST Non 15 ok ok ok ok *kk ko dok kK ok ok ok ke c
STORM Mastertranic K7 Amstrad Oui 12 * * ok k * ok ok k * k& * ok ok ok B
STORM Masteriroriic Disq. PC Oui 12 * % Lk *h K * kK k c
STRYFLE Ere Inform. K7 Amstrad Oui 15 o e ek dk ko * ko ek ok c
TIME BANDIT Microdeal Disq. ST Oui 16 &k ok ke * ok ok ok * kK * ok kK e
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A la découverte de la terre
La sortie d'un éducatif de géologie
nlest pas chose courante dans le
domaine des didactitiels et peut consti-
tuer un événement en soi. Et de sur-
croit, lorsque l'on apprend que le dit
logiciel tourne sur Atari ST, alors la,
nous ne nous sentons plus de joie!
Quelle surprise nous réserve donc
Coktel Vision avec A la découverte de
la terre ?

Hélas, notre enthousiasme est de
courte durée. Congu sur le méme
mode que ses prédécesseurs A la
découverte de la vie et A la découverte
de 'hemme, ce logiciel ne nous sur-
prend guére. Il tente de couvrir de
facon assez exhaustive et traditionnelle
le programme de géologie de qua-
trieme et de froisieme, et ce, en pro-
posant deux types d'approche.
Dans le premier cas, argile, granit,
sables et grés, craie, roches volcani-
ques et métamorphiques, calcaire,
sables et craie de la Région Parisienne
sont passés au tamis. Aprés un court
exposé illustré de shémas plus ou
moins réalistes, le graphisme laissant
3 désirer, notamment en ce qui
concerne la représentation parfois fan-
taisiste de certaines roches, vous avez
a répondre A un certain nombre de
questions. En fonction de la note obte-
nue, vous ajoutez une roche a votre
collection. Important lorsque I'on sait
qu'il en faut au moins six pour accé-
der a la deuxiéme partie. Cette der-
niere vous emmeéne dans quatre
régions spécifiques du globe. De la
Californie, en passant par [talie ou par
les montagnes de I'Everest, les phéno-
ménes sismiques, volcaniques et oro-
géniques sont étudiés de fagon vivante
et colorée, faisant somme toute de
lensemble un outil cohérent et facili-
tant la compréhension des grands phé-
nomenes terrestres. (Disquette Coktel
Vision pour comp. PC et Atari ST,
Thomson et Amstrad.)

Matigre ______ géologie 4¢ et 3¢
Contenu pédagogique % k%
Intérét __14
FPrix —HHR

Le Pluriel des noms
Carraz Editions arrive en force sur le
marché de 'éducatif avec « PC Prim »,
une collection de logiciels tournant sur
PC et compatibles et s'adressant aux
éleves de primaire.

Le pluriel des noms représente ['un des
volets de ce programme, et g'intéresse
tout particuliérement a l'apprentissage
des régles régissant le pluriel des noms
francais. Au menu, six régles sont pro-
posées : pluriel des noms se terminant
par «au », «eu », «ou », «ail» et par
«s,x,z». L'éléve peut également fra-
vailler sur les pluriels des noms sans
particularité. Afin d’élargir le champ
des utilisateurs, deux niveaux de dif-
ficulté sont accessibles : niveau CE et
niveau CM. Le déroulement des exer-
cices est simple : quelque soit le choix,
I'éléve doit faire correspondre son plu-
riel 3 un nom donné par I'ordinateur.
En cas d'erreur, un bref rappel de la
régle apparait & 'écran et la bonne
réponse est redemandée. Mais le gros
avantage de ce logiciel réside avant

Partez a la découverte de la terre,
de l'allemand, du pluriel et de I'histoire.

tout dans le confort d'utilisation qu’il
met & notre disposition. En effet, pen-
dant toute la durée des exercices, huit
options restent en permanence affi-
chées en haut de ['écran, permettant
ainsi & tout moment de changer de
direction de paramétres d'application
ou de lire les résultats ou les explica-
tions, sans pour cela interrompre le
programme. L'utilisateur n'est donc
pas enfermé dans un carcan immua-
ble et peut lui-méme donner l'orien-
tation qu'il désire & son travail. Ceci
apporte une petite fantaisie non négli-
geable dans des logiciels qui demeu-
rent, malgré tout, trés scolaires. (Dis-
quette Carraz Editions pour PC et
compatibles.)

Matiére __ frangals CE - CM

Allemand Volume 1
Premier d’une série s'insérant dans la
collection de logiciels « Outils-langues »
proposés par Cedic/Nathan, Alle-
mand Volume 1 s’adresse plus spéci-
figuement aux jeunes néophytes.
'objectif de ce programme visant uni-
quement l'apprentissage de I'heure et
des chiffres allemands, nous ne som-
mes pas surpris de constater que
l'essentiel du travail qui est proposé
consiste done en une série d’exercices
bien ciblés.

Au menu des festivités, [utilisateur a
le choix entre « Uhr » et « Scheck ». S'il
opte pour la premiére activité, un
menu principal s'affiche, proposant soit
des exercices 24 h/24 h ou 12 h/12
h, soit des exemples les illustrant. S'il
a du mal a se mettre a 'heure alle-

Contenu pédagogique * %k ! _

Intérét 15 | mande, il peut toujours avoir recours
Prix C | aux informations qui lui indiqueront
o . 3

arglies
Frankie

| manler 1 grasy
erale

') sables ey erade’
de 1a RaF
Jxberme
whltEniguEs
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métsnorEniguns
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YOR HALE

la terre

Allemand volume 1

Le pluriel des noms

L’histoire et les jeux

trés précisément comment écrire
Theure. Fort de ces explications, le tra-
vail peut alors commencer. Une pen-
dule surmontée d’une girouette appa-
rait 3 l'écran. Ses aiguilles indiquent
I'heure que I'éléve doit écrire en tou-
tes lettres. Un signal sonore valide les
bonnes réponses, un signal lumineux
les mauvaises. A la troisiéme erreur,
la solution s'affiche. Méme scénario,
ou peu slen faut, pour « Scheck ». On
a ici le choix de remplir un chéque
dont le montant est indiqué en chitf-
fres ou de le lire et ce, en progressant
dans la difficulté. Dans les deux cas un
bilan donne le pourcentage de réus-
site. Voici donc un logiciel qui ne brille
pas par son originalité et qui prouve
encore une fois que I'apprentissage par
la répétition semble éire le parti-pris de
bien des concepteurs d'éducatifs. (Dis-
quette Cedic/Nathan pour Thomson
TOS8, TO8D, TO9, TO9 +. et
Nano Réseau.)

Matiere allemand 6¢ et 5¢
Contenu pédagogiqu * &k
Intérét = il
Prix B

L’Histoire et les jeux

Enfin une révolution de taille dans la
spere de I'éducatif, avec la venue de
ce logiciel qui, non seulement repré-
sente I'un des premiers en la matiére,
mais en outre, prouve que ludique et
pédagogique peuvent faire excellent
ménage. [l était grand temps! Avec
L'Histoire et les jeux de Free Game
Blot, nous assistons a l'abolition d'un
certain fraditionalisme auquel nous ne
pouvons gue Souscrire.

Imaginez huit siécles d’histoire de
France, et non parmi les moins fécon-
des en événements, répartis en cent
trois jeux. Telle est la démarche de ce
logiciel. Du Moyen Age et le Graal &
la Révolution Francaise, en passant
par Louis XIV et le Grand Siécle, vous
étes tour & four mis en situation de
mener & bien une mission.

A chaque époque correspond une
série de jeux. Si vous optez pour la
quéte du Graal, vous serez aussitdt
plongé dans l'ambiance des chateaux
forts et votre recherche ne pourra
aboutir que si vous faites preuve de
logique, de mémoire et de perspica-
cité. En effet, vous serez amené a
résoudre des énigmes, a découvrir des
anagrammes et des mots cachés, &
vous sortir d'un labyrinthe, en méme
temps qu'il vous faudra répondre &
une série de questions concernant la

période considérée. Au départ, vous

disposez d'un capital qui, s'il est bien
géré, vous donne des atouts supplé-
mentaires. A vous de le faire fructifier !
WVoici donc un logiciel vivant, enrichis-
sant et qui concilie subtilement appren-
tissage et amusement. Une épopée
enthousiasmante a travers les ages!
(Disquette Free Game Blot pour
Thomson TO 8, TO9, TO9 +.
Nano Réseau MO 5, TO 7/70,
MO 5, MO 6, cassette pour MO 5,

MO 6.)

Matiére » ____ histoire
Contenu pédagogique % & Kk
Intérét — 8
Prix : c

Brigitte Soudakoff
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wr CONCOURS

proposé par TILT - UBI SOFT - ELECTRONIC ARTS
_NIGEL MANSELL'S @

~ Questionn® 1 : Quel age aura Nigel Mansell au Grand Prix de France 1988
34 ] 35 [ 36 [}

- Question 11° 2' : .Quelle est la vitesse indiquée au compteur au dos de la jaquette Nigel Manseil’s Grand an"
ol 4 [ sl

~ Questionn® 3 : Depuis quelle année Nigel Mansell pilote-t-il une Williams?
i . 1983 F1 1984 [] 1985 [J
Question n® 4 : Quel est le temps de qualification pour le Grand Prix dans Nigel Mansel’s Grand an"
' ' 67 secondes [ 78 secondes [] 83 secondes [

' Questioﬁ n®5 : Combien de fois Nigel Mansell a-t-il gagné le Grand Prix de France sur le Circuit Paul Rlca.rd
' e 1 fel e 201 3L {

BULLETIN REPONSE A RETOURNER AVANT LE 27 MAI 1988 MINUIT

a TILT - CONCOURS NIGEL MANSELL
2, rue des Italiens - 75009 PARIS
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« Beaucoup de braves
ont tenté de libérer
Skara Brae. Certains
sont perdus dans les
catacombes, d'autres
errent jusqu’a la mort
dans la Tour de Kyre-
lean. A l'heure ot je
vous parle, des valeureux guerriers s'appré-
tent 3 affronter le terrible sorcier Mangar et leur
chance de vaincre est mince... trés mince.
Soyez patients bonnes gens de Skara Brae, ces
héros ou demi-dieux que vous aftendez vien-
dront un jour ». Voila comment pourrait se ter-
miner le conte du Barde (The Bard’s Tale),
fleuron de la catégorie jeu de role produite par
Electronic Arts.

L objectif est simple, il faut délivrer Skara Brae
du joug de Mangar le Mage. Les moyens d'y
parvenir sont d’une assez grande difficulté. Le
jeu est un challenge intéressant pour les aven-
turiers confirmés sans pour autant rebuter les
débutants. Pour commencer, lisez attentive-
ment la documentation fournie, elle posséde
des indices importants.

Pour la création des personnages, vous choi-

' sissez parmi sept races telles que les humains,

les elfes ou les gnomes. Pour les classes, vos
personnages peuvent se répartir enire quatre
goupes. Dans le premier vous avez cing types
de combattants dont le guerrier, le paladin ou
le chasseur. Le groupe de magiciens est consi-
tué de lillusionniste, le' magicien, le sorcier ‘et
le mage. Quant au barde il représente a lui tout
seul le troisieme groupe. Ancien guerrier, il
pratique la magie a travers ses chants Il n'a
pas besoin de points d’énergie pour chanter
mais il lui faut régulierement se rincer la glotte
dans une bonne taverne ! Le rogue est égale-
ment Punique représentant du dernier groupe,
celui des voleurs. Bien entendu, des aftributs
définissent vos personnages, ceux-ci sont clas-
siques: force, intelligence, dextérité, etc. La
définition de vos personnages est une phase
qui mérite une attention particuliere. Notons
que le systeme de jeu confere une rapidité et
une facilité d’utilisation appréciables pour cette
phase. Prenez donc tout votre femps et recom-
mencez autant de fois qu'il est nécessaire pour
trouver un personnage avec des attributs les
plus élevés possibles.

Un groupe d'aventuriers comporte un maxi-
mum de six personnages et les hommes de
magie peuvent changer de profession a linté-
rieur de leur groupe. Seules deux professions
sont ‘accessibles d'emblée : illusionniste et
magicien. La classe de sorcier est a la portée
d’un disciple qui posséde déja trois niveaux de

sorts (il v en a sept en tout). L.e méme prin-
cipe est valable pour la profession de Mage
mais il faut trois niveaux de sorts dans deux
professions. Un disciple qui posséde sept
niveaux de sorts dans les quatre classes est un
archemage, le personnage le plus puissant de
Bard’s Tale. Ajoutons que toutes les profes-
sions de magie ont besoin de points d’énergie
pour lancer*des sorts.

Vos personnages

Plusieurs combinaisons
gagnantes sont possi-
bles pour la constitution
de votre groupe. Jai,
par exemple, terminé le
jeu avec un paladin, un
barde, deux sorciers-
mages et deux arche-
mages. Comme on pett le constater les magi-
ciens constituent 'essentiel de 'équipe. La rai-
son en est évidente ; pas de victoire envisa-
geable sans une puissante équipe d’archema-
ges. Le paladin est un excellent combattant
mais aussi résistant a certains sotis magiques.
Le batde, bon combattant, vous rendra de
multiples services grace a ses chants ef ses ins-
fruments magiques, utilisables par lui seul.
Développez un sorcier et un mage des le début
du jeu. Le sorcier posséde des sorts tres utiles
dans les donjons, comme par exemple ceux
qui décelent les piéges, les escaliers et les
endroits spéciaux. Le mage est capable d'invo-
quer un monstre qui combat & vos cotés. Il est
prudent de créer douze personnages au début

du jeu: peu importe les classes choisies
pourvu qu'il y ait un nombre égal de guerriers .

et de magiciens. Premiers objectifs, aguerrir
vos aventuriers et vous enrichir. Lors de vos
explorations initiales constituez des equipes de
trois guerriers et trois magiciens. Placez vos
guerriers en téte, car les trois premiers sont en
contact direct avec I'ennemi pendant les com-
bats. Apprenez a connaitre les forces et les fai-
blesses de vos aventuriers. Par exemple,
observez pendant les combats, I'ordre d'inter-
vention des personnages. Si les membres de
votre équipe attaguent toujours apres vos
adversaires ¢est qu'ils n‘ont pas une bonne
dextérité. Par voie de conségquence vos hom-
mes les plus rapides doivent toujours attaguer
les monstres les plus dangereux.

[ es passages de niveaux se font au Review
Board. Vous constaterez que certaines profes-
sions montent plus rapidement de niveaux que
d’autres. Votire attention devrait se porter sur
les hommes de magie. Les magiciens et les
illusionnistes montent plus vite que les sorciers,

e L e

tandis que les mages sont les plus lents a se
développer. Tenez compte de ces données
lors des changements de classes pour obtenir
des archemages.

La ville de Skara Brae

Son exploration est une
phase nécessaire pour
aguerrir | vos  aventu-
riers. Vous y trouvez
des tavernes qui ven-
dent des boissons et...
des renseignements.
[’armurier est situé a
quelques métres de la Guilde des aventuriers,
votre base. Les temples sont, dans les premiers
temps, votre seul recours en cas de blessures,
morts ou envoiitements. Aftention, ils sont
cotiteux! Mettez-vous a la recherche du
Review Board, seul organisme habilité pour
les passages de niveaux, de changements de
classes etc., il se trouve dans Trumpet Street.
N'oublions pas Roscoe qui vend des points
d’énergie aux magiciens, lui se trouve a langle
de Serpent et Gran Plaz. Les rencontres noc-
turnes sont plus dangereuses, rentrez donc
avant la tombée de la nuit, du moins dans les
débuts.

Les donjons et le chateau

Seize niveaux vous
attendent. Vous y frou-
vez armes et objets
magiques puissants,
surtout ceux qui sont
utilisables uniquement
par un barde. En sus
des pieges et téléporta-
tions classiques, on y découvre des bouches
magiques qui posent des énigmes ou donnent
des indices. La trame du jeu est faite de facon
quun donjon donne accés au suivant dans un
ordre croissant de difficulté. Le premier (qua-
tre niveaux) se nomme Sewers (égouts) vous
y lirez au dernier niveau le moyen d’accéder
au donjon suivant. Ce dernier se trouve dans
les catacombes (trois niveaux} sous le temple
du Dieu fou. Evitez dy aller si vous n’avez pas
encore de mage. Vous devez y trouver la
tombe du roi-sorcier Aildreth et combattre son
spectre. : Sl
Le chateau est I'étape suivante : une bouche
magique et un sorcier vous posent chacun une
énigme.

La solution de la premiére rime avec un des
mots de I'énoncé. :

[La deuxieme est la description d'un monstre

‘bien connu. Au troisieme niveau, vous trou-
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vez le moyen de pénétrer dans le donjon sui-
vant : Kyrelean’s Tower (un niveau). C'est un
des niveaux les plus durs du jeu. L’énigme de
la premiére bouche est facile, vous en obte-
nez la solution en guestionnant les taverniers.
La solution de la deuxiéme correspond a... et
puis non, ce serait trop vous faciliter la tache.
Une bonne réponse a cette énigme ouvre une
porte plus loin dans le donjon. Le donjon final
est la Tour du Mangar (cing niveaux) . Sa prin-
cipale difficulté consiste a trouver sept mots-
clés pour accéder au quatriéme niveau. Sachez
que les solutions de ce probléme se trouvent
dans le donjon, les explorateurs patients et per-
sévérants seront récompensés. Le combat final

Holves :

LUDIC

contre Mangar demande une bonne connais-
sance des faiblesses de nos adversaires, de vos
sorts magiques et de la stratégie.

Les combats

Les combats sont parmi
les plus durs que je
connaisse dans un jeu
de role. Vos adversai-
res sont nombreux
(parfois plusieurs cen-
taines!) et trés dange-
reux. Le souffle d’un
démon ou d'un dragon peut vous retirer cent
points de vie!

Imaginez alors ce qui se passe quand vous
tombez sur six démons et six dragons a la fois !
Certains sorts permanents vous permettent de
vous protéger efficacement ; mais c’est la puis-
sance d’attaque de votre équipe qui fait la dif-
férence. En ouire, ayez toujours le bon réflexe

LDRINE
(L S
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d’invoquer un monstre pour qu'il intégre votre
équipe. La stratégie devient plus importante
dans les deux derniers donjons. Un mauvais
choix dans les options de combats et C'est la
sanction !

Dans Bard’s Tale comme dans tous les jeux
de roles, faites un plan des donjons et sur-
tout notez tous les messages et indices. Fouil-
lez toutes les piéces des donjons, des objets
aux formes géométriques et des clés s’y trou-
vent disséminées. lls sont vitaux pour termi-
ner le jeu. Quant aux petits malins qui seraient
tentés d’éteindre I'ordinateur en cas de situa-
tions désespérées dans le but d’éviter une mort
certaine a son groupe et revenir au stade de
la derniére sauvegarde, sachez que vous serez
sanctionné par la perte de tout votre or ! Bon-
nes nuits blanches et que la force soit avec
vous ! (Disquette Electronic Arts pour Amiga,
existe sur Apple II, Il GS, C 64, PC et Atari
ST)) Dany Boolauck
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h&m haut. N'hésitez pas a en user, sautez,
irappez avant d esquiver. Vous ne disposez
uue.d un seul mouvement diattague . un
redoutable coup de pied qui sera suffisani
potr venin a bout de la plupart de vos adver-
saites En revanche, ala fin de chaque sec-
tetr vous affrontez un guerrier, bien plus
dangereis, dont vous ne liiompherez pas
aussi facilement. Une:seule technique « sau-
18z ot frappez-le juste avant de retombe)
plils esquivez. Sivous tentez de le prendre
de'fiont, yous aurez bien peu ge chance
contredul. Enghemin, vous decouvrirgz des
talismans qui vous permeltront de detruire
vos ennemis a distance el plus tard dans
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voire niveau denergie et des jarres gui
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Decidement. Sega nous efonnepal la gua
lite de ses adaptations sufl consales des
grands succes camme Quirun, Space Hay-
rer et maintenant After Buimer. Dés les pre-
miers instants dejeu le/decor est plante,
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atouteraliure alors que les premigrs avions
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g milrailleuse maig aussi en lancanl des

nussiles teleglides. Votre [et, trés mania-

big, reagil au quarl de tour et vous pouvez
g laneer gans des loopings a couper le
‘souftie. Bref,/de [action, rien gue de
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console Sega, dune banne bande sanore
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" GREAT FOOTBALL

Le football américain est un sport violent
dans lequel 1a stratégie joue un role exlré-
mement important, Bien sir c'est cel
aspec! aul prédomine dans eelte simllla-
tion: Toul repose ici sur le ehoix des tacti-
ques emplovess ainsi glie sur le « timing »
de leur realisation. Ce programme Vous
offre un grand choix de figuresidialtague
que vous sélectionnez avant chague aclion.
Vos jousurs executent ensuite la comainals
san que vous ave: choisie, mais vousqg
restez pas passil car vous contrale:
joueur g alat
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mateh il est conseillé d'étudier {reés-attenti:
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un des deux niveau
pramier, les cha % AUTOIT
quament aptés la bdllE‘ ‘el dans le seco
vous les contrblez vous-meme. Ce pra
gramme lrés soigné, qui pourra deconc
ter les novices, presente de P
options | choix des balles de spéecialite
de votre niveal de resistance ou sel
des joueurs et leur remplacement enco
de partie. i est dommaage que ce sporl of

ginal soit st meeonnu en France. Une bonng
acquisition pour fes connaisseurs. (Cartod

che Sega pout console Sega). AH L
Type B ___spal
Intérér
Graphisme PR
Animation Lok ok kK
Bruitage _ ok ok ok ok R
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GREAT GOLF

Celle simulation offre un parcours de dix
huil trous. Vous avez le cholx enlie deux
typas de jeux : dans le premier le vaingueul
@51 celulqui terminge en avant joue lemaing
de coups. dans le second il s'aglt de rem
porter pius de frous que l'adversaite
Vous selectionnez les clubs dont vous désy
tez vous semvir. Ne falles pas cechoix:a
iegere car Vous ne pourrez pas en changeg
m cours de partie. Ung [ois equipe vous

udiez une vue aé'ﬂem\,e du terrain avan
dc, comimiencer le pargolis. Prengz snsui
le clubqui convient et ajustez la position
ves pleds de maniére a oblenii un effet &
drode ou & gauche, cholsissez I'angle et |4
puissance da votre tir Le (e esl lies o4
liste, vous devez egalemant tenir compie
des accidents de terrain ainst que de
direction du vent, Les difiérents tableauy







AVEC SEGA ET SKYROCK...
GAGNEZ UNE...
CHEVROLET CORVETTE !

After Burner, Ghost House, Super Tennis, Action Fighter,

Rocky, Out Run, Safari hunt... Des décors fabuleux, des

piéges d'enfer, des courses, des trésors et des princesses
.. C'est facile, les jeux SEGA sont les plus difficiles !

* Lorsque c'est SEGA
v qui offre les prix
avec des lunettes
tri-dimensionelles
et SKYROCK
arAP' qui fait la promo
au pistolet phaser interactif,
Ca n'a plus rien a voir avec de la simulation,
c'est du tangible... Du Jeu... Du Grand Jeu !

LA sur®

Attention ! Ecoutez bien SKYTOP, d'abord parce que c'est
La Super Emission de la Super Radio, mais aussi parce
que chaque jour, c'est en écoutant SKYTOP que vous au-
rez les réponses aux questions posée sur MINITEL
3615 code SKY, rubrique SEGA.

Pendant trois mois, 65 questions vont vous
étre posées. 65 questions... 65 chances
de gagner, car chaque jour Petit
Guillaume, I'animateur Star de
Skyrock, tire au sort une et une

seule bonne réponse recue
sur MINITEL, pendant
I'émission SKYTOP

en direct de 16h30
a 19h30.

""SKYTOP et vous les renvoyez vite avant la derniére heure

-

P

i O Lo cnste )

Alors tapez 3615 code SKY, rubrique SEGA.
Lisez la question, répondez et écoutez SKYTOP.., 4

Et qu'est ce qu'on gagne... ?

Qu'est ce qu'on gagne, mais on gagne
tout de suite une super console de
jeux vidéo SEGA...

Mais plus fort encore, vous pouvez
obtenir toutes les questions a

I'avance. Dans tous les points ,/
de vente SEGA, vous trou-

verez le guide journalier

des 65 questions e

du jeu SEGA- P

SKYROCK A

(Attention,
ces bulletins sont
numeérotés...). Deux
portes, deux issues : Ou
“wous répondez tout de suite aux
65 questions et renvoyez immédiatement
" le bulletin rempli & SEGA. Ou alors vous at-

tendez d’avoir eu toutes les bonnes réponses par

du jour de la derniére émission : Vendredi 24 juin 1988 a
minuit (cachet de la poste faisant foi).

Et 14, qu'est ce qu'on gagne ... ?

Les bulletins sont disponibles dans les|
CONTINENT, CONNEXION, CORA, EURC

PLEIN CIEL, PRINTEMPS, SERAP, SU]




PLUS DE 350 PRIX,
LUS DE 350 GAGNANTS,
S DE 350 LOTS TIRES AU SORT

s voyages (Sénégal, Gréce et Tunisie), des
es SEGA, des moniteurs couleurs, des Light

liasers, des cartouches de jeux un Méga, et des cartes
256 k...
Que vous trouviez tout du premier coup, ou que vous
écoutiez toutes les émissions de SKYTOP pour avoir a
coup sur les bonnes réponses, de toutes facons si vous
avez 65 réponses exactes sur votre bulletin, vous avez o
tout bon et vous pouvez gagner en plus de I"un des 350 s QUE
prix Une CHEVROLET CORVETTE . Mais attention, 1a, il LA CHANCE
n'y a qu'un seul numéro gagnant pour ce gros lot, c'est le
numéro qui a déja été tiré au sort, et que seul connait SOIT AVEC VOUS !
I'Huissier de justice du grand jeu SEGA SKYROCK.

Votre Mission si vous l'acceptez : CONSOLES DE JEUX VIDEO

Répondre aux 65 questions, renvoyer votre bulletin avant

le 24 juin 1988 a minuit... et tomber sur le bon numeéro !

UN GAGNANT PAR JOUR, e

350 PRIX TIRES AU SORT... :-:. = = \

CORVETTE! W SACRES LOISIRS

¢ vente de : AUCHAN, BOULANGER, CASINO, B.H.V, CARREFOUR, CONFORAMA,
HE, FNAC, HYPER-RALLYE, LA RECRE, MAJUSCULE, MAMMOUTH, NASA,
I que chez les revendeurs de micro-informatique distribuant SEGA.




S0S AVEMTUREE

Balades efoilees

Dans le systtme de Bételgeuse, une petite planete vit un culte fanatique...

D’ultime quéte en intrigue, (presque)
A moins que vous ne préfériez les rues mal famées de Washington
ou le monde du silence de la fameuse cité engloutie qui vous attend & Atlantis...

L’Ange de Cristal

Aidé par votre fidele Xunk,
arriverez-vous a percer
le secret d’Antines et a enrayer
la vague de fanatisme ?
Une aventure haute en couleurs.

L'Ange de Cristal est une nouvelle aventure du droid
Crafton créé par Czara. Dans le systéme de Bétel-
geuse, une planéte du nom de Kef, oli vivent les

C'est en collectant les objets
que vous ferez fuir les bestioles !

Vous approchez de la mystérieuse
montagne oil se pratique le culte.

Stiffiens et les Swapis, représente un danger poten-
tiel pour la confédération des planétes. Les Stiffiens
possédent le pouvoir depuis toujours. Leur goiit
pour l'organisation et la discipline les caractérise. Les
Swapis ont, en revanche, une mentalité diameétra-
lement opposée. Discrets, ils détestent l'ordre et
s'adonnent la plupart du temps & leur passe-temps
favori, le troc. De plus, le pouvoir semble étre le
cadet de leurs soucis. Une série de cataclysmes natu-
rels ont frappé Kef simultanément et, depuis, une
certaine secte religieuse stiffienne voit le nombre de
ses adeptes augmenter dans des proportions inquié-
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tantes. Cefte secte pratique le culte d’Antines, mysté-
rieuse construction située & l'intérieur d'une haute
montagne. Farouchement gardée par des robots et
truffée de pieges, Antines n'a jamais été profanée.
D'importantes émanations radioactives interdisent
['accés & tout étre vivant. Des indices récemment par-
venus i la Confédération des planétes démontrent
que ce renouveau religieux a fanatisé la population
au point que les Stiffiens projettent de lattaquer. Les
Swapis, eux. souhaitent vivement mettre un terme
3 cette folie religieuse mais comptent sur linterven-
tion de la Confédération. Clest ici qu'intervient Craf-

tous les chemins ménent vers le ciel étoilé...

(DC)

ton, qui a pour mission de percer le secret d’Anii-
nes afin d’enrayer cette vague de fanatisme.

* L'aventure commence prés de la montagne. Craf-

ton, accompagné par son fidéle Xunk, doit trouver
le moyen de pénétrer dans Antines. Les Swapis sont
en mesure de vous aider dans ce sens si vous gagnez
leur confiance. Commencez donc votre exploration
en visitant les maisons Swapis. Vous y trouvez des
plaques en bois otl sont inscrits des souhaits. En les
réalisant vous augmentez votre capital confiance a
leur égard et méfiez-vous de certains actes qui ris-
quent de le diminuer. Profitez de I'occasion pour




—
faire du troc d'objets avec eux. La plupart vous
<eront utiles pendant toute l'aventure. lls permet-
tent généralement de se débarrasser temporairement
d'une multitude de petites bétes agressives qui vous
pompent de I'énergie : bombe fumigéne au sand-
wich ou dynamite... Hormis le troc avec les Swa-
pis, ces objets sont facilement récupérables dans
divers endroits du jeu. Les maisons des Stiffiens sont
mains accueillantes que celles des Swapis mais tout
aussi intéressantes,

Examinez attentivement le décor qui cache souvent
des détails ou des objets importants. Vous avez éga-
lement a résoudre le probléme de pertes fréquen-
tes d'énergie dues aux attaques. Il existe des moyens
de se revitaliser mais nous vous laissons le soin de
les découvrir. N'oublions surtout pas Xunk qui vous
suit partout. A part les froubles que peuvent lui cau-
ser la présence de la Xunquette, c'est un compa-
gnon bien sage capable de vous rapporter une bran-
che morte que vous lancez ou de trouver un objet
de votre choix. L’Ange de Cristal bénéficie d'un scé-
nario plus profond et complexe que Crafton et
Xunk, qui est plutét un jeu arcade/aventure. Les
décors sont riches et colorés et pratiquement tous
les objets présents sur |'écran sont déplagables. Les
graphismes, le bruitage et I'animation sont corrects.
_"\

L'intérieur d'une maison Swapi.
Profitez-en pour faire du troc.

Entrez dans le temple, lieu de réunion
des fanatiques Stiffiens...

Néanmoins, '"Ange de Cristal plaira aux amateurs
de tous &ges par son coté agréable et exclusive-
ment visuel. Un ben programme. (Disquette Ere
Informatique en francais, pour Atari ST).

Dany Boolauck.

Type aventure graphique
Intérét 15
Graphisme L B g
Animation # %k ok
Bruitage *
Difficulté Kk kk
Dialogue ¥k ok K
Prix (@

Intrigue

Monochrome et d’un graphisme
simplet, une aventure policiére
qui sait convaincre par la
seule force de l'intelligence de
son scénario, de 'ambiance
et de 'humour, qui reste discret.

Ceux qui apprécient les vieux films policiers améri-
cains vont tomber sous le charme d'Intrigue, aven-
ture policiére et logicielle, qui se joue & un, deux,
trois, voire quatre enquéteurs ou enquéteuses.
Ce serait une grave erreur d'imaginer que le jeu
commence dans le bureau de I'agence de détecti-
ves privés Joe the Shoe. Que vous voyiez par la
fenétre ['obélisque qui singularise les mornes décors
de Washington (DC), que le téléphone ne cesse de
sonner, que vous compulsiez distraitement des dos-
siers qui trainent sur les bureaux, constituent autant
d'appéts. Car vous étes dans le pré-générique et,
avant de commencer l'enquéte, pour retrouver Joe
qui vient d'étre enlevé, vous devrez rentrer les codes
sur lesquels repose la protection du jeu.

Le but de I'enquéte consiste a arracher Joe 2 ses
ravisseurs et a élucider le vol du virus PF 13, récem-

ment synthétisé par le professeur Livwright, a 'uni--

versité Columbia. Les détectives meénent paralléle-
ment leurs enquétes. La notice donne un plan de
la ville, vous savez ol aller. Vous cliquez sur ['action

' 3\

Ne dédaignez pas le petit personnel

1 b 1

sur C 64.

a effectuer (fouiller, aller, sortir, parler, etc.), tan-
dis qu'une zone de dialogue vous offre le choix entre
plusieurs discours ou attitudes.

Vos interlocuteurs ou intetlocutrices en images noir
et blanc digitalisées savent sourire ou cligner de ['ceil
ef ne manquent pas de répartie. Le jeu repose sur
une intrigue assez complexe et des dialogues trés
«couleur locale », en argot américain, parfois méatiné
d'espagnol (au point qu'un mini « spanish glossary »
figure dans la notice). Le téléphone sera un des prin-
cipaux instruments de fravail, avec un zeste de bon
sens et beaucoup de diplomatie.

En monochrome, presque sans animation, doté
d’écrans de paysages simplets, mettant en scéne un
nombre limité de personnages, Infrigue convainc par
la seule force de lintelligence du scénario, de
l'ambiance et de 'humour qui sait rester discret. Trois
niveaux de difficulté rendent le scénario intéressant
méme pour les joueurs chevronnés. Une liste de
seize conseils peut faire avancer les joueurs blogués.
Certains éclairent la nature du scénario : « Envoyer

si vous voir I’

des fleurs & une femme pour la rendre plus amicale,
3 condition qu’elle sache qui vous étes», ou : «l|
y a trois chauffeurs de taxis différents, mais deux
d’entre eux seulement apparaissent au cours d’un
jeu. »
Chagque partie nouvelle se déroule dans un envi-
ronnement légérement différent. D'otl I'étrange affir-
mation de la pochette : «plus de 2000 solutions
possibles! », i
Ce logiciel original sur Commodore 64 mérite une
adaptation sur d’autres machines. Pratiquement pas
diffusé en France, il devrait intéresser les anglicis-
tes amateurs de polars. (Disquette Spectrum
Holobyte, en anglais, pour Commodore 64.)
Denis Schérer

Type aventure policiére
Intérét 15
Graphisme *
Animnation ___ *
Bruitage * %k
Dialogue ot ko ok
Prix n.c.

Version Apple
La version sur Apple [+, lle, Ilc n'offre aucune
différence apparente avec la version Commodore.
Elle souffre des mémes limites : absence de cou-

B )

Au quartier général du FBI, le cerbére
mal luné réve de vous flanquer dehors.

Sur Apple Il encore, vous arpentez
les trés austéres rues de Washington.

leur, graphismes limités, animation réduite au
changement d'expression des personnages, mais
— ef c'est lessentiel — elle offre le méme pou-
voir de séduction. (Disquette Spectrum Holobyte
" pour Apple II.)

Type aventure policiére
Intérét 15
Graphisme *
Animation *
Bruitage * %k
Dialogue 7 . Rk kW
Prix n.c.
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S0S AVYEMTUEE

Return to
Atlantis

De superbes décors en 3D
oll vous croisez poissons et crabes
métalliques. Votre but :
protéger les richesses de la mer
et retrouver Atlantis...

En route pour un long périple dans le monde du
silence  la découverte de ses innombrables trésors
et mystéres. Et qui sait... peut-étre serez-vous le pre-
mier  retrouver Atlantis, cefte fameuse cité englou-
tie. Clest ce que vous propose Return to Atlantis,
un jeu qui a d'emblée le mérite d'étre original.

Vous &tes un agent de la Fondation, une organisa-
tion & vocation écologique et pacifique. Son objec-
if : protéger la mer et ses richesses de I'avidité des
hommes qui appauvrissent la plandte par leur
systéme économique basé sur la société de consom-
mation. Votre personnage est défini en fonction
dattributs tels que la télépathie, la force, la psycho-
logie, etc. Soyez particuliérement attentif pendant
cette phase et recommencez autant de fois que
nécessaire jusqu’a ce que votre personnage soit au-
dessus de trente-trois points (environ) pour chaque
attribut, Ceci fait vous étes enfin prét pour la grande
aventure : quatorze missions, a remplir dans un

1

Le vaisseau-base vous servira de centre
de soins et de ravitaillement.
ordre précis... La teneur des missions est variee :

récupération de trésors, sauvetage de sous-marin en
détresse... Aprés un rapide briefing dispensé par un
dignitaire de la Fondation vous avez la possibilité de
vous plonger directement au coeur de l'action ou faire
d’abord un tour au café Sea Thief. Clest un bar fré-
quenté par des personnages susceptibles de vous
fournir des indices sur votre mission. Plaidoiries,
menaces et soudoiement sont les seules possibilités
de dialogues offertes. La touche « help » vous per-
met d’obtenir des informations sur le passé de votre
interlocuteur. Rappelez-vous qu'une connaissance
de sa personnalité peut vous aider efficacement dans
le choix de I'attitude & adopter. Dans les premiéres
missions, ne perdez pas trop de temps & question-
ner ces personnages. Les minutes passées au bar sont
décomptées du temps qui vous est alloué pour réussir
la mission. Cette séquence est une réussite du point
de vue graphique : personnages remarquablement
dessinés, visages trés expressifs.

[ 'aventure commence réellement quand vous mon-
tez & bord du Viceroy pour vous rendre sur les lieux
de la mission. Jet ultra-sophistiqué, le Viceroy est
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Draguez les fonds sous-marins
pour v découvrir le trésor.

équipé d'un ordinateur nommé ART et un petit
sous-marin cybernétique télécommandé par télépa-
thie. Les autres piéces du vaisseau servent de salle
médicale et d’entrepdt pour les objets récupérés.
ART remplit des fonctions vitales telles que I'envoi
de messages, de téléportation d'objets, de balayage
radar du fond sous-marin, etc. Le sous-marin
nommé RUF est un compagnon indispensable pour
vos explorations sous-marines. Programmable, RUF
est capable de chercher dans un secteur déterminé
des obiets qui correspondent aux données que vous
lui avez communiquées. Avant de tenter une plon-
gée, faites un balayage radar, localisez les endroits
«intéressants » et prenez leurs coordonnées. Une fois
sous I'eau vous &tes en contact constant avec ART
et RUF. Envoyez RUF explorer un secteur et choi-
sissez le vétre. Un mini-scanner vous permet d'iden-
tifier des objets que vous pouvez utiliser pour cette
mission ou la suivante.

Les missions ne sont pas sans dangers, dans les pre-
migres, des crabes métalliques vous lancent des
bombes sous-marines. On sait seulement qu'ils sont
dirigés télépathiquement par une puissance encore
inconnue 3 ce stade du jeu. C'est le moment d'uti-
liser votre arme, un rayon d’énergie. Faire mouche
demande un peu d’entrainement car le systéme de
visée n'est pas pratique. Méfiez-vous des courants
qui risquent de vous déporter de la zone dite d'inté-
rét. Contacter ART et RUF & intervalles réguliers est
judicieux (RUF a horreur d'étre inactif et vous le fait
savoir!). Pour chaque mission réussie, ART calcule
vos gains en points d'expérience et d'attributs. Le
programme vous donne la possibilité de recommen-
cer la mission afin d'améliorer votre score.

Que dire de Return to Atlantis si ce n'est qu'il est
passionnant. L'intérét est tel dans les premiéres heu-
res de jeu que I'on oublie souvent de vérifier les
réserves d’oxygeéne pendant l'exploration du fond
marin. Le systéme de missions courtes et successi-
ves permet au joueur de consacrer une soirée (ou
nuit) & une mission avec le sentiment réel d’avoir
franchi une étape en cas de succés. Les décors en
3D sont peuplés de poissons et de crustacés de tou-
tes sortes variant selon la profondeur. Les graphis-
mes sont dans I'ensemble d’'une qualité correcte.
L'environnement sonore est excellent. Pour ama-
teurs de jeux de réles. (Disquette Electronic Arts,
en langue anglaise, pour Amiga.) Dany Boolauck

Type réle
Intérét 16
Graphisme 7 % %k Kk Kk
Animation * % % Kk
Bruitage % % %k K kK
Dialogue ¥* % Kk Kk
Prix D

Ultima IV

Accompagnée par une agréable
petite musique médiévale,
votre quéte vous transporte
dans un monde féérique...
Deviendrez-vous I'’Avatar ?

Aprés 'age ténébreux du magicien Mondain (Uiti-
ma ), puis I'époque encore plus rude de son appren-
tie Minax (Ultima II) et la libération de Solaria (Ulti-
ma [ll), la paix s'est instaurée dans le beau pays de
Britania. Un jour, alors gue vous vous reposez tran-
quillement dans la campagne, vous voyez apparai-
tre un portique sorti brusquement du sol. 1l dispa-
rait dailleurs quelques instants plus tard sous vos
yeux incrédules. Aiguillonné par la curiosité, vous
regardez de plus prés et découvrez une amulette,
symbole de Vie et de Renaissance et deux livres.
Le premier raconte ['histoire de Britania, tandis que
e second est plus ancien et plus mystérieux, A sa
lecture, vous vous trouvez transporté dans un
monde féérique. Une fois dans la roulotte de la
diseuse de bonne aventure il vous faut répondre &
certaines questions qui permettent de définir votre
profil : honnéteté, valeur, justice, spiritualité, sacri-
fice, humilité, compassion et honneur. C'est a l'aide
de ces différents éléments que les caractéristiques
de votre aventurier sont établies.

Soyez prudents dans les foréts!

Votre progression y est moins rapide.
Contrairement a Ultima Ill, vous ne disposez, au
début, que d’un seul aventurier, sans arme et sans
armure. Le monde dans lequel vous évoluez est
extrémement vaste et il est quasi impossible d’en éta-
blir une carte détaillée. Pourtant, essayez tout de
méme de noter les endroits les plus caractéristiques.
De nombreuses étendues d’eau vous barrent le pas-
sage et comme la nage vous est inconnue il vous
faut les traverser en louant un bateau. Le paysage
est représenté du dessus, de maniére trés claire, des
ictnes symbolisant les types de terrains. Mais I'aspect
final est loin d'utiliser pleinement les capacités gra-
phiques de la machine. Le type de représentation

"adopté n'est pas seul responsable car des logiciels

comme Phantasie [l ont su donner un splendide
rendu & ce genre de représentation.

Votre équipe est figurée par un petit personnage que
vous contrdlez au clavier aidé éventuellement de la
souris pour les déplacements. Il est d'ailleurs dom-
mage que toutes les options ne soient pas accessi-
bles par cette derniére. Comme la région regorge
de monstres de toutes sortes, vous devez vous ren-
dre au plus vite 3 la ville pour compléter votre équi-




pement et tenter aussi de vous faire des compagnons
de voyage. En effet, dans les villes vous trouvez bou-
tiques d’armes, armureries, pub ot vous mangez et
buvez et surtout glanez de trés intéressants rensei-
gnements conre un peu d’or, épicerie ot vous ache-
tez les vivres indispensables 3 votre survie et a celle
de vos éventuels compagnons, temple de soins pour
guérir vos blessures, auberges au repos revivifiant,
herboristerie, indispensable pour la création des
ingrédients accompagnant vos sorts, et maison de
la Guilde, oll vous découvrez les objets les plus
invraisemblables mais au prix fort, malheureuse-
ment. Etant donné la platitude de votre bourse vous
pouvez tout juste vous acheter une arme commune
et une armure légére.

Vous rencontrez aussi un grand nombre de person-
nages. Il faut toujours les questionner amplement
pour obtenir certains renseignements. Vous leur
demandez leur nom, leur profession, leur état de
santé et — si cela vous convient — vous leur pro-
posez de venir rejoindre votre équipe (jusqu'a
concurrence de sept aventuriers). Bien entendu, plus
votre équipe est importante, plus les combats avec

les monstres sont faciles. Mais, en contrepartie,
n’omettez pas de gérer tout ce petit monde et faites
de fréquentes visites dans les villes pour vous appro-
visionner en boissons et nourriture. Le don d'un peu
d’or a souvent la vertu de délier les langues et méme
les personnages qui ne peuvent pas faire partie de
votre équipe ont leur réle & jouer. Ainsi un dialo-
gue bien conduit avec un herboriste vous met au
courant des secrets des plantes magiques indispen-
sables pour acquérir vos sorts. Ces rencontres ne
se font pas seulement en ville. Aussi plutét que
d’attaquer sauvagement toutes les créatures dont
vous croisez le chemin, commencez par discuter
avec elles et tentez d’en apprendre davantage. Mais,
parfois le combat est inévitable ou souhaitable.
L'écran change, représentant alors séparément cha-
cun de vos aventuriers. Ils attaquent au corps-a-
corps, & l'arme de jet ou lancent un sort et cela dans
la direction de leur choix. Les sorts dispenibles sont
variés, tant en attague, qu'en défense ou en infor-
mation. Mais les possibilités de combats & Iarme
paraissent bien réduites face a des logiciels comme
Phantasie lll ou, mieux encore, Wizard’s Crown.,

Entrez dans 'auberge. C’est la

que circulent tous les potins.
Aprés chaque combat victorieux, vous découvrez
un coffre contenant or et/ou objets utiles. C'est dans
les donjons que les monstres sont les plus nombreux
et les plus redoutables. La représentation du des-
sus c&de la place & une vue 3D simple mais claire.
Ne vous y aventurez que lorsque votre groupe est
de force suffisante. Par mesure de sécurité, vous
avez d'ailleurs intérét a sauvegarder le jeu a inter-
valles réguliers pour éviter d'avoir & tout recommen-
cer en cas de probléme. Une agréable petite musi-
que médiévale vous accompagne tout-au long de
votre quéte.
En conclusion, cette version d'Ultima IV aurait pu
mieux utiliser la souris et les capacités graphiques
du ST (bien que toute la phase de création du per-

r 3

tous les per
rencontrés dans les villes.
sonnage soit splendide) et les combats étre amélio-
rés. Mais méme ainsi ce logiciel reste 'un des meil-
leurs jeux de réle sur cette machine. (Disquette Oti-

gin Systems pour Atari ST).  Jacques Harbonn

Type jeu de réle
Graphisme * %k
Animation * &
Bruitage * ok % &
Dialogue % & Kk ok
Difficulté * % kK
Prix )

Quest of the Avatar

La barriére de la langue anglaise saute : Ultima IV
est désormais disponible en francais. Le livret de
soixante-quatre pages illustrées comme les écrans
sont maintenant traduites dans la langue de
Moliere.

Le résultat sur les écrans du jeu n'est pas toujours
trés satisfaisant. On continue & rentrer certaines com-
mandes en anglais, mais Microprose nous l'a pro-
mis : ils continuent 4 travailler pour améliorer encore
cette version. Vérifiez donc la langue avant d'ache-
ter le logiciel!
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Denis Schérer »



S0S AVENTUEE

Questron Il

Remontez dans le temps
afin d’empécher Mantor
et ses six sorciers
de créer le livre magique
aux pouvoirs maléfiques !

Développé sur Apple, Questron est un jeu de réle
ol vous devez retrouver un livre magique aux pou-
voirs maléfiques aprés avoir vaincu Mantor le magi-
cien fou. Le livre magique est indestructible par des
moyens naturels. C'est ce petit détail que vous aurez

— ~

—

Dans I'église, il vous faut impérativement
contacter le grand sage.

b

Dans l'ile de River Crest, une seule
tombe. N'hésitez pas a la profaner.,
i résoudre dans Questron II. Mesron, le grand
mage, vous propose de remonter dans le temps afin
d’empécher la création du livre par Mantor et six
sorciers... Longtemps maitres du pays de Landor,
ils furent chassés par un de leurs pairs nommé Kel-
far qui réprouvait leur despotisme. Il n'y a pas de
véritable création de personnage, vous ne faites que
nommer votre héros et ses attributs sont définis auto-
matiqguement. Le passage de niveau est lié a la réso-
lution d'énigmes, il n'y a donc pas de points d’expé-
rience. Le temps est un facteur important car les
monstres deviennent plus puissants et des éléments
nouveaux interviennent. Mesron vous projette donc
dans le passé, muni du livre magique et d’une clé
d'or. Vous vous retrouvez dans le pays de Landor.
Le terrain d'action se limite dans un premier temps
3 une grande ile. On y trouve des villages, des cathé-
drales et un chateau. Commencez par éviter les
combats et essayez de repérer un village avec un
casino. L'argent est, en effet, un facteur important
et le casino un excellent moyen pour se constituer
un capital appréciable. Les plus débrouillards peu-
vent gagner jusqu’a 32 000 piéces d'or en quarante
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minutes au Black Jack. Vous vous procurez ainsi
nourriture, armes et armures, points et sorts magi-
ques. Un conseil, mettez dés que possible votre
argent en bangue pour éviter de tout perdre en cas
de mort. Le probléme de 'armement est plus ardu
car un seul village propose un marteau, un seul aufre
une armure décente. Ceci implique une exploration
exhaustive et dangereuse de [le car les mauvaises
rencontres sont fréquentes. Ne négligez pas les sour-
ces de renseignements d'un trés haut intérét.
D'autres renseignements peuvent étre obtenus
auprés des taverniers ou des coiffeurs (barber). Pas-
sés ces différents caps, vofre attention devrait se tour-
ner vers les cathédrales qui recélent des trésors et
des secrets. Avant de tenter de les piller il est forte-
ment conseillé d’étre armé jusqu’aux dents et de faire
le plein de points de vie et de sorts magiques car
les gardes font partie des adversaires les plus redou-
tables qui soient. Donjons et tombes recélent des
trésors et objets vitaux pour la suite de la quéte mais
aussi des monstres agressifs.

Questron [l reste fidele dans son ensemble & Ques-
tron et Legacy of the Ancients. Le systéme de jeu

est identique : vue aérienne du décor ot évolue le
personnage. Dans les donjons, I'écran se divise en
deux : a droite, un plan du labyrinthe et & gauche.
une vue en 30.
Les graphismes et le bruitage sont corrects. L'ani-
mation est vraiment moyenne mais cela n'enléve rien
a lattrait du jeu. L'utilisation exclusive du joystick
lui confére une convivialité exceptionnelle. Signa-
lons également que le programme pose, a interval-
les réguliers, des questions relatives a la documen-
tation. Les questions ne sont pas difficiles et les inter-
ruptions assez courtes mais cela coupe tout de méme
I'ambiance. ..
Un jeu de réle frds agréable et accessible a tous.
(Disquette SSI, en anglais, pour C 64.)

Dany Boolauck

Type réle
Intérét 16
Graphisme %k ok
Animation *
Bruitage * %k Ak
Dialogue % & Kk ok K
Prix D
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S0S AYENTURE

Beyond Zork

Des armes et des sorts,
des créatures agressives
et une fabuleuse

noix de coco...

aventure-jeu de role: type
14 : intérét
— : graphisme
— : animation
— : bruitage
* * % % % : dialogue
* % & % : difficulté
C: prix

Leather
Goddesses

of Phobos

La Terre sera-t-elle un
lieu de plaisir ? Un logiciel
érotique... pour adultes.

aventure-iexte : iype
14: intérét
— : graphisme
— ; animation
— : bruitage
* % % % % : dialogue
* % % « : difficulté
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st
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The Verus flytrap

Décidément Infocom innove. Aprés une aventure érotique (voir Leather
Godd, of Phobos ci-d ), c'est au tour des jeux de réle. Vous
devez retrouver la fabuleuse noix de coco de Quendor. Avant de commen-
cer, il faut créer votre persc soit en lai t faire le programme, soit
en choisissant parmi les personnages déja créés, soit encore en le déter.
minant vous-méme. Vous disposez de soixante points a répartir entre leg
six caractéristiques : endurance, force, dextérité, intelligence, compas.
sion et chance. Toutes ont leur importance, aussi, essayez de conserver
un équilibre. Au cours de votre quéte, vous renconirez de nombreuses
créatures. La plupart sont agressives et vous devez combattre en utilisant
les armes ou les sorts que vous avez trouvés. Mais avec certaines, vous
pouvez acheter ou échanger des objets ou obtenir des renseignements,
Certains des objets, app tt 1 évéleront leur pui

ner
magique qu'aprés une expertise appronfondie chez un spécialiste. Une
carte simplifiée facilite votre orientation en rappelant la disposition des
derniers lieux visités et de leurs issues. Les diologues sont faciles et I'aven-
ture est originale. (Disquette Infocom en anglais pour Atari ST). J.H.

Cette nouvelle aventure-texte d’Infocom est un peu particuliére. En effet,
I'érotisme y est présent 3 grande échelle. Les déesses de Phobos ont décide
d’envahir la Terre pour en faire leur lieu de plaisir. L'aventure commence
dans un bar et une envie pressante vous conduit aux toilettes. Quelques
instants plus tard, vous vous faites enlever pour vous réveiller dans les
gedles de Phobos. Vous avez été choisi comme spécimen d'étude. 1l est
facile de s’échapper de cette prison dont la porte n'est méme pas fermée.
Dans une cellule voisine, vous trouvez voire compag ou pagne qui
vous accompagne tout au long de votre périple. Récupérez les différents
objets que contient la prison. Aprés une rapide exploration du béitiment,
vous constatez qu'il n’existe aucune sortie. Essayez donc d’utiliser I'un
des deux cercles un peu bizarres peints sur le sol. Ce sont en fait des pen-
tacles de téléportation qui vous conduiront sur Mars ou Venus. Un long
voyage commence dans ce monde loufoq Les dialog sont faci-
les et les descriptions (en anglais) trés précises. Le programme vous
signale les actions susceptibles d'étre dangereuses. Un bon jeu d'aven-

C: prix ture pour adultes. (Disquette Infocom en anglais pour Amiga). J.H.

Shudow a'e (i 3 ) Le puissant Lord Worlock a projeté d’utiliser sa magie noire pour faire reve-

(] . :

¥ E ‘File Special i nir le plus terrible des titans, Benemoth, i la vie. A vous de I'en empé-
Empéchez la ressurrection B alemeere [ lciose o] | Chik Vi - et di s naing sor ol deWar.
d’un terrible titan... operate | oo | Hit] condone | ECRinG: Im:k,tmu.tmi d’une torche.rl.'éc)ran elst divisé 32 pllusteu:? fenétresd(:_:,m_lphi-

= : FEDESTAL moon = e que, texte, inventaire, sorties) que I'on peut déplacer et/ou agrandir. Jout

La mort vous guette a B le déroulement du jeu utilise d'ailleurs plei t les possibilités du GEM
chaque tournant. 7 5 et de la souris. Ainsi les différentes actions possibles sont sélectionnées
P ; par la souris qui permet aussi d’activer un objet de la ft‘anétre graphique
heralcafantastue 1pe s \ pour le prendre, 'examiner, etc. Les graphismes sont tres bjen rendus et
I?: intérét se modili?nt en fonction des actions entreprises (si vous briilez un tapis,

*dkkkk : graphisme il disparait de I'image). Avant de rentrer, je vous col"lseille de récupérer

REE e la clé se trouvant dans le crane, au dessus de l'entrée. Une [ois dans le

el ; bruitage TR hall principal, allumez au plus vite Fune des torches, car la votre se con-

hesiisd ; diclogiie ; sume rapidement. Gréce a la clé, vous pouvez ouvrir la grande porte et

Fea difficulté 3 vous e‘nioncer dans un monde rempli de monstres et de piéges. Sauvegar-

C prix dez frequemment le jeu car Iz mort vous gueite a chaque tournant, (Dis-

k \E quette Mindscape en anglais pour Atari ST). J.H.

Loads of Midnight

La désolation s’est
abattue sur la lande.
A vous de libérer

la contrée.

aventure : type

14 : intérét
* % % : graphisme

— ; animation
— : bruitage

* % % % : dialogue

* % % % : difficulté
B: prix

Federation

Un savarit passe a
I'ennemi. A moins que
vous I'en empéchiez,
si vous pouvez!

aventure : type
14: intérét
* % % : graphisme
non : animation
— : bruitage
* * % % : dialogue
% % % : difficulté
B: prix

110

Ludo’s towven -house stood befF:
iz the centne of the danl
= 3
1
wvhene sove Fon

nontheast aond nonthwest.

Lords of Midnight et sa suite Doomdark’s R g t connu un franc
succes, fort mérité, lors de leur sortie. Aussi il n'est pas étonnant que cer-
tains programmeurs aient décidé d'y faire une suite. Gloompork le malé-
fique a réussi a récupérer la couronne maudite qui permet le contréle des
esprits. Depuis, la désolation s’est abattue sur la lande. Votre mission
consiste, avec l'aide de vos compagnons, a aller a Gigarash pour détruire
la couronne, i envoyer Gloompork au diable et libérer ainsi la contrée
et les gens. Au cours de votre quéte, vous rencontrez de nombreuses créa-
tures. Certaines vous apportent de 'aide en vous fournissant des rensei-
gnements importants, ou en effectuant pour vous une action. Les graphis-
mes semblent utiliser la technique d'images générées mais le résultat final
est un peu décevant car ils ne sont guére variés. Tous les lieux ne sont
d’ailleurs pas représentés en i mais, en contrepartie, les descrip-
tions sont particuliérement détaillées. L'analyseur de syntaxe puissant et
le vocabulaire assez étendu facilitent le dialogue. Le ramdisk est bien pra-
tique pour les sauvegardes rapides. Un bon logiciel qui n'égale pas cepen-
dant ceux dont il s'inspire. (K7 CRL en anglais pour Spectrum)..

Yyou can S8lsc0 SEE. ..
a2 tube of pErmaglue

FGET ALL
OH.
FEXAMINE ALL

There’'s nothing more to SEE-

Les t qui a congu le vaisseau Quann Tulla compte vendre ses plans
3 I'ennemi. A vous de 'en empécher. Au début de I'aventure, vous vous
trouvez dans voire vaisseau qui a subi de nombreuses avaries. Une épaisse
fumée s’échappe. Le plus urgent pour I'instant, c’est de respirer. Allez vite
i I'Est, puis au Nord et mettez le masque a gaz. Le tube qui unit votre
navire, le Crimson Cloud II au Quann Tulla n'est pas amarré. Aussi
n’empruntez pas ce passage pour I'instant. Allez donc plutét faire un tour
dans le cockpit. Vous y découvrez trois boutons. Le rouge fait tout explo-
ser, le vert met les machines en route pour quelques instants. Mais cest
surtout le bleu qui nous intéresse car il arrime le tube de liaison. 1l ne
vous reste plus, aprés, qu'a entreprendre l'exploration de ce gigantesque

i s graphi sont bien faits mais ils n'occupent qu'une toute
petite fenétre & I'écran. Le programme comprend des phrases assez corn-
plexes mais n'accepte qu'un seul ordre 3 la fois. Son vocabulaire est suf-
fisamment étendu pour ne pas trop limiter les dialogues. La sauvegarde
du jeu en mémoire vive est bien pratique. Un bon logiciel d’aventure &
Pintrigue bien ficelée. (K7 CRL en anglais pour Spectrum). J4.H.




MINITEL
— 10 % SUR TOUS NOS PRODUITS

3615 - Tapez CLUBTEL * STAR
* DES NOUVEAUTES CHAQUE JOUR SUR
TOUTES MACHINES

LES LOGICIELS 4 ETOILES.

¢ LES HITS-PARADES PAR ORDINATEUR

o DES LISTES DE TITRES SELECTIONNES

* DES PROMOTIONS A PRIX ECRASES

¢ LA MESSAGERIE

s PASSEZ VOS COMMANDES PAR MINITEL ET
GAGNEZ 10 % !l

STARSOFT - S.A.R.L. au capital de 50.000 francs

.03 F
i85 F
215
i
: HT § R, ... 0B3F
* NOUVEAUTES Wmcmf—g;{_gﬁﬂfffs siee b ARy ENTHIE CONST. SET o fas HGHEAMULYS 115 F ACCHLERATEURSEGA ... 165 F
« ARCADE ACTION. .. ... . 108F 189F 8 : o £o44 235 F ABT PACK Ii . : 126 F LJIBE KONIX SPEED-H
# E 1% BECKER TEXT . BiBF 279 F ASTERIX CHEZ RANAZADE IEG 208 F avec boutan eutof
AT Sib AR STl B.ESIShE CALCO au DA 363 £ 205 F ANCE DF POWER 348 99 F LUNETTES 30 SEGA
ABVENGED MUS. SYSTEN' ek Lin SEeE LTI B {555 i
YT SRR 1 1 JhEE alkr Ek}’;ﬁﬁ;‘s 255 € 158 F AFTEREURER . .285E
+ APOCALYPSE . | 239 F fose 285 F COBANS RUN 18eF eaE N Sy ZoNE | (2REF
AR aazabe *°F J6EE JeoE PR | Mmoo oTs 2385 f8E | cAnsTERTOWN . 208t
CATOMIK. . \.ooo. ... 928F 1B3F s 225 F CRASH GQ%E Eiad PR 183 F E;‘@E#‘G%i?" = 1338 F
o BerecTive Z3F 1AaF ark T GEFENDER OF THE CH E E MAZE DF GALIDUS . 163 F EAT I il
BEDLAM . ... 23F 153F ERRERAT 3. s Cri GRE BELUXE PAINTII - 768 TREASURE DF USAS sk 2/ 1L 220 £ TLE B
BLOOD VALLEY . . -116F 159F SUPERBASE FRO | 12396 Ve ' EERRARI FORMULA ONE' (ligga VAMPIRE RILLER IMSX 21 .. || 178F SECRET COM 5 F
B HORANE (ling. o e i 210 F YiE AR KUNG FU Il 183 F 5 E
Chevalesie ou 5.F.} \236F 239 F L I | AR RGNSt s - ZAXXON 30 5 F
BOB WINNER 135E 19E 107 PROGAANSES POUR ST, 158 o ERGS ELT ZIELiON. - 5 F
35EF 148F BIEN CEBUTER AVECLE ST 000 130 F L"ARCHE DU CAP. 8LOOD | 385
2187 | HoAdMTemceror: 16 | sy e | RERRSENE
0SF 185F | GRARHEMERNEM:. o 238 OLoNIAL o 2ok T98E | e dvamek
ol e ie FLIGHT SIMUL CHI 1938 | BSRDGER s oo BRSE
30F LIV. DU LECT. DE Di 178 ?,"E%F%EQM E d 318 F COMPT. ALIENGR (B512 ot 8266) 788 F ADAFTATEUR BUS CPC 135 F
ot e E LV OU LECT, OE Dis 259 s Ric i gRE 138 COMPTABILITE ALIENDR (9512) . B55 F BOIT=5 RANG. OISO,
957 1B9F PEEKS ET POKES DL ST .- - 138 ChNS OF Lin 28t 238F GUILDE OF THIEVES , ... .. 218 F o 10 DR 3" et . BGF
L i 135F 17BE PROGRAM. EN BASIC 5UR 5T 1 138 ShaATE } e 4as JINXTER . 548 F 100 F
FER ET FLAMME 285 F PROG, EN({‘EQ- GA000.SUR 5T  145F SUMMER GAMES | aif il TG ZIBF J8aF IO E
H 505 BASIC GFA L. .o ominonis 145 F DLTIMGA BV, cv e i VR4S E 445 F 29 F 10F
E e WaRLs e o &
5 3 5 55 F
a JEE 1sar 218F - 158t TETHIS 199 F BISOUETTES VIERGES : 280 F
03F 180F 3EE s TOMAHAWK . 148 E BRE
135F T 8k TAN AL POURSUT it DOUBL. D JoYSTICK G26 01
5235 i o et TUER N'EST PAS JOUER .. ... 155F HOUSSES 7 - 484 oy 8128 ... ..... 115F
188 F 148 AR i £ 289 F 20 ST ou POW 0512 148 F
129 F B 208 F N bF THE CROWN & 155t - PCW B2E6 ou PC 151200
1 BLUE WAR A, . 25 F VNG BF HIEAGO i NE -2 F 108 00| AesE
B F EhngvItER 389 F MEARK e i BE: KIT DE HET, 3 oy 3172 o0 ‘BB F
153E i85 F AALLONGE ALIM. VIDEC 464 100 F
TaE B9 ACE OF ACES . A15E 159F AALL, JOYSTICK ET
KARNOY . 158 F il ARKANOID. . . BHF 129F POUR ST, . 45 F
L AFFAIRE SANTA FE 199 F srhas BAZIL DETECTIVI 85F 135F RAUBAN IMPRINAN 85 F
SE 85 S YR E Tt 8E | aatance or rouen SrguAL S e 8F
" LAN 3 - F 17 ER ., . b f ’ ; :
LI BEREr oA SRE 1IRE 1558 B e ¢ 5 E § - anistart an 5104 ot an 311112 CRUSADE IN EUROPE .. 155 189F SUSPOAT ECRAN 12 130F
* LA CH. DE GROTEMBURG 126 F 153 F 389 F DEJA VU ... 35 F S Adont an b Uit BAUID L H3F 140 F TAPIS SOURIS ., I5F
145 F EMONIAC - 25 F FLIGHT SIMULATI 45 | & ARMORIC LE VICKING . . 65 F MECHT BRIGADE . 326 F
158 F DIEUR DE LA NAEF 186 GUILDE OF THIEVES £ £ AST. CHEZ RAHAZADE w07 F;'T'\“;glgclr i BBF 129F
}EE F N Mas i NC B, -89 F SILENT SERVICE | g5F 145E
265 F ENDLE 189 & B, 55 F SPY WESPY Il ....... . 105F 185F
195 F 239 F 3 BARD'S TALE 210 TUeR WEST PAS JOUER | 89F 148 F
P Sapr | R =l | [/Boea coti PAVWN ou G -
283 F 215 E § BLUEBERRY, . S5E | awdoug,Of WENES. 285 F EEE
PSR | paReeee S e
211 fri 13 . BOF 143F 1 CRAZY AR e e WINTER OLYMPIADE ... 116 F 120 F
1I8E 283 F J1IEF 1B 5 DEFENDER OF THE CROWHN 71288 F 139 F
185 F 338 gBF Ieaf DEJA VU 338F 145 F
149 F Zag F S5F 143 F 4 DEST 59 F T ; 118
178 F HG Q3F 165F DETEC HC FESEIthAL 145 F
TCH DAY I . g8F TBEF 209 F 275E BIEUX DE LiaseF SUPER PAD. TRANSPARENT 143 F
MR Madiae 8aF 1esr PN bE FT 3eE 99 8t s A Sthie EaiLe i LS oy e E
* HORTH STAR. . .| 23F 158F L'ANNEAU DE ZENGARA . 243 F JgRE 1gR: FRANCK BRUND'S BOWING [ 1182 SRS IDY ] s2E
AUN.. . 05F 189 F L'ARCHE DU CAP. BLOO 286 F VI08E 189 F § GABRIELLE SWITCH JOY DOUBLE-PRISE 100 F
DXPHAR | . 7 208 F LCELDESET .. ... 223 F I5F 188F T Hhts 2 SWITCH JOY DEL-PRISE | . 170 F
Q- oUR AMYRILLE R A NeE LR GHEAECEE STOLES - 133E saF 158F 5 IDO0R S| Ti288E
. it : ! — £ F F JET T E
B B |t dge | CRRRRL o B e | g R
e LEJRUBUROL come o BdEF DEFENTER OF THE CROWN128F 147 T KAMPGRIERE 285 F
} ;3‘5; "rgaanun-ﬁ@férsﬂm_” A.“ﬂf's'. 259 F EEé*as"é‘%gl'ggm 4o F 132 F } E"r‘zw %u D‘E ZENGA] 23;
259 F ok ‘(53 E u(a\ﬂ;ﬁ WA. 2 gg F 153 F LA N (2B F 20 MILLIONS DE DOLLARS . . 120F  (rousl 1B9F  [tous)
45 F T95F ZE5F KING OF CHICAGO NC A 388 F AGUANAUTE 4 o2 ovvryorsans 208F (B9 8+)
S3F B8F 178 LA GUERRE DES ETOILES B F 139 F LE BERE ATOMIK [cagse-brauns) | y J08F (B8 94
. TOF 129F 208 LeS EANTS DRCRDE - 18 ELE 295 BOB WINNER . . . ; : 1656 (68 216F (6@ B+)
Agskaran i HAGH R iag v 375 E BOBD........ ! 1457 (81 193F (B394
L 85F 143F 199 °F Hic 215E Lo 189 F ENOURD RACER : 149 F  frous) 189F  (BA94)
145F 1EQF 198 F 188 L 213E EUROPE 92 {Géo. C.EE} A ZI6F (B384}
J102F 1BBF fhat 1anE HY] 233F GAME OVER, . . 186 F  [taus) 200F 1899+)
AN . BOF 158F z,,;,.- 165 F M LJ4BF GOLGEN 7 .. . 145 F
su%gggn'mu 2 et }g;g 153 F i83E L inE GRAND PRIX 500, 168F 1B 8) 1gaﬂ 16883+
. 265 E - JUNGLE HERD . 129F  [tous) 188 F  lious]
, SUPER STAR SOcCES 105E 1BRE 125 88 E it ki 14 KON B 1605 (ol BoE
TERRAMEN e ! ABF 148 F i NE § RINGS OF ZILFIN . [ [0 JB9sF LES ATHLETES ., . 145 F 188 F
ETAIS .. T BB 148F 388 176F § ROADWAR 2000 i LES CAVERNES DE T 109F  lous) 138F  (toush
TOP 10 ELITE L.l BBF 148F 75 93E 235 ¢ MACH M s yensrrs 1387 {68l 219F (B8 9+
TRESORS DS GolD " 31sE QaF 189 F LR ZInE PLAY BAC (jaux socidté) . 233F 168954
tav. L Boarel) - ......-.116F 1B9F 4 38F I3EE s ] 9 DE QUAD Y st 168 F  (B8) 208F 6E8 84
THIVIAL POURGUIT 8000 .. 286F I8 aiE 5 2PACE ARcER |- qger ADAD KILLER |1 . 128E  (ous) 163 F  (ous)
TRVIAL POURSUIT 4000135 7 S80 ¢ D BSF 185F STAIKE FOACE HARRIER ‘260 ¢ STONE ZONE .. ... . 108F  ious) 1397 ftous]
L T o 85 F T5F teF ST HgUPERCTANCe DRCKE ZENE SILENT SERVICE. . . . 138F (8898+) 189F (8304)
TRIV. POCA, JUNIOR 3000 189 F 5% BE JEEE | TEEETLEAE 29N E SLAP FIGHT . _.... .. 1BBF lous) 208F {880+
FIC. BUP. TP JUNIOR 3000 116 F 208 act. Ams: 3 5 it SPACE RACER ..., .. 148F (68 198F (G B8+
TUER N'EST PAS JOUER .. O6F 140F 360 dett pmied i 1266 F SCHUSS , ... S 1BBE (B8} 208F (8894
* UNITRAX : 10EF 1B5F 190 F S8F 143E Iﬂ;EF TRIVIAL POURSUIT L. 198F (8084 IE0F 8884+
D e e e 2oE 4 28t TUALDG LE RODEUR | L 259E (8 IEOF (B O
* VENON STRIKES BACK ... 98F 148F 185 176 F 248°F WIZZBALL . ... 143 F  {toust 198 F (8054}
= COMMANDEZ PAR MINITEL
58, rue des Camélias - 94140 ALFORTVILLE Vente par COFreSpondance Unlquement 3615 - Tapez CLUBTEL % STAR
Téléphone : 43.96.57.84 - 43.96.57.83 Notre Cata.’ogue sur srmp!e demande Nouveautés, Hit-parade, Promotions, Commandes
Wote © Ia parution de certalns Htras 8t privee pour e COUrBNT Mok, Naus ne AALS teNDNs RIS poLE resporiseble d'un retard de pariian. SUR MINITEL : DES TITRES SUR SPECTRUM, ATARI 2600, DES ACCESSOIRES, ETC.
= — — — BON DE COMMANDE (Libell¢ en Lettres Majuscules) & retourner & :
MEPIAIES TITRES k7| | @ T T
t PRIX
Marque et Type B ¥4 BQF
58, rue des Camélias %
94140 ALFORTVILLE 5
Tél. : 43.96.57.84 - 43.96.57.83 ©
Prénom
Adresse L
EXPORT DOM-TOM - Envoi recommandé par avion + 50F Ville -
Bancil Frais de Port 15F Code postal Tél 2
Payez par Carte Bancaire MODE DE REGLEMENT
[ ] G R
T e Chéque O Mandat-Poste [
= T : :
Date d’Expiration ..../.... Signature : TOTAL Contre-Remboursement + 20 F [J
EXPORT : paiement par mandat international UNIQUEMENT. (Liviaison sous 48 heures des produits en stock)




s05 AVERTURE

-
Pirates
Une réussite surprenante
pour le PC. Stratégie,
réflexion, duels,
un régal...
aventure/action : tupe
16 intérét
* % % % % : graphisme
* & % * : animation
* % % % % : diologue
+ % % % : bruitage
C: prix

L]
Rat Connection
« Cause frangais mon
gars » dit le programme
a tout propos !
Voyons un peu.
aventure : style
8: intérét
* % % : graphisme
* % : dialogue
¥ & % % % : difficulté
F: langue
B: prix

La Marque Jauvne
Blake et Mortimer
coinceront-ils
I'insaisissable
Marque Jaune?
aventure-action : type
14 : intérét
* & & % * & : graphisme
* % % & : animation
* % % % * : bruitage

F: langue
C: prix

Firescape
Périrez-vous dans

votre hétel en flammes ?
Une bralante question
qui n'embrasera pas

les foules...

aventure : type
9: intérét
* % : graphisme
%* : bruitage
* * & : dialogue
F: langue
n.c.: prix

Dark Lord

Une mystérieuse
demeure
victorienne,
un papy
amateur d'occulte,
bon courage.
aventure : type
13: intérét
* % : graphisme
* : animation
* : bruitage
A: langue
n.c.: prix
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Pirates sur Commodore 64 est excellent (voir Tilt n® 46 p. 129). Piraie,
sur IBM est superbe : c'est une réussite surprenante pour la machine. Leg
programmeurs de Microprose n'ont pas ménagé leur peine : ils ont reprg.
grammeé une version pour carte EGA (ou VGA), une autre pour carte CGA
une troisiéme pour Tandy 1000. Les pirates n'acceptent pas la carte Hey.
cules. La version EGA est éblouissante. Tout I'univers des pirates et cor.
saires, sur plus d'un siécle, se trouve prisonnier de votre machine. Leg
phases de réflexion de haute siratégie alternent avec les duels, les batail.
les navales pendant lesquelles virevoltent les navires soumis aux sauteg
de vent, perdus parmi les reflets du soleil sur la mer bleue. Microprose
fournit une notice abrégée permeitant de fliner agréablement dans le jey,
de découvrir de nouveaux rivages sans les avoir cherchés, avant d'atia.
quer les quatre-vingt-dix pages du copieux 1, fort heur t Ecrit
en francais. Une aventure action est rarement aussi enracinée dans un li ieu,
une époque et aussi ludique ! Microprose a réussi — avec ce logiciel -

transposer a la saga des pirates le souci du détail des simulateurs de v uI |
(Disquette Microprose pour PC). DS,

ais mec ?

S1ers.

Rat Connection, a résisté longtemps aux efforts de nos testeurs. En effet,
vous vous réveillez dans un appartement de trois piéces : un flingue som.
meille dans le tiroir du bureau, des dossiers dans I'armoire. Le lavabo cras.
seux souffre que I'eau ait été coupée. Dés que vous mettez le nez dehors
un policier vous arréte pour exhibitionnisme : on ne se proméne pas nu
comme un ver ! Le lit est indéplacable, impossible de s’habiller avec les
draps, dans la salle de bains, les élements semblent fixes. Jai tenté |
d’ouvrir la corbeille i linge, la boite, puis j'ai pensé a la chasse d’eau des
W.-C. Il fallait ouvrir le panier a linge, prendre les vétements puis « les
porter » (pas s’habiller, se vétir, les enfiler, les mettre). Alors seulement,
vous pouvez sortir. Au Ritz, vous voulez commander « garcon une biére I
et lui, répond : « fen ai marre, j'en peux plus! pourquoi tant de haine ?,
En effet, I'analyseur de syntaxe a simplement compris « con ». Le sot ! Hai
Connection souffre de son que de soupl . qui le rend trop diffi-
cile. La fréquence a laguelle revient le leitmotiv « cause frangais mon gars»
énerve, vu le nombre de fautes d’orthographe dans le jeu. (Disquette MBC
pour Amstrad CPC). D5

Lentement, Big Ben éaréne les heures sur la Cité inquiéte. Londres vit
au rythme des enlé ts organi par la « Marque Jaune ». Blake et
Mortimer doivent coincer l'insaisissable malfaiteur. Un bon conseil : dévo-
rez l'album de la bande dessinée célébre dont est tiré le scénario de ce
logiciel d'Edaar P. Jacobs avant de charger le programme de Cobra Soft.
Cing épisodes d'aventure-action mettent les héros en mouvement. Si les
graphismes superbes respectent scrupuleusement le style de I'auteur, la
sonorisation est de haute qualité, I'animation trés fluide, en revanche, la
poursuite dans une sorte de labyrinthe, représentant les docks brumeux,
un parc, les égouts, le laboratoire piégé du savant fou Septimus, se répéte
inlassablement d’une scéne & 'autre, et par conséquent décoit. Certes,
quelques gags réussis égayent le jeu, tel ce personnage qui s'échappe du
cadre de-la fenétre dans laquelle il évolue. Mais l'action se déroule dans
des fenétres trop petites et la patiente élaboration du plan des dédales
n’arrive pas & compenser le manque de progression au sein de épisodes.
(Disquette Cobra Soft pour Amstrad CPC. Annoncé pour Atari ST, com-
patibles PC et Thomson). D.S.

Un incendie s'est déclaré au quatriéme étage de votre hotel. Par comble
de malchance, les ascenseurs se monitrent plus que capricieux : deux sur
trois sont en panne (il faut trouver des fusibles pour les remettre en ser-
vice) et un bug du programme peut vous coincer dans le dernier ascen-
seur qui dessert seul t les troisié quatriéme, cinquiéme et sixiéme
étages. Vous avez une heure pour fouiller I'hdtel et trouver les objets vous
permettant d’échapper i la fumée et aux fl qui gagnent peu a peu
I'ensemble des étages. Vingt-cing objets sont cachés dans divers recoins,
mais vous ne pouvez en transporter plus de cing a la fois. L'inhalation des
gaz toxiq qui envahi t jusqu'aux images du jeu d votre espeé:
rance de vie (voir I'indicateur a droite de I'écran). L'indispensable explo-
ration de I'étage en feu est particuliérement dangereuse. Sans étre lui-
méme catastrophigque, ce logiciel-catastrophe lasse par le caractére répé-
titif et simpliste des images et des actions. Le programme compléte lui-
méme les mots reconnus dés la saisie des trois premiéres letires, ce qui
facilite le dialogue. (Disquette ou cassette Fil pour Amstrad CPC 464,
664 et 6128). J.-P.D.

Un jeu d'aventure classique gue nous offre Datasoft. Votre grand-pére
défunt, versé dans les sciences occulies, vous légue sa demeure victo-
rienne qui dégage une aura mystérieuse. Vous v découvrez une piéce
secréte oii se trouve le journal de voire grand-pére. 1l v fait état de son
succés dans ses recherches sur 'existence de Alterworld (Monde paralélle).
Ses incursions dans cet univers le mettent aux prises avec un usurpateur
nommé Nequam. Possesseur d'une pierre magique, Nequam est invinci-
ble et immortel. Les multiples tentatives pour renverser Nequam se sont
soldées par des échecs sans appel. Néanmoins votre courageux papy
décele, grace a I'aide d’'un sage, le point faible de Nequam. Le combat
qui s'ensuit voit la défaite de ce dernier. Hélas, la pierre magique redonne
au tyran un second souffle ; il revient a la vie, plus dangereux que jamais.
A vous de le neutraliser..Un scénario intéressant pour un jeu d'aventure
animé aux graphismes moyens. Des options permettent de choisir le
niveau de difficulté du jeu. Le dialogue avec I'ordinateur se fait par des
commandes simples. Bref, un jeu qui ne fera plaisir qu'aux incondition-
nels du genre. (Disquette Datasoft pour C 64). D.B.




Messageina botile

Le Bel et le Bet
En réponse d tous les les Tiltien(ne)s demandant des
repseignements sur King’s Quest n° 1, je leur
donnerai les solutions pour trouver deux trésors :
Le coffret magique : position 1 : départ (derriére cha-
ieau) N, N, N, O, « take bowl », O «take walnut »,
E. E, E, allez sur le pont et tapez « open walnut »,
wgive walnut», N, «talk gnome», tapez 3 fois
mmpon‘.e «take key », S, O, N, O, « take pebbles »,
S, S, «talk elf », s'il n'est pas la recommencez, O,
cunlock door », « open door », montez les escaliers
¢t faites attention au nain puis au sortir de la grotte,
S, approchez-vous du trou de l'arbre et « take sling »,
0, tapez « use sling » mais ne validez pas (), N, vali-
dez, vous tuez le géant, vous vous en approchez,
«take chest », E, rentrez dans la grotte et redescen-
dez, S, S, O, O, et arrivée au point de départ.
[e bouclier magique : position 1: départ. E, N,
«iake clover», N, E, E, E, «open door», dans la
‘maison si la sorciére n'est pas la il faut sortir immé-
diatement et rentrer ; si elle est [a, allez en biais vers
la droite et le haut (/), entrez dans sa chambre (partie
de droite), heureusement pour vous la sorciére est
bloguée, et allez devant le chevet « take note » puis
sortez de la chambre et dirigez-vous vers le placard
encastré dans le mur, «open cabinet», «take
cheese ». (la sorciére est toujours bloquée) repartez
(directement et sans vous arréter vers la porte, vous
sorfez, O. S. tapez « jump » et ne validez que quand
loiseau est au-dessus de vous, vous volez d travers
lgs airs et vous retombez dans un endroit ot il y a
h trou, faites attention de ne pas tomber dans le

tou, O, « take mushroom », E, tombez dans le trou,
8 0. «give cheese », au rat, « open door», O, les
litins ne vous tuent pas car vous avez le treffle en
Ubire possession, S, « take shield », passez par l'esca-
lier, mettez-vous devant le trou, « eat mushroom »,
0, et vous voild d l'air libre avec deux trésors !
A moi, comment trouve-t-on le miroir magique ?
Comment déplacer le « boulder » dans la caverne ?
Je remercie d’avance les Tiltien(ne)s qui voudront
bien apporter une lumiére d mes yeux perdus dans
les tenebres de l'ignorance...

Franck
Je m’adresse G tous les lecteurs de Tilt jouant d Exo-
dus Ultima II1. Si les exotics, les marks, les car-
tes, Dawn... vous arrétent tout au long de votre
‘quéte, alors écrivez-moi et je répondrai a toutes vos
‘guestions sans pour autant vous indiquer directe-
ment le chemin menant & Exodus qui n'a plus de
secret pour moi! F.Flémal, 48, av. roi Albert,
B-5220, Andenne. Belgique.

Un anonyme
Pour Gangalf le gris n°® 49 dans Borrowed Time
Amiga) :

our commencer tu fais «look sled» ensuite tu
prends le chéque qui apparditra, ensuite tu vas d
llest 2°. Maintenant, si tu ne veux pas te faire trouer
la peau tu fais « go chair ». Ca fait du bien d’étre en
ie. Tu vas une fois au nord, tu fais « lock door ».
Monte les escaliers « break window », prends le mor-
‘teau du verre et fais « go window, « go cable », « cut
table ». Tu es sauvé, mais pas pour longtemps.
Clest pourquoi, je demande qu'on me guide un
peu !!!

Dans Dark Castel (Amiga) :

Comment prendre les clefs qui se trouvent aprés le
bourreau et les prisonniers sans se faire écraser natu-
rellement.

Dans Arazok’s Tomb (Amiga) :

Help ! Je n'arrive pas a passer aprés la trappe devant
la statue, tout ce que je trouve c'est une sorte de
trou noir contre la paroi.

Nico
May Day !! Dans The Great Escape, a quoi ser-
vent la radio, le sac (premier colis de la croix rouge).
La « nourriture » (d coté de la salle de petit-déjeuner),
comment les utiliser, ainsi que l'objet trouvé sur le
lit du garde, et le dernier colis (I'espéce de disque
troué). L’homme qui déplace le poéle est-il une nui-
sance ? Comment entrer en contact avec lui ? Tout
autre renseignement serait apprécié! Merci
d’avance !

Luc
Je demande une aide pour Profession Detective ;
le code pour monter dans le tram.

Dans la Chose de Grotembourg, je suis dans la
forét. Comment accéder au souterrain 7 Dans le vil-
lage, si je prends la direction Est, je suis inélucta-
blement écrasé par une voiture (sauf pour aller dans
la taverne). Existe-t-il un moyen de ['éviter ?
Dans Qin, la grenouille doit-elle m'apprendre quel-
que chose ? Ot trouver de l'argent pour racheter
l'esclave ? (J'ai trouvé de I'or dans la riziére et j'ai
la bourse du coffret.}

XYZ
En réponse & Fred le Belge (n®51), dans Ace of
Aces, pour ouvrir la soute, il faut placer le curseur
au milieu et appuyer simultanément sur la touche
de tir et celle de déplacement sur la gauche,

Je ne réussis pas d mettre en marche ['extincteur.

Zombi
Dans Bard’s Tale, sur ST, quel est le mot de passe
chez les moines fous, et que faire quand on est
devant un donjon ou devant les portes de la ville ?
Dans ['Arche du captain Blood, comment s’y
prendre, et comment arriver @ mater les Croolis
vareux ?

Francois ST maniaque
Dans Bill Palmer, je n'arrive pas & prendre l'avion.
Ou trouver l'objet me permettant de continuer ma
mission ? Aidez-moi!

Peter l'atarien
Dans Crash Garett, comment enlever la plague
de métal du puits ? Que faire avec la corde ? Peut-
on rentrer dans la propriété du psychanalyste sans
se faire assommer ? A quoi sert le rossignol ? Com-
ment éuiter que Glory se fasse enlever ? Ot se trouve
la combinaison du coffre de Starkey ?

Dans Barbarian de Psygnosis on ne trouve pas
dans le jeu certains des écrans qui sont pourtant pho-
tographiés sur l'emballage. Peut-on vraiment y
explorer toutes les salles ?

Vincent
Pour la console Sega : dans Choplifter : pendant
I'écran-titre faites bas, haut, droite, gauche, pres-
sez la manette de contréle, et refaites haut, bas,
droite, gauche avec I'"écran suivant puis réappuyer

sur le bouton 1. Vous pourrez ainsi choisir entre les
rounds 1.4 6.

Alex Kid : pour poursuivre le jeu, attendez I'écran
« Game over », et maintenez la position « up » tout
en pressant huit fois le bouton deux (il faut au moins
400 dollars).

Black Belt : en entrant votre nom, certains mots
secrets vous procurent des avantages. Par exem-
ples : « Hang on » vous donne ABCD. « GP. World »
vous donne trois vies supplémentaires, « Special!
vous fait commencer avec les caractéristiques 1 et
2. « Dokipen » vous donne toutes les armes que
vous voulez!

Space Harrier : un écran est caché dans la partie
test-son du jeu (voir manuel). Sélectionnez d'abord
le 7437481 et vous accédez a I'écran secret. Pour
un nombre illimité de vies, faites haut, haut, bas,
bas, droite, gauche, droite, bas, haut, bas, haut sur
I'écran de fin de partie.

Quartet : pour accéder au test-son, appuyez sur
pause quatre fois, puis sur plaver 1 pendant l'écran-
titre.

Vous sélectionnez le son avec la poignée 1. Au début

" du jeu, si vous voulez avoir tout de suite un rayon

large, appuyez quatorze fois sur « pause », puis sur
la manette pendant I'écran-titre.

Transbot : eppuyez pendant vingt secondes sur le
second bouton lorsque la console est en route, et
vous découurirez un tableau supplémentaire, qui
vous permetira de choisir enire dix vies, vous éuvi-
tera de perdre des armes ou de perdre de la puis-
sance.

Teddy Boy : sur [‘écran-titre, faites : haut, bas, gau-
che, droite. Un nouvel écran apparait. Attendez que
la musique s'arréte, appuyez alors une fois vers le
haut, puis neuf fois vers le bas, puis une fois sur le
bouton deux de la manette branchée dans le port 1,
vous pourrez alors choisir entre les round 1 a 50.

Pascal
Dans Defender of the Crown je n'ai jamais réussi
{ gagner une joute. Quelqu’un aurait-il un truc pour
réussir 4 vaincre les autres seigneurs ?

Paul
Pour Edith (n®52), dans la Chose de Grotem-
bourg, pour avoir la souris, il faut tirer la queue du
chat. Le cassoulet est avarié, il ne faut pas le man-
ger. Donnez la souris au hibou dans la maison aban-
donnée. Quand vous serez dans le grenier de cette
maison, enlevez les ressorts du matelas, poussez-le
par la fenétre et sautez par la fenétre pour vous
retrouver dans la forét.

Pour moi, sur CPC 6128. Dans Orphée, comment
avoir la clé en rubis auprés des gardiens.

Dans la Chose de Grotembourg, le clochard
demande cent balles. Ot les avoir ? Oi trouver un
récipient pour l'eau bénite ?

FH Applell GS
Dans Leisure Suit Larry, aprés avoir donné son
dge, qui doit étre supérieur a dix-huit, appuyez sur
la touche %. Vous accédez alors au menu de sau-
vegarde. Sélectionnez alors la fonction « Cancel ».
Appuyez sur les touches « Optien» et « X ».

Dans Hacker I, code « démo pan » (en minuscu-
les) vous facilitera grandement ['exploration.
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Chuck
Sur C 64, en réponse a Fabrice (n® 52), dans Théé-
tre Europe, pour lancer les fusées nucléaires, le
code est « Midnight Sun ».

Comment faire décoller la fusée dans Apollo 18 ?

Shrewsbury
Pour Steve (n°52), dans Sram II, la féve maléfi-
que est sous le pont. Fais «aller sous pont»,
«embrasse grenouille » qui se transforme en une
femme qui te donne cette féve. Pour accéder au
pont, prend le bateau ou sors par la salle des gardes.
Pour Aragon (n°52), dans Star Trek, le but est
de détruire la planéte Dekian Il et de capturer l'amiral
Kligon ou encore de le faire chanter si tu arrives a
retrouver certains fichiers lors de tes explorations de
planétes.

Pour Jean-Pierre (n° 50), tu as besoin de la notice
pour mettre en route The OCP Art Studio. Atfen-
tion, dans le n®47 de Tilt, le nom du gnéme de
King Quest 1 est mal orthographié, son véritable
nom est IEINKOVHGROGHPRM (avec deux G).
A moi maintenant : quelgu’un pourrait-il me dire
comment on tape le code SHSR sur le clavier
(218 pts) dans Space QuestII?

Dans King Ouest II, que peut-on donner d la goule
(aprés l'ouverture de la seconde porte magique) a
la place d’un trésor de sept points ? Merci d tous.

Vincentime ST
Demande aide urgente de la part de tous les fans
des jeux Atari.

La Mascotte : je n'arrive pas d retrouver Rantan-
plan quand il lance ses appels de détresse. Faut-il
forcément posséder la corde pour franchir le ravin
quand on se rend au pénitencier ? Peut-on péné-
trer a lintérieur de celui-ci?

Winter Games : au patinage artistique, j'ai beau
faire des dizaines de sauts, je n'arrive pas d dépas-
ser trois points Il Comment fait-on pour réaliser un
meilleur score ?

Alain
Dans FREE, que faire au pentacle et combien faut-il
de bouts de baguettes (j'en ai déjd quatre) ?
Dans PEnigme du triangle, que faire au chéteau
du marquis ?

Frédéric
Sur Amstrad CPC ;

- dans Cauldron 1, comment faire pour prendre
le balai magique sans se faire tuer par cette satanée
citrouille ?

- dans Meurtres en série, en superposant la croix
du cache avec celle du dessin d'une église sur un
des messages, je lis qu'il y a un rendez-vous @ deux
heures au dolmen, j'y suis, mais il ne se passe rien.

Quelques trucs : dans Fer et Flamme : créer un
personnage puis, au moment ot l'ordinateur est OK
pour le personnage, marquer non (N). Recommen-
cer jusqu'd ce qu'il vous mette un ou plusieurs points
de bonus pour le personnage (ex : au lieu de 40,
44 points a répartir). Attention : l'ordinateur met les
points de bonus, mais il peut aussi en enlever (jamais
moins de 40 points de bonus @ répartir). Ne tentez
jamais de voler un marchand (armurier, fruitier,
tenancier de taverne) : vous iriez au cachot. Il n'y
a rien d'intéressant dans les maisons, sauf dans le
palais doré et dans I'église. Ne vous occupez pas
du garde du palais, c’est juste du décor.

Dans Gauntlet : mettre deux joueurs (alors que
vous pourriez jouer seul), guerrier et elfe. N'en faire
apparaitre qu’un seul d la fois. Quand le premier
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est presque mort, faire apparditre le second. Le pre-
mier mourra (vous pouvez 'y «aiders) et le
deuxiéme continuera. Et quand [elfe sera presque
mort, faire venir le guerrier.

Franck le spectrumaniaque

Pour Nicolas (n©52), sur Spectrum + 2.

Dans Au revoir Monthy, va d’abord jusqu’au der-
nier tableau (n® 6 dirons-nous), prends au passage
tous les objets possibles ainsi que la vie supplémen-
taire. Va au tableau n®4 ot il y a un ceil, un bon-
homme, et une téte qui te tire la langue. Dirige-toi
vers 'homme pour te placer sous ce qui ressemble
d des crochets suspendus. Appuie sur «saut» et tu
te retrouves la téte en bas. Réessaye en cas d'insuc-
cés. Va alors d droite pour découvrir le nouveau
tableau (pour te remettre sur tes pieds, re-appuie
sur «saut»). Bonne chance!

Moi, mon probléme est relatif @ Death Wish III.
Je ne sais comment entrer dans les bdtiments ou
la maison! A l'aide ! Merci d’avance !

Martine
Pour Impact, sur Atari ST, aprés avoir trouvé tous
les mots de passe, comment accéder au « Screen
designer ».

Stéphane
Le pays d’Aquitania, dans Jinxter est vraiment
pourri! Tout d'abord il y a cette pie voleuse qui me
nargue. Quelqu'un pourrait-il me dire comment
s'emparer de ses richesses ? Comment attraper une
souris avec le fromage ? Et ot ? Dés que la souris
me voit, elle s'enfuit et les conseils de la notice ne
disent rien d ce sujet. Ensuite, dans la piéce des plon-
geurs, j'ai tout I'équipement sauf le cylindre. O est-
il ? Dans le village, comment obtenir deux piéces de
1 « feng » avec une piéce de deux « fengs » ? Dans
la boutique de I'horloger, comment prendre le tabou-
ret, comment éteindre le feu, et comment amener
I'échelle dans la tour météo ?

Enfin, je ne trouve pas l'emplacement du chande-
lier et l'utilisation de la chaise de jardin, des chaus-
sures, de 'harmonica et de sa boite, des mouches,
du lait, du livre et du dragon.

Ben the Best
Pour Francois the First (n°52), dans Zillion sur
console Sega, pour éliminer cette partie murée, il
suffit simplement de tirer plusieurs fois dans le mur.
Exemple, quand tu es a l'air libre, descends pour

_ rentrer dans la base, prends le premier couloir @ gau-

che, continue jusqu’au mur, mets-toi sur l'ascenseur
puis tire dans ce mur, c'est une piéce secréte. Atten-
tion : quand tu auras infroduit la destruction de la
base, dans la salle noire, tu auras une mauvaise sur-
prise. Courage.

Dans Choplifter, toujours sur Sega; j'ai un bon
tuyau. Quand vous aurez détruit une maison et pris
les otages, dés que les flammes ont disparu,
manceuvrez et tirez une bonne dizaine de fois sur
la maison, entre les murs. La, il y aura Superman
qui sortira de son trou et vous constaterez que les
otages iront plus vite ; un conseil, accumulez ces
supermen, Si vous vous faites détruirez, I'effet dis-
paraitra. Ceci est valable pour tous les tableaux.

Stéphane, sur Amiga
Je cherche des renseignements pour Shadowgate
sur Amiga:

- comment peut-on ouvrir le coffre qui se trouve
dans la salle odl 'on se fait rétir par le dragon ?

- comment prendre la clef que tient le squelette au
milieu du lac;

- d quoi sert le diamant rouge ? Oil le placer poyy F
qu'il fasse effet ?

- comment se servir de la boule de cristal qui appe.
rait quand on place le diamant blanc dans [l'orifice
situé & coté de la porte de la salle au piédestal ?
- de quelle issue parle Tilt n®45 p. 114 quand {
dit qu'elle apparait quand on fait agir le spectre syr
les miroirs ?

- comment ouurir les cages dans la salle ol il y g
une corde et le panneau VPOR.

A mon tour d’aider les aventuriers de Shadowgate
qui tourneraient en rond.

Dans la salle du dragon, pour ne pas se faire sortir
dés le premier jet de feu, il faut prendre le bouclier
dés qu'on entre dans la salle, comme ¢a on peut
résister & trois ou quatre jets de feu. Ensuite un pas.
sage secret se trouve dans la salle, ot il y a les deux
bougies. En effet, sur le mur du fond, on peut voir
une pierre plus blanche que les autres, et en l'action.
nant, un passage s'offre & vous.

Mais ce n'est pas tout : une fois entré dans la salle
que 'on vient de découurir, en actionnant la tou-
che qui est incrustée dans le mur de gauche, on
ouvre sur un deuxiéme passage secret. Un peu plus
loin se trouve une piéce ot il y a trois cages et une
corde, on actionne la corde en lui disant « upor ».
De méme, toujours dans cette piéce, se trouve un
auire passage secret dans le mur du fond qui donne
accés d une petite piéce dans laquelle se trouve ['oni-
fice réservé au diamant bleu.

Voild, bonne chance d tous les aventuriers !

Survivor
Pour Kamel (n® 52) dans Barbarian, pour tuer le
sorcier, il faut prendre le bouclier qui se trouve deux
tableaux aprés le dragon. Puis lorsque tu te trou-
ves devant le sorcier, appuie sur l'icéne avec une
épée entourée de deux « barres » (il faut tenir le bou-
clier d la main), cela renvoie la boule de feu vers
le « méchant ». Ramasse alors le diamant et jette-le
dans le ravin du prochain tableau (c'est automati-
que!). Tu as ensuite le droit de refaire le chemin
a l'envers, contre la montre!

Dans Defender of the Crown, il faut étre a cité
d’un chéteau ennemi, avoir assez d’hommes. Choisis
I'option Send forth compaign army, puis clique sur
le chéteau adverse. Il faudra ensuite régler la hau-
teur du tir avec la souris. On peut aussi piller un cha-
teau en choisissant 'option Raid, puis en cliguant
sur un chéteau. Martéle alors le bouton gauche de
la souris.

Pour Stéphane, dans Uninvited, pour arréter le
petit démon, il faut prendre la cage qui se trouve
dans la salle avec les trophés d'animaux. Ouuvre-lg,
et place quelque chose & manger a l'intérieur.
Dans The Fairy Tale Adventure, tu ne peux pas
vraiment discuter avec les personnages. Si tu es fati-
gué tu nas qu'd te placer sur un endroit oil il v a
du foin et ton personnage se couchera tout seul. Tu
peux seulement « acheter » de la nourriture et pas
donner de réponse.

" Pour Seb the Thief, dans The Guild of Thieves.

prends le Ham (jambon) et va dans [‘écurie ; les
mouches se « coleront » sur ce dernier. Cela fera un
bon repas pour ['araignée.

Autre chose, pour tuer le serpent, il faut taper : Go
to hot Coals ou Go to hot passage.

Paur descendre dans le Wine Cellar, tape : Take the
pipe open the stopcock, wait, close the stopcock.
Pour entrer dans le moulin, crie d son propriétaire
de l'arréter!
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Pour Aragon, dans SDI, appuie sur la touche « Esc »
fescape), ou approche-toi du vaisseau-mere, appuie
sur « D ». Pour freiner ta vitesse presse le bouton
de feu du joystick.

A mon tour de poser des questions. Dans Ininvi-
ted, comment tuer les zombis dans le labyrinthe de
celte maudite araignée sous l'autel de la crypte ? (Je
donne volontiers des explications aux autres aven-
hiriers qui he seraient pas arrivés jusque-a!)

Alban
Je posséde un PCW 8256 d’Amstrad. Pour le jeu
The Guild of Thieves, pour entrer dans le chd-
teau que 'on doit dévaliser, il faut demander au
yleux blicheron, une fois d l'ouest en partant de la
jetée, si on peut I'aider. Il répondra avec un grand
sourire et vous ménera jusqu’au chdteau. Le pont-
levis sera alors baissé et vous pourrez « jumper » des-
sus afin de vous balader dans le chateau.

Pour le jeu Histoire d'Or, comment entrer dans
les batiments ? Comment fait-on pour battre les frou-
pes de liaison et les tribus d’Indiens ?

Cuortouche

Dons Summer Game II, de quelle maniére bou-
ger le joystick pour faire avancer le nageur plus rapi-
dement. Comment faire pour les épreuves d’équi-
tation ?

Dans The Goonies, comment passer le tableau du
bateau ?

Dans Masquerade, je n'ai rien compris.

Dans The Last Ninja, d quoi sert la statue en or,
le trou dans la route reste infranchissable. A-t-on

-

besoin de la corde pour passer cet obstacle ? Mais
oli se trouve-t-elle ?

Tous ces problémes se situent dans les jardins du
chdteau. Merci @ tous les commodoriens qui me
donneront ces solutions.

Mike-Commodorien i
Dans The Eidolon, en réponse a Fred le Belge
{n®51), il faut d'abord tuer trois créatures, puis aller
jusqu'au dragon pour le tuer ! Et nous pouvons enfin
passer au niveau 2.

Syntax Error
En réponse d Cyril (n® 52), pour utiliser le tonneau
dans The Hobbit, il faut faire « Open trapdoor »,
« take barrel », « throw barrel through trap », et taper
rapidement « jump onto », tu arriveras directement
d Lake Town,

Toujours dans The Hobbit pour Hadi (n®52),
aprés avoir pris la grande clé, tu montes au nord.
Tu tapes « unlock door with large key », « open
door », « North », tu trouveras alors une corde et une
(vraiment) trés Utile épée.

Dans Sapiens, pour tailler une hache pour une
sagaie, il faut tailler avec le curseur les concours de
la silhouette dessinée et cela en appuyant plus ou
moins longtemps sur la barre d’espace.

Pour Ced (n° 52), dans I'Aigle d’ox, pour sortir des
trappes, il faut posséder une corde et taper G (pour
« Grimper »). Les trois points signalent une grille qui
tombe si tu passes dessous. Il n'y a aucun moven
de l'éviter. Fais le tour!

Les parchemins sont écrits en allerand. lls te don-
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nent les renseignements suivants: «la bague te
cachera les trappes », « le crucifix éloignera les fan-
tomes ».

Tu peux prendre le diamant bleu méme sans la
potion. Il faut simplement s’abaisser. Ainsila fléche
ne te touchera pas.

Dans Microman, aprés mon accident de voiture,
je ne peux rien faire. Je peux prendre le briquet,
l'allumer, I'éteindre. A quoi sert-il ?

Je grimpe par la ceinture de sécurité jusqu’d la fené-
tre. Quand je tape « Turn handle », l'ordinateur me
répond que la fenétre n'est pas assez ouverte pour
que je puisse sortir. Comment faire ?

Dans The Hobbit, sur Amstrad , jai trouvé
'anneau d'invisibilité, I'épée, la corde ; la clé en or,
de la nourriture. Comment faire pour traverser la
forét de Milkwood ? Comment éviter les « stings »
qui me tuent imparablement si je prends la « forest
road » ? ;

O se trouve le bateau dont parle la notice ?
Merci aux aventuriers et aventuriéres pour les
plans et solutions complétes:

Laurent Cebulski de Valenciennes, 59300 ; Franck
Ernould de Cormontreuil, 51350 ; Olivier Pereira
de Souvigny, 03210 ; Un merci tout particulier a
Fantéme-as pour ses deux solutions ; Frédeéric Clé-
ment de Le Perray-en-Yvelines, 78160 ; David Bar-
bary de Audruicq, 62370; Enk C. (on attend la
suite) ; Romain Duloquin de Mont-de-Marsan,

* 40000 : Nicolas Paulet de Arcier dans le Doubs ;

Alexandre Papajak de Hénin-Beaumont, 62110;
Stéphane Hannequin de Gagny, 93220.
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CHEE TILI

Une avalanche de courrier a déferlé a la rédaction du journal aprés la publication du hors-série
consacré au duel « Atari ST contre Amiga ». Loin d’apaiser les passions, ce numéro de Tilt
a fait rebondir la polémique qui oppose les adorateurs respectifs de ces deux machines.
La guerre civile menace ? A vous d’en juger...

SANS COMPARAISON'!
Je pense que I'on compare a tort
le ST et 'Amiga. D’accord, le ST
est moins cher, les périphériques
sont plus nombreux et moins cot-
teux. Mais I'’Amiga n'a pas dit son
dernier mot! Les logiciels sur
Amiga commencent & fleurir ainsi
que les périphériques et autres. ..
Les programmeurs se tournent de
plus en plus vers IAmiga. Alors
moi, je dis : attendons ! Dans quel-
ques mois, 'Amiga sera au méme
niveau que le ST, sinon a un
niveau supérieur. Hésiter n'est pas
permis! Un justicier anonyme.

ASSEMBLEUR
SUR AMIGA

Possesseur comblé de la meilleure
des machines ('Amiga 500), jai
été vivement intéressé par ce qui
est écrit page 142 du hors-série
ST/Amiga. Il m'a semblé que I'on
peut programmer en Assembleur
directemnent par le CLI de 'Amiga.
Dois-je interpréter qu'avec un peu
de ruse et de patience, on se
retrouve avec un jeu de la qualité
de Goldrunner ?Francois Granet,

Talence.

Oui, vous avez bien lu. L'Amiga
DOS posséde un macro assem-
bleur avec éditeur de liens. Pour
créer le fichier-source, il faut utili-
ser I'éditeur ED du CLI. L'assem-
blage et I'édition de liens sont pos-
sibles grdce aux commandes
ASSEM et ALINK chacune suivies
de listes de paramétres (noms des
fichiers source et objet). L'utilisa-
tion de ces commandes impli-
quent que vous ayez déja créé un
fichier-source. L’éditeur ED sert
aussi d entrer des programmes en
C (Lattice C). Quant & penser que
vous allez créer un jeu de trés
bonne facture, nous vous le sou-
haitons ardemment.

LE BON CHOIX
J'aimerais acheter un micro mais
son choix bute sur I Amiga 500 et
le 520 ST. L’Amiga est plus &
mon golt mais réussira-t-il a
s'imposer sur le marché ? L'Atari
est bien implanté mais je penche
en faveur de 'Amiga.

Existe-t-il un émulateur ST pour
cette machine ? Anonyme.

Aucun indice objectif ne permet
de savoir si I'’Amiga va décoller.
Consultez une voyante. Nous
avons cru apercevoir un émula-
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teur ST mais ce n’était qu’un
mirage. Il va falloir patienter...

COPIEURS

Je voudrais savoir §7il existe des
copieurs pour Amiga? Je lis Tilt
depuis plus d'un an et je trouve
que c'est le meilleur de sa
catégorie. David.

Il en existe des tas mais peu sont
disponibles en France. Ou alors ils
circulent sous le manteau. Signa-
lons Project D qui posséde plu-
sieurs options : copie rapide, for-
matage standard MS-DOS et ST
et multi-copie avec plusieurs lec-
teurs. Mirror est plus ancien mais
trés efficace. Pour se les procurer,
c’est une autre affaire...

ATARI SOUS-ESTIME
Je pense qu'a la suite de votre
numéro spécial, vous vous atten-
diez a quelques réactions de vos
lecteurs. Je vais tout de suite vous
dire que les spécifications de 'Ata-
ri STsont fausses en grande par-
tie. Tout d'abord, le lecteur de dis-
quettes ne fait pas 720Ko au
maximum. Rien que « Super For-
mater » permet un formatage de
989 Ko.

Les couleurs... 512 couleurs,
d’accord, (bien que l'on puisse
faire mieux), mais seize & I'écran,
alors la, non ! Un petit programme
édité par « ST Mag » permet l'affi-
chage de 35 couleurs en GFA et
de 110 en compilé. 1l existe des
logiciels capables de gérer jusqu’a
4096 couleurs et « Quantum » fait
méme trente-deux couleurs en
640 x 400 au lieu de quatre.
Ceci est faisable grace 4 la vitesse
d’exécution et d’affichage du ST.
Si I'on arrive a changer la palette
de couleurs et a réafficher en
moins d'un vingt-cinquiéme de
seconde l'image avec la nouvelle
palette, I'ceil n'y voit que du feu
et on a une image avec deux fois
plus de couleurs.

D’aprés vous, la mémoire n’est
pas extensible. Mais si, mais si...
On peut I'étendre avec, par exem-
ple, une carte de quatre mégaoc-
tets, On peut se faire poser
512Ko supplémentaires en
interne par son revendeur pour
900F (contre 1090F pour
I'Amiga). Et on n’a pas besoin
d’étre le roi du tournevis.

Il est facile d’émuler le mode mul-
titdche en interruption (méme en

langage évolué « Omikron »). Il est
aussi possible d’acheter 'OS9
(systéme d’exploitation multita-
che). A propos de 'Omikron, je
vous signale que wvous lavez
ignoré alors qu'il y a une publicité
en page 93.
Vous avez oublié les extensions
comme le coprocesseur 68881 a
20 MHz, I'Abag (32 bits) et bien
d'autres. En revanche, vous
n'avez pas oublié les bidouilles
pour 'Amiga (a croire que c'est
volontaire!) De plus, n'importe
quel petit bricolo peut se faire un
bus d’extension compatible avec
le Méga ST en achetant le numéro
de « 1ST » paru il y a quelques
mois (prix de revient, environ
50F).
J’en conclus donc que beaucoup
de choses ont été oubliées. Vous
allez me dire que I'on n’est pas for-
cément un roi du clavier. Alors,
que ceux qui ne savent pas pro-
grammer prennent un Amiga sous
peine de le regretter. Pour ceux
qui veulent jouer, il existe la
remarquable console Sega (...}
Frank Sterlin

Notre comparatif entre I'Atari ST
et I'Amiga repose sur les possibi-
lités réellement offertes par ces
deux machines et immédiatement
utilisables sans bidouillages plus
ou moins hasardeux ni achats
d’extensions souvent fort coliteu-
ses. Certes, il est important de
souligner leur caractére évolutif
et d'insister sur leur faculté de
communiquer avec d'autres systé-
mes, mais cela dépasse le cadre
strict d’une comparaison entre
machines.

Vous évoquez la possibilité d'éten-
dre la capacité des disquettes a
plus de 720 Ko, a l'aide de pro-
grammes tels que Super Forma-
ter. Il faut savoir que cette aug-
mentation de capacité s‘accompa-
gne d'un amoindrissement de la
fiabilité qui peut entrainer des per-
tes d’informations, et d'une
incompatibilité avec les autres ST.
Mieux vaut donc s’en tenir aux
spécifications fixées par le cons-
tructeur et qui constituent un bon
compromis entre capacité de
stockage et sécurité des informa-
tions. [l est effectivement possible
d’étendre, dans certaines limites,
les performances graphiques du
ST. Il n'empéche que I'’Amiga
reste supérieur dans ce domaine
et ceci sans « bidouilles ».

Tous les revendeurs ne proposen|
pas d'étendre la mémoire dy
520 ST, bien que cela soit possi.

ble, et cela entraine la perte de|q

garantie, quoiqu'on en dise |
puisqu'il faut souder I'extension

sur la carte,

Contrairement d ce que vous affir.

mez, le Basic Omikron que nouyg
testons dans ce numéro de Til|
n’est pas multitdche : il ne fait que
prendre en compte les interrup.
tions gérées par le systéme
d’exploitation de I'Atari ST (action
sur la souris ou sur une touche du |
clavier par exemple) pour effec.

tuer des sauts conditionnels @ des
sous-programmes. Les ording
teurs dotés d'un systéme d’exploi-
tation véritablement multitiche
permettent l'utilisation simultanée
de plusieurs logiciels quelconques
et l'emploi des fonctions du
systéme (affichage d'un répertoire,

copies de disquettes, etc.) au
cours de [l'exécution d'un pro.
gramme. Il est d'ailleurs géneéra:
lement inutile de disposer d'un
systéme d’exploitation multitéche
sur un micro-ordinateur. De plus,
le travail du micro-processeur en
temps partagé ralentit I'exécution
des programmes et il est néces-
saire de disposer d’une conforta:
ble capacité de stockage en
mémaire centrale.

Vous évoquez pour conclure les
possibilités d’extension des machi-
nes. Le coprocesseur mathémati-
que 68881 peut étre implanté
aussi bien sur le ST que sur
I’Amiga, et les deux ordinateurs
rivalisent en matiére de cartes
d’extension et de périphériques.

AMIGA MAL AIME

" Lecteur de Tilt depuis plusieurs

années, je déplore depuis quel
ques temps votre attitude visant
faire I'éloge de I'Atari et a bafouer
I'Amiga.

Lors de l'annonce du numéro
hors-série Amiga-ST, j'ai cru un
instant que vous aviez enfin ouvert
les yeux et mettiez les choses au
point. Déception, lorsque je suis
arrivé au bout des 180 pages de
ce numéro. Ce hors-série, sensé
guider les futurs acheteurs dans
leur choix comporte de nombreu-
ses erreurs a propos de 'Amiga et
du ST. De plus, le débutant, aprés
avoir lu le journal, n’est pas plus
éclairé gu’avant pour faire son
choix. Enfin, et c’est la I'essentiel,




voire attitude partiale n'a pas du
tout évolué. Par exemple : vous
annoncez que le nombre de logi-
ciels de I'Atari est supérieur a celui
de FAmiga. Je veux bien le croire,
mais quand je vois que 50 % des
logiciels développés sur le ST sont
dune qualité et d'un intérét
médiocres, je préfére, comme sur
Amiga, des logiciels moins nom-
preux mais plus soignés et de
meilleure qualité. Je constate aussi
que parmi les deux nouvelles pré-
sentées, aucune ne traite de
'Amiga mis & part une allusion a
la sorciére Amiga (ce qui n'est pas
tras flatteur) . Vous déclarez aussi
que le ST est mieux placé sur le
lan échantillonnage et pilotage
d’un sythé par la prise MIDI. L3,
je vous arréte: il est possible
d'acquérir une interface MIDI sur
Amiga a moins de 600 F. De plus
des logiciels capables de l'exploi-
ter apparaissent: par exemple
Goldrunner. Avez-vous comparé
la musique Atfari qui n’est qu'un
grésillement inaudible avec celle
de Amiga largement supérieure ?
Je pourrais vous citer encore de
nombreux exemples mais ne
désire pas entrer dans l'excés
inverse.
Le ST est une bonne machine
mais un peu chére en comparai-
son avec le progrés qu'elle
apporte par rapport aux 8 bits.
‘’Amiga, bien que cher, révolu-
{ionne la micro- informatique tant
par ses qualités graphique que
sonores jamais égalées dans le
domaine de la micro familiale.
Jlespére que cette lettre sera
publiée, et méme si elle ne l'est
pas qu'elle vous aura ouvert les
Yeux. Un Amigafan anonyme
Certains nous accusent de com-
plaisance a I'égard de I'Atari ST,
d'autres nous reprochent d’'encen-
ser I'Amiga... Voild qui suffirait
attester, s'il en était besoin, de
limpartialité qui a présidé a la réa-
lisation de notre comparatif. Dans
_ce contexte décidément bien pas-
sionnel, il était inévitable de frois-
ser la susceptibilité des adeptes
‘d'une machine en dévoilant ses
faiblesses ou en insistant sur les
‘qualités de sa rivale. Nous nous
sommes donic efforcés de rester
u-dessus de la mélée et de gar-
‘der un regard objectif sur ce qui
!n’est aprés tout qu'une des dernié-
‘tes péripéties en date de ['évolu-
‘tion technologique des micro-
“ordinateurs. Génial le ST ? Imbat-
able I'’Amiga ? Il faut savoir tout
" de méme que ces machines, quoi-
que trés performantes, s’essouf-
flent vite dés lors qu'’il s’agit d’exé-
cuter des tdches complexes et

pointues. La réalisation d’un des-
sin avec Sculpt 3D peut nécessi-
ter plusieurs jours de calcul ! Cela
donne une idée des progrés qui
restent d accomplir avant que les
micro-ordinateurs soient pleine-
ment utilisables dans des applica-
tions de haut niveau.

Les premiers temps du ST ont,
certes, vu fleurir nombre d’adap-
tations plus ou moins remaniées
de jeux précédemment diffusés
pour machines huit bits. Vous
avez raison de dénoncer ces logi-
ciels de qualité médiocre —
’Amiga en a également eu son lot
— mais il est incontestable que la
qualité technique des jeux s‘amé-
liore. Les programmes pour ST et
Amiga font pratiquement jeu égal,
si ce n'est pour la musique qui
bénéficie sur 'Amiga d’'ufie voie
supplémentaire et d’'une meilleure
qualité sonore (nous n’auons
jamais prétendu le contraire!).
Mais c’est le ST qui a encore la
faveur des musiciens profession-
nels. Il existe pour ceite machine
une profusion de programmes en
tous genres (éditeurs de sons,
séquenceurs MIDI, logiciels
d’automation de console de
mixage) et de périphériques
(échantillonneurs, disques durs de
trés grande capacité) qui offrent
aux musiciens des possibilités que
I’Amiga commence tout juste a
explorer.

REPONSES
AUX ATARISTES

Je m'insurge apres le hors-série
Tilt n® 8 car vous favorisez trop ce
pauvre ST. Je compte répondre
a deux ou trois lettres d’ataristes
qui ne disent que des c... D'abord
4 Lopez de Belgique car la sortie
MIDI ne cotte que 400F pour
Amiga, ce qui n'est pas énorme
(je ne sais pas comment Lopez a
pu se payer son Atari s'il trouve
que 400F est une somme
énorme). En interne, tout le
monde sait que 'Amiga bat le ST
sur tous les plans. Mais il cotte
moins cher que 'Amiga, me direz-
vous. Il faut savoir si on veut une
Ferrari ou une 205 GTI (Atari ST).
Les logiciels maintenant : d’apres
tout le monde, I'Atari bat ' Amiga
(...} 1l existe a peu prés
70 excellents logiciels sur Amiga
contre 90 sur ST. La différence
n'est pas énorme, surtout quand
on sait que seulement 9 % des
logiciels sur Atari sont supérieurs
aux Amiga alors que 26 % des
logiciels de 'A500 sont supérieurs
aux ST.

Les autres logiciels se valent.
Maintenant, je réponds & tous

ceux qui osent dire que le systéme
multitiche, le son stéréo, les 4096
couleurs ne sont pas indispensa-
bles, donc inutiles. Je fais donc
remarquer que I'Atari ST possede
aussi beaucoup de choses inutiles,
surtout cette fameuse prise MIDI
qui n'est utile qu'en déboursant
encore beaucoup (minimum
3 000F). Les logiciels de jeu pour
l'avenir : maintenant, selon les
tests de Tilt, il y en aura plus qui
sortiront sur ST que sur Amiga (en
fait prés 60 % des logiciels nou-
veaux seront sur 'A500) et si vous
dites que 'A500 n'est pas exploité
a fond (pour linstant!) alors que
I'Atari 'est, demandez-vous ce
que les logiciels pour Amiga don-
neront quand il sera bien exploité.
Et les nouveaux logiciels qui ne
sortent que sur Amiga, The Three
Stooges, Roadwars... Ainsi, cela
dépend de 'argent que vous vou-
lez mettre dans un micro, un peu
pour avoir une bécane médiocre
ou encore un peu plus pour en
avoir une trés bonne.

Maintenant, je m’attaque & Tilt qui
n'est pas impartial ! [l manque une
dizaine de logiciels dans votre
hors-série et comme par hasard,

ce sont des logiciels Amiga (Road-
wars, Dark Castle...) Vous faites
parler un atariste (Jean-Loup
Renault qui travaillait dans la
«section Atari» a Micro V.0O.)
pour tester les deux machines.
Vous changez de bord a tout ins-
tant : quand 'Amiga 1000 coltait
trds cher (ne pouvant concurren-
cer 'Atari), vous le disiez supérieur
méme au Mac ; a sa sortie, vous
avez dit que I'A500 était supé-
rieur, mais maintenant qu'il peut
concurrencer le ST, vous le dites
inférieur. C'est débile. Pourquoi
avoir mis une nouvelle ot 'A500
n‘avait aucun réle alors qu'il en a
un trés important. Anonyme
Quatre cents francs pour une
interface MIDI, ce n’est peut-étre
pas une somme importante pour
qui s'est payé un Amiga a
7 500 F. Si on la compare au prix
du 520 ST, la proportion est loin
d'étre négligeable.

Juger de '« Excellence » d’un logi-
ciel est trés subjectif. Tout dépend
de l'intérét que 'on porte au sujet
qu'il aborde. On ne peut que juger
de ses possibilités par rapport @
celles de la machine sur laguelle
il est développé. Vous dites, avec ¥
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raison, que I’Amiga est supérieur,
en interne, au ST. On peut regret-
ter que les concepteurs (ou adap-
tateurs) de logiciels ne fassent pas
'effort d’utiliser toutes les poten-
tialités de I’Amiga.
Pour ce qui concerne les possibi-
lités de I’Amiga, évitons les
confusions. Ce qui n’est pas indis-
pensable n’est pas obligatoirement
inutile. Les avantages de I’Amiga
que vous citez (sans compter ceux
que vous ne citez pas) existent bel
et bien, Il n'en reste pas moins
qu'ils justifient la différence de prix
entre Amiga et ST. Chacun est
libre de choisir de ne pas dépen-
ser plus s’il considére que les pos-
sibilités supérieures de ’Amiga ne
lui sont d’aucune ou de peu d’uti-
lité pratique. Quant d la prise MID]
du ST, rien ne vous oblige d en
faire usage. Elle est présente, tant
mieux. « Le choix d’une machine
ou de l'autre dépend pour une
part de l'argent qu’on veut (ou
qu’on peut) mettre. » Mais restons
modérés : le ST n’est pas une
machine médiocre. Surtout si on
le compare aux huit bits qu’on
portait aux nues il y a si peu de
temps. Il est exact que je m'occu-
pais dans Micro V. 0. de la rubri-
que Atari. Mais aussi, sous le
pseudonyme de Ric Forster, de la
rubriqgue Commodore. Ceci pour
couper court @ toute insinuation
de partialité.
Vous semblez avoir mal compris
la philosophie qui sous-tendait
l'idée de match entre Atari et ST.
Les possibilités intrinséques des
deux machines ne sont qu’un
aspect d’une confrontation qui ne
se justifie que par une demande
de la part des lecteurs de Tilt. Il
fallait y introduire beaucoup
d’autres considérations : I'utilisa-
tion qu’on en fait, le prix, le nom-
bre de machines, la fiabilité, le ser-
vice aprés-vente, le nombre de
logiciels dans tous les domaines,
etc. Ce n’est que cet ensemble de
facteurs qui pouvait aider les hési-
tants d faire leur choix.
Jean-Loup Renault

LE POUR
ET LE CONTRE...
Heureux possesseur d'un
520 STF et d'un Amiga 500, je
me propose de peser le pour et le
contre de ces deux machines. Pre-
nons un 1040 ST, moniteur cou-
leur et un Amiga 500 moniteur
couleur, dont le prix est similaire
(environ 7500F). Pour cette
somme, un 1040 ST offre un
méga-octet de mémoire centrale
(contre 512 Ko pour I'A 500), un
lecteur double face formatable
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jusqu’a 850Ko (contre 880 Ko
pour I'A 500), louverture au
monde de la musique et des
synthé par la prise MIDI (mais
I'’Amiga posséde un trés bon pro-
cesseur son), une prise péritel (a
paver 190 F pour 'Amiga). Cété
graphisme, I'Amiga posséde
de trés sérieux atouts, mais cer-
tains programmes permettent
d’afficher 4096 couleurs 2 la fois
sur un ST pour un méme dessin
(Tilt n® 52). Enfin, le ST posséde
beaucoup d'émulateurs (PC, Mac,
Applell...) contre 'émulateur
C64 pour Amiga que jattends.
Ainsi, si nous faisons un rapide
calcul, pour que 'Amiga atteigne
en grande partie les capacités du
ST, il faudra payer 1 000 F (prise
MIDI) plus 1000 F (500 Ko sup-
plémentaires) plus 200F (prise
péritel) plus 7 500 F (Amiga 500
et moniteur couleur), soit 9 700 F
pour des capacités identiques au
1040 STF. lly a environ 2000 pro-
grammes pour ST dans le monde
contre 200 pour Amiga qui sem-
ble pour l'instant étre voué 2 res-
ter la meilleure console de jeu du
monde. En conclusion, je me sers
plus de mon ST (pour les jeux, la
programmation et les utilitaires)
que de 'Amiga (pour les jeux).
Vive les 16/32 bits, vive ces deux
machines complémentaires.
Bastié, Paris

Libre @ vous de préférer le ST a
I’Amiga : tout dépend, en fait, de
I'usage qu’on veut en faire. Vous
évoquez en particulier dans votre
comparaison l'existence d’émula-
teurs, mais nous portons un juge-
ment réservé sur leur efficacité.
L’émulateur Mac est compatible
mais désespérément lent, 'ému-
lateur Applell n'émule que le
Basic... Quant d I'émulateur C64
pour Amiga, nous ne lavons
jamais vu fonctionner correcte-
ment. L'écart entre le nombre de
logiciels disponibles sur Amiga et
sur ST nous parait en outre exa-
géré, et est de toute fagon appelé
a se réduire.

BLITTER
OR NOT BLITTER
Alors que les Amiga 500, 1000 et
2000 ont toujours possédé un blit-
ter, Atari vient seulement de
modifier ses ST afin qu'ils puissent
en recevoir un. Sur le parc de ST
dans le monde I'année prochaine,
il y aura bien plus d’anciens ST
que de nouveaux. Et combien
d’utilisateurs de ces derniers
auront ou voudront acheter le blit-
ter ? Ne préféreront-ils pas ache-
ter des logiciels ou du matériel ?
Les programmeurs préféreront-ils

développer un logiciel n'utilisant
pas le blitter mais fonctionnant sur
tous les ST ou développer un logi-
ciel utilisant le blitter et ne fonc-
tionnant que sur les nouveaux
ST? (munis d’un blitter )
Deuxigmement, il est vrai que
Amiga et ST possédent le méme
microprocesseur 68000, mais
contrairement aux ST ot le 68000
doit tout faire, 'Amiga posséde
trois autres co-processeurs
(Agnés, Denise et Paula) qui
secondent le 68000.
Troisigmement: quand on sait
que le ST a la méme puce sonore
que 'Amstrad CPC, et qu'on lit
« musicien comme un ST », alors
13 je vous assure que je rigole...
(Si c’est & cause de la prise MIDI,
¢a serait plutét « chef d’orchestre
comme un ST »).
Quatriémement, qu'on arréte de
dire que 'Amiga n'a pas de logi-
ciels! Une revue U.S. en avait
dénombré 655 il y a 6 mois, le
chiffre de 1000 ne doit pas étre
trés éloigné de la réalité.

Le défenseur des Amiga opprimés

La présence du blitter n’affecte pas
la bonne exécution des program-
mes. En fait, certains codes
machines du ST sont réservés au
blitter mais ne plantent pas s'il
n’est pas présent dans la'machine.
Vous n’avez pas lu attentivement
la rubrique consacrée aux logiciels
musicaux sur ST. Il y est claire-
ment dit que le ST ne concourt
pas dans la méme catégorie que
I’Amiga en matiére de musique.
L’Amiga use de ses ressources
internes, tandis que le ST pilote
des instruments MIDI. En outre,
le ST dispose de coprocesseurs
assistant le processeur principal.

AIMONS-NOUS
LES UNS LES AUTRES

Cest avec un grand plaisir que j'ai
lu votre numéro spécial
ST/Amiga, et il me semble que
votre conclusion est trés bonne.
En effet, les deux machines sont
excellentes et donnent satisfaction
& leurs propriétaires : que vouloir
de plus ? A mon avis, cela prouve
leur qualité et chaque individu doit
faire son choix d’aprés ses besoins
et ses possibilités. Les deux machi-

nes sont de bons achats...
Surcouf, Liége.

VITESSE LIMITEE

J'ai acheté et lu avec beaucoup
d'intérét ton numéro spécial
«ST/Amiga, le maich», et je
voudrais seulement te poser quel-
ques questions supplémentaires :
la différence de vitesse (+ 0,86
Mhz) entre les deux machines re-

présente-t-elle un avantage certain
pour le ST? Se fait-elle ressenti
sur les adaptations ? Ou est-elle
compensée par la fonction multi-
tache de 'Amiga. Qu'apporte de
plus le moniteur A 1084 par rap-
port au 10817

Les prix que tu attribues aux lan-
gages de programmation sur
'Amiga me semblent bien élevés |
N’existe-t-il pas d'autres versions
mieux adaptées & mon budget de ‘
lycéen ? i
Merci de répondre a toutes ces|
questions qui me turlupinent
avant 'achat de 'une ou I’autre|
machine.!  Pierre, Thionville, ‘

La différence de fréquence d’hor-:
loge entre les deux machines est|
négligeable, et le systéme multita- | -
che de I'’Amiga n’est pas un avan:| !
tage sur le plan de la vitesse d’exé-‘ :
cution des programmes. Le moni-
teur A 1081 n'est plus commercia-
lisé. L'avantage du A 1084 est de‘
pouvoir se connecter sur un PC
et un C64. Ce moniteur est
monophonique tout comme le
A 1081. Reportez-vous au hors
série « ST/Amiga » page 151 en
haut & droite oli vous trouverez la
réponse. En ce qui concerne les
langages, ’Amiga Basic est gratuit
puisqu’il est livré avec la machine.
Pour le reste, vous devrez casser
plusieurs tirelires |

DEBUTANT

J’ai derniérement acheté votre
spécial « match ST/Amiga », et
jen ai conclu qu’il valait mieux
prendre un Atari ST quand on
débute en informatique, comme F
moi, et qu'on ne connait que le
Basic, le Logo et un peu de Turbo
Pascal. En effet, les possibilités de
programmation sont, sur STF,
beaucoup plus simples que sur
Amiga. D'autre part, les perfor-
mances techniques et la com-
plexité de l'appareil en font une
machine pour programmeur initié,
un engin incomparable dépassant
le STF sur tous les plans. Rien
n’étant certain en informatique, je
préfére encore prendre un ordina-
teur bien établi en France {..)

Pascal.

Le ST n’est pas forcément plus
simple & programmer que
I'Amiga. Tout dépend du langage
utilisé et de la complexité de vos
programmes. L’Amiga Basic est
plus simple @ mettre en ceuvre
que le C sur ST. Les ouvrages
consacrés d la programmation sur
ST sont trés nombreux, consultez
le catalogue Micro-Application.
Sur Amiga, les livres apparaissent
au compte-gouttes.
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TAM-TAM SOFT

Le temps des rumsurs

Véritable poids lourd de I'édition, France Image Logiciel a présenté a la presse
son schéma de développement. Structure lourde et complexe,
FIL évolue lentement. Trop lentement disent certains...

France Image Logiciel a tenu le 23 mars
dernier sa conférence de presse annuelle
sous le theme "FIL, Faits et Chiffres, Bilan
et persopectives". L'activité de F.l.L
s'articule autour de deux grands axes:
|'édition, avec l'arrivée attendue de softs
dits professionnels a des prix trés concur-
rentiels et |la poursuite d'une création ludi-
que et éducative. La distribution, par
I'intermédiaire de Cable et Logifil, de logi-
ciels frangais et étrangers (Microprose,
Activision et British Telecom). Frangois
Robineau a présenté un bilan largement
positif des activités de la société qu'il
dirige, bilan cependant contredit par cer-
taines rumeurs.

FIL, c'est évident, a vécu ces derniers
mois un certain nombre de perturbations
non-négligeables. L'arrét du plan IPT, qui
représentait 60% du CA global, la défec-
tion de Thomson pour qui FIL produisait
une majorité de logiciels, les transforma-
tions du capital de la société -la CAMIF, a
vocation essentielle de distributeur, deve-
nant le principal actionnaire- peuvent étre
considérés, surtout sur un marché aussi
sensible que celui de la micro-
informatique comme des traumatismes
majeurs, capables de mettre a4 mal
n'importe quelle société. Parallelement, la
création de Cable, outil de distribution aux
objectifs ambitieux, puis de Logifil, chargé
des points de vente NASA, les accords de
distribution avec Microprose, Activision et
British Telecom transforment singuliére-
ment la vocation d'une compagnie au
départ orientée vers |'édition. Frangois
Robineau le reconnait: "nous ne pouvons
pas avoir le beurre et I'argent du beurre; il
est impossible de distribuer des éditeurs
et d'étre en méme temps leur concurrent.
D'autre part, se pose un probléme de cul-
ture d'entreprise: certains jeux sont inter-
dits a FIL et incompatibles avec limage
que nous tentons de créer autour de nos
logiciels™. L'activité d'édition de FIL est
pourtant loin d'étre éteinte. Les jeux ne
sont pas les plus représentatifs d'une
créativité débridée et, a part quelques
titres, ne défraient pas particulierement la
chronique. Frangois Robineau a cepen-
dant l'intention de bien distinguer les logi-
ciels de qualité ou a vocation éducative
des softs "action/arcade” qui seront déve-
loppés sous une nouvelle marque des
septembre 1988. Les projets orientés
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vers le secteur dit professionnel sont plus
riches de perspectives, du moins si les
logiciels sont a la hauteur des arguments

aujourd‘hui développés. .

Ces softs sont en effet placés sous le

concept de l'accessibilité totale: accessi-
bilité géographique (ils seront disponibles
dans plus de 1000 points de vente),
accessibilité d'utilisation (ils demanderont
moins d'une heure pour s'en servir). Le
marché grand public est clairement vise
par FIL qui sépare les PPLB -produits pour
la boite, qui peuvent colter fort cher- des
PPLF -produits pour la famille qui doivent
étre beaucoup moins chers- et ne sou-
haite pas, selon I'expression favorite du
moment "jouer dans la cour des grands”.
Tout cela est fort joli en théorie: espérons
que la pratique confirmera les espoirs de
FIL. Nous le saurons rapidement puisque
les softs devraient étre présentés a la
presse en mai et disponibles en sep-
tembre.

Quant & la distribution, elle se voit accu-
sée par certains de tous les maux. Cable
est incapable de fournir rapidement les
softs demandés et n'arrive pas a gérer
efficacement un catalogue devenu trop
important, les accusations sont claires et
nettes... mais difficiles a vérifier, trop
d'intéréts contradictoires étant en jeu.
Bien évidemment, Frangois Robineau réa-
git vivement aux attaques portées: "c'est
vrai, nous avons eu des problemes et met-
tions cing jours a livrer un soft quand Guil-
lemot, Innelec ou Loriciels mettaient 24
heures. Mais, aujourd’hui nous assurons
nos livraisons en 24 ou 48 heures maxi-
mum. Statistiquement, il est logique que
nous ayons plus de probléemes que
d'autres car notre trafic est trés important:
nous avons ainsi facturé un peu plus de
100 MF consolidés HT dont plus de 80%
dans la distribution”(dixit M. Robineau). En
fait, Cable souffre de son catalogue et de
sa taille. Loriciels, qui ne céde pas a la
tentation de grossir exagérement, gére
mieux des produits moins nombreux que
ses représentants connaissent bien.
"Cela dit, ajoute Francois Robineau, une
logistique ultra-moderne sera mise en
oeuvre milieu 88 pour garantir la qualité du
service a la clientéle”. Projets pour les
softs dits professionnels, projets au
niveau distribution; FIL joue la carte du
futur. Tout le monde attend...

Raté!

Lecteurs attentifs du Match ST/Amiga,
vous avez certainement relevé les erreurs
suivantes: inversion des photos de Dun-
geon Master et de Faery Tale en pages 62
et 64 ainsi que la publication d'une
adresse érronée concernant la boutique
Electron. Cette derniére est en effet au 12
place de la porte de Champerret dans le
17&m & Paris. Enfin, signalons que le pro-
chain Tilt hors-série consacré aux PC st
compatibles sortira le 31 mai et non le 3
comme annoncé. Concernant le numéro
de Tilt d'avril 88, nous vous annoncions la
publication d'une enquéte exclusive sur
l'informatique et les femmes. Pour des rai-
sons d'actualité de derniére heure, cetia
enquéte & di étre reportée a une date
ultérieure.

Revues

Entiérement dédié a I'Amiga de Commo-
dore, A News est un nouveau mensuel.
Edité par une association a but non lucra-
tif, ce magazine fédére les premiers
fidéles de la machine et intégre le bulletin
Gourou Méditation ainsi que la Newsletter
de M. Cuppertino. Indépendant d'esprit, A
News est une initiative intéressante dont
le volontarisme ne saurait faire sourire
tant il est déterminé. Enfin, soulignons
aussi l'apparition de Bounty Killer
'aventure Solo, un bimestriel entiérement
consacré a l'aventure solitaire. Destiné
aux amateurs d'aventures en tous
genres, ce magazine proposera de nom-
breuses nouvelles interactives et fera le
point sur les derniéres nouveautés en
matiére de livres, BD, etc.

Soft et BD

UBI Soft vient de signer un contrat avec
I'éditeur de bandes dessinées Albin
Michel. L'accord porte sur la célébre BD
d'origine italienne nommée Ranxerox. UBI
devrait, a terme, en proposer une adapia-
tion micro qui sera accompagnée d'une
BD inédite de la série. Enfin, notez que
d'autres accords sont en cours de discus-
sion.

Dessin st PC

‘Célébre programme de dessin sur Atari

ST, Apple Il GS et Amiga, Deluxe Paint |l
est désormais disponible sur PC et com-
patibles. Il reprend I'essentiel des fonc-
tions des versions 16/32 et supporte les
cartes graphiques suivantes: CGA, EGA,
VGA, MCGA, Hercules et Tandy Gra-
phics. Bref, enfin un outil de création gra-
phique de qualité.
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HIT PARADE LECTEURS

1-BARBARIAN
PALACE
2-O0UT RUN
U.Ss GOLD
3-DEFENDER
MINDSCAPE
4-GRYZOR
OCEAN
5-MARBLE MADNESS
ELECTRONIC ARTS
6-XENON
MELBOURNE
7-TEST DRIVE
ACCOLADE
8-ARKANOID
U.s GOLD
9-GAUNTLET i
U.s GOLD
10-TRANTOR
PROBE

HIT PARADE BOUTIQUES

1-DUNGEON MASTER
FTL
2-ULTIMA 1V
ORIGIN SYSTEM
3- SILENT SERVICE
MICROPROSE
4-SIDE ARMS
CAPCOM
5-OUT RUN
USGOLD
6-XENON
MELBOURNE
7-GUNSHIP
MICROPROSE
8-ROLLING THUNDER
USGOLD
9-MASK 2
GREMLIN 5
10-CALIFORNIA GAMES
EPYX

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé a I'¢laboration
de ce hit parade: Baradat Eléctronique, 87000 Limoges; Base 4, 64000
Pau: Coconut, 7501 Paris; FNAC Rennes, 75006 Paris; Informatique
System France, 94700 Maisons-Alfort; JBG Electronics, 75014 Paris;
MSX Vidéo Center, 75012 Paris; PEEK et POKE, 49100 Angers; Ultima
75011 Paris; Vidéoshop 75001 Paris, 75012 Paris.

Nom de l'ordinateur utilisé

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale.
Le gagnant recoit une reliure de Tilt.
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous
indiquant les modalités de chargement.

Nom du logiciel utilisé

|
1
|
]
1
|
I
I
lNom

Référence de sauvegarde des dessins

Adresse

Prénom

Tél

: nale et non une copie. Date:

I
5

2

| Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-

Signature:

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS,

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois:

SPE R O ol o e

1
3

4

Marque de votre ordinateur:
Facultatif:
Nom

Tél

Adresse

|

Découpez ce bon et renvoyez-le & TILT Rédaction,
2 rue des ltaliens 75009 PARIS

l
1
|
l
I
I
I
I

TOUS LES
LOGICIELS
DISPONIBLES

LE SPECIALISTE
DES CONSOLES

IMPORT
US & UK z

I ERYAY

LE SEGA - AM

CADEAU !
POUR TOUT ACHAT
D'UN AMIGA
2 JEUX

+
10 DISQUETTES 3" 1/2

EXCEPTIONNEL
DISQUETTES
31/2DF OD
120F°
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Atari: no
Des rumeurs courent toujours sur les pro-
blémes qu'Atari France connaitrait avec
son SAV et avec |'approvisionnement en
ST. Certains revendeurs reprochent a
Atari de ne pas fournir les pieces déta-
chées, de rejeter sur les revendeurs la
responsabilité des problémes posés par
les pannes, d'avoir changé la carte mére
en soudant les composants que l'on ne
peut plus tester individuellement. Sur
ceci, Eric Cabedocce d'Atari, est trés
clair: "95% des pannes venaient de mau-
vais contacts entre circuits intégrés et
supports; en soudant les composants
nous augmentons la fiabilité". "D'autre
part, ajoute Jean Richen, directeur de la
communication d'Atari France, si nous
recevons une demande de SAV d'un
acheteur, nous contactons d'abord son
revendeur pour étudier avec lui la possibi-
lité de réparation sur place. Si celle-ci est
impossible, nous transmettons le dossier
au SAV Atari. Il n'est donc pas question
de faire porter la responsabilité au reven-
deur. Il faut également bien voir que beau-
coup de cas litigieux sont causés par des
extensions mémoire ou bien par des
drives simple-face soi-disant en panne
afin d'obtenir en remplacement un double-
face.A ce propos, signalons que nous ne
procédons pas systématiquement a cet
échange car nous avens encore pas mal
de simple-face en stock”. En ce qui con-
cerne l'approvisionnement en machines, il
est difficile de se faire une opinion. Ainsi
Marc Fajal d'Infomédia (8 av. de Bretagne,
66000 Perpignan) regoit toujours ses
machines au compte-gouttes. Il a perdu
50 & 70 ventes a Noél et s'est approvi-
sionné chez des revendeurs parisiens.
Situation qui, selon |ui, durerait encore.

problem?

M. Martinez de Microgiciel (81 av. du
Maréchal Joffre, 34000 Montpellier)
estime en revanche qu'il n'y a pas de pro-
bleme & partir du moment ol une pré-
commande & été effectuée. Quoiqu'il en
soit M. Martinez pense qu'il est difficile
d'estimer les pertes de Noé| dues au suc-
cés des ST. Dernier cas: M. Lavaux
d'Infolog (41 bd Baille, 13006 Marseille) a
renoncé a vendre du ST depuis Noél
"Nous avons raté 30 ventes et avons eu
d'énormes problémes avec le SAV d'Atari:
pour la premiére fois, nous avons eu un
procés avec un client. Nous sommes
devenus spécialistes Amiga et nous en
vendons environ 15 par mois (quatre
Amiga 2000 pour onze Amiga 500). En ce
qui concerne le ST nous faisons du coup
par coup grace a un revendeur ST".

Bref, la situation n'est pas trés claire.
Jean Richen reconnait qu'il peut y avoir
des problémes. "Nous avons fait venir des
machines par avion sans augmentation de
prix. Si certains se plaignent c'est peut-
étre parce qu'Atari, pour des raisons com-
merciales, ne désire plus travailler avec
eux. D'autre part, en remontant le niveau
d'engagement (désormais Atari n'honore
plus les commandes inférieures a huit uni-
tés), nous obligeons les petits revendeurs
qui désirent commander une ou deux
machines & traiter avec des intermédiaires
car nous ne pouvons plus gérer de si
petites quantités”. En clair, Atari privilégie
désormais les grossistes aux dépens des
petits revendeurs de province. Est-ce un
tort? L'avenir le dira... En attendant, nous
restons & I'écoute de vos problémes: ser-
vice aprés vente défaillant ou délais de
livraisons excessifs, n'hésitez pas a nous
contacter en cas de difficulte.

Micro-informatique:

C'est officiel: Amstrad augmente
d'environ 5 % le prix de certains modéles
de PC du fait du prix actuel des mémoires
(augmentation de 150% en un an). Phéno-
méne principalement di aux pressions
protectionnistes des USA sur les produc-
teurs japonais afin de sauvegarder leur
production nationale, les RAM sont donc
désormais des denrées rares. Inutile de
s'étendre sur les "vertus libérales” de cet
accord que doit subir le consommateur
européen car cette mesure n'aura pas
I'effet escompté. Ainsi, Atari se fournit
actuellement au Japon car son ancien
fournisseur américain a rompu unilatérale-
ment son contrat avec, en point de mire,

124

les mémoirgs flanchent

'augmentation de ses tarifs. Une procé-
dure judiciaire a d'ailleurs été engagée sur
ce sujet par Atari, Pendant ce temps, les
géants japonais des circuits intégrés se
frottent les mains: leurs bénéfices étant
encore plus importants que prévu. Pour
conclure, signalons que par le biais d'une
lettre expédiée a ses revendeurs, Atari
vient d'annoncer qu'il n'y aurait pas
d'augmentation du prix des ST. En
revanche, le traitement de texte "Le
Rédacteur" ne sera plus livré avec les
1040 (mais le sera toujours avec les Mega
ST), et la gamme de PC Atari est retardée
afin d'économiser au maximum les RAM
pour favoriser la diffusion des ST.

—

Copisurl

Jeu & la mode en Asie du Sud-Est et;E
notamment & Hong Kong, le piratage ng

touche pas seulement le logiciel maig
aussi le matériel. Tout le monde se sou-
vient des fameux Vidéo Génies, compa.
tibles TRS 80, des Golem, compatibles:
Apple Il ainsi que des multiples versions,
de compatibles PC venus des Iointaing
rivages de la mer de Chine. Les spécia-
listes du clone de Hong Kong s'attaqueni
désormais a la console Nintendo qu'ils
copient sans vergogne. |l faut dire que le
gateau est attrayant: 13 millions d'uniiés
se sont vendues au prix fort... De |a j
importer en France une conscle compa.
tible NES il n'y a qu'un pas que la société
Rollet a tenté de franchir. Exposant pou
la premiére fois au salon du jouet en jan-
vier 88, la console porte l'estampille Micro
Genius. Concurrencer un géant japonais
de I'électronique grand public sur son
propre terrain n'est pas de tout repos et la
société Rollet vient de I'apprendre & ses
dépens. Attaquée en justice par Nintendo

Company LTD, elle a été victime d'une sai-|

sie en contrefagon et d'une procédure
judiciaire dont la principale clause est le
versement de plus de un million de francs
de dommages et intéréts provisoires &
Nintendo. Comme quoi, de compatible 2
copie pure et simple, il y a un monde...

P.A.O

Proposé par Cedic/Nathan, "Le journa-
liste" est le premier logiciel de P.A.O pour
TO 8, TO 9 et Nanoréseau. Structuré
autour de la notion d'atelier de travail, il
dispose de quatre modules: Articles, Des-
sins, Montages et Fontes (saisie des
textes, éditeur graphique, mise en page él

gestion des caractéres). Proposé a mains |

de mille francs, il risque de se tailler un
franc succés dans les lycées et colléges
de France-pour la réalisation de fanzines.

Bientdt...

Présenté par Thomson Audio-Vidéo al
Salon du son et de la vidéo d'avril 88 a
Paris, le MOD est un lecteur-enregistreur
de compact disc. Basé sur les principes
de magnéto-optique (variation de l'angle

.de réflexion d'un rayon laser en fonction

de la polarisation du disque), le MOD per-
met de sauvegarder quelques 450 Mo de
données. Prototype non encore finalisé, il

risque cependant de ne jamais afteindre le |

stade de la commercialisation du fait de
I'entente 3M/Olympus qui aboutira & la
commercialisation d'un systéme équiva-
lent des septembre 88.
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LECTRONICS

uvert de 10h & 18h15 du undi au samedi.

REDIT CREG :
immediat

163, av. du Mame
75014 Paris m..Aésia
o 45 41 41 63 - 45 41 44 54

Vous aimeriez connaitre nos nouveautes,
nos matériels, nos logiciels et nos prix ?
Vous souhaitez passer une commande ?

Contactez-nous sur minitel
au 36 15 code ACTO mot cle JBG.

ATARI 520 STF

4 jeux d’arcades
1 joystick

2990 Frs

OMOTION DISQUET’
DF DD 11 Frs L'unité

ATARI 1040 STF
Moniteur Mono HR SM 124
Traitement de Texte
10 Disquettes vierges
1 Tapis de Souris

5990 Frs

ATARIPC 2
moniteur mono. HR PCM 124
double lecteur 5.4 p
512 Ko de RAM

5490 F HT

ATARIPC 2 HD

un lecteur 54 p
disque dur 30 Mo

ATARI 520 STF
Moriiteur Couleur

640 x 200
4 jeux d’arcades
1 joystick

4990 Frs

¥k d ok ok ke ok ok ok ok ok ok k

LOGICIELS
Toutes les nouveautes
Importations U.S. et G.B.
Sur ATARI ST et AMIGA
Jeux et Bureautiques
Telephonez au :

45 41 44 54
Pour Disponibilite et prix
¥ * ek EFEEEREEFESE

Lect. CUMANA 720 K 3.5 P 1650
Lect. CUMANA 720 K 5.4 P 2090 {
Disque Dur SH 205 - 4990 f
pﬂmante LX 800 (+cable) 2690 f
LC 10 (+cable) 2690 f

FREE BOOT N.C
Moniteur MONO. SM 124 1390 f{
Moniteur COULEUR 2190 f
Extension mémoire 990 f
Tapis de souris 701
Joysticks QUICK.JOY III 140 f

ATARI 520 STF

Moniteur Couleur

STAR LC 10

7380 Frs

ATARI 1040 STF
Moniteur Couleur
Traitement de Texte
10 Disquettes vierges
1 Tapis de Souris

MIGA 500 )

6990 Frs

BON DE COMMANDE A

RETOURNER APRES AVOIR REMFLI A :
JBG ELECTRONICS 163 AV. DU MAINE 75014 PARIS.

Frais de port logidels : 30 Fs. - Frais de port materiel : 100 Frs

8490 F HT

Reservez le des maintenant

- Com:ltés dentreprlses e
| - Colléctivites - Ecoles

Renseignements au :

E 45419604

{ NOM

gTEL

carte bleue

Date exp.

(SR BEEE

Signature

LU




COMPLETEZ VOTRE COLLECTIONTILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous

ACTUEL

Création d'entreprise (la) :

n® 22, p. 24
Cing ans, cinquante numéros de Tilt
n° 50, p. 70

t (le) :

n2 27, p. 16
Devenir programmeur: n° 3, p. 18
Editeurs de logiciels en France (les) :

D i imé par ordi

n° 38, p.
Intelligence artificielle (I) :

n° 32, p. 118
Jeux d’arcade (les): n° 33,p. 98

Mémoires optiques (les) :
n® 41, p. 66

Micro en RFA (la): n® 42, p. 64

BANC D’ESSAI/MICRO STAR

Amiga B.E.: n° 32, p. 106
Amiga 500 B.E.: n° 42, p. 104
Amstrad CPC 464

B.E. n° 18 p. 48: MS n° 23, p. 68
Amstrad PC 1640: n® 49, p. 112

Apple 11 M.S.: n° 25, p. 86
Apple II GS B.E.:n° 38, p. 88
Archimedes (I') n® 50, p. 80
Atari ST B.E.:n°24, p. 78
MS:n° 33, p. 92
Atari 130 XE B.E.:n°22,p. 72
MS: n° 28, p. B6

Atari 800 XL
B.E.:n° 9,p. 21
MS: n° 28, p. 86
Atmos B.E.:n° 11, p. 40

MS:n°29,p. 9

Commodore 64 BE.:n® 7,p. 24
n® 22, p. 70. n° 24, p. 22

MS: n° 27, p. 108

DX7,CX5M B.E.: n° 29, p. 90
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26
MS:n® 35, p. 11

Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Mega ST B.E.:n° 47, p. 84
Minitel B.E.: n° 34, p. 106
MO5 Thomson B.E.:n° 14, p. 26
MS: n° 30, p. 88

MO 6 Thomson B.E.:n° 35, p. 108
M.5.X B.E.: n° 18, p. 40
n® 23, p. 62

M.S.X1II H.B. 500 Sony

B.E.: n° 27, p. 105
M.S.X1I H.B. 700 Sony

B.E.:n% 36, p. 92
Nitendo Entertainment System :

n® 45, p. 92

NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102
PC et compatibles

B.E.: n° 28, p. 82

MS : n° 37, p. 108

Golf : n° 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : n® 39, p. 114
deux de cartes : n° 30, p. 116
Jeux en équipes : n° 51, p. B4
Jeux de raguettes: n® 38, p. 128
Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos : n° 42, p. 122
Navette spatiale : n® 46, p. 110

Simulateurs d’hélicoptéres :

n° 47, p. 108
Tennis: n® 5, p. 32, n°® 31, p. 122
Wargames : n? 33, p. 122
Western : n° 41, p. 118

DOSSIER

Action : n° 38, p. 106
Arcade (adaptations de jeux d')

n® 50, p. 86

Aventure: n® 3, p. 52, n° 18, p. 56
Aventure/action : n® 30, p. 94
Aventure grandeur nature (I') :

n°44, p. 70
Batailles navales : n® 19, p. 52
Casse-briques : n® 44, p. 67
Combat : n® 39, p. 96
Combat (corps a corps/épée):

n® 52, p. 76
Commerce interstellaire :

n® 42, p. 110

Courses automobiles: n® 51, p. 72
Création graphique:
n® 12, p. 62, n° 36, p. 106
n° 46, p. 82
Création musicale :
n° 15, p. 60. n° 29, p. 100

Enquétes policiéres: n° 31, p. 104
n® 47, p. 90
Flippers : n® 23, p. 74
Flipper : n® 44, p. 62
Générateurs de jeux d’aventure :
n® 28, p. 92
Glisse (skate, surf, etc.):
n°44,p. 75
Jeux de réflexion : n® 34, p. 124
Jeux de réles: n°® 33, p. 104
n® 53, p. 78
Jdoysticks : n° 16, p. 70
n° 41, p. 106
Microédition : n® 45, p. 80
Musique : n° 43, p. 80
Onze ordinateurs i moins de 1 000 F :
n® 4,p. 50
Périphériques : n® 25, p. 92

Robots»: n® 11, p. 54. n° 17, p. 30
Simulateurs de conduite:

n® 9, p. 60. n° 32, p. 124
Simulateurs de vol :

n® 7, p. 70. n°® 20, p. 60
Simulations économiques :

n® 21, p. 52
PC 1512 B.E.: n® 37, p. 114 Sjmulateurs de voile: n° 44, p. 72
Sega Master System: n° 43, p. 76  Space Invaders: n° 5, p. 62.
Spectrum MS: n° 34, p. 114 n® 49, p. 82
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. B8 Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22  Sports d’équipe: n° 35, p. 118
TI 99/4A B.E.:n° 2,p. 36 Strip Poker: n°® 44, p. 77
TO 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88  Wargames: n® 10, p. 56
TO 8 Thomson B.E.: n°® 35, p. 108 n° 37, p. 124
TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p. gg
MS: n° 30, p.
TO 16 PC: n® 46, p. 110 LUDIC
- gt e Broadsides : n° 21, p. 68
Xfiom iy BE in o0 L2 Caultionlls n° 34, p. 34
ZX8 E-2:nS 2 tan. Crafton et Xunk: n® 38, p. 132
Defender of the Crown: -
CHALLENGE n® 47, p. 112
Faery Tale : n° 52, p. 92
Astrologie, Biorytmes : n® 27, p. 148  Flight Simulator II: n®° 16, p. 66
Billards (les) : n° 43, p. 94 King Quest II: n® 33, p. 33
Boulder Dash et Pac Man : n® 52, p.88  Mystére de Kikekankoi (le):
Boxe: n° 28, p. 116 n® 10, p. 66
Catch n® 50, p. 104 Pawn (the): n° 45, p. 110
Contrdle aérien: n® 34, p. 146  Sorcery: n® 25, p. 115
Echelles et plates-formes Spy VS Spy:

n® 53, p. 96
126

n° 20, p. 52. n° 28, p. 122

SOLUTION LECTEURS

Affaire Sidney (I'): n® 47, p. 122
Borrowed Time: n° 41, p. 130
Eureka : n® 20, p. 76

n® 21, p. 76. n° 22, p. 98
n° 30, p-138. n° 31, p.141. n° 32
p-158. n® 33, p.147. n° 34, p. 162
Forest at World's end (the):

Knight Orc: n°® 49, p. 120
Land of the Lounge Lizards (the):

n° 47, p. 113
Las Vegas: n° 29, p. 123
Legacy of the Ancients :

n° 45, p. 116
Lord of the Rings : n® 29, p. 122
Maitre des ames (le) n° 50, p. 116

Manoir de Mortvieille (le) :

> n® 35, p. 148
Hiicles: “o gg' p- i%g Mandragore : n° 19, p. 72
acker: n + P Meurtre a grande vitesse:
Harry et Harry: n® 42, p. 132 n° 23, p. 88
Hobbit (the) : n° 30, p. 140 Meurtre sur I'Atlantique : s
Masquerade : n® 27, p. 170 n° 30 p. 132
Mind Shadow : n° 35, p. 164 Mo ifes en série: n° 41, p. 124
Mortville Manor : n° 53, p. 108 Mindstone - n° 36, p. 152
Pacte (le) : n° 40, p. 126 1. 4o Berlin va sauter (le) :
Passager du temps (le) : n°® 45, p. 120 n° 27, p. 162
Orppee: 5 n: 31, p. 142 Murder on the Mississipi:
Robinson Crusoé : n° 51, p. 102 n® 34, p. 151
Stoey: n 28 p- 13%  Night and Magic n® 50, p. 115
FATELS n® 37, p. Nine Princes in Amber :
Sram II: n® 43, p. 105 n° 38, p. 138
Tass Time: n° 44, p. 90 00 Topos : n® 33: p. 142
Top secret : n° 46, p. 136 Oxphar n® 50, p. 114
Zim Sala Bim : n® 27, p. 168 Orphée : n° 29’ p. 124
Zombi: n® 38, p. 143 Passager du temps (le) :
Zorro: n° 49, p. 124 n° 42, p. 130
Pawn (the) : n® 32, p. 149
555 AVENIERE Perry Mason : n° 38, p. 137
. -]
Adventure Builder System : g::l::;zg: 2" gg’ :: };:
n® 47, p. 114 7 n® 41: p: 125
Affaire {l'}: n?® 36, P- 150 Pirates : n® 46, p- 129
Affaire Vera Cruz (I'): n° 30, p. 129 Pirates of the Barbary Coast:
Age of Adventure: n° 39, p. 121 n® 46, p. 128
Alien: n® 21, p. 72 N . o
Alternate Reality : n® 41, p. 123 g::_:‘;? .Quest. 1.:: 4522';"1;?
Autovisuel : n® 37, p. 162 Prophéﬂe' no 28, p’ 134
Aztec Tomb Revisited : n° 23, p. 89 Qin: g n® 51, p. 90
Baratin Blues : n° 31, p. 129 Que;tron - n® 2q’ ]'.l. 78
i . a . * .
Bill Palmer : n° 51, p. 190 Quéte du chevalier (la):
Borrowed time : n® 30, p. 128 n° 28, p. 133
Calixto Island : n®31, p. 130 poaimg of Darkness: n® 43: p- 102
Canal meurtre : n® 35, p. 146 ginoux (les) : n°49, p. 118
Casque des forg (le) : | o 9q4 Roadwar 2000: n° 38, p. 139
4 = 05 : P- Sapiens : n® 49, p. 120
Chimera : I:’ 52, P. 97 Scoop: n® 22, p- 88
Cholo : na 43, p. 100 Shadowgate : n® 45, p. 117
Crapule (la) : n°44,p. 85  Ghard of Spring:  m® 37, p. 159
Crash Garett : n° 51, p. 89 Shogun : n® 34, p. 152
Dallas : n: 23.p. 91 gilicon Dreams: n° 41, p. 122
Déja vu: n® 33, p. 143 g pag. n° 43, p. 102
221B Baker Street: n° 44, p. B6 Space Quest II: n° 52, p. 98
Dondra: n° 53, p. 101 oo " n° 35, p. 145
Dossier Boerhaave: n°38,p.136 ¢ 1. n® 40, p‘ 122
Dragonworld : n®31, p. 131 g pop. n® 51 p: 88
Dream Zone : “: 53, p. 100 1 pglewood: n°® 51, p. 92
Dungeon Maker : n®46, p. 130 1,51 et le chaudron magique :
Dugeon Master: n® 52, p. 96 n® 33, p. 144
Dungeon Systéme: n° 43, p. 101 Tempéte siuzles Beymndes : 5
E; al Dagger (the): n® 49, p. 119 n° 34, p. 150
Tale Adventure (the) : Guild of Thieves (the):
Fourth protocol (the): n° 28, p. 132 Thétis : n® 37' p- 158
Femme qui ne supportait pas les Three Musketer (the) : L
Ordinateurs : n° 31, p. 128 S e a5 115
Fer et flamme : n® 40, p. 124 = e
Fétiche (le): he 40, p: [o€ T Este i temple TAMRLR ()
FREE: n° 27, p- 1638 Sron: n° 39, p. 120
Gatewa!:r (the) : no 42, p. 128 Turlogh le rédeur : n° 51, p. 93
Geste d'Artillac (la): n° 29, p. 125 Uninvited : n° 34, p. 154
Gnome Ranger n° 50, p. 116 Vahalla : X n® 15' p. 50
Golden Path: n°44 p. 84 Waidor i no 16‘ p. 54
Guild of Thieves (the) : Ve 3 O Qe
: n° 45, p. 114 Wizard's crown : n® 36, p. 151
Han d'Oslande : n® 53, p. 102
Heure du serpent (les p gers TILT PARADE
du vent II) (I'): n° 42, p. 129
Histoire d'or: n® 37, p. 160 Advanced OCP Art Studio (the):
Hitchiker's Guide to the Galaxy (the) : n® 44, p. 56
n° 39, p. 122 Advenced OCP Art Studio (the):
Hollywood Hijinx : n® 44, p, 87 n° 52, p. 40
Incantation : n® 47, p. 115  Aegis Animator: n® 35, p. 60
Jinxter : n° 52, p. 94  Aegis Draw: n® 53, p. 45
Karma: n°® 47, p. 112 Airball: n° 46, p. 76
King of Chicago : n® 40, p. 123 Aliens: n® 40, p. 60
King Quest II: n® 32, p. 150 AMX Page Maker: n® 43, p. 69




———

Animator (the): n® 35, p.
Application GEOS: n° 44, p.
Appolo 18: n® 53, p.
Arche du Capitaine Blood (I'):

n® 51, p.
Art Director : n? 43, p.
Artscribe : n® 45, p.
Artist (the) : n® 27, p.
Artist (the): n® 52, p.
Artworx : n° 46, p.
Bivouac : n® 49, p.
Bob Morane Chevalerie :

n? 51, p.
CAO: n® 30, p.
CAD 3D: n® 35, p.
CAD 3D 2.0 n® 50, p.
California Games : n° 49, p.
CAO 3D: n® 51, p.
Choplifter : n°47, p.

Chuk Yeager's Advanced Flight

simulator : n® 46, p.
Contrile aérien : n® 29, p.
Dambusters (the) : n® 24, p.
Degas: n® 32, p.
Degas Elite: n® 39, p.
Defender of the Crown : n° 40, p.
Deluxe Music: n° 41, p.
Deluxe Music Construction Set :
n® 53, p.
Deluxe Paint : n? 32, p.
Deluxe Paint I : n? 53, p.
Deluxe Video Construction Set :
\ n° 38, p.
Digitaliseur : n 36, p.
Digitaliseur VIDI :
n° 40, p.
D.P Slide : n® 34, p.
Destroyer : n® 39, p.
DTP PAO: n® 47, p.
Eco: n® 53, p.
Echosoft : n® 42, p.
Elite : n° 29, p.
Exeldrums : n° 26, p.
Exelpaint/Exelmouse :
n® 30, p.
Expert () : n? 33, p.
Explorateur 111 : n? 38, p.
Fantavision : n° 34, p.
Fire Power : n® 51, p.
Game Maker: n° 32, p.
Gee Bee Air Rally: n® 52, p.
Graphic Adventure Creator:
n® 36, p.
Graphic Studio: n° 41, p.
Gemdraw : n® 24, p.
Gunship : n® 42, p.
H.M.S. Cobra: n® 39, p.
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a2 BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT

a A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort

& Tél. : (16)-1 43.75.99.94

39 o = - - I -

7 Je désire recevoir les numeros suivants :

64

56 Nombre de numéros [ | Somme totale [ |

67

72 Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numero par:

67 2 -~ A

70 chéque [] mandat [] a I'ordre de Tilt.

2 NOM :

] Prénom :

2 Adresse :

60

4 -

o3 Code postal : Ville :

1 >£

58 . . . -~

56 Infilirator : n® 38, p. 60 North Sea Helicopter: Skate or die: n® 52, p. 36
Instant Music: n® 37, p. 68 n°® 31, p. 51 Sonix : n® 46, p. 76

59 Iznogoud : n°® 51, p. 70 Opération Mercury: n° 25, p. 52  Soundsoft: n® 42, p. 60

69 det : n° 30, p. 59 Paint Works: n® 35, p. 62  Star Trek: n° 36, p. 55

54 Kennedy Approach: =n°28,p. 52 Pluspaint Couleur: Starship Andromeda :

71 Light Pen: n® 29, p. 86 n® 45, p. 66 n® 33, p. 61

49 Little Computer People: Pluspaint ST: n® 40, p. 60 Studio : n® 37, p. 69

60 n® 28, p. 51 Passagers du vent (les): Synthesoft : n® 42 p. 60

89 Lorigraph : n° 28, p. 50 n° 39, p. 52 Systéme Expert: n® 43, p. 70

53 Lunar Explorer: n® 42 p. 59 Photo: n°® 27, p. 63 Tau Ceti: n® 31, p. 49
Mach 3 n® 50, p. 66 . Platoon: n° 53, p. 46 Terrorpods : n® 49, p. 73

57 Magic Sound: n® 52, p. 38  Print Master: n° 38, p. 58 Tonic Tile: n° 45, p. 66

62 Midi Maze: n® 51, p. 66 QL Peintre: n® 30, p. 58 Toy Shop (the): n°49,p. 74
Mortville Manor : n® 45, p. 64 Quantum Paint: n® 52, p. 38  Trail Blazer: n® 37, p. 68

59  Movie Maker: n® 33, p. 59 Quedex: n° 51, p. 66 Train (the): n® 53, p. 43

66 Music Pro: n® 51, p. 69 Racter: n® 42, p. 60 3D Studio: n® 41, p. 60

65  Music Studio: n°4l,p. 61 Ready Set Go: n° 29, p. 88 Turbo Basic: n° 47, p. 73

55  Music Studio (the): n°37,p. 70 Radio Controlled Flight Simulator : Turbo CAD 3D: n° 47, p. 70

34  Music Studio G7:  n° 32, p. 54 n° 25, p. 53 U.MS.: n° 53, p. 47
Music System (the): n°31,p. 49 Re Bounder n° 50, p. 68 Vampire Killer: n° 43, p. 68

54  Music Writer: n® 25, p. 54 Red Arrows: n° 27, p. 64 Vol solo: n® 31, p. 50

62 Nebula: n° 44, p. 56 Road Wars: n® 53, p. 50 Wanderer: n° 33, p. 60

49  Newsroom (the): n®24,p. 46 Science Toolkit: n® 34, p. 67 Wrestling Micro League:

58 Newsroom Pro (the): n® 44, p. 58  Silent Service: n° 35, p. 60 n® 51, p. 68

55 Néochrome : n° 32, p. 52  Sili Pack: n° 52, p. 37 Xenon: n° 52, p. 35

Faites des économies!

* FREE-BOOT
les news d’AROBASC...

5 1/4 pour AMIGA

Nom
[ e
Code postal

Ville

Choisissez le drive B a I'allumage du ST!
Le FREE-BOOT un produit 100 % électronique, efficace avec un lecteur double
faces, permet de loger un logiciel AUTOCHARGEABLE par face de disquette.
8 connexions suffisent a I'installation du FREE-BOOT!

Le FREE-BOOT se monte indifféremment sur tous les micros de la gamme ST.

¢ INTERFACE MIDI UNIVERSEL
Il dispose de 1IN, 1 THRU, 30UT pour AMIGA 500, 1000, 2000, compatible PC.
{Pour compatible PC prévoir une alimentation type calculette)

* Unité de Disquette externe

Les produits AROBASC sont disponibles chez votre revendeur

BON DE COMMANDE a retourner &
AROBASC 150 Av. de Stalingrad - 94240 L'HAY LES ROSES

Je joins mon réglement a l'ordre de AROBASC par cheque [

Ecrivez sur |'autre face!

350F
490F

Prix N.C. (consulter votre revendeur)

Participation aux frais de port et d’'emballage

+ 30F

~ECPSL

Montant TOTAL TTC

Tl 54

127




F.H

36-15 TILT

Insérez vos P.A.
directement sur
Minitel.
Composez le
36-15 puis
« TILT »,
rubrique P.A.

AMSTRAD
Vends CPC 6128 coul. 1 an t.b.é. + magn. et 20 disq. +
doubleur joystick + 1 joystick, peu senvi + Discobald, le
tout 3700F. Jérome ABERLENC, 8, rue Boutreux,

49290 Tél.: 41.78.00.81.

Vends originaux pour CPC 6128 & bas prix : Qin, Rebinson
Crusoé, Game Ower, Asphalt, etc. Liste sur demande.
Jérome ABERLENC, 8, rue Boutreux, 49290 Chalonnes-
sur-Loire. Tél: 41.78.00.81.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur encare sous garantie
Bmois + livre programmation + 15 disquettes + 1 joys-
tick, | tout en 1.b.6. : 3300 F. Alexandre. TéL : 64.27.68.69.

Vends Amstrad 6128 coulsur + joystick + Mirage Imager,
nombreuses nouveautés: Quad, Crazy Cars etc. Prix:
5000 F. Staphane VIBERT, 7, avenua de la Marguerits,
78110 Le Vésinet, Tél.: 39.52.29.95.

Vends Amstrad CPC 484 couleur + nbx jeux (Saboteur I,
Barbarian, Express Raider) + 3 joysticks, 2000 F. William
WOLGOZ, 1, clos de la Champagne Villers-Laquenexy,

57530 Courcelles Chaussy, Tél. : 87,64.41.61 (aprés !Bh}

Vends Amstrad 464 + DD1 + synthé, + adaptateur Péri-
tel + 61 disg. 3P + 40 K7 + 11 livres + 54 revues + logi-
cles, etc, Prix: 3500 F. Cyril BRAYER, Escolors |e Ché-
teau, Eglise neuve prés Billon, 63160 Billom. TéL:
73.68.48.07.

CPC 6128 couleur t.b.8. + 80 jeux et utilitaires (Discology...)
+ livres + revuss + cordon magn. et disqs vierges, |e tout :
3500F. Anita MATHAS, 9, rue Vivaldi, Comeuil,
27240 Damville. Tél.: 32.24.44.85.

Amstrad vends clavier CPC 464 uniqusment sans Péritel,
cause garde écran + 26 jeux + magazines + livres. Flo-
rian PELLISSIER, 9, rus de Navarra, 76005 Paris.
Tél : 46.33.52.66 (20 h.

CPC vends jeux onginsux  des prix plus qua dérsoires. Liste
contre 3 timbres. Carlos GARRIDO, 7, rue de la Mame,
69100 Villeurbanne.

Vends Amstrad disqs, vends nouveautés possibilité
d'éct mais I t, posséde Crafton,
Bob Morane, Qin, la chose de Grottemburg... Hubert
DAGNIAUX, 1, avenue des 3 Astronautes, 1930] Male-
mort. Tél.: 5&24.09.52.

Vends CPC 6128 coul. + lect, K7 + cordon + synth. vocal
+ nombreux logiciels récents + 2 joysticks (1 PR 05000}
+ revues val. min, 6500 F, vendu : 4500 F & débattre. Julien
ERARD, Grande-Rue, Poincy, 77470 Trilport. TélL:
60.09.47.63.

Vends CPC 6128 + mon. coulsur + 50 jaux + 2 joysticks
4 tuner TV Pal/Secam + logiciels utilitaires (Dizcology,
ete) + doc., le tout : 4000 F. Mathisu CATILLON, 3, rue
Léon-Dierx, 75015 Paris. Tél.: 45.32.52.78.

Vends CPC 6128 couleur (ss garantie) +2 joysticks + cible
magnéto + manuel + nbx logiciels (copieurs + utilitaires
+ jeux) + revues, cédé 3300 F. Noui CHERIET, 53, rue
de Neuilly, 92110 Clichy. Tél.: 47.56.07.16.

Vends pour Amstrad 464/6128 utilitaires Odd Job, Disco-

logy, Hercule, BO F pigce, Renaud SANCHIS, 8, place du
général Duval, 30220 Aigues-Mortes.

Vends CPC 464 M + 40 jeux: 1450F, DD11 [t.b.é.) +
30news: 1450F, 1 joys.: 30F, jeux (Out run, Aoad Aun-
ner, Renegade, etc), bas prix. Pascal BONY, 15, ter rue
du Fréne, 31160 Fenouillet. Tél.: 61.70.05.92.

Vends Amstrad CPC 464 mono + DD1 + 35 disg. + K7
+ houses + joystick + livres, revues, le tout: 2700 F et
en bon #tat. Nicolas WEIL, les Millepertuis E1, 91940 Les
Ulis. TéL: 69.28.30.94.

ends CPC 464 mono. + nbx jeux + 30 revues spéciali-
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sées + doubleur de joysticks + joysticks + 7 mois de garan-
tie + lecteur cessettes: 1600 F, cherche 520 5T. Julien
BEERNAERT, 100, chemin de Vallongue, 83920 La Motte.
Tél.: 84.70.25.60.

CPC 6128 cherche comespondant sérieux pour échanger dis-
quettes de jeux (anciens et news), envoyer liste, la mienne
en retour. Anthony CASAL, 6, résidence du

59211 Santes. Tél.: 20.07.88.76.

Vends disquettes 3 poucas ; 20 F, vends Amstrad Mgz du
n® 1au 28, 45F pidce. Amstar n® 4, 35F.: Amstradebdo
n®7, 20F. Renaud BOUCHACOURT, le Maréchau,
85300 Challans. Tél.: 51.68.04.91.

Vends CPC 464 coul. + DD1 + lecteur 5 p1/4 + joystick
+ 50 disq. originaux + livres : 3500 F, Piarre TAUVERON,
Avignon-les-Pins, 39200 St-Claude. Tél.: 84.45.21.87.

Vends CPC 6128 coul. (12/87), comme neuf, garanti 2 ans
+ manuel + manette [pas servie) + 35 disgs {utilit. + jeux,
les meilleurs), prix : 4 700 F. Philippe MARINIER, 59, rue
delaC jon, 78500 ille. Tél : 39.14.86.66.

Vends Amstrad 6128 couleur exc. état (87] + 3 disquettes
de jeux + livre complet sur Amstrad, l2 tout 2990 F, vends
aussi 3 disqs: 95F pikce. Séhastien FAVRE, 56, rue de
Saint-Saulve, 59770 Marlx. Tél.: 27.47.11.94.

Vends unité centrale Amstrad CPC 464 + moniteur cou-
leur + 45 jeux et revues, ke tout 2500 F. David PICCOLINI,
38, rue de la Chevée, 77165 St-Soupplsts. Tél:
60.01.55.25.

Vends Amstrad CPC 464 (couleur) + 2 joys + doubleur
+ 100 jeux (Mask, Out Run, Arkanoid, etc.] + synthéti-
saur stéréo : 3500 F (le tout en t.b.¢.) David LE CAN, le
Thureau Gordin 89140 Pont-sur-Yonne. Tél. : 86.67.08.69.

Wends CPC 6128 monochrome + lacteur K7 + 15 jeu, prix:
2700F, console Atari: 2600F + 6 jeux B0OF. Jérome
BARTHELEMY, cité le Pare, IMP de Toulouss, bt A2, app.
82, 31100 Toulouse. Tél: 61.40.90,64.

Vends Amstrad CPC 464 + 1 joystick + nbx jeux & utili-

6, rue du 11 Novembre, 63510 Aulnat. Tél.: 73.60.36.72
{apris 18 h)

\ends CPC 6128 t.b.é. + DMP 2000 + 30 disquettes +
14 logiciels (jeux et utilitaires) + revues + divers, valeur
13000 F vendu : 6000 F & débatire. Pascal LOUYS, 2, Com-
bes St-Germain, 25700 Valentigney, Tl : §1.37.40.44 (le
soirl.

ends Amstrad CPC 464 monochrome + prise Péritel +
jeux + revues + manette, Acheté s 15/03/87, cause dou-
ble emploi, 2450 F, 4 débattre. Stéphane LAGRESLE, Au
Gabharon Bourg de Thizy, 63240 Thisy. Tél.: 74.84.02.50.

Vends CPC 6128, moniteur, adaptateur Péritel, Graphiscop
1, 63 disq. nbax jeux, 73 revues, 5 livres de programme, prix
& débattre. Joachim CHALANE, chemin de Learaa,
64220 Ascarat. Tél.: 59.37.27.06.

\ends CPC 464 mono'+ jeux + fivres: 1500 F. Digit. Ara:
500 F, prise Péritel : 200 F, lect. 5p 1/4 + 708 disg. : 1500F,
éohange jeux sur Atari ST, Christian JUPIN, 13, rue Luis

Fagnigres, 51000 Chélons-sur-Marne, TéL:
26,68.37.35.

‘ends Amstrad CPC 6128 coul. + nbx jeux + utiitaires
+ joystick + cordon magnéto + livis + revues, état neuf,
Ie tout 2990 F. Milovann YANATCHKOV, 135, rue Mar-
cadet, 75018 Paris. TéL : 4252.34.76.

Vends CPC 6128 monochrome + interf. TV + fvres + joys-
ticks + nbx disg., Ie tout 4 000 F & débattre. Gilles DE CHE-
ZELLES. Tél: 45.78.88.24,

Vends Amstrad 6128 couleur, 1an, + 50 disquattes récentes
+ 2joysticks 3500 F. Marie DABADIE. Tél.: 48.24.46.21
(heures de bureaul.

Vends 6128 mono + interface TV + 70 disquettes + lvres.
Gilles CHEZELLES, 139,av. Emile Zola, 75010 Paris,
Tel.: 45.78.88.24,

Vends jeux pour CPC 6128 : Trivial Pursuit, Les passagers
du vent, Astérix, Gryzor, Blueberry, M'enfin, Sram, Mas-
que, etc. Yann LEPRETRE, 58, rue du Doctew-Cotoni,

taires, prix : 1500 F. Romain FAVIER, 11, lot. «la S
13450 Grans. Tél.: 90.55.83.54.

Vends CPC 464 coul, + DD1 + jeux K7 + joystick +
revues Amstrad, le tout en t.b.é., valeur 5500 F, vendu:
3390F, donné avec Out Run disq. Eric FENECH, 1, av. J.
Jaurds, 78210 St Cyrs FEcole. TéL: 34,60.52.80,

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joystick + nbx jeux
+ 25 disq. + revues + salutions: 3000F, 1.b.g., affaire
4 saisir | Lok BERRE, 26, rue Claude Debussy, rés. Lafon-
taine, 32160 Antony. TéL: 47.02.89.05.

Vends Amstrad CPC 464 mono + nbx jeux [les Passagers
du vent, Barbarian, Game Over] 1500 F le tout + nbx jeux
pour Spectrum, 50 F. Germinal ALVAREZ, 19, montée St
Bathélémy, 69005 Lyon. TéL: 78.38.09.13,

Vends Amstrad 464 couleur + 25 jeux + un manuel d'uti-
lit. et langages + K7 démons. + coffret entretien + prise
pour 2 joysticks + 1 joyst., prix: 1000 F. Nadia ZEM-
MOURI, 1, rue Aristide Briand, 94250 Gentilly. TéL:
45.46.21.43.

Vends Amstrad CPC 151250 ss mono + 20 jeux + 10 uti-
litaires + docs, th.é., prix: 4500 F, & débattre. JeanPieme
PAULET, place de la Pyr, pavillon n® 4, 18000 Bourges.
TéL: 48.50.42.76.

Vends DMP 3000 pour PC Amstrad, peu servi + cable et
papiers, cédé & 1 200 F. Ivan TIXIER, 8, place de I'Egﬁsa,
69360 Ternay. Tél: 72.24.70.64.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + une vingtaine de
logiciels, valeur : 3500 F, cédés & 1100F, Gilles FEUGIER,
7, rue Jaan-Mermaoz, 75008 Paris. TéL: 43.59.40.69.

Vends CPC 6128 couleur + joystick + nbx softs et utilitai-
res (Bivouac, Ripoux, Silent Service, etcl. 3000F, t.b.é.
Joan-Marc DUMON, 8, allée des Ronceraies, 35170 Bz
Tél: 99,52.78.72.

Vends Amstrad 6128 couleur excellent état : garantie 10 mois
+ 18 disquettes + livre, le tout : 3200 F. Alain GUBERT,
75, route de Paris, 83180 Tassin, Tél. : 78.34,56.85 (2 par-
tir de 18h).

\ends Amstrad CPC 464 mono Rom Iecta.lrdisqueﬂe Do,
prise Péritel, joystick + manuel, nombreux j jeux, 3800 F
Grégory LOBRY, 1, résidence Politzer, 33200 Saint-D

76800 Saint-Etisnne-du- Tél.: 35.65.43.02

Vends plus de 60 nnglnaux pour Amstrad. Thierry TOUR-
NEUR, 45, rue 37220 lie-Bouchard. TélL:
47.5858.83.

Vends CPC 464 mono t.0.6. + nbx jeux: Gauntlet, F 15,
Leaderboard, Meurtres en séria, atc. + 2joysticks + nbx
Tilt. Valeur: 3000 F, vendu: 1800 F. Olivier BILLARD,
688, avenue du Pic-Saint-Loup, 34090 Montpellier.
Tél.: 67.52.28.38.

\Vends Amstrad CPC 4645 mono 4 manette de jaux + nbx
logiciels. Le tout vendu pour saulement 1000 F. Michel
BANWARTH, 8 sente du Miliev-des-Gaudins,
95150 Taverny. Tél: 39.60.44.48,

Vends CPC 6128 coul. neuf + joystick switchjoy + 30 jeux
récents (Maitre des ames, Superski, Bivouacl. Le tout cédé
4 3000F| Bruno ZOUARI, 52,rue Alfred-de-Musset,
91120 Palaiseau. Tl : 60.14.21.18.

Vends CPC 6128 + moniteur couleur + nby jeux + crayon
optique + synthét. vocal + joystick + utiitaires + revues,
Le tout: 4000 F [venta séparde possible). Yann KOLKO-
WICZ, 54,rue Philippe-de-Girard, 75018 Paris. TéL:
42.02.80.79,

Vends CPC 6128 coul. + 2 joysticks + livres + nbx jeux
ot utilitaires (discalogy) + cable K7 + magnéto K7 (Phi-
lips). Prix : 4400 F. Christian KARDOUS, 8, rue Gustave-
Flaubert, 76017 Paris. Tél. : 43.80.58.12.

Vends 464 C + lect. disg. 3 et 5 p., 380 jeux [disq. et K7)
+ Kentel + crayon optique + joystick + cables + livres,
etc. Pour BOODF, & débattre (cause Atari). André WILL,
119, rus da I'Abbaye, 03410 Domerat. Tél. : 70.29.65.86.

Vends {cause 520 ST, pour Amstrad : La Solution : 440 F,
Print Mastar : 100 F, disg. CPC 11 : 70 F, cable imprim. : 80 F,
adaptateur Péritel : 250 F, ete. Liste sur demande. Philippe
FOUACHE, Les Platanas-des-Pradons, 84400 Gargas.
Tél.: 90.04.72.14,

Vends 464 C + DD1 + crayon optique + multiface 2 +
nbix jeux + revues + 1 joystick + doubleur de joy + bofte
rangement disg. Prix 5000F (4 débattre). Denis GALL,
23,bd da la Chapelle, 75010 Paris. Tél.: 42.06.11.27.

Tél.: 48.22.39.79.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + joystick + nbx jaux
+ utflitaires + boite & disg. + nbx jeux, journaux + ral-
longe + manuel + livre sur Basic + disq. vierge: 5000 F.
Raphasl DE LA BROSSE, 100, rue Lepix, 75018 Paris.
Tél.: 42.55.36.90.

Vends pour Amstrad 464, Vortex 5 1/4 F1, 2000 F, lecteur
DD1 3, 1500F, scanner Dart, 640F. Michel TELLIER,
6, rue Jean Bouin, 95600 Eaubonne.

Vends ou échange nbx jeux pour Amstrad CPC 464 K7 (Bar-
barian, Paper Boy, Top Gun, etc). Pascal JUGE, les Chas-
sés St-Pierre-sur-Ortme, 63160 Bais.

Vends Amstrad 464 coul. + joysticks + livres de program-
mation + Amstrad + Amstrad Magazine + CPC + nom-
braux jeux dont nouveautés; cédé : 3000 F. Ludovic DES-
PRINGRE, 56, route de Tournai, 53118 Waziers. Tél.:
27.98.53.03.

Vends ou éch. logiciels pour CPC disq. Thierry NEVRIAL,

Vends iginales pour Amstrad PC 1512 et com-
patibles. Venids monitsur monochrome Goldstar, Gilles.
Tél.: 45.78.88.24,

Vends Amstrad CPC 1640, 20 janvier 88, sous garartie, égal.
couleur, DD 20 MO + souris + GEM 2 DBase 3 + trait.
texte + carte et joystick + jeux. Le tout; 11000 F, Pascal
IJINSBEHG, 10, rue du 4-Septembre, 75002 Paris. Tél.:
42.87.45.55.

Vends Amstrad drive : 1200 F, interface : 500 F ou I'ensem-
bla: 1500 F. Moniteur GT 65: 500 F, CPC 464 couleur:

1000F, livres & maitié prix. Raphael BERNA, 15, passage
du Génia, 75012 Paris. Tél.: 43.72.64.64.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + joystick + manue! d'uti-
lisation. Prix: 2000F + jeux [divers prix) + K7 vierges
(100 F les dix). Marie-France PIOZ, 1,av. J. Kennedy,
91300 Massy. Tél.: 60.11.24.04.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + jeux (nouveautés) +
joystick + 10disq. + nombreuses ravues. Le tout en thié. :
3500F. Guillaume BRACQ. Tél: 46.56.57.36.

Vends CPC 464 moniteur coulaur + ext. 64 KO + DOI +
multiface 2 + logiciels sur disq. et K7 + dac. Le tout pour
3000 F. Serge THIEBLEMONT, 28, rue du Val-de-Pouilly,
60730 Val-Dampiere. Tél.: 44312225,

Vends CPC 6128 mono (87) AZERTY + 1 joystick swich-
joy + nbx logiciels (nouveautés) + CPM + nbses revues,
avec 40 listings. Le tout : 4000 F. Sébastien LOUVEAU,
8, aliée des Missionnaires, 78330 Fontenay-le-Fleury. Tél :
30.58.39.89.

Vends jeux divers sur CPC 464, K7 : Dwarf, Enduro Racer,
Naxus, Affaire Vera-Cruz, Guadalcanal : 50 F piéce et Pak
Imagine Arcade Hits : 80 F, Hit Pak Il : 70 F. Johan BOUR-
GEOIS, 3,rue Ghesquidre. 59212 Wignehies. Tél.:
27.57.30.18.

Vends jeux sur Amstrad CPC 6128 : lznogoud, Gauntlet 1,
Gauntlet 2, Leaderboard, The Great Escape, Cauldron 2,
Infiltrator Sorcery... Etat neuf, Prix & débattre. Christophe
TEILLOL, 10,rue du 8-Mai-1946, Saint-Paul-an-Jaraz,
42320 Grand-Croix. TéL: 77.73.07.49.

Vends 2 CPC 464 1 couleur + meuble, 1 mono + lect.
disq. et 20 disq., les deux avee livres, joy, jeus, etc. Le « cou-
leurn vaut 2500F, le «mono» 3000F. Jean-Baptiste
BRANQUART, 95, rue Jeanne-d'Arc, 59650 Villaneuve-
d'Asqg. Tél.: 20.91.10.12

Wends nbx jeux sur CPC 6128 (Renegade, Game Over, Crazy
Cars, Barbarians, Buggy Boy). Prix intéressant. Cherche uti-
litaires. Frédérick DEMOULIN, La Guyonnidre,
72170 Asse-le-Riboul. Tél.: 43.97.13.81.

Vends CPC 6128 mono t.h.é. + adaptateur Péritel + 2 joys-
ticks + nbx jeux et utilitaires + revues, Le tout cédé 3 seu-
lement 3200 F. Philippe PRENAS, La Muyre-Domblans,
39210 Voiteur. Tél.: 84.44.64.20.

Vends CPC 6123 couleur + imprimante + synthétiseur
vocal + 2 joysticks + ampli son + nbx jeux + manuels,
Le tout: 7000 F, & débattre, Eric MINOLL, 14, impasse des
Genéts, 02400 Chéiteau-Thierry. TéL : 23.69.25.16,

ends Amstrad CPC 484 couleur sous garantie + nbx jeux
+ Joystick. Prix: 1900 F. Claude OLLIVIER, La Grands
Plaine, Bat., A, 3,bd des Armaris, 83100 Toulon. TéL:
04.27.44.76.

Vends logicisls pour Amstrad CPC 6128, Sébastien
CARON, 7, rue Vales, 31190 Auterive. Tél. : 61.50.61.23,
aprés 18h 16,

Vends 6128 couleur t.b.&, cause Amiga + manette + revues
+ news jeux. Prix 3000 F. Laurent JOUVENT, 24600 Saint-
Martin-de-Ribérac. Tél : 53.90.15.18 (heures repas).

Vends CPC 464 mono + 2 joysticks + souris + 75 logi-

ciels + synthétiseur vocal + 45 revues + nbx listings. Prix:

3000 F {2 débattrel. Michael FILIPPIFH, 215, chemin du
Puits-du-Plan. TéL : 93.75.53,.82.

Vends CPC 6128 couleur QWERTY + nby jeux utilitaires
(40 dont Dbase Il et Turbo Pascall. Le tout : 4 500 F 4 débat-
tre cause achat Amiga. Laurent VERMOND, Villa Le Pin,
avenue du Marsan. Tél. : 58.45.28.75.

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + 80 logi-
cigls (jeux). Prix: 1800 F le tout. Stan LE POOLE, 533, rue
de |'Orme-Gauthier, 78630 Orgeval. Tél.: 39.75.55.82.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + doc. et jeux (Tracer,
Boxing, MGT, etc.). Prix: 2400, Pascal MAISONNEUVE,
46,rue Jules-Guesde, 95130 G inville. Tél.:
39.88.80.51.

Vends CPC 6128 couleur + nbat jeux (nouvesutés), manuel,
emballage d'arigine, joystick, housse, doc., le tout L.b.6.
[1an). Prix : 4 200 F. Francis VERDIER, 79, avenue Albert-
Caillou, 77500 Chelles. Tél : 60.08.06.58.

Vends CPC 464 couleur + nbx jeux + joystick + synthét,
vocal + crayon optique avec K7, Le tout sacrifig & 2090 F,
Jérémy BAL, 7,rue Martyn, 62100 Calais. Tél.:
21.36.41.63.

Vends Drive 5 1/4 F1X Vortexe [3/87) pour CPC 464 + DD1
+ nbi logiciels : 2200 F : imprimanta Star NL-10 {8/87) com-
patible Epson + cable 5T: 2100 F. Jean-Marc BELOR-
GANE, 6, rue Henri-Brisson, 75018 Paris. Tél: 42.53.52.16.

Vends pour CPC 6128 original Amstrad Gold Hits 2 com-
posé de & jeux. Le tout 100F, soit 20 F le jeu original sur
disq. Cause changement ordinateur. Francois BERTHO-
LET, Chambosuf, 42330 Saint-Galmier. Tél.: 77.54.18.91.

Vends CPC 6128 monochrome + 15 jeux + lecteur de K7.
Prix & débattre. Jérdme BARTHELEMY, cité La Parc, imp.
de Londres, Bat. A2, ap. 82, 31100 Toulouse. Tél.:
61.40.90.64.

\ends jeux pour Amstrad CPC 464 et pour Vectrex, trés bon
état, prix intéressants. Stéphane DANNEHOFFER, 8, rue
du Héron, 67460 Souffelweyersheim, Tél : 88.81.97.17.

Vends Amstrad CPC 464 mono: 1600 F et lecteur de disq.
FDD-1: 1700 F avec jeux. Jonathan ZAJEWSKI, 40, rue
de la Convention, 38200 Vienne. Tél.: 74.85.86.86.

‘Vends CPC 484 couleur, déc. 87, ss garantie ; 2400F ; 7 cart,
Atari 2600|Berzek, Pole Position, Haunted House, MS Pac-
man, etc, : B0F pitce. Stéphane BABICZ, 2, rue Thiers,
95220 Herblay. Tal: 34.50.82.31.

Tous CPC, vendez vos logiciels originaux & vos prix ou ache-
tez les & prix réduits. Renseignements conire 4 timbres &
2.20F. Carlos GARRIDO, B.P. 626, 69239 Lyon Cedex 02.
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fends Amstrad CPC 464 couleur + moniteur, le tout trés

son état: 1990F. Jérdme DUMAS, Saulonia-Rue,

pmmn Tél.: 80.36.62.25.

Super | Vends CPC 6128 couleur + nbx jeux dont une
d'origi 4+ 2joysticks + doubleur. Le tout trés

on état : 5000 F. Mmmhs,mﬁl(:dt%

sing, 75116 Paris. Tél.: 45.53.39.72.

vends CPC 464 monochrome + DDI-1 + synthé vocal sté-
g -+ multiface 2 + jeux + 20disq. + K7 + micro appli-
cation n° 1. Valeur; 6500 F cédé 4 5000 F + port, Cyril
CHAPELEAL, Les Cras, 71250 Cluny. Tél.: 85.58.03.16.

Vends Amstrad 6128 CPC couleur, joystick, livre, 20 jeux
+ B utilitaires. Prix: 4000 F, & débattre. Le tout trés bon
sat. Frédéric BERARD, 26190 Les Maires-St-Laurent-en-
Royans. Tél.: 75.48.60.70.

Vends CPC 6128 couleur t.b.é. + imprimante DMP 2000
+ spuris + lecteur K7 + nbx jeux et utilitaires + revues.
prix: 5200 F. Armand MARCESSE, Mas d'Abeills, 13360
Roquevaire, Tél.: 42.04,26.93 (apréss 18 h 30).

Vends 6128 couleur + lect. 5 1/4 + imprimante + nbrx
sfts + lecteur K7 + boite rangement + 2 manettes +
bouguins. Le tout: 6500 F. Stéphane LAMOURE, 183,
route de Toulouse, 87000 Limoges. Tél.: 65.31.14.01.
japras 18 ),

Vends Amstrad CPC 464 couleur + nbx jeux + revues:
2000F + DDI-1 sous garantie avec jeux: 1500F ou
bmnpwrai‘mﬁeamhrtémll anmu.
§,rue de Plulgrieshei pertheim. Tél:
88.20.45.86.

Vends 464 coul. + rom, 6128 + drive 3" et 51/4 + impri-
mante DMP1 + SSAJ + CP1 + nbrx logiciels + 80 revues
4 15livres + doubleur de joystick + joystick + housse.
Patrick DERAY, 5128, la Sauvegarde, la Duchére,
B9009 Lyon. Tél.: 78.35.79.97.

Vends CPC 6128 couleur + nbx jeux (Arkancid, Paperboy,
gt + utilitaires + joystick, le tout : 3800 F - imprimante
DMP 2000 : 1200 F. Stéphane LUTIER, 17, rue du Ché-
teau d'eau, 75010 Paris. Tél : 42.03.43.25.

Urgent ! Vends Amstrad CPC 464 mono + nbx jeux et uti-
fitaires + bibliographie (pour 00 F), le tout sacrifié 1800 F,
3 débattre. Michel CAUMEL, 2, route de Versailles,
78150 Rocquencourt. TéL: 39.54.34.17.

Vends Amstrad 6128 coul + nbx jeux et util, (45 disq.) +
joystick + 18 revues, exceflent état, prix: 3200 F. Frangois
LEROUX, 16, rue Heinrich, 82100 Boulogne. Tél:
46.21.24.66 (aprps 18h 30).

Vends Amstrad CPC 464 couleur sous garantie 10 mois +
1 joystick + houssses + ll23eua< + livres de Jeux + abon-
nement revues Ammag 10 mois, px 2500 F. Dominique
ROUSSEL, 48, avenue Colbert, 77330 Ozoirla-Feriére.
Tél.: 64.40.04.54,

Vends Amstrad CPC 464 monochrome t.b.g. (révision &
I'appui) + une centaine de jeux + revues, le tout pour
1500F, demandez Philippe. Tél: 76.96.45.94,

Vends CPC 6128 couleur (nbx jeux et utilitaires] +
joystick, 3400 F cherche heureux possesseurs d'Amiga
en vue échanges. Jarome PELLOIS, 44, rue de ]'Eapn-
gole, Trouy, 18750 La Chapelle-SaintUrsin T
48.50.67.83.

Vends CPC 6128 couleur, neuf, jamais sarvi, valeur 3990 F,
vendu 3200 F & débattre. Cherche contacts sur Amiga, Pas-
cal PLETSCH, 212, avenue du 8 mai 1945, 83150 Blanc-
Mesnil. Tél.: 48.67.33.12.

Vends pour Amstrad CPC en K7 et disg. originales : la Geste
d'Artillac + Xarg + Astérix + the Hobbit (avec les livres)
+ Batman + Yie ar Kung Fu + le Diamant de |'ile mau-
dite, le tout 550 F. Stéphana LUSSAN, 44, parc de Puget,
§4360 Lavris. TéL: 90.68.26.54, en semaine de 18h &
18h30.

ends CPC 6128 couleur + jeux + Joystick + utilitaires
(discol + revues + 2 livres (assembleur, etod + protec-
tion clavier + doubleur : 4 600 F, Daniel GOUZOUGUEN.
Tél.: 42.03.62.37 (aprés 19 h).

Vends doubleur 2 250 F, vous aurez un CPC 464 coul, th.é.
+ une avalanche de jeux | Patrick VANNIER, 1, rue Ter-
pat, 27100 Valde-Reuil. TéL : 32.59.59.65.

Vends, région 06, Amstrad 464 mono. + DD1 + nbrx prgs
+ 20 K7 + crayon cptique Amstr, + souris + synth. vocal
+ multiface 2 + revues, le tout 3500 F. Christian COU-
GNAUD, 42, av. docteur Picaud, 08400 Cannes. Tél.:
93.90.31.29 (aprés 19hL

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + joystick
+ 20 jeux, le tout 3200 F, Demandez Patrick au 76.98.28.28
{aprés 19hl.

Vends Amstrad CPC 5128 couleur + 1 lecteur K7 + 2joys-
ticks + B0 jeux (K7 etdisq.) + souris + multiface 2, prix:
5000 F 4 déhattre, Olivier BOUDET, 4, allée de la Gare,
78430 Louveciennes. Tél.: 38.69.31.62.

Vends CPC 6128 coul. + nbx jeux + bofte rangement +
2 joysticks + manuel état neuf, 4 000F. Patrick VILLEGA,
‘is,lmduclrmem:m‘mmﬁl 56.89.03.44
(aprés 20l

Vends CPC 6128 couleur + 40 disq. (nombreus logiciels :

Discologie, Arkanoid...), Azerty + boite, prix: 4500F, 3
débattre, vds console 2600 + 17 cartouches 600 F. Sté-
phane AFCHAIN, 24, rua Jules-Ferry, 31340 Igny. Tél.:
69.41.35.67.

Vends CPC 464 Azerty 1 an {coul) + nbx jeux dont Arka-
noid, Batbarian, Gryzor, Super ski, Quad, Fiand-on, etc,
Le tout & 2500 F. Serge ROULAND, 8, rue Haessling-
Huiliganstein, 67140 Barr, TéL : 88.08.17.20 (aprés 18 hl.

Vends Amstrad CPC 484 (couleur), drive, ext. mémoire, nbx
logiciels, livres. Tél: 61.54.40.92,

Cse dble emploi; vends CPC 464 coul. + DD1 + 1 joy.
pro 500 + nbx jaux et utilitaires en disq. + 8 K7 + doc.
+ revues, Iz tout t.b.& : 4400 F, embaliage d'origine. Daniel
CHETRIT, 22, rue des Ardmes, 31700 Villiers-sur-Orge.
TEL: 60.16.47.11 (apras 17 h),

Vends Amstrad 6128 monochrome + lecteur K7 + cdble
K7 + 2joysticks + adapt Pértel + brixjeux {env. 80, valeur
neuf 5800F, vendu: 3500F. Christophe ROLLAND,
4, alléz Marcel Cerdan, 91300 Massy. Tél : 60.11.21.62.

Vends CPC 6128 coul, t.b.é. + lect. K7 + synth. vocal +
Discology + joystick Speedking + 80 jeux + disg. +
manuel, prix: 3600 F, Eric KLINZ, 53, rue Georges Sorel,
92100 Boulogne. Tél.: 46.04.56.20.

Vends CPC 464 coul. + ext. Vortex 128k + 30 disq. tjeux
Er util. | Dbase, Multiplan, Turbo Pascall + joystick + nbx
vres & revues Je tout t.b.&, 3900 F. Patrice ENGEL, 8, allée
des Feuillantines, 94800 Villejuif. Tél.: 47.26.44.09,

\ends Amstrad 464, vends nombreux logiciels news & trés
bas pris, lists sur demands ou échange K7. Frangois HER-
RERA, 22, rue de la Cour, 57360 Amnéville.

Vends Amstrad PC 1512 coulsur t.b.8. (fév. 87) + impri-
mantz DMP 3160 (ss garantie) + nombreux logiciels + fvees

et revues, le tout > BA00F, Frmn;ols CHEVALIER, 22, rue
de la Mé 78960 V.

isinsde-B Tei:
30.43.72.80,

Vends Amstrad CPC 464 couleur + DD1 {déc. 87) + joys-
tick + 28 KV + 70 softs disq, (nouveautés) + lires + K7
vierges, cause ST, le tout 3700 F. Stéphane GEORGES,
7, rue Buffon, 83400 Laroche. Tél.: 86.92.65.91 (aprés
19h).

Vends CPC 6128 (achdta en 4/87) + nbx jeux et utilitaires
+ housses + revaes (20 env.), le tout & 4000 F, fe vrai prix
estde 7800 F. Levent BAKANGIL, 8, rue des Alouattes,
94140 Atfortville. TéL: 48.93.50.48.

Pour 1500 F, jz vends mon Amstrad 464 + mon, couleur,
vends aussi Atari 800 XL + lecteur K7 + 50 K7 de jeux,
pour 1200 F, échange I'Amstrad contre un 520 STF sans
moniteur, Paris et la région parisienne uniquement. Télk :
42.38.03.55 (aprés 17h30).

Vends CPC 6128-464 coul. + lecteur Vortex 5P. + nbx jeux,
util, K7, disq, + revues + livres + manuels, affaire, prix
de 2500F 88000 F, Claude FAYOLLE, 64, rue de I'E,;)a-
fité, appt 313, rés. Rodin, 92130 Issy-Jes-Moulinauw. Tél. -
46.42.47.97.

Vends disquettes de jeux Amstard 30 F ou échange jeux
(posséde Sram | 8 1I, Indoor Sport, Bivouac, Dieux de la
Mer, Renzgade...| Serge ROULAND, 8, rus Haessling-
Heiligenstein, 67140 Barr. Tél.: 88,08.17.20 (aprés 18 hl.

Vds Amstrad CPC 464 + lecteur disguette + jeux nom-
breux 3800 F & débatire. Alexandre BOUVET, Hotel Val
d'Arcy, 74120 Praz-Arly. Tél.: 50.21.90.02.

Vends jeux longinaus) en disquatts pour Amstrad CPC [liste
sur demandg contre 1 timbre si possiblel, prix intéressants
éventuelizment 3 débattre. Franck NOGUERA, boulevard
Guy Moquet, 13110 Port-de-Bouc.

Vands CPC 464 + jeux + joy. + mon. : 1200F ou échange
Jeux K7 {16} o achite DD Nemesis sur MSX contre Neme-
sis 1, vends MSX 1: 650 F. Benjamin BOLLAERT, 54, bd
Exelmans, 75016 Paris. TéL : 45.25.79.47.

Vends CPC 6128 coul. + lect. K7 + W. Games + 5. Paint
4+ nibx jeux tous nouveaux (de déc. 87), e tout pour 4000 F,
au lieu de 6000 F au plus {sous garantie). Bruno PIERRE,
1, des Fontaines, rue Marcslin Berthelot,
92800 Puteaux, Tél.: 47.73.65.14.

ADV. ART. STUDID 215 AIM RUNNER 115 79 | GREAT BASKETBALL 189
ADV. MUSIC SYSTEM 319 ROAD RUNNER 135 GREAT FODTBALL 189
AIRBONE RANGER 135 g9 | ROLLING THUNDER 118 52 | GREAT GOL 189
ALT. WORLD GAMES 135 99 | RYGER 142 59 | KUNG FU KID 189
ALBUM EPYX 179 109 | SIE ARMS 120 93 | MYHERD 145
ARKANOID i 135 05 | SILENT SERVICE 135 83 | NInJA 189
ARTIC FOX 169 109 | SHOOTEMUP CONST. 125 B9 | OUTRUM 235
ATF. 139 39 | STREET SPORT BASEBALL 139 93 | PROWRESTLING 189
BANGKDK KNIGHTS 145 105 | STREET SPORT BASKET 133 B9 | QUARTET 189
BARBARIAN 105 85 | SUPERSTARSOCCER 133 93 | ROCKY 229
BARD'S TALE 139 SUPERSPRINT 135 SECRET COMMAND 189
BARD'S TALE Il 199 TASK Il 139 89 | SHOOTING GALLERY 189
BASIL DETECTIVE 139 TERRAMEX 145 99 | SPACE HARRIOR 220
BASKET MASTER 125 83 | TETRIS 142 99 | SPY VS SPY 148
BIG 4 VOL 2 SENTINEL IZNDGOUD 8L00D VALLEY 140 105 | THE TRAIN 145 105 | SUPER TENNIS 149
BLOOD VALLEY 5 | SIDE ARMS IMPACT 135 B0BSLEIGH 145 02 | THUNDERGATS 130 93 | TEDDY BOY 149
MULATEUR G 84 550 BUBBLE GHOST 179 139 | SILENT SERVICE 119 85 | JASONET TOISOND'OR 210 BRAVESTAR 142 99 | THE HUNT OF OCT. 185 149 | TRANSBOT 185
NESSMASTER 2000 189 BOBSLEIGH 145 99 | SKALL 143135 | JNXTER 220 BUBBLE BOBBLE 115 TOP GUN 119 WONDERBODY 189
RACK 195 BOULDERDASH CONT. KIT 135 95 | SPY VS SPYTRILOGY 145 105 | KARATE KD I 115 BUGGY BOY 139 99 | TOP TEN ELITE 119 o3 | WORLD GRAND FRIX 189
RAZY CARS 225 BUGEY BOY 138 B5 | STARGLIDER 159 135 | L'AFFAIRE 220 CALIFORNIA GAMES 125 89 | TRIVIAL PURSUIT JR 235 179 189
Es CALIFORNIA GAMES 119 B2 | SUPER SPRINT 115 73 | LA GUERRE DES ETOILES 175 CHAMPIONSHIE SPAINT 145 €9 ANTOR 139 ZAXON 3D
EFENDER OF THE CADWN 170 CHAMPIONSHIP SPRINT 140 85 | SUPER HANG ON 140 IPOUIX 165 CHAIN REACTION 133 89 OLL 109 85 | ZLLION 183
s CHAIN REACTION {39 80 | SUPER STARSOCCER 139 95 | MANATHANDEALER 215 CHESSMASTER 2000 165 125 | TUER NEST PAS JOUER 145 100
25 | Coumar scHooL % e | Tems B o | s i S DARE 12 10g
i 135 1 + 170
LS 2 CRAZY CARS 155 122 | TOUR DE FORGE 115 70 | MDEBIUS 215 DARK CASTLE 218
ARNISON 20 DARK SCEPTRE 142 TRANTOR 125 B5 | PREDATOR 183 DEFENDER OF THE CROWN 135 125 QUICK SHOOT 2 TURBD. 115
VLD OF THIEVES 170 DEATH WISH 3 129 75 | TRIVIAL PURSUIT 225 175 | RAMPAGE 139 DEMON STALKER 185 108 TAC 1 + 255
L e amRéJLLligH I Tﬁtw.alaﬂmrésggugﬂ gg SEhmeL S nBIE‘DR?!;g RACCER 155 MOOKRAKER Il 13
3 0 RACER it TURLOGH L 35 85
FH 2| EnsHemenT 192 95 | WONDERROY 915 85 | SILENT SERVICE 199 FIRE FLY 105 63 | ACTION FLIGHTER 189 QUICK SHOT 1
GUERRE DES ETORLES 1 ERE HITD VOL 3 219 145 | WORLD CLASS LEADER 129 B9 | SLAYGOR ADV. 169 FLIGHT SIMULATOR Il 330 280 | AFTERBUANER 245 DOUBLEUR JOYST I 5
o EXIT 170 Z0M8I 159 125 | SPY VS 5PY 219 FRIGHT MARE 139 95 | ALEXKIDD 189 PROFESSIONNEL AUTOFIRE 135
{qﬂ%ﬂkﬂu 2?5 F 15 STRIKE EAGLES 135 82 STRIKE EORCE HARRIOR 155 GAME OVER 115 ASTRO WARRIOR 189 QUICK SHOT 2+ 109
R AT ! 3 FIRE TRAP 140 89 STAR THERGK 169 GETTYSBUNG 205 BANK PANIC 145 SUFER PRO 118
ERCENARY 1 FLYING SHARK 145 95 SUBBATTLE 155 GRYSOR 23iis, | BLAK Bt 18g EMULATEUR C 64 (Amiga) 550
UT0S 135 GAMES SET ET MATCH 160 115 | aeanemy 189 SUPER HUEY 185 GUADALKANAL 133 99 B
LATOON 20 GALACTIC GAMES 135 ADV. ART. STUDIO 185 SUPER PR 140 e 165 128 EN1DEURD 18
e 22 | G & s [ AbiMEP 20| Tener M | Kmviewoss 1o s | FAasEzoNE 189
L %5 | cowen7 122 ARKANOD L TERRORPODS 182 MPACT 135 105 | FANTAISIE ZONE I 245
s 190 | eavson 15 65 il A TEST DRIVE 235 INTRIGUE 135 ER TOWN 180
SO O dg | GUDOFTHEES 175 BN STTEET A TETRIS 75 LA GUERRE DS ETOILES 145 89
g Sl O R .
el 190 | A pacK TRIO 110sEn A EAHIANEALACE S S TRACKEH 188 MORPHELS 75 140
Bl 188 | fims avenTuRE 29 R ik TRAIIVA 215 NEBULUS 125 89
£57 DAIVE 210 HURLEMENTS EERc il el 1 TRIVIAL PURSUIT 255 DUTRUN 14D 99
TR 7 IKARI WARRIDRS 113 8 | awduac by TURLOGH LERDDEVR 215 peals 145 105
IME BANDITS 169 IMAGINE RRCEE«;JE HITS. }2: 109 | Bl acK LAMP 150 WINTE[H, ngPmD 1.,2 m‘\gmn 1;3 1;2
HE HUNT OCTOS. 220 BipiANA SO 125 B | BLuE wan 225 prann Ao i POWER AT SEA 1
galesss o \BGe f mmswmc R e
UBBLE GHi 1
WINTER GAMES 119 LA GUERRE DESETOLES 140 95 | pogg 225 COMMODORE 64 ;‘ﬁﬁ%gf&;‘;‘mmﬂ i
NINTER OLYMPIAD 88 165 LE PASSAGER DU L COLONIAL CONQUEST 255 AASTAN
NESTERN GANES 180 LIVE AMMO 40,30 | cedrTon anpxumx 220 125 95 | fevs
185 L'EIL DE SET 170 1 CRAFTON AND XUNX 1| 245
LES DIEUX DE LA MER 179 115 | pni'paeyi 298 BON A DECOUPER
MANGE CAILLOUX 132 95 | DEFENDER OF THE GROWN 240 s
AMSTRAD MASOUE + 170 BEONISE i
MATCH DAY 2 115 83 | DiEUX OE LA MER 180
\OVANCED ART STUDID 225 DUTRUN 119 95 | DUNGEON MASTER 225
ADV. MUSIC SYSTEMS 259 PIRATES 140 £C0 168
ALBUM EPYX 145 79| PLATOON 15 75 | &nURD RACER 142
ALBUM LBl 215 173 | POWER PLAY 145 98 | £ 15 STAIKE EAGLE 135
T WORLD GAMES 130 90| PREDATOR 140 FORMULA | 11
AFKANOID I 35 75| PROMBITION 10115 | FLIGHT SIMULATOR W 330
TF. 35 75| PUB GAMES % 75 | parg it
\STERIX RAHAZADE 195 oo | ON 240 BOLD RUNMER 185
SARBARIAN 105 79 | RENEGADE 11 o sn.mn PRIK 5006C 185
IASKET MASTER 138 85| ROAD RUNNER 128 89 | sy b
IED LAM 25 RYGAR 125 B85 HURLEMENTS 220
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Vends CPC 6128 th.é. + nbx orig. + console Sega + nbx
[Qutrun, Chaglifter...) + pistolet, prix 4 débatire. Alberic
GUIGOU, 15, bd St Jean-Chrysostone, 04000 Digne. Tél.:
92.32.01.62.

Vends Amstrad PC 1512 double drive mono, + souris +
logiciels (tableur base de donnée grapheur, jeux, etc] sous
gerantie 8 moais, prix: 5400 F. Jean-Marie LAMBOLEY,
54, avenue du Maréchal Lyautey, 78300 Poissy. Tél:
43.76.75.77.

Vands Apple IIC cartes chat mauve, 280, Champion, 2 dri-
ves, nbrx programmes — état neufl — [ivre avec joystick
nombreuses doc. Prix: 8000 F. Alexandre MARROT, La
Chapella d'Ambes, 33810 Ambes. Tél.: 56.77.16.91.

Vends pour Apple log. ariginaux B0 F P/unit. (Hero, Win-
ter Games, ABM, Mandragare, Hold-up, Choplifter Congo,
Pitfall, etc. 30 jeux en tout. JeanMarie MUNIER, 62, routs
de Blois, 45740 Lailly. Tél.: 38.44,73.16 [samedi matin].

Vends Apple 2E + écran monochrome + clavier + carte
80

Vends CPC 6128 couleur, nomt ilitai b
jeux, joysticks, housses, revues, turbo Imager, etc, le tout
d'une valsur de 7000 F vendu 4 000 F. Piemre PARENT, rési-
dence les Merisiers, esc. 4, 10, route de Fleury,
91170 Viry-Chatillon. Tél.: 69.21.97.22.

Vends CPC 464 coul. + 8 K7 + DD1 + nbx jeux sur disg.
dont news (Superski, Discology, Barbarian,...) + Manstte
pro. 500 + revues, le tout en t.b.¢. : 4400 F. Daniel CHE-
TRIT, 22, rue das Ardmes, 81700 Viliers-sur-Orge. TéL:
60.16.47.11.

Vends Amstrad CPC 664 (moniteur monochrome) + lec-
teur 5,25 pouces (Jasmin AM 50+ + nbx jeux + synthé-
tiseur vocal, le tout 3500 F. Claude LUCAS, 16, rue du ser-
gent Bobillot, 93140 Bondy. TéL: 48.48.53.84.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (Azerty) : 2800 F + impri-
mante Epson LX 86 {avec cable) : 2100 F + traitement de
taxte Tasword, le tout cédé & 4900 F. Catherine MELOT,
43, rue Copernic, 75116 Paris. Tél: 45.01.84.82.

Vends CPC 6128 Qwaerty couleur + imprimanta DMP 2000
+ livres livies K7 + crayon optique + disquettes et +
5000 F, tout en triéss bon état. Bemard ROBBE, 15, rue de
Ia Tuilerie, 77730 Nangis. TéL : 64.08.27.31 (HR..

Vends Amstrad 6128, non couleur, joystick, Quide, nom-
breux jeux, t.b.é. 4100 F (a débattre). Christophe FENOT,
112, rue de Jarcy, 91480 Quincy-sous-Sénart. Tél.:
69.00.71.46.

Ventds Amstrad CPC 464 mono + nbrx disq. + crayon opti-
qua + ad Péritel + synthétiseur vocal + fivies +
jeux + |.rhl Ie tt 3000 F, Bartrand HO, 11, av. des Peu-
pliars, m Joinvillede-Pont. TéL : 48.85.01.65.

\fends pour Amstrad CPC le lecteur de disq. DD1, faire ofire,
appareil en t.b.g., vends aussi de nombreux jeux Orgny (K7
et disq.), Jean-Philippe MARCELLI, 25, rue

75013 Paris. Tél.: 45.83.78.96 (aprés 18 h 30).

Vends 464 couleur + DD + jeux K7 + cébie hifi + revues
+ joystick : 3000 F ou échange contre 5128 couleur (en rég.
parisienne uniguement|. Eric FENECH, 1, av J. Jaurés,
78210 St-Cyr{'Ecole. TéL: 34.60.52.80.

Cédé pour 4000 F Amstrad CPC 464 + joystick {Speed
King] + nombreuses disquettes d'origine (62 jeux divers)
+ |vr. et listings. Franck BERTHUIT, cité Pré de Lac, allée
des Bleuets, 15800 Vic-sur-Cars. Tél.: 71.47.58.00.

Vends pour Amstrad CPC K7 et d lori-

(128K) + 2drives + logicials jeu,
Prix neuf: 20000 F, Vendu ; 7500 F. Tél.: 48.37.32.72.

Vends Apple IC, 384 Ko, + monitaur vert + joystick +
30jeux. Le tout: 4500 F, Demander Patrick au 76.96.28.28
(aprés 19 h).

Vends Apple IIC, 128 Ko + moniteur vert + joystick +
souris + sac de transport + documentstion + 30 jeux +
10 programmes utilitaires. Le tout : 3 900 F. Téléphonez au
76.09.06.01, rég. Grenoble (aprés 19 hl.

Vends Apple IIC, + nbrx log. + drive + teme + joystick
+ souris + manuels + utilitaires + bolte de rangement
+ 10 disks vierges. Prix: 4500 F & débattre,
SCHMEIDER, 6, rue Voissmbart, 92130 Issydes-
Moulinsaux, Tél : 46.44.57.91.

Vands Apple IIC + moniteur + support + valise + prise
péritel + trait. épistol + News room + trs nbrx jeux +
joystick + souris + prog. dessin + boite. Prix: 4090 F,
Stephen COURTOIS, 1, allée du Bois-Benoit, Verridre-
le-Buisson (Essone). Tél.: 69.20.82.31.

Vends Apple 2 GS couleur 512K + 2 drives + joystick +
trés nombreux jeux : Marble Madness, California G, King
Quest | et II, tout neuf. Kévin FHIMA, 23, rue Frédéric-
Passy, 06000 Nica. Tél.: 93.44.15.64,

Vends Apple IIE + carte Féline + 2 lecteurs de disks +
joysticks + logiciels, Ultima 4, Fantavision Print Shop +
téléviseur Schneider. Le tout : 7500 F. Jérbme LE COMTE,
2, square de La Belle Epine, 95800 Cergy. Tél:
30.32.00.47.

Vends Apple IE + carte Féling 128 Ko 80 C, moniteur vert
+ 2 lecteurs + joystick + nbrx utilitaires et jeux. Prix:
5000 F. Jean-Claude BARNABE, 70, avenue Goorges-
Gosnat, 94200 Ivry-sur-Seine.. Tél: 46.70.32.94,

Apple || Microway + cart. coul. périt. + 1lecteur + 1joys-
ticks + B0 disks |jx. ut.} + docs et livres. Prix: 3000 F,

MOREUX, 6, sente St-Jouin, 78450 Ville-
prewx. Tél.: 30.43.18.38.

Vends Apple IIC, maniteur, support souris, péritel, lecteur
externe, Image Writer couleur, sac transport. Prix : 10000 F
4 débattre. Pascal THIRION, 41, rue Dulong, 75017 Paris.
Tél : 46.22.64.68 (soir).

Vends Apple Il + 64 Ko + carte chat mauve (prise péritel)
+ livre + drive + trés nbrx logiciels + boitier rangement
Fossesde-

ginaux avec boites et notices d'origines). Liste sur com-
mande, prix trés intéressant. Nicolas DEROIDE, 35, rue
Etienne Marcel, 75001 Paris. Tél.: 42.36.45.84.

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + table tact. graphiscope
2 + 40 disg. dont 20 ariginauy (jeux et util.) + joystick +

b revues + livres Nicolas BRUNEAU,
38, rue de Seins, Medan, 78670 Villannes. Tél:
39.75.67.40.

APPLE
Vends Apple IIC + moniteur + souris + joystick + sac
de trans. + trés nbx jeux + boite de rangement. Le tout
cédd 4 2900 F. Antoina D'ANJOU, 5, rue Eugdne-Dutrut,
76000 Rouen, Tél.: 35.71.24.60 lem 19h et 20h),

Vends Apple IIC + Pr. péritel + souris + joystick + manet-
tes + docs + trés nbx logiciels (jeux et util.). Le tout trés
bon état : 6000 F. Philippa CLAIRO, 3 bis, avenue Gam-
betta, 95250 Beauchamp. Tél : 39.60.65.78.

Wds Macintosh + programmes : 8500 F. Sylvain BOTTE-
RON, 34, rue des Pécheurs, 93160 NoisyJe-Grand. Tél. :
43.03.03.98 (aprés 20h).

Vends Apple IIC bon &tat + nbx jeux 4+ moniteur mono-
crome + joystick. Prix @ débattre : 3000 F. Vincent REY-
NIER, 45, rue Amiral-Mouchez, 75013 Paris. Tél.:
45.80.37.57.

Vends Apple IC + Mon. NB + nbrx logicisls 4000 F, état
neuf, Laurent ANSROUL. Tél. : 43.77.88.86 (ap. 18 h 30L

ends Apple lIC + docs + trés nbrx softs, jeux, etc., Drive
incorpord, 128K, écran mono. Prix: 3000F. Hervé
DOLEAC, 71, rue Rambuteau, 75004 Paris. TéL:
42.78.22.56.

Vends carte GS RAM + 1 Méga pour Apple 2GS + modem
universel Apple (respactivement 2500 F et 1600 F] neufs.

Gérard PERRET, 14, rue du Champ-de-manceuvre, 67200
Strashourg. Tél.: 88.28.24.38,

Vends Apple IIC 128K + moni. mono. + souris + joy.
+ nbrx lgiciels + docs + sac + cordons [p. péritel et C).
Prix ; 6600 F {trés bon état). Henry BES, 6, place Després,
66000 Perpignan. Tél: 88.34.48.23 (HR.).

Vends Apple IIC mon. mono joystick -+ souris + nbrx
jeux + imprimante + péritel. Le tout & 4000F. Ben-
jamin TAUB, 7, avenue de Suresnes, Saint-Cloud.
Tél: 46.02.65.66.
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David PELLETIER, 21, Bd des
Ronde, Ambonnay, 51160 meﬂm Tél.:
26.57.01.88.

Vends Apple IIC 384 Ko + monitor + stand + souris +
logiciels. Achetd 12/86. Prix : 6000 F & débattre. Peu servi.
Bruno LEBERT, 84, rue du Général-Renauit, 37000 Tours.
Tél.: 47.39.42.98.

Vends Apple IIC, cause double emploi + moniteur [IC +
joystick + souris + prise péritel & nbrx disk jeux utilitaires
+ docs. Prix: 4000 F. David FOURNIOU, 5, rue Jean-
Louis LOUET, 52700 Colombes, Tél : 47.84.97.87.

ATARI
Vends Atari 130 XE + lecteurs cassettes et disquettes +
Iogiciels dont news + joysticks + tablette 2500 F, docs,
cartouches, revues, fistings en sus. Jean CHAMAGNE, 14,
Clos des Nevons, 84800 L'lsle-sur-Sorgue. Tél:
90.20.73.04.

‘Vends Atari 800 XL + 64 Ko: 350F, lect. K7 ; 250 F, Tab.
Graph. : 300 F, (déc. 85), Cartouche: 25F, K7 (originau) :
50-80 F, disq, (originaux) : 100 F. Jerbme SERAIS, 6, rue
des Norbertines, 14310 Villers-Bocage.

Vends Atari 520 STF + moniteur N/BSM 125 [Atari] +
moniteurs couleurs Printel et SC 1225 |Atari]. David GROS-
SER, 2, rue Thiers, 94500 Champigny-sur-Mame. TéL:

48.81.85.28.

Vends Atari XL/XE softs en disquettes dont nouveautés.
Prix attractif. Cherche désespérément le basic Xe. Vends
Turbo-Basic avec doc. Mathieu FENOUILLET, 32, Grand-
Rue, 30660 Gallargues-e-Montueux. Tél.: 66.35.39.18,

Vends Atari 800 XL Pal-Péritel + drive 1050 + joyst. + logi-
ciels + doc. ; 2500 F. Vends nbrt logiciels : 2500 F. Le tout
4500 F a discuter. Philippe ROTTOLY, Eluiset, 74580 Viry.
Tél: 50.04.80.88.

Vends Atari 520 STF 02/07 + drive SF3 + 4 (DF) 11/87
+ nbrx originaux + copieur pour copie sauvegarde +
PRO24 + GFA + Péritel 4500 F + frais envoie. Laurent
AUREYRE, 6, rue de la Cerisaie, 38360 Sassenage. Tél.:
76.27.18.74,

Vends pour Atari XL/XE mini office | + Ultimon avec docs:
250F les deux. Manuel HERNANDEZ, 6, rue Proudhon
«Les Buis, 25700 Valentigney. Tél.: 81.30.63.82.

Vends Atari 520 STF + mon. coul + joysticks + nbrx jeux
et utilitaires + prgs + does, le tout en thé, Prix réal : B00OF,
vendu 5500 F. Garantie : 1 an. Thisrry DELQUIGNIE, 3 bis,

Vends Console Atari 2600 avec 2 joysticks et 3 cartouches
|Pac Man, Defender, Pole Position]. Prix : 450 F. Déc, 84,
Etat neuf. Christophe MOREUX, 6, sente St-Jouin, 78450
Villepreux. Tél: 30.43.18.38,

Vends Atari 520 STF thé. + souris + nbrx logiciels +
manuels + traitement de texte + GFA. Le tout, 2600F.
Amaud MONTEILHET, 125, avenue Mahieu, 34100 Saint-
Maur, Tél: 43.97.29.18.

Vends 520 STF + free boot + drive Cumana + joys-
ticks + nbrx disks + bofte de rangement + solutions jeusx :
5500 F. Pas de vente séparée. Laurent MARTIN, La Joie
de Vivre, bét. N6, 07100 Annonay. Tél.: 75.67.71.95.

Vends 520 STF année 88 + Terorpods + Blue Warlll +
HMS Cobra + 400 F avoir pour I'achat de logiciel, le tout
2500 F. M. BOUQUET. Tél.: (1) 45.92.82.82 {bureau), (1)
43.45.94.37 [domicile).

Vends console Atari VCS 2600 + 14K7 + console CBS
Collecovision + &jeux + manettes Super Rocky. Le tout,
1900Fuu900FeHmF Christophe LARINI, 7, rue des

MC, 98000 Principauté de Monaco. TéL:
93.25.69.94.

Vends Atari 130 XE + drive 1050 + 20 disks + Sofo Flight2
+ cébles, emb. d'orig., manuels pour 1900 F (PC). Daniel
ROCKA, 5, rue ﬂuglmFrmchm, 84600 Choisy-le-Roi.
Tél : 48.62.76.59.

\ends pour ST malette fil (Super Tennis, Major, Motion,

Space Shuttle 2). Tout neuf d'origine : 150 F TTC. Wikfried,
en Essonne (37). TéL: 69.04.53.70.

Vends 800 XL + lect. K7 + nbrx log. (60 prg) en thé:
1250F + CBS + MOD. Turbo: 780F + ZXE81 + 16K
(panne} + doc. + 3log. : 240F. Eric MAGERE, quartier
Tartugues, 13800 Istres. Tél : 4256.42.12.

Vends jeux onginaux Atari XL/XE, cassettes et disks, Harvé
ROUVRAY, 1, avenue Lsopold-Bartot, 51000 Chalons-
sur-Mame.

Vends Atari B00 XL + 1ecteu1 Ki" XC12 + 40 programmes
(jeux avec . anglais, orthog
gtc.)Patrice EYNARD, 17, rue de Belledonne, 38230 Oha—
vawoz. Tél.: 78.32.53.30.

Stop ! Vds Atari 800 XL + magnéto XC 12 + jeux + car-
touche + livres + joysticks au prix incroyable de 1000 F.
Matériel jamais sarvi. David FAYOLLE, rue Tréves Chag-
mon, 42800 Rive-de-Gier.
Vends Atari 5205 TF 155 garantie) neuf + nbx disgs
jeux, news) + 2 joysticks + Péritel + revues ST
+ protection. Le tout: 3350 F. Sang BANNAVONG, 1,
allée La Pérouse, 93270 Sevran. TéL: 43.85.45.48.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + 24 K7 de jeux (Gaunt-
Iet, Bruce Lee...] + 1 cartouche (Donkey Long) + 2 joys-
tick (Turbo2). Prix: 2600 F. Pierre-Olivier CORPEL, 3,
place du Sidobre, Fonsegrives, 31130 Balma. Tél.:
61.24.47.27.

Vends Atari 800 XL + drive 1010 + 10jeux. 800 F, Cher-
che contact sur 520, STF, Dans la Somme, Claude CAR-
RUETTE, Marlers, rue Principale, 80630 Ligniéres-
Chatelain. Tél.: 22.38.00.56.

\ends nbreuses disquettes 3,5 pouces pour Atari ST {vier-
ges) 6,50 F pigce. Philippe GOUVARD, 8, avenue Jean-
de-La-Fontaine, 44800 Saint-Harblain. Tél. : 40.76.67.22.
116 & 19hl.

Vands Atari 800 XL + drive 1050 + 3 joysticks + module
Atari Lab + nbrx jeux et uilitaires en disquettes [Gaunt-
lat, Arkanoitl, Chessmaster 2000...) + livres, revues et docu-
ments. Le tout en trés bon état {emballzges d'origine), Jac-
ques CRESP, 15, avenue des Musese-Housseau, 44470
Camquefou. Tél.: 40.30.13.35.

Vends Atari 800, originaux K7, bas prix : 203 20 F (F15, Arka-
noid, Green Beret, Spy vs Spy 2, Spitfire 40, Spindizzi, Pole
Position, Strip Poker, Trail Blazer...). Bartrand COUR-
QUIN, 25, rue 44980 Sainte-Luce-sur-Loire.
TéL: mu

Vends NB logiciels sur 800 XL de 15 2 50 F (Silent Service ;
Dallas ; Gauntiet, Hard Ball...| + Paddles (tbé, 120F) +
Moni Mono (thé & B0OF, Thomson). Jean-Ofivier
ANTOINE, rue des Cabridres, 13510 Eqvilles. Tél:
42.92.40.23.

Vends Atari lecteur SF354 + lecteur Cumana 1 MCGA.

herche comespondants sérieux, région 77, 91 et 94. Guy
BEAUJEAN, 24, rue Kiéber, 77240 Vert-Saint-Denis. TéL:
64.41.0425.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + nbrx logicials (logo car-
touche, Pascal, langage C, Assembleur + jeux) Paddies +
docs + revues Afan + livres) : 1400 F. André SWIERTA,
26, e de | i 95330 Dv Tél:
38.81.48.02

Vends Atari STF 1040: 4500 F moniteur Atari SC 1224 :
2500 F sous garantie, drive 51/4 avec alim. 1800 F. Disks
3"1/2 (52) 400F. Disks 5"1/4 (300) 1800F. Bérantants
MAZOUZI, 131, rue Edouard-Branty, 83100 Montreuil.
Tél.: 48.54.17.94.

Vends Atari 520 STF double face + 2joyst. + rallonge joyst.
+ B0 disquettes. Le tout garantie 20 mois, 3500 F. J.-

Philippe LECHAT, S,JkJmMmLmn.m
Courbevoie. Tél.: 47.88.65.44.
Vends pour ST Terrorpods et cherche tés, Stéphar-

nie ROBIN, 5, place de la Sapiniérs, 34470 Boissy-St-
Léger. Tél: 45.99.02.64.

Vends Atari 520 STF + moniteur couleur + 100 jeux: Cap-

tain Blood, etc., 5400 F pour 800 XL + K7 jeux pour 800 F.
TAN, 3, esplanade Maurice-Thorez, 95100

Vald'Argenteuil. TéL: 39.81.88.92 (aprés 18h).

Vends Atari B0OXL + lscteur K7 + K7 jeux + K7 initia-
tion Basic + [ivres. Priox: 1 300 F. Eric BLACHIER, 80, ava-
nue Beatrix-du-Faucigny, 74130 Bonneville. Tél.:
50,25.73.77.

Vends Atari 800 XL + 1080 + 1010 (drive) + moniteur
monochrome Philips + nbrx jeux. Nbrx disg, + 3K7 -
2 cartouches + livres. Prix: 3200 F. Ludovic BOUCHER,
21, aliée des Ct ils, 78480 V siksur-Seine. Tél. :
39.71.94.47.

Vends 800 XL + 1010 + 5KT + 4 cart. + 1 Joystick:
1200F & débattre. Christian PEZET, 14, bis rue Louis-
Frappat, 93600 Aulnay-sous-Bois, Tél.: 48,69.54.13.

Vends Atari 520 STF (TS en ROM) + nbrx logiciels :
2600F [ débattrs). Nicotas WITCZAK. Tél.: 42.67.18.20.
{aprés 19 h).

Vends Atari STF Gonfle 1 Mega avec moniteur monoch-
rome SM125, ST Mag N® 6 4 16, et nbrx programmes. Lz
tout uniquement : 4 500 F. Philippe VISSIERE, 6, rue des
Eglantiers, bat. «un, 94320 Thiais. Tél.: 45.60.42.58.

Vends digks K7 et cartouches pour Atari 800 XL 130 XE plus
livres importés. 70 titres aussi échangés sur ST, Envoyer
enveloppe timbrée pour istes. John CLARK, 5, rue de Cha-
tillon, 51500 Sacy. Tél.: 26.49.76.30.

Vends pour Atari ST Airball et Terrorpolds, 150 F pigce 0w
les deux. David SALNON, 3, rue André Duperrin, 77500
Chelles. Tél: 64.26.01.43.

Vends Atari 520 5T, Vandsdnve354 Cherche nouveautes

=ur ST. Bertrand et
78000 Lo Lude.

Vends pour Atari ST: Eprommeur & 700 F. Drive ST 314
{double face) 1200 F. Drive SF 354 (simple face] 900 F. Ray
mond GASSER, 15, rue MalLeclerc, 57990 Hundling.
Tél.: 87.0243.14. (de 18 & 20h).

Vends Atari 520 STF {avril 871 + moniteur coul. SCM 425
{nav. 87} + Flight simulator Il + joystick pro 5000, Valeur
6000 F, vendu : 5000 F || Frédéric TANIS, 118, avenue des
Bruzacques, 95000 Touy-Je-Moutier, Tél.: 34.43.17.18.

Exceptionnel | Vends Atari 800 XL + drive 1050 + impr
mante 1020 + jeux + nbrx livres : le tout pour seulement
1700 F. Franck GOLL, 25, rue de Smyma, 13005 Marsaillc.
TéL: 91.47.90.76.

Vends disk pour Atari XL/ XE avec jeux, 5 F environ. Achétn
ou échange plans hard pour ST. Achate disk 3"1/2 8 moins
de 8 F. Philippe FRANCK, 22, jardin des Tuileries, 57980
Dieblins.

Vends disk pour Atari XL/XE avec jeux 5 F une environ
Achéte ou échange plans ward pour ST. Achéte disk 3"
1/2 & moins de 8 F. Philippe FRANCK. 22, jardin des Tui-
Vends Atari 800XL + lecteur cassette 1010 + 3jeux
{Leader-Board) (Zorro) [Atari Aces). Nouveautés, etc. Exce!
lent état. Prix: 1500 F. Jérdme CABUT. Les Bruyéres,
rue Paul-Cézanne, 26500 Bourg-les-Valence. Tél.:
75.43.13.82.

Vends Atari 800 XL + magneto 1010 + tab. graphigue +
nbx livres + nbix jeux sur disquettes : 1000 F, Vente sépa-
rée possible, Cherche contact sur 520 STF (échange). Nico-
las ROBERT. 8, lot La vigne mére, 13580 La Fare les Ol
viers. Tél: 90.42.61.50 (18 h).

Vends News pour Atari ST dont test drive... + nbx jaux
pour Amstrad CPC tel que Green Beret, etc. [ce sont tous
des originaux]. Roland SERRE, La Petite Fieffe Maison-
celles La Jourdan, 14500 Vire.

Vends Atari 520 5T + drive SF 354 + moniteur couleur +
60 disks + joystick + boite rangement + livres ordinatesr
50U garantie, 4 débatire. Tél: 68.42.68.20.

Vends Atari 520 STF. Prix : 2000 F. Franck GRISONI, 7, rue
La Villeneurve-StMartin, 95450 Vigny.
Tél.: 30.39.28.12.

Vends Commodore + Atari 800 XL + 1010, |e
tout sous garantie (tbe): & débattre. Yvan GALAS,
29, cours des Chaumes, 77380 Combs{aVille. TéL:
60.60.41.30.

Liquide disquettes pour Atari ST cause ventz de mon 1010
aingi que console Sega + Out Run + Space Harrier +
World GP. Stéphane CAMAIL, 3, rue du Pont Colbert,
esc. |, 78000 Versailles. TéL: 39.57.04.31.

Vends Atari 800 XL + Trackball + docs: 500 F, Vends Atari
VCS 2600 + 4 jeux (Pole Position, Pitfall, Centipéde, Space
Invaders) : 500 F, Demander STEPH. TéL: 74.29.94.95.

Vends Atari 5205TF sous garantie + 1 joystick
+ 7 jeux dont Karate Kid2, Gauntlet, Indiana Jo-
nes, etc. Prix: 3800F. Nathalie CHAPELIERE,
12,rue Saint-Exupéry, 95210 Saint-Gratien, Tél:
39.59.85.05,

Vends Atari 520 STF + 10 jeux originaux + Néo et Ar
Director {dessin] + manetie et souris | le tout 3000 F avec
10 disquettes vierges. GERARD. Tél.: 81.48.87.15.
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ST : donne cours d leurs 68000 par c¢ i
pour débutants mais SERIEUX. Programmes et prix inté-

rgssants. Vds originaux pour ST, Contactez Cédric
100 St-Maur, Tél.: (16.1)

JAVAULT, 38, av. Galilée, 94
42.83.50.16. Joindre 1 timbre & 2,20 F.

\fends drive et vends 520 ST, Cherche PGMS et nouveau-
tés sur Atari ST. Bertrand LEPOIVRE, 72800 Luche Pringe.

Vends Atari 520 STF Gonfle 1040 avec Free-Boot + 75 jeux

originaus, le tout 4 000 F. Jean DEHEE, 323, rue de Belle-
ville, 75019 Paris. Tél.: 42.45.24.14.

News sur Atari ST et Amiga. Recherche tous programmeurs

assembleurs 68000 sur ces machines. Réponse assurée

100 % 1. Régis OLIVIER, Roman Deasus, 1027 Lonay

PROOFSuissa). Tél : (021} 80.194.27

Vends pour Atari ST . cartouche Haldcu'p + disq. ou plan
+ 1 cart. et donne s sofis. Egidio BASSO, 114, R.J, Friat,

B - 6180 Courcelles.

Vends monitaur coul. 1400 F, drive 5 1/4 720 K, Free Boot,
1500 F. Ram 41256 pour gonfler 520 30F piécs, cherche
raccord STF sur meniteur IBM. Jacky laprés la 2 avrill
Tél.: 48.49.86.41.

Vends drive SF 354 pour ST et éch. logiciels pour Atari 1040

STF ot Atari 800 XL + éch. logiciels 5t contre matériels tou-
tes marques, Rémy PAYEN, 2, rue Monts-&-Regret, 87000
Limoges. Tél.: 55.33.36.05.

Atari ST Vends drive simple face SF 354, tb.é., datant

de juin 87, Cédé & B00F. Cherche news sur ST. Nicolas
RAGAIGNE, 15, chemin de Berzet, 63122 Cayrat. Tél.:
73.61.47.80.

Vands Atari 2600 + 2 joysticks + B cartouches |Endura,
Joust, Invaders, Battlezone, Yars', Galaxian, Jungle Hunt).
Le tout : 1000 F. Pierre-Yves BLANCHIER, les Rochons,
01090 Montmerle-sur-Séona. Tél. : 74.66.23.28.

Vends 520 STF disk 720, nouvelles Roms. Acheté le 03/88.
Facture : 2500 F, cible minitel 150F. Horloge cartouche
250 F. Imprim. L » 80 + Faf: 2000 F. Jean-Claude ROU-
LIE, 131, rue des bas, 92600 Asniéres. Tél : 47.98.22.60.

Vends Atari 520 STF + drive suppl. SF 354 + mon. SM125
+ coupleur NB/couleur/chaine hi-fi + nbrx bons logiciels
+ fivres + docs + joysticks ; 5500 F. Frédéric JOUSSET,
26, rue de la Carterie, 44000 Nantes. TéL: 40.35.28.45.

Vends 520 STF TBE [encore sous garantiel + logiciels
{news) ; 2600 F. Prix & débattre, (région Nord seul.) Claude
LEFEBVRE, 210, rue Henri-Barbusse, 58540 Caudry
(Nord). Tél.: 27.76.04.93.

Vs Atari 600 XL + Ext. 64K (S00F) + lect, K7 (23 jeux) :
BO0F + drive 1050 : 1700 F & débattre. Le tout pour seu-
lement 2000 F. Cyril ANDRE, 10, cherin de bas & ['heure,
80100 Abbeville. Tél.: 22.24.16.55.

Vendu pour ST ; Time Bandit, Karaté K + D 2, Defender
of the Crown. Le tout pour ien\nrun] 320 F. Dominique
ALLERON, résidence du chemin vert, B2 Tél:
39350312

Vends 520 STF. Reste 7 mais de garantie + souris + qual-
ques logiciels aver docs + cable péritel + manuels: 2650 F.
Cédric ESSOMBE, 14, rue Edmund Hillary, 44300 Nan-
tes. Tél: 40.50.73.17 laprés 17 h).

Vous voulez étendre votre 520 STF a 1 M-Octet pour pas
trop che:?Jewmpmme!?KndeHAM + plan de mon-
tage pour 420 F part compris. Fabrice SIERRET, 116, ue
de Hilsprich, les Puttel 57510 Puttel

aux-Lacs. Tél: 87.08.52.08 (aprés 18 h 30).

Vends Atari aJDXL £ 1301 1080 + lect, 1010 +
+ livres: Le tout
{en th.g) 2400F. Olnmf JAGU, Resla-Marouss,
Cidex 30bis, 27670 Bosc Roger-en-Roumois. Tél:
35.87.16.09.

Cause vente ST, céde & prix cassés mes nbry softs (SP,
Raler, Pred, lkari, Centre teme, Bobo, lce Palace; etc.]. Phi-
lippe BAROIN, 1, rua Louis-Rolland, 82128 Montrouge.
Tél.: 46.55.78.14.

Vends Atari 800 XL + lect. disq. lect. K7 impri. 1027, tabl.
tact., 3joystics, 120 jeux/disg. init. basic/GK7, livres de
docs. Total état impecc. : BB00F, Prix justifig, Léonard
GUDDEMI, « Le Mirabeau », Bd de Chantemerle, 73100
Abx-les-Bains. Tél: 79.88.81.43.

Vends pour Atari XL maniteur Philips 800 F + 10608 950 F
+ joystick + nbrx jeux + livres. Francois MERIGUET,
placa Mazurier, 87290 Tél.: 55.76.50.16.

Vends Atari B00 XL + drive 4+ magnéto + tab. tactile +
doc. fournis + nbrx logs. + adaptateur TU + 25 disq. vier-
ges, 3000F 2 débattre. Matthias VERDURE, Chance,
35310 Mordelles. TéL : 99.60.48.50.

Venids ttes mes disquettes sur Atari XL/XE et ST {frais de
port compns: Recherche plans hard et périfs. sur Atari ST
4 bas prix. Philippe FRANCK, 22, jardin des Tuileries,
57980 Diebling.

Vands Atari 800 XL + drive 1080 + paddies + nbrx disq.
|Assembleur, Langage C, Pascal, cartouche Logo, LISP +
jeux) + revues et docs: an 1400 F. André SWIERTA,
26, rue do Ilndé 85330 D Tél:
39.91.48.02.

Vends originaus pour ST: Gauntlet, The Pawn, Mort.
Manor. 150 F chaque ou 400 F les trois. Paris seulement.
Francois FREREJACQUE, 3, rue Descombes, 76017 Paris.
Tél: 46.22.03.36.

Vends Atari 800 XL 300 F. Jamais servi. Vends jeux pour
Thomsan MOS en K7 ou échange. 5 AXE, Mission en rafale,
HIMS Cobra, Runway I, Olivier BALASSE, « Lina », Mably,
42300 Roanne. TéL: 77.72.3243.

Atari ST : Vends moniteur couleur SC 1224, année 87 |jan-
vier|. 2000 F. Franck DUPREY, 30, rue ST-aive, 35120
Ermont. Tél.: 34,14.85.32.

Vends sur 800 XL, jeux disk : Arkanoid Tomahak, Winter
OL. Gauntlet, + éducatlfs + Paddles, 100F, thé +
moni, monoch. 600 F, t.b.é, Jean-Olivier ANTOINE, rue
des Cabridres, 13510 Eguilles. Tél.: 42.9240.23.

Vends consols Atari 2600 + 2 joysticks + 3 cartouches (Pac
Man, Defender, Pole Position). Px; 450F. Christophe
MOREUX, 6, senta Saint-Jouin, 78450 Villapreux. Tél.:
30.43.18.38.

Vends Arati VCS 2600 + une frentaine de cartouches +
volants. Valeur: 1500F. Vendu BOOF le tout. David
LEROUX, 23, rue Paul-Eluard, 53000 Bobigny. TéL:
48.31.93.70.

Vends Atari 520 + triés nbrx logiciels originaux (boite +
naticel. Prix sacrifiés dont UMS, Dongeon, Master, HMS
Cobra, F52, Test Drive, stc. Robert SUQUET, résidence
la Brache, 4, rue des Archives, 34000 Créteil,

Vends pour Atari XL impr. 1027 + disks. {4 débatire)
+ Vloice Master (PAL] + disks. 600 F I tout en t.b.é, Eric
COURAGEOT, 2, rua du Dr Guerin, 10200 Bar-sur-Aube.
Tél.; 25.27.35.56 (aprés 18 h).

\ends 520 STF SEP. 7] + souris + péritel + joystick

+ 10 disq. de jeux : 2600 F. Cherche contacts ST. Cher-
che tron Lord, Out Run, Stephan ALLUCHON, 102, Bd
Gabrigl-Péri, 81170 Viry-Chétillon. Tél.: 68.05.14.43.

Vds pour Atari 5T : cartouche Hard Cop. + disq. ou plan
+ 1 cart. et tous softs. Egidio BASSO, rue Jean-Friot,
B-§180 Courcellss, Belgique. Tél: 071.45.65.23.

ends tablette tactile Atari t.b.é: 400F + nbrx jeux origi-
naux en K7 et disq. 3 trés bas prix (Silent Service, Leader
Board, Gauntlet, etc.). Pascal MARSAC, 87, rua Saint-
Patrice, 14400 Bayeux. Tél.: 31.92.64.34,

ends Atari 130 XE + lecteur disk 1050 axc. état 1BDOF
4 jeux disks origine : Arkanoid, Tuer n'est pas jouer, Gaunt-
let, Leader Board... 100 F chague. Antoine HAHU

2, rua Maurice-Rillié, 41800 Montolre-surde-Lokr. Tél.:
54.86.05.86.

Vends imprimante Atari 1029 t.b.6. + lecteur Atari XC 12
+ K7. Prix & débattre + cherche listing en Basic pour ST
et Amstrad, Nicolas TRIBUT, 132, rdsidenca Gilles de
Wailly, 96160 Noisy-e-Grand. Tél.: 43.05.12.80,

Vends jeux XL-XE sur K7, disk, cartouches. Liste contre
demande. Achéte Winter Games, Tonic Tiles et taut matériel
4 bas prix. Faire offres. Houman GHAFOORZADEM
NOBAR. 6, chemin des Palmiers, les Hauts de Vaugre-
niars, 06270 Villeuneuve-Loubet. Tél.: 83.73.2342.

Vds Atari 520 STF (DF} + 1425 + 30 jeux (Test Drive,
Mach3...] Gar. 01/89, Donne joystick. Valeur 6100F. Le
tout 4 800 F. Philippe VERBEKE, 16, rue Bir Maké, 52130
Lambersart. Tél.; 20.92.63.77 laprés 18 hl.

Vends Atari 520 SFT gin 87 + 20 jeux (FSNl, PDUT,
Red October, Defender, SDI, Eagle Nest, Test Drive,
gtc, le tout en parfait état: 2500F. Guillauma
MAILLARD, 68, avenue du Limousin, 23000 Gueret.
Tél.: 55.81.92.19.

Vends I.e:teu: SF 354 snmp&e face pour ST t.b.é. Juin 87,
cédé 4800 F. enire Anglaterre ou USA.
Nicolas memanz 45, chemin de Berzet, 63122 Cey-
rat. Tél.: 73.61.47.80.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 1010 + 2 joys-
ticks + lwres + adaptateur t8lé + 21 logiciels
(Silert Service, Ace of Aces, Gauntlet...), le tout : 1490F.
Patrice PERROT, Courtslon, 10130 Ervyde-Chateau.
Tél.: 25.42.01.99.
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Cause vente Atari ST. Cédé 100 F pidce. Logiciels originaux
(GFA2.2. + Compi, Easy, Draw, Cad 30, Starglider, Bec-
kertext, Profimat), livres. Olivier TABLEAU, 18, allée A-Re-
noir, domaine des Cadres. Tél.: 34.69.95.33 (19 h).

Vends Atari 800 XL + drive + lect. K7 + nbrx jeux (disks)
+ tab, tactile + cadeau, le tout: 2500°F (valeur 5000 F)
ou séparé. Guillaume GIRARD, 92, rue des Chantiers,
78000 Versailles. Tél : 39.53.64.98 (aprés 17 hl.

Vends Atari 130 XE {avec magnétol : 750F., 2 K7 (Gaunt-
let, F15, Arkanoid] & 60F., 2 K7 pour VCS 2600 a 100 F
('unal. Didier LACOFFE, 31, rue des Morillons, 78500 Sar-
trouville, Tél.: 39.13.89.52.

Vends et échange jeux et utilitaires sur 520 ST (posséde nbx
news}. Sébastien FAVRE, 56, rue de St-Saulve, 59770
Marly. Tél.: 27.47.11.94.

Vends Defender of the Crown sur ST aussi Time Bandit,
Kart. Kid : 150 F chaque jeu. Dominique ALLERON, rési-
dence du Chemin-Vert, Bit B2 Tél.: 39.35.03.12 (ap.
18hk

Vends Atari 520 STF 11/8 + FS Il + Lesder Board +
Silent Service + Masque + Mer Cenary + Music Studio
+ 10th Frame + Trilogy Apsh + MGT. Tous ariginaux.
2500F. Patrick GUILLIN, 11, av. de I'Europe, 34230
Cachan. Tél.: 46.65.63.36 (aprés 19 h.

Vends Atari 600 XL + 64 K: 250F, lect. K7: 200F + ori-
ginaux : K7 : One on One, Road Race..., disq, : Free, Eido-
lon, Jérdme SERAIS, 6, rue des Norbertines, 14310
Villers-Bocage.

Vends Atari 520 STF + 1 Mega + joyst. + tapis + box
+ softs [news, et best utilitaires) + housse. Etat neuf | Prix:

3400 F, Laurent CHABERT, 9, les Pierres-Fauves, 13127
Vitrolles. TéL : 42.75.04.67.

Vends Atari 800 XL + adaptamur péritel + plus de 26 jeux

+ une dizaine wvierges + lec-
lsur de disquette 1050) + joysticks 2600F. Philippe BOU-
LAKIA, 68, avenue VictorHugo, 76116 Paris. Tél:
45.00.83.63,

Vds console 2600 Atari + 20 K7 + notices + navette =
Prix 650 F. Vends 130 magazines de micro informatique et
de vidéo, A débattre 1200 F. Robert GILOT, 1, rue Alix-
Marquet, 58700 Premery. Tél : 86.68.13.13.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 1010 + 2 joysticks +
14jeux orig. + péritel. Le tout en trés bon état. Prix: 2000 F.
Philippe KERSANTE, 34, rue de Villzines, 95560 Mon-
soult. Tél.: 34.72.94.89,

ks 520 STF (double face) 01/88 + 40 disks {Dungeon Mas-
ter, Gunship, Captain Blood, Dark Castle) + util. + docs.
Vends |'ensemble (thé. | pour 2700 F. Stéphana GRISON,
17, avenue des Aquarelles, 44300 Nantes. Tél:
40.49.01.83.

Vds Azari 520 STF 09/87 : 2 100F. Logiciel : Flight Simula-
teur Il. Bernard LACOMBE, 38, rue Rabelais, 42300
Roanne. Tél.: 77.72.98.74.

Vends Atari 800 XL + écran monochrome + joystick +
jeux + livres. Le tout pour 1500 F. Eric DUBREUIL, Tru-
milly Cidex 00, 60800 Crépy-en-Valois. TéL : 44.59.02.11.

Vends ou échange original pour Atari STF : Trauma |2 disk
+ musigue digitalel. Collection Metal Huriant ; 160 F (port
compris). Serge LENGAGNE, avenue de Grandck

pas cher. Yannick FLEURY, 12, e Toesca, 26110
Noyons. Tél.: 75.26.17.13.

Vends Atari 130 XE + lect, 1010 + nbr. K7 de jeux + init.
basic 5 K7 + super joystick + livres et revues + assem-
bleur + emb. d'origine, état neuf. Prix: 1950 F. Ahmat
CIFTCI, 18, rue Eugénie-Cotton, 44800 Saint-Herblain.
Tél.: 40.85.14.01 {appeler de 19h & 20h).

Vds jeux pour Atari XL/XE sur disq, Prix sacrifiés et noti-
ces dispo. Sébastien DUBOL, 72, rue Saint-Louls, 27000
Evreux. Tél,: 32.33.06.67.

Atari 520 STF + monit. coul. HR neufs + lvres + jeux
origing + boites rangement + COuickshop Il Plus + Les Uti-
litaires. Le tout pour : 5300 F. Nicolas LUUCHI, 182, ave-
nue Rouget-de-L'lsle, 394400 Vitry-sur-Seine. Tél:
46.52.63.88.

Vends Atari 520 STF + joystick + nombreux jeux et utili-
taires (News). Le tout en trés bon état pour 3500 F. Sébas-
tien CANESSON, 20, rue Gambetta, 95260 Beaumont-
sur-Oise. Tél.: 30.34.40.32.

Vids Atari 520 STF (anc. roms) + Fres Boot + lect. ext.
Cumana 1 mega + derniéres news + joystick sous garan-
tie. Prix ; 7000 F ferme. (Rég. Paris.) Clément POLINE, 52,
rue  Croix-St-Plerra, 27130 Vemneuilsur-Avre. Tél:
32.32.04.87.

Vs pr Atari 5T : eartouche Hardcoph Replica Box + F Boot
4 Plans. Egidio BASSO, 114, rue J.Friott-8,, 61180 Cour-
calles, Belgique. Tél: 071.45.65.23.

\ends ou échange des logiciels pour Atari 320 STF. Bon
prix. Réponse assurée, Je posside des nouveautés. Amo
LEONI, La Musardidre, chamin de la Croix Gentil, Tour-
geville, 14800 Deauville. Tél.: 31.87.96.25.

Vends Atari 520 STF + imp SMM 804 +

SM124 + Crazy Cars + Winter Game + Arkanoid + Pro-
hibition + Karting + Leader [cnglnaLLXJ T200F. T.h.é
Franck LUMINA, 5, allée des Lupins, 78300 Carritires-
sous-Poissy.

Vends Atari 800 XL + Drive 1050 + 4 livres divers + nbrx
logiciels avec doc. + 2 joysticks t.b.é. : 2000 F. Jean-Luc
GATOUX, 6, rue Floris-Osmond, 94000 Crétsil. TélL:
43.77.44.71.

‘Vends Atari 1040 STF : 3900 F. Lecteur 3 pouces 1/2 dou-
ble face : 1200F, imprimante Citizen 1200 : 1490 F, Sté-
phane JEANJEAN, 13, rus A-Comte, 78460 Chevreuse.
Tél : 30.52.34.28 (ap. 20 hl.

Vends disk 800 XL originaux {Gauntlet, Spitfire 40, Alter-
nate Reality et Leader Board), 50 F chaque + vds livre ZX81
(la conduite du ZX), 30F, t.b.é. Sthphane FEUILLANT,
2, rue de Provence, 80100 Abbeville. Tél : 22.24.59.28.

Vends monitaur SM 1426 pour ST, neuf, jamais servi, dans
embllage d'origine, garanti 1an. MINART, 26, rue Ram-
buteau, 75003 Paris. Tél.: 42.72.72.47.

Vends Atari 1040 ST Drive extsme + Fres Boots + nbrx
logiciels + livres + joystick, le touten t.b.é.. Prix: 4000 F.
Guy BELAMICH, 9, rue Jean-Mermoz, 94300 Orly. Tél.:
48.,563.94.83.

Vends état neuf, 1 mois, avec garantie et 1 an Amiga 500

+ moniteur 1081 + manette jeux + souris + disk jeux 20,

Prix: 6000 F. Claude WALTER, 13, rua du Séminaire,
Ostwald, Strask TéL: 88.30.36.41.

85260 Mours. Tél : 30.34.24.46.

Vds Atari 130 XE et lect. disq. 1050 + logiciels bas prix.
Faire offre cause dble emploi. Achate disg, dur pour ST

Vends 1050 Atari + moniteur Philips + joystick + doc.,
2500F + nbrx jeux. Francois MERIGUET, place Mazu-
rier, 87200 Chiteau-Ponsac. Tél.: 55.76.50.16.

Vends Atari 130XE + lec. K7 A, 1010 + jeux + livres:
1000 F & débattre. Stéphana BOUTET, 42, rue Barbés,
BP 74, 71300 Montceau-les-Mines,

Vends, cause départ, console de jeu Atari VCS avec : 1 paire
da joysticks, 1 paire de paddles, 1 adaptateur de courant,
plusieurs cartouches de jeu [Super, Cobra, Donkey Kong,
Pac Man, Yars'Revenge, Space Inveders, Combat...),
7 revues de I'Atarien (magazine du club ATARI) du n® 3 au
n® 4. Le tout en trés bon &tat et pour une valeur de 2 500 F.
T au 61.80.50.00 {entre B8h et 12hl ou
61.53.15.74 (aprés 14 heures). Demandez Georges.

Vends 520 ST (11/87) sous garantie + 50 softs (dont news}
+ livre ou ST Basic, Le 520 ST seul, 2800 F ou I'ensemble
3450 F. Victor VILLOSLADA, 4, rue du Labyrinthe, 81350
Grigny. TélL: 69.21.88.37.

Vends 520 ST Atari et Studio 24 original, le tout neuf, sous
garantie : 3000 F, Le logiciel Studio 24 seul : S00F. Josaph
PHILIBERT, 17, rue de Domrery, 75013 Paris. Tél:
45.8.5.27.46.

Vends Atari ST 520 + souris + joystickll Turbo
+ Boriginaux (Macadam, Massacre, Gato, Deep Space,
etc.), & débattre, Philippe MA, 8, villa d’Este, tour Man-
toue, 75013 Paris. Tél.: 45.82.41.05 {ap. 18h).

Vends pour Atari XL-XE matériel (tablette, magnéto...) at
soft sur K7, disk, cart. & bas prix. Vends B0 XL : 450 F,
Trackball: 250F. Imprimante 1020, Houman
GHAFOORZADEH-NOBAR, 6, chemin des Palmiers, les
Hauts-de-Vaugreniers, 06270 Villeneuve-Loubet.

Vends Atari 520 STFL.b.é. + 10jeux originaux (Bob Win-
ner, Western Games, Mannathan Dealers, ete,) + souris
et cibiss. Le tout 2000 F, Quentin DUPIEUX, 18, rue Saint-
Honoré, 91430 Igny. TéL: 69.41.39.26.

ends Atari B00 XL + lecteur K7 sous garantie + nbrcjeux
|Goonies, Zorra, Ninjg, etc.). Prix: 1200 F & débattre, Bruno
GAUTIER, 1, allée des Lilas, 93300 Aubervilliars. Tél.:
48.33.28.74.

Vends console de jeux Atari VCS 2800 + 11 cartouches
dont MS Pacrnan, Asteroid, Berzerk, Skiing, Vanguard...
Le tout 800F + frais d'envoi. Michel BOUCEY, ale
Bourg », 50170 Pontorson. Tél.: 33.60.25.12

\ends Atari 520 ST + écran coulaur + 2 jeux + disquet-
tes + 3 livres. Valeur : 6300 F garantie jusqu‘en novembre
88, sacrifié : 5000 F. Martial BOUREUX, 111, rue de Cham-
peaux, 77111, Soignolles-en-Brie. Tél. : 64.06.74.62.

COMMODORE
ends Commodare 128 D {lecteur double faces intégré) +
moniteur monochrome + 100 disg, + boite + 2 joysticks
+ cable Péritel. Prix: 4 000 F, David ZABA, 96, avenue
Béranger, 63300 Thiers. Tél.: 78.80.62.01.

Vends C 128 + lecteur K7 1530 + jeux: 1 500 F. Interface
Pall /Péritet : 100 F. 2 fivres : 100 F. Manitaur Zénith 1230 :
5 0OF. V(G 5000 ; 200 F. Echanges possibles. Filinto ROLA,
40, clos de la Fontaine, 25750 Albre. Tél.: 81.93.40.65.

Vends C 128 + 1541 + livres + jeux et utilitaires (+ de
50 d.). Le tout en trés bon état. Prix: 3 500 F & débattre.
Echange prg. sur Amiga 500, Ga&l SAULNIER, 9, rue du
Botls, 01600 Trévoux. Tél.: 74.00.19.45.

Vends supers nouveautés sur C 64 (pas cher). Michael
BRUNBROUCK, 55/9, rue du Docteur-Roux, 53510 Hem.
TélL: 20.80.4552

Vends pour Amiga 500 une dizaine d'originaux (Marble Mad-
ness, Test Drive, Guild of Thiaves, King Quest 1, 2, 3, etc.).
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Faire offre. Pascal SUSINI, Le Castellar, 06390 Contes.
Tél.: 93.91.83.23.

Vends C 64 disq. : Wargames, Cons. Set 210 F; Guadal
canal 125 F ; Sub., Battles, Simulation, 130 F, les trois 450 F
+ en cadeau Adventure Cons, Set (disq.). Port compris,
Nicole LEDUC, 2, rue Frédéric-Mistral, 76016 Paris.

Vands C 128 + 1571 + doc. + livres + nbrx jeux et util
taires + Péritel + joysticks. Le tout en parfait état : 3 500 F
CB4 + 1541 + 1531 + jeux... : 3 000 F. Jean-Luc BUIS-
SON, 117, rue des Dames, 75017 Paris. Tél.: 46.22.83.79,

Vends C 64 + 1530 + 60 logiciels avec nbrx livres, docs
etc. Prin: 1500 F. Cherche contact sur 520 STF. Jean-
Patrica BACCHIS, chemin Guérin, lotissement les Amar-
diers, 83140 Six-Fours. Tél.: 94.34.63.81.

Vends pour CBM |GP 500, super Cycle) originaux, 150 =
les 2, sur cassettes. Ghnstnphe SI:HMITE HEISLER,
9, rue Grands Ct Salmk 60 W

TéL: 88.63.68.17.

Vends C 84 + 1541 + lecteur K7 + disq. avec program
mas + power cartridge : 2 500 F. Vends cartouche da jeux
sega. TéL: 33.26.74.54.

Vends news en K7 et disg. pour 64 (Outuon, Alt Games,
Skate or Die, Test Drive, Quedex, Galactic Games, etc.|

Recherche Fastload, power carridge. Eric. LEVRON, 177,
rue du Vallon, Rouwmesnil-Bouteilles, 76370 Neuville-
les-Dieppe. Tél.: 35.82.71.86.

Vends pour C B4 jeux anciens et news su K7. Cherche 1541
petit prix. Frédéric LAURAIRE, 12, rue la Sent St-Martin,
03400 Yzeurs. Tél.: 70.46.54.71.

Vends C 684 + 1541 + moniteur couleur 1702 + lect, K7
+ nbx jeux + power cart. Le tout : 4 500 F. Didier BENE
DIC, 16, rue Jean-Mouiin, 31680 Etrechy. TéL: 60.80.33.56.

Vends C 64 + lecteur disg. 1541 + Péritel + nbrx program-
mes récents (env. 50) excel. dtat. Le tout: 2 000 F. Ber
nard BARRILE, Las Baisses, 13680 Lancon-de-Provence.
TéL: 80.42.59.43 [l soir).

Vends C 64 Péritel + lect. K7 + joysticks + nbrxjaux (Bar-
barian, Tracker, Slapfight, etc.| + livres. Le tout en t.b.é.
Prix : 1 500 F. Stéphane CARRARA, 10, alléa des Roite-
lets, 77380 Combs-a-Ville. TéL : 60.60.45.76 (aprés 19 h).

Vends C 64 Périte] + lect, K7 + lect. disq. (1541) + impri
mante (MPS 801) + power cartridge + nbrx utilitaires +
nbrx manuels + nbx jeux. Le tout t.b.é. 84 000 F. Alexan-
dre PASETTO, 107, rue de Longchamp, 52200 Nauilly-
Seine. Tél.: 47.47.22.90,

Vends C 64 + lect. disq. 1541 + lect. casssttes + impri-
mante MPS 803 + nombreux programmes et naws. Pos-
sibilité vente séparde & débatire. Fabrice. Tél : 60.14.25.77.

Vends C 64 + 1541 + 1530 + Freez Frame + nbrx logi-
ciels. Le tout: 3000 F. Urgent! MOHAMED. Tél:

42.41.59.55 (région pari).

Vends Amiga 500, 2 900 F, éat neuf. Vends Superbase,
600 F. Yves MORVON, 28, place Charles-de-Gaulle, 50150
Sourdeval. Tél. : 31,44.37.45 et 33.59.63.92 le wesk-end.

Vends Voice Master et moniteur monochrome pour C 84,
Prix & débattre. Nicolas OLLE, 8, chemin de Ravareil,
69360 Ternay. Tél: 72.24.88.33.

Vends C 64 + 1530 + 1541 + MPS 803 (impr.} + nbrx
jeux {Summergames, The Pawn...) + util. + power cart
+ man. coul, : 5000 F ou sépar. Florentin BLANC, 22 bis,
rue Guillaume-Puy, 84000 Avignon. Tél.: 30.85.48.94.

Vends C 128 (12/11/87), 1941, moniteur 1901 40/80 cal.,
100 disg., docs: 5 000 F seul. Dépnrl?ments‘.i& o,2,25
71, 69. Poss, vente sépards. ﬂmCHALLEI'ON BF.
8, Cousance, 39190 Beaufort. Tél.: 84.85.93.76.

Vends C B4 + Péritel + lect. K7 + 2 joysticks + nbrx jeux
(World Class Leader B, Worldgames...}. Achite Amiga 500.
Faire offre (— 3000 F). Vite, merci | Xavier PASANAU,
Mini-Racine, 66120 Front-Romeu. Tél : 68.30.01,54.

Vends C64 + 1541 + MPS 803 + power cartridge + joyst
+ nbrx log. + livres, prix & débattre. Vends C 128 + lect
K7 + Péritel & nbrx jeux + Freeze Frame + joyst, Prix &
déb. Patrice CASTET et Jean-Paul BOUDOU, 14, rus
Gérard-Philippe, 33600 Pessac. Tél. : 56.45.48.17,

Vends C 128 D + moni. coulsur + 3 baoites de rangements
+ nbrx jeux dont news + vierges + jane + livres. T.b.g.,
prix : B 500 F Yann MARECHAL, 8, quai Aulagnier, bt.
C 3, 92800 Asnidres. Tél.: 40.86,07.55 (ap. 18 h).

Vends pour C 84 imprimante M.P.S. 801 graphique + softs
originaux sur K7 + Trackball Wico (sur Strasbourg et région
uniquement]. Dominique DOERFER, 4, rue de Griesheim,
67200 Strasbourg. Tél : 88.27.05.40 (aprés 19 hl.

Cause achat Amiga 2000, vends Amiga 500, 3 mois, comme
neuf. Achéte ou échanges programmes originaux unique-
ment pour Amiga. Henri CARTHONNET, 132, rue des
Chanelles, 63100 Clermont-Ferrand. Tél.: 73.37.28.33.

Vends Commodore 128 + drive 1541 + joystick + livres
+ trés nbrx logiciels [Calif Games, utilitaires, musiques,
synthise vocale...) : 3 000 F. Daniel ANANIRIAN, 66, rue
Armand-Lépine, 92270 Bois-Colombes. TéL: 47.82.48.88.

Vends Commodore 64 + lectaur de disquetta 1541 (ancien
look] 4 nbirx logiciels + prise Péritel. Trés bon état, PRIX
2,000 F. Laurent COSTANTINI, 2, rua des Sorhiers, 70190
Rioz. T&l: 84.91.87.09.
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Vends drive & pouces 1/4 1541 Commodore + cartouches
Freeze Frame et lsepic + 4 boites rangement + nombrey-
ses disquettes. Prix & débattre, Thierry MATTIOTTL HLM.
Petit-Vivier, bit. Z, esc. C, numéro 16, 66000 Perpignan.
Tél: 68.52.21.47.

Vends Freeze Frame MK 33 pour C 64 avec util. disg.
{350 F), Power cartridge pour C 64 (350 F), Paiement & la
commande. J, CHAZELLE, 28, rue Antoine-Bonhomme,
42530 Saint-Genest-Lampt.

Vends Commodore 128 + adaptateur Péritel + K7 + car-
touche Feeze Frame + nbrx jeux (Out Run, Buggy Boy,
ete.). Prix:3 000 F. Thierry. Tél : 45.99.02.25 (aprés 18 hl.

Vends Commadore B4 Pal/Secam trés bon état: 2 600 F
& débattre. Yann BIHAN, 2, place Jean-Jaurds, 94380
Bonnusil-sur-Mama (appt 162). Tél : 43.39.67.18.

Vends C 64 + Péritel + lectsur K7 + jeux [Out Run,
Skyfox, etc.) + 8 disqusttes de programmes. ServiB mois.
Prix: 1 150 F. Cherche Atari ST & moins de 2 000 F. Oli-
vier FAURE, 6, rue de la Cordeliére-Cesson, 22000 Saint-
Brieuc, Tél.: 96.33.44.28.

Vends C 128 + disq. 1671 + cassstte 1530 + digit. vidéo
+ 2 joysticks + nbrx logiciels (Gunship, 1942, World
Game...|. Prix : 6 000 F & débattre. Rapha&l COUSINOU,
63, voie des Sculpteurs, A/61, 92800 Puteaux. Tél:
49,00,19,05,

Vends C 64 + Péritel + 1530 + 1541 + écran + modem
DTL 2100 + (V21,V 23, Bell 103} + Fast Load + nbx disq.
+ table + houssz + TRS 80 + K7 + joyst. + livres +
docs : 5000 F. Modem : 2 500 F. Ludovic LE GARRERES,
131, av. Foch, 76400 Chatou. TéL : 30.53.07.82

C 64 cherche contacts pour £changes de jeux et utilitaires
(disg.). Envoyez vos Estes iép'unse assurée. Laurent PER-
RIER, 75, rue Maurice 83430 Vil

Tél.: 42.35.34.13.

Trés urgent ! Vends jeux pour C 64 en disquettes unigue-
ment & bas prix. Prix fiste contre un timbre. Damien CHAR-
BONNIER, 15, square du Pontiffroy, 57000 Metz.

ends C B4 + moniteur mono, vidéo-son + nbrx logiciels
+ 2 porte-K7 + lecteur K7 + nbrx livres + routines...
1 950 F Ie tout. Achite 520 ST occasion + cherche con-
tacts. Stéphane BEDON, 1, rue Buffon, 38200 Vienne.
Tél.: 74.57.18.06.

Vends K7 pour C 64: Cauldron 1, Dragon’s Lair 1, Knight
Games, Désert Fox, Starship Androméda, Skyfox, The
Dambusters, Starglider, de 40 & 50 F la K7. Bruno HOZ-
LAREK, 1, rue de Ci briand, 92280 Ché
Malabry. Tél.: 43.50.12.66.

Vends CBM 64 (Secam| + 1541 + joysticks + livres +
nbrx disquettes + power cartridge + 2 cartouches, Prix:
3 000 F. Imprimante MP 801 : 1 000 F. Laurent, Essonne.
Tel.: 65.41.11.20.

Vends CBM 64 [new) + appareil cass. + 15 oniginaux dont
Rygar, Xevious... Le tout 1 000 F, vends également Freeze
Fame 200 F. Jacky HAZAN, 24, rue d'Alsace-Loraine,
75019 Paris. Tél.: 42.40.49.57 (entra 19-22 h).

Urgent! Vends CBM 128 + doc. + livres: 1 600 F + mon.
coul. 40 C: 1000 F + lect. disg. 1571 + nbrx jeux: 1 500 F
+ lect. K7 + joystick : 100 F. Tout en t.b.&. Ofivier CAIL-
LARD, 1, parc des Erables, av. de Monsieur, 91800 Bru-
noy. Tél.: 60.46.32.38,

C 64/128 change nbrx logiciels disquettes, attends vos fistes
{contacts durables et zmicaux). Jéréme PALAYS, Lieuran-
les-Béziers, rue Cave-Coopérative, 34290 Servian. Tél :
67.36.16.83.

Vends pour C 64 : adaptateur Péritel + originaux de OCP
Art Studio et Tool B4 + [ivres sur C 84 + revues + 3 bal-
tes de rangements pour disg. 5 1/4. Eric BLANC. TéL:
48.85.57.56.

Urgent ! Viends C 84 Pal + 1541 + moniteur mono + cables
+ manette + nbrx jeux. Le tout &tat neuf, peu seqvi. Prix
sacrifis : 2 800 F. Jean-Marc TILLET, Malepeyre, 12700
Capdenac. TéL: 65.64.78.17.

Vends CBM B4 + lecteur 1541 (encore sous garantie) +
lecteur de cassette + tous les cordons et fvies + nbrx jeux
en cassettes et disq. : 3 200 F. Miche! TAZE, 6, rue de
Gombault, 41200 Romorantin. Tél. : 54.76.59.82.

Vends C64 + lecteur disq. + lecteur K7 + power cartridge
+ nbrx jeux et nbrx livres : 3 000 F, le touten t.b.8, Vends
moniteur Taxan : 2000 F (val. 2 900 F). Frédéric DEBOUT.
Tél, 32, ue Caumont, 32000 Auch. Tél.: 62.05.16.93.

Vends C 84 + lecteur disquettes + lect. cassettes + power
cartridge + nombreux jeux originaux et doc.: 3 000 F.
Véronique LAMIDON, 16, rue de Kerdegan, 22500 Paim-
pol. Tél.: 86.20.74.34.

Vends C 64: 600 F + 1541: 700 F + 70 disg. : 6 F pigce
+ Summergames Il + Winter Games + Sky Fox + Com-
bat Schol + Leader Board + Karateka + Gunship: 50 F
pitce avec doc. Antoine BERTHIER, 14, rue Guiglionda-
de-Sta-Agatha, 08300 Nice. Tél.: 83.54.77.87.

Vends Sidecar Amiga absolument neuf |transforme I"Amiga
en PC-XT: 4500 F + imprimante Citizen 120 D neuve
Igarantie} : 1600 F. H CROHAS, 15, rue Jules-Hetzel,
92190 Meudon. Tél.: 45.34.33.34.

Vends C 64 + 1530 + 1541 + nbrx jeux (dont Qutrun, Bar-
barian, Test Driva) + imterface + joysticks + moniteur cou-

leur M 8801, le touten t.b.é. : 5000 F. Christopha RIBER-
PRAY, B, rue du Moulin-d'Amboile, 34370 Sucy-en-Brie.
Tél.: 45.80.04.52 (aprds 18 h).

Vends Commiodre 64 + moniteur couleur + lectaur dis-
quetts et cassatte + nombraux jeux at livres + Fastload.
Le tout : 4 000 F. Rahman ABDOUL, 21, rue du Chevalier-
de-la-Barre, 83200 St-Denis. Tél.: 48.23.44.15,

Vends C 684 + nbrcjeux + moniteur couleur + lectaur de
disquettes + nbrx livres + boits de rangement + 2 manet-
tes + utilitaires. Urgent| Le tout: 3200 F, Ofivier
GERARD, 116, Grand-Rue Lorry48s-Metz, 57050 Lorry-
les-Metz. Tél.: 86.31.38.52.

Vends imprimante MPS 803 pour Commodors 64 et 128 +

ruban + moniteur monochrome t.b.&., possibilité vente

séparde, faire offre pour prix. Slobodan PETROVIC, 11, rue
Georges-Sache, 75014 Paris. Tél.: 45.42.64.93,

ends € 64 + lect. disg. + MPS B03 + lect. K7 + stings
+ joystick + nbrx logiciels + 120 magazines. Prix: 3 800 F
|z tout! Emmanuel BALSAN, 21, rue des Résistants,
56470 La Trinité-sur-Mer. Tal: 97.55.73.59.

Vends C 684 + lect. disg. + mon. couleur 1702 + jeux.
Letout : 3 000 F net (frais de port compris). Viente séparés
des objets possible. Florent SENAUX, 21, rue Gaston-
Cormouls-Houles, 81200 Mazamet. Tél.: 63.98.57.56.

Vends Amiga 500 neuf (1 mois! + moniteur 1084 + logi-
ciels [D, Paint 2, Sonix, Defender Crown, Test Drive, etc.}
4 2 joysticks. Le tout: 7 500 F. David BRUISSEAULT,
5, rue Louis-Aragon; 25400 Audi Tl : 81,30.34.90.

L
Vends C 128 + 1571 + MPS 803 + power cartridge +
joy + nbrx softs + livies + boites + divers. Sacrifié &
5 800 F. Serge WERMELINGER, 34, rue de Dunkerque,
68200 Muthouse. Tél.: 89.53.75.43.

Vends C B4 + 1541 + lecteur K7 + nbrx jeux sur disq,
et K7 + super base + 1 joystick + méthodes Basic avec
K7 et boite : 3 500 F. Thomas BOLSENNE, 7, rue Louise-
Thuliez, 75019 Paris. Tél.: 42.49.14.07.

Vends C 64 + 1530: 1000 F. Power cartridge: 60O F.
13 jeux: 400 F ou le tout 1300 F. David POTRZEBA,
4, place A.-Lavoisier, 1+ étage, porte 12, 93380 Pierre-
fitte. Tél.: 48.23.28.04.

Vends ou échange jeux sur C 64 K7, disq. {Out Run, Skats
or die...) Francois KACZMAREK, 28, rue de Fouquereuil,
62400 Fouquidres-ez-Bathune. Tél.: 21.68.47.59.
Vends C 64 + 1531 + moniteur vert + Péritel + power
cartridge + lives + jeux + joystick + utifitaires. Prix:
3200 F ou échange contre Apple. Pascal COURSAC, 5,
résidaca Grand-Valla, 26400 Crest. Tél.: 75.40.64.98 (aprés
7 heures).

Vends CBM 64 + 1541 + geos + trés nbrx jeux + livres
+ boite disquette + disg. Prix 4 débattre. Yvan GALAS,
28, cours des Chaumes, 77380 Combsa-Ville. TéL:
£0.60.41.30.

Vends prog. C 64 et C 128 sur disq. trés bas prix. Timbres
pour réponse. Jean-Marc LOUVET, 73, rue Fai
59450 SinJe-Noble. Tél. : 27.97.79.69 (12 h 30/13 h 45).

Vends C B4 + drive 1541 + lect. K7 + joyst. + paddles
+ livres + B jeux + 10 disquettes. L'ensemble peu sarvi:
2700 F. David FONTAINE, 581, rue du Cimeti&re, 60480
Froissy. Tél : 44.80.75.16.

Vends Commodore 128 4 drive 1571 + moniteur 40/80 col,
1901 + nbrx logi. + docs + cartouches, Le tout an trés
bon état: 5 000 F. Christian HIERUNDIE, 138, bd de Cré-
teil, 94120 Saint-Maur. TéL : 48,82.35.82 (bx), 42.83.34.55.

Vends C B4 + 1541 + Péritel + livres + nbr jeux. Le tout
3000 F. Ofivier BALUAIS, 10, rue de I'lle-Baliran, 56000
Vannes. Tél.: §7.63.26.21,

Affaire | Vends CBM 64 + 1541 4+ 1530 + trds nbrx jeux
+ 3 joysticks + bofte rang. + docs et revue + disq. vier-
ges. Cédé 3800 F. Eric PATIMAUD, 70, rue Henri
Maréchal, 63800 St-Priest. Tél: 78.20.52.92.

Vends C 64 + 1541 + 1830 + mon. mono. Zénith + livies
+ bk jeux, Le tout en t.b.é. : 3 000 F ou séparément. Faire
offre. Fabrice BELLA, 40, rue René-Appere, 92700 Colom-
bes. Tél.: 47.84.18.49.

Vends C 84 Péritef + 1541 + 1531 + nbrx logiciels + Game
Maker + power cartridge + Simon's Basic + doc surLM
et 1541 + revues, Prix: 2 500 F, Thibaud TORTECH, 7,
rue de Gaillagues, 81000 Albi. Tél.: 83.60.76.53.

Vends C 64 + adapt. Péritel + lect. K7 + nbrx documents
+ jeux. Etat neuf: 3000 F. Jacques LEVIEUX, 17, rue
Jean-Jacques Rousseau, 03000 Moulins. Tél.:
70.48.23.67.

Vends CBM 128 + lect. disq. et K7 + power cart, + Péri-
tel é joy, + liv. + nbrx jeux et utili. {Jet, Def. Crown, etc..
Prix : 3 000 F & déb. (cause double emploi). Erik BOUVIER,
800, parc des Eaux-Vives, 81120 Palaiseau, Tél:
60.10.50.56.

Vends C 128 de 1986 avec de trés nombreux jeux dont Skate
or Die, etc. + jeux intellevision consale + 11 cartouches
en trés hon état. Antoine SAUGUET, 63, rue d'Alésia,
75014 Paris. Tél.: 45.42.63.27.

Vends Commodore 128 + drive 1541 + &6 N/B + inter-
faces Péritel et N/B + trés nbrx jeux et utilitaires + revues.
Le tout: 3 000 F. Daniel ANANIKIAN, 65, rue Armand-
Lépine, 92270 Bois-Colombes. Tél.: 47.82.48.88.
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Vends Commodore C 64 Pal + lect. K7 4 nbrx jeux +
divers. Le tout en trés bon état : 800 F, Yannick BREARD,
10-12, aliée de la Toisond'Or, 94000 Créteil Tél:
42.07.94.27.

Vends C 64 + lect. disq. 1541 + power cartridge + joys-
fick + cible Péritel + nbrx logiciels onginau. Prix: 3 000 F.
Alain VIDAL, 43, littoral Frédéric-Mistral, 83000 Toulon.
Tél: 94.42.27.88.

Vends Commodos B4 ancien modéle, bon état: 1000 F.
Jérémie COURSEAUX, 1, place Coty, appt 16,
41000 Blois. T&L : 54.42.65.46 (aprés 17 h).

Vends G B4 (new) Péritel + Pal + drive 1541 {new| + nbrx
Jewx sur disquettas garanties B mois (drive et ordinateur).
Le tout : 4 000 F tris bon état. Thierry CHITEL, 50, ave-
nue de I'lle-de-France, 95380 Louvres, Tél. : 34.68.95.86.

Vends CBM 64 Péritel + lect. disq 1541 + power cartridge
+ nbrx jeux {Defender o the crown, California Games...).
Le tout ; 2 600 F. Grégory NICE, 2, allée Serpentine, 77200
Torcy. Tél: 60.06.52.75.

Vends originaux Amiga 500: Barbarian, Insanity, Fight
Knight, Orc, Sonix, Test Drive, Mission, Elevator. Ch.
contact A Dominique KEDINGER, 6, avenue de
?m—ﬁhmm Porcalette. TéL: 87.93.06.34 (aprés
Vends C 64 + lect, cassette 1531 + 1 manette + cébles
+ 50 jeux février 86 : 1 800 F. Thiarry SABAUT, 15, ave-
nus archand, 94320 Thiais. Tél : 48.52.00.34,

Vends Commadore 84 + prisa Péritel + lecteur disg. 1541
+ livie + nbrtjeux + 1 joystick, T.b.4.: 2700 F. André
JOUGLENS, 3, av. d'Attigny, 64000 Pau. Tél: 59.62.17.53
{le week-end).

Vends C 128 D (drive) + moniteur 1901 + lect. K7 +
5 jeun/disq. + 5 jeux/K7 + joystick + Ivres: 3 500 F. Ainsi
jeux/disq. 90 F gt K7 45 F. Christian CLAVES, rta da
Montbrison, 42680 St-Marcellin-an-Forez. Tél:
77.62.81.61.

Vends C B4 + 1541 + MPS B01 + livres + nombreux jeux ;
3 000 F. Ofivier. Tél: 39.86.67.09.

ends logiciels C 64 d'origine sur disq. Jeux et utilitzires.
Liste sur demande. Patrick BOUS 44, rue Paul-
Courtsault, 33000 Bordeaux. Tél: 56.98.39.26.

Vends C 128 + drive 1670 + monit. mono. + power +
11 livres + nbrclog. + souris: 3 000 F. Vends C 64 + log.
+ autoforms 18t 2 + K7: 600 F. Vectrex + 8 cartouches :
500 F. Ofivier LAU, 18, rua du Professeur-Tedenat, 34070
Montpaliier.

Vends C 64 + lacteur cassettes + nbrx jeux Péritel +
2 joysticks + livre (Arkanoid 1942, Bomb Jack |, I, ate.)
Prix: 1700 F & débattre, JérGme BESANCON, 2, rue
Clauds-Bazire, 21000 Dijon. TéL : 80.67.57.06.
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Cause achat Amiga 2000, je vends Amiga 500: 4 000 F;
ASD 1: 800 F; Drive 1010 Commodae : 1800 F. Achetés
fin 1987, prix & débattre. Jérdme GOUVRION, 4, rue Ras-
pail, 35400 Amouville-les-Gonesse. Tél.: 39.85.26.31.

Vends C 64 + 1541 + moniteur CLR + nbrx jeux ; origi-
naux : B0 F piéce ; moniteur monochrome HR pour Atari;
récepteur OC + interface RTTY. Sébastien SAINT-
MARTIN, Eurcfac, Tour 5, appartemant 506, 33170 Gra-
dignan.

Vends CBM 64 Péritel + magnéto + programmes t.b.&.
{nov. B5). Le tout 800 F ou échange contre |e logiciel Super-
base ST pour Atari 520 ST, Jean-Frangols GUITARD, 54,
avenue A-Escudier, 31620 Fronton.

Amiga recherche version du Transformer IBM marchand
avec le Kickstar 1.2 et émulant les graphismes et les sons
du PC. Xavier DARRE, 59, la Mare-des-Champs, 91290
Oliainville. Tél.: 60,83.35.86.

Vends neuf, 128 D + moniteur + lect, de K7 + joystick
+ nombreux programmes. Prix : 5000 F, espéces & débat-
tre. Thierry & Blanc-Mesnil. Tél.: 48.67.35.04.

‘ends C 684 + K7 + lect. disg. + man. + pow. cart. +
nbx cass. + nbx disq. {originaw: avec notices d'utilisation].
Prix: 2 000 F. Patrick HERNANDEZ, quartier Betille-
Bouliac, 33270 Floirac, Bordeaux. Tél : 56.20.94.08,

Vends C 128 + lect. disk et K7 + Péritel + Power cart.
+ nbex i et util, |Jet, Def Crown) etc. + joy + lives. Prix:
3000 F & débattre (faire offre). Erick BOUVIER, 800, parc
des Eaux-Vives, §1120. TéL: 60.10.50.56.

Vends C 64 + lecteur disquettes + 80 disks + lecteur cas-
settes + documentations. Trés bon état. Le tout: 2 500
F. Edouard LENHARDT, 10, allée Cdte-Blanche, 76170
Lillebonne. Tél.: 35.38.10.52.

Amiga : Vends originaux Barbarian 150 F et Sonix 650 F |2
disquattes et doc. 250 pages. Eric LEBASCLE, 8, rue J.-
J-Rousseau, 95560 Baillet. TSL: 34.60.87.41.

Vends Commadore 128 + lecteur disk 1571 + disquettes
{nbx jeux). Le tout pour 2 800 F, Francis COUSIN, 4, rue
Maryse-Bastié, 41100 Venddme. TéL : 54.77.25.13 (week-
end, heure des repash

Urgent ! Vends C 84 + lecteur K7 et disquettes + manet-
tes + livres + disquettes et programmes. Prix  débattre.
{Paris et région parisienne.) Yann BURICATU, 64, rue de
'{;r;rruln 92210 Saint-Cloud. Tél. : 46.02.05.16 (aprds

Vends SX-64 (C 684 + 1541 + man. coul. |e tout portable)
+ Power + joysticks + nbx docs, ravues, livies + nbx
jeux: |2 tout 6 000 F. Patrick EYMARD, 42, cours Blaise-
Pascal, 91000 Evry. Tél: 60.79.12.73,

Urgent | Vends Amiga 500 neuf ; garantie encore 20 mois,

avec moniteur Amiga 1084 et nombraux jeux et utilitaires :
7 200 F 4 débattre |cause dépert). Marc PARVILLIER, 6,
allée des Tulipes, 92000 Nanterre. Tél.: 47.84.94.39,

Vends C 64 Pal 1.b.6., peu senvi + lectaur KT + joysticks
+ nombreusx jeux (Game Maker, Choplifter, Tomahawk,
Space Harrier, Strip Poker). Prix: 2 000 F. Frédéric GHI-
LARDI, 26, rue Gabriel-Faure, 09300, Lavelanet. Tél.:
61.01.06.85.

Vends Commodore 128 D t.b.é. + lect. K7 + 1 joystick
+ nbx jeux + traitement de texte: le tout 3 000 F. Sté-
phane GALLAMI, 3, rue de Broglie, 93110 Rosny-sous-
Bois. TéL: 48.55.71.73.

Superbe affaire | Cause achat Amiga, vends 6128 coul. th.é.
+ Amyx + joy. + 46 disks + livre + floopy (138 + Am
- mag. {1432), Vendu: & 900 F; valeur actuellz: 16 200 F.
Rodolpha BONIN, 54, rue de Gency, 96520 Osny. Tél:
30.32.24.62 (apris 18 h 30).

ends C B4 + 1530 datassette + Péritel + nbx logiciels
+ docs + joyst. Le tout en trés bon état: 700 F. Juan
SCHRANTZ, 13, rue Maréchal-Foch, 67120 Molsheim.

Vends C 64 + 1541 + Power Cartridge + progs (jeux...):
Péritel, t.b.&. 2 000 F. Vends imprimante Seikosha 6 P 80
+ papier : 1 500 F. Denis GORET, 16, rua de Ia Verdure-
Couvron, 02270 Cricy-sur-Serre. Tél.: 23.20.91.86.

C 64 recher. : Modem, Souris. Prix sympa et notices : Mul-
tiptan, The Music Shop (photocopie remb.). Echange progs,
vends aussi originauy. Pascal GIMENEZ, 44, av. de la Bay-
Tie, 78990 Elancourt. Tél.: 30.50.26.53 (le soir).

Vends C 128 + drive 1570 + magnéto + 2 joysticks +
nombreux jeux sur disg. et K7 4 boite de rangement +
revues, Le tout 7 000 F. Alain CHOLLET, 6, rue de Bruxel-
les, 79100 Thouars. Tél : 49.96.28.85. .

Vends C 64 + lecteur disk. 1541 + moniteur vert + nbx
logiciels + 2 mansttes + |ivres. Le tout en trés bon &tat:
3000 F, 4 débattre. Julien COLOMBET, 20, Les Bastides-
del'Enclos, 83510 Lorgues. TEL: 94.72.25.63.

Vends C 128 + 1641 + mon. coul, 80 col. + nbx jeux +
fivres. Le tout 2 5 500 F. Laurent NI 43, rue du
Moulin-Haut, 59820 Gravelines. TéL: 28,65.34.25.

Vends C 64 + mon. coul. + lecteur disq. + cassettes +
log. : 500 F. Franck LABAT, 12, aliée des Acacies, 92220
Bagnewx. TEL: 46.54.46.84.

Vends Commodore 128 + lect. disg 154 + lect. K7 +
moniteur coulsur 1901 + joysticks + Fresza Frame + nbrx
progs. Prix : 5 000 F. Bruno PATIES, 4, impasse Rabelais,
§2000 Montauban. Tél: 63.63.94.92.

Vends C 64 Pal + 2 joysticks + 3 boftes rang, + 1831 +
1541 + autoformation + Simons Basic + 90 originaux,
état neuf. Prix: 3 600 F. Valeur; 5 600 F. Sylvain PENOS,

12, avenue des Myosotis, 44380 Saint-Marguerite-de-
Pornichet. Tél.: 40.61.08.73.

Vends CBM.1280 + moniteur mono + drive 1541-1571 +
Pawer Cartridge + livres + Jane + nbr: jeux et joysticks.
Le tout en trés bon état, Prix : 4500 F. Eric AUDAN, B, rue
Vincent-d'Inoy, 91590 La Ferté-Alais. Tél.: 64.57.51.97.

Vends Commodore 64 de 1987 parfait état de marché. Vends
lectaur K7: 150 F. Lecteur 1570 de disquettes état neuf (avril
1987): 1500F. A débattre. Alexandre PUKALL, 11, rue
du Barrois, 57070 Matz. Tél.: 87.74.01.78.

Urgent | Vends maniteur couleur Commodore 1901 (80 cal.|
systéme Paliryb, trés bonne qualité d'image. Hervé
CEBULSKI, 3, rue des Tulipes & Fleury, 57420 Vemy. Tél.:
§7.52.52.27

Vends CBM 64: 1200F; 1571 : 1550 F ; moniteur couleur :
1500 F + vends nbrx jeux (Test drive ; Match Day 2; Inter-
national Karate + ;...) de 40 4 50 F. Ludovic FARACHE,
30, rue du Parc, 31360 Epinay-sur-Orge. Tél : 69.09.86.24.

Vends C 64 + drive 1541 + Power Cartridge + joystick
+ 5 boltes de disquettes de jeux + lect. K7 pour: 3000 F
Bruno ILCZIN, 5, avenue des Noyers Patins, 91150 Etam-
pes. Tél.: 64.94.66.26.

Vends C 128 (t.b.é] + drive 1670 + monit, mono + logs
+ livres + revues + souris : 3000F. Vends C64 + Auto
form {4+ K7) + log. K7: 500 F. Ofivier LAU, rus Martin
Luther-King, Roc da Pézénas n® 20, 34070 Montpellier.
Tél. : 67.45,62.06.

Vends C 64 + lect, K7 + 50 jeux oniginaux + utilitaires
+ lvres. Le tout: 1500F. Pascal NORMAND, 28, rue
Trouillet-Darel, 92600 Asnidres, Tél.: 47.91.24.89.

Vends C 64 + Pérital + lect. disg. + joyst. + revues +
nbre prog. (jeux et utilitaires), tb.4. : 4500F & débattre.
Laurent DIAS. Tél: 78.08.55.04 (apras 18 h),

Vends C 128 + lecteur disque 1571 + souris + adapt. Péri-
tel + livres + imprimante MPS 803 + nbrx logiciels. Le
tout en t.b.é. : 5600 F. Christophe C, 19, rue des
Sables, 31140 Saint-Alban. Tél.: 61.70.38.30.

Vends C B4 + 1541 + moniteur + carte 288 KG + Spe-
dos 2600, divers modules (100 F p.} boitiers disques 80 p.
(100F) + nbrx disque. Eprommeur : 200 F. Raymond GAS-
SER, 15, rue Maréchal-Leclerc, 57990 Hundling. Tél.:
87.0243.14.

Vends C 64 + lact. K7 + nbrx logiciels: 1500 F + 1 joys-
tick. Urgent | Michel PERIE, rua du Beau Séjour, Trépat,
25620 Mamirolle. Tél. : 81.86.7281.

Vends C 128 + moniteur monochrome + lect. K7 + nbrx
joux + plusisurs fvres. Prix : 2500 F. Thierry CHATELAIN,
Clos Bovet avenue de Consice, 74200 Thonon-les-Bains.
Tél.: 50.71.74.94.
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Vends C 64 + moniteur couleur + 2 lect. KV + Freeze
Frame + 70 K7 jaux (originaux) dont News : 2700 F. René
DELOR, 34, rue de la Gare Taloigniéres, 78910 Orgerus.
Tél.: 34.87.32.65.

Vends 5X-64 Commodore, verifig, état neuf + Plotter 1520

+ cartouches + softs (grande quantité) + originaux K7

o+ jaux + docs, Le tout: 3900F. MPS 1000: 900F.
i DAUBES, C: ielle, 32200 Gimont.

Vends C 64 + lecteur K7 + nbr jeux + imprimanta MPS
801 + joystick. Urgent | Proc: 1280 F & débattre | Nhan VO
THANH, 56, rua de la Vanoiss, 78180 Montigny-le-
Bretonnewx. Tél: 30.57.28.14.

Vends K7 ariginales C dore : 50F piece. S
DUBNIER, 130, rue de Clignancourt, 75018 Paris. Tél.:
42.52.11.94.

Vends C 64 + moniteur mono + fect. K7 + lect. disg. +
joysticks + nbrx logiciels. Prix : 3 500 F, Christophe GOM-
MERY, 44, rue Georges-Clamenceau, 10510 Maiziéres-
Ia-Grande-Paroisse. TéL: 25.24.76.54.

Vends C 64 + 1531 + 50 jeux + 1 manette + cables Péri-
tel + U.H.F. février 85 1300 F. Thierry SABAUT, 15, ave-
nue Léon-Marlhano, 94320 Thiais. Tél.: 48.52.00.34.

Vends superbase pour Amiga: 530 F (version frangaise),
Yves MORVON, 28, place 50150. Tél.:
31.44.37.45 en soirbe ot 33.59,63.92 week-end,

Vends CBM 64 {systéme PAL uniquement), + lect. K7 +
nbrx logiciels (Commando, Endure Racer, Wonder Boy...),
prix: 990 F. Franck FASOLIN, 15, rue des Passiflores,
91190 Gif-sur-Yvette. Tél.: 69.07.62.16.

Vends C 64 + lect. K7 etdisg. + moniteur + logiciels {Out
Run-Rygar...), le tout en t.b.é. pour: 3500 F (2 débatra).
Thierry FORESTIER, 2, route de Lunéville, 54300 Bon-
viller. Tél.: 83.72.98.39.

Vends C 64 + lect. K7 + joystick + logiciels, le tout:
2500 F |8 débattre], accompagné d’un moniteur. Thigmy
FORESTIER, 2, routs de Lunéville, 54300 Bonwiller. Tél.:
83.72.98.39

Vends C 128 + lect. de disq. 1571 + nbrx jeux (K7, DK)
+ lect. K7 1530 + 2 manettes + boite de rang. DK (100}
+ magazine... Thomas PEZ, 9, avenue Bosquet, 75007
Paris. Tél.: 47.05.30.07 (aprés 18 h).

Vends C 128 D (lect. de disg. intégré] + moniteur couleur
1901 + nbrx logiciels + manette + livres, |z tout : 6000 F
{4 débatire). Didier BOUCHAMA 21, chemin Patita
Malette « Les Borels n, 13015 Marseille. TéL : 91.6547.55
{aprés 19 h30)

Vends C B4 + prise Péritel + nbrx jeux (75} + lect. K7 +
lgct. disg. 1541 + Freaze Frame + livres, le tout th.é:
2500F (val.: + 6000F). Gérard DOUKHAN, 17, rue
Mathis, 75019 Paris. Tél. : 40.34.06.28.

Vends C 64 Péritel + drive 1941 + lect. K7 + nbrx jeux
disg. et K7 + doc. + livres, le tout: 2500 F, & débattra,
Marc HEISLER, 34, rue Ducquédic, 75014 Paris. Tél.:
43.27.13.05.

Vends Power Cartridge, jamais servi, non déballé pour Com-
modore 64 et 128, Prix : 400 F. Nicolas DI LORENZO, che-
min de la Bergerie, La Plaine du Roi, 83110 Sanary. TéL:
84.7413.73.

Vends cartouche {copie d'écran sur imprimantes) + livres
+ robot Fischertechnix et cartouche + originaux {Flight
Simulateur 2} pour C 64/128, Lionel LEULLIER. TéL:
45.69.31.49.

Vends CBM B84 + Power + 1541 + doc. + 60 disg. +
1 joystick. Le tout (t.b.é.): 3000 F. Pascal CHOQUET,
2, rue Bourget, 80500 Montdidier. Tél.: 22.37.08.33.

Vends C 64 New + 2 joysticks + 34 logiciels + lect. K7
+ doc. Valeur: 300 F, cédé : 1900F (le tout en th.é.].
Cadric FAIVRE, 582, avenue du Granier, 73430 La
Ravoire. TélL: 79.85.18.84 {aprés 18 h).

Vends C 64 + lect. 1541 + lect. K7 + nbrx jeux sur disg.
Le tout: 1900 F. Jean-Michel , 10, rue du Pro-
grizs, 91390 Morsang-sur-Orge. Tél.: £9.04.53.51,

Vends C B4 + lect. K7 + nbre jeux + manette + livre,
prix & débattre : 900 F, Marc PARVILLIER, 6, aliée des Tuli-
pes, 92000 Nanterre. Tél.: 47.84,94.39,

Vends Commodore 128 + lect. K7 4 40 jeux. Prix: 1500 F
# débattre. Marie D'URBANO, 73, boulevard du Général-
Delambre, 95100 Argenteuil. TéL: 39.47.27.21.

Vends C 64 New + 1541 + moniteur mono + manette +
nbrx jeux + cables. Le tout t.h.&,, prix: 2500 F, possibi-
lité, vente séparée. TILLET, Malepeyre, 12700
Capdenac. Tél.: 65,64.78.17.

Vends C B4 + drive + carte accélératrice Speedos, nbrx
logiciels 70 disq. liveés + paddles + t.v. n/b. Prix: 3000F.
Alsin ROLLET, 63, allée des Charmilles, 93190
Livry-Gargan. Tél.: 43.0261.81 (soir).

Vends C 64 + drive 1541 + joysticks + lect, K7 + Power
cartouche + nbrxdisg. et K7 + manuel : 3000 F 3 débat-
tre. Patrick CAFASS0, Tél.: 45,75.86.75 (avant 11h ou
aprés 20 h).

Pour A 500, vends moniteur couleur : 1 500 F ainsi que les
demnibres news & —de 25F. Cherche drive et A501 aux env.
de BOOF. Dominique WOJCIK, 17, rue Madame-
Marchand, 59147 Gondecourt. Tél.: 20.32.44.51 (aprés
20h).

Vends C 64 Péritel + disq. 1570 + K7 1530 + Power Cart.
+ synt. vacal + nbrx logiciels + accessoires + fures. Le
tout t.b.é.: 2500F, Amaud ROBINARD, 167, avenus
Victor-Hugb, 92140 Clamart, TéL : 46.42.82.15,

Donne vieux C 64 + 2 lect. K7 + joysticks + 80 listings
hebde + manusl + livre, i vous m'achetsz mes 50 logi-
ciels originaux: 2500 F. Jean-Francois MANOUVRIER,
16, rue George-Sand, 80080 Amiens. TéL: 22.44.73.48.

Vends C 64 Péritel + 1541 + 1 joystick + nbrx disg. jeux
+ 15 livres + pochette Dragon’s Lair 2 + synthétiseur vobe.
Prix : 3500 F. René LIOTER, 7, hameau « Les Combes »,
26270 Loriol. Tél. : 75.85.59.20.

Vends C 64 + K7 + joysticks: 1500 F. Achéte Amiga avec
ou sans moniteur, urgent | Faire offre maxim. avec moni-
teur: 5000F, cherche aussi jeux... Xavier PASANAU,
Mini-Racine, 66120 Font-Romeu. Tél.: 68.30.01.54.

Vends prgs pour Amiga et Apple lle. Vends Apple lle ou
I'tchange contre 1 Atari 520 ST. Cherche California Games
sur Amiga, cherche disq. —80F. Yann PEILLEUX, Sur les
Bois Anthy, 74200 Thonor-es-Bains. Tél. : 50.72.70.61.

Vends news DULII CEd donl FI&EUon Apollo 18, The Train,

ke, etc. Rech pour C 64, pour
600 F. Cyril BARTHELEMY, 52, rue Marius-Piant, 54520
Laxon. Tel.: 83.27.65.46.

Affaire & saisic | Vends C 64 + Power Cartridge + lecteur
K7 + 80jeux + carte sortie 8 relais (avec 1 relsis) - 1500 F.
Pascal EYRAUD, 5, route de Rouen, 14340 Sannerville
{Calvados). Tél.: 31.23.30.63.

&
Vends C 84 + lect. disg. 1541 + lect. K7 -+ nbrx jeux
(Ultima 3 et 4, Summer, Winter, World Games, int, Karaté),
+ adapt. TV : 2400 F. André BREGEGERE, 36, avenue
d'ltalie, 75013 Paris. Tél.: 45.81.69.15 (aprés 17 h.

Stop! Vends C 84 + K7 1630 + prog. + joyst. Quicks-
hoot 2 Turbo ; 700F, Oric Atmos: 300 F, Oric 1: 200F (le
tout & débattre], Tél.: 93.39.55.79 {aprés 17 hl.

Vends Amiga 500 mai 87 + nbrx logiciels (les meilleurs) :
4500 F. Jean-Michel SALAGNAC, 29, rue Marc-Sangnier,
82700 Colombes, Tél.: 45.26.643.88.

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + moniteur monochrome
+ gynth. vocal + nbrx jeux {Def of the Crawn, CBT Schucl}
+ joystick + Power. Le tout : 4000 F {& débatire]. Lionel
PLENEL, 40, rue Bichat, 75010 Paris. Tél.: 4249.99.91.

Vends C B4, nbrx livres Basic, lect. K7, moniteur mono,
super jeux news avec test drive ; Grysor, Rastan, Platoon,
Mask... Joystick : 3000 F, Frederico BARTHE, Labreto-
nig, 47350 Seyches. Tél.: 53.83.68.60.

Vends extension mémoire A 501 pour Amiga 500, Comprend
512K de RAM et une horloge calendrier sauvegardde par
pile : 800 F. Thierry MAUGER, 70, avenue Dutartre, 78150
Le Chesnay. Tél: 40.21.01.63.

Vends jeux sur CBM 64 és bas prix, news. Bertrand MET-
TEY, Le Parc Raze, 70000 Vesoul.

Vends Commodore 128 + lect, 1641 + lect. KV + écran
monechrome + nbrx jeux + Power + Tab Graphic t.b.&.
Prix: 2500 F. Alain TALBOT, 64, rue du Commandant-
Howat, 94300 Vincennes. Tél. : 43.28.59.86.

Vends CBM 128 + lect. disq. 1541 :2950F; nbx disq.
5p.1/4: 1000F ou les échange contre 10 disq. 3.5 p.;
24 jeux originaux en K7 : 300 F ; 5 livres : 200 F et 4 jaux ori-
ginaux en disq. : %0 F et je recherche tous contacts sérieux
&t durable méme pauvre sur Amiga 500. Emmanuel, (Chel-
les 77). Tél: 60.08.53.23.

Urgent | Cause départ, vends Amiga 500 + mono coul. 1081
+ émulateur GO B4 + joystick + disq. garanti 10 mois tres
peu servi: 6400F & débattre. Pascal FOURAIGNAN,
36, rue du Générallacharriére, 94000 Créteil. Tél:
bur, : 46.75.73.07 ou dom. : 43.99.43.44.

ends C 128 sous garantie + 2 dcrans 40/80 + disg. 1541
+ impr. MPS 803 + lect. K7 + jeux... pour: 5000 F. Gagl
BOIDEL, 15, avenue Beau Séjour, 95250 Beauchamp.
Tél.: 34.13.87.75 (aprés 19 k.

Wends C 64 janvier 87 + lect. K7 + jeux (Cauldron 2, Fits-
top 2, Barbarian Hero...]. Prix: 1600F. Sébastien LE
MAGOAROU, 18, rue Diderot, 92130 Issy-es-
Moulinesux, Tél.: 45.29.03.65.

Wends Amiga 500, scheté 27-12-87 avec facture et doc. com-
plétes + 1joystick, le tout t.b.&. et sous garantis, Nicolas
DEROIDE, 35, rue Etienne-Marcel, 75001 Paris. Tél.:
42.36.45.84 (aprés 18 h).

\ends C 64 et 128, cherche contact sérieux et durable pour
échanges, point de vue, 50 Gunship. Cherche original sur
Acrojet, faire offre par courrier, Thisrry LECAT, Résidence
# Led Cing Sou Gutn Le Peyron, 83330 Le Beaussat. TéL:
94.90.52.82 (aprds 19h).

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + imprim. MPS 801 + trait.
texta + music systéme + compilateur Pascal + 30 jeux
+ 15 fivres + fournitures: 3000F. Bernard CAPOT,
16, rue du Thouet, 49400 Chace. Tél: 41.52.97.81.

ends pour C B4, drive 1570 (Lb.&.} d'une valeur de: 2500 F,
lalssé &: 1700 F. Stéphane CHOVA, « Les Hauts de Mar-
tigues », villa n® 2. Tél. : 42.80.41.28.

Vends C 64 N + moniteur couleur + lect. disg. + lect.
K7 + tabletta graphique. Le tout ceds &: 5000 F Simon
ARRETCHE, 4, rue du Pont, 24700 Montpon. Tél.:

53.8222.35.

uug IViAN
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Vends C 64 + 1530 + Power Cartridge + nbrx jeux! +
cordon Péritel + livres: 3200 F. Echange aussi news sur
Amiga. William SCHEERES, 80, boulevard Sérurier, 75019
Paris. Tél: 42.00.29.87.

Vends C 128 + 1671 + écran 40/80 col. + Power Car-
tridge + Viice Master + nbrx logiciels + boite rang. +
Housses + joystick + livres. Affaire excep. Prix: 8500 F.
Serge MAGNIER, 38, avenue Chanzy, 93250 Villemom-
ble, Tél.: 48.56.18.25 (aprés 19 h).

Urgent | Vends pour C 64 lect. disg. 1571 + nbrx jeux +
5 disq. vierges + 6 livres. Le tout : 2000 F. Laurent ROE-
GEL, 10, rue Paul-Prunst, 77100 Meaux. Tél: 64.33.04.49.

Vends pour C B4 lect. K7 1531 + nbrx jeux. Faire offre.
Echangs news sur disq. (The Train, Skyfox 2, Knight Games,
\Western Games, Agent K2, etc.). Stéphane VERDIER,
4, rue Jean-Claude Tissot, 42000 Saint-Etienne. Tel:
77.41,55.25.

Pour Amiga 1000, vends émulateur C 64 : cable branche-
ment 1641/71, soft, doc. francaise : 200 F. Pour C 84, car-
touche Game Killer + music compo : 150 F. Eric BISSON,
13, rue de 72000 Le Mans. Tél: 43.81.40.57.

Vends C 64 + lect. 1541 + Power Cariridge + imprimant
MPS 801 + lect, K7 + trésnbrx jeux disq. et K7, Le tout:
2500 F, Benoist SOUFFLET, 14, rue Diderat, 78800 Houil-
les. Tél.: 38.57.09.54.

Vends C 64 PAL + Péritel + 1630 + manuel + 1 manette
et 25 jeux originaux (test drive, rénégade, Gauntlet, etc.):
800 F seulement (le herd est garanti § mois), Jérdme BAR-
NECHE, 410, rue Jules-Guesde, 59650 Villeneuve-d'Asq.
Tél.: 20.91.81.80.

Vends CBM B4 + lect. de disq. 1541 + Blivres de program-
mation + nbrx jeux dont nouveautés + joystick, Le tout:
2900F. Anthony DEYDIER, 27, villa Domas, 32160
Antony. Tél.: 46.68.23.50.

Vends CBM 84 + drive 1570 + mon. couleur + 1530 +
8livres + 2 mangttes + nbrx progs + boites rang. + Kart.

Tool B4 + Kart. Fastioad : prix & débattre, Guillaume BER-
TIN, « Les Egris » Saint Hilaire, 03440 Buxi

Tél.: 70.66.52.21.

Vends C 64 + cordons + lect. K7 etdisq. + nbrtjeux +
util, + 40 disq. vierges + bofte rang. + 4 jaysticks + mini
monit. Prix : 3800 F ou séparé, Olivier LOHO, 72, rue de
Dantzig, 75015 Paris. Tal.: 48.28.84.91.

Urgent ! Vends imprimante Oki 20 couleur interfacée Amiga
500 (cause double emplal) + Dpaint 2 + Digpaint, Le tout :
1400 F. Gilles BORTOT, 29, rue 14000 Caen.

Vends Amiga 500 + extension 500 Ko + moniteur 1081
(stéréo) + imprimante L 800 Epson + 2 joysticks. Le tout:
9500F lou séparément). Dents WELSCH, 25, rue des
Ponts, 57890 Porcalette, Tél: §7.82.21,72.

Vends Commadore 128 + drive 1570 + monit. coul. + joys-
ticks + prgs abondants. Le tout & 50 % de son prix d'achat.
Urgent| Denis CASTELLY, 7, lotissement Sainte-
Madelaine, 13300 Salon. Tél.: 90.56.51.05.

Run, 720°, Madballs, Watter Polo...). Pascal CIRIER,
Route Nationale, Saint-Maxens, 80140 Oisemont. Tél.:
22285043,

Vends nbrx jeux sur C 84, pour tous renseignements voir
18, Echange également progs sur Atari 520 ST. Cherche
contacts sérieux. Arnaud LECHIPPEY, 24, route de Mar-
coussis, 91310 Montihéry. Tél: 69.01.17.05.

Vends C B4 + lecteur 1530 + 15 jeux (Match Day, Rambo,
10 the Frame...) + 1 joystick : 1700 F ou séparément. Willy
FRANCHET, 330, avenue du Camp-dePie, 14880
Berniéres-sur-Mer, Tél: 31.96.67.66.

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + nbrx lvres et logiciels
|Game Maker, Destroyer, etc.) sur disq. et K7, priss Péri-
tel + embal, d'origine: 2000F. Olivier BEAUVALLET,
11, rue de la Roseraie, 78680 Epone.

\ends C 64 + 1530 + 1541 + écran manovert + Zénith
+ logiciels + livres. Le tout: 3500F ou seéparément.
Fabrice DELLA BELLA, 40, rue René-Appére, 52700
Colombes. Tél.: 47.84.18.49,

Vends moniteur n/b 23cm : 500 F, magnétopt C64:
1000 F, Hebdogiciel : numéros 28 & 166 10 F piéce, livres:
50F. Nicolas DILLIES, 22, rue Corneille, 59130 Lamber-
sart. TéL : 20.55.40.42.

Vends pour C 64 revues microdur n®= 147 Commodore
magazine n™* 1 & 9 floppy 64 n°* 1 2 13, livres Sutra, 64
prgs réf, guide jewx, K7 ariginaux 50 %. Prix nauf. Patrick
BRULEY, 1, rue da Ct 45140 Saint-Jean-de-l
Ruelle, Tél.: 38.88.16.01.

Vends C 64 PAL/SECAM + 1841 + disq. + cart. + joys-
ticks. Le tout sacrifié &: 3500 F (3 débattre), et échange
toutes news. Sylvain COUVIGNOU, 22, avenue des
Huguenots, 34420 Plessis-Trévise. TéL : 45.76.57.45 (A par-
tir de 18h).

Stop ! Vends Commodore 128 + lect, de disg. + monit.
coul. 1901 + imprimante + nbrx logiciels avec boites de
rang. + news. Stéphane SUIRE, Villa « L'Aryele n, 40090
Benquet. Tél: 58,06.30.87.

Génial | Vends CBM 64 + lsct. 1541 + 1531 + nombreux
jeux {Cal, Games, Defender Crown, Guild Thives). Le tout
pour : 3500 F. Pascal GAUDIN, 2, rue des Peupliers, 76330
Notre-Dame-de-Gravenchon. Tél.: 35.38.64.11.

Vends logiciels d'origine sur disq. pour C 64 & partir de 40 F
ljeux et utilitaires). Patrick BOUSQUET, 44, rue Paul-
Courteault, 33000 Bordeaux. Tél.: 56.98.39.26.

Vends C B4, lsct, disq., lect. K7, 45 disq, jeux, 50 disq. vier-
ges. Prix : 2500 F. Loic ROLLANDO, 10, square o' Anjou,
95100 Argenteuil. TéL: 34.11.2831.

Vends C 64 + lect. K7 t.b.6. : 1000 F ainsi que nbrx origi-
naux (8} ; valeur : 6000 F, vendus : 3000 F. Echange contre
logiciels ST et achats séparés possible. Patrick GARZANI,
9, squara da Bonn, 78180 Montigny-le-Bretonneus. Tél. :
30.44.12.42 (aprizs 19 h).

\ends C 64 + Speed, DOS + nbncdisq. + boites + Fast-
|oad, faire offres. Echange news sur Amiga 500. Bernard
DEBARRE, 2, Plants-Verts, 95000 Cergy. Tél.: 30.72.08.67.

Vends CBM 64 + lect. disq. 1541 + joysticks + 10 disq.
+ livres: 2500 F (4 débattre) et TV coul. PAL/SECAM:
4000 F, Marc BENA, 20, rue Maurice-Barrés, 57000 Metz.
Tél.: 87.74.49.01.

Vends K7 pour C B4 trés récentes et anciennes de 30F &
60 F, K7 d'origine {Stiffiip, Basket Master, Match Day Il out

Vends pour Amiga modem Telsat 440 V 21 + 50 code
d'accis sur Transpec. Prix: 1500 F, Echange news contre
originauy, méme débutant sur Amiga. Camilla SOLTANE,
37, rue Pierre, 93500 Pantin. Tél.: 48.40.93.97.

C 64, &change les derniers news (The Train, Platoan, Pre-
dator, Skyfox 2, Pas. Vent | et |l, Bad Cat...|. Echange tout
pays, réponse assurée, only disq. Cédric ZBINDEN, 110
Chemin du Prailat, 2744 Belprahon |Suissel. Tél.: 032
93.37.09.

Vends C 64 + lect. 1541 + lect. 1630 + nombreux jeux
+ Fastigad + 1 manetts + cible Péritel. Valeur: 5300F,
cédé: 2200F & débattre, Moselle seulement. Damien
CHARBONNIER, 15, square du Pontifiroy, 57000 Metz.
Tél.: 87.31.95.29.

Vends C64 + 1541 + 2 joysticks + adapt. PAL/SECAM
+ niorx logicils (juin 86). Le tout : 1500 F. Dominique SOR-

Vends CEM 64 + 1541 + lect. K7 + imprimante + joys- l

ticks + jeux + Freeze Frame + livres + cadeaux, Prix:
4500 F, Erwan GAREL, 28, rue du Roty, le Chamois de
P 720 C jers, Tél.: 64,04.27.39,

Vends pour C 64/128 (Fishertechnick), cartouche (copie
d'écran sur imprimante N/ B}, livres, originaux (Flight Simu-
fateur |I, Gauntiet...). Lionsl LEULLIER, 12 bis, avenue de
la Division-Leclerc, 84450 Limeil-Bravannes. TélL:
45.68.31.48.

Amiga 500 Easyl drive + ext. 2 Meg Camera + optique
+ digitalissur + soft. Le tout ou séparément. Richard
LEBEL, 34, rue des Ecoles, 94140 Alfortville. TéL:
43.78.64.91 (aprés 18 h).

Vends C 64 + lect. K7 1530 + lect. disq, 1541 + disq. +
jeux news avec doc. + revues + livres + joysticks. Le tout:
3800 F & débattre. Eric GRAS, 648, chemin des Broque-
tons, 84140 Montfavet. TéL: 90.23.93,56.

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + impr. MPS 801 + [Pap
+ Rub) + Power Cart. + Tool + boites rang. + livres
110) + revues + joyst. + cibles: 3500F & débatire.
Urgent | Bertrand JANNEL, 127, rue de Rosny, 33100
Montreuil. Tél.: 48.58.62.89.

Vends C 128 D 11 an} + Jane + logiciels: F7.5.2; Ace
of Aces; Stargiider; Mercenary ; Tass Times ; Art Studio
+ utilitaires et beaucoup d'autres jeux. .. Gilles BOURDIN,
18, avenua du Chiteau, 92190 Meudon. TéL ; 45.34.19.57.

Vends Commodore 128 + drive 1571 4 jeux + cbles +
livres - au choix. Le tout ou séparément : Prix intéressant
4 débattre. Olivier CAORS, La Rodanezs, 82140 Saint-
Antonin-Noble-Val. Tél.: 63.30.65.51.

Vends C 64 + lact. 1541 + 35 disks jeux) + livres + Péri-
tel, Lb.&. Prix: 2 100 F. Vends lect. Atari Cumana neuf non
utilisé, garantia 2 ans. Prix : 1 400 F. Jean-Michel PALKA.
Tél.: 69.42.46.08 (le soir).

Vends C 64 Péritel + drive 1641 + Power Cartbridge +

NET, 15 ter, rus Roger
42.53.66.34 (soir).

Vends C 128 D + interface + Fastload + Power Cartridge
+ 47 logiciels ariginaux : 2500 F. Thierry MADET, Concer-
gerie, Cimetidre de I'Est, 03100 Monlucon. Tél:
70.05.19.55.

Vends C 64 + lect. K7 + joystick + jeux originaux avec
natice K7. Le tout : 4500 F. Pascal BRASSEUR, 40, aliée
des Amonts, 31940 les Ulis. Tél.: 64.46.62.23.

Vends C 64 + lect, disg. et K7 + nbrx jeux + impr, Oki-
mate 20 + Simon Bas. + joystick + lives + boite rang,
prix & débattre, Ofivier FRANCESCHIN, 3, rue des Potiars,
91410 Dourdan. TéL : 64.59.58.54.

Aftaire | Vends C 128 + 1530 + 1571 + nbrx jeux + livres.
Le tout en t.b.4. : 2500 F. Vends également console Sega
+ Hang on + Rocky : 700F. Lsurent DEMAL, 4, rue de
la Lavande, 13480 Calas, Tél: 42.69.18.78.

Vends CBM 64 SECAM + lect. disq. 1641 + disq. + joys-
ticks + livre. Sacrifié & : 2 200 F et imprimante MPS 801
700F. Le tout: 2500F. LAURENT, 91 Igny. TéL:
69.41.11.20.

Vends new C 64 + 1541 + Power Cartridge + manette
+ nbys disg. dont (Platoon Air, Rally, The Train, Banckek
Knight. Prix : 3800 F. Stéphane BOUBAREL, 11, rue des
Peupliers, 57158 Montigny-les-Metz. Tél.: 87.65.52.86.

82120 M Tél:

2 + docs + jeux + baite rangement. Le tout
1 900 F. Jean-luc FREMONT, 12, square H
92400 Courbevoie. Tél.: 47.74.74.00.

CPC 464 couleur t.b.&, peu servi + joystick + K7 jeux +
K7 vierges + fivres + nbses revues Amstrad, magazine et
svm. Le tout pour 3 500 F. Eric BOSSE, Les Bas-Noyers,
53510 Chitillon-sur-Colmont. Tl : 43.00.22.93.

Vends C 64 + 1641 + lect. K7 + nbx disg. + t6lé n.b.
adaptée + livres + joystick, Prix : 3 000 F, Patrice SIDOT,
1, rue des Cors, 57140 Woippy. Tél.: 87.31.18,35.

Vends en K7 pour C 64 60, jsux (Buggy Boy... nombreux
newsl, bas prix. Eric HILAIRE, 66, boulevard Pasteur,
07400 Le Teil. Té&l.: 75.49.06.43.

Vends C 64 3 1541 + Peritel + livres + nbix jeux. Le tout :
1 900 F. Oliivier BALUAIS, 10, rue de I'lle-Baliran, 56000
Vannes. Tél.: 97.63.26.21.

Vends CBM 64/128 + lect. disg. + lect. K7 + progs +
nhir jaux [Def. of the Crown, Califonia Games, World Class
Lead). Le tout pour: 3 600 F. Michel MARECHAL, 14,
allée des Eglantines, 92260 Fontenay-aux-Roses. TéL:
46.60.51.09.

Pour Amiga 500 | Vends nombreux logiciels (news|. Cathe-
rine. TéL : 47.68.98.83 [entre 17 et 19 hl.

Vends CB4 + lect. disk. et K7 + mon. coul. + imp. MPS
1000 + doc. + fact. + joysticks + disks vierges + nbx
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Jeux, le tout 9 500 F & débattre. Fablen DONDELILNGER,
26, chemin de la Forestidre, 69130 Ecully. TéL:
78.33.06.51.

Vends: nouveautés pour C 64 (The Train/WWF Wrest-
ling/ Platoon /Westem Games...). Cherche comrespondants
possédant des news. Olivier PROUILLAC, rus Héléne
Boucher, 47620 Le Passage, Tél.: 53.96.59.50.

Vends Commodore 128 + imprimante 40,80 colonnes +
jeux + 1 joystick + docs + moniteur monochrome. Prix:
a debattrs. Jean-Marie CIPRIANO, rue Les Raymonds,
bat. B2, 26220 Dieulefit. Tél.: 75.46.82.24 (aprds 19 h).

C128 D + mon, coul. 40/80 col. + joystick + logiciels
+ docs. Le tout: 4 990 F {vente séparée possitie). Origi-
nal Apple Logo 2 pour Apple 2: Prix: 2 000 F.

LAGUET, 54, rus de La Madeleine, 85290 L'lsle-Adam.
Tél.: 34\89.43.86.

Vends C 128 + adaptateur TV + drive 1571 + lecteur K7
+ utiitaires {Multiplan, CP/M, copieur) + nbx jaux. Le tout
en trés bon état: 5 000 F. Xavier LAMBERT, 35, rue de
Cléves, 08000 Charleville-Méziares. Tél.: 24.59.00.89.

THOMSON
Vends Thomson TO 9 + monit. coul. HR + souris + ext.
musique et jeux + manette 4 nbrx jeux [Sapiens, MGT)
+ utilitaites + revues: 400 F. Olivier PEROT, square
Lekain, bat. F8, 785600 Maisons-Lafiitte. Tél. : 39.12.29.67.

Vends TO 8 neuf avec écran couleur Thomson + lecteur
3"1/2 + crayon optique + 1 manette + pictor + 10 jsux
neufs (3 débatire). Christophe NEIRYCH, 17, rue Gaston-
Dourdin, 93200 St-Denis. Tél. : 48.27.09.01 (aprés 17 h 301

Vends Thomson MO 6 + joystick + 2 logiciels (Arkanoid,
500 cc, OK Cow bay, etc.) + color paint : e tout vendu :
SRBFédeharLrE Patrice BIED, c3in® 61, pavillon Voges,

ich du Parc, 59320 Hauh din, Tél : 20.50.96.13.

Vends MO 6 neuf + nbx log, dont news {Arka, Bivouac,
Marche & I'ombre, ete.} + imprimante (peut &ire vendue
seulel + livres. Le tout laissé 4 3 000 F. Matthias CAR-
PENTIER, Lalobbe, 08460 Signy-I'Abbaye. Tél.:
24.52.81.94,

Vends QDD pour Thomson (TO 7/70 MO 5 compatible
TO 8} foumi avec disquette Dos TO 7/70 MO5 + disqustte
jeux. PRIX : 800 F. Jean-Philippe LE BRECH, 7, rue d'Ein-
back, 94320 Thiais. TéL : 46.86.08.23.

Vends TO 8 + moniteur couleur HR + lecteur disg. 3" 1/2
+ 3 jeux + manatte. Etat neuf; 3 900 F. Xavier POISSON-
NIER, 9, avenue Voltaire, 95230 Soissy-sous-
Montmorency. Tél.: 34.17.09.37.

Vends TO 7/70, nombreux jeux (Las Vegas, acheté 195 F,
vendu 95 F, Beach-Head, acheté 160 F, vendu 75 F).
Envoyer adresse. Lionel GOUTARD, 11, allée Louis-
Noguéres, 78260 Achéres.

Vends TO 7/70 trés bon &tat + Basic + Megabus +
15 |ogiciels {Colomaint, La geste d'Artillac, etc.) + manette,
Valeur 6 000 F, céde 1 500 F, Roberte IIZUKA, 6, allée
Louise-Bruneau, 91120 Palaiseau. TéL: 60.14.57.25.

Vends Thomson TO7/70 (tbé.) + lecteur K7 +
2 manettes + contrileur d'extention + extention téléma-
tique + cart. téléchargement + cube Basic + lvies + jeux.
Prix: 1800 F. Gérard BLANDIN, 8, rue des Glycines,
53320 Montjean. Tél: 43.02.40.82,

Vends MO & + lep. + crayon optique + ext. QDD + moni-
teur coul. HR + nbex prgs + revues + manuels d'utilisa-
tion. L tout pour 5 000 F. T.b.¢. Mathilde CHOU, 13, e
de Babylona, 75007 Paris. Tél. : 45.48.77.96 (ap. 18 F).

Vends TO 7,70, clavier Nec + 1 joystick + Basic + incrus-
tation vidéo + ext. mus. + lecteur K7 + nbncjeux + [vres,
Sous garantie, Prix: 2200 F. Souris: 300 F. William
DUFOUR, 11, rue Denis-Papin, 16000 Angouléme. TéL:
45.90.86.06.

Vends TO 8 {UC + moniteur couleur + docl jamais senvi
cause double emploi. Prix : 3 500 F. Tél: 60.19.26.21.

Vends TO 7/70 + lect. K7 + lect. disg, (5" 1/4) avec Dos
+ 2 joysticks + Basic 1.0 + 32 jeux. Acheté en aoiit 85.
Prix: 2000 F. Philippe MOLLET, 1, rue des Volubilis,
33170 Gradignan. Tél.: 56.89,40.75.

Vends pour MO 5 Lep 400 F, jeux onginaux : I'Aigle, Green,
Beach, Pulsar 2., Eliminator, etc. : 90 F piéce. Pascal DUC,
3, rue Nicéphore-Nispca, 38200 Vienne, Tél.: 74.85.86.16.

Vends TO 8 cause double emploi avec 2 disq. auto initia-
tion + 1 disq. vierge 9 E + 3 disq. jeux + crayon optique
+ manette de jeux. Bon état: 5 600 F. Eric SMIGONSKI,
411, place Jacques-Prévert, 02000 Laon. TéL: 23.20.28.26,

Vends TO B + lect. disq. + crayen opt. + man. + plus
de 15 jeux sur disg. + 4 livres d'apprentissage au Basic et
d I'assembleur + 30 hebdogicisls + 10 disq: 2 180 F! Eric
BENOIT, 7, rue du Sorbier, cidex 377, 38090 Villefontaine.
Tél.: 74.96.24.98.

Vends MO 5 + lect. K7 + cont. de sons + joysticks +
jeux. Le tout: 950 F ou au détail IMO 5 + jeux: 800 Fle
tout). K7 : 150 F. Cont. sons + joysticks: 150 F). Sébas-
tien SOULARD, 16, rue des Acacias, 85600 Montaigu.
Tél: 51.94.2291,

Vends les Dieux de la glisse pour TO 8-TO 3 + disq. Etat
neuf, payé 210 F. Cause en double : 100 F. Ludovie BON-
NARD, 4, rue de Fonthénite, 69850 St-Martin-en-Haut.
TelL: 78.48.62.28.

Vends MO 5 M. Platini + K7. Valeur 5 000 F, vendu 2. 000 F
+ stylo optique + ac i
cartouches. Valeur 2 500 F, vendu 1000 F. Rémy RAS-
SOUW, 19, tua des Fauvettes, 78340 Les Clayes-sous-
Bois. Tél.: 30.55.52.91.

Vends moniteur mono, vert 640 » 200 Péritel : 600 F, micro-
ordinateur Thomson MO 5 Péritel + magnéta, + crayon
optique + jeux: 2000 F. Philippe PAYROU, 26, rue
d’Embarthe, 31000 Toulouse.

Vends MO 6 Thomson + manette + crayon optique +
manuel + nombreux jeux, Prix: 390 F, Nicolas
FAVROULT, 23, rue des Acacias, 62540 MarlesJes-Mines.
TéL: 2153.37.30.

Vends MO b Thomson + lecteur K7 + joysticks + lvra
+ nbx jeux + 1 cartouche + crayon optique. Prix: 2 500 F
# débattre, Emmanuel MOURET, 8, rue du Gabon, 75012
Paris. Tal.: 43.42.05.63.

Echange nbrx jeux pour TO 8 {Bivouac, Marche & 'ombre,
Nitroglycérine...) contre, si possible, Prohibition, Cabra,
Quad, Bluegberry, Slapfight... Bruno FAYON, chemin de

y, 88150 Thaones-Vosges. Tél: 20.39.19.71.

Vends nombreusx jeux pour Thomson et Bruce Les pour XL
Atari : 6 F. Christophe PICOT, 15, rua du Prince-impérial.
Tél.: 59.24.39.18,

Vends pour TO 7, TO 7/70, MO 5 imprimante thermique
40 col., PR 90-042: 900 F. Softs originaux pour TO 8,
TO 8 +, disq 3" 1/5. Prix : 100 F 3 150 F, Elian ROCHER,
910, le Bois-Landry, 76410 St An.hn-lss-Elhnuf Tél:
35.78.71.82

Vends MO 5 + clavier mécanique + extension musiue
gt jeux + manette + magnétophone + 10 jeux + revue
+ livres + gestion portefeuille baursier : 1500 F. Laurent
DIDIER, 52, grande rue des Charpennes, 63100 Villeur-
banna. Tél.: 78.89.70.74.

Vends MO & 4+ clavier + mec. + K7 + extension QDD
+ crayon optigue + 2 joysticks + contrdleur + 40 jeux
+ cont, imprimante, Le tout: 2 000 F. Alexandre VALAN,
rue droite, 81640 Monesties. Tél.: 63.76.16.16.

Vends TO 7-70 + lep + extension jeux avec 2 manettes
+ 35 jeux originaux + 2 fivres + ravues. Prix: 1800 F.
Vends clavier mécaniqus neuf : 200 F. Michel DIVRY, 40,
rue Servan, 75011 Paris. Tél.: 48.07.83.43,

Vends MO 5 clavier méca. + lect, K7 + crayon optique
+ ext. N2 + 2 manettes + guide Mo & + nbre jeux +
programmes + livre Basic. prix: 1500 F. Michel
MAROUZE, 13, rue de la Plaine, 30110 les Salles du Gar-
don, la Grande-Combe. Tél. : 66.34.45.88 (17 h 30).

Vends MO 5 + moniteur monochrome + lect, K7 + crayon
optique + 7 jeux + Basic + clavier mécanique, Prix réel :
4500 F. Veends 3000 F (bon état). Sébastien LINDER,
9,rue d' i tein, 67490 Dettwiller. TéL:
£8.91.49.87.

Vends MO 5 + clavier méca. + mon. coul. (640 x 200}
+ ext. QDD + jane + lect. K7 + crayon optique +
10 QDD + 20 prgs originaux + guides + revues: 5 000 F,
Albert CHOU, 13, rue de Babylone, 75007 Paris. Tél.:
45.48.77.96.

Vends TO 8 + lacteur dis. + moniteur + souris + crayon
optique + disg, jeux + cartouche et traiternent de texte
4+ livre + color paint : 4 000 F. Patrick LAFARGUE, 13, rue
des Sables, 31140 Saint-Alban. Tél.: 61.70.07.37.

Vends Thomson MO 5 avec UX.C, extension mémaire,
musique et jeux, Lect. disg. 2.8", lect. de cass., 2 joy.,
crayon aptique, 5 fivres, 20 jeux. Prix: 1 300 F & débatire.
Arnaud DULUC, 26, rue Mobiére, La Courneuve. Tél.:
48.36.05.86.

ends cause double emploi 4 € TO 8 mai B7 avec manet-
tes et jeux. Marcel GENTET, 102, avenue Leclarc, co 30,
54035 Nancy Cedex. Tél.: 83.41.02.35.

Vends TO 7-70 + lect. K7 et disquette 320 K + ext, mus.
et jeux + manettes + moniteur couleur + nbrx jeux +
livres et revues. Le tout : 5 000 F. Jean-Michel LAGARDE,
« Les voiites », Mareuil-les-Meaux, 77100 Meaux. TéL :
60.09.34.68.

Vends logiciels TO/MO, Green Beret, Runway |l : 180 Fet
pour MO B, Animatix Blue, War et Vol Solo; 180 F. Le tout
340 F + une surprise au pramier. Evelyna GIBEAUX, La
Brochatiére I'le d’Olonne, 85340 Olonne-sur-Mer. Tél.:
51.90.71.47.

Vends MO 5 (Péritel) clav, mécanique + lect, cassattes +
21 logiciels + ext. musique et jeux + 2 joysticks + crayon
optique + logo: 1500 F. Jean-Michal DEMARLY. Tél.:
B1.87.72.090.

Vends MO 5, t.b.é., clav. méca. + lep < crayon optique
+ joystick + manuel + 10 jeux (la Geste o Artillac, I'Affaire
Sydney...). Le tout: 1 800 F. Clément CORGIER, 7, rue
des Ecoles, 69580 Sathonay-Camp. Tél.: 78.23.79.41.

Urgent : vends MO 5 Thomson + lecteur de K7 + adap-
tateur de manettes -+ une dizaine de jeux + stylo optique
+ livre d'initiation au Basic: 1500 F. JeanPhilippe
ALLARD, 23, rue Gutenberg, 83150 Le Blanc-Mesnil. TéL:
48.65.75.62.

Vends MO 5+ lect. K7 + crayon optique + ext. mus, et
jeux + 2 manettes + 25 jeux + revues. Prix: 2.000 F, trés
peu servi. Pascal NAUD, 14, avenue de la Céte-d"Argent,
lot Banos, 4000 Mont-de-Marsan. Tél.: 58.75.47.37.

Vends aussi vidéopac aves
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Vends jeux originaux pour Thomson MO 5 {I'Aigle d'ar,
Mandragore, la Geste d'Artillac, etc.). A débattre. Sébas-
tisn LEGEAY, 6, avenue des Jardins, Sion-sur{'Océan,

i 2. Tél : 51.54.33.05 (week-and).

Vends MO & neuf avec env. 20 jeux dont hits + imprimante
graphique + rouleaux + rubans + crayon optique. Prix
4 débatire (valeur 5000 F). Matthias CARPENTIER,
Lalobbe, 08460 Signy1'Abbaye. Tél.: 24.52.81.94.

Vends TO 7/70 + lep + Basic + lect. cass. lect. disg. 3,5"
+ interf. man. fjeux + 2 man. + colorpaint + des jeux
+ Dos 3.2 + doc + 1 boite disq. Urgent. Trés bon état:
2 500 F. Solanga GRAMNOUGIN, appt D 811, 10, ave-
nue Bustesu, 34700 Maisons-Alfort. Tél.: 60.60.78.95.

Vends TO 8 + lecteur disq, et cassette + crayon optigue

t nombreux jeux + & disquettes vierges + 1 manetie.
Prix: 4 000 F & débattre. Etat impec. Sébastian PINAULT,
15, rue du Quincerot (les Croisettes), 21500 St-Rémy,
Cite-d'Or. TéL: 80.92.07.80.

Vends TO 8 peu utilisé avec jeux + manettes + disquet-
tes vierges. prix: 2 200 F avec moniteur Thomsan. Prix:
3500 F. Don AZOGUI, 1 bis, rue Victor, Basch, 84130
Nogent-sur-Marne, Tél.: 48.77.43.78.

Vends jeux TO § disq. ; les Passagers du vent 2 + Bob
Morane chevalerie + Jungle + Sortiléges + Vampire +
Silent Service: 800 F & débattre. Trés bon état. Jean-

MARTIN, 35, place du Chiteau, 17500 Jon-
zac. Tél.: 46.48.08.78.

Vends MO 6 Thomson + crayon optique + jeux ofiginaux
+ 1 livre de manuel + une surprise. Prix: 1 600 F, état neuf
{4 débattre). Gildas RAVELLI, 16, villa Duthy, 75014 Paris.
Tél.: 45.41.37.17.

Vends pour ordinateur Thomson nbrx périphériques (moni-
teur, synthisa vocale) et logiciels en cartouches. Laurent
PUJOL, 9, rue Claude-Debussy, 31270 Vilk
Tolosane. Tél: 61.92.68.54.

ends TO 7/70 lecteur K7 maneties ext. jeux musique +
jeux + Basic 1 & 4 + livres, Prix & débatire. Michel
SICARD, 37, bd R-Rofland, ls Vert Bocage A3, 13009
Marsaille. T&L: 91.26.21.96.

Vends MO 5 + lep + crayon optigue + 50 jeux + ext.
mus. + 1 manette pour le prix de 2 000 F. Olivier TOUR-
RIER, 24, Loa Gabriel, 33270 Sevran. Tél.: 43.83.83.73.

Vends TO 7/70 + lecteurs K7 + crayon optique + color-
paint + logiciels + Basic 1.0 + cube informatique + livres.
Prix: 1990 F. Jacques BODIN, 42, rue du Président-
Wilson, 92300 Levallois-Perret. Tél.: 47.37.13.91.

Vends TO 7/T0 70, t.b.&., clav. méca. + monit. coul. +
lact. disg. + contrbleur + magnéto. + cray. opt. +
2 joystick 4+ 10 disq. vierges + Dos + Basic + lvres +
12 jeux. Prix: 5000 F. Rémi BOULANGER, 817, rue
Auguste-Renoir, 13320, Bouc-Bal-Air. Tél. : 42.22.49.46.

Vends Thomson TO 7/70, lecteur de disquette + magnéto.

+ 15 logiciels + Basic. Trés peu sarvi, factures + manuel
fourni. Valeur: 8 200 F, cédé 4 000 F 2 discuter. Christian
PELISSIE, 15, rua de la Chaise, 75007 Paris. Tél:
42.2250.89.

Vends Thomson MO 5 + lecteur-de K7 avec porte cassée
mais trés bon état intérieur + 30 jews. Prix: 1 000 F. OF-
vier BALASSE, «Linan Mably, 42300 Roanne. Tél:
71.72.32.43.

Vends maniteur monochroma Thomson MB 90 - 031
(02/87), peu senvi, prix : 520 F. Thierry CHARLES, Som-
mermont, 52300 Joinville-en-Vallage. Tél.: 25.84.26.15
{apriis 19 h)

Vends TO9 + impr. + joystick + lecteur disqueties + cas-
settes + 25 logiciels de jeux + Studio + Colorpaint +
synth. vocal + Téktel (Minitel + monit. couleur), h.r. Neuf:
15000F, vendu 7500F, 3 débatre. A Paris, Laforét
Tél.: 43.50.08.52.

Vends imprimante 40 col. + control. + cable BOOF, drive
51/4 1100F drive 31/2 1000 F, interface Candi 500 F. Tous
Iogiciels sur demande TO7/TO8. Henri BIM, 1 bis, Ch.
de la Brosse, 60305 Aumont. Tél.: 44.53.18.22.

Vends TO9 + écran couleur, jeux paragraphe, fiche et
fichier intégré, lecteur de disquettes 3 1/2 jeux, 3500F.
Jocalyna MARTINET, 23, rue Alphonse Daudet,
91210 Draveil. TéL: 69.40.39.71.

Vends nbx logiciets TO770/T09 PC 1512, ariginaux 50 F
K7, 80 F disq., vds Wordstar 1512, peu servi 450 F. Philippe
QUEVAUVILLIERS, 4, rua Frédéri 78100 St-
Germain. Tél.: 30.81.54.12 (aprés 19h).

VendsMOS5 + Lep. K7 (Lavmeca + ext. + jeux + 2joys-

. ticks + livres + 23 logiciels (Sorcery, Green Beret...| +

livres + crayon optique : 3000 F (état neuf, 1 an et demi).
Emmanuel GINSBURGER, 29, rue Jean-Eiffal,
78190 Trappes. TéL: 30.66.32.78.

Vends pour Thomson MOB extension MO5 (QDD +
3 connecteurs + Jane) + Lep MOS + jeux + cordon paral-
|tfe imprimante + nbses revues, prix & débattre. Gilles
BOURBON, 25, boulevard d'lgny, 81430 lgny. TéL:
£9.41.38.15.

Thomson MOS 1.b.6. + lecteur K7 + 99 jeux + bible du
MOS + moniteur N/B: 1700F. Christophe BENOIT,
27,rue Jeen de la Fontaine, 02460 la Ferté Milon.
Tél.: 23.96.71.83 {aprés 19 h).

Vends pour MO 5 cart. assembleur + 3 manugls o'util. et
d'initiation, prix: 350 F. Frangois PARREAUX, 22, rue
Pierra Langue, 39300 Champagnole. Tél.: 84.52.17.63.

Vends MOG + 3 joysticks + 1 crayon optique + 24 jeux
(K7} ; prix : 2590 F. Gérald FORT, 24, rue des Bargaron-
nettes, 45520 Chevilly. TéL : 38.80.14.59.

\ends Thomson MOS + lecteur K7 + crayon optique +
2 manettes + extension musique et jeux + plus de 30 jeux
{Arkanaid, Miner 2048, Chopflighter, Sorcery...1: 1100F.
Jean-Marc LE BOURHIS, 11, lot. Les Fontanelles,
11250 Lauc. TéL: 68.79.70.32

Vends TO 3 avec Modam, extension, manettes, logiciel, lis-
ting + revus, nombreux programmes + logiciels. Laurent
COLLON, Boisragon, 79260 La Créche. Tél.: 49.05.31.23.

Vends logiciels pour TO'7, TO8-70 (jeux + utiitaires), liste
sur demande, prix & débattre. Pascal BERMARD, 18, rue
du Moulin de la Vierge, 76014 Paris. Tél.: 45.45.98.26.

Vends Thomson MO 6 état neuf + moniteur monachrome
+ manette + crayon optique + & K7, le tout 2500F, &
débattre, sous garantie. Yannick LORANDIN, 10, place
Pinel, 75013 Parsi. Tél.: 45.86.16.28,

Vends jeux Thomson K7 MOS, MO B, TO7-70, moitig prix
[Arkanoid, Way of Tiger, Geste o Artillac, TNT, Avenger...},
lot 13 jeux : 900 F. Hervé COSTEL, 24, avenue du Pano-
rama, 91130 Gif-sur-Yvette.

\ends Thomson MO 6 + monitaur + manefie + crayon
optique + 4 jeux, prix : 2 500 F. Jean-Marc DROCOURT,
59, rue de la République, 13002 Marseille. Tél:
91.91.58.64 (heures repas).

Vends TO7/T0 + manattes + ext, musigue et jeux + livres
+ revues + crayon optique + nbx logiciels, idéal pour
débuter, le tout 2000 F. David GAUTHIER, chez « M. Yves
Gauthler Colayrac, 47450 St Cirq o Caounan. Tél:
53.87.51.10.

Vends MOS + Lep + crayon optique + ext. musique +
nombreux jeux parfait état: 2500 F. Jérome HANIEZ,
182,bd Gabriel Péri, 93110 Rosny-sous-Bois. Tél:
48.54.77.13.

T09 cherche nouveautds: Turlogh Iz Rodeur, Marque
Jaune, Bob Winner, la Mascotte, Game Over, Breaker, Mis-
sion, Billy 2, Oxphra, Superski, Zombi, etc. Ofivier LAN-
DAIS, Les Hauts da Coemont, Chemin de Bouteloup,
72500 Chateau-du Loir. TéL: 43.44.22.89,

Vends TO8 + mon, coul. + lecteur disg. 3'1/2, et QQD
+ souris + crayon optique + 2 joys + 14 jeux + disq.
vierges + 3 livres, prix: 4000 F, Cyril BABY, 19, rue Ray-
mond Corraze, 31500 Toulouse. Tél.: 61.20.30.20.

Vends pour TO 7/70 ceux qui possédent assembleur uni-
quement & jelux sur disquette 5 p 1/4 avec notice : Green
Beret, Beach Head, Fox, Numéra 10, Vol Solo et Super Ten-
nis, prix : 200 F, cause vente de mon TO 7/70, cherche nou

veautés sur ST, David CAZENOVE, 33, rue Jean-Jaurés,
38170 Seyssinet Pariset.

Vends TO9 128 K + unité cent. 4 joystick + lect. K7 +
disq, vierges + 7 jeux, trés peu servi : 3000 F. Dominique
PECOLLO, 34, rue Louise-B 91120 Palai
Tél.: 60.14.59.29.

Vends TO 8256 K + monit. coul. + drive + 840K + impri-
mante PR 90 « Qual Courrier & + cray. opt, + jeux + disg
\ier + [ivres, tout t.b.4., valeur 9000 F, cécé 5900 F. Chiis-
tophe MARIE, 52, rue Camille Guérin, 59320 Hallennes-
LezHaubourdin. Tél.: 20.07.8351.

Vends pour Thomsan logiciets de jeux (K7) & des prix inté
ressants, [Airbus, Arkanoid Mission, Rafale, Super Ten-
i | GONON, Vergi 71960 Pi 4

ends TOB + lect. disq, 640 Ko + Color Print + crayon
optique + manette + B super jeux originaux neufs +
revues: 2750 F (matériel garanti décembre 88]. Richard
DUTU, Vald'Dise. Tél: 30.34.07.07.

Vends nbx jeux K7 Thomson (F-15, Green Beret], bas prix,
échangerais Cart. Basic contre Cart. Assembleur TO 7-70,
cherche jeux 3D Fight K7. Bertrand DE COATPONT,
119, avenue de Bordeaux, Port-Sainte-Fox, 33220 Sainte-
Foy-a-Grande. Tél.: 53.24.85.15,

Vends MOS + Lep. + impr. + ext. musique et jeux +
7 manettes + ext. B4 Ko avec lect. de disquattes + cray.
optigue + 22 logiciels, prix; 3000F. Eric RENAUDIN,
294, rue Pasteur, 33200 Bordesux-Cauderan. Tél:
56.08.08.45 (ap. 19 h30).

Vends accessoires pour MO 5 : manette et contrileur exten-
sion (150 F), lecteur enregistreur K7 (200 F), crayon opti
que (70F), jeux (50F), livres (20F). Patrick ROMME-
LUERE, 128, bd du Bois Flauri, 92190 Meudon. Tél.:
46.26.10.50.

Vends MO 6 lecteur cassette intégré + mangtte + crayen
optique + jeux (Green Beret, Blue War...) + guide MO6.
Bon état, Prix : 2000 F. Nicoles CHARLES, La Batte, 6, rue
Jacquard-Chazax-d'Azergues, 69380. TéL: 78.43.03.33.

Vends nombreux jeux pour Thomson K7. Christophe
PICOT, 15, rue du Prince-impérial, villa Bégona.
\ands TO7/70 + lecteur K7 + lecteur disq. + 30 super
jeux + basic 1.0 + basic dos 1.0 + Melodia. Prix intéres-
sant. Samuel CARNET, 5, rue du Doloire, 21200 Beaune.
Tél.: 80.24.63.86.
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Vends jeux en K7 pour MOS et TO7/77 (n° 10. Vampire,
Androides, Arkancid, The way of the Tiger, Flipper, |'Aigle
d'or, la Mine aux diameants, Hacker. Michel MAROUZE,
13, rue de la Plaine-Les Sales du Gardon, 30110 Les
Salles-du-Gardon. Tél.: 66.34.45.88.

Vends jeux en K7 (oniginaux) pour TO-MO entre 50 et 80 F,
They Sold A Million 3 &t Ace of Ace pour Commodore 50 F
pice, vends ext. disg. TO. Alexandra ELLENA, 301, che-
min Combe de Trial, 30300 Beaucaire, TéL : 66.58.54.29.

Vends MOS5 + lecteur K7 + ext. musique de jeux + 4 fivres
+ manettes 4+ nbx jeux, prix: 1500 F, vends jeux TO8
disg. : MGT + Sapiens + GP 500 cc: prix : 250 F. Sébas-
tien HENOT, 2 bis, rue du Maréchal-de-Lattra, 78000 Ver-
sailles. Tél : 38.55.17.74.

Vends Thomson TO7/70 + lecteur cassette + extension
+ joystick + jeux : Sorcery, Pulsart Il... + Basic: trés bon
état et moins de 2000 F (2 débattre). Frangols MOLINIE,
8, rue de Villersexel, 76007 Paris. Tél.: 45.49.36.77.

Vends logiciels jeux et utilitaires pour Thomson TO7-70,
T08, MO5, neufs en K7, disg. Nemo, prix trés intéressant
de 308 200 F, poss. lot. prix réduit. Jean-Louis PRONOST,
42, les Cordées, 38113 Neury-Vorokze, T4l : 76.53.81.10.

Vends jeux pour Thomson MO TO : Temple de Qauthli:
100 F ; Scrabble : 120 F, Album Thomsan [Green Berst, Run-
way, Mona, Tennis) : 200 F. Stéphane THULLIER, 9, rue
Georges Basquin, 53870 Lesquin. Tél.: 20.87.83.03.

Vends MO 5 clavier mécanique + Lep + crayon optique
+ 2 manettes + extension musique et jeux + livres +
33jeux + Raccord Péritel valeur: 8000 F, cédé: 2500 F.
Bertrand MOUSSEIGNE, Les Jarigoux, Champvinel,
24000 Périgueux. TéL: 53.08.83.17.

Vends pour Thomson (MO et TOI, Karaté (100 F) + [‘Affaire
Véra Cruz (100 F] + I'évadé de Tapiocatraz (100 F} + Bob
Morane Jungle (200F). Fabien DEGROOTE, 26, bd
Chanzy, 33120 Arcachon. Tél.: 56.83.51.20.

Vends MO5, t.b.é + cry. opt. + ext. mus, et jeux +
2joystick + Lep. + env. 20 jeux + manuel, le tout BOOF.
André JOUANIN, 12, rue de la Fosse Verte, 78590 Noisy-
le-Roi. Tél.: 34.62.56.78.

Vends MOS + 2 manettes + Lep. + crayon optique +
extension musique et jeux + 50 logiciels, prix: 1800F,
Jean-Luc PERNIN, 18, résidence Printeville, 54200 Toul.
Tél: 83.43.41.24.

Vends originaux TO8 + 3,5p. (Mach 3, Entropie...). 80F
pice + cartouches & B) F. Journal de P.A. toutes machi-
nes confondues (trucs, P.A.,...). Guillaums TURPIN,
18, rue de la Cave de Chatenay , 77132 Larchant. TéL:
64.28.23.19.

Utgent | Cause double emploi, vends MO5: TS0 F, lect, K7:
180 F, 2 manettes avec Interface : 150 F, Incrustation : 200 F,
vends ou échange Logiciels (40). Thomas BOUDIER, 345,
route de Montferrat, 83300 TélL:94.68.98.88.

Vends jeux, livres, ravues, matériels, pour les Thomsaon,
envoia liste contre enveloppe timbrée, pour Amstrad pos-
séde quelques jeux récents. Frangois ROYERE, Les
Eduens, bt 3, 58000 Nevers. Tél.: 86.36.39.30.

Vends TO 7-70, clav. méc. + |lectaur K7 et ext. + musigue
Jeux + incrust. Vidéo 4 manette et livies + jeux + crayon
optique + cartouche Basic : 2300 F, souris : 300 F. William
DUFOUR , 11, rue Denis Papin ou les Bacheliens,
16000 Angouleme, 16280 St Saturnin. Tél. : 45.90.86.06.

Vends MOS + ext. mus, + 2manettes: 150f + Lep: 200F
+ ext. ADD + Jane + 10 disq.: 60 of + crayon opt.
90F + Glivres: 200 F + 25 logiciels 60 & 100 F I'un, e tout
th.é.. Eric BERAUD, Chalet chem. des Oches, 05220
Monetierles-Bains. Tél.: 92.24.45.13.

Recherche drive IBM XT/AT pour imprimante série Apple
Imagewriter il et new's room IBM. Urgent | Michaal GON-
ZALVEZ, 136, rue Salvador-Allende, 92000 N Tél:
47.29.39.58.

Cherche imprimante Centronics pour Amiga. Si possible gra-
phique. Faire offre. Les MPS 1000 et les Epson FX80 ou
R B0 sont les bisnvenues | Samuel OLAMPI, 86, avenue
Claire-Hermitte, 83110 Savary-sur-Mer, TéL : 94.74.18.77.

Possesseur Atan 130 XE cherche cartouche assembleur pour
AE-XL et jeux en K7 & trés bas prix. Ahmet CIFTCI, 18,

Achéte pour Qric-Atmos. Envoyer détalls et prix, frais de
timbres remboursés. Eric ANSEL, 47, avenwe de la Mame,
93800 Epinay sur-Seine.

Urgent | Recherche pour CPC 6128 lecteur de disq. 3 pou-
ces, type FD 2 en 1.b.£. Prix misonnable. Etudie toutes pro-
positions, Frédéric BALLIT, Puy Chavagnac, 19200 Ussel

Achéte moniteur EGA-CGA pour IBM PC, couleur. Prix:
1500 F4 2000 F. Recherche aussi carte EGA-CGA : 1000F,
Cherche lecteur 3,5 pouces : 400 F. Laurent LE BOURMIS,
7, rua da Caracas, 91100 Saint-Germain-és-Corbeil. TéL :
60.75.65.44.

Achéte: 1040 mono: 3500F. 520 STF: 2000F, drive
3,5 pouces, 720K : 800 F, monochrome: 700F, cordon
drive. Echange 5 1/4 contre moni. coul. JACKY. Tél.: [1)
48.49.86.41.

Achéte pour Apple llc, cartes: série ; couleur. prix & débat-
tre. Jean-Yves MAES, 83, rue de Buzenval, 75020 Paris,
Tél.: 43.72.08.74.

Achite CPC 6128 couleur en bon &tat, sous garantie. Prix :
3100 F maximum. . Tél.: 42.00.72.70.

520 STF wgonfles, achéte logiciels (jeux ou uilitaires).
Michel VALTIER, 5, place des Halias, 55300 Saint-Michel,
Tél.: 29.80.27.67 |aprés 19h).

Achéte K7 Vectrex et Atari 2600. Gilles LOTZ, 2, rue Bou-
gainvillé, 91170 Viry-Chétillon. Tél : 68.86.31.52.

Cherche épave Commodore, Amstrad, Thomson, PC,
Apple, Atani, Amiga, portative, IBM, Bull; Acom, Spectrum,
Tandy, MSX, Exelvision, Adam, Macintosh, etc. Marc BEN-
DEL, 1, rue LeprinceRinguet, 54580 Auboue. TéL:
82221902

Salut! Cherche lecteur Cumana 3, 5 pouces double face
pour STF (squs garantie), Prix maximum conssillé : 100 F.
Christophe BLANADET, 3, route des Jeux Crois, 78860
Saint-Nom-la-Bretéche. Tél.: 34.62.80.25.

Institut Ecole Mat. Cherche divers pros PR MO 5 (disq.} pour
ses activités scol. (prgs éducat. jeux utilitaires). Ofivier
SAEYVOET, 8, rue Léon-Duhamel, 62440 Harnes. Tél.:
21.20.57.06 (aprés 19 hl.

Achite soft sur Atari ST, Recherche particuliérement news
et Ultima Il Envoyer fiste et faire offres. Eric SIREAU, 44,
avenue de la Rés 17000 La Rochelle. Tél:
40.42.06.32 (apris 18hk

C B4 recherche lectsur de disquette 1541 {moins de 1000 F)
t.b.&. fonct. MO, Ri he impri aux de
800 F en b.é: de fonction. Jean-Christophe FERARD, 10,
rue Nommandie-Niemen, 14160 Dives-sur-Mer.

TO 8: recherche Game Over désespérément (disg. 3"S).
Urgent! Cyril LAMORLETTE, 25, rue de Metz, 54980
Batilly.

Ayant un émulateur Spectrum sur mon. C 64, Cherche cor-
respondant ayant Out Run sur Spectrum en K7. L'achéte-
rai & bas prix. Ludovic FARAILL, 77, avenue de Magonty,
33600 Pessac, Tél: 56.07.66.71.

Achéte pour Amiga Lattile C, compilateur Basic: 500 F che-
cun, cible paralléle bas prix. Echange ou vends Simbad,
Thai Box et log. Don Publ. Jean-Roch MEUNIER, 33, rue
d'Aube, 10200 Bar-sur-Aube. Tél. : 25.27.08.71.

Achéterai bon prix M 's Revenge pour C 64 (sur
disq. de préférence). Benoit PINCEMAILLE, Bel Air, 53210
Argentre. Tél.: 43.37.34.53.

Apple lle, cherche moniteur couleur en bon état et un prix
modéré. Région parisienne uniquement. Robert KRECK,
182, rue Diderot R e, 34500 C sur-Marme.
Tél.: 48.82.06.53.

Urgent ! Recherche dans Région parisienne, drive double
face Atari 520 ST, faire offres | Pascal ZEMBRA, 4, ave-
nue Anatole-France, 83500 Pantin. T&l. : 48.44.14.52,

Achéte cartouches et manettes Vectrex ou échange contre
jeux Amstrad. Cherche aussi news sur disq. 3et51/4 Ams-
trad (out-run, super ski, etc). Laurent DERUAZ, 15, rue
Bobierre, 92340 BourgHa-Reine. Tal.: 46.61.07.80.

Recherche « e langage machine du Commodora 64 # toms 1
et 2 chez Micro Application. Patrick MONNET, Vernoux
sur B 79170 Brio B Tél.:
49,07.54.03.

Cherche DSX 2 Sony HBF-700 3 2000 F maximum + port
ou Philips & 1500 F ou Sony HBF 500 & 1000 F maximum
ou Sony + écran couleur & 3000 F. Frédéric BERNARD,
7, ue du Ruisseau, 54700 NorroHes-Bains. Tél.:
83.31.30.47 (aprés 20 hl.

Cherche imp, Atari SMM 804 1000 F maximum + hard
{plans ou autres) sur 520 STF. Didier CUNY, 24, rue du
Vignoble, 54360

rue Eugénie-Cotton, 44800 Saint-Herblain. Tél.:
40.85.14.01.

Achgte Amiga 500 + 1081 ou 1084 + logs (orig.) : Dpaint,
Dvideocst,..) 5 100 F. Vends ST + 60 disg. logs + revuss
+ joysticks -+ tapis souris + project. Sous garantie:
3300 F. Seng BANNAVONG, 1, allée La-Pérousa, 93270
Sevran. Tél: 43.85.45.48.

New Amiga achéte logiciels {utilitaires et jeux) & prix rai-
sonnables. Charcha dgalement toute doc. Envoyez vos lis-
‘tes. Patrick SCHAFFRATH, Mavinig, Suscinio, 56370 Sar-
zeau.

Achéte Spectrum, Sinclair, fonctionne ou pas et & bas prix.
Faire offre. Jean-Claude CAMUS, Litissemant «La
Chaume », SaintSornin, 16220 Montbron. Tél:
45.23.14.64.

Achéte Amiga 500 + logicials + doc. : 300 F ou 3000 F avec
maniteur cowleur et vends CBS, 7 cart. + super cont. :
500 F. Roman PERRIER, 107, rue de Reuilly, 75012 Paris.
Tél: 49.40.17.38.

Cherche lecteur 3,5 double face Atari ou Cumana, moins
de 1000 F ; entraineur & picots pour Epson LX 80. Echang.
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log. jeux (méme anciens). Daniel CORCUFF, Lat. Beligna
Cidex 110 B, 29128 Tregunc. Tél: 98.5021.72.

Achéte Amiga 500 ou 1000 bon état, avec ou sans disq.:
2500 F 14 débattre} | Jérdme PERNOLLET, 31-35 avenua
Thierry, 92410 Ville d'Avray. Tél.: 47.50.43.25 (aprés 19 h.

Recherche Macintosh avec lecteur exteme et imprimante
| iter. Prix rai ble | Christopher JOUANNET,
Auberge da J Wla he 1, 73700 Seez. TéL:
79.07.38.05 (entre 17 h30 et 19 h30).
Achéta drive double face SF 314 pour Atari ST. Christo-
phe DESSAGNES, chemin de Clavidres, 74330 Polsy.
Tél.: 50.46.25.79.

Achéte jaux pour console Vectrax (Football, Spike, etc.].
Jean-Frangois MACHUT, 152, rue du Faubourg-de-
Roubaix, 53800 Lille.

Achite pour Atari XE/XL imprimantz Epson ou Centronics
ou Citizen avec I'interface Atari, Faire offre, répanse assu-
rée. Bertrand FEYS, B clos de Montfaucon, 91150 Etam-
pes. Tél.: 64.94.10.28.

Achéte moniteur mono. pour 520 STF 500/700. Recherche
matérisls et logiciels pour ZX Spectrum. Patrice BRIN-
CARD, 6, rue Schotten, 91560 Crosne.

Cherche Atari 520 STF + drive 5 1/4 + imprimante PP 40
+ prise Péritel, Le tout pour : 4 000 F au détaillé. Thibaud
DAMY, 10, rue Alexandre-Nersau, 91120 Palaiseau
[R.ER. B). Tél.: 60.14.14.42 laprés 19 hl.

Achite lecteur disquette pour CPC 464, 3 un trés bon prix.
Grégoirs GALY, §, rue de la Forst Touvois, 44650 Legé.
Tél: 40.31.64.14 fle vendradi entre 18h et 20hl.

Achiste lvres da programmes pour Atari XE/XL, prix de 20 F
& B0F piéce. Et une table de conversion des instructions
Basic et K7 Sport. Philippe ZANDOTTI, 6, avenue Henri-
Barbusse, 92600 Asniéres. Tél: 47.33.57.57.

Achste Atari 520 ST (modéle 1967) + programmes : 2400 F
maximum. Franck TALBOT, 12, allée de Bretagne, 34320
Thiais. TéL: 48.53.52.21.

C 64/128 Achat ou échange tous prog. jeux ou utilitaires
(méme viellerig 1), Pas sérisux s'abstenir| G. KNITTEL,
6, rue des Eglises, 67160 Seebach.

ORIC/ATMOS achéte manuel de référence tome | et tome Ii
pour 143F (les deux). Vends cassattes originaux & 30 F
I'une... Fabrice CAMPAGNA, B4, Trs des EcolesSt-
Menet, 12011 Marsailles.

Cherche pour PC prg, de gestion de club de foot (calen-
drier, classemant, etc.). A prix modéré. Patrick UNGRIA,
16, rue Jules-Verne, 81200 Aussillon.

Vends Canon V20, Lecteur K7, 20 jeux cartouches. Nox doc.
2 manettes, Cables. Peu senvi. Le tout: 1000 F. Jean-Yves
NEYRAT, 1, r. Jean-Bouin, 77500 Chelles. Té. : 60.08.59.30
(aprés 19h).

Urgent cherche cartouche synthe de Konami (et tous périph,
musical ou soft pour MSX 1. Vids ou éch, 2 cartouches :
Sky Jaguar et Exois-Z. Vite | Daniel BEAUPERE, résidence
les Lauriers, batiment B, n° 503, 97110 Pointe--Pitre,
Guadeloupe. TéL: 59.82.87.82.

Pour C B4 recherche cartouche en tout genres. (Si possi-
bl les mémes qu'utilisent Triad, Eagle soft...| Achéte news.
Achéte monitour couleur. Fabian WYSS, 22, ch. de 'Espla-
nade, 1052 Le Mont/Lausanne, Suisse. . Tél.: 21.32.14.86.
Cherche extension mémoire 64 K pour TO7 70. Mathiew
MOUILLE, La Forét, La Ménitré, 49250 Beauforten-
Vallée. . T&l.: 41.45.64.41.

Achéte bon prix : originaux, Reach The Stars, Colonial Con-
quest, Wargames utilitaires : San Reciter, Blazing Paddce
G

fore 64, Disg. unic Michel WINCZURA,
12, avenue da Ni fie, 91220 Brétigny-sur-Orge. .
Tél.: 60.84.54.29.

Achbte deux Track-ball t.b.&. pour Amiga au prix de 500 F
les deux ou 250 F I'un, Réponse assurée. Nicolas DEROIDE,
35, rue Etienne-Marcel, 75001 Paris. . Tél.: 42.36.45.84
lapras 18 hl.

140

Recherche cartouches pour console de jeu vidéo Vectrex.
Ventds RP OFF neuf 50 F. Thierry GRAVELET, 2, rue Régie-

Torteron, 18320 Jouet-sur{'Aubois.

Enfin un CLUB ST PARIS | Echanges trucs, astuces, pokes,
programme, softs, livres,.. PAR CORRES, Déj 21 adhé-
rents | Envayez nom, adresse, tél. et DESCRIPTIE MATE-
RIEL. CLUB GRATUIT | ROM, 18, av. du Chéteau, Gobil-
lon, 83600 Aulnay.

Stop | Si vous possédez un CB4, venez rejoindre notre club
aUX Super-news, venez profiter de nos utiitaires (train L.
Contact demandé C64 CG. Adam TANGUN, 92210 Saint-
Cloud. Tél.: 49.11.11.40.

Ciub CB4 dans région de Bourgogne vient d'ouvrir. Sté-
BOUCLIER, Beaubery, 71220 Saint-Bonnet-de-
Joux. Tél: 85.24.82.67.

Micro club pour Amiga C64/128 Amstrad échanges. Trucs
at astuces. Langage Basic assembleur Pascal. Adhésions
50 F par mois. 4, rue du Berry, 54400 Cosnes. Tél:
§2.24.38.20 ou B2.23.53.50.

Mouveau ! serveur monovai sur Amstrad CPC 664 en ser-
vica de 22 h 30 37 h 30, 7j/7. Affiche, dial, pa, rubrigues
Christophe MONCOIFFET, 54, rue de S: 35700

Echange Oldies et news sur C 64, disq. seulement, posséde
aussi utilitaires. Christian PAUL, 1,rue Saint-Antoine,
75004 Paris.

Atari ST p jlitaires et jeux cherche
contacts Marsaile + programmes astrologie francais et bud-
get familial. Roland HALIMI, 8, rue Vincent Leblanc,
13002 Marseille. TéL : 91,56.02.11,

Atari 520 STF échange news (jeux utilitaires). Paris et région
parisienne uniguemant (34, Eric. TéL: 48,85.57.56 (aprds
20h).

520 STF : échange logiciels et vends un Freeboot: 150F.
Stéphane LEICHT. Tél.: 47.25.60.53,

Sega Master System cherche contacts pour échanges de
cartouches. Cyril MOUREY, Maison Forestidre de la Hale
Griselle, chemin des Epinettes, 88400 Gerardmer.
Tél.: 28.63.32.16.

Apple 2 E &change nombreux programmes (California
Games, Legacy of the Ancient, Black Magic, Airmeart).
Envoyer liste SVP, Stéphane GILLOT, 13, route d'Evry,
91630 Marolles-en-Hurepoix. Tél.: 64.91.85.02.

Amiga 500 cherche contacts pour échange jeux |awssi sur
Segal et cherche utilitaires et hard copieur {aux alentours
de Paris), Frédkéric FORABOSCO, 6 bis, route de Maisons,
78400 Chatou. TéL: 30.71.17.88.

Echange jeusx sur Atari 520 STF & Paris méme contact pau-
vre, pas sériux s'absteni (idem pour MO 5). Gilles KAM-
MERER. Tél.: 43.47.09.38.

Charche contacts sur Atari 800 XL, liste conte demande
{Ghostbuster, Bruce Lee, Pitstop, Goonies, Zarro...|, sur

Rannes. Tél. : 99.63.06.85.

Recherche la cartouche digital Sound & bas prix. Cherche
aussi autre club pour correspondre. Possédans Mebulus,
Crazycard, Test drive, etc. Dominique DUPRAZ, routs da
Collombey 45, 1870 Monthey (Suisse]. Tél : 02.57.18.654.

St-Maniak 7 Essaysz Cenacle-news 4 + dk 3" 1/2 SF au
DF (& préciser} pour 75 F seulement ou 60 F i vous avez
un Atari XL/XE | CLUB * CENACLE, BP 49, 95110 San-
nois, Serveur du club: 36 15, code CLUB CENACLE Tél.:
39.80.81.92.

Le MCT est né | C'estun club par correspondance pour les
Thomson MO {K7). Vente, échange des trucs, jeux solu-
tions! 100 F/an, 50 F/6 mois| | Ofivier DESMARS, 2,
impasse des Courlis, 44118 La Chevrolidre.

Serveur Minitel sur Amiga : Khéops | téléchargement, mes-
sagerie, pubs, rubriques, affiche, ambiance sympa, service
gratuit, 24/24. KEOPS, SUR PARIS. TéL: 45.07,85.03.

Cherche correspondants Amstrad pour échange ou vente
de K7. Envoyez liste + 2 timbres pour réponse assurée. On
pourait monter un club. Pascal IRACA, 51, allée du Fréne,
Crolx-Sainte, 13500 Martigues.

Recherche contacts avec clubs Spectrum, de préférence
région Beauvais ou Rouen. Michal DELABY, Gancourt,
Saint-Etienne, 76220 Gournay-en-Bray.

Le club Storm est né ! Vous avez un Atari 5T, un Amiga...
Venez nous voir, quoigue vous vouliez en faire, nous vous
aiderons. STORM C/O TEMPO MICHEL LEVY, 1, rue
Pierre-Laurent, 13006 Marseilla. Tél.: 91.85.88.18 ou
§1.72.50.34.

Cherche contacts sérieux pour ordinateur Sinclair Spectrum
dans Lyon uniquement. Eric BERTRAND, 3, rue Gabrial
Chevallier, 89009 Lyon. Tél.: 78.83.46.16.

Stop | S vous avez un C64/128, venez rejoindre notre club,
news & gogo, (Rastan...) et docs, garanties, recherche éga-
Jement contact Belgique |64 CG) Adam TANGUN, 92210
Saint-Cloud. Tél : 48.11.11.40.

Fun news 2, le Fanzine fantastique vient de parafire. Pour
e recevoir, envoyez 8 timbres 4 2,20 F, Christophe FOUR-
NIER, 108, ter, rue Guillain, 53330 Hautmont. Tél.:
27.64.05.04,

Quverture prochaing du club Setel pour Canon X-07. Fai-
tes |e 38.91.48,28 sur Minitel ou demandez une documen-
tation, avec 8 timbees 4 2,20 F. CLUB SETEL C/O BUJARD,
299, rue de la Paix, 45660 Mardje. Tél.: 38.91.48.28.

Amiga ou 5t7 notre club de Cher-
che drive ext. pour Amiga (3,5 ou 5 pouces). Prix raison-
nable. Vds CB4 + 1541 + access. Marc BOUTAVANT,
7, rue de Verdun, Couchey, 21160 Marsannay-a-Cote.
Tél.: 80.52.22.69.

Pour Atari 5T ; venez partager vos idées et cannaissances
avec les membres du C.1A. [Club Informatique Avallonnais).
Marc GALLAND, appt 93, C.1.A., 89200 Champien-par-
Avallon. Tél.: 86.34.01.88, aprés 19 heures..

C 64 cherche échanges softs et Hards durables, sérisux et
non lucratifs. Gabriel GIGUET, les Grandes Aires,
83143 Le Val. Tél.: 54.86.31.59.

Philippe ZAGDOUN, 78, bd Raba-
tau, 13008 Marseille.

Cherche contact sur TO9, échange cassettes et disquet-
tes, possbde nombreux jeux, Angers et banlieue, i possi-
ble. Denis MAILLARD, 19, rue Maindron, 43000 Angers.
Tél.: 41.88.13.93 (aprés 18 hl.

Amiga : échange ou vends demiers news en jeux et utifitai-
res. Réponsa assurée. Recherche contacts en Amérique Bt
R.F.A, pour achats de news. Jean-Louis JACQUEL, 15, rue
Marcel Bailly, 51300 VitryJe-Francols. Tél: 26.74.02.63.

Amiga : vends ou échange jeux (Garrison, Fire Power, Sim-
bad). Yann ROUXEL Tél.: 48.26.23.73.

Cherche Power Cartridge, & échanger contre 76 jeux |enciens
ou newrfs), Cherche aussi Voice Master, Marc FRANCHI,
105, demeures de Monclar, 13290 Ain-en-Provence. Tél:
42.39.81.90.

Echange Gresn Beret contre Out-Run ou Skyfox contre
Combat School sur Amstrad 464, Réponse assurée. Adrien
HAROSTEGUY, 13, impasse de la Rape Vetras-Mont-
houx, 74100 Annemasse,

Atari ST recherche correspondants pour échanges de jeux
ou autres programmes. Ofivier DIJEAU, 79, rue
33500 Libourne.

Echange news sur CBM : Winter Olympiade 82, Maniac
Mansion, Western Games, Death Wisa Ill, etc... |disq.)
Xavier BEL-FAVRE, rue du Nord, St Ferreol d'Aurore,
43330 Pont-Salomon. Tél : 77.35.57.55.

Echange demiéres nouveautés pour C 64 - 128 |possibilité
de vente} en disq. de préférence. Eric MATHIEU, 24, rue
des Mouettes, 132000 Arles. Tél: 90.96.26.50.

Echange jeux sur C 64 disq. méme 4 I'Stranger, vends jeux,
chesche lkari Warrior, prét & l'acheter, cherche club de C 64
4 Crétell. Micolas BOSSUET, 5, rue Viet, esc. 3,
84000 Créteil. TéL: 42.07.57.94.

Cansole Sega cherche contact sérieux pour échanges de
cartouche en bon &tat, ['ai Out Run, Rocky, Space Harrier,
etc. Philippe DELHOMME, Les Demeures de Font-Clair,
43, boulevard de I'Océan, 13009 Marseille. TéL:
91.41.17.52 ou 91.40.57.52 (le soir).

C 64 échange, achéte ou vends news petits prix, poss.
Appolo 18, Winter Otym. 88, Bobsleigh, Chuck-Yeager,
Bivouac... en disq., vends test-drive K7, Frédéric GIRAUD,
rue de la Gare Serre-les-Sapins, 25770 Franois.

Echange demiers news Amiga, débutants s'shstenir, join-
dre liste de vos news, recherche cantacts Luxembourg,
Suisse et R.F.A. Olivier FLAMION, 16, rue du Jura Cos-
nes, 54400 Longwy. Tél.: 82.24.14.92,

Echange, achéta jeux sur Atari STF sur toute la France, cher-
che contact ou club dans la région de Grenoble, Eric DEL-
HOMMEAU, lle de Falcon, 38220 Yizille. Tél.: 76.72.13.62.

Echange logiciels sur 520 STF (Ataril, réponse assunée.
Fabrica HENON, 20, rue Molidre, 3421 «Le Village »,
95220 Herblay. Tél : 34.50.08.14.

Cherche contacts sur 520 STF. Alain JONQUET, 31, rue
du Fer & Cheval, Saint-Denis-es-Ponts, 28200 Chateau-
dun.

Echange softs Amiga 500, recherche saquenceur midi puis-
sant. Frédéric MOTTE, Cours, 79220 jers. Tol:
49.25.68.21.

Echange logiciels pour Atari ST (Bivouac, Défender of
Crown, Wizball, etch, cherche news : Iron Lord, Out Run,
Space Harier, envoyer liste. Philippe SOSSON, 87, rue
Curial, 75019 Paris.

Cherche et échange de softs pour Atari ST, voudrait

si possible Enduro R, Tracker, Hot Ball, Out Run. Ro-
nald VAISSIERE-CROISY, 3, rue des Magnolias,
31270 Gugnaux. Tél.: 61924666,

Echange nouveautés contre onginaux ou disq. vierges, cher-
che lecteur pour Amiga 2000. Camille SOLTANE, 37, rue
Pierre Brossolette, 93500 Pantin. Tél: 48.40.93.97
{apr. 20 h et week-and).

Veerds ou échange prgs sur CBM 84 + Amiga: Hot Ball,
fron Lord, King of Chicago, Platoon, Rastan, Bob Winner,
Schacled... Fournir imbres SVP. Thierry HANCE, 1, rue
Abbé Friclot, 54400 Longwy-Haut.

Echange et vends nombreux logiciels pour 520 STF, prix
intéressant, cherche nouveautés, réponse assurée. Vends
Calcomat 2 neuf, cécé 600 F. Franck BENICHOU, 11, rue
des Platanes, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: 42.86.12.91
(week-end).

Echange logicials pour €64, posséde news (Combat Schoal,
Bugay Boy Tank, Int. Karaté 2...| recherche lkari Warrior,
Defender Crown K7. Stéphane LATEULERE, 20, rue Henri-
Faisans, 64000 Pau. Tél.: 59.84.23.41.

Atari ST 1040/520 cherche correspondant sérieux, posséde
news. Ludovic SCHMIDT, 61, rue St-louis, Valette,
57510 Puttelange-aux-Lacs. Tél. : §7.89,.22.30.

C B4 échange disq. news et autres, Defender of the Crown,
California Games, Renegads, Army Moves... Wilfried
DAUSSIN, 18, rue Jean-Vilar, 71100 Chalon-sur-Saona.
Tél.: 85.41.11.79.

Echange nombreux jeux pour C 64 sur disq. uniguement :
Defender Crown, test drive, Road Runner, Barbarian, Thun-
dercats, Indiana Jones, Prohibition. Jérémie GIGNOUX,
33, rue du Templs, 76004 Paris. Tél.: 42.77.68.91.

Solutions, Manoir Morteville, A Vera Cruz, A Sydney,
Orphée, Sram 1 et 2, Passager du temps, Zombi et autres,
contre 8 timbres & 2,20F, 'une. Thierry MADET, Concier-
geris, Cimetiére Notre-Dame, 03100 Montlugon.
Tél.: 50,05.19.55.

Futur Amiga 500 (avec chance} charche contacts sur Nancy
&t sa banlisue, ou par correspondance. Laurent WALLAR,
3, rue Emile Bertin, 54000 Nancy. Tél. : 83.28.16.93 {apris
19h).

Echange sur Amiga 500 news de I'étranger. (Delta Line|,
cherche spécialiste en 6800 SLT, TNT, CPU, LF, NFC, BYE,
Sey you, Coming news, Lucas VIDY, § rue du docteur
Friot, 54000 Nancy. TéL: 83.96.59.68,

Echange ou vends logiciels sur Atari ST. David RICHELET,
avenue des Marronniers, 26730 Hostun. TéL : 75.48.81.08.

C B4 échange ou vends news sur disg., posséde Legacy,
Ultima 4, Summer Games 2, Winter Games 2, Pawn, Dép.
Crown, Krakout, Gauntlet, Barbarian, etc. Grégory NICO-
LAS, 7, rue Jacques Cartier, 80030 Amiens. Tél.:

Echange ou vends nouveautés pour Ateri ST (Enduro Racer,
Ultima IV, Dieux de la mer, etc}, vends Modem 1200, vends
imprimants MPS 803, 800F. Laurent BOUMEDDANE,
9,av. de la Redouts, 92600 Asniéres.

Recherche correspondants pour échanger logiciels sur
Thomson TO en K7. Denis BEYER, 11, rue des Accacias,
87120 Emolsheim-sur-Bruche, TélL : 88.96.07.36 (aprés
18h).

Pour CPC 6128 et Apple llc échange nbx logiciels dont news
envoyer listes. Francois BERTHOLET, Chamboeuf,
42330 Saint-Galmier.

C 64 cherche contacts pour échanger jeux sur disq., pos-
stde Rygar, Pawn, Def. of Crown, Trantar, etc. J'attends
vos listes, réponse assurée. Frédéric FACHINETTI,
BP 2366, Papeete, Tahiti, Polynésie Frangaise.

Echange jeux sur C64 (disq. uniquement], envoyer liste.
David LAURY, 70130 Noidansde-Ferroux. Tél.:
84.78.8434,

Echange et vends news sur Amstrad et Amiga (disq.) Vin-
cent BASSI, 12, rue des Roses, 57000 Metz. Tél:
$7,65.59.00.

Echange ou vends news C 64, disq. only, possade Bivouac,
Mach 3... Boris ALEXANDRE, 12, rue des Lauriers,
38300 Domarin. Tél.: 74.93.23.60.

Atari 1040 STF chercha comespondants sérieux pour échan-
ges tous programmes, posséde news (Eduro Racer, Saplens,
etc,) Stéphane BARDOU, la Cité Verts, impasse de
I'Espérance Bloc B, 34500 Beziers. Tél.: 67.30.59.47.

Armiga group posséde news Import USA- R.F.A. Cherche
correspandants France et tous pays, rech. originaux avet
docs, rép. assurée. Generation 88 (Group Amigal, BP 2,
7793 Bizet, Belgique.

Echange nombreux jeux sur C64 K7, posséde nombreux
jeux (Barbarian, Speed King, Scalextric, Alien [1). Xavier
VILETTE, rue Kopierre, 59580 Anicha. Tél.: 27.86.50.26
(aprés 20 h).

64 échange ou vends jeux sur disquette et K7, posséde
pleins de news, répanse assurée, vends C128 + 1541 <
mmon. coul, + imprimarte. David et Christophe LEQUIPE,
144, rue du Grand Douzifle, 45000 Angers. Tél:
41.66.80.70.

Echange idées jeux sur 5T. Quang Duc TA, 84, bd Mas-
sena, appt 1006, 75013 Paris. Tél. :45.83.36,13 (apris 19 hl.




Echange news pour 520 ST, Amiga 500, CMB 64, trucs et
astuces, envoyer vos listes. Christian GOCEL, 6, rue des
Oeillets, 57070 Metz. Tal.: 87.74.15.12

Echange : 500 cm * (K7 TO 8) contre Astérix chez Rarazade
(disq. 35 TO 8] ou contre demande, propositions bienve-
nues. Yann GAUTERON, 165, la Crat, ch. 2126, les Ver-
ridres.

Echange jeux pour Amstrad sur disq. ou K7, vends égale-
ment disq. 3" vierge pour 20 F pikce [+ portl. Michel BAN-
WARTH, 8, sente du Milleu des Gaudins, 95150 Tavemy.
Tél: 39.60.44.49.

Echange programme sur Amiga 500, débutants s'abstenir,
je recherche news. Fiéché-Géno FOISX, 7370 Papineau,
Montréal, Québec-Canada H2E-266. Tél. : 514.728.0270.

Echange ou vends K7 C 64 originales de préfiérence, Afirevs,
Beach Head 2, Hardball, Tav Cati, Sum. Games 2, cher-
che tout + Test Drive + def Crown, etc. David BAS-
SENGHI, 49, rue de Terrenoire, 42100 Saint-Etienne.
Tél: 77.33.065.98.

Amiga cherche contacts pour échanger divers, GUILLOT
P., 8, rue Diderot, 42300 Roanne, Tél.: 77.68.37.76.

Echange 30 dizq. de jeux contre un 1541 ou une imprimante
pour Commodare64. (Out Run Combat School etc).
Demander Stéphane. Stéphane GUERIN, 169, la Bonne-
rie, 45130 Meung-sur-Loire. Tél.: 38.44.41.25.

Echange news sur 64/128, posside Mask 2, Western G.,
Rastan Saga, sur disq. contre cartouche possible. Po SAY-
SOURINHONG, 3, place du Bois de fa Grang, 77185 Noi-
sel. TéL: 60.17.75.11.

CB4/128 possédant nombreux jeux ont news cherche
contacts sérisux (sur K7 uniquement), envoyer liste. Thiemy
LE CORROLER, 34, bd du Tertre, 44800 Saint-Herblain.
THL: 40.46.53.24.

CPC 6128 échange logiciels (news), cherche transforma-
teur 3000 et utilitaires pour synthé. vocal techni-music. Gre-

Bois, 68790 Morschwillerde-Bas.

Echange nbx news sur disg. et K7, Westem G., Wargame,
Test Drive, vemte et achat possible, cherche contact en
Europe (ltafie, Grande-Bretagne, Espagne, U.S.A., atc.)
Marc PERROT, 18, rue A. Mas, 01000 Bourg-en-Bresse.
Tél.: 74.21.95.19.

Echange ou vends news C 64 disq, et K7, news : Bivouac,
Crazy Cars et autres, contacts France, Belgique ou autres.
Amaud CLAISSE, 42, rus de Calais, 58540 Caudry.
Tél.: 27.76.06,58.

Amiga recherche possesseurs d'Amiga sur Paris ou 3 I'étran-
ger pour contacts et échanges divers, Jean-Marc AUBRY,
18, rue Godefroy, 75013 Paris. Tél : 45.86.67.22.

Echange sur C B4, prgs disq. ou vends toutes les derniéres
nouveautés, Laurent DOMART, 4, rue du Lycés,
78190 Trappes. Tél. : 30.52.07.89.

Atari ST, &change jeux, réponse assurde, envoyer vos Lis-
tes, vends originaux pour 6128, Le Passage du vent, Mas-
que, Manhattan 95, bas prix. Stéphan ALLUCHON, 102, bd
Gabrigl Péri, 91170 Viry-Chatillon. Tél.: 89.05.14.43.

Echange softs sur 520 ST (posside entre autres Morteville,
Capitaine Blood , Goldrunner, etc), achite ou échange pro.
2400 Créator. Nicolas HIREL, 3, rue Marcel Sembat,
93400 St-Ouen.

Echange programmes Amiga plus particulierement utilitai-
res, cherche contacts sérieux France at étranger. Laurent
WALLERICH, 7, rue du Moulin, 57110 Elzang. Tél.:
82.55.02.03.

Echange logiciels sur ST (posséde news), si possible en
région parisienne. Micolas LEGRAND, 71, rue de Passy,
75016 Paris. Tél.: 45.20.10.44.

Echange nouveautés sur Amstrad 6128, échange 1joy.,
Quickshot 2 contre une disquette pleine de Cyril
KOHLER, 13, rue Desmazieres, 48000 Angers. TeL:
41.44.36.,55 (le week-end).

gory LEBLOND, 16, rue Racul Briquet, 62153 Souch
Tél: 21453191,

C 84 échangs jeux et utilitaires (uniquement sur disq.),
envoyer liste, réponse assurée. Pascal NATALL, Le Chi-
non, av. Guillaume Fichet, 74130 Bonneville, Tél:
50,97.07.00.

Echange news C 64 (K7} : Buggy Boy, Road Runner, Sho-
gun, 7202, Trivial Pursuit, Trantor... Recherche Def. of
Crown, Zombi, (K7). Patrice POEYTO), 73, bd de I'Ous-
sére, 64000 Pau. Tél.: 58.32.93.24.

CPC 6128 échange logiciels; trés nombreuses nouveautss,

Recherct dant durable pour Amiga, posséde des
news et en recherche. Flotent DUSSOUILLEZ, 48, rue de
la Moulette, 39300 Champagnole. Tél.: 84.52.13.29{h. de
bureau).

Echange sur C B4, sur disg. contre matériel (disq. vierge,
cartouche, mamﬂe}, faire offre. Laurent DEPRET, 40, rue
des Violettes, 89290 Augy. Tél.: 86.53.85.02.

Echange ou vends logiciels pour Amstrad (nouveautés) sur
disg. Luis-Manuel PEREZ, 4, impasse Chanut,
93200 Saint-Denis. Tél.: 48.38.45.22.

Echange news sur ST (Test Drive, Bil Palmer, Bubble Bob-

210, rue Henwi-Barbusse, 53540 Caudry. Tél : 27.76.04.93
(aprés 19 h).

Echange news sur CB4/128, disq. unig., [Out Run,
Crazy Cars, Test Drive, 720 °, Skate od Dig, California G.,
Guild of Thieves, Game Over...| Jean-Marc GADY, 117, nue

inet, 94100 Saint-Maurdes-Fossés. Tél:
42.83.38.56.

Ech. b jeux sur C 84 (K7 uniquemment], possade Out Run,
Renegade, Rampage, Archon 1 & 2, Quartet et Bubble Bob-
ble), envoyer liste + timbre. Patrick DIEBOLO, 84, routs
de Mulhouse, 68170 Rixheim. Tél.: 89.65.35.81 (ap. 19 hl.

Echange logiciels originaux sur K7 pour Amstrad, envayer-
moi vos listes ainsi que 2 timbres pour une réponse assu-
rée, Pascal IRACA, 51, allée du Fréne, Croix-Sainte, 13500
Martigues.

Cherche contacts Atmos + Sedoric, pas sérieux s'abste-
nir, réponse assurée. Joel PALUD, 5 bis, rue des Amou-
reux, 49130 Longué.

Cherche contacts sur Atar ST toutes régions (réponse assu-
rée), posséde nouveautés. Stéphane LOQUET, 343, rue
Robert-Shuman, 27130 Vemeuil-sur-Avre.

Echange news (Bad Cat, Test Drive, Air Rally, WWF Win-
ter Games B8, Barbarian |1}, cherche Pow. Cartridge 200.
Michel ARNAUD, Ferme de Savonniéra, 54570. Tél.:
83.43.70.18 (le week-end).

Echange jeux sur Atari 520 ST, posside news. Ofivier
BRUCKER, 53, rue de la Chapelle, 57000 Metz. Tél.:
87.6355.18.

C 64/128 rech. images et musiques digitalisées, en posséde
pas mal et échange news sur disq., envoyer liste et enve-
Ioppe timbrée, réponse assurée: Sabrien MOS‘KAIA. placa

23150 Chamb ize. Tél:

555821326,

Cherche contacts sur Atri 520/ 1040 ST en vue d'échanges
durables, France et étranger, réponse assurée, Fabrica
BONTEMPI, rés. Prébois, les Jonquilles, 72, ch. de Pt
de Vivaux & St-Tronc, 13010 Marseille, Tél.: 91.79.42.91.

Souhaitant passeren 5 pouces 1/4, échange 50 K7 3 p.

contre lecteur Jasmin ou vends K7 3 p. (minimum par 2)

S0F pikce, posséde nbx nouveautds, JeanLuc RYAUX,
Nezignan!'Evéque, 34120 Pazenas. Tél.: 67.98.20.67.

Recherche contacts pour échanges de nouveautés et d'uti-
litaires sur Amstrad CPC en région parisienne uniguement,
envoyer liste, Eric FENECH, 1, avenue Jean-Jaurés,
78210 S5t-Cyr'Ecole. Tél.: 34.60.52.80.

Echange logiciel pour Amiga, posséde nouveautés; région
Strasbourg ou comrespondance. Philippe GRUSSSEN-

Apple 2C/2E cherche contacts pour échangs de logiciels
en tous genres, posséde nows. Rodolphe THIEBAULT,
141, rue de la Mairie, 37520 La Riche. Tél.: 47,38.22.14.

Cherche correspondant sérieux pour échanger naws sur C 64
{disq.), envoyer liste + timbres, réponse assurée. Eric
DUVAL, 16, rue Pasteur, 93130 Noisyde-Sec. Tél.:
48.49.99.25,

CBM 64 {disq.) échange jeux (cherche surtout des news),
posséde Out Run + Rygar Basil Mask + Jalk the Nippee
I, etc., contacts sériewxy. David GIL, 3, avenue du général
Laclerc, 11000 Carcassonne.

Recherche idées ou sénarios de jeux. Patrick PREMAR-
TIN, 104, cours Gambetta, rés. St-Anne, bt 5, 13100 Aix-
en-Provence.

C 64 cherche contact pour échange sérieux, posséda nbx
news (Out Run, Test Drive, Platoon, Combat School, Cali-
farnia Games). Eric VERNANCHET, 2, rue de I'Eglise,
83450 He-Saint-Denis. Tél.: 42.43.10.96.

Atari 520/1040 et Amiga 500/2000 cherchent contacts tous
pays, vds Image Writer (1) 2900 F. Gérard BELTRUTTI,
2, rue Gaston Charbonnier, les Muguets, 06300 Nice.
Tél.: 93.55.35.11.
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Pour Commodoristes en drive, dchange sérieux, nombreux pas sérieux s'abstenir, réponse assurée, échange aussi sur ble, ete). Rech. Out Run, cherche club ST, dans le Nord, MEYER, 25, rue des Cigognes, 67110 Reichhoffen.
prgs, news, etc. MIKE. Paris-Nord. Tél.: 44.50.37.58. PC, nouveautés, Eric TALMANT, 11, chemin du Petit poss, Crazy, Crash Garett, prg IBM. c‘hulln LEFEBVRE, TéL: 88.09.94.95,
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Echange, jeux sur TOS, TO8 sur K7 ou disquettes, contacts
sérieux ot durables, posséde nbx jeux et nouveautés sur
Angers si possible. Denis MAILLARD, 19, rue H. Main-
dron, 43000 Angers.

\ends ou échange jeux CB4 (posséde Defender of the
Crown, Marble Madness, Arkanoid, etc.), urgent achete lec-
teur 1541 + nbx jeux sur disq. Vincent TORTES SAINT
JAMMES, 14, avenue de I'Artzamende, 64500 St-Jean-
de-Luz. Tél.: 59.47.32.79.

Echange logiciels pour Amiga 500 et |BM PC/XT et char-
che doc. sur organisation des fichiers et répertoires sur dis-
quettes Amiga. Yves HABER, 5, Boisquenouille,
45570 Ouzouer-sur-Loire.

Echange contre cart. Simon's Basic ou achte (bas prix)
ariginal Logo pour CBM B4 avec notice, cherche tab. graph.
et contacts sur Moulins 03, Jean-Pierre MYTHERBALE,
45, rue Pasteur Avemes, 03300 Moulins. Tél : 70.46.78.10.

Cherche correspondants rapides pour échange K7 sur
CPC 484, envoyer listes, cherche G l Alain

Amiga 500 échange logiciels (the Feary Tale Adventure,
Backflash...). Yann BRIARD, 169, avenue du général
Leclerc, 92340 Bourga-Reine.

CPC 64 &change jeux originaux, cherche le jeu Tyrann et
toutes aventures ou jeux de roles. Pierre ANDRE, 1A, rue
Louis Arnaud, 07300 Tournon. Tél.: 75.08.35.28.

Echange jeux ou utilitaires sur Amstrad 6128, posséde
grande logithéque, pas s&rieux 5abstenir, réponse assurds
{envoyer liste]. Christophe DARRE, avenue Victor-Hugo,
62179 Wissant. Tél.: 21,35.94,43.

ST cherche corespondants sérieus pour échanger, ache-
tar tous programmes pour 520 ST. Roger MOFFA, 83, ue
J.-F. Navez, 1210 Bruxelles.

Amiga + Atari ST + laser, passionné de Pao, cherche logi-
ciels tournant sur ST sous Aladin (Mac) ainsi que news [sur-
tout bons utilitaires). Johnny DAUBES, 25, avenue des
Vallons, 64100 Bayonne. Tél.: 59.52.14.04.

DELAUNAY, 2, rue des Douits, 14700 Falaise. Tél:
31.80.45.00.

Apple Il GS cherche contacts tous pays. Paul LAUER,
11,rus des Alouettes, 57134 Distroff.

Echangs news sur CPC 6128, posséde Western Games,
Grysor, Combat School, Freddy Hardest, B. Morane Espace,
etc. Hugues LAINE, 601, rue de la Gare Hareville,
88800 Vittel, Tél.: 29,08.26.87 (aprés 17hl.

Atariste cherche contacts sympas pour échange de softs,
méme contacts pauvres, cherche disq. 3" 1/2 SF d'ocea-
sion & moing de 5 F et prgs hard. Laurent BATZENSCH-
LAGER, brigade de gendarmerie, 05330 Saint-Chaffrey.
Atari 520/1040 STF échange programmes, posséde et cher-
che nouveautss. Jean-Michel DEFFE, 274 c, rue du Tem-
ple, 30000 Nimes-Saint-Cesaire.

Echange Modem Digitelec 2000 contre prgs Commadare
{news} ou prgs Atari 520 STF {Modem aux normes CEM).
Ofivier IVANGINE, 07550 Jaujac. Tél.: 75.83.22.36,
Echange logiciels sur Atari ST et recherche news. Eric GOS-
SET, 19, rue du général Foy, 02140 Vervins.

Echange ou vends logiciels sur ATri 520/1040 STF, pos-
stde toute sorte de programmes (jeux + utilitaires). Samuel
PICCHIOTTINO, 7, rue Coty, 73200 Albertville.

nbx softs sur Apple || c/ll e en Outre-Atlantique
(Canda, U.5.A.), et méme en France: réponse assurée,
Atar 520 ST, &change news. Guillaume VIALLE, 393, ave-
nue da P 07500 G los-Val Tél.:
75.44.78.34,

Echange jeus sur 520 5T et Spectrum, vends 2x 81 + 16K
+ interface manettes + 1 manette + nbx jeux et fivres,
prix: 300 F. Philippe GAUDIN, 4, allée de la Croix Rom-
pus, 78124 Mareil-sur-Maulore. Tél : 30.90.78.99.

Echange news sur K7 pour C 64, posséde Lest Ninja, Sen-
tinel, Delta Barbarian et de nombreux autres, recherche
Domsdark’s Revenge. Michael OLSZAK, 156, rte des

ieres, 74160 Coll sous-Salave. Tél.:
50.43.73.17.

Echange jeux sur Commodore 64 et Atari 130 XE le tout
sur disquette, vends pour 800 XL, Codewriter original valzur
230F, vendu 100 F. Hervé LABROUSSE, 23, rue Paul
Eluard, Tour A1, $3000 Bobigny. Tél.: 48.30.35.61 laprés
18h).

Amstradien cherche aide sur le logiciel Tyrann, faire offre,
vends logiciels originaux, px intéressants. Eric JARLAND,
réssidence Parc de Capayron, Médoc A, 33700 Mérignac.
Tél.: 56.47.20.97.

Echange et achéte logiciels pour Amiga 500 (news ou

autres), cherche copieur et logiciel de création graphigue
{ex * Deluxe Vidéo...), Fabrice JONUEL, 48, rue de la Ber-
gerie, 54840 Gondreville. Tél.: 83.83.64.13.

Amiga ST échange news contre jeux ou disgs vierges,
réponse assurée. Hugues ABRAHAM, 11, allée des Til
leuls, résidence du Parc, 93390 Clichy-sous-Bois.
Tél: 43.30,69.78 (apris 19 h30).

Cherche contact pour Amiga, pour change news, contacts
amicaux et durable, possade King of Chicago. Pierre FRAN-
COIS, rue des Carriéres, les Cadres, 42270 St-Priest-en-
Jarez. Tél.: 77.74.36.73.

Cherche contact Amiga pour échange news essentiellement
contact riche, posséde King of Chicago. Pierre FRANCOIS,
rue des Carriéres, les Cédres, 42270 St-Priest-en-Jarez.
Tél.: 77.74.36.73.

Echange jeux sur Apple Il ¢, posside news, cherche Ace
of Aces, contacts durables, réponse assurée, envoyer liste.
Amaud GOUGNE, chemin de la Source, 26200 Montaii-
mar, Tél.: 75.51.11.30.

Amiga cherche programmes PDS et autres fonctionnant
avec émulateur IBM et jeux d'aventure genre Infocom pour
Amiga. Patrick MONTIER, 37, bd du Portugal, 35200 Ren-
nes. Tél.: 99.51.86.72

Ech. Radioc Multipex Combi B0 contre Atari 520 STF ou
CX5 Yamaha, complet ou MSX 1I, Philips 8250 complet,
mon matérie! est neuf, et jamais servi, Pierra SOGNO, La
Ghiera, 73240 St-Genexiguie.

Echange jeux sur CB4; Winter Games, Gauntlet World,
Games..., liste sur simple ie, cherche aussi lecteur
de disquettes, bas prix, Jean-Frangois ORSINI, Villa les
Oursons, Casatorra, 20600 Bigughia, Tél.: 95.33.33.51.

Echange t prog sur Atari ST, recherch
nouveautés, Loic JEGOUZO, #1, rue Victor Schoelcher,
56100 Lorient. Tél.: 87.37.11.65.

Attention : J'échange un Atari 800 XL + un Hector contre
tout matériel ou logiciel (trait, texte ou autres pour mon
Amstard CPC 6128, Merci. Cedric MARTINEZ,
60, Hameau du Vallon, 13500 Martigues. Tél : 42.80.48.28.

Echange cartouches de jeux pour CBS Callecovision,
réponse assurée, posséde ddja : Star Treck, 2010, Frenzy,
Spectron, etc. Stéphane DEBERDT, route d'Arzano,
29130 Quimperlé. Tél.: 98.96.31.96.

CB4 échange nombreux logiciels |jeux et utilitaires) sur
région nantaise exclusivement, réponse assurée, BNVOYer
fiste. Yves MOREAU, 38, rue du Starda, 44220 Couéron.
Tél: 40.86.33.37.

Vends, échange news pour Commodaore 64 et Amiga, je
recois constamment des news, car j'ai de nombreux
contacts. Ofivier DABST, 100, rue Frédéric Mistral,
54700 Ludres. TéL: 83.54.9542

Amiga usé cherche sérum pour détruire tous les virus.
Merci! Bruno ETHVIGNOT, 17 A, rue Jules-Ferry,
25000 Besancon. TéL: 81.52.41.86.

Atari ST/Amiga 500 cherche contacts pour échanges de
p idées Demos. Christophe JOUIN, 53, rue
Debussy. Tél.: 51.62.05.15.

Echange programmes sur Amiga 500 et Atari ST. Philippe
MEROZ, résidence de I'Ese, plateau du Mouon,
91190 Gif[Yvette.

Atari 1040 STF nouvelles Fom cherche contact pour échan-
ges divers, réponse assurde, liquide de soft pour Amstrad,
sur 3, &' 1/4 et K7. Michel TELLIER, 6, rue Jean Bouin,
95600 Eaubonne.

Cherche contacts sur Amiga et SFT. Louis VIGREUX, rési-
dence Clos Rejoul, Cantenay, 76116 Ry. Tél.: 35.34.05.22
{aprés 18 h).

Cherche contact sur ST pour échange de logiciels contre
matériels (Ram, Blitter, Free Boot, etc.), ou logiciels. Fai-
tes vos propositions. Patrick GUERCHON, 11, rue
d'Orbey, 67100 Strasbourg.

64 K7 poss. Out Run, Rygar, Trantor, Rampart, C. School
1+ 2, C. América, Rampage, Buggy Boy, Ace 2, V. Har-
dest 1 + 2. Sébastien LAUGEL, 17, rue du Rossignol,
8170 Rixheim, TéL: 89.44.57.49 (apras 18 h).

Echange ou vends sur K7 computer + hits cause erreur prix
d'achat 99 F, vendu 70 F, cherche contact pour échange sur
disq., posséde un 6128, Sandrine martin, 135, rue Daniells
Casanova, 33300 Aubervilliers,

Echange jeux sur Atari 5T possbde nouveautés, contacts
sérieux. Eric GADAY, 45, rue Morat,
69008 Lyon. Tél : 78.74.34.10.

CPC 6128 recherche correspondants sérieux pour échan-
ger news (utilitaires et jeux). . Tél.: 93.76.70.90 (aprés 17 h).
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Nouveau Atari STF cherche contacteur région Alsace uni-

pour 1 aussi jeux sur C64
disq. Denis Dﬁﬁmlmmﬁ,mdsl’m 67230 Ben-
feld.

Freisacher Amiga Club, cherche contacts en France et étran-
ger pour échange de news. F.A.C., 20 Hohenzollemstrasse,
7814 Breisach, R.F.A. TéL: 076.12.35.36.

Amiga 500 cherche contacts pour échange de prgs, astu-
ces, etc. Durable et sérieux, échange sur C64/128, pos-
side trés nbry prgs sur disgs. Chistian DEMEYER, F1 rés.
Concorde, rue de la Paix, 58270 Louvroil. Tél rés.:
27.33.63.23 ou 27.65.06.79.

Atari XL cherche cartouche ou disq. assembleur + doc.
de méme que Bivouac, Tonic Tine, lron Horse, Basil, Win-
ter Games... Possibilités d'échange. Mathien FILIOT,
18, place de Gaulle, 62218 Loisons-sous-lens. TéL:
21.78.64.82.

Amiga cherche correspand: avec ' ional pour
vendre nbrx softs ou échanger, annonce trés séneuse.
Michel SERET, 7, rue d'Anvers, 48000 Verviers, Belgi-
que. Tél: 22.38.81.

Echange demiéres nouveautés pour Atari XE/XL, achéte
ou échange drive 1010 et imprimante, réponse rapide et
assurée. Richard DUBETTIER, 1, rue des Beaumes,
13800 Istres.

Echangs ou vends logiciels pour Amiga 1000, posséde nou-
veautés, réponse assurée, liste contre enveloppe timbrée.

WRONG, 4, cours des Roches, 77186 Noisiel
Tél.: 60.17.48.78 (apriz 18h & 20 h).

Echange logiciels sur ST et vends nbx disgs de jeux pour

Amstrad. Luis Manuel PEREZ, 4, impasse Chanut,
93200 Saint Denis. Tél.: 48.2052.21.

Réalise vos Images et sons digitalisés sur Atani ST, Benoit
FREMONT, 53, chemin de la Marchaudidre,
$1100 Saintry-sur-Seine. Tél : 60.75.

Amiga recherche comrespondant sur Amiga 500, je posséde
nbix softs et recois des nouveautés chaque semaing. Domi-
niqua WO.CK, 17, rue Marchand, 59147 Gondecourt.
Tél.: 20324451 laprés 19).

Atari 1040 ST Nouvelles Rom cherche contact pour échan-
ges de trucs et astuces, réponse assurée. Liquide softs pour
Amstrad 464 et 6128. Michel TELLIER, 6, rue Jean Bouin,
95600 Eaubonne.

Echange nbx progs pour Spectrum sur K7 ou disq. Beta
Disq. 5" 1/4, vds orginaux (50 dont Wizball, Infiltratar),
joindre 2 timbres & 2,20 F. Xavier TARDY, 11, rue Ampérs,
21000 Dijon.

Echange jeux et utilitaires sur Amiga, cherche contacts pour
échanges d'astuces sur Amiga 2000/XT. Jean-Pierre
CINTZ, 4, rue du Grisard, 92700 Colombes. Tél.:
47.81.60.66.

Vends ou échange contre un magnétoscope un C 128 D {lec-
teur 5 1/4 intégrél + 1 joystick + lecteur K7 + de nom-
breux logiciels, prix & débattre. Alexandre PEZET, 1, rue
du Pré-Saint-Martin, 78910 Orvilliers. TélL: 34.87.70.34.

Echange ou vends news sur C 64 en K7, possede un grand
nombre de nouveautés, Stéphane PRONNIER, 18, les
N 4 78990 EL

Echange ou vends news sur C 64/128, K7/disq., posséde
the Train, Traz, Rainbow Dragon. Po SAYSOURINHONG,
3, place du Bois de la Grange, 77186 Noisiel TéL:
60.17.35.11.

Amiga 500 cherche contact sympa pour échange de prgs
en particulier utifitaires, vends aussi CBM 128 + 1571 abas
prix. Didier VERON, 57, av. da Coeuilly, 94420 Le-Plessis-
Trévise. Tél : 45.94.19.97 (aprés 19 h).

Echange ou vends nouvegutés pour Atari ST (Ultima 1V,
Mask, Dieux de Ia mer, Ums, Wizball, etc.), vends modem
émulation Minitel etc pour ST: 1200 F. Laurent BOUMED-
DANE, 9, avenue de la Redoute, 92600 Asniéres.

C64 dchange et recherche news B8. Pascal PAPON,
25, aliée Apoliinaire, 33270 Sevran. Tél.: 43.84.05.20 (aprés
19h).

Echange ou vends jeux {newsl sur CB4, mes news au
1/02/88: Platoon, Deja vu, Marche & 'ombre et autres,
répanse assurde s timbres joints. Hervé LE GUIFFRANT,
§, rue P. de Ronsard, 78540 Vemnouillet. TEL : 37.65.63.67.

Echange nombreux jeux et utilitaires pour C 64 sur disquat-

450F, avec accessoires. Stéphane LOQUET, 343, rue
Robert Sct 1, 27130 Wi il-sur-A

Amiga 500, débutant échange programmes. Gwenael
Pontivy.

ROPERT, 24, rua de Tourraine, 56300

520 ST recherche contacts pour échanges. Pascal WOLFF,
rue de V'Est, 68110 Iizach. Tél: 89.52.71.72.

Journal Oméga cherche adhérents, documentations gra-
tuite, c’est un jounal de P.A. concernant tous les ordina-
teurs, vds originaux TO 8 DS K 3,5. Guillaume TURPIN,
18, rue de la Cave de Chatenoy, 77132 Larchant.

Echange et vends logiciels pour CPC 6128, posside nou-
weautds écrire surle 3615 code ASPAR BAL M2 ou & Alexis
LETOURNEL, 17, alléa des Reurs, 76240 Bonsecours.

Recherche contacts sérieux pour Atari ST llogiciels profes-
sionnels, docs, montage électronique, jeux, astuces, efc.
Jodl FREYERMUTH, 4, rue des Champs, 57410 Etting.
Tal : 87.02.13.60.

Cherche comespndants {sérieux) sur C 64 (disq.) pour échan-
ges divers at surtout durables. Frédéric. Tl : §7.91.46.28.

CBM 64 échange : test drive, WWF, Wrestling, the Train,
Yeager Adv., Fig. T., D.LlEdE: Winter Ofympiad, Rastan,

55, Basket: + nbx news contre autres news. Stéphane
FRCOTH. 11, rue du Rossignol, 68170 Rixheim. Tél.:
B9.64.26.02.

Echange jeux (posside Barbarian, Paper Boy, Spindizzy...),
Je voudrais échanger ces jeux contre Arkanoid, Aigle d'or,
Dieu de la mer, si possible. Yannick LEBORGNE, 8, rue
des Bois, Tél.: 88.85.20.96.

Echange dermier news sur Amiga, joindre fiste pour répanse,
recherche contacts sérieux en R.F.A. et au Luxembourg,
Olivier FLAMION, 18, rue du Jura Cosnes,
54400 Longwy. Tél: 82.24.14.92.

Console Sega : échange ou vends cartouches et Light Pha-
ser. Jacky CANTIN, 11, rue de Tchécoslovaguis,
44000 Nantes. Tél : 40.48.15.04,

Amstrad 6128 cherche correspondants pour échange, pos-
séde nbix jeux (cherche Calrfomla Games|. Franck BAR-

RERE, 670, avenua de |'Hautil, Camiéres-sous-Poissy,
78300 Poissy.
Exelvision cherck pour &

5uits docs, astuces,.. Programmeurs bignvenus pour réa-
ﬁsarloglclels Xaviar GERBEAUD, 54, rue Cazenave, 33100
Bordeaux. Tél.: 56.86.19.62.

Spectrum 48 K cherche contact pour modem et échange
avec plaisir jeux divers (Platoon, Indiana Jones, j'ai Pawn,
Combat, School, etc.} Christophe HENDRIKX, Mezaw-
lei, 8, Kareclew, Belgium. TéL: {32/3) 666.47.88.

Pour Amlga 500 je posséde documents han;aas |lnbat‘[a-
bles i toutes les
J'échange contre jeux. Réponse assu:ée. Urgent. ! Victor
US, résidance Stamy I, esc. B, allée i
93390 Chchy-sous-Bois. Tél.: 43.88.24,13.

Echange ou vends nouveautés pour Atari ST (Ikari War-
riors, lee Palace, ete.). Vends Modem pro; 1200 F. Impri-
mante MPS 803 pour CEM 64 : 300 F. Laurent BOUMED-
DANE, 9, Avenue de la Redoute, 92600 Asnidres.

Echange news pour CBM 64/128. Posséde Barbarian, Test
Drive, Renegade, Out Run, Combat School, California
Games, Skate or Die... Assurée. Thomas BARDEL, 7, rus
de la Volaille, 28000 Chartres. Tél.: 37.36.64.45.

Echange « Power Cartridge » contre 20 disquettes de news
(California Games, Depender or Cr, Test Drive, Out Run,
Renegade, Akanoid I, Sky Fox II...). Thomas BARDEL,
7, rue da la Volaille, 28000 Chartres. TélL : 37.36.64.45.

Echange nbrx jeux sur CPC 6128 (news). Envoyer liste.
Vends aussi C 64 + lecteur K7 (Barbarian, Fist 2. Bas prix.
Jean-Pierra THEBAULT, résidence du Bois-Nel, b&t. D,
35650 Le Rheu. Tél: 99.60.77.88.

Vents ou &change jeux sur Thomson MO 5 (K7). Cherche
nouveautss. Jérome DELLACASAGRANDE, 17, avenus
Josaph-Reinach, 04000 Digne.

Echange ou vends news sur C 84 (débutants s'abstenir 1]
Mes news au 1-4-88 : [kari Warriors, Rollingthunder, Impos-
sible Mission 2... Hervé LE GUIFFANT, 6, rue P.de-
Ronsard, 78540 Vemouillet. Tél.: 39.65.63.67.

Echange de programmes pour C 64 sur disq. Posséde supar
naws' Richard SENECAL (W. KI. 1467, Jacques-

tes, cherche Power Cartridge contre prog faire
offre, réponse assurée. Pascal FORNASIERQ, 73, rue de
Monthermé, 08000 Charleville-Mézidres. Tél.:
2459.36.22.

Amiga cherche contacts dans les Alpes-Maritimes pour
échange de jeux. Cédric LE ROUX, 38, avenue Auber,
Palais Hispania, 08000 Nice.

Echange pros C64/128: Platoon, Appolo 18. Bobsleigh,
Match Day |l. Eic VERNANCHET, 2, rue de I'Eglise,
93450 lle-Saint-Denis. Tél.: 42.43.30.96.

Thomson Top disq. 3,5 et 5,25 cherche contacts sérieux,
posséde de nbx logiciels, cherche Bab Winter + Marque
jaune + Mach 3, envoi listes. Martial HAUTEREAU, 26, rue
de Bessancourt, 95480 Pierrelaye.

Echange logiciels Atari ST, cherche contact, achéte souris
ou cordon {méme hors d’usage}, vends Canon V - 20 MSX :

i HOM 2C3, Montréal PQ, Canada. Tél:
1.800.514.387.3352

Echange jeux |Blacklamp, War Shock, etc.) sur 520 5T.
Echanges sérisux et amicales. Envoyez vos listes & Mare
SATO, 33, rue du Général-Sarail, 17000 La Rochelie. Tél :
46,67.48.99.

Echange nouveautés sur ST {Gunship Enduro-Racer, etc.]
contre originaux complets seulement. Faites vos offres.
Patrick GUERCHON, 11, rue d'Orbay, 67100 Strashourg,

Cherche contacts sérieux dans tous pays. Débutants s'abs-
tenir. Cherche sources en assembleur Seka 68000, Cher-
che membres pour groupe Amiga. Jean-Yves CHENU,
12, rue de Mainous, 77420 Champs-sur-Mame. TéL:
64.88.35.75.

Echange Megas news sur C 4. Cherche comespondant(els
sérieux rapides et dans tous les pays, Envoyer [istes.
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Réponss assurés (disq. only |). JeanPhilippe FROMENT,
1, allée des Freesias, bte 53, 1030 Bruxelies, Belgique.

Cherche contacts sur Amiga pour de logiciels, vente ou
achat de matériel [v. lecteur 3'1/2 et 5"1/4 & bas prix). Vin-
cent AIMEZ, 373, rue Mare-des-Champs, 76230 Bois-
Guillaume, Tél. : 35.59.71.70.

Amiga recherche contacts sérieux pour échanges jeux et
utilitzires, Michel BLUMENFELD, 5, les Sions, 17137
Esnandes. Tél.: 46.01.36.17.

64 cherche contact sérieux en vue d'échanges de progs,
nombreux progs disq. et cassettes. Dantel CHAMBON, 30,
impassa des FriresDheret, 78700 Conflans-St-Honorine.
Tél: 39.72.85.61.

Echange jeux sur 6128 (Renegade, Bob Winner, Sorcey,
ete.). Cherche contact sur Montpellier. Frédéric ZAHO-
NERD, 1093, av. de Maurin, 34070 Montpeliier. Tél.:
67.27.29.58 (le week-end).

Vends ou échange pour TO 8 K7 et 3"1/2 (Slap Fight, Super
Ski, Atonik, Fis, Kya, etc.). Echange logiciel Amiga New
(disq.). Jean DELNARTY, 58, avenue des Cé 3

76, e Victor-Hugo, 62950 Noyelles-Godavit. Tél:
21.75.76.10.

Cherche doc. pour imprimante EXL-B0, Possibilité rache-
ter doc., payer photocopie, échanger contre sofis pour
520 ST... Alain LAMBERT, 5, rue La Rochefoucauld,
60100 Nogent-sur-Oise. Tél: 44.71.71.10.

Echange programmes sur Atari 800 XL disq. seulement. Phi-
ippa MORELLY, rue de la Posts, 30150 Montfaucon. Tél:
66.50.15.44.

Echange jeux sur disq. pour C 64. Je posséde Test Drive,
Western Games, Skate or Dig, etc. Envoyez vos listes,
réponse assurée, Jérome FOSSE, 21, allée des Saules,
78480 Vemeuil-sur-Saina. Tél : 30.71.09.08.

Stop | Pour Amiga 500, cherche logiciels (news ou autres).
Contact sérieux (aussi 4 'étranger), cherche ext. 512 K:
700 F environ, Fabrica JONVEL, 48, rue de la Bergerie,
54840 Gondreville, Tél. : 83.63.64.13.

Amiga et Atari ST échange tous softs. Répanse assurée,
possids new, Thiarry MESTREL, 160, galerie Arlequin,
38100 Grenobl

26120 Chabeuil. TéL: 75.85.26.28.

Amiga cherche contact sérieux pour échange de logiciels,
réponse assurée, Cherche ext. pour AM. 1000. Catherine
WONG, 4, cours des Roches, Noisiel. TéL: 60.17.49.78
(de 18h & 20 h).

Cherche contact Amiga et programme ou échange, Jean-
Pieme ISAL, 407, place Jacques-Priivert, 91000 Evry. Tél.:
64.97.37.45.

Echange news sur Amiga 500 ou C 64, Pierre MISLIN, 39,
allée Salmovills, 31180 Gif.

Echange et vends nbrx softs dont news pour Amstrad 6128,
vds ariginaux pour 484, 26 F. Contact sur 3615 Aspar Bal
M21 [Magnum). Alexis LETOURNEL, 17, allée des Fleurs,
76240 Bonsecours.

Cherche contacts sérieux pour échanger news sur C 64 (dis-
quettes). Posside : Chess Master 2000, The Train, Bivouac,
etc. Frédéric MUSCHAK, 5, rus Boilaau, 32140 Clamart.
Tél. ; 46.30.87.76 (ep. 19 h 30).

Ataristes | achéte, échange ou vends jeux sur 520 ST (dont
CPT Blood, Goldrunner, Barbarian, Manoir), Cherche GFA
Basic version 2-02, Philippe DUBOIS, 3, rue de la Paix,
66000 Perpignan. Tél. : 68.34.02.39 (aprés 18 h).

Echange ou vds jeux sur disq. + vds jeux sur K7 pour MO-
TO. Raphatil MERMOND, 17, rua Wilson, 38610 Giéres.
Tél.: 76.89.92.76.

Meganews ; des centaines de Ko d'astuces, bidoufles, trucs
inédits sur Atari ST, Marc CHATAIN, B.P. 11, 85110 Cau-
tarats.

CPC 6128 cherche pond., posséde news (+

Bob Morane) et en recherche. Pas sérieux s'abstenir. Benoit
DAMEROSE, 68, rue du Chételet, 08000 Charleville-
Mézidres. Tél: 24.59.10.30.

Amiga 500. Echange, vends, ach&te programmes. Envoyer
lista. Réponse assurde. Sylvain FAVIER, 9, avenue Jules-
Ferry, 42400 Saint-Chamond.

Echange nouveautés sur Amstrad CPC 6128 (Side Arms,
\Western Games, Oxphar). A Paris uniquement. Julien
LAFOUGE, 13, rue Scipion, 75005 Paris. Tél. : 43.37.82.27.

Echange jeux 520 STF, news SF ou DF + trucs et plans
sur Dungaan Master. Hervé DOLEAC, 71, rue Rambuteau,
75004 Paris. Tél.: 42.76.22 56.

Echange pour C 84 programmes (posséde: Test Drive,
Knight Orc, Nebulus, Defender, Outrun, etc.), contacts
duratles et sérieux. Réponse assurée. Olivier PERALDO,
17, rue Sadi-Camot, 26400 Crest.

Echange news sur C 64 (disq.). Posséde Defender Crown,
Pirates, California Games, Passagers du vent, Guild of This-
ves, Borowed Time, Barbarian... Olivier BATAILLE,

PIECES DETACHEES
pour tout matériel
SINCLAIR,SPECTRUM, QL
et periphérigues
Clubs, particuliers, gtc...
Contactez-neus
(EN FRANGAIS) en
téléphonant au +44 291 257 80
Ou en nous écrivant
(EN FRANCAIS) &
DUCHET COMPUTERS
51 Saint-George Road
CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE
Tél. +44 291 257 80
Grand choix de logiciels
et peripherigues
Demandez un catalogue pour votre
ordinateur
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Echanga et vends new. Contacts sérieux et rapides. Uni-
quement 30 &t 34 sur 520 STF. Sylvain LECA, 3, faubourg
de Mandiargues, 30170 StHippolyte-du-Fort. Tél.:
66.77.67.60.

Echange nbrx softs sur 520 ST. Posséde pas mal de news.
Test Drive, Barbarian, Crazy Cars. Recherche utilitaires,
Ronan LUSS0U, 36, rue Louise-de-Kerouar, 25243 Gui-
lers. Tél.: 98.07.68.12.

Echange niews sur C 64, posside Temamex, Predator, Indoor
Sports, Tatras, etc. (disq. only) sur région lyonnaise si pos-
sible. Philippe JEANDENANT, 36, chamin de la Citadells,
Saint-Genfs-Laval. TéL: 78.56.11.26.

Echange jeux pour C 64 + disq. Skate or Die, Test Drive,
ddictaball, California Games et recherche progs tournant
en mode 128 ou CPM sur 128. Eric SCHERB, 7, rue de la
Grotte, 63230 Walbach.

Echange Commodore 1280 + MPS B0 | + Power Car-
tridge + disquettes + lecteur K7 + 160 K7 originales contre
un Amiga 500 + périphériques ou contre un Atari 1040 STF
+ moniteur couleur ou bisn le tout pour 7 500 F | Tous les
jours & partic de 17 h40. Paris et sa région. Tél:
42.38.03.55,

Echange Spectrum 48 K + Péritel + int. joystick Kemps-
ton + magnéto + jeux (+ de 50} + revues UK + sur-
prisa! contre MSX Canon V20 thé. + cartouches
/5 min.}. Vincent MOSLARD, 8, rue Jeanne-d'Arc, 75013
Paris. TéL : 45.86.11.58.

Amiga 500 digitalisant des images cherche un contact qui
digitalisa la son pour échanges divers. Eric LASSAGNE,
29, rue du Docteur-Charcot, 92000 Nanterre. Tél:
47.24.08.46 {soir).

Echange ou vends jeux pour Atari 800 XL. Recherche nou-
veautés comme Druid, Knight Orc, Mirax Force, Pirates...,
Tuer n'est pas jouer... Claude CHARPENTIER, 23, rue du
Stade, 57660 Grostenquin. Tél.: 87.01.70.62.

C 64 disq, change nombreux jeux (posséde Gryzor, Bobs-
lsigh, Salomons Key, Bankok Knights, Super Sprint, etc.).
Envoyez liste, Merci. Stéphane GARCIA, 13, rue des Lilas,
77330 Ozoiria-Femidre.

C B4/128 échange ou vends news : Ibal 2, Gryzor, Chap.
5. Sprint sur K7/disq. Po SAYSOURINHONG, 3, place du
Bois-deda-Grangs, 77186 Noisiel. TéL: 60.17.75.11.

Echange logs Amiga et ST, réponse assurde, contact sur
3614 ATEL BAL Amiga et ST Fou. Dominique BOUSEN-
DORFER, 16, rue de Kerbach, 57460 Behrandes-Forbach.

Echange nombreus jeux sur C 64 disq. uniquement posséds |
Quedax, Defender of the Crown, Trantor, Out Run... Envoyer
liste, réponse assurée. Philippe BOUZEGAOU, 3, rue
Nungesser-Californie-l, 64140 Billére. Tél.: 59.92.16.87.

Débutant sur Amiga cherche contacts divers, posséde news.
Vids nbrx disq. 5"1/4 pour Apple et autres, bas prix. Lau-
rent JOUFFRE, 5, rue de I'Alizarine, 84000 Avignon. TéL.:
90.87.20.31 (17 h 30).

Echange logiciels sur Atari 520 STF et sur Amstrad CPC
6128, Répanss assurée. Pas sérieux s'abstenir, Franch et
Stéphane FOTNAINE, 4, rue Dupont-de{'Eure, 75020
Paris. Tél: 43.61.59.71.

Echange logiciels sur région de Rennes sur 620 5T. Pierre-

Marie DELEBECQUE, 2, rue d'Orléans, 35000 Rennes.
Tél: 89.79.19.77.

Echange logiciels pour 520 STF. Réponse assurée |lsére,
Savoie, Rhdne-Alpes), Cherche news. Florent GUETAT,
2, rua des Aulnes, 73490 La Ravoire. Tél.: 78.70.26.03.

Cherche contacts sur MO 6 disq. 3"5. Echange jeux sur
MO 6 K7 et disq. Vends Pictor (car.), Airbus (car.), Pulsar,
Eliminator, Toutankhamon (K7). Eric ENNIFAR, 6, rue
Léon-Hoerle, 67540 Ostwald. Tél.: 88.67.01.75.

Atari 520 ST, échange ou vends nombrauses nouveautés
(Out Run, Barbarians 2, Xenon, Enduro Racer, Dungeon
Master, Space Harrier), David RICHELET, avenue des
Marronniers, 26730 Hostun. Tél.: 75.48.81.08.

Amiga 500 cherche contacts (France et étranger) pour
échanges divers. Réponse assurée. Luc CHEMIN, 178, rue
de Paris, 93130 NoisyJe-Sec. Tél.: 48.47.39.81.

Amiga: échange toutes news contre disquettes vierges
(Voyage centre Terre, Mach 3, 3 Stooges, Jiana Sisters,
Jet, Xenon, Roadwars, utilit...], Vincent BASSI, 12, rue
des roses, 57000 Metz (le 15-03-88). TéL : 87.65.59.00.

6128 cherche contacts sérieux pour échanges divers, pos-
shde news [Mascotts, Qin, Oxphar, etc.), André FAVA,
63, rue Charles-Gi , 77140 N

Apple lic échange nombrew programmes (Silent Service,
King Quest, Uttima, Flight Simulator |1...). Frédéric JAM-
MES, Les Prés-Dévoués-Thyez, 74300 Cluses. Tél:
50,98.13.89,

Recherche docs, notices, utilitaires pour C B4/128. Didier
COLL, 54, rue H.-Barbusse, 59490 Somain.

Cherche correspondants sur Amiga 500, Réponse assurée.
Philippe BOCHER, 80, rué Raoul-Dautry, 35120 Ermont.
Tél.: 34.15.48.09.

Echange nbrx jeux sur XL-XE (1942, Leader Board, Last
Ninjz...] de préférence sur disquettes. Contacter Freddy
LEVEE, La Tertre-Noe, 22120 Y ffiniac. Tél.: 96.72.68.82.

Echange news sur Amiga 500. Toutes régions appeler Jen
au 43.55.03.45 & Paris ou Laurent, Posside ¥R 3 S, Xenon,
Part of Call., Roadwars, etc. Laurent TEISSIER, 1, espla-
nade St-Germain, appt 15, 93330 Neudlty-sur-Mame. Tél.:
43.00.64.71.

Echange ou vends programmes sur Amiga 500. Eric ESCH-
KIND, La Chouannerie, 26770 Taufignan. Tél. : 76.53.54.01.

Echange progs pour CBM sur disg. et K7. Nbrx news. Marc
PERROT, 19, rue A.-Mas, 01000 Bourg-an-Bresse. Tél:
74.21.95.19 (h. repas).

Echange logiciels pour 520 ST. Dans la région uniquement
et naws pour Commadare 64 (Platoon...). Laurent JULIEN,
29, rue Romain-Rolland, 27000 Evreux. TéL : 32.28.85.42.

Cherche carrespondant sur Amiga 500, possédant logithe-
que importante (jeux de réle, aventure, arcade et utilitai-
res) pour échanges sympas. Yann HUGUEN, 1, rue Gam-
betta, 29210 Morlaix, Tél: 98.88.23.26.

Atari STF cherche contact sympa (surtout, non sympa s'abs-
tenir 1) en vue d'échanges durables. Demander Wilfrid au
49.68.06.65. Guenasl DELAVAULT, 24, ch. des Varennes,
St-Jean-de-Thouars, 79100 Thouars.

Poss. Atmos éch. Atmos + 2 magnétos + nbrx jeux +
doc contre n'importe quel MSX 64 K + magnéto ou vds
le tout 900 F, Vite (surtout région Nord), Thiarry DRA-
PHICH, rue Marcel bat, 53261 Wahagnies. Tél.:
20.86,92.95.

Commodore 84 échange programmes sur disquettes et sur
K7. Jerzy BARCZYNSKI, rue Skosna 218 M. 28 42-200
Czestochows, Pologne. Tél: 34973,

Echange Atari 130 XE contre B0O XL (Pall. Raison : posséde
télévisaur avec systéme Pal uniquement... Achéte lect. disg.
paur Atari 400. lyad APIKIAN, 8, rue Murillo, 75008 Paris.
TéL: 47.66.38.38.

Vends ou échange jeux sur C B4 disq. Possiide news [Test
Drive, Defender, Indiana Jones, La Geste d'Artillac).
Envoyez vos listes, réponse assurée. Tristan FONGARO,
«Le Pachn, 47320 Clairac.

Cherche contact Commodore 84 disq. pour échange.
Patrice SIDOT, 1, rue des Cors, 57140 Woippy. Tél.:
87.31.18.35.

Echange news {Last Ninja, Test Drive, Combat School, Out
Run, Renegads, California Game, etc.) avec Belge Prefix
041 pour C 64 disg. |contact sérieux]. Michall PAR-
THOENS, 15, voie des Fosses-St-Rémy, 4532, Lidge, Bel-
gique. TéL: 041.87.53.23,

Echange cartouches de jeux Sega dans la région et nom-
breuses K7 Thomson. Stéphane CASTELEYN, 11222, rue
Maeunier, résid. Les Tilleuls, 59700 Marcq-en-Barceul. TéL:
20.72.74.84,

Amiga et C 64 cherche contacts sympas pour tous échan-
ges. Réponses assurées, Gérard MICAUX, chemin de St-
Paul, 30129 Mandusl.

Echangs ou vends nbrx progs pour Amiga 500. Echange
Apple llz 128 K, souris, progs, manette, lecteur 571/4,
nbrses cartes, écran couleur contre Atari ST. Yann PEIL-
LEX, sur les Bois-Anthy, 74200 Thonon. TéL : 50.72.70.61.

Echange toutes les nouveautés sur C 64128 et surtout
Amiga. Contactez-nous, Free Network, 27, avenue Léopold,

1330 Rixensart, Belgique. Selim TISSAOUI, 13, rue des

Renoncules, 1350 Limal, Belgique.

Echange nombreux jeax sur C 64 (disq. seulement) dont
Int-Karaté + Zig-Zag, Fed Led, Skate or Die, Nebulus et
Bien d'autres, Ofivier LEFEBVRE, 8 bis, rue de Chéon,
Saint-Aubindes-Elbeuf, 76410 Cléon. Tél.: 35.77.21.67.

Echange sur 6128 jeu, pas sérieux s'abstenir, Cherche nou-
veautés si possible, toutes régions acceptées. Christian
COUGNAUD, 42, av. Docteur-Picaud, 06400 Cannes.
Tél.: 93.90.31.28 (aprés 19 hl.

Atari 520 ST double face, échange nombreuses news. Lau-
rent BRUCHET, chemin de Godillon, route d'Exguigres,
13200 Arles. Tél.: 90.93.28.44.

520 STF échange news [Xenon, Eco, Crazy Cars, Enduro

Racer, etc.), Recherche Out Run, Dungeon Master, Test
Drive, Marbble M., Tanglewood. Pascal FOLOUER, 83,

avenua Emile-Zola, 75015 Paris. Tél.: 45.79.92.04 (apris
20h).

\ends ou échange programme sur PC : jeux, utilitaires, gra-
phismes. .. Prix dérisaires (de praférence Paris ou la région
parisienne). Nicolas FANUCCI, 25, rue de Longchamp,
75116 Paris, TéL: 47.04.80.86.

Echange news Amiga... contacter Laurent au 21.72.45.79
(aprés 18 h 30} ou Eric au 21.72.33.74 (saulement le week-
end). Eric BRACHET, 13, rue Gounod, 62160 Bully-les-
Mines.

Atari 520 ST 4 cherche logiciels & échanger (France ou
étranger). Olivier DIJEAN, 79, rue Gambetta, 33500
Libourne.

Echange news sur C 64/128 sur K7 et recherche sur C 64
Supportrack et Starktrack, logiciels pour DX 7. Dans les
deux cas, réponse assurée. Laurent KASEMIERCZAK,
12, rue Gabriel-Péri, 59124 Escaudain.

Echange logiciels sur Atari 520 STF. Réponse assurée.
Fabrice HENON, 20, rue Mokire, 3421 «Le Village »,
95220 Herblay. Tél.: 34.50.08.14.

Amstrad 6128 cherche correspondants sérieux et rapides.
France et étranger. Jean-Philippe DECOSSIN, 28, rue
d'Artois, 53000 Lille.

Pour C B4 [disq.) recherche contact sérieux pour échange
de news, demos., utilit. Posséde (Restan, Bangkok, Guns-
hoke...). Envoyer vite vos listes, Sébastian LEBRUN,
18, rue da Dijon, 06000 Nice. Tél : 93.16.08.19.

Echange nbrx progs et news sur C 84 Air Rally, Gryzor,
Alt. World Games, Gold Runner, Westem Games, Bad Cat,
Int. Karaté, Apoilo 18 {sur disq.). James MELA, 18, rue
Berlioz, 06000 Nice. Tél. : 93.88.37.86.

Cherche p ion de M h pour éet de logi-
ciels. Thierry HETTE, 82, rue Roger-Salangro, 80480
Saleux. Tél.: 224521.11.

Aari 1040/520 cherche cts pour éct L
softs (news only). David GELLE, 34, rue de la Fonderie,
45120 ing. Tél : 38.85.96.49.

Commodoriste cherche contacts pour échanges. Réponse
assurée. André BERMARDO, B9, boulevard Aristide
Briand, 13300 Salon-de-Provence. Tél.: 80.58.09.65.

Echange ou vends & trés bas prix nbrx logs pour 520 ST.
Liste contre un timbre (réponse assurée), Recherche hard
copieur en cartouche 200 F. Lolc LE TESSON, 18 bis, rue
Poissonidre, 56100 Lorient.

Cherche contacts dans 2 162 arond. pour CPC 464 (cher-
che Supersky, 5. Sprint, etc.}. Achéte DD1 4 500 F ou
vends 464 vert (jeux]. 1550 F. Benjamin BOLLAERT,
54, bd Exslmans, 75016 Paris, Tél: 45.25.79.47.

Echange nombreusx jeux disq, Amstrad 6128 |posséde Out
FRun, Barbarian, Arkanoid...) vends jeux ou Iogiciels Ams-
trad disq. et K7. Xavier Sueur, 22, rue Charles-Jules-
Vaillant, 95330 Domont. Tél.: 39.91.20.83.

Echange nombreux logiciels dont news pour C 64 disq. ou
K7. Posséde Daf. of Crown, Passagers du vent... Yannick
LE DORZE, 7, rue Mozart, 45120 Chalette-sur-Loing. Tél:
38.93.87.40 (aprés 18 hl.

Echange jeux sur TO 9, TO 8, sur K7 ou disquettes. Con-
tact sérieux et durable. Angers si possible. Danis MAIL-
LARD, 19, rue Maindron, 49000 Angers.

Atari 520 ST cherche contacts pour échanges [posséde des
nouveautss). Recherche programmes musique midi. Domi-
nique REBOUX, 63, rue du 1=-Rgt-d'Artillerie, 18000 Bour-
ges. Tél: 48.50.43.88.

Echange jeux et utilitaires sur Atari ST, envoyer liste. Vends
Atari 800 XL + imprimante graphigue + tablette tactile +
docs. Le tout : 2000 F environ, Amaud QUER, 2, rue Bos-
sust, 49300 Cholet.

1040 ST cherche contacts programmes de gestion, comp-
tabilité, navigati g, medecine. Rép assi-
rée. Pas sérieus s'abstenir. Fotis TATARIS, 18, aliée Sainte-
Madeleina, 13011 Marseille. Tél.: 91.45.23 56.

Echange logicists pour Atari 5T dont (Tanglewood, Bivouac,
Dungeon Master, Astérix, ste.] et vend 600 F lecteur disq.
SF 354, Envoyer fiste. Philippa SOSSON, 87, rua Curial,
75019 Paris. Tél.: 40.35.31.60 (aprés 19 h).

Echange news sur C 64, Stéphana GANGLOFF, 38, ue
Georges-Gi 71210 Montchanin, Tél. : 85.78.01.02

Salut! lci 520 ST en manque stop, &change jeux stop,
envoyez timbre, réponse assurée stop. Posside (Flight
Sim 2, Silent Service, Leader Board). Plerre BOUTEILLE,
23, rue Guillaume-Apollinaire, 84100 Orange.

C B4 &change news et autres : Appolo 18, Test Drive, Qut
Run, Bugay Boy, Thundercats, Combat School, Defender
of the Crown. Demander Witfrid ou Stéphane DAUSSIN,
18, rue JeanVilar, 71100 Chalon-sur-Sabne. Té&l:
85.41.11.79.

520 STF échange news. Cherche contacts durables sur
région parisienne, Vends Mob. CIA noir 4 000 km, 1400 F
[bon état). Marc DHALEINE, 10, rue J.-Valles, 78130 Les
Mureaux (Bouaflel. Tél: 30.99.50.73.

Vends ou/et échange jeux p our Thomson MO 5/MO & &
moins de 40 F (Prohibition, Dieux de la mer, Bob Morane,
Tout Schuss, Bivouac). Ofivier DESMARS, 2, impasse des
Courlis, 44118 La Chevrolidre.
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LA PLUS GRANDE FRESQUE MEDIEVALE SUR ECRAN

g

— Un logiciel d'action rempli de faits d'ar-
mes, mdis aussid'intrigues etde politique,
congu pour cenx dont lavolonté farouche
permettra d'atteindre le but: “Boutez les
Anglais hors de France”.

Revendeurs contactez-nous

) logiciel disponible pour
““'i-—.,,ﬁMJGA ~ ATARI ST —PC
l§

."'iﬂﬂ” i U [
.:'-58 rue Louis VANNINI Z.1. des Chanoux 93330 Neuilly-g .;.-.: _ TS
' Tél. 43 00 65 64
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IL§ sont cing. | SCENARIO
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ILS sont plar:ques 18, quelque part dans cette puree R !
d'étoiles. . DIDIER BOUCHON
Le numéro un, le deuy, le frois, Ie quatre, et ce batard de MUSIQUE

numéro cing.

ILS vous attendent....

ATARI ST/ AMIGA .,
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