
M 3085 - 53 - Z0.00 F 
" 1 

1 
3793085020007 00530 

H'S3 MENS,lJEl ~VRIL 1988-20f. BELGIQUE: 14.0 FP· SUISSE: HS· CANADA: 3,50 $CAN· MAROC: 29. SOOH-ESPAGNE: 550 PTAS! ISSN 073-6968 





Spectrum 
Spectrum 

Amstrad/Schneider 
Amstrad/Schneider 
Commodore 64/128 
Commodore 64/128 

Commodore C16 
Atari ST 

IMB PC + Compatibles 

Disquette 
Cassette 
Disquette 
Cassette 
Disquette 



LE DÉFI DES DERNIERS ROIS 

en vente à la FNAC et chez 
votre revendeur habituel. 

-
A retourner à :lfql-SOFT 1, Voie Félix E.Poué 94021 CRETEIL 
CONSPIRATION Amstrad Cass. 150 F·o I Disque 195 F ;:.... 

boursement ( + 20 F) 
àAdat-~Ure 
,éVfè"ëomplète les 2 lignes ci-dessous "' 

~'--.,t-~-1-!.......i.........1~ 



TILT MICROLOISIRS 
2 rue des Italiens, 75009 Paris. T~I. : (1) 48.24.46.21. 

' J élex : 64 3932 Edimondi 

RÉDACTION 
Rédacteur en chef 
Jean·Michél Blolliilre 
Directeur artistique 
Jean-Pierre Aldebert 

Rédactrice en chef adjointe 
Alexandrà de P<mafieu 

Secrétaire de rédac-tJon 
·Frar:id ne Gaudard 
C)lef de rubrique 

Mathieu Brlsou 
Rédaction 

J<ian-Phllippe Délalandre, Denis Scherer 
Premier mâqu·ettiste 

Gérard Lavoir 
Maquette 

Christine GourCfal 
Secrétariat 

Cathetfoe Val'l·Cauwenberghe 
Ont collabor~ à ce numéro 

Abd Alafrez, Danny Boolauck. Eric Cabéria. Serge Claire, 
PIF.;• Fouillet, Jàeques Harbonn. Olivier HautefcuiUe , 

Frarii!>I• Herrnelin, Alain Huyghues·Lacour, Kld, Bernard 
M"rti~. Nathalie Meiste.rmann, Jean-Loup Ren(lult. Olivier 
Rogé, fvan Roux, Thi.err!I Schlel, Florence Serpette. Brigitte 

squdakofl, Jérôme Tessey're, Chorles Villoulreix. 

\ ADMIN(STRATION • GESTION 
2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

Tél. : (16) 1 48.24.46.21. 
Editeur 

Catherine. lnnoce nti 
Directeur de la publicité 

Claire Véslne 
Chef de publicité 

Adélaïde de Germont 
Assistante 

C laudine Lefebvre 
Exécution 

Sophie Bazin 
Ventes 

SOC. Philippe Brunie, 
Chef des ventes 

24, bd Pois!>Onnl~re, 75009 Paris. 
T~I. . pl 45.23.25.60. Tél. vert : 05.21.32.07 

Service abonoeroents 
n~ : (1) 60.65.45.54. 

Franlî.e . 1 an (12 numéros) ; 198 F (dont TVA 4 %) 
t1rangcr : l an (12 numéio.s) : 285. F 

(train/ bateau) (Tarifs avion : nous consutter) 
Lc;S règlements doivent être effectués 

par chèque bancaire, mandat 
ou virement postal (3 volets) 

BP 73 77987 Saint-Fàrgeau-Pthierry. Cedex. 
Pr;omotion 

Isabelle Neyraud 
Dhecteui admlnlstratll et financier 

Jean Weiss 
Fabrication 

Jean-J ack Vallet avec Pasçale Bruxelles 

ÉDITEUR 
• Tilt·Mic.Tolols-Jrs » est un meris\H:d édilé pl)r 

ÉdiUons Mondiales S.A. 
au capital de 10 000 000 F. 

R,C.S. Paris B 320 508 799. 
Durée. de la société-.: 99 aos 
à compter du 19/12/1980. 

Pnndp<:il ~ssocié; Ségur 
Siège sc.>cial ' 2. rue des Italiens, 75440 PariS 9° 

Présldent,Dltecteur général : 
FcMtcis Morel 

Directeur d.élégué: 
Jean-Plerrè Roger 

La u?producuon~ même panïelle-, d e tous les 
article> parus d; ns la publication (copyright Tilt) 

est Interdite', les h\fOTlflôltions rédactionnelles 
pubnées dans -. Tilt4 Micrololstrs • son! 

libres de 1ou1e publicité. 
Les anciens numéros de Tilt sont dtsponib!es au 

tH : (16) l 43.96.13.33. 
Les·eiremp[olres de Tilt peuvent être 

conm vés sous coffret {70 F port compiis) . 
j i::;,t.'~""·""""" Ri!glcmem onticipé (par chèque .ou 1 zt.:;<dl';;;r;;:.:..... mandat) à ·l'ordre de.' 

'~ TILT • Mondial manutention : ~· • • · ~ 
36, rue Cino·del-Duca, • . M • 

94700 Maisons-Allor1. 1986 
Tél, : (1) 43.96.13.33) ·= Couverture: 

Jétôme Tes,.r • et Lucie Vidéographie 
Tirage de ce numérn : 111 500 ex. 

îf!mW· c .. ~ If . ·.'.: . . 
. ~ . 
.. - .. 

N° 53 AVRIL 1988 
TILT JOURNAL 

:. 1* La micro-informatique au pays du soleil levant rime avec 
' · moyens faramineux et techniques de pointe. Notre envoyé spécial a 
suivi les deux gagnants du concours Tilt/Sega dans leur périple à travers les. 
dédales de Tokyo. 

COUP D'ŒIL 

:W ' ,,:;,· ;Oun coup d'œil en six pages sur les remakes, softs plus ou 
~ '. ~moins réussis, adaptations qui viennent de sortir. 

TILT PARADE 

' J~Une dizaine d'excellents softs sélectionnés, sur différentes 
· ': tf·6\machines et pour tous les goûts. Arc;ade, wargame, shoot them up, 
simulation de vol spatial et de locomotive à vapeur (!) , CAO, aide à la 
création musicale ... 

TUBES 

If sel Tcrus nouveaux, tous beaux, les softs du mois, présentés par des 
If ··· Jj critiques détaillées et des photos d'écran. 

DOSSIER 

· ji 'f:/J , Une grande balade au royaume des jeux de rôle, pour découvrir 
W J ,-Eou retrouver les drames et les aventures qui tiendront en haleine tous 

es passionnés. · 

KID'S SCHOOL 

Diversité et qualité, 
'""".._.. __ pour ces nouveaux softs éducatifs. 

CHALLENGE 
· .. Une histoire de fou au milieu des jeux d'échelles. Accrochez­

...._"""""-"'-""'vous au pinceau si vous ne voulez pas finir écrasé entre plate-formes 
et ascenseurs ! 

SOS AVENTURE 
·' Dépaysement garanti avec Dream Zone sur Apple li GS, 

explorations et suspens dans Dondra sur App/e Ile et une belle histoire 
amour chevaleresque en Norvège avec Han d'Islande sur CPC. 

TAMTAM SOFT 
~L'actualité brûlante de la micro-informatique 
1.1 .. i!i[~en bref et en vrac. 

CHER TILT 
vos idées de débat, vos 

SESAME 
· Où .l'on retrouve Abdul Alafrez qui n'a pas fini de nous étonner 
avec sa cervelle d'acier, les trucs du créateur du mois et Glouton un ............ '""-'="" 
programme vQrace pour PC et compatibles. 

INDEX PETITES ANNONCES 
Achats, échanges, clubs et l'index de tous les sujets abordés dans 

............ ::.=~les anciens numéros de Tilt et les hors-séries. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté .entre les pages 114 et 117. 
Code des prix utlVsé dans Tilt: A= jusqu'à 99 F, B = 100 à 199 F, C = 200 à 299 F, D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F, F =plus de 500 F. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 
COCON UT 
ÉTOILE 
41, avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS e 45.01.67.28 
Métro Argentine 

AMSTRAD CPC K7 

COMPILATIONS : 
10JEUX D'ENFER .160/195 
ALBUM UBI . . .. ...... 210/250 
OIXJEUX FANTASTIQUES 1391179 
GAME. SET & ~iATCH . .. .129/169 
MAGNIFICIHIT 7 • • . .. 110/159 
IMAGINEARCADEHITS 110/ 159 
ALL STM HITS N.2 .. .. ... . . 110/159 
LES TRESORS DE U.S. GOLD .110/ 169 
ALBUM EPYX . 110/180 
LIVE AMMO .. .. • .. .. 110/169 
BIG 4 VOL. 2 .. 951145 
STAR GAIJES 2. 95/ 145 
AMSTRAO GOLO HITS N.2 ... 95/145 
OCEAN All STAR HITS .. 95/ 145 
Hlî PACK .. .. .. ... 95/ 145 
HIT PACK 2 .. .. .. • . 95/145 
HIT PACK TRIO .95/145 
6 PACK VOL 2.. . .. 95/ 145 

ARKAN0102 .. 89/ 145 
A.TF..... . 89/ 139 
SUBBLE BOBBLE .95/ 145 
BOBBLE GHOST . , , 145/195 
BOULOEROA.SH W JSTRUCTION KIT .• 951145 
BASKET MASTER . . . 89/ l 45 
BUGGY BOY .. .95/ 145 
BIVOU~ . 125/169 
BARBARlllNS, . . • . . 95/ 135 
CHAMPIOllSHIPSPRINT . 95/ 145 
CHAIN REACTION .. . .. .. .95/145 
CRAZY CARS • . .. ... 129/159 
COMBAT SCHOOl. • 89/145 
CAUFORNIA GA MES .. .. 89/ 139 
OEATH WISH 3 . .89/139 
EXIT .. .. .. . • . / 195 
ENOURORACER .. 89/1 39 
fL YING SHARK.. . 99/ 145 
GUILD OF THIEVES . .. .. ./195 
GALACTIC GAME . 951145 
GUADALCANAL . .95/145 
GRYZOR .. .. .. 89/139 
GAUNTLET 2.. . 95/1 45 
HURLH1EllTS 1195 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ... .. 95/145 
INTERNATIONAL KARATE + • 951145 
INOIANAJONES . . .. .. 95/145 
L'AFFAIRE SANTA FE . ./225 
LA MAROUE JAUNE • . 245/245 
LES MAITRESDEL'UNIVERS . 95/145 
l 'ANGEDE CRISTAL 145/195 
l 'OEIL DE SETE 1451185 
LE MAITRE DES AMES ./185 
MP.CH 3 .. .. . . .. .. . . 129/179 
MATCH OAY 2 • . . . . . . . _89/ 149 
NIGEL MANSElL GHANO PRIX 95/ 145 
OUT RUN .. . . . .. .89/145 
POWERPLAY .. 110/169 
PUB GAMES .. .. . • • • 951149 
PLATOON . .. . • . .. • .. .89/145 
PROFESSION DETECTIVE ... • . 1225 
PSYCHO SOLOIER.. .. 891145 
PROHIBITION • ,. .. .. .. .. 145/190 
OIN . ... ... .. .. 1245 
RAM PAGE .. .. .. .. 95/145 
ROLLING THUNDER .• 951145 
RASTAN SAGA . .. . .. . 89/139 
RYGAR .. .. ... 89/ 139 
RENEGAOE. ..... • •. 89 / 139 
ROAD RUNNER • .. • .. 89/139 
SUPER HANG ON .. .. .. 951145 
SUPERSTARS SOCCER . • .. .. 95/145 
STAR WARS : .. • • • . 95/145 
SIOE ARMS... . . • .. . . 89/145 
SUPER SPRlf'IT .. 891145 
SILENT SERVICE .. • .. .. 901139 
STARGLIOER . ..... .. .. .. 145/195 
TERRAMEX ... . . . . 95/169 
TOUR OE FORCE .. . .. . • .. • 951145 
TETAIS ...... .. . • ...... 95/ 145 
TURLOGH LE ROOEU~ • . . 235/235 
THUNOERCATS . . •••••.. 89/139 
TRANTOR. .. . •. .. ... 891139 
WIZAROWARZ .. .. ...... . .89/139 
WORLD CLASS LEADER BOARD . . 89/ 139 

' WONOERBOY . .. • .. . .. . 89/139 

COMMODORE 64 
COMPILATIONS : 
GAME, SET & MATCH. . . . . 129/179 
LES TRESORS o·us GOLO . • 115/179 
MAGNIFICIENT7 . .. ..... 110/169 
BIG' VOL. 2. • • .. .110/169 
LIVE AMMO . .. ... ... . 110/169 
ALBUM EPYX ... .. .. . .... 99/149 
HIT PACK .. .. .. . .. .. . 89/139 
HIT PACK 2 .. . .. . .... . 89/139 
HIT PACK T~IO ......... . . .. 89/139 
6 PACK VOL. 2 . . . . .. •. 891139 
POWER CARTRIOGE •.•.. . 470 K 
4TH INCHES ....... 95/145 
ARKANOIO 2.. .. ..... 95/145 
A.T.F. .. . .. ..... 89/139 
ALTERNATIVE WDRLO GAMES . . 95/145 
APOLLO 18 .. . . ........ .. 95/145 
AIRBONE RANGER • . . • . • • .145/195 
ACE 2 . . .. .. •. 95/ 149 
BIVOUAC .. 189/189 
BARO'STALCS ...... • __ / 195 
BARO'S TALE 2 .. /390 
BASKET MASTER ....... . . 891145 
BUGGY BOY . .. 95/145 
BUBBLE BOBBLE • . • . . .. 95/145 
BARBARIANS , .. __ ..... 89/139 
CHAMPIONSHIP SPRINT ..... 120/169 
CHAIN REACTION . . . . ... 95/149 
CHESSMASTER 2000 1201195 
CHUCKYEAKER FLIGHT AOV . . 120/199 
COMBAT SHOOL . ... . .. .. 89/1 45 
CALIFORNIA GAMES . . . . . . 89/139 
DAN OARE 2 • .. .. . .. 95/145 
DEMON STALKER .. / 180 
OARK CASTLE /340 
OEFENDEA OF THE CROWN ... 130/1'5 
FRIGHîMARE . . . .95/145 
FLYING SHARK .. .. • 89/129 
FLIGHT SIMULA TOR li. N. FR .490/590 
GRYZOR ...... . .'.. . 95/145 
GETTYSBURG . . . . . . . 1390 
GUADALCANAL • .. .... 95/145 
GUNSHIP • . • 139/189 
GAUNTLET 2 ..... 95/145 
IMPACT . 120/169 
INTRIGUE • . . • . . . . /179 
IMPOSSIBLE MISSION 2 . .. 95/145 
ICE HOCKEY . . .. . 110/169 
INOIANA JONES . .. .. . 89/139 
KNIGHT GAMES 2 . 95/145 
LAST NINJA 99/145 
MINI PUT .. ... 120/169 
MATCH DAY 2 . . 95/145 
OCTAPOUS. .. _.... 99/145 
OUT RUN .. . .. .. .. . 95/145 
POWER AT SEA .. .. ./180 
PLATOON . . . . 891145 
PROJECT STEATH FIGHTER 1451195 
PROHIBITION ...... 1751175 
PSYCHO SOLDIER. .. . 951145 
P H.M. PEGASUS . . • . • . 140/195 

·PIRATES .... _ .. . 145/185 
ROLLING THUNDER , .. , b51145 
RASTAN SAGA 95/ 145 
RENEGAOE .. .. . 95/1 45 
RYGAR .. • • 95/ 145 
ROAD RUllNER .. .. 95/145 
REVS + .. _ . .. 1201169 
STRIKEFLEET • , .. - . ./180 
SUPER STAR SOCCER .. .. • 95/180 
STAR WARS .. . • . • 9li/145 
SIDE ARMS.. . .. .. • . 89/ 145 
SUPER SPRINT • • • . . 85/135 
STARGUDER • • . 1601190 
SllENT SEAVlCE .. - 89/ 139 
THETRAlll . .. • . /180 
TRAZ . • .. .. .. 95/145 
TASK 3 ... .. • .110/169 
TETAIS .. . .. .. .. .. .. 95/145 
TEST DRIVE . . . . . . .. 991149 
THE HUf'IT FOR RED OCTOBER . 1691219 
TRAILBLAZER 2 .. .. .. . 95/145 
THUNOERCATS ......... 951145 
WARGAME CONSTRUCTION SET /240 
WORLO CLASS l!AAOERBOARD. . 95/145 

COCONUT 
RÉPUBLIQUE 
13. boulevard Voltaire 

COCON UT 
MONTPELLIER 

75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER 0 67.58.58.88 
(FERMÉ LE LUNDI) 

SPECTRUM 
COMPILATIONS : 
LES TRESORS OE U .S. GOLO • 110 
GAME. SET & MATCH .......... 129 
MAGNIFICIENT 7 • • .110 
HITPACK ... .. .. 95 
HIT PACK 2 . .. • • • • • . 95 
HIT PACK TRIO • .. .. .. 95 
6 PACK VOL .2 • .. • .. 95 
ARKANOIO 2 . . .. _. . • 95 
A.T.F.. .. . .. .. 95 
ACE 2 ... .. ... 95 
ARKANOID . • . ••• , 89 
BEOLALI • _.. 95 
BASKET MASTER . . • . • 95 
CAUFORNIA GAMES . .. • . 95 
COMBAT SHOOL . . • . . 89 
EN OURO RACER .. .. . .. .. 95 
FIREFLY . .. .. .. .... .. .95 
Fl YING SHARK.. . .. .. 95 
F 15 STRIKE EAGLE .. .. . • • • 120 
GAUHTLET 2. • ........ 95 
GRYZOR .. .. ..... _. • 89 
GUNSHIP , ......... 120 

_ GUADALCANAL . . ... ..... 95 
IMPACT .. .. .. .. .. .. .. . 110 
INTERNATIONAL KARATE+ . .. 95 
INOIANA JONES .. . • .. 95 
MATCH DAY 2 • . 8~ 
NIGEU MANSELL • . . . • . 95 
OUTRUN .. .. .. .95 
P.H.M PEGASUS . . . • • . . 95 
PLATOON .. . .. • .89 
ROAOWAR . . . . . 95 
ROLLING THUNDER • .. . ..89 
RAMPAGE .. .. . 95 
RASTAN SAGA .. .. . • 95 
RYGAR .. • •• ..89 
RENEGAOE .... _... 95 
ROAD RUNNER . • • .. .. 95 
SIOE ARMS .. .. .. 95 
SUPER HANG ON . .. • • • • • .. .. 95 
SUPER SPRINT .. .. . .. . • • 95 
STARGUOER • . . . 169 
SILEHT SERVICE • . 95 
TERRAMEX .. • . .. • .. 95 
THE HUNTFOR REDOCTOBER 145 
TRANTOR.. .. .. .. . 95 
WORLO WAR 1 .... _.. .... . 95 
WORLO CLASS LEAOERBOARD. 95 

ATARI XL/ XE 

ACE OF ACES .... .... 99/149 
ARKANOIO .. • .. . .. 951145 
AIRWOLF . . _.. • • . 95/ .. -
BASIL DETECTIVE .. .. 110/160 
CRUSADE IN EUROPE. .... 1201169 
COLOSSUS CHESS4.0... 120/169 
ORUIO.. .. .. .. . 120/169 

-GAUNTLET . .. • • .95/145 
ENCOUNTER 120/169 
F 15STRIKE EAGLE . . 1201169 
GUILO OF THIEVES .. . ... /210 
GREEN BERET • . . 951-. .• 
INTERNATIONAL KARATE 95/149 
KNIGHT ORC . . . . . . • 189/195 
L'ENIGME OU TRIANGLE .. . .1190 
LEADER BOARD .. • .. 95/145 
MIG ALLEY ACE • • . • .. 120/169 
MIRAX FORCE .. .. • .. . .. 110/169 
NATO COMMANDER ....... 1201 ... 
NINJA .. .... . 69/ ••• 
PIRATES Of THE BARBARY COAST /149 
SPY VS SPY 3. .._ .. .. 120/180 
SPITFIRE 40 . . . . . 120/169 
SPITFIRE ACE.. .. • . .. 120/169 
SOLO FLIGHT 2 . . . 120/169 
SILENT SERVICE • . • . 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER 1101169 
THE PAWN .. • .. /199 
TOMAHAWK . . • • 110/169 

PC 1512 & COMPATIBLES 
A:RMORIK LE VIKING . • .... .. . 225 
ALBUM EPYX ... ,. . .. .. .. . 195 
ACE2 . .. ... ... ... . ... 195 
ARKANOIO • . • . • . . 190 
ANNALS OF ROME . • .. . .... 290 
ANCIENT ART OF WAR .. .. 350 
ANCIENT ART Of WARAT SEA ., ... 430 
BEOLAM • .. .. • .. .. . 225 
BRUCE LEE ... .. ..... .. .. . ... .. 175 
BOULOEROASH 2 • . . . . , .. . 145 
BLUE BERRY .. .... _ .. .. .. .. ... 245 
BOB MORANE (S.f.) ...•..••• . .. 199 
BOB MORANE (CHEVALERIE) • . 199 
BOB MORANE (LA JUNGLE) ••.•..• 199 
CRAZY CARS . . . . .195 
Cl.ASSICS 2 .. .. . . ......... 195 
CONFLICT IN VIETNAM ... .. ..... 245 
CRUSADE IN EUROPE . . • . . • • 290 
CRASH GARREY .. .... .. . ....... 269 
CHUCK YEAGER FUGHT ADVANCED 245 
COMMANDO.. ............ .. . 390 
CHESSMASTER 2000 • .. • .. 190 
CHAMPIONSHIPGOLF .. ... , ... 290 
OEFENOER OF THE CROWN ... . .. . 245 
DESTROYER . • .. • .. . .. . • .. 215 
FORTUNES OU FOOTBALL .. .. . 290 
FOOTBALL MANAGER. . . . 320 
FLIGHT SIMULATOR . . 450 
SCENEAY OISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
!'UNITE.. .. • • .. . 250 
SCENERY JAPAN . . . . . • • . 250 
SCENERY SAN FRANCISCO .. , ... 250 
GRYZOR ... . .. . .. .. .. • 185 
GALAXIAN .. • .. .. .. .. .. • • .. _ 169 
GETTYSBURG • . • • 390 
GUNSHIP .. .. .. .. . .. • 295 
GULFSTRIKE . . 290 
ICE HOCKEY .. .. .. • 290 
IMPACT .. . .. . • .. . .. 179 
INFILTAATOR 2 .. .. .. .. . ..345 
JINXTER • .. .. .. . . . . .. . .. .. • . . 245 
JET . .. 490 
KARATEKA ..... ..... .. • .. .. 290 
KNIGHT ORC . .. .. . .. • • • • • • .. 245 
KAMPFGUPPE 350 
KING OUEST Ill .. .. . .. .. 440 
L'AFFAIRE VERA CRUZ , .. .. 225 
L'AFFAIRE SYDNEY . .. .. 225 
LAST MISSION .. . .. . .. . .. 225 
LIVINGSTONE . • . 225 
LE MAITRE DES AMES .. .. . 215 
LE NECROMENCIEN • . . 195 
MICRO SCRABBLE .. . .. . 290 
MASOU~ + . . .. .. .. .. 225 
MECH BRIGADE . • • . •. 290 
MEURTRES EN SERIE. . • . . 270 
PC 1512 HITS • .. • .. .. .. •• 225 
PSl5.. . .. ......... . ... .. 290 
POUCE OUEST • 245 
PROHIBITION .. .. . .. • • .. . 220 
PHANTASIE .. . .. .. • .... . 290 
OIN ... .. .. . . 269 
R,AO WARRIOR .. .. .. • . .. .. .. 245 
RINGS OF ZILFIN .. .. . ..290 
STARFLIGHT .. • .. .. .. • . 245 
STAR LORO. • ... . 290 
SPACE OUEST2 . .. • . 350 
SHAHGAI ... _ ..... ......... .. 195 
S.0.1. . , . . . . . 275 
STARGLIDER ..... ....... .... . . 195 
SILENT SERVICE . . .. . . . .. 225 
TURBO DRIVER.. .. • . .. .. 225 
TETRIS .. .. . • . . .. . .. 195 
THE HUNTFOR RED OCT OBER •• 225 
TAU CETI .. • .. .. . • ..... 195 
TEST DRIVE . • • . 350 
ULTIMA 3 . ..... ...... .. . .. . 225 
UL TIMA 4 . .. .. .. .. .. .. .. .. . 225 
WIZBALL .185 
WIZARO CROWN . . . . . .• . . . 245 
WORLD TOUR GOLF • .185 
WORLD CLASS LEAOERBOARD •••• 450 

ATARI 520/1040 STF 
ACADEMY ... .. . .. ... .. ..... .. . 249 
ALTERNATIVEWORLOGAMES .. ... 195 

\ ALBUM EPYX .. • .. .. . .... 239 
ARKANOIO ..... ... ..... 120 
BRIOOE 5.0.. . .. • 290 
BLACK LAMP. . • • • • • .. .. .. 195 
Bill PALMER . • • . . . . 225 
BUBBLF BOBBLE .. .. .. • • .. • 17.5 
BIVOUAC .. .. . .. • .. • .. _ ..... 180 
BARD'S TALES . .... .. .. .. .. .. . 225 
BARBARIAN (PSYNOSIS) .. .• ... • . f95 
BARBARIAN (PALACE SDFT) _ •..•. 140 
CHECKMATE • . .. 120 
CAUF-ORNIA GAMES .•••• ... 290 
CHIMERA • •• .. . 225 
CATCH 23 . ....... .. ... .. .. 225 
CRAZV CARS .. . • • .. . .. .. ... 225 
DIEUX DE LA MER . ......... ,. , 195 
DARK CASTLE .. . .. ...... 260 
OONGEON MASTER •.•••• . • 245 
DEJA VU ..... .. ...... 285 
OEFENOER OFTHE CROWN ... .... 269 
EVE.. ...... . .. . 195 
ENDURO RACER . .. .. .. .. 145 
EAGLE NEST . .. • .. . .. ..... 185 
FORMULA 1 GRAND PRIX . . . . • • • • 175 
F15 STRIKE EAGLE ....... 195 
FLIGHT SIMULATOR Il NF .. .. 345 
GUNSHIP • . • • • . . 239 
GAUNTLET .. . • .. .. • .. 165 
GOLORUNNER .. .. • .. .. .. · • 185 
GOLORUNNER 2 • .. • .. .. . 225 
GUI LD OF TH IEVES •• ... ,. .. . . 185 
HOT BALL.. .. • • • . • 225 
IRON LORD .. • .. .. • .. .. . . 285 
IMPACT .. ..... .. 140 
INOIANIA JONES .. .. 165 
JASON ET LA TOISON D'OR ...•. . . 225 
JUMP JET .. • .. .. • .. • ... 245 
KING OUESTTRIPLE (1 ,2 et 3) .... . 290 
L'ARCHE OU CAPITAINE BLOOO . .. . 225 
L'AFFAIRE .. .. .. • • • .. .... 225 
LEADER BOARD •. 175 
MANHAITAN DEALER .. ...... 225 
MACH3 .... .. .. . ..... 195 
MARBLE MAONESS .• 195 
MANOIR OE MORTVILLE. . . . . ... 175 
OIOS .. • • .. .. '. 245 
OUT RUN . .. . .. .. .... 195 
PREDATOR .. .. .. . . . .. ... 225 
PRESIOENTELECTION 88..... . 245 
POUCE OUEST .. .. .. 225 
P1RATESOFTHE BARBARY COAST . 149 
PROHIBITION . .. .. . •• • 179 
PHANTASIE 3 . .. .. . .. _ .. 235 
PAWN .. .. .. • .. • . 220 
OUEST ... _.. .. . .. .. • 225 
ROCKET RANGER .. .. . • • .. • .. 295 
ROCKFORO .. . 245 
RAMPAGE. . . . ·-... 169 
ROAD RUNNER . .. ..... 175 
ROAOWAR EUROPA . . . • • •.. .. 245 
SUPER HUEY .. • .. . . • .. . .. 190 
SHAOOWGATE .. , .. .. • .. .. 350 
SLAYGON .. .. . .. • .. .. • 185 
SPY VS SPY .. • .. .. . 145 
SPACE OUEST 2 .. • • . 225 
SUPER SPRINT .. • .. • .. . . 140 
STARWARS .. • ..... .... 175 
STAR TREK.... .. .... 175 
SENTINEL. • .. .. .. .. .. .. 175 
SI LEN T SERVICE . .. .. .. .. 215 
THE THREE STOOGES . 295 
TERRAMEX. . .. • .. ..... 195 
TETRIS .... . .. .. • . 185 
TEST PRIVE • .. .. .. .. 295 
THE HUNTFOR RED OCTOBER ... .. 225 
TANGLEWOOO . .. .. .. ..... 185 
TRAUMA. : .. , .. . • .. .. .. . 225 
TERRORPOOS .. .. .. . ...... 195 
U.M.S...... .• ....... 225 
WARGAME CONSTRUCTION SET . .. 225 
WIZBAll .. • • .. .. .. .. 195 
WINTER OLYMPIADE 88 . 195 
WIZARO CROWN. • • . . • , ... , 235 
XENON .. .. .. .. .. • _. . . • ., 185 

1 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 

HORAIRES D'OUVERTURE 
OU LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H A 19 H 

AMIGA 
AMEGAS. . .. .. ... .. ...... 245 

• AATOF CHESS .. . . .. . .. .. .. 249 
ALTEANATE AEAU TY. .. .... . 290 
BACKLASH . .. . • . .. • . • 240 
BALANCE OF POWER • .. • • 295 
BARBARIANS .. .. • .. . • .. . • 199 
BAAO'S TALES ....... . .225 
CALIFORNIA GAMES • .. .. .. . 290 
CRAZY CARS .. .. .. .. • • • • .. • 245 
OESTAOYEA • .. . .. • • • .. • .. 350 
OAAK CASTLE .. .. .. .. • . .. .. . 290 
DEJA VU .. .. .. . .. . .. .. • .345 
OEFENOER OF THE CRDWN .. .. ..315 
ESMERALO MINES .. ~ .. • .. 190 
EAGLE NEST .. .. .. . .. • .. .. 195 
FOOTMAN .................... 295 
FEUD • .... ........ 145 
FAERY TALES AOVENTURE .. ....• 390 
FLIGHT SIMULATOA 2 ... .. • 325 
SCENEAY OISK N° 7 ..... ... . .. . 230 
SCENE AV OISK N° 11 . .. .. .. 230 
GALACTIC INVASION . . 245 
GAARISON .. .. . .. .. .. .. • .. 269 
GOLDEN PATH ............. . 230 
GAIOSTART ... .. . • , 99 
GOLOllUNNER .. .. .. . • • • . 215 
GUILOOF THIEVES .. .. . .. . 189 
INOOOR SPORT. .. .. . .. . .. 290 
IMPACT . .. ... .. . •• .. 140 
INSANITY FIGHT . • • . .. .. .. • 225 
KARTING GRAND PRIX . . . . . . . • 145 
KING OF CHICAGO .. ,. .. .. . .. 290 
KARATE KID 2..... ..... . 225 
KING OUEST TRIPLE PACK . .... ~O 
LAS VEGAS .. . .. • 120 
LITTLE ORAGOtL .. . .. .. 230 
LEADER BOARD • . . 215 
MERCENARY . . • . . . 225 
MISSION ELEVA TOR.. .. .. .. .. 245 
MAABLE MAONESS •. . ... .'.. . 195 
NINJA MISSION .. .. .. . .. • 120 
PERSECUTOR . .. .. .. . .. 195 
PORT OF CALL • ,. . .. ....... 430 
POWERPLAY(FRANCAIS).. 195 
PHANTASIE .. .. .. . .. •• 290 
PHANTASIE3 ... . 345 
ROAOWAA • .. .. .. . . ..... .... 245 
ROAOWAR EUAOPA . . .. 290 
STAR WAAS • .. .. • .. .. .. .. ,. 245 
SUPER HUEY .. .. .. . ...... ., 195 
STELLAR CONFLICT. . • . . 390 
Sl!AOOW GATE .... ........... 249 
SILENT SERVICE .. 245 
SINBAO ... .. ........ 335 
STAAGLIOER • .. .. .. • .. .. .. 245 
TERAAMEX .... .. . . • • .. 240 
TETAIS .... . . .. 185 
TIME BANDIT .. .. . .. • .. .. .. . 185 
Tl!E HUNT FOR REDOCTOBEA . .. 225 
THAI BOXING . . . . 99 
TERAOR POOS • • . • . . 195 
TEST DRIVE •• • .. • .. 325 
UNINVITEO . . . . . . 335 
VYPER . .. .. 295 
WINTER OLYMPIADE 88. .. 195 
XENON .. .. .. 195 

VENTE PAR 
ORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 

APPLE 
APPLE 
AUTOOUEL . • . . • • . • • . . . .. .. 285 
AL TERNATE REALITY (CITY) . .. • 290 
ALTERNATE REALITY (OUNGEON) .. 290 
B24 . • ....... ... .. • 260 
BOULOEROASH CONSTRUCTION KIT 250 
BATTLE IN NORMANDY . . . 390 
BARD'S TALE 2 .. .. .. ...... .. 390 
BATTLE CRUISER . . . . . • • . . 590 
COLONIAL CON OUEST . 295 
CHUCK YEAGEA FLIGHT AOV .. .... 290 
CALIFORNIA GAMES .. .. .. . 390 
COMMANDO .. . .. .. .. • 320 
CHESSMASTER 2000 . . . • . 330 
OONORA .... . ...... 290 
OAMBUSTER .. .. . • 250 
DECISION IN THE DESERT . • . . . 290 
DESTROYER .. . • . .. . 320 
ETERNAL OAGGER . . . . . . . 260 
GITTYSBURG . .. .. . .. . 350 
GALAXIAN .. .. .. .. .. .. .. 190 
GUILD OF THIEVES .. . .. 199 
FLIGHT SIMULATOR 2 . .. .... 490 
F15STRIKE EAGLE ....... 230 
IKARI WARRIOR ......... 320 
INOOOR SPORT • .. • • 295 
INFILTRA TOR 2 .. . • . .. 390 
JET ..... • • .. .. ... 490 

CONSO LE SEGA 
CONSOLE SEGA : 
+ HANG ON 
+ 2 MANffiES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL ••• . • 

OFFRE SPECIALE N.1 : 
COllSOLPSEGA 
+ CHOPLIFTER 
+ ENDURO RACER 
+ HANG ON 
+ 2 MANffiES DE JEUX 

.... .. 790 

+CABLE PERITEL . • .... .... . 1150 

OFFRE SPECIALE N.2 : 
CONSOLE SEGA 
+ PISTOLET PHASER 
+ MAl!KSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 .MANETIES DE JEUX 
+ CABLE PEAITEL ........ . 

PISTOLET PHASER + 
• MARKSMAN SHOOTING 
• TRAP SHOOTING 
• SAFARI HUNT 

. • , 1199 

.«9 

SCENERY OISK 1 a 7 l "unité . . ... •. 230 JEUX : 
SCENE AV OISK N. 11 • . . • .• 260 AFTER BU RN ER .... . ... ... .. , .. 295 
KARATEKA .. .. .. . .. .. 320 ALEX KIOO .. . .. .. .... ... . .. 195 
KING OUEST 3 .. .. .... . 390 ACTION FIGHTER ... .. . .. .... , .195 
KONG FU MAST ER • . . . .. . . 190 ASTRO WARRIOR / PIT POT . .. . . .. 195 
MECH BRIGADE • .. .. .... • .. 350 ALIEN SYNDROME . . ......... 195 
MARBLE MADNESS .. .. .. .. 295 BANK PANIC.. . .. 149 
MOEBIUS . .. • ... 520 BLACK BELT.. .. ..... .. ... 195 
P!RATES .. .. ... . 350 CllOPLIFTER. .. ........ 195 
PANZER STAIKE . . • . . . . 295 ENDURO RACER •.. , .195 
P.H.M. PEGASUS .. .. • .. 350 Ft6 FIGHTEA .......... , ...... 149 
PHANTASIE 1 .. .. • .. .. .. 390 FANTASIE ZON E... . 195 
PHANTASIE2 • .. .. • 390 FANTASIEZONE 2 ........ ...... 249 
PHANTASIE 3 . .. .. .. . 390 GLOBAL DEFENSE .. .. ..... .. . . 195 
AEALM OF DARKNESS .. • 250 GREAT GOLF ........ • .. .. 195 
RING OF ZILFIN .. .. .. 250 GANGSTER TOWN . • .. .. .. .. .. 195 
RAD\YARRIOR .. .. 210 GllOST HOUSE.. • ... 149 
SONS OF LIBERTY .. .. .. .. 345 KUNG FU KIO ............. ... 195 
STREET SPORT BASEBALL . . . • 390 MY HERO . . . . • • • . • 149 
SPY VS SPY 3 .. . .. .. . 260 OUT RUN .. . .. .. .. .. .. • ... .. 249 
SHARO OF SPRINC .. .. 250 PRO WRESLING .. • .. . ....... 195 
SlllLOH .. . .. .. .. • 350 OVARTET .............. . . : .... 195 
SKY CRAZEO .. . .. .. . 250 RESCUE & MISSION..... .. . 195 
SPINOIZZY .. • .. 190 ROCKY . .. .. .. • . ..... 249 
SUBBATTLE SIM ........ 290 S.0.1.. ...... .. .... 195 
SKYFOX .. • • .. .. .. 240 SPY VS SPY ................ ... 149 
SPYVS SPV ............. 190 SECRETCOMMANO .. ..... 195 
SOLO FLIGHT . . • .. • . 240 SUPER TENNIS. .. . • . 149 
STARGLIOER ... .. .. , . .'. .. . 290 SPACE HARAIER .. ....... .... .. 249 
SI LENT SERVICE .. .. . .. .. ... 285 SHOOTING GALLERY . • , 195 
SOMMER GAMES. .... .. 290 TEDDY BOY . . ..... .. ... .. . . .. .. 149 
SOMMER GAM ES 2 . .. • .. .. .. 260 TRANSBOT ..... .... 149 
THUNDERCHOPPEA · ...... .. . 260 THE NINJA ..... ... .. 195 
TRIPLEPACK . .. . 190 WOALO SOCCER .......... ..... 195 
THE PAWN .. .. • .. • .. . 260 WORLO GRAND PRIX .. ... 195 
UL TIMA 3 • .. • .. .. 360 WONOERBOY . .. • .. 195 
WAl!SHIP .. • • .. .. .. 390 ZAXXON .. • .. .. ..... 249 
WOALOCLASS LEADERBOARD. . 350 ZILLION 2 .... .. .. 195 
WINTER GAM ES .. .. .. .. 260 ZILUON .. • • . .. • .. • .. ..... .. 195 

CONSOLE NINTENDO 

CONSOLE NINTENOO : 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PEAITEL 
+ SUPER MARIO 8ROS 

JEUX : 

1190 

BALLOON F!GHT .••• 215 
215 

.. 215 
. 215 

.. .. 215 
'.215 

. .. . 215 

CLU CLU LANO. .. •• 
DON KEY KONG . . . . . 
DON KEY KONG Jf\ . .. 
OONKEY KONG 3. .. . .. 
EXITEBIKE • .. .. .. . 
GOLF .. . .. .•. 
ICE CLIMBER .. • .• 
KUNG FU 
MARIO BROS 
MACH AIDER .... . 
PAO WRESLING • • • . • 
POPEYE . .... . . 
PINBALL . .... . .. . .. 

. 215 
.... 215 
.... 215 
.... 215 

. .215 
.. . .. 215 

.215 
SLALOM. .... " 215 
SUPER MARIO BROS 
SOCCER . . . . 
TENNIS . .. . 
URBAN CHAMPION 
VOLLEY BALL . 
WRECKIMG CREW 

. ..... . 215 
215 

.. .. 215 
.. 215 

215 
215 

JEUX POUR PISTOLET A RAYONS: 
HOGAN'S HALLEY • .. . .. 215 
WILD GUN MAN . • • . . . 215 

JOYSTICKS 
.. .. . 59 

.. 110 
CAPTAIN GRANT 
SLICK STICK .. . . 
SPEEOKING KONIX 
SWITCHJOY . .. 
PROFESSIONAL 
PAO 5000 . 

. .. ... 119 
.. .. " . 99 

.139 
.. .. 159 

DISQUETTES VIERGES 

DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MAROUE 

ATARI ST I AMIGA 1 .. . . 
10 OISO. 3.5" SF/00 
10 OISO. 3,5'" OFIOO • 
BOITE RANGEMENT 50 OISO 
BOITE RANGEMENT 150 OISO 

APPLE I C64 I ATARI XL ; 

.. . 99 
. . 120 
... 99 
.. 150 

10 OISO. 5"114 NEUTRES .. • 39 
10 DISO. 5" 114 SFI DD .... 69 
10 DISO. 5"1/4 OF/ OO .... 99 
BOITE DE RANGEMENT 50 OISO .... 99 

MATERIEL 
ATARI ST : 

520 STF .. . . 
520 STF+ MONITEUR MONO 
520 STF +COULEUR SC1425 
520 STF +COULEUR 8801 
1040 STF .. . -· 
1040 STf + L10~1TEUA MO•IO • 
1040 STF +COULEUR 8801 
1040 STF +COULEUR SC1425. 

MEGA ST : 

. 2990 
4480 
5490 
4990 
4790 
5990 
6990 
7490 

MEGAST2+ MONOCHROME HA 9450 HT 
MEGA ST2 +COULEUR 10750 l!T 
MEGA ST4 +MONOCHROME H.R. 12450 HT 
MEGA ST4+COULEUR 13750 HT 
MEGA ST2+MOl~OCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 19950HT 
MEGA ST4 +MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM804 22950 HT 

LECTEUR S SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA 
SH 205 DISQUE DUR 20 MEGA 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HR SM 124 
COULEUR SC1425 
COULEUR SCt224 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 

1990 
4990 

1590 
2590 
2990 

8801 2490 
• 8832 tCOULEUR +MONO+ TTLI 3490 

IMPRIMANTES : 
ATAAI SMM804 
LASER SLM804 .. 
STAR LC10 COMPLETE 
STAR NB 24110 .. 
"INTRODUCTEUR FEUILLE A 

1990 
11450 HT 

2990 
5990 

FEUILLEPOUR NL 10 ... 
CABLE IMPRIMANTE 
AUBAN ENCREUR SMM804 
RUBAN EllCREUR NL 10 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

POUR L'EXPEDITION DE MACl!INES 
FRAIS D'EXPEDITION : 150FF. 
ENVOI PAR SERNAM. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES • 
TELEPHONE1 AU (1) 43.55.63.00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 

800 
150 
79 
79 

POUR THOMSON. LI STE SUR DEMANDE. 

r--~--------------------------~---------~ 
/~1-,_ -- - NOM TITRES PRIX 1 

WIZARD CROWN . . .. .. .. .. 350 , 

: d_r.-~~::~-.:;:;:DRESSE -- ! 
1 \(,.\ '\. . ~ "'~ ~~...,., • 

1 \~~~~~\ t~~p 1 
1 [ri ')'7' Participation aux Irais de port et d'emballage. . + 15 F 1 1 ~ - · ..... !.,_ TÉL Précisez 0 Cassette 0 Disk · TOTAL à payer . • • 1 

,
1 [ c- ane ~) I J Reglemen1 1• ''""' 0 chèque bancaire D c.c P. D manda Heure O c B : 

11111111111111 . 
OJe pretèrepayer au facteur a réception cena1ou1an120F pour tra•sderemt>t. 

PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR OE JEUX 
Date d'expiration - / - Signature O ATARI STO ATARI XL0AMSTAAD0APPLEDAMIGA0C~0SPECTAUM 1 



L'ETUDIANT MAGAZINE 
25 F CHEZ VOTRE 

MARCHAND DE JOURNAUX 



CONCOURS TILT 
5è"'eJINNIVEISAllE 

,,. VOICI LES REPONSES 
ET LES GAGNANTS DU CONCOURS PARU DANS 

LE N°50 DE TILT 

• N o 1 Illustration 
Ce n'était pas une 
couverture de TILT 

• N o 4 must rat1on . 
C'est Io reproduction 
de Io couverture 
de TILT No 30 • ' 
llà encore inversee). 

LES RIPOllSES 

Illustration No 2 
C'était Io 
reproduction exacte 
de Io couverture 
de TILT ~0 ~6 
lmois pro3etee 
à l'envers)· 

' - 1Uustratlon No 5 
Ce n'était pas une 
couverture de TILT. 

LES GAGllAllTS 

Illustration N o 3 

C'est Io 
reproduction 
exacte 
de Io couvei;tllr~ . 
de TILT Hors-S'ene 
Nô 2 Guide 87. 

• No 6 Illustration 
C'était le vrai piège. 
Ce n'était pas Io 

duction exode repro 
du TILT N° AA, 
il y a un 
personnage 
de trop sur . 
cette i\lustrohon. 

1 • r PRIX : M. GROS Laurent à Annemasse (7 4) gagne un aller/retour pour 2 personnes Paris­
Los Angeles. 

2• au S• PRIX : MM. GRADOS Vincent à Pont-de-Vaux (01) ·;BOUCHER Jean-Jacques à Fres­
nes (94); PLEZ Olivier à Orry-la-Ville (60); THEVE NARD Manuel à Fontaines-sur-Saône (69) 
gagnent l aller/retour pour 2 personnes Paris-Londres. 

6• au 20• PRIX: MM. LE CORVIC Nicolas à Audence (33) ; GIMENEZ Pascal à Elanco.urt 
(78); CHAUSSEPIED A lexis à Paris (75017); LAROCHE François à Gagny (93) ; PERDOMO 
Philip à Marseille (13) ; LORIL.LARD Pierre-Alain à Chenôve (22) ; CUCCO Christophe à Paris 
(75019); ORMANDJIAN Dominique à Garges-les-Gonesse (95); BERNEUIL Yvon à Orléans 
(45) ; ANDRIEUX Alain à Lo Rochelle (17); LAUN René à Saint-Denis (93); CASTELAIN Pierre 
à Tournefeuille (31); Mlles HONVEHLMANN Pascale à Aubervilliers (93); RYO Marie-Claude 
à Saint-Nazaire (44) ; PAUCHARD Véronique à Le Breuil (71) gagnent 1 stylo calculette TILT. 



TOUS lES lOG1C1ElS 1 
DES JEUX ET DES APPLICA 

GAY SOR ÇID 991159 F 

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, 
IMAGINE'S ARCADE HITS CID 1191199 F 
LAST NINJA CID 991145 F 

ATARI ST DES NOUVEAUTES POUR TOUS, LEGENDE D 149 F 
LES DIEUX DE LA MER CID 140/190 F 

DES PRIX POUR TOUS ! LES EXCLUSIFS N°1 CID 1191159F 
LES HITS DE L'AVENTURE D 250F 

1 JEU EN CASSETTE POUR VOlRE 
LES RIPOUX CID 140/190 F 
LES TRESORS D'US GOLD CID 135/225 F ALBUM EPYX D 290F 

AMSlRAD OU VOlRE COMMODORE MALLETTE JEU FIL N°1 CID 1951245 F ARKANOID D 149 F 

MALLETTE JEU FIL N°2 CID 1491195 F ARTIST D 495F 
A 29,90 f MARQUE JAUNE CID 2901290 F BARBARIAN D 159 F 

OCEAN ALL STAR HllS 2 CID 1191179 F BECKER TEXTE D 750F 

- 2 JEUX EN DISQUEl TE POUR OUT RUN CID 1091159 F BIVOUAC D 190 F 

PLATOON CID 109/159 F BLACK LAMP D 199F 
VOlRE AMSlRAD A 79,90 F PAEDATOA CID 991149 F BLUE WAR D 295 F 

PROHIBITION CID 1201190 F BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F 
QUARTET CID 1491149 F BOB MORANE JUNGLE D 249F 

OE NOMBREUX RAMPAGE QID 991159 F BOS MORANE SC. FICTION D 249F 
RASTAN CID 991159 F BOBO D 190 F 

TITRES DISPONIBLES RENEGADE CID 951159 F SUBBLE SOBBLE D 189 F 

ROAD RUNNER CID 991149 F CALCOMAT PLUS D 750 F 

ROWNG THUNDER CID 1091159 F CAPTAIN BLOOD D 315 F 

RYGAR CID 1091159 F CARRIER COMMAND D 249F 
SALOMONS KEY CID 991159 F CHAMPION. BASKET BALL D 249F 

AMSTRAD C.PC. SCRABBLE CID 195/245 F CRAZY CARS D 269F 
SIDE ARMS CID 991159 F DIEUX DE LA MER D 195 F 

SKAAL CID 1451195 F DRIVER ATARI LASER D 195 F 

SPORTS PACK CID 1991299 F ENDURO RACER D 249F 

SUPER HANG ON CID 99/149 F ERE HITS ATARI D 249 F 

SUPERSPRINT CID 99/149 F FLEET STREET PUBLISHER D 990F 
ACROJET CID 991149 F SURVIVOR CID 99/149 F F15 STRIKE EAGLE D 249F 
ALBUM EPYX CID 135/220 F TANK CID 951149 F ' GAUNTLET D 249 F 
ALBUM 4 AS DIGITAL CID 1351199 F TEXTOMAT D 450 F GFA BASIC D 495 F 
AQUANAUTE CID 1191159F TURBO PASCAL D 795 F GFA COMPILATEUR ST D 495 F 
ATOMIK CID 1191159 F WESTERN GAME CID 1201190 F GFA VECTOR 0 495 F 
SARBARIAN CID 991129 F WONDER SOY CID 991149 F GUNSHIP D 249. F 
BIVOUAC CID 1401190 F WQRLP CLASS LEADER B. CID 991159 F JINXTER D 249F 
'BOB MORANE CHEvALERIE CIO 24!)1249 F L'ANGE DE .CRISTAL D 250F 
BOB MORANE se. FICTION CID 2491249 F LES EXCLUSIFS N°1 NÂSA 0 245F 
BUSSLE SOSBLE CID 89/149 F LES RIPOUX D 190 F 
CALIFORNIA GAMES CID 99/159 F MALLETTE JEU FIL D 295 F 
CHAMPION SHIP SPRINT CID 99/159 F AP~LE Il METRO CROSS 0 249F 
COFFRET CADEAU FIL N°1 CID 145/195 F MISSIONS EN RAFALE 0 245 F 
COMBAT SCHOOL CID 991159 F PA.CK 520 ST 
CRASH GARRET D 220F MICRO-APPLICATION 0 590 F 
ERE HITS N°2 CID 150/230 F PACK 1040 ST 
ERE HITS N°3 Clli) 150/230 F MICRO-APPLICATION D 1 850 F 
FI RESCAPE CID 99/149 F CONFLICT IN VIETNAM D 249 F PASSAGERS DU VENT 2 D 290 F 
FLASH POINT CID 951149 F F15 STRIKE EA,GLE D 219F PREDATOR 0 199 F 
FREDDY HARDEST CID 95/159 F MICRO-SCRABLE D 245F PROFIMAT 0 495 F 
F15 STRIKE EAGLE CID 991149 F -- PIRATES D 249 F -- RAMPAGE 0 249F 
FL YING SHARK CID 891149 F SILENT SERVICE 0 249F SILENT SERVICE 0 249F 
GAME SET AND MATCH CID 159/220 F SOLO FLIGHT D 199 F SLAP FLIGHT D 195F 



:N VENTE CHEZ NA2A 
rlONS PROFÉSSIONNELLES 

STAR TREK D RENEGADE CID 951135 F TEXTOMAT D 820F 

SUPERBASE D SALOMON'S KEY CID 99/159f ;THE LAST MISSION D 249F 

SUPEABAsE PRO D SAMOURAI TRILOOY CID 99/149 F iTRESORERIE D 990F 

SUPER TENNIS D SILENT SERVICE CID 99/149F iTURBO BASIC D 1180F 

UMS D TANK CID 951135 F iTURBO DRIVER D 245F 

VERSAILLES STORY D TSAM2 CID 951149 F iTURBO PASCAL D 1180F 

WESTERN GAME D WONDER BOY CID 991149 F iTURBO TUTOR D 395F 

WIZZBALL FUTURE D WORLD CLASS LEADER B. CID 991159 F MS D 249F 
VERSAILLES STORY D 245F 
WORDJR D 1175 F 

coMMODORi AMIGA p( et tOMPATIBLiS 
THOMSON ., 

CHAMPION. BASKET BALL D 249F 
CRAZY CARS D 269F ALBUM EPYX D 290F 

GARRISON D 269F ARMORIK.LE VIKING D 249 F 

GOLDEN PATH D 199 F BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F .ACIUANAUTE.. 

BOB MORANE SC. FICTION D 249 F ATOMIK CID 1451195 F 
GOLF CHAMPIONSl-JIP D 349F 

CHAMPION. BASKET BALL BIVOUAC CID 140/190 F D 249 F 
GUILD OF THIEVES D 249F 

COMPTABILITE GENERALE 950 F ENDURO RACER CID 1451195 F D 
JINXTER D 249 F 

CRAZY CARS F15 STRIKE EAGLE CID 145/195 F D 269 F 
LEADER BOARD D 269 F 

ECHECS 3D D 195 F LES DIEUX DE LA MER CID 140/190 F 
SHANG Al D 24~F 

EDEN BLUES 249 F , LES EXCLUSIFS N° 1 NASA CID 149/195 F 
SILENT SERVICE D 249f 

D 
ELITE D 249 F & LES MUTANTS ; D 195 F 

SUPER BASE D 990-F 
F15 STRIKE EAGLE 219 F LES RIPOUX CID 1401190 F D 

SUPERBASE PRO D 2490F 
GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F MAGIC CUB N°2 CID 1951195 F 

WESTERN GAME D 250F 
WINTER GAMES D 269 F GUILD OF THIEVES D 249F MALLETTE CREATION CAR 595F 

WORLDGAMES D 269 F GUNSHIP D 349F MALLETTE JEU FIL CID 195/245 F 

JINXTER D 249F MISSIONS EN RAFALE CID 1451195 F 

' 
INFILTRATOR D 249 F PACK THOMSON N°2 CID 1951245 F 

f COMMODORE 64 
LE JEU DÛ ROY D '245 F PROHIBITION CID f401190.F 

LES RIPOUX D 250F SCALEXTRIC c 175 F 

LIVINGSTONE PRESUME D 249 F SLAP FLIGHT CID 1451195 F 

MACADAM BUMPER D 289F SUPER TENNIS c 145 F 

MALLETTE JEU FIL D 295F TENNIS + CARTE DU CIEL D 245 F 

MALLETTE PRACTI D 999 F TOUT SCHUSS CID 145/195 F 

ACROJET CID 99/149 F MICRO-SCRABBLE D 245 F VOL SOLO c 145 F 

AG HAM IX CID 991149 F MISSIONS.EN RAFALE D 245 F VOL SOLO t 

AIR BORNE RANGER CID 1491199F MUL TIPLAN JR D 

:::~, 
NUIT DES TEMPLIERS D 245F 
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Concours Tilt/ Sega, ils ont gagné! Les deux jeunes Français ont débuté leur voyage 

au cœur du J apon, par la découverte de l'immense empire de l'arcade. La création des jeux 
qui font vibrer le monde entier demande 1 200 personnes travaillant avec passion , 

·plus de onze heures par jour ! J .-M. Blottière a rencontré ces fabuleux magiciens du rêve ... 

Sega, 280 millions de dollars de chiffre d'affaires 
en 1987, 1 200 salariés au Japon, dont un tiers 
travaille exclusivement dans la recherche et le 
développement de nouveaux jeux. Francis 
Audo, vingt-sept ans et Jean-Marie Richard, 
vingt ans, gagnants du concours Tilt/Sega, 
ne se laissent pas démonter par les chiffres, 
pourtant impressionnants. Ils sont arrivés la 
veille à Tokyo et découvrent l'empire Sega, au 
cœur du Japon. 
Et la visite commence, placée sous le signe du 
c top-secret ". Cartes magnétiques à chaque 
porte, interdiction de prendre des photos en 
gros plan des nouveaux logiciels en préparation, 
interdiction de trainer pour discuter sur les softs 
qui déferleront dans les salles d'arcade et sur 
nos consoles dans les prochains mois. 
les Japonais, rois du déclic pirate, savent bien . • 
ce que l'espionnage industriel veut dire : 
Nintendo et NEC ne sont pas loin et paieraient 
cher pour être à notre place ... 
Bureau après bureau, nous découvrons pourtant 
ce que représente la création des jeux qui font 
vibrer le monde entier. Les programmeurs sont 
jeunes, vingt à vingt-six ans, et travaillent dur, 
onze heures en moyenne par jour. Quelques 
femmes sé penchent sur les softs destinés au 
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Master System mais la plupart des développeurs 
sont des garçons : les femmes ne participent en 
tout cas pas à l'élaboration des nouveaux jeux 
d'arcade. 
Chaque jeu est crée par un team : deux 
personnes travaillent sur le scénario, puisant leur 

Jean-Marle Richard et Francis Audo en pfel11e 
oct.Ion sur Street Fighte.r 

inspiration dans les centaines de «comics• 
publiés au Japon ; trois c designers • planchent 
sur les graphismes et n'hésitent pas à consulter 
les ouvrages scientifiques les plus sérieux pour 
créer des monstres hyper-réalistes ; trois 
programmeurs s'occupent de la mise en œuvre 
du logiciel. Pendant huit mois, ils vont se 
consacrer exclusivement à leur œuvre et 
termineront par une partie acharnée pour mener 
Je jeu à son term~. Sur Fantasy Star, ils se sont 
relayés pendant une semaine sans interruption 
pour tout vérifier ! Les softs destinés au Moster 
System demandent, en comparaison, moins 
d'efforts : ils mobilisent un team de ~uatre 
personnes seulement - un scénariste, un 
designer, deux programmeurs - pendant cinq 
mois en moyenne. Cinquante pour cent des 
jeux d'arcade seront adaptés à la console, 
les 11utres seron! créations pures. 
Les bruitages -· peut-on encore employer ce 
terme? - qui accompagnent les parties sont 
conçus à un autre étage du building : dix 
musiciens, installés dans cinq studios hyper­
équipés, composent et enregistrent en 
permanence. l'enjeu pour eux est 
d'importance: cenl mille disques et compacts de 
musiques de jeu ont déjà été vendus au Japon 



Rue à Tokyo 

depuis l'avènement du Master System ... 
Keizo Hamahara; directeur de l'international, 
précise: «dix jeux d'arcade et quinze softs. 
destinés au Master System sont actuellement en 
cours de développement. Nous sortons en 
moyenne un ou deux nouveaux jeux d'arcade 
par mois et deux ou trois cartouches destinées 
ou Master System. La compétition entre les 
différentes compagnies est particulièrement rude 
mols nous réussissons à nous attacher nos 
concepteurs par une politique extrêmement 
dynamique et par dès avantages réels• 
(qu'il refusera obstinément de préciser. .. ) 
L'image de Sega ne cesse particulièrement de 
croitre au Japon. Eiji Matsunaga, qui·travaille 
également à l'export, confie qu'il vient de quitter 
Sony pour entrer chez Sega, qui offre plus de 
possibilités d'évolution el de meilleurs conditions 
de travail. 
• Sega, ajoute Keizo Hamahara, a été fondé il y 
a quarante ans. Sega signifie Service Game et 
s'est longtemps cantonné dans les jeux d'arcade 
et de petits jeux électroniques. Il y a trois ans, 
moins de dix pour cent de notre activité était 
consacrée aux jeux vidéo. Aujourd'hui, nous 
sommes à cinquante pour cent et cette évolution 
n'est pas terminée car le potentiel est encore 
énorme Ici et en Europe. Nos principaux 
concurrents sont Nintendo, bien sClr, qui a 
vendu si.ic millions de consoles au Japon tandis 
que nous ne sommes qu'd huit cent mille 
machines installées, et NEC qui vient de lancer 
un nouveau jeu mois beaucoup plus cher que le 
nôtre•. 
Le prix de la console Sega au Japon varie de 
14 000 yens à 17 000 yens (620 à 750 francs) , 
Nintendo se vend aux alentours de 15 000 yens 
(660 francs) et la console NEC entre 17 000 et 
24 000 yens (750 à 1 000 francs). Le prix des 
logiciels, lui varie peu et se situe aux alentours 
de 5 500 yens (250 francs) ces variations 
s'expliquent par l'existence de deux marchés: 
l'officiel et celui d'Hakinabara, quartier de Tokyo 
où toutes sortes de produits électroniques et 
dérivés sont proposés à des prix cassés. Pour 
comparer ces prix avec ceux pratiqués en 
France, il faut savoir que le salaire de début de 

carrière d'un Japonais varie entre 110 000 et 
145 000 yens par an (48 000 et 64 000 francs 
annuels - 4 800 el 5 300 francs mensuels -). 
Un technicien de trente ans, avec douze années 
d'expérience, gagne entre 3 000 000 et 
3 500 000 yens par an (132 000 et 154 000 
francs annuels - 11 000 el 12 800 mensuels). 
Un ingénieur de trente ans gagne entre 
4 000 000 et 4 500 000 yens (176 000 et 
198 000 yens annuels - 14 700 el 16 500 
francs mensuels) et un directeur de département 
qui dirige mille personnes gagne entre huit et 
dix millions de yens (352 000 et 440 000 francs 
annuels). Un P.D.-G., enfin, n'a aucun 
problème pour acheter une console et tous ses 
softs : il gagne entre vingt et trente millions de 
yens par an 
(880 000 et 1 350 000 francs annuels) . 
•Au Japon, poursuivit Keizo Hamahara, il y a 
beaucoup de PC, peu de MSX. (Nous laissons 
à M. HamahaRi le responsabiUté de ses propos: 
un vendeur de chez l'Aox, une des plus grandes 
boutiques de Tokyo, nous déclarera vendre dix 
MSX pour un PC) , et pas d'Atari ou de 
Commodore. La micro·informatique est peu 
répandue dans les écoles et lycées, aussi 
comptons-nous développer de plus en plus 
notre activité en faveur des tout-petits avec la 
création de jeux qui leur soient spécialement 
dévolus.• 
Et l'Europe? 
• 88 et 89 seroni pour nous des années de 
progression forte en Europe, principalement en 
France, en Grande-Bretagne et en Allemagne. 
Nous ne sommes pas encore satisfaits par les 
résultats européens (155 000 machines et 
600000softs livrés pour toute l'Europe, 
probablement 27 000 consoles vendues en 
France ce qui est une performance par rapport 
aux chiffres Nintendo, beaucoup plus modestes) 
mais conservons beaucoup d'espoir dans ces 
marchés.• 
Selon Anton Bruehl, président du groupe de 
développement international, « l'équipement 
idéal est aujourd'hui un micro sous MS DOS et 
une console (Sega , bien sClr!). Le prix n'est pas 
un facteur de blocage et la valeur des jeux 
justifie leur coût». 
Inutile de préciser que nous ne partageons pas 
cet avis : le coût d'un équipement complet 

7 jours et 7 nuits ont été nécessaires à Sego 
pour résoudre Fantasy Star ... 

(console + pistolet + softs) est encore trop 
élevé et trop proche de celui des micros qui 
offrent bien d'autres champs d'intérêt et 
bénéficient, auprès des parents, d'une cote 
autrement favorable. Cameron AC Macsween, 
responsable de Master-Games France, pense, 

pour sa part, pouvoir abaisser le prix conseillé 
de la console à 790 F ... wait and see. 
"Il est également intéressant de noter, poursuit 
Anton Bruehl, que nous avons vendu 
60 000 Out Run sur consoles et 250 000 Out 
Run sur micro ... Nous lançons aujourd'hui une 
nouvelle série de Sports Garnes (Great Baseball, 
Great Basketball, Great Football, Great Golf et 
Great Volley-ball dont nous vous parlons en 
page 17 du présent numéro) et, outre nos 
autres nouveautés, huit nouveaux jeux 30, dont 
le premier sera Zaxxon 30. • 
Surgit alors Hayao Nakayama, président de 
Sega, LE grand homme. Contrairement aux 
Japonais qui nous ont jusqu'ici pilotés et ne 
laissaient transparaitre aucun sentiment, il vibre 
visiblement lorsqu'il parle de sa compagnie. 
Dommage, il parle en japonais et l'interprète ne 
traduit que quelques mots. • Oui, Sega est très 
dynamique et a très bonne réputation au Japon. 
Non, nous ne savons pas encore si nous allons 
lancer un 16bits. Oui, il est extrêmement 
attentif à garder un contact très proche avec ses 

C'est à l'aide de machines dédiées que 
les ·grophlsmes des jeux Sega sont créés 

programmeurs et les joueurs. Ma philosophie : 
développer une très haute technologie à la 
maison et dans les salles d'arcade. Oui, nous 
fabriquons tout nous·mêmes, du soft aux outils 
de développement, des boîtiers des consoles 
aux machines hypersophistiquées d'arcade. ,. 
Une occasion pour taper sur Nintendo : • Sega a 
une politique d'exclusivités par rapport à 
Nintendo qui sous-traite beaucoup de logiciels et 
travaille avec de nombreux prestataires 
extérieurs. • Et Hayao Nakayama nous quitte : 
il a rendez-vous avec la presse japonaise pour 
annoncer l'entrée en bourse de Sega ... 
Ce fut bref mais beau ! 
Jean-Marie Richard, Paimpolais de pure souche 
qui prépare un Bac F3 d'électrotechnicien, reste 
médusé par Sega. •C'était la partie la plus 
intéressante de ce voyage•, déclarera-t-il devant 
les caméras de la presse internationale venue 
recueillir ses impressions. Malgré son immense 
modestie, pressé de toute part, il accepte de 
répondre à quelques questions, de dévoiler 
quelques aspects de sa vie privée. •J'ai 
découvert la micro en quatrième, sur les 
Commodore de l'école mais je r 'ai pu m'acheter 
mon premier micro, un C 64 d'occasion et ses 
trois cents jeux qu'à l'âge de dix-huit ans 
(intense moment d'émotion : la salle se 
mouche). J'ai été un lecteur fou d'Hebdogiciel 
et je lis Tilt régulièrement (soupir de ~ 
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soulagement de l'interviewer), A ... et G .. . de 
temps en temps. J'aime plutôt les jeux d'arcade 
(Japan Dragon , Out Run, After Burner en salle 
el Green Beret, Trailblazer sur micro) et 
d'aventure. Je suis une bête sur Antiriad et ce 
qui m'intéresse le plus, dons les logiciels, ce sont 
les graphismes et l'animation. Bien sQr, 
j'aimerais acheter une console. mois elle est 
encore trop chère. Pour l'instant, je préfère 
rêver à l'Amiga 500, même s'il y a beaucoup 
plus de chance pour que j'achète un ST, 
rapport qualité/ prix oblige.» 
Francis Audo, dessinateur industriel, l'autre 
gagnant du concours Tilt/Sega, intervient alors. 
«Moi qui suis d'Aulnay-sous-Bois, je ne suis pas 
d'accord: j'ai un Amstrad CPC 464, le meilleur 
rapport qualité/ prix de l'époque, depuis 1984 et 
je ne suis pas prêt d'en changer. Je veux aller 
ou bout des possibilités de ma machine - je 
programme beaucoup - avant d'en acheter une 
plus puissante. Les nouveaux ordinateurs sont 
trop complexes et risquent de rebuter les gens. 
Je conseille de commencer par un micro 
modeste. 
Mon premier jeu a été Sorcery, sublime avec 
une manette Yeno. J'aime les softs d'arcade, les 
jeux de combat comme Ace of the Tlger, The 
Way of The Tiger. L'aventure? Oui, avec 
Mandragore par exemple. 
Ce qui me fascine, dans la micro, 
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c'est Io possibilité de simuler, de me foire croire 
que je suis face à un adversaire. Je pense que 
cette attitude uient de ma passion pour les arts 
martiaux. J'ai l'esprit asiatique ... La visite de 
Sega correspondait d'ailleurs à ce que j'attendais 
sur la mentalité japonaise : je me suis senti tout 
petit uis-à-vis d'eux. Le plus grand moment de 
ce voyage a été Io découverte du jardin zen. le 
summum de l'art asiatique ... Pour en revenir à 
Io micro, j'aimerais m'acheter une console 
uniquement pour le plaisir du jeu, mais c'est 
encore trop cher. Je préfère acheter de 
nouveaux softs, en général deux ou trois tous 
les deux mois. pas plus souvent cor je suis très 
exigeant sur Io qualité des logiciels. En 
revanche, je lis beaucoup de journaux, Tilt, 
CPC, qui est plus informatique que l'ex-Amstrad 
Mag, je ne me souviens plus du nouveau titre, 
et d'autres revues qui correspondent à mes 
autres passions, les arts martiaux, Io pêche. le 
modélisme. Je uois participer aux 24 heures de 
course sur circuit 24, le l •'avril à Etampes, 
avec une Lancia recorénée par mes soins ... » 

Sur ces fortes paroles, les gardes du corps 
écartent photographes, journalistes, caméramen 
et les deux super-star s'engouffrent dans la 
superbe limousine qui doit les emmener vers le 
quartier le plus fou de Tokyo, Akihabara. La 
Mecque de l'électronique et de l'in formatique 
mondiale. 

La caverne d'Hakihabara ....... 
Quartier de rêve pour tout amateur de micro , 

Je quartier d 'Hakihabara recèle de nombreux trésors .. . 
Sésame. ouvre-toi ! 

Du composant électronique à la télévision à écran LCD couleur, 
mé m e la haute technologie est soldée dans les magasins d'Hakihabara 

Comment imaginer un quartier de taille équivalente 
à celui de !'Opéra à Paris où se côtoient des 
centaines de boutiques entièrement consacrées à 
l'électronique et à ses produits dérivés? Le choc 
que l'on ressent lorsque l'on pénètre pour la 
première fois dans le quartier d'Hakihabara est à­
l'image du Japon. Etrange mélange, fait de haute 
technologie et de traditions typiquement nippones. 
A moitié perdu dans ce gigantesque bazar et 
aveuglé par une telle abondance de produits à prix 
cassés, on ne sait plus où donner de la tête. 
Deux types de boutlques coexistent : les 
premières disposent d'immeubles de plusieurs 
étages alors que les autres. plus modestes. se 
contentent d'entasser une quantité inimaginable 
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de matériel dans un nombre bien trop restreint 
de mètres carrés. Notez qu'il arrive que ces 
boutiques appartiennent à de gros magasins. 
Dans ce cas, elles se spécialisent dans un domaine 
bien précis. Quelle que soit la taille du magasin, 
plusieurs points communs se dessinent : les prix 
sont tous cassés par rapport aux tarifs officiels, 
les produits récents sont proposés aux mêmes 
conditions que les autres et les vendeurs 
s'avèrent avares de renseignements et de 
documentations. Bref, on est là pour acheter et 
non pour discuter. Si vous désirez en savoir plus 
sur tel ou tel modèle mieux vaut aller ailleurs. 
Quant à savoir où .. . Bien entendu, la question 
ne se pose pas pour l'acheteur moyen puisque 
grâce à une presse fort active, il est parfaitement 
informé des dernières nouveautés en matière de 
vidéo, d'audio ou de micro. En revanche, 
!'Européen est totalement dépassé par cette 
débauche de matériel réservé au marché 
japonais et qui a souvent bien peu de chances 
de franchir un jour les océans. L'aspect le plus 
frappant réside dans l'existence d'un nombre 
incalculable de produits concurrents pour un 
même segment de marché. Dénombrer les mini· 
téléviseurs LCD couleurs à moins de 3 000 F ou 
les divers modèles de camescopes est tâche 
impossible. Et dire qu'il en sera de même dans 
quelques mois pour les visiophones! Cette 
débauche se retrouve bien évidemment en 
matière de micro-informatique mais ici encore 
on se rend compte des différences qui existent 
entre marchés occidental et japonais. 

Le MSX n'est pas un ordinateur! 
Tout d'abord, commençons par rassurer les 
possesseurs de MSX. Lains d'être mort, ce 
standard est encore assez courant au Japon et 
la logithèque assez imposante. De même une 
presse dynamique, dont les plus célèbres 
représentants sont MSX Magazine et MSX Fa ns, 
fédère les amateurs de ce type de machines. 
Parmi les modèles non-importés en Europe, 
citons les TS2H de Mistubishi et HB-T7 de 
Sony respectivement proposés aux alentours de 
3 700 et 3 000 F. Ces MSX 2 sans lecteur de 
disquettes disposent de 64 Ko de Ram et de 
128 Ko de mémoire vidéo et visent le même 
marché: celui des télécommunications. 
Ils intègrent en effet un modem en standard 
et le Mitsubishi est livrable avec combiné 
téléphonique intégré. 
Autre MSX 2 particulièrement intéressant : le 
HB-T600, toujours de Sony, propose 128 Ko 
de Ram et 128 Ko de VRam ainsi qu'un modem 
Intégré pour environ 6 700 F. Livré avec un 
clavier réduit au strict minimum 
(pavé numérique, touches de fonction , de 
déplacement du curseur et une touche 
• return .. ) , cette machine est plus 
particulièrement destinée au traitement de 
données numériques et à leurs représentations 
graphiques. Le$ logiciels livrés en version de 
base sont simplès, toutes les fonctions étant 
accessibles au clavier. Original, ce concept limite 
cependant d'une manière exagérée le champ 
d'action du HB-T600. Mais, que l'on ne s'y 
trompe pas : le MSX n'est pas considéré au 
Japon comme ordinateur au sens où nous, 
Occidentaux, l'entendons. Ce type de machine 
fait, en effet, partie de la famille des Famicom, 
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c'est-à-dire des Family Computers. La seule 
traduction possible de ce concept est : console 
de jeu. On peut à raison s'inquiéter du sort des 
MSX face aux assauts de Nintendo et Sega et 
ceux de NEC qui attaque très fort. Le concept 

1 

-t ~ :r ~-:: 
QWWW....._ 

L'affaire, d'lnfogrames, prouue que les jeux 
français p eu vent s'exporter I 

Famicon regroupe donc quatre système 
différents et incompatibles. Le Nintendo 
E11tertainment System avec environ 13 millions 
d'unités installées est Je leader du marché et 
propose de nombreux périphériques : outre le 
lecteur de disquettes, le modem et les lunettes à 
obturateurs LOC; Je N.E.S. dispose désormais 
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d'une cartouche Basic et d'un clavier. Les 
Japonais sont·ils en train de refaire les mêmes 
erreurs que les géants américains de la console 
de jeu dont les pieds d'argile n'ont pas tenus 
longtemps face aux coups de boutoir des 
fabricants de micro-ordinateurs? En ce qui 
concerne Nintendo, il semble bien que oui. 
Le marché est trop important pour que cette 
firme puisse encore le maîtriser et nombreux 
sont ceux qui en profitent. li existe _même une 
console compatible Nintendo fabriquée par 
Sharp qui intègre en version de base un lecteur 
de disquettes ! Second type de matériel sur le 
marché du Famicom : les MSX. La seconde 

Compatible NES , la console Sbarp propose un 
drlue en uerslon de base 

édition de cette norme propose des machines 
intéressantes et certains périphériques s'avèrent 
très originaux. Ainsi, il existe une cartouche jeux 
en réseaux compatible, par exemple, avec 
Super Laydock. Toutefois, la logithèque MSX 
ne peut que difficilement permettre à ce 
standard d'effectuer un véritable retour sur les 
marchés occidentaux : les programmes sont trop 
souvent en japonais! 
Moins répandues que les MSX, les consoles 
Sega ont la troisième position sur le marché des 
Famicom. Notez qu'il existe deux systèmes Sega 
au Japon. Le Joy-Joy est similaire au Sego 
Master System que nous connaissons tous mais 
intêgre l'interface lunettes LCD en version de 

Preview Sega 

1. Les versions micro du volleyball ne 
sont pas monnaie courante. C'est 
donc avec un grand plaisir que l'on 
découvre Great Volleyball. 
2. Contestable car trop confus, Great 
Basketball est un jeu qui ne séduira 
que les amateurs du genre. 
Dommage! 
4. Bien réalisé et relatiuement acces· 
sible. Great Golf est une simulation de 
golf qui n'est pas sans rappeler 
Mean 18. 
5. Si vous ne connaissez rien au Base· 
ball, inutile de vous pencher sur cette 
cartouche. Dons le cos contraire. vous 
découvrirez de magnifiques graphis· 
mes el un jeu dont /'intérét est 
incontestable. 
3 . Fantasy Zone II est encore plus 
complexe que son prédécesseur. Qui 
s 'en plaindrait ? 
6. Amateurs de football américain. à 
vos casques et rembourrages ! Great 
Football est fait pour vous. unique· 
ment pour vous ... 

Surnommée JoyJoy au Japon, la console Sega 
est proche de 11otre SMS 

base. Activement soutenu par son fabricant, ce 
système est réputé pour la qualité de ses jeux. 
Ce qui est normal car ils sont conçus par Sega et 
un soin tout particulier est apporté à leur réalisation. 

La console NEC propose des j eux de qualité et 
une bonne résolution 

La seconde console Sega se nomme Mark Ill: 
elle .a précédé le Joy-Joy et dispose de 
cartouches moins performantes mais moins 
coOteuses. Ecrasée par sa grande sœur malgré 
certains périphériques comme l'extension son 
FM, elle est en voie de margina!isation . 
Le dernier Famicom lancé sur le marché 
japonais est dO à NEC, le géant des semi· 
conducteurs. Introduit fin 87, le PC Engine est 
plus cher que ses concurrents mais aussi 
beaucoup plus performant. La logithèque du 
PCE est pour Je moment assez restreinte mais ~ 
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Graphisme et action : un cocktail explosif 
source du réce11t succès du PCE. 

NEC pense beaucoup aux évolutions futures de 
son produit. Contrairement à ce qui se passe 
avec le NES, NEC.compte bien maîtriser 
l'évolution de son produit en développant des 
périphériques complètement inédits. Le premier 
projet est un module de visualisation portatif 
pour NEC : en clair, un mini-téléviseur couleur à 
écran LOC serait spécialement étudié pour que 
le PCE puisse se loger dans son boîtier. Dans le 
train, en métro ou en voiture, il serait donc 
possible de jouir pleinement des plaisirs des jeux 
électroniques ... 
Plus proche de la logique de l'AI Sega, le 
second périphérique serait constitué d'une 
imprimante couleur et d'une tablette graphique. 
Outr_e le dessin, ce système permettrait de 
nombreuses applications notamment destinées 
aux plus jeunes. 
Autre extension : une sorte de combo radio 
avec lecteur de compact-disques et Karaoké 
intégrés recevant la console. 
Traitements de signaux audios, pilotage de 
CD Rom et autres CDV sont les applications 
visées. 
Comme chez Nintendo, NEC travaille aussi à 
une extension télécommunication pour sa 
console. 

L,e Al Compute r de Sega : u11e 11ouuelle approche 
du micro éducatif. 

Intégrant un modem 1200 bauds. cette dernière 
aurait de plus un combiné téléphonique. 
Enfin, dernier périphérique: le chassis de jeux. · 
Vous qui rêvez d'avoir chez vous un vrai jeu 
d'arcade avec fauteuil mobile, écran incorporé et 
restitution sonore de qualité serez intéressés par 
le chassis NEC. 
Encore à 1' étude, ce dernier devrait recevoir le 
PC Engine et serait totalement commandé par 
celui-ci. 
Evidemmerit, nous ne sommes pas loin de 
l'utopie, mais qui sait: un jour peut-être .. . 
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Moins universels que les micros occidentaux et 
optimisés pour certaines applications, les 
Famicom sont donc performants pour le jeu. 
Dès que l'on désire se tourner vers d'autres 
horizons, il est cependant nécessaire d'acheter 
de nombreux périphériques, ce qui grève 
d'autant le prix global de la configuration. 
L'Occident ne produit pas de Famicom ou, du 
moins, n'en produit plus. Toutefois deux 
machines occupent ce marché aux U.S.A. et en 
Europe : les C 64 et CPC d'Amstrad. 
De même, les 16/32 se situent sur un marché 
similaire mais avec des performances qui leur 
permettent d'empiéter sérieusement sur Je 
domaine des machines personnelles que sont les 
PC et compatibles, Moc ainsi, que dans une 
moindre mesure, Il GS, Amiga 2000 et 
MegaST. 
Notez que ce marché aussi existe au Japon. 
Mais Je terme générique n'est pas 
le même que chez nous ... 

Il existe au Japon une véritable passion pour 
les jeux sur ordinateur ou console de jeu et 
l'on en retrouve les effets dans les kiosques 
où plus d'une dizaine de titres sont présents. 

Généralement fort spécialisées, ces revues 
proposent un judicieux équilibre entre 
information, tests de nouveautés et astuces 
de jeu. Certaines vont même jusqu'à publier 
des suppléments gratuits consacrés à tel ou 
tel jeu. Signalons aussi l'existence de 
véritables livres proposant des trucs et astuces 
pour aider à obtenir un score maximal ou 
finir ce jeu rebelle dont on n'imaginait pas 
voir Je dernier écran. Ce type d'initiatives 
verront-elles le jour en France? 
On ne peut que l'espérer! 

Du Famicom au Pasocom 
Terme typiquement nippo-informatique, issu de 
la contraction de Persona! Computer, le 
Pasocom est par opposition au Famicom un vrai 
ordinateur. Généralement coateux et fort 
perfor~ant, il est aussi fort répandu. Ainsi, 
lorsque l'on se promène dans le quartier 
d'Hakihabara, on voit plus de Pasocom que de 
Famicom. Mais encore une fois : ces produits 

., sont spécifiques au marché japonais et il serait 
·étonnant de les voir un jour en Occident. 
La marque la plus répandue est Sharp avec 
le Xl Turbo et Je fabuleux X 68000. Moderne et 
puissant cet ordinateur a de quoi faire rêver les 
possesseurs de Mac, Amiga 2000 et Mego ST. 
Imaginez donc, pour un peu moins de 20 000 F, 
vous disposez d'un 68000 cadencé à 10 MHz et 
accompagné d'l Mo de Ram, de 512 Ko de 
Vram et de 896 Ko de Rom. La résolution 

Ordinateur classique mals puissant, 
le X 1 Turbo Z est assez courant au Japon 

Le PC 9801 de NEC a de quoi faire pâlir 
plus d'un compatible occidental ... 

graphique culmine à 1024 par 1024 et le 
moniteur est inclus dans le prix. Il en est 
d'ailleurs de même pour les deux lecteurs de 
disquettes, le synthétiseur de sons numériques en 
technologie PCM et les sorties série et parallèle. 
En effet, au Japon les machines sont livrées en 
configurations complètes et prêtes à l'emploi. 
On ne peut pas toujours en dire autant chez nous ... 
L'autre machine vedette de Sharp se nomme 
Xl Turbo Z li. Architecturé autour d'un Z 80 
cadencé à 4 MHz, Il dispose de 296 Ko de Rom 
ainsi que de 128 Ko de Ram. Côté graphisme, il 



Te lecom S tation type, le ML / T 5100 répond 
à 90 % des besoins de l'utilisateur moyen. 

propose plusieurs modes écrans dont l'étonnant 
320 par 200 en 4096 couleurs. Livré avec deux 
lecteurs de disquettes, cet ordinateur possède 
aussi un moniteur couleur en version de base et 
est vendu aux alentours de 9 000 F ! De quoi 
étonner plus d'un lecteur Paimpolais ... 
Autres machines courantes sur les étalages : les 
PC de NEC. Machines MS-Dos plus ou moins 
compatibles PC, les PC série 8000 et 9000 sont 
proposés dans une fourchette de prix comprise 
entre 8 et 20 000 F. Les divers modèles sont 
généralement livrés avec un moniteur couleurs 
et au moins un lecteur de disquettes ainsi que 
divers manuels et documentations techniques. 
Comme sur les autres machines réservées au 
marché japonais, ces ordinateurs disposent de 

très bonnes capacités graphiques : grand nombre 
de teintes disponibles et haute résolution. Notez 
que les performances graphiques des ordinateurs 
nippons s'expliquent par l'impérieuse nécessité 
d'obtenir des caractères lisibles à l'écran. Or, 
pour reproduire correctement les idéogrammes, 
il est nécessaire d'avoir une bonne résolution du 
fait de la grande complexité et de la finesse de 
certaines variations entre plusieurs caractères. 
A l'inverse, l'alphabet que nous utilisons est 
graphiquement moins riche et se contente d'une 
reproduction plus approximative. Bref, la 
reproduction des caractères japonais condamne 
les Nippons à obtenir des prouesses 
technologiques! En effet, une bonne résolution 
graphique nécessite une quantité de mémoire 
importante et les Japonais ont donc travaillé 
longuement sur la miniaturisation des circuits 
intégrés afin d'obtenir une bonne restitution de 
leur système cursif. Imaginez un peu si l'Europe 
faisait de mêrpe et décidait d'investir dans un 
programme technologique visant à créer des 
systèmes de traduction automatique! 
Outre les modèles que nous avons cités, 
signalons aussi l'existence des Sharp série MZ 
dont les dernières moutures sont compatibles 
PC, les FM de Fujitsu aux performances 
moyennes pour le marché ... japonais, les 
Telecom Station ML-T 5100 M2 alnsi qu'un 
nombre incalculable de machines portables. 
Compatibles PC ou non mais intégrant un ou 

Ecran, lec teurs de disquettes e t Imprimante: 
l'intégration maximale, pour le m o m en t ... 

deux drives, un écran graphique LDC et ~ne 
imprimante; ce type d'ordinateur dispose 
généralement de divers programmes et d'un 
scanner similaire au Handy Scanner de 
Cameron. En deux mots : le marché japonais 
est encombré d'un nombre incalculable de 
machines toutes plus performantes et moins 
coûteuses les unes que les autres. 
La concurrence entre fabricants est bien plus 
vive au Japon qu'en Europe. Peu de machines 
parviennent actuellement sur nos marchés. C'est 
rassurant mais on peut se demander si ce n'est 
pas une sorte de prélude à une prochaine 
invasion. Si c'était le cas, les utilisateurs s'en 
réjouiraient. Mais peut-être pas les fabricants 
Américains et Européens ... 



• 

Des micros 
auxp_uces 

Les amateurs de micro-informatique de la région 
parisienne ont bien de la chance : non 
seulement ils disposent d'un nombre 
impressionnant de revendeurs en tous genres, 
mais en plus ils peuvent, avec un peu de 
chance, trouver l'oiseau rare à un prix plus que 
raisonnable. Cet oiseau s'exprime souvent en 
anglais et fait partie de la grande famille des 
espèces en voie de disparition. Il se présente 
généralement sous la forme d'une cassette ou 
d'une disquette glissée dans un étui aux 
couleurs châtoyantes et n'est plus référencé sur 
les listes de revendeurs classiques de micro. 
Vous l'avez compris, nous parlons de logiciels. 
Logiciels anciens, logiciels pour machines 
disparues ; tous victimes de la dynamique d'un 
marché en perpétuel mouvement. Or voici 
qu'un vendeur des Puces de Montreuil, 
spécialisé en électronique et Hi-Fi, possède un 
bien alléchant étalage pour l'amateur en quête 
de ce programme introuvable ... 
Situé au fond du marché de Montreuil, le long 
du périphérique et au pied de la passerelle qui 
enjambe le boulevard circulaire, ce revendeur 
est fidèle au poste les samedi et dimanche : 
dès sept heures du matin de nombreux trésors 
vous attendent. 
les programmes sont peu coûteux : entre la 
moitié et le tiers du prix. De nombreux titres 
sont disponibles et ce sur de nombreuses 
machines, mais l'on ne peut être certain de 
trouver son bonheur. le mieux est de venir le 
plus tôt possible (avant 8 heures) afin de rafler 
les bonnes affaires avant les autres ... 
Ses autres étalages croulent littéralement sous 
les ordinateurs réformés, oubliés, ignorés et 
boudés par les amateurs éclairés peut-être un 
peu trop modernistes. Ainsi, nous avons eu 
l'occasion de voir un Aduance 86 à 800 F. Si 
vous ne cGnnaissez pas cet ordinateur, sachez 
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qu'il s'agit d'un compatible PC de grande qualité 
qui fit sensation lors de sa présentation grâce à 
des performances qui feraient pâlir certains 
compatibles récents. De même, comment ne 
pas craquer pour ce MSX 2 Phi/ips VG 8235 
neuf vendu à 300 F? Certes, ces deux exemples 
ne sont pas des plus représentatifs et la majorité 
des machines cédées n'intéressent qu'un nombre 
restreint d'amateurs. Mais, lorsqul! l'on désire 
trouver des pièces détachées pour une machine 
affectivement attachante, on ne peut rêver 
mieux! Il en est d'ailleurs de même pour les 
périphériques : imprimantes, modems, terminaux 
en tous genres, écrans couleur ou monochrome 
sont ici à des prix sans concurrence. Bien 
entendu, le bon fonctionnement de ces appareils 
n'est pas assuré mais cela fait partie du jeu. 
Mathieu Brisou et Bernard Martinez. 

Les g_raRhistes du mois 
Mon premier et mon second sont de Loïc 
Geslin (15 ans) qui habite en Guadeloupe. 
Mon troisième a été réalisé par Frédéric 
Caton (17 ans) à Boissy-Saint-Léger. 
Et mon tout a été créé sur Amiga 500 
avec Deluxe Paint //. 

Ques tron Il : une photo d'un donjon de ce 
jeu très attendu. 

Répondeur intelligent 
c Bonjour vous êtes en liaison directe avec le 
serveur interactif de la société Médiavisuel. Pour 
obtenir le mode d'emploi du serveur prononcez 
le mot «guide• . Après le top sonore choisissez 
entre service de garde, loisir ou mairie.» 
Répondeur téléphonique du troisième type ou 
minitel sans clavier ni écran, la reconnaissance 
vocale par téléphone est née. Au gré de vos 
envies vous consultez ainsi une banque de 
données vocales en navigant de menu en menu 
grâce aux mots clés. On imagine sans mal les 
applications de ce type de serveur, du service 
d'information communal, au répondeur de 
cinéma sélectif, en passant par des 
conversations guidées avec un interlocuteur 
imaginaire, le journal parlé ou la réparation 
assistée par téléphone. Le serveur peut même 
enregistrer vos coordonnées et établir ses 
propres statistiques sur les appels. n s'articule 
autour d'un compatible PC muni de deux cartes 
qui gèrent !'interface téléphonique et la 
reconnaissance vocale. Pour chaque application, 
Médiavisuel fait appeler deux cents personnes 
qui familiarisent la machine avec les différentes 
prononciations, ·.< locutions " pour rester dans le 
jargon. Outre les applications types adaptées 
aux assurances, banques ou mairies pour la 
modique somme de 70 000 francs, Médiavisuel 
propose du sur mesure. Chaque nouveau mot 
fait alors monter la facture de mille francs. 
Médlavisuel 
158, bureaux de la Colline, 92210 Saint-Cloud . 



La lettre du jeu 
Shaddam - ou les joutes de l'an mille - , est 
une simulation de science-fiction à la fois 
économique et guerrière. imaginée par Rémi 
Pelletier. Dans la lignée des jeux de 
correspondances, très prisés outre-Manche, 
Shaddam est arbitré par ordinateur. un Apple 2 
GS qui répond au doux nom de «Grand . 
Galactique•. Chaque joueur reçoit en début de 
partie une description de l'univers du jeu, avec 
la liste et les coordonnées des étoiles ainsi que 
sa position. La galaxie a ses lois, sa monnaie et 
ses règles régissant les combats et l'activité de 
production dont il faut s'imprégner avant d'agir. 
Suivant sa position sur la carte, chaque seigneur 
décide d'augmenter sa production de vaisseaux 
robots, d'espionner une étoile voisine, de 
conclure une alliance ou d'envoyer sa flotte à 
l'attaque d'une autre ligne. Il donne ses ordres 
(par lettre, par téléphone ou par serveur) à 
l'arbitre qui les rentre dans l'ordinateur. En 
retour il reçoit l'état de son fief et l'évolution 
générale de la galaxie pimentés des messages 
des autres membres : •la triade appuie la guerre 
sainte contre Ize/id"· •Le traître qui utilise des 
espions sur Rifom est prié de se fai re connaître• 
ou encore • méfiez-vous d'Atifov, il est le pire 
de tous• . C'est le règne de la désinformation ei 
de la roublardise. A travers les joueurs et les 
messages qu'ils s'échangent tout un univers 

prend corps et s'anime. De nouvelles institutions 
se créent : !'Office cartographique des étoiles 
libres annonce la disponibilité de cartes 
galactiques établies par ordinateur et plus loin, 
une banque •solide et sérieuse • s'implante sur 
Pelit. A partir de règles simples mais souvent 
réalistes. agios si vous êtes en rouge auprès de 
la banque centrale, il appartient au joueur de 
complexifier à l'envie ses stratégies, de 
communiquer ou non avec les autres et de faire 
vivre la partie. Cette dernière s'achève au bout 
d'une quarantaine de tours à raison de trois par 
mois, lorsque l'un des joueurs a annexé 
l'ensemble des étoiles ou acquis le contrôle de la 
moitié de la production de la galaxie. Rémi 
Pelletier a cogité plusieurs années pour imaginer 
~haddam et le programmer. En effet, tout est 
régi par lordinateur. Il lui suffit de fixer au 
départ le nombre de participants et d'étoiles 
pour que le programme élabore aléatoirement 
une galaxie. /),. chaque tour ce dernier traitera et 
digèrera les ordres pour ensuite sortir le résultat 
et imprimer les fiches particulières et Je bulletin 
général. Cette souplesse permet de faire 
participer un grand nombre de joueurs et de les 
faire évoluer dans des univers complexes. Le 
programme a été réécrit dix fois et le jeu 
s'enrichit en permanence des suggestions des 
joueurs. Pour ce passionné de jeux par 
correspondance qui participe à rien moins que 
dix-neuf parties à la fois, • une semaine pour 
réfléchir c'est formidable. Les règles sont simples 

mais elles peuvent donner lieu à des 
interrogations interminables•. Les amateurs de 
ce type de jeux en France ne sont pas légion 
mais ne demandent qu'à croître. La plupart des 
joueurs de Shaddam sont des passionnés de 
science-fiction et de micro-informatique qui 
n'hésitent pas à programmer des simulations 
pour anticiper les résultats de leur stratégie. 
Pour jouer il vous suffit tj'écrire à Rémi Pelletier, 
203, square Renoir, 78190 Trappes ou 
d'appeler au (1) 30.64.73.51. Quatre parties 
sont actuellement en cours et une nouvelle 
s'amorce tous les deux mois. L'inscription est de 
dix francs au départ et de neuf francs par tour. 
Avatar est également arbitré par ordinateur mais 
s'adresse à des joueurs plus aguerris. (Philippe 
Méheut, 15 bis, ·rue du Maréchal-Leclerc, 38000 
Grenoble. Tél. : 76.51.65.54). 
Enfin dans une veine plus classique, deux 
associations pilotent également des jeux par 
correspondance qui ne sont pas arbitrés par 
ordinateur mais par un humain bon teint. 
Vopaliec est entièrement centré autour de 
Diplornacy, le jeu d'alliance apparue dans les 
années cinquante, et de ses dérivés. 
(Association Vopaliec SF, 26, square des 
Anciennes-Provinces, 49000 Angers. 
Tél.: 41.47.34.59). Enfin, Transludi adapte des 
jeux du commerce. tels que fle/, Dune ou 
Machiavelli, à la correspondance. 
(Transludi, 146-148, rue de la Roquette, 
75011 Paris.) 

AQUANAUTE 
Seul en plein milieu de l'océan 
Indien, vous plongez sans 
hésiter vers l'inconnu. Un trêsbr 
englouti vous y attend. 
Le danger aussi ! Requins, 
pieuvres, ennemis et ivresse 
des profondeurs vous guettent. 
Au cœur de l'océan, 
le danger est partout. 

•Prix puol'k: Qc.nèro!emenr cons'otè 
(Thomson MO.fO COS$e1te ou d;squeHe 
Amst10 0 CPC Disqvetto D" 145 F' à I~ F') 

••• • • • • • .. ,. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL 
sont imbattables 
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La voix de son maître 

Proposé par la société EMM, le Digiuox est un 
digitaliseur de voix pour Amstrad CPC. Basé sur 
le principe de l'échantillonnage delta 
(la quantification suit l'évolution du signal), 
c.e périphérique possède une bande P.assante 
de l'ordre des 3 000 Hertz et peut mémoriser 
jusqu'à quinze secondes de paroles. Ceci grâce 
à la présence dans le boîtier de 32 Ko de Ram. 
Le Digîuox possède donc des caractéristiques 
techniques intéressantes mais elles n'arrivent pas 
à masquer ses défauts. La restitution des 
éléments digitalisés nécessite en effet la présence 
cÎllboî\ier. D'autre part, la numérisation d'une 
musique atteint un niveau de qualité contestable 
et la reproduction ressemble étrangement à la 
réception en A.M. d'une station de radio 
quelconque à l'aide d'un poste de basse 
qualité ... 
Malgré toutes ses qualités techniques, il serait 
donc étonnant de voir le Digiuox s'imposer. 
D'autant plus que son prix (plus de 1 000 F) 
s'avère dissuasif pour le particulier et que le 
marché potentiel sera de toute manière trop 
restreint pour que les développeurs s'intéressent 
à ce produit. M.B. 

Frequence Micro 
L'écoute de la bande FM 
sur Paris et sa proche 
banlieue lasse souvent 
l'auditeur par ses sempiternelles 
rengaines du Top 50. 
En cherchant bief), on 
peut trouver plus original. 
Pionnière en matière de 

ÎCÎCffiHintenantf radio locale. Radio Ici 
et Maintenant, qui existe 

depuis le 2ljuin 1980, a changé plusieurs fois 
de fréquence (elle cohabite actuellement sur le 
93. l MHz avec Radio Aligre) mais pas de but : 
être proche de son auditoire en lui proposant 
d'intervenir à l'antenne et lui apporter ce que les 
autres radios ne font pas, par manque de 
moyens, ou tout simplement de volonté. 
Ainsi, «A tout casser» proposé par Jean-Pierre 
Benhaïm e~t un magazine hebdomadaire 
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d'informatique. Tous les samedis après-midi de 
14 à 16 heures, cette émission se propose 
d'aborder tous les sujets possibles et imaginables 
en faisant souvent appel à des journalistes de la 
presse informatique. Tilt, pour sa part, a été 
sollicité deux fois. La première pour présenter 
les Amiga 500 et 2000 en compagnie de 
représentants de Commodore France. Lors de 
cette émission, les auditeurs ont eu l'occasion 
d'entendre en direct les performances sonores 
dont sont capables les Amiga puisqu'une 
machine était branchée sur la table de mixage ... 
Ce principe fut renouvelé en novembre 87 avec 
un Atari ST relié à la table de mixage par 
l'intermédiaire d'un câble soudé sur la prise 
péritel, puisque le ST ne dispose pas de 
connexion pour chaîne Hi-Fi. Notez que 
cette émission était fort différente de celle 
consacrée à l'Amiga. li s'agissait de faire jouer 
en direct des auditeurs afin de leur permettre de 
goûter aux plaisirs du jeu d'aventure. Pour 
l'occasion, nous avons utilisé Mortuille Manor de 
Kyikhor Création et J & BL Langlois (désormais 
réunis sous le nom de Lankhor) ; ces sociétés 
étaient représentées par Bruno Gourrier. 
Ce programme venait d'être couronné Tilt d'or, 
sa partie sonore est idéale pour un jeu 
radiophonique. et il dispose d'un compteur 
permettant de savoir où en est le joueur dans 

son enquête. Ce dernier point était, en effet, 
critique : chaque joueur disposait de dix 
questions pour résoudre dix pour cent de 
l'énigme. En cas de réussite il gagnait le jeu. 
Après la description des lieux, l'auditeur faisait 
une proposition et en fonction de ces dernières 
pouvait entendre les sons émis par l'ordinateur. 
L'effet rendu était bien entendu particulièrement 
spectaculaire lors des interrogatoires. Malgré 
tous nos efforts , deux heures n'ont pas suffit... 
One nouvelle émission fut donc programmée et 
cette fois un auditeur fut récompensé. 
Mais, • A tout casser • est aussi une émission 
sérieuse. Ainsi , une revue de presse ·a lieu le 
premier samedi de chaque mois et regroupe 
des journalistes de revues plus professionnelles 
comme Décision Informatique , par exemple. 
D'autre part, plusieurs émissions sont co­
produites par la Reuue de !'Utilisateur de 
l'IBM PC, ce qui permet de toucher un public 
tl'èS concerné par les problèmes classiques en 
matière de micro tel le service après vente. 
De cette manière, l'émission est plus proche 
de l'utilisateur et la possibilité d'échange entre 
auditeurs et intervenants apporte une réelle 
dynamique. Nous le voyons, Radio Ici et 
Main tenant fait des efforts pour ses auditeurs 
fanas de micro. Cela est suffisamment rare en 
matière de F.M. pour être signalé, M.B. 

Alain Renier decol/e 
L'Astralège, ce simulateur de vol basé sur Flight 
Simulator que nous vous présentions dans le 
numéro 42 de Tiit, a inspiré à Alain Renier (son 
créateur) Helibel. Ce simulateur d'hélicoptère est 
basé sur Helicopter Simu/ator de Sierra On 
Line, et s'avère dans son principe de base, très 
proche de l'Astralège . Du point de vue 
électronique, il est architecturé autour d'une 
carte mère compatible PC et propose un 
moniteur EGA. Du fait de problêmes de coût de 
revient, il ne possède pas la !attitude d'évolution 
d'un véritable hélicoptère : 
il ne tourne pas sur lui -même. 
Une version luxe est cependant à l'étude el 
devrait atteindre cette perfection dans le 
mouvement, mais rien n'est sûr. Toutefois, 

Helibel est fort réaliste et malgré les airs 
rébarbatifs du prototype que nous avons essayé, 
l'ensemble paraît fort convaincant. Cela, en 
partie, grâce à la qualité du programme dont le 
réalisme et les réactions semblent fort proches 
de celles d'un véritable hélicoptère. 
En effet, la sensation de réalisme que 
l'on éprouve avec Helibel 
tient aussi en ce qu'il esf logique de 
nommer• interface utilisateur réelle». 
Palonniers, manche à balai, in terrupteurs divers 
ajoutent encore au réalisme. Bref, fenêtre , 
icônes et souris sont largement distancés .. . 
Enfin, notez qu'Alain Renier cherche 
désespérément un simulateur de conduite de 
locomotive pour PC et compatibles ... M.B. 

f..,..; 



A fond la caisse 

Un accélérateur à pied pour console Sega qui 
offre en prime la possibilité d'utiliser une 
manette classique. Limité aux simulations de 
course comme Hang On ou Out Run, par 
exemple, il se comporte, avec les autres 
cartouches, comme le second bouton de la 
manette Sega. Mais quel plaisir de piloter la 
Ferrari T estarossa de Out Run à fond en jouant 
sur une vraie pédale d'accélérateur pour 
négocier au mieux les virages ! 
La mise en œ uvre est fort simple : connecter 
lengin sur la console, port 1 ou 2. assurer la 

liaison entre une manette et la pédale par 
l'intermédiaire d'une prise joystick femelle située 
sur l'accélérateur. Pour notre part nous avons 
utilisé un Quick Shot 11 Turbo et l'essai s'est 
avéré fort concluant. M.B. 

Scrabble câble 
Le temps du minitel dépotoir ou tiroir-caisse 
n'est plus. Les Minitélistes avertJs ne se laissent 
plus leurrer et déposséder par des serveurs 
aguicheurs et vides qui déversent en continu 
pendus, labyrinthes ou quiz bêbêtes. 
En témoignent les jeux ou services apparus sur 
les écrans télématiques. Ainsi Scrabble ou plutôt 
Scrab, sur le 36.15 est un serveur complet, 
soigné et fini, qui apporte un plus face au jeu 
de plateau classique. Tout d'abord par son 
dictionnaire de 300 000 mots, l'intégralité du 
Petit Larousse.-mis en mémoire, conjugaison des 
verbes comprise comme l'autorise le règlement 
officiel. Le dictionnaire intervient dans la 
fonction • aide " qui propose au joueur un ou 
plusieurs vocables, dans la vérification de vos 
mots ou encore lorsque l'ordinateur prend la 
place d'un joueur dont vous fixez le niveau 
compris entre 1 et 4. Ensuite le minitel permet 
naturellement de jouer à distance en mode 
«local•. entre deux minitels, ou en mode 
•forum • qui réunit jusqu'à cinquante joueurs. 

Les règles de la compétition, ou duplicate, sont 
alors mises en œuvre. Le • duplicate • élimine le 
facteur chance en donnant à chaque joueur le 
même jeu de lettres au départ. A partir des 
propositions des joueurs l'arbitre, ici l'ordinateur, 
place sur la grille le meilleur mot suivant sa 
longueur, le nombre de points remportés et, en 
cas de conflit, l'ouverture du jeu qui en découle. 
Le score de chaque joueur est calculé en 
pourcentage par rapport au score général de la 
manche. L'intérêt de la partie •forum • est 
qu'elle se déroule en continu laissant libre 
champ au joueur d'entrer lorsqu'il le désire pour 
jouer un, deux tours ou une partie complète. 
Son score est évalué par rapport au nombre de 
coups joués. Bref, Scrab balaye toutes les 
possibilités offertes par le minitel. Réalisé sous 
licence exclusive de J. W. Spear & Sons par 
Télémania, le serveur a repris, en les optimisant, 
les algorithmes conçus lors de la version micro 
du jeu encore incapables de battre un champion 
du monde. Le Scrabble, crée par un architecte 
américain, Alfred Butts en 1931, a fait le tour 
du monde pour être traduit dans-presque toutes 
les langues, russe y compris. En France, la 
fédération compte six mille affiliés et plus de 
quatre cent cinquante clubs répertoriés, tous les 
quotidiens au moins une fois par semaine 
publient leur grille. La popularité du jeu, à 
l'image des championnats du monde 
francophone qui réunissent chaque année les ~ 

TURBO DRIVER 
Pilote de course chevronné. 
vous devez choisir entre une 
superbe voiture. un bolide de 
7 50 ch. ou la moto la plus 
sophistiquêe du monde. 
Dérapage à 200 à l'heure, 
chutes. tonneaux 1 
Vous avez la course dans la 
peau. 

' Prix public glmeralement consta1e 
(PC e1 c ompallbles. Atorl ST 245 F') 
Version Sl o pCNOilre . 

••• • • • • • .. ,. .. 
• • • • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL 
sont imbattables 
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Till- ._IOU~:t·4AL 
cent meilleurs joueurs, n'est plus à faire. D'après 
un sondage Safres paru il y a quelques années, 
le Scrabble était le loisir préféré de 42 % des 
français. Scrab a donc de beaux jours devant 
lui. N.M. 

Les créateurs du mois: 
Francois Jeannin 

et Jean-Pierre Le/eu 

Chimera réalisée avec Degas Elite, 
je programmais Quest. 
- Concrétement, comment programmez­
vous? 
F.J. : - Quand je commence à programmer, 
le jeu est déjà fini dans ma tête. En fait il est 
conçu dans le métro, entre les cours. Dans les 
jeux d'aventure c'est l'analyseur de syntaxe qui 
compte, je l'ai voulu simple pour les traductions 
mais pratique, d'où l'idée d'une vérification mot 
à mot. Pour les versions anglaises et allemandes 
j'ai juste demandé des rudiments de syntaxe aux 
traducteurs et adapté l'analyseur en fonction. 
J'utilise le GFA Basic. C'est dix fois mieux que 
le Basic et le Pascal, plu,s facile que le C, mais 
aussi performant. Quant à !'Assembleur j'en ai 
fait cinq heures sur 68000 et cela m'a suffit. 
C'est trop long et pas indispensable pour un jeu 
d'aventure. Chimera a demandé trois cents 
heures de travail, ce qui en période scolaire 
veut dire six mois. 
- Et les dessins ? 
J.-P.L. : - Comme François, j'ai le dessin dans 
la tête avant la réalisation. Je dessine 
directement en couleur, sans crayonner, en 
commençant par les décors sur lesquels je place 
les objets, puis les personnages. 
- Lorsque l'on programme par ailleurs, 

François Jeannin aux commandes de GFA Basic n'est-ce pas frustrant de ne faire que les 
et Jean-Pierre Leleu à l'assaut des 512 couleurs dessins ? 
de l'Atari ST ont imaginé et mis en scène J .-P.L.: - Non, pas du tout. D'ailleurs quand 
Chimera, édité par Pyramide. Un étonnant je programme je ne fais pas les dessins, je les 
voyage dans le temps et dans l'espace_ calcule. Je donne les coordonnées à la machine 
Les graphismes sont superbes. l'aventure ni trop et je reprends les personnages par la suite. 
simple ni trop complexe et Je tout appuyé par Le dessin prend trop de place et je préfère 
une programmation intelligente, comme en le réalisme à l'esthétique. Les six mille cinq cents 
témoignent l'analyseur de syntaxe et la gestion salles de Quest se regardent des quatre côtés. 
des objets. rapide et puissante. - L'aventure n'est pas très difficile, est-ce 
Pour François l'informatique a commencé au voulu ? 
volant d'un Sord M 23, curieuse machine F.J.: - Oui, ce n'est pas un cauchemar. 
japonaise rapportée un soir à la maison par son C'est raisonnablement dur et surtout logique. 
père, rapidement remplacé par une console Je ne m'adresse pas à des passionnés 
Atari puis un Atari huit bits et enfin un 520 ST d'aventure qui recherchent la difficu lté. Ces 
sur lequel il s'est jeté dès juin 1986. derniers se tournent vers les jeux anglo-saxons, 
Cet atarimaniaque de la première heure qui sont plus riches mais d'un abord plus 
poursuit ses études, difficile. J'ai voulu que l'on puisse évoluer dans 
de l'autre côté des circuits intégrés, à l'école le jeu sans être bloqué. 
supérieure des technologies électroniques. - Avez-vous d'autres projets en commun ? 
Jean-Pierre Leleu, l'artiste du projet, programme F.J_ : - Oui, quelque chose de très original, 
également (voir Quest dans le n° 51), mais avec le département l'e homme assisté par 
curieusement ne dessine pas les graphismes de ordinateur., de Franklin Partners. li s'agit en fait 
ses jeux, il les calcule. Son gagne pain: des bornes interactives constituées par un 
le dessin industriel, à la main... ordinateur, un écran tactile. Ces bornes, placées 
- Comment vous êtes-vous rencontrés? dans les centres commerciaux, offrent des jeux, 
F.J. : - J'ai passé une annonce pour trouver des aides au choix, ainsi que d'autres services 
un graphiste. Nous nous sommes rencontrés pou·r les clients. Ce n'est pas la programmation 
assez tard dans l'élaboration du jeu. Je lui avals qui m'intéresse, hormis la gestion de l'écran 
seulement donné une description des lieux tactile qui se branche sur la RS232 et reste un 
succincte sur laquelle il pouvait broder. périphérique comme un autre. Je suis 
J.-P.L.: - Très succincte en effet. davantage intéressé par les contraintes du 
c /ci tu dessineras une plaine avec une barrière. » monde professsionnel, le cahier des charges, 
Au bout de la dix-huitième plaine, j'étais saturé .. • les délais fixes. Là encore Jean-Pierre fera les 
- Qu'aviez-vous fait avant Chimera sur .graphismes et moi la programmation. 
Atari ST? Je prépare aussi un jeu d'arcade et rêve sur le 
F.J.: - J'avais déjà développé Chimera sur CD Rom. Je me suis renseigné sur les prix de 
Atari huit bits ainsi que des petits utilitaires sur fabrication, c'est faisable. Il suffit de remplir les 
ST vendus par correspondance au travers des 520 mega octets! 
magazines • Pokey » et •ST Magazine •. F .J . : - Après Quesl je me suis lancé 
J'ai repris la même histoire pour me concentrer dans un autre jeu d'aventure et j'ai également 
sur la programmation pour l'Atari ST. un projet de jeu de réflexion. 
J. -P.L. : ~Parallèlement à l'illustration de Propos recueillis par Nathalie Meistermann 
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COMMENT 
VOUS PROCURER 
LA CASSElTE AMIGA 
VIDEO-DECOUVERTE 
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Eti·vislonnant ''AmipNid•Détouverte''., la cassatte éclJt!wrCOMMQDORE, comme Igor et Grichka, vous se ~ 'Ainel'.'!eillt 
les possibilités de l'Amiga. Vous comprènélrez comment ce ~ordinateur peuttransformer votre vie, d ~ us les doftaaj · 
études, adivité professionnelle, jeux et loisirs. Et tout cela simultanément si vous le désirez par~'il multitâche. ~ 

f . ~ 

Avèc AMIGA vous êtes artiste-peintre et graphiste, 
Ave< AMIGA vous êtes gestionnaire, 
Avec AMIGA vous êtes chef d'orchestre, et composez en stéréo, 
Avec AMIGA vous êtes pr~f et él~v~, .•. . i , J, 
Avec AMIGA vous êtes createur vtdeo, ·· ·~r 
Avec AMIGA vous êtes designer, / 
Avec AMIGA vous êtes écrivqin et éditeur(, 
Avèc AMIGA vous êtes un joueur passionné,, un aventurier . 

... ~---JeF·~=m ~ Alors pas une seconde à perdre. Aujourd'hui la cassette ••• 
• - · "" et demain le phénomène chez vous. 

Commodore 
1S0-1 57 AV!NUI 01VERDUN97110 ISST·ll~MOUUNIAUX 

TIL, (1)46 4~ SSSS 

SICOB: STAND BC 30 54 

ONLY AM/GA MAKES IT POSSIBLE----------

1 



4 DISQUETTES VIERGES 99 F 
AVEC BOITIER PLASTIQUE 

• 

AMSTRAD 
LES ALBUMS 

ARCADE ACTION 119/IR9F 
+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
GEANTS D'ARCADI-: 119119SF 
+ROAD RUNNER+INDIANAJONES 
+RYGAR+GAUNTI.ET DEEP DllN 
AMST GOLD HO'S 3 l 19/19SF 
+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 
+WC LEADERBOAR+BRAVF.STAR 
+RAMPART +CAf'l'AIN AMERICA 
l ,~:S GREMLINS 119/169F 
+MASKl+MASK2+DEATH WISfl1 
+BASIL DE'rnCllVS.DEA.EKTOR 
+JACK THE NIPPER 2 
COLLECT KONAM I 119F/189F 
+JACKAL+SHAOLROAD+NEMESI 
+JAILBREAK+YEAR KUNG FU 2 
+GREEN BERET+YE AR KUNG FU 
+llYPERSPORT 
+PINGPONG+MlKIE 
TOP 'T'EN COLLECT 99/145~­
+SABOTEURl+SABOTEUR2+SIGM 
+CRITMASS+AIRWOl.l't'I llANAT 
+OEEP STIUKE+COMOAT 1.YNX 
• llOMBJACK2+TUR!l0 ESPRIT 
EIH: HITS '3 14S/?2SF 
+STRYFE+DESPOTIK Dll.'l lGN 
+'fl!NSION+CONTAMINATION 
LES TRESORS US G 99119SF 
+GAUNTUIT+U:ADERBOARD 
+INFILTRA'WR +Mf,'IROCROSS 
+ACE OF ACES 
BF.ST OF ELITE ? 9S/14SF 
+PAPERBOY+()HOSTN G.Olll.INS 
+llA n't.E SHlPS+llOMlllACK'Z 
ALllUM EPYX '111/lll'IF 
+WINTERGAMES+WORLO CAMES 
+SUPER CYU.E+IMl'OS MISSION 
OCF.AN STAR HIT N? 99114SF 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+llEAD OVER HEALS 
•COBRA+WIZ?flALl.+'T1\NK 
IMAGINE ARC HlT 99/1451' 
+ARMNO!D+GAME OVER+MAG 
+ l.EGEND OF K'AOE 
+SLA.PAOHT.f.YEAR KlJNG FU 2 
ALB(JM DIGITAL 119/16SF 
+T0~1AHAWK~AOHTER PIWT 
+1T RAŒR+N!GHTGUNNER 
MAU .T fE JUX m. 17S/22SF 
~EXPR RAIDER+SUPERSOCŒR 
+TAI PAl'i+XEVJ()US • 
1.ÔlllCiFL lllT 4 l49/19SF 
+BILLY +MARACAIDO•MOl' 
ELITE 6 PACK N"2 9S/145F 
+BA1TY+ACE+IN11. KARATE 
+UGHTFORŒ+ACE+RIDER 
ERt HITS N°2 145F 
+CRAFTON XUNK+ROBBUT 
tF.OEN BLUES+Sl\t COMBAT 
GAME s~r MATCl;I 129/l7'F 
+TENNIS+i-IYP!lR.SPOR1"tBASEB !\ 
+PING PON<i+RXJT , 
+KONAMI ~BOXING+PO()L 
,._SOPERTEST DECATI li.of\: 
•:RE HITS N°1 1-lSF 
+ Ml\CADA.\l BUMPl:R 
+ MJSSIOJll 2 + PACIAC 
OCEAN ST AR HlTS 95/14SF 
-+ TOP GUN + $ H0RT CIRCUIT 
+ QA.tll AN+ KN!Cifrl' RIDER 
+Sl'REêfHA~ +MIAMI VICE 
AMSTR GOUi IUT 2 9S/14SF 
+ BREAKlllRU +THE GOONIE.S 
+ AVENOEll..o!:SER.T FOX+ GOLF 
PACX flL N"l IJ9/189F 
+()REAT ESCAPE+ l\EVOLL 'TJ():-1 
+ CA\Jl..QRON2 + SORCERY 
LES EXCWSJ~ N' I .99/l45F 
.. lEADl!RBOAl!b + 'rAI PAN 
+XEVIOUS-1-wPGUN 
IUT PACK l '95/1451' 
+SCOOBY DOO+FIGllT WAIUUOR 
+ANTIRIID ..COMMANDO 86 
+IET SET WILL Y +19"2 
Hrt PACK l 45175'' 
+BOMBJAC+AJRWOLF+CQ.'v!ANO 
+FRANCK-BRUNO BOXING 
Tlll;Y SOW,MJLL 3 9S/14SF 
+KUNO Rl M>.ST+FIGllT PILOT 
<-OHOs'JBUS11lR + RAMBO 
t..ORICIEL RIT N"6 119117'1' 
+C0SA NOSTRA+A TOMIC 
+LAST MISSION 
ALISt;"M HEwsoN 9511451' 
+EXOLQN+Z\'NAPS 
4ANA~'tl1Rlt>IUM PLUS 
Al.8VM.l'.1ll'80Fr 165/JMF 

~ +ZOMBl~r'JfflB+ASPHALT 
+MANHATrANUGHT+MGS 

Z ALBVM LORICŒL '51145F < +5° AXE+SAPIENS 
+MGT+ AIGLE D'OR 

NOUVEAUTES 
AQUANAUTE 
ATOMIK 119/I WI' 
AL TERN WORLD GAM ES 95/1451' 
BAD CAT 9S/145F 
BEDLAM 9S/14SI' 
BLOOD BROTIIERS 9S/145F 
CHAIN REACTION 9S/14~F 

Cl lARL.IECllAPL.IN 9S/14SF 
CllAMPIONSHIP SPRINT 95/1451' 
CYBERNOID FIGHT MAC 9S/1 45F 
DANDARll 2 95/1451' 
Dll.~OLATOR 95/145F 
DRll.IJ'.R 145/185F 
E.X.l.T 145/1951' 
flRE TRAP 9S/14SF 
GABRlfl. 139/17SF 
GUNSl llP 195/2451' 
OUNSMOKE 9S/14SF 
IMP<;>SSllll.E MISSION 2 95/1 45F 
INl'U.i'RATOR 2 9S/145F 
IRON llORSE 99/149P 
LA CllOSE GROTEMllUR l)S/175F 
LA MARQUE JAU'.'IE 249/249F 
LA7J\R TAG 9S/14SF 
NAVY MOYES 89/145F 
NIGEL MANSELL 9S/145F 
i'IORTHSTAR 'IS/145F 
PEPF. BHQUILL.E 145/i<lSF 
l'lfüR SUR AMYTIVllLE 129/169t' 
PllANTYS 89145F 
PIRATF.S 95/145F 
RIMMF.RUNNER 8'l/145t' 
ROl\RWARS 9S/145F 
SllAC:KLED 95/145F 
SIV\ AI. 145/195F 
SIOE ARMS 95/145F 
SORÇIJRllR LORD 179/2J51' 
~Y1·1ô2 m/175F 
SUPER llANG ON 95/145F 
TAROE:T RENEGADE 8WJ4SF 
TERRAMEX ~W135F 
nm llUNl RED OCl'Olll' 14.~/195F 
THE LAST ' INJA 95/1 ISF 
TIIESENllNEl.. 'l'l/149F 
TOUR Dl! FORCE \15/145~ 
'l'RIVI PURSUJT JUNIOR 1 8~124$F 
TROLL X9/1 :\!lF 
V2 _ ND/175~ 
VAMPIRES EMPIRE 95/145F 
VENOM STRIKES BACK 95/145F 
VICTORY ROAD R'IJIJSF 
Wl7.ARD WARZ 95/145~ 
WORLD L TOUR\IAMF.N1'9S/145F 

HITPARADE 
720 OEORE~S .. 95/145F 
ARKANOID2:REVENGE 89/1451" 
ASTERIX RAHAZADE ND/IY5F 
A.TFADV TACT AGKT 89/IWF 
llASKETMASTER 8914SF 
llU:lOD VAl.l.EY 9S/14SF 
BUBBl.E BOBIILE 951145~ 
BUGGY BOY 95/1451' 
llOB WINNER 12911691' 
BQl!Sl,.EIGH 95/1451' 
CAl.ll·ORNIA G>'iMl\S 95/14~F 
Cl..ASll . NDMSF 
COMBAT SCHOOL 89/145F 
CRASH GARS' 195F 
R. YING SliARŒ 99/M5F 
GAU~ 2 9S/145F 
GRYZOR N9/14,SF 
HANS t;l1~J,.;\('IDE ll 9/199F 
HURLEMl'l.'\1'S m /11)l' 
HSM COBRA NI- 259!27SF 
LA GùERRE DE ETOILES '19/149F 
L'ANGE DE CRISTAi. 14~1"9F 

!.'ANNEAU OEZENGARA 145/189F 
Lf_<; MAITRES l>EL'UNIV 9S/14Sf 
MACH 3 129/1791-
MATÇj IDA Y 2 K9/l4Sf 
Olfl' RU~ • 95/1411F 
O~PllAR ND/205F 
l'l..ATOON 8\1(145F 
PRhOATOR 8W145F 
QliAO • 14S/179F 
Ql;IN ND/ 14SF 
RAS1AN 89/14SF 
RAMPAR1' 9S/14SF 
ROLLING THUNDER 95/14SF 
SANT A f'I! 1.W/17SE 
SEPTEMèER 9S/i'4$1' 
SCRAB\lLE FR . 115!220F 
SUPERSKI 145/195F 
TETRIS 95/J15F 
WESTEM GAMES 9S/145F 
WORLO 1..EADERBOARD8W14SF 

BIU.Y2 
BIRDll? 
BIVOUAC 
BLUEBERRY" 
COBRAILORICIEl.1 
CRAZYCARS 
FIS STRJKE EAGLE 
DEA 1lf W!SH 3 

13S/19SF 
i~S/i~SF 
125/!951' 
ND/1951' 
129/179F 
129/ 1591' 
99/149F 
g9/14SF 

BP 3, 06470 Châteauneuf, Tél. 93.42.57.12 
PC 1 51 2 lsuiteJ NOUVEAUTES ENDURO RACER NF 95/1251' 

ENTREPRISE 89/14SF 
FOR'l'ERESSE 135/195F 
FREDDY HARDES! 89/145F 
GALACTIC GAME 95/1451-
GRAND PRIX SOOCC NF i39/169F 
IZNOOOUI) 19S/2ASF 
LES DIEUX OF. LA MER 145/1951' 
LES RIPOUX 12.5/1951' 
L'Ol~L Dl:. SETE 145/189F 
LES CtllH·RES LETTRE NDn2SF 
LE PASSAGER l)U TEMPSND/1'151' 
MAO 6Al.LS gQ/1451' 
MASQUI! Pl. US ND/ IM?F 
MEUTRr;s HN SF.RIES 2.W(.!991' 
MONOPOLY NF 175/24.SF 
PllANTOM CLUB 89M5F 
PROHIRnlON 12(Vl9~F 
PSYCHOSOLDIER 8'1/1451' 
SCAl.~RlC NF 95/1151' 
SILE\IT SERVICE 85/1391' 
'lliUNDERÇATS 89/1451' 
11m1<0UCK NP 11 9M91' 
TRIVIAi. l'URSùJT Nf' 175/229F 
TUER N'ESi PAS JOUER 95/14~1· 

TIJRl.OOH LE RODEUR 245/l45F 
ZOMlll 135/1651' 

PC 151.2 
LA COl.LF.CTJOI' 1851' 
+ARKANOI D+WC LEADERBOARD 
+WORLD GAMES+Sl)PcR 1 ENNIS 
ALllUM t:l'YX 2?SF' 
+WINTER GAMES+PITSTOP 2 
+SUMMGR <;AMl'S 
CARRE D'AS 275F 
+DAKAR 4X#ROBINSON 
+STARTING lll..OCK+BIG BEN 
MALET rE .1•:ux l'l l. ?75F 
+INFILTRATOR+ECHECS 3D+N 10 
PC lllTS ??SF 
+TOP GUN t 11 1E DAM.BUSTERS 
+GREAT ESCAPE•STRIP l'OKER 

A<.'E2 ISSF 
ACE Cl!' 1\CES 195F 
ARKA\IOID 1~1· 

ARMO'IQllE Lr. VIKING .?2.SJ' 
AR·n c rox 185F 
ASTllR.IX R1\HAZADI; 215F 
AU NOM OH l.'HERMlNE !VSI' 
BALANCI:! OF POW~:R 17SF 
BARDS TAl..E " Sr 
8EDLAM ï;51· 
BIVOUAC 22.SF 
BLUF.BF.RRY 21SF 

~8:tNNER NF mr. 
CAU f'ORNIA Gi\Mf.S i95F 
CAJl'l'All'{ BtOOD'. 275F 
Cl If.SS MASTER 200o 2251' 
Cll\JCK YE FLIGlfl' SIM 1·151' 
COBRA 175fo 
COMBATSCHOOL 185F 
CRASll GARëf 27Sr 
CRAI.Y CARS 21~F 
DARK C AS'n.E 269F 
DEFENOl!R Of CROWN 245f 
DJ;,~'l:t{ÇYlj,R . füF 
EUTil 2i sF 
FISSTRIKl'.BAGLE·NI' 1K5F 
A;R ET FLAMME 225F 
FUGtIT SIMULA TOR 2 450F 
GABRIEU.L 22SF 
GAU!'(l'U'T 1751' 
GRAND PRIX~(} 1751' 
GRY'lOR 185F 
.<MJ..P QI' 'llilllVES 2251' 
GO!llSHIP 325F 
HMSC08RA 27Sf 
HURLJ,;MENTS 2151' 
INDOOR SPORTS 2251' 
INFll.TRJ\TOR t7Sf 
IZNOGOUD 2251-
)/\CKAL 18SF 
JEU Dl! RO\' 225F 
JIRXTER 22SI' 
K~YSTOk 22.5F 
L'AFFAIRE 2ÎSF 
L'AFFAIRBSYDNEY 2251' 
L'AFFAIRE VERA CRUZ 22.W 
L'ANNEAU DEZENGARA 2151' 

LA C.'HOSE GROTEMBù1t 2 ISF CID 
LA MARQUEJAUNE 2451' AFFAIRE SYDNEY 165F 
LA MASCOr m 185F AQUANAUTE 14/195F 
LAST MISSION 2251' ARKANOID ' 
LE MAITRll DES AMES 2 151' A VENGER ::~~ 
LES DIEUX DF. l.A MER 22SF ASTERlX RAllA;'..A1JE ND/215F 
LES RJPOUX 17SF A TOMIK 145/ 195F 
Les PASSAGERS du v<111 1 1751' AU f\OM DE L'HERMINE ND/l9SF 
!.es PASSAGERS du Vent 2 27SF BEAOl Hf..\0 145F 
LES CHIFFRES U.TilŒS 145F BILL Y 2 135/195F 
LFS CLASSIQUES NI 175F BIVOUAC 14SF 
LES CLASSIQUES N2 175F BLUEBISRRY ND/21 51' 
LES 3 MOl,ISQu 1r rAIRES 225f' BOB WINNER 149/ 195F 
LIVINGSTONE 2251' UOflO 1~5/19SF 
MAC113 215F ORAi!'< POWER 145/195F 
MANHATf AN DF~\l..ER 225F COBRA 129F 
MARBLE \lADl\l'SS 1851' DEMONIA 115/175F 
MASQUE PLUS 215F ENDURO RACER 145/f95F 
ME\Vll.0 lliF F 15 STRIKE !oAGLI! 145/19SF 
MEURTRf:S liN SF.RIÉ NF 275F GAME OVER NF 145/1951' 
MISSION 175F GREEN BERET J49F 
MISSION RAliALE 22.5F (.;O PRIX 500 CC: 169F 
MOEBIUS 225F HMS COBRA 28.St29~F 
pt;uR SUR AMYTIVllJ..E 2.25.F IZNOGOUD t95!245F 
PHARAON 1751' JUNGLE HERO 145F 
PIRATE.~ 225F KYA 129/199F 
PLATOON l&SF LA MARQUJ:JAUNl:i 2~9F 
PROHIBrnoi- ! 25F l.J\ MASCOTI'E ND/195F 
QIN !75F LES CLASSIQUËS VOL J i45/ 195F 
ROCKET RAN(;ER 24S~ LES PASSAGERS Vl~'l1' 1 285F 
SABOTEUR 2 14~~ Lf!~ PASSAGERS VJiNT 2 285F 
SAl?lllN~ 220f LbS CZ:Ll\SSIQVb~ f\• 1 1451" 
SCRABBLH 22.5F 1.1;$ OllilJX DE LA Ml~I< 145F 
SCRAM .mF LE Dll;UXdc laGLISSE 165F 
S.D.I 275F LES C.LASSIQUES 2 1451' . 
SILFNT SFJWICF. 22$1' l.LiS RIPOL'X 14511951' 
~INBAD 2J5F MACH .l 129fJ9'lF 
SOLITAIRF; ROYALE 189F MARO IE A L'OMBRF 145F 
SOLO 1·1.1(.il l'I J95F MEWlLO ND/195F 
STREET Sl'(11ll' llÀSKt.i 1$5F MQNOl'OL Y tW 175F 8 
SUPER SKI . 225F ~11S$lC$>N Ü~ll!i~f e:X! 
SUPER Tl~NNIS 1951' MISSIOl'>''l!N R;\f'ALE 1~5/t9SF ,.-., 
SUMMER0/\~11~~ 2 175F OXPHAR J J9/lll5f ;% 
TEST DRIVI' lliF PROlllllnlON 135F ~ 
'lêl'RIS IH5F QUAD 11SF ..-
1l!E tllJi<I' REO OCTOBE ruF REl\EG.'\DE J.t~/195F :::l 
11:IE PA WN 185F ROAD KILL.E.R J45F "'( 
1'<'lMAHAWK 1951- SL"'PFIGlïl' !45f -
'f.Qf! SECRET 195F SAPIENS. . li/if'' Cl TRl~IAl, PURSlJIT '27SF SU..ENTSERVlŒ 1 <\5/19,~F· ~ 
llJRBO DRIVER 'nsr SCRA!).Bl.l! 175F . ..;..i 
Ul.TlMA 4 llir SPAC.E TUNf\EL 14~195F ~ 
UNIVE MILll'ARY SIMUL m 1· SUPER TENf\IS l45F. 0 
VERSAfl.I ES STOR Y 245f SUPERSKI 16'J/199F 
WIZBALL lllSF THEWAY Of' TilETIGl!R 149f 2 
WORt.0 1 OUR GOLF 1 K5r TNT 1291' 
ZOMBI ! ISF 'fOP ~UN . 14SF 

rom·suuss 145~9~F ;;g 
HOMSON.-.cÎi'> 'TRJV,IAL: P\J~SUIT 19~[2.4'5F ta 

LES AT HLF.TF.S 
14

si18SF 1"LIRLOGH Lli RODEUR 2'2SÎ22SF q 
+KARA'Œ+l-'OOTllALL+RUNWAY2 VAMPIRE 169(l !-
+DIEUX DUSTM>r. l+l \'OLSotO 14SF 
ALBU'.\I LORICIEI, 145/195F wrLZBALI:. •~si195F 
+5°AXE+SAl'IENS YEAR Kt:~G FU 2 "f 1-0F S O 
+MGTH\IGLE D'OR ZOM!JI 125H85F 

MALETTE J EUX FIL 245/245 F 
+GAME OVER +FOMULE 1 
+ARKANOIO •SORCERY 

Pro~otlc;>ns SUI' manettes 

ALBUM TIIOMSON 2451295p + Ma11eltès'S~ King 
GREF.N BERET .. SUPER TENNIS Terminator (grenade) 
+MONOPOLY+RUNWAY Man p 
LORIClELS HIT 1 155/l85F+ ette ro 5000 
+PliLSAR 2 + YETI+ ELIMll'A TOR f lite autofire 
THOMSON urrs 11s122sr+ Cheetah 125 + 
+KRACK Ol!T + BEJ\CI 1 HEAD 
+ rnE wAv OP THE TtoER Cheetahmacb l + 
t,ORICIEL IUT 2 ISS/18SF+ Cordon pour.' braoch"'1eol 
BARRY MAC CUIGAN BOXING z • -~-' 
+ HACKER + SPINOIZZY lllAllettes (l\llDU'ilU) 

SUPER 1 LA MANETTE US GOLD 

145 
145 
J45 
145 
90 
m 
15 

Micromania offre. en avanr ~re- • Poignée de support type piscolec 
m1ère des condiuon~ excepuon· • Gacheue "Firc'' inrégréc à la poignée 
nelles sur la prerruere manette • Contacts ultra sensibles assurés par des 
conçue par US GOLD, une arme micro connecteurs 
redoutable qui va vous aider à • Mécanique en acier crts robusce 
pulvériser vos scores. 11 2 5 FI • Câble ulua l~ pour plus de rnobilit~ 

. . . • 1 an de garantie IOlalc 



CRAZY CARS 225~ 
AT ARI ST DARK CM>-rt.E 260F 

ARCADE FORCE 295f" DEFENDER OF CROWN 275F 
+ROAD RUNNER+INDIANA DEGAS am; 225F 
JONES DflMO:-llAC 225F 
-t-0AUN11.ET+METROCROSS DIEUX DE LA MER 1 '15~ ~i~~m~~ 

DUNGEON MASTER 245f ;.i~~~~~~~~~~~~~~~~~~:;~~~ +TNT+ALTAIR+PROHIBITION ~.:CO 195F -
ALBUM EPVX 24SF EDEN BLUES NF 155F NI A 
+Wll\'TERGA.'<IES+SUPERCYCLE El'."DURORACF."R KF um> CR011A 
+WORLDGAMES+WRESTI..ING FAIAL 2:?5F 111 
MA LETTE Jl~UX FIL 245F FER ET FLAMME 285F ~ 
+SUPER l'ENNIS+ MAJOR Fl5 STRIKE !\/\OLE 1 195P 
Mo1·10N Fua11·rs1M UIATOR2 345F f Tél 93 42 57 12 
+ SPACE SHU111.E2 FORMULA ONE m F BP 3 • 06470 Châteauneu • • · • • 
LES RXCLUSIFS N°1 195F GABRIELl-1' 225F TIJRBO GT NF 195t COMMODORE 64 
+ LEADERBOARD+ TAI PAN GAUJl.'1t.ET 165F ULTIMA 4 l2SF ARCADE ACTIO:>.' 1191189t' 
+ XEVIOUS +TOP OUN GOl.DENPATI 1 17Sf UNIV MILIT SIMULATOR 225F +BARBARIAN+RENF.G/\DE 
NOUVEAUTES GOLDRUNNER ISSF VERSl\ILLES STORV 245~ +SUPERSPRINT+RAMPAGE 

l\DVANCEARTSTUDIO 225f GOPRIX 5(~1CC l9SF VROOM l~SF +INTER:-IATIONALKARATE2 
ARMV MOVES 175F GUILD OFTf ll flVllS IR51' WESTERN 01\MES 185F Gl':ANTS D'ARCADE 119/195F 
flAD CAT 225F GUNSHIP l~SF WIZAROS CROWN 2451' +ROAD RUNNER+INDIAN JONES 
RATfLESAIPS 145F HURLEMENTS l 25F W17.AR0 WARZ 195~ +RYGAR+GAUNTI..ET DFFJ' DUN 
BOBO 225F llMS COBRA NF 2J5f WIZZBAl.l. 195F U :S GRE~ILINS l 19/169F 
1!0ULDERDASll2 195F IZNOGOUO 245F XENON 185F +MASK l+MASK2~Dll/\"lll WISltJ 
BRAVE STAR 175F IMPACT l40F ZOMHI 195~ +BASIL DF.TECTJVE+Dl!l-1.EKTOR 
CAPl'AIN AMERICA 175F IRON LORD 2751' +JACK "rnE NIPPER 2 
c,\RRIER coMMAND :i25F JASON LA TOISON·o ·oR. 22s r AM IGA co1.u :c.1 KONAMI 119Fil89F 
CHARl. IECHAPl .IN 1951' JINXIER 2251' ARMY MOVES 22SF +JACKl\l.+SHAOLROAD+NEMESI 
GAUNTLET2 1951' KARATE KID 2 NF 155t' ARTICl-OX 1 85~ +lAILBRE!IK+YËAR KUNCi FU 2 
G.l.G.N 185F KENNEDY APPIWACH 2251' BAI.AN("!' OF POWER 2951' +GREEN BERET+YE AR KUl\G RJ 
GOLD RUNNE.R 2 225F L"ANGE DE CRISTAL 225F BAD CAT 225F +HYPERSPORT+PINGPONG+MIKI 
HOT BALL :!25F LAGUERREOE ETOILES 17SF BARDES TALE 2251' TOPTt:N COI.LECT 9911-ISF 
IMPOSSlllLf. MISSION 2 225F L"ARCHECAl'r BLOOD 2251' ll;\Tll.liSH ll'S 111SF +SA80TEURl+SABOTEUR2+SIGM 
JOE Ill.ADE J 19F l.A MARQUE JAUNI'. 2251' BUBl)l.I: llOllBLE l'ISI' +CRIT M/\SS+AIRWOl.F+THANAT 
!.'AFFAIRE ll5F LA MASC01"rE 195F CHESSMAS'n:R 2<)!kl 2251' +DEllP STRIKE+COMIJAT LYNX 
L"ANNEAU DE W~GARA 225F 1-1'5CLASSIQLES1\1 1751· CRAZY CARS 245F +HO:v!BJACK2+TURBO F,SPRIT 
1.ACHOSE GO'Tè\1Ul'RG223F LE.~RIPOUX 1751' DEfl~'IDt;R OF CROWN J2SF Al.Ill ~1 HEWSOS 9Sl145f'< 
"IQRTIISTAR 185F LE MAITRE OliS AMES llif Dl;,5TROYr~ 2251' EXOlON+RA:-IARA:v!A 
01rr RUN l 95F LES MAITRES liNfVERS 195F Df.'\BLO 145F . +ZY NAP&-\iRIDIUM PLllS 
OJlLITERATOR 225F l.l;S 3 MOl,)SQUETALRES 225f ECO 243F IMA<:INE ARCAUt: Ill rs 9SF" 
PHUR ~UR A.'ilY'l'IVILLE 22.51" UlVlA~'HAN 1451' ·r;1RE POWER . 24~F +ARKAN()ID,:GJ\Mfi OVl:.R 
PLATOON 1851' L'OEILDESE'J' 245F l'UOHTSIMllLATÔI{ 1 33~F LEODOPKAGE+MA(o MAX 
POIJCEQJJES1 ll!SP LEADER BOARD NF J75F GOl.O~.l\l'ATH lk' F +SLAr FIGHHYË AR KUNG Hi2 
POWER PLA y 1$..'\r LES PASSAGERS VE.'IT 1 2"5F GOLD RUN'IER 21~1· ALllUM ~:PVX li'"? 1 ISll7SF 
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Galaxlan 
Adaptation du célèbre jeu d'arcade, ce pro­
gramme est d'une médiocrité rarement 
atteinte dans le domaine du • pan pan 
boum bOl!m -. L'animation est trop lente, 
les graphismes sont trop simplistes et les 
bruitages ridicules. Bref, toutes c11s raisons 
contribueront à vous dégoûter à jamais de 
ce genre de jeu ! (K7 Bug-Byte pour MSX.) 

M.B. 
Type - -------- arcade 
Intérêt _ _________ _ 5 
Graphisme _ _____ ___ _ ** Anfmalion _________ _ ** Bruitage __________ _ * Prix ____________ _ A 

Chopper X 
Votre miss;on : pénétrer les llgnes ennemies 
aux commandes d'un hélicoptère de der· 
nière génération et éviter tous les projecti­
les qui cherchent à vous détruire. Une 
adaptation sur ST qui ne lire pas profit des 
atouts de la machine. Graphismes simples. 
nnlmation inégale, scrolling lent et bruita­
ges sommaires. (Disquette Mastertronic 
pour Atarf ST.) E.C. 
Type action 
lntérü 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Thunderc:ross 
Assailli de toute part et armé en consé­
quence de six canons lasers à déclenche­
ment slmultané, Tltundercross n'accepte 
qu'une stratégie de combai, le tir à répéti­
tion ... De bons bruitages, des graphismes 
et une animation classiques mais convain· 
cants, voici les seuls atouts de cette partie. 
Mals pas de scénario valable pour en tirer 
parti! (K7 CRL pour C64.) O.H. 
Type action 
/ntérê 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruh~ **** 
Prix B 
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coupo•ce:1L 
Formula 1 

Au volant d'une Formule 1, vous partlolpez 
à des courses sur différents circuits à travers 
le monde. La course est vue en 3D de 
farrière du véhicule. Graphismes assez pau· 
vres, animation mc:!diocre. bruitage moyen, 
autant de défauts qui font de Formula One 

un jeu qui ne devient jamais très passion­
nant. (Disquette Microvalue pour Atcrrf ST.) 

A.H.L. 
Type course automobile 
lntérê 10 
Graphisme **** 
Animation *** 
Bruitage **** 
Prix B 

Rally·X 
Adaptation d'un jeu d'arcade Namco, ce 
programme est aussi peu distrayant que 
possible. Le principe est simple : il s'agit · 
d'un Pac Man, mais avec des voitures ... Les 
graphismes sont très, trop, simples et la 
monotonie de l'ensemble-n'a probablement 

pas équiva ent. re , un programme sans 
intérê t que l'on oubUera sans regre t. (K7 
Bug-Byte pour MSX.) M.B. 
Type arcade 
Intérêt 2 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Galactlc: Games 
Cinq épreuves plutôt surprenantes vous 
attendent : le cent m~tres rampé, le hockey 
de l'espace , le judo psychique, le lancer de 
tête e t un marathon durant lequel vous 
changez de forme en fonction du terrain. 
L'originalité e t l'humour du jeu sont mal· 

heureusement desservis par une réalisation 
assez moyenne . (Disquette Activision pour 
Commodore 64.) A.H.L. 
Type mufti-épreuves 
Intérêt 10 
Grophisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~X B 

S ta.r Wars 
Une adaptation du cé~bre film • la Guerre 
des Etoiles •. Le graphisme fil-de-fer est 
d'une laideur repoussante, l'animation cor· 
recte. sans plus. Les bruitages sont d'un 
meilleur niveau, leitmotiv d igitalisé de la 
musique du film de présentation et une 
synthèse vocale à chaque phase du jeu. 
Mais les bruitages des tirs sont décevants. 
(Disquette Domark pour AtoriST.) J.H. 
Type action 
lntérê 10 
Graphisme * * 
AnimatiOn * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

World War 1 
D'un côté, les puissances centrales, de 
l'autre, celles de !'Entente. Un jeu stratégi· 
que qui passe en mode tactique quand 
deux unités ou deux bateaux ennemis se 
trouvent en contact. Le scénario est inté· 
ressant et assez complexe mais les graphis· 
mes sont petits et peu clairs, l'animation 
inexistante et les bruitages réduits . (K7 
Argus Pr~ pour S pectrum .) J.H. 
Type wargame 
Intérêt 11 
Graphisme * * Animation _ _ ____ _ _ _ _ 

Bruitage * 
~X A 

Mach 
Un shoot'em up classique qui propose des 
graphismes variés e t une animation de 
bonne qualité. Les bruitages sont également 
de bonne facture et la mu.sique s'avère 
particu~èrement entralhante. Un jeu moyen 
par son excès de classicisme qui présente 
cependant certains points de détail intéres· 
sants. (Disquette Starvision pour Com-
modore 64.) E.C. 
Type action 
Intérêt 11 
Grapltisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

Star Wars 
Vous tentez de détruire l'étoile de la mort 
en .<vitant les vaisseaux ennemis . Gra· 
phlsme tout à fait nul, animation hachée et 
lente. Son absent, en dehors d'une petite 
musique de présentation. Dans la notice, on 
vous conseille de mettre un disque. 

Humour ou incompétence des program­
meurs? Beau film pour soft bâclé. (K7 
Domark pour Spectrum.) J.H. 
Type acUon 
lnté~L 8 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage ---------- -
Prix A 

Super G. Man 
Propulsé par un réacteur pour franchir les 
obstacles, vous courez sur un sol lunaire 
encombré d'a liens, de crewisses, d'armes 
et de carburant. Il faut éviter les uns, col· 
lecter les autres. Le décor est simple mais 
l'animation rapide, les bruitages de qualité 

e t a d ifficulté du jeu ren ent cette partie 
d'action/réflexe attrayante. (K7 Codemas-
ter pour Commodore 64.) O.H. 
Ty{Je action 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Galactlc: Games 
Bien peu de différences par rapport à la ver­
sion C 64 si ce n'est un graphisme plus som· 
maire. Un jeu d'action qui n'a pour lui que 
son o riginalité et l'avantage de proposer 
cinq épreuves différentes. Bruitages res· 
treints. animation correcte mals sans pré ten-

lion, Galoctic Garnes est en définitive un 
très simple logiciel d'action. (Disquette Acli-
vlslon pour AmstradCPC.) O.H. 
Type action 
lntérét 10 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 
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Jigsay Mania 
Dix puzzles de quarante-deux pièces pour 
les plus jeunes amateurs du genre. Chaque 
épreuve permet de varier le temps de 
rénexion de cinq à quarante-cinq minutes 
et de montrer ou non l'image de référence. 
Les graphismes sont dairs. Aucun bruitage 
pour un jeu qui reste toujours très focile 
(Disquette ~obtek/King Size pour Amigo.) 

O.H. 
Type. ___________ puule 

Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation. ________ _ _ _ 

Bruitage -----------Prix ________ ____ _ 

Rolling Thunder 
Votre mission : vous infiltrer dans le quar­
tier général de l'ennemi et aller le plus loin 
possible. Armé d'une mitraillette, laites feu 
sur tous les attaquants. Les graphismes sont 
moyens mals l'animation fluide et bien ren­
due. Les bruitages $Ont réduits e t un peu 
lassants. Un logiciel manquant d'originalité 
mais doté <\'une réalisation soignée. (K7 
Namco pour Spectrum.) J .H. 
Type action 
/ntérllt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Slde Arms 
Tir à gogo sur l'envahisseur . Un lent scrol· 
ling horizontal vous pousse toujours plus 
avant dans cette cité de l'en/er_ Scénario 
hyper cla.sslque, décor pas· toujours très 
clair, strat4gle réduite. Reste les bruitages, 
la rapidité du jeu et le mode •deux 
joueurs • pour éviter la monotonie. Pour 
adeptes de combats spatiaux. (K7 Capcom 
pour Commodore64.) O.H. 
Type action 
Inté rêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage • * * * 
Prix B 
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COUPD1ŒIL 
Tenamex 

Dès le chargement on commence à S<? poser 
des questions: s'effectuant en deux temps, 
il demande une grande attention car il faut 
jouer le rôle de télécommande du magnéto 1 
Ensuite, les choses ne s'arrangent, ni pour 
les graphismes, ni pour les bruitages. pas 

plus que pour l'animation, et l'on est rapi­
dement dégoûté par ce programme. (K7 
Grand Siam pour Amst.rad CPC.) M.B. 
Type CJction 
Intérêt 3 
Graphisme * 
Animation * * 
Bruitage * 
Prix A I B 

Frost Byte 
Un ~u d'arcade/ aventure assez classique 
où vous tenez le rôle d'une petite créature 
en forme de ressort traqué par d'énormes 
monstres et dont la mission consiste à libé­
rer cinq congénères retenus prisonniers. On 
peut regretter que la conversion de ce jeu 

sur ST n'ait pas améUoré les graphismes par 
rapport à la version Commodore. (Dis· 
quelle Mlcrovalue pour Atari ST.) A.M.L. 
Type arcade/aventure 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

lznogoud 
Les autres versions du jeu lznogoud doivent 
une bonne part de leur intérêt à la fidélité 
de leur graphisme à la BD. Malheureuse· 
ment, le mode CGA des PC ne fait pas de 
miracles et lon est déçu devant la baisse de 
standing du palais. Il est à regretter que les 

adaptations ne soient la plupart du temps 
que de simples transcodages. (Disquette 
lnfogrames pour PC.) J .-P.D. 
Type aventure grCJphique 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * 
Prix C 

Pbantom Club 
Votre mission consiste à détruire le cruel 
Zarg qui a pris le contrôle des esprits d'une 
bande de mutants. Le jeu dispose d'un gra· 
phlsme fin e t en perspective. On peul 
regretter cependan t le nombre peu élev~ de 
couleurs à l'écran. L'animation de votre 
personnage est réaliste. Le bruitage est 
sobre mals de qualité correcte. (Cassette 
Ocean pour AmstrodCPC.) E.C. 
'J'ype CJctlon 
lntilrill l 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Brave Stan 
Vous incarnez un cow-boy prêt à tirer sur 
tou1 ce qui bouge. Certains lieu>< méritent 
d'être visités pour récupérer des ob~ts ou 
dialoguer avec certains personnages. L'anl· 
mation et les graphismes sont moyens, le 
bruitage est médiocre. Mais ce logiciel reste 
correct car l'action est compMtée d'une 
réelle aventure. (Cassette Ablex pour 
Spectrum .) J.M. 
Type action -auenlure 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Brui1age ** 
Prix B 

Superstar lce Hockey 
Un bon programme pour les amateurs de 
kockey. Même principe que dans Supel'$/CJr 
Soccer, de nombreuses options vous sont 
proposées : entraînement ou match de 
coupe : avant-centre, gardien de but ou 
manager ... Les matchs respectent les règles 
officielles. Graphismes quelconques mais 
animation rapide et précise. (Disquette 
Databyte pour Commodore64.) A.H.L. 
Type sport 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Brave Stan 
La version CPC de ce jeu d'aven · 
!ure/ action, où vous incarnez un cow-boy 
prilt à tirer sur tout ce qui bouge, est d'une 
qualité correcte. Des graphismes riches en 
couleurs quoiqu'un peu grossiers. Un grand 
nombre d'objets ·animés à l'écran, le tou t 

avec rapidité e t fluidité. Bruiiages simples 
mais bien adaptés au j<?u. (Disquette GO 
pour Amstrad CPC. ) O.H. 
Type action 
lnlérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

Warp Wanp 
11 y a de quoi rester perplexe devant l'écran 
proposé par ce programme ... Graphisme 
sommaire qui ne laissera pas insensibles les 
e><·possesseurs de ZX 81, bruitage sur au 
moins une voie : c'est déjà tout dire ! Il est 
évident que ce n'est pas ce genre de pro-

gramme qui permettra au •standard• de 
[aire un corne back pourtant tri!s a ltendu. 
(K7 Bug-Byte pour MSX.) M.8. 
Type arcade 
Intérêt 3 
Graphisme * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Rygar 
Gladiateurs, monstres, reptiles et autres 
créatures magiques vous guettent. A vous 
de les éviter pour parcourir le plus grand tra· 
Jet. Le graphisme est correct et l'animalion 
fluide et bien réalisée. En revanche, les brui· 
tages sont réduits e t peu réalistes. Voir ver· 

slons C 64 et CPC dans la rubrique Coup 
d'œil du n" 52. (Cassette Tecmo pour 
Spectrum.) J .H. 
Type action 
Intérêt 12 
Graphism e * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

-
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Night S hade 
Testé il y a plus de èleux ans sur $pec1rum. 
Nlght Shade apparail aujourd'hui comme 
un jeu d'aventure-action relativement 
monotone. Course à travers un labyrinthe 
30, combats contre de multiples monstres, 
le tout servi par un contexte graphique et 
sonore sans prétention. Une ré~dition qui 
ne s'imposait pas vralme1ll... (K7 Master­
tronic pour Amstrod CPC). 0 .H. 
Type ouenture/ octlon 
Intérêt 9 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix A 

S lalne 
Une aventure bien conçue et mise en 
v11leur, sur C 64, par des graphismes fou li 
lés et particulîèrement Intéressants (cl. SOS 
Tiit n° 51. version Spectrum). Le pro· 
gramme reste malheureusement peu 
maniable (il faut pointer au joystick des 
ordres qui apparaissent et disparaissent Sllns 
cesse ... ) et manque de bruitages. Dom· 
mage. (K7 Martcch pour C 64/. O.H. 
Type auenture 
Intérêt 12 

Graphisme * * * * * Animation _____ _ ___ _ 
Bruitage ________ _ _ _ 

Prix--- ------ --- -

Terramex 
Un jeu d'arcade où vous personnifiez un des 
plus grands explorateurs de notre histo ire 
tel David Livingstone. Vous collectionnez 
des objets hétéroclites qui vous permettent 
de mener à bien votre recherche du Doc· 
teur EyesiTaln . Seul. ce dernier peut dévier 
le météore qui menace la Terre. Jeu 
d'élciion avec les embOches classiques. (Dis· 
quelle Grand Siam pour Amiga). D.B. 
Type action 
lntérèt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
p~ c 
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COUPD1ŒIL 

ce jeu. Bonne réalisation graphique. anima· 
lion rapide e t scrolling fluide. (K7 Master· 
Ironie pour Commodore 64.) E.C. 
Type oclion 
lntérê1 JO 
Graphisme * * * * 
Animarion * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Sabre Wulf 
Décors très colorés, labyrinthe complexe 
mais monotone, ce chevalier frappe 
l'ennemi à grands coups d'épée ... L'anima­
tion des personnages et les bruiiages et gra· 
phismes de ractlon mettent en place une 
partie simple et sans grande originalité. Un 

petit jeu pour petit budget. une aven­
ture/ action pour les tou t jeunes combat­
tants. (K7 Master1ronic pour CPC). 0.H. 
Type action 
Intérêt JO 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Bobsleigh 
Une simulation de bobsleigh aux graphis· 
mes trois dlme1uions qui rendent bien le 
relief. L'animation est fluide et rapide. sans 
à-coup. Les bruitages sont un peu réduits. 
Rien de bien nouveau par rapport aux 
épreuves similaires que l'on peut trouver 

dans le classique et célèbre Winter Gomes, 
par exemple. (K7 Digital lnlegratlon pour 
Specrrum.) J .H. 
Type simulation sporllue 
Intérêt 12 
Graphisme * * t * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Winter Garnes 
Cette simulation sportive, devenue main· 
tenant classique (voir le test réalisé dans nu 
n° 27) , est Msormais disponible sur 
r Apple Il GS. Les sept épreuves sont tou ­
jours aussi attrayantes . La version GS de 
ce jeu étant la dernière parue, quelques 
améliorations, tant graphiques que sonores 
ont été apportées. (Disquette Epyx pour 
Apple Il GSJ: F.H. 
Type sport 
lniérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Pm C 

Brain Storm 
Le principe du jeu est simple : retourner 
deux à deux les cartes placées sur l'écran 
pour découvrir au plus vite une paire de 
dessins semblables. Neuf niveaux de diffi· 
cuité, six séries de dessin. On peut jouer 
seul. à deux, ou contre l'ordinateur. Gra­
phismes et bruitage simples, propices à la 
concentra lion . (Disquette Robtek/King Size 
pour Amlga. ) 0.H. 
Type réflexion 
lntérêr 12 
Graphisme * * * Animarlon ___ _ _ _ ___ _ 
Brui1age _ ______ __ _ 
Prix ____________ _ 
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Bobsleigh 
La version pour Commodore 64 de ce pro­
gramme de bobsleigh est honnêtement réa· 
Usée. Elle n'est pas inintéressante mais 
n'appor1e pas grand-chose de neuf par rap· 
port à celles qui figurent dans les logiciels 
multi-épreuves comme Winter Gomes. Un 
logiciel correct qui manque d 'originalité. 
(Disquette Digital lntegratlon pour 
Commodore 64.) A.H .L. 
Type sport 
Intérêt JO 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Space Quest 
Incarnant un employé subalterne à bord 
d'un vaisseau spatial, voos devez tenter de 
récupérer le star generator. dérobé par les 
Sariens et sauver le soleil de votre planète. 
Vous déplacez, avec la souris, le héros dans 
des décors sim les mais colorés. La version 

GS est la meilleure par son environnement 
sonore. (Disquette Sierro on Une pour 
Apple Il GSJ. F.H. 
Type jeu d'ouenture animé 
lnrérêt. 15 

Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Star Sold Ier 
Votre exploration de l'espace interstellaire 
se résume à évaluer les forces armées des 
différentes planètes afin de savoir si vous 
vous lancerez à leur attaque. Les graphis· 
mes du logiciel sont classiques mais variés 
en ce qui concerne les décors (des champs 

de bataille). Les animations n'ont rien 
d'exceptionnel. Un jeu belliqueux de plus. 
(K7 Bvg Byte pour C64.) E.C. 
Type action 
lnMrêl 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruirage * * * * 
~X A 

Flying Shark 
Cette partie de chasse aérienne pr.opose 
une aclio (l suffisamment variée pour 
séduire les amateurs d'arcade. La version 
CPC offre cependant un graphisme bien 
peu convaincant pour un tel scénario (d 
Tube 52 sur C 64) : des couleurs ternes qu· 

ne fac!Utent pas la vision du jeu. L'anima· 
.tion. enfin, est bien trop lente à mon gôut 
(K7 Firebird pour Amstrod CPC). O .H 
Type action 
Intérêt lO 
Graphisme * * 
Animation * * 
Brul1oge * * 
~X B 
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Brave Starr 
Curieux mélange d 'aventure el d'action qui 
se résume finalement par une incessante 
partie de tir à répétition. L'action se passe 
au Far West et vous incarnez un cow boy 
qui tire sur tout ce qui bouge. L'animation, 
vive et rapide. ne propose que de courtes 
phases de repos à l'intérieur des bâlime111s. 
Les bruitages sont quant à eux plus bruyants 
que réalistes .. . (K7 GO! pour C 64).0.H. 
Tvpe action et stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Ba.rd's Ta le 
L'adaptation de ce c"lèbre jeu de rôle sur 
Apple II GS est sans doute la meilleure. En 
effet, les animations e t les décors sont un 
peu plus fouillés que dans les versions ST 
ou Amigo. Le scénario reste le même el 
vous devez, grâce à votre équipe d'aven­
turiers. parco urir Sharae Brae afin d'élimi· 
ner le sorcier Mangar (Disquette Electronic 
Arts pour App/e li GS). F.H. 
Type 'eu de. rô le 
Intérêt 16 
.Graphisme * * * * * 
Animatk>n * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Jacka l 
A la suite d'une attaque surprise, l'ennemi 
a lait prisonnier un grand nombre d'hom­
mes. Pour les délivrer, il faudra a tteindre la 
prison et faire sauter la porte. Un hélicop­
tère survient alors ... Une énième version de 
Commando qui ne brille pas par son origi· 
nalité . Graphismes et animation très 
moyens. Bruitage quasiment inexislant. (K7 
Konami pour Spedrum.) J .H: 
Type action 
Intérêt 10 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruiioge * 
Prix A 
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Otbell o 

Rien de très sorcier dans la réalisation de 
cet Othe/Io sur Amiga. Un damier repré· 
senté ici en 30, des pions que l'on manie 
en pointant des flèches de direction et le 
tour est Joué .. . Un seul niveau de difficulté , 
aucun bruitage et un très simple contexte 

graphique, c'est tout ! Un petit Jeu à petit 
prix? A vous de déc;ider 1 (Disquette Rob-
Lek pour Amlga. ) 0 .H. 
Type réflexion. Othe/Io 
lntérêr 10 
Graphisme * * * 
AnimaJion _________ _ 
Bruitage ___ _____ _ _ _ 

Prix B 

Blockbusters 
Un jeu de reflexlon dont le but est de cons­
lilUer une ligne oontinue de cases traversant 
le plateau composé d'hexagones dont cer­
tains contiennent une lettre. Pour gagner un 
hexagone, il sufflt de répondre à une ques· 
tion en temps limité. Les domaines abor· 

dés sont variés mais demandent une grande 
culture anglaise... (K7 Domark pour 
Spectrum.) J.H. 
Type éf/exion 
~M~ 9 
Graphisme * * Animauon ___ _ _ _ ___ _ 

Bruitage * 
Prix B 

Beach Head Il 
Comment ne pas signaler la ré~dition sur 
CPC de ce litre légendaire. Beach Head 
conserve sa Jeunesse côté srratégie : diffé­
rentes épreuves de tir assez originales et 
variées. Malheureusement. on reste loin de 
l'animation, des graphismes el surtout des 

bruitages qui firent le succès de la version 
C 64 testée dans TI/t n° 27 ... Dommage! 
(K7 Mastertronic pour CPC.) 0.H. 
Type action guerre 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * 
Prix A 

Ace 2 
Ce simulateur de vol de combat simplifié 
vous propose un duel contre l'ordinateur ou 
un partenaire humain. Deux missions vous 
sont offenes. Stratégie assez complexe, ani· 
mation fluide et rapide , graphismes trop 
simples et bruitages médiocres. Deux atouts 
cependant : possibilité de jouer à deux et 
notice en français . (K7 Cascade pour 
Speclrum.) J.H. 
Type ___ sim ulateur de uol simplifié 
/n/érl!/ 11 
Graphisme * * * 
Animation - - - - - - --
Bruitage _ ___ _ ____ _ _ 
Prix ____________ _ 

Armchalr Quate rback 
La dimension stratégique dont se prévaut 
ce logiciel de football américain ne saurait 
excuser la pauvreté des graphismes et de 
l'animatlon . Le terrain , dépourvu de 
joueurs. est représenté pnr une zone verte 
parcourue par un point (le ballon) suivi 
d'une traînée blanche, les messages sont il5· 
sibles. .. Difflcile de faire pire! (Disquette 
PLC pour PC.) J .-P .D. 
Type ootboll américairi 
Intérêt 4 
Graphisme * 
Animauon * 
Bruitage * 
Prix n.c. 

--, . -. - -- -
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Little Green Man 
Scro lling classique sur un décor bien peu 
coloré (bleu et noir), ce petit homme vert 
saute par dessus les obstacles et collecte de 
l'énergie pour fuir cet univers Infernal.. . 
infernal surtout pour le joueur ! Un jeu 
monotone e t sans personnalité dont seule 
la musique d 'introduction mérite le • coup 
d'œil • ! (1<7 Bug-Byte pour Commodore 
64.) 0 .H 
Tvpe action 
Intérêt 7 
Graphisme * * 
Animation ** 
Bruitage * * * 
Prix B 

C hampio ns hip Backga.mmo n 
D'une réalisation graphique et sonore très 
simple, ce backgammon n'est pas spécia­
lement maniable. La validation des mouve­
ments est imprécise et Il n'est pas facile de 
contrô ler au premier coup d'œil les dépla­
cements très rapides de l'ordinateur. Der 

nier défaut enfin , l'unique niveau de diffi 

1 
cuité disponible. (Disquette Robtek pour 
Amlgo.) O .H. 
Type réf/exlonl backgammo11 
lntérl!t 1:1 
Graphisme * * 
Animation 1 Bruitage * 
Prix 13 

Marble Mad ness 
La petite boule que to us les possesseur. 
d'Apple Il connaissaient . revient sur le GS 
après un sérieux lil1ing. Cette version GS . 
même si eUe n'est pas aussi admirable qu< fi 
sur l'Amlga, est cependant supérieure à la U 
version ST (voir Tubes, TI/t n° 51) par ses 

cou eurs armonieuses et sa gestion cor 
recte de la boule. (Disquette Electronic Aris 
pour Apple Il GS) . F.H 
Type octio11 
/ntérfü 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Rolling Thunder 
La v~rsion CPC de ce programme (tes1é sur 
Spectrum dans Tiit 52) souffre d'une ani· 
mation graphique très saccadée. La scrol­
ling s'effectue par saut d'images et empê· 
che de bien visualiser l'action. Un défaut 
d'autant plus remarqué qu'ù ne se passe pas 

une seconde sans que surgisse un ennemi 1 

Le jeu reste par ailleurs convaincant et 
varié . (K7 Ablex pour Amstrad CPC).0.H 
Type action/ échelle 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 
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Tu rbo ST 
Graphismes et animation médiocres pour 
cette course de formule 1. Ce programme 
est présenté comm~ une simulation, remer­
çions donc les auteurs de la notice de cette 
information car, vu la pauvreté de ce logi­
ciel, nous ne nous en serions jamais aper­
çus tout seuls. La plus mauvaise course 
automobile sur ST. (Disquette Prism Le i-
sure pour Alori ST.) A.H-L 
Type cour.se automobile 
lnlé rBt 7 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix C 

Western Games 
Ce prcigramme mufti-épreuves vous fera 
découvrir les sports préMrés des cow·boys. 
Vous devez faire une partie de bras de fer, 
tirer sur des verres, danser, cracher une chi­
que, traire une vache et manger ràpidement 
un ragoût. Ces drôles d 'épreuves sont loin 
d'être faciles mals bénéficient de superbes 
graphismes. (Disquettes Magic Bytes pour 
Atarl ST.) A. H·L 
Type m ulti·épreuues 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Brullage * * * * 
Prix C 

Matcbday ll 
Cette simulation de football, très complète, 
n'offre pas moins de dix ·sept écrans 
d'options et vous permet d'affronter l'ordi· 
nateur ou de jouer à deux, l'un contre 
l'autre ou en équipe. Son seul dl!laui est la 
lenteur de l'action, mais cela est compensé 
par la richesse e t la varié té du jeu. Un pro­
gramme pour les puristes de ce sport. (K7 
Ocean pour C64 .) A.H-L 
Type sport 
Intérêt 14 

Graplllsme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 
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COUP D1ŒIL 
Test Drive 

Test Oriue sur PC perd, avec le son , un 
atout essentiel. Au clavier ou au joystick, 
le programme reste intéressant. Saluons 
l'effort d 'adaptation : Test Driue exploite au 
mieux les possibilités de votre carte graphi­
que: CGA, EGA ou Hercules. Une sirnu · 

~I Di.<J~ ;~-- ) .. .....,., ___ _ -- -,- ··· 
~·.; , 1~-

latlon de condulte très réaliste q ui mérite 
l'attention. (Disquette Electronic Arts/ Acco· 
lade pour PC) D.S. 
Type simulation automobile 
Intérêt 6 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

L'Affa ire S ydney 
Batte sur un mode de fonctionnement iden­
tique à celui de FA/foire Vero Cruz (cf. rubrl· 
que SOS de ce même numl!ro), !'A/foire 
Sydney vous offre un cadavre , quelques 
indices et la coopération de tous les servi· 
ces de gendarmerie. Si cette version PC 

pro lte d un graphisme précis, l'originalité 
reste l'atout majeur de ce soft. (Disquette 
lnf()fjrames pour PC) O.H. 
Type auenture policière 
lntérê 14 
Grapl1isme * * * * Animation ___ ______ _ 
Bruitage __________ _ 

Prix C 

Gauntlet 2 
Voici la suite du grand hit d 'arcade dans 
lequel vous explorez les donjons en affron­
tant des hordes de créatures agressives. Le 
jeu est toujours séduisant mais on peut 
reprocher à cette version de trop ressem­
bler il la précédente et de ne pas offrir 

grand-chose de nouveau. A réserver aux 
inconditionnels. (Disquette US Gold pour 
C64.) A.H-L 
Type arcade 
Intérêt 13 
Grapl1lsme * * * 
Animation * * * * * Brullage ___ _______ _ 

Prix B 

Crazy Cars 
Une course automobile dans laquelle vous 
roulez à toute allure au volant d'une Mercé­
dès. La conduite est très simplifiée, dans un 
esprit plus proche de l'arcadequed'une simu­
lation . Le graphisme et l'animation sont de 
qualité mais cette version est beaucoup plus 
dtfflcile que les pr~ciMentes (voir les versions 
Amfga et Amstrad CPC dans 'filt n° 50). 
(Disquette Titus pour Atari ST.) A.H-L 
Type course automobile 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitoge * * * * 
~X B 

S T Karaté 
Ce programme qui lut le premier karatl! sur 
ST ressort aujourd'hui. Les graphismes sont 
réussis mais l'animation n'est guère impres­
sionnante. Ce n'est pas un programme lnin· 
téressant, mais il faut bien reconnaître qu'il 
a quelque peu vieilll et qu'il supp·orte mal 
la comparaison avec ses concurrents plus 
récents. (Disquette Prlsm Lelsure pour 
Atorr ST.) A.H-L 
Type karaté 
lntérê ll 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Callfomla Games 
Vous êtes inllité à participer à six sports caH· 
fomiens : skateboard, surf, roller-skate, 
vélocross, lrisbie et rattrapage de sac! Les 
épreuves sont variées et ranimation d'exceJ. 
lente qualité mais malheureusement, en 
contrepartie, les graphismes sont bâclés, les 
couleurs ternes et les bruitages inexistants. 
Un jeu amusant cependant. (K7 Epyx pour 
Spectrum) J .H. 
Type sports 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * 
Prix 8 

F1 Spirit 
Cette simulation de conduite automobile 
propose des graphismes de bon niveau 
pour M.S.X., une animation et un scrolling 
vertical tout en douceur. La bande sonore 
est, elle aussi, irréprochable. Mals le jeu 
s'avère rapidement lassant et l'on regrette de 

ne voir que d'en haut la piste et les véhlcu· 
les q ui souffrent d'un manque d'effets 3 D. 
(Cartouche Konami pour M.S .X.) M.B. 
Type simulaleur de conduite 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

B ivouac 
Cette excellente simulation vous offre 
de longues courses de montagne. Aucun 
aspect de. ce sport difficile n 'a été o ublié 
et on s'y croirait vraiment, la fatigue en 
moins! Le version Commodore Il su 
conserver les q ualités des précédentes e t 

_ _____ _____ sport 

~~~~~~~~~~16 

raphisme * * * * * 
Animation * * * * 
8uitage --- --------
p~ c 

Jackal 
Konami nous offre id une piètre adaptation 
de son jeu d'arcade. A bord d'une jeep vous 
pénétrez derrière les lignes ennemies à la 
recherche de prisonniers de guerre. Vous 
devez les récupérer avant de les déposer à 
certains endroits où un hélicoptère les pren· 

dra. La réalisation est bâclée et l'action peu 
existante. (Disquette Konaml pour 
Commodore 64-.) A.H-L 
Type arcade 
Intérê t 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

-
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Va der 
Les combattants de ce classique • Spaœ 
lnvaders • sont discipttnés : une attaque à 
gauche, deux à droite, on détruit rapide­
ment les premiers aUens. Graphisme joli, 
bruitage classique mais convaincant, le 
• bug • qui bloque la partie au troisième 
tableau de jeu nous a empêché de vous 
décrire la suite ! En attendant des jours meil-
leurs ... (K7 Anco pour Amiga) O.H. 
Type action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

-...... Battleships 
On peut s 'interroger sur l'intérêt de 
transposer cette bonne vieille bataille navale 
sur micro. Un programme honnêtement 
réalire mais guère excitant. C'était quand 
même plus drôle d'y jouer en cachette 
pendant les cours, vous ne trouvez 
pas? Même les nostalgiques n'y trouveront 
pas leur compte. (Disquette Elite pour 
Amiga.) A.H-L 
Type éjlexion 
Intérêt 8 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Garnes Compendium 
Dix • minis• jeux, du casse-briques à 
Othello, dix • mini-flops • do nt l'existence 
n'est même pas justifiée par le faible prix 
d'achat de la disquette. Graphismes précai· 
res. animations saccadées, un • remake• 
des tout premiers jeux sous Basic disponi­
bles il y a ... bien longtemps! Pour les col­
lectionneurs. (Disquette PC Lelsure pour 
PC et compatibles) O .H. 
Type _ __ compilation actioril réflexion 
Inté rêt 3 
Graphism e * 
Animation * 
Bruitage * 
Prix A 
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COUPD1ŒIL 
The Maze of Galious 

Certes, la complexité est ici présente. Le 
joueur doit découvrir de nombreux é lé­
ments, trouver des passages secrets e t 
diverses choses. Mais la réalisation n'est pas 
à la hauteur. Face à Knightmare, ce pro· 
gramme fait p81e figuTe avec des graphis· 

mes trop simples, des couleurs peu nettes 
et une animation parfois perfectible. (Car· 
touche Konami pour M.S.X.J M.B. 
Type action 
Intérê t 8 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

S kyfighter 
Votre vaisseau survole des installations 
ennemies et vous devez mitrailler les vals· 
seaux et bombarder les réserves de carbu· 
rani. Le graphisme est correct e t le scrol­
ling lent mais régulier. Une bonne musique 
digitafiree pr~nte le jeu mais les bruilages 

d'action sont quelconques. Pourtant la 
variété des attaquants peut séduire. (Dis-
quette Anco pour Atari sn J.H. 
Type action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Captaln America 
Vous devez désamorcer un missile caché au 
sein d'un complexe souterrain d 'autant 
mieux défendu que l'on s'enfonce dans les 
entrailles de la Terre. Le graphisme en 
pseudo 3 D est agréable et l'animatio n des 
personnages rapide et fluide. En revanche, 

les bruitages ont été sacrifiés. Un logiciel 
correct mais sans originalité. (K7 Go pour 
Spectrum) J.H. 
Type oct/on 
Intérêt 12 
Graph ism e * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Mach 3 
Votre fiancée a été enlevée par un dépravé. 
Votre seul but est de l'arracher des griffes 
du •mutant de l'eSJn!Ce • . Vous affrontez 
les hordes du kidnappeur avec un vaisseau 
u ltra-moderne. Cette version dispose d'un 
graphisme lin mais d 'une grande pauvreté 
en couleuJs. Les bruitages sont à la limite 
du ridicule (machine oblige). (Disquette 
Loricielspour TO 9+ , TO 8, MO 6)E.C. 
Type action 
intérêt 11 

Graphisme * * * * Animation _ _ ____ _ 
Bruitage _ _____ _ __ _ 
Prix _ _ _________ _ _ 

Pegasus 
Aux commandes d'un hydroglisseur de 
patrouille. vous effectuerez différentes mis­
sions : Techerche de terroristes, surveillance 
côtière ou d'un convoi de ravitaillement. La 
simulation est assez réaliste et bénéficie de 
graphismes corrects, mais ranimation est 
saccadée e t surtout les bruitages. mal choi­
sis, lassent rapidement. (K7 Electronic Arts 
pour Spec1rum) J.H. 
Type action/ stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Anlmolion * * * 
Bruitage * 
Prix B 

Les huit conquêtes d 'Armorik 
le Viki ng 

Ce Viking n'a pas fière a llure . . . Silhouette 
assez grossii\re e t démarche saccadée, pas 
de quoi envahir la Geule! Le graphisme des 
tableaux est terne, les bruitages rares. Il ne 
reste alors qu'un classique scénario de • tir 
et barreau d'échelle• pour les plus passion· 
nés du genre. (Disquette lnfogrames pour 
PC et compatibles) O.H. 
Type action/ échelle 
Intérêt 7 
Graphisme * * 
Animation * * 
Bruitage * 
Prix B 

Flreblaste r 
Ce programme est un •shoot them up •des 
p lus classiques dans lequel vous allrontez 
des hordes d'aUens agressifs. Les envahis­
seurs sont assez variés et chaque vague 
vous allaque d'une manière différente. Un 
petit jeu correctement réalisé qui se laisse 

jouer pendant un moment mals dont on se 
lasse assez vite. (Disquette Prlsm Leisur~ 
pour Atari ST.) A.H-L 
Type slloot them up 
lntfolt 9 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Addlctaball 
C'est un casse-briques dont l'originalité 
repose dans le fait q u'un mur de briques 
descend inexorablement vers vous. Vous 
devez parvenir à conduire votre batte 
jusqu'à la fin de chaque niveau. C'est un 
jeu très p renant qui est l'un des meilleurs 

de sa catégone mais on peut, élas, lui 
reprocher un graphisme très décevant. (K 7 
Alligata pour C64.) A.H-L 
Type casse·briques 
~~~ u 
Grap/1isme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

Gryzor 
Une fois encore, vous devez vous infiltrer 
à travers les lignes ennemies en abattant sur 
volni passage les adversaires qui vous 
canardent. Le jeu se joue sur cinq tableaux 
dlllérents. les uns en 3 D et les autres en 
scrolling vertical ou latéral. Si le scénario est 

vraiment trop usé, la réahsaUoo es1, en 
revanche. sans reproche. (K7 Ocean pour 
Spectrum) J.H. 
Type action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 





AVEC SEGA ET SKYROCK ... 
GAGNEZ UNE ... 

CHEVROLET CORVETTE ! 

Attention 1 Ecoutez bien SKYfOP, d'abord parce que c'est 
La Super Emission de la Super Radio. mais aussi parce 
que chaque jour. c'est en écoutant SKYTOP que vous au­
rez les réponses aux questions posée sur MINITEL 
3615 code SKY, rubrique SEGA. 
Pendant trois mols. 65 questions vont vous 
être posées. 65 questions ... 65 chances 
de gagner, car chaque jour Petit 
Guillaume, l'animateur Star de 
Skyrock, tire au sort une et une 
seule bonne réponse reçue 
sur MINITEL, pendant 
l'émission SKYfOP 

d~ 
Alors tapez 3615 code SKY, rubrique SEGA. ~ 
Lisez la question, répondez et écoutez SKYTOP~ ·: 

Et qu'est ce qu'on gagne ... ? 
Qu'est ce qu'on gagne, mais on gagne 
tout de suite une super console de 
jewr: vidéo SEGA. .. 

Mais plus fort encore, vous pouvez 
obtenir toutes les questions à 
l'avance. Dans tous les points 
de vente SEGA. vous trou­
verez le guide journalier 
des 65 questions 
dujeuSEGA-
SKYROCK 

(Attention, 
ces bulletins sont 

numérotés ... ). Deux 
portes, deux issues : Ou 

· :Vous répondez tout de suite aux 
65 questions et renvoyez immédiatement 

. le bulletin rempli à SEGA. Ou alors vous at-
, tendez d'avoir eu toutes les bonnes réponses par 

·• Y~ ~ SKYTOP et vous les renvoyez vite avant la dernière heure 
en direct de 16h30 ~~;:..\;~' .,<· du jour de la dernière émission : Vendredi 24 juin I988 à 
à 19h30. minuit (cachet de la poste faisant fol). 

Et là. qu'est ce qu'on gagne ... ? 

• 
Les bulletins sont disponibles dans les p1 

CONTINENT, CONNEXION, CORA. EURC 
PLEIN CIEL. PRINTEMPS. SERAP. SURfi 



PLUS DE 350 PRIX. 
LUS DE 350 GAGNANTS, 

S DE 350 LOTS TIRES AU SORT 

, . ; Trois voyages (Sénégal, Grèce et Tunisie), des 
•v· 

,; oies SEGA. des moniteurs couleurs. des Light 
rs, des cartouches de jeux un Mêga, et des cartes 

256k ... 
Que vous trouviez tout du premier coup, ou que vous 
écoutiez toutes les émissions de SKYTOP pour avoir à 
coup sûr les bonnes réponses, de toutes façons si vous 
avez 65 réponses exactes sur votre bulletin, vous avez 
tout bon et vous pouvez gagner en plus de l"un des 350 
prix Une CHEVROLET CORVETTE . Mais attention. là. il 
n'y a qu'un seul numéro gagnant pour ce gros lot. c'est le 
numéro qui a dêja été tirê au sort, et que seul connait 
!'Huissier de justice du grand jeu SEGA SKYROCK. 

Votre Mission si vous l'acceptez : · 
Répondre aux 65 questions, renvoyer votre bulletin avant 
le 24 juin 1988 à minuit ... et tomber sur le bon numêro ! 

UN GAGNANT PAR JOUR, 
350 PRIX TIRES AU SORT ... 
ET UNE CHEVROLET 
CORVETTE 1 

. .. QUE 
LA CHANCE 

SOIT AVEC VOUS! 

CONSOLES DE JEUX VIDEO 
• 

~li liil 
SACRES LOISIRS 

le V<·nte de : AUCHAN. BOULANGER. CASINO. B.H.V. CARREFOUR. CONFORAMA, 
'1 IE. FNAC. HYPER-f~LYE. LA RECJ{E, MAJUSCULE. MAMMOUTH. NASA. 

si que chez les revendeurs de micro-informatique distribuant SI~GA. 



• 
lmpreülonnant souci du dl!tall . ... pour toutes les phase• du oo/. 

--COMMODORE 64 - -

Appo/o JB 
Ce logiciel vous propose de revivre, en direct, la 

grande épopée de la conquête de l'espace ... 
Animation, graphismes et bruitages fabuleux, pour 

cet époustouflant morceau d'histoire ! 
L'aéronautique US a connu de 
meilleurs cieux que ceux qu'elle 
connaît actuellement : explosion 
de la navette Challenger, décou· 
vertes de vices de conception du 
lanceur, immobilisation du pro· 
gramme de station orbitale. Quand 
en 1961 John F. Kennedy, pour 
répondre aux avancées spatiales 
soviétiques (Youri Gararine) , 
lança le coup d'envoi du plus 
grand défi technologique de tous 
les temps, la planète tout entière 
se mit à vibrer au rythme des lan­
cements de fusées des deux gran· 
des puissances. Pour les Améri­
cains renjeu était simple : faire 
qu'un homme marche sur la Lune 
avant 1970 et le ramener sain e t 
sauf sur terre. C'est donc ce petit 
pas pout l'homme mais ce bond 
pour l'humanité que vous propose 

42 

de revivre ce logiciel. Toutes les 
phases d'un vol lunaire sont repro· 
duites avec un impressionnant 
souci du détail : du décollage 
supervisé d1.1; centre de calcul de 
Cap Cana\/er.al aux vibrations et 
à la chaleur provoquées par le 
frottement de l'air sur la capsule 
lors du ;etour sur terre. Entre­
temps vous devez parvenir à uti· 
liser au mieux vos fusées en fonc­
tion de votre trajectoire afin de 
parvenif. à alunir. Vous pourrez 
alors vous livrer à des randonnées 
comme votre illustre prédécesseur 
Neil Armstrong, le 21juillet1969. 
Le programme, il faut l'avouer, se 
révèle complexe à l'utilisation. En 
effet, un grand nombre d'opéra· 
tions sont indispensables. De plus 
certaines opérations doivent être 
effectuées avec un « timing " 

rigide, qui ne fait pas place à la 
moindre chute de concentration. 
Ainsi dans le cas du décollage de 
Cap Canaveral, vous devez préa· 
lablemen~ activer un écran télémé­
trique, ceci afin de mettre au vert 
tous les indicateurs de contrôle de 
la fusée . Les voyants indiquant le 
remplissage des réservoirs de pro­
pergols, l'activation des centrales 
de calcul, l'activation des turbines, 
et autres, doivent être au vert 
avant que le lanceur n'ait le droit 
de décoller. Une fois la mise à feu 
effectuée commencent de longues 
minutes d'angoisse où vous devez 
contrôler minutieusement la tra· 
jectoire de l'engin afin qu'il par· 
vienne à sa fenêtre d'apogée (le 
point précis de satellisation qui lui 
permet de prendre de la vitesse 
afin de se diriger vers la Lune). 
Lors de l'ascension vous pouvez 
suivre la fusée de l'écran mural de 
la base spatiale. A l'aide du joys­
tick vous contrôlez le timing 
d'ouverture des bras qui retien­
nent le lanceur sur sa rampe, il en 
va de même pour les tuyaux d'ali­
mentation en propergols. La 
séparation du premier et du 
deuxième étages dépend essen· 
tiellement de votre promptitude à 
réagir (contrôle des gyroscopes et 

pour le grand voyage. Lors du tra· 
jet vers la Lune, prenez garde à 
votre trajectoire et à la consomma· 
tion de vos fusées (ce qui réclame 
une attention de tous les instants) . 
Une fois parvenu au voisinage de 
votre satellite naturel vo'us enta· 
mez la descente en utilisant le 
joystick afin de contrôler les flux 
des moteurs (vous disposez de 
trois sites). Votre score tient 
compte de la vitesse de descente, 
du nombre d'unités de carburant 
consommé et du temps pris pour 
l'opération. A noter que si vous ne 
parvenez pas à pénétrer dans une 
des trois fenêtres de descentes 
possibles, vous passez sur la face 
obscure de l'astre de nuit, il ne 
vous reste alors plus suffisamment 
de carburant pour tenter un alu­
nissage. 
En cas de réussite, vous entamez 
le but de votre mission à propre­
ment parler : lexploration luoaire 
à pied. Vous devez alors trouver 
une borne émettrice (Surveyor 
Ill), déposée là par une sonde 
automatique. Votre score tient 
alors compte du nombre de chu­
tes (l'apesanteur rend difficile la 
progression), du temps pour réa· 
liser la tâche . Si vous parvenez à 
passer ce cap, le reste de la mis· 

Objectif L un e I Et, b ient6t une phase d'exploration. 

de la chronologie). Il est à noter 
que chacune des phases est ponc­
tuée par les commentaires digita­
lisés du directeur de tir . Une fois 
en orbite vous procédez successi­
vement au désarrimage et à l'arri­
mage dEl~ deux principaux com­
posants du troisième étage 
(module de commande et module 
lunaire) , ceci afin de constituer le 
véhicule de manière définitive 

slon vous paraîtra être de la rou· 
tine, puisqu'une fois la Lune quit­
tée, vous devez, aux abords de la 
Terre, procéder à des exercices de 
capture de satellite (cela en vue 
d 'éventue lles réparations). Der­
nière et ultime phase : la rentrée 
dans l'atmosphère. Il faut a lors 
tenter de conserver une trajectoire 
idéale afin de diminuer les consé­
quences du frottement atmosphé· 

.... 



Tique sur la coque (à plus de 
5 000 °F, vous êtes transformé en 
méchoui cosmique). 
Comme on peut le constater ce 
logiciel, d'une grande ambition, 
vous faire revivre les moments les 
plus épiques de la conquête de 
l'espace. Il y parvient parfaitement 
en respectant les données scien­
tifiques des vols Appolo. La pré­
sentation des différents événe­
ments pourrait être fastidieuse, il 
n'en est cependant rien, car cha­
cune des phases de la mission est 
accompagnée d'excellents gra-

phismes et d 'animations à propre­
ment parler prodigieuses (on se 
croirait à la télé en train de suivre 
un lancement) . les bruitages, en 
particulier lors du décollage, sont 
prodigieux (grondements des 
tuyères). Un logiciel d'une excep­
tionnelle richesse . (Disquette 
Accolade pour C 64.)Eric Cabéria 

Type _ _ simulateur de uol spatial 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

- - COMMODORE 64 - -

The TtOÎft 
Rétro et original. A la fois jeu d'action 

et simulateur de conduite de locomotive 
à vapeur, un soft hors du commun! 

Eux-mêmes issus du progrès tech­
nologique, les jeux informatiques 
sont d'ordinaire plus enclins à faire 
voler des vaisseaux hyper­
sophistiqués qu'à ressusciter 

ferroviaire qui s'apprête à emme­
ner en Allemagne des œuvres 
d'art françaises . l'attaque de la 
gare constitue donc la première 
phase du jeu. Armé d'une mitrail-

Première mission : •prendre• le ùain, arme ou poing. 

d'antiques figures de l'histoire des 
transports. Rétro mais original, ce 
nouveau programme Accolade 
est à la fois un simulateur de 
conduite de locomotive à vapeur 
et un difficile jeu d'action dont le 
scénario bien ficelé nous ramène 
à la fin de la Seconde Guerre 
mondiale, dans l'Est de la France. 
Aidé par un réseau de résistants, 
vous devez détourner un convoi 

leuse, vous arrosez copieusement 
les tueurs embusqués derrière les 
fenêtres allumées des bâtiments, 
tandis qu'un complice s'emploie à 
manœuvrer les aiguillages. Selon 
le niveau choisi parmi les trois pro­
posés, les tirs ennemis se font plus 
ou moins précis et meurtriers. 
L'issue de l'attaque conditionne 
l'accès à l'étape suivante, la 
conduite du convoi. 

Attention au passoge des ponts, l'e,.neml oei/le. 

La cabine de la locomotive est 
représentée de façon très réaliste. 
A l'aide d'un curseur déplacé au 
joystick, on actionne la manette 
de puissance et dessère les freins. 
Le convoi s'ébranle alors dans un 
bruit de pistons et le paysage com­
mence à défiler dans le cadre 
d'une étroite fenêtre. Un mano­
mètre indique la pression, et il 
faut, le cas échéant, relâcher de 
la vapeur. Il est souvent nécessaire 
de jeter quelques pelletées de 
charbon dans la chaudière afin de 
faire remonter la température de 
l'eau, contrôlable à l'aide d'un 
cadran gradué. Un levier permet 
de «renverser la vapeur'" d'au­
tres instruments de bord indiquent 
la vitesse du train et la quantité 
d'eau restant. Une signalisation 
lumineuse donne la position des 
aiguillages approchés. Le réalisme 

de l'animation n'a d'égal que celui 
du bruitage : on voit vraiment la 
porte de la chaudière s'ouvrir sur 
des flammes vacillantes, la pelle 
amener le combustible dans la four­
naise. la cabine tressaute pour 
traçluire les secousses du train. 
Mais le pilotage de la machine 
n'est qu'une des facettes du jeu. 
Des messages divers, signalant 
une attaque aérienne ou l'appro­
che d'un pont gardé par l'ennemi, 
ne tardent jamais à contrarier le 
plaisir de la conduite. Lorsque le 
train roule, on peut monter sur le 
toit pour actionner les deux 
mitrailleuses placées en tête et en 
queue du convoi. Il faut , en 
revanche, s'arrêter à chaque pont 
pour tenter de couler les bateaux 
ennemis qui tirent sur le train . Les 
gares, où l'on doit se ravitailler en 
charbon et en eau, sont égale­
ment conquises par la force, après 
quoi il est possible d'utiliser le télé­
graphe pour entrer en contact 
avec l'organisation clandestin~. 
Une carte du réseau ferroviaire, 
affichable pendant la marche du 
train, permet de s'orienter et de 
choisir son itinéraire. Pour que les 
résistants placés à chaque aiguil­
lage fassent dévier le train vers la 
gauche, vers la droite ou le lais­
sent aller tout droit, il suffit 
d'actionner le sifflet une, deux ou 
trois fois . Un logiciel complet, 
inclassable et fort bien réalisé, qui 
exige une vigilance de tous les ins­
tants: (Disquette Accolade pour 
C 64. Notice en anglais.) 

Jean-Philippe Delalandre 
Type, _____ __ simulatlon 
Intérêt 16 

G~~~ ***** 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix n.c. ~ 
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Le stencil : les couleurs repérées de noir sont effacées à droite. 

- --AMIGA---

DelUXe Point Il 
Création et emploi des brosses, jeu des 
couleurs, cycles d'animation et travail 

de la perspective, quatre des principaux atouts 
de ce fabuleux logiciel de DAO . 

De/uxe Paint U est l'un des plus 
puissants logiciels de DAO dispo­
nibles à ce jour. Bien que déjà 
testé dans le numéro 46 de Tilt 
(dossier création graphique) , nous 
avons jugé indispensable d'étudier 
plus à fond les réelles capacités de 
ce programme, non pas sous la 
forme d 'une simple énumération 
de ses fonctions mais en détachant 
plutôt les quatre principaux atouts 
de cet outil: la création et l'emploi 
des brosses, le jeu des couleurs, 
les cycles d'animation et le travail 
de la perspective. Une étude qui 
met en évidence la puissance 
impressionnante de ce logiciel de 
création graphique et sa très 
grande maniabilité ... 
Tour d'horizon sur la prise en 
main du soft.. . Deluxe Paint II 
propose dès son lancement qua­
tre modes de résolution, de 320 
x 200 à 640 x 400 pixels pour 
respectivement 32 à 16 couleurs 
disponibles (parmi les 4 096 tein· 
tes offertes par I' Amlgo ... ) . Les 
modes « Jnterlace » et • Hi Reso­
lu tion " risquent cependant 
d 'occasionner, sur certains moni-· 
leurs, un tremblement de l'image. 
La solution : sélectionner les cou­
leurs • passantes " ou utiliser un 
moniteur à forte rémanence ! Le 
choix de votre configuration écran 
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débouche sur un classique tableau 
de création graphique : fenêtre 
centrale bordée, à gauche, par un 
menu icône (tracé, cube, cercle, 
etc.), et en haut par des menus 
déroulants. La prise en main du 
logiciel est facilitée par deux fac­
teurs essentiels : un choix complet 
de dessins ou brosses sauvegar­
dées sur les deux disquettes du 
«package » et une notice qui, bien 
que rédigée en anglais, propose 
un important chapitre d'exercièes 
détaillés. 
L'un des meilleurs modes de créa­
tion de Deluxe Paint lI passe par 
la mise en place et l'utilisation des 
fameuses «brosses». Une brosse 
représente tout simplement un 
dessin qui remplace pour un 
temps la pointe ge votre crayon. 
Qu'il s'ag,sse de l'une des figures 
sauvegardées sur la disquette ou 
de n'importe quelle partie d'un 
dessin découpé par les « ciseaux ,. , 
ce pinc;@u est à la base de toute 
création. ~) est par exemple pos­
sible de tracer d'un trait une suc­
cession de cette brosse (superbe 
effet de tube ... ). de répéter une 
série d'immeubles, de personna­
ges, etc ., ou encore de vaporiser 
la figure choisie à l'aide de l'icône 
correspondant. Deluxe Paint II 
accordre à cette option « brosse » 

un menu complet d'options : sau­
vegarde mais aussi modification 
de la taille, renversement horizon­
tal ou vertical, déformation dans 
toutes les directions .... La simple 
utilisation d'une brosse suffit alors 
à créer des fonds d'écran super­
bes, des effets de reliefs fantasti-

Colo1• Pa lette 

position des faces cachées et donc 
dessiner ici les côtés de vos 
immeubles. 
Troisième point essentiel de la 
création , le maniement des cou· 
leurs et la création de dégradés. 
Là encore, Deluxe Paint II fait 
preuve d'intelligence. La palette 

Dégradés subtils et dosages pour créer Io palette. 

Des brosses qui décoiffe nt f 

ques ! C'est à mon sens le princi­
pal atout du programme. 
Directement lié à la création de 
brosse, l'icône de découpage qui 
vous permet de couper une par­
tie de l'écran pour s'en servir 
comme d'un pinceau donne éga­
lement accès à la mise en place 
d'une complexe perspective. 
Après avoir encadré une partie du 
dessin (immédiatement transfor­
mée en brosse ... ), l'option «pers­
pective » donne la parole au cla­
vier . Les touches numériques 
modifient la taille du dessin ainsi 
que son orientation 30 par rap­
port au centre de la perspective. 
Exemple : un immeuble • plat » à 
la base servira à construire la 
vision panoramique des Champs­
Elysées ! Complexe au premier 
abord, cette phase de travail pro· 
fite tout particulièrement des exer­
cices expliqués de la notice. Un 
régal pour la création des dé­
cors ... Il faudra cependant pren­
dre en compte par la suite la corn-

Modèle et perspectives. 

de couleurs met en évidence six 
curseurs : trois pour les couleurs 
fondamentales (rouge, vert et bleu 
pour DP II!) et trois pour la 
concentration et la saturation des 
teintes. L'utilisation du premier 
groupe de curseurs illustre à mer­
veille le mélange des teintes : le 
parfait arc-en-ciel du noir au 
blanc ! Les trois autres curseurs 
sont, quant à eux, réservés au tra­
vail de précision . Un peu plus de 
luminosité, moins de saturation , 
tout est dans le feeling .. . Impos­
sible alors de ne pas comprendre 
d'un seul coup le rôle des couleurs 
fondamentales et la création de 
teintes superbes. Deluxe Point est 
à ce titre le meilleur professeur de 
dessin que j'aie jamais eu 1 Seule­
ment voilà, comment ne pas pas· 
ser une heure sur la création d 'un 
dégradé d 'une finesse à toute 
épreuve? Rien de plus simple : on 
sélectionne la couleur de départ, 
celle d'arrivée et les pixels font le 
reste. Les exemples sont innom-



brables : couchers de soleil, va­
gues déferlantes ou chevelure 
ombrée, du grand art à portée de 
la main ... li reste à assimiler, dans 
la fenêtre « palette •, la mise en 
place des cycles de couleur. 
LI s'agit en fait de faire varier cer­
taines teintes selon des cycles pré­
cis afin de donner un mouvement 
au dessin. D'une réalisation sim­
ple à l'origine, cette option a pour­
tant plus d'un tour dans son sac ... 
Imaginez une série de personna­
ges dessinés dans diverses posi­
tions de course et que l'on éclaire 
à tour de rôle. Le résultat: l'appa­
rition du dessin animé sur Amiga, 
comme le montre l'exemple fourni 
sur les disquettes programmes. La 
fenêtre « palette " permet dans ce 
cas de sélectionner quatre zone de 
cycle, l'ordre de modulation des 
couleurs et la vitesse de chaque 
animation. Simple et puissant, le 
gorille cligne de l'œil et la Vénus 
de Milo retrouve ses bras ! 
Le développement de ces quatre 
grandes options de travail, brosse, 
perspective, couleur et cycle, 
cerne à mon sens l'essentiel de la 
création sur Deluxe Point li. Il 

Pour des pions cotés 

reste à signaler deux fonctions 
importantes : le verrouillage 
d'écran (qui permet d'éviter les 
fausses manœuvres en " fixant ,. 
un décqr de fond que l'on juge 
achevé et sur lequel on va encore 
travailler) et l'option « stencil ,. qui 
traite du masquage des couleurs. 
Vous définissez dans ce dernier 
cas un pinceau qui efface à l'écran 
certaines teintes spécifiques ... 
Idéal pour rattraper une fausse 
manœuvre ou étudier la constitu­
tion d'un dessin complexe ... 
Voici donc dressé le portrait d'un 
logiciel magique et passionnant 
qui cumule puissance et maniabi­
lité pour dépasser les frontières de 
l'imagination. Une seule ombre au 
tableau, le prix d'achat (environ 
700 F). Heureux les Pi<;iOU du 
pixel! La dépense est pourtant lar­
gement justifiée ... (Disquette Elec­
tron ic Arts pour Amiga .) 

Olivier Hautefeuille 

Type _ _ _ _ création graphique 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * * 
Anîmalion * * * * Bruitage _ _ ___ ___ _ 

Prix F 

... ou des formes plus douces. 

- - - AMIGA- --

AegiS DfQW 
Grâce à l'emploi judicieux de la souris 

et des menus déroulants, ce programme 
vous permet de dresser facilement et avec 

précision toutes sortes de plans ! 
Ce logiciel est un programme de 
CAO (conception assitée par ordi­
nateur). Au!:,Si ne vous y trompez 
pas, il ne possède pas nombre de 
fonctions devenues courantes sur 
les logiciels de dessins. li s'adresse 
en priorité à tous ceux qui ont 
besoin de faire des plans (archi­
tecte, dessinateur industriel, 
concepteur de circuits imprimés ou 
autres) . Le programme travaille 
en haute résolution non entrela­
cée, soit 640 x 200 points, mais 
comme vous le verrez par la suite, 
il ne s'agit que de la résolution de 

représ'entation et non de celle du 
dessin lui-même qui est bien supé­
rieure. 
Vous dessinez sur une grille amo­
vible. Trois épaisseurs de traits 
sont accessibles, de neuf types 
(continus ou discontinus). Vous 
disposez aussi de différentes fa­
cilités de tracés : à main levée, 
droite, rectangle, polygone, arc et 
cercle. Les figures fermées peu­
vent être remplies directement lors 
du tracé ou par la suite, et cela 
avec huit types de motifs. Le des­
sin s'effectue en seize couleurs 

Un programme où dessin rime auec précision. 

simultanées et vous changez la 
palette à loisir. Du texte peut être 
inclus à votre dessin. Les possibi­
lités de correction sont complètes : 
gomme simple en choisissant un 
tracé de la couleur du fond , effa­
cement plus complet d'une fenê­
tre de taille variable, annulation du 
dernier tracé, ou bien sûr effa­
cement complet de l'écran. Une 
fois votre dessin de base consti­
tué, vous pouvez le modifier grâce 
à une série importante d'op­
tions : déplacements, changement 
de taille, rotation, changement de 
couleur, reproduction soit d'un 
élément d 'image, soit d'une zone 
couper-coller, changement de 
hauteur, de largeur ou image en 
miroir d'un élément. Tous ces 
changements s'effectuent très sim­
plement en cliquant sur l'option 
puis en sélectionnant sur votre. 
image la zone à modifier et enfin 
en guidant vos modifications par 
déplacements de la souris . 
Pour vous simplifier la tâche, rien 
ne vous empêche de. constituer 
une bibliothèque d'éléments que 
vous sauvegardez indépendam­
ment pour les reprendre ensuite 
au moment voulu. Cette option 
est particulièrement intéressante 
pour les constituants d'un circuit 
imprimé, ou les portes et fenêtres 
en architecture. 
Toujours pour le domaine profes­
sionnel, vous trouvez l'affichage 
des coordonnées, de la grille et 
des règles. D'autres facilités sont 
aussi offertes. Ainsi grâce à 
l'option «dimension», vous inscri­
vez directement sur votre dessin 
les dimensions utiles, sans avoir à 
les calculer, uniquement en cli­
quant sur les points de départ et 
d'arrivée. • Smoothing" est une 
intéressante fonction qui permet 

de dessiner des courbes avec les 
droites et· surtout d'égaliser les 
courbes faites à main levée. 
Mais c'est surtout dans le «zoo­
ming" qu'Aegis Draw révèle sa 
puissance. En effet, vous disposez 
d'un zoom d'amplitude quasi 
infini. Mais surtout, contrairement 
à tous les programmes de dessin 
où le « zooming » rend la zone 
agrandie beaucoup moins bien 
définie, ici la définition reste par­
faite . Ainsi, sur le dessin de 
l'antenne spatiale fournie sur la 
disquette, vous pouvez agrandir 
de manière très importante le cos­
monaute dessiné en tout petit à 

-gauche de l'antenne et en obtenir 
une représentation très détaillée. 
Un simple cliquage sur l'option 
«full display • vous fait revenir au · 
dessin complet sans avoir à repas­
ser par une série fastidieuse de 
réductions. Si vous disposez d 'une 
extension mémoire, vous pouvez 
agrandir une fenêtre de l'écran 
tout en gardant votre image de 
base et travailler sur plusieurs 
écrans en même temps. Aegis 
Draw autorise la copie de votre 
dessin sur imprimante ou table tra­
çante et la sauvegarde sur dis­
quette au format IFF, ce qui per­
met de les utiliser avec la plupart 
des programmes de dessin. Un 
bon logiciel de CAO, aux fonc­
tionnalités puissantes et d'utilisa­
tion très simple grâce à l'emploi 
judicieux de la souris et des menus 
dérqulants. (Disquette Aegis, pour 
Amiga.) 

Jacques Harbo_nn 

Type~~~~~~~~CAO 
Intér~t 16 
Graphisme * * * * * Animation _ _____ _ _ 
Bruitage _ _______ _ 

Prix E ~ 
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Des tunnels inondés ocl des Vietcongs surgissent de nulle part. 

- - COMMODORE 64 - -

PlafOOn 
Une véritable pièce d'anthologie 

qui vous entraîne dans !'enfer de la guerre 
du Viêt-nam où l'action atteint une violence 

et une intensité jamais rencontrées ... 

Ce programme est tiré du superbe 
film du même nom. Ces "adap­
tations " se servent souvent de la 
licence pour vendre un jeµ médio­
cre qui n'a que peu de points com­
muns avec le film dont il s'inspire. 
Eh bien, pour une fois, il n'en va 
pas de même. On retrouve l'atrno-; 
sphère du film et le scénario est 
fidèle à son modèle mais surtout 
cet excellent programme aurait cer­
tainement obtenu un succès aussi 
important sous un autre nom. 
Platoon met en scène cinq jeunes 
Américains qui se retrouvent dans 
l'enfer de la guerre du Viêt-nam. 
lis partent dans la jungle à ·1a 
recherche d'un village qui sert de 
base aux Vietcongs. Vous contrô­
lez un des soldats et lorsqu'il est 
blessé vous choisissez de conti­
nuer avec lui ou d'en prendre un 
autre. Vous explorez la jungle, qui 
est un immense labyrinthe cons­
titué d'une centaine d'écrans, et 
tout de suite c'est l'enfer. Des 
ennemis surgissent devant et der­
rière vous, ils tombent des arbres 
ou ils tirent sur vous d'un abri 
creusé dans la piste. Et comme si 
cela n'était pas suffisant il vous faut 
surveiller le sol devant vous car la 
piste est -souvent piégée. Vos 
hommes peuvent supporter trois 
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blessures chacun, mais celui qui 
marche sur un piège est mort. 
Tout d'abord, vous devez trouver 
des explosifs abandonnés par une 
autre patrouille avant de partir à 
la recherche du pont qui mène à 
votre objectif. Vous Je ferez sau­
ter après votre passage faute de 
quoi une division vietcong surgi­
rait derrière vous et décimerait vos 
troupes. Il est très difficile de trou­
ver son chemin à travers ce dédale 
et ce, d'autant plus que les atta­
ques continuelles dont vous êtes 
l'objet ne vous laissent guère le 
temps de réfléchir. l a mobilité et 
d'excellents réflexes sont la clef de 
la survie, vous arrêter en hésitant 
un instant vous serait fatal. Il est 
pratiqueme.nt indispensable d'éta­
blir une carte pour s'y retrouver. 
lorsque vous arrivez dans le vil­
lage, des partisans continuent à 
vous attaguèr. Mais attention il 
n'est plus question de tirer sur tout 
ce qui bouge car si vous abattez 
des villageois le moral de vos 
hommes, indiqué en bas de 
l'écran, diminue rapidement. S' il 
tombe à zéro votre patrouille n'est 
plus en état de combattre et c'est 
la fin de l?I partie. Vous foui llez les 
huttes qui contiennent de la nour­
riture, différents objets .. . et cer-

Les huttes cochent des pi~9es. 

tains meubles piégés. Dans l'une 
d'elles vous découvrez l'entrée du 
réseau de tunnels ennemis et si 
vous êtes déjà en possession 
d'une torche et d'un plan des lieux 
vous pourrez vous y engager. 
Dans cette séquence, l'écran se 
divise en deux, d'un côté une 
vision en 30 du tunnel devant 
vous et, de l'autre, un plan sur 
lequel est indiqué votre position . 
Alors que vous explorez les tun­
nels à moitié innondés, des Viet­
congs apparaissent à un tournant 
et tentent de vous abattre, ou sur­
gissent hors de l'eau, devant vous, 
pour vous poignarder. Vous 
devez tirer vite et juste pour sur­
vivre car vos munitions sont 
comptées. Certains boyaux don­
nent sur des salles dans lesquel­
les vous découvrirez parfois des 
caisses contenant des munitions 
ou des médicaments de la Croix 
Rouge qui, là aussi, vous seront 
très utiles, mais prenez garde, cer­
taines sont piégées. Votre objec­
tif principal est de trouver un corn-

. pas et une boîte de fusées éclai­
rantes, indispensables au cours de 
l'étape suivante. En effet, vous 

,n'êtes pas au bout de vos peines. 
Une fois que vous avez découvert 
la sortie vous vous retrouvez dans 
la jungle et la nuit est" tombée. 
Vous trouvez refoge dans un abri 
entouré d'ennemis qui se lancent · 
à l'attaque. Vous lancez les fusées 
éclairantes afin de voir les silhouet­
tes de vos agresseurs et de les 
abattre avant qu'ils n'arrivent sur 
vous. Après avoir triomphé de vos 
ennemis, vous repartez dans la 
jungle où un message radio vous 
apprend que le secteur dans le­
quel vous vous trouvez va être 
arrosé de napalm par votre pro-

Un pon.t m ène à uotre objectif. 

pre aviation . Dur! Dur! n ne vous 
reste que peu de temps pour fuir 
dans la jungle sous le feu ennemi. 
Différents chemins s'offrent à vous 
mais certains ne vous permettront 
pas de quitter ce secteur à temps. 
Après avoir échappé à tous ces 
çlangers, les rescapés devront se 
réfugier dans le seul abri disponi­
ble. Hélas, celui-ci est occupé par 
le sergent Barnes qui a craqué et 
ouvre le feu sur eux. Il reste peu 
de temps avant le bombardement 
et la seule solution est de dégager 
l'abri avec cinq grenades. Ce pas­
sionnant programme est superbe­
ment réalisé : graphismes, anima­
tion et bruitages sont excellents et 
l'épisode des tunnels, particulière­
ment impressionnant, est une 
pièce d'anthologie. Le jeu est très 
bien pensé car il permet d'aller un 
peu plus loin à chaque part.ie. On 
peut, bien sûr, s' interroger sur le 
choix du sujet. Beaucoup de jeux 
ont une base guerrière mais la 
guerré du Viêt-nam est encore 
proche et ce n'est peut-être pas de 
très bon goût d'en tirer un logiciel. 
Enfin, nous ne sommes pas là 
pour faire de la morale mais pour 
parler de softs, et celui-ci est excel­
lent. Platoon est en fait un jeu 
â'arcade/aventure mais avec une 
action d'uné violente et d'une 
intensité rarement rencontrée 
dans ce type de programme. C'est 
une réussite. (Disquette Ocean 
pour Commodore 64 , disponible 
également pour Amstrad .) 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ _ _ _ _ arcade/ auenture 
fu~~t 17 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * 
Bru~p ***** 
Prix B 



---ATARIST---

U.M.S. 
Véritable révolution dans le monde des 

wargames, ce jeu a été réalisé en plus de sept 
ans! Très bien conçu et d'un abord facile, il 

séduira les novices et passionnera les stratèges. 
U.M.S. (Simulateur Militaire Uni­
versel) est un logiciel révolution­
naire dans le monde des warga­
mes. Sa conception a d'a illeurs 
demandé plus de sept ans. Vu ses 
capacités, il a toutes les chances 
de passionner aussi bien les mor­
dus de ce style de jeu que d'ame­
ner nombre d'autres à s'intéresser­
au domaine un peu particulier des 
jeux de guerre. En effet ses poten­
tialités sont extrêmement diver­
ses : cinq batailles pré-program­
mées, création de scénarios sup­
plémentaires, d'armées différentes 
et de cartes en relief (pouvant 
d'ailleurs être uti lisées pour 
d'autres fonctions : mondes de 
« Donjons et Dragons '" cartes de 
rapport ou autres) . 
Nous allons commencer par l'étude 
du wargame proprement dit. Cinq 
scénarios sont présents sur la dis­
quette : Arbe/a, la bataille qui 
opposa Alexandre le Grand et 
Darius de Perse en 331 avant 
J.-C. et décida de la conquête de 
l'Asie Mi!}eure ; Hastif}g, combat 
fantastique du Moyen-Age (1056), 
opposant deux prétendants à la 
couronne d'Angleterre ; Marston 
Moor, où Oliver Cromwell sauva 
la jeune armée du parlement ; 
Waterloo, la grande défaite de 
!'Empereur et enfin Gettysburg en 
1863, où le général Lee atteignit 
son apogée. Comme vous le 
voyez, les scénarios sont variés et 
couvrent une grande période de 
l'histoire. Un livret (en anglais mal­
heureusement, alors que la notice 
explicative du jeu lui-même est en 
français) fournit tous les renseigne­
ments indispensables à la compré­
hension de ces batailles. 
Une fois un scénario chargé, vous 
voyez s'afficher le champ de 
bataille en 30, avec l'ensemble 
des forces en présence, les reliefs 
naturels, les zones boï'sées et 
éventuellement" le nom des 
régions, villages et villes. Avant de 
commencer à jouer, étudiez bien 
le terrain et les positions respecti­
ves des différents corps. Vous dis­
posez pour celà d'une extrême 
souplesse de la représentation 
3D : vue normale selon l'une des 
huit directions, « zooming » où 

vous sélectionnez la zone à agran­
dir à la souris, que vous pouvez 
ensuite faire défiler dans les qua­
tre directions. L'option c automa­
tic zoom» facilite la tâche dans les 
combats en agrandissant d'elle­
même les endroits où U se passe 
quelque chose d'important. Grâce 
à ce large éventail, il est to1'.'ijours 
possible de voir très précisément 
la position des différents éléments. 

Le champ de bataille en 3D. 

L'opHon • zoôm •facilite Io tâche. 

La bataille commence. Le pro­
gramme peut gérer les deux 
camps pour une démonstration 
(qui apparemment ne peut être 
stoppée avant son terme, ce qui 
est un peu surprenant), l'un des 
deux camps ou superviser seule­
ment I~ jeu entre deux humains 
et décider de l'issue des batailles. 
L'ordinateur dispose de plusieurs 
stratégies différentes que vous 
pouvez choisir : défense, attaque 
selon l'un des quatre types (flanc 
gauche , flanc droit , centre ou 
double enveloppement) ou liberté 
totale laissée au programme de 
décider lui-même (pour celà le 
logiciel analyse plus de dix facteurs 
par unité, dans les deux armées) . 
Chaque unité est définie par un 
grand nombre de facteurs dont les 
plus importants sont le moral, 
l'état, la force , le nombre de 

Auant le combat, étudiez le terrain et Io position des différents corps. 

déplacements par tour, la vitesse 
de déplacement, l'efficacité et 
éventuellement la possibilité de 
tir à distance et sa portée. Cha­
que phase de bataille est divisée 
en huit segments égaux. Chaque 
camp, à son tour, donne ses 
ordres à ses différents corps 
d'armées : déplacement dans 
l'une des huit directions, tir éven­
tuel dans la direction de votre 
choix, manœ uvre (qui permet un 
maximum de mouvement mais 
laisse l'unité vulnérable), attaque 
(qui réduit sa mobilité mais aug­
mente grandement sa valeur de 
combat), défense (qui arrê te tout 
mouvement mais améliore sa 
résistance à une attaque) et enfin 
réserve (qui rend l'unité immobile 
et vulnérable mais augmente son 
moral après une phase complète 
de jeu). Après chaque phase de 
jeu, le programme affiche le résul­
tat des combats, les statistiques 
fondamentales de chaque unité et 
globales, puis dresse la carte des 
nouvelles positions. Vous devez 
faire preuve d'une stratégie fine 
pour gagner car le programme se 
montre redoutable. De plus il est 
bien évident que la bataille ne se 
conduit pas de lâmême manière 
à Arbela ou à Gettfsbourg, du fait 
des armes bien différentes. 
Une fois que vous avez fait le tour 
des cinq scénarios fournis (ce qui 
vous tiendra déjà de nombreuses 
heures en haleine) , sans doute 
aurez-vous envie de modifier un 
scénario (qu'aurait fait Napoléon 
à Waterloo avec l'aide de Grou­
chy, ou Darius avec un blindé!?) 
ou créer le vôtre. Commencez 
dans un premier temps par établir 
le plan des lieux. Une carte vierge 
s'affiche. En sélectionnant à la 

souris un ou plusieurs points, vous 
pouvez introduire bois, murs, 
dépressions, villes et villages ou 
même procéder à une création 
aléatoire suivant ou non certaines 
normes. Vient ensuite la constitu­
tion de l'armée. Vous spécifiez 
toutes les unités présentes et indi­
quez pour chacune d'elles leurs 
caractéristiques. Le programme 
dispose de dix-huit unités pré­
définies que vous pouvez modifier 
à loisir et de six unités de rempla­
cement de type entièrement para­
métrables. Ainsi, grâce à ces pos­
sibilités, rien n'empêche de créer 
une bataUle style « Donjons et Dra­
gons ,. avec magiciens, guerrier et 
monstres ou un appui aérien 
(l'aviation ne fait en effet pas par­
tie des unités proposées). Il ne 
vous reste plus, à ce stade , qu'à 
positionner les différents corps 
d'armée sur la carte, et à définir 
l'heure de départ et la durée simu­
lée de l'ensemble de la bataille et 
de chaque phase. La sauvegarde 
des informations, tant en cours de 
jeu que pour la création, se fait sur 
disquette ou disque dur, et le pro­
gramme permet une copie impri­
mée de toutes les phases de jeu 
et cartes. 
Seul petit reproche (s'U faut en 
trouver un !), l'aspect du ravitail­
lement n'est pas pris en compte. 
Un fabuleux logiciel aux possibili­
tés inépuisables, très bien réalisé 
et d'emploi aisé. (Disquette Rain­
bird pour Atari ST.) 

Jacques Harbonn 

Type - - - - - -- wargame 
Intérêt 19 

Graphisme * * * * * Animation _ _ _ _ _ _ _ _ 
Bruitage _ _____ __ _ 

Prix C 

47 



• 

'!~~~&è:iiwe~!~'~~~~~~~~~~,~~r'fîil 
-. ~a."• ;ei- !.1 • ,6r'-=-.--_,.... • ?13•4 s~~~! 1 

?ms ta' ~1a z:; e ? truks Hl' Su.!! 
i Sct!'e 1t th SS6 1 ~cmr 1fü Il ... Pt.-1 .. a..,1t ._r ..,1 .... l:._1t .I, 
Ji • Sho• fhv StvlH 

:/ tii~os~ ~ii! ! liwoé~r 
j 1. tH~Îf tlfl • oit cltf • Oi!< ÎQî tl'W'l!11S 

î;,i l • ~m dt! • wc: cl ~1 • "''-" r~, :1e 
®' l.i.O hu 1 S.ti~• Aè~.< Sui: + • ~ 1? 
~ ~ ::1 •.• h!! 1 s.11~ aël6• s:t!: + · --- 11 

i ~ ~Tilîf'1111i'iï.'1irHiuiï"lllîi'iif 
w, ~h 1 
rr l . _ ___ ...:...._:..._..~...;._.:........:--;:::=====-
.;~ ;ft .4• lRHN .,ar 1a m r t • S1~lt e CMrll.s ~· .::r..mt ; ,;• I~ 

Un claoler de piano pour composer à l'olde de la souris. 

---AMIGA 

Deluxe Music 
Construction Set 
Un programme d'aide à la composition musicale 

dont le domaine de prédilection est l'écriture 
traditionnelle pour piano. D'autres options aussi 

qui séduiront novices et professionnels ... 
Deluxe Music et Amigo, un cou· 
pie à faire rougir les plus grands 
compositeurs. Mise au point de 
partitions, choix d'instruments et 
raccordement à un synthétiseur 
par le biais d'une interface MIDI, 
Deluxe Music Construction Set 
séduira tout aussi bien les novices 
que les professionnels de la com­
position musicale. Ce logiciel pos­
sède bien sûr quelques points fai­
bles, notamment si on le compare 
à son concurrent direct, le pro­
gramme Sonix distribué par Aegis. 
Mais chaque chose en son 
temps ... 
Un programme d'aide à la com­
position musicale se doit tout 
d'abord de respecter l'équilibre 
complexité/maniabilité. Deluxe 
Music profite pour cela de l'excel­
lent contexte de travail offert par 
l'Amigo. 
Men us déroulants, fenêtres 
cachées ou rétrécies, vous profi- · 
tez ici de trois zones de composi­
tions distinctes. La partition, le 
«score», occupe bien sOr la 
majeure . partie de lécran. Un 
menu spécial permet en outre 
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d'en modifier toutes les compo· 
santes, à savoir l'espacement ver­
tical entre les portées, la « conden· 
sation" des notes sur l'écran, la 
visualisation de l'ensemble des 
symboles ou le masquage de cer· 
tains d 'entre eux, etc. Le compo· 
siteur peut d'ores et déjà mettre en 
place un tableau de travail person­
nalisé et très maniable. 
Deuxième fenêtre, la classique 
palette de symboles qui comprend 
bien sûr les. différentes figures 
rythmiques traditionnelles (blan­
ches, noires, croches ... ) , les alté· 
rations, nuances ou icônes d'effa· 
cernent ilt de saisie . La fenêtre 
« clavier» permet, pour sa part, de 
visualiser les touches (six octaves) 
et de composer à l'aide de la sou­
ris. Un eôsemble en définitive sou­
ple et cohérent ! 
Comme toujours, le travail com­
mence par l'écoute des morceaux 
pré-programmés. Les capacités de 
Deluxe Music y apparaissent clai· 
rement. Quatre voix réelles avec 
seulement deux instruments joués 
simultanément, ce qui est assez 
peu face aux capacités sonores de 

la machine. La visualisation du 
score est, en revanche, très bien 
gérée. Après avoir supprimé la 
fenêtre« clavier "• le compositeur 
suit la partition grâce à l'option 
« flash " qui pointe avec précision 
les notes jouées. Le défilement de 
la partition se fait par saut de page 
et reste lui aussi très précis. Le 
graphisme du score possède la 
rigueur traditionnelle de l'écriture 

Ecran de l'édlteur de partitions. 

Excellent contexte de traoail. 

Choix de la mesure. 

musicale. Les symboles sont réa· 
listes, la sortie imprimante de votre 
composition fin prête pour le 
dépôt SACEM ! (Société des 
Auteurs, Compositeurs, Éditeurs 
de Musique). 
Vient ensuite la phase de création. 
Vous pointez, sur la tablette d'icô­
nes, une figure rythmique, peut· 
être une altération puis cliquez sur 
la portée. li est possible d'enten· 
dre la note sélectionnée et même 
de la visualiser sur le clavier piano. 
Mais la meilleure façon de com­
poser consiste encore à valider les 
notes directement sur ce même 
clavier à l'aide de la souris. Cette 
manipulation est très souple. Elle 
permet aux novices d'assimiler 
facilement la relation note 
jouée/note écrite, c'est-à-dire le 
lien parfois rebutant qui existe 
entre le fait de pianoter et celui de 

mettre au propre une partition ! 
Dommage cependant qu'il ne soit 
pas possible de supprimer une note 
de la même façon qu'on la valide. 
La correction passe toujours par 
l'icône« gomme" ··· A noter enfin 
un handicap flagrant dans la mise 
en place des partitions. Le remplis­
sage des mesures ne tient pas 
compte de la forme rythmique du 
morceau. Par exemple, pour une 
partition écrite en 4/ 4 (quatre noi­
res par mesure) , lordinateur peut 
écrire cinq noires sans passer à la 
mesure suivante (les notes en 
«trop• ne seront pas jouées ... ) . 
C'est donc au compositeur de 
gérer lui-même cette organisation ! 
Deuxième travail, la mise au point 
de toutes les «nuances ,., varia­
tions de tempo, de sonorité, répé­
tition, etc. Deluxe Music s'avère 
très puissant en ce domaine. Un 
menu déroulant concerne chaque 
phase de la création . 
Il est tout d 'abord possible de cou­
per/ coller une section du mor· 
ceau ou de l'écouter en boucles. 
La transposition à l'octave infé­
rieure ou supérieure est possible 
sur une note ou un groupe de 
notes, tout comme le renverse­
ment automatique des accords 
(do-mi-sol devient mi-sol-do, sol­
de-mi, etc.). Même chose en ce 
qui concerne l'attribution des 
sonorités, le choix de tempo ou la 
forme rythmique (mesure 4/4, 
3/ 4 .. . ). Le choix des nuances est 
enfin très précis. Du triple « pianis­
simo » au triple "' forte », il suffit de 
positionner les symboles corres· 
pondants pour « dynamiser» la 
partition. Il est de même possible 
de moduler votre jeu par le biais 
d'un menu spécial : «staccato '" 
sustain et vibrato , pour faire 
« vivre • l'instrument ! 
Si l'avantage certain de ce pro­
gramme réside dans la pluralité de 
ses options de création, Deluxe 
Music Construction Set possède 
malheureusement deux défauts 
majeurs. Le nombre d'instruments 
joués simultanément est tout d 'a­
bord !.top restreint (deux timbres 
seulement. .. ) el ne permet pas, par 
exemple. de composer des parties 
rythmiques convaincantes. 
Deuxième défaut, l'impossibilité 
de «croiser» les voix musicales : 
la piste 1, attribuée au piano par 
exemple, ne peut dépasser le 
cadre de la portée supérieure, 
sous peine d 'utiliser le timbre de 
la deuxième piste ... 
La comparaison de ce logiciel à 
Sonix (programme de création 
musicale testé sur Amiga dans la 
rubrique «Tilt Parade » de 11/t 
n ° 46) met en évidence le dom ai-



ne de prédilection de Deluxe 
Music, à savoir l'écriture tradition­
nelle pour piano. Double portée, 
de subtiles modulations mais peu 
de variations de timbre, un 
domaine bien défini et fort heu­
reusement très bien adapté à la 
composition musicale dans sa 
forme la plus générale. (Disquette 
Electronic Arts pour Amiga.) 

Olivier Hautefeuille 

Type _ aide à la création musicale 
Intérêt 15 
Animation * * * * * 
Graphisme ------ -

Bruitage _ _____ ***** 
Prix 700 F environ 

Rock'n Roll 
Electronic Arts a commercialisé 
depuis peu une disquette de sono­
rités nommée Rock'n Roll compa­
tible avec Instant Music, Deluxe 
Vidéo et Deluxe Music. Dix-huit 
sons digitalisés et assez convain­
cants. La notice trace une brève 
histoire du rock de 1956 à nos 
jours ... Pourquoi pas? 
(Disquette Electronic Arts pour 
Amiga. Prix : C.) 

- - - ATARIST- - -

ECO 
Un jeu totalement original où vous devez 

gravir tous les échelons de l'évolution 
pour parvenir à une forme d'humanoïde 

qui ne craint plus aucun prédateur ... 
Eco est un jeu totalement original 
qui ne se rapproche d'aucun logi­
ciel connu. Avant toute chose, 
vous devez déprotéger en écriture 
la disquette car elle refuse d'être 
lancée autrement et ce point n'est 
pas précisé dans la notice. Vous 
gravissez un à un tous les échelons 
de l'évolution pour parvenir à une 
forme humanoïde qui ne craint 
plus de prédateur. Au départ, 
vous commencez sous une forme 
primitive choisie par l'ordinateur 
{araignée ou mouche le plus sou­
vent) , dans un climat aléatoire 
{tropical, tempéré, désertique, 
polaire, etc.). La moitié supérieure 

de l'écran est dévolue à la repré­
sentation en trois dimensions de 
ce qui vous entoure : obstacles, 
plantes et surtout autres créatures 
vivantes (proies ou prédateurs) . 
Les graphismes fil-de-fer utilisés 
ne sont pas très engageant au pre­
mier abord mais ils ont le mérite 
d 'être parfaitement clairs. Une ani­
mation assez fluide fait évoluer les 
différentes créatures et le paysage. 
La moitié inférieure contient un 
radar pour mieux repérer les créa­
tures environnantes (les bleues 
sont les proies et les autres sont les 
partenaires ou prédateurs), un 
indicateur du climat, les icônes de 

SelecT New 
lie11eTi« Ce44t 

Vous Influez sur l'é11o lullon en modifiant les gènes. 

Vous commencez sous une forme primitive: mouche ou araignée. 

... puis à se reproduire. 

déplacement au sol, une autre 
série d'icônes pour les autres 
actions (vol, recherche de nourri­
ture ou de partenaire) e t enfin la 
représentation de votre durée de 
vie. Les différentes touches du cla­
vier du groupe «flèches de direc­
tion " permettent de modifier 
l'angle de vue sans déplacer la 
créature elle-même. Dans un pre­
mier temps, il faut trouver de la 
nourriture pour faire grandir votre 
bestiole et la rendre apte à la. pro­
création. Vous cliquez (et mainte­
nez cliqué) sur l'icône de recher­
che de nourriture ou facilitez la 
recherche en vous guidant sur le 
radar et en dirigeant manuelle­
ment votre animal jusqu'à le met­
tre à proximité de la nourriture (à 
ce niveau, ce sont les plantes qui 
vous intéressent). Bien entendu, 
vous devez surveiller en perma-

nence les alentours et vous éloi­
gner au plus vite des prédateurs 
qui n'attendent qu'un moment 
d'inattention de votre part pour 
faire un bon repas ! Dès que vous 
avez mangé votre quota de nour­
riture (une seule plante suffit à ce 
niveau) , vous grandissez et êtes en 
âge de vous accoupler. Là encore 
cette recherche peut s'effectuer de 
manière automatique ou ê tre 
aidée grâce au radar. Continuez 
à vous méfier des nuisibles car il 
serait dommage d'imaginer tom­
ber dans les pattes de votre belle 
(ou beau, on ne connaît pas le 
sexe de votre animal) et vous 
retrouver dans le bec ou les ser­
res d'un oiseau! 
C'est à partir de ce moment que · 
le jeu prend toute sa dimension. 
Le chromosome qui contrôle votre 
créature porte huit gènes, chacun 
d'eux pouvant prendre huit états 
différents, ce qui permet la baga­
telle de 16 777 216 combinai­
sons! Chaque reproduction vous 
permet de déverrouiller un gène 
différent. Cela étant fait, il est pos­
sible de le modifier à loisir et 
d'observer sur les trois écrans (vue 
de face , de profil et du dessus) les 
effets sur la créature. Au début, les 
effets ne sont pas très spectaculai­
res car vous ne pouvez modifier 
qu'un seul gène (celui que vous 
venez de déverrouiller). Mais par 
la suite les implications sont beau­
coup plus complexes car à mesure 
que le nombre de gènes modifia­
bles augmente, les interactions 
entre les différents gènes se révè­
lent. Tous les gènes n'ont pas la 
même valeur, certains induisant 
des différences spectaculaires et 
d 'autres minimes. Voici la liste 
(non exhaustive) des fonctions de ~ 
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chacun. Le premier intervient sur 
la disposition des pattes et la 
forme des ailes ; le second code 
la taille des pattes tandis que le 
troisième gère celle de la bouche ; 
le quatrième s'occupe du rapport 
existant entre la taille des pattes et 
celle des ailes ; le cinquième inter­
vient dans la taille des ailes ; le 
sixième induit des changements 
radicaux de forme dans le sens de 
l'évolution (mouche-oiseau par 
exemple) ; le septième gère la 
taille de la queue ; enfin le hui­
tième provoque lui aussi des 
changements complets de forme 
mais dans le sens d'une régression 
(araignée-plante) . Il est capital de 
contrôler l'aspect final de votre 
animal pour vérifier qu'il ait quel­
que chance de survie. Une mou­
che aux très grandes ailes, mais 
dotée de pattes atrophiées, risque 
de ne pas être très viable. De 
même un oiseau à la queue trop 
courte aura du mal à se diriger 
correctement en vol. Une fois 

satisfait de votre nouvelle créa­
ture, le jeu continue pour une 
nouvelle phase de recherche de 
nourriture et de partenaire. Bien 
évidemment, votre nourriture 
dépend de votre forme actuelle 
(mouches et araignée par exem­
ple pour les oiseaux) et les préda­
teurs d'hier ne le sont plus 
aujourd'hui. Le cycle jour-nuit a 
aussi son importance car la nuit 
vous voyez moins bien ce qui vous 
entoure. Agissez avec prudence 
au stade suprême d'humanoïde. 
Musique agréable ou bruitages 
variés (au choix) accompagnent le 
déroulement du jeu. Un fabuleux 
logiciel, beaucoup plus prenant 
qu'il n'y paraît au premier abord. 
(Disquette Ocean pour Atari ST.) 

Jacques Harbonn 

Type ___ simulaJion d'écosystème 
Intérêt 18 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

---AMIGA- - -

RoadWafS 
Action à l'état pur, animation en 30 rapide 

et fluide, graphismes hauts en couleurs, 
bruitages percutants, un soft indispensable 

aux amateurs de « shoot them up » ! 

( SATEtllTE St) 

Des satellites vous détruisent à coups de rayon laser. 

Mastertronic, l'une des plus impor­
tantes compagnies de soft an­
glaise, a fondé l'année dernière le 
label Arcadia dans le but de s'atta­
quer au m.arché des jeux de sal­
les d'arcade. Le projet s'articule 

· autour d'un nouveau système de 
jeux vidéo basé sur l'unité centrale 
d'un Amiga montée à deux 
mégas. La machine · d'arcade, 
ainsi créée, a été commercialisée 
récemment en Grande-Bretagne 
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Fe.rmé, votre tank du futur ... 

Ouvert, Il est plus agressif 1 

et présente la particularité d'offrir 
le choix entre cinq programmes 
différents. Les deux premiers 
modèles distribués sont consacrés 
l'un à des programmes de sport et 
l'autre à l'arcade/ action. Mel­
bourne House, qui vient d'être 
rachetée par Mastertronic, doit 
réaUser l'adaptation de ces jeux sur 
Amiga, bien sûr, mais également 
sur Atori ST et occasionnellement 
sur huit bits. Après la première de 
ces conversions : Xenon (testé 
dans le Tilt Parade du numéro 
52), voici maintenant l'arrivée de 
Road Wars suivi de Rockford, un 
« Boulderdash ».On ne peut que 
souhaiter le succès de cette for­
mule originale qui devrait amener 
d'excellents jeux d'arcade sur nos 
micros. Il est à noter qu' Arcadia 
n'est pas la seule société à avoir 
acheté à Commodore la licence 
permettant d'utiliser l'Amiga en 
salle d'arcade: En effet Bally/ Mid­
way, la célèbre firme américaine, 
à qui l'on doit Rampage, a fait de 
même. 
Après cet historique, venons-en à 
Road Wars qui est un programme 
impressionnant. Dès la fin du 
chargement la démo se met en 
route et tout de suite c'est la cla­
que. Sous le coup de la surprise 
on en reste bouche bée. Tout 

d'abord l'animation en 3D, rapide 
et fluide, est un modèle du genre. 
Les graphismes, très fins , sont 
rehaussés par une parfaite utilisa­
tion des couleurs. La bande so­
nore, qui n'est pas de reste, se 
compose d'un bon thème musical 
et de bruitages percutants. Quelle 
classe ! On se croirait tellement 
dans une salle d 'arcade qu'on a 
presque le réflexe de mettre une 
pièce avant de commencer la par­
tie. Mais ne nous emballons pas, 
il est tout à fait déconseillé de glis­
ser de la monnaie dans le drive 
sous peine de problèmes graves. 
L'action se situe sur une route 
sans fin, bordée de chaque côté 
par des barrières, qui se déroule 
très rapidement. Deux véhicules 
circulent, côte à côte, sur cette 
voie et doivent détruire obsta­
cles et agresseurs. Le second est 
contrôlé par un autre joueur, ou 
à défaut par l'ordinateur. Ces 
tanks du futur, de forme sphéri­
que, présentent deux positions : 
l'une, fermée, permet de traver­
ser les obstacles sans dommages, 
tandis que l'autre, ouverte, fait 
apparaître des canons avec les­
quels vous vous débarrassez des 
gêneurs. Vous rencontrez des bou­
les, des vaisseaux ennemis, des 
barrières d'énergie, ainsi que des 
satellites qui surgissent régulière­
ment hors de la route et qui peu­
vent vous abattre d'un seul rayon 
laser. Détruisez les plaques bleues, 
au bord de la route, avant de 
pénétrer dans un toboggan qui 
mène au tableau suivant. L'action, 
rapide et violente, gagne encore 
en intensité si vous jouez à deux. 
On peut alors, tout en évitant les 
obstacles, tenter de projeter l'autre 
hors de la route par un trou dans 
la barrière, ce qui l'accompagne 
d'une explosion très réussie. Vous 
pouvez également vous allier afin 
d'aller beaucoup plus loin dans le 
jeu . Cette formule est très efficace 
mais certains ne perviendront pas 
à contrôler leur agressivité, et il 
faut bien reconnaître que cela 
pimente le jeu. 
Road Wars est un superbe jeu 
d'arcade qui offre de l'action à 
l'état pur, servie par une réalisa­
tion sans faille. Un programme 
indispensable aux vrais amateurs 
de c shoot them up "· (Disquette 
Melbourne House pour Amlga. 
Annoncé pour Atari ST.) 

Alain Huyghues-Lacour. 

Type ______ shoot them up 
Intérêt 17 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 

1 
J 
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Cassettes, cartouche5, disquettes : 

JETBIKE SIMULATOR 
Scooters de mer . 

Vous participez à différentes courses en 
scooter de mer. Celles-ci se déroulent sur 
les lacs, la côte ou les docks. Avant de 
concourir, vous devez vous qualifier, ce qui 
n'est déjà pas si évident. même dans l 'op­
tion standard. Vous jouez seul contre les 
deux machines tenues par l'ordinateur ou 
à deux, l'action se déroulant en même 
temps. Chaque parcours a lieu sur un seul 
écran. Ce n'est qu 'en gagnant la course 
que vous accéderez au parcours suivant. 
Les scooters sont représentés comme des 
flèches pleines avec un motif central per­
mettant de les distinguer. Leur animation 
est très bien rendue, avec dérapage, effet 
d'inertie et les bulles qui s'échap· 
pent. On regrette cependant ~ ·,, 
leur taille trop réduife et le ~~ 
fait qu'on ne sait plus tou- /ii:~ · 

•jours .où ils sont lornqu'on ' 'f.:.... 
passe sous·un pont. k 
Les parcours à ef- , r -
fe.ctuer ne sont pas 
très clairs et il faut 
un certain temps 
avant de 
compren-

la sélection du mois 
dre où l'on doi1 aller. Les décors sont cor· 
rects. Sur le plan sonore, ce logiciel dispose 
d'une excellente musique de présentation 
jouant sur plusieurs voix et d'une synthèse 
vocale parlant distinctement. Les bruitages 
en cours de jeu sont plus limités. 
Jetbike est une simulation originale à la réa· 
lisation de qualité. (K7 Code Masters pour 
Spectrum) J.H. 

Type fmul~on de scooter triarfn 
l ritb# 13 
Graphisme. * * je . 
"nfm&'(o""' · * * * 
Br,u('tf;ige'. *'* '* * Pra ' ., A 

. ? 

Version Amstrad CPC 
Ce programme est à mon goOt plus sédui­
sant que Turbo GT ou Super Sprint (cour­
ses de voit.urei;; bâties sur lé même principe 
de vue aérienne). Les effets de « derapage >1 

su~. l'~au, sont ici bie_n rendus et le gra­
phisme et la topologie des pistes assez 
varié~. Dornm{:\ge que les sprites soient si 
·petifs0ët qqë l''énsernble ne soil pas plus 
colore. (K7 Codemasters po\Jr Amstrad 
€PC) O.H. 

_ _ ______ action/sport 

---------~12 
Graphisme __ * * * * 

r·~~~~ Animat ion __ * * * * 
Bruitage * * * Prix ____ _ _ 

TETRIS 
Réflexion 

Voici enfin un rayon de soleH dans l'univers 
ludique. Tetris est un programme qui va à 
contre courant de la production actuelle qui 
nous offre des jeux de plus en plus sophis­
tiqués, des graphismes sans cesse amélio­
rés, mais qui manquent le plus souvent 
d'originalité. C'est un jeu passionnant et 
inclassable qui ne paye pas de mine: un 
seul tableau et des graphismes sans inté· 
rêt. Seulement voilà, les idées les plus sim· 
pies sont souvent les meilleures et ce pro­
gramme en est une parfaite illustration. 
Des pièces géométriques de formes diffé­
rentes tombent une à une dans un récipient 
rectangulaire. Pend;mt leur chute, vous les 
dirigez à droite ou à gauche et vous pou­
vez également les faire tourner sµr el!es­
mêmes. Votre objeotif consisie à les guider 
<.1fin: Ql.le. en s'~81boîf?nt l~s unes dan$ les 
autres, elles .. formenruriê lighe horiz6Atalè. 
La barre plein$ ainsi, r'éalisée vous est oré­
ditéè et ·dfsparaît alors·. Si vous ne parve­

nez pas à .établir' des lignes, les 
pièces se posent les unes sur 
les autres et la partie s 'arrête 
lorsque la pile atteint le haut du 

rectangle. Le but est de réa­
liser le plus grand nombre 

de lignes. Il est surpre­
nant de constater 

qu'à part ir ...... = ,....:;;;-.., __ 



Testez vos reflexes 
Fans d'action, loriciels 
pense à vous f Très bon 
test pour les réflexes, ce 
jeu met les nerfs à rude 
épreuve. La vitesse est tout 
bonnemenl ·démentielle et l'o·n n'a 

valser ses ag,versaires dans le décor est la 
, q~t.Af~ so)Lttlon. tant jf E!:St difflc.He de doubler 

eh virage. ~ .. 
Mieux vaut rester en tête. Conserver cette 
position n'est pas de tout repos car l'on est 
0bHgé de poussér l'engin a1:1 maximum et 
l~ maintenir à une telle cadénce n'est ~écl- . 
dément pas facile. Ne penser à rien, se 
concentre ur la configuration du tracé au 

ol et le suivre au mieux 
. sans ti:op s'élever: .• 

dans lés 'airs ni s'ap- · 
prooher du sol, car 
dans ces deux cas 

-; ,l'o~ perd upe ,bo~.ne 
partie de sa vélocité, 

ce qui permet aux adver­
saires d'effectuer une 

remontée fantC\stlque et 
inattendue. Nbûs ne nous 

étendrons pas sur la 
qualité de la réalisa­

tion : elle est irré· 
proct.iable. Noos· 
ne pouvons que 

dire bravo à 

ENDURO RACER 

Coune de moto·creu 
Activision n'a pas choisi la facilité en se lan· 
çant dans l'adaptation de cf)tte su~erbe 
course de motos qui a remporté un grand 
succès dans les salles d'arcade. Cinq cour· 
ses successives vous sont proposées et 
vous n·e dispose;; €jue de soixante secon­
des pour termîner chacune d'entre elles. 

V<Jus dèvez sauter par dêssus différents 
obstacles qui sont disposés sur la route ou 
les éviter en roulant sur le bas-côté mais 
cela vous rater:itit. Les autres concurrents 
ne votl§ gênent pas vraiment, en revanche 
un collision avec une jeep vous fera perdre 
un temps précieux. 
Cette version présente d'honnêtes graphis· 
mes mais souffré.'<:l' une aAimation peu réa· . 
liste: l'impressio e vitesse n'est 
guère convaincante > 



• 

et les autres concurrents semblent dispa­
raître lorsque vous arrivez à leur hauteur. 
l es sauts d'obstacles sont assez exagérés 
et certaines motos donnent vraiment 
l'impression de s'envoler. On ne retrouve 
pas les qualités qui ont fait le suçcès du jeu 
original mais on peut néanm~ins ptendre 
plaisir à cette course. (Disquette Activision 
pour Atari ST.) A. H.-l. 

Twe BJKWt 
hatfdt 13 
Graphl$me * * * '* * 
Animation * * * 
Brult09e * * * * Prix c 

BOBO 
Le bagnard 

impeccable s'alite à des ~ orlgJnales. 
(Disquettes lnfogrames pour Ata/'/ST;)O.S. 
1'JPe dola 
lntirlt 1.6 

Animation * * * * * 
Grophlame * * * * * 
Bruitage * * * * Prix c 

GOLDEN PATH 
Le sentier doré 

Avez.vous entendu parler de l'époque 
mythique où régnait le grand Empereur 
Y'sin Hsi ? SOrement non, car en effet, en 
notre XX• siècle peu de gens se rappellent 
de cette période m~gique où le qernier Dra­
gon et les démons rôdaient enéore Sur la 
terre. Mais heureusement comme dans 
notre monde, rien ne se perd vraiment, il 
reste une chance de retrouver cette loin­
taine période: un livre sacré gardé dans 
une région montagneuse du Ti~et par 
des moines initiés. Votre 

Bobà est un bagnard échappé des pages 
de Spirou pour squatter l'écran des A tari ST 
ôù on le retrouve en 'priso'h : les six ·épiso­
des d'action des deux disquettes du pro­
gramme se déroulent toutes au pénitencier. 
Pleines d'imagination et bien réalisées, rapi­
des et difficiles, les aventures de Bobo inau­
gurent la collection« Spirou » d' lnfograme,~. 
Chaque épisode repose sur une idée d'ac­
tion: Bobo doit tout d'abord servir la soupe 
aux autres forçats, prompts à frapper les 
tables de leurs gamelles vides. Ensuite vient 
la c9rvée des patates où il doit éplücher 
plus vite que n'arrivent les légumes ou ris­
quer de se faire ensevelir. Le troisième épi­
sode, le plus spectaculaire, affecte Bobo au 
nettoyage du couloir. Gardiens, détenus et 
une floppée de chiens passent leur temps quête de savoir et qe sagesse, sous l'appa-
à aller d'une porte à l'autre en laissant sur rence d'un moine, consiste à trouver les 
le carrelage les esthétiques empreintes de moyens qui vous permettront de retrouver 
leur pattes crottées, de leurs godillots ce témoignage de l'époque dorée. De nom-
boueux : un cauchemar J Des trampolines breux. obstacles s~ dressent devant vous : 
font rebondir l' intérêt et les prisonniers, qui • des zombies ayant l'apparence de jeunes 
cherchent à sauter plus haut que les tris- filles, des mamans dragons en colère, des 
tes murs de la prison. A moins qu 'ils ne petits lutins agressifs. Par ailleurs certaines 
choisissent, pour s'évader, la voie dange- parties du jeu constituent de véritables 
reusa du réseau électrique. Enfin, épuisé, :· puzzles qu'il faut nécessairement résoudre 
vanné, Bobo partage sa cellule avec cinq · pour passer aux étapes ultérieures (trouver 
autres bagnards qui, par moment, ronflent. l'enfant handicapé d'un paysan, trouver le 
Bobo les berce et court se recoucher. bébé de la maman dragon). 
Les graphismes et l'animation servent par- Ce logiciel est graphiquement sublime, les 
faitement les idées d'action: très lisibles, paysages sont d'une poésie qui incite plus 
rapides, les mouvements sont continus, à la comtemplation qu'.au jeu (laissant loin 
sans saccades. Une bonne musique varie derrière la version sn. Les animations sont 
selon les. morceaux. Bobo constitue une excellentes, les évolutions de votre moine 
indéniable réussite parce qu'une réalisation et des autres protagonistes sont saisis-
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sants. Les bruitages et l'environnement mu­
sical utili_sent les caraçféristtques d~ l'Aml­
ga; (Disquette Flrebird pour Ainiga) E.C. 

------- aventure animée 
----------~15 

- - - - -- ****** 
----..,,,.__~~~,~~* * * 
-----~ ***** . c 

THE KRYPTON FACTOR ' 

Neurones agiles 
Six épreuves pour tester l'agilité de vos peti­
tes cellules grises.. . Logiciel original et 
«sérieux"· The Krypton Factor propose tout 
d'abord un très simple exercice de mémoi­
re. Chaque joueur voit défiler une suite de 
chiffres qu'il doit alors classer par ordre 
croissant. La deuxième épreuve est déjà 
plus complexe. Un dessin s'inscrit à l'écran, 
commenté par un texte relativement long 
et qui défile en scrolling. l 'opération est 
ensuite répétée, mais avec quelques modi­
fications, soit dans le texte soit dans le des­
sin. A vous de réussir ce double «jeu des 
différences» ! Puzzle, test de couleur et 
même quelques scènes de réflexe/action, 



rtle se poursuit alors en une longue 
d'exerciqes couronnés par un classe· 

t général. Aucun bruitage (concentra• 
oblige •. . ). une présen1ation graphique 

fours très claire, ce logiciel serait un 
pagnon de jeu idéal s'il était traduit en 

i'lçais. Le joueur novice en la matière 
uta toutes tes peines du rnoncle à mémo· 

rl§ar li;is textes pr.oposés ouèà déchilrrer la 

-ru -PARlt:s l 
y't.JN 

EtJriGR 1>0R{ JfJ 

notice du soft. Pour conclure, un bon pro­
gramme qui ne concerne réellement que 
les anglophones adeptes de réflexion pure. 
(K7 Domark pour Amstrad CPC) O.H. 
Type réflexion e t mémoire vlsuellé 
Intérêt 13 
Graphism e * * * * Animation ___ ___ _ _ __ _ 
Bruitage _ _ _ ______ _ _ _ 
~a B 

Le jeu vous observe 
La plupart des programmes de réflexion sur 
ordi.nateur tournent généralement autour 
des jeux insti t utionn~l.s tels que les échecs, 
les dames, othello. Aussi toute tentative 
d'introdution de nouveaux thèmes attire 

l'attention. Dans le cas de Eye le champ 
d'action est constitué d 'un plateau circu­
laire en fôtrhê de splral.e cornr:>6sé de .tren­
te-deux cases de couleurs. Huit teintes dif­
férentes. Chacune d 'elles regroupar1t qua­
tre des cases.Qu plateau de jeu. De part et 
d 'autre de l'écran, on peut voir des indica­
teurs de jeu qui montrent aux joueurs (un 
à quatre) le n0r:nbre de Jetons çt9nt Ils dis· 
posent êt l~s couleurs « contrôlees" dont 
ils peuvent s'emparer, puisque le but est de 
parvenir à placer tous ses jetons (avant 
l'adversaire) sur les couleurs« contrôlées». 
Les règles varient selon qu'on y joue seul, 
contre la machine ou à plusieurs. 
Les graphismes. clü programme sont sim­
ples puisque Eye se déroule pour l'essen­
tiel devant un kaléidoscope de couleurs. 
Les animations se limitent aux éventuelles 
rotations du cercle. Les bruitages sont pra­
tiquement absents (excepté .pour la page 
de présentat ion). Il est dommage que ce 
programme soît'si difficile à aborder et sur· 
tout à comprendre. On en arrive à penser 
que pour des raisons commerciales ses 
auteurs l'ont rendu le plus ésotérique pos· 
sible. (Disquette Endurance Game pou r 
Atari ST) E.C. 

Type - - - ----- ---''--- réflexion 
Inté rêt 12 
Graphis me * * * 
Anim ation * * * * 
Brult~e ** 
Prix C 

Version C64 
Le jeu ne présente que des différences 
minimes avec la version ST. On peut cepen­
dant noter l'exceptionnelle qualité de ta 
musique et de la présentation qui surpasse 
nettement celle du ST. Les règles restent 

exactement les mêmes. Les graphismes 
sont légèrement moins fins. (Disquette 
Endurance Game pour C64) E.C. 
Type ri,flexlon 
lntirl t 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

GRAPHO 
Animation sur CPC 

Les logiciels d'animation sur machines huit 
bits sont rares e1 généralement rudimentai­
res . Simple d 'emploi, The Animator sur 
Amstrad CPC (voir Tilt n° 35, page 59) don­
nait des rési.,1ltat$ pl1,.1tôt . limités et n'était 
guère utllisable par les créateurs de jeux. 
C'est à cette catégorie d' utilisateurs que 
s 'adresse Grapho, ce qui excuse en partie 
l'hermétisme de sa présentation et la diffi­
culté de sa mise en œuvte. La création 
d'un.e animati9n s'exécute er.(deux temps. 

Il faut d 'abord dessiner les motifs (dessins 
isolés constitutifs d'une séquence d'anima­
tion), ainsi que le décor à l'aide de l'éditeur 
de Grapho. puis programmer en Basic dE;?s 
séquences d 'animation a l 'a ide des 
q1,1arante-cinq instructions RSX complémen· 
taires fournies avec te logiciel (une fois 
chargées en mémoire avec le Basic, les ins­
tructions RSX sont utilisables comme 
n'importe quèfle autre instruct ion). 
L'édileur graphique ne brille r:i i par sa faci­
lité d'emploi, ni par l'étendue de ses fonc­
tions, ce qui rend assez fastidieuse la réa­
lisation des dessins. Les instructions RSX 
sont en revanche assez complètes et per­
mettent notamment de réaliser des incrus­
tations en avant ou en arrière du décor, de 
procéder à de nombreux tests sur la pré· 
sence, l'absence ou ta rencontre de motifs. 
de récupérer les coordonnées d 'un motif, 
de chaîner des séquences, etc. Grapho est 
donc un outil puissant mais d'un abord dif· 
ficile, qui ne·donnera satisfaction qu'aux 
programmeurs de jeux en Basic. (Disquette 
CTS, pour Amstrad CPC 6128. Notice en 
français.) J.·P.D. 

Type - - ---- an imation graphique 
Inté rêt 13 
Présentation _ _ _ _ _ _____ * 
Ac cessibilité - - - - - - - --- * 
Potentialités * * * * 
Prix D 
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SUPER STUNT MAN 
A fond la caisse 

Vos talents de pilote vont être mis à rude 
épreuve dans l'ensemble des compétitions 
que vous aurez à mener. La première se 
déroule en voiture, dans le désert. Roulant 

' 

TUBES 
pied au plancher ou plus prudemment, vous 
devez éviter rochers, feux et collisions avec 
les autres véhicules. Rien ne vous empê­
che d'ailleurs d'éliminer un concurrent trop 
gênant d' t,m tir bien ajusté. Comme les 
rochers forment une sorte de labyrinthe, 
vous pouvez être amené à sortir des impas· 
ses en marche arrière. Certains passages 
seront f ranchis avec un tremplin. 
La deuxième course se déroule sur l'eau, 
à bord d'un puissant hors,bord. Scénario 
identique au précédent. Troisième épreuve : 
vous devez vous frayer un chemin à vive 
allure parmi des arbres. Les chocs sont 
durs. durs. La quatrième est grandiose. A 
l'aide des turbo-réacteurs, vous allez tout 
simpl~ment sauter ... le. Grand Canyon. Le 
cinqÜièrrie' èhallènge se déroule ·dans léf> 
rues de New York où vous combattez un 
gang très dangereux. Votre mitrailleuse ris· 
que de ne pas refroidir beaucoup. 
Pour la sixième manche, vous vous retrou­
vez sur l'eau mals, cette fois, au milieu de 
rapideS, ··Quant à l'uttime éprêuve .. , 
Les i;iraphlsmes sont cor(ects et variés, 
l'animation et le scrolling assez fluides. Les 
bruitages ne sont que moyens mais une 
musique à plusieurs voix pose le jeu. Un 
bon logiciel sans prétention. (K7 Code Mas­
ters, pqlJr' Speotrufn.) , ,J.H. 

Type ----------- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 

.....,.,,,,,.,,._. .. Bruitage * * * 
Pr~x . , A 
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LIVINGSTONE, 1 
L'explorateur perdu 

Version PC de Livingstone testé dan$ 
Tilt n° 52 sur Amstrad CPC .. , A la recherche 
du célèbre explorateur du même nom, votre 
personnage se lance aans une jungle hos­
tile. Partons graphisme et animation ,ts;iut 
d'abord avec un personnage très pelit à 
l'écran mais dont les mouvements sont 
aussi réalistes que comiques. Vous possé­
dez dans votre sacoche quatre objets dis· 
tincts. Trois armes, un boomerang, un cou­
teau et 4,ne bombe qu'il faut utiliser selon 
l'adve.rsalre rencontré .. Le quatrième objet 
n'est a'utre qu'une perche pour le saut 
d'obstacle ! Survivre dans cet univers n'est 
pas une mince affaire. Livingstone renoue 
avec la classique t radition des premiers 
jeux d'aventure/action sur micro. Chaque 
tableau · révèle· 1:1ne ôu deux dîffic1;1lfés 
majeures et n'autorise de ce fait qu'une 
seule et unique stratégie. Certains se las-



ien vite de cette aventure tradition· 
•autres passeront de longues heu- , 

!Vaincre le sort .•. Replacé dans son 
xte réel (une ludothèque PC/action 
re réduite), Livingstone est, à mon 
un simple mais bon programme. (Dis­
e lnfogrames pour PC et compatibles.) 

O.H. 
~----------·action 
----------~~3 
-------- ** * ---------·** * 

-~""""'-----------** - ---- --------8 

Course automoblle ~ 
fin une course de Formule 1 sur Amiga 
sur Ferrari. Il faut tout d'abord procéder 

i!UX réglages et aux essais de votre pur 
œ ng : réglages dll moteur, essais de résis­
tance et d'endurance, pression des pneus 
:et vérification dè teur état de chauffe après 
quelques.tours de pist~ ! Le système ge jeu 
est simple, il suftit de cliquer su{ le~:JW'. 
ties dé la Voiture. qlje vous désirez vébtier. 
Des fenêtres affichent· l'état des pièces 
mécaniques et leurs réglages. 
Prêt pour la course. on est déçu par la 
représentation du circuit : pas d'effets de 
perspective, ni d'impression de vitesse. 
Une vue plate de l'horizon ne permet pas 
d'anticiper effi9~0ement les virages/ Lrs 
con:imandes soli!, !Jéa1,1:coup trop sènsiples 
et le moindre mouvement envoie votre 
engin hors du circuit et là, ni tête à queue, 
ni explosion. La voiture revient tranquille­
ment sur le circuit avec. comme seule 
pénalité, une remise au point mort ! 
Testé sur une préversion, nous espérons 
que la version définitive sera pll:ls efoffée. 

'"'""' 

Les graphi~rties .et les bruitages sont tou· 
jours aussi -e~oeHents sur Amiga. Dom­
mage. (Oîsgtle.tte EA pour Ami~;~) o.e. 
Twe - ---------- action 
Intérêt 1.3 
Graphisme * * * * * 
Anlmatfon * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix n.c. 

LORDS OF CONQUEST 
Gu.erre et commèrçe 

Conquérir la planète en s'attaquant à tou­
tes les puissances rivales de la vôtre. Un 
grand nombre de paramètres contribuent 
au réalisme du logiciel. L'aspect économi· 
que de la guerre n'est pas laissé de côté 

NORTHSTAR 

Etoile du nonl 
Un Jeu,,d'13.rcade de plus dans l'énorme ludo­
thèque da CF'C ne doit th~0riqJJ19ment sus­
citer que peu d'intérêt dans nos èsprlts bla· 
sés. Ce logiciel parvient cependant à créer 
l'étonnement tant sa réalisation est soi­
gnée. La trame est simple, une fois de plus, 
vous vous trouvez prisonnier d'une planète 
hostile parcourue constamment par des 

créatures qui ne le sont pas moins (robots, 
sentinelles). Le champ d'action se situe tout 
.d'abord è la surface de là pl~hètE?, puis de 
plus ·en "plus profond dans".ses· entrailles, 
ceci grâce à l'ascenseur de service (rares 
sont les jeux où il n'y a pas d'ascenseurs). 
Vous disposez d'un armement sophistiqué 
pour« pacifier » votre trajet. Les graphismes 
du logiciel sont carrément superbes par 
suite d'une utilisation judicieuse des cou- ~ 



.. 

leurs. On peut, d'autre part, apprécier la 
vàrlété des décors et la Qualité des effets 
spéciaux (apparition du logo du jeu}. Les 
animations des différents protagonistes 
(vous et les ennemis) sont réalistes, fluides 
et rapides. La qualité dès animations est 
renforcée par la rapidité et la finesse du 
scrolling horizontal. Les bruitages sont cor­
rects sans plus, alors que la musique mérite 
indéniablement 1;1n .coup de chapeau. Un 
logiciel pas très original mais superbement 
réalisé. (K7 Gremlin pour Amstrad CPC.) 

E.C. 

Type ----- ---- -- action 
lntérlt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

TIME BANDIT 
Labyrinthes 

A la base.de ce scénario, une multitude de 
labyrinthes (vue aérienne 3D) rèliés entte· 
eux par des portes verrouillées... Votre 
personnage dégomme toutes sortes de 
monstres, fantômes, araignées, goules ... et 
récolte les trésors et les clefs nécessaires 
à la continuation de sa quête. Scénario 
désormais classique, cette époque est mal· 
gré tout très attachante. Le te(rain d'action· 

est tout d'abord si vaste qu'il brise la mono· 
tonie relative de l'actlôn. L'animati'onet les 
graphismes sont, quant à eux, de bonne 
qualité: décors précis et colorés. lutte sou­
ple et rapioe, un régal pour les fanas du 
joystick/action. Ajoutez à cela la possîbilité 
de jouer à deux (deux fenêtres "action» dis· 
tinctes apparaissent dans ce dernier cas 

K.Y.A 
Y a qu'à 

Votre Thomson constitue un excellent 
ehamp de batail le pour provoquer vos amis 
en duel. C'èst, ,en effet, dans des décors 
variés où se cachent de multiples dangers 
(robots patrouilleurs, murs déchargeurs, 
rechargeurs ou destructibles) Elue vous 
affrontez votre adversaire humain (ou 
contrôlé par l'ordinateur). Les réflexes. la 
précision du tir ,airisi qu'wne certaine dose 
de stratégie sont nécessatres pour vaihcre 
cinq fois successivement votre adversaire, 
ceci afin de passer au tableau suivant. De 
nombreuses options vous sont-p,roposées, 
de l'entraînement à la sauvegardé dès uni­
vers que vous aurez créés (avec un géné­
rateur de tableaux). Les graphismes çlu logi­
ciel sont correofs (compte-tenu des produc­
tions antérieures sur la machine), ceci 
grâce à une utilisation agréable des cou­
leurs. Les anima)fons sont relat ivemeni lis· 
ses et multiples. Le bruitage est lè point le 
plus faible de l'ensemble (machine oblige). 
Un logiciel simple et efficace. (Disquette 
Loriciels pour TO 9 +, T{) 8, MO 6.) E.C. 
Type action 
lntér~t 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

GARFIELD 
Un chat sans sa souris 

Ancien héros de bande dessinée, le célè­
bre «matou » se lance dans l'aventure 
micro-ludique ... Arlène, sa bien-aimée, est 

sur l'écran), un bruitage. simple mais cor- • ~=====-----==-----=--... 
rect et surtout une difficulté globale de 
jeu à défriser les pros ... 
Signalons, pour conclure, que Time Bandit 
ne souffre pas sur Amiga des défauts de 
son précurseur sur ST (animation du per: ~­
sonnage principal notamment, cf Tilt n° 37, 
page 38). (Disquette Microdeal pour Amiga) 

O.H. 
Type _ ___ ___ action/ labyrinthe 
lntérlt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 
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PAC MAN 
Miam miam! 

Un Pac Man en 1988 ? Ça semble dépassé. 
surtout s'il ne s'inspire pas des derniers per­
fectionnements en la matière· (voir Pac 
Mania, dans toutes les bonnes salles 
d'arcade). Et pourtant... 
Ce programf11e se propose de vous distraire 
par l'intermédiaire du célèbre enzime glou­
ton que nous connaissons tous. Contraire· 
ment à beaucoup, il ne s'agit pas ici d'un 
plagiat, mais de l'adaptation du véritable 
Pac Man de Namco. On retrouve les 
mêmes déc0rs, les mêmes bruitages, les 
mêmes personnages, et les trucs qui per· 
mettent de gagner sans trop de difficulté 
sont identiques à ceux décrits dans le pre­
mier numéro de Tilt! Techniquement par· 
lant, ce logic iel est fort proche de l'original , 
et seule la présence d'effets de scintille· 
ment dus à la superposition des Sprites 
s'avère regrettable. 



Le reste est parfait. Graphismes sobres 
mais de qualité, animation rapide et assez 
douce, bruitages ridicules mais dont le 
charme reste intact après tant d'années : 
tous les ingrédients sont là Bref, ce pro· 
gramme démontre avec maestria que Pac 
Man est un très grand, et même éternel, 
programme ! (K7 Bug-Byte, p0ur MSX.)M.B. 
Type _ ____ _ ...:__ ____ arcade 
In'tér~t ·14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

DRILLER 

La saison des truffes 
Comment sauver la planète Evath? Des 
esprits mal intentionnés se sont appliqués 
à répartir des mines sur toute la surface de 
son satellite lunaire Mitral,. leur but étant cie 

provoquer son explosion en cas de collision 
avec une mé1éorite. Les nombreux gise­
ments de pétrole souterrains qui s'y trou· 
vent s 'embraseraient, provoquant des 
modifications cataclysmiques de l'orbite de 
la planète mère Evath. C'est donc aux corn· 
mandes d'un vaisseau ultra-moderne que 
vous parcourez les différentes régions de 
Mitral afin de procéder aux forages qui , 
.seuls pérmettront'd'évlter l'explosJ6n titiale. 
La version Ç 64<dispose de très bea1,1x,gra­
phismes en 3D èt en surfaces pleines·(pas . 
de graphisme vectoriel). Les animations 
sont excellentes compte tenu des possibi· 
li tés de la machine (8 bits). L'environnement 
musical est exceptionnel en comparaison 
de la version PC. Un excellent logiciel. (Dis­
quette lncentive pour C 64) E.C. 
Type aventure/ action spatiale 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Brµltage * * * * 
Prix · B 

PIGGY ... 
... et le grand méchant loup 

Vous incarnez un petit cochon bien sympa­
thique. Pour construire sa maison et se pro· 
léger du loup, il doit ramasser un à un les 
éléments qui la composent en parcourant 
différents labyrinthes. Mais de nombreuses 
créatures (fantômes, abeilles, loups, ser· 
pents et autres) vont gêner sa progression. 
Ils ne cherchent pas à vous poursuivre et 
se contentent d'effectuer régulièrement 

. leur trajet. Pourtant vous devez calculer 

votre parcours avec attention pour éviter de 
vous faire toucher par l'un d'eux. 
Les écrans sont de difficulté croissante et 
bien calculée. Si vous ne terminez pas un 
labyrinthe assez rapideme.nt. vous avez 
affaire au loup qui, lui, vous poursuit sans 
relâche. Les graphismes sont simples mais 
agréables, et l'ahrmation sans smprise. Une 
petite musique de présentation jouant « qui 
craint le grand méchant loup» vous met 
tout de suite dans l'ambiance. On aurait 
cependant aimé que la mélodie joue sans 
fausse note. Le jeu lui-même n'est accom· 
pagné que de " bips » peu évocateurs. Un 
jeu moyen qui peut convenir aux amateurs 
de labyrinthe. (K7 Bug-Byte, pour Spec· 
trum.) J.H. 

Type -----------action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix 8 
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La bataille cliet venta 
Proche du Rami dans sa conception, ce Jeu 
vous oppose à trois autres participants pris 
en change par l'9rdlnateur. Chaque joueur 
représente l'un des vents (Est, Ouest, Nord, 
Sud) et saisit, à tour de rôle, sur la table cen­
trale des cartes (repérées par paires) et 
constitue dans sa propre main une suite de 
figures semblables, ~uite de chiffres d'une 
même '.* coulel!I~ 1), etc. 
La richessé dl.I Mah Jong provient sans 
aucun doute de la grande variété de ses 
figures : cartes de saisons. de fleurs, dra­
gons ou bambous, toutes reliées entre elles 
par de subtiles et complexes stratégies. ta 
représentation des figures est malheureu­
sement assez terne à l'écran. Manié au cta­
vièr, la partie n'expose pas toujours claire· 
ment les diverses rnanœuvres du jeu. Il 
reste alors la noUée (en anglais), ·et surtout. 
le mode (( 1utor >) pour percer les mystères 
de ce jeu. Finalement réservé aux connais· 
seurs et passionnés, ce logiciel paraîtra 
austère (pas de bruitage, pas d'animation) 
aux novices. (K7 .CDS Software pour C 6"') 

O.H. 
Type------ - - - - réflexion 
Intérêt 12 
GrQl'liism e * * Ani,,u1tlon ___ ____ _ _ _ _ 
Bruitase _ _ ___ _ _ _ _ _ _ 

Ptlx B 

OCEAN CONQUEROR 
Le 9rand plongeon 

Vous prenez les commandes d'un sous­
marin afin d'éliminer, en temps limité, qua­
tre convois composés chacun d'un cargo 
et de deux destroyers . . Votre tableau de 
bord vous informe en permanence du cap, • 
des réserves de courant et de fuel, de la 
puissance des moteurs et de votre vitesse, 
de l'état des ballasts, des réserves d'air et 
de votre profondeur. Une carte, rappellant :· 
la position des convois, vous permet de pré· 
parer votre plan d'action et un sonar vous 
guide en plongée. 
Vous disposez de deux moteurs. Le moteur 
à explosion ne peut s'utiliser qu'en surface 
(i l se coupe d'ailleurs automatiquement en 
plongée) et sert aussi à recharger les bon­
bonnes d'.air, indispensables pour vider bal· 
lasts et batteries. Le moteur électrique, 
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but. Ne vous endormez cependant pas sur 
vos lauriers car les destroyers disposent de 
mines sous-marines qui ont tôt tait 
d'envoyer votre b~yment par I.e fond. 
La sirnofaHon est ifase.z fidèle, Je~ graphis­
mes et l'animation bien rendus. 
Seuls les bruitages sont un peu lassants 
(mais on peut les couper). Un bon jeu cap· 
tlvanf. (1<7 Hewson, pour Spectrvm.) J.H . 
Type simulation de sous•mal'ln · 
Intéré-t--~- . 14 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix · B 

CONVOY RAIDER 
Destroy l 

Vous avez pour mission de patrouiller dans 
les mers et de détruire avions, bateaux et 
sous-marins ennemis, Votre navire et les 
appareils dj l'annern; s.ont représerités cor· 
rectement sur une cartè agraAdie qui indi-
que aussi la découpe des côtes. Bien 
entendu, il faut absolument éviter de heur­
ter les réclfs. Une carte à plus grande 
1éèhéile yoùs signale la zone dans l ~quelle 
vous patrouillez. Le navire se contrôle sim· 
plement à l'aide d'une toue, et vous pou· 
vez adopter des allures différentes. Dès 
qu'un appareil ennemi se trouve à proxi· 

" mité, l' inqfca~é:t.ir <:!.'aler te s'allume et vous 
devez sélectionner l'arme Idéale. 
C'est l'hélicoptère qui vous débarrasse des 
sous-marins. Larguez vos mines et évitez 
les tirs anti-,aériens des sous-marins. Pour 
les bateau~. vous mainte.nez, dans 1.m pre-



La Terre en danger . 
s un lointail'l futut, 1.ia !erre est·ar~iv~e 
out de ses réserves d'énergie. Awssl, 
mission est-ellè lancée en direction de 

planètes sur lesquelles un empire ois· 
ru avait stocké des containers d'énergie 
dés par des installations de défense 

re en activité. Vous partez en expédi­
tion à bord d'un vaisseau équipé d'un 
canon, d'un écran de protectioh et dtt1n 
câble de remorqû"age.<Votre véhicule, très 
sensible à la gravité, est d'un manièmeïit · 
extrêmement délicat : vous le faites avan· 
cer avec de légères poussées de vos réac­
teurs. Tout d'abord, il est recommandé de 
détruire les défenses de la planète car il est 
très difficile d'évoluer sous le tir ennemi. 
Ensuite, après avoir vidé les réserves de 
carl;lurant qui se. tro.u.vent à la su~face , vous 
devez amarrer le container d'énergie" et 
quitter la planète. 
Ce programme de Firebird est la reprise 
d'un budget sorti sur C 64 voilà deux ans. 
Ce jeu avait à l'époque rencontré un très 
important succès en Angleterre. Le gra· 
phisme est le même que celui de la version 
originale, c'est à dire simple et dépouillé. 
Rien d' impressionnant dans la forme mais 
l'intérêt de jeu est au rendez-vous. On peut 
regretter l'absence d'une option permettant 

--'--'--------~mlresse 
----'----_.::..,'---'-~ 13 

- - - ------ * ** ----- ---** * * - --------* ** * _________ ....::._....::_ _ _ B 

XENON 
Vaincre ou mourir 

Ce programme est l'adaptation d'un jeu 
d'arcade développé par Arcadia sur un 
Amiga poussé à deux mégas (voir Road 

_______ __,.,hoot them up 

----------~ 15 
---- - - - ***** 

- --- - - - -1' * * * * ; __ ...;:.._ _ _ _ _.,,.:.::.....__. * * * * ________ __:_ ____ c 

GALACTIC INVASION 
La guerre fait rage 

Le nouveau programme de Microillusions 
est proche de l'esprit du précédent: Fire 
Power. Il s'agit d'un du.el à mort'entre deux 
races qui habitent des systèmes solaires 
différents séparés par un champ de météo· 
rites. L'écran se divise en deux parties: en 
haut, vous voyez votre panneau de contrôle 
et en bas, celui de votre ennemi. Vous 
affrontez un autre joueur, ou l'ordinateur qui 
vous çlonne du fil à retordre. Le but du jeu 
consiste à découvrir les cinq pièces qui 
composent un missile super puissant. Le 
premier qui complète celui-ci pourra alors 
détruire le systèn:ie solaire adverse. 
Chaque joueur part à la recherche des piè· 
ces qui se trouvent dans des satellites en 
orbite autour d'une planète ainsi que dans 
le champ de météorites. Ce n'est pas une 
quête de tout repos car les dangers sont 
nombreux. Vous risquez de perdre un vals· 
seau en passant trop près d'un soleil, sans 
compter que votre adversaire peut surgir ~ 
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derrière vous pour tenter de vous abattre. 
Ce Jeu, assez riche, présente dè. bôns gra­
phismes et une animation de qualité. Lors 
des premières parties, il est difficile de lut­
ter contre l'ordinateur qui est aussi rapide 
qU'efficace. Un bon programme qui offre un 
véritable challenge. (Disquette Microillusion 
pour Amiga.) A.H .-L. 
Type _____ __ ___.action/ stratégle 
lntér:lt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~X C 

SLAYGON 

T'as de bons yeux? 
A ma drbite un couloir; à ma gauche un cou­
lôir, devant et derrière, toujours des cou­
loirs. Eh oui, encore un jeu de labyrinthe 
dans un univers statique et aride où il ne 
se passe rien, ou si peu. 
A bord du Slaygon, vous infiltrez les labo­
ratoires Cybordynamics à la recherche des 
cinq codes qui permettent de désactiver 
l'ordinateur central. Votre tableau de bord, 
hyper-sophistiqué, est le seul élément réel­
lement dynamique du jeu. Pour le Jeste, 
Slaygon se résume à une exploration du 
labyrinthe où il faut éviter les boucliers 
d'énergie. En chemin vous récoltez des 
clés, des pistolets-laser ou des «terminal 
interface» pour dégommer les « aliens » ou 
franchir les portes qui bloquent votre pas­
sage. Les graphismes sont jolis mais répé­
titifs à mourir. 
La difficulté du jeu séduira les infatigables 
chercheurs d'aiguilles dans des meules de 
foin. Les autres auront l'impression de pas­
ser un examen des yeux en suivant leur 
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OGRE 
Ne pas se faire dévorer 

Signalons d'abord qu'Origins (IJltima) a, 
comme à son habitude, soigné la présenta· 
lion du packaging (deux manuels complets 
en angtais et un mémento). Quant au jeu, le 
thème peut dérouter quelques habitués des 
wargames. Finies les confrontations avec 
des armées plus ou moins conventionnelles. 
Cette fois, votre ennemi est unique : il vous 
faut faire face à l'Ogre, supertank cyberné­
tique. Un blindage à l'abri des charges 
nucléaires, la puissance de feu d'une divi­
sion entière ! Son but, détruire votre QG, 

..... _. (t<~ 

protégé par vos dérisoires unités de tanks 
et d'infanterie. Le jeu se joue à deux, ou en 
solitaire, contre l'ordinateur qui commande 
!'Ogre. Celui-ci existe en deux versions : 
Mark Ill et Mark V, la plus dévastatrice. 
Trois niveaux de jeu sont proposés (notons 
qu'un des manuels décrit les algorithmes 
de jeu de l'Ogre géré par l'ordinateur). 
Heureusement, le programme possède un 
éditeur tle scénarios qui pèrmet d'ajouter 
quelgues pièces (surtout contre la version 

• Mark V) et de modifier le terrain. Vos chan­
ces de succès reposent sur une bonne stra­
tégie: où bloquer !'Ogre, quelles armes uti­
liser - tank lourd ou rapide, batterie ou lan­
ceur de missiles ? Faut-il s'attaquer en pria· 
rité à l'armement ou à la propulsion de 
!'Ogre? 
Ne pas non plus négliger le terrain, atten­
tion de ne pas se faire coincer entre des 
cratères, des crevasses et... !'Ogre. 
Un wargame essentiellement tactique, au 
thème original, avec un adversaire qui aura 
tôt fait d'exploiter la moindre faille défen­
sive. Le jeu gagne à être pratiqué à la sou-

ris ou au joysUck. (Disquette Origins, pour 
PC et Compatibles, Apple.) O.R. 
Type _ _ _ _ _ _____ IOàf'SOmé 

lnthft 14 
Graphl•me * -k 
Animation * 
Bruitage *· 
~ n.c. 

SUPER STAR PING PON 
La raquette folle 

Le tennis de table n'en est pas à sa pre­
mière apparition sur micro. mais ce)le-ci est 
ïhcontestablement une réussite. En effet un 
nombre impressionnant d'options permet­
tent de modifier tous les paramètres du jeu. 
Vous pouvez entre autre visualise.r la ta.ble 
de face ou .de côté, modifier la vitesse oe~ 
balle, la vitesse de réaction, la longueur du 
match et même la couleur des raquettes. 
Le réalisme des parties est tel qu'il est 
même pos~ible de réaliser des smashs. Le 
graphisme.est simple mais d'une redouta· 
ble efficacité (on voit les raquettes sans 
joueurs). Les animations et trajectoires de 
la balle sont conforme$ $ celles des vraies 
parties de Ping Pong. Les bruitages des 
rebonds de balles sont parfaits et contri­
buent énormément au réalisme de l'ensem­
ble. D'agréables petites séquences musi­
cales viennent agrémenter les conclusions 
de parties. Le programme se joue contré 
l'ordinateur ou à deux simultanément. Un 
bon logiciel. (K7 Mad pour C 64) E.C. 

Type - - - ----simulation sportive 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 



A y peJdre la « baU » 
se-brique$ tout simple. sur Amiga, 
peine plus de cent francs ... Le mur 

faut détruire est régulier et sans 
surprise. Il existe pourtant des bri­

à bonus (accélération, blocage de la 
, etc.) ou des barres indestructibles 
corser la stratégie du jeu. Mais si tes 

ages suffisent largement à forger 
biance, que dire des graphismes? Les 
s écrans représentent pour chaque 

eal,J un décor diff éŒnt ·et statique, J0fi 
or r11&1s tellement fouillé qu'il est impôs· 

le de suivre la ball'e des yeux sans ris· er la migraine ! Toute la difficulté con• 
lste alors à ne pas perdre l'engin de vue, 

üne manœuvre qui n'apporte rien à ta stra­
tégie « subtile » du casse-briques, bi~n a~ 
contraire ... De quoi fausser une partie qui 
s'annonçait prometteuse, distrayante. Dom­
mage! (Disquette Robtek. pour Amiga.)O.H. 
Type casse-briques 
lntérit 12 
Graphis m e * * 
An•matlon * * * * 
Bruitage * * * 
Prix- B 

MANDROID 
Guerre totale 

Un jeu complexe et une notice qui se réduit 
à une dizaine de lignes ... Etrange et rébar­
batif ! Mandroid vous plonge dans une 
geur e sans merci. D'un côté, de charman­
tes créatures qu'il faut interroger, de l'autre 
toute une armée d'ennemis qui vous pour­
suivent à coup de Magnum ! L'écran se 
décompose ici en plusieurs fenêtres. Ceil: 

RAMPA GE 
Tout casser 

Cette adaptation fidèle du célèbre jeu 
d'arcade permet de libérer votre agressi­
vité. L'idée de base est très simple: il faut 
tout casser. Vous choisissez ie monstre que 
vous désirez incarner et les deux autres 
sont contrôlés par d'autres joueurs ou, à 
défaut, par l'ordinateur. Dans une première 
vil le vous grimpe~ le long d'un Immeuble en 
assénant de formidables coups de poing. 
Des personnes apparaissent aux fenêtres. 
n'hésitez pas, prenez-les pour les dévorer, 

ce qui fait remonter votre niveau d'énergie. 
Alors que le premier immeuble s'écroule, 
ladéfense s'organise mais qu'impofte, vous 
piétinez les voitures de police et vous 
balayez les hélicoptères d'un revers rage~r . 
Le carnage continue et lorsque le dernier 
immeuble est réduit en poussière nos 
sympathiques monstres passent à la ~ille 
suivante afin de continuer leurs exploits. 
Cet énorme jeu de massacre bénéficie d'un 
graphisme et d 'une animation de qualité. 
Des bruitages efficaces ajoutent encore au 
plaisir de la destructio.n. Un prog~am~e ori­
ginal et amusant mars assez repét1t1f. En 
revanche, si vous jouez .à plusiE'.lurs vous 
vous amuserez beàucoup, d'autant plus 
que les monstres pris par leur folie destruc· 
trice peuvent également se massacrer 
entre eux. Version Atari ST testée p. 55, 
dans Tilt n° 52. (Disquette Activision pour 
C 64.) A.H. L. 
Type ___________ .arcade 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * ~ 
Animation * * * * * 
Bruitage * * ~ * 
Prix B 

Vei:sion Amstrad CPC 
Cette adaptation, proche de la précédente. 
reste très fidèle au jeu d ~arcade . Trois 
joueurs peuvent aussi se livrer ensemble 
à une orgie de destruction. Casseurs et tei­
gneux vont semer la terreur dans les vil­
les. (Disquette Activision pour Amstrad.) 

A.H.-L. 
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BASKETBALL 
STREET SPORTS 

A. vos t>PlertJI 
Epyx explore les possibilités cl.es simulatlons 
sportives, et met le talent de ses program­
mes au service de réalisations sans 
défatAts. avec une pointe d'imagination et 
une finition parfaite. 
Tous tes terrains de basket se ressemblent, 
à moins de jbuer dans la rtJè; sur des p~r­
kings, dans la cour d'une école. Deux équi­
pes de trois, à choisir parmi une troupe de 
garç0ns et de filles eaux fortes .personnali­
tés, s'opposent. Choisissez votre niveau de 
Jeu et la partie démarre. Chaque joueur ou 
joueuse a son style, vous,<lirigez un des 
membres de l'équipe, mais vous changez 
en cours de partie. 
La force qu logiciel tient à une animation 
excellente, rapide, saris temps morts· ni per· 
sonnes abandonnées dans un coin loin de 
l'actiQn. Le.s bruitages n'appellent pas 
d'observation : on pourrait presque suivre 
l'action au son des divers rebonds de la 
balle. La variété des situations de jeu est 
Importante, entre ceux ou celles qui sautent 
en posant le ballon dans le panier ou qui, 
au contraire, visent de loin, qui savent cou­
rir ou ont un jeu plus défensif ... 
Un programme réussi, .sans innovations 
majeures mais très agréable à pratiquer. 
(Disquette Epyx/US Gold pour C64) O.S. 
Type _ _ ___ _ ___ sport/ basket 
Intérêt 15 
Graplll!Sme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

BASKET MASTER 

de ce sport trouveront certainement ce pro· 
gramme intêressànt. (Dist1ùette Imagine 
pour C64.) A.H.·l. 
Type _ ....... "---'-----'-'+--.,._ _ _,bo$k,,,·ball 
ln.ti .tff 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage *· * * * 
PriX B 

Version Spectrum 
La version Spectrum •reste très agréable. 
Le~ jou_eurs sont _bien dessinés et lep· r 
animation est fluide et rapide. Une 
bonne musique de présentation 
sur plusieurs voix en version 128 Ko 
présente et termine chaque 
jeu. E,n revanche, il n'y a pas de 
musique d'accompagnement et les 
bruitages d'applaudissements ressem­
blent trop à des tirs de mitrai llette. 

Jeu à deux (K7 Imagine pour Spectrum.) · J.H. 
Le basket a déjà inspiré de nombreux pro- . Type __basket-ball __::.....-..... 
grammes de .qualité sur C 64. Avec celui.-ci Intérêt 13 
Imagine a visiblement cherché à réaliser _ Graphisme - -
une simulation assez complète. Il n'y a pas - * ~ * * 
de Jeu d'équipe puisqu 'il s'agit d'un atfron- Animation 
tement entre deux joueurs, à la.manière du a-:t * * * 
célèbre One On One, mais sur toute la sur- ru• age ---;-* * 
face du terrain. A l'exception de celui-ci, Prix B 
tous les aspects du jeu sont présents et on 
dispose d'une grande variété de mouve­
ments. 'De plus, lorsqu.'un panier est mar· 
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DIZZY WIZARD 

La fuuple infernale 
Après l'adaptation peu spectaculaire de 
MarQ!eMa.dness, il f~i,it avoueJ que l~spro· 
grammeurs sur Si, h'ont pas semblé être 
très empressés de reprendre ce type de 
jeu. Aussi, c'est avec surprise que nous 
avons découvert ce 10glçiél de un méga­
ram qui rapelle Spindizzy. C'est en effet une 
toupie (un cône renversé) en constante 
rotatlon que vous acheminez dans !:ln.sur­
prenant décor 30 Ce dernier est constitué 
de plates-formes, de ponts et autres pas­
sages surmontant un insondable vide, qui 
rendra fatal le moindre déséquilibre de 
votre toupie. Votre but est simple: parcou­
rir le. plus vite possible un Jaby~inth,e afin 
d'allumer un feu, qui est le seul moyen de 
parvenir au niveau supérieur. Sur votre tra· 
jet de nombre.uses créatures ~e c:l9nnent 
pour mission d'interrompre votré progreS· 
sion : des sphères à consistance caout· 
chouteuse, Entre autres contraintes, il vous 



obtenir au moins dix mille points par 
{veau et cela malgré une contrainte de 

ps et d'éventuelles pénalités. Graphi­
ement ce logiciel, comme nous l'avons 
jà dit, est une réussite par le réalisme de 

son 30. Les rotations et autres mouve­
ments de votre toupie viendront confirmer 
le fait que l'animation est elle aussi d'excel­
lente qualité. Cependant, tout n'est pas 
rose, car ce programme« bénéficie» de l'un 
des procédés de protection les plus stupi­
des qu'il nous ait été donné de voir: il faut 
lire un code sur un coupon, malheureuse­
ment y parvenir tient autant du déchiffrage 
que du jeu de Loto (les codes sont carré­
ment illisibles). Pou r clore le tout, le logiciel 
sembJé présenter des problèmes de char­
gement. Vraiment dommage. (Disquette 
Disi.monE:! pou.r Afari $7) E.C. 
Type - ---------'--- action 
lntéri t 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

STAN 
Le roi gue rrier 

Ce programme est la conversion sur micro 
du superbe jeu d'arcade Ras.tan Saga. Vous 
tenez le rôle de Rastan, le roi guerrier, partl 
à la recherche de Karg le sorcier. Armé 
d'une épée et de votre courage vous devez 
traverser votre royaume envahi par des hor­
des de démons. Le périple est long et diffi­
cile, vous descendez dans des cavernes, 
franchissez des rivières et sautez de liane 
en liane tout en combattant des créatures 
de plus en plus agressives. Mais heureuse­
ment, tout au long de votre quête, vous pou­
vez vous procurer des boucliers, des 
potions qui relèvent votre niveau d'énergie, 
et surtout de nouvelles armes dont la plus 
puissante est une épée qui lance des bou­
les de feu. Si vous parvenez au bout du 

reprendte la PWtfe à l'endrQit oli vous avez 
terminé la précédente. Cette optiol'.1 n'est 
tlon.hée.1qu"à'' trQi~ -reprises r:nais cela. doit 
voas ·pe.r.rnetire de pr,ogresser. (Disquette 
Imagine pour C 64. Di~ponib.Je sur Amstrad 
et Specfru/n.} A.H .-L. 
Typ e _ _ _ _______ arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

BUBBLE BOBBLE 

Le petit brontosaure 
L'adaptation tle ce hit des jeux de cafés su.r 
CPC est correcte compte tenu des possibi­
lités de la machine. Comme dans les précé­
dentes versions vous avez entre vos mains 
la destinée d'un petit brontosaure faiseur 
de bulles, ceci au travers d'un dédale de 
galeries peuplées de monstres agressifs. 
Pour les défaire, vous pouvez projeter des 
bulles qui les retiennent prisonniers, puis 
pour en finir - les faire éclater. Les graphis­
mes limités par la résolution de la machine 
n'en sont pas moins colorés et agréables. 
Les· animations sont rapides ~t variées 
(c'est l'un dés principaux points forts du pro-

Qramme), Les bruitages malti~Ur:ellsemerrt 
~ont simplets, mais il est dîfficlle de faire 
ml.eux ave,c le. CP.6 .d~ms Ca',S9rllalne. Urie 
bUlle de fraîcheur çlatJ~ I~ têt~ ... (,Disquette 
Firebird pour Amstrad OPC) · E.Ç. 
t~ acHott/•fratigfe 
lnthft ·· J4 

Graphf9me * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

MIND DANCE II 
Style c pendu > 

Un jeu de réflexion habile réservé aux an­
glophones ... Quatre joueurs se mesurent 
dans une partie proche du célèbre « pen­
du». Piochant au hasard dans six domaines 
distincts (art, sport. etc.}, l'ordinateur pro­
pose un mot ou une courte phrase dont il 
cache chacune des lettres ou chiffres. Les 
participants frappent tour à tour une touche 
du clç.vier pour mettre ·à jour le puz:zle. Très 
simple en théorie, ce progra.mme m'a sé­
duit par la souplesse de sa prése.ntàtion et 
la richesse de.ses bonu~. On ·gagne quel­
.ques points à chaque. lettrl:l . oéco(Jverte, 
plus encore :si 1'.on con~lut !\épreuve. Cer­
taines questions sontentrn.explic'.itées·par 

de courts messages d 'aide. Un jeu de 
réflexion en définitive séduisant et bien 
conçu. (Disquette' Prism Leisme pour PC et 
compatibles.) O.H. 
Type __________ réflexion 
Intér~t 14 
Graphism e * * * 
Animation ------- - ---
Bruitage * 
Prix B ~ 
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TRAZ 

Ding, bong 
Enième casse-briques inspiré du célèbre 
Arkanoïd, Traz ou« Transformable Arcade 
Zone 11 apparaît dès le départ comme un 
programme de qualité. Comme son illustre 
prédécesseur et ses multiples challengers. 
il dispose d'une réalisation s?ignée: l'~q~i­
libre en~re qualité des gràph1s'mes1 rap1d1té 
du jéu et bruitages est parfaitement dosé. 
Malgré tout, cela ne pouvait suffire à ren· 
dre Traz réellement attrayant. D'où la pré· 
sence d'un éditeur de tableaux. De cette 
manière. il est possible de définir tous tes 
éléments àu jeu (position des briques et des 
raquettes, point de départ de la balle, etc.). 
La sauvegarde d'un tableau ne pose pas de 

.... problèm~et l'on peut se construi_re one ".'éri· 
table bibliothèque afin de profiter pleine· 
ment de Traz. 11 s'agit donc d'un bon pro· 
gramme qui, à défaut d'être original, 
s 'avère fort distrayant. (K7, Disk Cascade, 
pour Commodore 641128.) M.B. 
Type c.asse-briques lntérê_t_ _ _ _ ____ 13 

Graphis~e * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A / B. 

3D STARFIGHTER 

Justicier de l'espace 
Aux commandes de votre vaisseau spatial, 
vous allez Une nouvelle fois purger la 
galaxie des ennemis qui l'ont envahie. Le 
tableau de bord de votre engin indique le 
strict minimum : état de l'appareil, niveau 
d'énergie de l'écran de protection et des 
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TUBES 
lasers, sans oubller la grande fenêtre qui 
permet une bonne vision 30 sur l'espace. 
Après avoir choisi votre destination. la 
bataille commence. Les ennemis sont nom· 
breux et se déplacent de manière différente 
selon le vaisseau qu'ils utilisent. Vos lasers 
ont tendance à chauffer. Aussi le tir con· 
tinu est-il déconseillé. · 
Une fois ql:le vous avez débarrassé ce sec· 
teur de l'espace de tous ces intrus, vous 
devez vous arrimer au vaisseau principal et 
le maintenir dans votre collimateur de visée. 
Ce n'est qu'une fois arrimé que vous con· 
naissez votre destination suivante. Le gra· 
phisme en 30 est assez bien rendu et les 
vaisseaux sont de dessins agréables. L'ani· 
malien est fh,lide et de,.rapidité correcte. 
Une petite synthèse vocale présente le Jeu 
mais elle est assez peu compréhensible. 
Quant aux bruitages en cours de jeu, ils ne 
sont guère probants. Un jeu très classique 
à la réalisation cependant correcte. (K7 
Code Masters, pour Spectrum.) J.H. 

Version Amstrad CPC 
Peu de différence avec la version Spectrum 
si ce n'est une bande de son plus convain­
cante ici. 30 Starfighter tire toute sa force 
de la profondeur et de leffet 30 de ses décors 
ainsi que de la souplesse de son animation. 
Le scénario reste malheureusement trop 
classique pour susciter l'intérêt de tous. (K7 
Codemasters pour Amstrad CPC) O.H. 

.Type --------- - - ac.tion 
Intérêt 11 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

BEDLAM 

Space lnvaders 
Bedlam donne dans le classique ... mais 
quel «punch » ! Lent scrolling vertical qui 
vous pousse toujours plus avant vers 
l'ennemi, le décor voile une série de bases, 
canons laser, radars qu'il faut bien sûr 
détruire au plus vite. Trois vaisseaux pour 
venir à bout de cet enfer ! Premier atout de 

ce combat, une animation d'une souplesse 
lncroy~ble. Mouvement~ ~apides et. p~éc!s, 
votre engin tourne, aecelere ou freine. zig .. 
zague entre les missiles et collecte les 
bonus. Aucune raison d'invoquer la chance. 
il est seulement question ici d'habileté ! 
Viennent ensuite le décor bien conçu de ta 
mission et surtout de superbes bruitages. 
De la présentation ou jeu au plus «chaud » 
moment ou combat, on plane entre l'.lne 
i:nagnifique musique d'accompagne~~'mt et 
des. sonorités de tirs et explosions riches, 
variées et profondes ... Un délice! En b:et. 
un titre de plus à ajouter sans tarder a la 
ludothèque des maniaques du Space lnva-
ders. (K7 Go pour C 64) O.H. 
Type ac.tian 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 

"Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
~a B 

THE LAST MISSION 

Tirs rapides 
Votre vaisseau possède deux modes de 
P,ropulsion : il roule st:ir uri ta,nk futuriste ou 
bien Jutte contre ta pesanteur à l'aide de.ses 
propres réacteurs." Le but de la ~artie : par· 
courir un labyrinthe complexe, detrutre des 
ennemis mortels ou éviter quelques rayons 
laser. Très certainement classique et ré· 
servé aux adeptes d'action pure, The Las/ 
Mission trahit la réputation du PC en 
m a,tière d'animation ! L'engin évolue avec 
une précision sai:is défaut, tourne sur lui· 
même et tire plus vite que son ombre. Et 
puisque chaque «salle» révèle s~stém~ti· 
quement trois ou quatre adversaires bien 
décidés à vous détruire, l'aventure se 



grande impatience sur les différents micros. 
Le but du jeu est simple : vous pilotez une 
Ferrari Testarossa sur quinze routes de dif· 
ficulté crorssante et devez parvenir chaque 
fois sur la ligne d'arrivée avant l'écoulement 
du temps fatidique. Quatre niveaux sont 
proposés au début du jeu, ils correspondent 
à l'intensité du trafic. 
Le premier parcours est facile. La route est 
large à souhait (plusieurs voies) et les véhi· 
cules rares. Votre voiture est vue de der­
rière, la route et les décors étant représen­
tés en 3D. Les graphismes sont excellents 
et l'animation de grande qualité. Les arbres 
et les rochers qui bordent la route défilent 
sans à-coup et le paysage lointain se 
déplace dans les virages. Ceux-ci he sont 
pas difficiles à négocier dans cette pre­
mière course et vous pouvez presque cons­
tamment rester à vitesse maximum. Signa­
lons à ce propos que cette version Spec­
trum ne dispose que de deux vitesses, ce 
qui est quand même un peu juste pour une 
Ferrari qui en est dotée de cinq en réal ité. 
Dès le second parcours, vous prenez cons­
cience de l'importance de votre manière de 

onduire. Il faut absolument ralentir et 
changer de vitesse pour aborder les vir~~ 
ges 1,m peu serrés (signalés d'ailleurs à 
l'avance par un panneau). Dans le cas con­
traire le dérapage vous projetterait sur le 
bas-côté avéé le risque de collision que cela 
entraine. Le trafic est déjà beaucoup plus 
important et la route plus étroite et vous 
devez souvènt manc:auvrer finement pour· 
passer. Heureusement, vous ne risquez pas 
de vous faire percuter par une voiture sur­
venant derrière vous. Sur le plan sonore. 
une agréable musique sur plusieurs voix 
(dans la version 128 Ko) accompagne 
l'action, mais tes bruitages eux·mêlmes sont 
limités aux crissements mal rendus des 
pneus dans les dérapages, sans bruit du 
moteur. Dommage. Un excellent logiciel 
pour les amateurs de conduite. (K7 Sega, 
pour Speotrum.) J.H. 
Type <:qJJdulte au,omoblfe 
Intérêt · 15 
Graph isme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruit.age * * * * 
Prix B 

DROIDS DREAMS 
Cauchemar de robot 

Votre seul but est de quitter ce sordide laby­
rinthe. Armé d'un laser et plus rapide que 
l'éclair dans ses déplacements, ce droid 
abuse du tir à répétition ! Les ennemis appa, 
ralssent en effet par vagues successives. 
Plus dangereux que leur simple contact. les 
obus qu'ils tirent viennent rapidement à 
bout des six vies disponibles ... La solution? 
Tirer en tout sens et user fréquement de 
l'option« carte» qui vous permet de locali-
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ser les issues de chaque nlVeau de jeu. 
Outre le combat. la stratégie oblige le 
joueur à user de quelques objets, notam­
ment des c passes» <11)1 ouvrent les portes 
du tabyrinth'e... . 
Drolds Dreams est un logiciel très difficile 
à vaincre. Son animation, trop rapide peut­
être, laisse parfois plus de place à la 
chance qu'à l'habileté. Côté bruitasie. on 
appréciera la synthèse vocale des encou­
ragements donné~ par l'ordinateur. Le gra­
phisme est quant à lui très touillé et du 
même COUP'assez irnprécis. Pour conclure. 
une mission assez classique, passionnante 
pour pelf' que l'on soit à la hauteur ! (K7 
Bug-Byte pour C 64) O.H. 
Twe action/ labyrinthe 
ln~érft 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * Prbc B 

SUPER SKI 
Slalom, descente et saut 

Microïds nous livre en dernière minute une 
simulation de ski très performante pour 
TO 9 + . L'atmosphère de sports d'hiver 
nous enveloppe immédiatement, une 

impression ouatée servie par une absence 
totale de bruitage et musique, et c'est avec 
une grande joie qu'on chausse ses skis 
pour affronter une des quatre épreuves pro· 
posées : slalom, slalorn ·géant, descente ou 
saut. En mode entraînement ou compéti· 
tion, vous démarrez et pouvez à tout instant 
surveiller votre temps sur un chronomètre 
en bas de l'écran... Mais attention aux 
sapins et aux spectateurs, le moindre obs­
tacle est synonyme de chute spectacu­
laire ! Les graphismes sont plaisants et le 
décor en 3 D tout à fait convaincant. La 
vitesse peut surprendre les débutants, pas 
de chasse-neige ici, seulement des dérapa­
ges ou du schuss. Un tableau des résultats 
s'affiche à chaque arrivée: temps réalisé, 
portes manqué.es, pénalités et score. Ver­
sion CPC testée dans Tilt n° 50, p. 61. (Dis­
quette Microïds pour TO 9+ .) A.P. 
Type simulation de ski 
Intérêt 15 
Graphisme * * * 
Animat ion * * * * * * Bruitage. _ _ ___ _ _ ____ _ 

Prix B ~ 
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Arts martiaux 
d'arcade ou simulation de karaté? 
Fu Master possède deux atouts 

ntiels : d'une part un nombre d'atta­
variées et réalistes, d'autre part un 
rio ludique qui · vous propose une 

ncle richesse d'ennemis et d'obstacles. 
~rsonnage parcourt par scrolling une 
le de couloirs. Surgissant tantôt à droite, 
tôt à gauche, l'adversaire succombe, 
s les premiers niveaux de Jeu, à un sim· 

pie coup de pied. Il faut plus tard surveiller 
\iotre niveau d'énergie, casser des potiches 
qui tombent du ciel, sauter par-dessus des 
rats, etc. Un scénario classique mais suffi· 
samment riche pour éviter toute monoto· 
nie ! Le décor df:l Paventure est précis et 
coloré. L'animation est très rapide et ne 
permet pas toujours de visualiser avec pré· 
cision la portée des coups de pied ou de 
poing. Mais qu' importe! Il s'agit plus en 
définitive d'une partie d'action/réflexe que 
d'un simulateur de combat. Un logiciel très 
attachant pour peu que l'on apprécie la 
bagarre ! (K7 Maste.rtronic pour Arnstrad. 
CPC) O.H. 
ÎJ!Pe _ _______ actlon / karaté 
lntirêt 13 
Graphisme - ------- * * * * 
Animation ______ ___ *** 
Bruitage _ _ _________ ** 
~a B 

PORTAL 

Histoire interactive 
Ce logiciel original se rattache au roman 
interactif. Vous entreprenez un passionnant 

TLIBES 
voyage dans la mémoire d'un ordinateur 
piologique et du même coup dans l'histoire 
d'une civilisation. Parti il y a juste trois siè· 
cles en mission, vous venez de revenir et 
plus rien n'est comme avant. La cité est 
désespérément déserte sans que vous 
sachiez pourquoi. C'est justement ce que 
vous devez découvrir, pas à pas, en parcou· 
rani les archiv~s . Vous avez pour guide 
Homère, un ordinateur biologique qui vous 
livre ses états d 'âme et aussi un eertain 
nombre de renseignements utiles pour vous 
guider. Il faut dire qu'au début, on ne corn· 
prend pas très bien ce qu'il faut faire mais 
c 'est aussi l'un des attraits de ce jeu que 
de le découvrir pas à pas. Les douze fi· 
ohiers (histoire. médecine, sciences, démo· 
graphie. etc.) ne révèleront leurs arcanes 

qu'après un dur labeur de 

la manette de jeu 

défrichage. Le jeu se 
joue facilement à 

grâce à un choix d' icônes 
bien dessinées. Les bruitages sont en 
revanche extrêmement réduits mais c'est 
quasiment la règle sur cette machine. Ce 
logiciel très particulier pourra séduire ou 
ennuyer mais exige une bonne connais· 
sance de l'anglais. (Disquette Activision 
pour Apple Il) J.H. 
Type ___ ____ _,oman Interactif 
lntér~t 15 
Graphisme * * * * Animation _ ________ _ 

Bruitage * 
Prix D 

WARZONE 

Après l'holocauste 
L'action se situe en l'an 2090, peu de temps 
après un holocauste nucléaire. Votre mis· 
sion consiste à préserver l'avenir de la race 
humaine en combattant un guerrier qui a 
déjà rassemblé une armée afin de s'empa­
rer du pouvoir. Aux commandes d'un véhi· 
cule blindé, vous traversez des territoires 
dévastés en affrontant les troupes enne­
mies. Vous êtes attaqué par des tanks et 
des hélicoptères que vous devez abattre 
rapidement. En effet, le paysage défile régu· 

lièrement en un scrolling vertical et si vous 
traînez VOl:JS risquez de s.ortir de l'écran et 
de perdte' ainsi une vie. L'intensité du c'om· 
bat ne doit pas vous faire oublier de ramas· 
ser du carburant au pas$age ainsi que des 
bombes hyper puissantes à ne pas gaspil· 
Ier. Ce shoot them up, assez classique, est 
agréable mais un peu lassant. 
La réalisation n'est guère impression· 
nante : .des. graphismes corrects, sans plus, 
et une animation qui laisse à désirer, La· 

bande sonore· se cpmpose de 
bruitages peu convaincants 

sur un thème musical ai· 
grelet. Notons qu'il est 
possible de connecter un 

synthétiseur sur la prise 
MIDI du STet d'obtenir 
des sons perRonnalisés. 

(Disquette Prism-Leisure 
pour Atari $T.} A.H.·L. 

Type ___ ,shoot them up 
lntér~t 12 

Graphisme * * * * 
~- Animation * * * 

Bruitage * * * * 
Prix B 

TAU CETI 

Arrêter le carnage 
A la suite d'une épidémie, les trente cités 
de Tau Ceti ont été abandonnées. La mala· 
die est maintenant vaincue mais les systè· 
mes de défe.nse se sont détraqûés et tirent 
sur tout ce qui bouge. Seule methodepour 
arrêter le carnage : détruire le réacteur cen­
tral grâce à six barres nucléaires. 
Le jeu se joue de deux manières : à quai 
dans une ville, vous entrez vos ordres au ~ 
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ACTUALITE 
COKTEL 'A\\\\\\ 

AUX FRONTIERES DU REEL 
LE MONSTRE DES EAUX A ENCORE FRAPPE ! 

Un monde cruel et inconnu 
d'où l'hostilité peut surgir à 
tout moment et vous 
précipiter dans des luttes sans 
merci. 

Un monde étrange où règne 
un homme. le capitaine 
Némo, génial inventeur du 
Nautilus. 

Coktel Vision vous entraîne dans l'incroyable univers de Jules Verne. 
Prenez les commandes du Nautilus et jetez vous dans cette grande aventure . 
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0 180,00 T08-T09Disk 195,00 0 - Montant de ma cdc ............................ .. 
0 195,00 Comp.PC 220,00 0 - Frais de port : .................................. ! 
0 195,00 Atari ST-MEGA 245,00 0 Ci-joint mon règlement par chèque, soit un Total ~ : ....................... .. 

Mettre une croix dans la (les) case (s) de votre choix. COKTEL VISION, 2S rue Michelet, 92ÎOO Boulogne Billancourt. 



SUPER HANG ON 
Course sur tous les continents 

Super Hang On, est-il l'ultime programme 
de course de motos? C'est possible car il 
présente de nombreuses qualités, souvent 
absentes des programmes de ce genre. 
Des circuits plus ou moins difficiles peuvent 
être choisis et c~la , sur chacun des quatre 
continents. Les graphismes sont superbes. 
Le décor en 3D est d'un réalisme saisis­
sant : fond de décor montagneux ou arbres 
desséchés (selon le circuit choisi). 
Quant aux évolutions des motos, on ne peut 
qu'être admiratif devant le réalisme de leurs 
trajectoires. 
Le souci du détail est tel que, lors des sor­
ties de route, on peut voir des nuages de 
poussière soulevés par la roue arrière. Les 
couleurs, malheureusement peu nombreu­
ses, sont dues au choix des concepteurs. La 
finesse du graphisme, provenant de l'utilisa­
tion de la moyenne résolution (320 x 200), 
n'accepte que quatre couleurs. 
Les concurrents et le circuit sont ainsi noyés 
dans une seule teinte (le ciel est néanmoins 
d'une couleur différente). Les animations 
donnent de~ sensations de vitesse jusqu'à 
présent rarement atteintes. Autre point ori ­
ginal, les irrégularités de terrain {dos d'ânes, 
pentes brutales) qui accentuent le réalisme. 

est vu en coupe. Vous courez vers l'engin, 
sautez sur la selle et prenez de la vitesse 
avant le premier rocher. La manœuvre est 
alor's délîoate. Il faut sans cesse maintenir . 
la roue ava'nt de la moto en l'air, ralentir à 
l'approche d'obstacles pointus. etc. Le gra­
phisme du décor est très • plat 11. L'anima­
tion est convaincante (chute, rebond ... ) sauf 
en ce qui concerne la vitesse de pointe, 
désespérément lente. de votre véhîcule. 
Le principe du jeu reste original et intéres­
sant. A TV aurait pu être un très bon logiciel... 
Il suffisait pour cela de diminuer le nombre 
d 'obstacles ~mpossible de faire un mètre 
sans rencontrer un rocher ou un tremplin ... ), 
d'accélérer l'allure générale du jeu et de soi­
gner un peu plus le contexte graphique et 
sonore de l'aventure. Sans tout cela, A7V 
se confine dans le simple amusement et 
perd son titre de" simulator "· Dommage ! 
(K7 Codemasters pour C 64.) O.H. 

Type moto-cross 
Intérêt 12 
Graphisme * * 
Animation _ _ * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

la fin du premier jeu. Une 'épreûve de Ion- ~ 
gue haleine pour les plus fins joysticks ! (K7 
English Software pour Commodore 64.)0.H. 

Type - ----- --- -- action 
Intérêt 14 
Graphis me * * * * · 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B ~ 
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6128 ST 399QF 
Tout est compris 

sauf le vendeur. 

3990 Francs. A ce prix là.tout est compris : l' orditJateur le plus vendu en 
Europe, l'écran couleur, le lecteur de disqùettes, le Basic, le Logo, la do­
cumentation en français. 
Ce qui n'est pas compris, c'est les 2000 jeu.x existants pour cette merveil-
leuse machine : il n'y avait pas de · 
place dans la boîte. 

Mais eux aussi sont à prix Amstrad. 
Pour vous conseiller, interrogez 
votre vendeur favori ... 

11 

AMSTIJAD 
LE MORDANT INFORMATIQUE 

r----------------~--
Merci de m'envoyer une documentation complète sur 
6128 

Nom~~~~~~~-~---t 

AŒ~~---'--~-------i 

0ide Postal __ Ville _____ _ --t 

Renvoyer œ coupon à : Amstrad France 
BP 12 • 92312 Sèvres Cedex 
ligne consommaœws : 46.26.08.83 
Tapez 3615 (.ode AMSI'RAD 



rs égal à lui-même, Chess Master 
apporte sur Amiga une souplesse de 

extraordinaire. Tableau 2D ou 30, 
hèse vocale qui commente la moindre 
n, votre main saisit les pièces et 

se aux multiples stratégies de l'ordi· 
ur. Entièrement modulabte, tant au 

n1Veau des teohqiques, du mode de jeu que 
des couleurs de l'écran, la partie séduira 
tout à la fois les professionnels et les novi­
ces. Ces derniers pourront en effet profiter 
dèS conseils de la machine et rejouer cha· 
que action jusqu'à l'obtention du «mat ». 
Sans aucun doute le plus convaincant pro­
gramme d'échecs disponible sur Amiga à 
ce jour. (Disquette Electronlc Arts pour 

lga.) O.H. 
,,.., ________ _Jéflexlon·éc)iecs 

---------~-- 18 

Gare aux crashs 
x commandes d'un ATF (Advanced Tac­
al Fighter), vous devez faire votre possi· 

le pour permettre à votre camp de pren­
e le dessus. Ultra perfectionné, votre 
ion peut embarquer de nombreuses 

rmes et s'avère particulièrement rapide et 
maniable. Tank.s, bases, navires et centres 
(Je communication ennemis auront bien du 
mal à résister à vos assauts. N'ayez cepen­
dant pas une confiance exagérée en votre 
force: l'erreur est humaine et un missile 
sol/air ennemi arrive souvent plus rapide· . 
ment qu'on ne le croit. En ce cas, le 
système de brouillage électronique ne sert 
pas à grand-chose ... 
Programme d'une qualité rare sur Spec­
trum, ATF n'est pas seulement un jeu 
d'action. La stratégie a aussi droit de cité 
et chaque décision peut être lourde de 
conséquence. Ainsi, lors de l'équipement 
de l'appareil veillez à ne pas prendre trop 
d'armes au détriment du kérosène. Au 
niveau de la réalisation, ATF en étonnera 
plus d'uh. Qualité des graphismes, vitesse 
d'animation, fiabilité des commandes attei- 1 

Qnent des sommets. Un regret tout de 
même: après chaque crash , on est obligé 

j 
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de reparamétrer entièrement l'ATF. Cela 
pour une raisen simple: l'uhivers es'~ cha­
que fois recalculé. (K7 Digital lntegration 
pour Spectrum48/128.) M.B. 

Type " ac tion 
lntérét ----- - --- --- 16 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

4 TH & INCHES 
Foot Us 

Si vous êtes un adepte de football améri· 
cain. et que vous ne disposiez pas d'un 
décodeur Canal + qui vous permette de 
voir les retransmissions (récemment le 
Superball: l'apothéose de la salson), vous 
disposez désormais de c logiciel qui tente 

de rendre, avec le plus de réalisme possi· 
ble, l'énergie que dégage ce sport. Autant 
dire que ça n'est pas une mince affaire que. 
de tenter de rendre ses effets spectaculai· 
res sur micro. Votre rôle consiste à être 
l'enttaîneur (mise au point des tactiques de 
jeu). Lors de la partie, vous incarnez le 
« quaterback., (pilier de toute l'équipe). Vos 
diverses actiçms sont sélectionnées par un 
ensemble d'options affichées au bas de 
l'écran et pouvant être à tout moment acti· 
vées grâce au joystick. Les graphismes 
sont simples et les joueurs trop petits, ce 
qui annihile tous les effets spectaculaires 
{les plaquages ne donnent à l'écran qu'un 
fouillis indescriptible). C'est donc l'aspect 
tactique du jeu qui s'en trouve renforcé 

(mise au point des plans d 'attaquej de cou· 
tournernents). Les animations .sont cortec· 
tes, mats auraient gagné à ce que les 
joueurs soient mleux dessinés-. Les bruita· 
ges remplissent leur office, sans plus. Ce 
jeu doit cependant affronter un handicap de 
taille : la faible pénétration de ce sport en 
France. (Disquette US Gold pour C 64.)E.C. 

. t ype _ ___ ~~~--'----sport 
lntér~t ~2 
Graphisme *Ir * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

SPACE HARRIER 
Act ion pure et dure 

Fanàs qe Space Harrier, Saint,ST pense à 
vous! Jusqu'à présent la version Sega du 

célèbre jeu d'arcade faisait autorité en 
matière d'adaptation. 
Désormais il faut compter avec la version 
ST dont nous avons testé une version non· 
définitive mais suffisamment achevée pour 
qu'un jugement puisse être porté ... Nous 
reparlerons plus longuement de la Yersion 
finale. 
Dès le début, c'est dans une débauche de 
couleurs que des graphismes de qualité 
subtile s'épanouissent devant les yeux 
écarquillés du joueur. L'animation ultra­
rapide complique sérieusement la tâche car 
les réactions au joystick doivent suivre une 
actio.n dont la célérité n'est égalée que par 
Goldrunner. Par rapport à la version Sega, 
le principal avantage de ce logiciel réside ~ 
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la disparition des prOblèmes de super­
n de lu.tins. Les caches ne sont plus 

s màis é.l;>ousent parfattement les for­
du décor. Résultat : des movvements 

fort proches de l'original. Il en est 
urs de même pour le déroulement du 

me toute assez fidèle à celui du vrai 
d'arcade. La bande-son est elle aussi 
soignée. La mélodie contint.le n'em· 

e pas trop sur les bruitages et ces der­
sont agréables, quoique par.fois insuf­
ment variés. Malgré tout, Space Har­

sur ST est un très bon jeu et il devrait 
enir un véritable c lassique de la logithè­

e des ·amcionados de l'â'etion pure et 
re. (Disq. Elite pour Ataiî ST.) M.B. 

- - --- --- ---action 
- - - - - --- - - -- 17 
--- - - -- ***** 

·----- - -* * * * * * ·---- ----- * * * * * 
~--~-----~--·n .. c. 

Course cycliste 
lous entreprenez une course cycliste sur 
ttoute qui se déroule dans einq pays diffé­
rents. Vous êtes confronté à cinq à dix 
autres concurrents et surtout au champion 

al que vous devez absolument battre_ 
JX>ur accéder à l'étape suivante. La course 
:n'est pas de tout repos. Tout d'abord, le fair­
play n'est pas de mise et chacun cherche 
par tous les moyens à vous éliminer. Aussi 
n'ayez aucun remord et débarrassez-vous 
d'emblée des concurrents qui vous gênent. 
d'un coup de pied bien placé. D'autre part, 
la route est encombrée d'une multitude 
d'obstacles que vous devez éviter. Enfin, il 
faut surveiller en permanence votre lndica-. 

teur de température et vous rafraîchir à 
, temps en ramassant boissons et glaces. 
Les spécialités locales ne sont pas indis­
pensables mais vous rapporteront quelques 
points supplémentaires. Le graphisme des 
décors est varié et bien dessiné. L1anlma­
tion est correcte mais le scrolling est un peu 
saccadé. Un petite musique présente cha­
que étape mais les bruitages en cours de 
jeu sont un peu réduits. Un jeu correct mais 
sans grande originall~é. (K7 Gremlin pour 
Spectrum.) . J.H. 

Tppe ----------- actl-
l ntérft J2 
Gropla~me **** 
Anlnaaffon * * * * 
Bruitage * * * 
l>rb B 

Dessiner en 3 D 
Il y a deux ans, Tilt, dans son numéro 30, 
présentait CAO sur MOS et T0 7. Logiciel de 
qualité pour l'époque et la machine. le 
même progr-cimme sur Amstrad (après la 
sortie de OessÎn 3 0 sur Amstrad aussi) 
apparaît bien faiblard. 
D'abord le programme ne crée que des 
objets « filaires" (avec les seules arêtes des 
volumes), sans éliminer les arêtes cachées 

· ni représenter les surfaces. Le maniement 
qui exige de rentrer chaque commande au 
clavier (pas de menus) risqué de rebuter: 
surtout quand un paragraphe de la notice 
explique : "Si vous n'avez pas bien compris 
ce chapitre (et principalement le système 
de coordonnées cartésiennes, les nœuds 
et les vecteurs) faites-le vous expliquer par 
une personne qui connaît les· mathémati· 
ques avant de continuer. » 
Et pourtant le programme a des qualités 
(représentation simultanée de trois direc­
tions de votre volume. huit cellules accep­
tant jusqu'à huit cents vecteurs. et trois 
mille deux cents au total). Le manuel est 
complet. Dépassé pour l'initiation, le logi­
ciel est cependant drastiquement limité par 
les capacités de la machine. (Cassette ou 
disquette Loriciels pour AmstradCPC.)D.S. 

Type - - - - dessin en trois dimensions 
Intérêt 11 
Graphism e selon talent 
Difficulté * * * * 
Prix D ou E· 

NEMESIS 2 
· Détruire l'ennemi 

Adaptation d'un célèbre jeu d'arcade, cette 
cartouche pour MSX possède une longévité 
exceptionnelle. 
Complexe, difficile à souhait et fort bien 

. pensé, à l' in:iage de son illustre prédéces· · 
seur. Nemesis 2 p~rmet de fai re évoluer le· 
vaisseau que l'on pilote en récupérant des 
points de bonus. Ces derniers s'affichent 
lors de la destruction de certains ennemis. 
Récupérés, ils font progresser une sorte 
d 'échelle d 'option. 
La progressivité de l 'ac~ion n'est . tOLltéfois 
pas un modèle du genre et le novice ne sait 
plus où donner de la tête. La présence 
d 'une touche de fonction qui permet de 

~ f.;, . , •. 
J 
~-

--~~ .~~ 

continuer le jeu alors que l'on n'a plus de 
vies est donc une très bonne idée. 
La qualité de lensemble est de haut niveau, 
surtout pour MSX. Graphisme, animation, 
rapidité de l'action: tous les ingrédients 
sont présents. Signalons aussi la présence 
du circuit sec qui amène des performan­
ces sono/~s étonnantes, à rendre jaloux les 
possesseurs de 16132 bits. Nemesis 2 est 
un très bon jeu d'arcade. (Cartouche 
Konami pour MSX.) M.B. 

Type - - - -------- arcade 
lntéré t 15 
Graph ism e * * * * * 
Anim atio n * * * * .,Îr 
Bruitage * * * * * * 
Prix C 
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Logiciels utilitaires 
Oehixe Paint Il 89D F 
Deluxe Paint 890 F 
Deluxe Vidéo C.S. 850 F 
Deluxe Music 850 F 
Aegis Image 590 F 
Aegis Animator 1 290 F 
Aegis Draw + 1 650 F 
Music studio 290 F 
Instant Music 290 F 
l.attice C 1 150 F 
MCC Pascal 890 F 
Macro-Assembleur 790 F 
LISP 1 250 F 
Maxi-Plan 1 450 F 
VIP 1 89D F 
Superbase 95D F 
Text craft N.C. 
Scribble (T.Texte) 760 F 
Analyse (Tableur) 49D F 
Mi Amlga File 49D F 

+ lecl cassette 
+ Monileur couleur 
+ 1 manette de jeu 
+s 1m 3 450 F 

350 F 
290.76 F 

C 64 Nouveau modèle 
'· + 1 lecl. disk 1541 gg 

+1 cldeau 2 0 F 
Cr61it: c11111Jnl 
+ 12 11en1v1lilis 

Périphériques 
Amigatel (émul. Minitel) 890 F 
Lecteur disk 3 1/2p 1010 2 250 F 
Imprimante couleur 2 990 F 
Okimate 2D 
Digitaliseur d'images 
Digitaliseur Futur Sound 2 250 F 
Extension mêmoire 512 K 1 095 F 

B1lance ol P1wer 350 F 
BarbarilftS 210 F 
Borrowedlime 255 F 
Chlllenger N.C. 
Cheu·Master 2000 31 OF 
Crasy cars 250 F 
Oark castle 250 F 
Oelender ollhe crown 31DF 
Faery Tale Uventure 310F 
6o1drunner 215F 
lnsantty fight N.C. 
K1mpsgruppe N.C. 
Kara1é Kil 2 210 F 
Knitbl Ork N.C. 
levialhan N.C. 
Mar~le Madness 259 F 
Mause lrap N.C. 
Raadwu N.C. 
Sky Fox 290F 
Simbad 350F 
S.0.1. 300F 
Winler 611m 250 F 
leader Board 310F 
Flighl Simulalor Il 395 F 
Phanlasy Ill 31 OF 
Parlai 310F 
Space Ouesl 350 F 
Slarglider 239 F 
Temple of Apshai N.C. 
Terrer Peds 215F 
Test drive 290F 
World Sames 270 F 

C 64 +GEUS 
C 128 +JANE 
lecteur disk 1541 Il 
lecteur dlsk 1571 
Dklmate 20 couleur 
Moniteur couleur 
4D/80 colonnes 
Power cartrldge 
Imprimante 
STAR lC IDC 
Disquettes 5.1/4p les 1D 

194Z - CID 
Ace - CID 
Ace of aces · CID 
Acrojet.- CiD 
AlieÎls •· C/O 
Arkanoid. - C/D 

' Artic Fox - CID 
Art studio - CID 
Astérix - C/D 
Ace N' 2 - C/D 
Barbarian - CID 
Bard's tale li · 0 
Biggles - C/D 

8911Z9F 
89/14DF 

ID51155F 
95/145F 
951145F 
85/125F 
951155F 

145/175f 
891140F 
95/135F 
89/139F 

189F 
951135F '' 

EQUIPEZ-VOUS 
EN COMPATIBLE mM* 

à partir de 2 990F T.T.C. 
Renseignez-vous 

au 45.35.13.25 
sur la gamme complète X'1'* et AT* 

(" IBJlll, XT et AT sont des marques réservées) 

MICROSTORY VOUS OFFRE 

UNE MANETTE DE JEU GRATUITE 

POUR L 'ACHAT DE 5 LOGICIELS 

Album digilal - C/O 
Arhnoi4 - C/D 
Aslérlx Clo Rahmdes · D 
81~1ri1n - CID 
Blulllrry · D 
Crasy cars • CIO 
Enduo Racer · CIO 
Ere Htts vol. 1 • 0 
Ere Hils roi. 2 - 0 
6114 Hel Il - C/D 
Htt PKklll ·CID 

Les Hils Amstrad 
11.C. 

89/130F 
N.C. 

89/125F 
N.C. 
N.C. 

891125 F 
239F 
239F 

1051155 F 
105/145F 

t49F 

ln diaux dt la 11er • C/D 
Marche i l'ombre · CIO 
M61re crw - CID 
6 Pack. ni. Il - CIO 
Pa,er-Boy - CID 
Prt•ibiliOR · 0 
Roadr11ner - CID 
Sp1rl Pack· 0 
Stargiider · C/D 
Su,uhils 2 - CIO 
Tuer n'est p11 jouer· CID 
Wlnter Games · CIO 
World ctass leaderboard - CIO 

life force - CID 951135 F 
Marble madness • C/O N.C.1150 F 
Master of the univers 
CIO 1051155F 
Metro cross - CID 891135 F 
Nemesis - CID 851135 F 
Dut run - CID 951145 F 
6 Pack. vol. Il . CIO 791125 F 
Paperboy · CIO 891130F 
Pegasus - D 219 F 
Pirates - CID 1391175 F 
Renegade - CIO 991145 F 
Revs - CID 13Dl165 F 
Road runner · CID 891135 F 
Sanxion - CID 991160 F 
Shogun • CID 951135 F 
Short circuit • CID 951135 F 
Silent Service - CID 951135 F 
Skyfox - CID 105114D F 
Starglider - CID 13Dl165 F 
Starwars - CID 951145 F 
Summer games - CID 991145 F 
Summer gamesll - CIO 851145F 
Super cycle · CID 951165 F 
Tenth Frame - CID 95/145F 
Test drive· 0 219 F 
Thai boxing 128 - CID 95/1 Z5 F 
Thaï-Pan - CIO 95/135 F 
They sold a milliGn Ill- CIO 891145 F 
Track and Field • C/D 951145 F 
Tracker - CID 1 Z9/165 F 
Trantor - C/O 891139F 
Tresor - CID 951145 F 
Trivial poursuit - CID 16D/215F 
Tuer n'est pas jouer -CID 99/N.C. 
Ullim1 IV - D 185F 
Viking - CID 891125 F 
Winter.games ·CID 89/145F 
Wonderboy • CID 891135 F 
World Class leaderboard 
CID 891135 F 
World games - CID 951155 F 



PÉRIPHÉRIQUES 

Aevia •nlm11t0f' 570F Education prim•lre maths 210F 
/4âtt. O.C.P. Art studio 225F Education primaire français 210F 
Atchltect Design 290F Emulcom 850F 
Art dlrector 490F Evolution (trait. texte) 1950F 
Bac seconde 230F Evolution (sunMt) 990F MC Base Memsoft 1650F 
Becker texte 750F Finit Word +français 950F PC Dito 850F 
CAD 3D vel'$ion 2.0 890F Futur Design 290F Platlne ST 1750F 
CAD 3D (dessin 3d) 450F GFAArtist 420F ProfimatST 495F 
C.lcomat tableur 450F GFABaslc 490F La Solution 2370F 
C.lcomat2 750F GFA Compilateur 450F Stéréo Tek glHses 1790F 
Compta Memsoft 1650F Hlibawriter Il 750F Super base 990F 
D8tam11t fichier 450F Human Design 290F Textomat 450F 
DB M•n (Dbase Ill) 1190F Lattice-C 990F V.I.P. (SOUi gem) 1890F 
Degas Elite 690F MCCPascal 790F GFA Draft 850F 
Devpack 490F Megamaxc 1690F GFAVector 450F 
Dlgit811Mur de son 1550F OSSPascal 710F Publishln9 Partner 1650F 
EasyDraw2 800F Macro assembleur 490F Pro 24 Stenberg 2450F 

Al~u (fyx 
Arbtli' 
lrtic Ftl 
lsltlil nklalltJ 1--.11,_ ..... 
llrdsllll 11 
811ùeny 
Cllesi(hit1J 
Cmyc111 

lecteur CH1n1 3 112 p 1 •tp 
l.JClm C1•1n1 5 l/4p 
ltctm •ïak Allrl SF 354 
l•priUllt Atlrl. $11 804 
l•prtllUI• Stihm sriao 
l1nitnr c"IHr RVI aar pie4 
(Allri/A•i11) 
loaitm e111ear Alari 1224 
Diat •ur 20 •691 SH 205 
l•pril11nl1 CHIHr tki•lll 20 
Di9ll1ll11ur d'i•1111 Reallizer 
Oi~Htlll 3 112 p les 10 
Pro 17 'ititalism 
Pro S.H• •11ig1u 
TMlltlt lflJlii•H CIP 

l••ir• l1rt1tlllt 
I95F !llnll .. ISI 

14SF ...... 
310f •ertrt n Hr11 
tlSF ~· Z75F lleùiu 
llH •i•ja lllnlil 
Z25F Olt Ill 
U5F Pm11111 • 1nl (tf 
22&F ~Rnter 

' 225F SCIUIY 7F.S Il 
Oeltnlllr 11 lh cr1w1 ZHF SClllllJ 11 f.S Il 
otjin 3INIF SOI 
0119n1 •lsl111 ztaf Selllitel 
Ea1111 11Cln ZISF Silllt SlrYICI 
F 15 Slrlte EJt11 Z58F Stytu 
fllll&SJ Il 310F """"' '" fllllAy Ill 310F ""'.-it Flit-• àllllll Il 390F Sbfll1ll 
&11•111n11 Z25F S11191im 
6nrr1 •s 1111111 175F Sllrlllt 
"Il• 11 Thln11 239F 

'''" crc11 
Gmhi' 265F lll·Pll 
ff1rrier s1rikl •issl11 370F Temrl'Ms 
l1ün1 .le1a U5F Test Drill 
l11trnlîttll blllt mF ne ffnt ltr rd nllMr 
lz:nt.U ZZ5F T11ic tils 
klr1li KW Il 199F Trat• 
l'Mh .. QfillMI ..... %85F Tmill J111111il 

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES HG RA l ~ES 

LullDllJH30 Il " 
L1ia11 ntt lMTy 
lillenlll 

ZIOF TnfiT 
165F IHi•• 111 

APPELEZ-NOUS AU 43.36.40.18 OU MARDI kU SAMEDI OE IO HJO A 19H 
llCllA• ••• ,., 270F Willt.r lillla 

BON DE COMMANDE: 
i rellumer i MICROSTORY 
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DOSSIER 

Rôles de drames · 
Le royaume des jeux de rôle s'enrichit tous les jours de nouveaux softs 

qui proposent non seulement des scénarios inventifs et originaux 
mais aussi des graphismes en trois dimensions étonnants de réalisme .. . 

Vingt-cinq programmes pour amateurs de grandes quêtes, de magie 
et de paix retrouvée testés ici par Dany Boolauck et Jacques Harbonn. 

Faery Tale sur Amiga (cf. Ludic n° 52), 
dans le pays de Holm, à Tambry, un village 
tranquille, c'est la désolation : l'amulette 
sacrée du vi llage a été volée par un sorcier 
avide de puissance. Trois jeunes frères 
décident de récupérer le talisman. L'ainé 
commence la quête tandis que les autres 
frères jurent de· continuer à sa place 
s'il lui arrivait malheur. Un scéna· 
rio original pour un jeu de rôle 
inhabituel. En etfet. il n'y a pas 
de définition de personnage. 
Vous débutez le jeu obli· 
gatoirement avec Julian 
qui possède des attri· 
buts tels que la force. 

-

la vi talité, la chance et la gentillesse. Vous 
évoluez dans un décor superbe et très varié 
à la recherche du talisman. La richesse el 
la beauté des graphismes rendent l'explo· 
ration agréable. C'est la résolution d'une 
série d'énigmes qui vous mènera à la 
phase finale. Le début de l'aventure est 
particulièrement difficile car Julian meurt 
rapidement sous les coups des monstres. 

A peine sorti du vil· 
.lage, squelettes. 

fantômes et orques 
se mellent en travers 
de votre chemin. Les 
combats qui s'ensui-

vent sont Faery Tale (Ami9a). 

de sympathiques jeux d'action. Passé ina· 
perçu lors de sa sortie, Faery Tale a tout 
de même connu un succès mérité. 
Son scénario est très attrayant, et ses gra 
phismes sont parmi les meilleurs sur Amiga. 
Ouan.t au br1,1.itage ~~.à la musique de fond, 

ils sont tout simplement excep· 
lionnels. Bref. ce logiciel est une 
acquisition idéale pour passer 
des heures passionnantes de· 

vant votre écran . A acheter sans 
tarder ! D.B. 

Dungeon Master sur Atari ST: 
c ·est incontestablement le meil· 
leur jeu de rôle sur ordinateur. 



Produit par FTL, ce logiciel donne à ce type 
de jeu une dimension encore jamais 
atteinte. Le joueur a vraiment l' impression 
d'être dans un donjon avec, en prime, la 
sensalion d'un danger omniprésent. 
Annoncé comme le jeu qui ferait du brui! 
dans le monde de l'informatique de loisir, 
11 tient toutes ses promesses. Mais com­
mençons tout d'abord par le scénario. 
Vous êtes Theron. un apprenti-sorcier, qui 
sert un puissant mage du nom de Grey 
Lord. Alors qu'il tentait d'invoquer une 
gemme. Grey Lord se trompe dans sa for­
mule magique. Les effluves mystiques de 
la gemme divisent l'âme du mage en deux 
parties antagonistes. La partie négative de 
Grey Lord, dénommée Chaos, se terre alors 
dans un donjon avec le« Fires.taff ».C'est 
le seul objet capable de réunir l'âme du 
vieux mage. Le danger est grand car Chaos 
veut dominer le monde par le Mal. Vous 
devez ramener le " Firestafr" à Librasalus. 
partie positive de Grey Lord. 
Le jeu débute par le Hall des Champions où 
se trouvent vingt-quatre aventuriers empri­
sonnés dans des miroirs par Chaos. Il n'y 
a pas de véritable création de personnages 
mais vous pouvez ramener à la vie quatre 
aventuriers ou redéfinir leurs attributs p'ar 
l'option« réincarnation». Le choix du type 
d'aventurier est restreint. Il y a le Guerrier. 

D ungeon Mast er (Atar l ). 

le Ninja, le Prêtre et le Mage. Comme tout 
, mortel. ces aventu riers doivent manger, 

boire et dormir, el la moindre négligence 
dans ce domaine est fatale. 
Le système de jeu est remarquable: 60% 
de l'écran représentent en 3D ce que voit 
le leader de votre groupe d'aventuriers. La 
partie supérieure de l'écran vous permet de 
vérifier à tout moment l'état de santé de vos 
personnages et les objets qu'ils portent. En 
outre, la fabrication de sorts magiques se 
fa it à l'aide de symboles, également pré· 
sents sur l'écran. 
Contrairement aux jeux de rôles tradition­
nels, l'exploration du donjon n'équivaut pas 
à une banale séance de cartographie. Cha· 
que niveau (le donjon en comporte plus de 
dix) est un puzzle. Il faut impérativement 
résoudre celui-ci pour passer au niveau sui­
vant. Passages secrets, trappes. murs 
d'énergie ou de téléportation constituent les 
obstacles principaux. Les monstres sont 
variés el surtout très redoutables. Les pre­
miers niveaux sont hantés par des momies, 
des fantômes, une guêpe et des vers 
géants. Fort heureusement, le donjon ne 
recèle pas que de mauvaises surprises : 
armes, nourritu re et objets de toutes sor­
tes y sont disséminés. N'oublions pas les 
sorts et les objets magiques qui sont des 
atouts précieux dans les combats ou 
l'exploration. Sachez enfin qu'un œil attentif 
peut percevoir des détails importants sur 
le sol ou su r les murs du donjon. 
Le jeu est en temps réel, il est donc plus 
prudent de marquer une pause pendant vos 
moments de réflexion, sinon votre torche 
va se consumer inutilement el vos person­
nages s'épuisent, même s' ils sont inactifs. 
Le jeu étant linéaire, il est conseillé de faire 
des sauvegardes à divers endroits. ce qui 
vous permet de revenir en arrière si vous 
avez commis une erreur. Préférez toujours 
le combat à la fuite car ce n'est qu'ainsi que 
vos personnages montent de niveau. Sau­
vegardez toujours après un combat victo­
rieux ou un passage difficile. 
La qualité exceptionnelle du système de jeu 
et l'ingéniosité de scénario rendent ce logi­
ciel très convivial et passionnant. De plus, 
le réalisme des situations et l'importance 
donnée à l'aspect visuel (plus de 1 méga 
de graphiques). sont les autres points forts 
du jeu . Ajoutez à cela des graphismes très 
réussis et des sons digitalisés, el vous avez 
Je chef-d'œuvre qu'est Dungeon Master. Un 
must ! Bientôt disponible pour Amiga.) . 

DB. 

Wizardry Ill sur Apple Il : ce logiciel cons­
Lilue le troisième volet de la série des 
Wizardry qui a été, avec Ultima, l'un des 
logiciels qui ont le mieux contribué à faire 
connaître les jeux de rôle sur ordinateur. 
Après une longue période de bonheur et de 
paix, des troubles secouent de nouveau 
Llyngamyn. Tremblements. inondations et 
raz-de-marée se succèdent, jusqu'à la 
presqu'île d'Arbithéa qui a été engloutie et 
le temple de Gnilda endommagé. Pour cou­
per court à ce fléau, votre équipe d'aven­
turiers devra récupérer l'Orbe Armillaire 
détenue par le Grand Dragon L'Kbreth qui 
n'est pas près de l'abandonner. Vos aven-

Wizardry nt (Apple). 

turiers peuvent provenir de Wizardry I ou 
Il (i ls redeviennent alors premier niveau el 
perdent la majorité de leur or el de leurs 
objets magiques). soit être créés ici. Ils 
appartiendront à différentes races (humain, 
elfe, hobbit. nain ou gnome), chacune ayant 
ses qualités et ses défauts propres. les 
humains constituant en quelque sorte la 
moyenne. Vous ventilez les points supplé· 
mentaires accordés entre les caractéristi· 
ques pour parvenir à la classe voulue (guer­
rier, magicien, pretre. voleur, évêque ou 
ninja). L'alignement a aussi son importance. 
Ainsi, il est impossible de mêler bons et 
mauvais dans le même groupe. De même 
un évêque doit obligatoirement être bon et 
un ninja complètement pou rri. 
Avant de partir, n'oubliez pas d'équiper vos 
hommes. Le placement des membres est 
capital car seuls les trois premiers sont sus­
ceptibles de combattre au corps à corps. • 

• 
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Lancer de sorts 
ou combats 
au corps â corps ? 
Il faut donc qu'ils soient en mesure de sup­
porter le choc, tandis que les lanceurs de 
sorts se cantonneront prudemment à l'ar­
rière. L'aventure se déroule exclusivement 
dans un labyrinthe représenté en 3 D sur 
tout l'écran et le joystick ou la souris faci li-
1eront les choix. Bien entendu, les monstres 
sont légion et les combats fréquents. Les• 
sorts sont assez variés mais les possibili­
tés de combat au corps-à-cor.ps un peu res­
treintes face à d'autres logiciels (Phantasi~ 
par exemple). De retour à la ville, vous pou;. 
vez y faire soigner ou ressusciter vos per: . 
sonnages, expertiser vos objets magiques 
et passer de niveau. Wizardry Ill est diffi­
ci le, trop même parfois, et certains passa­
ges demandent de nombreux essais pour 
être franchis. Les graphismes sont très 
moyens et les bruitages absents. Un excel­
lent logiciel cependant qui pèche seulement 
par la p·auvreté des graph~smes. J.H. 
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Wizardry IV sur Apple Il.: voici enfin le qua­
trième volet de la série Sorcellerie. Même 
si le titre, <<Le Retour de Werdna )), nous a 
donné quelques inquiétudes. On pensait 
trouver un jeu de rôle dans le ton <<on prend 
les mêmes et on recommence». Fort heu­
reusement, il nous a totalement conquis par 
l'originalité de son scénario. 
Ceux qui ont joué à Sorcellerie I connais­
sent déjà Werdna, le mage à abattre. Son 
crime était le vol d'une puissante amulette 
que tout magicien rêve de posséder. Le 
quatrième scénario reprend l'histoire à par-

tir de la f in présumée de Wizardry 1. Vain­
cu par un groupe d'aventuriers, ceux­

ci constatent que Werdna n'est 

pas mort mais inconscient. De plus, son 
corps est indestructible. Aussi, les aventu­
riers décident d'enterrer sa dépouille dans 
un profond donjon regorgeant de pièges et 
surveillé par des gardes. C'est au réveil de 
Werdna que débute le jeu et vous devez ... 
l'aider à sortir de sa gigantesque prison 
pour récupérer l'amulette. 
Vous avez bien lu , Werdna est le héros de 
Wizardry IV. Pas de définition de person­
l')age ni de constitution d'un groupe d'aven­
turiers ! Werdna ouvre le jeu avec la puis­
sance d'un mage de niveau 1. C'est le pre­
mier jeu de rôle où le" méchant» est le per­
sonnage interactif. Vos ennemis? Tout sim­
plement de bons aventuriers pleins de ver-

. tus ! Ajoutez pièges et puzzles vicieux et 
vous avez le donjon le plus difficile de la 
série Wizardry. 
Les choses sérieuses commencent dès le 
début, dans la petite pièce qui sert de 
tombe-prison à Werdna. Sans arme, affai­
bli par la perte de l'amulette, Werdna ne 
pense qu'à sa revanche. Sa prison ne com­
porte visiblement pas de porte. En revan­
che, il découvre un pentacle dessiné sur le 
sol. Ce symbole est un de vos atouts maî-

Wizardy IV (Apple Il) . 

tres pour gagner. A chacun des dix niveaux 
du donjon, vous retrouvez ce symbole qui 
permet d'invoquer des monstres. A chaque 
invocation vous choisissez trois types de 
monstres parmi douze. Bien entendu, au fur 
et à mesure que vous avancez dans le don· 
jon, les monstres interpellés sont plus puis· 
sants. Mais ce n'est pas tout, chaque fois 
que vous atteignez un nouveau pentacle, 
vous montez de niveau en tant que mage. 
Autre fait non négligeable, le pentagramme 
revital ise les points de vie et les points de 
magie. 
Bien que nombreux, les combats ne cons­
tituent pas la base du jeu comme dans les 
précédents scénarios, car Werdna ne 
gagne pas de points d'expérience. Le jeu 
est plutôt cehtré sur les énigmes, pièges et 
puzzles qui parsèment le donjon. Pourquoi 
combattre alors? Tout simplement parce 
que certains objets ne sont accessibles que 
de cette façon. De plus, l'argent que vous 
récupérez est indispensable pour obtenir 
les renseignements coüteux de l'oracle de 

,,,. Morn. 
Il faut cependant signaler un fait étrange: 
de temps en temps, Werdna entend pronon· 
cer son nom. C'est le fantôme de Trebor. 
celui à qui Werdna .avait dérobé l'amulette, 
qui le poursuit. S'il vous touche, vous vous 
retrouvez à la case départ ! Sachez enfin 
qu'une fois hors du donjon vous n'avez 
résolu que la moitié du jeu. La partie la plus 
passionnante reste à faire. 
Le système de jeu est similaire aux précé· 
dents scénarios : graphismes très pauvres 
pour le donjon et moyens pour les person· 
nages. Pas de bruitage et tout se fait au cla· 
vier. Autre point noir: les appels au lecteur 
de disquettes sont innombrables, surtout 
pendant les combats. Cela ralentit considé· 
rablement le jeu. Quand on connaît la fré· ... 
quence des combats dans les Wizardry, il 1 
y a de quoi s'arracher les cheveux ! Mais 
un bon point : il est possible de sauvegar· 
der la partie enc-ours à tout moment. La 
qualité exceptionnelle du scénario fait de ..., 
Wizardry IV un excellent logiciel. Pour ~ 
experts uniquement. D.B. 

2400 AD sur Apple Il : après Autoduel, Ori· 
· gin Systems nous propulse une fois de plus 
dans un futur lointain pou r sauver le genre 
humain d'un péril extra-terrestre. Nous 
sommes en 2277 après J.C., les Terriens 1 



colonisent la planète XK-120 et nomment 
sa capitale, Métropolis. Au fil des années, , 
cette planète connaît un degré de civilisa­
tion et de progrès scientifique jamais 
atteints dans la United Stellar Council 
(USC), l'équivalent de l'ONU (Organisation 
des Nations Unies) à l'échelle galactique. 
Vers l'an 2313, les Tzorgs, peuple belli· 
queux et assoiffé de conquêtes, s'attaquent 
à la use. La planète XK· 120 est une des 
premières à tomber entre leurs mains. Un 
système totalitaire s'y installe avec, pour 
assise, une armée de robots-policiers. Une 
résistance tente de s'organiser mais la for­
midable machinerie Tzorg est très efficace 
et les prisons s'emplissent. Toutefois, rien 
n'est perdu car des échos de la guerre par· 
viennent à Métropolis : la USC regagne len· 
tement du terrain. Mais la victoire n'est pos­
sible qu'avec l'armement de haute techno· 
logie mis au point à Métropolis. La libéra· 
!ion de XK-20 devient une nécessité vitale. 
Vous avez pour tâche de localiser le cen­
tre de contrôle des robots et le désactiver. 
La résistance pourrait ainsi s'organiser et 
aider la use. 
La création du personnage est classique. 
Vous répartissez 99 points entre quatre 
attributs que sont l'énergie (pour la résis­
tance), l'agilité (dextérité manuelle), le QI 
(capacité mentale) et l'affinité (charisme). 
Avant de tenter une exploration, lisez atten· 
tivement la documentation car elle contient 

des renseignements, comme le nom de 
votre premier contact par exemple. La carte 
de la ville constitue également une aide 
précieuse. 
Le jeu débute dans le Public Tracking Office 
où vous devez revenir régulièrement pour 
valider votre carte d'identité. Première 
constatation, les robots quadrillent bien la 
ville et l'exploration n'est pas aisée car le 
franchissement de certaines zones néces­
site des cartes d'accès. Votre seul chance 
de survie réside dans le contact avec des 
rebelles : ils fournissent aux sympathisants 
armes et cartes d'accès. Votre premier 
contact se nomme Spider et il suffit de 
questionner les habitants pour savoir où il 
se trouve. Spider fait subir un test à tous 
ceux qui désirent se joindre aux rebel les. 

2400 AD (Apple Il). 

Une fois parmi eux, votre premier souci est 
de vous équiper correctement en armes et 
gadgets. Précisons que certains de ceux­
ci sont capables de reprogrammer les 
robots pour en faire des alliés. Armes et 
gadgets sont coûteux mais il existe plu· 
sieurs moyens de trouver les crédits néces· 
saires. Au moindre écart, les robots inter· 
viennent pour vous mettre en prison. Les 
débrouillards sauront très bien tirer parti 
d'un séjour dans cet établissement où il y 
a des informations à saisir. 
Le système de jeu est similaire à celui des 
Ultima: une vue aérienne avec un person­
nage qui obéit à des commandes tapées au 
clavier. Le scénario et son système de pro­
gression dans le jeu s'inspirent largement 

des œuvres de Lord British. Le graphis· 
me et le bruitage sont très moyens. Pour 
amateurs du genre. 0.8. 

Al ien Fires sur Amiga : plantons le .dé· 
cor et les personnages. Vous êtes 

~~§rtrrtr~~·""tiA gardien du Temps, un Time-
~~~~~ !a:: • lord. Les anciens de vo-

tre Guilde vous envoient 
<;1ux confins de l'univers, 

sur une petite planète. 
Vous avez la lourde tâ· 

che de retrouver un cer-
lllm!==--....ijjjijfélin Samuel Kurtz, créa­

teur d'une redoutable 
machine capable de 

maîtriser le temps. 
Kurtz doit être neu­

tralisé et sa machine 

Alien Flrea (Amlga). 

détruite. Vous définissez votre personnage 
en fonction d'attributs tels que la combati· 
vité, la diplomatie, la dextérité, l'habileté 
(aux armes) et la rapidité. 
Le succès de votre mission dépend surtout 
des rapports avec les personnages que 
vous rencontrez. Certains sont amicaux, 
d'autres sont à prendre avec des pincettes. 
On se rend bien vite compte que chaque 
personnage réagit différemment selon les 
situations. En outre, le fait que vos interlo· 
cuteurs soient dotés d'une mémoire, ajoute 
un Intérêt supplémentaire au jeu. Votre 
héros monte de niveau grâce à la tradition· 
nelle accumulation de points d'expérience 
acquis au cours des combats. Ces affron­
tements possèdent une variante, assez 
rare , qui vous donne la possibilité de choi· 
sir les parties du corps de votre adversaire 
à frapper. 
Tout premier jeu de rôle sur Amiga, Alien 
Fires présente des défauts de =Jeunesse. 
Tout d'abord, le programme utilise la 
synthèse vocale pour faire parler les per· 
sonnages, et c 'est souvent incompréhen­
sible. Ensuite, le décor dans lequel vous 
évoluez est d'une sobriété décevante. En 
revanche, le scénario est passionnant et les 
graphismes des personnages sont 
excellents. 0 .8. 

Ouest sur Atari ST: la horde sauvage a 
envahi la cité interdite et détruit toutes les 
clés, à l'exception d'une seule qui se trouve 
dans un temple. Vous devez la retrouver 
pour libérer la cité. Vous ne disposez au 
début que d'un· seul personnage. Sa créa· 
lion est d'ailleurs simplifiée. Le programme 
tire au hasard les caractéristiques de base 
et vous délivre un certain nombre de points 
supplémentaires .que vous répartissez en 
fonction de la c lasse choisie (guerrier, 
druide, magicien ou voleur). Vous étoffez 
votre équipe en enrolant des aventuriers 
dans les tavernes. Les lanceurs de sorts ne 
peuvent utiliser leur magie qu'une fois qu'ils 
ont trouvé leur livre. 
De nombreux monstres peuplent la ville et 
les combats sont fréquents. Mais on 
regrette que ces monstres ne soient pas 
représentés graphiquement et que les 
options de combat soient réduites (combat­
tre, utiliser un objet ou un sort, parer ou 
fui r). La ville est très vaste (10 000 lieux) 
et la représentation 3 D bien rendue mais ~ 
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1. 

Ami ou ennemi? 
C'est â vous 
de le découvrir! 
trop peu variée. Vous y trouverez des 
échoppes pour compléter votre équipe­
ment. des officines pour faire soigner votre 
équipe et des temples qui vous renseigne­
ront sur l'emplacement de la clé. Quant à 
la porte elle-même, ce sont les habitants qui 
vous l'indiqueront. Le jeu se joue de 
manière très pratique à la souris. Une.petite 
musique salue la fin des combats d'ou vous 
ressortirez plus riche et plus puissant, si 
toutefois vous avez survécu. Une bonne ini· 
tiation qui risque cependant de laisser les 
passionnés sur leur faim. J.H. 

Le casque des Forgerons sur Atari ST: 
la princesse Lelvol, prétendahte au trône de 
Rovanie, risque d'être enlevée par son cou­
sin, l'ignoble Kalfek. Vous n'allez sûrement 
pas rester indifférent à ce drame. Avant de 
commencer, vous devrez passer par la 
phase de création des personnages, qui est 
assez longue car elle respecte en partie 
l'esprit d'Advanced Oungeons & Dragons 
(AOD), la référence en matière de jeu de 
rôle. Vous avez la possibilité de créer autant 
de personnages que vous voulez mais vous 
ne pouvez en choisir que six à la fois pour 
l'expédition. Sept races sont proposées: 
!@in, elfe, gnome, demi-elfe, hobb.it, demi­
orque et humain. En dehors des humains 
et des demi-elfes. toutes les autres races 
sont soumises à certains avantages et 
inconvénients. A vous de les utiliser au 
mieux. Les caractéristiques sont fidèles à 
AOD : force. intelligence, sagesse. dexté­
rité. constitution, charisme et beauté. Vous 
répartissez les sept nombres tirés au 
hasard par le programme entre chacune 
d'elles. En théorie, l'utilitaire de configura­
tion devait permettre de tirer soi-même ses 
dés et aussi d'utiliser un disque virtuel pour 
accélérer le déroulement du jeu. Mais il n'a 
jamais voulu fonctionner sur l'exemplaire 
testé. Le programme vous signale ensuite 
les différentes classes possibles : prêtre, 
druide, guerrier. paladin, ranger, magicien. 
assassin, voleur et'moine. Il ne vous reste 
plus qu'à choisir son équipement. 
Toutes les armes, armures, vêtements. 
herbes, équipements divers, provisions, 
moyens de transport et objets religieux 
d'ADO sont proposés et ils sont nombreux ~ 
et variés. Les traductions sont sans repro­
che, ce qui n'est pas toujours le cas dans 
ce type de logiciel. N'oubliez surtout pas de 
munir votre personnage des objets propres •. 
à sa classe : outils de voleur pour les· . 
voleurs et les assassins, symbole béni et/ou 
maudit pour les prêtres ou votre héros se 
voit interdire certains sorts ou actions. 
Votre équipe doit être constituée de person­
nages aux potentialités complémentaires, 
tant par la classe que par la race. Au cours 
de votre quête, vous rencontrez des créa­
tures dilferses avec qui vous parlementez 
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ou vous combattez. Mais les possibilités de 
combat sont trop restreintes : au contact ou 
par sort. Les lanceurs de sorts disposent 
au départ de tous ceux du premier niveau 
mais ils ne peuvent en lancer chacun 
qu'une seule fois. De plus. certains vous 
sont refusés, soit pas l'absence d'un com­
posant ou d'un objet indispensable, soit 
pour un problème d'alignement. Certaines 
situations demandent la résolution d'une 
énigme grâce à un indice fourni auparavant. 
Chaque combat victorieux vous apporte son 
quota d'argent et de points d'expérience. 
Vous monterez ainsi progressivement de 
niveau, acquérant de meilleures possibili­
tés de sorts et de combats pour affronter 
des adversair~s toujours plus redouta­
bles. Ce logiciel, très fidèle par cer-
tains cô tés à AOD aurait pu 

Quest (Atari ST). 

être passionnant. Malheurf?usement le 
déroulement en est très ralenti par des 
accès incessants aux disquettes, les gra­
phismes sont confus et monochromes et 
les bruitages inexistants. Dommage. J.H. 

Wrath of Denethenor sur Ap'ple Il : le puis­
sant Denethenor domine la contrée de son 
emprise maléfique. Seul un aventurier sans 
peur aura quelques chances de libérer le 
pays. Voulez-vous tenter l'aventure? Les 
caractéristiques de votre personnage sont 
réduites à l'extrême: énergie et points de vie. 
Votre quête commence dans la province 

de Nisondel. Avant toutes choses, vous 
avez intérêt à vous rendre dans une 

vi lle pour y acquérir armes et 
provisions. ~e paysage est 

représenté du dessus fa-

Le casque des Forgerons (Atari ST). 



çon Ultima mais le rendu de l'ensemble est 
vraiment peu agréable. Vous rencontrez de 
nombreuses créatures en parcourant les 
campagnes. 
Toutes ne sont pas mauvaises. Aussi, com­
mencez par dialoguer pour savoir si vous 
avez affaire à un ami qui pourra 
éventuellement vous apporter une 
aide précieuse ou à un ennemi 
que vous devrez vraisemblable­
ment combattre. Ces combats 
sont simplifiés à l'extrême et 
vous vous bornez à indiquer la 
direction de l'attaque et la hauteur 
du coup porté. Dix sorts sont indispen­
sables pour mener à bien votre mission. 
Pour chacun d'eux, il faut découvrir le mot 
de commande et posséder le composant 
qui lui est éventuellement associé. Vous 
avez intérêt à effectuer des ·haltes assez 
fréquentes dans les villes. C'est en effet là 
que vous vous faites soigner, achetez ou 
vendez les objets gagnés à la sueur des 
combats et où vous vous restaurez. Le code 
social a son importance et vous devez veil­
ler à ne pas le violer, car vous risquez alors 
d'avoir la garde à vos trousses ou même 
dans les cas extrêmes de vous faire refu­
ser tout commerce avec les marchands. Ce 
jeu de rôle n 'est pas une réussite, tant par 
les graphismes trop uniformes,.que par le 
scénario trop !.imité. J.H. 

Mlght and Magic sur Apple JI : votre 
équipe se compose de six personnages. 
Vous utilisez ceux qui sont déjà présents 
sur la disquette ou en créez d'autres plus 
à votre goOt. La création est très complète : 
sept caractéristiques (intelligence, force, 
personnalité, endurance·, vi tesse, précision 
et chance), dont les tirages sont effectués 
par le programme (mais vous pouvez relan­
cer les dés indéfiniment jusqu'à obtenir ce 
que vous désirez); six classes (chevalier, 
prêtre, voleur, sorcier, paladin ou archer, 
les deux derniers étant bi-classés) ; cinq 
races (humain, elfe, nain, gnome ou demi­
orque), chacune disposant de points forts 
et faibles ; trois alignements et choix du 
sexe. Vos expéditions partent obligatoire­
ment de l'auberge de l' une des cinq villes. 
C'est d'ailleurs là que vos personnages peu­
vent se soigner, acheter nourriture, armes, 
armures ou autres objets utiles, et s'entraî­
ner pour passer de niveau en fonction des 
points d'expérience acquis. 
Le monde de Might and Magic est vaste·: 
ville, souterrains, châteaux et campagnes. 
Une grande partie de l'écran est dévolue 
à la représentation du décor en 30 (bien 
rendue), que ce soit en intérieur ou en exté­
rieur, ce qui est plus rare dans ce type de 
logiciel. Les monstres y sont bien sûr 
légion. En cas de rencontre, il est possible 
de soudoyer les monstres, d'effectuer une 
retraite ou de vous rendre. Mais le plus sou­
vent le combat s'impose. Il est très bien 
réglé. Ainsi le nombre de personnages au 
contact dépend à la fois du nombre et de 
la taille des monstres. Huit options sont 
offertes, pas toujours disponibles en même 

temps pour un aventurier : 
attaquer une créature au corps-à-corps, 
changer de place avec un de ses compa­
gnons, lancer un missile, utiliser un objet 
magique, parer, tenter une retraite ou lan­
cer un sort. Ces sorts sont variés et nom­
breux : quarante-sept pour les sorts cléri­
caux de soins et de protection et autant 
pour les sortilèges d'attaque. Mais vous 

Wroth of D enethenor (App/e Il). 

Legocy of the A nclents (C 64). 

.. 

n'avez accès qu'aux 
sorts d'un niveau inférieur ou 

égal au vôtre et cela en fonction des points 
de magie restants. Si l'un des aventuriers 
voit ses points de vie chuter à zéro, il som­
bre dans l'inconscience, mais un simple 
sort de soin suffit souvent à l'en tirer. Après 
chaque combat, fouillez autour de vous, 
vous pourrez mettre la main sur les objets 
transportés par le monstre. 
N'oublîez pas non plus de vous reposer (ce 
qui vous coûtera de la nourriture) pour récu­
pérer points de vie et magie. Un bon jeu de 
rôle, bien conçu et très fidèle à Dongeons 
& Dragons. J.H. 

Legacy of the Ancients sur Commo· 
dore 64 : ce jeu de rôle est un de ceux 
qu'on peut classer parmi les plus at­
trayants. Ceci est dO, en partie, à l'excel­
lente qualité du scénario. Vous êtes un pau­
vre berger qui se trouve, malgré lui, impli­
qué dans une aventure dont le dénouement 
peut avoir des conséquences désastreuses 
pour le monde de Tarmalon. 
L'histoire débute par la découverte d'un 
cadavre. En le fouillant, vous découvrez un 
bracelet en or et u.n parchemin. Puis, vous 
perdez subitement conscience pour vous 
réveiller, encore groggy, dans un édifice 
étrange. Vous apprenez par la suite que 
vous avez été choisi pour détruire le par­
chemin de votre possession : le Compen­
dium. Ce parchemin est un recueil de sorts 
magiques et possède une force maléfique 
incommensurable. Entre de mauvaises 
mains, le Compendium deviendrait une 
menace pour Tarmalon. A vous de trouver 
les moyens surnaturels capables de venir 
à bout du Compendium. 
Créé par les Anciens - une guilde puis­
sante et secrète - l'édifice où vous êtes 
se nomme le Musée Galactique. Ce musée, 
très particulier, est le centre de votre quête. 
Grâce à des pièces de monnaie rares, le 
musée vous fournit des indices, des objets, 
de l'or et des ouvertures sur le monde exté­
rieur. Au départ yous n'avez que deux piè­
ces de jade, deux cents points de vie et un 
peu de nourriture. Il n'y a pas de définition 
de personnage, le programme vous de­
mande simplement de le nommer. 
Tarmalon est très vaste, avec un paysage 
luxuriant.' Il vous faut plusieurs heures 
d'exploration pour visiter tous les conti­
nents, océans, villes et donjons que con- > 
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Le centre de la terre 
cache-t-il de 
précieux indices? 
tient le jeu. Néanmoins, la recherche des 
pièces de jade, topaze, saphir et autres doit 
être l'objectif prioritaire. La visite des dif· 
férentes villes est un bon début. On peut s'y 
équiper en armes, nourriture, sorts magi­
ques ou encore se soigner. 
L'argent est également une des cartes mai­
tresses du jeu ; VOL!S pouvez donc tenter 
votre chance au casino ou voler les mar­
chands, mais attention aux gardes ! Sachez 
toutefois que ce ne sont pas les seuls 
moyens de s'enrichir. Lors de vos expédi­
tions dans les contrées sauvages, il vous • 
faut combattre une multitude de c réatures. 
Certains de ces monstres sont comestibles, 
d'autres vous rapportent des pièces d'or en 
cas de victoire. Les bandits, quant à eu'.< .• 
vous allègent de vos biens les plus pré- · . 
cieux. Il vaut mieux être armé jusqu'aux 
dents avant de tenter une promenade dans 
les donjons car les combats sont rudes et 
on meurt assez rapidement, surtout au 
début. Précisons également que vous pou­
vez traverser les océans avec un bateau ... 
si vous en avez les moyens. 
Remarquable par la conception des diver-
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ses séquences du jeu, Legacy of the 
Anciens se distingue également par sa faci­
lité d'utilisation. 
Géré uniquement au joystick, ce logiciel 
est accessible à tous. Testé sur Commo­
dore 64, nous avons été agréablement sur­
pris par la qualité des graphismes et du brui­
tage. Un régal. 0.8. 

Ul1ima 111 sur Apple Il : ce logiciel consti­
tue le troisième volet de la série best-sellers 
des Ultima. La présentation est luxueuse 
avec des notices style parchemin et une 
carte en t issu splendide. La paix a régné 
pendant plus de vingt ans sur le vaste pays 
de Solaria, après la défaite du magicien 
Mondain et de sa cruelle conseillère Minax. 
Mais depuis qu'est apparu en plein milieu 
de l'océan le château maléfique, tout va 
mal. Votre mission n'est rien moins que de 
défaire les forces de l'enfer. Votre équipe 
est constituée de quatre personnages que 
vous devez créer. Vous choisissez entre 
cinq races différentes {humain, elfe, nain. 
hobbit, et « fuzzy »), et onze professions 
(guerrier, clerc, magicien, voleur, paladin, 
barde, illusionniste, druide, alchimiste et 
ranger). Il ne vous reste plus après qu 'à 
répartir au mieux les cinquante points 
alloués entre les différentes caractéristi ­
ques : force, dextérité, intelligence et 
sagesse. 

L'aventure prend place dans un vaste 
monde vu du dessus, où chaque terrain est 
représenté par un graphisme différent. 
L'aspect rinal est un peu rudimentaire mais 
très clair. Bien entendu les monstres, assez 
divers, sont légion et les combats fréquents. 
C'est grâce à ces derniers que vos person. 
nages gagneront or et points d'expérience, 
indispensables pour devenir plus puissants. 
Les options de combat sont un peu trop limi­
tées : corps-à-corps avec l'arme disponib.e. 
sorts (ils sont assez variés) ou fuite. Cha­
que sort consomme son quota de pu1s­
sa nce magique et cell e­

ci ne se renouvelle que lente­
ment, en fonction du terrain et de 
la profession. Outre les campa­
gnes, vous serez amené à explo­
rer les villes, les châteaux et sur­
tout les donjons. Dans les pre­
miers, vous complétez votre équi­
pement, faites soigner voi re 
équipe ou acquérez des rensei· 
gnements utiles à votre mission. 
Les donjons sont nombreux, éten­
dus et remplis de dangers multi­
ples : monstres redoutables, piè­
ges et autres. L'affichage classi­
que en 20 cède ici la place à des 
graphismes 30 pour visualiser les 
couloirs et les issues. Ne vous y 
aventurez que lorsque votre 
groupe est doté d'une puissance 
de combat suffisante car la mort 
vous guette à chaque tournant. La 
version Apple Il est déjà très cor­

recte, disposant de toutes les optiors 
décrites. J.H. 

Le Maître des Âmes (Amstrad). 

Ultimo 1ll (Apple li). 



Ultimo 111 (Apple 11). 

Versions ST et Amiga : sont très sembla­
bles. Les graphismes ont été améliorés, 
tout en restant encore très en deçà des 
capacités de ces machines. De jolies mélo­
dies vous accompagneront tout au long de 
votre quête. Enfin la souris apporte un plus 
non négligeable en facilitant les choix. Un 
excellent jeu de rôle, complet et varié.J.H. 

Ultima IV sur Apple Il : Ultima IV réussit 
ta ga!;J;ewre de dépasser les possibilités du 
pré.cédent volet, et cela dans tous les 
·domaines ! Au départ, vous ne disposez 
que d'un seul aventurier, créé d'une ma­
nière assez particulière. En effet, vous 
devez répondre à une série de questions et 
le programme se charge de définir votre 
personnage en fonction de vos réponses. 
Pour progresser, il devient vite indispensa­
ble de recruter des personnages de rencon­
tre. Lors de ces rencontres, un dialogue 
s'instaure, ceux-ci discutant avec vous de 
manière quasi-réelle. Libre à vous alors de 
les engager après vous être informé de leur 
caractéristiques ou de leur soutirer une aide 
plus ou moins efficace. Le nombre des 
aventuriers formant votre groupe n'est pas 
limité, mais vous devez cependant vous res­
treindre aux plus utiles. En effet, c'est à 
vous qu'échoit le difficile travail d'inten­
dance consistant à assurer l'équipement et 
l'approvisionnement de tous vos compa­
gnons. Si votre groupe est vraiment trop 
important, certes votre puissance de com­
bat est grande, mais en contrepartie, vous 

Ultimo Ill (Atorl ST). 
êtes obligé d'effectuer de très fréquentes 
visi tes dans les viUes pour y renouveler les 
stocks. L'univers est encore plus vaste, tant 
pour les campagnes que les villes, 'donjons 
et souterraios et les monstres plus variés. 
Les combats n'ont pas subi de grosses 
modifications mais la liste des sorts dispo­
nibles s'est enrichie. Les versions Apple Il 
et PC sont très semblables, la première 
étant même plus riche en couleurs. Un 
fabuleux logiciel aux possibilités quasi­
inépuisables. J.H. 

Le Maitre des Âmes sur Amstrad CPC : 
c'est à l'assaut du sinistre château du Maî­
tre des Âmes que s'élance votre équipe 
d'aventuriers. Le salut d'un royaume 
dépend de votre succès. Vous choisissez 
quatre personnages parmi les races et cas­
tes habituelles de « Donjons et Dragons"· 
La phase exploratoire commence dans 
le château. 
Une bonne connaissance des lieux vous 
permet de repérer les salles de repos où 
peuvent manger et dormir vos personna­
ges. A ce stade du jeu, le programme offre 
des possibilités très originales. Vous pou­
vez, par exemple, faire dormir certains de 
vos aventuriers pendant que les autres con­
tinuent leur quête. Plus intéressant encore, 
il est possible de diviser votre groupe en 
deux éqy§pes, et les envoyer en éclaireurs 
dans de's directions diamétralement oppo­
sées. Le joueur dirige alors les deux équi· 
pes en alternance. Les combats vous met· 

Ultimo Ill (Amlgo). 

tent aux prises avec des monstres velus et 
des rats venimeux. Essayez toutefois de dis· 
cuter (quand c'est possible, bien sOr) avant 
de combattre, car certains adversaires ven­
dent des renseignements. 
Le système de jeu est bien conçu, toutes 
les actions se font à l'aide d' icônes que 
vous sélectionnez au joystick. Ce qui rend 
le jeu très convivial, mis à part des mani­
pulations de disquettes beaucoup trop nom­
breuses (pour la sauvegarde par exemple). 

. Les graphismes sont corrects. Voilà donc 
un jeu sympathique et original par bien des 
aspects. Il est en français, ce qui n'est pas 
négligeable. Pour amateurs. D.B. 

Al ternate Reality sur Atari ST: c'est le 
premier volet d'un projet ambitieux, un 
gigantesque jeu de rôle qui comprendra plu­
sieurs scénarios interdépendants. Alternate 
Reality(AR), la Cité, n'est pour ainsi dire que 
le début d'un cauchemar. En effet. victime 
d'un enlèvement inexplicable, vous vous 
retrouvez dans une autre dimension. Vous 
reprenez vos esprits dans la cité de Xebec. 
Votre objectif est simple : retrouver le 
confort douillet de votre demeure. 
La création du pèrsonnage est originale : le · 
jeu débute dans une petite pièce avec une 
unique sortie. Un panneau situé au dessus 
de la porte vous montre une série de chif· 
fres qui défilent à des vitesses différentes. 
C'est le franchissement de celle porte qui 
fixe les chiffres de chacune de vos attribu· 
lions. Pas de surprise pour celles-ci, on ~ 
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Quelques efforts 
encore pour 
atteindre le but! 
retrouve l' intelligence, la force; la dextérité, 
la sagesse, la résistance et le charme. Le 
jeu est pourtant assez complexe. Votre per­
sonnage doit régullèrement manger, boire 
et dormir. Fort heureusement, la Cité de 
Xebec est bien équipée en boutiques, taver­
nes, banques, auberges, forges, sans 
oublier les mystérieuses Guildes et le méde-
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c in. Le monde qui vous entoure ressemble 
beaucoup au nôtre, avec un c limat tantôt 
agréable et ensoleillé, tantôt pluvieux et 
rude. Votre premier souci doit êt re celui de 
vous vêtir convenablement car le froid vous 
affaibli. Sans armes (elles sont coûteuses), 
il vaut mieux fuir les premiers affrontements 
et chercher plutôt à gagner de l'argent. Le 

travail est une source intéressante de 
revenus. Mieux équipé, vous pou­
vez penser à une exploration sé­

rieuse de la v ille , mais de préféren-

ce le jour car, la nuit, des monstres de tou­
tes sortes hantent la ville. Pour vos pre­
miers combats, attaquez-vous à des per­
sonnages faibles, mais attention, sachez 
faire la différence entre les personnages qui 
ont un bon ou un mauvais alignement. 
Autrement votre personnage devient un 
<< evil » (méchant). 
Bizarrement, il n'y a pas de véritable mis­
sion à accomplir dans AR, si ce n'est celle 
d'aguerrir votre personnage et le préparer 
pour les fu turs scénarios. On peut égale­
ment reprocher à AR l 'aspect fastidieux 
qu'il revêt quand il s 'agit de dessiner un 
plan de la ville (une case correspondant à 
six pas au lieu d 'un). Quant aux graphismes 
et au bruitage, ils sont irréprochables ! Bref, 
un jeu correct dans l'ensemble. D.B. 

Version Apple Il : la version Apple If est 
très bien réalisée, ut ilisant pleinement les 
capacités graphiques, pourtant réduites, de 
cet ordinateur. La présentation est de qua­
lité mais le décor, représenté en 30 dans 
une petite fenêtre au centre de l'écran, 
demande cependant uh peu d 'habitude 
pour s'y retrouver. Les bruitages, par con­
tre, sont quasi-absents, mais c 'est souvent 
le cas dans les jeux de rôle sur Apple If. 
Les possibilités de jeu sont identiques aux 
autres versions. la disquette «donjons ,, 
n'étant cependant pas disponible. J.H. 

Death Lord sur Apple Il : Kiai, Zen et Code 
Bushido sont à l'honneur pour ce jeu de rôle 
«à la sauce soja» . L'empereur Nakamoto 
de Kodan promet 1 OO 000 pièces _d ·or et des 
terres pour ceux qui démasqueront le res­
ponsable des troubles que connaît son 
Empire. En effet , cet ennemi inconnu sème 
la terreur avec ses armées de renégats. Les 
multiples tentatives pour l'identifier ont 

Altemate Reality (Apple 11). 
échoué. On sait qu' il possède des pouvoirs 
magiques terrif iants. 
Vous avez le choix entre huit races pou r 
const ituer vos personnages. Certaines de 
ces races sont classiques comme les 
humains ou le·s gnomes, d'autres nous sont 
totalement inconnues comme les Toshis, 
les Kobi tos ou Nintoshi. Les attributs sont 
déterminés par le choix de la race. Ces attri· 
buts sont également très c lassiques dans 
l'ensemble (la force, la dextérité, etc.). En 
revanche, les c lasses (il y en a seize), sont 
inhabituelles, cela va du Samurai au Yakusa 



Death Lord (Apple Il). 

en passant par le Ryoshi et l'Ansatsusha. 
Mais derrière ces noms japonais se ca­
chent nos bons vieux guerriers, voleurs et 
magiciens. Pour terminer cette séquence, 
il ne vous reste que le choix de l'alignement 
(neutre, bon, mauvais) et le sexe. 
Le système de jeu est familier, les person­
nages évoluent dans un paysage " symbo­
lique» à la Ultima. Vous ne possédez que 
de l'or et de la nourriture pour débuter. 
Rassurez-vous, le jeu commence à proxi­
mité .d'une ville. On y trouve armes et vête­
ments. Profitez-en pour communiquer avec 
les habitants, certains vous donneront des 
renseignements intéressants. Un conseil : 
prenez dans votre équipe un Yakuza 
(voleur} et dérobez quelques objets pendant 
vos achats. 
Les,combats contre les bandits et les mons­
tres vous apportent des points d'expérience 
et de l'or. Les soins sont coûteux dans les 
villes'; ayez donc un bon prêtre (shisai) dans 
votr'e équipe, c'est un bon guérisseur. 
Disons enfin qu'une grande partie de votre 
quê\e est vouée à la recherche d'indices et 
d'objets dans les châteaux ou donjons. 
Bref, rien de bien surprenant. 
Le reproche que l'on pourrait faire à ce jeu, 
qui somme toute est ·correct, est celui de 
trop ressembler aux U/tima sans en avoir 
la classe. Il en résulte un sentiment de déjà 
vu qui plonge le joueur dans l'ennui. Les 
graphismes, très moyens, accroissent 

moines détenteurs des reliques de l'Air, de 
, la Terre et de l'Eau ont été incarcérés dans 
le domaine du Feu, gardés par des hordes 
sauvages de guerriers et d'assassins. 
Parviendrez-vous, vous, disciple de Moe­
bius. à ramener la paix? Avant de commen­
cer l'aventure, vous devez vous montrer 
digne en prouvant dans un jeu d'arcade 
votre adresse au combat à mains nues ou 
à l'épée et en mettant à jour vos capacités 
divinatoires. C'est ,de cela que dépendent 
vos capacités physiques et intellectuelles. 
Le vaste monde où vous évoluez est représ­
senté à la manière d'Ultima, mais avec des 
graphismes beaucoup plus travaillés. Vous 
y rencontrez bien entendu de nombreux 
monstres. Pour les défaire, vous disposez 
de plusieurs solutions: lancer de sorts ou 
combat au corps-à-corps, à mains nues ou 
à l'épée. Comme au départ, vous ne dispo­
sez que de quelques sorts de faible puis-

Moeblus (Apple li). 

sance, vous serez obligé de choisir la 
seconde solution. Vous vous retrouvez alors 
dans une arène pour un combat syle 
"arcade» qui se gère malheureusement au 
clavier. L'acquisition des sorts ne dépend 

Moebius (Atarl ST}. 

d'une partie d'un animal particulièrement 
. dangereux, qu'il faut préalablement com­
battre et vaincre. La version Apple Il est 
déjà correcte, bien que les graphismes un 
peu confus demandent une cer.taine habi­
tude pour s'y retrouver. D.B. 
Versions ST : les versions Atari ST et 
Amiga sont quasi-identiques. Les graphis­
mes sont clairs et bien rendus, sans arri· 
ver à la hauteur des performances de ces 
machines. Des bruitages accompagnent 
l'action, et la souris facilite les choix. Un 
bon jeu de rôle mêlé d'arcade. J.H. 

The Shard of Spring sur Apple Il : l'île de 
Ymros est protégée du Mal qui l'entoure par 
un éclat de la Pierre de Vie. Mais un jour 
Siriade en pris possession et demanda un 
lourd tribut pour ne pas le détruire. Votre 
mission consiste, bien sûr, à récupérer cet 
objel si précieux. Votre équipe de cinq 
aventuriers se compose d'humains, d'elfes, 
de nains, de trol ls ou de gnomes, mais seu­
les deux professions sont admises : guer­
rier ou magicien. Chacun d'eux est carac­
térisé par sa vitesse, sa force, son intelli­
gence, son endur.ance et son habileté. 
L'ordinateur procède de lui-même aux tira­
ges au sort, mais vous pouvez cependant 
modifier certaines caractéristiques. Vous 
devez encore doter votre homme de cer­

pas directement de votre niveau d'expé­
rience mais plutôt de certaines actions. 
Ainsi les moines libérés par vos soins vous 
apprennent les sorts de guérison. De 
même, pour les sorts d'attaque, les ingré­
dien~ sont le plus souvent constitués ---- tains pouvoirs : arme maniée, 

l'effet soporifique de l'ensemble. 'll"f!!"-------
Death Lord est donc à réserver -,.orr---o;~~~ 

peau résistante, persuasion, 
capacité de chasse. Le mon­

de est représenté du 
aux inconditionnels. D.B. 

Moebius : Kaimen a dérobé 
l'ordre de !'Harmonie Céleste. 
Depuis, le malheur s'est abattu 
sur le peuple de Khantun. Les 

dessus à la maniè­
re d'Ultima. Avant 
d'entamer réelle­

ment votre quête, 
vous avez tout intérêt 

à augmenter un peu votre ~ 
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Monstres et géants 
vous attendent 
au détour de la route 
puissance par quelques combats faci les 
près du point de départ, puis à retourner en 
ville pour passer de niveau. Les combats 
sont réglés de manière correcte mais sans 
grande originalité. Les sorts sont assez 
variés tant en attaque qu'en défense. 
Les monstres qui errent dans les 
campagnes sont nombreux et di- ~­
vers mais c 'est surtout dans l'Est ~~ 
qu'ils sont le plus redoutables et aus­
si, bien sûr, dans les donjons. Ceux­
ci recèlent bon nombre de passa­
ges secrets dont la découverte 
est primordiale pour aller plus loin. 
Vous serez aussi amené à résou· 
dre un certain nombre d'énig· 
mes. Il est indispensable de no· 
ter soigneusement tous les indi· 
ces que vous trouvez car ils 
sont utiles à un moment ou à un 
autre. A mesure de l'aventure, vous 
gagnez en puissance mais il faut 
découvrir l'incantation magique pour 
défaire complètement les forces du ' 
Mal. Les graphismes sont corrects 
et assez clairs. Un jeu auquel on 
peut se laisser prendre. J.H. 

Bard's Tale 1 sur Amlgs : le bon 
scénario, très simple, n'est en 
fait qu'un prétexte pour effec· 
tuer un fantastique voyage 
dans les donjons les plus in· 
fernaux qui soient. Vous devez 
libérer la ville, Skara Brae, de la 
terrible emprise de Manger le Ma· 
ge. Pour la création de vos person­
nages, qui est une phase importante, 
vous avez le choix entre six races. Les 
humains sont les plus polyvalents, les 
Elfes et les Gnomes sont doués pour la 
magie, les Hobbits sont d'excellents vo­
leurs, ensuite viennent les Mi-Elfes et les 
Mi-Ores. Les attributs, comme par exem· 
pie la force, la dextéri té et la chance sont 
définis selon la race choisie. Les protes· 
siens, quant à elles, sont au nombre de 
dix. Mais seulement huit professions 
comme le Paladin, le Magicien ou le 
Rogue sont accessibles d'entrée de jeu. 
En effet, la profession de Sorcier ou de 
Mage n'est accessible- que dans des con-, 
ditions particulières. En ce qui concerne 
la constitution de groupes d'aventuriers, 
il y a plusieurs combinaisons gagnantes. 
Néanmoins un bon équilibre entre guer· 
riers et magiciens doit être respecté aû 
début du jeu. Un groupe d'aventuriers 
comporte six personnages au total. 
Bien que les hommes d'armes soient des 
éléments indispensables, les· magiciens 
sont les personnages clés du jeu. Tout 
d'abord, ils sont les seuls à pouvoir chan­
ger de profession. Par exemple, un Magi· • 
cien peut devenir un Illusionniste ou encore, 
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· ~~~,un Illusionniste (ou un Magicien) de ni-
. . . . veau trois peut devenir un Sorcier. 

· Le personnage le plus puissant 
de Bard's Tale est l'Archemage car 
il possède le niveau treize dans les 
quatre professions de magie (Magi-

cien, Illusionniste, Sorcier et Ma· 
ge). Une particularité intéressante, 
les Sorciers et les Mages peuvent 

Invoquer un monstre qui se joint 
à votre groupe et combat à vos 
côtés. Une petite mention spé-
ciale pour le Barde qui possè­

de des pouvoirs magiques 
puissants grâce à ses ins­

truments musicaux. Un Bar· 
de dans votre groupe est un 
atout précieux car il est éga­
lement un excellent guerrier. 

Le jeu débute toujours dans la 
Guilde des Aventuriers. Commen· 

cez par explorer Skara Brae, 
ceci vous permet de localiser 

les temples (utiles pour les bles· 
sures ou ressurections), les ta· 
vernes, l'armurier, le « Review 

Board" (pour le passage de 
niveaux des aventuriers) et «Ros· 
coe »(il vend des points d'énergie 

aux magiciens). Le jeu comporte 
cinq donjons avec, dans un or· 

re de difficulté croissante, the Se· 
wers (les égoûts), les catacom· 
bes, the castle (le château), la 
tour de Kyrelean et la tour de 

Mangar. On y retrouve les p1è· 
ges de donjons classiques 

comme les trappes, les zo· 
nes d'obscurité et les télépor· 

talions. Chaque donjon corn: 
porte un objet ou des indices 

qui permet d'accéder aux don· 
jons suivants. Bien entendu 

vous y trouvez des mons· 
tres et quels monstres ! Gare 

aux dragons et démons 
dont le moindre souffle 

retire quatre-vingts à cent 
points de vie ! Méfiez-vous 
des spectres qui vous re· 
t irent un niveau à chaque 
coup porté ! Imaginez un 

instant vos six aventu· 
li.,,:~!!!Si!-· ~::;- ·,... _ riers contre plus 
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Bard's Tale (Amiga). 
de trois cent cinquante gardes royaux l Le 
combat final, quant à lui, demande de la 
stratégie et une connaissance parfaite des 
capacités de ses aventuriers. Le système 
de jeu est traditionnel avec une fenêtre en 
30 pour l'exploration et l'affichage perma· 
nent des informations qui concernent vos 
personnages. Testé sur Amiga, nous avons 
apprécié la qualité des graphismes et du 
son. Un logiciel haut de gamme. (Disponi­
ble sur Atari ST.) D.B. 

Bard's Tale Il sur Commodore 64 : c'est 
un Archemage, Lagoth Zanta, que vous 
devez affronter cette fois. Afin de régner sur 
le pays, il a brisé la Baguette de la Desti· 
née qui est le seul objet capable de lui nuire. 
Vous devez donc vaincre Zanta et retrou· 
ver les sept morceaux de la Baguette. 
cachés dans sept endroits différents. Tout 
le système de jeu est absolument identique 
à celui de Bard's Tale I (BT 1). Concentrons 
nous donc sur les apports dont bénéficie ce 
deuxième volet. D'abord il est plus vaste 
que son prédécesseur (50 % de plus). 
Ensuite il y a six cités au lieu d'une, avec 
- en outre - une contrée sauvage à 
explorer. Une banque et des casinos vien­
nent s'ajouter à la liste des établissements 
déjà présents dans BT /. L'innovation 
majeure vient surtout des labyrinthes de la 
mort. Le jeu s 'y déroule en temps réel et 
vous devez en sortir avant un laps de temps 
prédéterminé. Chacun de ces labyrinthes 
recèle un morceau de la Baguette. De nou· 
veaux sorts plus puissants sont également 
à la disposition de magiciens. Testé sur 
C64, les graphismes sont satisfaisants pour 
un huit bits. Un must. D.B. 
Version Apple Il : la version Apple Il est 

exceptionnelle pour cette machine. On s'el'.l 
rend compte dès la présentation du jeu {lon­
gue et complète) qui vous met dans l'am· 
biance de l'aventure. Les graphismes sont 
fins et colorés et l'animation fluide à sou­
hait. Cette qualité graphique se retrouve 
tout au long du jeu. Toutes les possibili tés 
très complètes des autres versions se 
retrouvent dans cette adaptation. Seuls les 
bruitages ont souffert mais c'est une quasi­
obligation sur cet ordinateur. J.H. 

Rings of Zilfin sur Apple Il : pour libérer 
la contrée, vous devez lever le joug de 
l'implacable Lord Dragos. Votre person-

Bard's Tale (Atari ST). 

Rings of Zllfln (Apple li). 

Rings of Zllfln (Atari ST). 
nage est déjà créé d'emblée par le pro­
gramme et vous n'aurez donc pas à vous 
occuper de sa constitution. Vous avez 
hérité de votre père de puissants pouvoirs 
magiques mais malheureusement, vous ne 
connaissez pas encore le moyen de vous 
en servir. En revanche vous 
savez 

Bard's Tale (Apple Il). 

avec habileté l'épée et l'arc. Le monde dans 
lequel vous évoluez est vaste (une carte 
assez complète est d'ailleurs fournie dans 
la notice) et représenté en pseudo-30. Au 
cours de votre aventure. vous serez amené 
à croiser différents personnages. Certains 
sont susceptibles de vous apprendre quel­
ques renseignements utiles ou de vous 
aider. Mais la plupart sont des mignons de 
Lord Dragos qu'il faut combattre. Lages­
tion des combats est simplifiée. Vous vous 
bornez à choisir l'arme ou un sort et à indi­
quer la direction d'attaque. Une petite ani­
mation accompagne les combats. A chaque 
victoire, votre capacité à manier les armes 
s'en trouvera augmentée. Dans les campa­
gnes que vous traversez se trouvent de 
nombreuses plantes aux vertus magiques. 
Ramassez-les toutes sans exception. Cer­
taines sont très nutritives, et d'autres vous 
aident à dissiper la fatigue ou à mieux com­
battre. Dès la nuit venue, vous dressez le 
camp pour vous reposer des fatigues de la 
route. Mais votre sommeil risque fort d'être 
interrompu par l'attaque d'oiseaux et autres 
monstres volants. Un jeu d'arcade simpli­
fié vous permet de vous en débarrasser, si 
toutefois il vous reste encore des flèches. 
La version Apple Il est vraiment très pau­
vre graphiquement. J.H. 
Version Atari ST :sur cette version les gra­
phismes sont de valeur très inégales: les 
villes sont très bien représentées alors . 
qu'au contraire les campagnes sont d'une 
lassante monotonie. Cette initiation· aux jeux 
de rôle aux possibilités limitées et à l'action 
très répétitive risque de laisser les passion­
nés sur leur faim. J.H. 

Wizard's CroiNn sur Apple Il : il y a bien 
des siècles la Couronne des Magiciens qui 
maintenait la joie et la justice dans la ville 
d'Arghan a été dérobée. De nombreuses 
tentatives infructueuses ont été faites 
depuis pour la retrouver. Y parviendrez­
vous là où tant d'autres ont échoué? Votre 
équipe se compose de huit personnages. 
Vous pouvez choisir ceux qui sont déjà inté­
grés au programme ou en créer vous­
même. Pour cela, vous répartissez les 
points alloués entre les quatre caractéris­
tiques: force, dextérité, intelligence et puis­
sance vitale. Cinq métiers sont proposés, 
fonction bien entendu des habiletés du per· 
sonnage: ranger. guerrier. prêtre ou voleur. ~ 
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l'autre méthode. Vous entrez alors dans une 
phase qui s'apparente à un wargame. Vous 
passez un à un chaque personnage en 
revue et le faites avancer, se tourner, atta­
quer, lancer un sort ou bien d'autres cho­
ses. Les options sont extrêmement complè-

. . tes (vingt au total), pas toujours toutes dis-
ponibles pour un même personnage. 

Les sorts sont variés et leur coût 
fonction de leur puiss.ance en 
point de Karma (prêtre) ou de 

~ magie (magicien). Le premier 
. ~ ne sera récupéré qu'en priant 

Il vous faut espérer 
que les premiers 
seront les derniers! 
Mais rien ne vous empêche de cumuler plu­
sieurs fonctions. En revanche, il n'existe 
aucun choix racial, celui-ci étant unique 
dans le monde de Wizard's Crown. Avant 
de partir en aventure, n'oubliez pas d'équi­
per vos hommes, un guerrier sans arme se 
sentant vraiment très mal à l'aise face aux 
monstres ! Vous vous déplacez dans un 
vaste monde représenté façon Ultima . Mais 
ici vos déplacements sont limités à la fois 
par le type de terrain et par l 'heure. Ainsi 
pas question de rentrer dans une vi lle une 
fois la nuit tombée, car les gardes ont fermé 
les portes et ne les rouvriront qu'à l'aube. 
C'est pourtant dans ces villes qu 'on se 
repose, fait soigner ses ôlessures, complète ~ 
son équipement ou vend ce qu'on a acquis, 
et surtout passe de niveau. 
Vous serez amené à faire de nombreuses 
rencontres. Toutes ne sont pas désagréa-.: 
bles et vous pouvez éventuellement obte· · -
nir des indices intéressants en discutant. 
Souvent, pourtant, il vous faudra combat­
tre. Ces combats se résolvent de deux 
manières bien distinctes. Dans la méthode 
rapide, l'ordinateur cornpare les forces en 
présence et règle .le tout en quelques 
secondes. Si votre supériorité est loin d'être 
évidente, vous avez plus intérêt à choisir 
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dans les temples tandis que la 
seconde se régénère d'elle· 

même à chaque halte. Un 
grand nombre de facteurs 

sont pris en compte, 
comme la vitesse 

de déplacement, le 
type d'arme, la pré­
sence d'un bouclier, 

le côté qu'il protège, et 

Wizard's Crown (Apple Il). 

Wizard's Crown (Atarl ST). 

bien d'autres. A titre indicatif, vous mettrez 
plus d'une demi-heure pour régler le pre­
mier combat et au rez du mal à descendre 
en deçà des dix minutes par la suite. Cer-

The Eternel Dogger (Apple Il) 

tes ce système ralentit considérablement 
le jeu mais offre en contrepartie un réalisme 
poussé. C'est dans les donjons que vous 
ferez les plus riches découvertes mais les 
monstres qui s'y terrent sont aussi les plus 
redoutables. Dans ces souterrains, seul le 
personnage de tête est actif, les autres se 
contentant de suivre. La version Apple Il 
est dotée de graphismes moyens et peu 
variés. J.H. 

Version A tari ST: ce qui était encore 
acceptable sur Apple ne l'est plus sur Ata­
ri ST. En effet, il est difficile de distinguer 
graphiquement les deux versions, ce qui est 
quand même un comble l De plus, les 
bruitages sont là awssi limités à de malheu­
reux" bips ». Un bon jeu cependant qui vaut 
surtout · par la richesse des combats, à 
réserver à ceux qui n'attendent pas de 
beaux écrans. J.H . 

The Eternel Dagger sur Apple Il : cette 
aventure fait suite à Wizard's Crown. Après 
la défaite de Tarmon et la récupération de 
la couronne, la reconstruction d'Arghan 
commence. Mais voilà que morts-vivants et 
démons venus de nulle part sèment la pani­
que. Pour arrêter cela, il faudra faire une 
incursion dans un autre plan, le Monde du 
Milieu et y défairn les forces du Mal. Votre 
stratégie globale consiste à augmenter 
dans un premier temps la puissance de 
votre groupe, puis à aller au Nord rencon­
trer les rebelles (ils vous donneront une 
épée tueuse de dragons), aller ensuite au 
Sud-Est tuer ce dragon et récupérer !'Etoile 
du Matin bénie et enfin vous rendre sur une 
petite île de la côte nord-ouest po~r y affron­
ter le Nécromancien en personne. Le 
monde est encore . plus vaste mais en 
dehors de cela, le déroulement et les pos­
sibilités de jeu sont identiques au précédent 
volet. · J.H. 

Phantasie Il sur Apple Il: Phantasie est 
certainement le seul jeu de rôle capable de 
réconcilier les mordus de Wizardry et les 
dingues d' Uitima. Dans ce second volet, 
votre but est de détruire l'ordre satanique, 
symbole de puissance du maléfique sorcier 
Nikademus, de manière à briser la malédic­
t ion lancée sur l'île de Ferronrah. Votre 
équipe d'aventuriers sera composée de six 
personnages, soit issus de Phantasie I (au 
prix de la perte quasi-totale de leurs biens 
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Phantasle Il (Apple U). 

et de leur puissance), soit nouvellement 
créés. Les possibilités de création sont 
étendues : six races {humains, elfes, nains, 
gnomes, hobbit et même monstres), six 
classes (guerrier, prêtre, voleur. magicien, 
moine, ranger, les deux derniers ayant ·des 
habiletés multiples) et six caractéristiques 
(force, intelligence, dextérit é, constitution, 
charisme et chance). En revanche vous ne 
pourrez absolument pas intervenir dans ces 
caractéristiques qui sont tirées au sort par 
le programme. 
Vos aventuriers sont déjà équipés au départ 
mais rien ne vous empêche d'améliorer un 
peu leur équipement. Pour cela, vous devez 
d'abord aller prendre de l'argent à 
la banque, puis vous rendre chez 
l'armurier. Celui-ci est loin de dis· 
poser de l'intégralité de son 

stock (quarante armures et cent armes). 
, Mais vous pourrez quand même y faire 

quelque achats utiles. Les armureries des 
autres vi lles sont mieux achalandées et les 
trouvailles que vous ferez au cours de 
l'aventure suff isent largement pour acqué­
rir petit à petit un équipement de tout pre-

Phantasle Il (Atarl ST). 

mier choix. Gardez ûn peu d'argent liquide 
pour payer un séjour dans une auberge, 
car c 'est le seul lieu, en dehors des 
villes, où vos personnages pour­
ront récupérer spontanément 
points de vie et puissance ma­
gique. Le terrain est représenté 
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Prêt à repartir 
pour une nouvelle 
aventure ? ... 
deront le passage en échange d'un petit 
salut amical. Mais c'est surtout dans les châ­
teaux et donjons que se cachent les créatu­
res les plus redoutables. La représentat ion 
de ces lieux est assez particulière car le plan 
s 'en dessine à mesure de votre progression. 
Le déroulement des combats est bien réglé. 
Les monstres sont disposés en rangées suc­
cessives, mais seuls les deux premiers rangs 
peuvent combattre au corps-à-corps. Les 
combattants à l'arme disposent de quatre 
types de coups, selon qu'ils privilègient la fré· 
quence ou la puissance des coups et atta­
quent la créature du premier ou second rang. 
Les lanceurs de sorts ne sont pas limités en 
portée et bénificient d'une panoplie com­
plète et variée de sorts, tant d 'attaque que 
de défense ou d 'information. De plus tout le 
monde peut lancer des pierres sur les agres­
seurs. Si le combat tourne mal , il est souvent 
préférable de demander grâce, en échange 
d'or et d'objets ou de tenter de fu ir (bien que 
ce ne soit pas toujours possible, du fait de 

DOSSIER 
la rapidi té des monstres ou de la configura­
t ion des lieux). Chaque combat vic torieux 
vous rapportera or, points d 'expérience et 
parfois objets divers (armes, armures, 
potions, scrolls, objets magiques), qui peu­
vent se trouver dans des coffres souvent pié­
gés. Laissez alors opérer le voleur ou le 
moine le plus habile pour tenter de résamor­
cer le piège. De retour à la vi lle, vous recou­
vrez vos forces dans les auberges, vendez 
le surplus de vos découvertes, passez de 
niveau si vous avez acquis suffisamment 
d'expérience et apprenez de nouveaux 
sorts. Cette augmentation de puissance se 
paie d'un prix fixé à la tête du client (le cha­
risme). Certains 1 leux (les plans éthérés par 
exemple) ne sont accessibles que si vous 
possédez l'indice indispensable. La version 
Appfe fi pèche par la lenteur du déroulement 
{le jeu est en Basic) et la faiblesse des gra­
phismes, mais demeure encore de tout pre­
mier plan. J.H. 

Version A tari ST : elle est excellente. Une 
agréable musique présente le jeu et de 
petits bruitages soulignent les combats. Le 
graphisme des monstres est travaillé et 
varié. Enfin la souris apporte un grand con­
fort de jeu. Un excellent jeu de rôle. J.H. 

Phantasie Ill sur Atari ST: dans ce troi­
sième volet, vous aurez encore à combat­
tre Nikademus qui semble, comme le 
Phoenix, renaître sans cesse de ses ce'l­
dres. De nombreuses améliorations distin­
guent cet épisode des précédents. Tout 
d 'abord, le nombre de races s'est agrandi 
et il existe désormais un facteur social qui 
influence vos moyens financiers. Les com­
bats sont encore plus complets (quatorze 
possibilités d'action) et surtout il existe une 
nouveauté de taille: les points de vie sont 
répartis entre différentes zones du corps et 
votre personnage peut fort bien se retrou­
ver manchot ou unijambiste à la fin d 'un 
combat. Le monde est encore plus vaste 
et les monstres plus variés. 
L'adaptation sur ST utilise cette fois pleine· 
ment les capacités sonores et surtout gra· 
phiques de la machine. Les paysages sont 
bien rendus et scrollent sans à coups, et les 
monstres et les personnages détaillés et 
hauts en couleurs. 
La version Commodore 64, est plutôt réus­
sie étant donné les possibilités de cet ordi­
nateur. 

Dossier réalisé 
par Dany Boolauck 

et Jacques Harboon. 
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Reçonstitution de textes . 
Carraz Editions arrive en force s.ur le 
marché des éducatifs avec •PC 
PRIM •, une collection de cinq logiciels 
destinés essentiellement aux élèves du 
primaire. 
Reconstitution de textes, quant à lui , 
fait plus spécifiquement appel à la 
compréhension du texte et à la 
mémoire visuelle. Ici l'élève travaille 
sur soixante textes choisis parmi les 
dictées d'entrée en 6• des années pré· 
cédentes. Plusieurs options sont à sa 
disposition qui permettent un confort 
d'utŒsation appréciable puisqu'elles 
sont toujours visibles et accessibles à 
tout moment. Il n'est donc pas néces­
saire de casser le programme si, en 
cours d'exercice, on désire changer de 
paramètres. 
Dans l'option «menu•, une liste de 
soixante textes apparaît. Une fois son 
choix fait, l'élève décide du nombre de 
mots qui seront cachés, nombre pou­
vant varier de 1 à 16. Le but du tra· 
vail consiste donc, après une lecture 
préalable du texte, à restituer les mots 
absents afin d'en retrouver l'intégralité. 
li est bien évident que la mémorisation 
est plus ou moins difficile en fonction 
du nombre de mots à retrouver. Mais 
1.a plage proposée permet un travail 
progressif. Le temps de réponse est 
paramétrable, et si l'élève est lrop 
stressé par le temps, il peut toujours 
désamorcer le chronomètre. 
La possibilité de modifier les textes 
existants et d'en créer trois nouveaux, 
confère à l'ensemble une ouverture 

'!lor.1..négligeable , étendant l'utilisation 
du logiciel à un plus grand nombre. A 
signaler tout de même quelques fau­
tes d'orthographe qui parsèment cer­
tains textes. Dommage pour un pro­
gramme de français! (Disquette Car­
raz Editions pour IBM PC et 
compatibles) . 
Matière _______ _ _ français 
Contenu pédagogique _ _ _ * * * * 
Intérêt 14 
Prix C 

Mathématiques IV 
Après Trigonométrix, pour ne nom­
mer que celui-là , Edil Belin persiste et 
signe avec Mathématiques IV, traitant 
tout particulièrement des programmes 
de géométrie de quatrième et de troi­
sième. Ici encore, pas de surprise, les 
adeptes du changement dans la 
continuité y trouveront leur compte (à 
défaut de toujours trouver la solution 
aux problèmes proposés) . 
Ce programme se compose de deux 
parties et comporte dix modules de 
travail concernant les notions non 
analytiques de la géométrie de qua­
trime et de troisième. 
Dans les deux cas, le scénario reste 
immuable. Pour chaque notion abor­
dée, vous avez droit à un cours clair, 
suivi d'exemples l'illustrant, et d'autant 
d'exercices que vous le souhaitez. Leur 
correction est plutôt précise et, en 
fonction du nombre d'exercices effeco 
tués, une note sur 20 s'affiche à l'écran. 
Au menu de géométrie quatrième, 
sans doute eu égard à l'âge des utili­
sateurs, les notions de projection 
sur une droite et de symétrie cen­
trale s' accompagnent d'exercices 
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- sous forme de jeux constituant un 
intermède récréatif - qui gagne­
raient à être plus nombreux. Une 
introduction à la notion de vecteur 
et de sommes de vecteurs, suivie 
d'une démonstration vivante sur le 
changement d'échelle , complètent le 
tout. 
Au programme de troisième, après 
un bref historique sur le célèbre 
théorème de Thalès et les applica­
tions qui en sont faites, projection 
orthogonale el relations métriques 
dans le triangle rectangle n'auront plus 
aucun secret pour vous. Un logiciel 
efficace et cohérent pour un sujet 
rigoureux. (Disquette Edil Belin pour 
T07170, T08, T09, T09+, Mos ; 
K7 Edil Belin pour MOS, T07, Nono 
réseau} . 

Matière mathématiques 
Contenu pédagogique _ _ _ * * * * 
Intérêt 15 
Prix D 

Reconstitution de textes 
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A nglais Ill 

Anglais Ill 
Nous savions qu'Edil Belin ne s'arrê­
terait pas en si bonne voie! Aussi, 
après Anglais II, destiné aux élèves de 
6•, voici Anglais III qui s'adresse à ceux 
de 5•. 
Conçu sur le même mode que son 
prédécesseur, à quelques variantes 
près - il faut tout de même se renou­
veler.de temps en temps - , ce logi· 
ciel à pour but de consolider et appro­
fondir les notions acquises précédem­
ment. Autant dire que l'utilisateur ne 
se trouve pas trop dépaysé et qu'il peut 
directement aller à l'essentiel s'il le 
désire . 
Outre les modules de travail déjà exis­
tants, d'autres types d'activités sont 
proposés. Parmi celles-ci , «Stress• 
retient tout particulièrement notre 
attention. Drôle de nom pour une acti· 
vité, mais qui prend tout son sens 
lorsqu'on sait de quoi il s'agit. Que 
celui qui n'a pas été étreint par l'an· 

Mathém atiques IV 

goisse de mettre ou non l'ace-en!, sur. 
tout en anglais, jette la première 
pierre ! Aussi cet excercice consiste-­
t-il à visualiser l'accentuation d'une 
syllabe particulière à rintériei.rr du mot. 
Quatre cas types sont présentés et 
l'élève doit pointer le crayon.optique 
sur le schéma correspondant au mot 
proposé. Ceci constitue un travail inté. 
ressant sur le problème tant redouté 
de l'accent tonique. .• 
L'utilisation du crayon optique repré­
sente un atout considérable dans le 
déroulement des exercices qui peuvent 
parfois sembler fastidieux: Surtout 
dans le programme « Verbes irrégu­
liers•, où l'élève est amené à taper de 
façon répétitive: l'infinitif, le prétérit el 
le participe passé du verbe. L'ensem­
ble constitue donc un logiciel bien 
équilibré, attrayant et exempt des trop 
fréquents commentaires désobligeants. 
(Disquette Edil Belin pour TOB, T0 9, 
T09+, Nono réseau) . 
MqNère -------~- anglais 
Contenu pédagogique ___ . * * * * 
Intérêt 15 
Prix D 

Conte 2 
Pour tous les scénaristes en herbe 
avides de création littéraire mais 
néanmoins angoissés par la feuille 
désespérément blanche, FIL propose 
Conte 2 . Plus élaboré que son prédé­
cesseur Conte, ce logiciel, s'il ne brille 
pas par une originalité débordante, a 
tout de même J'avantage de présen· 
ter de nouvelles fonctionnalités. 
L'ennui ne nait-il p~s de l'uniformité ? 
Mais cjue l'on ne se leurre pas. La 
trame reste toujours plus ou moins 
identique, fonctionnant sur le modèle 
de la quête. Vous n'échapperez pas au 
choix toujours plus ou moins immua­
ble de votre héros que vous devrez 
décrire dans les grandes largeurs. Tou­
tefois, si vous n'étiez pas inspiré par 
les propositions qui vous sont faites, 
vous pouvez toujours recourir à 
l'option• Autre choix» permettant de 
créer des récits différents, et de lais· 
ser libre cours à votre imagination. Et 
si cette dernière vous fait vraiment 
défaut, pas de panique, le programme 
peut vous fournir un ou plusieurs cha­
pitres qu'il vpus sera loisible de conti­
nuer. Cependant, si vous manifestez 1 

des signes de fatigue durant votre 
intense travail de création, une sauve­
garde du récit en cours est prévue avec 
possibilité de rappel ultérieur. Voici qui 
constitue un confort d'utilisation non 
négligeable ! 
Mais le must de ce logiciel réside sans 
aucun doute dans l'existence d'un die· 
tionnaire qui, à tout moment, vous 
donne la définition du terme que vous 
désirez. La possibilité de modifier les 
définitions permet à l'utilisateur de 
créer ainsi sa propre banque de don-
· nées et d'en faire un outil de qualité 
pour l'enseignant. Un bon service 
rendu à l'imagination. (Disquette FIL 
pour TOB, T09, T09+). 
Matière _____ _ _ __ français 
Contenu pédagogique __ * * * * * 
Intérêt 17 
Prix 8 
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CHALLENGE 

Jlccroche-toi 
Les jeux d'échelle sur micro-ordinateur ou console, ùne histoire de fous! 

Alain Huyghues-Lacour, le vénérable fêlé de l'action tous azimuts, 
a exploré pour vous cet univers où les réflexes 

sont essentiels si l'on ne veut pas finir écrasé entre plates-formes et ascenseurs. 

lce Cllmber: équipé uniquement d'un pio­
let, vous devez escalader les huit niveaux 
d'un glacier. Vous vous frayez un chemin 
vers le sommet en brisant la couche de 
glace au-dessus de vous puis en sautant 
dans l'ouverture ainsi pratiquée. Tout 
d'abord, cela ne pose pas de grandes diffi-

lce C/lmbe.r 
cuités malgré la présence d'un oiseau et 
d'une créature des neiges qui s'amuse à 
reboucher les trous que vous fai tes. Leur 
contact est mortel mais, heureusement, 
vous pouvez les assommer momentané· 
ment d'un coup de piolet bien appliqué. 
Mais l'affaire se corse et les étages supé­
rieurs sont hors d'atteinte. Vous devez 
alors sauter sur des nuages en mouvement 
afin de progresser plus avant. Lors­
ql:le vous parvenez au sommet vous 
passez à un tableau de bonus avant de 
repartir à l'assaut du glacier suivant. 
/ce Climber est un jeu simple et 
amusant dans la tradition des 
jeux de plates-formes sur conso­
les. Il offre. en plus. l'ori­
ginalité de pouvoir être joué 
à deux simultanément. Ce 
programme est d'une« pri­
se en main » aisée et tout 
repose sur la précision et 
les réflexes. Ce logiciel bien 
réalisé est très distrayant. 
(Cartouche Nintendo.) 

Super Mario Bros : Mario, 
le super héros de Nintendo 
que l'on retrouve dans de 
nombreux programmes de­
puis sa première apparition 
dans Oonkey Kong, vit ici sa plus 
belle aventure. Passons sur le 
96 

Super Mario Bras 
scénario basé sur un royaume 
de champignons dévasté par un 
peuple de tortues et sur une 
princesse enlevée par un 
méchant roi. Cette histoi­
re gentiment débile, n'est ' 
qu'un prétexte à un jeu , · 
extraordinaire. Notre 
héros part 
à la dé­
couverte 

de nombreux univers: montagnes, souler· 
rains et même le fond des mers. Il affronte 
de drôles de créatures et ramasse au pas­
sage des bonus, des champignons magi­
ques qui le font grandir, il devient tempo· 
rairement invulnérable, etc. Arrêtons là 
cette énumération car c'est une mission 
impossible que de tout dire sur ce pro­
gramme d'une richesse incroyable. On peut 
y jouer pendant des semaines et découvrir 
encore d'autres astuces, de nouveaux che­
mins et des bonus cachés. Au Japon, où il 
fait l'objet d'un véritable culte, un livre lui 
a été entièrement consacré: il s'est vendu 



'àdes milliers d'exemplaires. Super Mario 
Bros ne remporte pas moins de succès à 
la rédaction de Tilt, car c'est de loin le jeu 
qui tourne le plus dans la salle des ordina­
teurs. L'épidémie gagne chaque jour du ter­
rain (je ne citerai pas de noms) et se répand 
dans les autres bureaux de notre immeu­
ble. Ce programme se rapproche, par bien 
des aspects, des jeux de plates-formes 
mais il est beaucoup trop riche et varié pour 
se limiter à cette catégorie. C'est un jeu 
hors compétition qui est l'invité vedette de 
ce challenge. (Cartouche Nintendo.) 

Pipeline U 

lomon's Key : dans ce programme, qui 
t une conversion très fidèle du jeu 

'arcade, vous partez à la recherche d'un 
ésor caché dans les mines du roi Salo­
on. Vingt tableaux vous attendent et il 

ous faudra beaucoup d'adresse et de 
flexion pour en venir à bout. Dans cha­
e salle, vous devez prendre une clef puis 

!teindre la porte en évitant les créatures 
gressives qui vous barrent le chemin. Cela 

raît facile mais ce n'est pas une mince · 
aire. En effet, il vous faut construire votre 

'néraire en détruisant ou en créant des 
ocs qui vous permettent de grimper pour 
tteindre la sortie. Certains tableaux posent 
raiment des problèmes et la porte semble 
accessible. Ne vous découragez pas car, 

_vec de l'astuce, il y a toujours une solu­
n. Ce logiciel est original car on crée ses 
opres constructions au lieu de trouver son 

hemin à partir d'installations fixes. 
a version ST bénéficie de graphismes de 
ualité, et les décors sont particulièrement 
~ussis . Les couleurs sont bien utilisées et 
'animation excellente. On se laisse aisé-

ment prendre au jeu car les tableaux sont 
bien étudiés et posent des problèmes 
'variés. Solomon 's Key est un jeu de plates­
formes avec la réflexion en plus. (Disquette 
US Gold pour Atari ST.) 

Pipeline Il ~ l'emploi de plombier, chargé de 
l'entretien d'un pipeline, n'est pas une siné­
cure. Des perceuses, des chalumeaux et 
bien d'autres outils en folie rôdent le long 
des tuyaux et font des trous par lesquels le 
précieux liquide s'échappe. Armé d'un 
revolver, vous devez les abattre avant qu'ils 
ne fassent des dégâts. Vous disposez éga­
lement de deux aides qui vous suivent à la 
trace et que vous emmenez réparer les fui­
tes du pipeline. Certains objets sont indes­
tructibles et parfois le seul moyen de leur 
échapper consiste à sacrifier un aide à 
votre place. C'est une intéressante vision 
des rapports entre patron et petit person-., 

Mike th e Magi c Dragon 

nel ! Ce jeu simple et sans prétention est 
très distrayant et on se laisse facilement 
prendre par l'action vivante. Il bénéficie 
d'une honnête réalisation agrémentée 
d'amusantes scènes animées entre les dif­
férents tableaux. Pipeline Il n'est pas à pro­
prement parler un jeu de plates-formes 
mais il s'en rapproche dans l'esprit. C'est 
un bon programme en marge de ce chal­
lenge. (Disquette Mastertronic pour 
Commodore 64.) 
Mike the Magic Dragon : ce programme 
est u.n jeu de plates-formes tout à fait clas­
sique dans lequel vous contrôlez Mike, un 
petit dragon. Il saute de plateaux en ascen­
seurs en évitant des fantômes ainsi que des 
tirs venus de nulle part. Il faut faire vite car 
si vous traînez, une araignée surgit en haut 
de l'écran et se lance à votre poursuit~. 
Vous devez· prendre, dans le bon ordre, les. 
lettres qui composent un mot de code vous 
permettant de passer au tableau suivant. 
Celles-ci sont disposées de façon aléatoire 
ce qui vous oblige à utiliser des itinéraires 
différents à chaque partie. Seule originalité 
de ce programme : à certains .. moments, 
Mike peut sauter en parachute. Il faut être 
très précis dans vos déplacements pour 
triompher de ces tableaux qui ne sont pas 
faciles. Les graphismes sont agréables, 
particulièrement les décors, mais on peut 
attendre mieux sur un Amiga. C'est un petit 
jeu sympathique mais qui manque d'origi-

nalité et de variété. A réserver aux incon­
ditionnels du genre. (Disquette Kingsoft 
pour Amiga.) 

Space Station : vous avez amarré votre 
vaisseau à une oase spatiale envahie par 
des extraterrestres. Votre objectif est dou­
ble: vous procurer suffisamment de carbu­
rant pour pouvoir repartir et activer le 
système d'auto-destruction de la base. 
Vous explorez les cent salles qui la compo­
sent en sautant sur des plates-formes et en 
empruntant des ascenseurs et des télépor­
teurs. Au passage vous ramassez des cris-

S poce Station 

Wrecklng Crew 

taux de lithium, votre carburant, et des 
munitions pour votre arme. Une disquette 
est cachée quelque part, il faut la trouver 
avant de vous rendre dans la salle de l'ordi· 
nateur principal et de l'introduire dans celui­
c i. Le procP,ssus ainsi enclenché, vous ne 
disposez que d'un temps très court pour 
vous rendre dans la salle d'embarquement 
et repartir à bord de votre vaisseau. Les 
graphismes sont de bonne qualité mais on 
peut regretter l'absence de variété des 
tableaux qui se ressemblent tous. Une 
seule solution pour remplir votre mission : 
établir une carte de la station, faute de quoi 
vous risquez fort de tourner en rond indéfi­
niment'. Space Station est un programme 
intéressant, mais ~élas, lors,qu'on a rempli 
sa-mission, on range la disquette dans sa 
boîte pour ne plus la ressortir. (Disquette 
Paradox pour Atari ST.) 

Wrecking Crew : Mario, le célèbre héros 
de Donkey Ko11g, est de retour dans ce pro­
gramme assez classique. Chaque tableau 
représente un chantier composé d'échel-
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les, de plates-formes, de portes et de murs. 
Votre objectif est de tout détruire à coups 
de marteau ou en faisant sauter des bom· 
bes. Celles-ci ont un effet dévastateur 
important mais il faut prendre soin de s'en 
écarter rapidement pour éviter d 'être 
emporté par le souffle de l'explosion. Bien 
sOr, différentes créatures indestructibles 
vous poursuivent sans cesse, vous rendant 
la tâche difficile. 
Ce programme est honnêtement réalisé, les 
graphismes et l'animation, agréables sans 
êlre spectaculaires, se prêtent bien à 
l'action. Mario a vraiment du pain sur la 
planche car il y a une centaine d'immeu­
bles à détruire et certains sont extrême­
ment difficiles. Ce programme d'action 
paraît assez simple, au premier abord, mais 
il fai t néanmoins appel à la stratégie. Wrec· 
king Crew n'est pas inintéressant mais on 
ne se laisse pas tout à fait prendre par 

Mouse Trop sur ST 

l'action et on s'en lasse assez vite. C'est 
un jeu assez moyen qui supporte mal la 
comparaison avec ses concurrents, (Car· 
touche Nintendo.) 

Mouse Trap : Mervin, un rat sympathique, 
a perdu sa souris qui l'a abandonné pour 
un autre. Dans l'espoir de la reprendre, il 
parcourt le monde et ramasse tout ce qu'il 
trouve afin d' impressionner sa belle par sa 
richesse. Cette histoire dramatique sert de 
prétexte à un jeu de plates-formes des plus 
c lassiques. On peut s'interroger sur l'ima· 
gination débordante des conseillers en mar· 
keting qui inventent ces scénarios débiles 
pour des jeux qui s'en passeraient aussi 
bien. Enfin, on ne lutte pas contre les tradi· 
lions. Vous contrôlez le rat tout au long des 
quarante tableaux qu'offre ce programme. 
Il saute sur des plates-formes. dont certai· 
nes se dérobent sous lui, en prenant soin 
d'éviter les dangereuses créatures qui lui 
barrent le chemin. Il ramasse au passage 
une série d 'objets avant de se diriger vers 
la porte qui mène au tableau suivant. 
Mouse Trap présente de jolis graphismes . 
bien dessinés dans un style inspiré des des· 
sins animés. Il n'y a pas d 'effets sonores 
mais le jeu s'accompagne d'un thème musi· 
cal entraînant qui devient très vite agaçant. 
L'action est amusante, il faut trouver l'i ti ­
néraire idéal et prendre ses repères. Cha· 
que tableau présente différentes difficultés 
mais, pour la plupart, ils sont traversés très 
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CHALLENGE 
facilement lorsqu'on a trouvé la solution. 
Ce bon programme aurait dO bénéficier 
d'un système de codes permettant de com­
mencer la partie à différents niveaux. En 
effet, il devient vite lassant de traverser 
aisément une dizaine de tableaux avant 
d'arriver à celui où on est bloqué. Malgré 
ce défaut, Mouse Trap réjouira les ama· 
teurs du genre. Les versions ST et Amiga 
sont identiques. (Disquette Microvalue pour 
Atari ST et Amiga.) 

Version C 64 : la version de ce programme 
pour Commodore 64 reprend le même scé-

Mouse Trap sur C 64 

Black Lamp 

nario que les précédentes. Les tableaux 
sont moins nombreux et certains n'existent 
pas dans les autres versions. Mouse Trap 
est un jeu classique mais intéressant. 
Hélas, les graphismes sont quelque peu 
bâclés, ce qui gâche notre plaisir. (Cassette 
Microvalue pour Commodore 64.) 

Black Lamp : Jack, le bouffon, explore le 
royaume d' Allégoria à la recherche de neuf 
lampes enchantées. La quête commence 
dans une salle où se trouve le coffre dans 
lequel Jack doit déposer les lampes de diffé­
rerites couleurs. Ce n'est pas une tâche facile 
qui attend notre bouffon, car le royaume, 
assez vaste, est peuplé de nombreuses créa· 
tures qui attaquent sans cesse. Celles-ci vont 
de guêpes, peu dangereuses, jusqu'à des 
dragons très puissants qui ne pourront être 
détruits que par des tirs répétés sur leur point 
sensible. Jack visite les tours du château et 
les maisons du vil lage dans lesquelles il 
grimpe à des échelles et saute sur desplates­
formes en tira nt sur les sorcières, et autres 
démons, qui l'agressent. Il ramasse des 

joyaux, des instruments de musique et des 
armes. Lorsqu'il est en possession de cinq 
objets du même type il devient invulnérable, 
rebondit mieux ou dispose d'une super puis­
sance de tir. Ces pouvoirs sont fort utiles mais 
hélas leur effet ne dure pas plusde quarante 
secondes. 
Ce programme bénéficie de très beaux gra­
phismes et d'une excellente animation que 
l'on doit à l'équipequi avait réalisé Star Trek. 
C'est vraiment du beau travail et on est admi­
ratif devant une qualité digne d'une salle 
d'arcade. Quant au jeu lui-même. il est très 
intéressant mais peut être un peu trop diffi­
cile. Il faut vraiment s'accrocher pour avoir 
une chance de pouvoir mener la mission à 
son terme. Il est recommandé d 'établir une 
carte des lieux afl n de se repérer rnais n 'espé­
rez pas découvrir ainsi le parcours idéal car 
à chaque partie, les lampes et les objets se 
trouvent en des endroits différents. L'esca-

Nebulus 
lade des plates-formes est rendue assez 
complexe par un contrôle inhabituel du joys· 
tick qui utilise les huit directions disponibles. 
Aussi, quelques parties sont-elles nécessai· 
res avant de parvenir à maîtriser parfaite, 
ment les déplacements du personnage. 
Black Lamp est un très beau programme, dif­
ficile mais prenant. (Disquette Firebird pour 
Atari ST.) 

Nebulus : sur la planète Nebulus des tours 
ont été érigées en pleine mer, sans permis 
de construire. Vous tenez le rôle d'un indi: 
gène, un bipède vert capable de lancer des 
boules d 'énergie, qui a été chargé, par la 
société Destructo lnc., de détruire ces édi­
fices. Un sous-marin de poche vous dépose 
au pied de la première tour et l'aventure 
commence. Vous devez parvenir à la porte 
la plus haute dans un temps limité. Pour 
cela, sautez sur des plates-formes, montez 
des escaliers et empruntez des ascenseurs 
en détruisant les blocs et les balles qui vous 
barrent le chemin. Différentes créatures 
indestructibles peuplent l'édifice, et si elles 
vous touchent vous tombez. Au cours de 
l'escalade la tour, qui est vue en 3D, tourne 
sur elle-même au gré de vos déplacemenis 
et lorsque vous atteignez le sommet elle 
s'enfonce dans la mer. Vous repartez alors 
vers la suivante, à bord du sous-marin, en 
capturant au passage des poissons qui 
vous permettent de gagner des bonus. Si 



les premiers niveaux ne sont pas trop diffi­
ciles, les suivants posent de nombreux pro­
blèmes: certains passages semblent in­
franchissables et il faut parfois revenir en 
arrière et contourner les obstacles. 
Ce pur jeu de plates-formes, simple et ori­
ginal, renouvelle un genre qui s 'essoufflait 
un peu. L'action passionnante fait autant 
appel à la précision qu'à la réflexion. La réa­
lisation est·brillante : les graphismes sont 
agréables, l'animation superbe, et les brui­
tages de bonne qualité. Tout est irréprocha­
ble et même le petit tableau de bonus pré-
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Octapolls 

sente un scrolling horizontal en parallaxe 
très impressionnant. C'est vraiment de la 
belle ouvrage. Mais attention , ce jeu est 
dangereux. Dès le premier jour vous tom­
berez dans le piège : encore une dernière 
partie avant d'arrêter, puis une autre ... cela 
vous mènera très tard dans la nuit et vous 
le reprendrez dès le lendemain au réveil. 
Vous êtes prévenu, alors ne venez pas vous 
plaindre si vous n'avez plus le temps de 
faire autre chose. C'est un chef-d'œuvre qui 
remporte haut la main ce challenge. (Dis­
quette Hewson pour Commodore 64.) 

Octapolls : en 3987, la galaxie tout entière 
s'est rangée sous la domination de l'empire. 
Seule, la planète Octapolis résiste encore 
grâce à une arme secrète qui rend fous les 
pilotes qui s'en approchent. Après de lon­
gues recherches, l'empire a fini par décou-

LOGICIELS MARQUE ORDINATEUR 

81.ACKl.AMP Fireblrd ST 

ICECUMBER Nlntenoo Nintendo 

MIKE THE MAGIC DRAGON Klngsoh Amiga 

MOUSElRAP Micronlue ST/Amlga 

MOUSElRAP Mlcrovalue C64 

NEBULUS Hewson C64 

OCTAPOUS English Software C64 

PIPELINE2 Mastertronlc C64 

SOLOMON'S KEY us Gold ST 

SPACE STATION Parado1 ST 

SUPER MARIO BROS Nintendo Nintendo 

WRECKING CREW Nintendo Nintendo 

ZIWON Sega Sega 

vrir un pilote insensible à cette arme dia­
bolique. Ce pilote, c'est vous, alors vous 

' partez à la conquête des huit cités d'Octa­
polis que vous devez traverser afin de 
désactiver leurs défenses. Chaque niveau 
comporte deux parties : un shoot them up 
et un jeu de plates-formes. Tout d'abord, 
vous survolez la ville aux commandes de 
votre vaisseau en affrontant des escadril­
les ennemies. L'écran est divisé en deux, 
à la manière de Sanxlon, vous voyez votre 
vaisseau de côté et de dessus. l'action très 
rapide bénéficie de beaux décors et d'un 
scrolling irréprochable. Lorsque vous avez 
détruit assez d'ennemis, vous pouvez vous 
poser et entreprendre l'exploration. On 
passe alors à un jeu de plates-formes dans 
lequel vous devez traverser cinq salles 
avant de repartir à bord de votre vaisseau 
vers la cité suivante. Vous vous frayez un 
chemin en évi1_9nt les aliens indestructibles, 
mais en revanche, vous pouvez détruire les 
yeux flottants grâce à votre pistolet laser. 
Cette partie, également très réussie, exige 
de la précision et d'excellents réflexes. 
Vous surgissez derrière un alien et vous 
avez juste le temps de vous retourner pour 
sauter dans l'autre direction avant qu'il ne 
revienne sur ses pas. 
Ce programme original réalise un excellent 
mixage entre deux types de jeux différents 
mais aussi classiques l'un que l'autre. Les 
deux parties sont d'égale qualité et l'action 
variée, toujours très prenante. (Disquette 
English Software pour Commodore 64. ) 

Zllllon : dans ce programme, tiré d'un des­
sin animé japonais de science fiction, vous 
tenez le rôle d'un chevalier blanc dont la 
mission est de détruire le quartier général 
de l'empire Norsa. Le jeu commence alors 
que vous quittez votre vaisseau pour péné· 
trer dans le complexe souterrain, qui est un 
immense labyrinthe formé de nombreuses 
salles reliées par des couloirs et des ascen­
seurs. Avec votre pistolet laser Zillion vous 
abattez les soldats de l'empire qui s'oppo· 
sent à vous. Chaque salle présente un ter­
minal d'ordinateurs et des cylindres situés 

sur des plates-formes. Vous les détruisez 
afin de découvrir les symboles qu'ils 
contiennent. Il faut vous en procurer qua­
tre pour obtenir un code que vous rentrez 
dans l'ordinateur, une porte secrète s'ouvre 
alors, vous permettant de passer dans la 
salle suivante. Dans ces cylindres, se trou­
vent également des éléments qui augmen­
tent votre équipement. Vous disposez d'une 
quantité d'énergie limitée et quand elle 
baisse dangereusement vous devez ressor· 
tir de la base et retourner dans votre vais­
seau refaire le plein. Vous continuez l'ex-

Zllllon 

ploration du labyrinthe à la recherche de 
cinq disquettes que vous devrez introduire 
dans l'ordinateur principal. Cela déclen­
chera le processus de destruction de la 
base, vous laissant un temps limité pour 
vous échapper. 
Le jeu, très prenant, bénéficie d'une réali­
sation de qualité : des graphismes agréa­
bles, une animation rapide et précise, et 
une bonne bande sonore. Le seul reproche 
que l'on puisse lui adresser est qu'il faut ins­
crire les codes sur un papier, sous peine 
de les oublier, ce qui ralentit l'act ion. Il est 
également recommandé, si vous désirez 
terminer ce jeu, d'établir une carte des 
lieux. Zillion offre un bon compromis entre 
un jeu de plates-formes et d'arcade/aven­
ture. (Cartouche Sega.) 

Alain Huyghues-Lacour 

SUPPORT INTÉRÊT GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE DIFFICULTÉ PRIX 

Disq. 15 ***** **** **** ****** c 
Cartouche I6 ****** ***** ***** ****** c 

Dlsq. 9 **** **** **** ****** c 
Dlsq. 12 **** '* **** **** *** B 

K7 10 **** ***** *** **** A 

Disq. 18 ***** ****** ***** ***** B 

Dlsq. 15 ***** ***** **** ***** B 

Dlsq. 14 **** **** *** ***** B 

Disq. 14 ***** ***** **** ****** c 
Dlsq. 12 ***** **** **** *** B 

Cartouche 19 **** ***** ***** **** c 
C.Utouche 10 **** ***** **** **** c 
Cartouche 16 ****** ****** ***** - c 
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SOS AVENTURE 

Sweet dreams 
Le monde enchanteur des songes prend naissance dans le ventre 

de votre micro. Un adolescent américain partage ses nuits entre cauchemars 
et insomnies, les Anciens du pays de Dondra cherchent à éliminer 

le Maître du Mal et la Norvège abrite une triste et belle histoire d 'amour. 

Dream Zone 
Un logiciel très original 

où humour et dépaysement 
se mêlent dans un univers 

fantastique et farfelu. 
Éliminerez-vous la bête 

qui règne sur vos nuits? 
Vous incarnez un adolescent américain Votre 
chambre à coucher est représentée sous la forme 
d'une Image d1glial~e en noir et blanc, couleurs qui 
sont rl!pnses par toutes les icônes et indications affi 
chée:; à l'écran. créant une acmos hère m uiétante 

L'aventore commet1cf' 
en noir et blanc. 

et oppressante La digitalisarlon et l'utilisation de ces 
couleurs ternes dans les gris sont valables également 
pour les pièces que vous pouvez explorer, c'est à 
dire la salle de bain, fa chambre de votre frère ainsi 
que le haut de l'escalier. 
Commence1 donc par rendre vis1t1? à votre frère , Il 
raffole de bonbons et si vous lui donnez de quoi en 
acherer. li vous sera possible d'examiner le coffre 
qu'il garde jalousement et d'y découvrir un objet bien 
utile par la suite du )eu un pistolet à eau. Durant 
celte phase d'exploration, il faut être très attentif. 
Loule acrlon intempestive (brutallser son frère par 
exemple) déclenche l'arrivée de vos parents et la fin 
du jeu. 
Mais en fait, celte phase. un peu fruwante par le 
nombre réduit de lieux à visiter et par les tons gri 
sâtres employ~ (surtout lorsqu'on connait la richesse 
de~ possibilités graphiques de l'App/e Il GS 1) n'est 
qu'une sorte de rest. d'enjeu supplémentaire pour 
le joueur. En effet, celui-ci n'entre pas dans l'aven 
ture de plain pied. li lui faut d'abord pénétrer dans 
le j~u proprement dit, c'est-à-dire son rêve, pour 
ensuite découvrir comment s'en échapper el reve 
nir dans la réalité. La documentation vous apprend 
que depuis quelques jours vous ne lrouve7. plus le 
sommeil lous vos rêves se transformant Invariable· 
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ment en cauchemars Heureusement vous avez 
décidé de consuher le docteur Fraud qui vous a 
révélé qu'il existe une sorte de bête étrange en vous, 
qui n'agit que la nuit il faut la tuer ou alors vos 
msomnies se poursuivront. Ils vous a également 
appris que cette chose fera tout pour vous vaincre 
)Ouera avec vos peurs les plus secrètes el les plus 
profondément ancrées dans votre subconscient pour 
vous faire reculer Votre seul avantage r~lde dans 
le fait que cette bête aime les défis. comme celui 
que vous lui 1ete2 en tentant de la trouver pour la 
détruire et vous laissera tenter de parvenir jusqu'à 
elle, s1 vous en êtes capable. Enfin le docteur Fraud 
vous !ail boire une sorte d'éflxlr qui devrait vous per· 

methe de pénétrer dans vos rêves Ainsi le monde 
onirique vous réclame et vous décidez de vous 
endormir Et là, tout bascule: les écrans se colo· 
rent en seize couleurs. la digitalisalion de votre cham· 
bre laisse place à une Image en couleur 
Vous découvrez maintenant que votre chambre ne 
donne plus sur un pallier mais sur un chemin Roi 
tant dans l'e!ipace et conduisant à un monde tout 
aussi loufoque qu' étrange · celui de vos songes. Là, 
vous êtes enfin à pied d'œuvre et l'aventure com· 
mence réellement Votre rêve est peuplé de créa 
tures é1ranges démons puissamment armés, ban· 
des de loubards à motos ainsi que leur chef Elvi~· 
le lézard, fonctionnaires bornés à tête de cochon 



amateurs de chewing-gum .. ) les décors sont tout 
aussi variés. Ainsi il est possible de visiter une église, 
un ministère de l'information, un bar, une fête 
foraine ou en~ore, un château planant dans les airs. 
Dream Zone utilise une interface-utilisateur deve­
nue classique maintenant dans les Jeux d'aventure 
et qui fait appel à la souris et aux Icônes fi utibse 
la • Toolbox •en ROM, ce qui a pour principal inté­
rêt de pouvoir placer sur la disquette de jeu des 
accessoires de bureau dans le menu •pomme•, 
comme par exemple. un bloc-note L'analyseur de 
synta>te esl assez tradfllonnel mais tout à faii cor-

Ln phnse de rlue esl peuplée 
de créature& étron gt!S ••• 

... e t de lieux il vlsl ter. 
l ei, l es t o lleJt es d'un b or. 

rect. Sans être aussi raffiné que celui de Knight Ore 
par exemple. Il comprend assez de synonymes d'un 
même mot pour ne pas être une gène, à part le fait 
qu'il fallle connaître un minimum de vocabulaire 
d'anglais. Les graphismes sont traîtés un peu dans 
le style •cartoon • el sont agrémehtés d'animation~. 
Le jeu est bien sonorisé mais mall1eureusemenl, les 
musiques n'étant pas assez variées, elles deviennenl 
parfois lassantes Une option du menu déroulant 
permet cependant de couper le son 
Le scénario est Intéressant par deux points Toul 
d'abord, son niveau de dlfficulté est suffisant pour 
permettre au 1oueur de se creuser la tête mais jamais 
ilU point de rendre Dream Zone injouable. D'autre 
pan, ce jeu est tout à lait original, un peu dans la 
lignée de Tass Time, et mêle agréablement humour 
et dépaysement lotal dans un monde non seulement 
fantastique mais surtout complètement farfelu . (Dis­
quette Broderbund pour Apple 1l GS) 

François Hermellln 
Tvpr _____________ auP.ruura 
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Dondra 
Vous devez libérer Dondra 

de l'emprise du terrible 
Colnar en dénichant le Prisme 

de Crystal. Explorations 
et rebondissements en série ! 

Dondra est le premier épisode de la série Questmos· 
ter. Ce loglciel n'est pas un jeu d'aventure ... ni un 
jeu de rôle. En effet. le jeu se déroule comme un 
Jeu d'aventure mais votre personnage gagne des 
points d'expérience au cours de la quête Plus 
curieux encore, les points d'expérience sorn attr!· 
bués selon des critères peu coutumiers. C'est-à-dire, 
le nombre de sauvegardes 'effectuées, le nombre de 
•morts» que subit votre personnage. le nombre 
d'objets en votre possession. le chemin emprunté 
pour résoudre le jeu et enfin le temps pris pour le 
terminer. PréCJsons également que votre personnage 
sera transférable sur les prochains scénarios de la 
série. De plus, certains objets obtenus dans ceL épi· 
sode pourront être utilisés dans les aventures sur 
vantes. Commençons 1out d'abord par le scénario 
qui, bien que classique. est attrayanl. 
Année 2187, Dondra monde des Anciens, est 
synonyme de tranquillité et d'harmonie. Toutes les 
races de la planète vivent en paix et entretiennent 
des relations amicales La guerre est un mot inconnu 
depuis cent ans. Année 2199, les Anciens appren­
nent que Colnar, le Maître du Mal d'une autre 
dimension. a maîtrisé le voyage Inter-dimensionnel 
et veut étendre son influence sur tous les mondes 
parallèles Prudents, ils signent une Alliance avec 
leurs puissanrs voisins et amis les Tellaslens de la 
planète Halcar. J-lélas, Colnar lance ses guerriers sur 
Dondra et Halcar. Néanmoins, le dernier des 
Anciens paivlent à envoyer un message télépathi­
que à Tema (c'est vous). le dernier des Tellasiens 
Le jeu débute dans une pièce rectangulaire avec 
quatre portes et un hexagone au centre. Une ins­
cription trouvée sur la porte Ouest vous dévoile enfin 
le but de votre mission. Vous devez trouver le Prisme 
de Cry~1al de Heheutotol, seul objél capable de vous 
aider à libérer l'univers de l'emprise du terrible Col­
nar. L'hexagone est brillant el la seule porte (Sud) 
qui accepte d'ouvrir est une pièce humide qui recèle 
un grand danger pour les imprudents. Une fouille 
méthodique vous révèle une clé qui se trouve dans 
l'hexagone; elle est brûlante et intouchable. Néan­
moins. un peu de perspicacité vous donnera le 
moyen de sortir de cette pièce. Sachez seulement 
que celte clé ouvre une des quatre portes et qu'il 
vous fau1 un mot de passe pour éviter d'être mis 
en pièces par des squelettes La suite du jeu vous 
mène dans un canyon dont la sortie se trouve à 
l'Ouest L'essentiel se résume en exploration de 
divers endroits et des rencontres. amicales ou non, 
avec des personnages mythiques. Un conseil · dans 
un nouvel endroit, tapez toujours deux fois •look 
place • ou • look room • car le programme ne 

·dévollle pa$ tou1 de suite l'existence d'objets dans 
le secteur concerné. Le point fort de ce programme 
es1 de garder constamment Je joueur en mouve· 
ment, l'écoulement du temps déclenche toujours des 
actions ou des événements extérieurs qui empêchent 
les piétinements ou blocages. Le système de jeu est 
comparable à un jeu d'aventure où le passage d'un 
endroit à l'autre nécessite souvent un mot ou une 

action clé. Des séquences animées (une trentaine) 
agrémentent le jeu el donnent à l'ensemble une 
dynamique qui manque systématiquement à ce type 
de jeu d'aventure. 
Vous avez le choix entre le mode graphique et le 
mode exclusivement texte. Ce dernier offre un texte 
nettement plus lisible. Quant aux graphismes, lis rap­
pellent le style BD ou •cartoon•. Précisons qu'ils 
sonl tout juste satisfaisants sur Apple Ile. En revan­
che les photos d'écran de l'App/e Il GS. présentées 
sur la boîte, sont superbes avec des couleurs très 
attrayantes. Le bruitage est pratiquement inexistant 

Une fouille mét/1odlque 
voJJS révi!le une clef qui ouvre .. _ 

... une d es quatre port es . 
La mlss/011 se trouve à l 'ouest. 

mais ce type de jeu est coutumier du fan. Le dlaJo­
gue avec l'ordinateur est facilité, lors des déplace­
menls, par l'utilisation du joystick. Le reste des 
actlo~ requiert des entrées de textes par l'intermé­
diaire du clnvler Le programme gère les sauvegar 
des à partir de la lace "Changement du Pro 
gramme• ce qui occasionne de trop nombreuses 
manipulallons de disquettes (il y a trois disquettes 
double-faces) Un bon point pour l'analyseur de 
syntaxe qui est très puissant, Il accepte plusieurs 
ordres simultanés et les abréviations. 
Ce logiciel, très rlche en situations variées el plein 

. de rebondissements. se doit d'enrichir la ludothè· 
que de tout aventurier Précisons que la version 
IÎpple JJ GS sera une vérilable adaptation du jeu, 
tenant compte des qualités exceptionnelles de la 
machine el totalement dlfférent (Disquette Spec· 
trum Holobyte pour Apple lie, disponible sur 
li GS.) 

Dany Boolauck 
Typr. ___________ tJU1mturelrôle 
Intérêt_ 15 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Brwtoge * 
Lurigue ang(aDis ,. 
Prl11 --------------- .,. 
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SOS AVENT.URE 
Han d'Islande 
Un scénario haletant signé 

Victor Hugo et 1:lne sonorisation 
éblouissante sur bande audio 

créent l'originalité du jeu. 
Mission difficile sur CPC. 

Han d'Islande se déroule dans la Norvège du XVII• 
siècle. Vous, Ordener, le fils du vice-roi, êtes pris 
dans une situation un peu complexe. Ethel, votre 
bien-aimée est en prison tandis que votre mariage 
est officiellement prévu avec une autre : Ulrique, fille 
du chancelier: L'aventure suit la trame de la nou­
velle de Victor Hugo. Les résultats sont intéressants; 
le jeu est fouillé. Loriciels a utilisé deux moyens pour 
patter les faiblesses des logiciels d'aventure. La pau-

La belle Ethel v est retenue 1 
vreté"des scénarios est combattue par l'emprunt de 
la trame des-aventures a des auteurs qui ont fait leurs 
preuves. Ici, Victor Hugo donne à l'aventure son 
sujet, son cadre géographique et la cohérence des 
situations. Les histoires surannées· mais complexes 
engendrées par de susceptibles chevaliers prompts 
à défendre leur honneur, leur rang et leur nom en 
ferraillant, ne risquent pas d'être brutalement inter­
rompues par d'agaçants débarquements de mar­
tiens, une publicité pour Coca-Cola ou je ne sais 
quelle bouée de sauvetage de scénaristes à court 
d'idées et en mal de gags faciles. . 
L'impossibilité de doter les aventures d'un environ­
nement sonore convenable et varié a été comblée 
grâce à une cassette audio de quatre-vingt-dix minu­
tes, à écouter avant et pendant le jeu. Ce dernier 
et la cassette sont indépendants mais traitent du 
même scénario. La cassette qui donne de la voix, 
de la chair aux personnages, est tirée d'une adap­
tation radiophonique de la nouvelle. Les graphis· 
mes, bien dessinés mais simples, occupent une fenê­
tre horizontale. Les personnçiges apparaissent dans 
une fenêtre verticale. On se déplace vers l'Est ou • 
vers l'Ouest par des scrollings de l'image. En revan­
che les déplacements Nord-Sud se traduisent par 
de classiques substitutions d'écrans. Le scénario 
s'organise entre plusieurs lieux principaux: Dron-:­
theirn, la ville corsetée dans une enceinte de rem­
parts, ses maisons de briques rouges à colombages 
et son Palais où siège le gouverneur. !:a forteresse 
de Munckolm, campée sur une masse de rocs bat­
tus par les flots, où croupit le Comte de Grifenfeld, 
ici sous ridentité de Schumaker, et sa fille Ethel. Loin 
de la ville, traversez les plaines et cofünes pour mar­
cher sur le sable blond de la grève d'Urchtal. Vous 
cherchez à tirer votre belle de prison. Le contenu 
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... mals Ulrlque est oolTe promise. 

d'un coffret peut prouver son innocence et lui ren­
dre la liberté. Mais vous découvrirez rapidement que 
son actuel possesseur, l'officier Dispolsen, est hors 
d'état de vous apporter la moindre aide. Han 
d'Islande, sauvage reclus dans une grotte, est pour 
beaucoup dans vos malheurs .. . mais vous ne pour­
rez agir au grand jour car la comtesse d'Ahlefeld, 
la mère d'Ulrique, apprécierait très modérément que 
vous soyez amoureux d'une autie que de sa fille ... 

Les résultats traduisent assez bien les intentions des 
auteurs. Les graphismes privilégient la clarté de 
l'image par·rapport à la richesse des dêtails. Villes 
et paysages, dêcoratifs, se laissent voir avec plaisir, 
le dessin des personnages aurait pu gagner en béné­
ficiant d'un style plus affirmé. Le bruitage passe par 
la bande audio, le programme n'étant pas lui-même 
sonorisé. La progressivité de l'aventure vous fera 
découvrir sans cesse, et dès le début, des nouveaux 
personnages et des décors ~ariés. Les difficultés se 
résolvent toutes de façon logique. La bande audio 
donne une foule d'indices, en tout cas des informa­
tions importantes vous permettant de comprendre 
d'emblée le but du jeu. 
La richesse de l'aventure, le charme de la région 
dans laquelle elle se déroule, la progressivifé du jeu 
et l'accompagnement audio constituent les points 
forts du logiciel. (Disquette Loriciels pour Amstrad 
CPC). · Denis Schérer 
Type _ ___ _ ___ _ ____ auenture 

/ntb~t · 15 

Graphisme * * * * 
Animation --- --- --- - - - ­
Dialogues•- - - - - --- - ---** * 
"Langu~ français 
Prix C 
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IUP 
195P 
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23JP 
21SP 
lllP 
195P 
19SP 
219P 

19SP 
21! P 
l4SP 
17SP 
lnP 
N.C 

2UP 
llOP 
21SP 
232 p 
2UP 
UOP 

ISS P ' 
1115 p 
169P 
27SP 
l&SP 
2UP 
16SP 
l&SP 
21SP 
26SP 
23SP 
239P 
199P 
235 p 

19SP 
180P 

LE SOFT PAS LE SCALP !!! 
ECONOMISEZ VOS SIOUX, 

AVEC GEROHNIMO . 
, FRAIS DE PORT GRATUITS POUR 

TOUTE COMMANDE 
DE PLUS DE 300 F. 

17SP 
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230P 
:z:lOP 
2SSP 
llOF 
2:29P 
315 p 

335 p 
1191' 
340P 
3JSP 
~SP 

$P 
llOP 
l49P 
239 p 
USP 
280P 
:us p 

l59P 
27SP 
21SP 
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18SP 
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3SJP 
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33SP 
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18SP 
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CONSOLB +OUI' RllN<HANO ON 
+cONlllOI. snoc: 
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Prix 
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To1al .................................................. . 
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43 96 5723 
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140P 

2890P 
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11000 p 
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Tower ol Myraglen 
Un pauvre chevalier à la 

recherche d'un médaillon 
protecteur, un sorcier 

malfaisant ... des 
monstres, des fantômes ! 

aventure/ action : type 
13 : Intérêt 

* * * : graphisme * * * : animation 
* * * * * : bruitage 

anglais : longue 
C: prlJC 

The Three Slooges 
Un trio burlesque aux 

prises avec un inquiétant 
banquier. 

Humour garanti. 
aoenture graphique : type 

16 : Intérêt 

* * * * * * : graphisme * * * * * * : animation * * * * : bruitage 
anglais : longue 

C:prlx 

Sli 
Une aventure textuelle 

en anglais, 
au scénario bien ficelé. 

ooenture : type 
14: Intérêt 
- : graphisme 
- : animation 

* * * * * : dialogues 
anglais: longue 

8 : prlJC 

L'Affaire Sonia Fe 
Victime d'une erreur 

judiciaire, seule la fuite 
au Mexique vous 

sauvera ... 
aventure : type 

13: Intérêt 
- : anlmatlo11 

* * * * :graphisme * * * : bruitage 
français : langue 

8 : prix 

Venon 
Une aventure graphique 

classique au scénario 
complexe mais très 

classique. 
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a•enture/ graphique : type 
12: lntérlt 

* * : graphisme 
- : animation 
- : bnlltage 

anglais : langue 
8: prix 

SOS AVENTURE 

~~--~~~~~~~~~~-

~t. H:..~:i ~~··~=~-zr~~!t:;;rn-:­
:E 5:-~~__:~x~:~ A:.:~:n~E:E.: 

----- -- - --------- . 

Tower of Myraglen ne brille pas par l'originalité de son scénario. En effet, 
il s'agit encore d'un pauvre chevalier arpentant les différents niveaux d'un 
château pour récupérer un médaillon qui pourrait protéger les Indigènes 
du cru d'un malfaisant sorcier 1 Ce loglc.lel est en faU un mé.lange de jeu 
d'aventure et de jeu d'arcade. Jeu d'aventure donc avec sa partie explora­
tion des différentes pièces, énigmes à résoudre, personnages apparais­
sant dans des miroirs magiques ... Mals également jeu d'action car votre 
chevalier peut se défendre avec son épée, ou bien son arc, contre les m ul­
tiples fantômes , monstres et autres goules qui rôdent da.os les couloirs. 
On peut auss i faire apparaître un menu-déroulant offrant la possibilité de 
sauver ou de rappeler une partie, faire accélérer le temps, de connaître 
le diagnos tic du héros ou encore en apprendre plus s ur les protagonistes 
du jeu. Votre c hevalier peut acquérir or, nourriture, armes et clés et 
emprunter des passages secrets. li est dommage que l'animation soit res· 
tée plutôt sommaire. Ce jeu possède de fabuleux sons synthétisés qui 
ponctuent l'action, tirant vraiment partie du co-processeur sonore selze 
voies. (Disquette PBI Software pour Apple U GS.) F.H. 

Pour sa dernière production, Cinemaware met en scène trois authenti­
ques vedettes du cinéma burlesque . Méconnus en France, Moe, Larry et 
Curly forment le célèbre trio • The Three Stooges •. C'est d'ailleurs le titre 
du logiciel dont le scénario garde le style du comique originel. Un ban· 
quler menace d 'expulser une vieille dame et ses trois jeunes filles d'un 
orphelinat qui tombe en ruine et qu'elles tentent de rénover. Notre sympa­
thique trio décide de faire l'impossible pour réunir la somme qu'exl,ge le 
banquier. Ils ont trente jours pour réussir. U s'ensuit alors une recherche 
de divers travaux dans les petites annonces des journaux. Pendant cette 
séquence, un panneau avec des cases montre au joueur les différentes pos­
sibilités offertes pour gagner de l'argent. Cela va du Trlvla , au travail de 
garçon de caré. Grâce à une main baladeuse. vous choisissez votre• job •. 
Bref, vous aurez des questions ardues en Trivla, de superbes séquences 
• arcades • pour les • jobs• ou encore la chance de trouver de l'argent s ur 
le trottoir. Graphismes, animation et bruitage sont excellents dans ce logi­
ciel bourré d'humour. Sortie de la version définitive prévue pour mars. 
(Disquette Clnemaware pour Amlga.) D.B. 

Vous devez accéder à l'ordinateur principal en dépit des défenses qui le 
protègent . Dans un premier temps, il vous ra ut mettre la main sur les dif­
férents éléments nécessaires à la solution , puis trouver et passer la bar­
rière. Vous commencez l'aventure dans un avion_ Un grand nombre d'objets 
sont à votre disposition mais seuls quelques-uns sont vraiment utiles . D'ail · 
leurs, si vous les preniez tous, vous ne tarderiez pas à vous apercevoir de 
votre erreur. En effet, comme vous devez s auter en parachute, votre prise 
de contact se ferait à trop grande vitesse. Une fois au sol, vous vous trou­
vez dans une vllle. Explorez-la avec méthode en vous méfiant de tout (Il 
n'est pas très sain de manger ou de boire ce que l'on trouve), et dressez 
un plan pour vous aider à vous repérer. Le monde est vaste (environ cent 
trente lieux) et peuplé de vingt créatures ayant chacune leurs caractères 
propres. Cette aventure uniquement textuelle en anglaJs est bien réalisée. 
L'humour est de la partie avec des descriptions souvent folkloriques. Le 
scénario est bien ficelé et les dialogues très faciles, grâce à l'analyseur puis­
sant qui comprend les ordres multiples, généraux (prendre tout) et pos­
sède un vocabulaire étendu (K7 Bug-Byte pour Spectrum .) J .H. 

Recherché par le s hérif pour un meurtre que vous n'avez pas commis, votre 
seule chance de s urvie est la fuite par le Mexique ... Seul contre les Apa· 
ches. les chasseurs de primes et la chale ur tonide du désert, vous par­
courez douze étapes de jeu pour peut-être échapper à la corde ... Cette 
• affaire • prend les allures d'une BD, s uite logique de pages graphiques 
plein-écran oil apparaissent gros plans et dialogues, ainsi que de brèves 
animations. A chaque situation, l'ordinateur vous donne le c hoix entre 
deux ou trois actions différentes. La phrase • j'avais autre chose à faire • 
vous permet néanmoins de taper, à certains moments bien préc:l.s de l'aven­
ture, des ordres de votre cru .. . Le princ ipal atout de cette quête réside 
dans la qualité de ses gnphismes. Les décors sont simples mals très repré· 
sentatlfs de l'ambiance du jeu. Côté stratégie, il est comme toujours très 
(trop ... ) facile de mourir. Une simple fausse manoeuvre et tout est à recom· 
mencer 1 Ajoutez à cela les accès dis quette répétés. les trop nombreux 
• retournez le disque• ... Santa Fe n'en demeure pas moins un logiciel 
d'aventure convaincant bien qu'asse.z facUe à vaincre. (Disquette lnfogra­
mes pour Amstrod CPC.) O.H. 

Cette très classique quête féérique vous Invite à parcourir le royaume 
d'Annosln pour en chasser les forces du mal ... Venon possède un manie­
ment particulier. A droite de l'écran de jeu se tient le menu •action •. On 
y trouve une série de verbes (vingt-huit au total plus quatre choix de direc­
tion) qu'il faudra sélectionner à l'aide du Joystick. Pour regarder l'auberge, 
par exemple, Il s uffit de pointer • exam • puis de choisir dans le texte des· 
criptif du lieu le mot. Inn •. Facile à manier puisqu'il évite toute recher­
che de vocabulaire, ce mécanisme permet de mettre en place des combi­
naisons s ubtiles: •dire à Harg de prendre l'or • . le tout e n quatre• elles • 
de la manette 1 Côté graphisme, les décors restent malheure usement peu 
colorés. Au pire des cas, votre position ne met en place aucune Image, 
seulement un commentaire écrit. Même chose pour les bruitages . absents 
sur toute la partie ... Le programme a bien du mal, en fait, à mettre en place 
l'ambiance nécessaire à tout bon jeu d'aventure graphique. Il ne reste que 
la complexité du scénario et la relative richesse des stratégies (personna­
ges multiples et Interactifs) pour combler les passionnés. (K7 Mastertro­
nlc pour Amstrad CPC.) O.H. 
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68 - Test Drive 
69 - Crazy cars 
70 - Marble Madness 
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950 F 
750 F 
410 F 

390 F 
360 F 
340 F 
290 F 
250 F 
320 F 
280 F 
360 F 
295 F 
270 F 
380 F 
270 F 
350F 

163, av. du Maine 
75014 Paris M0 Alésia 
Ouvert de 10 h à 19 h 15 du lundi au samedi. 

Vous aimeriez connaître : nos nouveautés, 
notre matériel, nos logiciels et nos prix? 
Vous souhaiteriez passer une commande ? 
Contactez-nous sur minitel 
au 3615 code ACTO mot clé JBG. 

17 ATARI 520 STF 18 ATARI 1040 STF 
+ 1 moniteur couleur 

ATARI SC 1225 
+ 1 moniteur 

monochrome SM 125 
+ 1 cadeau +Star NL 10 . 

5490 F 8390 F 

19 CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 4 
Moniteur monochrome hautr résolution 
Imprimante laser ., 

23950 F HT 

20 MEGA ST 2 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
2 Mode RAM 
Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Blilter chip (accélérateur graphique) 
Moniteur monochrome haute résolution 

9 950 F HT monochrome, t 1 215 F HT couleurs 

21 MEGA ST 4 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
4 Mode RAM 
Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Blitter chlp (accélérateur graphique) 
12 950 F HT monochrome. 14 21 5 F HT couleurs 

22 PACK 1 
Supetbase 
Cafcomat 2 1 650 F 
Becker 1ext 

23 PACK2 
Calcomal 
Textoma1 
Datamal 

650 F 

LOGICIELS ATARI 
utili taires 

24 - Publishing partner 
25 - Solution 
26 - Evolution 
27 - 1 ST Word Plus 
28 - Pack bureautique 
29 - GFA basic 
30 - Dimension 3 
31 - CAO 3D 
32 - Slgnum 
33 - Degas elite 
34 - ZZ rough 
35 - Artlst 

36 - Test drive 
37 - Barbarian 
38 - Terropocls 

JEUX 

39 - Manoir de Mortevllle 
40 - Startrek 
41 - Super sprint 
42 - Defender of Crown 
43 - Crazy cars 
44 - Tanglewood 
45 - Goldrunner 
'6 - Trivial Pursuit 

1700 F 
2 380 F 
1 260 F 

990 F 
t 650 F 

495 F 
440F 
750 F 

1 790 F 
290 F 
440 F 
450 F 

340 F 
240 F 
240 F 
210 F 
250 F 
145 F 
295 F 

n.c. 
210 F 
250 F 
280F 

51 AMIGA500 AUTRE MATÉRIEL DISPONI BLE 
+ 10 disquettes 4 700 F 

52 AMIGA500 
+moniteur couleur 
+ 10 disquettes 7 450 F 

53 AMIGA 2000 UC 
1 Mo RAM t 1 589 F 
avec moniteur 
A 1081 15 290 F 

SEGA .LISTE SUR MINITEL 
NINTENDO 
AMSTRAD 
LOGICIELS 

r - - -BON DE COMMANDE-;- retourner, aprè~l'avo~rempli , à~ - ~ 
JBG ELECTRONICS, 163, avenue du Maine, 75014 Paris. 1 

1 
1 

1 

1 
1 

IM 
"" 1 j:: 

1 

1 
1 

1 

Indiquez le numéro de votre choix ainsi que les prix correspondants : 

N" ... ... . - . - .... . F 
N• . F 
N• ... ........ F ' 
N• , ..... .. .... .• . . - . .. . ... .. F 

N• ........ ..•• - . - - •. .. .• .. .. F 
N• - ..... .•. .. . .. .•.... .. .. F 
N• ........ .. . F 

N• . - .. . . , . •... . . • . " .... . ... F 

Frais de port logiciels 20 F . . . . . . . F 
Frais de port matériel 70 F . . . . . . . F 
Total .. . ...... ... ... ...... F 

NOM~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

PRÉNOM_~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

ADRESS~1::-~~~~~~~~~~::::::=======================; 
carte bleue 

TÉL. _____ ___ _ _ [ 33 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
CODE POSTAL _ _ _ _ ___ ____ Date exp. Signature 

VILLE- ----- -------
lYPE DE CONSOLE~~~~~~- ~l_l_l~l_l_I~~~~~~~~--' 
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Hurlements 
Vous êtes une jeune 

blonde ou un malfrat et 
vous cherchez des lingots 

d'or près de Seattle ... 
aventure : type 

16: l ntirft 
* * * * : graphisme * * * * : animation * * * * : bruitage 

F: langue 
B:prtx 

Ja1on el/a 
lo1son d'or 

La mythologie grecque 
sur micro-ordinateur, une 

aventure classique 
et prenante . 

aventure graphique: type 
· 13 : lnthi.t 
* * : graphisme * * * * : dialogue * * * : difficulté 

F: langue 
C : prlx 

Super Ouest 
Trouverez-vous 1' pée 

d'Excalibur face aux 
sphinx, gorgones et 

magiciens? 
aventure : typi;; 

12: lntlrêt 
* * * : graphlame 

- : animation 
* * * : bruitage 

F: langue 
C: prix 

Qin 
En quête d'immortalité 

dans la Chine ancestrale : 
un vase brisé, 

un parchemin . .. 
aoenture graphJque : type 

14 : lntbêt 
- : animation 

* * * * : graphisme 
- : bruitage 
F : langue 
C: prtx 

L 'Affaire Vera Cruz 
Contacter les suspects, 

collecter renseignements 
et indices, 

une enquête difficile. 
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enqul te policière : type 
14 : lntirft 

* * * * : graphisme 
- : ani mation 
- : bruitage 
F: 1'1ngue 
C:prlx 

SOS AVENTURE 
Connaissez-vous Zombi ? Votre jugement sur ce logiciel (Tiit n ° 33, dans 
la rubrique SOS Aventure) vaudra pour Hurlements: même style de gra. 
phlsmes, même principe de gestion des lc6nes, latitude de déplacement 
dans six directions. Vous Incarnez deux personnages et pouvez permuter 
au coure du jeu, être lony, une jeune blonde américaine de 1938, ou son 
petit copain Kane, mal&at de se conde zone, sorti de prison avec un plan 
d'enfer: récupérer les lingots d'or planquée dans une maison abandon. 
née près de Seattle. Hélas, l'aventure présente des risques ... que vous 
pourriez ne déc ouvrir qu'au moment où li sera trop tard . Je trouve le d éfi. 
lement des lc6nes dans la bane de menu vite fatigant. Le nombre élevé 
des graphismes donne l'impression de s e déplacer sans contraintes dans 
le décor. Les objets potentiellement actifs sont indentlftée par leur cou. 
leur : cela limite le risque de tourner en rond s ans trouver aucune piste. 
Des phases de combat alternent avec les phases de découverte. Hurle. 
ments est un programme réussi, aux graphismes nets (mals sans couleurs), 
aux bruitages prése.nts sana devenir obsédants , aux animations trava il. 
lées. (Disquette Ubi Soft pour Amstrad CPC.) D.S. 

Excallbur nous a concocté avec Jason et la toison d'or un jeu class ique 
dans tous les sens du terme : dans son scénario tout d'abord, car le héros , 
Jason, doit retrouver un objet, la toison d'or, pour réussir à redevenir s ou­
verain de son royaume, claHlque encore car le monde de la mythologie 
grecque a nourri pendant des siècles la fiction e uropéenne, (mals jusqu'ici 
assez peu les jeux sur micros). Le jeu est classique aussi dans sa concep· 
tion : des Images fixes, des choix de directions à emprunter et des dialo· 
gues à saisir au clavier. Le jeu se charge entièrement en mémoire au d ébut 
et aucun acc,ès aux disquettes ne vient le ralentir. Les écrans compren· 
nent une fenêtre graphique aux dessins simples et en quatre couleurs qui 
s urprennent sur un ST. Les zones de dialogue aiment un vocabulaire pré· 
c:ls et adapté à l'époque : le prêtre attend une obole pour se dérider et les 
personnages - amazones guerrières, devins et navigateurs - ne sortent 
jamais de le ur r61e. Les difficultés du jeu rendent utile la relecture du 
mythe, leurs solutions sont logiques et cohérentes. On s e prend à l'aven· 
ture. Jason fait partie du haut de gamme de cet éditeur. (Disquette Exca· 
Ubur pour Atarl ST.) D.S. 

Vous souvenez-vous d'Excollbur Quest s ur Amstrad CPC ou sur Apple ? 
(voir Tiit n ° 34 dans la rubrique SOS Aventure) Super Quest en est l'adap· 
tatlon sur ST. La grande originalité du logiciel réside da ns un seul écran : 
celui quJ donne le plan complet du jeu, avec les rapports entre les quarante· 
neuf salles, mals pas l'énoncé des moyens à mettre en œuvre pour réus.,slr 
le jeu. La de uxième particularité est que le jeu es't entièrement chargé en 
mémoire vive. Le s cénario nous oppose a ux mythiques sphinx, gorgones, 
magiciens. Trouverez-vous l'é pée d'Excallbur ? Les moye.ns surprenne.nt 
parfois, alnel ces pains de dynamites égarés dans ce monde magique . 
Qu'acheter dans le bdc·à ·brac qui vous est proposé au début de l'aventure ? 
Quels objets arriveront à amadouer l'ours féroce que les arguments les plus 
subtils laissent de marbre ? La même maleon d'édition, avec Jason et la 
toison d'or vient pourtant de sortir un scénario bien plus cohérent. Point 
trop difficile et agréable à jouer, Super Quest ne dispose pas, sauf la superbe 
page de plan, d e graphismes à la hauteur du ST: Us sont récupérés de 
l'Apple. Le programme aura it mérité des améliorations pour cette adapta · 
tlon. Dommage. (Disquette Excallbur pour Atari ST.) O.S. 

La Chine de l'an 779 après J •• c. Un vase brisé , un parchemin et une quête 
pour la recherche de l'immortel. .. Conçu par l'équipe qui réalisa Sram 1 
et li, cette aventure porte bien la c touche • de ses auteurs. La partie est 
très maniable , relativement facile mals tout de même passionnante. Manié 
a u clavier, votre personnage doit retrouver les cinq fragm ents qui compo· 
sent le plan du tombeau du premier empere ur de Qin. La route est claire· 
ment orientée par une suJte logique d'indices. Pas de vole sans Issue, aucun 
passage Inutile, le joueur doit parcourir tous les chemins pour y glaner de 
l'or, des sortilèges ou porte-bonheur. Décomposée en deux parties dlstinc· 
tes (deux dlequettes .. . ), la quête se déro ule dans une continuité sans faUle . 
L'ordinateur s ignale le vocabulaire qu'il co mprend (en français, merci 1), 
aide au besoin le joueur par de subtils messages descriptifs. Le graphisme 
des tableaux est assez précis et tire un profit maximum d es maigres capa· 
cités du PC en la matière . Aucun bruitage , aucune animation, le jeu pro· 
ftte, en revanche, de nombreuses fenêtres c gros plans • qui développent 
l'ambiance de l'aventure. Un soft convaincant et très a ccessible. (Disquette 
Eze pour PC et compatibles.) O.H. 

Le coeur perforé par du neuf mllllmètres, Vera Cruz est é tendue au beau 
mUleu de sa chambre. Première manoeuvre, fouiller la pièce de fond en 
comble et prendre note de tous les indices qui s'y trouvent. Mégots d e clga· 
rettes, tissu sous les ongles ou douille e ncore chaude, un seul oubli et vous 
ne pourrez jamais conclure cette enquête 1 La deuxième phase du jeu vous 
P.lace devant votre bureau. D faut prendre contact avec les suspects, col· 
lecter des rens eignements a uprès de diverses brigades et services de gen· 
darmerie bre.f, mener l'enquête avec logique et sérieux .. . Bien que relatl· 
vement ancien (testé dans Tiit n° 30 s ur CPC), ce logic iel profite pleine· 
ment de s on adaptation s ur PC. L'originalité de cette ave.nture est en effet 
indéniable. On est loin des classiques chasses au trésor, recherches de 
vocabulaire et éternels c Nord-Sud-prendre clef ... •. Il faut être Ici méticu· 
leux à l'extrême, coller le plus possible à la réalité. Le chemin que l'on par· 
court est alors tout tracé l lnfogrames vient également de commercialiser 
sur PC l'l'Affalre Sydney, une enquête b&tle s ur le même principe et, de 
ce fait, testée en coup d'œll dans ce même numéro. (Disquette lnfogra· 
mes pour PC et compatibles .) O.H. 



SOS AVENTURE 

Message in a bonle 
André _ _____ ___ ____ _ 

Pour John (n° 51): 
Dans Ultlma IV : pour pénétrer dans les Abysses, 
il faut se placer sur le cratère du plus grand volcan 
de l'île aux pirates et utiliser, dans un certain ordre, 
la cloche, le liure, et la bougie. 
Dans Bard's Tale : le donjon 4 « Kylearan's Tower » 

ne possède qu'un seul niueau. Il faut répondre à la 
•Magic Mouth • (2N; 12E), puis aller en (6N; lE). 
Il y aura une porte au Sud pour continuer. 
(Réponse : Sinister.J 
Dans Bard's Tale II: le «Old Warrior »se joint à 
l'équipe si l'une des lignes-personnage est libre. 
Après Je combat auec le• Toxit giant•, un person­
nage récupère la • torch • ! On place le • Old War­
rior • en premier, on lui donne la • torch •. Tout le 
monde doit boire à la fontaine et l'équipe résout 
l'énigme. 
On peut alors trouver la porte qui permet d'accé­
der au •segment» et de sortir du • snare •. 
A mon tour de poser des questions: que faut-il 
répondre à la • Magic Mouth • du • Snare 4 • (Maze 
of Dread)? Qu'est-ce I'• Item of Razdek"? 
Cédric _________ _ __ _ 

Sur Entropie, je n'arrive pas à passer de la ville 
en métal au tableau suivant, au secours ! 
Xavler _____________ --=-

Pour Zoza (n° 51), dans King Quest 1, pour évi- .. 
ter de te faire tuer chez les lutins, il te faut le trèfle 
à quatre feuilles. Chez le bacheron prends le vio· 
Ion, il te le donnera si tu lui offres à manger. La 
bague ne sert à rien. Le coffre magique se trouve 
au pays du géant et le miroir au fond du puits. Tu 
ne peux pas prendre la hache. Dans la grotte, tu 
n'as rien à faire. La fée te jette un sort qui le proté­
gera. 
Quant à moi, dans Space Quest, lorsque j'ai acheté 
le robot et le vaisseau, le robot me demande : • what 
sector sha/1 1 head for, sir?•, que dois-je répondre ? 
Dans King Quest III, comment se procurer la 
baguette magique, et comment ouvrir le coffre dans 
le bureau du magicien ? 
Pascal _ _______ _ _ ___ ~ 

Dans le jeu Sapiens sur ST, où se trouvent les trois 
cMnes et comment rentrer en contact avec eux? 

Titan 
Je possède un Amstrad CPC 464. Je vais craquer 
si personne ne m'aide dans Turlogb le rôdeur. Je 
remercie d'avance toutes les personnes pouvant me 
donner des renseignements. 
Frank _ _ ___ ___ _____ ~ 

Dans Antiriad {CPC 6128). qui pourrait me dire 
à quoi correspondent les différents cadrans dessi· 
nés au bas de l'écran. 
Dans Green Beret ([07 · 70), comment finir la pre­
mière étape? Peut-on choisir à quelle étape on veut 
commencer? Si oui, comment faire? Merci d'avance 
de votre aide. 

Au ré 
Je possède un Amstrad CPC 464. 
Dans Western Games, quels sont les meilleurs 
moyens pour danser, traire, et ne pas roter?· 
Dans Bubble Ghost, dès que j'arrive a la première 
salle qui contient un ventilateur, je sèche, help ! 

Dans Incantation, comment ouvrir la porte à gau­
che dans la cuisine, où est la petite maison dont tout 
Je monde parle? Comment passer le passage secret 
dans la bibliothèque en prenant le livre 163? A 
l'aide! 
Dans Momy (de Softhawk), comment ressortir des 
ruines? 
Tous renseignements sur Les Ripoux, Bob 
Morane, Chevalerie, Dragon's Lair 1 et 2, me 
seront très utiles. 
Dans Iznogoud, comment sortir du temple ? 

Anonyme 
Je uoudrais savoir comment faire pour détruire un 
bonhomme dans Massacre? 

JackY ---~---------~ 
Pour Catherine (n° 51), quelques réponses pour 
Meurtres en série : Arthur Lonjaret, seigneurie, 
18 h, 79152. Abel Leblond, Eglise, 17 h, 90140, 
il a l'indice 6. Indice 11 sur le cadavre de Koment, 
12 h, 80 89, par bateau. Après • Quid », tapez 
• Cavo». Pour le reste ... 
A mon tour: où trouver Arthur Longjaret pour son 
second témoignage? Qui est la femme à gauche de 
la troisième ligne de portraits sur la notice ? Où la 
trouuer? 
Dans les Passagers du vent, comment er:npêcher 
Isa de se noyer, je clique partout en vain. 

L'Atarlste fou - ---------­
Dans Bard's Tale (super jeu), j'aimerais savoir où 

·se trouve le• review-board •. Mes personnages ont 
acquis beaucoup d'expérience mais cela leur est Inu­
tile puisque je ne trouve pas ce creuiew board». 
Dans Astérix chez Rahazade (ST) lorsqu'on 
tombe a l'eau et qu'Obélix demande la direction à 
prendre, que faire? Que choisir sur la carte du ciel 
étoilé? Où faut-il cliquer? Merci à mon sauveur. 

Alain - ------------­
Tout d'abord, un tuyau pour Cécile (n° 51) dans 
Ghost'n Goblins : le petit diable s'envole quand 
tu lui tires dessus et qu'il est à une certaine distance. 
Je te conseille donc de ne rien faire, c'est-à-dire: 
attends qu'il te fonce dessus. Non! ce n'est pas un 
suicide, car quand le diable est assez proche, il ne 
s'envole plus. li te suffit de tirer plusieurs fois très 
vile. Bonne chance, car ce n'est pas évident _au 
début, et la suite est dix fois plus dure. 
Maintenant une question pour Bard's Tale, 
(520 ST) : c'est bête, mais je n'arrive pas à passer 
les • Iron Gates » devant les tours de Kilearron et 
de Mangor. Alors, s'il vous plait, donnez-moi la 
méthode précise. •. 
Le• Blood Aye• n'est utilisable que pour les Hun­
iers. 
Bilou l'amstradlste. _________ _ 
Au secours, j'ai beaucoup de problèmes: 
Dans Tarzan, comment reconnaître les joyaux et 
comment utiliser la corde ? 
Dons Billy la banlieue, comment avoir le cou­
leau? 
Dans Spindlzzy, quelqu'un a-t-il trouvé le moyen 
de tricher? 
Dans Road Runner, tous les renseignements sont 
bienvenus: comment tirer la langue du coyotte, où 
est la limonade, où sont les mines et les rochers, 

comment sortir de la route (pour aller sur le bas-
côté)? . 
Dans Triu.os, que faut-il faire et comment ? 
Dans Desactivator : moi pas comprendre! 
Dans Werner mach'in, comment gagner aux dés? 
Et comment faire après avoir pris le casque sur la 
route? 

PC Boy - --- - - - ----­
Dans King Quest Il, que faire dans le monde mer­
ueilleux qui se trouue après la troisième porte près 
de la falaise ? 

Sarouman le Grand - - - -----­
J'ai un Amstrad 464. Dans Sabre Wulf, je n'arrive 
pas à atteindre la grotte qui se trouve en haut. 
Dans Phantom Club, dans la salle où le loup court 
sur un écran, je lire mais rien ne se passe. Que faut-il 
faire? 
François _____________ _ 
Dans The Last Ninja, comment entrer dans le 
palais pour le tableau : • The palace» ? 

Michel 
En réponse à Bruno (n° 50) dans Montby of the 
Run, il s'agit de prendre les bons objets au début 
du jeu (masque à gaz, corde, rétro-fusées et deux 
que je ne connais pas). 
Pour passer la porte de gauche, il faut prendre un 
objet en forme de gâteau, deux écrans avant• Seve­
rage Works • (dans la direction horizontale). 
Dans le même jeu, si quelqu'un pouvait me dire 
comment partir en bateau, je lui en serais reconnais­
sant. 
Sandy, amstradtenne. _ _______ _ 
Pour Tyrok (n° 49), dans Highway Encounter. 
Au départ du jeu, laisse tes compagnons, commence 
par les abriter derrière Je mur de colonnes au départ. 
Va ensuite en éclaireur, seul pour ne pas être gêné. 
Détruis tous les ennemis que tu rencontres. S'il te 
reste deux compagnons, prépare avec eux Je ter· 
rain pour ne pas être gêné par les blocs de pierre. 
Dans Stryfe, existe-t-il un outre moyen de se régé­
nérer que les fioles? Comment arriver au volcan ? 
Dans Antiriad, comment revêtir l'armure? Où se 
trouvent les objets nécessaires? 
Dans Ghost'n Goblins, comment éviter, au départ 
du deuxième tableau, les monstres ailés qui me tuent 
immédiatement? 
Dans ~bort ~ircuit, où se trouve la disquette pour 
pouvoir attaquer, lire, prendre, détruire? Quels sont 
les accessoires pour le laser et pour le saut ? 
Dans Tal Pan, quelle route maritime suivre? 
Enfin, j'aimerais des pokes sur Space Harrler et 
sur Commando. Merci. 
Jérémy 
Pour Lionne/ (n° 50), dans Saphir Editeur, lors­
que tu as terminé un tableau, appuie sur les quatre 
flèches en bas à droite de l'écran et appuie sur 
• ENR •. Ces tab/éaux seront enregistrés en 
mémoire. Quand tu as fini tous tes tableaux (n'oublie 
pas de placer ton bonhomme dans le tableau où tu . 
désires commencer le jeu, puis d'appuyer sur les~ 
quatre flèches et • ESS • pour l'essayer. Ensuite, ~ 
appuie sur la touche «STOP•). Choisis la cas· [ 
settel disquette jaune en bas à droite, puis le pre· ~ 
mier dessin en partant du haut vers le bas (comme ~ 
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SOS AVENTURE 

Pll)ISOge superbe ou angof$sant ? La vbllé sortira du dialogue •.• Le couloir donne accà aux pièces qu'il faudra /ouiller ovec prudence I 

Il est du paysages à reconstituer, des textu à déchiffrer pour remonter dans le passé. Une seule porte cloH 

par respect pour la défunte ... Dernier repos da111 ootre chambre, et une arme de bon calibre ... ... pour '4fronttt la mort / 

Mortville Manor: 
embolie et vieilles dentelles 

Double Tilt d'or pour Morteuille Manor, de quoi motiver plus d'un aventurier. .. Nicolas., dix-sept ans, 
a résolu - après deux semaines d'efforts - l'énigme de la mort de J ulia. 

Mais attention, ce logiciel est trop subtil pour qu'il manoir racontée de façon si différente par chacun ... 
soit possible d'énoncer clairement une solution en Viennent ensuite les nombreux objets découverts 
quelques lignes. Voici donc les principales directi- lors de vos recherches. Rien d'extraordinaire en fait 
ves à suivre pour connaître le fin mot de l'histoire... si l'on ne s'attache pas à la provenance de ces indi-
Sinistre lieu que ce manoir où chacun semble se ces. Julia a en effet laissé derrière elle un certain 
méfier de son ombre ! Ancien ami de la défunte, nombre de signes et ce, sous la forme de cadeaux 
vous vous heurtez dès les premiers jours à la offerts à chacun des membres de la famille. Il faut 
méfiance et à l'hostilité des habitants du manoir. dresser l'inventaire de ces présents, trouver le bla-
C'est pourtant du dialogue que jaillira la vérité. Il • son de la famille et en tirer des conséquences ... La 
faut donc sans tarder interroger chaque personnage fouille de toutes les pièces du manoir va, de plus, 
pour découvrir notamment les Inimitiés qui existent mettre en évidence de nouveaux sujets de conver-
dans la famille de Julia. Bien sGr, un grand nom- sation. Qui est par exemple la femme de la photo 
bre de ragots sont d'une parfaite inutilité. Il ressort et pourquoi vous avait-on caché jusqu'ici son exis-
cependant de ce dialogue quelques points essen: ~· tence? Nouveaux discours, nouveaux soupçons .. . 
tiels : Léo, tout d'abord, le mari, n'attire la sympa- · Les recherches seront bien sûr difficiles. N'oubliez 
thie de personne. On découvrira que cet homme pas qu'il vous faut tenir compte de la méfiance des 
est passionné d'histoire et qu'il a gagné une forte habitants de la maison et ne jamais dévoiler claire-
somme d'argent l'année passée! Les intrigues qui ment vote activité clandestine. Fouille de tiroirs, 
existent entre les autres membres de la famille ne d'armoires, de valises, etc., une seule pièce reste 
semblent pas avoir, quant à elles, de liens étroits avec pour le moment inaccessible. A vous d'en chercher 
l'affaire qui vous préoccupe. Jalousies ou haines per· la clef là où la logique veut qu'elle soit. .. 
sonnelles, elles ne feront que retarder votre travail ! Vous avez désormais sondé les moindres recoins de 
Il reste enfin la symbolique des lieux, l'histoire du l'étage, dressé la liste des sentiments et réflexions 
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de chacun et surtout pris connaissance du véritable 
dernier message de la défunte, la pièce maîtresse 
de toute cette énigme. Julia était assurément une 
personne cultivée et mystérieuse dans sa souffrance. 
Elle a jonglé avec les mots pour dévoiler un coin 
de vérité, retraduit de façon obscure la sinistre réa­
lité. Symbolique et mythologie guident vos pas vers 
la chapelle, premier paysage qu'il faudra par la suite 
associer à un autre lieu ... 
Un travail complexe qui ne peut aboutir que si l'on 
a vraiment assimilé l'ambiance de la tragédie et sur­
tout compris l'importance du dernier message que Ju­
lia a laisséavantd'être emportée par son « embolie ». 
L'énigme du Manoir de Mortevielle est à ce point 
presque résolue ... Impossible cependant d'en dire 
plus sans briser la finesse psychologique de cette 
superbe aventure. Il ne vous reste désormais que 
peu de temps pour libérer du tourment l'âme de 
votre vieille amie. A vous de jouer et bon courage ... 

Merci aux aventuriers et aux aventurières pour 
leurs envois de solutions complètes : Bertrand 
Donnet, Metz ; Chakib Kaici, Nice. 



SOS AVENTURE 
~ c'est expliqué dans la notice). Tape le nom du pro­
, gramme et appuie sur• ENTREE •. Si tu n'arriues 
,, pas à le foire, cela ueut dire que tu t'es trompé de 
g_ dessin et que tu dois tout recommencer! Charge 
! ensuite• Saphir jeu». La page de présentotion appo­
G rait. Tu rembobines la cassette de jeu et tu entres 
; Io cassette uierge (qui ne l'est plus) sur laquelle tu 
' as enregistré tes tableaux. Appuie sur la touche 

•RAZ». Tes tableaux se chargent en mémoire, puis 
appuie sur • G ». OK ? 
Pour Marie-Claire (nô 50) qui a certains petits pro· 
blèmes dans l'Aigle d'or. Tout d'abord, cherche 
Io clef d'argent, le crucifix (attention à l'oubliette en 
allant au crucifix). Va à la salle noire avec Io torche 
allumée (ott.ention, pas un seul pas: oubliette), 
appuie une seule fois sur Io flèche de droite, puis 
soute, laisse la torche allumée, va en haut, en bas 
à droite, re-soute, prends la clef de fer, ouvre la 
porte ... Tu es sur le chemin de la clef d'or, de l'aigle 
d'or, du diamant bleu. 
Pour Nathalie (nô 51), dans l'Aigle d'Or. 
Les passages secrets sont les cheminées portant sur 
le pilier gauche un cercle plein. Prends la clef d'or 
de telle façon qu'elle soit sur le deuant de la chemi· 
née, assieds-loi et avance. 
Quant à la grille meurtrière, avance le plus près pos· 
slble d'elle et soute en longueur. Il fout remplacer 
l'aigle d'or par l'aigle de plomb. Un passage secret 
y mène. Lors de la substitution les oubliettes se fer· 
ment et une flèche est lancée d'un mur .. . 
Pour Goldrunner, voici un petit tuyau: l'étape 5 
est la même que la 1. la 6 est identique à la 2, la 

7 est calquée sur la 3, la 8 sur la 4 .. . Les étapes 
, se ressemblent quand elles sont multiples de 4 (8, 

12, 16). Les étapes 3, 7, 11, 15, 19 ... ne soulè­
uent pas de grandes difficultés à condition de se met­
tre à droite de l'écran, de tirer et d'accélérer (bou· 
ton gauche de la souris) . et ce, continuellement, 
jusqu'à ce qull n'y ait plus rien dans la première case 
qui représente le champ de force ennemi. Mais 
attention! Il faut reldcher le bouton gauche (turbo) 
lorsqu'il y a danger. Cela éuite de détériorer le vais­
seau. A mon tour maintenant: dans le Temple de 
Quauhtli, comment tuer les abeilles? Ça fait trois 
fois que je le demande, je risque de jeter le jeu aux 
piranhas ! 
Fabien 
Pour Dominique, dans la Geste d'Artillac, après 
l'église de Gasbeck, il faut obligatoirement que tu 
rencontres les humanoïdes qui te donneront les baies 
noires, et seulement, si lu attends patiemment. Pour 
ne pas te faire aualer par les serpents, il faut d'abord 
entrer dons le c<XJloir (situé dons la porte du haut) 
et après allumer Io torche. Tu avanceras au milieu 
du couloir avec ton bouclier sur la tête et tu passes 
le chant 7. Devant l'escalier n'essaye pas de le tdter, 
descends directement. Tu te dirigeras uers l'est et 
ouvriras la porte grdce à la clé. Et tu passeras ou 
chant 8. Après lis la plaque et ouvre le sac. Prends 
les graines de sok sok et mange les baies noires. Pars 
directement sans attendre la nuit. Une force mysté­
rieuse te guidera vers ton père dépourvu de ses qua· 
Ire membres, mais artificiellement vivant. Tu seras 
hypnotisé sans pouvoir rien foire. 

Cyril ~-~-:---------­
Je vous demande de uenir en aide à mon détective 
préféré qui n'arrive pas à trouuer la dernière pièce 
de son puzzle dons la cuisine de Lebock dans Bor· 
rowed Time. Que doit-il foire? 
Et mon cher Btlbo, coincé chez les elfes dons The 
Hobbit? Comment doit -il utiliser le tonneau? 
Un ami, perdu dans le pays hostile de Kerovnia, 
dons The Pawn, cherche désespérément à bouger 
des rochers ronds qui lui barrent le chemin. Il se 
demande où il peut puiser de l'eau pour le gourou. 
David Banner, l'alter ego de Hulk, ne sait pas quoi 
foire après s'être libéré de sa chaise ? 
De tout cœur nous remercions ceux qui nous sortî­
rons de ces soles affaires. 

Gilbert ----------- ­
Dons le Crime du parking, j'ai identifié Charles 
et Félix, mais je ne peux saisir /'enveloppe dons le 
meuble de Félix. Quelqu'un peut-il m'aider? Merci. 

Blbimust ------- - - - - - ­
Pour obtenir un nombre de vies infinies dans Manie 
Miner sur Spectrum, tapez: 
10 clear 30000 
20 Ink 0: Paper 0: Border 0: Clj: Lood. 
«CODE». 
25 poke 35136,0 
30 Randomize VSR 33 792 
puis tapez •Run>. 
Une fois le jeu chargé, appuyez sur « enter » et entrez 
·chiffre par chiffre : 6031769. vous pourrez, de plus, 
choisir uotre salle en tapant : 6 pour central dorvem, • 
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61 pour the Cold room, 62 pour la ménagerie, 621 
pour l'abandonned urinium workin's, 136 pour pro­
cessing plant, 632 pour the vat, 6321 pour Miner 
Willy meets the Kong beast, 64 pour Wucky Amoe­
batrons, 641 pour the Endorian Forest, 641 pour 
attack of the mutants telephone, 6421 pour return 
of the a/iens Kong Beast, 643 Oil rafinery, 6431 
skylab landing boy, 6432 the bank, 12346 the six· 
teenth cavren, 65 The warehouse, 651 Amoeba· 
tron's revenge, 652 solar power generator, 1256 the 
final barrier. 
Pour ma part je suis coincé dans BJC Quest for 
Tires dans la descente après avoir loché l'oiseau qui 
m'a fait passer le premier lac. Merci d'avance. 

Alexandre _____ _ _ _ ____ _ 
Dans Mindshadow, quelles sont les commandes 
exactes d taper pour prendre la carte puis faire signe 
au bateau et monter à bord. 
Dans Perseus Andromeda, que faire après avoir 
découvert le disque, bouclier, le sac et les sanda­
les? Quels sont les codes secrets pour passer dans 
le jeu, A view to a kill? 
J'aimerais aussi des pakes pour Ve Ar Kung Fu, 
Rambo Ill, Space Harrier e.t Impossible Mis­
sion. Merci d'avance. 
1'facAque ____________ _ 
Je suis bloqué dans Orphée. Je n'arrive pas à trou­
ver les issues cachées. Et donc comment revenir lors· 
que l'on est à l'intérieur d'un immeuble et que l'on 
veut se retrouver à l'entrée des enfers. This is the 
question! 

Christophe ----- -----­
Dans Waydor sur Commodore 64, comment entrer 
danS!e château et éviter la morsure du vampire ? 
Le Roux 
Voici quelques petits trucs pour des jeux sur Ams· 
trad. Green Beret : pour éliminer les chiens, se 
mettre à plat ventre et les tuer à coups de couteaux. 
Bruce Lee : aller au troisième tableau (départ) où 
l'on prend les lanternes, aller en bas à droite du 
tableau et s'accroupir contre le mur, vous arriverez 
au château. 
Zorro : quand on est coincé par un mur, aller au 
mur et sauter contre lui, ressauter autant de fois que 
nécessaire, vous finirez par passer à travers. 
Eden Blues : sortir de la cellule et aller jusqu'à la 
porte de la cour, faites-la descendre jusqu'à dix envi· 
ron et attendre la nuit ainsi vous pourrez sans ris· 
que parvenir à la cour puisque les robots seront en 
prison. 
Zaxx : dès le début se mettre à gauche, hauteur la 
plus basse, vous atteindrez ainsi le quatrième tableau 
sons perdre une uie. 

Crafty Dwarf, ST maniaque 
Pour Vincent et François, n° 49, dans Borrowed 
Time quant tu te retrouves pendu chez Rita, il faut 
taper: fi get matches and candie», fi /ight matches 
and burn candie», c burn twine with candie •, te 
voilà libre. Dans la cuisine derrière c gaz stove • il 
y a une clé mais si tu n'as pas auparavant été pren· 
dre les bandes chez le Dr Lofferty, tu uas avoir des 
problèmes. 
Dans Borrowed lime, quand on entre chez 
Lebock (mot de passe fi tinplayer »}, que faire? J'ai 
tué Rocco mais Lebock me descend toujours 
ensuite. Quel est le document important qui sert à 
arrêter Farnham ? 
Dans SDI, comment rentrer à la base après le com· 
bat? Quel PSI le but général du jeu ? 
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Dans King Quest Il : comment sauvegarder une 
partie (que faut-il taper pour qu'elle soit sauvée: 
donner un exemple de« filename ». Quels sont les 
objets magiques que l'on peut trouver dans la 
demeure du sorcier et dans quelles pièces sont-elles? 
Quelles sont les incantations magiques à pronon­
cer pour se transformer en aigle ? Que peut-on trou· 
ver chez la famille ours? 
Merci d'avance à tous les tiltmen qui pourront 
m'aider. 

Aragorn 3~-----------­
Salut aventuriers de tout poil! Pour Magnus (n° 50) 
dans Déjà vu, la bombe de la Mercedes ne peut 
être désamorcée. (Tu es un priué, pas un artificier). 
Cette bombe à d'ailleurs été posée par /'adorable 
créature rue Peoria, qui n'a qu'un but, descendre 
Siegel. D'où la bombe et le privé qui l'a envoyé cinq 
ans en cabane. Tu apprendras /'histoire en fouillant 
dans ton bureau, ou sur celui du médecin. Quant 
au but du jeu, il s'agit de retrouver la mémoire et 
de te disculper du meurtre de Siegel. Pour FR II, 
n ° 50, dans the Pawn, tu trouveras de la neige, 
de l'eau christallisée donc, en prenant le chemin aux 
pieds des montagnes, Foothills, et en montant 
jusqu'au plateau. Ceci après avoir enlevé les rochers 
grdce à un levier de fortune fabriqué avec deux outils 
de jardin fixés ensemble à l'aide d'un objet que tu 
as sur toi depuis le début du jeu. Le Guru t'indiquera 
alors où trouver de la lumière pour aller chez les 
nains. 
Dans Déjà vu, je cherche l'adresse de Sternwood 
et le moyen d'ouvrir la porte de « Pete's Ali Night 
Gun Palace». Dans Space Quest, je touche au but, 
mais comment neutraliser le champ de force autour 
du générateur d'étoiles . 

David, Amstrad CPC 
Pour Cécile (n° 47) : pour passer le premier tableau 
il suffit de s'approcher au bord d'une tourelle (pas 
trop près sinon ... ) appuyer sur espace et sur• Fire • 
de façon à éliminer les monstres. Répète cette action 
jusqu'à la tourelle en haut d gauche. 
Pour Tyrok, n ° 49, pour éuiter les pendules, il faut 
être très rapide. Dès que tu passes la porte, va à 
droite ou à gauche, selon la place de la porte. Il faut 
descendre et pas5er la porte. 
A François, (n° 49), pour Boulder Dash, on passe 

· le tableau G en entourant entièrement de pierres le 
machin vert. Puis, quand il est transformé, mange 
tous les oeufs. 
Pour Mathieu, dans le n° 50, le but du jeu est de 
cracher des do/lards sur les petits carrés jaunes plu­
sieurs fois. 
Dans Ghost'n Gobllns pour que les monstres 
n'aient aucun pouvoir sur les héros, tapez: 
1 memory 6000 
2 Load " code " 
3 poke 8182,0 
4 ca/15000 
Encore pour Tyrok voici un petit truc dans Green 
Beret : s'il y a trois personnages derrière loi tu ne 
lisques rien_ 
Qui pourrait m'aider dans The Hobblt, que faire 
à partir de la • horn house • ? 
Que faire dans Bad Ma.x, quel vocabulaire faut-il 
employer? Comment sortir de la maison dans 
Gremlin et que faire ? 
Dans Heros of Karn, que faire devant le pirate ? 
Comment passer les portes mortelles ? 
Dans Tuer n'est pas jouer au tableau 6, quelle 
arme faut il prendre ? 

Que faire dans Head Over Heels quand ils sont 
ensemble? 

Flrestone ------------­
Je vous fais parvenir quelques « Pokes • pour aider 
les tiltmen et les tilwomen qui sont coincés dans leurs 
jeux favoris . Pour Commodore 64. 
Après un • reset » tapez les instructions suivantes . 
Terra Cognlta: Poke 26703,255 
sys 24576 
Druid : Poke 35744,0 
Poke 35731,12 
sys 5120 
Trapdoor : Poke 14914,96 
sys 14336 
Camelot Warrlor: poke 23730,234 
Poke 23731,234 
Poke 23732,234 
sys 16384 
Bomb Jack II : Poke 7053,200 
sys 3303 
Mutants : Poke 9273,230 
sys 4096 
The Sentinel: Poke 1212,12 
Poke 9462,173 
sys 16128 
Ligbt Force: Poke 11547,5 
sys 6713 
Bruce Lee: Poke 7462,165 
Zaxxon: Poke 28400,173 
Kung Fu Master: Poke 38649,189 
Cauldron li : Poke 26282,165 
Commando : Poke 5428, 173 
Poke 16727, 73 
Space Harrler : Poke 5834,234 
Poke 5835,234 
sys 2128 
Gauntlet : Poke 49009,96 
sys 32768 
Frostbyte: Poke 4388,165 
sys 2825 
Après les .Pokes voici quelques questions : 
Dans lnfltrator sur C 64, quel est le code pour 
échapper aux tirs des avions ennemis, tout au début 
du jeu? 
Dans Police Academy, quel est le code au début, 
pour accéder au jeu proprement dit? 
Demande, Stop, renseignements, Stop, pour Guns· 
bip, Mugsy Revenge, RMS Titanic, The lnsti· 
tute. Stop. 
Merci d'avance. 
P.S. Longue vie à toi 0 grand Tiit et à bientôt. 

Didier le p'tit suisse 
Pour Daniel (n ° 49) dans Arkanoïd, pour pouvoir 
changer de tableau à n'importe quel moment du jeu, 
on peut simplement taper• deathstart (en mainte­
nant le doigt sur la touche «caps look•) et faire 
fi Return ». Tout ceci au cours du changement du 
programme, bien sQr. 
Pour Laurent (n° 47) dans Meurtres en série, il 
faut répondre c Arthur• au vice-connétable. Pour 
information, il faut répondre c Alfred• à Katanga, 
c Allo • aux coups de téléphone. Le code sonore 
de la Grande Garce est donné en nombres héxa· 
décimaux et veut dire fi Etoc 666 •. Si cela peut vous 
aider, il y a un embarcadère vers Rock Window. 
Quant à mol, je ne trouve pas l'indice n° 7, le code 
qui ouvre la malle (sur l'Etac), la traduction de la 
sténo (celle -ci ne s'utilise qu'en France) la réponse 
à la question • Quid ?, et surtout la deuxième par­
tie de parchemin ? Help !!! 



TAM-TAM SOFT 
IL.es Vin.os passsnî à l'a~taqusl 

Agressés par des Virus, sortes de mini-programmes étudiés pour détruire les 
données, des ordinateurs perdent la mémoire et deviennent inutilisables ... 

::t voilà: aguiché par un titre accrocheur, 
1ous voici en train de lire cet article. 
~mme certains, nous pourrions monter le 
'hénomène en épingle et le dramatiser à 
)utrance. Le sensationnel n'est-il pas tou­
ours payant? Mais, tel n'est pas notre 
)Ut. Car conscients des réels effets des 
1irus, nous avons pour tâche de vous 
nformer sur ce problème mais avant tout 
je vous donner des solutions. En effet, il 
~st possible de limiter les risques de con­
amination et de se mettre à l'abri des 
:tttaques des Virus. Signalons avant de 
)OUrsuivre que nous reviendrons plus en 
jétail sur les solutions permettant de 
jétruire tel ou tel Virus sur une machine 
fonnée. 
)e prémunir contre les attaques des Virus 
~st en fait assez simple. Première précau­
ion à prendre: faire attention à la prove-
1ance des disquettes. Il est évident que 

les copies, légales ou non, sont un véri­
table foyer d'infection potentiel. C'est 
pourquoi, il est impératif d'en connaitre la 
provenance et d'éteindre systématique­
ment l'ordinateur après le test de ces dis­
quettes. De même, si un programme 
d'origine douteuse demande l'introduction 
d'une disquette il y a risque. Seconde pré­
caution: tenir à jour les catalogues de ses 
disquettes en notant les emplacements 
des divers programmes et fichiers ainsi 
que leur taille. En effet, si un disk contient 
plus de données-qu'il ne devrait il y a fort à 
parier qu'un virus de type A (qui peut se 
recopier plusieurs fois sur une seule et 
même disquette) est présent sous forme 
d'enregistrements cachés. Enfin, si vous 
avez un ordinateur qui requiert 
l'introduction préalable d'un DOS, assurez 
vous de la validité d'un jeu de disquettes 
système afin de tester votre machine. 

Us a11rrovell"llti 

Importateur des logiciels British Telecom 
(Firebird et Rainbird), la société France 
Image Logiciels annonce l'arrivée en 
France de nombreux produits. Disponible 
sur Atari ST, le jeu d'aventure entièrement 
graphique Golden Path le sera bientôt sur 
Amiga. Graphismes et sons d'enfer en 
perspective. Toujours dans le domaine du 
jeu graphique mais cette fois-ci d'arcade, 
Black Lamp sur Atari ST vous propose 
d'affronter des créatures diverses et 
agressives ... Adaptation d'un jeu Taito, 
Flylng Shark sur Commodore et Amstrad 
est un jeu d'arace dans lequel on incarne 
un pilote de chasse aux commandes d'un 
engin particulièrement performant. Tou­
jours pour Amstrad et Commodore, En­
lightement-Druid Il promet d'être un ~it du 
jeu d'aventure. D'autre part, notez la ve­
nue de Star Trek en version Amstrad, 
Commodore et IBM. Enfin, Straglider Il ar­
rive sur ST et Amiga avec graphisme en 
3D faces pleines, animation ultra-rapide 
et bruitages de qualité. A voir d'urgence! 



Mlnlîel en chiffres 

Trois millions cinq cent mille minitels sont 
actuellement en service en France et 
génèrent 50 millions d'appels par mois. 
Les serveurs qui arrivent en tête sont 
l'annuaire téléphonique, les messageries, 
les jeux puis la SNCF suivie par la Bourse, 
les informations météorologiques et 
l'astrologie. 
En Europe, la France arrive largement en 
tête pour le nombre de terminaux installés 
pu isque le nombre total de minitels 
dépasse le cumul du nombre de terminaux 
présents chez nos plus proches voisins 
(GB 150 000, RFA 75 000, Pays Bas et 
Espagne 25 000). 

Nef d'or 
Emmanuel Viau, PDG d'ERE International, 
a reçu de la Chambre de Commerce et 
d'industrie de Paris une Nef d'Or. Ce prix 
qui récompense des entrepreneurs dyna­
miquesde la couronne parisienne souligne 
les performances d'ERE, notamment à 
l'exportation. 

Seconde édition 

Une nouvelle version de Signum, le 
célèb~e traitement de texte sur Atari ST, 
doit bientôt sortir. Dénommé Signum 2, ce 
programme conserve l'essentiel et corrige 
certains défauts de son prédécesseur. 

D'autre part signalons qu'Application Sys­
tems (son imporateur) propose désormais 
Stad en version française et annonce la 
venue de Bolo, un casse-briques de qua­
lité dont la principale particularité réside 
dans sa compatibilité avec les écrans 
monochromes d'Atari. 

Aux ARM citoyens 

l'importateur de l'Archimedes, cet ordina­
teur si performant dont nous vous parlions 
récemment, déménage. La société ASHIV 
est désormais au 67, rue Robespierre 
93358 Montreuil Cedex. 

A exploreir 
Editeur de Floppy et de divers autre jour­
naux sur disquette, lnfomédia poursuit 
son expansion et s'intéresse à l'édition de 
programmes sur ST et Amiga. le premier 
logiciel à sortir se nomme Explora. Il s'agit 
d'un jeu d'aventure se déroulant sur plu­
sieurs époques selon un principe similaire 
à celui utilisé dans le célèbre et inou­
bliable Euréka. Graphismes soignés, scé­
nario complexe à souhait et difficulté de 
l'énigme sont au rendez-vous. Bref, de 
belles nuits blanches en perspective ... 
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Dur, dur ... 

Hybrid Arts propose un disque dur de 130 
Mo formaté pour Mac et ST. le HOX 154 
est avant tout destiné aux utilisateurs des 
échantillonneurs d'Hybrid Arts Adap 1 et Il 
qui exigent beaucoup de mémoire afin 
d'être vraiment efficaces. En effet, une 
seconde de musique stéréo digitalisée en 
16 bits à 44, 1 KHz représente environ 200 
Kol Notez que ce disque dur accède aux 
données de manière continue ce qui sup­
prime les problèmes d'interruption du son. 
Vendu 1700 dollars aux U.S.A. le HDX 154 
est le premire membre d'une famille qui 
comprend aussi le HOX n (65 Mo) et bien­
tôt des modèles de 360 et 720 Mo. 

Manettes 
l'importateur des manettes Spectravidéo 
annonce la venue de modèles réservés 
aux consoles Saga et Nintendo. Plus 
agréables que les Speed King pour con­
sole car mieux étudiés d'un point de vue 
ergonomie, les deux modèles sont à 
micro-switch et proposent le tir automati­
que. Ceci pour moins de 200 francs ... 
Relevons aussi l'existence du Basic Tutor 
qui se propose d'enseigner le Basic aux 
enfants. A cet effet, il dispose d'un 
manuel simple, d'un écran LCD et d'un cla­
vier à touches préprogrammées afin de 
faciliter la saisie des instructions. 

l' Amlga en VHS 

Alors que l'Amiga représente environ 40 
pour 1 OO du chiffre d'affaires de Commo­
dore International, la filiale française multi­
plie les opérations marketing afin de sou­
tenir l'Amiga. la première prend la forme 
d'un package bureautique comprenant 
trois programmes: Maxiplan, Superbase et 
Prowrite. le tout est livré avec un sac à 
dos aux couleurs de Commodore pour 
2990 francs TTC. Mais, ne vous faites pas 
d'illusions: pour être réellement opératio­
nels les divers programmes livrés requiè­
rent au moins 1 Mo de Ram et de préfé­
rence deux lecteurs de disquettes. 
l'opération •Amiga Vidéo-découverte" est 
bien plus séduisante. En échange d'un 
chèque de caution de cent francs, vous 
pouvez obtenir par correspondance ou 
_directement chez les revendeurs une cas­
·s.ette vidéo VHS d'environ 20 minutes qui 
présente la gamme Amiga tant du point de 
vue matériel que logiciel. Enfin, signalons 
que le cri de guerre de l'Amiga est désor­
mais: Only Amiga Makes lt Possible! Ama­
teurs et défenseurs de ST, vous êtes pré­
venus ... 

Bonne Impression 

Outre ses nouveaux compatibles PC por­
tables, Amstrad lance une nouvelle 
gamme d'imprimantes. la première est 
destinée à remplacer la OMP 2000 dont 22 
000 exemplaires ont été diffusés en 
France. La DMP 2160 est une imprimante 
matricielle et imprime à la vitesse de 160 
CPS en mode brouillon. Principalement 
destinée aux CPC, elle accepte du papier 
A4 ou assimilable et est commercialisée à 
1690 francs TTC. la seconde nouveauté 
se nomme DMP 3160 et est comparable à 
la OMP 2160. Toutefois, elle est parfaite­
ment compatible PC et fonctionne même 
avec les ST et Amiga ... Son prix est légè­
rement supérieur à 2000 francs. les deux 
autres modèles sont les DMP 4000 et LO 
3500. la première est destinée aux pro­
fessionnels. Elle imprime en 200 CPS et 
peut sortir des états sur 240 colonnes. 
Pour sa part, la LO 3500 dispose d'une 
tête 24 aiguilles qui permet d'obtenir une 
qualité d'impression excellente. l a 
vitesse maximale d'impressioo est la 
même que celle des OMP 2160 'et 3160, 
c'est-à-dire 360 CPS en qualité brouillon. 
Enfin, notez que la lO 3500 est proposée 
à moins de 4000 francs TTC. 

ST et Videotex 
Edité par France-Tex, le Vidéoteaser est 
un programme pour Atari St capable de 
traduire une image au NEO, Pl1 et 3 ou 
ART dans un format compatible Videotex 
et utilisable avec n'importe quel serveur. 
Intégrant un éditeur avec effets spéciaux, 
loupe, et autre perfectionnement, ce logi­
ciel fonctionne en mode automatique ou 
en manuel. Dans ce cas, il est possible de 
jouer sur les degrés de luminosité, les 
contrastes, etc. Signalons que Videotea­
ser peut piloter un drive 5 un quart afin de 
transférer les images obtenues sur PC ou 
compatibles. Dernier point: le prix public 
de ce programme est de 240 F TTC et il 
sera disponible courant mars. 
France-Tex 
22, grande rue 
92310 Sèvres 

Pour mémoire 
Phénomène assez courant, la baisse de 
tension produit de curieux effets sur les 
ordinateurs: ils en perdent la mémoire. 
Afin de palier ce problème, loriciels com­
mercialise une gamme d'onduleurs. les 
Power lab régulent le courant et éviten­
tent les micro-coupures et baisses de ten­
sion intempestives. 



TAM-TAM SOFT J;j_Qr771G'~ 
JETTE L'ANCRE SUR LES PRIX ! ... 

C64 CIO AMSTRAD CIO 

Outre de nombreuses nouveautés no 9S 125 IOINKBJ AAT SMll 219 
AŒ I 9S 145 lo/NJKBJ lll5IC S>SrulS 2$9 
_ _,, 

125 18S NllWS Cf BCJMf 129 169 

""""' 95 139 ASRW.T 125 156 

testées en primeur dans 
11• 145 19' - 75 109 -- 8S "' -CETe:IM \39 
8ASI. OETEC'IM 89 139 81$'" 95 •39 ..... " 139 8MlUAC 105 156 
IOISUIGM 95 145 BOSSlBGll •42 

Tubes, Tilt Parade et SOS Aventure 
llllAIUlAR 95 139 COAZ'I CARS 92 142 
CM.FOAIM~ 89 135 ŒAlll'MSH 3 19 125 
rATAllfAMENCA 9S 139 OŒUXŒL\ MF.A 119 1S6 
CIESSMASTER 2000 115 179 F-15 STRJŒ OOlE 19 139 
CON!UTS 101> 145 6AUli1l.ET I 92 142 

dont nous publions la liste ci-dessous; DEFE.HO Cf 11if all1fl!I 125 139 - 89 135 am; COllECllON 135 "' GllAONJ<A"'L 89 139 
FU)HTS&I. H 310 350 HMS.cœAA 199 2M 
GAME SET$ MATCH 119 165 tlT PACKIU 92 1il2 
GAUlm.ET' 109 155 Hll PACK TRIO 92 129 

le numéro de Mai de Tilt Microloisirs vous GUAIW.J<AHAl 95 139 fiOIANA JO!lES 89 135 
GUNSHIP 125 175 "!RTE 119 155 
ICE HOCKEY 105 155 JACK THE NIPPEfl 1 89 139 
INDIAHA JONES 19 139 l'OBL DE SET 135 169 

proposera une enquête exclusive 
11/T, KARATE• 95 139 MAUFŒ DES ATlJIHTtS 109 139 
lA Gl.(Al!E DES fTDILES 95 139 US ClASOOUES 135 1111 
LAST NlllJA 89 139 US AJPOUX 109 169 
U\IEAMMO 95 139 lMAMMll 90 142 
MAD BAU.S 89 135 M'El<AN 135 169 

sur l'informatique et les femmes MASIWS OF THE UNIV. 95 139 MALETIE fil N" 2 145 119 
MATCH DAY 2 89 139 Ml\NATHAA UGHl 125 IS9 
WE8Ul.US 89 139 MASK 11 92 142 
MIAWA 75 125 MATCH DAY 2 89 1l9 
OU1AUN 95 142 OUTRUN 85 139 

ainsi qu'un dossier "animation" et PIRATES 135 175 PAPEA80Y 69 125 
POW!R STRUGGLE 75 125 P~ASOUVENTll 255 256 
PSYCHOSOLOIEA 89 135 P~OUVENT 255 256 

" RAMPAG! 95 139 RENBlADE 7$ 119 

un Ludic sur Bard's Tale. 
AENEGADE 89 135 ROAD RUN!IEfl 8S 125 
REYS• gg 135 $EN11NEL 95 135 
ROAD RUNNER 19 135 SIUNT SERVICE 8S 125 
SHOOTtM UP OONST. 109 129 SKMl 139 179 
Sil.ENI SElMŒ 89 135 SUPER s.oRINT 111 119 
SIREEl SPORT8ASEllAU. 95 139 WESTtRN GAMES 112 149 
SUPER STAR SOCCEA 95 145 WOHOER 8oY 8S 11Q 
TlUflE!ICATS 9S 139 WOALO CLISS WIJER 89 135 
MA N'UT PAS JOt.ER 139 NOWNIJI .. ~ ClASS WIJER 89 135 

NouvNutM 
A.Tl. 19 1~ 

8ED LAM 89 135 

Academy FC Jinks 
/J\TCRll( 109 189 ®-Sf!lllT 105 155 

E.A Rainbow Arts Amiga ALT. ~6'1.tES 99 139 awTON Ali> XlHX 1 16$ 
IED LAM • 109 INSŒOUT1116 129 179 

After Sumer SEGA SEGA Kickstart 2 Mastertronic Amiga ~- 105 156 11.<Qeaa: 219 
CHIC< YEMl[A 109 195 -.MAHSB.l 109 

AgentX2 Mastertronic C64 Knightgames 2 English Soft C64 OAN<CASTU 279 PAIX Œ AŒSIR.8 GAIES 105 1'9 
DflMlll STAU:!R 1'9 PMXCF N:H, 5S 89 

Aliens Fire E.A Amiga Mach Brigade SSI FC FllfRY 15 105 PIAIOON 19 "' -- 91 142 MÇMES 66 95 
Ange de cristal (l ') ERE sr Music Construction E.A sr G1!IWI 15 105 TERAAl.tEX 95 145 

IMPACT 105 139 TeutŒFŒIŒ n 125 

Arcticfox E.A C 64 Oids FTL sr w.51t2 91 155 1tlft.9IEll1S 156 
PaWIJ$ 1111 115 81.00DVAUl..EY 105 156 

Arkanoid Ocean FC Pinball Wizard Accolade FC 
P0"'91AT SEA 16'1 ROU.liGlllt.NlEll 105 156 
STEALIM- 269 PAEDATOR 105 155 

Art of Chess (The) Titus Amiga Platoon Ocean CPC 
STRllŒ IUl1 m JOYSTlCKS 
STllffT Sl'ORT BASKET BAU. 89 155 OUICK SHOT 2 1UR80 115 
TA&( 11 gg 1'2 TAC 1.,. 255 Battle Valley Rack lt C64 Forts Of Gall Aegis Amiga 'l!IW.>EX 102 155 MOONIWŒR 1 55 

• TlE TIWI 169 t.OONIWŒR b 75 
Blood Valley Grem lin Spec Predator Activision sr 81.000 VALl.FI 155 OUICK SHOT Il 65 

MOU.Hl llf..NDER 135 OOU8LfUA JOYST V 65 
Solo Application sr President Elect SSI sr PREllATOR 109 155 PROfESSIDNAI. AUTOFIAE 155 

llOl'AŒA 155 OUICK SHOT 2 ...- 109 

Card Gharks n.c C64 Professional DMK .Codemasters C64 8ANGKD1< 155 SUPER PRO 119 
CONSOl.ES SEGA 

Claver AndSmart Accolade Amig Questron 2 SSI C64 AOOEUAATtUA SroA 139 l UNETTtS 30 635 
ACTION flGlil'ER 189 ALEXl<llll 189 

Colonial Conques! Magic Bytes sr RadWanior Epyx FC ASTRO WAAR10R 189 BAt'K PANIC ... 
SLACK sar 189 CHOPUFTER 189 

Conffict ln Vietnam SSI C64 Retum to Atlantis E.A Amiga ENDUAOMCEA 189 F16 145 
FANTAISIE ZONE 189 GANSTER Tl)WN 195 

Cristal Hammer Mia-oprose Amiga Road.vars Melboome Spec GHOSl!IOUSE .. ~ GllEJ\T GOif 195 
KUNO FU KIO 195 MY HERO 145 

Dandare Blizzard C64 Rockford Melboome sr NINJA 189 OUTAUN 235 
l'ROWAESMlG 189 OOAR'Jfî 189 

Death Strike Virgin sr Sculpt3D Byte By Byte Amiga 
ROCl<Y 229 SECRET COMMAl<O 189 
SHD"1NG GAIJ.fAY 189 SPAŒ HARRIOR 229 
SP'IVS SPI' 149 SUPER TtNNIS 149 

Defi au Tarot Talent Thom. Slap Fight Imagine sr TtDoY SOY 149 TRANSBDT 155 
WONCERBDY 189 WORLO GAAHD PRIX 189 

Destroyer Coktel Vision Amiga Soko-Ban Spectrum C64 WDRlO SOCCEA 189 -- 139 

Destruction Epyx CPC Solitaire Royale Spectrum Mac Et encore bien d'autres titres. Demandez 
Emeraud Mine Inventera Amiga Spidertronic ERE sr le catalogue gratuit contre 1 timbre à EOG King soft C64 StarWars Domark Amiga 
Falcon E.A FC Starflight E.A FC SOFTAGE : BP 35 

Fire Fly Spectrum C64 Survivor TOPO Spec 62101 CALAIS CEDEX 

Firetrap Ocean Spec Synthe lnvetere CPC BON DE COMMANDE 
FootMan Dataeast Amiga Tetris Spectrum FC Nom: Prénom: 
Frightmare TopDown Spec Thunder Boy Rainbow Arts Amiga 
Giganoid Cascade Amiga The Fighter E.A C 64 Adresse: 
Grand Prix Swiss Comp. Spec Trant:>r OO C64 Code Postal : Ville: 
Gunship Martech sr Ultima4 Origin System sr Titre: Prix : HMSCobra Mia-oprose FC Usas KonaTii MSX2 
Hunter Moon Cobrasoft C64 Voyager 10 Free Game. sr Titre : Prix: 
IBal Thalamus sr Vyper Topcbwn Amiga Titre: Prix: 
1Ball2 Firebird C64 Wargame SSI sr 
lkari Warriors Firebird C64 Wanawk Frebird sr Titre: _ Prix: 

Impact Elite C64 Warlock's Ouest n-c sr Paiement : Chèque 0 Port : 15 lnspector Gadget ASL Spec Waterpolo Gremlin C64 
Instant Music n.c C64 Wolfman CAL C64 Mandat.Poste o C/R : 
Intrigue E.A C64 Wor1d Basseball Ocean FC 
Intrigue Spectrum FC XR39 Anoo Amiga Contre.flemb. 25 F o Total : 
Jet Spectrum Amiga Zydek Zepplin G. C64 c 64 0 Amstrad D 
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A l'occasion 

201 O Electronic, le seul revendeur de 
France et de Navarre réellement spécia­
lisé dans les consoles de jeux, ouvre un 
rayon d 'occasion. Deux solutions 
s'offrent au vendeur: la vente au magasin 
en cas d'accord de ce dernier ou bien pla­
cer le matériel en dépot-vente. Dans les 
deux cas, il faut tabler sur une déprécia­
tion moyenne de l'ordre de 40 pour 1 OO par 
rapport au prix neuf actuel (au cas ou le 
matériel est encore en vente). Enfin, 
notez que cette structure de vente devrait 
progressivement évoluer vers la vidéo et 
l'audio. 

Révo l11Jtio 011nai re 

C'est dans le plus grand secret que Nin­
tendo développe le concept de jeu le plus 
révolutionnaire âuquel l'on ait pensé 
jusqu'à présent en matière de jeux élec­
troniques. Il s'agit d'un système que l'on 
connecte au Nintendo Entertainment Sys-

. tem et qui permet, par l'intermédiaire d'un 
faisceau de micro-ondes, de transmettre 
des données vers des robots de jeu. Con­
trairement à R.O.B, ces robots font en 
moyenne un mètre de haut et ressemblent 
énormément aux êtres humains. Mais 
l'aspect le plus révolutionnaire du sys­
tème réside dans l'utilisation de ces man­
nequins animés: ils remplacent les per­
sonnages du jeu qui sont habituellement 
représentés à l'écran. Ainsi, la première 
cartouche commercialisée pour ce sys­
tème sera un jeu de boxe. Le premier 
robot sera géré par la console et le 
second par le joueur. Le combat n'aura 
donc pas lieu à l'écran mais devant vous 
par robots interposés. D'après notre cor­
respondant, le réalisme est tellement 
poussé que des bleus apparaissent sur 
l'épiderme des robots en cas de coup un 
peu trop fort. D'autre part, il arrive que des 
blessures apparaissent sur la figure 
(surtout au niveau des arcades sourcil­
liaires) pendant le combat mais elles se 
referment toute seules à la fin du combat. 
Le réalisme est tel que l'.on a réellement 
l'impression de voir. un combat de boxe en 
direct... D'autres cartouches et d'autres 
personnages animés sont dans les car­
tons. Le plus fou est certainement ce 
combat spatial qui vous mettra aux prises 
avec des extra-terrestres agressifs colo­
nisant la terre afin de prendre possession 
des océans. La présentation de· ce sys­
tème nommé RGS (Realistic Garnes Sys­
tem) devrait intervenir dans un an, la com­
mercialisation d'ici deux ans. Patience ... 
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TAM-TAM SOFT 
Achetez dans un fauteuil 

Revendeur professionnel spécialisé 
Canon, Valermike met en place une struc­
ture de vente destinée au grand public. Il 
est désormais possible d'acheter ordina­
teurs (Atari, Amstrad, Commodore), des 
périphériques de marque, des fournitures 
diverses et des logiciels au meilleur prix 
sans avoir à se déplacer. Dernière préci­
sion: un catalogue doit sortir à la mi-avril. 
Si vous désirez le recevoir ou obtenir plus 
de renseignements sur ce service appelez 
le numéro vert suivant: OS-04--28-98 

. IDe plus en plus 
Fabricant renommé de supports pour enre­
gistrements magnétiques, TDK annonce la 
première disquette 3 pouces et demi du 
marché capable de contenir jusqu'à 2 Mo 
de données. Totalement compatible avec 
toutes les machines équipées de lecteurs 
de disquettes utilisant ce format, la MF-
2HD annonce l'avènement des lecteurs 
1.44 Mo soutenus par IBM et que l'on 
retrouvera sur la prochaine génération de 
Macintosh. 

Clu b 

L'Amiga Fun Club propose à . ses adhé­
rents de nombreux avantages. Le plus 
intéressant concerne l'achat du matériel 
et des logiciels: par regroupement des 
achats, le club obtient des remises ce qui 
se traduit par une dépense moindre des 
adhérents. Mais, l'Amiga Fun Club est 
aussi un club d'utilisateurs. C'est pourquoi 
il prodigue conseils techniques divers, 
bidouilles et trucs et astuces. D'autre 
part, un bulletin d'environ 20 pages est 
régulièrement édité. 
Amiga Fun Club 
Laurent Reiniche 
rue du coteau 
Errevet 
70400 Hericourt 

Atairi PC: 801lgiinl 

Enfin introduit en France, l'Atari PC2 se 
pose d~s le départ comme un sérieux rival 
'pour Amstrad. Commercialisé aux alen­
tours de 6500 francs en version de base 
avec moniteur monochrome, il est archi-

• tecturé autour d'un 8088 cadencé à 4, n 
· MHz commutable à 8 MHz. Il dispose de 
512 Ko de Ram, de deux lecteurs de dis­
quettes, d'un port série, d'une interface 
parallèle et d'un port souris et propose les 
modes EGA, CGA, Hercules et MDA. Il est 
de plus livré avec MS Dos 3.2, GEM, GEM 
Write, Gem Paint et le GW Basic. 

Ollvettl PC: encore unf 

Venu d'Italie, le PC 1 d'Olivetti est archi­
tecturé autour d'un NEC V 40 (compatible 
8088-2) cadencé à 4,n MHz commutable 
à 8 MHz, il dispose de 512 Ko de mémoire 
extensible à 640. Au nJveau interface on 
dispose d'une sortie série, d'un port paral­
lèle, d'un connecteur pour lecteur de dis­
quettes externe et d'un bus d'extension. 
Livré avec un drive 3 pouces et demi de 
720 Ko, il propose une prise péritel en ver­
sion de base .ainsi qu'un connecteur Hi-Fi. 
Toutefois, il traine les pieds côté gra­
phisme: seuls les modes CGA et MDA 
sont au menu. De plus, son prix d'environ 
6000 francs avec moniteur monochrome 
le place en position difficile par rapport à 
ses concurrents les plus directs. 

Dédié 

Du C 64 à l'Amiga en passant par les PC, 
le mensuel "Commodore Revue" propose 
au fil de ses pages des bancs d'essai de 
périphériques et de logiciels, des listings, 
des enquêtes. Bref, tout ce que l'on 
trouve habituellement dans une revue 
consacrée à l'informatique! 

En ·Grande Bretagne 

Computer & Video Garnes, le Tilt anglais, 
remettait le 9 mars dern ier les Golden 
Joysticks suite à un vote organisé par le 
journal auquel 6000 personnes ont parti­
cipé. Le prix du meilleur jeu d'arcade de 
l'année revient à Out Run d'US Gold, 
Bubble Bobbie de Firebird et Renegade 
d'Ocean arrivent ensuite. Le prix du meil­
leur logiciel d'aventure récompense the 
Guild Of Thieves de Rainbird qui surpasse 
Knight Ore toujours de Rainbird et Sha­
dows of Mardor de Melbourne House. 
Parmi les jeux de stratégie, Annals of 
Rome de PSS a arraché le prix à Defender 
of the Crown de Cinemaware. Le pro­
gramme le plus original a été, pour les 
votants, Nebulus de Hewson House 
devant Wizball de Ocean. Pour le prix de 
la meilleure sonorisation, Out Run d'US 
Gold a arraché la palme devant 720° du 
même éditeur. Le programmeur de l'année 
se nomme 'John Ritman, il est l'auteur de 
Head Over Heels et Match Day. Enfin, 
l'éditeur de l'année est US Gold. 

36.15 TILT 

Le serveur Tilt bouge: un nouveau jeu 
(Jackpot) vous permet désormais de gag­
ner une console Sega par semaine. De 
plus, les bidouilles ST, CPC, C 64 et Apple 
sont mises en place. 

) 
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VOUS OFFRE 
UNE REDUCTION DE 

51' 
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TITRE D'ABONNEMENT PRIVILIGIE 
Je m'abonne à TILT .. Je recevrai donc 

Ou l les 11 prochains numéros+ l nu méro 
Spécial «le Gu ide Jeux et micro 
édition 88 » pour 198 F • seulement au 
lieu de 249 F (prix norma l). Je réalise 

~---~ainsi une économie de 51 F. 

Je recevrai également, 

/ EN CADEAU / 
un superbe poster 

d'une illustration parue dans TILT. 

D Je joins mon règlement à l'ordre de TILT por chèque 
boncoire ou postol. Détochez cette corte et envoyez. 

Io sous enveloppe non offronchie ovec votre règlement à 
TILT Microloisirs, Libres Réponses n° 878377, 
77989 ST-FARGEAU-PTHI ERRY CEDEX. 

D Je préfère régler à réception de votre focture. 
• Etranger : + 87 F. Avion : nous consulter. 

NOM _ _____________ _ 

PRENOM -------------­

ADRESSE----------- ---

CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 
VILLE -------------- -

Offre exclusivement réservée oux nouveaux abonnés. 
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PROFITEZ 
DE CETTE OFFRE 

EXCEPTIONNELLE POUR 
ECONOMISER 51F 

ET RECEVOIR 
11 numéros de TILT 
1 , + , · 1 numero spec1a 

le guide jeux et micro Edition 1988 ._. 
1 superbe cadeau 

un poster tout en couleur 
de l'illustrateur Jérôme Tesseyre 

1 Si, par extraordinaire, TILT ne~~~~~n~~t pas entière satisladion, vous 

1 pourrie2 résilier votre abonnement à tout moment, nous vous rembourse­
rions alors les numéros restant à vous servir . 

• 



HIT PARADE LECTEURS 

1-DEFENDER 
MINDSCAPE 

2-CAPTAIN BLOOD 
ERE 

TAM-TAM SOFT 
HIT PARADE BOUTIQUES 

f 

1-CAPTAIN BLOOD 
ERE 

2· TEST DRIVE 
ACCOLADE 

r-------------- - ----
1 CONCOURS "GRAIPH~STIE DU MOIS" 

1 Chaque mois, Tilt publie !'oeuvre la plus originale. 

1 Le gagnant reçoit une reliure de Tiit. 

-. 
1 

3-THE HUNT FOR RED 
ARGUS PRESS 

4-BARBARIAN 
PALACE 

5-MARBLE MADNESS 
ELECTRONIC ARTS 

6·ARKANOID 
U.SGOLD 

7-I ZNOGOUD 
INFOGRAMES 

8-CALIFORNIA GAMES 
EPYX 

3- DEFENDER 
MINOSCAPE 

4-DUNJEON MASTER 
FTL 

1 
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 

1 
indiquant les modalités de chargement. 

1 
Nom de l'ordinateur utilisé ___ _ _ ____ _ _ 
Nom du logiciel utilisé, _ _ _ ___ ___ __ _ 

9-LES RIPOUX 
COBRASOFT 

10-TEST DRIVE 
ACCOLADE 

5-THE HUNT FOR RED 
ARGUS PRESS 

6-UMS 
RAINBIRD 

7-MACH 3 
LORICIELS 

8-BUBBLE BOBBLE 
FIREBIRD 

9-·FLIGHT SIMULATOR 
SUBLOGIC ., 

10-MARBLE MADNESS 
ELECTAONIC ARTS 

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé à l'élaboration 
de ce hit parade: 
Coconut Etoile, 75016 Paris: Domlnica, 01000 Bourq-en-Bresse; EDEN Compu­
ter, 7501 2 Paris; FNAC Lyon: FNAC Paris; France Disquette, 42000 St Etienne; 
General Vidéo, 75010 Paris; loisirs Informatique, 61120 Vimoutiers: Microfolles, 
78100 St Germain; Micronaute, 4lWOO Nantes; NASA, 75014 Paris: Règle à cal­
rul, 75005 Paris: RUN, 92200 Neuilly; Tam Scall, 59000 Lille; Val de marne Com­
puter; \/idéo Shop, 75014 Paris: VTR, 75018 Paris 

1 Référence de sauvegarde des dessins 
1 Nom AE?rénom ·--- - --
1 Adresse Tél _ _ _ 
1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi- 1 
1 nale et non une copie. Date: Signature: 1 
1 1 
1 1 r.--------------------, 
1° IPARTICllPEZ AU HIT PARADIE DIES LIECTEURS 1 
I Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois: 
11 2. _ ___ _ _ __ _ 
13 4 _ ___ ____ _ 

1 Marque de votre ordinateur: 

1 
Facultatif: 

1 
Nom Tél _ __ _ 

1Adresse 

1 
Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 

L2 ~e_d:_s ~al~n~ ~o~ _P~I~ _ _ _ _ _ _ _ J 

BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE 
22, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél. : 43.28.22.06 

ouvert du mardi au vendredi de 10 h 30 à 13 h et de 15 h ô 19 h - samedi de 10 h 30 ô 19 h 

CPC 6128 couleur+ imprimante 

449SF 
0 CPC464monochrome ........... 1990F 
0 CPC464couleur .................. 2990F 
0 CPC 6128 monochrome ... ...... . 2990 F 

~ATARI 

ATARI 520 STF + 
moniteur couleur + imprimante 

599SF 
0 otori520STF _ ..... ................... 2990F 
0 otori1040 STF + monit. mono .... 5990 F 
0 otori 1040 STF + monit.coul. . ··-· ·7 490 F 

THOMSON() 
cadeau 

1 joystick 
4 logiciels 

,-

TOSD + moniteur couleur 
+ imprimante 

4995F 
O T0 8D+côblepéritel ·····-····-··2990F 
0 T080 + monit. mono . ....... ... .. 3690 F 
O M06 ................................. 1490F 

... et toute la gamme des PC Thomson et Amstrad, Méga ST Atari 
disponible dans la boutique "PRO" au 43.28.00.71 

COMMENT COMMANDER, Cocl!tr ltlsl 1rtidt(s) dtsirl(s) ou faîtu-en URI llllt "'' ,,. feuiltl i part - fiilts Il llltf + frtll de Pori (20 f poor ach11 ln,.riou11 • 500 F. 40 f de 500i1000 F. 80 F pov1 •chai suplriotn à 1000 F. 
80 F povr •<hll supiriei.- i 2000 f) 
JE POSSEDE UN ORDINATEUR DE MARQUE · TYPE: _ _ ___ _ ___ _ 

_____ __ TËL.: _ ______ CODEPOSTAL: _____ _ _ VILLE: _______ _ ___ __ _ 

Mode de poiement : 0 chiquo f 0 mandai I 0 contre ·rembourn men1 (prèvoir 20 F dt fr1i•I · envoyu te 1ou1 à ORDIVIDUEL, 20. rue de Montrtuil 94300 VINCENNES. 
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SALUT CONFRÈRE ! 
Bonjour, je vous écris pour me 
faire un peu de pub et donc vous 
annoncer la sortie prochaine de 
mon journal spécial ST, il se nom­
mera Suntime et comportera des 
rubriques softs, aventures, hard, 
PA, télématique, previews ... Il 
sera, il est vrai, très amateur par 
rapport à Tilt, qui s'améliore de 
mois en mois. Suntime sera dis­
tribué par abonnement et dans 
quelques magasins informatiques 
à Paris. J 'espère que vous encou­
ragerez mon initiative. 

Jéjé, rédacteur de Suntime. 

CRI VENGEUR 
Possédant un Atari 800 XL ainsi 
qu'un lecteur de disquettes, 
j'aimerais beaucoup que vous par­
liez plus souvent de cette machine 
qui, malgré son âge; reste toujours 
de bonne qualité. Elle possède 
une très importante logithèque. Je 
ne comprends pas pourquoi les 
éditeurs ne fournissent presque 
plus de jeux intéressants. C'est 
déplorable car bon nombre de 
fidèles ataristes XL/ XE restent 
dans l'expectative et devant ce 
péril vendent leurs machines au 
quart de leur valeur. Il faut réveil­
ler les ardeurs. Je pousse un cri 
ven'9èur pour la résurrection de 
cet ordinateur qui - il faut le rap­
peler - est le concurrent direct du 
Commodore 64 et de l'Amstrad 
CPC. Je lance un appel puissant 
aux ataristes pour obtenir ce que 
nous voulons : des programmes. 

Anonyme. 

MSX II 
Après maintes et maintes hésita­
tions je me décide enfin à vous 
écrire. En effet étant un fervent 
admirateur et lecteur fidèle et 
assidu de votre revue depuis pres· 
que sa parution je me permets de 
faire cette lettre en droit de 
réponse. Possesseur d'un MSX 2, 
machine très fiable et possédant 
un Basic proche de l'IBM (Micro­
soft) aux qualités graphiques 
exceptionnelles, je vous félicite de 
rendre hommage quelquefois aux 
magnifiques logiciels tels que 
Vampire Ki/Ier, Meta/ Gear, Lay­
dock, The Maze of Galious, etc. 
Je voudrais apporter quelques 
précisions sur le Tilt de décembre 
concernant la rubrique c Dossier • 
(les foudres de guerre). Je vou­
drais dire tout simplement que la 
cartouche Nemesis a fait son 
apparition en premier lieu sur 
MSX , d'où son succès. 
D'autre part, je vous signale aussi 
qu'il existe, actuellement disponi-
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ble chez les revendeurs MSX, une 
nouvelle cartouche « Nemesis 2 » 
qui contient une nouvelle puce de 
sonorisation personnalisée qui, je 
pense, va faire be.aucoup de bruit. 
Dans la même gamme il existe 
aussi une course de voitures inti­
tulée Fl, et, ensuite, plusieurs car­
touches mégaroms Vaxol, Fan· 
tasm, Soldier, Castle Excellent, 
Eggerland, Mystery 2, etc. Et sur­
tout ne pas rater dans vos tests la 
magnifique cartouche - encore 
plus fort - que Vampire Ki/Ier, 
L'Oiseau de Feu. Je vous signale 
pour terminer qu'un logiciel de 
PAO fait son apparition, il se 
nomme Dynamic Publischer. 
Voila, je termine, en espérant que 
vous publierez ma lettre, je vous 
félicite encore une fois pour tous 
vos articles et souhaite une longue 
vie à Tilt. Mourad Bencherlet, 

Poisat. 

JOYSTICKS · 
Les joysticks Thomson peuvent­
ils se brancher sur un Atari 520 
ST ? Quelle est la meilleure dis­
quette de création graphique sur 
A tari ST? Quelles sont les revues 
sur Atari ? Anonyme 
Tout dépend du modèle dans la 
gamme Thomson. Les TO 7 /70, 
M05 acceptent des joysticks, mu­
nis de prises Din rondes, conçus 
en dehors de toute norme qui ne 
fonctionnent que sur ces machi­
nes. En revanche, le M06; T09, 
T09 + et T08, T080 étaient 
munis de prises de joysticks clas­
siques à la norme Atari qui équi· 
pent la majorité des ordinateurs. 
Ces derniers fonctionnent naturel· 
lement sur l'Atari 520 ST. Les 
outils graphiques les plus perfor· 
monts sur Atari ST sont Degas 
Elite de lntegral, Art Director de 
Microsoft et Cad 30 de Antic, sur­
tàu.t utile pour la création d'objets 
en trois dimensions. Tilt vient de 
sortir un hors·série « Atari/ 
Amiga » . Il existe en outre des 
mensuels sur Atari ST : " ST 
magazine » et c /ST». 

DÉBATTRE ET REBATTRE 
Je t'écris pollr te poser une ques­
tion d'une importance capitale 
pour moi. Possédant un Amstrad 
CPC 6128 et plus de deux cents 
jeux, je sui~ prêt à tout abandon­
ner pour un 1040 STF ou un 
Amiga 500. Mais quelle machine 
est la meilleure? Laquelle va vivre 
le plus longtemps? Laquelle pos­
sède les meilleurs softs? N'ayant 
pas les moyens de commettre une 
erreur je m'en remets à toi, merci 
d'avance. Arnaud Letelller. 
Le débat Atari/ Amiga court 

depuis de nombreux mois dans les 
colonnes de «Cher Tilt». Un 
débat inépuisable où chaque par­
tie marte/le ses arguments avec 
passion, en totale subjectivité. li 
n'y a pas une réponse définitive 
et intangible, tout dépend de vos 
besoins et de ce que vous atten­
dez de votre micro. Au sein de la 
rédaction les avis sont partagés. 
Un tel débat demande une étude 
en profondeur, c'est pourquoi 
Tilt a sorti un hors-série, « Atari/ 
Amiga: le match », qui vient à 
bout de toutes les interrogations. 
Quant à la durée de vie de la 
machine, elle est impossible à pré­
voir. Conjoncture économique, 
politique commerciale de la 
société et phénomène de mode, 
plus fort en France que partout ail­
leurs, ont chacun leur rôle à jouer. 

3 POUCES ET DEMI 
Je possède un TO 7170. Les jeux 
sur T08, T09 et T09 + sur dis­
quettes de trois pouces et demi 
sont-ils compatibles avec le TO 
71 70 muni d'un lecteur de 
3,5 pouces? Jean Philippe. 
Non. Le format de la disquette ne 
change rien à l'affaire. Les jeux 
conçus spécialement pour T09 et 
T08 ne tourneront pas sur le TO 
7 /70 d_ont les capacités sont bien 
inférieures . 

2 GS LE MAL-AIMÉ 
Feriez-vous une fixation contre 
l'Apple 2 GS? Dans « jeux et 
micro le guide 1988 », plein de 
logiciels ont été testés plusieurs 
fois en raison des différentes ver· 
siens, mais pourquoi avoir oublié 
les meilleurs? 
Je prends un exemple: Tass Time 
in Tonetown. Vous ne le testez 
que sur les versions Apple Mac, 
PC et compatibles, alors que la 
version Apple 2 GS. est cent fois 
supérieure (à tous points de vue). 
Beaucoup de logiciels sortent sur 
App/e 2 GS et offrent une qualité 
bien supérieure à ce qui existait 
dans les autres versions. 

Anonyme 

L'ABSENT 
Je ne peux commencer cette let­
tre sans vous souhaiter - avec · 
retard - un bon anniversaire 
pour votre cinquantième numéro. 
Je tiens à vous féliciter pour votre 
article évoquant la naissance de 
votre journal jusqu'à ce jour qui 
était très bien écrit et m'a rappelé 
de bons souvenirs. 
Mais si je vous adresse ce courrier, 
c'est pour vous signaler qu'il man­
que à l'appel dans la grande 
famille des micros traités dans 

votre journal, je veux parler de 
l'Apple Il GS. 
Ayant acquis un GS il y a main· 
tenant un peu plus d'un an, j'ai 
commencé comme vous à avoir 
quelques inquiétudes sur le déve­
loppement de logiciels sur cette 
machine. Quelques softs étaient là 
en effet mais ils se comptaient sur 
les doigts. Aujourd'hui, les choses 
ont heureusement changé et les 
éditeurs américains développent 
sur cette machine et pas les moin­
dres, jugez-en plutôt. 
Broderbund (Print Shop, Fantavi· 
sion), Electronics arts (Deluxe 
Point 2, Instant Music, World Tour 
Golf, Bard's Tale), Activision 
(Hacker 2, Shangai, Tass Time, 
Music Studio, Two on two, Bas­
ketball), Epyx (Winter Gomes, • 
World Garnes, Califomia Garnes, 
De.stroyer), Sierra on line (Thex­
der, Space Quest), Cinemaware 
(Defender of the Crown, King of 
Chicago), Accolade (Mean 18, 
Hardball), Microprose (Silent Ser· 
vice) et plein d'autres encore. 
(Cette liste est tirée d'une revue 
américaine et une grande partie 
est déjà disponible en France). 
Ces logiciels, dont certains ont été 
élus Tilt d'or, ont reçu des éloges 
de votre part et l'on a souvent 
comparé les versions ST et 
Amiga, mais point de GS dans 
vos lignes. 
De plus, je suis sûr que ces logi­
ciels valent les versions Amiga ou 
ST et montrent bien les capacités 
de la machine (le GS n'est pas 
seulement un compatible /Je deux 
fois plus rapide mais avant tout un 
GS) . Avez-vous écouté la musi­
que d'ouverture de Tass Time in 
Tonetown, avez-vous essayé le 
programme de PAO Graphie Wri­
ter qui étonne par sa facilité d'uti-
lisation? · 
N'avez-vous pas écrit dans un arti· 
cle sur le Computer Show de Las 
Vegas que les adaptations sur GS, 
Amiga et ST, entre autres, étaient 
devenues« la règle,, aux U.S.A. , 
votre journal ne se doit-il pas de 
parler de tous les micros et non 
pas de quelques-uns, sélectionnés 
en ignorant les autres pour des rai· 
sons inconnues? Aussi, je pense 
qu'il serait légitime de voir installé 
dans vos locaux, entouré de l'A· 
miga, du PC et du ST, le dernier· 
né de la famille Apple. 
J'espère avec impatience voir figu­
rer dans vos colonnes vos premiè­
res critiques sur les logiciels de ce 
nouvel Apple, qui, bien qu'ayant 
eu quelques difficultés à s'instal­
ler en France, connaîtra, j'en suis 
sûr, un succès bien mérité, il suf· 
fit d'un peu de patience. Je ter· 



mine cette lettre en saluant au pas­
sage le futur Amigaman Fabrice , 
l'Amstradiste Olivier (c'est un mes­
sage personnel) e t to.ute la rédac­
tion du journal pour votre excel­
lent travail. Philippe H., 

Garges-les-Gonesse. 
L'Apple 2 GS était trop peu dif­
fusé et trop cher au départ pour 
justifier des articles fréquents dans 
les colonnes de Tilt. De plus très 
peu de logiciels, particulièrement 
dans Je domaine ludique, sont 
sortis sur la machine. Cette situa­
tion a changé et aux États-Unis, 
voir le reportage sur le CES de 
Las Vegas dans le « Tilt journal» 
du n° 52, de nombreuses socié­
tés s'attellent dorénavant au déve­
loppement sur cette machine. Tilt 
teste désormais toutes les nou­
veautés sur /'Apple 2 GS. 

AMSTRAD 
PUISSANCE 16/32? 

J'ai lu dans une revue qu'Amstrad 
allait lancer un 16/ 32 bits. Est-ce 
vrai et quelles seront les capacités 
de cette machine? Anonyme. 
Amstrad est une société toujours 
très discrète sur les produits à venir 
et les informations ne filtrent que 
très rarement. Certes, il serait logi­
que qu'un modèle 16132 appa­
raisse d'ici peu mais probablement 
pas dans Je sens où on l'entend 
couramment. En effet, 16132 
évoque les ST et Amiga. Or, il 
semble probable qu'Amstrad lance 
un 16132 mais architecturé autour 
d'un 80286. li s'agirait donc d'un 
compatible AT ! En effet, le micro­
processe.ur qui anime ce type de 
machine possède bel et bien une 
architecture 16132 bits (les don ­
nées sont inchangées sur seize bits 
mais les calculs en intern~ sont 
parfois effectués sur trente-deux 
bits). Comme quoi un 16132 peut 
en cacher un autre ... 

LES TOUCHES PERDUES 
Le listing Raider de J.F. Liénard 
publié dans le n° 51 de Tilt est-il 
exécutable sur un CPC 6128 avec 
un clavier Azerty? Christophe. 
Une malencontreuse erreur s'est 
glissée dans la légende de ce lis­
ting. Contrairement à ce que nous 
indiquions, il ne fonctionne pas 
sur CPC mois sur Commo­
dore 64. Que les possesseurs 
d'Amstrad nous excusent et ces­
sent leur quête des touches 
« WHT, BLK, HOME» et autres. 

AVENTUREUSE 
AVENTURE ... 

Adepte de l'App/e TI, je voudrais 
créer des jeux d'aventure pour cet 
ordinateur afin, éventuellement, 

de les commercialiser. Je voudrais 
donc avoi~ votre avis sur les géné­
rateurs d'aventures.Julien Pham, 

06100 Nice. 
A notre connaissance le meilleur 
générateur d'aventures pour 
Apple II se nomme Adventure 
Writer. Relativement ancien, ce 
programme permet de créer assez 
facilement des jeux simples et 
d'assez bonne qualité. Toutefois, 
il est désormais difficile à trouver: 
le mieux est de contacter un 
revendeur spécialisé Apple. D'une 
manière plus générale, il semble 
peu judicieux d'utiliser ce genre 
d'outils pour mettre au point un 
programme destiné à être com­
mercialisé. En fait, les générateurs 
d'aventures sur machines huit bits 
ne s'avèrent réellement utiles que 
pour vérifier les enchaînements du 
scénario de base. Pour Je reste, 
mieux vaut passer directement à 
la programmation. Est-il utile de 
préciser que sur Apple Il cela 
signifie /'Assembleur? 

COMPATIBLES 
OU PAS? 

J'ai une amie qui veut me persua­
der que ses périphériques et logi· 
ciels pour Commodore sont com­
patibles avec mon CPC 6128. Est­
ce vrai? F.F. 
Absolument pas! Les périphéri­
ques et logiciels pour Commodore 
sont totalement incompatibles 
avec l'Amstrad. Ces deux machi­
nes sont trop dissemblables et 
même les listings en Basic posent 
problème. C'est dire! 

COPIER N'EST 
PAS JOUER 

Je possède depuis un an un Ams­
trad PC 1512 et, bien entendu, j'ai 
acheté quelques jeux. Mes deux 
dernières acquisitions sont Defen­
der of the Crown et One on One. 
Voici ce qui me pose problème : 
la loi m'autorisant à faire un copie 
de sauvegarde à usage strictement 
privé, je me suis lancé dans la 
copie de ces logiciels. Et, surprise, 
il m'est impossible de Ies dupli· 
quer. Qùe dois-je faire? Les édi­
teurs ne protègent-ils pas un peu 
trop leurs pro·grammes, par peur 
des pirates? Ne vont-ils pas à 
l'encontre de mon droit de faire 
une copie de sauvegarde ? 

Christophe Hay 
56100 Lorient. 

En présence d'un programme et 
désireux d'effectuer, comme l'y 
autorise la loi, une copie de sau­
vegarde, /'utilisateur est bien sou­
vent confronté au problème posé 
par la protection dont le b.ut est de 
rendre le logiciel incopiable. La 

seule solution réside dans l'utilisa­
tion d'un copieur. Ce type de logi· 
ciel permet de dupliquer une dis­
quette. Sur PC, le plus fameux et, 
probablement, le plus performant 
se nomme PC Write. Mois n'ou­
bliez jamais que la loi ne vous 
autorise pas à faire plus d'une 
copie par logiciel acheté! D'une 
manière plus générale, il est évi­
dent que la protection constitue 
parfois une entrave pour l'utilisa­
teur. Ce dernier est en droit d'ap­
pliquer la loi et nous pensons que 
le plus simple serait que les copies 
de sauvegarde soient livrées avec 
les logiciels ! Problème : le prix 
s 'en ress.entirait... 

CPC ET ROBOTS 
J'aimerais savoir s' il existe un 
matériel pour Amstrad CPC 6128 
permettant de piloter plusieurs 
petits moteurs de type mécano 
fonctionnant en continu. 

Emmanuel Jussi'aux. 
La société Langage et Informati­
que propose une « initiation à la 
robotique» qui correspond à peu 
près à ce que vous cherchez. 
Commercialisé environ 500 F, ce 

produit existe aussi pour Thom­
son, MSX, PC et compatibles. 

MAC ET JEUX 
Je vous écris pour savoir s'il existe 
des jeux d'action et des simula­
tions sportives sur Macinto.sh. Si 
oui, peut-on y installer une 
manette de jeu ? 

J ean-Luc Rodez. 
li existe de nombreux jeux sur 
Macintosh . En ce qui concerne 
l'action pure et dure on peut 
notamment citer Dark Castle, For· 
mula One ei Astéroïds. Pour les 
simulations sportives 1eMac pos­
sède une 1ogithèque de qualité : 
Winter Garnes, Grand Siam Ten· 
nis et Mac Golf le montrent bien. 
Les titres que nous citons ici sont 
régulièrement édités. Or, de nom­
breux jeux sont diffusés en 
Freeware· et Shareware, mais la 
qualité de ces derniers est assez 
variable. Enfin, il est possible de 
connecter une manette au Mac. 
Ces dernières sont cependant Jort 
coûteuses (environ 1 000 F) et ne 
servent pas à grand•chose car les 
jeux sur Mac utilisent générale­
ment la souris ou le clavier. 
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VG5000 
• VG 5000. Micro ordinateur ROM 
18 K RAM 24 K. 13.758 octets. Basic 
clavier AZERTY 8 cout 255 soos + 
• VU 002 Alimentation + • Magnéto­
phone spécial infOl11131ique + • 3 LO­
GICIELS + • Manuel complet en 
français. PROMO 

L'ENSEMBlECOMPLET: 560F 
ENSEMBLE 5216 
VG 5000. Micro ordinatetJ' ROM 18 K 
RAM 24 K + VG 5216. Extension 
mémoire 16 K capatité totale 40 K. 

__::;;;;; \ lntert~œ intégrée avec cordon + 
~ \ . MagnétO!lhone spêc:iaJ Informatique + 
~ · 3 logiciels+ 2 manettes PROMO 

de jeux. 990F MATRA c L'ENSEMBLECOMPLEI': 
COMPRENANT: ENSEMBLES D'INmATION 
ùn ordlnatoor 32 Ko + 1 magnéto K7 • Spécial Informatique• + 1 guide 
d'instruction + 1 guide d'initiation + 4 K7 {de programmes ou 35 QF 
. de jeUX) + câble PERITEL + cordoo de liaisoo. PIOMO 
• MATRA32 K + lmpriman1e. 420 F MONITOR 32 • MATRA56Ktimpriman1e . 890 F . cm 
• IMPRIMAflTE MATRA ......... 290 F MONOCHROM~=~E 590F 

INCROYABLE -
VEGASVS20T 
• Unité centrale 640KBRAM -8008CPU,cadence4,77 ou 
8/10 MHz, 8 portes d'exteosion, COMPATIBILITÊ TOTALE 
AVEC MS-DOS, carte graphique HEflCULES, lectoor de 
·350 K double face (pi'éw d'origine pour un deuxlème lecteur 
de disquette • Clavier 84 touches Slim Une • Monitor 
29 C(l1 monochrome haUte résolution • Système d'exploita· 
tioo MS-OOS 3.20. . 

L'ENSEMBLE 6950F PROMO: 

94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS 
1--=-"'--"-=---Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95 

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE RËGLEMENT A: 
CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS Ml 

JE DËSIRE : .... .............. ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE : ...................................... ! .f) 1 
I NOM .......................................................... ADRESSE .......................... .. .......................... i=I 

L··.:.:; ·;.;;:·;,;;; ·.:.:;·::;;:::: ·::::·;.;;:·.:.:;·::::·::::·:::.:·::::·.::.:·:::..~·;_C~~!O~TAL.:.:;·;.;;: ·;.;;; ·.::.:::.:.;·;;;: ·:;;. _) 
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VIDEOSHOP L'ESPACE 

e DEMONSTRATION 
Tovl le mo~ériel oipsi qve les périphériqves qve novs vovs proposom 
sont en démonstration permanente. 
Vovs povvez voir l'ensemble dv.motériel avant d'acheter. 

e CREDIT 
Nos offres de crédit sont soignevsement étvdiées en fondion de vos 
besoins. Si le crédit ne vovs semble pas adopté, des facilités de 
paiement pevvenl être accordées allant jvsqv' à 6 mois sans intérêt 
(ap,..s acceptation dv dossier). 

e FORMATION 
Novs sommes· en mesvre, 9r6ce à noire service sptkiolisé, de vovs 
apporter des covrs de formation svr diverses applications 
bvreavtiqves, 9raphiq11es ov musicales. 

S.rvice formotion : 45 38 71 OO 

e VENTE MR CORRESPONDANCE 
la correspondance est un service à qvi nous avons ottribvé 
volontairement vne strudvre indépendante permettant de mievx 
gérer vos commandes, el de vovs tenir informés rapidement svr 
d 'éventuelles rvptvres d'! slqck. 
lesexpéditions se font sovs 48 h parcolis postal vrgenl (Lo9iciels), 
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel). ' 

Service correspondonc:e: 45 38 98 88 

fi•J:~i•BilïtrnW . ..; 
Le retour en force de Io console de jeux!!! Une console ou graphisme digne 
des micro-ordinale<Jrs les plus éW>l~s. · 
Li111ê twoc 2mene11u de 1eux + r ;eu HANG·ON (covtse demorosJ + out ttJn .•..• 890F 
En option : 
': r;s~~~~n~Rrodif comprenant: 

- 3 JEUX: MARKSMAN SHOOTINGnRAP SHOOTIN GI SAFARI HUNT 

• Photos non conlrodueles. 
• Prix w 1.0.2: se susceptibles de baisse, nous coniul1et <Mlllt IOChol. • Soos ~des slods ciisponiiles. 

ATARI 
GAMME 520 STF 

VIDE 0~1:r.x-1 
Ou lundi au samedi de 9 h à 20 h 

50, rue de R1cllelieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 · Mét: Palais-Royal 
251. boulevard Raspail 75014 Paris : Tél. : (1) 43.21 .54.45 · Mét : Raspail 

L'extraordinaire technologie du 16/32 bits à la portée de lovles les bourses. 
üvré awic le GEM intégré, vne sovris, câble péritel, 5 logidels FICHIER, 
TRAIT~MENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 ievx et vne 
manette. 

ATARl 520STF .. . .. .. . . . . .... .. ...... .... ... ... . ........... . ...... 2990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHILIPSCMaao1 . . . . . . . • • . . • • • • • • • • 4 9901 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC IA25 . . • . . . . • • • • . . • • . . . • . • 54901 
ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARi SM 124 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D.. .. . .. . . .. ... . . . .. .. . . .. . . 5990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC U25 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 D . ........ . . .. ....... ...... . 6990F 

OFFRE DIGITALISATION 
520 STF +MONITEUR COULEURATARI SC 1425 +DIGITALISEUR REALTIZER . . . . 64901 
Gomme MEGA ST disponible; docvmtntotionel ren~ignement~ wr demande. 

GAMME 1040 STF 
Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs 
professionnels, en Font vn outil idéal povr les applications personnelles, 
bureautiqves el musicales. 
1040 STF , .... .. .. . . .. . .. . ... . . . . . . .•• . .. . . . .. .... . .•. . . .. , , . . .. . . . . . • , . . .. 4490F 
1040STF + MO NITEUR ATARI SM 124 + f'ack Bu rcau1ique . ... , . . •• , .. . . ... , . 5990F 
1()40 STF + MONITEUR ATARI SC 1224 + Pack llurcaulique ..... .. .. .. .... , ... 7490F 

OFFRE BUREAUTIQUE 
ATARI 1040 STF + MONITEUR ATARI SM 124 
+ Pack BureauLiquc (TEXTOMAT. C ALCOMAT , OATAMA'T;) 
+ lmprimance C ITIZEN 120 D .... .. .. . . .. ... . . . .... , . .. .. .... . .. .. . . . .. , , .. 7490f 
A•cc MONITElJR COULEUR ATAR! SC 1224 , , .. . . .. . . .. . ........ , ... 8990F 

OFFRE MUSICALE 
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 124 

+Logiciel PR0 24 +lmprimonle CITIZEN 120 D .. ..... .. . . . . . ... 99901 
Nombrev• périr.h«iqves, Digitoliieun, '°""'"'• ( o.,.1<opes, el Mogn<loscoJI''- diiponibles pour cent 90 ... e. 
Gammemu•i<oeSTflNBERGet HYBRIOARTSdiiponibleetendt,...sl•olionperM .. nle. 
Gomme grophiqvt ~· démon~rotion sur digitali14u" PRINT TECH NIC. 

GAMME 64-128 
Un pev essovfflé mais lov;ours vaillant, le fomevx COMMODORE 64, 
vn des ordinateurs le plus vendv svr le marché. 

COMMODORE 64 (Nouveau modèle)+GEOS . . .. .. . . . . : . .. • .. . • . • . • /JSOF 
COMMODORE 128+JANE..... . . . ...... . . . . ......... . . . . . .. . ..... . .. 2 190' 
COMMODORE 128D+JANE ............... _ ......................... 3990F 
OFFRES SPECIALES 
COMMODORE 64 +GEOS +LECTEUR DISQUETIES 1541+MONITEUR COULEUR 44901 
COMMODORE 128D+MONITEURCOULEUR 1901 . . . . .• . . .. •...•.. . . .. . . . 59901 

GAMMEAMIGA 
Un ordinatevr d'vne novvelle génération dans la gamme cles 16132 bits, 
owic des qvalilés graphiqves exceptionnelles à vn prix hors concurrence. 

AMIGA500 ..... .. • . •.... ... . . .•.... .. .. .••••.. .. .. .. •.•......••. 4490F 
AMIGASOO+MONITEUR COUlEUR 1084 .. . . ....... . .. .. .... . . . . . ..... 6990F 
AMIGA 2000 .... . .. ... .. .. . . ... .... . . . .. ... . .... . ......... .. .. . . 11490F 

OFFRES SPECIALES 
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 ••.•••• • ••••••••••••••• 6490F 
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832. 

+IMPRIMANTE CITIZEN 120 O • . • • •• • •• • •. . • • • •• . .... .• .•.. 7990F 
AMIGA2000+MONITEUR COULEUR 1084 . . . .. . . ..... . . . . ..... . .. . ... :. 13990F 

Tous nos prix s'enlendent TIC (Taxes comprises), 
port el prestations en sus ( lOOF porcolis en expédition SERNAM EXPRESS). 



E PLUS MICRO DE PARIS 
• 1 

Déjà plus de 4000 adhérents!!! 
Profitez. rnus aussi des avantages de notre carte cluh 
(adhésion ISOF par an) m us donnant droit à une 
remise de l0% sur tous les logiciels pendant 1 an 

GAMMECPC 
Une gommè de Micro-ordinateurs dont Io cfTffusion est unique en micro­
informatique personnelle. 

464 MONOCHROME ..... .......•. • .•.• · ........... . ....... . . ..... . 
464 COULEUR ... . . . , . . . .... , .. , . ... ... .. . ... .. .. . . . , , . .. . . . . ... . 
6128 MONOCHROME .... .•. • . . . , .. . . . , .... . . . . . .. . .. . , . .. • . • . • . . .. 
6128COULEUR .. . .... .. ....... , , .. . . . · ... .. ... ~ . •.• . • . .. • . • . • . • : . . . 
SPECTRUM+2 ... .. .... . . . ....... ......... . . . .. ........... . ...... . 
LogommeCPC•t SPECTRUMe~livrl• •* 6 jtu.+I mon11te. 

PROMOTIONS 
CPC 464 MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEL. .. .. , , .... . ... •• .• • .... 
CPC6128MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEL ..... ..... .•••• ....•.... 
CPC6128COULEUR+IMPRIMANTEDMP2000 ........ ..... ...... ..... . . 

GAMME PC 1512 

1990F 
2990F 
2990F 
3990' 

990F 

2290F 
J290F 
5490F 

Lo gomme compatible PC Io plus complète du marché, livrée avec GEM 
intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PA/NT, BASIC 2. 

Nous consulter. 
Promotions exceptionnelles. 

Avec IMPRIMANT.t.' CIV ZEN 120 D 

SDMONOCHROME 
SDCOULEUR 
DO MONOCHROME 
DO COULEUR 
Touttlo 90 •1\ie HIFI el MAGNETOSCOPES AMSTRA0 .. 1 disponible. 
Plu1 do 200 périphérique•en 1tod permanent Ill 

1i:t•l(.fi•]~1 
Une gomme connue, bénéficiant d'une bibliothèque de logiciels de ;eux, 
éduca1ifs, el utilitaires très importante. 

TH OMSON M06 . . .. . .. . .. . . . . • .. . ..... . . ...•...•..•. , • . • ...• . • ... 
THOMSON 108 . . . .. : . . .. ... , ... ... ........ . ... . ........... ... . . . 
T08 D (Lecteur disquetles intégré) , . , .• , , , , . . ... . .. .. .. ... . , , , , .. , .•... . 
108 D+MONITEUR COULEUR .....• ....... •...... . . ..... . ...•... • . ... 
To.t "" .... ,.bte dt périphérique~"'°"""'" t1 logitill• di•pooible• po<K cette go ..... 
lo..,...e.pmePC""êg ...... olt<1di.....,,r<Jficmdan•-."'°go•in. 

Reprise de votre ancien Commodore 64 
ou A tari 520/ 1040 STF pour tout achat 
de la nouvelle gamme AM IGA et 
AT AR! MEGA ST 

J490F 
/650F 
2990F 
4490F 

e SERVICE APRES-VENTE 
Tout le matériel vendu bénéficie d'une garantie totale de deux ans 
pikes el main d'œuvre, avec échange standard du matériel 
défecti:eux dons Je mois qui suit l'oçhot. 
Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dons 
des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie 
peut litre réparé après acceptation d'un devis préalable. 

Service technique: 42 96 93 95 

e OCCASIONS 
Nous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche, 
pour tout achat d'un nouvel appareil; Io reprise étant fondion du 
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore Io micro 
inaccessible, notre 11déportement mattfriel d 'occasion», se charge 
de vous trouver un micro-ordinateur à très bas prix, qui bénéficiera 
malgré tout d'une garantie d 'un on. 

e US COLUCTIVITES 
Les colledivittfs et écoles, bénéfiôenl de conditions spéciales pour 
les commandes groupées. 
Une étude de prix est rèalisée selon l'importance de la commande, 
les remises accordées vous seront rapidement transmises et ceci 
exclusivement par écrit. 

ColledivitésM. LOYEAU : 42969395 

ATARI 520 Slf 

------------------------- ------------~-BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP Départemenl VPC, B~ 105 

Prénom ----- - - ---- ----- ­
Adresse 

Code Postal Ville - - - -----

Téléphone - --- - ---------
0 Je desir~ recevoir une documentation sur : ___ _ 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d 'envoi. 

0 Je possède un micro ordinateur : 

75749 Paris Cedex 15 

a Je choisis la formule de règlement : 
0 Au comptant 0 À crédit' 

O Je vous joins mon règlement par : 
IJ Chèque bancaire 0 CCP 
IJ Contre remboursement (100 Fen sus). 
• (Joindre : photocopie cane d 'idenlilé, RIB, 
dernière liche de pale. quittance .EDF.) 

O Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
- Montant achat ........... .... .. ......... Apport comptant 
- Nombre de mensualités ........................ . 
1 •r versement à 90 jours O OUI D NON 
O Je vous adresse la commande suivante : 

DÊSIGNATION 

Montant total TTC 

Remise club lOOJo 
Carte n° ...... . 

PA,IX TTC 1 

~ 
~ 

1 
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Abdul Alnfrez 
et ln cervelle d'ncier 

Notre grand mage vénère 
nous offre ce mois-ci 

un voyage au pays des suites 
de Fibonacci. Calcul mental 

a vitesse de la lumière! 

10 Dlm Nb(10) 

20 Prlnt "GENERATEUR DE 

NOMBRE ALEATOIRE" 

30 Prlnt 

40 Prlnt .. APPUYEZ SUR 

UNE TOUCHE POUR LANCER 

LA . LOTERIE .. 

50 Prlnt 

60 Prlnt "APPUYEZ A NOU 

VEAU SUR UNE TOUCHE 

POUR L'ARRETER'" 

70 Gosub 2000 

'80._A=1 
90 e-_.o 
99 ' CHOIX DES 2 RACINES 

100 For 1=1 To 2 
110 Gosub 1000 

120 Nb(l)=Ha 

130 Prlnt .. NOMBRE NUME 

RO'";'"I" ; .. --> '";Nb(I) 

140 Gosub 2000 

150 Next 1 
160. 

170 ' CALCUL DE LA SUITE 

180 For 1=3 T o 10 

190 A=2*Nb(l-2) 

200 B=Nb(l-1) 

210 Gosub 1000 

220 Nb(l)=NbU-1)+Nb(l-2) 

230 Prlnt .. NOMBRE NUME 

RO"; 1 ;" --}" ;Nb(I) 

240 Gosub 2000 

250 Next 1 

260 End 

122 

998. 

999. 

1000 '--LOTERIE 

1010 A$=1nkey$ 

1020 Ha=lnt((Rnd• BJ+A) 

1030 Prlnt Ha 
1040 If A$="" Then 1000 

1070 Return 
1998 • 

1999. 

2000 '- TOURNEPAGE 

2010 A$=1nkey$ 

2020 If A$="" Then 2000 

2030 Return 

____ L'EFFET _ _ _ _ 

Une fols n'est pas coutume, 
ce mols-cl votre micro ne va 
pas faire la vedette et vous 
n·a11ez pas vous vanter de 
pouvoirs spéciaux. Non , 
grlce à l'arnaque du mols, 
vous allez tout simplement 
prouver que vous &tes l'homme 
à la cervelle d'acier! Dix 
nombres vous sont fournis au 
hasard. Pour qu'aucun trucage 
psychologique ne puisse 
entrer en jeu, Ils sont tirés 
par générateur de nombres 
aléatoires. Instantanément 
-oui Mesdames et Messieurs, 
J'ai bien dit Instantanément­
la somme des dix nombres 
JalHlt de votre Incandescente 
cervelle. Apràs les pénibles 
additions de vérification que 
ne manquera pas d'effectuer 
votre auditoire, vous ites 
Immédiatement en mesure de 
recommencer l'expérience. 
Vous pouvez mime continuer 
toute la nuit, pendant plusieurs 
journées, les additions se 

· ' succédant à un train d'enfer, 
toutes dlffé rentes! Car, une 
fols n'est pas coutume, ce 
tour (oui c'en est un, malgré 
les apparences) devient de 
plus en plus étonnant au fur 
et à mesure qu'il se répète. 

___ LE PRINCIPE __ _ 

Vous vous en doutez, les 
nombres ne sont pas choisis 
de façon tout à fait aléatoire. 
Bien entendu, cela risque 
d'effleurer votre auditoire et 
c'est pour cela qu'lt est bon 
de répéter le tour. Car, bien 
malin celul qui trouvera une 
logique quelconque dans le 
tirage, car toutes les suites 
de nombres sont parfaitement 
différentes et sans queue ni 
t8te. Le trucage repose sur 
une série de nombres qui a 
fasciné de nombreux math6ma­
tlclens par son aspect chan­
geant et versatile. Il s'agit 
des suites de Fibonacci. Une 
suite de Fibonacci est consti­
tuée d'une série de nombres 
dont chacun est la somme 
des deux précédents. Par 
exemple: 1 1 2 3 5 8 13 etc. 
Il suffit de deux nombres 
quelconques pour constituer 
une suite de Abonaccl. Les 
suites de Flbonacct ont de 
nombreuses propriétés remar­
quables, mals une seule nous 
Intéresse aujourd'hui, c'est le 
fait que la somme des dix 
premiers nombres d'une suite 
de Abonaccl est égale à son 
septième nombre multlpllé par 
11. Muni de ce précieux 
renseignement si vous Ates 
confronté à une suite de 
Abonaccl de dix nombres, 11 
vous suffit de prendre le 
septième nombre de la suite 
et de le multlpller par 11, (ce 
qui est justement un calcul 
mental d'une facWt' déconcer­
tante), pour en obtenir la 
somme. Dernier raffinement: 
vous pouvez calculer la 
somme avant m8me que tous 
les nombres soient écrit, ce 
qui vous permet d'annoncer 
le résultat Instantanément. 

Passons au programme, H 
doit donner l'impression de 
t irer des nombres au hasard. 
Le plus efficace c'est de 



SESAME ~~m==..1 
simuler une loterie ou un 
jackpot: on appuie sur la , 
barre espace pour bloquer 
une série de nombres qui 
défUent à toute vitesse sur 
l'écran, ce qui tend à Induire 
que les nombres sont bien 
aléatoires. Bien entendu, 
-restant fidèle à ma devise 
.. le hasard, c'est mol·, j'ai 
odieusement triché sur le 
tirage des huit derniers 
nombres. Les deux premiers 
sont en revanche le plus pur 
produit du hasard et c'est 
cela qui fait la beauté de la 
chose; apparemment Il n'y a 
vraiment pas deux suites qui 
se ressemblent et les résultats 
sont toujours dlff érents. A ce 
propos j'ai llmlté les racines 
dans la première quarantaine, 
cela permet de mieux se 
f amlllarlser avec le principe 
et ainsi les plus nuls sont 
capables de multlpller le 
septième nombre par 11 mals 
rien 'ne vous emptche de 
commencer la série par des 
nombres nettement plus 
Importants, le tour n'en sera 
que metlleur. 

PREMIERS REGLAGES 
__ ET AMELIORATIONS _ 

Il n'y a dans ce ltstlng que 
deux Instructions qui ne 
soient pas universelles. 
INKEY$ qui détecte la frappe 
d'une touche du clavier et 
qui, sur quelques machines, 
peut s'appeler GET (Apple Il, 
Commodore) ou avoir un nom 
très barbare sur des engin~ 
de plus en plus rares. Posses­
seurs de pièces de musée, à 
vos documentations. RND est 
également commun à beaucoup 
de machines, et tire un 
nombre réel aléatoire entre 
0 et 1. La syntaxe de cette 
Instruction ou le résultat pro­
duit peut varier d'un micro à 
l'autre, alors renseignez- vous 
avant de taper cette ligne. 

1T MPI LE· NUMERO 1 
DU SON INFORMATIQUE 

~ 

LES SYNTHETISEURS VOCAUX 
QUI PARLENT 

RÉELLEMENT FRANÇAIS 
•THOMSON 
•AMSTRAD 

•MSX 1 
•COMMODORE 

• synthèse phonétique 
(tous modèles) 

• programmation à partir 
du texte simplifié. 
(amstrad, thomson) 

545 F CASS. 
DISQ. 

• THOMSON • AMSTRAD 

• Opf?rentissage alphabet, 
chiffres, nombres. 

• clavier, listing parlant. 
• synthèse voix réelle. 
• logiciel vocal graphique. 
• 600 mots courants fron­

çais numérisés. 

195 F CASS. 
·\.-=-~ ... "" ....: DISQ. 

' & :._J ,.., 
J 

PC,XT,AT, et COMPATIBLES 
~ CARTE « SA~PLER VOCAL » 
~ Enregistrez votre voix, puis utilisez la dans vos 

programmes. Contr-ôle de gain audio en E/S pro­
grammable. Ampli audio 3 W. Sorties HP, PU, casque. 
Débit : 2 à 4 K 0 I seconde ' 
de parole enregistrée. 1 3 s Q f 
Livrée avec microphone. 

~CARTE « SYNTHÉTISEUR VOCAL » 
~ Voix de synthèse. Effets spéciaux. Arnpli 

audio 3W. Logiciel phonétique à partir du texte simpli ­
fié. Débit : 200 0 / seconde de parole enregistrée. 
Echantillonnage voix réelle 
à la demande (Nous consulter.) 990 f 
Sorties HP, PU, casque. 

Console haut-parleur 25 W : 180 f 

DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEUR 
VENTE DIRECTE PAR CORRESPONDANCE 

DOCUMENTATION SUR DEMANDE. 
CARTE BLEUE ACCEPTtE. 

PORT GRATUIT A PARTIR DE 500 F 

1J MPI PA~~~~~~~:~~~~UE 
Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont-Ferrand 

Tél : 73.26.21 .04 
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Une fols le programme tapé 
et v6rlfl6, U ne vous reste 
plus qu' à l'améliorer de main 
de mattre, de le .. looker pro:' 
Au leu des colonnes de 
nombres qui défilent à toute 
aUure pourquoi pas dix empla­
cements oà les dix nombres 
de la série vont d6fller et 
s'afficher comme dans un 
jackpot? Un coup de joystlck, 
clavier, souris, le premier 
nombre d6flle dans la preml«e 
case. Un coup de joystlck, le 
nombre se bloque dans la 
première case et le défilement 
commence dans la deuxième, 
etc. Le vice suprtme c'est 
de jouer sur le fait que les 
deux premiers nombres sont 
vraiment tlr6s au hasard et 
que les nombres sont de plus 
en plus grands : on peut 
donc,assez logiquement, faire 
d6fUer les nombres de plus 
en plus vite. En se <Mbroulltant 
bien, Il est possible de régler 
cette vitesse pour qu' on 
puissè plus ou moins visualiser 
sur quel nombre le tlrage va 
Atre bloq&M lors des deux 
premières fois et éYtdemment 
pas lors des tirages suivants. 
Réglé en douceur, très progres 
slvement, c'est un procéd6 
démoniaque. 

LE CREATEUR 
DU MOIS 

LOUPE 
GFA Basic pour Atarl ST 

par Franck Jeannin pour Tiit 
(marche dans les 3 résolutions) 

For 1=1 T o 500 
Color Rnd• 16 
Une Rnd•640,Rnd•400, 
Rnd•640,Rnd•400 

Next 1 

Fond$=Strfng$(32000,0) 
Graphmode 3 
Hidem 
Do 

124 

SESAME 
Mouse X%,YY.,K 
Box XY.-1,rl.-1,){%+10,YX+10 
Extt If KOO 
For IY.=O T o 9 

Slpoke 1102,){blos(2) 
Get IX+XX,YY.,IY.+XY.,YX+9,A$ 
Slpoke 1102,Varptr(Fond$) 
For lY.=O To 3 

Put IY.• 5+ZY.,O,A$ 
Next ZX 

Next '" For IX=O T o 9 
Get O,IY.,49,IX,A$ 
For ZX=O To 3 

Put 60,IX• S+ZX,A$ 
Next Z% 

Next IX 
Get 60,0,110,SO,L$ 
Slpoke 1102,){blos(2) 
Put O,O,L$ 

Box XX-1,Y%- 1,XX+10,Y%+10 

Loop 

GLOUTON 
POUR PC ET COMPATIBLES 
en GW Basic de Serge Claire 

Vous devez aider un glouton à 
dévorer un maximum de coeur. 
Il faut utlllsez les touches de 
fonction F7, F8, F9 et F10. 

60 REM 
70 REM - - - TRACE OU JEU 
80 REM 
90 l<EY OFF 1 SCREEN O 1 0 : CLS 1 COL OR 4, 0 
:WIOTH 40 
100 GOSUB 1840 
110 C=250 
120 A=O:B=O 
130· D=3 
140 A$=" " :8$="J 
J" : C$=" 
150 COLOR 3,0 
160 FOR I=l TC 17 STEP 4 
170 LOCATE I,301PRINT A$ 1LOCATE l+I 
, 301PRINT 8$ 
180 LOCATE 1+2 , 301PRINT 8$1LOCATE I 
+.3 , 301PRINT C$ 
190 NEXT:COLOR 4 1 0 -
200 LOCATE 2 , 33: PRINT "SCENE"1LOCATE 

6,33:PRINT"SCORE" 
210 LOCATE 10,33:PRINT"RECOR0"1LOCA 
ZE 14 1 3 4 : PRINT"VIE" 
220 LOCATE 18,33: PRINT"HEURE": COLDR 
6, o 

230 COLOR 7 , 0 : LOCATE 22,31:PRINT"TI 
LT 1987" 
2 40 FOR I=l TC 14:KEY<Il OFF:NEXT 
250 F~3:A=A+l: E=1:IF A>4 THEN A=l 
260 COLOR 4,0a ON A GOSUB 1390 , 1020, 
1090. 119<) 
270 COLOR 6,0:LOCATE 3, 3 4:PRINT AiL 
OCATE 7 , 331PRINT USING"#llllllll ";B 

280 LOCATE 11 ,33 : PRINT USING "llllllll+I 
";C:LOCATE 19,3l : PRINT TIME$ 
290 LOCATE 15 , 341PRINT 0 
300 REM 
3 10 REM --- POSITION DE DEPART 
320 REM 
330 COLOR 7,0:LOCATE Y,X1PRINT CHR$ 
(2) 
340 COLOR 3 , 0 :LOCATE S,R : PRINT CHR$ 
( 1) 

350 HzO: V=O 
360 GOTO 860 
370 REM 
380 REM - -- GESTION OU PAVE CURSEUR 
390 REM 
400 KEY<7> ON : KEY<8> ON: KEY<9> ON:K 
EY<IOl ON 
410 KEY17l STOP: KEY<8l STOP1KEY(9l 
STOPiKEYllOl STOP 
420 ON KEY < 7> GOSUB 640 
4 3C.• ON KEY C 8 l GOSUB 650 
440 ON KEY<9> GOSUB 660 
450 ON KEY<l Ol GOSUB 6 70 
460 REM 
470 REM --- DEPLACEMENTS 
480 REM 
490 IF V=O THEN 580 
500 G=SCREEN<Y+V,X+Hl 
510 IF G=32 THEN SOUNO 37,l : GOTO 58 
0 
520 IF G=l THEN 710 
530 IF G=3 THEN Ea E+1 18•B+lO: SOUND 
888, .1 
540 COLOR 4, 0:LDCATE Y,X:PRINT CHR$ 
1249) 
550 X=X+H: Y-=V+V 
560 COLOR 7,0:LOCATE Y,XiPRINT CHRS: 
12> 
570 COLOR 6, 0 1LOCATE 7, 331PRINT USI 
NG"#llll# ll " ; B 
580 LOCATE 19,31:PRINT TIMES 
590 IF E=Q THEN 1510 
600 GOTO 350 
610 REM 
620 REM --- SOUS PROGRAMME DEPLACEM 
ENTS 
630 REM . 
64<) H=- l 1 V=- 1 : RETURN 
650 H= 1 : V=-1 : RETURN 
660 Hc-l : Va 1:RETURN 
670 H• l1V• l : RETURN 
680 REM 
690 REM --- UNE VIE DE MOINS 
700 REM 
710 COLOR O, O:LOCATE S, R:PRINT 
720 D=O- l :FOR 1=1 TO 9 
730 COLOR 7,01LOCATE Y, X:PRINT CHR$ 
11l 
7 40 COLOR 0 , 6 : LOCATE 15,341PRINT 0: 
SOUNO 97 , 3 
750 COLDR 7,0:LOCATE Y, X1PRINT CHR$ 
<2> 

76<) COLOR 6,0:LOCATE 15 , 34:PRINT D: 
SOUNO 123 , 3 
770 NEXT 
780 FOR fat TO 23 
790 COLOR 3 1LOCATE I, l: PRINT STRING 
$ <29 , 32> 
800 SOUND 888 , . 2:SOUND 999 ,. 2 : NEXT 
810 IF D=O THEN 1630 
820 Em1 : F=3:GOTO 260 
830 REM 
840 REM - - - DEPLACEMENTS RIVAL 
850 REM 
860 RANDOMIZE TIMER 
870 IF A<3 OR 8 <2500 HIEN M=RND*3- 1 
:M=INT<Ml : GOTO 890 
880 IF X>R THEN M• l ELSE M=- 1 
890 IF E<Q- 10 OR A<4 THEN L=RND*3-1 
:L=INT(Ll : GOTO 910 
900 IF Y>S THEN L=l ELSE L=-1 
910 KaSCREEN<S+L , R+N> 
920 IF L=O AND M=O THEN 400 
930 IF K=32 THEN 400 



SESAME 
9 4 0 IF K=2 THEN 710 
950 COL.OR 4, 0 : LOCATE 
(Fl 
961) F=K:S=S+L tR=R+M 
970 COLOR 3,0 :LOCATE 
( 11 
980 GOTO 40(1 
990 REM 

S ,R:PRINT 

S ,R: PRINT 

1000 REM TABLEAU Nx 2 
1010 REM 

. 1020 X=5: Y= l 1 : R=l 4 : S'"2 t Q= l ùO 

CHR:ll 

CHRS 

1030 FOR J=l TO lO: FOR 1=10 TO 1 ST 
EP -1 
10 40 LOCATE 11-l+J,25- I - J:PRINT CHR 
$(3 ) 
1050 NEXT:NEXTtRETURN 
1060 REM 
10 70 REM --- TABLEAU Nx 3 
1080 REM 
10 90 Z$=CHR$ (3)+CHRS!3 2 l 
1100 X2 141Y• 19:Rc14:S•3 :Q=109 
1110 FOR l • l TO 10 
1120 LOCATE iO+l , 15- I: PR INT Z$ 
1130 LOCATE 12-1,15-l:PRINT Z$ 
1 140 Z$=Z$+CHR$<3>+CHR$(32> 
1150 NEXT:r<ETURN 
1160 REM 
1170 REM --- TABLEAU Nx 4 
1180 REM 
1190 X=14:Y=17:R=14:S=3 : Q=1 05 
120 0 Z$2 CHR:S(3l+CHR$ !32> 
1210 FOR I=5 TO 21 STEP 2 
12 20 LOCATE 2, I : PRINT Z$ :LOCATE 4,1 
: PRINT Z:S 
1230 LOCATE 10 ,I:PRINT Z$ 
1240 LOCATE 16 ,l: PRINT Z:S:LOCATE 18 
,l : PRINT Z:S 
125<J NEXT 
12 6(• FOR 1 =4 TO 22 STEP 2 
1270 LOCATE 3 , l:PRINT Z$t LOCATE 11, 
l :PRINT zs 
1280 LDCATE 17,l:PRINT Z:S:LOCATE 9, 
I:PRINT Z:S 
12 9<) NEXT 
13 00 FOR J25 TO 17 STEP 2 
1310 LOCATE I,4 :PR INT Z$ 1LOCATE 1,2 
2: F•RINT Z$ 
13 2CJ NEXT 
1330 FOR 1=6 TO 16 STEP 2 
13 40 LOCATE I,3 : PRINT Z$1LOCATE 1 , 2 
3 :PRINT Z$ 
1350 NEXT:RETURN 
1360 REM 
1370 REM --- TABLEAU Nx 1 
13 8 0 REM 
1390 Z$=CHR:S <3>+CHR$ !32l 
1400 X=14 : Yc19 1R=141 S=3 :Q=90 
1410 FOR Jal TO 12 
1420 LOCATE 2+I , 15-11PRINT Z$ 
1430 Z$=Z$+CHRS<3>+CHR$ (32l 
1440 NEXT 
1450 FOR 1=15 TO 2 1 STEP 2 : LOCATE 
,14:PRINT CHR$(3 ) 
1460 LOCATE 1+1,13: PR1NT CHRS<3 >+CH 
R$(32l+CHR:J<3l 
1470 NEXT:RETURN 
1480 REM 
1490 REM --- PASSAGE D' UN TABLEAU 
15 00 REM 
15 10 FOR 1=200 TO 600 STEP 5aSOUND 
I,.3:SOUND 666,.l:NEXT 
1520 FOR 1•1 TO 23 
1530 COLOR 3, 0 :LOCATE I,l : PRINT STR 
ING$(29,176) 
1540 SOUND 999,.4:SOUND 88B,. 2 1NEXT . 
1550 FOR 1•23 TO 1 STEP -1 
1560 COLOR 3 ,0:LOCATE l, l:PRINT STR 
I NG$ (29, 32) 
15 70 SOUND 888 , . 41SOUND 999,. 2 1NEXT 
1580 GOTO 250 
1590 REM 
1600 REM --- PERDU 
1610 REM 
1620 B=5: C'"l 

OUICKSHOT1 50 Pour Amstrad Boitier plastique 
OUICKSHOT2 60 Atarl • Commodore 1 0 DISK 3" 112 35 
OUICK SHOT • Housse Toile Plas . 10DISK 5" 1/4 45 
TURBO 135 CLAVIER 70 Avec serrure 
SMITCH J OY 145 MONITMONO 80 4001SK3" 1/2 90 
SPEEOKING 130 MONITCOUL 90 50 DISK 3"" 112 90 
PAO 5000 155 IMPRIMANTE 80 80 DISK 3" 112 125 
PROFESSIONNAL 149 MONIT + U.C 140 IOOOISK5" 1/4 125 
TERMINA TOR 159 • Capol Clavier 150 

DISQUETTES DISQUETTES DISQUETTES 
3" 3" 1/2 5" 1/4 

OF DO 19 F OF DO 10 F OF DO 4 F 
par 100 par 100 par 1 OO 

18 f l'unité 9 f l'unité 3 50 f l'unité 

IMPRIMANTES 
INTERFACE ET CABLE CENTAONICS FOURNIS 

STAR 1 CITIZEN 1 AMSTARO 1 DIVERS COULEUR 
NL10 2650 1200 1850 OMP3160 2290 OKIMAT 202490 
LC 10 2890 LSP 10 2790 LO 500 3990 MPS 1500 3390 
NB 2410 5990 MSP 15 4590 DMP4000 3 990 JX 720 16500 

PAYEZ 
-:r"'-...,.....,......,....,....,,.""'~I Facilité AMIE 4 mensualités I"'""..,..,"""....,. ..... ....,.."'""'.....,._ 

COLLECTIVITE 
ALLO 

DANIELE ? 
43.57.48.20 

sans intérêt 
Crédit GREG, taux 18,24 % 

à partir de 1500 F 
après acceptation 

du dossier 
Carte Bleue, inscrivez le n • 
et la date de validité sur 

le bon de commande 
ci·dessous 

BON DE COMMANDE 
à relourner à AMIE VPC, 11 bd Vollalre 750 11 PARIS 

Nom . ... . .. . ... ..•. . . Prénom ••.. . .. N' .. . l\Je •• • • . •• •••.• . ••• 

Code Postal .. . . .. . .. . .. Ville . .. • • .. .. . Tél .. .... .......... .. .. 
Mon ordinateur est un : réf .. .... .. . .... .... ...... . .. ..... .. .. ... . .. ..... .. 

article quantité . prix unit mont 

+ frais d'envoi PTT 25 F, transporteur 60 F 

Cl·foint mon réglement par chèque o 
Mont Total : '----- ----' 

CCP O 
CBN° --- _ ___ Dato de valic:lité _______ _ 

Mes 10 % de produits en plus : 
fhors promotion/ 

Signature 



• 

SESAME 
1630 FOR I=l TO 8 
1640 LOCATE 12-I,9-l:PRINT"Z"; 
1650 FOR J~l TO 9+I*2:PRINT"D" 1: NEX 
T:PRINT"?" 
1660 FOR J•l3-I TO ll+I:LOCATE J , 9-

'>I : PRINT"3" : LOCATE J, 19+1 : PRINT".3" 1 N 
EXT 
1670 LOCATE 12+1,9-I:PRINT"f"; 
1680 FOR J"'l TO 9+I*2:PRINT" V"1 1NEX 
T:PRINT"Y" 
1690 NEXT 
1700 COLOR 0 ,6: LOCATE 2,2 : PRINT" LE 

GLOUTON * Cel CLAIRE " 
.1710 LOCATE 22,2:PRINT" FRAPPEZ LA 
BARRE ESPACE POUR REJOUER " 
1720 COLOR 19,0 
1730 LOCATE 12,101PRINT"BAME OVER" 
1740 IF B>C THEN C=B: LOCATE 17,7: F'R 
INT"NOUVEAU RECORD" . 
1750 COLOR 3,0 
1760 ZZ$=INKEY$ 
1770 IF ZZ$c"" THEN 1760 
1780 IF ASC<ZZ$l (>32 THEN 1760 
1790 STOP 
1800 CLS1GOTO 120 
1810 REM 
1820 REM --- REGLES DU JEU 
1830 REM 
1840 CLS 
1850 DATA LE GLOUTON,DDOODDDDDD, 
186<) DATA VOUS DEVEZ AIDER UN PETIT 

BLQUTON,TRES VORACE A DEVORER,UN M 
AXIMUM DE 
COEURS • •• , 
1870 DATA MAIS UN GARDIEN ESSAYE DE 
, L'EN EMPECHER •• • , 
1880 DATA LE JEU SE JOUE EN DI AGONA 
LE,AVEC LES TOUCHES SUIVANTES ,,F7 
HAUT GAUCH 
E 
1890 DATA F8 HAUT DROITE ,F9 BAS 
GAOCHE , FlO BAS DROITE, 
1900 DATA VOUS AVEZ 3 VIES D'AVANCE 
,ESSAYEZ DE BIEN LES UTILISER ••• , 
1910 DATA TAPEZ ESPACE POUR JOUER 
1920 RESTORE 1850 
1930 s~6 
19~0 FOR 1=1 TO 22: READ PS 
l 950°'Q=LEN (P$l 1 R•21-Q/2 : R=INT <Rl 
1961) COLOR 4 : LOCATE I ,11PRI NT CHR$( 
3) 
1970 IF Q"O THEN 2040 
1980 FOR J=l TO Q 
1 990 SOUNO 99 , • 5 
2000 COLOR S,O:LOCATE 1 ,R:PRINT MID 
$ (Pt: , J , 1l 
2010 S=S+l:IF Ss8 THEN Ss6 
2020 R=R+l:SOUNO 555,.7 
2030 NEXT 
2040 COLOR 4:LOCATE I,40 : PRINT CHR$ 
(3) 

2050 NEXT 
2060 IF INKEY$c'"' THEN 2f>6 0 
2070 CLS:RETURN 

126 

EN ENVOYANT VOS LISTINGS 
ECRIVEZ 

TRES LISIBLEMENT 
VOS COORDONNEES 

AINSI QUE L'ORDINATEUR 
POUR LEQUEL 

ILS SONT DESTINES. 

COMPLETEZ VOT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous 

intéressent et nous retournant le bon de commande ci-après 

ACTUEL 

Création d 'entreprise (la) : 
n° 22, p . 24 

Cinq ans, cinquante numéros de Tilt 
n ° 50. p . 70 

Dessin animé par ordinatew (le) : 
nO 27, p . 16 

J;>evenlr programmeur : n° 3 , p . 18 
Editeurs de logiciels en France (le.s) : 

n° 38, p. 92 
Intelligence artificielle (11 : 

nO 32, p . 118 
J eux d'arcade (les) : n° 33, p . 98 
Mémoires optiques (les): 

nO 41, p. 66 
Micro en RFA (la): n° 42, p . 64 

BANC D'ESSAI/ MICRO STAR 

Amiga B.E.: n ° 32, p . 106 
Amiga 500 B.E.: n ° 42, p . 104 
Amstrad CPC 464 
B.E. n° 18 p. 48: MS n° 23. p . 68 

Amstrad PC 1640: n° 49, p. 112 
Apple Il M.S.: n° 25, p. 86 
Apple li GS B.E.: n° 38, p . 88 
Archimedes (I') n° 50, p. 80 
Atari ST B.E.: n° 24, p. 78 

MS : n° 33, p . 92 
Atari 130 XE B.E.: n° 22, p . 72 

MS : n° 28. p . 86 
Atarl 800 XL 

B.E.: n° 9, p . 2 1 
n° 28. p. 86 

B.E.: n° 11, p . 40 
MS : n° 29, p . 96 

Commodore 64 B.E.: n° 7, p. 24 
n° 22, p. 70. n ° 24, p. 22 

MS: 
Atinos 

DX7,CX5M 
EXL 100 

Macintosh 
Mega ST 
Minitel 
M05 Thomson 

MS : n° 27, p. 108 
B.E.: n° 29, p. 90 
B.E. : n° 15, p. 26 

MS : n ° 35, p . 11 
B.E.: n° 3 1, p. 100 
B.E.: n ° 47, p . 84 
B.E.: n° 34, p. 106 
B.E. : n° 14, p . 26 
MS: n° 30, p . 88 

MO 6 Thomson B.E.: n ° 35, p. 108 
M.S.X B.E.: n ° 18, p. 40 

n ° 23, p. 62 
M.S.X Il H.B. 500 Sony 

B.E.: n ° 27, p . 105 
M.S.X U H.B. 700 Sony 

B.E.: n ° 36, p. 92 
Nitendo Entertalnment System : 

n ° 45, p. 92 
NMS 8250 B.E. : n ° 41, p. 102 
PC el compatibles 

B.E. : n ° 28, p. 82 
MS : n ° 37, p. 108 

PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114 
Sega Master System: n° 43, p. 76 
Spectrum MS : n ° 34, p. 114 
Spectrum +2 B.E.: n ° 36, p. 88 
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22 
Tl 99 / 4A B.E.: n ° 2, p . 36 
TO 7 Thomson B.E. : n ° 30, p. 88 
TO 8 Thomson B.E.: n° 35. p. 108 
TO 9 Thomson B.E.: n ° 25. p. 82 

TO 16 PC: 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

MS : n ° 30, p. 88 
n ° 46, p. 110 

B.E.: n ° 37, p. 114 
B.E .: n° 18, p. 46 
B.E.: n ° 40, p . 62 
B.E.: n° 24, p. 82 

CHALLENGE 

Astrologie. Blorytmes : n ° 27. p. 148 
Billards (les): n° 43, p. 94 
Boulder Dash et Pac Man : n ° 52, p.88 
Boxe : n° 28, p. 116 
Catch n° 50, p. 104 
Contrôle aérien: n° 34, p. 146 
Golf : n ° 35, p. 132 
Guene sous-m arine: n ° 36, p . 124 

Inertie: 
J eux de cartes : 
J eux en équipes : 
J eux de raquettes : 

n° 39. p. 114 
n ° 30 , p. 116 
n ° 51, p. 84 
nO 38. p. 128 

J eux olympiques: n° 15, p. 76 
Motos: n ° 42, p. 122 
Navette spatiale: n ° 46, p. 110 
Simulateurs d'hélicoptères : 

Te nnis: n° 
Wargames: 
Western : 

n° 47, p. 108 
5 , p. 32, n° 31. p. 122 

n° 33. p. 122 
n° 41, p. 118 

DOSSIER 

Action: n° 38, p. 106 
Arcade (adaptations de jeux d') 

n° 50, p. 86 
Aventure : n° 3, p . 52. n ° 18, p. 56 
Aventure/ action : n° 30, p. 94 
Aventure grandeur natwe (I ') : 

n° 44, p. 70 
Batailles navales : n° 19, p. 52 
Casse·briques: n° 44, p. 67 
Combat : n ° 39, p. 96 
Combat (corps à corps / épée): 

n ° 52, p . 76 
Commerce interstellaire: 

n° 42, p. 110 
Courses automobiles: n ° 51, p . 72 
Création graphique: 

n° 12, p. 62. n° 36, p . 106 
n ° 46, p. 82 

Création musicale : 
n ° 15, p. 60. n° 29. p. 100 

Enquêtes policières: n ° 31, p. 104 
n O 47, p. 90 

Flippers : n ° 23, p. 74 
Flipper: n ° 44, p. 62 
Générateurs de jeux d 'aventwe : 

n ° 28, p. 92 
Glisse (skate, surf. e tc.): 

J eux de réflexion : 
J e ux de rôles: 
J oysticks: 

o 0 44, p . 75 
n° 34, p. 124 
n° 33, p. 104 
n° 16, p. 70 
n° 41. p. 106 

Mlcroéditlon : n ° 45, p. 80 
Mus ique: n° 43, p. 80 
Onze ordinatews à molns de 1 000 F : 

n ° 4, p . 50 
Périphériques: n° 25. p. 92 
Robots•: n° 11, p . 54. n ° 17, p. 30 
Simulate urs de conduite : 

n° 9, p. 60. n ° 32, p. 124 
Simulateurs de vol: 

n° 7, p. 70. n° 20. p. 60 
Simulations économiques: . 

n ° 21. p . 52 
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72 
Space lnvaders: n ° 5, p. 62. 

n° 49. p. 82 
Sports: n° 13. p. 58. n° 27, p. 116 
Sports d'équipe: n ° 35, p. 118 
Strip Poker: n° 44, p. 77 
Wargames: n° 10, p. 56 

n ° 37, p. 124 

LUDIC 

Aigle d'or (I'): n° 12, p. 54 
Broadsides: n° 21. p. 68 
Cauldron Il : n° ;14, p. 34 
Crafton et Xunk : n° 38, p. 132 
Defender of t he Crown : 

• DO 47, p . 112 
Faery Tale: n ° 52, p. 92 
Fllght Simulator li : n ° 16, p. 66 
King Quest Il : n° 33, p. 33 
Mystère de Kikekankoi (le) : 

Pawn (the): 
Sorcery: 
Spy VS Spy: 

n° 10, p. 66 
n° 45, p. 110 
n° 25, p. 115 

n ° 20, p. 52. n° 28, p . 122 



COLLECTION TILT 
SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (I ') : 
Borrowed Tlme : 
Eureka: 

n° 47, p . 122 
n° 41, p. 130 
n ° 20, p . 76 

n ° 21, p. 76. n° 22, p. 98 
n ° 30, p. 138. n° 3 1, p. 141. n ° 32 
p . 158. n° 33, p . 147. n ° 34, p. 162 
Forest at World's e nd (the) : 

nO 29, p . 126 

Hacker: n° 39, p. 127 
Han y et Harry: n° 42, p. 132 
Hobblt (the) : n ° 30, p . 140 
Masquerade: n° 27, p. 170 
Mlnd Shadow: n° 35, p . 154 
Pacte (le): n° 40, p . 126 
Passager du temps (le): n° 45, p. 120 
Orphée: n° 3 1, p. 142 
Robinson Crusoé: n ° 5 1, p. 102 
Scoop: n° 28, p . 138 
Sram: n° 37, p. 172 
Sram li : n ° 43, p. 105 
Tass Time : n° 44. p. 90 
Top secret: n° 46, p . 136 
Zlm Sala Bbn : n° 27, p . 168 
Zombi : n° 38, p . 143 
Zorro: n° 49, p. 124 

SOS AVENTURE 

Adventure Bullder System : 
n° 47, p. 114 

Affaire (I'): n° 36, p. 150 
Affaire Vera Cru:i: (I'): n ° 30, p. 129 
Age of Adventure: n° 39, p. 121 
Allen : n ° 21, p. 72 
Altemate Reallty: n ° 41, p. 123 
AutovisueJ: o 0 37, p. 162 
Aztec Tomb Revlslted: n° 23, p. 89 
Baratin Blues: n ô 31, p. 129 
Biil Palmer: n ô 51, p. 190 
Borrowed tlme : n° 30, p. 128 
Calixto Island : nô 31, p. 130 
Canal meurtre: o 0 35, p. 146 
Casque des forgerons (le) : 

Chbnera : 
Cholo: 
Crapule (la) : 
Crash Garett : 

n ° 51, p. 94 
n ° 52, p . 97 

n° 43, p. 100 
n ° 44, p. 85 
n° 51, p. 89 

Dallas: n ° 23, p. 91 
Déjà vu : n° 33. p. 143 
2218 Baker Street : n° 44, p . 86 
Doss ier Boerhaave: n° 38, p. 136 
Dragonworld: n° 31, p. 131 
Dungeon Maker : n ° 46, p. 130 
Dugeon Master: n° 52, p. 96 
Dungeon Système: n° 43. p . 101 
Eternal Dagger (the): n° 49, p. 119 
Faery Tale Adventure (the): 

n ô 46, p . 132 
Fourth protocol (the): n ° 28, p. 132 
Femme qui ne supportait pas les 
Ordinateurs: n° 31, p. 128 
Fer et flamme : n° 40, p. 124 
Fétiche (le): n° 40, p. 124 
F.R.E.E.: n° 27, p. 163 
Gateway (the): n° 42, p. 128 
Geste d ' Artlllac (la) : nô 29, p. J 25 
Gnome Ranger n ° 50, p. 116 
Golden Path: n ° 44, p. 84 
Gulld of Thleves (the): 

n O 45, p. 114 
Heure du s erpent (les passagers 
du vent U) (I'): n° 42, p. 129 
Histoire d'or: n° 37, p. 160 
Hltchlker's Guide to the Galally (the) : 

n° 39, p. 122 
Hollywood Hijinx: n° 44, p. 87 
Incantation : n° 47, p. 115 
Jinxter : n ° 52, p . 94 
Karma: n ° 47, p . 112 
King of Chicago: n° 40, p. 123 
King Quw li: n ° 32, p. 150 
Knlght Ore : n° 49, p. 120 
l and of the lounge Uzards (the) : 

n° 47, p . 113 
Las Vegas: n° 29, p . 123 
Legacy of the Anclents: 

n ° 45, p. 116 
lord of the Rings: n ° 29, p. 122 
Maître des ames (le) n ° 50, p . 116 
Manoir de Mortvlellle (le) : 

n° 35, p. 148 
Mandragore : n° 19, p . 72 
Meurtre à grande vitesse: 

n ° 23, p . 88 
Meurtre sur l'Atlantique: 

nô 30 p . 132 
MeuJ'tres en série: nô 41, p. 124 
Mindstone: n° 36, p . 152 

BON DE COMMANDE ANCIENS 
NUMÉROS TILT 

A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del­
Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16) 1 43. 75.99.94 
Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros c==J 
Somme totale c==J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour 
chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l'ordre de Tilt. 

NOM: 
Prénom: 
Adresse : 

·Code postal : 
Ville : 

-c 
0 .. 

.~ 
~ .. 
.!! 

.. 490 
. . 990 

.•...• 990 

. 590 
390 

• . . 490 
ORAl'tOQU& · VIDEO 
TA8tEITE GIW'HOUE 

.••••• .. • . 570 ()RAPHl$()PU • • • . . . • . . . • . • • 990 

• Tl!LblATIQU• CRAYONOP'T10UE4ll4DART •• , , 350 

MOOEM Dll 2000 
MODEM D1l 2000 • 

•.... 1590 
1990 
390 

CRAYON~6128DART • " 690 
SCAl'HJUlART • • . . • .. • • • • 790 

~TElll-­L•CT'IURIUllPfUllAMTRS 

7lW9I nu . . . . . 1390 
OIGITAIJS8JR'lllOI 990 

CASSnTE . ••.•• 
SOUAISAMlC • 690 

OISOUED01 
OISOUEFD1 
0MP2000 

• MICAO APPUCATIOH 
TllUCSET AST\JŒS 149 
PROGRAMMES BASIC 129 
AMSTRAD OUVRE TOI . 99 
lA IB.E 
ou PAOGRAMMaJA 249 
l.El.ANGAGE 
MAOeE •• 129 
-ET SON 129 
PEEKS ETPOICES 99 
LMIEOU 
l.EC'TBJADISI( 
l.ELl'!l'EDUCPM 
lAlllll.EOU6120 

300 
' 1690 

159(1 
1690 

PSI 
lA OOXl<NtRtE 
IJE L'AMST • , ••.•• 11 5 
102PffôGRAMMES . . 120 
AMSTRAOENFAMU.E 120 
CllFS POUR 
AMSTRAO N• • 140 
T\.RIO PASCAi. . • •• 135 
C1'M PlU$ 100 
ASSee..EUl .••• . . 105 
BASIC , , , • 100 
BASIC Pl.VS 100 
GRAPHISME 
EN ASSU.oel.E~ 

aDUCATIP 
AWalRE •. 
EOIJAl10N 
l'<EQUATION • • 
MOTS CROISES , 
llEMONSmAllON 

1951220 
TUEA N' EST PAS 

1951220 ~~~ee:v· 'HARDÈs·T=~:g~ 
GfOMETRE 1951220 
OR'l1«lGIW>t<E 195/220 
CAim IJEAW«:E 19Sl220 
CNmll'RMOPE 195/220 
ORAl'tlllMCIMUa1c 
SUl'SI PAM . . ... 390 
DllDRAW •• •. . •• , 849 
AMXPAGEMAKER • , 600 
ADVANCSl MUSIC ... 350 

GUNSLINGEA , •• 951139 
TEMPLIER 
D' ORVEN . • , • , 951139 
COBAA . • • • • . • 951139 
.. SSK>N • •• .•• 951139 
l.EMAITAEOES 
AMES . •••.•.•• 95/139 
G.AME OVER • .. .951139 
MASQUE , , • , •. 951139 
LES RIPOUX •. • , , 951139 , 
ARMY MOI;[ , 891139 

• AACADlllAVDITUfla 8AABARAN 951139 
KYGAA •• ••.• •• 9 51145 !11.ACK MAGIC , 951139 
120• .•..• •..• 9511 54 COSAMOS'TRA •• 1351195 
GAUNTlET Il , • •. ••• 145 CRAFTONX\.HC . 1351195 
fRANkESTEfN., . •• 169 Œ.NJEONS • . 951145 
XOR .•• , , • •••• 821139 EXPAESSMAl)ER • 891139 
THUNDESCATS •• 921139 RASH . • ,,, .• 1391195 
SUPEASPRINT ..... 145 il'C>IANAJONES ••• 951145 
PHARAON •••• • 1051165 IOl1.EDl.JN1'.D. 951145 
UVEAMMO •.•• 119/ 189 LASTMSSION . 135.1195 
BIVOUAC • • • • • • . 155 IMNGSTQNE • 1351195 
SOLOMON KEY •• 95/139 MAGMAX 891'139 
l'ANNEAUDEZEN MARCHE 
GAAAR . ••.•• •• 96/139 AL'a-IE 
TAI PAN. , • , • , 961139 MANHATTAN 

14S/195 
1251 ... 

ACADEMY . . .• •• 951139 MAS!tA 
RENEGATE . . . 951139 OfUNIVERS . 95/145 
l'IAATES .. •. • ,. 951139 MllTANTS 89/139 
Bl\JE BERRY •• , . 951139 MNJA , • 951145 

• 9Y8D 
.EUX 
Ol!l!Efl.E)(J()N •.• ' 78 
JEUX D'ACTION • , • .. • 50 
1 • PfO)GJIAJl1ME 106 
l'llOGRAM'o1ES 82 -IHASSfMll. • • • • 
0>.MPWS • 
CP.M2.2 ••••.•. 
CUCE 
OUGRAl'HSME 
GUtDE DU O»M , .. 
GUIDE OU BASIC .. 

AOAD­
SAMOUW 
ffilLOOY • . . . 891139 
STARRAICER , , 951145 
TANK • •.•. . •. . 891139 
n<EPAWN • . • , ,J189 
l.t.TAON1 •.... ••• •. J._ 
IMZ8AU • . . • • • 891139 
l\()NIJEJl90Y 9511•5 

AOBINSON PAOHBl110N •• 120!195 

til B;~s:~ -~~~:~~D::;R ~AG;
51

~:1 



w 
c:: .. ... 

... 
!! .. 
"' 0 

500~~ ~'~ 2 Ko Ram SO~llS 1 ~ • ..,, 4 720 
500 CUC 512 Ko Rom Souros 1 lec1 7490 

3 " 112 Mon . Coul. A 1084 . 

A 2000/suc . 1 M~ SOU'1$ . 11590 
i octour 3" 1 /2 

UC 1 Mo Sour. 

A 2000S/M~ï.r,gi4Mon. 14790 
A 2000/zo UC 1 Mo Sour. Lect. 3" 112. Oosk 

dw 20 Mo r Cont. 22490 
Mon. Coul. A 1084 

A 2000/.XTuc 1 Mo sour. Loci. r 112. Loci 
5·· H4 + Olsk Duo 20 McH Cont 

cane XT • Mon 26290 

Ll.CTSUA INTEIU'ACE.I 

A 1010· EXTERNE3 .. 112 •••..• 2090 
A 1020· EXTERNE 5"114 ••••• NC 
A 2010 · INTE.RNE 3 ''112 •••• .•• 1690 
DISQUE OUR 20 M EO SUR CARTE PC 
IOOUBU PARTITION! .•••.• .•• 4400 
DISQUE OUR 30 MEG SUR CARTE PC 
!DOUBLE PARTITION! • •• ••• . •. 5200 
DISQUE DUR ST506 SUR CARTE 
SCSI IA2000) 20 MEO . •• • ••• •• 7500 
PC EM ULAT OR LECTEUR 5" 1/ 4 +- • 
IRIOGE BOARD A2088 ...... . . 5600 
IXTU•SIOlllS llIMOIAE 
A601(512 KolNT, A600) ..... 1095 
A205212MEGAS INT. A2000) . • 3600 
MEOA80ARD 2 12 MEGAS A 1000) 5845 

OllOHIQUES 

Coul. A 1084 

AUOIO 
PERFECT SOUND . • ..••. •• . •• 1120 
SOUNDSAMPUR M IM ETICS • .•. 1120 
INTERfACE MIDI .. • . ... .... 580 
PRO MIDI ST\JlltO .. • • • • . • • • .. N.C. 
VIDEO 
DlGIVIEW . . • • .. • .. , .. .. . .. 1996 
CAMERA HV720 .. .• , . . • . • •• 3360 
OBJECTIF SCHNEIDER • . • • . . •••• 950 
ZOMCOSMICAR 12.6/75 • . .•• , 4450 
STATIFROHE.N 2 FU!FU:CTEURS •• 1839 
!PHOTOS. EKTA. TIIANSPARENTSI 3200 
TIJNER TV fTA.AHSFORME LE MONtT. 
ENTVJ ............ . ...... . 1390 
CARTE VIDEO IA2032) PAL • ••.•. 790 
OENDER CHANGER •• ••••. .. ••• 29 0 
GENLOCK A8800 •••. ••. . . •• ••• NC 
DIGIPIC !TEMPS REEL Nl81 , • • •• • 8000 

•Ufd.AUTIQUE 
MAXIPlAN •••••.. 2099 
SUPERBASE • • • . • 990 
TEXTCRAFT • , • ••• • 790 
PAGE SETTER Fr .•• 1690 
LASERSCRIPT , • ••. • 7$ 9 
DIMAN . ..•. .•. • 1'39 
PROWITE . • . . • .. 11 20 
WORO PERfECT . ••• • NC 
SU'U IBASE PRO .... NC 
VUAWAfTE . •••••• 1410 
PROFUIONAL PAGE. 3'90 

MOGAAMMATION 
TRANSF119'T 
LATTICE 
CVER4.0 ., 
MACRO 

• . 1790 

~MCC ,, 679 
TRUE BASIC . . . 1184 
GAASl!IT • 299 
CU MATE 379 
LUDIQUH 
ARCADE 
KARATE Kil 2 254 

OUltHIQUEIMUllQU• ~EA : _. ~;~ 
ANIMATOA .•.. ..•• 850 tEMOUTION 100 
VIOEOSCAPE3D .•• 1849 l'HAUANX • , • • . 100 
ALGIS SONIX ..... . 790 MAA8lJ' MAONESS ~ . 259 
AEGISORAWPLUS • 1899 OiAUEJŒA 100 8 1MULATI ON 
OUUXE PAINT 2 PAL . 780 OUO<ER -1)GAMES 
DnUXEVlOEO 1.2 •. ISO N:fôfrt _. 110 HMD8AL1. . • -
OELUXE MUSIC .. · •• 809 SPACESATIU • . . 119 LVJllMl(WI) 
INSTANT MUSIC •••• 2t3 IMPACT ••••. , , • • • 150 TENTHFRAME · · 
MUSIC STUDIO •• • • . 399 QtESSMATER 2000 
STUDIO MAGIC • .. ,. 7 8 9 STllATaGIE ACTION 8ASEBAll EA • . 
SCULPT 30 ........ 899 $IN8All . 390 AC)l(T SIMULATOA 1 
JIUTCHEA .. • • .. .. 339 SOI • • . • . 349 .Er 
CAO 30 • . . . . • • • 1'90 OEFENDEA Of THE SŒNARV 01S1< 7 • . 
SILVERRAY ...... 1890 CRDWN ......... . 350 saHARY OISI< 11 
ANIM ATE 3 0 ..... 1219 $HAHGAI . • NC SILENTSERVIŒ 

~B0~
5

:~~~~·~:DE~O';;::;E· ~:
2

12 5 

Mur de Berlin va s auter (le): 
n° 27, p . 162 

Murder on the Mississipi : 
DO 34, p . 151 

Night and Magic n ° 50, p . 115 
Nine Prin ces in Amber: 

nO 38, p . 138 
OO Topos: n° 33, p. 142 
Oxphar n° 50, p. 114 
Orphée: n ° 29, p. 124 
Passager du temps (le): 

nO 42, p. 130 
Pawn (the): n° 32, p . 149 
Perry Masan: n° 38, p. 137 
Phalsberg: nO 35, p. 147 
Phantas le : nO 32, p , 15 1 

n° 41. p . 125 
Pira tes: n° 46, p . 129 
Pirates of the Barbary Coast : 

nO 46, p. 128 
Police Quest : n° 52, p . 95 
Portal : nO 42, p. "131 
Prophétie: nO 28, p. 134 
Qin : nO 5 1, p. 90 
QuestTon : n ° 20, p. 
Quête du chevalier (la) : 

78 

DO 28, p. 133 
Realms of Darkness : n° 43, p. 102 
Ripoux (les) : n°49, p. 118 
Roadwar 2000 : n° 38, p. 139 
Sapie ns: n° 49, p. 120 
Scoop : n° 22, p. 88 
Shadowgate : n ° 45, p. 117 
Shard of Spring : n° 37, p. 159 
Shogun : 11° 34, p. 152 
Silicon Dreams : nO 41, p. 122 
Sinbad : n° 43, p. 102 
Space Quest Il : no 52, p . 98 
Sram : n° 35, p. 145 
Sram Il : no 40, p. 122 
Star Trek : nO 51, p. 88 
Tanglewood: n ° 51, p. 92 
Tara m et le chaudron magique : 

n ° 33, p. 144 
Tempê te sur les Ber'm udes: 

Guild of Thleves (the): 
n • 34, p . 150 

11° 45, p. 114 
Thétis: n ° 37, p. 158 
Tbree Musketeres (the) : 

11° 45, p. 115 
Trilogie du temple d'Asphai (la): 

n O 32, p. 152 
Troll : 11° 39, p. 120 
Turlogh le rôdeur : n° 51, p. 93 
Unlnvlted : no 34, p. 154 
Vahalla: n ° 15, p. 50 
Waldor : OO 16, p. 54 
Wizard's crown : n ° 36, p. 15 1 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the) : 
n ° 44, p. 56 

Advenced OCP Art Studio (the) : 
n ° 52, p. 40 

Aegls Anlmator : n° 35, p. 60 
Alrball : n° 46, p. 76 
Aliens: n° 40, p. 60 
AMX Page Maker : n ° 43, p. 69 
Animator (the): n O 35, p . 59 
ApplicaUoo GEOS : n ° 44, p . 57 
Arche du Capitaine Blood (lî: 

nO 51, p. 71 
Art Oirector : n° 43, p. 69 
Artscrlbe: n° 45, p. 65 
A.rtls t (the) : n ° 27, p. 62 
Artis t (the) : n ° 52, p . 39 
Artworx : n O 46, p . 77 
Bivouac: n ° 49, p. 72 
Bob Morane Che valerle: 

n° 51, p . 64 
CAO : n ° 30, p. 56 
CAO 30 : n ° 35, p . 61 
CAD 30 2 .0 nO 50, p . 67 
Californla Garnes : n° 49, p . 72 
CAO 3D : n° 51, p. 67 
Choplifte r : n°47, p. 70 
Chuk Yeager's Advanced Flight 
simulator : n O 46, p . 78 

Contrôle aérien : nO 29. p. 87 
Oambusters (the) : nO 24, p. 48 
Degas: n O 32, p . 52 
Degas Elite: n° 39, p. 53 
Oefender of the Crown : n ° 40, p. 58 
Oeluxe Music : n° 41 , p . 60 
Oeluxe Palnt: n° 32, p . 54 
Deluxe Video Construction Set : 

n° 38, p. 58 
Digitaliseur : nO 36, p. 56 
Digitaliseur VIDI : nO 40, p. 59 
D.P Slide: n O 34, p. 69 
Destroyer: nO 39, p . 54 
DTP PAO : nO 47, p . 71 
Echosoft : nO 42, p . 60 
Elite : n ° 29, p . 89 
Ex:eldrums: n ° 26, p. 53 
Exelpa int/ Exelmouse : n ° 30, p. 57 
Expert (I'): n° 33, p. 62 
Explorateur Ill : n° 38, p . 59 
Fantavlsion : n° 34, p . 66 
Are Power : n° 51 , p. 65 
Game Maker : n° 32, p . 55 
Gee Bee Air Rally : n ° 52, p. 34 
Graphie Advent ure Creator : 

nO 36, p. 54 
Graphie Studio : nO 41, p . 62 
Gemdraw : n° 24, p. 49 
Gunship: n° 42, p . 58 
H.M.S. Cobra : n° 39, p. 55 
lnfiltrator : nO 38, p. 60 
Instant Mus ic: n° 37, p . 68 
lznogoud : n° 51, p . 70 
Jet : n ° 30, p . 59 
Kennedy Approach : nO 28, p . 52 
Light Pen: n ° 29, p. 86 
Little Computer People: 

n° 28, p. 51 
Lorigraph : nO 28, p . 50 
Lunar Explorer : n• 42, p. 59 
Mach 3 DO 50, p. 66 
Magic Sound : nO 52, p . 38 
Midi Maze: nO 5 1, p. 66 
Mortvllle Manor : n° 45, p . 64 
Movie Maker : n° 33, p. 59 
Music Pro : n° 51, p . ' 69 
Music StudJo : n° 41, p. 61 
Music Studio (the): n° 37, p . 70 
Music Studio G7: n° 32, p. 54 
Music System (the) : n ° 31, p . 49 
Music Writer : n• 25, p . 54 
Nebula : nO 44, p . 56 
Newsroom (the): n° 2.4 , p. 46 
Newsroom Pro (the) : n° 44, p. 58 
Néochrome : n° 32, p . 52 
North Sea Hellcopter : n ° 31, p. 51 
Opération Mercury : nO 25, p. 52 
Palnt Works : nO 35, p . 62 
Pluspalnt Couleur : n° 45, p . 66 
Pluspalnt ST : n° 40, p. 60 
Passagers du ve nt (les) : n ° 39, p . 52 
Photo : n° 27, p . 63 
Print Master : nO 38, p . 58 
QL Peintre: nO 30, p . 58 
Quantum Paint : n ° 52, p. 38 
Quedex: n ° 5 1, p. 66 
Racter : OO 42, p. 60 
Ready Set Go : n ° 29, p. 88 
Radio Controlled Flight Slmulator: 

n° 25. p. 53 
Re Bounder nO 50, p . 68 
Red Arrows: n O 27, p . 64 
Science Toolkit: nO 34, p . 67 
Silent Service: n° 35, p. 60 
Sili Pack : 11° 52, p. 37 
Skate or die : n O 52, p. 36 
Sonix : n° 46, p . 76 
Soundsoft : nO 42, p . 60 
Star Trek : n ° 36, p . 55 
Starship Andromeda : n ° 33, p. 61 
Studio: nO 37, p. 69 
Syntites oft : n° 42, p. 60 
Système Expert : n° 43, p. 70 
Tau Ce tl : n° 31. p. 49 
Tenorpods: n O 49, p. 73 
Tonie Tile: n ° 45, p. 66 
Toy Shop (the) : n ° 49, p. 74 
Trall Blazer : n ° 37, p. 68 
30 Studio: n ° 41, p. 60 
Turbo Basic: nO 47, p. 73 
Turbo CAO 3D : n ° 47, p. 70 



Vampire KU!er: n° 43, p. 68 
Vol solo : n° 31, p. 50 
Wanderer : n ° 33, p. 60 
Wrestling Micro League : 

n° 51, p. 68' 
Xenon: n° 52, p . 35 

TOUJOURS EN VENTE 
Le Spécial Amstrad d u numéro de juin 
87 vous propose : 
• des périphériques (imprimantes, drives , 
modems) pour toutes le.s bourses 
• des tableurs, traitements de texte , ges­
tions de fichiers .. . 
• tous les softs de jeux d 'aventuré, action , 
simulation .. . 
• des langages, listings . livres , pour aller 
p lus loin avec votre Amstrad 
• ET, en exclusivité, le test longue distance 
des PC, CPC et PCW le plus d ur de toute 
l'histoire de la micro ! 
Le Spécial Compatibles PC du mois 
d'octobre 87 avec, au sommaire : 
• 20 profils d'utilisateurs types 
• 20 configurations idéales 
• des tests pour mie ux définir vos besoins, 
mieux choisir votre PC 
• tous les points de vente 
• les pièges à éviter 
• les questions à poser 
• d essin , a rchitecture . musique , jeux, 
P.A.O., décou11tez mille usages pour votre PC 
• périphériques, langages, programmation 
pour maîtriser sa ns peine l'univers PC. 
Le Spécial Amstrad du mois de décem­
bre 87 vous propose : 
• des jeux, plus de 550 softs et des centai­
nes de photos d'écran 
• le shopping, tous les cadeaux des Ams­
tradistes fous 
• un bilan : faut-il encore acheter un CPC ·> 
• une nouvelle exclusive signée Pépé Louis 
• le combat du PCW contre le Videowriter 
• le match d u PC Amstrad lace à ses rivaux 
Atari ST! Amiga: le match en vente 
(35 F) depuis le 27 fé11tier. Au sommaire de 
ce numéro: 
• Le match Atari ST - Amiga. 
• Enquête boutiques : comme nt un novice 
est accueilli par certains revendeurs. 
• Mlcroloisirs : les logiciels de jeux sur ST 
et Amiga, avec les photos d'écran . 
• Création graphique et musicale : ST e t 
Amlga ne se valent pas. 
• Ëducatifs : ST nettement mieux servis. 
• Les utilitaires : é mulateurs, traitement de 
texte et PAO, tableurs, gestions de fichiers. 
• Programmation et langages, etc. 

PATIENCE! 
Face à l'avalanche de vos deman­
des d'insertion et à l'impossibilité 
de transformer Tilt en journal de 
petites annonces, nous sommes 
au regret de ne pouvoir publier 
rapidement tous vos envois. Les 
petites annonces qui ne figurent 
pas dans ce numéro passeront 
automatiquement dans le pro· 
chain. Pour gagner du temps, uti· 
lisez le Minitel. 

36-15 TILT 
RUBRIQUE P.A. 

Gratuit, · rapide. 
Passez vos 

annonces sur 
Minitel. 

P.A 
VENTES 

AMSTRAD 
Vends cibles rallonge pour CPC464,eâble 1 m derallong, 
vendu 50 F, ca<don sous emballage. Cédric BOREi, 11, rue 
de t' Acaci~, n280 Othis. 

Vends6128mono + intettace lV + 120disquenes + livres. 
le tout: 4 500 F à dêbattre. Gilles. Tél: 45.78.88.24. 

Vends êcran monocllrome Goldstar 600F. Gilles. Tél.: 
45.78.88.24. 

Urgen11 Vends crayon optique pour Amstrad CPC 464 e1 
joystick ·• câble pour magnéto. l e tout 350 F. V'...Sinh 
LAM, 39141, rue St·F- 75020 Paris. Tél: 43.62.68.04 
!après 17 hL 

Vends AmS1rad 6128 couleur t.b.é. + j<lystick + nbx jeux : 
3 000 F. Hervé LYAUDET, la Grange-Chamelet, 69820 Le 
Bois<l'Oingt. Têt.: 74.71.32.36. 

Vends Amstrad 464 couleur neuf + nb>c jeu>c + 20 revues 
T jo)'>tick. P1ix : 3000F. Vends aussi interlace TV + am. 
fvaleur: 1790 F) à setJlement 1 OOOF. Fnldêric FDRA· 
BOSCO, 8 bis, route d~ Maisons, 78400 Chatou, Tél.: 
30.71.17.88 (après 19 h). "' 

Vends Amstrad PC 1512 + double lec1eur de disquettes 
+ moniteur monochmme + livres + logiciels : 6 g)I) F. 
Oominjque. Tél. : 22.51.85.73. 

Vends disqueue 3" Amstrad. Renaud BOUCHACOURT, 
çhemin du Maré<:hau, 85300 Challans. nt: 51.68.04.91. 

Urgent 1 Vends jeux pour AmS1rad 6128 et Orie Atmos. 
Vends revues : Tit, AmS1a1 ... Quan Chi HUYNH, 10, allée 
Britannicus, 7718& Noisiel Tél. : 80.08.52.49. 

Sutte achat lecteur 51/4 CPC, vends63 disq. 3" ei 45 K7 
â prix d'ami. Jeux et utilitaires r6ccnts, liste contre enve· 
loiJilC timbree. Daniel MAGY, 3, rue de !'Assomption, 
6n10 Bernardswiller. 

Vends Amsirad CPC 6128 ooul. + joystick + livre + nbx 
jeux + revue spécialisée + CPM. T.b.é. + nombreux utî· 
litaires. Valeu1 6 500 F, vendu 4 000 F. Arnaud HOMANN, 
2, allée Morœl-Pagnol, 94000 Crétail Tél.: 48.99:98.03. 

S1op 11 Amstrad 4&I + adap1a1eur Péri1el MP2 sous gar. 
+ nbx jeux + joysdck + 1 trait. texte + 1 Dao, le toul 
en t.b.é. P!Jur 990 F. Affaire 1 Vicnent JARROSSON, 31, 
chemit dÔs ~-. 69300 CaluirHt.Cuire. Till: 
78.23.61.78. 

Vends CPC 4&I M + tect. 0 01 1 ltb.é.) + nbx jeu~ or. 
+ 2 j6y. t rangeur d~q. et K7 + revues + manuels. Prix : 
3000F ICPC 464 M: 1400F. jeux: OOOF. Lect disks: 
i 6SOF). Pascal BONY, 15 t.e<, rue du Frêne, 31150 
~nouittet Tél: 61.70.05.92. 

Cause vente Amsuad revends tous mes logiciels K7 & disk 
(25), ensemble f1 000 Flou sêparément (je<JX & uulil.) fBat· 
bar. Oiscolo). Alexandre BOIDRON, Hat-Baizaç, 33730 
ViUandraut. Tél: 56.25.88.70. 

Vends ou liehangc nombreuses cassettes pour AmS1rad CPC 
464. David RIMBAUD, 36, rue de la MaMna, 13012 Mar­
seile. Tél. : 91.87.08.89. 

Vends CPC 6128 monochrome + 1 j<)y. + 8 disks + nbx 
jeux + rewes. le loutt.b.é. Prix neuf: 4500 F, eêdé2&XI F. 
Franà< GONNEU.AZ, 8, allée du Château, 69780 Mions. 
T ét. : 78.20.26.60. 

Vends CPC 464 mono. T joystick + cassenes + flvres + 
revues t.b.é. : 1500 F franco, calculatrice FX 7000 G + 
manool t.b.é. : 600 F + port Uonol DALMAS, quar1Îef 
St-Etienne, chemin des P111riètes, 83330 le Beausset. 
Tél. : 94.9M1.74, 

Vends nombreux ieux pour CPC 464 K7, bas prix. David 
COURDESSES, Les Ouradous, 46230 Lalbenque. Tél: 
65.24.71.00. 

Vernls Amstrad 6128 état neuf 187) 2990 F, vends aussi dis­
quettes de jeux, se rensetgner lnbx jeux + nouveautés SS). 
Sébastien FAVRE, 56, rue de St-Saulve, 59770 Mal1Jt. 
Tél.: 27.47.11.94. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + nbx jeux sur disks + 
livres langages + revues + li$1ings + stylo aptique, le toul 
4 200 F. Xavier MÊNAGER, 4, rve du Cap-Frehel, village 
du Manat, 78180 Montigny4e·Bretonnoux. Tél.: 
30.57.33.67. 

Vends CPC 464 couleur état neuf t nbx jeux dont nou­
veautés + housses + livres + revues + jovstic.k. Prix: 
5!00 F. Dons PETITJEAN, 12lis, rueSaint-V'IOtor; 51200 
Epernay (Marne). Tél.: 29.54.44.52. 

Vends CPC 464 + mon. coureur + SSA 1 + manuel + 
nbx logiciels dans l'emballage d'origine. Le tout vendu 
2200F. Yvas FONTANES,&, rue des Vooges-Monswiler, 
6nOO Saverne. Tél: 88.71.02.54. 

Vends Amstrad 464, moni. monoc. + 001 + housse + 
joystick + 4 livres pour micro applications + logiciels ; 
2 500 F. Raynald, quartier du plan de Blave~ 06340 Drap. 
Tél: 93.27.06.84. 
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..... . ... .. ... . 1300 
..... 2290 IMTIE.AFACE 

CENTAONICS . •• . 
MONITRUR 
1802 140 col) 
190 2 180 co.I) , 

LECTEUR 
K7130 

• 1990 
.... 2790 

IEE , 
RS232 .. . 
TI!LEMATIQUE 

• . • ' • . 2 50 
MODEM On. OIGITEt.EC , •. 
MODEM OTl -+ DIGITELEC 
EMULATEURMINITEL 
VIDEO 

OISt< 1541 
DISK 1571 

•• - ••• . 1650 
·- -·--- 2490 

GRAPHIQUE 
TABLETTE KOALA PAO 
TABt.fTTE GRAP ... ISCOPE •• 
CRA YON OPTIQUE 
SOURlS 6.4 MAGIC MOUSE 
SOURIS128 . .... 

MICRO APP&.ICATIOH 
TRUCS ET ASTUCES 
DU COMMODORE 128 149 
LEUVMOUCP/M . - 149 
LA 818LE 
OU COMMODORE 128 249 
l.ELIVAEOU8A$1C 7,0 149 
LE LIVRE OU LECTEUR DE 
DISQUETTE COMMODORE 
1571.ET 1570 179 
PEEKS ET 
POKESOUC128 • . 

auMAUTIQUS 
DATAMAT • , ... . . . 350 
TEXTO,..AT . • . , • . , 360 
Pô'M'RPlAN . . • • • . 650 
SWtfT • • •sa 
SW!nK7 .. ...... ·295 
V..ZASTAR128 . • 1 190 
VIRGUlESENtOR • 750 
SUPEl'BASE128 -~ •• 595 

ORAPHIQURJMUSIQUE 
SUPERPAINT . .• • • . 350 
GAME MAIŒR • . . • . 220 
ART STUotO 0 • . 1491184 
AOVANCEO MUSIC 
SYSTEM . . •••••• • 310 
MUSIC s:ruoto .. . . 186 

ftROORAMllAilON 
TRANS~ERT 
BASIC 64 . • . • • 350 
OSFOROPASCAL •• • N.C. 
MON, 84 , ••. ,. • • N .C. 
DISC OISSE·CTOA •• - 324 
LOGO .. • 595 
BASIC 128 ~ • .. •.• 450 
EDUCATIP'& 
MAITREMOTS • , • • 190 
ORTHOVERSES .. . • • 190 
ANGLAISIN°1àN .. 41 190 
OA.THOtN°1 àn° 2) •• 190 
GRÀM (N°1àN .. 6) , 190 
~lN°1•N°2J 190 
AlGEBRE(N° 1 àN°2 . 190 
MATSSUP , 190 
MIMI •. , 295 

NOUVEAUTES 

DIGIT AUSEUA PRINT TECHNIK •• 1290 
'. 1300 
... 990 

INTERFACE PAt-RVB • . • 450. 
TUNER TELE , , 1 390 

~ ' ' 410 
1 480 

- . - 550 

CARTOUCK.l.S 
CPM • . • . • • • 
POWER CARTRIOGE 
GAME KllLER , , 
FAEEZE FRAME , . . . • , .. • . 1 490 
EXTENTION MEMOIRE 25 6 K • • , 1290 

LE LIVRE DU LECTEiJR 
DE CASSETTE 1530 99 
LE LANGAGE MACHINE DU 
COMMODORE 64. 
TOME2 ~·- · 149 
LE LIVRE OU lECTEU~ • 
DE DISQUEITE 1541 179 
LE LANGAGE MACHINE OU 
COMMODORE 64. 
TOME 1 , •• , , , 149 
ENTRETIEN ET REPARATION 
DUVC 1541 . .. , .. 149 

GÀMEOVER . . 
GUNSLINGER . • • 95/145 
IKARIWAAAIOR . • 891129 
INOLANAJONES . . 951145 
KfllEO UNTIL 
OEAO •. •• · -· ~ . 95/145 
KNUCKLE.8\JSTE:R 95/ 145. 
MASTEROF 
UN1VERSE • . • .. • 951145 
NEMESlS , 891145 
MNJA . •• •.. , 951145 
OUAATET . •.•• ~ 95/145 
RENEGADE • 951145 
BI.ADE RUNNEA •• 951145 
ROAO AUNNEA 951145 
SARACEN . • . _ .. 95114& 
Sl.APFLIGHT , 891145 
STIFFUPAN'O CO _ 9&1145 
SU88.ATILE 
SIMULATEUR • , 95/135 
SUPER.SOCCEA , 89/145 
SWOLOSAMOURAI 951145 
TAJPAN • • 1 891145 
TAG TEAM 
WRESTUNG • . 95/145 
TANK • • • • . . • . .951146 
TeMPLE OF TERROR 9-51145 
\NIZBALL . . . . . 95/ 145 
WONOEA80Y 95/135 

HIT PARA.DE 

JEUX D'AVENTURE ; 
COMMENT 
LES PROGRAMMER 
PSI 
ClEPOURC64 
Ct..E POURC128 
8ASJCC128 . 149 
CPMJPLUSSUAC128 149 
102 PROGRAMME 
C64 . • ... . , 
102 PROGRAMME 
C128 

sui 
su• 
TER! 
THE• 
TOP 1 
WIN1 
WORI 
XEVK 
AMER 
BATAI 
O'ANG 

~~~~-
DESTR( 
OESEA"t 
oouau 
GALVAI 
HIGHLA. • ..-c:'1 • .. • 89/ 129 
KONAMIS GOLF , , 891129 
JEUX SANS 
FRONTIERES • , • • 89/ 129 
RAMBO . ••.• .. • 85/ t 39 
STREET HAWK . .• 891129 
TENTH FRAME • , • 95/1 45 
THAIBOXINQ . . • • 89/129 
UCHIMATA JUOO. 95/1 29 
YEAR KUNG FU Il • 89/ 1.29 
20RR0 , • • • • , • 89/139 
MAGNIFIANT 
SEVEN •• . • .. . 119/1 86 
THUNOERCHOPPER . , 169 
VERISCOPE . .• • ••• . 169 
COLONIAL ~'ONQUEST230 
CAPTAIN 
AMERICA , ••• • • 9 51145 
RINGS OF ZILFIN ...• 250 

g: ~~r,::a'tc· · =~:~:: 

AACHONOID • . 89/135 
AAMYMOVES • , . 89/145 
BARBARLAN . . . . 951135 
BOMBJACK 2 • • • 89/129 
008RA • • • . . , 89/129 
DEEPERDUNGEONS 95/145 
ENOURORACER ~ . 95/ 145 
FIST2 . .. . . 9 5/129 

AIRBONE 
RANGER 1 • • 

COMBAT 
SCHOOL .... 
SPORT PACK ~ -~~?:GSHIP 951145 

GAUNTLET . 95/145 
GUNSHIP , •..• 145J19,5 
INFILTAA.TOR • . • • 95/145 

KYQAN •• , , . • , , 991145 
CON FUT IN VIETNAM ~1 FIELDS OFF~ 95/145 
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LES BIDOUILLES: 
· " Allez plus loin avec votre Amstrad, votre Atari, 

votre Commodore ou votre Apple en posant 
vos questions à nos spécialistes. 

Ils vous répondront en 48 h. 

RUBRIQUE JEUX: 
LE JACKPOT TILT EST ARRIVE ! 

Mettez à l'épreu~e -vos connaissances en micro 
et alignez 3 s~gnes identiques sur le jackpot. 

1 CONSOLE SEGA 
A GAGNER CHAQUE SEMAINE! 



P.A 
Vends CPC 6128 couleu1 (s. garantie) cause ST avec 
nbses revues + manette + diskS (news). Excellent 
étal. Prix:3000F. laLnntJOUVENT,St­
Riberac, 24ô00 Riberac. Tél. : 53.90.15.19 lheures 
repas). 

Vends CPC 6128 + manelte + nbx jeux ordinatetJr 
encore garantie 6 mois: 2 000 F [monochrome). Mat· 
thieu HOUILLEY, 7, rue de la Garenne, 78120 
Orphin. Tél.: 34.85.95.12. 

Vendsclavie.r6128 + adaptateùrPêritcl + multiface 
2 + synthé. vocal techimusique + nbx diSQuettes + 
doubleur de joystick + joys1ick + câble pour b1an· 
cher 2° lecteu1. Prix à fixer. Tél: 86.96.03.95 laprès 
18hl. 

Affaire ! Vends moitié prix Amstr•d couleur + lecteurs 
3" et 5,25" + 240 dises (800 progrs) + tuner TV. Vin­
cent BASS!, 1, rue des Roses, 57000 Metz. Tél : 
87.85.59.00. 

Vends jeux IK7) pour Amstrad CPC 464. renseigne­
ments sur demande. Pascal JUGÉ, les Chassés St· 
Pierre-sur-Orthe, 53160 Bais. Tél : 43.37.45.30 Ue 
week-end). 

Vends. Amstrad CPC 6128 + 4 jeux originaux + joys· 
tick: 2 150 F. Vends aussi disquettes 3" pour Ams· 
uad. A débattre. Christophe MEQUINION, rue des 
Ecolos-St-Gratien, 14130 PonH'Evëque. Tél.: 
31.55.28.60. 

Vends Amsttad 6i28 mono t adapt. Péritel + 70 
disks + joystick Ue tout en bon étaù : 3 800 F; MSX 
+ 26 jeux: 590F. Frédéric CHAMBOLEYRON, 27 
rue des 3-Cèdres, 95000 Cergy. Tél. : 30.32.34.68. 

Vends Amstrad CPC 464 + lect. disk 3" (OD11 + 
nombreux jeux ISupe1 ski, HalJY, Ari<a. etc.I + revues 
+ boîte rangement + 13 disk 3". Le IOUt : 3 500 F ~ 
Vincent MARTINEZ. 13, rue de la l'Tévoyance, 
91200 Athis-Mons. Tél: 69.38.89.08. 

VendsAmstrad PCl 512 HD20oouleur + log. 9 000 F. 
possibilité ê<:hango ST ou Amiga. Valéry MAGNE· 
NAN, 4, rue RogetDesprès, 78220 Viroflay. Tél.: 
30.24.05.16. 

Vends pour Amstrad CPC 464, multiface 2 (copieur 
hardi, peut se brancher avec un lecteur de disquet· 
tes. Prix neuf: 575 F et vendu 300 F. Ludovic BOU· 
TAUT, 3, avenue du Nouveau-.Bezons, ~ 
Bezons. Tél.: 39.61.62.55. 

Cause départ vends PCI 512 moniteur çouteur, 2 drives 
+ imprimante DMP: 3000F + disk + livres. l e tout 
T .8 .1.: 9 500 F (juillet 871. Arnaud GROUSSARD, 5, 
rue Pltaibert-Delonne, 75017 Pari$. Tél. : 42.67.26.92. 

Vends DOll Ams11ad + 20 disqs. LB tout 2 300 F. 
Xavier AZZJZA, 3, rue ~sto-Fiorentino, 93170 
Bagnolet. Tél.: 43.64.83.80. 

Vends Amstrad CPC 6128 coul. + manette de jeux 
+ nbx logiciels, revues année 87. Le tout vendu 
3000F là dobattrel. David MAURIER, 4, rue Victor­
Hugo. Tél.: 44.57.55.46. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur achat déc. 87 garan· 
tie 1 an + 1)ombreux jeux dont nouveautés + 1 joys-­
tick + revues + housses de protection : 4 800 F. Phi­
lippe CHANUSSOT, 6, allée des Primevèms, 95360, 
Montmagny. Tél.: 39.84.24.13 (après 16 hl. 

Vends jeux originaux en disquette pour Amstrad: liste 
su• demande. Franck NOGUERA, boulevard Guy­
Moquet, 13110 Port-de· Bouc lrégion: Marseille). 
Tél. : 42.06.66.27 (entre 20 h et 20 h 301. 

Vends Amstrad 464 couletJr bon état (janv. 871 + nbx 
jeux + manuel + joyslick. Le tout pour 2 000 F. 
Jérôme JERKECH, le clos du château, 2, allée 
Charles-Baudelaire, Triekur-Seine (Yvelines). Tél: 
39.74.03.23. 

Vends pour Amstrad ISuper Paint 200 FI, les Dieux 
de la me1, Le Maître des âmes, Le Necromancien, Bar­
barian à 120 F les 5 ou 400 F le toul sauf SP. Bruno 
PIERRE, -1/115, résid&nce des Fontaines, rue 
Marcelin-Berthelot, 92800 Puteaux. Tél. : 
47.73.65.14. 

Vends Amstrad CPC 6128 monochrome de janvie1 1987, peu 
servi. Cyril LACOSTE, 33, rue Malbcs, 33700 Mérignac. 
Tél.: 56.97.09.17. 

VMdsCPC 6128 coul. + 13disQ. + 2 boîtiers pou110disq. 
+ livres + magazines + housse davier. Valeur 6000F, 
vendu 4000F. David BDNNAMOUR, 423, avenue du 
8·Mai, 69300 Caluire. Tél. : 78.23.16.09. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome avec un joystick et 
nbx logiciels pourle prix de 1 700. F. Michel BANWARTH, 
8, sants du Miliet>des·Gauclins, 95150 Taverny. Tél : 
39.60.44.49. 

Vends disquettes Amst1ad 100 F pièce: Sram 2, Astô1ix e1 
le chaudron magique, Galle over, Gauntle~ Blue war, Clazy 
cars, Saboteur 2. Yann AWGNOL. 8, rue Louis-Ganne, 
75020 Paris. Tél. : 43.50.55.33. 

Vends CPC 464 couleur + drive 001 + joysticks + maga· 
zines + nbx jeux et listings. Valcurréelle 7 000 F, -vendu 
3500 F. Bruno BERGER, 47, rue du Génér.11-l.éder 95210 
Saint-Gratien. Tél: 34.17.36.41i. · 

VendsAmslrad CPC464montteurcouleur + nbxjeuxdont 
dernières nooveaures [Out 1unl + ODll + nbx magazines. 
Prix: 2000 F, Laurent DAVE, 17, avenue PdAdaln, 
75017 Paris. 

Ve<lds Amsuad 6128 couleur + Pro 5000 + sou1is AMX 
+ 20 disquettes 2 doubleur de joy. + 20 joumaux inlor· 
matiques + filtre écran 2 nbx jeux pour 4 000 F. A.M.D. 
SALMON, 7, rue de !'Annonciation, Paris. T6L: 
45.27.13.90. 

Vends CPC 6128 + moniteu1 couleur + nombreux jeux sur 
disquette et cassettes + manone. Prix : 3 "990 F. Jean­
Christophe LONGCHAMBON, 30, route de Ueussaint. 
91100 rO!IOfY. Tél.: 60.75.89.74. 

Vends Amstrad 6128 AZERTY monochlome + interlace 
Périœl TV + livres + nbx pi0g1ammes + nbses <ftSQuet· 
tes. l e tout : 4000 F o débattre. G~les DE CHEZELLES. 
Tél : 47.78.88.24 Oe soir). 

Vends CPC 6128 coolew + DMP 2000 + boiricr de range­
ment t nbx jeux + manette. l e tout pour 4.500 Fau lieu 
de plus de 6 830 F. Benjamin GARRIGUES , 85, bd Port· 
Royal, 75013 Paris. Tél: 43.31.110.55 lapis 18 h). 

Vends drive co.mplet boîtiar mé1al haut 6 cm Matsusllita 
5" 1/42 tôles alimenration et cordon plat pour Amstrad CPC 
1100 F. Rapha<!I BERNA, 15, passage du Gônie, 75012 
Paris. Tél: 43.72.64.64. 

Vends Amstrad 6128 couleu1 + divera jeux dont les meil· 
leurs (Prohibition, Enduro Racer, Barbarian ... J. Vends 
300'J F + 2joysticks+ doc. Sébastien LOINTIER,3,rue 
du C..pitaine-Ferber, 75020 Paris. Tél.: 43.60.90.:IG. 

Vends cassettes Amstrad (jeu AmsottJ et utilital1es !Easy 
Amscalc et Salut l'an:iste) toutes neuve$. Cause rachat d'un 
PC 1512. Laurent, lrienon. Tél.: 48.75.17.5'5 laprès 18 hL 

Vends Amsltad CPC 464 mono + Mirage Image t &:l jeux 
+ livres + joystick. Prix : 1500 F. Brùno CROCI, 61, rue 
du Va~Amé, 78560 Port,Matly. Tél. : 39.16.33.35. 

Vends pou1 CPC originaux en K7 40 F pièce: SorCl!rv, Caul· 
dron, A11caJloo, Skyfox, Winter Garr>lS, Dwil's Crown, Who 
Oa1es Win 2. Wizard's l.ai1. l.ast V8. Stép'1ane BURET, 
14, bd Descartes, 78180 Montigny·la-Bretonneux. 
Tél. : 30.64.42.78. 

Vends jeux 01iginauxsur K7 pour CPC 464 en~e50et 60 F. 
Phii-DUCRET, les Cydamens, 2, rue BOBllregard, 
74150 Rumilly. Tél,: 50.68.56.95. 

Urgent! Vends Amsttad 6128 couleu1 + 20 disqs ldont 
Grvsor. Oisoology + T. Pascal! + 3 bouquins + nb. revues 
valeurréelkl 7 500 F, vendu 4500 F. François MANC.EAU, 
c:hemin du Pré Auvé, 35770 Vern-sur.seiche. Tél : 
99.62.n.05. 

Vends logiciels originaux K7et cfl5Q. iXJllf Amstrad K7à30F, 
disq. à 40 F. liste sur demande. Edwige MARCHAND, 
2, chemin du Port Sec, 02270 Chevresis-Monceau. 
Tél: 23.80.78.61 lapès 20 hl. 

Vends jeux pour Amstrad CPC 6128 + crayon optique Bec· 
tric Studio l ight Pen llogiciel K7 ou disq.J: 300 F, p1ix inté­
réssanrs. Yann LEPRETRE, 58, rue du docteur Cotooi, 
76800 Saint.f1ienne-dtHlouway. Tél. : 35.65.43.02. 

Vends Amstrad 6128 cou!. neuf sous garantie (achat 081871 
+ joystick + nombreux logidels + manuel d'utilisation, 
Prix: 3 300F. Christophe DERVAUX, 13, rue Gabriel ..... 
Houile. Tél.: 39.68.62.47. 

VendsAmst1ad PC 1512double drive + moniteur couleur 
HD + souris + nbx jeux + émulation Minitel ILCE ·câble), 
Prix: 7 500 F. "endu : 1200 F. Cédric JANSSENS, 34, bd 
Victor-Hugo, 92200 Neuily-'lur-Seine. Tél.: 47.58.72.07. 

Vends pO'Jr Amstrad : Les dieux de la mer, Le maitre des 
âmes. Wortd Class. Leader Board, le Nécromancien ldisq,I 
pour 130 F la disquette ou 450 F tout. Bnino PIERRE, 
1, ré>idenoe de$ Fontaines, rue Marcelin Berthelot, 
92ll00 PutsllUll. Tél: 47.73.65.14,. 

Vends Amstrad CPC 6128 + envirnn 50 jeux et qualques 
utilitai1es + 2 joysticks + dédoubleurs, valeui: 4 900 F 
vendu 3 900 F. Emmanuel MARY, 13, rue Maryse Bas· 
tié, 78300 Poissy. Tél. : 39.79.22.53. 

Vends CPC 6128 couleur. garanti 8 mois + manuel + 
50 disq. 30 pleins ijeux, utili. dont nbx nouveautés) + liv10 
t rnvu.S + lecteu1 5P 1/4: 5000F. OJAAFAR. 
Tél.: 43.39.91.93 (à 18 h). 

Vends jeux : lznogoud pour Amsuad CPC 464, acheté 
1250 F. vendu 150 F avec bande dessinée: l'anniversaire 
d'lznogoud. Sébastien LAMBOLEY, le dos Rouss•V· 
Pevecey, 25870 Decevey. TÇI.: 81.56.82.45. 

Vends ordinateur Amstrad CPC sans moniteu1. Fai1e olfle. 
Raphael BERP<!A, 15, - du Génie, 75012 Paris. 
Tél.: 43.72.64.64. 

Vends Amstrad PCW 8256 + écran mono. + imprimante 
+ log. originaux (multiplan, CPM +, Logoscript ... l +jeux 
+ IOV)Jes, prix :3500F. Franck GRIVEL,closlesOmbni· 
ges, 31650 St-Orens-de-Oammeville. Tél.: 61.39.04.74. 

Vends Amstrad CPC 4S4 couleu1 + joystick + plusieu~ 
K7 + revues, prix â déba"re. Jean-François VANKEM· 
MEL. 91, Breenack Straete Merris, 68270 Bailleul 
Tél.: 28.42.73,80. 

Vends Amstrad CPC 464 + 56 jeux originaux + 3 joysticks 
+ moniteur couleur: 6400 F, pour achat du tout donne 

-= 0 .. 

STF~~ ~;~25~0 Ram _1 lect: di.sk 

STF
UC 520 STF + Mon. cou!. 
bas. et ;.,oy. rés. SM 1425 

M UC 1 Mo Ram 1 lect. 

1040 STf~~~o~~d~;S + Mon: 

1040 STF~;u11 ~~0,fi~ +_ ~on_ 

Mega
ST2M UC 2 Mo Ram 1 lect. 11800 
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Mega
ST4MUC 4MoRam1 1ect.3" 15300 
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Mega laser~~~~~~~o~ lmp 24800 
Mega laser~~~~~~~o~'mp 28400 

LECTEURS 
OCSK SOOKo 3 "112 SF 354 . 1590 
OISK1Mo3''1J2Sf314 . 1990 

AUDIO OISK.DUR20MoSH 204 . • - • 4990 
DISK 1 Mo3"1/2CUMANA . , .. . 1590 
OISK 1Mo 5" 114 CUMANA 2400 

DIGITALISEUR soiJNo MP.$TER ~ • 1990 
ST RfPt.AY 800 

INTa AFACE IMPRIMANTES 
MATRICIEt SM 804 
t.ASfR.SLM 804 

MONITEUR 

1990 
14100 

REAL TWECLOCK • , 4 55 
EXTENSION MEMOIRE 51 2K . - • • • 990 
EMULATEURMAC , . • , , • . ~ • • , . 1800 

MONOCHROME HR SM 124 . 14.90 OSCILLOSCOPE • 1990 
COULEUR 8R ET MA SMI 1425 2990 FROG D'EPROM • ~. 1990 
VIDEO INVERS MONITEUR MONO C01JL .. 260 
DIGITALISEUR REAL TtsER • • • • 1700 FREE BOOT M • - • • . .. 4.79 
OIG1t.A11SEUR P!10 87 2900 TELEMATIQUE 
GfNLOCKER . . • . NC 
CAMERA . . • . • • . • . • 3350 MOOEM .• . . . .. • 1990 

750 
ZOOM • • . • . • 4450 

EMut..ATEUR MIMTEL 

STATIF • . 1839 
TIJNERTELE • . . • . • • . ••• • •. • 1350 
HANDYSCANNER . , • • , • • , • • , . 3990 

• MICAO APPLI CATION 
UVREOOST8ASIC .• 149 
OUBAStCAUC •.. . • 149 
El8l.EATARI S.,'r . • , •• 249 
DE8UTER AVEC ATARI 

149 • PSI 
Cl-EFS POUR ATARI ST 

149 TOME 1 
SYSTEMEOE8ASf . . 295 

S.T. . . . . . • . . • 129 . 199 CLEFS PCMJR ATARI ST 
UVREDUGEM 179 TOME2 
UVAEGFABASIC - . . • 199 
GfA BASIC 

. 299 GEM . • 285 

+ OISKEnE .•• • . .. 319 
GRAPHISME 30 , , • 179 

• PROf'~SSIONNl!LS 

HA8AWRITfR ) • • • • • 390 P!1() 24 StaMlmQ 
HABAWRfTER Il , •• . •. 895 MASTER SCORE 
TEXTOMA T . • • • • . . 450 ST STUDK> • • • • • 600 
WOROSTAA •.•• , , 1200 SOUNDWAVE • , •• • 1500 
08ASE Il .. ., •• • • 1200 EZTRACIC • .. •• . • . • 65 
OATAMAT . • ... 450 CZ·OROIO , , , • , , , • 990 
tASE!œASE • • • • • · · 890 DX·ANDROll • . . • • 1990 
08MAN • • • •••• •• 1500 oiSEUX • 
HABADESK . .. . ••. 740 8AASARIAN , , , • .. , 24Jl l 
HA8ASoU/TlON . •• . 490 FUGHTSIMULATORZ.430 
HOBASE •• , • , • • • 1100 SCENARYOISKN7/1 1 230 
HPPOCONCEl'T . · • · 990 QAUNTLET . .•. , • , , 250 
Vf> . • · • • • • .• •. •• 1490 WINTEA OLYMPIAO , • . 88 
TYPESETTER .• • , •• 410 SUPEllSPRINT • . • • • 250 
PlATINEST 14SO LAS VEGAS . . • , • _ .100 
ra<TDESIGN .. • 395 KARTING • • , ... .. .100 
HPPOP!>ifl .. . 319 CLEVERANDSMART .230 
OOLOR fOITDR . • 395 MICRO l fAGUE 
L'EXPERT • . .• . . . . . NC WRESTTING • •. ••. . 207 
HIPl'O ALMANACH • .. 390 OGUE ..••. . . • ••• • 355 
PU8U5HING TANGLEWOOO •••• . 250 
PARTNER . , ... .. 1450 MACH3 . .. . ... ... 210 

CSURATARI ST 1 •• 165 
3 ETAPES ~TELUGENCE 
ARTFICIELLE , , • 210 

., SUPERllASE .. • • • • . 990 3 t 0 GA1AX . .. ... . 200 

~ :J:';x1 .. ~ -.. 1so ~::l~~~~ST: : : ~ : ~Jg 
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C<lOSOle Atari t 12 cartooches. C6dric CORDOIN, 36, rue 
Poul l>o<.mw, Port+llmsot\ 51700 Donnens. Tél. : 
26.58.08.15. 

Vends et échange nomb<eux sof\s doot News pour 6128, 
>di originaux 464. 25 f contact sur Minite13615 + ASPAR 
BAN M21 (Magnoml. Alexis UTOURNEL, 17, 116e des 
flelaos, 76240 Bonse<OUrs. 

Vends logiciels pour Ams11ad disq,. nombreux joux: Pro­
hibition, Druid, Barbarian. Arkanoïd, Wintergames, Corn· 
mando, Shon Crcuil. .... Emmanuel RENARD, 160, rue 
du boio de Fleury, 92190 Meudon. Tél: 45.34.93.71. 

Vends nbx l~iciels K1 AmS1rad cause achat Amiga, prix 
canon. Patrice AUGUSTO, quartier Savary, OS.OO Vou· 
liera. 

VendsAmsuadCPC6128monodlfome, déc.86. T 1joys­
tick Swich joy. + nbx logiciels (nouveautêsl + CPM + 
n~scs revues, le tout: 4 000 F. S4bastien LOUVEAU, 
8,ellff des Missionaires, 78330 Footenay-lo-Fleury. 
T 61.: 30.58.39.89. 

APPLE 
Vends Apple Ile t 2 drivos + 1imprimante40 c + 1 Kœ!a 
Ped + 1 joystldt + 1 Paddles + 1 cane parallèle + nbx 
11<ogrammes. Pri.:3000f. Urgent. Bnmo BALAGUETTE. 
1, '"""'°" de runlon, 912'0 Jvvisr--Otge. Tél.: 
811.21.20.41. 

Vends Apple 2 E + mono t duodislc + 128 K + ~ col 
+ cane couleur + imageMiler + svnthetiscu1 vocal + 
liwes + logiciels 4 joystick + gadgeL Prix : 7 990 F. JBC> 
Ql>U ROSSI. I, bd du~ 13012 ~ 
T6l. : 91.93.83.47. 

Vends imprimante couleur Sctibe + carte supor st!<ie pour 
ordinateur Apple 2; 11<ix: 2500F lèdébattrel. Carte modem 
novation; pri.<: 2500 F. Philis>pe FOISSY, 9, rue Nor· 
marôe, 911&0 w.m&... Tél.: 64.41.61.21. 

Vends compatible AP11le + moniteur couleur + 2 l<tcteurs 
dedisq. + '13 d1sq. dont Karateka, Skyfox. Sum""'Games, 
$trip Poker ... Prix: 5499F. Wily MARTIN, plece ~ 
~05600Mont.()auphin. Tél:92."6.00.48. 

St0p 1 Vends Allllfe Il e 64 K + moniteur mono • drive 
+ joystick t livres + nbx logicids. Prix : 3 500 F. ITanck 
CHATRY, 97/125 avenue Roger.Salengro, 922SD 
Chitenay-Malabty. Tél : 46.51.84.11. 

Vends pour API* Il c: monitour Il c moooàvome noir a 
- + càl*s i support régloble + docs (pas vieux, bon 
6tat, borl~o qualtté). Prix: 1000 F. Lucas SCHIFRES, 
14,rue Fr~ola;~iron. 76004 P•is. Tél: 42.78.95.97. 

VendsApplefl GS {mai 19871. L3"1/2 + h S"l/4 f- joys· 
tid< + m. SD 10 + APWC T APWA + progu1mrnes A. 
Il + moniteur couleu< HD. Prix : 11000 F:,.,,. moniteur: 
8000 F. Man; OBUN, 24, NO P .. Picasso, Bobigny. Til.: 
48.30.66.69 (burew). 

Vends jelJ pour Apple Ile: le Fétiche. Prix: 140 f. Jeln­
Yves MAES, 13, rue de Buzenval, 75020 Paris. Tél.: 
43.72.08.7 4. 

. Vends Apple Il c + rouris + drive compatible + modem 
+ joystick t nbses disq. : à débattre + possibilité impri­
mante: 1 700 F. Patrick BAROUCH, 75, rue do la Paix, 
94170 Le Pemua. Til. : 43.24.55.611a1ris llhl. 

Vends à des prix éctasés: logic.iels de Wargames pour Apple 
(originaux]. Fr6<16ric ARMAND, 5'Hi9, bd Sé,..;e,, 75019 
Ports. Tél: 42.40.28.90. 

Vends Apple Il c ~ moni<M Il c .o. joyslick + souris + 
p. Pfrilel T + nbx jeux + quelques doc. ... sac dl 11ans­
IJOl1. Prix : 4000 F. lk>ris JOSEPH. 29, avo..,. Junot 
75018 Paris. T61. : 42.23.70.85. 

Ve<ids original Ultima IV et la Gt•tc du Barde pou1 Apple: 
SX>f ; canelh: 1700f. PalricltBARRE,2.ruo­
Muler. 94 Thilis. Tél : 43.52.'ID.22. 

Vends Apple Il c evec souns, joystieit, nbx jellx et logiciels, 
moniteur mono. docs, valise U81\SPO(l !cause déport -
acheté en 19871. Prix: 5000f làdéttte). Gtégory LAM.Bal· 
TIE,24,-~75016Ptris. T61.: Wl3.31.89. 

~ ca~e chat mall'œ ou RVB +- carte shit (pas trop 
chort pour Apple Il c. Jean.Yves MAES, 83, rue de Bumn­
val, 75021> Paris. T6l: 43.72.08.74. 

Vends ADple Il c avec 1 lec:teur cfsquet1e, 1 moniteur Apple, 
1 carte 9l col. 1 CMle .._ série .o. 1 lraîtemont de texte. 
Etal neuf avec emballage origine. Prix: 5 200 F. Tél.: 
48.24.46.21, poste 4230. 

Vends Apple Z3 + 28 K + 80 col + monochrome + 2 lec­
teur + cane + nbx progs (jeux et util.l + livre + 1 ;ov .. 
titi<. Prix: 5 !'OO F. Ni<x:ùs DUC, 12. dos do Io Chludièn. 
71240 Chambourcy. Tél.: 30.74.M.1 I. 

Vends Apple 11 C, couse double emploi + moniteur Il C + 
joystick + souris f p. péritel + nbx dl$k jeux·utllitain?s + 
docs. Prix: 4 000 f à déb. David FOURNION, 5, NI Jean. 
Louis Loue~ 92700 Colombes. Tél: 47.84.97.97. 

Vends Apple 2 + 2 driws t 3 lovstids + carte coul .. carte 
langage 16 Ko + nbx diks + nbx jeux + doc. Très bon 
étet. Prix: 4 900 F. PhiippeALRlllUET, 36, rue de Mon­
taval, 78160 Merly le Roi. Tél.: 39.58.07.22, op. 11 h. 

Vends compatible Awfe lie T moniœur ..,. • drive + 
ÎO'/SIÎck + nb> jeux + 2 manuels. l• tout: 4 500 F. Michael 
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P.A 
lEGEAY, a, ""' du lawonçon ~ n400 Ugn\" 
Marne. Til.: &4.02.37,83. 

VendsApplc2C 128 Ko + souris+ joysliçks +manettes 
+ docs + nomb<eux logiciels luti. et jeux). le tout très 
bon état: 6 500F. Philippa Cl.AIRO, 3 bis, avenue Gam­
bona, 92250 -.amp. Til. : 39.60.55.78. 

Vends Apple lie + souris T leell!ur ext. + moniteur mono 
+ jeux + doc + uli!itaires. le tou1pour4 OXl f maximum. 
Eric MAMPAEY, 4, bouleYllfd des Alliés, 59148 Flines 
LN~ Til.: 27.91.62.34 (ap. 18 hl. 

VGflds Apple Microway + 1 dr;.. + 1 joystick + 1 cart. 
coul. pcrit. + nbx dîs*s lix. util.) + nbx docs et flvres. Prix: 
3 000 f . Christophe MOREUX, B, sente St Jouin, 78450 
VIUopreux, 78 Yvelines. Tél : 30.43.18.38. 

Vends poor Apple 2 ~te couleur thermique saile 
+ cane-série 2 !'OO F et carte modem nov.nion -1 ~ 
ciels correspondanis 2 500 F. Philippe FOISSY, 9, rue Nor· 
mande, 911&0 Bellainvil5ers. T6L: 114.48.61.21. 

Vends Apple lie r 65 col. + moniteur + imprftnante + 
souris - joyslick + pacldles + nbx logiciels + docs, etc. 
Prix : 6000F. St6phaie BOMBARD, 76, NI des 
s.monts-Chantoau, 45400 Aoury les Aubrais. Tél: 
38.75.03.21. 

Vends Awte lie + moniteur lie + souris + jovstick + nbx 
logiciels + sac de Uansport t bof'te de rangemem. le l<lUI 
3 !'IX) F. An1Dino D'ANJOU, S, ruo Eugiœ Dutuil, 76000 
Rouen. Tél.: 35.71.24,&0 entre 1 et 8 h. 

Vends Apple lie t moniteur lie imprimante + JoV'tick ~ 
souris + p. péritèl + docs + nb• jeux et utilhaires. Prix: 
6 (W F. ,_,.y_ BURY, 41, rue du eon-ce, 03390 
Mont ManllAt. T61. : 70.07.63.00. 

Vonds nouvel Applc 2 GS coul<lurs + 1 drive 5, 25 et 3,5 
+ nbx jeux et utililalros + joystick, 512 k neuf, TBE. Prix 
très intéressant. Kevin FHIMA, 23, nie Frëdôric: Passy, 
06000 Nice. T 61. : 93.44.15.64. 

Vends pourApplell + a6mentation:JX>F + boitier:aJ!IOF. 
Clav. dé!llch. 90 touches 700 F. Disk 11600 F. C. con1. 200 F. 
Mooit. :JXl F. C. Texan 200 F. C. lang 150F. X. 9lcol~F. 
Télé NIB 29 cm 500 F. Recherche cootact Il GS. a.istilll 
U,&2, ruedos Meuniefs, 75012 PlriL Til.:43.54.31.7&. 

Vends Apple lie, moniœur mono-stand, souris, livra, docs, 
nbx disq .. logiciels, house, cordon péritel. Le teut en TBE 
comme neuf. Prix int. Laurent JOUFFRE, 5, rue de l'AJ;. 
zerine, 84000 Avignon. Tél: 90.87.20.Jt. 

p°""""""' ~banque doM6es 1 m&9' de80 appa­
reh vidéo/TV GP en 5 disques 5/11/4. Envoyer 1 timbres 
à 2,20 F pour documentation. Mlchof CARRERE, 36, bd 
do Garavant 08500 Men- Til. : 93.57.54.81. 

Vends Apple He + mooite... Il + joystick neuf + support 
+ souris + logiciels et lfllitaies lét.11 de fordinaleur neu1}. 
la tout 3 500 F à débattre. N'icofes GODARD, 28, quoi de 
la Loire, 76019 Paris. Tél. : 42.49.14.9&. 

Vends Apple 2 plus, 64 K, Look IBM, clavier détach. + 1 
<*WeHattsize t ZlOICPIMJ + mc>M.mooo + nbxjeux 
et uti. et doc. Le tout: 4 OOOF. Piene DEBUREAU, 36. 
NO Maurice·Nogues, 91170 Virv·Chatillon. T61.: 
69.44.43.58 ap. 18 h. 

Vando Apple lie + oouris + joy$t. + très nbx loglciels ijewcJ 
-1 1ec....- disq. integré. Prise p6rhel, etc. Prix: 3000f. 
....,,. DOLEAC, 71, rue Rambutuu, 75004 Poris. Tél.: 
42.78.22.56. 

Vends Apple lie 128 K + 80 col. + moniteur mono lie + 
stand + jov$1id< • ûble Périt!! + 70 disq. lieux. uti. I .­
fMGS. Etatneur: Prix : 4 700F. J-BERGER. 5, NI Col­
lette, 75017 Paris. Tél.: 48.27.93.9S. 

Vends Apple llC + mooiteur llc + SOU1is + joystick + env. 
50 joux + ut•iœ~cs + p. péritel + nbx does. Le tout pour: 
4 !'OOF. Cyrille TUTAJ, 12, rue Wlllln, 75016 Paris. Til.: 
42.24.70.79. 

Vends carte 8lC + 64 K + coul périt. pour Apple 11 E. s• 
phane SANOUSSI, 3, rue Nol!I Ballry, 76020 P•ls. Tél.: 
43.73.29.70. 

Vends Apple Pc • joystick NJUf ·+ souris + manenes + 
p.1*iœf + rbx jeux et utilitares. docs. le tnut état neuf: 
6 500 F. Phl'-CLAIRO, 3 bis,......,.~ 96250 
Beauchamp. T61. : 39.&0~S.78. 

Vends Apple Il GS, s. garantie + dJiw 3"112 + drive 5" 
114 + en. mémoire 800 K + logiciels (A~ 1.4, 
Thexder .. .) +souris.Prix : 11 OOOF!ldébanre.Chris­
LECOMTE, 51, bd d'Abace, 8&400 Genrdmer. Tél : 
29.63.91.55. 

Vends Apple 2C + Mot):. 2 C .- Stand + souris + ioY'· 
1ick ~ lect. ext. 2C t inagewriœr 2 + nbx jeux, uti. ~ 
access. 2 + VS tel t- Mousedesk T Ultima 3 tlrançaisl 
t- docs + livres. Tout TSE. Emmanuel CANAULT, 5, 
Impasse du Plessis, 78000 Versailles. Tél: 30.21.69.97. 

Vends Apple Il GS avec lecteurs souris en. mem. imp. 
Epson Lx 800 canu serie et pa-lll!ie.. Fare offre. P....i 
PERREUR, rue F. Fmrn" 76170 La Fnnayt. Tél: 
35.31.97.80 ... 19 h 30. 

Vends lie + moniteur + drive oxt. f modem sectrad + 
nbx logiciels utililaires + mallette Apple, BE. Prix : 3 000 F. 
Offre ferme. fftnçois ROUSSEUE, ~des AgMmr, 
77330 Ozor Io F.nière. Tél: &0.21.69.17 ou réPondeur. 

Vends Apple Ue ; 64 K; monit ... wrt t drive t joystick 
+ nbxdisq\iettesdejelJ. Prix: 3 500F. fnlndc CHATRY, 
971125, avenue R- Salengro, 92290 Chitenay 
Me-,. Tél: 46.61.84.11. 

Vends Apple lie + moniteur mooo + nb• logiciels + joys­
tiel: + souris t 3 boiles + r-Golden • housoe. le 
tout TBE. Prix: 4 OOOF à débattre. lr1nC811t RAYNAUD, 
91, rue Gabriel Pari. 92700 Colombes. Til.: 47.I0.40.57. 

Vends Apple lie + 2 lecteurs ,. moniteur t joystick + 
souris + péritel couleur + 1rès nbx logiciels t 40 livres et 
rewes. Prix: 4 500 f . Fabien HYGOUNOIC, f, NI LeM 
Jouhowc, 93421> Vlllepnta. nt: 43.13.21.87. 

Vends Apple 11 E t 2 drives + moniteur mono orange + 
joystick + paddle + nbx jeux + langege IPasca, Fonram. 
Logo! + docs. Le tOUt: 3 200 F. Yonn MERLAUD, 21. rue 
dos !Jas. 75019 Paris. Tél. : 42.Dl.71.60. 

ATARI 
Atarl ST: cherche contacts pour le GFA (son, graphisme, 
utilitaires, etc.). ~rie GUIGAND, 53,avenue dos 
~ 44800 Saînt-Kerbllln. T6l: 40.40.45.51. 

VendsAtari800Xl Pal-Périœl -1drivo1œo + cfoq. + joys­
tlck + liVTes : 2500 F. Vendsnbxloglciels :2500 F. Le tout: 
4 500 F là débatlte). Philippe ROTTOU. Qriset, 74580 Viry. 
T 6l : 50.D4.80.ll. 

Vends A tari 1040 STF complel acheté en sepremln 1986, 
garanti 2 ans, peu servi + nbx pr~mmes, livres, ec:œs­
soires. Cédé à 4000 F. StÔjlllaM 2ANINI, 91000 Evry. 
Til. : &4.97.94.27. 

VendsAtarillX>Xl • lecœt.Wdecf~t!ŒOI t adap­
tateur Péritel + ~ de 25 jeux et programmes T une 
dizaine de disquettes vierges : 2500 F. Phiippe BOULA· 
RIA, 69, avenue Victor-Hugo, 7511& Paris. T61.: 
45.00.83.63. 

Vends Atari 5lO ST + 47 jeux au choix dont Baibarians 
et T errorpods + ivres : 2 7!il F ou 6charge avec Airiga 500. 
e,,,.,.....i SCIARA, 2. rue EugènH)elaaol1, 93800 
EPnav .... .S.ine. T61.: 48.22.n.74. 

Vends Aœri lm XL + unité disquette 1050 + imprimante 
1020 + tall!ette tacde T livres + ~ T disquettes 
+ boite à d'isquettes + atariens : 3200F. lrrncem JAM· 
MET, 428, nre dos Pcints.cardineu1, nOOO Mkon. 
Til.: 85.38.&8.58. 

Vends Atari 800 XL + lecœur disquettes + nbx logiciels 
cfosq. + lecteu< cassettes + nobx logiciels K7 + notices 
+ livfcs: 3t:wf (possNité vente sêparœ ou échange). 
Alllin DURRIVE, 13,-de~ 862!0 Sllint&noil. 
T61. : 48.88.40.15. 

Vends Atari lm XL + lec. 1050 t jeux (Sieni Service, F'igh­
œr Nol, etc), ... diil<. t- maga!fts: 1 !:OO F. Guy DEVEfl. 
NA V, 53, rue Nalionllie, 78440 Droaut. Tél : 34.1Us.07. 

Vend• Atari 520 ST étendu à 1 méga + nbs disquettes 
1021871: 4 500 F Imprimante Epson UC-86144 CPS (03/87) 
+ 11acteur : 2500F. Ex état. Pa1rick FADIDA,I, rue du 
Cllemir>Vert. lfllllt 152, 93000 BobltlnY. Tél.: 48.31.1l44, 

VendsAt.tri520STF + 201ogiciels : 2700F. Anno GLOA· 
GUEN,44,,... du Frrubourg St·Deris, 75010 Paris. Tél: 
43.86.87 .85. 

Cse venœ ST, \'ends nombreux sohs (Ocl, CtOMl. Mach3, 
Swwar, et news>. Ph1iilPe BAROIN, 1, rue Lo<* Rolnl, 
92120 Montiou~. Tél.: 48.SS.7l14. 

Vends Atari 130 XE + drive io<so ~ 20 disq. + Solo Fllght 
2 + manuel + c!bles + emb. ori: 1 lm F. Magn6to + 
6 K7 : m F, 5 jeux arr disq. po<K 350 F, Alari: 100 F. Doniol 
ROCHA, 5, rue Auguste Fnncho1, 94600 Oloisy*"<>i. 
T61.: 48.52.76.59. 

Vends Atari lm XL + monileur vert Philips + lec1eur K1 
i nombreux progt9mmes !jeux et ut~illlircsl, prix : 2 000 F 
6 d6b. David JACQUE.UNE, 37,allio Pluton, 
93&00A~ Tél.:41.88.05.14. 

Vends A tari 5:!J ST (sous garantie) + Nix logiciels 10.fender 
ol the Ctown, Mach 3 .. . 1 + bouquins + nbx ST magasi­
nes. Prix: 2990F.1Tonçois l.AFOREST, 4,-Cos. 
13004 - Tél. : 91.34.01.n. 

Cause 1040, vends Alllri 52Œi Tf 124110/87, tbê SOU$ garan­
tlol + nombreux l~iciels nouve.utés): 3000 F. Jean. 
ITençols SERRURE, 78, rue de Io a-11e, 59190 Haze. 
broud<. Tél. : 2U1.47.61. 

Pour AtariST~racieàutiis«700F. VendsC&I 
~ 154 + Spedoos + moniteurPhilipsletoot2700F. Tété 

couleur Pal pour C 64 1 200 F. Raymond GASSER, 15,rue 
du Maréchal Leclerc, 571!90 Hundling. Tél. : 87.02.43.14 
("Iris 18hJ 

Vends A tari 1040 STf + monit1!ur acheté juin 87, comme 
neuf, cause déport serviœ mililllire. "-wi CAR'THONNET, 
132, rue des Chlneles, 631 OO Clennont Ferrand. 
TéL : 73.37.21.33. 

Vends pour At.tri XL jeux et aulrtS programmes, prix cor· 
rte1$. Possibiité d'Kllanges. fnnçals Mé!JGUET, place 
Muurier. 87290 Chlleauponsac. Til. : 55.76.50.ll 

Stàp affaire! Vonds A tari 5'2D ST + 1 méga t nomb. disq. 
(jeux, meileurs utilhaires + jov$1ick + lapis + rangement 
ôurt neuf, prix : 4 200 f. Lannt CHABBERT, 9, let ~ 
m Fauve., 13127 lrl1n>lles. Til. : 42.75.04.67. 

Vends Alari 800 XL + 1ect K7 1010 t drive 1050 + nbs 
dèsq. ldoot de nombreuse$....,.,......,.,, le toot étal nov! 
et pour 3000 F avec 4 livn?s. Stéphane BOURLES, 21, nie 
Paul Pede, 92140 Clamart. Tél.: 46.45.70.86. 
Vends Atari 520 STF + docs + ÎOY$lick + nbx l~icicls 
IGFA Ba9c, FS2. SOI, SilentSeMce, Barbarian ... I: 2!mF, 
sousgaiantie 1 an. Fr6diric JOUSSET, 26, nie do Io C.­
.terio 44000 Nantes. T6l : 40.35.21.45. 

Recherche personnes intéressées par l'acha1 de Ram pour 
gooller 520 ST à 1 Mo(. de 400 f). lnfo sur Jô.14, RTI:l, 
bal de Logan 3.4. Fabrice SIEBERT, 111, rue de Hlll'ridl, 
57510 R~elangt. T61. : 87.119.52.11 (lprà 
11h30). 

Vends ou echange nombreux jeux sur Atari 800 XL ou 
Ill XE sur élSQ. et K1. n.on. BOUDROT, 69, bd Bir-., 
92200 Ne~ Tél : 47,57.53.&1. 

BtadeAtarilllXE -1 <tWetŒll + tlbsescisq,.lelOUldn 
les boites d'origine, 6tat neuf. Didilf SALVY, 17, ruo Hervi 
Dunan~ 12000 RodeL Tél.: 65.42.&4.02. 

Vends Atari ST: livros !état neuf), clefs tome 1, trucs & 
- assembleur sur ST, rewes, jeux, ..-s. MéQeorr1bo 
fdrig.), Port gr.nui•. Ftédé<ic BROSSEL. 21, NI Buffan, 
59220 Denain. Til.: 27.44.3&.32. 

Coosolc Atari 28lO + 2 joysticks + 3 cartouches (Polo Posi­
tion, Pac-Man, ln~). prix: 450F. Til.: 30.43.11.38. 

Vends poor A tari XL/XE impri'nanœ eout. 1027 IYec: pro­
grammes: trait de texte (au choixl, ,,,.,; office li + awe 
1500 Fen très bon 6101. Êric COURAGEOT, 2. rue du Doo­
'"'"'Guérin, 10200 S....r-A....._ T61.: 25.27.35.56 (le ooi~. 

V<ndsrnonill:u AlariSC 122411ésbome~2~F. 
poorcnm.t ... STISTf/Mégacausedoubleempoi. Bnsio 
IVANCIC, 83, ....... de Io Plix, 94260 "'­
Til.: 46.68.33.41. 

Liquide rofts pour A tari ST à bas prix cause vente de mon 
520 STf. Faire offre. Serge MONTET, 15, chefNn do Io 
~. 69680 a..ieu. Til. : 71.90.66-56. 

Vends Atari 520 ST encore sous garantie !avril 88) : 1 500 F. 
Vends C 128 : l 500F. Régis STACHOWSKI, 14, rue de 
Dijon. 64420 Billy-Montigny. Tél.: 21.75.62.90. 

Vends Atari: 520 STf + cordon Pfrilel + souris + log> 
ciels + 22 revues + 4 livres + colection ~ f 
1 surprise, garantie 9 mois, prix : 2 700 F. G°""""' SUB-
1.ETT, Chateau de R0ques, PuiSMgUin, 331i70 Lussac. 
1'1. bureau: 57.74.69.56. Tél. : 57.74.53.15. 

VendsAtari 130XE + lecteur 1050 + 12jeuxorigin. Arb­
noid, Gaundet T liwes 2500 F, moniteur mono blanc Phi­
liPS + tabletre tactie 1000 F. Michel HAHUSSEAU, 2. .... 
M. Rillie, 41800 Montoir ....... .Je loir. Tél: 54.85.05.8&. 

Vends Atari &JO XLF + 64 K + lect. de K7 + lect. de disq. 
+ !ab. !J3Ph, + cadeaux. vrods llJS:Si originaux en K7 tHac­
ket ... I. en disq. f6d<>lon, Gaun1le1. .. t • .MtorM SERAIS, 
8, rue des Norbet1ines, 14310 Vlllt11·~· 

Vend• 130 XE + drive 1050 + nbx jeux avec notices + 
livres vente séparée poss. Port compris, prix à déb., urgait 
cause dble emploi. Yomôd< FLEURY, 12,"'" T-
26110 Nyons. Tél: 75.29.17.13. 

Aterl 800 XL + leeteur disq. + nbx logiciels/disq, + lec· 
tour cassettes + li11tes. vends 3000 F. (Poss. vente sépa· 
réa ou échet). Aloin DURRIVE. 13, ollée de MolJin, 
ll2t0Saint-8enait. Tél.: 49.11.40.15 lapris llh30 ou 
....i.....n. 
Vends Atari 520 STF !sous garantie) compn?nant console 
mooitcur couleur A i ARI + souris + 37 disquettes, P<ix: 
4 OOOF. a..... M~EUEC, u Beigerie. 13,alée le Plai­
sir, 944fO Volanton. Tél.: 43.12.13.23. 

800 XL·lll êchange/vendslog. surcfoq. Tres bas prix news 
(Spy 2, Triv. Pursuit, Arkanoïd .... t, recherche simu. do vol, 
rép. assurée. Wiiiy BLAIN, tCGle J-àf. 02500 Hlnon. 

Vends 520 STf INles Roms + loci 1 Mol + monheur 
SC 14251e tout adiettle 15/12187 + logiciels (FS 2 Sient 
Service. Pack GFA .. 71 5800F. Mire BENACQUISTA. 
98, rue Benoit Miiion, 94270 Krtm&n-Bicêlre. Tél.: 
46.58.55.43. 

Vends ord'tnaœur 800 XL avec 2 lecteuis de érsquettes, un 
1050et\ll810Cllipe + nombrtuxjeul- joysticl<s + ..... 
+ docs, prix: 3000 F. Jean DIAS, 2, rue Joseph Bora, 
7500I Paris. T61.: 43.29.36.89. 

Vends suite à vente Atari 520 STF, nomb<eux jellx et utii­
lâl1'S, prix très...._,ts. ,....... MANSON, 4.ruo L6on 
1111.m, 945:211 ~. TéL: 45.!2.27.19. 

Vanels Atari 130 XE i 1œo + nbx l~icicls + 2 boiles ron· 
gement: 3000 F à débattre. ~I HENON, 13&,rue 
do lonnoy, 59100 Roubaix 

Vends imprinanœ Atari 1027 4 couleurs pour Xl·XE + 
papier, priX à dèbottrt. Emmanuel DURAND, 10, rue du 
Ralsln, &7120 Molahoim. Tél. : 88.38.20.&2. 

Vend• 800 XL + 1050 + très nombreux jeux IF 15, Sum­
mer Games, Pole Position, Spy vs Spy, etc) + Rembrandt 
+ sinUa1eur de.cl. le toot 2 ~ F. Wpl1lnO GOU>BelG. 
9, NI - Poincart, 75020 Poris. Tél.: 43.63.02.21. 

Vends nouveautés, occasions pour A tari ST. Jea>Michel 
DEFFE, lot les Jonquilles, chemin des Boules, 
30300Fourqi-. Til.: 9U3.27.17 llo woelc-endl. 

Vtnds Awi lm XL -1 loctaJr 1050 + Solo Aight 1, O. e.rt. 



Bruce Lee + livres. Excelent 611~ uès boMo affeire, prix : 
2000F là déban,.J. Thierry LEGRAND, 47,.._.. del 
Iris, 93170 Mont1enno1. n1.: 43.lUl.&UL 

Vends Atari 600 XL + extenoion + lect. de clsq. et lecL 
de K7 res1e et1 comact avec rocheteur car je poa6de un 
800XL + sohs. ~CHONG,229,bd~ 
92100 ~ T61.: 4'.20.1U1. 

VendsAlai800XL + locleurcmena IOIO + IOjeux lOOF 
et cherche ex>nlaet sur 520 STF dans ~ Somme. Cllude 
CA.RRUETTE, Morion, 80590 Ugnitm.chetallln. 
T éL : 22.38.00.56. 

Stop affaire 1 Vends C 128 + 1541 + moniteur couleur + 
lecl K7 + jeuxdisquettesetcassenes, lotout : 3000F, tbé. 
Philippe FLEHO, rue de l'Amiraldo Grevillt, 91530S... 
.-.St-Cheron. Tél : 64.59.83.17. 

Vends800XL + lœl + nb•disquono•deje<Jxu111i1aires: 
prix à déballre. Thieny DESVIGNES, 9, rue des Roses, 
49160 Longué. T61.: 41.62.14.90 !""'61 18 hl. 

VendsA1ari800XL +Pal + lecteurdisq. 1050 + 1eblene 
tactile + nbx jeux + 10dlsq. vierges: 2000F làdôbe11re). 
FabticG VIGNOLLES, 16 b11, rue Jolivet. 37000 T OlWS. 
Tél: 47.46.08.21. 

Vends carlouchés pour Amri VCS 2600 de 60 è 160 F lnbx 
jeuxl, vends aussi drive 1010 tbé à 350 F pour A1eri 800 XL. 
Bauttesta RODRIGUEZ, 18, faubourg Solnte-Clolte, 
74000 Annecy. Tél.: S0.51.03.99. 

Vends Atari 520 STF + monil!Ur C<luleur + livres prog. 
t jeux ga<anti 8 mcis avec emballage d'origine, 6ta1 neuf, 

4 500 F à débattre. Jean.Luc V1UtEM, 82, ruo du a.n6<• 
Leclerc, 92270 ~mbes. T6L: 42.42.53.98. 

Vends et échange logic~s p0ur Atari ST. Philippe THEU. 
LET, 17, avenue Edouard Boisserie, 24750 BcUouc. 

Vends 26 disquettes P<l<K 520 ST: Hecll 3. S1plons, Win­
ter Ga1Tl8$. Gllilde of Thieves, Barbarians, Degas. Kari1é 
Kilfl. Ga\Jlltrt, Golden Palh : 3000F. ~ eoERl. 
25, rue du Y- Pomy, 91700 s.o.t.-Oe .. Yllv-. 
Bois. Tél. : &0.1 &.94.52. 

Vends A1ari 800 XL • mooÎIAlUI monoclvome + lecieur 
de cassettes + jeux + Péritel + échange PfV SUI Amigl. 
Gila RUIZ, 159, ~ 92350 Io Pfeoslt. 
~Tél.: 46.32..18.75. 

Vends Alari 800 XL i fecL cfisq. ~ fecL K7 + nb. jeux 
en K7 et disq. + 1 maneno + certouchos + disq. vierges, 
le tout: 1900 F, lbê. Chrts1ophe SCIALO, 19, rue PlorT9 
lllossolette, 95500 Gone-. T61.: 39.87.44.S& 

Vends pour Atari ST 20 jeux originaux à moitli prix ou 
échange SOI, Stargflder, Twt-i, 10111 Frame, Alkanoid, 
Righi Sim., etc. Cloudo REBEIRO, 2, rue clo1 Louvre, 
95140~ Til.:ltM.07.521opri118~ 

Vends Atari SaJ STF + imP<imante + nombreux joux lnou· 
veau1ésJ, le toul: 400 F. Pacal GUtNOT, 7,rue t.o.ge~ 
93200 St·Denis. T61.: 42.43.97.40. 

V0<1ds Atari lm XL + 1010 + 1~ + teblene graphique 
+ nbx logiciels + 5 cartouches + lol"ticks + bouquins, 
prix: JOOOF. contacis sur ST. Mlckeel COLAS, 49, rue 
de Kerne, Quiberon. Tél.: 97.60.00.66. 

Vends Atari $TF, Fli9tl1 Simulalor Il : 220 F, GFA Baskl : 
350F, 1 STWord:200F, Obono: l50 F, le<:1eurSF3S4: 
1 250 F, disquelle el ombonage d'origine. GIO<'Qes Pâ:AS. 
St RE, 23, avenue Leon Verges, 65600 \lic>Blgom. 
Tél : 62.96.116.73. 

Vends Atari 800 XL, lec. K7 avec morôteur Pl1UiJl$ + manuel 
+ joystîck + 6 cassettes + 4 logiciels dont c Cllilfros el 
lentes, Frogger-Oberu, prix: 2 lOO F. Flbrice PLUV~ 
NAGE, 22. rue del Mobllu, 93800 ~y.....S.lne. 
T6L: 48.21.72.70. 

Vends Atari lO>IO moniteur couleur SC1224. nomb-. 
lisquetœs U1itaires et jeux, prix à d6battre. ~ CAi,.. 
ClfS, 103, rue ôo la Convention. l'à T61. : 45.54.GUI. 

Verds n'icro orônata. Atari 800 X1 s6cem MC"'°" I*! 
phériques + lectaK de aissette + lecl8111 de GISqUtlle 1 
talllettegraphique + manette jeu ... 1800F. Dom~ 
GRISET, 6, av, ... !Mi.Air, 95200 Sorcehs. T61. : 
34.19.79.82. 

Vends~surST: Blood : 150F,Hldcer: JOF, Mon· 
YileManor: 1211F. Crazycar. : 120F. GFA Basic : 220F ... 
Laurent MARSAN, 211, ... du -. 94300 Vlnc:emes. 
Tél: 43.74.49.75. 

Verds Atari 2600 + 16 cartouches (avec 1 manette) po..­
un prix modipo de 1000 F Vva BR~ 11, ruo Allon­
Schweittar, 59430 Fort~ardyck. TM.: 2U7AL13. 

Vends A tari 800 XL + 2 cartouches i 2 rlVfe• bfsic: + 
revues + emballage d'origine. Très bon 6ta1. Prix : 400F. 
Ludovic BEV AND, 22, rue des Brandons, Fublalno1, 
77470 T~ T6L: 64.34M.26. 

Vends 520 STF + Calcoma1 + Marble Madnesss + Mor­
teville Manor + FS Il + Sienl SoNicc 't Protlma1 ST t 
livres. P1ix: 4990. F. OMer HEMET, 25, Ml Mlrobeau, 
94300 Vinœmeo. T6L: 43.211.02.111. IGP<h 20 h). 

Vends Amri 130 XE + drive 1050 + 20 disks + 1 originale 
pour 1000 F !port """°"ris): UDS jeux XL·XE surdisks VOS 
magnéto XL-XE: VOS fivres et revues. Daniel BOCHA, 
5, rue Augusi.Franchot. 94600 Cholsy*Rol. Tél: 
48.52.76.59. 

Vends tree-boot jamais monté. Vendu 300 F ou échangé 
contre logiciels P<l<K Atari ST. Smain. Tél. : 70.85.79.96. 

Vends logiciels ~r Atari 520ST. Possède news. Hugues 
SIMONET, 7, rue do la Mar<lele, 95210 y...,,,.,.. Tél.: 
30.35.34.38. 

Vends Allwi 139 XE hors rf usage mais podiitërf IYOr des 
pièces détachés. prix: 200 F. n-,,.. BOUOROT, 69, Bd 
Il"-', 92200 ~..,.rSeine. Tél: 47.575181. 

Vendsl>O<" Atari 130XEet800XL ltight simwto<2 en on. 
gNI avec nocioe. documentation. '31e, e<c. lbo<.- llOIJ. 
DROT, 89, bd~ 92200 ~-sur-Seine. Tél: 
47.57.53.61. 

Vends A11ti 2600 + 16 jeux [Pitlal, Smurf, Star Raiders ... ! 
• manette vidé<> touch PAO T joysûck: 17li0 F à débat· 
Ire. possibilité vente $<lpafôe. Pascal DUMONT, 53, rue 
ee.tholot-Pomponne, 77400 lagny-ame. T éL: 
60.07.38.32. 

Cède pr ST, prix cassés !Bi Palmer, Endu10, CAP. Blood, 
Mosq +, Defender. Crash Garett, Testdriv, Crazy, Space2, 
UMS, + nbrx, liste conire env. + timbres. Phlippe 
BARDIN, 1, rue Lou;.!lolland, 92120 Montrouge. Tél.: 
48.66.78.14. 

Vends lecteurs 5 Pl/4 pour Amri ST 1600 F, Amstrad 
1300 F, Amiga 1000 F. Neuf set garantis. DAVID. Tél : 
48.20.81.07. !entre 17 et 20 h). 

Vends 130 XE + le<:leur de disquene + magnéto casselle 
+ 5(1jeux 1200FI!! Christophe CONTAT,>8 &ognon, 
74570 Thoiens-Olières. Tél: 50.22.43.52. !après 18 hl 

Vends moniœur couleur A tari SC 1425 ltres hetrte qualité) 
achelé fin déc. 87. E1atneuf. Val. : 2500F, vendu 1 OOOF. 
Arrangement possible. Francis POISSON. 1, rue des 
Mftanges, 77450 Momry. Tél: 60.G4.03.20. 

Vends Atari 520 STF avec nbrx softs pour 2 .;oo F. Vends 
6galement moniteiJrs couleurs Printd e; Amiga. DaWI 
GROSSSI, 2. ""' Thien, 94500 ~. Tél: 
WUS.29. 

Vends pour ST : Wnlff, World Garnes, Silent S<!rviœ, 
Balance of Power, Mean 18. Colorlial C<Xlqœ.1, Leader 
Board, Roadwar Europa, Kaate Kil2, etc. Ragis REDON, 
43,-deloC6,95Z!O~. Tél.: 
39.64.30.42. 

Vends Atarl XL/XE. Vetlds Î'UJt dis!c. frM>yer 3,40F con­
tre liste. Vends joystidt Atari jamais servi 100 F. Claude 
AlBRIEUX, 2S. rue de Cumty, 91230 Montgeron. 

Vends lm XL (300 Fl + lecteur K7 (200 FI + jeu< et fM1!S 
!200Ft, le tout SOOOF. Flonnt LEPHIUBERT, 14, a1ée 
Ren6, 93190 Livry-Gargan. Tél: 43.88.20.39. 

Vends 800 XL + drille + Joy + T racldJal .,. livres 1 !'OO F. 
Cherche contacts 1040 520 en vue échanges. A­
FABREGAT, 1, rue du Bo~ Roissy-et>llrie, 
77680. Tél.: 50.29.00.86. 

Vends A tari 600 XL + extension 64 K + lecl. disl< + lect. 
K7 (23jeuxl + docsellivresprog. Prix: 1 OOOF. Vds2600 
VCS t 8K7. Prix: 900F. CyrillANDllt, 10,rueclo Bas 
A l'heure, 80100 AbbrévUle. Tél: 22.24.16.55. 

Vends A tari 800 XL avec lecteur de cfisquetles 1050 t 10 
d~uetles (jeux el utilisa1airesl : 2 200 F. Hubert MAllTIN, 
rue de Dortmund, 321, Le Clos P.icad, 80090 Amiens. 
Tél: 22.48.85.86. 

Vends Trffide, Quasar, Ar1<anoîd, Sapiens, Mach 3, Golttun· 
ner, Silent Service, Golden Path, Guid of Thieves, Mott· 
ville Manor, Defondor of CrOY.11, Barbarian, Tenorpocls, Chi­
meni. 1511Fl'unou600 F les 5. Jun-l'lene LAVIE, 4, rue 
del Bains, 64290 Gan. Tél: 59.21.53.76. • 

Vends [)ynamic Ouplicator (augmente vitesse dtive 1050) POUf d etfe 
499F + eollectionA1arlUser-Antic -TiltUl&87)600 FOE ualifé-pfiJC e C 
RE Ar.ri 100 F. vente sëpanie poss. Claude CONNAHGLE. • 'lieur rapport q 
~=::~:n-·•MontgreA>.606600ny-lo,Vk 1 Essayez cet appareil (me1 . 1·our 1 Foumi aux pro-

e 11 • s vendus a ce 
~~==:,'~~'.~:x;: gam~e ·30.000 exe!1'pta1re rdiennages, etc. ad® 
Donkey Kong, Berzel<, eie. Prix: lOOOF. G~ Plus. els détectiVeS, ga ~i~t.i!S· ~:woa 
DEMARNE. 37, rue A..1>aui1o1. 91000 Evry. Tél: fess1onn ' ~ 
80.77.34.69. 

COMMODORE 
Vends C 128 .. lect. K7 + nbx jeux (Exp<. Raider, Skyfox, 
1942, eu:.). T.b.e.15/86). 2500F. Sophie MASSON, V . 
rua Cavelltr-dt·la-Safle, 69330 Mayzieu. Tél.: 
78.04.08.71. 

Vends p0u1 C 64 nbx jeux: Mandragore, Tuly, Solda mi· 
lion 1, Il, Road Race, Pole Position, cauldron Il, Mission 
lrnpouible .. . t 50 F pièce (disquettes et K7). Emmanuel 
CATEAU, 417. rue VlctOt·Hugo. 60700 Pont-Sainte· 
Maxence. Tél. : 44.72.œ.02. 

Vends CBM 64 !Pail + manette Quick Shot Il + manuel 
du CBM 64 + 2/ joux + lecteur de cassettes. 1 JOOF. 
MarC<l GAMBERUCCI, 2. rue des Vergers, 78690 Noisy· 
li>-Rol. Tél.: 30.56.66.27. 

Vends CBM 128 + 1571 + monit. coul. + très nbses nows 
+ disq. 2 joystas pour 5 800 F. Cède imprimante MPS 1200 
,,.uw geranlie 8 mois poor 1800 F. tric GRAS, 648, che· 
min des Broquetons, 84140 Montfavet. Tél. : 
90.23.93.66. 

--------------Bon à renvoyer â : SCANNERS· 8.P. 26 • 13351 MARSEILLE CEDEX 5 
TEL 91.92.39,39 + - TELêX : 402.44Q F PRAGMA 

0 Veuillez m'adresser /s commande ci-dessous 
(pr6ciser quantité) : ' 

UYn/$on rapld• •I d/scrit• 
an r• comm•nd' •ou• 41 h 

0 MICRO-EMETTEUR TX 2007 au prix unitaire de 225 F + 15 F de port en recommandé. 
soit240F. 
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Nom .......................................................................................... . 
Adresse ..................................................................................................................................................... . 

Code postal lJ_LLLJ Ville : ............................... .. 

U1 
w 



Vends C 128 + mon. cout. IJQ2 • 1541 + 1531 + Power 
Cartrîdge + tris nbx jeux et utillt. + docs. Le tout en Lb.e .. 
7000 F. Laurent JOUBERT, 84, rue de Normandie, 92400 
Courbevole. Tél. : 43.33.35.70. 

VendsC 128 0(1571 intégré) : 3500F. Souris 1351 : 400f. 
Liltairie : 300 F. I~ MPS 803 : 1500 F12 rubansga­
tuitsl. Emmanuel CATEAU, 417, rue Victor·Hugo, 60700 
Pont·Sainl&·Maxence. Tél. : 44.n.08.02. 

Vends C 64, dlsq. Vends news bas prix: Masl<., Thunder· 
cats, &Jggv8oy, F. Hardes!, Hystaia, l.Jones87, AObome, 
Sidearms. Scaty """-s, 81azef, etc. Jean-Plorre CHAS­
SARD, Bucey·les-Traves. 70360 Scey-su,.Se6ne. 

VendsC 1280 (1571 lntégrél :votre p<ixest le mien. Echange 
softs Amiga. Xavier DARRt 59, Rés. la M1rre des 
Champs, Ollalnville, 91290 Arpajon. Tél. : 60.83.35.66. 

Vends C 64 + drive 1541 + moniteur Z.nith + manettes 
+ cart. + oils nbx log. + livres. Le tout t.b.e. paor 2 700 F 
à débattre. Erwan AUBE, 6, rue de la Solidarité. 69230 
Salnt-Genis·lavel. T61. : 78.66.39.21. 

Vends OO ôr:hlnge jeux sur c 64. Possêde nt•M ICallfomia 
Games. Road Runner, etc.) Envoyez flSle, f"'°"'8 ossu· 
roo. Disquetl8S et K7. Philippe CAPLET. 55, avenue de 
Lvon. 93220 Gagny. Tél.: 43.09.22.31. 

Vends LogicielsAmiga : Defendersof theCrown, Siibad, ~ 
vu), 29lfpièee- Barbarian : 180F - KingOuestl, lletlfl: 
300 Fles3. Daniel POUSSARD, 6, rue Frédéric· Chopin, 
92221) Bagneux. Tél. : 46.54.«l.23 après 16 heures. 

Vends C 128 + mon. coul, 1901 + 1571 + MPS 803 + 
papier + 2 joysticks + doc. + livTes + nbses disquettes. 
7600F. Jaaf>.Merc PEYNAUD, Vilette, 17360 Saint· 
Algur.n. Tél.: 46.04.14.n. 

Vends CBM 64 f 1541 + 1 joystlck + câble Péritel + livres 
+ nbses disquettes de jeux IG&untlet, Defendcr of The 
Crawn). 3500F. René UOTIER. 7. Hameeu las Com· 
bes. 26270 Loriol. Tél. : 15.86.59.20. 

Veods C 64 + lect. K7 t monit. mono + RS232C + nbx 
progs. + plan electronique + nbx livres et revuos. 2000 F 
et modem Digitolec: 800 F. Bruno DIRAISON, 61!. route 
de Brest, 29270 C.rhaix. Tél. : 98.93.0S.94. 

Vends C 128 + 1570 T liwes + doc. + joysticb + meu­
bleO<dinat. + nbses disquettes + boites de rangement+ 
Tilt 1 à !iO. Le tout 6000 F. Parfait état. Fabrice VIDAL, 
8, rue Schulmeister. 67100 StJasbourg. Tél. : 
88.40.24.64. 

Veods C 64 Péritel + disqs. 15l0 + 1ecteut 1<71$30 ..- nbor 
log;ciels.t Powercan. + nbxlivres. l etoott.b.e. 2500f. 
Arnaud RDBINARD, 167, avenue Victor·Hugo, 921«1 
Claman. ni.: '46.42.82. 16. 

VendsC64Pal + 1541 + drive K7 • nbxlMesetlogiciels 
!Max, Toof, Extra·Tool, Pawn, Leilder·Boatd, l'owof Cat· 
tridge). 4<nl F ê déllattre. Olivier ARCANGIOLI, 38. rue 
Frlant, 75014 Perls • . Tél, : 45.45.65.69. 

Vends nbses cassettes de jeux paor C 64. 1700 F à débat· 
Ire oo 2 <nif Mc le lecteur K7 1531 (avec boita et noliœ). 
Arnaud JAN, 2, rue Pablo·Neruda, 9ZlOO lave!lois­
Perret . Tél. : 47.39.59.67. 

Vends C 128 Socam Pêtitel ~ lecteur K7 + très nbx logl· 
ciels+ 411vres ~ joysticlt. Letout en t.b.e. 2<œF. Set· 
trand VlLAIN, 49. rue d' Anoingt. 59400 cambrai. Tél. : 
27.81.29.80. 

Vcoos CBM 128 + 15l0 + mon. coul. + MPS 803 + prgs 
!vente globola ou séparool et Amstrad 1512 DD monoch· 
rome + progs, Tout en t.b.t. Faire offre. Denis CAS· 
TULVl, lot. Salnt .. Medeleine. 13300 S.lon. Tél : 
90.56.51.0S. 

Veoos CBM 64 + moniteur mono + jeux originaux + leC1. 
K7. Prix à débattre. Marc PERROT, 19. rue A .. Mas. 01000 
Bourg-en-Bresse. Tél. : 74.21.96.19. 

Vends C 64 nouveau modêle + lect. de K7 + 14 jeux en 
K7 ldont Antiriad, Summer Games 11, Cooldron let 11, etc.I. 

A.M.1.E·. 
MATERIEL REVISE E 
GARANTI PIECE ET 
MAI N·D'OEUVRE 

1 AN 
C64 . .. .. ...... . 1000 F 
C128 ..... .. .... 1300 F 
C1280 .... ... . . . 2600 F 
1541 .. . .... . .. . . 1000 F 
464M . . . .. ... . .. 1200F 
464 c .. . . . ' . . .. . . 2200 

Tél.: (1) 43.57.82.05 
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la tout 1ElSOF. Axel BAUDENON. 17, anh de Tous· 
Vents. Ondrevl11e-sur·Essonne, 45390 Puiseaux. Tél. : 
38.39.15.34. 

Vends K 7 pou1 C 64 très 1écen1es et anciennes da 30 à 60 F. 
K7 d'origine. Pascal CIRIER. Saint·Maxent. 801«1 Olse­
monL Tél.: 22.28.!i0.43. 

Vends pour C 64 S\Jl)Qr ne.vs pas chers achetés le 17/12187 : 
M. Univers Il, Hadball Galactil Games, Hasl<. Il, Jacbl, 
Adicta Ball, Ontrun Rampage. Fire Trap, etc. Michael 
BRUNBRUCK, 65 sur 9. rue du Docteu,.Roux. 59610 
Hem. Tél. : 20.80.45.52. 

VendsC64N(garantiel + 1541 t ext.mêmoirt + 1<7 1530 
+ news : Out Run, etc. + docs, livres. 5000 Fou échange 
contre Amiga ou ST. Christian RANAIVO. 11, allée des 
Aubépines. 29263 Plouzane • T61.: 98.05.45.«l. 

Vends cause changement C 64 + mon. mono Zenith + 
1641 + nbx programmes + nbses disquen., vierges t 
r1Vres + joystick + boite de rangement +- poche. Pascal 
MATHIEU, 139, rue du Cygne-L.,.Bateau, 38090 Saint· 
Quentin-Fallavier. Tél.: 74.95.56.52. 

Urgent! Vends C 64 + 1ect. K7 + - + nbx jeux ll'aper 
Soy, Adv. Art StuélO, etc.). 2«Xl F. T.b.e. 128/11 /86)cause 
double emplol 1520 STFl. Tél.: 88.«l.27.63 après 
19heures. 

Vends C 128 r 1571 + 1530 + écran Pliatnbre • nbx 
livres + nbx logiciel$ + 1 joystiek + cache-clavier dur. Le 
tout 4500 F. Éric VERNANCHET. 2. rue de l'Eglise, 934SO 
lle-Saint·Oenls. Tél.: 43.20.15.02 poste 349. 

Vends pour Amiga: Goldrunner, T85tdrive (origitlaux). Cha· 
die doc. sur Page Setter, Delwe Pai'ot Il, AC/basi:, Super· 
base. Ptopooez prix. Stéphan• RACLOZ, 10, bis rue du 
Centenaire, 74300 Scionzier. Tél. : !i0.98.23.36. 

Vellds c 64 Pal + lect. K7 + 2 canouches Simoll's Basic 
etArrow64 + nbxjew<,ti\'res. 1 SOO F. Stéphane 8ÉCU, 
33 bis. avenue de Aoricamp·Majrieux~ 59600 Mau~ 
beuge. Tél. : 27.67.92.16. 

Vends C 64 + 1541 + 1530 + 2 /oysticks + 8 livres + 
nbx jeux et utilitoircs (Bruce Lee. Ghostburstors. Summer 
Garnes Il, Master 64, etc.). 4<nl F à débattre. Yon LEUL· 
LIER. Les Champayes. Chemin du Boulas Miterieu~. 
01600 Trevoux. Tél. : 74.00.36.81 . 

Vends C 128, 2 ans + lect. K7 • nbses disquettos + boi· 
t<!S de rangement + Graphiscop neuve + bible du 128 + 128 
truss + meuble pour ordinateur. Prix à débatua. Frençols 
RIMASSON. 1 La Fonderlu, 35170 Brui. Tél.: 
99.52.93.S6. 

Vends C 128 t lect. K7 1531 + leet. disq. 1571 + inter­
lace (Péritel ou UHFI + 3 joystlclts. 5000F + nbses dis· 
quenes en cadeau et livres. Antoine MUSSAZRD, 14. rue 
du Chapeau·Rouge, 44000 Nentes. T 61. : «l.89.55.54. 

StoP 1Vends C64 + 1541 + nbses<fisquertes + couver­
cle Plexiglas 1 POritel + docs. 2600 F. Thierry LAPEYRE, 
2. digue du Drac. 38170 Sevulnet. Tél. : 76.26.70.47. 

Vends Modem ~ 3XXl (version Ctmnodorel. 1 <ni F. 
Ollvlor IVANGINE. 07560 Jaujoc. Tél. : 75.93.22.36. 

Vends nouveaut6 en dlsquenes pour C 64 (Out Run, Cam· 
bal, etc.), la lace 20F. Cyril BARTHtlÉMV, 52, rue 
Marius-Piant, 54520 Laxou. Tél. : 83.27.65.46. 

Vends C 64 + Péritef + drive 1541 + 1530 + joystict + 
nbx progs fTest Drive, Ffight Simu!ator Ill + 30revues 
infonn. + 6 llvres. 2500 F. Tél. : 64.09.36.26. 

Veods CBM 64 + drive 1570 T 1531 + mon. coul. + 8 
!Mes + nbses disquettes • kart. Hypra Load + Too l64 
+ 2manettes.6<œFou êchangecon11eST, Amiga. Guil­
laume BERTIN, Les Egris, Saint·Hilaire. 03440 Buxières· 
les-Mines. Tél. : 70.66.52.21. 

Veoos pour C 641128 drive 1541 oo échange contre softs 
Amiga. Cherche çonlllets sur Amiga 500, Paris et région 
parisienne. Plllllppe. Tél.: 46.33.01.87. 

Vends Amiga 500 neuf garantie 1 an + émulataurs IBM PC 
et Commodore 64 + toutes les nou.,autés. Le toul 5 500 F 
à débattre. Damondez Frédéric. Tél. : 46.55.92.52. 

Vends jeux C64 f75A : Za"""'1, Para~x. Top Gun, Ken­
nedy Approach. klfiltrator, Enduro Racer, Desert Fox, 
Decatlon, Silent Servica, etc. Delphine FACON. Tél. : 
«l.11.59.94. t 

Urgent Vends C 64 ;. 1541 + inprimanie MPS llJ3 + leCt. 
K7 + Pow!!f Cartridge + jovsticlc + nbses disquettes et 
nbs p<ogtammes dont News. 4000F. David GHES­
QUlalE. 21, rue Neuve, 59660 Comines. 

Veods C 128 + 1541): Imprimante + interface Péritel + 
joystict + nbx '°9iciels + llwes et revues. Le tout Lb.e. 
Prix à débattre. fPoss. vente séparie.) Pascal PERRIN. 
Tél. : 74.65.59.50. 

Vends C 128D + 1571 intégré t nbxjcuxet utir.talresdont 
news + 2 joysticks + boite de rangement + Périœl. Vends 
ou échange logiciels"" Amigl. Possède nev.'S- Rachetche 
news. Jean-Louis J ACQUEL, 15, rue Merctl·Baltly, 
51~ V'rtry·l .. François. Tél.: 26.74.02.63. 

Urgent. Vends C8M 128 + livres : 1550 F + mon. coul: 
15!iO F + lect. disq. 1571 + nbx jeux: 20!iO F + lect. K7 
+ nbxjeux: 500F + 2 joysticks: 250F. u. tout en t.b.e. 
Ofrvier CAIUARD. 1, pire des Erables, avenue de 
Monsieur. 91800 Brunoy. Tél. : 60.46.32.38. 

Vends pour C 64 Ulis nbx jeux originaux (uniquement K71 
ainsi (J'J• 11vr ... ~. listings. Alain HDUSSINEAU. 
Courcell es, 17400 Salnt-J ean·d'Angêly. Tél.: 
46.32.12.24. 

Vends C 64 Pétitel t 1541 + lect. K7 + nbses disquettes 
de jeux (dont ._, + 2 joystJcU .. Power Cartridge + 
dots+ livtes. 3<QJF à débatue. Pierre-Yves FANON!. 
Les Proux. 71850 Charnay. nt : 85.34.21.12. 

Vends C64 Secam + Péritel + 1541 + nbxjeux + 2joys­
ticb. Bon état. la tout 2750F à débattre. S6bastien 
SIGAUDES, 45. rue Salnt·H<dinand. Tél : 45.74.25.26. 

Vends CBM 64 + drive 1570 + 1531 + 8 livres+ Hypra­
Lood + Toril+ mon. coul. + nbx progr.immesou échange 
QOtllle Amiga. 6000 F. Guillaume BERTIN, Les Egris· 
Saint-Hifalro. 03440 Buxl6res-las-Mines. Tél.: 
70.56.52.21. 

Veods C 64 New - 1541 New + 1530 + MPS 801 + moni­
teu1 mono + nb&e& disquettes et K7 + joystieks + mfti.I· 
ble. 3 750 F. Vincent RARNAUD, 91, rue Gabrle~Pérl, 
92700 C..lombes. Tél.; 47.80.40.57. 

Vends super news sur C 64 (pas cher Il. Jeux du 17/12187: 
Outrun, Graooslah, Psycho Soldier, Skyfox Il, lnside Ouling 
720° 11, Matchday Il, Red Octobl)(, etc.). Michael BRUN· 
BROUCK, 55 sur 9 rue du Docteur·Roux, 59610 Hom. 
Tél. : 20.80.45.52. 

Vends C 64 {acheté en fêvric< 871 + drive 1541 ~ 1 joys­
tick + Interface P6rital + nbx jc<Jx et utiitaires ~ docs C 
64 et1541 + docs leux. fsabelleAUVRAV. 20. rue Roche­
brune. 93110 Rosny-sous-Bois. T61. : 45.28.19.99 aprés 
20heures. 

Vends C 64 T 1541 + Fasdoad • 2 joystidcs + livres + 
nbxjeux sur disquettes + lect. K7. Stéphane LIETARD, 
15, place Ferdlnand·Bulsson, 91390 Morsang·su .. Orge. 
T61. : 69.04.19.01. 

Vends C 64 + 15'11 • lecL K7 -1 2 joyslicts + !iO jeux 
IRecing Desnuction Set, lnternetiooal Karaté, etc.) ... 
6 1ivres. l e tout poor 3000 F. Olivier NOIRET. 47, avenue 
de Bourg·la·Relne, 9Z330 Sceaux. Tél. : 46.60.66.34. 

Veods C 128 + leC1. K7 + 25K7 + liVJes + joystick + 
tldapt. Péritel. 2200 F. Philippe ROUBV. 16200 S.inte­
Sevlue. Tél.: 45.80.96.64. 

Vends C 128 + 1531 + in1erfaœ + Pêritel + nbx jeux (noli· 
ces en français) + docs + 2 lovsticks. Le tout en t.b.e. 
29Xl F. Charles ROVEll.A, S, 1venue du Chateau, 06340 
la Trintté. Til.: 93.54.63.32. 

Vends Amiga !iOO + moniteur ccul. + joyslick + jeux -
souris. Le tout sou1 9arantie. 5000 F. Patrick JOURDAN, 
7, square Robert·Kennedy, Salnt-Thibault·des·Vlgnes. 
n«>O Lagny·su,.Marne. Tél. : 64.30.44.76. 

VendsC 128 + 1571 ... nbxprogrammeselliwes. Le tout 
27SO F à débattre. Nicolas SCIARA, 2. rue Eugtn• 
Delacroix, 93800 Eplnay-su,.Selne. Tél. : 48.22.n.74. 

Vends C 128 t.b.e. lsous garantie) + drive 1570 + nbx k>gi­
clds. 2<XXJ F. Vends C 64 + nbx logiciels: 500 F. Olivier 
LAU, 18, rue du Professeur-Tédenat. 34070 Montpel­
ner. Tél. : 67.92.37.66. 

Vooos C 128 0 + drive 1571 t imprimante MPS 803 + 
nbx jeux + Pow~u Cattridge t manuels. Prix à débatt"' 
Ide préférence Parisetrégionporisiennel. Fréd6ric HAD· 
DAO, 14, avenue Foch, 94160 Saint·Mand6. Tél : 
43.65.76.62. 

Vends C 128 + 1570 + mon. coul. 1702 + DPS 1101 + 
lect. K7 + nb5es news + liv1es. 7 500F possibilité de verne 
5'parée. Vae ! Ulrich MONTAGNE. 292. avenue du Ver­
cors, 26150 Die. n1.: 75.22.07.81 

Vends C 64 + drive 1541 + lect .. K7 + docs + nbx jeux 
et utiitairessw dlSQUottes (newsl + f1Vrcs + revues.3000 F. 
J ean-François CHAUBARD. Vieille Route du Born. 
031340 Villemu .. sur-Tam. Tél.: 61.09.03.86. 

Vcods C 64 cartouche Freeie Frame avec sa notice d'ori­
gine. 350 Fou éctiOnge contre news sur disquettes pour C 
641128 aW>c notice en français. t tlenne SALLt 44. rue 
Santos-Dumont, 87<œ limoges. Tél. : 55.30.58.91. 

Allaite 1VendsC128 + lect. K7 + mon. cool. 1JQ2 + jeux 
+ livres + Jane. le let t.b.e. 2000 F pœs;'bilit6 de vente 
st!parêe. A débottse. ffédérlc AUTIE, 2, square Auguste­
Kenoir. Salnt·Germain·les Corbel!, 91 100Corbeil Esson· 
nas. Tél. : 69.89.02.87. 

Vends C 128 + 1571 + 1531 t crayon op~ • Ïo\'>­
titks t livres + jeux, uti1taires. le tOUt en exffilent âtat 
pour 6&:Xl F b débattre. Bruno POSSIN. •le Moulin • 
Err, 66800 Saillagouse. Tél. : 61!.04.71.91. 

Vends C 64 + drive 1541 + 1530 + 3 jovsticks • nbx logi­
ciels originaux + bciles de '""90t"lel11 + Simon'• 8asôc 
+ Auto Basic. Etat narl. 3<œ F (uniquement en Lolre­
Atlantiquel. Sylvain PLENOS, 12, avenue des Mvoso­
tls, 44380 Pornichet. Tél. : «l.61.08.73. 

VendsC12BPéritel + leC1eur K7 + 2superjeuxtwperZas­
son,Superman) + docs + nbxlMes(102prgsC128l. Letout 
2<œ F àdéb<lttre. Plenra REGNAULT, n.ruedela Uberui, 
38300 Bourgoin-Jallieu, lsêre. Tél.: 74.93.12.10. 

Vends Amiga 500 + livres + joysticks + souris. Le toot 
27DO F. T.b.e. at nbses prog; (Test Drive, Aegis Anima· 
tor, etc.). 100'.I F. Jean.Charles BAPTISTA, 4, cité 
Jacques-Duclos. 93200 Saint·Dtnis. Tél.: 48.29.13.49. 

Ve<ids C 128 D • leçleur de <fl5Qtlttles intégré + ildapia­
teur Pûitel + nbx logiciels T boll4 de raogernenl 1 joys-
1ick. Letout 3500F. Emmanuel DA SILVA. 53. rue Guy­
Moquet, 75017 Paris. Tél.: 42.26.60.06. 

Vends au plus offrant C 128 + lect. disquettes + Power 
Cartridge + intotfaoe • joystict + !iO jeux - poss. mon. 
coul, ou échange conire Arari ST. Mel FERRER, HLM 
Charpentier n• 4, 33300 Salon. T6l.: 90.56.«l.22. 

Veoos C 128 D + m0<1iteur 1901 lcoul. 80 col.I 1 nbses 
disquettes + Pow1< Canridge + Ouid<sllot + 2 turbo. 
V .... 8000 F"""6u 59Xl f fmall87). Sylvain LACHAM· 
BRE. 54 Nancy. T61.: 83.29.23.04aprés19heures. 

Vends C 128 lsous garantie) + drive 1570 + mon. mono 
+ nbxlogiciels + PowerCattridge t souris.3000F + C64 
+ Auioform. 1·2 + cass. : SOO F. vec~ex + cass.: 500F. 
Olivier LAU. 18, rue du Professeur-Tedenat. 34070 
Montpellier. Tél. : 67.92.37.66. 

Veoos C 64 + mon. cout. + 3 iovs~cks +lecteur de dis­
quettes + leC1&Jr de K7 + 25jeux !Commando, Poi. Posi· 
don). Vaieur600'.IF. PrixàdébaUrt. CyTille OECHENOIX, 
96, rue Emile-Zola, 92liOO Asnières. Tél. : 47.99.96.00 à 
partir de 18 heures. 

Vends imprimante en bon état Power p·rinter Husk 80 avec 
transformateur et pspier pour C 641128 à 900 F tout com­
pris. Nadim NOUREDDINE, 31, rue du Repos, 6'007 
Lyon. Tël. : n.n.49.67. 
Vends C 64 + lecteur 1530 + 15jeux (Rambo. Kung Fu, 
Match Day, Spee<I King, lOTh Frame, etc.) + 1 joystick. 
2000F ou séparément. Willy FRANCHET. 330, avenue 
du Camp-de-Pie, 14990 Bemlêras·sur·Mar. Tél. : 
3136.67.66. 

Vcods C 64 + 2 lcct. K7 + Power Cartridge + Î0'/$1icks 
f nbx logiciels + livres + revues + en cadeau: A tari VCS 
+ 17 cartouches. 3500 F (valour 10 000 Fl. Paris et région 
porisîenne. Xavier VIBERT. 20, evenue Foch. 94100 
S.lnt·Maur-<les.fossis. Tél. : 48.86.34.44. 

Vanels C 64 + lecteur K7 + joyS1iek .,. livres + nbx jeux 
et logiciels. 1200 F. Maurice MAILLARD. 52 A, rue des 
Collonges, Salnt·Genls·laval. Tél.: 78.56.03.16. 

Vends Ami9a 500 • mooitfur eoul. + souris + joysticll 
+ jeux (SOO$ gatanlie). 5500F. Patrlcl JOURDAN, 7, 
square Robert·Kennedy, Salnt·Thibault·d8'·Vignes, 
n«io Lagny'5ur·Merna. Tél. : 64.30.44.76. 

Vends C 64 + 1541 + 1531 + disquettes + K7 .,. Power 
Car1ridge + PMitel + mon. mono + pince à disquettes 
+ boites di!quettes ~ joysticb + garantie + disquette 
vi«ges. Le toot 29Xl f. Arnaud FAJOUX, 101, rut Jean· 
Pierre Tlmbaud, 75011 Paris. 

Vends CBM 128 + drive1541 + trh nbx logiciels. Le toot 
3<QJ F. Atari800XL- dri'.'e + nbxjeux: 2<œf . Echange 
M Amiga 500. Denlef ANANIRIAN. 66, rue Armand· 
Uplne, 92270 Bols.Colombes. Tél.: 47.82.48.88. 

Vends C 64 + 1641 + lect. K7 I· 2 joysticlts t IO\lx + 
!Ivres + progs récents. le tout 2950 F ou vends C 64 + 
lecL K7 + 2 joystlt:U T jeux T llwes + prognunmes. Le 
tout 1400F. T.b.e. Patrice VANEL. 45, rue Marcel· 
Roschla, 59130 lambersarL T61. : 20.09.20.92. 

Vends C 128 étot neuf + leoteor K7 1531 + livres + jeux. 
1200 F. Alexandre BLUM. 74, bd Exelmans. 75016 Paris. 
n 1. : 46.51.26.90 ou 45.20.89.61. 

Vends paor C 64 1eux (nouveautés et anciefls) SUI K7. 
Domaooer fiste (plus de 70). Réponse assor~. Pascal 
CIRIER. Route Nationale Salnt·Maxent, 80140 Oise· 
mont. Tél. : 22.28.50.43. 

Vends CBM 64 • llcteur K7 15J> + mon. mono Zenith 
+ prgs + hou.,.. + revues. Le toot 1500 F. Joen·Merc 
SCHWARTZ, 17, ue des Renoulllers. 92700 Colombas. 
Tél.: 47.84.67.65. 

Vends Amiga 500 + 1081 (le tout sous garantie) + jeux 
et uti'rtainls !King of Chicago. Dpaint Ill + Emtàt ... PC 
+ softs PC, etc. Emmanuel TOURNADE. 138, evenue 
de Wagram, 75017 Paris. Tél. : 46.22.V.32 eprès 
18heures. 

Vends C64 bon tlat. 1000 F. Jérimle CDURSEAUX. 1, 
~ca C..ty, apjJt 16, 41<nl Blois. TM.: 54.43.44.401ptès 
17heures. 

Vends jeux K7 lnews et anciens! pour C 64. Possibilité 
échange. David ANSELLEM, 100, rue de la Ch~pelle. 
75018 Paris. Tél. : 49.39.31.21. 

lhgent ! Vends C 64 + lec<eurs K7 e1<isquettes + télén.b. 
+ manettes + progr•mmes + livres. Prix à débattre (Paris 
et région parisienne)). Yann. Tél. : 46.02.05.16 après 
19 heures. 

Vends C64 newtool<encoœsousgaiantie + lectew 1530 
-1 2 Ouiebhot Il dont 1 turbo + 2 joysticks + Padrtes + 
38jeux (Slapfigh~ etc.!. 2axl F li débatw. Thomas FELIX· 
FRANÇOIS, 9, bd Saint·Mlchel, 75005 Paris. Tél. : 
46.33.81.57. 

Vends CSM 64 + lecteur K7 T mon. mono + nbx jaux 
+ Ivres. Le tout2 500F avec: desjovscicb. Yves QUERY, 
1, rue des Luthiers. 9324& Stains. Tél. : 42.35.38.92. 

Stop 1 Affaire cause déport. Vends Amiga 500 + mon. coul. 
+ souris + jo)'Stlck + 4ll logiciels !sous garantie: 101871. 
VeletK 8500F IBissU 6<œ F. Eric LASSAGNE. 29, rue 
du Docteur-C~arcot, 92000 Nantene. Tél. : 47.24.08.46. 



Vends C 64 t 1541 • 1530. Le 1ou1 nou-eau modêle + 
cordon Secam • cordon poste + prise Périte1 t doc. i 
très nbses disquones pour 4000 F. Fabrice GOUEL. 28, 
square de Aandre, n186 Noisiel. Tél. ; 60.06.13.07. 

Vends C 128 + mon. coul. + drive 1541 + 1531 + joys­
tick + manuels + 10 K7 + nbses disquen ... Etat neuf. 
6000 F. Eric BISSON, 169, rue d'Isaac. T1f»J Le Mans. 
Tél.; 43.81.40.57. 

Vends K7 originales rktntes + notiœs. 50 F pièce. Vends 
au5'i les domic11 news pour voue C 64 sur disquettes (prix 
plus b<lsl. J ean·Pierrt CHASSARD. Bucey-les-Traves. 
703$l Scey·sur·Sa6nt. Ttl. : 84.68.82.01. 

Vends K7 pour C 64. 60 F pi6ce e1 Amot Bame poor lnteli­
vision 50 F. Sttph1ne DUBNER, 130. rue de C6gnan· 
court. 75018 Paris. nt.: 42.52.11.94. 

Vends C 64 + 1541 • lec1eur de K7 T Vàrœ Masœr ~ 
nbsesô&qUOttesdontnomllreuxlogiciolslOUIR..,.., Buggy­
boy, Ramparts, Bivouac!. Le tout 4500 F. Patrick BOU· 
TONNET. 10, rua dt Paris, bit. B. !13800 Epinay.sur­
Seine. Tél. : 48.29.22.03. 

Vends C 128 D + 1571 + tablene Graph. + Freeze faune 
+ K7 + nbxjeuxsur disquettes t livres, revues + boîtes 
de rangement. 4000 F. Cherles BRIGNONE. 19, avenue 
de Strasbourg. 93130 Nolsy·la-Sec. Tél. : 48.02.94.56. 

V"'1ds C 64 Pal t mon. mono Sony (sans son) + 1541 + 
1530 + 4 manuel$ t nbx programmes (K7 et disquettesl. 
Le tout 3~ F à d6ôatue. Olivier LE PROVOST, 8. rue 
Anatole-Le-Brez. 56230 Questembert. Tél. : fi .26.15.70 
après 19 heures. 

Vl!llds C 64 Pfritel + lecteut de K7 1530 + mon. 
mono + Del. of the Ctown, Callooia Garnes l<Jri. 
ginauxl. 1100F, tout t.b.e. dansembaloge! LMauren1 
MOSLARD. 8, rue Jeannt·d'Arc. 75013 Paris. Tél: 
45.86.11.58. 

Vends C 64 + 1541 + nbx progs + disquenes vierges: 
2700 F. Vends imprimonie GPSO (Centrooicl pour C 64 ou 
autreS + pap<er: 1500F tout t.b.e. Denis GORET, 16, rue 
de la Verdure·Couvron. 02270 Crêcy.sur·Serre. Tél. : 
23.20.91.86. 

Vends C 64 ; Power Certrldgo + loci. K7 + imprimanœ 
(petite) + nbx jeux 01 livres 1 tablette graphique. Le tout 
1700 F. Johannès ROGER. 37, allée Théodor .. oubols, 
51200 Epernay. Tél. : 26.55.00.81 . 

Vends CBM 64, bon ô1At T lec1eurs de K7 et disquenes 
+ PowerCertridge + nbxjeux. Letout2000f. StA!phane 
BONNEY. T6~ : 45,29.17.56 après 19heures. 

Vends CBM 128 + lecteur disquettes 1571 + nbses dis­
quettes do jeux ot ullliraires 64/ 128. 3800 F. Imprimante 
MPS 1200 F b 1800 F. Monileur coul. 1200 F. Eric GRAS, 
648, chemin des Broquetons, 84140 Montfavet. Tél. : 
90.23.93.56. 

Vends ie<J• pour CBM 64 sur K7 et disquettes. Recherche 
,,.,ws pas chers. CMttophe CHAUVET, 12, rue de la 
Poste, 63720 Ennezat. Tél. ; 73.63.80.39. 

Vends pour C 64 je<Jx sur K7 (0<igjnauxl : Summe< Garnes 
l et Il, W1m1r Garnes. lmp. Mis!ioo, Beach Head Il, CelJI. 
ciron, etc. Prix: de 25 i 40 F piêœ. Thierry DES BROUS­
SES. 3, rut Robert Lavergne, 92600 Asniètu. Tél. : 
47.98.58.66. 

VendsC 64 • 1541 + nbsescfosquettes Ide nbsprogram· 
mes dont des nowsl 1 Pow<r Cartrdge + maruels en fran­
çais. La toul en 8'oelle<11 étal de marche: 4200 F. Joris 
THOMASSIN. 21. rue de la Nol de !'Epinette. 44120 
Vertou. Tél. : 40.03.06.31. 

V""d' pour seulement 3500F un C 64 + 1541 + 
lect. K7 1530 + mo<>. + news (Ska or Oie, Knight Ore, 
Cal. Ga .. Bug. Boy, Rygar, O. Run ... ). Thierry FORES· 
TIER, 2, route de Lunevllle. 54300 Bonviller. Têl.: 
83.n .se.39. 

V"'1ds C 64 Pal + 1541 + lect. K7 + imprimante Ploner 
1520 + joysticlr.s + 2 Date Case + Géos +.;rool + jeux 
sur K7 + nbses disquettes !jeux et utilitai<esl + livre. 
3800F. Nicolas ROOS, 87, Grand·Rue, 67!iOO Hague­
nau. T61. : 88.93.94.92. 

Vends$X-64(C64 + mon.cru. T lect.1541.Letoutpa· 
table 1 + joysticb + Pov.er Cer1Jidge + nbx docs et revues 
+ nbx jeux sur disquettes. le toot 6000 F. Patriclc 
EYMARD. 18, ali.e de Tisfoune. 91400 Orsay. T61. : 
60.79.12.73. 

Vends C 128 + tS71 + boite à disquenes + Power Cor· 
lridge + <klcs + Jane + nbses disquettes + jeux. Prix 
à débà1Ue. T.b.e. Domandor Sébastien. Tél.: 48.27. 17.70. 

Vends news sur Amiga 500 et C 64. Envoy., liste et timbre 
même si débu1an1. Peul donner cours par correspondance 
langage Cel 6002. Hervé STACHNICK. 1, rue dos Pivol· 
nes. 08000 Cherlevlll .. Mhlères. 

ATARI 520 ST/1040 . .. , •. .. N.C. 
NEC P 2200 24 aiguiUes . . 3330 F HT 

L'ARCHE DU CAPITAINE 
BLOOD . ...... .. . . 295 
TES DRIVE . . . . . ... 345 SCANNER CANON .......... N.C. 

MEGA ST 2 mono ...... 9950 F HT 
MEGA ST 2 mono laser . . 20950 F HT 
MEGA ST 4 coul. .... .. 14215 F HT 
MEGA ST 4mono laser .. 23950 F HT 
IMPRIMANTE LASER . . . 11950 F HT 
Garantie 1 an sur site pour le Méga ST 

CRASH GARRETT ... 275 
DEFENDEROF 
THE CROWN .... .. . 275 
BLUE WAR .. ...... 295 
BACKLASH . .. . ... . 1 95 
ADICTABALL . ... .. 245 
OUT RUN .... . ... . N.C. 
MANHATTAN 
DEALERS 

Vends C 128 + 1570 t Power Cart1idge + nbses disquet· 
ies (news) + livres. Vente séparée possible. Votre prix es1 
le mitn I Sylvain HAJEK. 8, rue de l'Eglise. 88250 Lo 
Bresse. T61.: 29.25.44.61. 

Vends C 64 Pérllol (rare li + lecteur 1<71530 + toue t.b.e. 
dans cmballago t Oef. of the CrO\'m et Califomia Gomes 
!originaux). 1350 F. Lourent MOSLARD. 8, rue Jeann .. 
d'Arc, 75013 Paris. T61. : 45.86.11.58. 

Vends C 128 + 1541 + lecteur K7 + Power Caroidge + 
cfocs - eotdons + Jane + três nbx logiciels sur K7 et dis­
quettes. Le tout en Lb.e. 3 500 F. Guy POINTEL. 15. allée 
Deni1·Papln, 95570 Bouffemont. Tél.: 39.91.21.40. 

Vnls ptM C 64 ~œ Ccmnmore OPS 1101. 1500F 
valeur """""3400F. Mere DHAlElNE. 10. rua J . .Vollts. 
78130 ln Mureaux !Bouafle). Tél. ; 30.99.50.73. 

Vends CBM 64 Pal t adaptalew Pal Péritel + Power Cor· 
tridgt ! Gtme Killer + nbx jeux + lecteur K7 (nbx jeux) 
dontnouvffUIÔS. 2JOOF à débattre. Sammy BARON, 1, 
bis VIiia Florian, 94170 Le Perreux·sur·Marne. Tél.: 
48.n .69.20. 

Urgent 1 Vend• CBM 64 + mon. coul. + 1530 + 1541 + 
joyiticks + doc. + nbx jeux. 3 400 F. Vends Star Gemini 
lox: 1700 F. Le tout 4900 F jeux el matériel. loîc GAIN· 
CHE, 30, rue Pierre·Loti, 91330 Yerres. Tél. : 611.48.611.86. 

Vends C 128 D + Pôritel + nbx jeux et utilitaires IAlght 
Sim Il, Jane, Geos) + joystick etllvres. 3500Fà débattre. 
Philippe CAMY, 11, rue Pierre·Pénel, 33850 leognan. 
Tél.: 56.21.06.00. 

VenclsCBM 64 +lecteur 1541(sousgaranliel + 1530 ~ 
nbx logiciels~ + livres + ..,.,.. Miaodts + Power 
Caruidge t Pèri<el + 1 ·manene. 2500 F. Emmanuel 
GRESLE. 7, pllct Salvador-Allende. 9«œ CtéteB. T61.; 
48.98.03.16. 

Vl!llds pour C 64/128 drille 1541 + trés nbx jeux !drive 
sous garantie!. Prix intéressant. Vends aussi Jetix 
CBS 100 F pièce. Gilles DE GIETTER, 18, avenue 
Plerr .. Montaufler. 93150 le Blanc-Mesnll. T61.: 
48.66.03.19. 

Vonds C 128 O + mon. coulOscar MC144018lcol. + Joys· 
tick + nbx logiclelsllesmeilleurssurC64) + docs. letout 
5 500 F. Vente séparée possible. Christophe lAGUET, 
54, rue do la Madeleine, 95290 l'Isle-Adam. Tél. : 
34.69.43.86. 

BUBBLEGHOST 195 

VendsC 64, lin + 1530 + 1541+45disquettesprogram· 
mes. Posslbiité vente séparée (C 64 couleur Péritell entre 
2 500 et 3 000 F à débanre. Piene HUGUEN. 15, nrl J..,. 
LouiHlollnd, 29220 Undemeau. Tél.: 98.85.28.29. 

Vends 0<dinateur C 64 parfait état 1987 pour 1 000 F. Vends 
loci. K7 200 F. Vends lect. disquette 1987, parfait étal 
numéro 1570 pour 1 500 F + jeux. Alexandnl PUKAU, 
11, rue du Barrois, 57070 Metz. Tél: 87.74.01.79. 

Vonds 128 D t mon. coul. Oscar MC 14, 40/8) col. + ;os. 
lick + nbrx logiciels (les meilleurs sor C 641 + doc:s. Le 
tout : S 000 F (vente séparée possible). Clvistopht 
LAGUET, 54, rue de la Madeleine, 95290 l 'lol.-Adom. 
T&: 3UU3.J5. 

Vends C 128 t 1541 + locteurK7 + power cart. + docs 
+ eo<dons + jane et nbx logiciels : le tout "" Lb.6.: 
3 aX> F. Guy POINTU. 15, llée ~ 95570 Bcrol-

• lemont. T61.: 39.91.21.40. 

VendsC64 + 1541 + moniteurcouleurlBcol. + lecteurK7 
+ joystick + très nombreux logiciels + originaux + livtos 
+ boites de rangement. Le10U1 :4 500 F. Urgent. YannMEfl. 
LAUD, 25, rue des ll1as, 75019 Paris. Tél: 42.01.71.10. 

Vends C 64 + lecteur disq. et K7 + programmes + livres 
t manenes : 3 500 F. Pas de vente séparée. Yam, 114, rue 

des Tenne~les, 92210 Saint.Qoud. Tél.: 4t.02.116.16 
,..,...19h~ 

Afllllre 1VendsC 64 + 1530 + 1541 + disq. news + rowos 
+ 2joysticb + disq. vierges3 700 F. Vcnds moniulur cou· 
leur 1702 + ôrsq, 1 750 F. Eric GRAS, 641, chemin des 
B<oquetans, 84140 Mondavet. Tél.: 90.2U3.SC. 

Pour C 64/128, vends 101ogiciels350 F, séria orthograp/lt 
et gremnaire et 3 disq. d'a.~. algêln, 90 F. Logi­
ciel Mlitremou Studiciel, 100 F. Robert HENTZEH, 209, 
bcrdlvaod JNnJmris, 13300 Salol_, .... _ TM. : 
98..51.47.0Z. 

Vends C 128 + 1541 + moniteur 1901couleur 4018> col. 
+ nbx jeux + utilitaires + manettes + meuble de range­
ment pour micro + boites de disquettes, 5 000 f. Benoit 
LOUIS, 398, - Mau~uvergne, mso LI MM­
aur.S.lne. Tél.: 60.68.94.81. 

Vends C 64 t drive 1541 + moni1eur + joysticks + nbrx 
livtes. Le tout : 2700 F. Très bon étal, 2ans. Urgent l 
EtwlnAUllE,5, nrade leSoldarilé, 68230 St-Ge.-.U.11. 
T6L : 71.66.39.21. 

TIME WORKS AMSTRAD K7 / Disk 

PUBLISHER • .. . ... 1170 
EASY DRAW . . . .... 750 
COMPILATEUR GFA .. 690 
PRO SOUND 
DESIGNER .. .. ... . 690 
PLUS PAINT ST .. .. . 395 
TERROR PODS . ... . 249 
MALETTE JEU ATARI . 295 
SOLUTION ....... 2400 

OUT RUN ... . . . ...... 95/145 
QUAD ••. , •· .. , .. •• ... . . N.C. 
GRYZOR . . .... . .. .. .. 95/145 
RAMPA CE . .... ... . .. 95/145 
LA CHOSE DE 
GROTEMBURG .. .. .. . 125/170 
LES DIEUX DE LA MER . . 13511 95 
MAO BALLS ....•... . 951145 

Reprise 

IMPRIMANTE 
LECTEUR DISK 
TABLE TRAÇANTE 
DIGITAL/ZER 
SYNTHETIZER 
MODEM 

spécialiste du Méga 
démonstration de toutes les OC(~ASION 
applications. 1 / 2 journée de 1.1--1-.. -M-A-"l-N--D-ES~M""A""cH--l;NE~s--R""E .... V-IS-ES--l'I 

GARANTIE 1 mols 

aux meilleures 
conditions 

de votre ST 
pour tout achat 

d'un MEGA 

DISQUETTE 
3' DF 

18 F ttc 

formation gratuite pour tout A DES PRIX DEFIANT TOUTE 

EXTENSION ... h t CONCURRENCE ac e eur renulgn<ll·YOUS 42.43. 22 .78 

62 RUE GABRIEL t•ÉRI 
Métro BASILIQUE ST-DENIS 
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9 HA IZ H 30 
Horaire d 1 ouver ture : l undi de 14 à 19 h 
mardi, mercred.i , j eudi, vendredi, samedi de 9 à 19 h 

Démo laser Atari des toutes dernières applications 
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Vends C 64 + mon. couleur 1702 + imp. Seikos HA t 
nbrx disq + 541 + nbrx jeux + uti. loriglnau• + docsl 
t.b.6 .. seM 1 an : 5 990 F. vendu aussi séparément. fhi. 
blud DAMY, 10, ruoAlu:~91120 ,...._, 
(R.E.R. Bl T6l: &0.14.14.42 lapis 19 hl. 

Vends CSM 64 Pal Mc adapta!N' très peu servi 12 heure> 
d'u1ilisatiool + lect. de K7 {à réviser) + nbfx logiciels. Prix: 
950 F. YIM SERRANO, 8, av. Sacœ<ot·Vanzettl, 93420 
\r .. plnt.. T6l: 43.83.40.15. 

Vends C 128 + 1530 + nbrx jeux + 2 joys. > collection 
Microdll< + nbrx liVTos Micro Application. Le tout : 2 000 F 
a débaltte. EchangCfai jeux sur A 500 aussi. Gi ... BOR· 
TOT, 29, rue Capowlèra, 14000 Caen. T6l: 31.85.47.23. 

Vends GKpander cornp. midi Sampler CliMer voiee master, 
tous les loglciels musique C 64 avec bo1\t d'origile Geos 
1.2 et applic.: 3 000 f. Xavier ROCHER, 51, na V'oc:tor· 
Hugo. 29200 llt9st. T61.: 91.43..39.77 li 12h). 

Vends C 64 t 1541 .. adaptateur Péritet + jeux + origi­
naux + !ivm ... Très bas prix. Achè1e Amiga, achète ordl­
na1eurs H.S. bas priK. Faire offres. Nicdas FORTIN, B.P. 
a, 29212 Plouvien. 

Vends C 64 + leèt. K7 + 8 livres + nbrx jou• originaux. 
!A tout en uès bon état: 1 000 F. Vends aussi0kimate20 
+ rubans + papiers + câble : 1 9Xl F. ~ SCHEEJl. 
UNCK, 59, rue Eugèr>Naçquet, 59800 Uk. T6L: 
20.06.27.16. 

Vends Commodo<e 64 ll<llJWZU modêle + lecl!llr K7 + 
2 joysticQ + 33 Jeu•. Le tout en orés bon tu1 + valeur : 
4 500 F, """°': 2 :m F. Cédric FAIVRf, 512,......,. .a. 
Granief, 73490 La Raudira. Til. : 1\1.15.18.14. 

Vends C 64 avec lecteur K7, câble télé, ~ cartridge 
(copy + 16 K ... ) 01 OO ;iux (Eite, elc.). Le 1ou1pour1 OO) F 
+ 2 joys1. Rodolphe LEFEBVRE, 24, rue du Grcupo­
Manouchlon, 75020 Paris. Tél: 43.81.21.55 (lprà118 h). 

Vends disquettes sur C 64 : Passagers Il, Ou1 Run, Skaoe 
or Die, Space Harrier, Knight Ore. Colonial Conquet!, oie. 
Basprix. Chrta,.,.BUCHMANN, 1 A,nadtl'Unive.­
sna, 67000 Strubourg. Tél: 88.36.ll.58. 

Vends in1>M>ante Seilcosha GP 100 VC pour C 64 + papier 
zone. PriK : 1 cœ F. Hervê JOURDAN, 36, .... CamW· 
...,., 44000 Nontas. Tél.: 40.29.nua. 

Vends pour C 64 locl. K7 plus + nbrx jeux E6ll f . Echange 
news sur disq. Aeclierche conlael à l'étranger. ChCfche dub 
région s1ép11onoise. S16phane VERDIER, 4, rue Jean­
Claude-Tl1sot, 42000 Saint-Etienne. Tél.: n.41.65.25. 

Vends~ + lecl. K7 + 11 leuK (Tomahawk, Gauntlel, 
Mercenary ... J. Le lout t.b.é. pour 1 200 F. NicoltlKNYF, 
13, rue cr A..,,. 78310.__ Tél :30.82.61.71 i-. 
endl. 
Vends C 64 t P6ritel t K7 + OO jeu.: 1 000 F. Echange 
Game Kilter ccnue 4 dioq. Amiga pleins. Cherche conlaCIS 
Amiga (même débutanUI). Fridéric CORLOU, U, na de 
fanvew, 56100 Lcriem. Tél.: 97.37.31.53. 

EchangejeuxpourC64en disq. possèdenewslBivouac, Craiy 
Cars, e1c.I. At11>ndslistesetappels. SébastlanGENET, 10, 
rue des Gloflettas,28500 Charisy. Tél::l7.43.88.94. 

Vends Amiga 500 + monileur couleur neufs 110187) + 
mouse + joystick + 40 logiciels dont news + cordon Péri· 
1el : 6 000 F. Eric LASSAGNE, 29, rue du Doc1eur· 
Charwt, 92000 Non-.. Tél. : 47.24.01.4&. 

Vends Commodore 128 0 t moniteur couleur + lecteur 
K7 - jano + scuris + 2 joysticl<s + jeux + prises. Prix ; 
5 000 f . Edouard KARDUB~ rue da 1.GuYiic9S, 21490 
St.Julien. T61.: 80.23.20.4D. 

Vends CBM 128avecmagnêto +power : 2 OO) F, fectour 
1541lsousg1Wantiel : 1 :m Fa-rec + 2disq, monlteur660 f 
t vonds K7 : S. Service, G. Beret ... Anthony DOINET, 
3, aUrlo JDCqUtltd, 95570 Bouff&mont. T6l: 39.91.90.34. 

Pour C 64 vends jeux K7 et disq. + livres très bas priK. LiSle 
contre enveloppe timb<ée. Pascal MARTIN, 33. 1venue 
Maurice-Ravel, 68140 Rilieux~ 

DELAIS 8 JOURS 
MAXI 

Garantie 1 mois 
C64 . ............ 380 F 
C128 .. .. . . . ..... 420F 
1514 ............. 380F 
UC464 . ... . ..... . 340 F 
UC 6128 ...... .. .. 380 F 
520 STF . .... ... .. 450 F 
Moniteur mono .. ... 240 F 
Monileur coul. . ... .. 420 F 

Té l.: (1) 43.57.82.05 
136 

P.A 
Vends Amiga 1000 + moni. coul. 1081 + flysim + quin· 
te"e + câble pour imp. Le tout 7 500 F. Didier VIUAm 
18, nie du Mont-Mtsly, 94380 8omef.ikur.Mlme T61. : 
43.39.98.60. 

Vends Commodore 128, Pêtitel + lecleur K7 + tres nbfx 
logiciels - 5 lillfes + joy. Le tcut en IJès bon è111. Prix : 
1 900 f. llerlnnd ~. 49, na d'AwoQgt.59400 C­
b<ai. T61. : 27.81.2&.80. 

Vends nbrx jeux sur CBM 64 sur disq. à des prix ille<ov•· 
bles (ainsi que des u1ili1olres 128/CPMl. Achet possible. 
Jerome UGERE, 17, rue de la F6iciîé, 75017 PIWÎs. T6L: 
42.27.22.62. 

Vends C 128 + 1541 + livres + logiciels. Le tout en très 
bon état. Prix : 3 500 F à déba111e. Gaël SAUi.NiER, 9, rue 
du Bois, 01600 Tnlvoux. Tèl. : 74.110.19.45. 

Vends Commodore + 1571 ~ nbtx _. jeux + !Mes 
~ manetœ. le !CUI 4 500 F 6 débattre. Vends aussi <isq. 
compaet 70 F. Hervi CUNTZ. 20, ove...., de la SobUnt, 
La Betgerie, T6l : 94.68.01.71. 

THOM SON 
Vends TO 7170 + 64 Ko + lec1eur K7 + ex1enslon musl 
que et jeux t 2 manettes + jeux + livres + cartouche 
Basic + assembleur + crayon optique + trucs + astu· 
ces. Prix: 2500 F. Aleund19 PUKALL. 11, rue .a. Banœ, 
57070 Metz. T6L: 17.74.01.79. 

Vends nbx jeux pour Thomton. a.;m,p,e PICOT, 15, rue 
.a. PrincHnp6rill. 64290 Bionitz. Tèl.: 59.24.39.11. 

Vendspr09jeuxeas. t disltpcu1T09e1T07570 : lOOF. 
Disk: 50F. cas .. jeux 0tig. Vends peur PC 1512 Sram. 
Srarn 2, TCfa OrphN, Eden Blue. f20F la disq. Pllilippo 
ou fnlnçoise QUEVAUVIWERS, 4, rue F. Chopin, 78100 
St Germain. Tél. : 30.61.64.12. 

Vends TO 9 + mon. coul. HR + souris + lep + lm. moo. 
+ 2 man. + nbx log. 5 500 F à débattre. lmp. Thomson 
PA90600: 1 OOOF. P1trlclc GRANIER, la1terne1, 
~aut. 41100 Figeac. Tèl.: 65.34.62.n op. 
19h. 

Vends TO 7/70 ldav. mec.) + led. K7 + nbK log. fieu1<. 
initia1icn au Basic, G'1pilisme ... I + !Mes, documerns + 
""1llUà1e Basic. C.... double emploi. prix: 2 500 F. Piln.-
1..annt THIBAUD, 28, rue dl la Pagft. 69!iOO Bron. Tél : 
78.26.16.!8. 

Vends TO 7/70 + clav. mécanique + Odd t 10 disq. + 
cxt. music et jeux t livres + 2 manetttes + nbx jetnc K7 
disq. + Svm 1301. Tue. 2 800F. Cyril DAMNON, 26, rue 
a..tes ~ 39110 Solins les BaSls. T61. : 84.37.93.84, 

Vends TO 7 f70 + lecteur K7 + extension musiclle + 2 
jO'(sticl<s + jeux + c:olor prinl + livres. PriK: 2 000 F. Tbe. 
EricSDUUER, Cit6 Gogirn. l.3,93Zlll Rcmainvile. Til: 
48.44.93.54. 

Vends M05 + Lep t crayon ~ + 2 manettes t nbx 
jeux. Vds aussi jeux à runit6 pas cher. Chetche con!OC1S 
Sega. Antoine SCHULLfR, 29, bd Limes, 75116 Paris. 
Til: 45.04.13.19 le w.e. 

Vends couse double arnploi : TO 7170 + monheur mono 
+ ext. 64 K + ox1. musicale + jeux + lec1. K7 + 34 log. 
!Basic, Cao, Color prin1 ... J. Vale<Jr: 8500F, propose: 
2 500 f. Michel SANDON, 2. rue des Echelles, 38120 
Saint-Egrève. 

VendsMOSdav. "*"'- + exL l0dd. 3bas.Janel + ~. 
40 col ( + in1e1f.1 + inllrl. slicks + nbx log. K7 et Odd 
+ lect. K7. 2 200 F le 1cu1. PO$$. vente séparé. l.oic Pfl. 
HA TE, 42, rue Piene Belon, 72000 Le Mons. Tél. : 
43Jl2.7U1. 

Vends TO 9 + modem té~matique + lep + inscrustation 
vidéo + conlloleur manettes + 10 disq. + 6 jeux + 2 K7 
éduc. + doc : 4 500 F à débollre. Fabrice TROCHAHD, 
Collège • l..a Moulinière •, 38420 Domenc. Tel.: 
76.77.11.08 aprèJJ 18 h. 

Vends TO 7170: 1500F (jeux + joystick + manuel). 
Echange jeux sur Amsttad 6128 !Out run, James Bond 
007 ... ). Génldine FONTAINE, 14, rue de rAïsne. mn 
Saint Pathus. T êl.: &Ul.OC.21 apris 18 h 3D. 

Vendsjeuxpout M06et TO 7/70. !l'axe; EiOF ; Felonies: 
EiOF; Runway : 50F; Green Beet: 50F; Super tennis: 
50 F; Coliseum: 50 F~ HMS Cobra: 100 F. Dhitr 
BALASSE, •Une• Mably, 42300 Roanne. T61.: 
n.72.32.43. 

Vends MOS avec foctour cartouche inlégréé + lecoeur K7 
+ 2 cartouches + 10 K7 dont 2 éducatifs + 1 joystick + 
manuel + 2 K7 vierges. Prix: 900 f. lan FAURE, 49,""' 
Crozatief, 75812 Plrio. T61.: 46.28.10.44. 

Vends M05 + lep + ~ayon optique + el<I. musique et 
jeux + manette + edap!al!ur péritel ... nbx jeux + -
blaJr - doc. le 1ou1: 2 500F. Ft1111Z CANTARANO, 47, 
aventMI du Pdt Franlclin Roosevelt. 94230 TI-. TM.: 
48.84.26.JS. 

Vends MOS lbé + lect K7 + ext. + 2 manettes + guido : 
900F. Vends moniteur Philips RGB CM8521 avec couleur 
et monochrome: 1 400 f, le tout vendu pour 2 OOJ f . 
Acheté: 5 000 F. Serge FLEURY, 81, rue Raymond los· 
serand, 75014 P•is. T61. : 43.27.12.16. 

VendsjeuxpourT07!10. T08, T09, T09+ + K71Ma· 
noid, Game ove., Formule 1, 5• axe ... ) et quelques jeux 
M05. Envoyer rirnln pour réponse. Cyrile MANENTE. 

5, rue du Bosquet boismonl. 646l0 Pierrepont. Tèl.: 
82.19.64.39. 

VendsT07/70Tbé + lectour K7 + 1 Joystick + 261ogi­
ciels!Tnt, Thewayol!heT~. Manchgo<e .. .J + revues. 
Prix : 4 500f. TNany COURTEAUX. 315. rue Saint At.tin, 
64700 Jezainville, Til : 83.11.o2.59. 

Vends MD5 Thomsoo + lecttuJ K7 + exttnsion musique 
et jeu• + 2 manettes + crayon optique + guide + nbK 
logiciels + revues. Jean.Claude FAYDU.E, Routa de Ma> 
riac, 15270 Champs sur T•enllllne. T6f.: 71.78.70.n. 

Vonds pour TO 8, TO 9, TO 9 + 2 Uds dsk tlfiginalo + unb. 
et doc. :70 F. Dakar moto, Entropie, Ranger 3, les Muoants, 
S~ent servioe, Bluewar, lé(/ende, Bob Morane. Lot de 3 
dsk Bob Morane pour Thomson TO 8 01 TO 9 + . Embaf. 
lageet dsk + fivresd'origile : 250 F • .i..LouitJOYAUD, 
BPl72, 85203 Foneonoy le Comt1ceclell.Til :51.52.31.76. 

Vends JJCM TO 8, TO 9, TO 92, dislt 3, SP, jeux or9nauit: 
Tnt: 120F, MGT: 121lf, Thewayol !he Tl!lel: 120 F, Kra· 
kout + Beach Head: 200 Fou te oou1 : 500 F. XaYier RJS. 
CIARDl,44, route d'lgnac, 33950 ~r>Fenet. Tél: 
56.60.31.21. 

Ventis M05 lbé + extension MOS lOdd + 3 sor1ies) + lep 
+ crayon optique + 10 disl<s vierges + 20 prog. originaux 
+ livres + revues. Valeur: 7 409 F. Vendu: 4 OOJ f. Al& 
rot CHOU, 13, rue de Babylone, 75007 PD. Tél.: 
45.48.n.96. 

v..is jeux en K7 pour Te>Mo : 50 F pike. En "5quetn! rxu 
TOI. Vends aussi 1 conuoleur de lecteur de lfisq. îhtlf'n. 
son. NbxjeuxC 64. C 128. AltxlnlhEUENA,LasC... 
neln, 38300 Beaucaire. T6l: M.68.54.29. 

Vends TO 7/70 + Odd + lep + 10 lflSh + mon. coul. 
+ 20jeux !Aigle d'or, Las Vegas, foot ... ) + doc+ livres. 
A moitié prix: 4 000 f. Thé. Plemi BERNTHBSEL, 73, nie 

de Ruffec, 57200 Saneguemlnea. T61.: 87.95.04.85. 

Vends MOS plus lecteur de C#SSOlle + crayon optique + 
jeux + doc. PriK à déba111e. T6L: 43.20.12.96. 

Affaie f Vends TO mo, Basic 1 + lep + 15 logiciels. 
Mogalllls + manette + livres + revues. Le 1ou1 en lbé : 
2 4Sl F lva!ew 7 CKX». llenoll IZUKA, 1, - Louise BN­
- 91120 Palaissem. Til : 60.l l.57.25. 

Vends TO 8 + crayon optique + manette + modem + 
logiciels + livres: 4 500 F. Peu servi. r-.. GAUDRY, 
4, mlée Romaroo, 92000 NantlM. 

Vends K7 otig. TO 8/MO 50 pibce: Las Vegas, Nytro, Bi· 
mlnateur, Sortilèges, Indiana. Poss. 6chang<lS. ChCfche 
contacl> TO 8 lec1eurs 3, S e1 5,25. Mlr1Îlll HAUTEREAU, 
26, rue da Bessancour1, 95480 Pi1.,elaye. 

Vends pour MOs-6 can. assembleur + 3 livres d'initiation. 
Prix:400 F. Frais d'envoi~. FnnçoisPARREAUX. 
22, rue Piene ...._, 39300 ~ Tél. : 
14.52. 17 .63. 

Vends TO 9 moniteur couleur + crayon optique + exten· 
sion jeux + joysticks + lecu<ir cassettes + nbx jeux. Dislt 
ut~ilaire. Prix à débattre. St6phane cu Daniel UUAER, 
9, chemin de la "- AJ•. 91790 Soisy sous St Yon. 
T6f. : 60.82.05.05 à parûe de 181• 

Vendsd MO 5 + Ject. K7 -t conlloleur d'eXlcnsion + 2 
manettes de jeux + 10 joux + lntertace + stylo optique 
+ guide de M05. Pri.: 1 350 F. Yorom AZERAD, 4, che­
mindaV-.,91820 LI V.du Bois. Tél.: 64,49,72,46. 

Vend$ °'~ pout TO 8, TO 9, TO 9+ et M06 sur dislc 
3,5 pouœs : MGT. 8actron aY11C noliœ et boite. les deux; 
150 F. Serge LEHGAGNE, evenuo dl Gronds Champs, 
95280 Mocm. Tél.: 3D.34.2UI. 

Vends MOS + lec1oor K7 + crayon optique + ext. mus~ 
que et jeux + 4 fivres + 2 menottes + nbx jeux !Vol solo, 
Hacker, Green boret...I. Prix: 1 500 F. Sebestien HENOT, 
2 bis, rue du Mrridlakl•Llttre, 78000 VllfSailles. Tél.: 
39.55.17.14. 

Vends TO 7/70 T ctav. mec. et gomme + Qdd + 10 lfisk 
(Sv~+ lep + extmusic-joux + manettesOuickshot 
-t jeux K7-dstc + svm: 2 lmF. Cyril Dlmnon. 26, rue 
a.....~ 39110 Salô>S leo Blim. TM.: 84.37.9184. 

Vends Mach 3, GP 500, N 10, Beach-Head (originaux TO 8 
3, 5 Pl e1superchargeur lA1Bri2600J. Journal Oméga P.A. 
Cherche adhêtents. G ......... TURPIN, 18, na de la Cave 
de Chatenoy, n132 Lschant. T6L : 84.21.23.19 de 19 h 
à20h. 

DIVERS 
Vends ZX Spec!Um 128 K + 2 étal neuf + joyslick + non>­
bfeux jeux + Péritel + livre l'instruction, le tout: 950 f, 
prix à débatue. Pascal DAVID, 29, boulevard dt StaJin. 
grad, 92240Malalloff. Tél : 47.35.12.75. 

Vends Spectrum + Pêtitel 1 magn610 dJta + nbx jeux 
+ 4 ivres: 1 <XX> F, acllèœ malériel Thomson TO avec disq. 
et prgs éducatifs el util. Bernard URVOY, lürgouelec 
56340Camac. Tél.:97.52.18.30. 

VendsSpeclJUmenpanno + P6rlte4 + livres600fàdébat· 
ue ... nbx jeux do 20 à 140F + CBS + 7 je<Jx: BOO F + 
VC4000 + 3jeux:400 F. LudovloJEANTET,25,avenue • 
du général Leclen:, 93170 BllgnoleL T6l: 43.60.87.22. 

Vends SpeclJUm + Pêritel 500 F + Z K 1 + microdrive : 
500 F + aplhacoh 32: 250 F, drive: 100 F. les 10. Michel 
DIVRY, 40,rue S.vran, 75011 P1ri1. Tél: 48.07.83.43. 

Vend$ Spectnim 48 K + manuel Pérltel + moniteur vert 
+ lnt. jO'(. Kempston + joystick + nombfeu•Jcu• rbi1> 
+ revues + SU'Plise- 1 900 F lveme groupée). i..u..nt 
MOSl.AllD, 1,ruo Jeanne d'Alc, 7501J !'Iris. T61. : 
45.86.11.58ldo18hà19h). 

Vends origNux pour Spectrum, lots ou détails. iste ,.. 
dem1nde. x .. ier VENNER, 10, rut Jules-Ferry, 
94100 Saint..-.W.r. 

Vends Spectrum 128 + 2 (mars 87) + Péritel + joystick 
+ llYIC + nbx jeuK l0<i9inaux: Game Over, Tai Pan, Tran· 
tor. etc, valeur 2 000 F), le tout 1600 F. Aleln BERTRAND, 
170, rue de Jan~ 75015 Paris. Tél: 45.31.40.84. 

Vends ZX Spectrum 128 K incorporé, 12 livres, nb• logi­
ciels originaux, le tout en Lb.é. pri• sacrifié 1500 F. Thiony 
Fl.EY, 11,nades111et.B,59210 ~ 
Têl. :2UU3..37. 

Vends Spec1rum 48 K + ilterlaœ 2 + joystidt + entn!e 
cartouche et ""ljnétophone, nbx jeux, prix : 1 000 F. 
Simcne CARDOSO, 32,""' Charles Cons11ntin, Mon­
-· Têl. : 30.53.19.341apù 19h). 
Alfalro 1 Vends ZX Spectrum + nbx jeux + interface N/B 
+ inwface joystick + Pé<itel + joystick + 2 livres + câbles 
+magnéto, priK : 1500F. HugoSLADDEN,IA Moulin, 
31220 Martrea Tolosane. Tél.: 61.90.88.40. 

Vends ZX Specllum Plus avec adaptateur P6ritel couleur 
+ nbx jlkix + nbx progratnmfS + i.resd'ntialion + moni· 
leur \'Ort. Poosiiiité de vendre le IOUI CU oêpar6men~ le 
tout l e:xl F à <Nbo111e. &ic BllANGEREAU, 7, na .a. M 
lois, 85130 LI Gaubnl!ièrê. Tél.: 51.17.02.15. 

Vends pour lntollovision (Nova, Adantis, Golf, Hockey, 
Bumb, Jump, Utopia, Arm0t, Ba!1Je, Happy Trail, Sea 
Battlo, Boxe, Vectron, Ounjeon, Spa), 90 f l'un. Fabrice 
DR~ON, 27, nie de Noisy, bat. E17, 94360 VlR .......... 
Mame. T6l : 43.03.07.36. 

Vends Speccnim > Péritel + ensemble Microdrive + iller· 
face joystick + 11 tivres + nbx toglcids (originaux) + 
ma~to, parfait état: 3000f. Èric DUPAS, 14,rue des 
Vel6es, 81800 llftnly. Tèl. : 60.47.32.99. 

Vends SpectnJm f28,,.,s2garanti2 ans + 11 .. nbxlogi­
ciels origôlau.< Us Gdd, Océan, o ....... + joysôclc t l.M9 
+ 1e11uesGB: lvaleu<SOOOA.prix l 190F. Jeen.fnnçoil 
Lf DOUARIN, 7, rue Qaude a..tai, 75116 Plris. 
T êL: 42.88.31.27. 

Vends Speclrum 48 K + Périlel + monheur vorl t ln1. 
joy. Komll$10f1 + lecleur IC7 + joux récen1$ (0u1 Run ... I 
t rovues UK + surprise : 1700 F (le lOUll • .._,,nt MOS­
LARD, 8,na.Jeame d'Atc, 75013 Pmis. T61.:45.81.U.58. 

Vends Oric Aimos + Jasmin li + magné1ophone + nbx 
jeux et~+ disq. Théori + revueset!Mes. Lb.é., 
le tout 3000F. Joél POLETTI. 26,- du Pards, 
95150TIVtfny. T61.: 39.&D.93.66. 

Vendsneuf vid6opac Phiips67200 Plus, 12cassettesjeux 
600 F. J\Aion ROCHE. 3,av. Nioolas Taunoy, 75014 l'lris. 
T6l : 45.39.56.31. 

Vends ne11fs : nioni1e1Jrs mono Phi~ VS00<\50 920 x 3X> + 
A1mos 48 K + dela recorder+ interfoœs + cordons + 
livres + jeux + revues, prix sacrifié. Pierre CA TH ERINE, 
116 bit, bd de la Réplbliqua, 78400 Chatou. T6L: 
39.52.71.14. 

Vonls Orle Atmos + manu<! + K7 dêmonsualion logiciels 
dejlkix + lect. K7peuseM, t.b.é., prix : 1500F. CAJUE. 
REZ, 33, .._.. Joiot-Curio, 60460 PT6cy...,.-Oise. 
T61. : 44.27.53.27 lsoirl. 

Vends coffr91 S8M!Ur milhel complet 6128 464 pe1i1 prix, 
lecteur 5, 25 OF. OO. 96 TP commuter changement face, 
câble Re00< 6128, <164 001, news 950 F. Luc. T6L: 
61.67.08.92. 

Vends conaole Sege + Light Phase< + Rod<y + Spaœ 
Harrier l Oui Run + Choplnte< : 2000F. Jean-Louis 
BO~~ 25, rue .a. V'oeux Pemy, 91700 Soint&<lene­
da-Boil. T6L : 60.16.94.52. 

VendsconooleSegaetcarlCUChesousg•antie. lllXE + 
1050 t prgs + joy., W. originaux pour SH 50 'l'. cat. 
JKK.1Ni11endo. T-MAf,Sl,bdfoch,93800~ 
Seine. T6L: 48.29.7U8lapès18h). 

Vends roller controler CBS + 3 cassettes ISub<oc · Vic· 
1ory, Oméga Race), élatneufSOO F. Cfwfstlan LAYDIER, 
2, rue Artllur Rimbaud. 95000 Jouy·M-Moutiar. 
Tél: 31.21.18.44. 

Vends en K7 CBS Gyruss, Subroc, Starmasior. 100 f rune. 
Michel CKASSIER. 2, rue APl'Glo XII, 41240 o.........-. 
le-MINCM. TM.: 54.82.48.30. 

Vends lecteut de K7 l.ase<data 5 + ccnlon, ~111 du maté­
riel neuf. achet6 en 1007, vendu mF. c.loric BOREl, 
11, na dt l'ececit. 77280 OtNs. 

Vends MSXX 1 Sony HB 501 + magnélo inco<por4 + 
OO logiciels + joystick + '9WCS + contac1s ptix a déb. 
1900 F. Ch1J<che 1ous contacts 520 ST. SM>ootlen VIVIER, 
1, rue dt la M<lbllais,35000 Rennes. Tél: 99.3U7.37 lqui 
trensmettr.i. 

Vend:> ou éch. boite à l)'thme pour EXL 100 Excldrums, 1rés 
bas prix: 600 F, c;hcràle cooespondanœ Aoari ST sui Arles 
et enYirons, pœs. news. Denis ROUX, 1, rue Jean Zam, 
13200 A.rln. 



(CADEAU!] 
POUR TOUTE COMMANDE 

A PARTIR OE 2000 FRANCS • 

CANON SCIENTIAOUE F 601 

(Valeur 250 fr) 

( Tous nos prix sont ne 

-voler11111@.. 
206, Rue LAFAYETTE · 75010 PARIS @48'03-33·11 

'IJrif canon VICMR" r.;;ra;;n 

) 

ô UNITES CENTRALES PERIPHERIQUES 
CONSOMMABLES 

(Il .... 
0 
'O 
0 
E 
E 
0 
u 

CPC •5' MONO LECT JC1 
CPC •54 COUL LECT Kî 
CPC 6tZ8 MONO LECT OISC 
CPC 6t28 CDUL LECT DISC 

LECTEUR 

OISO OOt 
LECTEUR DE CASSETTES 

t990.00F 
299Clf 

2990.DD f 
3990.00 F 

tHD.OD F 
300.00 F 

IMrtllMAHIES OKIMATE 20 
OMP2000 
CITIZEN LSP 1200 PROMO 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
SOURIS AMX MOUSE 
SYNTHE VOCAL 
SYHTHETISEUft MUSICAL 
MANETTE OE J[U PRO 5000 

2490.00F 
1690.00F 
2200.00 f 
t00.00 F 
690.00F 
540.00F 
9'0.00F 
t50.0DF 

OISO l 'unlti 16,90 f 
HOUSSE CLAVIER 70.00 F 
HOUSSE MONITEUR 90.00 F 
HOU/CLA+MOH=HOU/IMP GRATUllE 
PAPIER USllNG PACK 2000 FEUI 190.00F 

LIBRAIRIE 

LA BIBLE OU 512B 
AMSTRAO EN FAMILLE 
t02 PROGRAMMES 
LE LANGAGE MACHINE 

t99.00 F 
120.00 F 
120.00F 
t29.00• 

I 
LOGICIELS 

1 
1 
1 
1 
1 

·• 1 
1 
1 
1 .. 
l 
1 

PROFESSION OE!EtTIVE OISO 212.00 F f 
~l~L~l~~NT OISO m:~~: ... 
~~~~~~:S~OISO ~~~~ ~ 1 
LA GUERRE DES E!OILES OISO/K7136.00F ( 

::t~B~REAKER OISO/K1 151.00199.00 F f 
1 
1 

UNITES CENTRALES LECTEUR~ MANETTE OE JEU OS Il 
MANETTE DE JEU PRO SGGO 

60.00 F 
150.DO F 

LIBRAIRIE ( 

C 60 + GEOS 1450.00 F 
C 64 N PACK 1990.00 F 
C t 28 0 + JANE 3991.00 f 
AlllGA 500 •125.00 F 
AMIGA 500 + MONITEUR t064 7490.00F 

MONITEURS 

1142 COULAS 140 COL) 
t064 COULHR 

ZGIO.DO F 
2950.00 F 

UNITES CENTRALES 

520 S7f 2990.00 F 
520 Slf + MONITEUR SM1425 5'90.00F 
t040 $IF + MONITEUR SM t25 5990.00 
1040 STF MONITEUR SM t425 1990.00F 

LECTEUR k7 1530 
LECTEUR DISO 1541 
LECTEUR 01$0 m1 

PERIPHERIQUES 

250.00 F 
1650.00F 
2550.00F 

CMPS 801 t300.00 F 
OKlllATE 20 2490.00 F 
MP$ t200 S (IO COL) 2090.00 F 
ClllZEll LSP t200 2200.00 F PROMO 
SOURIS paui C 6411 C128 590.00 F 
SYNTHETIZEUR VOCAL 540.00 F 

CITIZEN LSP 1200 2200.00 F PROMO 
DOUBLEUR DE JOYSTICK t00.00 F 
MANETTE OE JEU OS 11 60.00 F 
MANETTE DE JEU PRO 5000 t5D.OOF 
MAIUEU OUICK SHOTTURBO 135.00F 

CONSOMMABLES 

OISOUETTES S' t /2 uoilt 
RUBAN OKIMATE20H/B 
RUBAll'UKIMATE 20 COULEUR 
RUBAN ClllZEN t200 
RUBAll MPS t2tl0 
HOUSSE LECTEUR DE OISO l!i"t 
HOUSSE CLAVIEJI 
HOUSSE MONITEUR 

4.00 F 
95.00 F 
98.00 F 

100.00 F 
70.00 F 
70.00 F 
70.00 F 
90.00 F 

HOU/CLA+ MON : HOUllMP.GRATUITE 

LIBRAIRIE 

CLEpourC64 t10.00F 1 
~~~:·:,ci;:ucEs 1.21 :!~::~ 1 
LABIBLE OU C t26 249.00 F ( 

~EV~~ ~~~~~:J~i~ ~~;~ t 54 t ~~~.~~ ( 

LOGICIELS 1 
BARO'S TALE Il OISQ 
THE TRAIN OISQ 
POWER AT SEA OISQ 
VOYAGER OISQ 

LOGICIELS 

ACADEMY 

119.00 F ( 
152.00 F f 
~;~:~~ ~ 1 

MONITEURS 
FREE BOOT 490.00 F 
INVERSEUR MONITEUR MONO/ COULEUR 

MONOCHROME HR SM 124 1490.00 F CONSO"'MABLES 

LE UVRE OU GFA BASIC 
UVRE OU GFABASIC + 01$0 
LA BILLE ATARI ST 

t99.00 f 
319.00 f 
t99.00 F 
t29.00 F 

STRADION GATE 
QONGEON MASIEll 
OARKCMILE 
PACKUBI 1 
BATILESHIPS 
CHESSMASTER 2000 
BARBARIAN 

169.00 F 
27t .OO F 
229.00 F 
229 OO F 
469.00F 
127.00F 

~~::~~ 1 BIEN OEBUIER SUR ATARI SI 
PERIPHERIQUES OISOUETTES 3'1/2 OfOO untti 

HOUSSE CLAVIER 
USF 

70.00F 
90.00F OKIMATE 20 2'90.00 F HOUSSE llQHllEUR 

Ven<ls K7 jeux originaux Poil• Spectrum, liste sur demande 
prix: la moitié du neuf ou 500 F Le loL Doniel SEBIRE. 
18, alie de 11 Cowtine, 78340 les Cllyes.sous.8olL 
T61.: 30.55.71.13. 

Vds C<lnsole CSS + nbx jeux: Rocky, Zaxxon, etc + 
manettes 5-Controlers presquo iarnais uli"LSée, wleur : 
3SOOF >Mdu : 1300F. Ludovic SEBAG, 20, •­
Eugèn•Thomas, 94270 Le Ktemlin-Blcêtre. T6L: 
48.70.51.24. 

Vendst.b.ê .• C64 + moniteur couleur 1102 + lect. K7 + 
manettes + 211 jeux + P6ritGI: le tout à 2 8Xl F. Frid6ric 
LEGAND, 7, place J . .J. Rousseau, 92600 Asni6-
Tél.: 47.90.21.0:1. 

Vends MSX MB 7S + ~lonoteur mono + lect. K7 + imprio 
mante + logicjels + can. dedonnffs + joystîclc + liv. 
Basic + magaiines, à d6baltfe. l.ok MENARD, 12. ""' 
Je•n·Pierre Timbaud, 94120 Fontonay-sous·Bol1. 
Tél.: 48.77.05.51. 

Vends Ve<trex, très bon étM, avec 12 cartouches plus 
second maniptAateur. Prix : 1500 F. Piene.&nrnaruil 
ARNAUD, 26, bd Joseirh-V"'6er, 3800 Gnonoble. T6L: 
78.98.85.00. 

VendsSX·641C64 + 1541 + mon.<OUl.7 t Power ~ iOI' 
+ nbl<jeux + rl!We$ + ulfttaies + tfsquettes Oe SX.&I 
estponablel: 5500 F. Patrick EYMARD, 18.alléedo n. 
f...,., 9HOO Orsay. T61.: 60.72.12.73. 

Vends drive 5 1/4 NU Olivetti FO 502 OF, panoe élecllon, 
très peu seM 450 F, 'Ids revues t11fcxmatiQJO et électtori­
quel. Robert VIGEAN, Riols, 34220 St.f'ons. T61. : 
67.97.11.80. 

Vends graphiscop 2 pour CPC 464 el 61 28. logiciehur dis· 
quette et casseue. Rodofl>he QUlEVIUE, 5, rouw do 
Louye, 27710 Saint.GooJllff. nt.: 37.43.59.73. 

Vends Specirum + 2128 K + monilourcoulOur Thomson 
+ OO jeux envilon + 2 manettes + livres. le tout: 3000 F 
+ gratuitement Spectrum 48 K1 Phi10ppe DARRAS, 
57,ré-..ce des Chines, 623211 RauYTOy. T61. : 
21.49.47.40 !après 18 hl. 

A vendre Adam t imp. + console CBS r jeux, causo dou· 
ble emploi, le IOUI : 1 500 F + codeau seconde console CSS. 
Fabriœ FORGET, 3, nre ~ 95560 Baikt. 
Tél.: 34.69.85.77. 

Vds CBS Colocovision + 1 cassette + 1 manette: 500 F. 
St8phane. T61.: 90.31.48.02. 

Vends 12 ta1CUd1es Sega MC - 50 Fu les pix "°""*"' 
des cartouchos en "'!nie. Daniel DEHEllME, 23, rue do 
l'Uniof1. Porto 138, 93300 AubeMlien. T61.: 48.39.21.17. 

Vends jeux lorigmuxl en K71Game Set El Mateo, Ali Star 
Hi1s 2. Gounde~ etc.I, is1e sur demande (de !i:l F à 80 fi. 
Stéphane MICHEL. 54, a- Charles do Gaulle, 92200 
NeuiRy.,....selne. 

Sony MSX 2 HS 100 256 K. Ram cltM! OF W>teme 7211 K 
+ souris + log. de PAO 2 log: utlitaires jeux + lmt Ph;. 
lips NMS 1421 NLQ, le tout /1 débattre: 5500F. Song 
HANG, 84,bd-76013Paris. T61.: 4U«7.29(ap. 
1911). 

V"""° Adan de CBS _.,, console. imprinante. 2 joys. lect. 
r;/, trù nbx logicie!s. doc., étal b., adaptateurs, prix: 
4 500 F, seulement. Maxime BONPAIN, 24, .... Nocal, 
69007 Lyon. Tél.: 78.58. 19.69. 

Ventis ZX Specwm • lect. K7 ,. nbx liures + 10 casset­
tes dt jeux et autres, le tout en très bon é1at: 700 F à d!bn· 
tre. Patrice VANEC, 45, rue Mlrt:8( ~ 59130 i..n. 
beraart. T6l: 20.09.20.92. 

Ventis poUI MSX tha Maze of Galious. Nemesis. Penguin 
Adventure, Hypei Roly, Satœry. y,. ar Koog Fu. Jet Figh­
ter, Càtl'J1o Eiqilorer ... Super prix. -ZUCCOUO, T• 
- do Maroule, 31371> Rieumes. T6l: 81.11.01.96. 

Vends Console Matte! lntellevision + 12 cartouehas (Bur· 
ger TIJ'J18, Add 2, Bump'n Jump, Popeye, Aulo Racing), 
le IOUI . 1300 F. L8ur9nt CIMA, 1, NO ... Pont-Godot, 
93200Saint-l>eflil. Tél: 48.2V.44.23. 

Vends SonyHB 100F + PRNC41, magnétoK7,joys1lcks, 
livres, magaz"1es, 6 tfisqs. 1 Mégaram 64 K, 3 M6garom, 
et nombreux jeux. pour 4WI F. - ESTDRGUES, 
20,""' Cha-.brilnd, M. 13100 Clennont-r.....L 
Tél : 73.31.19.JIS. ou 65.98.81.88. 

MSX : vends unité disquetœs 3,5 p. PhQips VY 0011, jamais 
,.,,.; 360 Ko ~ MS Text (traitement de texte) sur disq. et 
K7 au1*15 offrant. Michael CHABLINE, • la Pt1ita -. 
rôe », Counac, 24430 Rasa<>sur411t. Tél: 63.54.51.47. 

Vends lmprlnanle DMP 3160 + càble, compatible IBM, ST, 
Arosuad etAiniga. pour l 700F. ' "'""' 2300f, acheté le 
18/<11/87, Lb.é. + cadeau. CloutllLUCAS, lf,NO ... _ 
gent Bobôllol, 93140 Bondy. T6l: 48.47.16.39. 

Voods Sharp PC 1500 A + CE 150 + CE 161 (extension 
16KJ t prgsétalneuf, 18 tout : 3300F, à débanre. Clwfy 
MARTIN, 106, av-de Io Minndole, 83140 Six.fi>urs. 
ln.f>tages. Tél: M.07.71.48. 

VendtW>terfaœ programmable pour joystick et de nombreux 
jeux originauuur K? pour Oric dont Frelon, etc ... y..,..,. 
FUNK, 23, rue dot lui!-, 57240 Knutong."'11hongo. 
Tél.: 87.M.06.45 (lpM 17 hl. 
Vends ZX Spectrum 48 K + -.iiMece Péri1el sonore + W>œr­
faoe jaysück + Multttaoe one + Imprimante ZX + magné­
tophone mini avec nombteux softs. vendsinprimante Sei­
kosha GP 100 A <Amstradl, le tout à débattre. DllAGAH. 
Tél: 48.49Jl4.34. 

Vend$ Spectrum + clavier mécanique + magnéto + fivres 
+ logiciels, le tout 1500 F (urgent). 

Vtls Specuum Plus + m..ette W>t. 10 L6 + ~to + 
doc : 1 !OO F. e.m-uol PETIT, 2. rue des Mlltons R<lo> 
ges, Bouuy-51-Antoine. T6L : &0.00.20.03. 

l'AllCHE OU CAPITAINE BLOOO 
TERRORPOOS 

251.00 F 1 
20UOF 

Vends cartouches Sega : l«IF pièce !Astro Warmr. ~ 
ftighte<, ~~ Convnand, Wor1d, Grand Prix! 200F. 
Rocky. Mottieu ROGER. 57, rue Jear>Moulin,62220 C..­
vln. Tél : 21.37.97.98. 

Vends PC et con'!)atillles : 0<91aux de Wr>œt Garr.es. Star· 
fl"oghw, Teni, Altllon, Super Tennis, P'l1S!Op. Tass Tme. 
King Ouest 3, Spaœ Ouest. Bluebefry : 150 F. Etienne 
COMON, 57, avenue do Ségur, 75007 Paris. T61. : 
47.34.80.1:1. 

Vends s boilns tle 10 disqs s· 1/4 2 densit6 lOF la boite. 
V'Mlna LOISEL, • Sainuc », Yvrac 11 MaleYTand, 
16110LaRot:hefoucmJh. T'1.: 45.63.54.91(après 19h et 
w•l 

A 500 + mon. Phil'ips + souris + Îo'l>lick, le tout sacrifii: 
3 8IO F. Vend> 50 disq. !lest drive). etc. seulement 1000 F. 
JH..ChorlH BAPTIST A, 4, cibl Jacques-Duclo1, 
13200St.O.... Tél: 41.29.13.49. 

Vends P~ MSX 2 VS 82li + lec1eur de disquettes 0-· 
paré + manette infra.rouge Sony + log. + pro. + ieu• • 
4 IXX) F à d6bettre. janvier 87. Jeertfhilippe BARD, 34, rue 
Hlf1ri.Corvll, bt F2. 94600 Chois y-IH!oi, T 61. : 41.52.27.34. 

Vends cartouches pour MSX 7S lOOF lou moins) et K73:1 F 
• 50F1 Che<cho correspondan1$ ST-Segapour création de 
dub. Oh;. MARECHAL, Hosœlleri1 do li Plix, ruo do 
la l.bwté, 8'290 Il Trinmouille. T61.' 49.91.60.50. 

Vends iJl!plimante NEC PC 802:! 120 CPC 500 F + Oric 
Almos 400 f + Olivetti M 10 protaûl 24 Ko 1 500 F, achol4 
lecteur disque Jasmin 2 et leet- ST 314. Melin kOKSAl, 
7,ev.do la MlmO, 92120 Montrouge. T6l:42.53.12.87. 

Vends le<:leur Jasmin 5' 114 lsous golantlel + 45 disq. Le 
tout : 1500 F pour Amstrad464/ti64/6128. JeaM<""9Qis 
MAUET, 1112,nre ... W.Thon, 761&0 Slint.Jacques­
IUf-Oometll TM.: 35.23.44.45. 

Vends pour CBS J(}jeux !wargames, football, etc.1. Prix: 
entre 80 et 1211 F pièee (è discuwl. Giles CADtUAC, 
34, - do Saint.itom.in, .,. Collonge-..Mont· 
d'Or. Tél.: 7U2.2U1. 

Ve11ds ZX SpecllUm 48 K + lnterlace pérltol + W>tertace 
joystick + 60 joux [Gaundet, Ace. Alkanoôèl, etc.). Le tout 
pour seulemerl1000 F. Jo1n!Y OUVRY, ~ 
a...-, !i03GOAYTOndlel. Tél : 33.58.43.07 (l!"h 
19h30). 

Vends ou échange plus de IEO Hebdologiciels. t.b.é. Faire 
~ Thiony MACAIGNf, B..P. 20, 93JIO Clidly...,... 

Vends Ha<*er 11 et Wrtch Hunt pour IBM ou compatiblo (ori· 
glnauxl - Les doux : 150 F ou 120 F et OO F. Christophe 

:-:,~•· -s.mt.JGW\ 784so v._.,_ nL: 

Vends ord<:iateur SEGA SC 3000 + mon. N/V + lecteur 
cassena. Prix l 200F .. 2casoones.;i.,x + livres: 150F. Shfr. 
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ley TONIN~ 13,GrancHlue, 54640 Bet111inv~­
Tucquerieux. T 61.: 12.21.3U2. 

Vends MSX 2 SONY 700: driw int. 720 K + souris + nbx 
fivrest.b.é. (4/871 : 31XX> F. Imprimante MSX SONY M09 
(6/871: 2300. Vente groupée ou séparée. emballage d'ori­
gile. Dmiel PALOUZIE, 13, na~ 95190 ~ 
sainvilo. nt: 39.U.08.25. 

Vends CASIO PB 700 + manuel etprog. Vends aussiCBS 
+ 2 cartouches. V0<1ds T07 + ext • .,. adôptaœtW t joys­
ticks • fl'l8\11éto + 11'1UOS. JacqlMs CRESP, 15, • • .,... 
des MUS4$, Le Housseau, 44470 Carquefou. Tél.: 
40.30.13.36: 

Vends Th lnuméros 28 à 511 + 2 hors série: 10 F le numéro. 
Pa1ridt GOUIRA.ND, 22,rua Jwamy, 13004 Marseille. 
Tél: 91.49.07.77. 

Vends SX 64 portOblo neuf, t.b.é . : 4 000 F, donno 
avec : Plotter 1520 + fast Loacl + 50 disq. de softs. 
Vends MPS 003 Lb.ê.: 000 F + Sl)to optique : 150 f . 
P<M'llr: 300 F. c..tonvlele DAUBES ROMUALD, 32200 
Ginond. 

Vends progs K7 et cartouches Tl ·99 f cartDuches M.S.X. 
+ QL Sinclair-+ Sanyo 555 -256 K double drive. Tous prix 

W>1/nssants. Se.ge PIGUET, 82, nre ... BoiHlsldy, 44100 
~es. Tél.: 40.43.22.00. 

Vends monneur couleur Prandani : 1 300 F. 80t)a PR 100, 
disq. 5.2S p: 50 F. Achête imp. SI•• Nl 10 pour Amiga, 
tftSq. 3, SP DFDD Patrick SABATIER. 100 bis, nre des 
Sablons, 78750 Mni·Maoly. Tél. : 39.58.28.11. 

Vend$ M.S.X. HB 501 F (64 K, magnéto, joyst.1. Etat neuf. 
emboitage origiie + revues + logiciels: 1 WI F. Stéphane 
GOUST, 1, square Mérimêe, 71160 Le Chanly. Tél: 
39.54.09.32 (ap. 11 hl. 

Vends Vertrex console + moniteur + 12 cartouches + 2 
manalles + stylo optique. Etat neuf. Prix : 800 F. Gilles 
CASTOR, 4n. av. Plem·Btouol<ltte, 13120 G...t.nne. 
Tél : 42.58.32.64 ltprh 18 hl. 

Vends K7 Oric 1/Aunos (originauxl Extension 1·2 et 3; 
Super Jeep, etc. Réponse assur6o. Prix : environ 50 F cha­
cune (sdori quantitél. Ft9cféric POMMIER, pt0m4nade 
... "°'1ug8I, 40800 AÎIHU~Atloo.w. 

Vends console Yilno + 4 jeux supers. Valeur 1 300 F. 
cédé 900 F. Stéphane et Amie SABY, rue do Niœ, 
ch. Pilon· Blanc, 13300 Salo,,....Provenct. Tél. : 
90.5U2.80. 

Vends Oric Atmos + synthé. vocal + 50 jeu• + magné­
tophone + imprimante + livres: 1 500 F. Uooel MONIN, 
4, na Vlctor-s..rt, 78380 Bougival T61.: 39.69.15.10. 

Vends CBM V'c 20 Secam T ~la1eur + 16 K + t5:30 
+ quick·shot + padcies t 121<7 + 211 eartOUChos + doc. : 
les c61ôbres jeux d'arcade pour 750 F. Eric ANANOFF. 5, 
avenue Mozart, 75018 Paris. T61.: 45.27.42.10. 
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P.A 
Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d 'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per­
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli· 
galion de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 19Z.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les.a bon· 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi J'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par­
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

Vends(()Nde Velrex (kran + jovslick) + 8jeux: 500 F. 
Denis "rsCHUMPEALt, 32, rue Pierre-Curie, 
91800 Ep;nay.fous-SénarL Tél: 80.46.70.45. 

Vends 10run6rosd'Amsuadebdo ~ n• 1. 2, 3. d'Amsœr 
+ 17 numéros d'Héb<lologiciel, le lout 20 F. Nicolu 
GODARD, 28, quai de la Loire, 75019 Parla. 
Tél : 42.fl2.33.02. 

Stop 1 Vends console Vectrex t.b.6. + 13 Jeu• (Scram· 
ble, Cosmic Chash, Hyper Chue. Armor Attack ... ) 
T Z manipulateurs. lrit: 100lF. Jean ARNAUD, 
26,boolevard Joseph V-r, 38000 G- Til : 
76.96.85.00. 

Vends Basie + encydop6die d'"rniliation à folonnatiqut et 
aux Ofdinaœurs, n n° 500 F série verte. Ohier PERRIN, 
138, avenue général de Gaulle, 69300 Cal vire, 
Til: 7&2.3.29.92. 

à retourner accompagné de votre règlement précédant lël parution 
à Till: 2 , rue des Italiens, 75009 Paris. 

1 1 

1 1 

1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

NOM: ~I ~~~~~~~~~~'~!~~~~~~~~ 

PRÉNOM : 

ADRESSE: 

1 1 1 1 1 

Vends MSX Yamah1 Y'IS 503 F + lecteur K7 + manuels 
+ revues + 8 cart !Gofions, Egeerland. Knlghtma<e ... 1 + 
syndi. vocal + jeux K7. 1800F. Richard FOURNIER, 
18, Ne de Gnmas, Mondicourt 62780 P.........Artois. 
Til: 21.48.22.82. 

Vends laser 500, magné10 K7 êtat neuf, prix à do\b. Renoud 
llOUCHACOUAT, diemindu~l5300a..lans. 
Tél. : 51.A.OUl. 

Vends cart. CSS tennis t Miner 2049 + f1ont Une • l;Jdy 
Bug + Ces.A- T filotbat + Rocl<y,entre100 et ISOF 
pièce, urgent. Michel DURAND, rés. Belevue, C 3, 
MOOO Perpigoan. Tél. : 68.66.69.32. 

Incroyable ! Onl. Adam CSS 80 K + lect. disq. + lect. KJ 
+ monit . .. imp. + nbx log . .. nbx livm, tout ça btedé 
à400J F, à débattre(val. + de 1200lfl. Mlcllel DURAND, 
rh. Belevue. C 3. 66000 ~Tél: 68.6659.32 

1 1 1 1 

1 1 1 1 1 

TÉL. : LLJ UJ LLJ UJ 

Vends l9llUOS AmSùar Staidan Amstrad du n• 1 à 15 inclus 
pour 120F. wnds21ivresPSlc 8asicpour Amstracb 140 F, 
port payé. Pascal BERTRAND, 11, rue du Moulin 
d'Amoür, 17220 la ........ T61. : 46.35.88.17. 

Vends Oric/AltnOS 48 K ""11.el + monteur nb + 
coulour printcrMCP 40 + Smanuctsd"utJ'fis.ltion + K7jeux 
IMC load, Master Paint...), t.b.é .. le tout: 1800F. 
lanrrt llARDET, les~ 61380 Bonsmourns. Tél: 
33.34.40.01. 

Ve<>ds ordinateur Vidéopac + ]tux, rél. C52, prix: 500 F. 
T61.: 46.SG.65.05. 

Vends Tilt année :86/87uèsbonmarchô, vendsGameMag 
n° 3etArcaden° 1,2,3.4.Achè1aouéchangcnewssu1STF. 
Fraisd'envoigraruit. Romuald MASSOT, 216,rue Morysa 
Hiz,83'00 Frejus plage. ni.: H.51.23.45(apès 18h). 

Vends5X·64t.b.ê. + lmo.4coulcurs + laslload + nb•IO!I .. 

le tout 3900 F (urgent!. vds CBS ColeC<l + man. Rocky 
t wi. • 20je<.or, lelout950f. RomuaidDAUBES,~ 

vieffle, 32200 Gimont 

Vends EXl 1001n KI + mono L magn. + synth. vocal + 
prisePérilel + jeuxeart.,1<7+2joys.vendu1 lOO f . tric:DEL­
HOMMEAU, le de Foloon, 38220 Y'IZilo. T61. : 71.n 13.62. 

Vends Spectravidêo312 Péritel 64 K + lec. K7 + lect. disq. 
+ carte 80 col. + carte Centrooic • adapL Cdec:o .,. 
2man. + nbx jeux + rMes: 2000F. Moniteur Zenith, 
monochrome : 5&> F. imprimante mauiclelle CENTAONICS 
CP 80 : 1 000 F. Pllriœ LAM8ERT, 4, rue des Mor-atons. 
95130 m1KX111vllle. Tél: 34.14.60.01. 

Vends Adam CBS : console lmprimaoto lect. K7 très nom­
breux logiciels doc gde men. 2 joys, adapt. uès bon êta~ 
valeur: 1300lF, vendu: 6000F. Maxime BONPAIN, 
24, rue Nlcolai; 69007 Lyon. Tél: 78.58.19.69. 
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Vends MSX 64 K + 15 jeux + magnétophone + manette 
+ revues + nbx programmes pour 1 !iOO F, wleur reelle 
3200 F, urgent, le tout en bon état.~ BALIGAND 
13, cours du l:uzard, m88 Noisiel Tél. : 60.06.30.56. ' 

Vends pour MSX: modulateur VU 0011, logiciel$ : Green 
Beret: 170 F, Flight Palh 737: 90 F, Joumey tho lhe ·cen· 
ter of the earth: 45 F, le tout 700 F. Ohior PERONNE, 
58,NOde la Pommanie. 602'!0 a....nom.-Vexn Tél.: 
44.~.12.47. 

A vandre: unité diSquette 3,5 p .. 3$) Ko, Phifips VY 0011 
IM.SXl neuve, dans son emballage, au plus offrant; plus 
trartement de textes MS TEXT ldiSQ. + K71, jamais setvi. 
Expédition gratuite. Ou échangerais contre unité disquette 
compabèle Atari ST. Tél.: 53.54.61.47. 

Vends ZX Specrum 48 K + lnte1 Péritel + Inter joys + 
clav. mécan. S ~ + livres + mag. + nbx logiciels, Paper 
Boy, Cauldron, Alien, 200 F. Patrk:k PICOT, 5, NO des 
Canrteles, résideooe la Be;iuna, bt. C; "llPt 104, 
17300 RochetO<t Tél. : 46.88.88.21. 

Vends Exel 100 + moniteur mono + lect. K7 + 2 claviers 
+ 4 cartouches + 35 logiciels originaux + nbx' listings: 
le tout en Lb.é. 5000 F, à débattre. Patrick TERRASSON, 
12, rue des Chesnois, n130 M- Surville. Tél : 
64.32.57.87, 

Vends ievues complètes ôe sof1 & micro .+ micro systè­
mes à bas prix. Philippe CARPENTŒJI, 28,Ne des MY. 
lots, 78200 Dieppe 

Vends EXL 100 + lecteur K7 + clavier pro + jeux crtou· 
ches, K7 !Tennis, Mgv, Vinis, Ati 42) + 8 éducatifs + 
41 programmes+ documentations : 2!iOO F. Jean-Mid!OI 
IANGLOIS, 8, 1118 Rabelais, 37260 Moot Tél.: 47.26.60.18. 

Vends collection hebdologiciel numéros BO à 158, prix à 
débattre. Marie-lbôrèse BARIWŒ, 671), a-de l'Hau­
til, 78300 Carriè--..s.f>oissy. Tél.: 39.79.10.18. 

Vends Modem digiœlec 200 DTL. ch log. Amiga lrép. assu· 
rée). S181, 8, rue Loois Pm\ Auch.,-8ois, 82190 Ullen. 
Tél.: 21.88.01.72. 

Vends console Scga + llgh! phrase! + Hang·on et •ho 
Congo cartbridge. Achète à Noël, absolument neuf. Prix: 
1 txXl F. Remi FARROKHIAN. TéL : 46.72.%7.62. 

Urgent! Vends MSX. HB 75 F, Sl)ny + SDC 500 + joys­
tick + 5 carl. + jeux K7 : Arlcanoid, Gauntlet, etc. + HS 
cale + Basic Sony + nbx livres, ~ tout : 1000 F (prix à 
débattre). Ftéd6rtc PICHON, 30, te< avenue Georges 
Pompidou, 96580 Margency. Tél. : 34.18.44.84. 

Vends CBS + 27 K7 !Turbo + Rocky + adapt. Pér. + 
joysrick + Décath!oo + Miler aJ4S + 3 K7 import), valeur: 
+ lOOOF, cédé à 4!iOO F. Stéphane CUVIGNY. Tél.: 
43.D0.79.42. 

U1gent 1 Vends Mettel lnteflevision + 12 cartouches, f)liX : 
1 txXl F. Fabrice lABAlVT, 137, NO de Javel, 7S016 Paris. 
TéL: 45.57.27.40. 

Vends console Sega + Hang·on + Choplifte< + Action 
Fighter + Out·Run, le tout: 1400F, garanti 11 mois. l.any 
ATLAN, 54 bis, rue de llnory, 75010 Paris. Tél: 
42.08.20.00. 

Vends imprimante CBM MPS 803 + news Sroom, prix : 
1300 F. Carole CHIRON, La T~ Savôgny•n­
Septaine, 18390 St-Germain-du-Puy. Tél: 48.25.92.39. 

Vends nbx cartouches pour MSX I, plein dè nouveautés 
(Maze of Galfious, Nemesis 117, tout~ 100 F. Nic:dat BOU' 
LOGNE, 9, 1118 de$ Sofanges, 51220 Hennonvlle. Til.: 
2G.61.53.52 (après 19 hl. 

Vends cas T super cootrollers + 8 K7 dont Rocky, 
Zai<xoo. Le tout 700 F. 9K7 lntei!evision 40f pièce. Le !O.ut 
300 F. Eric FERARD, 7, "'" des Jardins-Fleuris .. 
6700Strasbourg. Tél. : 88.31.28.60. 

Vends Console Sega + pistolet + 7 cartouches. 1 !iOO F. 
Exelvision Exclel 100: 500 F. Laurent BURNIER. 287, rue 
de 1.a Ffn. 74460 Memaz. Tél.: 50.98.54.49. 

Vendslasuperr:oosole Sega + Out Run + Zillion + HangOn 
+ jeuxint. Labirlnthe +man. Alari ST. Mlclule1ANKRl,2S, 
bd Charlas-de-Gaulle, 915'10 Mennei:y. Tél.: 64.57.37.00. 

Urgent 1 Voods Ql AzertY + j)fogrammes (utùitaires. jeux). 
1200 F le tout. Francois OELAOUAIZE. ·52, rue Louis· 
Gandillat, 711420 Carrfêres·sur·Solne. 

Vends lmagev«iter 2. très bon état. 4<XX> F. OU.CH MANN. 
Tél. : 42.78.23.83 (répondeur). 

Vends IBM PC/XT256k + t lect. <frSqucttesln~ré38lk 
+ écran couleur graphique + carte f)O<Jr joystick 'f' joys· 
ûck K + Oos3.IO. T.b.e. 13000 F. Mathieu CHAMBON­
CARTIER, 21, rue Camllle.Saint.Saêns, 78370 Plalslr. 
Tél.: 30.54.06.411. 

Urgent l Vends lect. disquettes 1571 + 30 jeux !Tai Pan, 
Phalsbe<g ... ) + 5disquetteS. 1700 F et 51Mes !program­
mes divers et micro application 641: 300 f. Ca~1ne ROK­
GEL 10. rue Prunet, n100 Meaux. Tél. : 64.33.04.49. 

Vends VG 5000 neuf + magné1o K7 + 2 joysticks + 6 ~ux 
+ 1 K7 Basic + 1 K7 anglais. Letout cédéà 5500 F (pri)( 
neuf: 3600 F). Christophe GEHIN, 20. rue de Noaffles .. 
75100 Saint·G•rmaln-en-Laye. Tél.: 39.73.36.12. 

Vends MPS 803 + option à traction + fw~les pour seule· 
ment 1 OOO F. Ruban neuf. Daniel GOLAB, 2, rue Jean· 
Ladoux.34&l0Béziers. Tél. :67.:rl.OS.64après 19 heures. 

Vends' Texas lnstrumenlS TI-994A + cordon cassette + 
cartouche + nbx listings + livré. Le tout en t.b.e. pour seu· 
lement 500 F. Thierry FORESTIER; 2, route de Luneville, 
54JOO Bonv~ler. Tél. : 83.72.98.39. 

ACHATS 

Achète cartouches jeux pour VIC 20 Commodore et traduc­
tion com~lèfe des textes du jeu Mugsy Rrm<lge sur Corn· 
modore 64. fl<lb8i1 FEUMANN, l,rue dos C8slllrs, 68200 
Oiclenhein. 

Achète pour Apple lie, tecœur de <fisquetles externe 5" 1/4 
à prix raisonnable lbon état!. Gérald KARCENTY, 
148,ave..,. Jem>Jarrès, 76019 Paris. Tél. : 42.39.05.18. 

Achète lecteur S" 114 Jàsmin + disq. pour Amsuad CPC 
6128. Recherche contact peur échanges jeux, trucs. 
Envoyer vos listas. S~phane LEVY, 14,allée dN IJama. 
des, appt. 86, 82000 Nanterre. 

Achète logiciel de comm<Jnication pour Apple IJ GS/e ori­
ginaux ou non. Prix raisonnables. Cherche contaç~ avec 
possesseur App[e llGS. ~CIMETIERE, 
21.bis, nie de rrvemon, 28398 Tcuy. Tél: 37.90.53.44. 

Pour Apple Il Plus, achète carte extMsior." mémoire (dis­
que vlttuell Ramex 128 de chez Ve!gecoun. Cherche auSsi 
Imprimante Epson FlŒl. Guy DESBROSSES, 8, ruo du 
Vlicgcr, 91360 V~ Tél: 68.04.38.77. 

Recherche adaptateur Pé<itel oo moniteur couleur pour Arns­
trad CPC 6128. Alba'r MELERO, 19,.,., boulevmd de la 
R~, 77230 Saint·Mri Tél.: 60.D3.37.38 {à por· 
tirde 17h30~ 

Achète unité centrale Apple Il~ + 128 ~o + carte 80cof. 
Fase offre pour moins de 1 000 F, Tocky Nl>OMB, citi du 
Nord, Bat. 1, appt 941, 93700 Dnncy. Tél.: 48.31.84.31 
Oe soir). 

Cherche r~rateur d'allm. Prix à. déllattre ou achète aPm. 
220V en5V et 12Vsous250mA (arm. Appje). EmmarAlel 
ROBERT, 25, rue Andr9-Bofller,94100 Saint-Ma.. Tél: 
42.83.49.52 {après 18 hL 

Achète jeux Vectrex en bon état et vends cassettes N° 10 
Platilli, pour T07170 e\ MOS à un trés bqn prix. J... 
fnlnçois MACHUT, 152. rue du Faubowv*Roubllx, 
69800 Ulle. 

Achète lecteur diSqucttes Kumana 5" 114 OF/DO. le Free· 
boot. un moniteur couleur. Gau1hler SUBLETT, -
de Roq<Jes Puisseguirr, 33570 Lussac. TrlL: 57.74.68.51 
et 57.74.53.15. 

Achète MSX 2 Sony ou Phi14>S, lac1ew dedisquettes3'JO Ko 
ou T1!J Ko et échange jeu~ sur MSX 1. Vçnds diSquetU.o 
Apple DF/00. Fridéric DORMANN, 7, rue du R ......... 
54700 Norroy-le$-Par. Tél: 83.Sl.30.47 {lpès 19 he....i. 

ECHANGES 

Echange nbx jeux sur Atari ST (nouveautés). l.mnnt 
ZANN~ c:l1ez Nrdudzlak, chemin du Cinotillru, 55100 
Calmont. T6L: 29.70.50.118. 

Atarl ST 520, recherche contacts sur Bordeaux. Echange 
logiciels, en partlculie< les jeox d'avl!11ture Pos$!e King 
Ouest 3, Mortvielle ... ). Max C.ASANOVA, r<lsldenœ Clos 
Montesquiou, Bat. 15, appt. 428, 33700 Merigrwc. Tél. : 
56.47.49.21. 

Echange logiciels et utilitaires sur Atari 520 STF. Possède 
noo>eautés. Con tac sérieux. Fabien DELOEll. •Les Cour· 
tis », 1UG du Bois JolL Montcy·Nolre-Dama. 08000 
C!wtev..Mezières. Tél.: 24.56.D3.02. 

Echange nbx logiciels sur ST. Réponse assurée, contacts 
sérieux. Stéphane FEUILLANT, 132, rue de Provence, 
80100 Abbeville. Tél.: 22.24.69.28. 

Echange news sur 520 STF. Recherche coniacts durables 
même pauvres. Réponoe assurée si liste jointe. lll\llO EIZZI. 
avenue du 9'nénrl Delfino, quartier du Bas-Vlougua, 
13300 Salon de P>ovence. Tél.: 90.53.05.38. 

Ecl]ange programmes sur Amiga. Envoyei-moi vos listes. 
Réponse immédiate assurée. Piene ADANE, 2. allée dos 
vi.-• ..,.,.. 359, 94240 l'Hay.flls-Rosos. 

E~ha.nge jeux sur C 64, K7 uniquement. Possibilités 
d échange de jeux !Robin wood, Bdash XII et d'autreSI con­
tre P6wer,Cartridge. flonnt COSTE, 6$, ruo de l'Heritan, 
71000 Maton. Tél: 85.39. 10.712. 

Amiga 500. Cherche programmeu1s en c ou assembleur 
pour échllnge de renseignements, d'idées, de dcmost., de 
docs, Cherche dessinateur et music. Gwen.el ROPERT, 
24, rue de Toun.m., 56300 Pontivy. 

JI\. 
tous les mat 
MEGAST2 
IMPRIMANT 
1040ST 
520ST 
leurs péri 
NOUS CONSUL TER 

GRATUIT : SUR MEGA ST,1 AN 
,DE MAINTENANCE SUR SITE 

DIGITALISEURS 
PAO 87 (CfCI) 1 • • • • •• • • • 2 950 F 
AEAl TIZER (CICI> . . • • . . • 1 730 F 

TABLETTE GRAPtf!QUE CRP4 450 F ' 

• logiciels graphiques ST 
AEalS.ANIMATOR . . . • • • 585 F 
PUSUSHIHQ PARTNEA •• 1 600 F 
OUANTUM PAINTSOX 
(1024 couleurs) • • • • • • • • • 235 F 
ZZAOUGH .. .. . . . . .... OOOF 
• musiqaeST 
CREATOR : . . . ... . . .. .. 2 845 F 
PAO 24 STEINBERG V 2.0 2 600 F 
EZ· TAACK • . • .. • • • .. • . 870 F 
STUDIO 24 , , , • , • nous consu.tter 
MUSIC CONSTR. SET , , . 292 F 

e 6ducatifs ST 
MATH~ . . .. • . . •• • • . . • • 225F 
MATH~~· . . . •• • . ,,,, , 225F 
MATH$" .. • . ••• • • • • • , ,. , 225F, 

• JowcST 
L'AACHEDUCAP Bl000 . 305F 
SKV RIOEft . • • . .. . • . • . . • 235 F 
GUNSHIP • . •••.. . ••• • • • 2:50F 
TETIUS • • . 220 F 
CHIMERA .. • • .. .. .. • 222 F 
XENON • .. ; . • • . • •• • .. • .. 220F 
lA.TIMATE MllfTAJl(f SIMl.U.TOR 265 F 
SPACE OUEST Il • .. • • • .. 275 F 
8UBBU: BOBBLE • • • • • • . . 235 F 
AAMPAGG • . . • . • • . • • • • . • 175 F 
PREX>ATOR . . • .. • •• • . • 232F 
ROCKFOAO . . . . • . . • . • • . • 232 F 
OUHGEON M~STER • . • • • • 2!Si5 F 

E 1.Ef& ® CONSOLE 
- .. ETJEUX 
TOUT EST CHEZ RUN !! 
NOUS CONSUL TER 

Joysticks 
THE EUTE 130 F > 
• 4 mlclroswitchea 
• SenSiblo Rilpkle 

•

THE PROFESSIONAL 
• 6 mlcroswiiehes 
• Précision Ergonomie 
A~ Slandatd 170 F 
8. Aulofire 195 F 

COMMODORE 
NOUVEAUX PC 
PC1 
Mono. 4 690 F - Cour. 6 490 F 

,PC 10 Ill 
MQno. 8 &45 F - Cout 10 A25 F 
PC201U 
Mono. 12680F ·Cout 14460 F 
PC40/20 
Mono. 23 710 F • Coul 26 080 F 
PC40/40 
Mono. 32 000 F - CouL 34 380 F 

Sur toute ta gamme PC, Hvf PC1 
est eompria 1 an de m:aintenoince 
$4.lr site 9ratuhe. 

AMSTRAD C PC 6128 
Nous consulter Il 
• 6ducatifs CPC 
MATH COURS MOYEN . . C 142 F 
MATHS- .. . . .. .... . . .. 0198F . 
MA nt $"-4• •• • . , . . .. • • 0 198 F 
MATH3' .. ... . .. .. .. . . 0 202 F 
DÊCOUVEATE DE LA VIE 
6•·5" ••t ••••·· ·· · ··· ·· 0205F 
FRANCE MONDE C 178 F • 0 209 F 
FRANCAIS CE1-Cf2 .. . . C 175 F 
•graphisme 
VECTORIA 30 . . • • .. 0 410 F 
G.RAPHO , . , .,. ••• 032:5F 
•jeuxCPC 
TRIVIAL PURSUlT 8000 • 0 320 F 
HURLEMENTS . ,. ...... 0 182 F 

TERAA.MEX •• • C 90F ·D140F 
LACHOSEOEGROTEMBOURG 0 192 F 
TETRIS ... .. . . . C110F - 0150f 
CHAiH REACTION C 108 F .. 0 162 F 
SUPE.RSTARFOOT C 120F · O 1$2 F 
A.T.F . • • , .. , •• • C 88F - 0 15f?F. 
NIGELMANSELL'S G.P • . . C 123 F 
MASTEflOfTlf(\INMRSC 115F· o 183F 
ALBUMUBI • . C20DF·0232.F 
PLATOON • • ••. C 88F~0.130F 
PAC1< ACES ,, , , 0 112 F • 0 1&0 F 
ALBUMEPIX .. C125 F --0195F 

RUN 
C fST LA BOUTIQUE COP41N 1 

ACHETEZ VOTRE QR011'M1EUR 
VOUS BENfflCIEREZ 0 UNE ltEMrSE 

DE to Of SA VALEUR 
fi< LOGICIELS JEUX ACCESSOrllf;!. 

OffRE SPECIALE BUllfAUTIOUE 
PROVIRITE SUPERBASE: MAXIPLMl 
A200t)XT OFFRE 29 '.-.Of 
AZi..100 20 oi:-rq~ 24 J~, f 

, AN DE w, tlTENAt.cr 5,1..'ll SITE c;.::AT-.. TF 

• musique AM/GA 
AEGO( SONIX . . . ... , .. , 750 F 
FUTURE SOUND • • , , • , , , 2 9$5 F 
PRO MIDI STUDtO • • •• • • 2 860 F 
• gro,phisme ot anlmaUon 
DPAINTll • · • • • • ·· • •• ·• • 15DF 
OIGI VIEW Nous coO$UlhH'" 
DIOi PAINT .. . ... . . , , , , 830 F 
DE LUXE Vl.OEO Nous cons1.il1• r 
BUTCHER . .. .. . • • . .. .. 425 F 
VIDEOSCAPE30 . . .. . ~ . 1 SMF 
SCULT 3D • 950 F 
AN1MATE30 . ... . . .. . . . 14.SO F 
VIOEOTm.EAj 1 ~2l.) 14SOF 
OENLOCK • . . • • • Nou& consulter 
TABLETIE GRAPHIQUE CAP 4 S$O F 
•tableur 
MAXIPl.AN en français .. • 1 690 F 

• traitement de texte•·flchitJr 
SUPERBASE PRO • . . . 2 490 F 
PROWRITE en français • . 1 290 F 
PAGE SEITER (PAO} FR . 1 .650 F 

~~::rr:EAm1CiüË. ~ ·~4:: 
PROWRltE + SUPERBASE + MAXIPLAN 
dans une ~ante sacoche : 2 990 F 

e /euxAMIGA 
KING OFCMICAGO ~ · .... 370f 
PORTS OF CAU . . .. ... ~ 415f 
ARE POWER • • . • 260 F 
GARISSON .. . . • . . . .. 260 F 
EAGLES N.EST . . • • • • . 200 F 
TESTORIVE • 37tlf 
MARBLE MAONESS , • . • 220 F 
CHESS MA.STER 2000 • • . • ;\50 F 
HUNT FOR RED OCTOBëR 260 F 

DESTROYER • .. • • • .. • . 350 F 
XENON • •• .. • . •• ... . .. • 210F 
TETAIS , ••• • , . .. .. . . . . , 220 F 
SKADOWGATE •• • . • . , • .. 380 F 
GRJD ST ART 13.5 F 
BARBAAIAN • 245 F 
TEARORPOOS • .. • • . • . . • .245 F 
FLIGHT SIMULATOR 11 . .. 365 F 
DARk CASTLE . • .. .. • • .. 310 F 
DEFENDER OF THE CROWN 355 F 
stNBAD .. .... . .... · - .. ~ 370 F 
SILENT SERVICE ~ •• •• .. , 390 F 

EMULAT.EUR MINITEL 
FLAM.ITE'L avec: c:itM Minit• I 1 $30 F 

LIBRAIRIE AMIGA 
fl01.J'iCOllSUl'e1 1' 

COLLECTIVITES Consullez-nous. CREDIT: 1 PARTICULIER CETELEM 
3 formules 2 CREDIT ENTREPRISE ETUDIANTS !! de b onnes ;iff<mes 

vous seront proposccs 3 LEASING 

:BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dép•. VPC : 62, rue' Gérard - 75013 PARI~ 

: Hom .. .. ..... .. . .. . ... .. . .. . . .. . . .. . . . . ... ~ · · · ·· · · ~ · Prénom • . . . . . . .•• . • . . •••• . . .. 

! Adresse ••• . • . . .. ••• • ~.:~ ·· · · ·•··· · · ···· ···· · ·· · · ···· ···· ··· ··· ·· · · ··· · · ·· ···· ·· · ···· 
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Rech81che conlaclS sur Amiga. Clwi1topha BllON, 3-14, 
NO dot ~ 59480 La lless6e. Tél.: 211.49.78. 03. 

C 64 (disl<.I, poss : Out Run, Test Drive, Fiying Shark, Nebu­
lus. Jeckal, Buggy-boy, Sido Arrns, Comba1 School + 
news. s-. FACOTTE, 11, rue œ ~ 68170 Rix· 
heim. Til.: 89.14.26.02. 

c 64, cherche contae1S a l'onnge1 lpos..ède news). Achè1e 
1541 : 900f. AJumrft. T6L: 9U2.3U1 ap.17h. 

Echange news sur C 63 disq, Out run, Buggy Boy, Mask 
Il, Rempage, S.nskol<, KnighlS. Recherche TeSI Drive. R~. 
assurée. Sebastien MA THOT, rue de la Belo Ctohr 
Baugy,60113 Monchy HIA'iàres. Tél.: «.42.43.liO apè1 
18h. 

Amiga 500. Chercl>e con11CtS sérieux en vue d'échanges 
de programmes de jeux et utilîtalres. 8emanl DEBARRE, 
2. rua des Plants Vens, 95000 Cercy. Tél.: 30.n08.87. 

Amiga 500, cherche oontaets pour êchaliges dver$. Mold 
SEBAHI, 17, NO Saint Thomas, 27000 Evma. T6L: 
32.38.01.55. 

C 64, cherche conlaet sérieux en vue cf éclla1ges de pro­
grammes, nombteux p<ogs disquenes et casscnes. Daniel 
CHAMBON, 30, impasse dea Frttes Dhare~ 78700 
Conlllnl St Honorina. Tél.: 39.72.85.61. 

C 64, vends Win 1er Garnes K7 45 F Port compris. Echange 
news sur disquette. Recherche contaclS amicaux e1 dura· 
bles. flNlil>pe. Til.: 71.68.14.89 ap. 17 han-ou 
..... - la )oumêe. 

Echange ou vends jeux sur C 64. Recherche conioct étran· 
ger. Mes .... ..s au 20-01-88 : Flyino, Shirt. Master.., ~·-
2. Bivoua<: !use d'JSlt onlyl. lletvi LE GUIFFANT, 6. rue 
P. de RorlSlfd, 78540 Vamoullet T6l: 39.65.&3.57. 

Ecl1ange prgs C 64 sur disquette. Cherche news. Sylvain 
COllTANT, 31, rue des Etwietgu, 75020 Plris. Tél : 
43.49.&0.48. 

Amiga 500, cherche contaets paur échanges diver>. Yann. 
Tél : 4&.21.55.41. 

Amige 500, cherche contacts dans lous pays pour cchan­
ges s6rieux. Gte1Dn CHRETIENNOT, 10, routa de 
Sd!w~. 87liOO Haguo-. T6L: 88.93.46.48. 

Echange ou vends 1ou1es los dernières news sur C 64 disk: 
Wortdgames Il, Thundaiats, Basic, Test Drive, Out Ruf\ 
C.proin America, Tranior, l!tC. ~CORONA,~ 
Levrl« 15, 1220 Auanchet.f>arc, Suioao. Tél : 02.29.70.5. 

Recherche OOIJespondants sympa. SUI Amiga, possède 
news. ~I JAAEZ, 34, rue Ballu, 75009 Paris. Tél: 
42.82.18.30. 

Echange ou vends jeux pour Amiga 13 Mousqueta<es. Test 
Drive, etc.I. FridMc BEVllACQUA, 8, vila Charles, 
93800 Epinay IUr s.ine. Tél.: 48.26'08.78. 

Cherche pour C 64, KI. p<ogrammes de dessils e1 de musi­
que lpoosi>iité d'échanges jeux (Manoïd, L. Boa!d/. Nbx 
jeux. Me<ci. V1116rte GRIFFATON, 10, rue dei Clos, 78200 
Nantet la Joie. Tél.: 3U4.68.93. 

Cherche correspondants tous pays pour échange de logi­
ciels $Ul Amiga. Catherine WONG, 4, cours des Roches, 
77188 N<Jislal 

01etdle contaClS sérieux PCllJr édlarlger news ... c 64 (cfe. 
quencst. Possède: 7'l!Y', Airbone Ronger, Gome over. 
Btakthru, Appolo 18, erc.1. frédérlc MUSCHAK. 5, rua 
lloieal, 92140 Clamart Tél: 4UU7.76. 

P.A 
Recl1erche hobbystes confirmé$ pour dêliror sur le C 64. 
EUCTRIC GROUP ENSIGN. 74, Nt des Boukrirs, Breul­
le-S«, 6GliOO Clem1ont. 

Echange jeu• sur C 64. Rechercho disq (Oefender of Cet 
nomlxeux news/ conlre auues jeux. Devald MSICIER, 
13,rue du Réservoir, 21240 Tolant. Tél : 80.S7.(5.46. 

·Cherche Cornmodoristcs 64 ou 128 pour echangcr jeux nou· 
veaux. Recherche aussi traitemem de tex1e pour Atari 520 
ST. Rfponse assurée. Edouonl NOVEMAZ. T ... Z. 1SJO 
Payeme!VDS Suissa. T6l: 37.61.44.19. 

Echange ou vends news,._., C 64. Possède 8lt.10Uac, Ou1 
Run, Prohibition. Renegade, Thundruts. Combet Sdlool. 
Amlud MAlmNET, 8, n» des Hain FonUrine ......._, 
n480 Bray "" Seine. 

Vends jeux, 1(7, disk C 64, dans Il region si poss. Echange 
nbx jeux contre Power Certridge, Joys, TV N/B, Moniteur 
ou 10ut autre ma~ in1é1essan1. BMlrand ROWN, 12, bd 
de lilrtJaax. 4œGO Mont.ie.M ....... 

Amiga, ache1e ou échange doubleur de joystid< ls'i exis1e 
sui A.500). Fan ôgaiement dessins pour qui veut. Fféd6ric 
TOURNAY, 18, rue de 8tlevue Nouiliac,56300Pontlvy. 

c 6411641 . Che<che, échange divers. ~r URAN, 
~Henry M~ 8'JPI. 6, n450 La Mee -Selr'9. 
T6L:.52.61.ll. 

Cherche comaelS sur Amlga, toutes nationalités. Rocher· 
cha revues inlO<matiques 61rangèrcs du mêmo geme que 
Til.~ PROVIUE, 130, rue Jean Javres, 121&0 
lkllly-les-M'1'181. Tél : 21,29,40,08 tNonok 

EchangG ou vends pour C 64 jeux et u1inaà-es !Bubble Bub­
ble, Buggy boy, Druid 2 Traitor, Out Run, 720 degrês ... J 
et plein d'awes news. Hené NAILLAAD, 1, ploce 
Duche ... Anne, 44100 Nantet. 

Echange ou vends softs sur Amiga, ehe«:he contaclS 1ous 
pays. Remy JAFEA, 1311, rue dos Chmmiles, 5000 
Namur, Belgique. 

Amiga, cherche con™"S si poss'1M en région parisienne. 
Arnaud THOMASSIAN, 2. c:henW> de la T.._ 91120 
Palal1&au. T61. : li0.10.0US. 

Echange je<Jx e1 utilitawes pour CBM C 64 sur disq. Cher· 
che Arkananold. louis PElGNIER, 98, rue du g6n6f1I 
Leclerc, 57790 Lorquin. TéL : 87.24.81.80. 

Echange ou vends des nouveaulés SUI C 64 (cflSC.) Am.. 
,.; lrOUVllf Club C 64 région agenaise {Out Run, TrantO<, 
Subtile, etc.I. Ol1vlet PROUILLAC, 1, NO._... Bouchot, 
47520 La P-. Tél.: Sl.96.59.50. 

Echange jeux sur C 64, 5Upet newo sur K7 comme Ram­
pan, Buggyboy, Drive 2 ... Envoyozfiste, possibilité de vente. 
Recherche ltari Warri0<. Stéphane LATEULERE, 2.0, NO 
Henri felsans, 64000 Plu. Tél.: 59.14.23.41. 

Echange prgs C 64 et Amlga. Possède news. Cherche plus 
patic.,roèn!men1 utJltaires Amiga. Contacts France et étran· 
ger. Lluent WAUERICH, 7, rue œ Moc*>,57110 ~ 
Tél.: 82.55.02.03 après 19 h. 

Echange nornb<eux jeux et u1iitaires pour Amiga sur la 
Franoe entière et à ré1ronge<. R6ponoe assuré" O.. 
VOGEl,9,ruedelafiMJillaune,92420 v_,,_ T6l: 
47.95.21i.01. 

Echange (Otll1 anàens et nouveau• pour C 64. Cherche sur-
1out personne poss00an1 des jeux d'aventures. Po"'êde 
aussi dilfé1ents utilrtaitcs. David MARLET, 19, rue Jean 
Riocha, 22000 Saint-Brieuc. Tél : 98.94.75.DO. 

......_d'un Amiga &OO depuis peu, rache«i'8 con­
tact peu""-ou aclltl1 de-mes. Envoyw --Réponse -.Na.Sylvain FAMll,9, .....,. 
JIAH Feny, 42400 Saint Chamond. 

Echange jeux el autres sur C 64, K7 e• disq. Cherche 
conQcts en fflnœ et étranger. Egalemenl ~X prgs 
sur 52\1 ST. Patrice RIVAL, 150, av....,. Chartes de 
Gaulle, 38140 Rives. T6t.: 76.91.01.43. 

Amiga. cherche coniacts. vends pour Amiga T errorpods : 
120 F et pour Atari ST Storgrider : 150 F. Vends Modem 
OTL 2000+ pour Apple 2C :900 F. J~ JUBERT, 
•Les Luçonnl.,eu, Cuissai. 91250 Damigny. Tél: 
33.27.39.88. 

Amiga. Cherehe autres passionnés de jeux d'aventure. Je 
recherche notamment S~icon Dream el Transfert v..,;on 
llxn de rendez·vous W«h Rama. Pttridl MONTIER, 37, bd 
du Portugal, 35200 Aennes. Tél : 99.51.86.n. 

~ nbx jeuxpaur C 641128 sur cfisq. IDefende< of lhe 
Ciown, The Pa .... 11, Gu'ild of Thie\-.s, WOlldgames. .. ). 
Recherche news. Réponse assurée. Philippe CHATAI· 
GNIER, 9, rue des Œilets, 532'0 L'll"'*"arie. Tél.: 
4l.6U1.1S. 

Echange prog. sur Amiga. Sebahi MEHDI, 17, rue St Tho­
mu, 27000 Evrewr. Tél.: 32.38.01.55. 

Cherche COOQCI sérieux f!Mbutall1S s'absœtlir) U C 64 pour 
échange de news. Mes news au 10.0UIS : Bivouac, Joc­
kal ... Vente possible. Hervé. Tél.: 39.65.&3.87. 

Echange ou vend pour Amiga prog. sur rEurape. Réponse 
assurée. Robarl!> CORBEW, 2, IV. Non-llopoo, 1005 Liu­
- (vdJ Sulua. Tél.: 021.22.53.0S. 

Echange ou vends programmes sur Amîga. Possèdo quel­
ques nouveautés. Envoyez voo listes. Cherche aussi disq. 
3,5 P neuves Il prix lrlls bas. Yann PElUEX, Sur les Bois 
AMhy, 74200 n.o.- les Bains. Tél : 50.72.]g.61 -
6het8h. 

Echange sons pour Amiga 500. Cherche contacts sympas 
el cool, réponse asstrit. Chen:he aéquenceur M'lli 16 pis· 
tes sur Amiga. Ftédéric: MOTTE, C-s, 79220 Champ­
deniers. T61.: 49.25.68.21. 

C 64/ 128, cherche ;,unes français pour échanges de news 
• Def. of 1he Crown, Enduro Racer, Test Ori'ffl >. Pas 
sérieux, s'abs1enir. Alexis DUVOISIN, 31, rua du Nord, 
1180 Roledl. Tél: 825.21.44. 

Amiga, graphiste cherche programmeur L. M. (Scrolnngs 
Multi-direc1. Anilns de Bobsll pour cr~r un jeu. Ech. nbx 
jeux. demos. Débutants s'ai:JsUIW. Frw1ÇOis RIMASSON, 
•La f<lntllrit•, 35170 Bruz. T6L : 99.52.9:196. 

Amiga !OO, cherche conlaclS, mèma débuœnts, pour échan· 
ges. Sylvain GAMEL, 22. rue de la R~, 21400 
Craat. 

Echange jeux sur C 64 sur disks uniquement. Possède pas 
mol de news. Qridopha COUESNON. 17 ""·NO du Pont 
Colbert, Wt. C3, 78000 Venalllts. Tél: 39.53.82.15. 

C 64 Amiga 500, vends nbx logiciels (news ... ). Prix Oàa· 
sés. Oletdle 4galfment con1ae1s avtcr~ pour échan­
s-. NphonlGLOCKNSl,BP 114,33250Pn«ac. T6L : 
56.59.01.50. 

Amiga,chtrrcheoonractspourédlangefdiversfranœetétran­
ger. EtiemeMENTDUn,BT 10,-. 1,11A't444,Citlldoc 
Fftrncs Moilins, 93200 Saint·Danis. T6L: 42.35.25.32. 
Echange CBM 641128, échange ou Yl!fldnombreuxprgs(sur 

DEPARTEMENT OCCASIONS 

140 

JEUX EtECTRONIQUES 
MICRO INFORMATIQUE 
VIDEO Hl-FI SON 

ELECTRON/CS · · 

DEPOT VENTE 

71 RUE DU CHERCHE MIDI 75006 PARIS TEL. (1) 45.49. 14.50 
MAGASIN OUVERT SANS INTERRUPTION DE 9 H 30 à 19 H 30 DU LUNDI AU SAMEDI 

disk uniquement!. Envoyez vos flstes. R~ assurée. 
Denis LAGNIER, 4, .... d'Aqulœine, 41100 Vend&me. 

C 64. &:!lange news sur disq, a* pov.'<I crrt : Out Run, 
Buggy Boy, Mosk, l'irales, Caf~ornia Games, etc. Cherche 
Pas du Vent, Game Over, Ronegate. Phil...,. RONSSE, 
19, rue des Sorazins, Champlon (Namul, Belgique. T6l: 
081.21.63.12 ..,... 5 h. 

Echange sur Amiga e1 ST nomlxeux softs lnouveaulosl sus 
Paris et la banlieue. Chefche contaclS à l'61tanget. Nico­
las PLET, Plris 20-. Tél.: 43.M.04.82. 

Echange programmes sur C 64. Possède de uès bonnes nou­
-.tés. Cherche imprman1es conlre news. Vends Car· 
iridge. J6r6me MOAEAU, 9, rue des SUK, 592211 
Denain. Tél.: 27.4-4.28.30. 

l':change jeux IC 641. Poss<de nlxx jeux (Super Sprint 
s.IJotteur 2, Buggy Boyl. Oie<che conlaCIS 10Ut pays. Cher· 
chc Chucky Eoge(s. luniq. diskl. Cédric TBINDEN, Ama­
tennes 110, 2741 lle4pnhon ISuissel Tél: 03.29.33.70. 

Echange sur M06 ou KO 3,5. Recherche les Dieux de la 
mer. Enlropie, Bob Winnef, MU1ic JN, e1c. Po~e: Pro­
hib~ion. Bivouac, c1c. IJOlogicielsJ. Eric ENNIFAR, 8, rue 
L6orHloette, 67540 011wald. Tél. : 81.87.01.7!i 

Echange sur Thomson, Sortiregle conue Avenger ou Aigle 
d'or. Luc CHEVREUX, 27, avenue p.,,..~ 95200 Saroel­
les. Tél. : 39M.22.52. 

Ech~rbrxjeuxpour Thomson. a.ris1ill1QIAZALON.804, 
dwn. de la Vanlière, 84140 ~ T6l: 90.32.32.58. 

Echange T08, Va'lds jeux sur lecœut cfl$k Sp. lf4. Nlxx 
logiciels. Eric LEMOINE, appt n• 8, 9, bd du 8 Mal 1945, 
88200 Loudun. Tél.: 49.98.10.81. 

Ecllange K7 MOITO, 8l F. Charcl1e jeuxadapt. BD el utili· 
taire dessin ou Assembleur pour M05. Thiboult FORES­
TIER. lm. Morvlrl, app! •n .••. Mahluif\ 7642.0 BIOO­
NI. Tél.: 35.60.34.57. 

Echonge TO 9 e1 cherchecomacts. Vends nbrxorig. Env. vos 
listes. Rép. assurée. Oivier LANDAIS, Les 11autsd1Coé­
mont. Vouwoy,72500~. T6L:43.44.22.IS. 

Echange logiciels TO S. TO HO 9 + sur disk 5, 25. Cherelle 
impriman10 lecteur 3, 5 ENU : 1 000 F. Vends K7 61mina· 
tor, ~nage, Nytrol, 50 F piic:e. Ma1ill l!AUTEREAU, 
2S,NO de Be....-.r1, 95480 Piemlayt. 

Echange PC 1512, jeu• et uti!.'lairts de quali1'. Pœsèdo nlx• 
logiciels. Poosiii'né de wnie. Recflerche êclJcarits. log. 
sciootifiquos. Rodolphe LEfOUANIS, colMge d'Blf, llœlO 
Montmar11Mur-M<lr. 

Amsln!d PC 1512 échange logiciels: Obase ~l +. N0111ln, 
Sideric~. Nordstar, Mean 18, Copy Write conue 10Ut 1utres 
logiciels ljou• ou urnitairesl. Laurent JOFFART, let Pela­
gris, 30450 Ganol>K. T 6L: &l.51.14.83. 

Echange pour CPC 6128: jeux el utrl i1aires, 1rucs, savoir 
envoyetlisœ. Echa11gedurable. Nbrxjeux. Anthony CASAI, 
6,nisidenceduComet,59211 Sames. T6L:20.D7A76. 

Echange nomb. disqutnes Apple llc, contre tous ma16riels 
électronique, disqueues 51/4 et disquettet 3,5. Réponse 
ISSUrée. Pttriœ KIES, 19, Nt des Tul'IPH. 57120 Rom­
b& Tél.: 87.17.81.10. 

Atari 520 ST : Vends el échanges nbrx logiciels de jeux et 
utitaires (beaucoup de nouveautés!. Mart>Antoino 
l EClERCQ, chemin du Mut~ 30121 Hils. T6L: 
86.35.15.39(apm1lhJ. 

S.. C64, 6ehange ou vems jeux SUI K7 only .-. ou 
anciens rep. Ass. rech. contaetS mondii111x. ome. FRU­
GERE, 13, bd lovil·Tarriot, 28100 Drt<IX. 

Echange jeux cflYOIS ... disq: pour CBM 64 .(Na..s IU. Vds 
10disquenes 100 F (donl News 1). !annt DEWt!IDT, 
9, rua varte, 62530 Hersin-COUpi!IJly. Tél.: 21 .27.93.25. 

Echangenbo<jewcpaurT07·10, T08, T09, T09 +. Sur 
K7 DU cislc J,5 pouces, ~ timlxe ot4igatoirement pour 
rOponse. Alex......., PUKAlL, 11, rue du 8"rroi$, 57070 
Metz. Tél : 87.74.01.79. 

Amiga 1000 che<che contact ~rieux pour khange de logi­
ciels. Ch<!fche programmeur pour renseignements sur le lan· 
gage Assembleur de I' Am~. Philippe LASSA ONE. 
125,- de la Molancliète, 01570 r.ilorlL Til.: 
85.30.02.83 lhetn• des repesl. 

Oub64 6change dernières .-s: Out Run, Ali. Word 
Garnes ... contre au11es news ou Power Cartridge ou con­
tre syntb6tiseur vocal. Réponse assurée. Nioolas SUSSE· 
TIZZA, iv. de la Pltntaud 18 C, 1870 Monthey, Suisse 
(VSk Tél : 1125.71.50.0Z. 

Cherche cooespondan1> sérieux pour Atarl 1040 et 520 STF. 
Echange prog. jeux et uti itaires. Chefche doc. sur disk 7 
~ FS 2. Jean.Claude MOUGEOT el VESSIEJIE, 
embassadt de France au Bri1il, Val Dlpl M.A. 6trangè­
res, 37, quai d'Otsay, 75007 Porls. 

~bédllngeNews64, échange 15distsldeNewsconue 
PoWl!r ou Final Cartridge. Possède toutes les News dont: 
Al. World Games, Grysor, Out Run ... Nicolas 
SUSSETIZZA·ANGE'LOVICH, tv. de la PlantllUd 1&e, 
1870Monlhty, S.... (VS). TU: 025.71.50.02. 

Echange ou vends nbrx jeuxpour T07/70. Possède : Pas­
sagers du ven~ Sorcery, Barry Mc Guigan BOJClng, Arta· 
noid. Mission en rafale ... y-...,.y TONNEVY, 34,...,... 
de La Choletière, 49300 Cholet 



PRÉSENTE 

ROCKET RANGER 
ACTION, SENSATIONS ET SUSPW 

SUR FOND D'UNE IDYLLE AMOUREUSE. 

Imaginez que les nazis aient gagné , la seconde 
guerre mondiale, qu'ils aient envahi le monde et le 
contrôlent d 'une façon démoniaque ! 
Non, ce n'est encore qu'un cauchemar mais il se 
pourrait que ce cauchemar se transforme en réalité. 
Retour en 1940, vous êtes le seul à pouvoir délivrer 
de l'emprise diabolique des nazis, une ravissante 
jeune fille et arrêter la menace d'expansion ultra 
rapide du nazisme sur le monde. 
Si vous voulez que le monde reste libre, il vous fau­
dra agir vite ! 

En vente à la FNAC 
et chez votre revendeur habituel. 

THE THREE STOOGES 

Nos trois héros, Larry, Curty et Roë se heur­
tent à un horrible banquier qui s'apprête à 

chasser une mère veuve et ses trois super­
. bes filles d'un orphelinat. 
Pour les sauver de cette formidable injustice, 

nos trois compères devront mettre tous les 
moyens en œuvre pour gagner suffisamment~ 

d'argent et ainsi empêcher la fermeture de 
l'établissement. 

Nos "amis" vont passer par toutes sortes 
d'emplois originaux, allant de la boxe protes· 

sionnelle à des concours de lancements de 
pâtisseries et ce ne sont que les moindres ! 

A nos trois compères de jouer 
et de bien jouer ... et vous avec eux ! 

DISTRIBUÉ PAR 

ST AMIGA PC C~M dise 
Rocket Ranger 309 309 269 •169 
The Three Stooges 309 309 269 169 



Aidez la Panthère Rose à cambrloler ctnq 
riches vtllaa afin qu'elle putase se payer des 
vacances au soleil. Maîs attention leurs pro­
priétaires sont tous dea somnambules. Il faut 
tea guider dans leur prcmenade pour évHer 
qu'ils ne se réveillent afin de pouvoir opérer 
en paix. N'oubliez pas de taire attention à 
l'inspecteur Clouaeau qui voudrait bien 
prendre la Panthère Rose en flagrant déltt. 

- ; @ 1968 UNITED ARTIS1'S INC. 
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