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JEUX ELECTRONIQUES, CREES PAR

DATE DE
COMMERCIALISATION
22 FEVRIER 1988

La société Hit-Pak est fiere
de vous annoncer la sortie
de dix jeux, présentés sur
un ensemble de cing car-
touches. Leur rapport
qualité/prix est incompara-
ble. Ces jeux sont égale-
ment disponibles sur dis-
SYSTEM FORMAT quettes. |l s’agit la d'une
extraordinaire série de jeux
d’action, qui vous réservent

éCR"‘ICAL MASS Spectrum +3 Disquette de captivantes heures de

Specfrum 48/128K Cassette

Commodore 64/128K Cassette détente. N'attendez pas
Commodore 64/128K Disquette plus longtemps avant de
VOUs en procurer un exem-
: plaire! Il sera sur le marché
RISt Lisauatts dés le 22 février 1988.

Amstr./Sch. Cassette

5> AIRWOLF

@ DEEP STRIKE

3 THANATOS

—

ELITE SYSTEMS SARL iR

- BOMBJACK II 1 VOIE FELIX EBOUE, 94000 CRETEIL, PARIS

Tel: 43.39.23.21 Telex: 220 064, ext 3076




DIFFUSION

se tient a votre disposition pour
us renseigpements et commandes
Téléphorf 16 (1) 43 39 23 21

BMWE

EN EXCLUSIVITE :
NOUVEAUX ECRANS IRONLORD

s AVIS AUX PASSIONNES

DE LA PROGRAMMATION,

AUX MUSICIENS et GRAPHISTES
Vous connaissez le langage C,
le Turbo Pascal ou I'Assembleur?
Vous pouvez égaler ou surpasser
les graphistes de Zombi, Ironlord
ou Defender of the Crown...?
Alors, appelez vite Ubi-Soft.
Vous étes ceux que

nous recherchons.

Disponible dans les meilleurs points de vente
et les FNAC dés la sortie des produits. s

4N AT e s R Ao CRETEI
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TILT JOURNAL

Le CES de Las Vegas, l'interview en direct de San Diego de
M. Wayne Holder, président de la FTL, qui a édité le superbe
Dungeon Master, et I'arrivée sur nos écrans des « soldats du futur »,
I'actualité de ce mois-ci a un parfum d’Amérique.

COUP D'GIL

Un coup d’eeil sur les remakes, softs plus ou moins réussis,
adaptations qui viennent de sortir.

TILT PARADE

Gros plans sur les meilleurs softs du mois. Gee Bee Air Rallye
sur Amiga, Skate or die sur C 64, Silipack et Magic Sound sur CPC,
Xenon, Quantum Paint, Artist et Aduanced OCP Art Studio sur ST.

TUBES

Toujours plus fort! Soixante-dix logiciels passés au crible des
testeurs impitoyables de Tilt.

BANZAI
Du nouveau dans 'empire des consoles. Beaucoup d’action, un
peu d’aventure et un zeste d’éducatif...

'DOSSIER
Une vingtaine de logiciels pour les fans de combats en tout

genre. Des bas-fonds new-yorkais aux paysages thailandais, de
redoutables adversaires vous attendent.

KID’'S SCHOOL

Le soft éducatif se lance a I'assaut de toutes les machines. De
bons programmes proposés par Carraz et Edil Belin sur ST, PC, CPC
et Thomson.

CHALLENGE

Toutes les adaptations de Boulder Dash et Pac Man, deux titres
J class&ques mais néanmoins toujours en vogue. Les vieilles marmites
restent a la hauteur des nouvelles soupes!

LUDIC

Le tour de Faery Tale en texte et images. Quelques-uns des
17 000 écrans et une explication détaillée de notre docteur &s-jeux de
role, 'éminent Dany Boolauck.

SOS AVENTURE

Beaucoup d’aventures francaises, cocorico ! Merci pour les
anglophobes, et des nuits blanches en perspective pour tous les
amateurs de frissons.

TAM TAM SOFT

’actualité briilante de la micro-informatique
en bref et en vrac.

'CHER TILT

Le courrier des lecteurs. Vos suggestions, vos idées de débat, vos
/ questions et nos réponses!

SESAME

Prenez-vous pour Nostradamus en compagnie du trés divin
Z Abdul Alafrez et découvrez quatre programmes pour Amstrad CPC :
Loto, Tiercé, Messages défilants, Tapis vert.

INDEX-PETITES ANNONCES

Achats, échanges, clubs et 'index de tous les sujets abordés dans
les anciens numéros de Tilt et les hors-séries.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 106 et 109.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqu'a 99 F, B=100a 199 F, C=2003 299 F, D=300 4 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.

Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER - Dépét légal : 1* trimestre 1988 - Photacomposition et photogravure : IMMA, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy-Impression,
77200 Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671.



UNE IMMENSE PUISSANCE ET UNE GRANDE SIMPLICITE...

Aujourd’hui, plus de 700000 personnes dans le monde
ont déja été séduites par la puissance et la simplicité
de la technologie Atari ST. Vous aussi, pour I'achat de
‘votre premier micro-ordinateur ou pour remplacer votre
ancien micro 8 bits, choisissez un Atari ST. Parce que
seule I'avance technologique 16/32 bits Atari ST permet
de vous offrir toute cette puissance et cette grande
simplicité au moindre prix.

sollicitation. Elle provient de la technologie 16/32 bits
utilisée au mieux de ses possibilités dans I'Atari ST
dont I'architecture et la capacité en RAM sont tout a
fait exceptionnelles.

UNE ARCHITECTURE INNOVATRICE.

Ce qui rend I'Atari ST si puissant, c’est d'abord son
architecture innovatrice, basée sur I'emploi des
potentialités du microprocesseur MC 68000 (8 millions
d’opérations a la seconde). '

‘Dans I'Atari ST, 6 coprocesseurs assistent le 68000, lui
permettant de fonctionner au maximum de sa puissance
et de sa vitesse de traitement. Les 3 coprocesseurs les
plus importants ont été spécialement développés par
Atari de facon a conférer a |I’Atari ST des performances
optimisées en matiére de graphisme, couleur et son.

L'architecture innovatrice de I'’Atari ST permet des
évolutions importantes tout en préservant la
compatibilité des différents modéles de la gamme.

UNE MEMOIRE CONSIDERABLE.

La puissance du ST s'appuie également sur sa grande
capacité de mémoire vive. 512Ko sur I'Atari 520 ST,
c’est déja énorme, mais si vous désirez davantage de
puissance, |I'Atari 1040 ST vous offre 1024 Ko

en standard, tout en restant a un prix trés abordable.

Les disquettes, sur lesquelles vous mémorisez fichiers
et programmes, bénéficient d'une large capacité de

stockage (720 Ko par disquette au format 3 pouces 1/2).

DES CAPACITES GRAPHIQUES EXCEPTIONNELLES.

L'Atari ST est un merveilleux outil de création visuelle
(images de synthése, digitalisation, animation, etc.),
en monochrome ou en couleur.

L’Atari ST est doté de coprocesseurs et de composants
électroniques trés élaborés qui lui permettent de
parvenir a des performances graphiques de haut niveau.
Le signal de la sortie couleur (palette de 512 couleurs)
passe par un convertisseur spécialement concu

pour tirer le meilleur parti possible de I'alliance de la
technologie 16/32 bits du ST et des moniteurs Atari.

e

ATARI LE FASCINANT POUVOIR DE




En mode monochrome, un circuit spécialisé, produit
un signal haute vitesse, qui vous fait bénéficier
d'une image haute résolution extrémement stable,
permettant un travail prolongé sans aucune fatigue
visuelle.

UNE ETONNANTE FACILITE D’UTILISATION.

L'Atari ST est aussi agréable et facile d’emploi qu'il est
puissant. Ses qualités primordiales, unanimement
appréciées des utilisateurs, sont principalement dues a
I'environnement GEM (dont les nombreuses potentialités
ont été optimisées sur I’Atari ST), a la souris, au
multifenétrage et aux menus déroulants.

Avec la souris, plus besoin d"apprendre des commandes
compliquées: vous dialoguez avec le ST grace a

la souris et a une grande variété d’icones. Le multi-
fenétrage, permet de jongler avec plusieurs
informations a la fois sans avoir a faire de manipulations
complexes. C’est dans une fenétre que vont défiler
menus et informations. Pour effectuer votre choix,
pointez et cliquez: c'est tout.

Les logiciels disponibles exploitent au mieux les
formidables potentialités de I’Atari ST ; ils combinent
les avantages de la souris et du multifenétrage a toutes
les autres facilités du systéme GEM. L'utilisateur,

bénéficiant ainsi de toute la puissance de I’Atari ST,
peut travailler avec un maximum de confort.

DES INTERFACES ET DES PERIPHERIQUES
EN ABONDANCE.

L'architecture du ST comprend 10 interfaces en standard
(incluses dans le prix) qui vous procurent une ouverture
vers un environnement diversifié en permettant de
connecter la plupart des périphériques (disques durs,
imprimantes, modems, synthétiseurs, etc.).

En particulier I'interface DMA permet le transfert
d’informations a trés haute vitesse et l'interface

MIDI le pilotage de tous les instruments de musique
électroniques a la norme MIDI.

De nombreux périphériques sont disponibles sur le
marché: lecteurs de disquette, disques durs

(20 a 400 Mo), imprimantes (matricielles, marguerite,
laser, couleur, etc.), tables tracantes, scanners,
caméras vidéo, tablettes graphiques, synthétiseurs,
midiplexer, miditel, console d’éclairage, etc...

Pour toute documentation adressez-vous a un revendeur agréé ou au
service information!Atari France - 9 rue Sentou, 92150 Suresnes.
*520ST = 2990FTTC / 520 ST + moniteur couleur = 5490F TTC
1040 ST 4 moniteur monochrome=5990F TTC

1040ST + moniteur couleur = 7490F TTC

Prix publics conseillés

EQUATEUR

LARME INFORMATIQUE. J\ ATARI




EQUIPEZ-VOUS
Nous consulter o EN COMPATIBLE IBIM*
AMIGA 500:4690F | apartirde2990F T.T.C.
avec moniteur couleur H.R.: 6990F i Renseignez-vous
livré avec une manette de jeu o au 45.35.138.25

+ 10 disquettes | surlagamme compléte XT* et AT*

AMIGA 2000 et COMMODORE PC

Amlga 500 S MO"“EI" COUIEU" i Péﬂphéﬂﬂﬂes - T - ot XT S SOflt i e e
H.R. 1084 7430 F Amigatel (émul. Minitel) B90F | i Les Hits Amstrad
.| Lecteur disk 31/2p1010 2250F | | Nbum digital - C/D N.C. Les dieux de la mer - C/D 125/199F
* | Imprimante couleur 20900F | || Arkanaid - C/D 89/130F Marche & 'ombre - G/D 155/199F
™ ' | Astérix C/o Rahazades - D NC.  Métro cross - C/D 99/140F
| Okimate 20 :
g Barbarian - /0 gorizsF 6 Pack.vol. Il - /D L.
Digitaliseur d'images 2990 F 1 Bluberry - 0 Ne Paper-Boy - C/D 89/145F
| Digitaliseur Futur Sound 2250F | | prasycars- €D g, Frohibition - D 199F
' | Extension mémoire512K 1095 F | R Enduro Racer - C/D “”25% Roadrunner - C/D 105/150 F
ot e S : Sporl Pack - D 315F
R R Ere Hits wal. 1 - D 239F  starglider - G/ 125/170F
e B Ere Hitsvol. 2-D 239F Superhits 2 - C/D NC.
2 JEUX | Gold Helll - £/D 105/155F  Tuer n'est pas jouer - C/0 99/140F
| Balance of Power 350F .| Hit Packnl - C/D 105/145F  Winter Games - C/D 89/125F |
Barbarians 210F | | Indiana Jones - D 149F World class |eaderboard - C/D  99/140F |
Borrowed Time 255F | T e T e e e e i
g:g‘mz;m i 3:‘# A MICROSTORY VOUS OFFRE
Leanirs Ld 4 UNE MANETTE DE JEU GRATUITE
e ] | POUR L'ACHAT DE 5 LOGICIELS
G _ : Goldrunner 215F L e " _' . .. e e e e 5
e | nsanity fight W Tuner Télévision Pal/Secam,
Logiciels utilitaires - | Kampsgruppe NEC. o =
Deluxe Paint I B00F | I(ara:lé gnz A A prise canal Plus mvass3s%) 1 350 F
: .| Knight Ork NC. [ 214 :
Deluxe Paint 800 F [ | ovnikan Tl | avec télécommande 1650 F |
Deluxe Vidéo C.S. 850 F | Marble Madness 250F T SR TR ; A R R S M A R e |
Deluxe Music BSOF | | Mouseirap M. e T .
Aegis Image 590 F | Roadwar we || | Bombjackll - C/D 85/130F | Life force - C/D 95/135F
Aegis Animator 1290 F | SkyFox 290F [ | | Boulder dash Cst.kit i Marble madness - G/D M.C./150F
Aegis Draw + 1650F [ | Simbad 3/0F | | CD 09/160F | = | Master of the univers :
Music studio 290 F ..l 00F . California games - C/0 BS/135F | = | C/D 105/185F |
]L“sl:'m Euusu: ; ]i’f?II]JI; e m:;:‘; :zmﬁ gfg: | Cauldronli - C 95/150F | | Melro cross - C/D 89/135F |
MEC Pascal BOF | | Fiight Simulator 1 3u5F () Crosy cars NC. ERERE | Momasis- U0 bt
Phantasy 1 310F || Cyruslichess-C/D 105/126F | | Outrun-C/D 95/145F
{“l;t;f"-ﬁ*isemﬁ'ﬂ"f : ggg; o ol 310k ||| Defender of the crowns | GPack.vol.I-C/D  79/125F
Maxi-Plan 1a50F | Space Quest 350F | G/D 139/145F || Paperboy - C/D 89/130F
VIP 1800F | ¥1iru||ide; i zich | Dragon's Lairll -C/D  B89/135F | | Pegasus-D 219F
5 23 emple o b i i i i ?
Superbase 950 F e Ierrrar Po da“ zisF B Earth orbit station - D 189 F Pirates - C/D 139175F |
Text craft Ne | Test drive oq0F | Enduro racer - C/D 95/145F | | Renegade - C/D 99/145F |
Scribble (T.Texte) 760F [ | World Games 70F | Epyx Epics - C/D 99/149F | | Revs-C/D 130/165F |
Analyse (Tableur) 490F |} g ” il Fistll - G/D 99/145F | . | Road runner - /D 89/135F |
Mi Amiga File 490F | : . sospio | Freddy Hard.dest. - C/D T9/115F | Sanxion - C/D 99/160 F
il Freeze frame utility-D  125F |~ | Shogun - C/D 95/135F
e e ggﬁ_ﬁﬁ& Hgg; e Game maker - C/D 145/189F | = | Short circuit - C/D 95/135F
c - | Lecteurdisk 154111 1690F | | Game maker Scfiction- D 120F f = | Silent Service - (/D 95/135F
e Lecteur disk 1571 2550F | Game maker sport - D 120F | | Skyfox-C/D 105/140F
: g Okimate 20 couleur 2990 F o Game over - G/D 85/120F | =~ | Starglider - C/D 130/165F |
C 64 Nouveau modéle | | Moniteur couleur | Game set xMatch- C/D 95/145F | | Starwars-C/D 95/145F |
”n:“‘imeml ' | 40/B0 colonnes 28%0F | | Gauntletll-C/D 99/145F | | Summer games- C/D  99/145F |
bk g o :’m;l ::;';ndga 470F | | GhostnGoblins- /D 95/125F | | Summer gamesll - /D B5/145F |
iy 3450F| STFAR Lt10e oss0F I Goonies - C/D 95/115F | Super cycle - /D 95/165F |
Crédil - comptant 350 F " | Distuees5 U0 les10 40F [0 Graphic adventure creator i Tenth Frame - C/D 95/145F
+ 12 mensualités azeF [ B SOU6TES 9 = et O 215/235F | | Testdrive-D 219F
SR * | Guild of Thieves - D 165F || Thai boxing 128 - C/0  95/125F
: — __== = | Gunship-C/D 130/175F | | Thai-Pan-C/D 95/135F
© | LESHTSCOMMODORE | | jckern-c0  105/045F | | Theysolda millonll-CiD B9/145F
C 64 Nouveau modéle | | 1s42-cio 89/129F | | High Frontier - C/D NC | | Trackand Field - C/0  95/145F |
+ |ect. cassetle | Ace-C/D 89/140F | | Hit pack trio - C/D 95/125F | Tracker - C/D 129/165F [
+}i'!‘"="= 41 690 F | | Aeeotaces- ¢/D  105155F | | Indiana Jones N.C. | Trantor - &/D 89/139F |
R SR e || Aeroist-Tm. < SS/4SF || Infilrator - 670 85/160F | | Tresor-C/D 95/145F |
bl woF |0 | Aliens - C/D 95/145F | | International Karaté + | Trivial poursuit - /D 160/215F f
Arkanoid - C/D 86/125F [ | CD 85/135F | | Tuern'estpasjouer-C/D 99/N.C.
: | Artic Fox - C/D 95/155F | | Knight rider - G/D 80/125F [+ | Ultima V- D 185F |
: | Artstudio - C/D 145/175F Konami coin-up hits-C/0 85/125F | | Viking - C/D 89/125F |
C 64 Nouveau modeéle | | Astérix-CD 89/140F Krakout - C/D 100/130F | | Winter games-C/D  89/145F |
+1 lect. disk 1541 - | AeeN'2-C/D 95/135F | Last mission - C/D 99/145F - | Wonderboy - C/D B89/135F |
ciaen 2 990 F | | Barbarian - 00 80/139F | | LeaderBoard-C/D  105/150F | | World Class leaderboard |
TRy et || Bardstalell-D 189F | | Leaderhoard tournement | G B9/135F
FICHANAITSY = : | Biggles - C/D 85/135F | | G/D 79125F | | World games - C/D 95/155F |



SUPER PROMO
EPSON LX 800

METROSTMARGEL . = : 160 cps friction/traction
: Compatible ATARI/IBM
— — . — : L == .‘LB\ ‘O:N' g \h
fj?ﬁ..ﬁUEﬁ_gE_;iyﬂE_D'Aﬂc:75m3-mjﬂi§ . THL:43364018-45351325 A nn%"'“‘mm AL

PERIPHERIQUES

Lecteur Cumana 3 1/2 p | méga 1650F
Lecteur Cumana & 1/4p 2190F
Lecteur disk Atari SF 354 1490F
Imprimante Atari, SMM 804 1990F
Imprimante Seikesha SP180 1790F
Moniteur coulewr RVB sur pied
(tari/Amiga) 2250F
Moniteur coufeur Atari 1224 2950F
Disk dur 20 méga SH 205 4990F
Imprimante couleur okimate 20 2990F
Digitaliseur d'images Realtizer 1700F
Disquettes 3 1/2 p les 10 120F
SR : Pra 87 digitaliseur 2850F

- — —e ~ | Pra Sound designer 590F

UTILITAIRES GFA Compilateur | Tablette graphigue CRP

Architect Design 290F Human Design ———

Art director 490F Lattice-C

Becker texte 750F MCC Pascal 790F

CAD 3D version 2.0 B890F MegamaxC 1690F 2

Calcomat tableur 450F 0SS Pascal 710F

Calcomat 2 750F  Macro assembleur 490F | - JEUX

Compta Memsoft 1650F Pack 520 ST 490F i e | Album Epyx :

Datamat fichier 450F  Pack 1040 ST 1550F | | Arkanofd 145F |

Degas Elite 690F PC Dito (émulateur PC) 850F R i Artic Fox I10F

Digitaliseur de son 1550F  Platine ST 1750F = & | Ksieric rahazades 215F

Easy Draw 2 800F La Solution 2370F s {5} ik Bal (P 275F

Evolution (trait. texte) 1950F  Super base 990F et _ 3 nm:p of Power

Evolution (sunset) 990F Textomat 450F | || Barbarian 195F

First Word + frangais 950F GFA Draft 850F | . | Bardstalell 225F

Futur Design 290F GFA Vector 450F i | Blugberry 225F

GFA Artist 420F  Publishing Partner 1650F = . | Chess (Psion) 225F

GFA Basic 490F Pro 24 Stenberg 2450F | | Crasy cars 225F |

| Defenderof the cromn  269F  Hinja [Karaté) 145F

Déja vu J00F  Out run N.C.
Dungeon masters 200F  Passagers du vent (2) 209F
Enduro racers 215F  Road Runner 215F
| F 15 Strike Eagle 250F  Scenmary TFSII 210F
. ' | Fantasyll 310F  Scenary 11 F.S 1 210F
Seai:sr!;!s'lga'__n | Fantasy i . 310F SOl 275F
. Flight simulator It 390F  Senlinel 179F
Goldrunner 225F  Silent service 239F
Guerre des éloiles  175F  Skylox 275F
Guild of Thieves 239F  Solomons key 199F
Harrier sirike mission 370F  Space quest 350F
Indiana Jones 195F  Starfleet 390F
International karate 199F  Starglider 210F
. i i Iznogoud 225F  Startrek 199F
Star LG 10 - Version paralléle i £ i MONITEUR Couleur | Karaté Kid 1 199F  Super Cycle 290F
el Commodore 2350F S ‘| LArche Tai-Pan 195F
: i (Atari, Commaodore, °| du capitaine blood  285F  Terror Pods 195F
i Thomson, etc...) S Leisure suit Larry ~ 210F  Test Drive 300F
H.R. (Pal, RVB, TTL) 0 = | Liberator 165F  The Hum
Wil compatible tous ordinateurs - IBM | Macadam Bumper  270F  for red oclober 225F
| Mach3d 225F ' Tanic Tile 195F
Manoir de Morteville 195F  Tracker 210F
PR b R R S Marhle Madness 22F  Trivial poursuil 290F
HORAIRES - Masque + 249F  Turho 6T 190F
PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES P e mgunlre en série gm w_mtna 'él g?gi
NDI14H30 - icroleague inter Games
APPELEZ-NOUS AU 43.36.40.18 DU MARDI AU SAMEDI DE 10H30 A 18 H Moebius 245F  World Games 225F
BON DE COMMANDE : COMMENGE B MatEEl SUVATE ..o DEMANDE DE CREDIT reglements iballés  Fordre de MICROSTORY
% Je 0ésire recevoir 1 offre préalable de crédit .
a retourner a MIGI_!BSTI]H\‘ e carie blaie
Montant de la commande
ATBLSOUBSIONE M. 4oomumpssmsimssassspismsmmssssinBhisissssinriingss Frais de port solts 20 F, matériel nous consulter Hiiai s de d & 24
Prénom .. = Régh : Je joins & ma demanda Iz versement comptant @
Adresse cheque 0 mandatC  catebleue O chéquel] cepd  mandat-lettre (I I [ | | | | | ' I I I | I ] I g
= Date exp. Sagnature =
Tel.: Signatura : Date: s L7111 S |- | LR ,E[
AU L TIBEENEL e icosnsmsmessminis Offres valables dans Iz limite des stocks disponibles.
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ILYALES CLIENTS COCONUT...

COCONUT
ETOILE

41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS @ 45,01.67.28
Métro Argentine

COCONUT
REPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire

Métro Oberkampf

75011 PARIS @ 43.65.63.00

IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

AMSTRAD CPC K7

COMMODORE 64

PC 1512 & COMPATIBLES

ATARI 520/1040 STF

COMPILATIONS :

ALBUMUBL ... . 10/250
COMPUTER HITS 6 VOL. 4 .. 140/180
FIVESTARVOL.3 .. ....... 110/169

AABES oLl e 1394179

DX JEUX FANTASTIQUES .. 139/179
GAME. SET ET MATCH ..... 128/169
MAGNIFICIENT 7 . ........ 110/159
IMAGINE ARCADE HITS 110/159
ALL STARHITSNZ2 . ..., 110/159
LES TRESOAS DE U.S. GOLD 110/168
ALBUM EPYX .. 110/180
LIVE AMMU : . 110/169
BIG4VOL 2 . 85/145
STAR GAMES 2 . . 95/145

AMSTRAD GOLD HITS N2 .
OCEAMN ALL STARHITS .

. 95/145
. 85/145%

HIT PACK ... . 95/145
HITPACK 2 .. .. 95/145
HIT PACK TRIO . . 95/145
GPACKVOL. 2 _ .. 95/145
ANDY CAPP _iiiiiiizi...... 99/168
BOBBLE GHOST 145/195

DUULI}ERDASH cousmUt’ﬂnN

95/145
_aASKET MASTER" a9n45
BUGGY BOY _..... 95/145
BIVOUAC ..... 125/169
BARBARIANS ..... 95/135
CHAIN REACTION .. 95/145
CAPTAIN AMERICA 95/145
CRAZY CARS ....... 129/158
COMBAT SCHOOL ... 89/145
CALIFORNIA GAMES . 89/139
DEATH WISH 3 . 89/139
EXIT . oo 1198
ENDURO RACER . .... B9/138
FORTUNES DU FOOTBALL .. 190/21C
GUILD OF THIEVES . . /195

GALACTIC GAME ........
GUADALCANAL ...
GRYZOR .......
GAUNTLET 2
IMPOSSIBLE MISSION S
INTERNATIONAL KARATE +
JZNOGODD L. ...t
INDIANA JONES

LA MAROUE JAUNE .

LES MAITRES OE L UNIVERS
L°ANGE DE CRISTAL .
LES RIPQUX ......
L'OEIL DE SETE .......

LE MAITRE DES AMES ... ... Al
L'ANNEAU DU ZENGARA ... 145/185
MYSTIOUE- ool doaiii i)
MACH 3 . 128/178
MATCH DAY 2 89/149
MASK TWD 95/145
QUT RUN . 89/145
PLATOON 89/145
PROFESSION DETECTIVE . . /225
PSYCHO SOLDIER . 89/145
PROHIBITION . 145/180
QIN ... . /245
RAMPAGE . 95/145
HOLLING THU 95/145
RASTAN SAGA ... 89/139
RYGAR 89/139
RENEGADE 89/139
ROAD RUNNER | 89/139
SUPER HANG ON 95/145
SUPERSTARD SOCCER 95/145
STARWARS ... ....... 95/145
SIDE ARMS ... 89/145
SUPER SPRINT ... 89/145
SILENT SERVICE . 90/139
STARGLIDEH i 145/195
TETRI v 95/145
TUHLUGH LE HOL..:LJR bk 235/235
THUNDERCATS .

TRANTOR .......

WIZARD WARZ

89/139
WORLD CLASS LtADEﬁBUARD 89/138
WONDERBOY _...... . B9/138

COMPILATIONS :

GAME, SET ET GAME ...... 128/179
LES TRESORS D'US GOLD .. 115/179
MAGNiFICI[NT? . 1104168
BIG4VOL 2 . 110/169
LIVE AMMO . 110/169
ALBUM EPYX NZ . .. 99/149
HIT PACK .. B9/138
HIT PACK 2 ... . B9/138
6 PACK VOL.2 89/139
POWER CARTRIDGE ....... 470 K
APOLLO1B ......... 120/190
ANDY CAPP .. .. 95/145
AIHEUNE AANGER . 169/199
AGE2 i i 95/149
BARD'S TALES . . /195
BASKET MASTER 89/145
BANGKOK NIGHTS . !
B et il . 169/219
BUGGY BOY ...... . 95/145
BUBBLE BOBBLE .... 95/145
BISMARCK ... 110/169
BARBARIANS ... 89/139
CHAIN REACTION ... 95/149
CHESSMASTER 2000 .. 120/195
CHUCK YEAGER FLIGHT ADV /240
COMBAT SHOOL ...... . B9/145

CALIFORNIA GAMES
DEATHWIEHZ ..
DEFENDER OF TH
FLYING SHARK

FLIGHT SIMULATOR Il NF

GETTYSBURG ....... !
GUADALCANAL 95/145
GALACTIC GAME . 95/145
GRAND PRIX 500CC . 138/189
GUNSHIP ,......... 139/189
GAUNTLETZ .. 95/145
INTRIGUE /179
IMPOSSIBLE MISSION 2 . ..... 95/145
ICE HOCKEY ...........cus 10/169
INDIANA JONES ... 89/139
JINXTER ... Sahens /245
LORDS OF CONQUEST .. /230
LES MAITHES DELUNIVERS ~ 95/145
LEGACY OF THE lﬁcl‘h’.‘,IENT o /269
LAST NINJA . : 99/145
MINIPUT ..... L

MATCHDAY 2 ...
MEAN STREAK
MASKZ ...
OCTAPOLIS ..
OKINAWA ..
QUT RUN
PLATOON
PROJECT STEATH FIGHTER
PROHIBITION .. ... ...
POWER STHUG{ELE
PSYCHO SOLDIER .
P.H.M. PEGASUS
PIRATES .

ROLLING THUNDER .
RASTAN SAGA .

RENEGADE ..

RYGAR __.....

ROAD RUNNER

REVS + 55a s

SUPER STAR SOCCER ., 95/180

STREET SPUHT GASEBALL ... 954145

STARWARS ... ....... 957145

SIDE ARMS | 89/145

SUPER SPAINT 85/135

STARGLIDER .. 160/190

SILENT SERVICE . .. B9/139
THIS, Sl 95/145

TfST DHIVE <oty s oo ams 99/149

THE HUNT FOF‘{ RED DCTUEE‘? 169,219

TRAILBLAZER 2 . . 95/145

THIJNDEFICATS . 95/145

. B9/138

WARGAP‘IE CONSTRUCTION
SET 240
WORLD CLASS LEADERBOARD 95/169

SPECTRUM

COMPILATIONS :

LES TRESORS DE U.S, GOLD ..... 110
GAME, SET ET MATCH ... .. 129
MAGNIFICIENT 7 ... 110
HIT PACK .. .. 55
HIT PACK 2 ... . ]
HIT PACK TRIO .. 95

6 PACK VOL.2 .95
ACEZ ... o
ARKANOID ... .. 89

BASKET MASTER ..
CALIFORNIA GAMES |

CAPTAIN AMERICA 95
COMBAT SHOOL ... . 69
DEATHWISH3 . ... .89
ENDURQ RACER ... .95
FLYING SHARK ... ... 95
F 15 STRIKE EAGLE e . 120
GAUNTLETE ....... .95

RYZOR. _.oconuiins .. 89
GAL#CTIC EAMES .95
GUNSHIP . .85

GUADALCANAL .
GAME OVER .

IMPOSSIBLE MISSION 2 .
INTEHNATIDNAL KARATE +
INDIANA JONES
LES MA!TRES DE L'UNIVERS .
MATCH DAY

RASTAN SAGA ...
RYGABR . i
RENEGADE ........ :
_ROAD RUNNER .....
SUPER HANG ON
SUPER SPRINT ...
STARGLIDER ....
SILENT SERVICE 95
THE HUNT FOR RED OCTOBER .. 145

THUNDERCATS . - ..... B9
TRANTOR . e ... 95
THE PAWN (128K) - 149

WORLD CLASS LEADERBOARD ..., 95

ATARI XL/XE

COMPILATIONS :
ATARI ACES
PLATFORM PERFECTION 1
SHODTEMUP o s

ACEOF AGES . ..vvvrecnnas
ARKANOID
AIRWOLF
CRUSADE IN EUROPE .
CONFLICT IN VIETNAM ...
COLOSSUS CHESS 4.0 ...

DRUIB iaiian

GAUNTLET .

ENCOUNTER ..

F 15 STRIKE EAGLE . 120/169
GREEN BERET ............o. 95/
INTERNATIONAL KARATE ... 95/149
KNIGHT ORC . ... 189/195
L'ENIGME DU TRIANGLE ... /180
LEADER BOARD

MIG ALLEY ACE
MIRAX FORCE .
NATO COMMAN
NINJA. ..o oosesiincais
PIRATES OF THE BARB
COAST . /149
SPITFIRE 40 .

SPITFIRE ACE
SOLO FLIGHT 2 .
SILENT SERVICE -

TUER N'EST PAS JOUER 110/169
THE PAWN . J L /199
TOMAHAWK - .. vieraoor 1104169

....... ... 195
ARKANOID ... ... 190
ANNALS OF ROME ... ... 290
ANCIENT ART OF WAR .......... 350
ANCIENT ART OF WAR AT SEA
BRUCE LEE .......

BOULDERDASH 2 .

BLUEBERRY .. _.....

BOB MORANE (S.F) 1
BOB MDRANE (CHEVALERIE) ... 199
BOB MORANE (LA JUNGLE) ...... 199
CRAZY GARS ............ ... 195
CLASSICE 2 ... ... ... 195
CONFLICT IN VIETNAM .. 245
CRUSADE IN EUROPE . 290
CRASH GARRET ................ 69

2
CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245
COMMAND 390

CHESSMASTER 2000 190
CHAMPIONSHIP GOLF ... 290
DEFENDER OF CROWN . _. 245
DESTROYER ...........¢.. 215
FORTUNES DU FOOTBALL .. 280
FOOTBALL MANAGER .. .. 320
FLIGHT SIMULATOR . 450

SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM

L'UNITE 250
SCENERY JAPAN _. 250
SCENERY SAN FRANCISCO . 250
GALAXIAN .. ... 169
GETTYSBURG . 390
GUNSHIP _. . . 295
GULFSTRIKE . 290
ICE HOCKEY . . 290
IMPACT ... 179
INFILTRATOR 2 345
JINXTER ... . 245
dET o - 490
KARATEKA .. .. . 290
KNIGHT ORC ... . 245
KAMPFGRUPPE . 350
KING QUEST I ., . . 440

LE MAITRE DES AMES .
LE NECROMENCIEN .
MASOUE + ... ... . 225
MECH BRIGADE

MEURTRES EN SER! 270
PCS12ZHITS ... 225
i1 Bl e 290
POLICE QUEST . 245
PROHIBITION .. 220
PHANTASIE .. . 290
N, . 269
RAD WARRIOR . 245
RINGS OF ZILFIN | | 29D
STARFLIGHT . 245
STARLORD .....
SPACE QUEST2 .,
SHANGAI ...

L PR R
STARGLIDER ..

SILENT SERVICE
TETRIS s
THE HUNT FOR RED OCTOBER

TAWDET Ly ccmvinic e
TEST DRIVE ...
UTLIMAG ...,
ULTIMA A .
WIZBALL .........
WIZARD CROWN _
WORLD TOUR GOLF .
WORLD CLASS LEADERBOARD ... 450

EDUCATIFS :

BALADE AU PAYS DE BIG BEN ... 280
BALADE OUTRE AHIN 260
ENIGMA A OXFORD . 280
VISA POURA HIDE PARE 250

MATH3EME ...........

MATH BEME ...
OBJECTIF MONDE ....... :
OBJECTIF FRANCE .............

ALTERNATIVE WORLD GAMES ... 245
ALBUMEPYX (. ....iiiiiiennns 239
ARKANOID . ....
BILL PALMER .....
BUBBLE BOBBLE ..

IVOUAG .........
BUBBLE GHOST .
BARD'S TALES ..........
BARBARIAN (PSYNOSIS) ........ 195
BARBARIAN (PALACE SOFT) ... 140
BALANCE OF POWER ........... 295
CHECKMATE ... ... o120
GALIFORNIA GAMES . 290
CHIMERA ... 225
CATCH 23 . . 225
CRAZY CARS .. . 225
COLONIAL CONQUEST . 275
DIEUX DE LA MER . . 195
DARK CASTLE . . 345
DONGEON MASTER . 290
DEMONIAC . . 225
DEJAVU ... . 285
DEFENDER OF THE 269
{7, R 1895
ENDURO RACER ... 190
FORMULA 1 GRAND PRIX . . 195
F15 STRIKE EAGLE ...... . 195
FLIGHT SIMULATOR IL.NF . 345
GUNSHIP ol ool . 225
GAUNTLET ... 165
GOLDRUNNER ... . 185
GOLDEN PATH ..... 175
GRAND PRIX 500CC . 180
GUILD OF THEIVES . 185
HOT BALL ... 249
IRDN LORD 285

MPACT ......... 140
INDI}\NA JONES . 165
JUMPJET ... 245
AINNTER: Sl s sandnns, 245
KING QUEST TRIPLE (1,2t3) ... 290

L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD .. 225
LEADER BOARD 1

MASQUE + 185
MANHATT»\N DEALER . 225

MACHE:, oo aanih 185
MARBLE MADNESS . 185
MISSION ELEVATOR ... 195
MANOIR DE MORTVILLE . .. 175
HUTERUN. (.o bbb nnyscs ... 193
POWERPLAY (FRANGAIS] . .. 195
POLICE QUEST . 390

PIRATES OF THE BARBARY COAST 149
PROHIBITION 1
PHANTASIE 3 ..
PAWN

QUEST ..

RAMPAGE , 169
RING IEZILFIN ... .. 245
ROAD RUNNER _..___. .. 175
ROADWAR EUROPA . 245
SKYRIDER .......... . 195
SPY VS 5PY ... . 290
SPACE QUEST 2 .. . 295
SUPER SPRINT 140
STAR WARS | 175
STAR TREK _. 175
SENTINEL . 175
SAPIENS . 195
SILENT SERVICE . 215
TERRAMEX . . 245
JETRIS: Laies . 245
TESTDRIVE ... i . 295
TURLOGH LE RODEUR ... .. 225

THE HUNT FOR RED UFTDBER ... 225

TANGLEWDGD ! seen 188
TRAUMA ...... .. 225
TEHHUPPOI}S 195
Tl 195
TS o osiipner aonminsrmisb i timcnimsd 3 245
ULTIMAS ..... 235
WIZBA! voooeo 245
WINiER OL‘:'MPIADE 8.0 195
WIZARD CROWN ....oonivnnrras 235




1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS

ET REGION PAHISIENNE

AMIGA APPLE CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDO MATERIEL
CONSOLE NINTENDO : ATARI ST
ALTEANATE REALITY . ... 280 AT L e L CONSOLE SEGA : + 2 JOVSTICKS P oo
BACKLAT ...... i f:g gLTEF‘NATE REALITY . + HANG g?lTEs S + CABLE PERITEL 520 STF+MONITEUR MONO 4480
SR aTOnM o " 205 | BOULDERDASH CONSTRUCTION KI AN o + SUPER MARIO BROS ... 180 | 520 STF+COULEUA SC1425 . .. 5490
BALANCE OF POWER . .. 295 BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT 250 +CABLE PERITEL oo covm s, 990
iy B IN NORMANDY ... 520 STF+COULEUA BBDT .. 4990
BARBARIANS .. ...... a9 ATTLE ]
BARD'S TALES ..0covesneeans 225 BARD'STALE2 ... ..... L 49[! DFFRE SPECIALE N.1: JEUX : AUSTRE i ...4790
CHAMPIONSHIP BACKGAMMON ... 98 BLACK CAULDRON . . 350 CONSOLE SEGA BALLOON FIGHT................ 215 1040 STF+ MONITELR MONO . 5990
CALIFORNIA GAMES _........... 290 BATTLE CRUISER . . 590 + CHOPLIFTER CLUCLULAND . ..., ... ; .215 1040 STF+ COULEUR 8801 . 6930
CRAZY CARS = COLOSSUS CHESS 4 . .. 350 + ENDURO RACER DOMKEYKONG .. ... .. ... ... .215 1040 STF + COULEUR SC1425 . 7490
GHESSMASTER 2000 ........... 225 COLONIAL CONQUEST ...... .. 350 + HANG ON DONKEY KONG JR . _.215
DARK CASTLE . CHUCK YEAGER FLIGHT ADV ... 290 |- 2 MANETTES DE JEUX DONKEY KONGA.. ... ... . .. MEGA ST -
__________________ CALIFORNIA GAMES ............ 390 + CABLE PERITEL ............. 1350 EXITEBIKE ... .. Y e MEGA 572+ MONOCHROME H.E, 9450 HT
DEFENDER OF THE CROWN COMMANDD ... .. 320 GOLE o DT MEGAST2 +COULEUR - 10750 HT
FEUD ...oooooiniiniinsn G NAnTER 2N, « - 390 | OFFRESPECIALE N.2: ICE CLIMBER . o MEGA 5T4 + MONOCHROME H.R. 12450 HT
FAERY TALES ADVENTURE ...... 390 | DONDRA ............ . 280 CONSOLE SEGA KUNGFU MEGA STA + COULEUR . . 13750 HT
FLIGHT SIMULATOR 2 ...... .. 325 DAMBUSTER ____________ . 250 + PISTOLET PHASER MARIO BROS MERL oot i
SGENERY DISKN7 ... .. 230 DECISION IN THE DESERT . . 290 + MARKSMAN SHOOTING e i A s
SCENERY DISKN.11 .. .. 230 DESTROYER ............. 360 + TRAP SHOOTING PROWRESLING 215 MEGA ST4 -+ MONDCHAOMES
GARRISON .......... .. 269 ETERNAL DAGGER . 260 + SAFARI HUNT BHBEGE S e 51 i3 + +
G.B. AIR RALLY .. 350 GETTYSBURG ...... 350 - HANG ON . 22 IMPRIMANTE LASER SLMBDY 22950 HT
GRID START .. - GALAXIAN ........ 190 + 2 MANETTES DE JEUX PINBALL S v g =
GOLDRUNNER ... . 215 GUILD OF THIEVES ... 250 ¢ CABLEPERITEL _............ 13939 LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
GUILD OF THIEVES ... . 189 FLIGHT SIMULATOR 2 .. 490 SUPER MARIO BROS .. 215 SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA . 1990
HOLLYWOOD POKER v 195 F15 STRIKE EAGLE .. ... 230 PISTOLET PHASER -+ SOCCER nct 215 SH 205 DISQUE DUR 20 MEGA 4990
INDUDR SPOAT .. . 290 INDOOR SPORT ... 205 - MARKSMAN SHOOTING NN e S 215
IMPACT ... _ 140 INFILTRATOR 2 .. - TRAP SHDUT}[NG URBAN CHAMPION. .. ... ... 215
INSANIT\’ FIGHT . .. 225 JET ; - SAFARIHUNT . ............... 449 VOLLEY BALL : 215 MONITEURS ATARI :
JINXTER: .......... .. 2980 SCENERY DISK 1 A 7 L'UNITE WRECKIMG CREW e 215 MONOCHROME HA.SM124 1590
KING OF CHICAGD .. .. 290 | SCENRY DISKN.11 ....... 260 JEUX : T el i
KARATEKID? ........... .. 225 KARATEKA ........ 320 AEEXEIDD. o e 1495 COULELR 501294 2900
KING QUEST TRIPLE PACK ....... 290 EISI}?GBFUUE%TR% S iligg n{:ﬂRDoN qunHRTlgﬁ s A :gg JEUX POUR PISTOLET A RAYONS : g 5
KNIGHTORC ............. i AST JPIT POT . GAN'S HALLEY .. ... 218 .
LEADER RDARD .. MECH BRIGADE ... . 350 | ALIEN SYNDROME .. 195 C'th‘é“ﬁusm MkNE 212 | MONITEURS COULEUR PHILIPS :
MOEBIUS ........... MARBLE MADNESS .. aso BANK PANIC 129 -8801 . 2400
MARBLE MADNESS .. MGEBIU%EKS'L}S ...... ggg BLACK BELT ... .. " o5 8832 (COULEUR + MONG+TTL) 3490
NINJA MISSION . ... PHM. P i GHOPLIFTER ...... ... .. 195
OTHELLD ....... PHANTASIE T .. 390 ENDURD RACER .. vennaney B JOYSTICKS IMPRIMANTES ;
OUT RUN (v PHANTASIE 2 . 390 F16 FIGHTER ,..... 149 ATARI SMMB04 . 1990
(0] e R G PHANTASIES ... , . 390 FANTASIE ZONE . . 195 CAPTAIN GRANT e Y LASER SLMB04 11450 HT
POWERPLAY (FRANCAIS] .. REALM OF DARKNESS . 250 GREAT GOLF ... 185 SLICK STICK o010 | STARLGIOCOMPLETE 2890
PORTAL .o RING OF ZILFIN ...... - 230 | GANGSTER TOWN .. 195 | SPEEDKINGKONIX . 119 | STARNB24/10 ! 5080
PHANTASIE ... RAD WARRIGR ... .. 210 | GHOST HOUSE ..... 149 | swiTcH Jov. . ...99 | INTRODUCTEUR FEUILLE A
PHANTASIES .. ROADWAR EUROPE . 450 KUNG FUKID ... 195 PROFESSIONAL el il FEUILLE FOURNLAD 300
REUIOSon SERAGSENS e 260 | mv HERO 149 | pposg0g ....158 | CABLE [MPRIMANTE 150
[ S SHARD OF SPRING 250 OuT RUN . 249 e EUARR ENGEUR Sathaes 2
ROADWAR EUROPA .. .. 290 SHILOH . s 3s0 PRO WHESUNG .. 195 RUBAN ENCREUR NL1D =
SHADOW GATE ...... .. 249 SKY CRAZED 250 QUARTET ....... R R T DlsquTTES VlEHEES -
SPAGE RANGER .. 120 | SPINDIZZY ...... 190 ROCHY . g . 249
SHANGAI 245 | SUBBATTLESIM .. 2490 S0l " 185
SILENT SERVICE . 245 SKYFOX ..., 240 SPYVSSPY oo 149 DISQUETTES VIERGES COMITES D'ENTREPRISE ET
INBAD ......... SPYVSSPY ... 180 SECRET COMMAND 185 s ETUDIANTS, NOUS CONSULTER.
SPAEE QOUEST . E?L%{ELIG&T g gg SUPER TENNIS .. 129 DE GRANDE MARQ
STARGLIDER ...... ARGLIDER .. SPAGE HARRIER 249 POUR L"EXPEDITION DE MACHINES
THE SURGEON 1 SILENT SERVICE . 290 SHOOTING GALLERY 195 ATARI 5T .-";IQ_MIGM f e FRAIS D'EXPEDITION = 150FF.
THE HLINT FOR RED OCTORE 225 SUMMER GAMES _ 290 TEDDY BOY ... 149 10DISQ. 3,5 SE/DD . .,....... .89 | fuenioreEa iy
THAI BOXING ., \ $uwninﬁcn{r5dEsE2 3 % THANSBOT ... .. 149 10015035 DF/O0 _..oosve o 120 {
TERROR PODS . HUNDERCHOPPER = THENINJA .. 195
TEST DAIVE .. 325 | THIPLEPACK ... 190 | WoRLD SOCCER | 185 | AMSTRAD £PC : L e e
THE PAWN 225 | THEPAWN .. 260 WORLD GRAND PRIX 195 10DIS0. 3" 1/4 DF/OD 190 | TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.
ULTIMAZ ... 245 lJTLIM&E; 333 WONDERBOY _..._. 195
UNINVITED ., .. 335 | WARS i ZIEIIENSL e 185 : SUPER PROMOTIONS
WINTER GAMES . 195 | WORLD CLASS EADERBOARD .. 350 e L a5 || SR Les LDSIBIELS
}\rfn%r? L ; :gg ‘u’dlﬂ‘ﬁﬁ ‘Ef:"]“ﬁﬁ """""""" ‘523 10DISQ. 5" 1/4 SF/DD .. _...._.. 59 | POURTHOMSON. LISTE SUR DEMANDE.
B <2 st et ey 0D 10 DISQ. 5" 1/4 DF/DD LiEeg
BOITES RAMGEMENT POUR DISOUETTES
NOUS CONSULTER
r____--__--__—-—_-—_————_-—_——-—_-—_—_-—
TITRES RIX
VENTE PAR I P I
C I —
ORRESPONDANCE I 1) '
I |
a adresser : i
exclusivement a: | L (o E = i
IS".’ Participation aux frais de port et d'emballage. . . . | A -9 52 = I
COCONUT |2 _ Précisez [] Cassette [ Disk - TOTAL a payer . ) I
I: Réglement - je joins [ chéque bancaire [JC.CR [ mandat-lattre [ cB
o |
13, bd Voltaire i J I | l kK l IJepré{érepayeraufac!eula:écep!lnn[enajoutanlZUF—pourfralsdnramm} l
75011 Pari i PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX - |
aris Date d'expiration —/—  Signature ___ [CJATARI STLATARI XL ] AMSTRAD L] APPLE 1AMIGA( ] C64[ | SPECTRUM
1 it TRUM




TOUS LES 1OGICIELS

DES JEUX ET DES APPLICA

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER :

DES JEUX-MICRO POUR TOUS,
DES NOUVEAUTES POUR TOUS,
DES PRIX POUR TOUS !

SSETTE POUR VOTRE

1 JEU EN CA
AMSTRAD OU VOTRE COMMODORE
A 29,90 F

9 JEUX EN DISQUETTE POUR
VOTRE AMSTRAD A 79,90 F

ACROJET C/D  99/149 F

ALBUM 4 AS DIGITAL C/D 135/199 F
BARBARIAN C/D  99/129 F
BIVOUAC C/D 140/190 F
BOS MORANE CHEVALERIE C/D 249/249 F
BOB MORANE SC. FICTION C/D 249/249 F
BUBBLE BOBBLE C/D B9/149F
CALIFORNIA GAMES C/ID 99/159 F
CHAMPION SHIP SPRINT C/D 99/159 F
COFFRET CADEAU FIL N°1 C/D 145/195 F
COMBAT SCHOOL C/D. 99/159 F
DWARF C/ID 1101160 F
ENDURO RACER C/ID 991149 F
ERE HITS N22 C/D 150/230 F
ERE HITS N°3 C/D 150/230 F
FIRESCAPE C/D  99/149 F

FLASHPOINT C/D 95/149F
FREDDY HARDEST C/D. 951159 F
F15 STRIKE EAGLE C/D 99148 F

GRYSOR C/D 99/159 F
IMAGINE'S ARCADE HITS C/D 119/188 F

75001 PARIS 31, bd de Sebastopol T:4233 7445

75005 PARIS 97. rue Monge T:45350013

75007 PARIS 28, avenue de la Motte Piquet T:47 053000
75010 PARIS 1. place Stalingrad T:42 094113

75011 PARIS 31, avenue de la République T:43 5792 91
75013 PARIS Centre Commercial Massena T:45 B3 48 92
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:4321 94 30

75014 PARIS 45, avenue du GenéralLeclerc T:432778 11
75015 PARIS 332, rue Lecourbe T:4557 8938

75017 PARIS 46, avenue de 2 Grande Armée T:4574 5974
75019 PARIS 211, rue de Belleville T:4607 2597 ;
91000 EVRY Centre Commercial Evry 1l T:6077 39 58
91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96, Rte de/Corbeil T:60 1628 50
92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons T:47 939045
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurés T:46 0559 04

92000 NANTERRE 186, av. G. Clemenceau T:4506 4949

ALBUM EPYX C/D 135/220 F

GAME SET AND MATCH  C/D 159/220 F ——

SOLO FLIGHT

LEGENDE D 149 F

LES CLASSIQUES VOL.1  C/D 145/195F

LES DIEUX DE LA MER = C/D. 140/190 F

LES EXCLUSIFS N°1 C/D 119/189 F
 LES RIPOUX C/D 1400180 F
LES TRESORS D'US GOLD C/D 135/225 F
MALLETTE JEU FIL N°1  C/D 185/245 F
MALLETTE JEU FIL N°2  C/D 149/195 F
MONOPOLY C/D 175/225 F
LAST NINJA C/D  99/145 F
OCEAN ALL STAR HITS 2 C/D 119179 F
OUT RUN -~ CID 109/159 F
PLATOON C/D 1091159 F
PROHIBITION ! CiD 120/190 F
QUARTET ¢ CiD 149/148 F
RAMPAGE C/D  99/158 F
RASTAN C/D  99/159 F
RENEGADE C/D  85/159 F
ROAD RUNNER GC/D. . 991149 F

RYGAR C/D 1091159 F

SCALEXTRIC CiD ' 99/148 F
SCRABBLE C/D 195/245 F

- WORLD CLASS LEADER B. C/D  99/158 F

CONFLICT IN VIETNAM = D 249 F
F15 STRIKE EAGLE D 219 F
MICRO-SCRABLE D 245 F
PIRATES D P43 F
SILENT SERVICE D 249 F

D 199 F

92200 MEUILLY. 110; av. Charles de Gaulle T:47 4723 30

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com. Epicentre T:48231150
93270 SEVRAN Centre Com. Beau Sevran T:43 834111

93200 SAINT DENIS 3, cours des Arbalétriers T:48 20 1215
93240 STAINS 93-97, rue Stalingrad T:48 26 64 61

54000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T:48 98 31 51
95100 ARGENTEUIL 53, rue P.V. Couturier:39 614044

95200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 196100
01000 BOURG EM BRESSE Bd St Nicolas T:7423 48 82

06600 ANTIBES 42, av. Robert Soleau T:93 65 86 65
(6400 CANNES angle rue Hoche T.93 38 8283

06000 NICE 122, bd Gambetta T:93 88 57 57

06000 NICE- 4. bd Jean Jaurés T:93 80 87 87

10000 TROYES 7. rue de la République T:25737389
13200 ARLES 2 bis, place Lamartine T:90 96 1102
13470 CABRIES C.Com. Barnéoud, BALB T:420254 45

ROLLING THUNDER CiD 109159 F -

SALOMONS KEY  C/D 99/159 F

SIDE ARMS © D g9nsaF [
SILENT SERVICE C/D  99/149F |
SKAAL CID 1451195 F
‘SPORTS PACK C/D 199/299 F
STAR RAIDER i C/D 99/148 F
SUPERSPRINT C/ID 99/149F
SURVIVOR C/D 991149 F
TANK C/D 95/149 F
TEXTOMAT D 450 F
TURBO PASCAL D 795 F
WONDER BOY C/D  99/149 F

ALBUM EPYX D 290 F
ARKANOID D 149 F
ARTIST D 495 F
BARBARIAN D 159 F
BECKER TEXTE D 750 F
BIVOUAC D 190 F
BLUE WAR e 295 F
BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F
BOB MORANE JUNGLE D 249 F
BOBMORANE SC. FICTION D 249F
BUBBLE BOBBLE D 189 F
_CALCOMAT PLUS D 750 F
CAPTAIN BLOOD D 315 F
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F
CRAFTONETXUNK D 250 F
CRAZY CARS D 269 F
DIEUX DE LA MER D 195 F
ENDURO RACER D 249 F
ERE HITS ATARI D 249F
FLEET STREET PUBLISHER D 990 F
F15 STRIKE EAGLE D 249 F
GAUNTLET D 249 F
GFA BASIC D 495 F
GFA COMPILATEUR ST D 495 F
GFA VECTOR D 495 F
GUNSHIP D 249 F
JINXTER D 249 F
LES EXCLUSIFS N°1 NASA D 245 F
LES RIPOUX D 190 F
MALLETTE JEU FIL D 295 F
METROCROSS D 249 F
MISSIONS EN RAFAL D 245 F

PACK 520 ST :
590 F

MICRO-APPLICATION D
PACK 1040 ST i
MICRO-APPLICATION D 1850 F
PASSAGERS DU VENT 2 = D 290 F
=% PROFIMAT D 495 F
| RAMPAGE D
SILENT SERVICE D 249F
SLAP FLIGHT D 195 F
STAR TREK' Di 195 F
SUPERBASE D 990 F
SUPER TENNIS D 245 F
uMs D 249F
WIZZBALL FUTURE D 240 F

13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:917880 61

13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 4508 67
14000 CAEN 89, rue Berniéres T:31866530

14120 CAEN Mondeville C. Com. Supermonde T:3134 26 99
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulleu T:46 6724 56
18000 BOURGES 13, place Gordaine T:48 658032

21800 QUETIGNY 11, av. de Bourgogne T:B0 46 58 B8

25000 BESANCON C.C. Chateaufarine, rte Dole T:81522603
26000 VALENGE 221, rue Victor Hugo T:7540 13 30

26000 VALENCE Centre Com, Valence !l T:755598 92
27000 EVREUX Cap Car-Normanville T:323117 17

28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:37 21 2628

30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 29 87 96

31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:61239094
31000 TOULOUSE 88, av. Jean Jaurés T:6162 90 36

31000 TOULOUSE 281, route d'Espagne T : 61 44 57 46

249F



EN VENTE CHEZ NACA

TIONS PROFESSIONNELLES

_ CHAMPiON BASKET BALL D
CRAZY CARS D 269 F
‘GOLF CHAMPIONSHIP D 349F
- GUILD OF THIEVES D 249F
JINXTER = D 249F
SHANGAI D . 249F
SILENT SERVICE D D49 F

D

SUPERBASE

249F

990 F

ACROJET CID  99/149 F

AGHAMIX C/ID  99/149 F
AIR BORNE RANGER 'C/D 149/198 F
ALBUM EPYX 'CID. 135/225 F
BUBBLE BOBBLE C/D  BYH29F
CALIFORNIA GAMES C/D 99/159F
GAME SET AND MATCH  GID 159/220F
GUNSHIP CID 145/195F
LES EXCLUSIFS N21 NASA C/D 119/159F
LES TRESORS D'US GOLD C/D 135225 F
LAST NiNJA C/D  99/149 F
OCEAN ALL STAF! HITS 2 C/D 119/179 F
PIRATES C/D 1497199 F
PLATOON ‘CI/D 109/159 F
PROJECT STEALTH

FIGHTER CID 148/199 F
RENEGADE . C/D 95/135F
SALOMON'S KEY \CID ' 99158 F
 SAMOURAI TRILOGY CID . 99149 F
SILENT SERVICE CID  99/149 F
TANK o C/D 95M135F °
TSAM2 C/ID 95M149F
WONDER BOY C/D . 99/149 F

WORLD CLASS LEADER B. C/D. 99/159 F

33000 BORDEAUX 23, cour de |'Intendance T:56 44 93 01

34500 BEZIERS 35, av. Rhin et Danube T:67 317538

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67 50 02 49
37170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T:47 28 2130
36130 ECHIROLLES 12, cours Jean Jaurés T:76 001009

38120 SIEGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 754550
42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T:77 7236 00

42000 5t ETIENNE 32, rue de Rochettes Monthieu T:77 34 1985
44000 NANTES Place du Change T:4048 19 96

45140 St JEAN de Ia Ruelle C. Com. Auchan Orléans T:38435120
47000 AGEN 90, bd de fa République T:53 66 93 99

49000 ANGERS Centre Com, Les Halles T:4186 11 00

50100 CHERBOURG 12, route de Paris T:33 205252

54000 NANCY Centre Com. St Sébastien T:83357092

58000 NEVERS 1, avenue Hoche T:86 215040

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 29 36 90

ALBUM EPYX _ D 290 F
ARMORIK LE VIKING D 249 F
‘BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F
BOBMORANE SC.FICTION D = 249F
'CHAMPION, BASKET BALL D' 249F
COMPTABII4TE GENERALE D 950 F
CRAZY CARS D 269 F
ECHECS 3D D 195 F
'EDEN BLUES D 249 F
ELITE D 249 F
FI5STRIKEEAGLE . D 219 F
‘GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F
‘GUILD OF THIEVES D 249F
GUNSHIP D 349F
WJINXTER D 249F
- INFILTRATOR D 249 F
1l LES RIPOUX D 250F
'LIVINGSTONE PRESUME D 249F ]
' MACADAM BUMPER D 289F
' MALLETTE JEU FIL . D 295 F
MALLETTE PRACTI D 999 F
\MEURTRES EN SERIE . D 289 F
MICRO-SCRABBLE' ] 245 F
MISSIONS EN RAFALE = D 245 F
MULTIPLAN JR. D ‘699 F
. N°10 L D 195 F
PIRATES | D 249F
PORTEFEUILLE BOURSIER | D 1999 F
PRACTIBASE e 399 F
PRACTICALC | D 899 F
PRACTITEXTE D
QN D
SILENT SERVICE s
‘SOLO FLIGHT D
SRAM . D
SUPER TENNIS D .
TAIPAN. 0
TEXTOMAT D
| THE LAST MISSION D
TRESORERIE D
TURBO BASIC : b
TURBO PASCAL D
TURBO TUTOR )
ums D
D

WORD JR

53000 LILLE 59, rue Nationale T:2054 83 47

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Cenlre Com. V2 T:20 9147 85

60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T:44 86 00 02

64000 ANGLET Cenlre Mercure 6, avenue J.-L. Laporte T ; 59 52 40 98
62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:21 5598 10

62100 CALAIS Centre Com. Continent T:21349077

62050 NOYELLES GODAULT «Centre Com. Auchan T:214977 01
60290 RANTIGNY Centre Com. Kuom Route de Mony T : 44 73 55 88
64000 PAU 2, bd du Commandant Mouchotte T:5930 64 66

65000 TARBES 1, av. Bertrand Barrére T:62 5121 21

66000 PERPIGNAN 26, cour Lazare Escaguel T:68 34 07 62

67000 STRASBOURG Place de I'Homme de Fer T:882234 00

67200 STRASBOURG ZI Hautepierre Sud Maille Hélene T:88 28 52 64
68200 MULHOUSE 75. rue Franklin

69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78.33 68 01

MALLETTE COLORCALC+ D 595 F
MALLETTE CREATION = CAR 595F
MALLETTE JEU FIL CID 195/245 F
MICRO-SCRABBLE CID 175/245 F
MISSIONS EN RAFALE  C/D 145/195 F
MONOPOLY : c 175 F
| PACK THOMSON N°2 CID 195/245 F
PARAGRAPHE D 395 F
PROHIBITION C/D 1401190 F
SCALEXTRIC Go e E
SILENT SERVICE CiD 149/195F
SLAP FLIGHT C/D 145/195 F
SPACE GAME . GID 1201160 F
SUPER TENNIS C 145 F
TENNIS + CARTE DU CIEL D 245 F
TOUT SCHUSS C/D 145/195F
VOL SoLo - c 145 F

VOLSOLO + = :
245 F

AQUANAUTE © CID 1451195 F
ATOMIK C/D 145/195 F
BIVOUAC C/D 140/190 F
COFFRET CADEAU FIL N°1 C/D 245/295 F
F15 STRIKE EAGLE C/D 145/195 F
LEGENDE : D 195 F
LES DIEUX DE LA MER C/D 140/190 F
LES EXCLUSIFS N°1 NASA C/D 149/195 F
LES MUTANTS D 185 F
LES RIPOUX C/D 140/190 F

MAGIC CUB N°2 - CID 195/185 F

NUIT DES TEMPLIERS D

.NA?A

_ électronique |

\G: CASSETTE — D DISQUETTE — CAR : GARTOUGHE

Catte liste n'est pas exhaustive, Les prix sont donnés
4 fitre: indicatif. :

69002 LYOM 26, rue Grenefte T:78429979

69230 51 GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 564335

69100 VILLEURBANNE 180, cours Emile Zola .T:78 84 95 97

71680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s/Sadne T:8537 1655
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:43 23 36 40

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:797053 33
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T:50 5147 22

76200 DIEPPE  Centre Com. Mammouth T:35 B2 99 84

76000 ROUEN 24-26, rue du Grand Pont T:350707 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T:3503 9515

78200 MANTES LA JOLIE 6.av.de la République T:34 76.64 40

83700 FREJUS 820, av. Delattre de Tassigny T:94533202

84000 AVIGNON 186, rue du Vieux Sentier T:90 8582 10

86000 POITIERS Place du Marché N.D. La Grande T:49 4163 40

90000 BELFORT 52, Fg de France T:84 28 3821
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SEGA, UNE STAR DANS L'UNIVERS DE LA
MICRO DE LOISIRS !

Dans I'univers des loisirs, la Galaxie desjeux
vidéo s’est taillé une place de choix. Parmi la
constellation des marques et des systémes, la
console de loisirs SEGA est I'étoile montante.
Elle offre le meilleur des jeux d’arcade a domicile
sur votre téléviseur, avec des animations et des
bruitages d'un réalisme étonnant.

Courses auto ou moto, matchs de “boxe,
tennis, football, basket... aventures fantasti-
ques, combats terrestres ou aériens, la collec-
tion des jeux SEGA réunit plus de 40 program-
mes : Choplifter, Enduro Racer, Great Golf,
Hang On, Out Run, Quartet, Rocky, Space Har-
rier, Super Tennis, Wonder Boy, World Soccer...

CHOISISSEZ VOTRE PERSONNAGE, IMAGI-
NEZ VOTRE SCENARIO !

Avec AFTER BURNER le nouveau jeu SEGA
de 4 Mega, sanglé dans la combinaison et le
Nlight des pilotes de chasse, vous étes installé
aux commandes d'un chasseur bombardier
F18 qui emporte un fantastique arsenal pour
anéantir une base d'intérét stratégique.

Entre vos mains le CONTROL STICK répond
a la moindre sollicitation, aussi précis et rapide
qu'un véritable manche a balai. AMach 1, vous
survolez le territoire ennemi en rase-motte pour
déjouer les radars.

Au sol la D.C.A, se déchaine... Vous répli-
quez en déclenchant la commande de feu de
votre CONTROL STICK.

Allez-vousvous sortir de ce déluge de feret de
feu et pourrez-vous remplir votre mission ?

Vous vivrez I'épilogue de ce raid palpitant en
découvrant AFTER BURNER, un des 14 nou-
veaux jeux de la collection SEGA.

UNE TOUTE NOUVELLE SERIE DE JEUX !

Le CONTROL STICK et les LUNETTES 3-D ne
sont pas les seuls accessoires périphériques de
la console de loisirs SEGA. Avec le LIGHT
PHASER, un pistolet léger, maniable, d'une
redoutable précision et toute la série des jeux
qui le mettent en oeuvre, vous jouerez les ti-
reurs d'élite.

B LIGHT PHASER

CONSOLES

Pour obtenir une documentation compléte sur les jeux et accessoires SEGA,
remplissez soigneusement ce coupon que vous découperez et expédierez a I'adresse indiquée ci-dessous

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE 55 Avenue Jean Jaurés 75019 PARIS

NOM PRENOM
ADRESSE
CODE POSTAL VILLE



Une remarguable simulation d’un vol
lunaire a hord d’Apollo. Du décollage &
I'atterrissage. Un petit pas pour
’homme, mais un pas de géant pour
I’humanité.

CAMERA 61

i

MARCHEZ SUR LA LUNE POUR VOUS RENDRE AU SATELLITE DE
SURVEILLANCE EN PANNE. GRAVITE ZERO ET MARGE D'ERREUR NULLE.

e Top speed: :
T

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DETAILLEES DE LA LAMBORGHINI
COUNTACH, 173 MILES/HEURE, 0-60 EN 5,2 SECONDES.
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QU'Y A-T-IL AU-DESSUS: DES ROCHERS 0U UE&%H&TEHES? GARDEZ
VOTRE SANGFROID. VOUS EN ZUREZ BESOIN POUR PRENDRE LE .
CONTROLE MANUEL DE LA NAVETTE II'MTEHHISSJ\EWIHE LURETS

Faites un essai a bord d’une
Lamborghini, d’une Ferrari, d’'une
Porsche, d’une Lotus et d’'une Corvette.

Essayez les cing voitures les plus
exotiques du monde. Sonorité,
animation et tenue de route plus
réalistes que la réalité.

PAHCOUREZ LES ITINERAIRES DEFINIS EN RESPECTANT LES DELAIS
IMPARTIS. PRENEZ GARDE AUX CAMIONS, A LA CIRCULATION,
AUX TRAVAUX ET N'OUBLIEZ PAS VOTRE DETECTEUR RADAR 51 VOUS

TENEZ A ECHAPPER A LAMENDE.

Eieclionic Arts propose des logiciels pour loute une variéte dordinateurs: Commodare C64.

Commadare Amiga, Atari ST, IBM, Spectrum, Amstrad gic.

Les produits B it Arts sont disponibles dans les magazing de legiciels.

I_Juur u[!teni[ I'adresse de votre plus proche revendeur 1 |3 histe complete des produits EA, veuillez
LCiie 3 Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berkshire SL3 BYN, Angleterre,
04 appeler notre service clientéle au +44 153 46465,

1. Vaie Félix Eboue 94000 Creted
TEL. 43.39.23.21
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Faut-il voir un symbole dans le fait qu'un salon
consacré aux nouveautés de I'électronique
grand- public se tienne & Las Vegas, capitale
américaine des jeux de hasard et d’argent?
L'incertitude pése parfois, en effet, sur ['avenir
des prototypes ou des standards présentés en
avant-premiére lors de ces manifestations.
Qu'on se souvienne, par exemple, du PC
d’'Atari montré il y a un an au méme endroit, et
dont on attend encore la commercialisation en
France. Pourtant, rien de tel ne risque de se
produire cette fois-ci: cette édition 1988 du
CES de Las Vegas n'annonce aucune révolution
dans le monde de la micro-informatique.

De grands constructeurs, comme Atari ou
Commodore brillent, par leur absence, laissant
le champ libre aux consoles, dont le succés ne
cesse de s'amplifier. Seul Amstrad présente, sur
un stand & la mesure de ses ambitions
internationales, sa gamme compléte de PC.

Le CPC n'est pas de la féte, sans doute parce
qu'il pourrait discréditer la marque aux yeux des
professionnels, et que la bataille des huit bits
ludiques a depuis longtemps déja été gagnée
aux USA par le C 64. Dans un pays ot Tandy
domine le marché des compatibles PC, Amstrad
devra livrer un rude combat pour simposer.
Cette pause momentanée dans la course
frénétique aux innovations technologiques et
aux kilo-octets permettra heureusement aux
éditeurs de jeux informatiques et aux
possesseurs dordinateurs de souffler un peu.

18

Las Ve un coup de joystick
dans le sable

La fidvre et le suspens sont momentanément retombés. Rompant avec les traditions micro-ludiques,
le CES de Las Vegas, qui s’est tenu en janvier, s'est contenté de confirmer les grandes tendances
du marché : percée des consoles en jeu vidéo et sophistication toujours plus poussée des jeux
sur ordinateur. Un coup d’épée dans l'eau ? Peut-étre, mais il faut se méfier de l'eau qui dort...

Les consoles tiennent bon
Gigantesque, le salon déborde du Convention
Center pour se répandre dans les hotels
alentour. Le son, la vidéo, les gadgets
électroniques les plus divers s'étalent sur une
surface qui ridiculise nos Sicob et autres festivals
du son, envahissant jusqu'aux parkings ot des
véhicules aux coffres bourrés d’'amplis et
d’énormes haut-parleurs vrombissent sans
relache en émettant des ondes basse-fréquences
dignes de la bande sonore du film
« Tremblement de Terre ».

La micro-informatique, qui prend part de
maniére assez discréte a cette débauche de
produits, est logée dans un batiment particulier.
Une nouvelle fois, ce sont les consoles qui sont
mises en vedette. Le stand Nintendo, encerclé
par une dizaine de petits stands annexes
réservés aux éditeurs qui proposent des jeux
pour la console, présente aux visiteurs du salon
(exclusivement professionnel) des jeux parfois
anciens, mais pour la plupart inconnus en
France. Aux USA comme au Japon, l'avance
de la console Nintendo est considérable.

Si on en croit les chiffres communiqués par le
constructeur, le NES (Nintendo Entertainment
System) a raflé, en 1987, 70 % du marché
américain des consoles, ne laissant a Atari que

Les c les sont d I'hc . En haut : le Light
Phaser Sega. Au milieu : le NES Max et le NES
Advantage, nouvelles manettes Nintendo.

En bas : le Sports Pad de Sega.



16 % des ventes, Sega devant se contenter d'un
maigre 10 %, devant Intellvision qui plafonne &
4 % _ Selon Ronald Judy, président de Nintendo
International, le parc installé aux USA s'éleve a
quatre millions d’unités, avec une moyenne de
six logiciels par console. Au Japon, oli le parc
de consoles Nintendo ne compterait pas moins
de treize millions d'unités, cette proportion
atteindrait huit logiciels par console. Ronald
Judy évalue & 300000 le nombre d'unités
vendues en Europe en 1987. Méme si ces
chiffres doivent étre pris avec précaution,

le succes de la console est incontestable.

Le retard pris en France par Nintendo s'explique
en partie par la faible quantité de softs
disponibles dans notre pays, une trentaine
seulement conire une bonne centaine aux USA
et au Japon.

Bandai-France, le nouvel importateur des
produits Nintendo, ne projette pas pour autant
de commercialiser plus d’'une quinzaine de
nouveaux titres cette année. Clest peu, surtout
si I'on considére qu'au méme moment,
Nintendo-USA déploie des efforts considérables
en faveur de la création de logiciels : vingt-deux
sociétés, dont Capcom, Mindscape, Tengen,
Taito, Activision et Konami, développent
désormais des programmes pour la console.
Quand disposerons-nous en France de Winter
Games, Lode Runner, Gost'n Gobblins, Rad
Racer (Péquivalent nintendien d’Out Run),
Arkanoid, Renegade, Rygar ou Gauntlet, pour
ne citer que des titres connus ?

Nintendo présente également deux nouvelles
manettes de jeu, le NES Max et surtout le NES
Advantage, un véritable joystick qui consolera
les joueurs de la disparition tragique de ROB,
le robot.

Ces deux manettes sont munies de boutons

« turbo » qui doublent la fréquence du tir.
Banda a ressorti son fameux Family Fun
Fitness, un «tapis de jeu» qui se raccorde a la
prise joystick de la console, et propose
désormais cing logiciels adaptés & ce nouveau
périphérique. Ce tapis, qu'il faut piétiner
frénétiquement pour faire avancer un
personnage a ['écran, accroit considérablement
le réalisme des simulations sportives si l'on en
juge 2 la fatigue physique qui s'ensuit.

Un gadget amusant que l'on retrouvera

bientét en France.

Chez Sega, l'accent est mis sur la qualité des
jeux plus que sur leur quantité.

Deux machines de salles d'arcades
ultra-modernes & cabine orientable

dans deux plans, le simulateur de combat aérien
After Burner que P'on trouve déja dans quelques
salles en France, annoncent la sortie du jeu sur
console.

La fidélité de l'adaptation est

tout & fait surprenante compte tenu de la
disproportion entre les performances des
nouvelles machines de salles et celles des
consoles de jeu équipées de microprocesseurs
huit bits.

After Burner sur console Sega est dailleurs le
premier jeu de la marque stocké sur les
cartouches de quatre méga-bits.

Les jeux en relief constituent l'autre péle
d'attraction du stand. Les lunettes & obturateurs
A cristaux liquides font voler en éclat les limites

de I'écran pour nous introduire dans les mondes
de Blade Eagle 3D, Space Harrier 3D ou Missile
Defender 3D. L'exploration du couloir en
perspective de Zaxxon 3D devient une véritable
aventure tandis que, vu de dessus, le
personnage de Maze Hunter saute les obstacles
d’'un labyrinthe qui surplombe des abimes.

Trois autres programmes en 3D

sont annoncés pour cette année,

et une étude sérieuse sur les dangers éventuels
d'une utilisation prolongée de ces lunettes qui
produisent un scintillement fatigant est plus que
jamais souhaitable.

Signalons également l'apparition du Sport Pad,
une nouvelle manette de jeu constituée d'une
boule lourde.

Sega fait également état d'une progression de
ses ventes. Les chiffres communiqués par le
constructeur contredisent, comme il se doit,
ceux de Nintendo. En 1987 et aux USA, Sega
aurait vendu,500 000 consoles contre 1,8 million
pour Nintendo. En Europe, Nintendo n'aurait
vendu que 75000 consoles, contre 155000
pour Sega, toujours en 1987.

Eternelles batailles de chiffres, relayées, lors
d'une soirée organisée dans un hotel par
Nintendo, d’un simulacre de combat de boxe
qui opposait, sur un véritable ring, un champion
du monde représentant la marque, a un clown
chétif incarnant « 'abominable » Sega.

Inutile de préciser quelle fut lssue de ce match.
Le pseudo-Rambo symbolisant « le hideux »
Atari fut lui aussi vaincu par KO.

Les ordinateurs retrouvent
leur sérieux

Si les « vrais » ordinateurs de jeu semblent se
tenir a 'écart du CES, on remarque ici ou la
des logiciels dignes d'intérét qui leur sont
destinés. Cinemaware remporte haut la main la
palme du spectaculaire en continuant sur la
lancée de Defender of the Crown avec deux
nouveaux titres, Rocket Ranger et The Three
Stooges. Comme il se doit, ces deux
programmes présentés dans leur version pour
Amiga se distinguent par la beauté de leurs
graphismes et de leurs scénes animées, ainsi
que par une illustration sonore d'une qualité
exceptionnelle. Rocket Ranger est un wargame
au théme original. En plein conflit mondial
{nous sommes en 1940), vous recevez le
message d'un groupe de scientifiques du XXl
siecle vous apprenant que les nazis ont gagné
la gquerre. A vous de dévier le cours de T'histoire,
3 l'aide des armes fransmises par les savants
du futur,
Comme dans Defender of the Crown,
la stratégie joue un réle capital, et on refrouve
dans Rocket Ranger le principe du transfert
d’armements et de combattants d'une armée
a l'autre.
Construit & partir d'un scénario moins riche,
The Three Stooges évoque, par son
esprit et son humour, les premiers films muets.
Le jeu, plus proche des programmes d'arcade
traditionnels, est constitué de scénes trés
originales bénéficiant d'un excellent traitement

1, 2, 3: The Three
Stooges sur Ami
{Cinemarwcare). 4, 5: Dive
Bomber sur ST (Epyx).
6. 7, 8, 9: Rocket Ranger
sur Amiga (Cinemaware). ks
10, 11: Rocket Ranger e o B

sur PC et compatibles.
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graphique. Cinemaware s'appréte en outre a
distribuer Warp Speed, une cartouche accélérant
les accés-disquette du Commodore 64, et
permettant d'éditer directement les secteurs de
la disquette. Warp Speed comporte également
un éditeur d'assembleur disposant de routines
de scrolling vertical. _
Cinemaware prévoit de sortir six logiciels cette
année. Les versions francaises de Rocket
Ranger et de The Three Stooges sur Amiga
devraient étre commercialisées dés les mois de
février et de mars, comme lindique Ubi Soft,

20

i

\ i

p
'y

A imtondo) -

importateur de la marque dans notre pays et
seul éditeur francais de logiciels de jeux a
disposer d'un stand.

La présence d'Ubi Soft au C.E.S. confirme les
ambitions internationales de cette société
francaise, dont la double vocation de distributeur
de logiciels étrangers et d'éditeur de
programmes frangais se manifeste clairement.
La société vient de décrocher la distribution des
produits Sublogic pour la France (les pilotes de -
Flight Simulator pourront bientét survoler les
territoires francais, italien, allemand et

américain, gréce a des disquettes additionnelles),
mais & des milliers de kilométres de la France,
c'est l'autre versant de son activité qui accapare
['attention.

Comment les visiteurs du C.E.S., pour la
plupart américains, percoivent-ils les logiciels
francais ? Devant l'intérét suscité par la pré-
version d'Iron Lords présentée sur un Atari ST,
Léa Quémar, responsable d'Ubi Soft, envisage
avec optimisme les chances de diffusion de ses
produits aux USA et affirme avoir eu de
nombreux contacts dans ce sens. Michel
Guillemot, de Guillemot International, présent
sur le méme stand, souligne I'élévation globale
de la qualité des produits francais, désormais a
la hauteur des exigences du marché américain,
et insiste sur la structuration progressive des
réseaux de distribution a 'échelle mondiale.

La micro de loisirs sort des turbulences de son
enfance pour entrer dans une phase plus stable,
propice aux relations entre sociétés et aux
échanges de produits.

Mais ce sont plutét les logiciels « sérieux » qui
dominent le salon. De nombreux programmes
de simulation sont en démonstration. La société
Action-Soft, nouvelle venue dans le monde de
la micro, n'a pas hésité & poser sur son stand
un véritable hélicoptére pour drainer les visiteurs
vers ses deux logiciels, dont les graphismes ont
été réalisés par Sublogic. Thunder Chopper,
simulateur d'hélicoptére, et Up Periscope,
simulateur de sous-marin et de combat naval,
tournent sur C 64, Apple Il et compatibles PC
mais ne sont pas pour 'heure distribués en
France. Dans la méme veine, Electronic Arts
présente Interceptor, un simulateur de combat
aérien pour Amiga qui sortira en avril. Combat
aérien toujours avec Dive Bomber d'Epyx sur
Atari 8T, un programme d’action qui, pour une
fois. ne fait pas I'impasse sur le pilotage. Fort de
ses excellents graphismes et d'une animation de
qualité, Dive Bomber accomplit sa mission
nocturne sous les tirs croisés des bétiments de
guerre et des avions ennemis.

Activision, chez qui la création graphique est a
'honneur, annonce l'adaptation prochaine de
Deluxe Paint Il sur compatibles PC.

Le programme permettra d’utiliser pratiquement
tous les standards graphiques des PC, VGA,
MCGA, EGA, Hercules et Tandy!

Paintworks Gold pour Apple Il GS est en
démonstration, non loin de Photon Paint de
Micro-illusions (également distribué par
Activision), un logiciel performant qui permet de
profiter pleinement des 4096 couleurs du mode
«hold and modify » de 'Amiga. Micro-illusions
annonce également la sortie prochaine de
Music-X, un séquenceur MIDI pour Amiga.
Activision s'intéresse aux professionnels et lance
HyperWare, une nouvelle ligne d’applications
pour HyperCard sur Macintosh.

Un vent d'innovation souffle chez Epyx, qui
lance une gamme de jeux vidéo comprenant
actuellement trois produits, VCR California
Games, VCR Golf et VCR Football. Spécialisée
dans les logiciels de jeu, la société se permet

Une pré-version dTron Lords sur le stand Ubi Soft.
Amstrad présente toute sa gamme de PC. Un
Macintosh chez Yamaha: mais oii est donc passé
le CX5M II ? Le Colonel Rosenow présente les
simulateurs Action Soft. Chez Sega, After Burner est
mis en vedette. Nintendo : un stand trés fréquenté.



une petite infidélité a 'égard de linformatique
avec des produits qui mélent tradition (les cartgs
3 jouer, le parcours de cases sur support
cartonné, les dés) et modernisme (la cassette
vidéo servant de maitre de jeu), mais dont
lordinateur se trouve exclu. Avec ces jeux
vidéo, Epyx espére conquérir un nouveau
marché, celui des jeunes qui n'ont pas
forcément d'ordinateurs mais dont le foyer est
équipé d'un magnétoscope. La démarche est
intelligente sur le plan commercial, mais il
faudra attendre encore un peu pour juger de
l'intérét ludique de ces jeux. Il est évident que la
cassette vidéo, support non adressable, n'offre
pas le méme degré d'interactivité que le
vidéodisque, idéal, pour ce genre de jeux.
Les « VCR Games » ne peuvent prétendre étre
de véritables jeux vidéo, et l'on est tour a tour
spectateur d’'un programme enregistré puis,
quand le signal apparait a 'écran, simple joueur
de dés. La sortie de ces jeux vidéo sera
accompagnée par le lancement de deux produits
meilleur marché, Head-On Baseball et Head-on
Football, qui fonctionnent selon le méme
principe, mais & partir d'un enregistrement
sonore sur cassette et non d'une cassette vidéo.
De quoi patienter, en attendant le CD-1...
Rendez-vous manqués
De T'ébullition permanente qui caractérise
d'ordinaire le monde de la micro, ce CES
semble ne recueillir que quelques vaguelettes, et
l'absence de plusieurs constructeurs d'ordinateurs

n'arrange pas les choses. Le salut ne vient pas
plus des domaines connexes & ['informatique.
Du coté des mémoires optiques, ni le CD-I

(le compact disque interactif tant attendu des
joueurs), ni les lecteurs-enregistreurs ‘de disques
compacts ne sont au rendez-vous.

En revanche, le CD-V {compact disc vidéo qui
permet de reproduire & la fois du son en digital
et des images vidéo) est bien 1&. En
audionumérique, les magnétophones a cassettes
DAT (Digital Audio Tape) font un tabac mais
restent sous la manace des mesures « anti-
copies » revendiquées par les industriels du
disque compact pour protéger leurs produits.
Casio présente son DA-1, un magnétophone
DAT & peine plus volumineux qu'un Walkman !
Mais c'est peut-étre 'apparition discréte sur les
circuits imprimés de certains lecteurs de disques
compacts, notamment chez Sony, de
convertisseurs digitaux analogiques dix-huit bits
(alors que lerformat des données enregistrées
sur les CD reste limité A seize bits) qui doit
retenir notre attention. Au-dela de 'argument
publicitaire qui veut que ces nouveaux lecteurs
soient meilleurs que les anciens, ce qui reste a
démontrer, on voit se profiler une remise en
cause du standard seize bits en enregistrement
numérique professionnel, au moment ofl
certaines machines analogiques de studio, telles
que les Studer équipées du Dolby SR,
surpassent les enregistreurs numériques sur le
plan de la dynamique.

L'informatique musicale se tient également &
I'écart du salon, préférant les manifestations
spécialisées. Dans l'attente de la fusion mythique
entre son, vidéo et informatique promise par le
CD-I, la micro continue donc sur sa lancée.
La tendance & la séparation du marché en deux
— jeux d’arcades sur consoles d'un cdté et
produits dits « évolués » (jeux d'aventure,
logiciels de création graphique ou musicale) de
[autre — se confirme, du moins aux USA. Mais
les manifestations internationales de cette
envergure valent autant par ce qu'elles montrent
que par ce qu'elles suggeérent. Les plus récents
de ces salons confirment la fin du monopole de
la Grande-Bretagne et des USA dans la
production de logiciels de qualité, et
I'émergence de nouveaux poles de création.
La présence d'Ubi Soft au CES
de Las Vegas n'est pas le seul signe
tangible de cette évolution, et 'on pourrait
également citer en exemple les contacts noués a
l'occasion du salon par le représentant d'Ere
Informatique, dont certains produits sont déja
distribués outre-Atlantique par Accolade, en vue
de la commercialisation de I"Arche du capitaine
Blood aux USA. La part des exportations dans
le chiffre d'affaires des éditeurs de logiciels
frangais, qui ont dépéché aux CES de
nombreux observateurs, ne cesse en effet de.
progresser.

Texte et photos de notre envoyé spécial

Jean-Philippe Delalandre

La guerre du ciel.

F 15 STRIKE EAGLE

Aux commandes du plus
sophistiqué des chasseurs,
VOuUs savez que vous étfes le

et aux avions ennemis
surentrainés !

Dans vos périlleuses missions
votre sens tactique et votre
habileté feront toute la
différence.

Bonne chasse !

*Prix public générclement constate

(Thormson MO-TO de 145 F* & 195 F Cassetie
ou disquette)

MCROPROSE

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FiL

meilleur, Attention aux missiles

sont imbattables

3



TILT JOURMAL

Un Monopoly de bonne facture sur Apple

Apple
pris sur le VIF

Les possesseurs d'Apple Il ont vu les logiciels
fortement diminuer en nombre ces temps
derniers. Aussi c'est avec intérét que nous avons
essayé les logiciels du domaine public
sélectionnés par V.I.F. et distribués en
exclusivité par Innelec. Chaque pack contient
trois disquettes, portant chacune un ou plusieurs
programmes. Les domaines abordés sont trés
divers et l'intérét aussi d'ailleurs. Ainsi

« Les meilleurs nus » se révélent particuliérement
médiocres. En revanche les autres sont bien
meilleurs, Le pack « utilitaires » permet d’accéder
aux secteurs, de modifier le DOS, de lister les
fichiers Appleworks, de capturer des images
HGR ou HGR2, d'enrichir votre Imagewriter de
polices de caractéres supplémentaires et méme
d’apprendre la géographie.

Le pack « professionnel» offre un bon traitement
de texte (Applewriter simplifié), un logiciel de
mailing et un autre de virement bancaire. Dans
le domaine de ['éducation, vous trouverez un
programme de correspondance frangais-latin,
avec la signification, la catégorie et la
déclinaison du mot ; un cours complet sur
FA.D.N. et un logiciel pour tracer les fonctions
polynémiales et céniques. La création graphique
n'est pas oubliée avec un gestionnaire de fichiers
de formes, un utilitaire de création de formes,
une loupe, un générateur de tableaux
graphiques et un programme permettant de
fusionner plusieurs images HGR. Quant aux
jeux, ils sont présents aussi avec Connal, un
bon jeu d'aventure se déroulant & I'époque

médiévale, un « Quiz», un « Monopoly », un

« Master Mind » et une bataille navale. Tous ces
programmes sont moins bien finis que ceux du
commerce mais restent cependant intéressants
(Pack V.I.F., pour Apple II. Prix : 199F).

Vif diffuse également ses packs de jeux, de
graphismes, d'éducation ou d'utilitaires sur
Compatibles PC et Macintesh (trois disquettes,
250 F). J.H,

Les graphistes

du mois

Ces deux images ont
été réalisées avec le
logiciel Deluxe Paint Il
sur  Amiga 500.
Contrairement a Sté-
phane Boel (19 ans)
qui a réalisé le premier
dessin, Eric Boisson
(16 ans) ne dessine pas
exclusivement sur ordinateur, <t juge « 1anipula
tion d'une souris moins précise et moins directe
que celle des outils graphiques traditionnels.

Informer pour combattre

Le monde de la micro-informatique n'est,
heureusement, pas seulement cet univers clos,
éloigné des réalités et a jamais confiné dans le
loisir. Par l'audience dont il jouit auprés d'un
public jeune, il peut étre un formidable moyen
d'information, C'est I'analyse faite par ['nstitut

" Bientot...

Prochainement sur vos écrans:
sur Amstrad CPC, L’Affaire Santa Fe d’Infogrames

et sur Atari ST Voyager 10 de Free Game Blot et Time Bandit de Microdeal

T =

IMMUNOLOGUE

L'organismne est soumis 3
de nonbreuse agressions
extérieures. Des cellules
spécialisées siégeant dans]
le sang coopérent pour =

er une ré

b 3 ces
c'est le H
Systeme inmunitaire.

agressions,

REF_I.ISEE}_

Pasteur qui, favorablement impressionné par Vie
et mort des dinosaures et Aux origines de la vie,
a demandé 3 Jacqueline Catraz de travailler sur
un logiciel de sensibilisation sur le Sida. Elle
refuse d’abord, génée par l'aspect récupérateur
du sujet, puis accepte : « Aprés toutes les bétises
qui ont été dites, il fallait faire quelque chose. »
A la fois ludique et scientifique, le programme
informe l'utilisateur en lui confiant la
responsabilité d'enrayer ['épidémie dans une
ville. Il méne son action en interrogeant les
différents acteurs, immunologues, policiers,
fonctionnaires... Chague information peut étre,
au choix : acceptée, refusée ou vérifie. Tous
les clichés et fausses informations, souvent
professés sur le Sida sont alors passés en revue.
S'il réussit dans sa mission, la courbe des
malades se stabilise. S'il s'informe mal, elle
augmente. Le logiciel, élaboré en étroite
collaboration avec I'Institut Pasteur, tourne sur
Atari ST, PC et Thomson.

Tous les droits seront reversés & la Fondation
pour la recherche médicale.

{Jacqueline Carraz Editions, 20 bis, rue
Godefroy, 69006 Lyon),

Les soldats du futur

Attention les yeux, une nouvelle race de jeux
est née, enfin presque. Lancé il y a maintenant
un an aux Etats-Unis, Captain Power et les
soldats du futur de Mattel arrive en force sur les
écrans de nos télévisions. Plus qu'un concept
révolutionnaire, la gamme Captain Power
préfigure les recherches entreprises par les plus
grosses firmes de jouet aux Etats-Unis, en
attendant les compacts disc interactif
grand-public.

Au départ il s'agit d'une série télévisée qui met
en scéne la lutte du capitaine Jonathan Power
contre le seigneur Biotron — les derniers
combattants libre contre I'empire Bio. Proche de
la saga de la Guerre des étoiles, la série inclut
des images de synthése et des séquences
interactives d’au moins cing minutes sur les



vingt-six minutes de chaque épisode. Lors de
ces séquences, le joueur participe a la lutte,
armé d'un chasseur « Poxer Jet Xt» ou d’un
autre jouet de la gamme. Ce vaisseau équipé
d'un microprocesseur émet ou recoit les signaux
lumineux envoyés par la télévision. Le joueur
vise alors les cibles rouges et tente de bloquer
les tirs jaunes de la télévision. Suivant lissue du
combat, il gagne des points ou explose ;

le pilote et le cockpit du pefit engin sont alors
Sjectés. La série des vingt-six épisodes débute le
23 mars sur La Cing, le mercredi aprés-midi et
le samedi matin. Des cassettes d'entralnement
de quinze minutes seront vendues en sus. Outre
les vaisseaux, a 470F, la gamme interactive
comprend différents accessoires d'un prix
variable, telles la batterie de choc 2000 ou la
base de commande. L'interaction se déroule
entre les joueurs qui peuvent se tirer les uns sur
les autres. Le jeu est amusant, la série bien
ficelée, mais linteraction encore limitée.

Les dirigeants de Mattel France avouent
dlailleurs nen étre qu'aux balbutiements de
I'interactivité et poursuivent leurs recherches
dans ce sens. Impossible d’en savoir plus, la
concurrence acharnée dans ce domaine impose

1l faut savoir que Mattel, dont les poupées
Barbie ont fait le tour du monde, est le
deuxiéme fabricant mondial de jeux et de
jouets, et emploie 15000 personnes dont 400 &
son service « recherche et développement ».

Vivez les intrigues de la cour.

une loi du silence sur les futurs développements.

Tout sur ST et Amiga en 184 pages

Enfin, il est 12, le
numéro hors-série de
Tilt, entiérement
consacté aux ST et
Amiga | Nous 'avons
appelé « ST-Amiga :
le match », Et clest
bien de cela qu'il
s'agit. Sur quinze
pages, ST et Amiga
sont mis face a
face afin de déterminer dans chaque
domaine lequel est le plus «fort»:
caractéristiques matérielles, périphériques,
systémes d'exploitation, capacités sonores et
graphiques, marché des logiciels, tout est
passé au crible. Nous avons voulu par a
répondrg & une question qui revient souvent
dans le courrier des lecteurs de Tilt: que
choisir aujourd’hui entre un ST et un
Amiga ? Non, nous ne vous dirons pas:

«il faut acheter telle machine, c'est la
meilleure », mais : « dans tel domaine, X est
trés fort et dans tel autre, c'est Y ». Ainsi,
selon ce que vous voulez faire avec votre
micro, vous saurez ou vous orienter.

Parmi le trés nombreux courrier recu & la
rédaction de Tilt sur ce sujet

(ST ou Amiga?), nous avons aussi
sélectionné quelques lettres. Lorsqu'elles
appellent une réponse, nous la donnons.
Certaines exposent des opinions précises,
elles n'engagent que leurs auteurs. Le débat
est tellement passionnel...

Outre le « match », sur soixante pages, des
softs pour les loisirs sur ST et sur Amiga,
sont présentés : jeux d'action, d'aventure, de
réflexion, de stratégie, de simulation, de
sport avec des photos d’écran. Vous
trouverez aussi une présentation des logiciels
de création graphigue ou de création
musicale, des émulateurs, des traitements de
texte, des logiciels de mise en page, des
tableurs, des gestions de fichiers, des
langages, etc.

Nos enquéteurs n'ont pas hésité a se
déquiser en acheteurs néophytes avant
d’entrer dans des boutiques. Ils ont ainsi pu
observer comment les revendeurs les
conseillaient. Enfin, quelques pages de
programmes vous offrent de trés bons
listings, en GFA Basic pour le ST et en
Amiga Basic pour 'Amiga.

Ce numéro hyper complet sur ST et
Amiga est en vente depuis le

27 février 1988 au prix de 35F.
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VERSAILLES STORY

Votre unique ambition . &tre
présenté au Roi Soleil. Pour v
parvenir, une seule solution .
devenir gentilhomme,
Enrichissez-vous de petits trafics et
offrez-vous I'habit de cour, car siil
ne fait pasle meoine, avec unjabot,
dentelles et perruque... il faif le
courfisan!!

A fravers les allées du parc vous
rencontrez Colbert, Turenne, des
malfaiteurs et enfin la charmante
duchesse de Chaulnes.

Sachez la séduire..,

Louis XIV s'‘avance!

*Prix public ganéralement consfate
(PC Compalibies. Atar ST Disquette. 245 F*)
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Le retour
des heros

Parmi les meilleurs titres francais
du moment, deux se détachent
nettement : L’Arche du
capitaine Blood et Crash Garett.
Ces super-productions
ambitieuses et originales
marquent le retour en force
d’Ere Informatique, qui vise la
scéne internationale.

Deux héros sont nés et pour leurs auteurs
laventure ne fait que commencer. Les suites de
I'Arche et de Crash Garett sont déja en marche.
Tilt a voulu en savoir plus. Dany Boolauck a
interviewé pour vous Jean-Philippe Ulrich et
Didier Bouchon pour I'Arche du capitaine Blood
puis Patrick Dublanchet et Johan Robson,
auteurs de Crash Garett.

Les péres du capitaine Blood.:
Jean-Philippe Ulrich et
Didier Bouchon
Patrick, le programmeur de Crash Gareit a déja

mis en scéne le petit prisonnier d' Eden Blues.
Quant & Johan, il a coécrit le scénario

de Harry et Harrv avec Jean-Marc Menou

et réalisé les graphismes.

Certaines séquences de ['Arche tels le
passage en hyper-espace et la traversée
des canyons sont un peu répétitives,
est-ce voulu ?

— Des astuces permettent de court-circuiter ces
séquences et nous pensons que les joueurs en
ont trouvé la plupart. Ces astuces seront
expliquées dans le second scénario. Nous ne
voulions pas tout donner du premier coup pour
que le jeu n'ait pas une durée de vie trop
courte, Un exemple d'astuce. dans le canyon,
pour voir 'exira-terresire tout de suite, il suffit
d'appuyer sur la touche «escape »,

De méme, le bouton droit de la souris raccourcit
le passage en hyper-espace.

— L’Arche est-il un succés commercial ?
— Actuellernent nous sommes en rupture de
stock, cing mille unités sur ST ont été vendues.
La sortie européenne de Blood est prévue vers
la mi-mars sur PC, Amiga, Amstrad et ST.

La sortie américaine est en cours de négociation
car plusieurs sociétés sont intéressées

par notre produit.

— Pensez-vous réussir une percée sur le
marché international avec I'Arche du
capitaine Blood ?

— Nous avons déja réussi une percée sur le
marché international. Macadam Bumper est sorti
chez Accolade sous le nom de Pinball Wizard et
35 000 unités ont été vendues. Les Américains
nous ont également acheté Bubble Ghost,
Crafton et Xung est sorti du Japon et a été
classé n® 1 en Grande-Bretagne. Nous avons
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Patrick Dublanchet. Johan Robson.
tiré de ces contacts une expérience qui nous a
petmis de faire de Blood un produit tout public
capable d'intéresser les étrangers.

Les Américains ont été emballés quand ils

ont vu notre logiciel.

— Quels sont vos projets pour 1988,
retrouverons-nous Blood dans une
nouvelle aventure ?

— La sortie d'un second scénario pour Blood
est en cours, Le systéme de jeu est similaire au
précédent épisode. Clest une guerre contre des
Pac-man qui ne sont pas les étres stupides et
gourmands que nous connaissons. Dans
I'histoire, ils ont une organisation sociale, une
culture, des lois. De plus, les graphismes du
tableau de bord, tous les personnages, leurs
bases de connaissances seront différents. Il y a
seize familles de personnages. Ils sont beaucoup
plus intelligents, dotés de mémoire et de la
capacité de communiquer entre eux. Les
personnages du jeu ont une connaissance et des
réactions différentes en fonction de chaque
joueur.

Pour vous donner une idée, la base
conversationnelle du premier scénario est de

4 Ko, et de 32 Ko dans le second. Ensuite nous
prévoyons la sortie en octobre 1988 d'une autre
aventure de Blood, encare plus fouillée. Ce jeu
renfermera une partie simulation de vol spatial,
une partie arcade avec des combats spatiaux et
une partie contact avec les extra-terrestres.
[Jinteractivité sera plus grande dans chaque
compartiment du jeu. Dans les premiers
scénarios, il faut réussir 3 téléporter les ennemis
dans l'arche pour les tuer alors que, dans le
prochain, 'arche aura considérablement évolué :
armes plus sophistiquées, apparition de navettes
et surtout Blood pourra sortir de 'arche.

— Les joueurs découvriront enfin son
visage ?

— Qui, et le joueur pourra se mettre dans la
peau de Blood ou celle de sa compagne Torka,
ondoyante, déja présente dans le premier
scénario, elle joue aussi un réle important dans
le second épisode.

Les créateurs de Crash Garett:
Patrick Dublanchet et
Johan Robson

— Comment est né Crash Garett?

J.R.: — Je voulais faire quelque chose de
nouveau par rapport aux autres jeux d'aventure.
Sortir des deux schémas classiques : le jeu en
ligne droite avec course d'obstacles et la chasse
aux trésors. J'ai alors imaginé un jeu avec des
arborescences, un réel scénaric qui comporte un
début, un milieu, une fin et des actions annexes
qui enrichissent la trame principale. Nous avons
choisi la période de l'avant-guerre et proposé le
scénario a Patrick, qui a tout de suite accepté
de le programmer.

P.D.: — La qualité du scénaric m’'a tout de
suite plu et surtout le fait que le joueur ne soit
jamais blogué. Il peut toujours faire quelque
chose jusqu'au moment ot il se rend compte
qu'il a fait fausse route. 1l est possible d'arriver
au bout du jeu sans gagner. 1l faut donc
réfléchir sur I'ensemble de cette production plus
que sur une action déterminée.

Il y a aussi des choses cruciales & faire mais il v
a plusieurs maniéres de les exécuter.

— Parlez-nous de la personnalité de Crash
et de ses pouvoirs magiques.

J.R.: — Je voulais que le personnage ait une
profondeur, un c6té mystérieux, qu'il soit
crédible psychologiquement, Crash est un héros
trouble, il était truand jusqu'a ce qu'un
éyénement survienne. Cet événement est
difficile & saisir parce que le héros lui-méme
n'en sait rien. J'ai expressement laissé cette
partie dans ce flou, au joueur de le découvrir.
Celui-ci ne cernera pas toute la vérité dans

le premier logiciel, une suite est prévue.

P.D.: — Le pouvoir magique de Crash est
indispensable 2 certains endroits du jeu.

En outre, le joueur dispose d’une réserve de
pouvoir supérieure & ses besoins.

— Vous ne craignez pas que la
complexité du personnage rende le jeu
difficile, voire rebutant ?

P.D.: — Il est difficile de faire la bonne moyenne
entre un jeu rebutant et un jeu trop facile.
J.R.: — lly a dans le jeu une cohérence

d'ensemble. Je reconnais que les quelques
astuces a trouver ne sont pas faciles.
P.D.: — ll n'yv a pas d'énigmes tortueuses,
ni de piéges bétes.
— Quand sort votre second scénario ?
P.D.: — Nous espérons pouvoir le sortir vers
juin 1988.

Propos recueillis par Dany Boolauck

Réexploitez votre ST

Stos est un nouveau systéme d’exploitation pour
la gamme ST. Le coffret renferme trois
disquettes : le systéme, le macro-assembleur et
le Basic. Deux guides séparés sont consacrés,
T'un, a l'explication des commandes du systeme,
lautre au Basic, Stos peut s'interfacer ou non
avec Gem. Il comprend un DOS gérant les
disquettes, un Ramdisk pour créer un disque
virtuel en mémoire et un éditeur de secteurs.
Les utilisateurs de MS-DOS ne seront pas
dépaysés par la syntaxe des commandes du
systeme. Le Basic respecte la tradition avec des




numéros de lignes et une syntaxe trés proche
du Basic Microsoft. Il est possible d’entrer quatre,
programmes simultanément grace a I'éditeur
multi-fenétre. Ainsi, pour créer un deuxiéme
programme, vous tapez « Multi Z». L'ordre
«Multi 3 » divise 'écran en trois partie, etc. Les
instructions, nombreuses et simples couvrent tous
les domaines habituels : musique, graphisme,
utilisation de sprites, etc. Notons que le Basic
peut étre chargé directement sans le recours au
systéme Stos. L'ensemble est complet, cest un
bon outil de développement. 590F. Yvan Roux

Le balai
des manches

Suncom, distribué depuis peu en France par
Microprose propose une large palette de
manches a balai, du bas de gamme 3 59 francs
au modéle luxe pour [BM PC a 499 francs. Le
joystick Controller est la copie conforme du
joystick Atari, un des touf premiers sur le
marché. Méme forme, méme rigidité, méme
socle inexistant qui oblige & une prise en main
muslée et un seul bouton « fire », mais a

59 francs, ne faisons pas trop la fine bouche.
Du méme acabit, le Slik Stick a 75 francs, se
distingue néanmoins par un manche surmonté
d'une boule dure sous le pouce. Nettement plus

Les derniers joysticks de Suncom.

performants, les Tac 3 et Tac 5 ont une prise
en main plus agréable, un socle plus stable et
deux boutons «fire ». Le Tac 3 colite

139 francs. Pour dix francs de plus, le Tac 5 est
équipé de micfo-interrupteurs. Malheureusement
aucune de ces manettes ne posséde de socle &
ventouse et de bouton «auto fire ».

La gamme francaise devrait s'enrichir d'ici peu de
deux modéles analogiques dédiés aux IBM PC
et compatibles qui, avec leur carte de controle
enfichables dans l'ordinateur, avoisineront les
450 francs. Enfin, pour les amateurs de confort,
Suncom fabriqgue moult socles pour imprimantes
et ordinateurs, écrans anti-reflet et kit de
nettoyage. (Microprose France, 50, avenue de la
Condamine, 750017 Paris). N.M.

Echec au Roy.

M e,

Jongleur d’applications

Comme son nom ne l'indique pas, Twist est un
switcheur d'applications. Il s'agit d'un utilitaire
grace auquel vous pouvez installer et utiliser
plusieurs programmes en mémoire.

L'intérét est évident :

passer de I'un & l'autre en deux

secondes sans avoir & effectuer des chargements
intempestifs. Le nombre des softs dépend
évidemment de la place disponible. Ainsi, avec
un 520 8T, n'espérez pas plus de deux
applications, et environ quatre sur 1040 ST.
L'installation d'un soft, par exemple un
traitement de texte, ne pose pas de probléme.
Dans la barre de menu figure I'option

«Installer ». Mettez la disquette correspondante
et cliquez sur I'option. Twist affiche dans une
boite de dialogue la taille du soft & installer, ainsi
que la taille réservée. Vous confirmez, et le
chargement s'effectue. Pour appeler d’autres
logiciels, il suffit de recommencer la méme
opération. Quatre logiciels sont désormais
présents. On passe de I'un & 'autre en appuyant
simultanément sur les deux touches « Shift » et

« Alternate ». L'écran en cours s'aplatit vers le
bas (c'est trés joli) et I'application suivante
apparait dans I'état dans lequel vous l'avez
laissée. Le programme Twist ne consomme que
15K octets de mémoire et il est écrit en langage
machine. A l'usage, il se révéle fort utile et ne
vous ruinera pas. Son prix: 390F. Ivan Roux. b

LE JEU DU ROY

Napoléon... Jules César... Henri V..
Enfin des adversaires dignes de
vous ! Adaptez-vous & leurs 7
stratégies . attaques, replis,
rouvements fournants, ruses...
tout est bon pour surprendre,
désarmer et terrasser I'ennemi !
Vous luttez pion & pion pour

la victoire...

Gare aux coups bas!

Le nouveau conguérant

du monde, c'est vous!

*Prix public généralement consiate
{PC Compalibles. Atari 5T Amsirad CPC,
Cosette ou disquette. De 145 F* & 245 F7).

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables



TILT JOURMAL

Le role du maitre

| Tilt a voulu savoir qui
se cache derriére la
réalisation de Dungeon
Master, superbe jeu de
role qui fait un tabac

| en France en ce mo-

| ment et dont nous vous
| parlons dans la rubrique
« 50S Aventure »,

| p.96. En direct de
San Diego, voici une
interview exclusive de M. Wayne Holder,
président de la FTL, société américaine
d’édition de logiciels, qui s'était déja

fait connaitre lors de la sortie de Sundog,

jeu mi-réle mi-aventure.

— Dites-moi quelques mots sur FTL.

— FTL, créée en 1983, était indépendante au
départ, mais pour des raisons juridiques, il était
plus intéressant de fusionner avec la Software
Heaven Inc. Cette derniére produit
essentiellernent des logiciels professionnels.

— Donc vous ne vous occupiez que des
logiciels ludiques ?

— Clest ca. nous avons produit un jeu nommé
Sundog sur Apple qui n'a pas eu un gros
succes. Cela nous valut beaucoup de problémes
financiers et nous étions sur le point de mettre
un terme a l'aventure de FTL quand les seize
bits sont apparus. Nous avons alors décidé
d'adapter Sundog sur ST, en rehaussant ses
graphismes. Cela nous permit de continuer et
c'est & ce moment gque nous avons pensé au
lancement d'un jeu comme Dungeon Master.

— Comment vous est venue l'idée de faire
un jeu de réle?

— C'est Doug Bell, notre programmeur
principal, qui a eu l'idée au départ de faire un
jeu de réle. Personnellement je n'étais pas
chaud, jai dit : « Faisons de I'argent avec
Sundog sur ST et on verra aprés. » Le projet a
ensuite démané car le jeu de réle est un genre
qui marche bien aux USA.

— Une question me briile les lévres :
combien de niveaux y a-t-il dans Dungeon
Master?

— (rires) Clest la question gue tout le monde
me pose. Je ne devrais pas le dire mais il y a
plus de dix niveaux. La plupart des joueurs
croient qu'ils arrivent a la fin alors qu'ils ne sont
qu'au quatrigme niveau !

— Y a-t-il des choses a découvrir pour un
joueur qui, comme moi, se trouve a
I'entrée du quatriéme niveau ?

— Et comment! Il y a encore beaucoup de
nouveaux monstres, des sorts et des pieéges qui
vous attendent.

fait que 400 Ko.

— Détrompez-vous, ce logiciel en
programmation normale dépasse allégrement le
Méga octet. Cest le fantastique travail de
compilation de Doug Bell qui a permis cet
exploit. Andy Jaros v a mis I'équivalent d'un
méga rien que pour le graphisme ! Denis Walker
a créé les routines qui permettent & l'ensemble
de fonctionner avec une vitesse satisfaisante.
Avec une seule disquette il n'y a que les
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— Ce jeu a l'air irés vaste et pourtant il ne

sauvegardes qui nécessitent des manipulations.
En outre, nous nous sommes largement inspirés
du systéme de jeu de Sundog : tout se fait avec
la souris.

— Y aura-t-il un Dungeon MasterII?

— Clest possible. Comme je vous le disais nous
avons mis au point une technique qui a permis
la réalisation de Dungeon, ce fut un long travail
mais maintenant nous pouvons utiliser cette
technique pour créer rapidement des jeux dans
le genre de Dungeon Master. Ce ne sera pas
forcément un donjon ; on pense beaucoup & un
scénario de science-fiction ou au style manoir et
fantémes. Notre prochain collaborateur se
nomme Tracy Hickman, il a déja fait des
scénarios pour la TSR inc.

Depuis vos débuts, comment voyez-
vous l'industrie de l'informatique de
loisir ?

— Au début on voyait surtout des créations
individuelles. De nos jours le professionnalisme
et la spécialisation sont indispensables :
Dungeon est le fruit du travail de cing
personnes. On tend de plus en plus vers une
organisation comme dans le cinéma.

— Et le piratage ?

— Les gens ne se rendent pas compte du tort
qu'ils nous causent en copiant un jeu qui nous a
demandé un travail gigantesque. Néanmoins je
pense que le piratage n'est pas un geste
consciemment fait dans l'esprit de voler quelque
chose. C'est plutét une solution de facilité,

on est chez un copain qui a le jeu, c’est plus
pratique de le copier et de pouvoir y jouer frés
vite que d'attendre d'avoir de l'argent ou
I'ouverture des magasins par exemple.

— Que pensez-vous des logiciels
européens ?

— Je suis allé 3 quelques expositions en
Grande-Bretagne et javoue avoir été
impressionné par ce que jai vu.

— Avez-vous des logiciels francais ?

— Qui mais ne me demandez pas leurs titres,
je suis incapable de m’en souvenir.

— Pensez-vous a I'Europe dans votre
stratégie commerciale ?

— Nous avons commis lerreur de négliger
['Europe jusqu'ici. Nous voulons sortir un peu
de notre coquille. Nous envisageons méme de
faire des logiciels de plus en plus visuels,

donc universels.

Dans un futur proche nous tenterons de faire
des sorties simultanées en Europe et aux USA.
Propos recueillis par Dany Boolauck

. Les accords SSI/TSR

Une bonne nouvelle : la fameuse compagnie
TSR, créatrice des jeux de role Advanced
Dungeons & Dragons a conclu un accord avec
“SSI. Cette derniére a obtenu les droits pour
introduire les jeux TSR sur ordinateur. L'ADD
se joue sur carton avec des figurines et des
scénarios de base. Une impressionnante
bibliothéque décrit, de fagon exhaustive, les
régles du jeu. Tout y est mis en ceuvre pour
capter Fimagination des joueurs. Une dizaine de
jeux de réle et d'action sont prévus pour C 64,
Apple, PC, ST, Amiga et... Nintendo. Ces jeux

devraient étre disponibles courant 88.

COMMENT

VOUS PROCURER
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1 AN DE GARANTIE
SUR TOUS LES LOGICIELS

— AMSTRAD ____

LES ALBUMS

KONAMI COLLECT 119/189F
+JACKAL+SALAMAND+NEMESIS
+TRACK AND FIELD+JAILBREAK
+GREEN BERET+YE AR KUNG FU
+HYPERSPORT4PING PONG+MIK
TOP TEN COLLECT 9%/145F
+SABOTEUR1+SABOTEZ+SIGMA7
+CRIT MASS+AIRWOLF+THANAT
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX

+BATTY4ACE+HINTL KAR
+UGH’['FORCE+ACE+RIDER

ATF ADY TACT FIGHT 89/139F

BU145F
95/145F
| 89/145F

. o5ask

—NOUVEAUTES—

H9145E |
BYISF

G5/145F

BP 3 - 06470 Chateauneu

DEATHWISH3
ENDURO Rr‘-\('ﬂ'l NF

| R9N4SE
95{125F

! FDRTERESSE =
CEREDDY HARDEST
GALAC'EIC GAME

+WINTFR (;A\IF‘HPTTSTOP 2
+SUMMER GAMES

CARRE D'AS 275F
+DAKAR 4X4+ROBINSON
+STARTING BLOCK+BIG BEN
MALETTE JEUX FIL 275F
+INFILTRATOR +ECHECS 3D+N10
PC HITS 225F

+ TOP GUN +THE DAMBUSTERS
+ GREAT ESCAPE+STRIP POKER

LJ\ CHOSE GRUIEM.BUR 215k

f. Tél. 93.42.57.12
[PC 1512 (suite)]

+BOMBJACK2+TURBO ESPRIT AQUANAUTE 115/159F
ERE HITS 3 145/225F M}gﬁf;‘f‘mi“‘*ﬁ”‘?ﬁ ?‘]’;‘I‘EEF —HIT P‘?:‘ADE ] Etc;a%:'r SCHOOL. :335
+STRYFE+DESPOTIK DESIGN Al suite 275F
*TENSIONSCONTAMINATION ALTERN WORLD GAMES 951438 {suiee] CRASH GARET ZSF || ALBUM LORICIEL 145135F
LES TRESORS USG 99/195F BAD CAT 95/145F MASK2 e DARK CASTLE 269F +MGT+AIGLE DOR
+GAUNTLET+LEADERBOARD BILLY2 135/195F M TGHDAKE Sk DEFENDER THE CROWN 245F MALETTE JEUX FIL MS/245F
+INFILTRATOR +METROCROSS BLOOD VALLEY 95/145F MEUTRES EN SERIES  259/299F e S RO BN
+ACE OF ACES CHAIN REACTION 95/145F OUT RUN 95/145F o i ALt
BEST OF ELITE 2 95/145F CHARLIE CHAPLIN 95/145F OXPHAR ND/205E FI5 STRIKE EAGLENF  185F. ALBUM THOMSON 245/295F
+PAPERBOY+GHOST N GOBLING CHAMPIONSHIP SPRINT 95/143F PHANTOM CLUB 89/145F S S et e L
+BATTLE SHIPS+BOMBIACK2 EXIT 145{195F PROHIBITION NE 120{195F FLIGHT SIMULATOR 2 450F 4 l:'IOI;leOLY £ RUNWAY '
ALBUM EPYX '99/189F FIRE TRAP 95/145F PSYCHOSOLDIER BY1aSE GABRIELLE 25F LORICIELS HIT I 155/185F
SWINTER GAMES+WORLD GAME FLYING SHARCK 99/145F QUAD 145/179F GATO 275F +PULSAR 2 + YETI+ ELIMINATOR
+SUPER CYCLE+IMPOS MISSION GABRIEL 134%/175F QUIN ND/145F GAUNTLET 175F THO{CISONT HITé 17";;'2251_-'
OCEAN STAR HIT N°2 99/145F ‘GUNSHIP 195/245F RASTAN 89/145F GRAND PRIX 500CC 175F + KRACK OUT + BEACH HEAD
+ARMY MOVES+MUTANTS GUNSMOKE 95/145F RAMPART dnnly GREEN BERET 185F + THE WAY OF THE TIGER
YHEAD OVER HEALS HANS D'ISLANDE 129/190F RENEGADE NF 89/145F Kb = Ao
+COBRA+WIZZBALL+TANK HURLEMENTS 135/175F ROAD RUNNER NF 93/145E GUILDOFTHIEVES  225F + BARRY MAC GUIGAN BOXING
IMAGINE ARC HITS 99/145F IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F RYGAR 93145E GUNSHIP i 325F. +HACKER + SPINDIZZY
+ARKANOIDAGAME O+MAG MAX INFILTRATOR 2 95/145F SCRABBLE FR NF 175208 s Sl
+LEGEND OF KAGE INTERNATIO KARATE 2 95/145F SUPERSKI 145/195F HURLEMENTS  * e
+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2. [RON HORSE 99/149F THUNDERCATS 40/145F DOOR i s
'ALBUM DIGITAL 119/165F LA CHOSE DE GROTEMB 135/175F TRANTOR - 95/145F ::ﬂim:;ggm ﬁ;‘i i NOUVE AUTES —_—
| FTOMAHAWK+FIGHTER PILOT LAMARQUEJAUNE  249/49F | | WORLD LEADERBOARD 89/I45F ZNOGOUD | S
+TT RACER+NIGHT GUNNER L'ANGE DE CRISTAL  145/199F s b TACRALS |85F oo
MALETTE JEUX FIL 175/225F - L'ANNEAU DE ZENGARA 145/189F BIRDIE 135/175F JEU DU ROY 275F AFFAIRE SYDhEY 1656
JEAEHE IS RAIDES SUER o LAZERTAG | SSUSE | popMORANEFICTION: 24545E | JIINXTER - 225F AQUANAUTE L4S/195E f
SoCHRA RO NAVY MOVES Seiast BOB : LES CHEVALIERS 2452456 = | LAFFAIRE 215F | | ARKANOD . I4SE
‘LORICIEL HIT 4 1491958 | NIGEL MANSELL 95/145F BOB:LAJUNGLE ~ 245m45F | 'AFEAIRESYDNEY = 2058 | | AVENGER : SR
+BILLY LA BANLIEUE BT il COBRA(LORICIEL)  120/179F | L'AFFAIRE VERA CRUZ 235F | ASTERIX CH MHAZADE NDP2ISE
+MARACAIBO+MGT | - PEPEBEQUILLE WSA9SE [ op o o 12971  'ANNEAUDEZENGARA2I5F | | ATOMIK el
PEUR SUR AMYTIVILLE 129/169F Ghodl le o Lt =N
“ ELITE 6 PACK N°2 95/145F ] SUR. EISSTRIKEEAGLE 99/129F

| BEAGHHEAD

—— THOMSON——

AUNOM DE L'HE[{mms ngsF t




KARATE KID 2 NF 155F
ATARI ST KARATE MASTERNF  145F — HIT PARADE
ALBUM EPYX KENNEDY APPROACH  225F 720 DEGRES 95/145F
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE L'AFFAIRE 225F ACE OF ACES NE 95/145F
+WORLD GAMES+WRESTLING L'ANNEALU DE ZENGARA 225F ALTERN WORLD GAMES 95/145F
MALETTE JEUX FIL _ 245F LA CHOSE GOTEMBURG 225F ARKANOILs 891358
+SUPER TENNIS+ MAJOR MOTIO L'ANGE DECRISTAL  225F ARMY MOVES NF 89/145F
+ SPACE SHUTTLEZ LA GUERRE DE ETOILES 175F BANKOK KNIGHTS 95/145F
LES EXCLUSIFS N°1 :;“F L'ARCHE CAPT BLOOD 225F BARBARIAN 95/135F
+ LEADERBOARD+ TAI P LA MARQUEJAUNE  225F BASIL THE DETECTIVE 95/145F
+ XEVIOUS + TOP GUN . LA MASCOTTE 195F BASKET MASTER 89/145F
PACK UBI 6 475;[ : LES CLASSIQUES N1 175F BOBSLEIGH 95/145F
+MARBLE MADNESS+DEJA VU LES CLASSIQUESN2  I75F BOB WINNER 135F
;ﬁ%ﬁ‘;ﬂﬁ EUROPA o LES RIPOUX 175F f BRAVESTAR 95/145F
LE MAITRE DES AMES ~ 225F Chateauneui = BUGGY BOY 95/145F
+SDI+MOEBIUS+ROADWAR 2000 LES MAITRES UNIVERS 195F BP3- 06470 C.64 [suite) | CALIFORNIA GAMES  95/145F
T LES 3 MOUSQUETAIRES 225F disens . CAPTAIN AMERICA ~ 95/145F
_BDNG%{VEAUTEéF LEVIATHAN 145F ARMY B'Q)\MESIGA e BEST OF ELITE N°2 95/145F COMBAT SCHOOL 39;145F
ALTERNA WORLD GAME1TSF L'OEIL DE SET 245F ARTICFOX 185F THARERBOY GHis T MOORPLINS DEATH WISH3 95/145F:
ALTAIRNF 275 LEADER BOARD NF 175F AUTODUEL 295F +BATTLE S}!EPS-!-EOMBJALKZ ! ENDURG RACER 95/145F
ANNALESDEROME  275F LES PASSAGERS VENT | 265F BALANCEOFPOWER  295F ELITE S FAGKING. § Padash FREDDY HARDEST ~ 95/145F
ARKANOID NF 125 LES PASSAGERS VENT 2 265F BAD CAT 395F +ACE+LIGHTFORCE+INTLKARAT GALACTIC GAME 95/145F
ARCTICFOX 195F LIBERATOR NE 129F BARDES TALE 225F FBATEYSHOCE WA GAUNTLET 2 95/145F
MANHATTAN DEALER  225F % GAME SET MATCH 129F/179F GAME OVER 95/145F
ARMY MOVES \75F CHESSMASTER 2000 225F I
A STERIX C RAHAZADE 215F MANOIR MORTEVILLE 175F i e +TENNIS+HYPERSPORT+PING GAUNTLET 05/145E
AL NOM DE L'HERMINE  195F MARBLE MADNESS  195F DEFENDER THE CROWN 325F FONG FEOOTHRONANM GREENBERET B9/129F
sl HEUE MASQUE PLUS 195F Ss r GOLF+BASEBALL+SUPER DECAT GRYZOR. . 03/145F
s iiis b ' MARCHE A L'OMBRE  165F e DAE +BOXING+POOL+SUPER GUNSHIP 145/195F
mml G R FIRE POWER 2455 ALBUM EPYX  99/145F INDIANAJONES  95/145F
BALANCE OF POWER ~ 225F MEURTRES EN SERIES  225F FLIGHT SIMULATOR 2 335F FSUMMER £ MBBREAK DANCE INTERNATION KARATE 295/145F
BARBARIAN 195F MNEAN E%RG&E %gg; GOLDENPATH 185F ;{’1[1'1“1);[2;‘ i:ﬂ_ ]‘OAESKMlsgéﬂf;SF JACK THE NIPPER ZNF  95/145F |
: EAN | i b GOLD RUNNER 215F ‘LITE LK PAC + LA GUERRE DE ETOILES 99/149F
R S S e MEWLO 19 || GOLDRUNNER2 258 GREAT GURAYON+ AIRWOLF2 | | [ ESMAITRES UNIVERS 95::1451:’
2% | | MISSIONELEVATOR | 17oF GARRISON 275F ESPACEIN G MAD BALLS 95/145F
180F MISSION RAFALE 225F GRANDSLAMTENNIS 3358 | | HITPACK 2 99/145F MASK 1 L esfasEr
{99F. . MOEBIUS: TI5F. . GUILD OF THIEVES 189F 4+ 19424 SOOBY DOO+ ANTIRIAD MASK2 : | G5/145F
il I75E SOTRIN o2k HOTBALL 225F + COMMANDO 86+ JETSETWILLY | | MATCHDAY2 = 95/145F
ik 195F MPACT - l40F + FIGHTING WARRIOR OUTRUN
175F . PEURSUR AMYTI\"I‘LLE amE | IMPACT e o _
opasE Sl 'PH&N“[’MSIE 3 2458 | INSANITY FIGHT 2058 HITFACK: B PIRATES
sE | 258 | IRONLORD. = ' 275F + i‘:}’;’i&igzgw BOMBIACK | pHANTOM CLUB
25E o oaseal oneiToRe o 185E & + FRANCK BOXING | | PLATOON |
2058 . 22E | RCHE CAPTABLOOD 34sF | | THEY SOLD MILLI IoSdsE |
85F : 145K LEADERBDARD T3k | |+ KUNG FUMASTER +RAMBO.
: g;g  LEVIATHAN s + GHOSTBUSTER + FIGHT PILOT
: : LES PASSA DU VENT 142 275F
_ | MARBLEMADNESS  195F ADVAN TACT FIGHTER 89/13
: _-%’gfp?{,%;'“ﬁ ' 2. | | MERCENARY COMPEND 235F AIRBORNE RANGER '
P/ : MOUSE TRAP BF | | APoLLOIE
5 S A b AR‘KﬁNO‘D 2 REVENGE
. BAD CAT - :
| BLODDVALLEY.
| CHAINREACTION

Promotlons sur manettes

Manettes Speed King 145 F
| Terminator (grenade) 145 F
Manette Pro 5000 145 F
Elite autofire 145 F
Cheetah 125 + 90 F
Cheetah mach 1 + 135 F
Cordon pour branchement 75 F
2 manettes (Amstrad)

KONAMI COLLECT  119/189F
+TRACKAND FIELD+IRON HORSE
+SALAMANDER+JAILBREAK
+GREEN BERET+PING PONG
+MIKIE+YE AR KUNG FU

+ HYPERSPORT+MIKIE

ALBUM HEWSON 95/145F+
EXOLON+RANARAMA
+ZYNAPS+URIDIUM PLUS i '

e koo | SUPER | LA MANETTE US GOLD
+ARKANOID+GAME OVER
+LEGD OF KAGESMAG MAX . Micromania offre en avant pre- e Poignée de support type pistolet
+SLAPFIGHT+YE ARKUNGFU2 || miére des conditions exception- @ Gacherte “Fire”’ intégrée 4 la poignée
:&M:ﬁﬁ;isgfégﬁtw nelles sur l:f pr_emiére manette  ® antacts ultra sensibles assurés par des
WORLD GAMES+IMPOS MisioN || congue par US GOLD, une arme ~ MICIO connecteurs

LES TRESORS US G 115/195F redoutable qui va vous aider a ® Mécanique en acier trés robuste
+GAUNTLET+LEADERBOARD } s - e Cable ultra long pour plus de mobilité
+INFILTRATOR+METROCROSS pulvériser vos scores. S i e

TITRES

Parricipation aux frais de port et d’emballage

Disk [1 Total a payer =

Précisez cassette [




Star raiders II
Aprés la version Commodore 64 (Tili 44,
p. 39) voici celle sur Spectrum. Si l'action
reste la méme (assez variée mais beaucoup
trop classique), la réalisation en revanche
a souffert de l'adaptation. Les graphismes
sont moyens et peu variés et la mise en cou-
leur pauvre et terne. Les bruitages sont
réduits et peu réalistes. (Cassette Electric

Dreams pour Spectrum.) J.H.
pard e e TR N I T __action
Intérét 10
Graphisme__ | _kkk
Animatieyyy -~ caedod
Bruitage __ *
Prix _ A

Rygar
Une décevante adaptation d'un superbe jeu
d'arcade. L'action rapide est gachée par une
réalisation d’'une qualité médiocre. Les dé-
cors sont laids et les personnages, tout petits,
sont difficiles & identifier. On est loin de la
beauté de 'original. Dommage ! Vous repor-
ter & la rubrique « Tubes » de ce numéro pour
une critique détaillée sur Spectrum. (Dis-
quette US Gold pour Amstrad CPC.) A H.L.

Freddy Hardest
Pour quitter cette planéte hostile, vous
devrez parcourir des territoires inconnus
peuplés de créatures malveillantes. Tirant,
sautant, vous accroupissant, vous serez sans
cesse en mouvement pour rester en vie, Les
graphismes sont jolis et 'animation fluide et
~

COUP D'OEIL

rapide. Une jolie musique présente le pro-
gramme. Un petit jeu bien réalisé. (Cassette

Imagine pour Spectrum.} J.H.
Type._. action
Intérét - 13
Graphisme. ¥k Aok
Animation — . ekl k
Bruitage = * %k
Frix £ A

Four Smash Hits
Une compilation réservée i l'action dont le
titre porteur n'est autre que le superbe Zy-
naps, l'un des meilleurs jeux de combat spa-
tial disponibles sur C 64. Viennent ensuite
Exolon, l'ancien mais toujours excellent
Rana-Rama et Uridium +, une nouvelle

Y

version d'Uridium. Woild donc de quoi
occuper vos joysticks pour quelques jours !
{K7 Hewson pour C 64.) O.H.

ST Iy S USRS (e[ I 1] compilation/action
Intérét 12 Intérét 14
Graphisme — Rk Graphisme e * ok k k
Animation * ok Kk Animation % Kk
Bruitoge == x k&% Bruitage_ == dkhk%*
Prix B B Frix B

Mouse Trap
Un honnéte jeu de plates-formes pour les
amateurs du genre, La souris doil trouver
son chemin & travers vingt-deux tableaux
truffés de pidges et infestés de dangereuses
créatures. Un programme trés classique,
mais amusant, qui souffre quelque peu
d’une réalisation médiocre : des graphismes
pauvres et une musique agacante. (K7 Mi-

crovalue pour Commodore 64.) A H.L.
Type _ plotes-formes
Intérét 10
Graphisme KAhw
Animation ook dr ko
Bruitage . * &k
Prix A
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Spore
De multiples particules vous attaquent et
disparaissent sous vetre tir... Il faut alors
progresser avec stratégie et logique, repé-
rer les passages employés par l'ennemi pour
éviter la mort, Une trés bonne musique
dintroduction, un graphisme complexe et

‘m o\

\}
une animation vive pour cette originale par-
tie d'action/stratégie. (K7 Gremlin's Gra-

Space Ranger
Wous &tes un ranger écologiste qui voyage
de planéte en planéte afin de sauver des
espéces animales en danger. C'est un scé-
nario original pour un « defender» assez
classique qui bénéficie d'une excellente réa-
lisation. Les graphismes sont trés réussis et
le serolling est un modéle du genre. Un bon
petit jeu sans prétention. {Disquette Master-

tronic pour Amiga.) AH.L.
Tupe = action
Intérét _ 12
Graphisme ___ 4 k& ok k
Animation ok ok ok
Bruitage _ _kkkikK
Prix = B
— ™

Backlash
La version Amiga de ce programme est en
tout point semblable a son homologue sur
ST {cf. Tilt 51). Un bon jeu d'action qui tire
tout son intérét de la « profondeur » et du
réalisme des tirs 3 D. Le bruitage de la par-
tie est assez réduit et le décor peut-étre
monotone. La représentation des explo-
sions est, en revanche, superbe. A voir...

(Disquette Novagen pour Amiga.)] OH.
Type __action 3 D
Intérét — 14
Graphisme ___hhkkk
Animation ok ok ok
Bruitage * * *
Prix = (=

Spy vs Spy
Surprenante arrivée sur ST des espions
ennemis, sortis des BD du magazine
«Mad». Ce programme est la reprise
d’'un jeu qui remporta un honnéte succés
sur 8 bits il v a guelques années et dont
nous avions parlé. Un logiciel amusant, sur-
tout pour deux joueurs, mais qui a quel-
que peu vieilli. (Disquette Databyte pour

phic pour C 64.) O.H. Atari 5T.) AHL.
Type.  action/stratégie Tupe. action/stratégie
Intérét 12 Intérét 12
Graphisme _ Kk koK Graphisme N & & i
Animation % %k Animation sk k k%
Bruitage : % e A e Bruitage __kk kK
Prix B Prix 2 (2]

Quartet
Vous allez monter 3 I'assaut des quartiers
ennemis, seul ou a deux, en choisissant au
préalable vos hommes parmi les quatre qui
vous sont proposés, chacun deux possé-
dantson point fort. Pour changer de niveau,
il vous faudra détruire le puissant robot, en

oy

vous aidant des objets & récupérer. Un jeu
fade, & la réalisation quelconque. (Cassette

Activision pour Spectrurm.) J.H.
Type = action
Intérét :

Graphisme ko
Anirnation y * %
Bruitage *
Frix A

Starlifter
Maigre copie de Leviathan... Les bases

ennermnies se découpent sur un ciel noir et
votre vaisseau doit tout & la fois éviter leurs
firs et ceux des engins adverses. 1l ne s'agit
cependant que d’un jeu 2 « petit budget »,
une partie trop faible au niveau des graphis-

e ~,

mes el de l'animation pour mériter votre
attention & long terme. (K7 Mastertronic

pour C 64.) O.H.
Type___ action
Intérét

Graphisme * ok
Animation .k
Bruifege_  kedkok
Prix = A

Freddy Hardest
Freddy Hardest, laventurier de I'espace,
part & la recherche d'une base extra-ter-
restre. Il saute sur des plates-formes mobi-
les au-dessus de précipices tout en détrui-
sant des aliens agressifs. Cette partie estréus-
sie et séduira les amateurs du genre, mais

m =

A
ensuite le jeu tourne & larcade/aventure et
devient fastidieux. (K7 Imagine pour Com-

modore 64.) A H L.
Type arcade/aquenture
Intérét 10
Graphisme _ ok ok k k
Animation Yok ok ok ok
Bruitage L * k kK
Priv___ B
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Mask I
Ce jeu d'action en trois épisodes ne se dis-
tingue ni par la beauté de ses graphismes,
ni par la précision de I'animation et laisse
trop souvent I'impression de pouvoir se pas-
ser du joueur, dont l'intervention se limite
3 appuver au hasard sur le bouton de fir.
{Cassette ou disquette Gremlin’s Graphics
pour Amstrad CPC. La notice est en fran-

gais. ) J.-P. D,
Type action
Intérét LW

Graphisme ___ ! * % *
Animation J ok
Bruitage = el
Prix A/B
e =

[ =
| SXULLE CRACKED 1

[
L LnooEs TIL DOLN eee ;3 =)

Masters of the Univers
La version CPC de Master of the Univers
met en place un graphisme moins réaliste
mais plus ludique que celui de son homo-
logue sur Amstrad CPC. Le bruitage souf-
fre en revanche, en sens inverse de la com-
paraison... Enfin Fanimation de ce pro-
gramme est trop lente pour motiver le
joueur & long terme. (K7 Gremlin pour
Amstrad CPC.) O.H

Type action
Intérét g
Graphisme __ * % &
Animation *
Bruitage WK
Prix B
T S

. ~/

Vegas Casino
Je n'ai jamais compris I'intérét des jeux de
pur hasard, ni celui d'y jouer avec les car-
tes qui s'affichent sur votre micro. Vegas
Casino sur PC n'a pas modifié cette réti-
cence. Les écrans sont clairs, on sait ol en
est le jeu. Hélas, pas de siratégie envisagea-
ble et au poker, impossible de hausser la
mise. Décevant! (Disquette Mastertronic

pour I[BM-PC et compatibles.} D.5.
Tupe e T jewdeicartes
Iniérét 5
Graphisme __ Sk koK
Animation * *
Bruitage s S
Prix A

32
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Action Force
A bord d'un hélicoptére, vous devez pro-
téger un buggy menacé par les forces du
Cobra. Pour le sauver de la destruction,
détruisez les avions ennemis et remplacez
des parties de la chaussée. Passé le premier
tableau, l'action, d'ailleurs assez peu pas-

1 )

sionnante, devient trés difficile. Un pro-
gramme plutst moyen. (K7 Virgin Games

pour Commaodore 64.) AHL.
Type shoot them up
Intérét )
Graphisme____ * % %k Kok
Animation __kkkk
Bruitage ____ ok ok ok
Prix: B
Kwasimodo

Quasi mauvais | Votre personnage parcourt
de mornes tableaux, saute par-dessus les
obstacles avec mollesse et lenteur. Bruita-
ges dérisoires, décors lamentables et anima-
tions poussives (le tout sur Amiga...}, le fai-
ble prix de vente de ce produit ne suffit pas

i faire passer la pilule. Kwazimodo est un
logiciel & éviter. (Disquette Robtek/King

Jump Jet
Vous réviez depuis longtemps d'avoir un si-
mulateur de vol & décollage vertical sur ST.
Dans ce cas, ne vous méprenez pas, car ce
programme n'est d’aucun intérét. C'est ainsi
que certains « bugs » se manifestent dés son
lancement : [lindicateur d'assiette prend,
sans qu'on I'y invite, cap a droite. Sans
compter les plantages intempestifs. (Dis-

quette Anco pour Atari 5T.) E.H.
Type similateur de vol
Intérét 4
Graphisme * % Kk
Animation _ —
Bruitage * *
Prix = =5

o o

L : =

Yogi Bear
Yougi doit libérer son ami Boo-Boo empri-
sonné par un chasseur. Il explore le parc
i la recherche de pommes qui contiennent
les informations lui permettant d'y parvenir.
1l rencontrera de nombreux obstacles sur
son chemin, ainsi que d'autres animaux et
des campeurs qu'il devra éviter. Un petit jeu
sympathique. (K7 Piranha pour Commo-

Size pour Amiga.) O.H. dore 64.) AH.L.
Type _action/échelle Type _______ arcade/auenture
Intérét i Intérét_ 11
Graphisme * Graphisme______ dhhkkkk
Animation * Animation __kkAk
Bruitage _ * Bruitage kR
Prix B Prix =R

Masters of the Univers
Un «petit» jeu d'action bati sur un classi-
que scénario de combat futuriste. Votre per-
sonnage parcourt un labyrinthe assez
monotone et doit faire face aux apparitions
soudaines et incessantes de 'ennemi. Cette
version Commodore 64 des Maitres de

-

. ~
I'univers profite d'un bon contexte sonore.
Cest en fait son seul atout véritable... (K7

Jooao
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Grand Prix Simulator
Oh non ! Encore un clone de Super Sprint.
Arrétez tout! Aucun des nombreux pro-
grammes sinspirant du céldbre jeu d'arcade
n'est vraiment réussi. Celui-ci est trés diffi-
cile et c’est indiscutablement ['un des pires.
Son manque d'intérét et sa grande difficulté
vous plongeront dans un état de frustration
profonde. (K7 Code Masters pour Commo-

Gremlin pour Commodore 64.) O.H. dore 64.) AHL
Type T SR VW Bl Ty o 3 Type course automohile
Intérét . . L Intérét

Graphisme * % Graphisme______ * k&
Animation * & Animation * & &k
Bruitage * &k Bruitage * %k
Prix B Prix A

Rygar
Si yous avez déjd wvu le superbe jeu
d'arcade, vous serez décu par cette conver-
sion. Les personnages sont minuscules et
les décors trés pauvres. Cette réalisation
ratée enléve une grande partie du plaisir
que ce programme aurait pu procyrer. Cet
fgo— )

ROUND 01

=

excellent jeu méritait un meilleur traitement
que cette adaptation baclée! (Disquette US

Gold pour C 64.) AH.L.
Type = _ arcade
Intérét 2
Graphisme____ % Kk
Animation O M T M
Bruitage_ == kkk%
Prix B

Dr. Scrime’s Spook School
Une partie complexe : votre personnage
erre dans une école maudite, collecte des
indices et les utilise pour combattre ses
ennemis. L'ensemble du jeu reste cepen-
dant peu convaincant : graphismes répéti-
tifs, représentation des personnages trop

-

nNOTHING
|

A\ =
sommaire, animation saccadés et comman-
des peu maniables... Dommage ! (Cassette
“Mastertronic pour Amstrad CPC.) O.H.

Tupe aventure/action
Intérét____ 10
Graphisme * % %
Animation ___ * A
Bruitage _ * K
Prix B

Beat-It
Vous collectez des notes de musique sur de
trés simples tableaux de jeu... Des ennemis
3 éviter, des bonus & glaner - rien que de
trés classique donc - les graphismes mis en
place sont plutét ternes et la siratégie se
réduit a l'utilisation de quelques tapis rou-

\
lants. Un logiciel qui manqgue tout & la fois
d’originalité et de dynamisme. (K7 Master-

tronic pour Commodore 64.) O.H.
Type_ action/échelle
Intérét _ &8
Graphisme = * %
Animation ____ * *
Bruitage * ok ok
Prix A iy
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Activision nous transporte dans '’Amérique du début du siecle.
A bord d’un vieux coucou, préparez-vous a surmonter de nombreuses
épreuves et a devenir un as dans l'art de I'acrobatie aérienne !

Ce nouveau programme d’Activi-
sion nous transporte aux Etats-
Unis au début du sigcle. [l nous
permet de participer & une course
dans laquelle s'affrontent de vieux
avions volant en rase-mottes le
long d’'une piste tracée sur le sol.
Organisées dans différents états,
ces épreuves attiraient effective-
ment un nombreux public. Les
pilotes, des casse-cous qui possé-
daient un vieux coucou, vivaient
grace aux prix qu’ils gagnaient
dans de semblables compétitions
ou dans de dangereuses exhibi-
tions d'acrobatie aérienne.

Ce programme est réalisé sous un
angle cinématographique. Aussi,
lors du chargement, une superbe
page de présentation en noir et
blanc sert de toile de fond au
générique. Elle est accompagnée
d’un excellent theme musical, tout
a fait dans l'esprit «swing» de
I'époque. A lui seul, ce fabuleux
générique justifierait I'achat de
ce logiciel. Mais rassurez-vous, la
suite ne vous décevra pas.

Apreés avoir choisi 'un des trois
niveaux de difficulté proposés,
l'aventure commence. Aux com-
mandes de votre appareil vous
mettez les gaz, votre avion décolle
et prend de la vitesse au ras de la
piste. Celle-ci est bordée, de cha

34

vous barrent la route. Vous devez
reprendre de la vitesse pour for-
cer le passage. Pour cela, faites
monter votre appareil puis redes-
cendez en piqué! Cela vous pro-
curera une accélération substan-
cielle. Votre avion peut alors
dépasser les autres mais prenez
garde & ne pas les heurter. Si la
premigre collision n’a pour effet
que de vous ralentir momentané-
ment, votre appareil n'en suppor-
terait pas une seconde et vous
seriez contraint de sauter en para-
chute. Heureusement, vous pou-
vez repartir mais non sans avoir
perdu un temps précieux qui vous
fera gravement défaut. En effet,
cette course se joue contre la
montre et le temps qu'il vous reste
pour terminer le parcours est indi-
qué en haut & gauche de I'écran.
Si vous échouez dans une
épreuve, une deuxiéme chance
vous est offerte. Vous repartez du
début mais un second échec et
c'est la fin de la partie. Vous per-
dez également un temps considé-
rable lorsque vous sortez de la
piste, La course est passionnante
et bien gu’elle présente des simi-
litudes avec des épreuves auto-
mobiles du type Pole Position, sa
grande originalité vient de la pos-
sibilité de dépasser les autres con-
currents par dessus ou par des-

[per———e =T LR R

=

sont au rendez

L’humour et la bonne h

que c6té, par des panneaux dont
certains (les*rouges) indiquent la
direction du virage suivant. La
scéne est vue de derriére votre
avion, en 3D, a la maniére de
Pole Position.

Le tableau de bord, représenté
dans la partie inférieure de ['écran,
comprend altimétre,compas,
compteur de vitesse, manette des
gaz ainsi qu'un warning. A

I'exception de ce dernier, ces
cadrans ne vous seront pas d'une
grande utilité car Gee Bee Air
Rallye n'est pas une simulation
mais un jeu d'arcade. Ne perdez
donc pas votre temps a les surveil-
ler mais concentrez-vous plutét
sur le pilotage car déja vous rat-
tfrapez un peloton de concurrents
en plein virage. Vous vous glissez
entre deux avions mais trois autres

Remise de la coupe au vaingueur.
sous, ce qui apporte une nouvelle
dimension au jeu.

Aprés trois victoires, vous passez
une épreuve spéciale dans
laquelle vous devez, en un temps

donne, crever trente ballons
accrochés au sol.

Il vous faut déployer tous vos
talents de pilote pour zigzaguer
entre les nombreux avions, attra-
per ces ballons qui sont disposés
irrégulierement. Lorsque vous
étes venus a bout de cette
épreuve, plus difficile que les
auires, vous gagnez une coupe
avant de repartir pour d'autres
courses.

Ce jeu trés bien réalisé, propose
de beaux graphismes et une ani-
mation fluide. Les commandes
répondent bien et vous permettent
un pilotage trés précis. De super-
bes images fixes interviennent a



certains moments de la course.
Les pilotes malchanceux sautent
en parachute pour atterrir dans
une mare au milieu des cochons
ou bien aux pieds d'une char-
mante fermiére. Ces scénes, trés
variées, se répétent rarement. De
méme, aprés avoir remporté une
série de courses, on voit le pilote
sur le podium ou bien un journa-
liste qui vous photographie. La
bande sonore est de grande qua-
lite. Aprés la belle musique de
générique, les bruitages en cours
de jeu sont trés soignés. Le bruit
de moteur d’'un avion qui vous

ATARI ST

dépasse ou du vent dans la toile
de votre parachute sont &tonnants
de réalisme. Ce progratnme extré-
mement peaufiné présente un
partfait équilibre enire un grand
intérét de jeu et une réalisation
irréprochable. Indispensable. (Dis-
quette Activision pour Amiga.)

Alain Huygues-Lacour

Type course d’avion
Intérét 18
Animation * ok ok ok ok k
Graphisme ok & kK
Bruitage ok k&
Prix C

Xenon

Un jeu d’action de la classe du superbe
Goldrunner mais plus original encore!
Combattez dans les airs ou au sol
en transformant votre jet en hovercraft...

En jeu d'arcade, la catégorie
« shoot them up » est une des plus
anciennes mais également une
des plus prolifiques. On pourrait
donc s'attendre, sans surprise, a
un essoufflement au niveau de la
création. [l n’en est rien ! Aprés le

qu’impose la situation, votre jet
peut se transformer en hovercraft.
Cette transformation est possible
dans les deux sens, il suffit de
secouer le joystick de gauche a
droite. Doté d'un scrolling vertical,
Xenon est constitué de plusieurs

Un soft i pilir les mordus de jeux de café.

superbe Goldrunner, voici Xenon
qui risque de supplanter tous ses
prédécesseurs. Original et nova-
teur, ce logiciel a de quoi faire palir
un mordu des jeux de cafés. En
effet, par rapport a ses concur-
rents du méme genre, une petite
variante nous a agréablement sur-
pris dans Xenon. Le combat se
déroule au sol et dans les airs!
Selon les impératifs stratégiques

secteurs. A lintérieur de chaque
secteur, il y a quatre zones a tra-
verser. En cas de succés, vous
passez au secteur suivant. L'écran
est divisé verticalement en deux
parties inégales. L'écran principal
se trouve a gauche. Le tableau de
bord, situé & droite, donne de pré-
cieuses informations : le nombre
de vaisseaux en réserve, le nom-
bre de coups que votre vaisseau

Scrolling vertical trés fluide.

peut endurer avant d’étre détruit
et 'armement disponible.

Chaque secteur représente un
véritable défi. Dans le secteur 1,
des canons multidirectionnels
sont postés au ras du sol, cachés
par des panneaux coulissants.
D’autres sont placés au sommet
de bunkers. Vous aurez affaire &
des «invaders» rampants ou
volants tous plus beaux les uns
que les autres! N'hésitez pas a
détruire les canons et les monstres
car c'est 1a que réside tout l'inté-
rét du jeu. En effet, une lettre
alphabétique gravée sur une pla-
que apparait et votre vaisseau
posséde un nouvel armement!
Par exemple, la plaque W aug-
mente la puissance de feu. La pla-
que Z détruit tout' envahisseur pré-
sent sur I'écran. La F magnétise
votre bouclier. La H permet de
lancer des missiles dans huit direc-
tions! Précisons que cette liste
n'est pas exhaustive. Certaines
plaques annulent le pouvoir de la
précédente, d'autres ne durent
qu'un court laps de temps. Si vous
avez survécu aux deux premiéres
zones, une machine infernale sous
la forme d'un immense visage
vous attend & la fin du secteur. La
vaincre est un véritable exploit!
Un conseil, placez-vous dans 'axe

Vaincre est un véritable exploit!

de la bouche pour tirer. Le secteur
2 est totalement différent du pre-
mier. Les canons sont placés de
chaque cété du parcours et leurs
tirs forment des barriéres mortel-
les. Les vaisseaux ennemis y sont
encore plus meurtriers. La diffi- -
culté des différents niveaux est
telle que nous n'avons vu que
les deux premiers secteurs.
Sur le plan technique, les super-
latifs manguent pour décrire les
qualités graphiques du jeu. Aucun
jeu d'arcade n’a atteint ua tel
degré de finesse sur ST. L'effet de
relief est trés convaincant. On a
méme droit & une image digitali-
sée de l'auteur (probablement) qui
annonce les différents secteurs!
Une superbe musique agrémente
le jeu. En outre, I'animation est
d’une fluidité irréprochable.
Voila donc un excellent jeu
d’arcade qui vous tiendra en
haleine, les yeux rivés sur I'écran
et les doigts crispés sur le joystick.
(Disquette Melbourne House pour

Atari ST.) Danny Boolauck
Type action
Intérét 17
Animation * Kk k ok ok
Graphisme % J ok ok kK
Bruitage * Jk ok ok ok Kk
Prix n.c.
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vous empruntez un chemin sinueux...

le joystick frénétiquement. Pas de
finesse donc, mais si cette épreuve
ne présente pas la méme origina-
lité que les autres, elle a le mérite
doffrir un exercice physique aprés
la concentration exigée par la pré-
cédente.

La troiiiéme épreuve est une
course contre la monire qui se
passe dans un parc. Vous em-
pruntez un chemin sinueux par-

qu'avant la course, vous pouvez
choisir entre deux modes de
contréle, « régular » ou « goofy »,
celui qui vous convient le mieux.
Dans les deux cas vous avez la
possibilité de vous baisser ou de
sauter. Si vous parvenez a termi-
ner la course en moins d’une
minute et demie vous obtenez un
bonus. Cette course est particulie-
rement réussie et lors des premié-

TIHE B:58:8

parsemé d’obstacles divers et de...

———C(OMMODORE 64

drapeaux qui rapportent des points.

Skate or die

L’histoire d’amour entre skate et micro continue
en beauté avec le dernier-né
d’Electronic Arts. A ne pas manquer !

Depuis quelques mois le skate-
board semble inspirer les éditeurs.
Apreés California Games d'Epyx et
720° d’'US Gold voici le tour d’'un
autre géant de la micro : Electro-
nic Arts qui se lance dans la com-
pétition avec Skate or die. Cette
simulation vous propose cing
épreuves différentes qui vous
opposent & ['ordinateur ou a un
autre joueur. Tout d’abord vous
devez vous procurer une planche.
Ensuite, vous optez entre la com-
pétition et l'entrainement. A la
manigre des «games» d'Epyx,
vos meilleurs scores sont sauve-
gardés, sur la disquette, unique-
ment dans le mode «compéti-
tion ». Une fois ces formalités
accomplies, vous passez aux cho-
ses sérieuses. Six rues se présen-
tent & vous et vous vous engagez
dans celle qui correspond &
I'épreuve que vous avez choisie.

La premiére épreuve est similaire
3 celle de California Games. Vous
exéeutez des figures libres specta-
culaires sur une large rampe en
forme de U. Celle-ci comporte
deux zones d’impulsion et a cha-
que passage vous cliquez le bou-
ton pour avoir accés aux manceu-
vres. Vous disposez de dix passa-
ges pour obtenir le maximum de
points, ceux-ci vous sont accordés
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Spectaculaires figures libres sur une rampe en forme de «Us,

Un choix entre six rues correspondant & autant d'épreuves.

en fonction de la complexité des
figures que vous exécutez. Ce
n'est qu'aprés de nombreuses ten-
tatives que vous parviendrez a
enchainer des figures différentes.
L'épreuve suivante, le saut en
hauteur, se passe sur la méme
piste en U. Vous disposez de cing
tentatives pour sauter le plus haut
possible. Pour cela, il vous faut
prendre de la vitesse en secouant

semé d'obstacles divers mais aussi
de drapeaux qui vous rapportent
des points quand vous les ramas-
sez. Mais attention, ceux-ci sont
placés en bordure de la route et
si vous déviez légérement vous
roulerez sur I'herbe qui vous ralen-
tit ou sur des cailloux, et c'est alors
la chute. Les commandes, extré-
mement précises, offrent un grand
confort d'utilisation. D’autant plus

res tentatives vous risquez de vous
retrouver dans le lac qui borde le
chemin, par la suite vous ferez des
descentes de plus en plus rapides
en prenant des risques calculés.

L’épreuve suivante est tout aussi
passionnante. Deux skaters
s'affrontent brutalement, en milieu
urbain cette fois. La compétition
est extraordinaire si vous jouez a
deux car il s'agit plus d'un com-
bat de rue que de sport. Tous les
coups sont permis pour faire tormn-
ber votre adversaire. Si vous jouez
seul vous choisissez un adversaire
parmi les trois contr6lés par F'or-
dinateur. Les deux modes de
contréle sont les mémes que pour
la course contre la montre mais en
plus chacun des joueurs dispose
de trois coups différents pour frap-
per son adversaire. Il faut voir
les concurrents zigzaguer entre
les poubelles et les caisses en
essayant de se faire tomber ! Les
chutes sont trés spectaculaires et
pleines d’humour. Mais la scéne
la plus drole se situe lorsque I'un
des skaters ne parvient pas a évi-
ter le grillage qui barre le chemin.
A la maniére des dessins animés
de Tex Avery, il passe a travers
I'obstacle sans le moindre dom-
mage apparent pour, quelque
secondes plus tard, tomber en



morceaux. Cette course folle est
une piéce d’anthologie.

Un autre duel vous attend, une
joute dans une piscine vide.
Comme dans ['épreuve précé-
dente vous affrontez un autre
joueur ou un des trois skaters con-
tr6lés par l'ordinateur. ['un des
concurrents est armé d'une batte
avec laquelle il doit frapper l'autre
pour le faire tomber. $’il n’y par-
vient pas au bout de cing passa-
ges, la batte change de mains et
le chasseur devient la proie. A
vous de bien calculer votre trajec-
toire pour intercepter ou éviter
votre adversaire. Celui qui par-
vient & faire tomber l'autre trois
fois est déclaré vainqueur mais il
doit avoir au moins deux points
d’avance sur son adversaire. Cette
sorte de « Tie break » peut durer
assez longtemps quand les con-
currents sont de force égale.
Skate or die est une superbe simu-
lation. Au méme titre que les
« games » d’Epyx on sent tout de
suite que cette super production
a été trés longtemps travaillée. On
avait trés rarement vu des graphis-
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mes et une animation d’'un aussi
grand géalisme. Les personnages
et les décors sont superbes et on
cherchera en vain le moindre
défaut dans I'animation. Les cou-
leurs sont parfaiterent bien utili-
sées et la bande sonore de qua-
lité. Chaque épreuve est trés bien
réalisée mais la plus belle est la
course contre la montre — un vrai
chef-d’ceuvre. Ce programme n’a
qu'un seul défaut : la longueur du
chargement entre deux épreuves.
Choisissez plutét le mode entrai-

" nement qui vous permet de jouer

sans interruption, sauf, bien sdr,
lorsque vous étes préts a inscrire
un score.
Electronic Arts est toujours a la
hauteur de sa réputation et ce
superbe programme en-est ['illus-
tration. (Disquette Electronic Arts
pour Commodore 64.)

Alain Huygues-Lacour

Tupe sport
Intérét 17
Animation o Aok Aok
Graphisme *kkkkk
Bruitage Kk k ok ok
Prix B

Silipack

Simple d’emploi mais performant, ce soft
de création musicale permet de constituer
rythmes et mélodies a partir de timbres
présélectionnés. Débutants bienvenus!

Silipack réunit sur une disquette
unique deux programmes com-
plémentaires, Silidrum et Silitone,
respectivement en charge de la
génération de séquences rythmi-
ques et mélodiques. Cette distinc-
tion fonctionnelle, trés pratique &
'usage, recoupe la réalité de la
création musicale a partir d’instru-
ments authentiques. La construc-
tion des morceaux se décompose
en deux phases: le rythme est
tout d’abord créé avec Silidrum,
qui s'apparente en fait a une boite
a rythmes programmable, puis
rechargé dans Silitone pour étre
complété par un accompagne-
ment mélodique. Silipack prend
donc le contrepied de Music Pro
(voir Tilt n® 51) qui ne distingue
pas les timbres de percussions des
autres sons. La simplicité d’utilisa-
tion est privilégiée au détriment de
I'étendue des possibilités : Silipack
ne permet pas a l'utilisateur de
créer ses propres sons et se con-
tente de timbres présélectionnés

une fois pour toutes et préis a
I'emploi.

Silidrum dispose de treize sonori-
tés, qui évoquent divers instru-
ments de percussions usuels com-
mes les toms, la caisse claire ou
la grosse caisse d'une batterie ou
imitent les claquements de mains
et le « scratch » cher aux rappers
(bruit produit lorsque l'on fait tour-
ner manuellement un disque a
contresens). La construction d'un
rythme se fait graphiguement, par
simple validation de cases d'un
tableau dont les colonnes corres-
pondent aux treize instruments
représentés par des icénes, et
dont les lignes symbolisent les
« pas rythmiques », c'est-a-dire les
pulsations élémentaires du tempo.
Bien entendu, compte tenu du
nombre de voies du processeur
sonore de 'Amstrad, il est impos-
sible de valider plus de trois ins-
truments pour chaque pas. Les
courtes séquences ainsi créées
sont ensuite mises bout a bout

pour constituer un rythme com-
plet. Le réglage du tempo est
assez fin et permet un ajusternent
plus précis qu'avec Music Pro. Des
menus déroulants prennent en
charge la gestion sur la disquette
(il est impératif d’utiliser une dis-
quette de travail !) et proposent six
rythmes usuels préprogrammés.

Silitone adopte une présentation
différente, appropriée a la création

pointage avec le curseur des tou-
ches d'un clavier de piano qui
s'étale sur cing octaves au bas de
'écran. La lettre correspondante
a la note (dans la notation anglo-
saxonne) vient s'afficher dans un
des carrés du séquenceur. Lors du
chargement d'un rythme créé
avec Silidrum, des symboles
représentant les percussions appa-
raissent sur la grille du séquen-
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Le séquenceur trois voies accepte les rythmes de Silidrum.
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L’écran de la « boite a rythme » est trés clairement organisé.

de séquences de notes. Les trois
voies du séquenceur sont repré-
sentées graphiquement par trois
rangées horizontales de petits car-
1és correspondant aux pas rythmi-
ques. Sous trois autres rangées de
chiffres indiquant l'octave de cha-
que note mémorisée, deux fené-
tres permettent la sélection de cent
timbres différents. La saisie des
notes s'effectue par un simple

ceur. Les instruments de percus-
sion sont affectés a la premiére
voie, mais lorsque le rythme
requiert 'émission simultanée de
plusieurs sons, ceux-ci viennent
empiéter sur les rangées des deux
autres voies. Silipack ne peut que
se plier aux contraintes du proces-
seur sonore de 'Amstrad, limité &
trois voies, et la constitution des
séquences mélodiques du mor- P
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ceau nécessite parfois I'élimina-
tion de certains instruments du
rythme. La manipulation du
séquenceur est aisée mais néces-
site d'incessants déplacements du
curseur, et il est dommage que la
saisie des notes ne puisse se faire
directement au clavier.

Moins ambitieux que Music Pro,
cet excellent logiciel procéde
d’une approche radicalement dif-
férente, mais tout aussi valide, de
la création musicale, et vous per-

met également d'incorporer vos
compositions dans vos propres
programmes.

(Disquette Esat Software pour
Amstrad CPC 6128 exclusive-
ment. Notice et logiciel en fran-

cais.) Jean-Philippe Delalandre
Tupe création musicale
Intérét 15
Présentation * %k Kk ok
Accessibilité * k k%
Potentialité - * * kK
Prix D

- AMSTRAD CPC 464/664/6128-

Magic Sound

Concu pour procurer un plaisir immédiat, ce
programme de création musicale privilégie le jeu
en temps réel sur un accompagnement d’accords.

Une approche originale qui porte ses fruits.

IO IO

i
!

Les touches du piano s'animent lorsqu'on enfonce celles de 'Amstrad.

Magic Sound se démarque des
trés bons programmes de création
musicale que nous avons testés
derniérement sur Amstrad, en
revenant & une conception plus
familiére de l'instrument de musi-
que. Bien qu’il permette, comme
Silipack et Music Pro, I'enregis-
trement et la modification de
séquences de notes, Magic Sound
se singularise en offrant a 'utilisa-
teur le plaisir immédiat du jeu « en
temps réel ». A cet effet, le clavier
du piano représenté a I'écran (sur
une octave et demi) est doublé par
le clavier de 'Amstrad, et une ani-
mation reproduit en temps réel
I'enfoncement des touches ! Loin
d'stre un gadget inutile, cette
innovation permet de maitriser
trés rapidement le clavier. Le pro-
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gramme utilise la polyphonie de
I'Amstrad, et trois touches
peuvent-étre appuyées simultané-
ment. Une «boite a rythmes»
intégrée propose -huit accompa-
gnements rythmiques adaptés a
différents styles de musique, mais
sa mise en fonction rameéne auto-
matiquement le clavier en mode
monophonique. En haut de
I'écran, vingt-quatre accords tra-
hissent une Tois de plus la voca-
tion de Magic Sound, et permet-
tent d’étoffer les harmonies d’un
morceau. Avec les deux rangées
supérieures du clavier de I'ordina-
teur vous jouez ces accords, qui
sont reproduits en arpéges en rai-
son du manque de voies du pro-
cesseur sonore de 'Amstrad. Le
mode « édition », qui permet de
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Les menus d'aide sont bienvenus.

redéfinir complétement ces présé-
lections, n'oublie aucune des
variantes possibles, et I'on trouve
jusqu’aux accords de quinte aug-
mentée.

Autre astuce digne d’intérét, trois
curseurs assurent 'ajustement du
niveau sonore de la batterie, du
clavier et des accords. Le son émis
par le clavier est défini par la com-
binaison de huit enveloppes de
volume et de neuf enveloppes de
tonalité (soit soixante-douze sono-
rités au total). L'octave peut-étre
changée & l'aide de deux autres
touches, et le programme couvre
de cette maniére toute la « tessi-
ture » du processeur sonore de
IAmstrad. Toutes les fonctions
accessibles sont rappelées a I'écran
avec l'indication des touches cor-
respondantes, ce qui facilite énor-
mément la prise en main du pro-
gramme.

Toutes proportions gardées, le
processus de mémorisation des
séquences de notes rappelle celui
des séquenceurs MIDI tournant
sur Atari ST, et la séquence jouée
au clavier, en monophonie ou en
polyphonie, ainsi que les éven-
tuels accords, sont enregistrés en
temps réel. Le morceau peut étre

ATARI ST

Le logiciel joue aussi des accords.

enregistré en une seule prise ou
en « recording » (méthode utilisée
en enregistrement professionnel,
et qui revient & enregistrer les ins-
fruments successivement, en plu-
sieurs passages). L'éditeur de
séquence permet ensuite de cor-
riger chaque note en durée, hau-
teur, timbre et volume. Le tempo
du morceau n’est alors plus modi-
fiable par les touches de réglage
du métronome. Il reste ensuite a
agencer les séquences pour cons-
truire des morceaux qui pourront
s'intégrer dans vos propres pro-
grammes. Ce logiciel, trés bien
concu, procure un plaisir immé-
diat (fait suffisamment rare pour
atre signalé) sans toutefois égaler
les potentialités de Music Pro. Les
questions de goft risquent d’étre
déterminantes au moment du
choix! (Disquette Henri Bittner
pour Amstrad CPC 464, 664,
6128. Logiciel et notice en fran-
cais.)

Jean-Philippe Delalandre

Type création musicale
Intérét 16

Présentation % %k ok ok
Accessibilité * ok k Kk k
Fotentialité * % *
Prix - D

Quantum Paint

Disposer de 4 096 couleurs pour composer la palette
de votre ST ? Impossible ? Non, puisque Quantum

Paint le fait! Muni de
classiques, un logiciel

beaucoup de fonctions
tape a I'ceil et ouvert a

quelques fonctions d’animations. Spectaculaire.

Un nombre impressionnant de
logiciels de dessin ont été édités
depuis l'arrivée sur le marché de
I'Atari ST. Pour l'essentiel ces logi-
ciels se contentaient de fournir un
nombre plus ou moins important
de fonctions (zooms, brosses de
toutes tailles et de toutes formes).
Parmi les plus récentes produc-
tions on peut noter des fonctions
de déformations de I'image (Degas

Elite) et des interfaces utilisateurs
d'une ergonomie qui permettent
de se consacrer tout entier a l'art
graphique. D’'une maniére géné-
rale les améliorations ne se font
que sur des points de détails (pos-
sibilité de travailler sur plusieurs
écrans simultanément) aussi
n’attendait-on plus d’améliorations
importantes dans le domaine gra-
phigue en ce qui concerne le ST.




flan Towkins

En effet la totalité des programmes
de dessin (excepté Quantum
Paint) se contentent d'utiliser le
mieux possible les caractéristiques
graphiques d'origine de la
machine, somme toute modestes
comparées a celles de certains
concurrents. Des machines telles
que |'Amiga affichent en
320 points par 200 avec trente-
deux couleurs simultanément,
quant au Mac Il d’Apple il peut se
vanter d’étre ['un des meilleurs de
sa catégorie avec, en 640 x 480,
256 couleurs choisies dans une
palette de seize millions de teintes.
Dans l'attente d’une carte d'exten-
sion graphique (annoncée depuis
un an) qui permettrait au ST de
rivaliser avec ses concurrents les
plus directs (Amiga) quant aux
nombres de couleurs affichées
simultanément, voici qu'une astu-
cieuse solution « soft » est propo-
sée par les programmeurs de
Quantun Paint. Ces derniers
s'appuient sur une des limites de
notre systéme visuel. En effet pour
gu'une image soit percue par notre
cerveau, il faut que son temps
d'affichage soit au moins de 1/25¢
de seconde : 'astuce des program-
meurs consiste donc, par un
systéme d'interruptions, & tromper
notre perception en affichant des
couleurs & une vitesse largement
supérieure & nos limites de discri-
minations. Par ce biais le pro-
gramme peut afficher jusqu’a
512 couleurs simultanément (la
totalité de la palette du ST) : les
micro-interruptions se faisant a un
rythme sirapide que Fobservateur
a l'impression de simultanéité dans
I'affichage des différentes couleurs.
Parmi les modes proposés, on
peut noter en basse résolution,
'option 128 ou 512 couleurs, en

L'eeil voit en fond un doux dégradé que la photo ignore !

Brosses et caractéres...

moyenne résolution (640 x 200},
il est possible de disposer de
trente-deux couleurs au lieu de
quatre. N'étant pas a un exploit
prés, nos virtuoses du logiciel ont
poussé le ST a ses limites théori-
ques en lui permettant d'afficher
en mode entrelacé 4 096 couleurs
simultanées en basse résolution.
Malheureusement a ce stade, les
couleurs donnent une sensation
de scintillements (la vitesse des
interruptions n’est plus suffisante
pour donner une grande stabilité
a laffichage). Quantum Paint
reste avant tout un utilitaire de
dessin, avec un grand nombre de
fonctions, parmi lesquelles on
peut compter des brosses, des tra-
mes, des rotations de couleurs et
des caractéres de toutes tailles et
de tous types. L’inévitable
« Zoom » a lui aussi sa place, grace
a lui vous pourrez faire d’'impres-
sionnants grossissements sur des
sections de dessin que vous dési-
rez travailler au point par point. En
4096 couleurs il est cependant
impossible de garder 'entrelace-
ment des couleurs en mode
« Zoom », il faut alors nécessaire-
ment revenir en mode normal
pour apprécier la richesse chroma-
tique de votre ceuvre.

On peut regretter qu'il n'y ait pas
différents niveaux de grossisse-

[

une facilité déconcertante (a la
maniére d’'un magnétoscope).
L'utilisation se fait, comme a
l'accoutumée, a la souris, grace a
un systéme de tableau de bord
constitué d'icénes, chacune repré-
sentant une fonction.

Malgré quelques défauts de jeu-
nesse, ce programme constitue
indiscutablement une petite révo-
lution dans le monde du logiciel

N

... patfois définissables par scrolling. Animation & droite.

ments et qu'il faille se contenter de
celui du programme, qui a ten-
dance & désorienter par sa trés
grande « puissance ». Entre autre
lacune, on peut noter I'absence de
fonctions de déformations d'ima-
ges. Le logiciel dispose cependant
d'étonnantes possibilités d’'anima-
tions. Vous pouvez en effet, mé-
moriser des images les unes a la
suite des autres, avancer ou recu-
ler dans la séquence, modifier la
vitesse d’animation, le tout avec

ATARI ST

graphique. On peut espérer que
trés rapidement des logiciels de
jeu mettront & profit I'astucieuse
innovation des programmes de
Quantum Paint. A suivre... (Dis-
quette Eidersoft pour Atari ST.)

Eric Caberia
Type ____ dessin super chromatique
Intérét i7
Animation L & & & & ¢
Graphisme * Kok Ak k
Bruitage -
Prix <

Artist

Aucune forme ne résiste a Artist, qui mettra vos
fenétres en volume, animera images et fractions
d’images avec pour seul carburant la mémoire
vive de votre 1040. Superbe et étonnant!

Artist, en toute simplicité, sert de
nom au dernier logiciel graphique
de Micro Application sur Atari ST.
Aucune confusion n’est possible
car Artist est, avec Art Director, un
des meilleurs logiciels dans son
domaine.

Le programme, concu en Répu-
blique Fédérale d'Allemagne,

réussit remarquablement les dé-
formations et animations d'ima-
ges, et bénéficie d’'une non moins
remarquable facilité d’utilisation.
Compatible avec les formats Degas,
Néochrome, et Colorstar, Artist
confirme que l'espace graphique
compatible des Atari ST est main-
tenant doté d’instruments remar- P
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quables. Hélas il utilise énormé- i

ment de mémoire et ne tourne pas
dans 512 Ko de mémoire vive, un
méga octet ne lui suffit pas vrai-
ment en pratique, & moins de limi-
ter drastiquement le nombre de
lutins concourrant a la réalisation
d'un film. Les 280 Ko alloués sont
trés vite mangés, il faudrait recou-
rir 3 un Méga ST et a quatre méga
octets. Or peu de Méga ST sont
utilisés avec un moniteur couleur.
Cela dit nous avons testé Artist
avec un 1040 sans autres proble-
mes que limpossibilité de faire des
films un peu longs.

Les points forts du logiciel sont
doubles :le traitement des fenétres
et la mise au point de films. Les
outils pour créer des images a par-
tir de rien existent, suffisent mais
ne servent pas de prétextes a

T %

Ui support pour ma fenétre.
autant de raffinements que le trai-
tement d'images existantes, éven-
tuellement importées. La boite de
dialogue qui s'allonge sous l'image
comprend soixante icénes dont
une vingtaine spécialement dévo-
lues au traitement des fenétres.
Une premiére catégorie prend une
fraction de I'écran rectangulaire,
ou de la forme que vous désirez
puisqu’une fonction « lasso » per-
met de saisir toute zone ayant une
forme de polygone irrégulier
concave : si vous faites des angles
rentrants, la fenétre sera plus
petite que ce que vous souhaitez.
Quantum Paintbox, dont nous
parlons par ailleurs (p. 38) est plus
performant sur ce point, en accep-
tant une fenéire dont les limites
sont tracées & main levée! Mais
Artist sait aussi déformer le
contenu des fenétres, en en chan-
geant la forme et la taille : vous
pouvez agrandir un détail a la taille
de 'écran ou, au contraire, réduire
cette image & quelques pixels.
Dans les deux cas, la perte d'infor-
mation est sévére. On peut trans-
former le rectangle en losange, en
trapdze et en triangle équilatéral,
voire en cercle. [l va sans dire que
les effets de miroirs et de symétrie
ne manquent pas a un programme
aussi riche. Une sorte de déforma-
tion en drapeau étale le contenu
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La piéce est dupliquée avec une fenétre circulaire.

de votre fenétre le long d’une ligne
irréguliere allant de gauche a
droite ou de haut en bas. Des
résultats spectaculaires sont per-
mis en collant l'image sur des
cylindres. L'obtention, & la souris,
de n'importe quel cylindre dans
n'importe quelle orientation ou
presque, est beaucoup plus sou-
ple et plus riche que les fonctions
similaires de Art Director.

Enfin, le morceau d'écran dé-
formé selon la verticale, 'horizon-
tale, et en volume sera déformé
dans la quatridme dimension : le
temps. Vous choisissez un mode
de déformation, une image de
départ, une image d'arivée, le
nombre d'images intermédiaires

scénes, enchainements forment
des séquences que vous pouvez
relier entre elles. Un « interpreteur
run only », non couvert par la pro-
tection et du domaine public, per-
met de jouer des films sans avoir
3 charger le programme. Une
fonction « texte » existe bien sir
pour les titres et les légendes.
La logique de déformation que
suit tout le travail d’animation dif-
fére radicalement du montage
patient d’éléments de Film Direc-
tor, comme du générateur de spri-
tes (de lutins) d’Advanced OCP
Art Studio. 1l doit favoriser la créa-
tion de wvrais films d’animation
mais rendre assez difficile la mise
au point de décors classiques de
« space invaders ».

L’espace graphique du ST, entiée-
rement compatible par le biais de
la reconnaissance généralisée des
formats Degas et Néochrome

P
S vient de senrichir avec Artist
o = d’'une pigce majeure. (Disquette

i A Micro Application pour Atari %T.)

bl Denis Schérer
S T_u;fe création graphigue/animation

RN T e Intérét 18

LR 1 Animation * Kk ok ok k

== Graphisme % 4k ok ok k

Difficulté * H

\ 1) Prix E

Deux supports d 'animation.

=y

&
La fenétre d drap

(ici le logiciel parle en francais du
nombre de :utins, entre trois et
vingt) et le ST affiche successive-
ment toutes les déformations
demandées puis les enchaine en
boucle ! En gquelques minutes vous
saurez élaborer des animations
spectaculaires! Le programme
insiste sur la possibilité d'afficher

‘mille vingt et une couleurs simul-

tanément a I'écran. C'est possible
par lutilisation de fonctions de
dégradé valables seulement pour
quelques lignes de hauteur.

La création de films s'effectue a
I'aide d’un second menu. Lutins,

ATARIST———

Advanced OCP
Art Studio

Le logiciel dont vous devez éviter de voir la
démo : elle va si vite, avec tant de fonctions qu’elle
vous effraiera! Linstrument idéal pour créer les
graphismes de jeux, vous permetira d’exprimer
votre créativité en images précises et effets
somptueux. Pour les autres graphismes aussi.

Comment, qu'est-ce quileur prend
de reparler de ce logiciel ? Clest
que Advanced OCP Art Studio
sur Amstrad CPC, — qui a recu
un Tilt d’or — est une chose, mais
que Advanced OCP Art Studio
sur Atari ST en est une autre.

Le logiciel a comme point fort les
instruments & fabriquer des gra-
phismes de jeux. Il exige en
revanche quelques heures d'atten-
tion avant de pouvoir étre correc-
tement utilisé. Son écran se carac-
térise en effet par deux fenétres
graphiques, accompagnées d’'une
débauche d'icones, et d'une fené-

tre de textes. Le survol d'une des
icénes par le curseur affiche le réle
de celle-ci. Son activation par le
bouton droit ou par le bouton gau-
che de la souris donne des résul-
tats distincts. De prime abord trés
déroutant, tout cela devient vite
instinctif.

Aux fonctions classiques, Advan-
ced OCP Art Studio ajoute des
fonctions de lissage, c'est-a-dire
dans ce cas, d'élimination des
pixels trop isolés dans des zones
d’autres couleurs. L'usage de la
fonction commence par adoucir
I'impression générale puis simpli-



La grille pour les lutins.

fie les zones de couleur lorsqu’on
part d’'une image dlgltahsée ol les
impressions colorées résultent de
la proximité de pixels de différen-

tes couleurs.

Art Studio est utilisable en dessin
3 main levée, et dispose avec la
souris de générateurs de formes,
d’atomiseurs (spray), de fonctions
de remplissage. Les brosses pro-
posées en grand nombre peuvent
aussi provenir de la capture de
zones de ['écran.

Brosses et sprites, sont créés sur
une grille géante autorisant une
précision au pixel prés dans la
pose des couleurs et dans le repé-
rage de 'emplacement des lutins
par rapport au fond.

L'intérieur de la fenétre verticale a été adouci.

Les sauvegardes des écrans
s'effectuent au format Néoch-
rome, ce qui permet de triturer de
délicates images d’Art Studio a
l'aide des instruments de Artist :
les deux logiciels se révélent plus
complémentaires que concur-
rents.

La notice de quatre-vingt-quatre
pages illustrées de photos d’écrans
se révéle doublement indispensa-
ble : elle décrit trés précisément et
trés clairement toutes les fonctions
et présente certaines astuces qui
ne s'inventent pas ; et aussi parce
que la protection du logiciel

Créée par OCP la démo voyage.

demande quel est le éniéme mot
de la xiéme ligne de la ziéme
page | A rentrer sans erreur, et en
anglais, faute de quoi vous étes
renvoyé au systéme d'exploita-
tion...
Advanced OCP Art Studio est un
des bons logiciels de création gra-
phique sur ST, et que I'on peut
acquérir & un prix trés intéressant.
(Disquette Rainbird pour Atari
ST))

Denis Schérer

Type création graphique
Intérét 17

Animation o
Graphisme * Kok &k ok
Difficaite ek
Prix (84
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Cassettes, cartouches, disquettes:

i Bowling
Strike est réservé aux fanatiques du bow-
ling. Difficile d"accrocher a la simulation sur

—

\S

PC. En effet le logiciel a du mal a rendre
deux des aspects essentiels de cette dis-
- traction: le premier, strictement technique,
de I'art du bowling est fait des impondera-
bles facteurs qui séparent un bon lancer
d'une catastrophe. Or la machine — le joys-
tick surtout — ne sait pas transmettre ces
infimes différences dans le geste. Le
deuxieme réside dans I'aspect convivial gui
ne saurait étre traduit par la musigue qui
sort du haut parleur du PC...
Le premier niveau de difficulté est trop sim-
ple, et perd tout mystére au troisieme
coup... Les autres niveaux font dépendre
les résultats de facteurs plus élaborés : qua-
lité de la course de départ, moment du lan-
cement, etc. (Disquette Mastertronic pour

PC et compatibles.) D.S.
Type sport /bowling
Intérét 12
Graphisme * K Kk
Animation <%k kK
Bruitage * %
Prix B

Chat sportif

Ce jeu se situe entre un jeu de plate-formes
et un programme de sport multi-epreuves.
Le héros est un chat, apparemment trés
branché. Tout d’abord, il doit traverser une
ville otl il saute des obstacles divers, il
rampe et fait méme de I'équilibre sur un
énorme ballon. Ensuite, aprés un tableau de
bonus peu excitant, de nouvelles épreuves
I’attendent. |l doit attraper des objets.en
sautant au-dessus d'une piscine et traver-
ser les égodts. La derniére scéne, qui se
passe dans un pub, est particulierement
réussie. |l retrouve son ennemi héréditaire,
le chien, et ils se livrent une curieuse
bataille, & I'aide de boules de bowling. Celui
des deux adversaires, qui est déséquilibré
doit aller boire une biére au bar.
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zﬁill

la sélection du mois

 Le jeu est assez difficile et exige une grande
| précision. Mais ne.

vous inguiétez pas, Si

VOUS ne parvenez pas a passer un tableau,

. la partie continue quand méme et vous pou-

vez voir la suite. Ce jeu bénéficie d'une
excellente realisation : des graphismes fins
réhaussés par une parfaite utilisation des

‘couleurs. Toute I'intrigue se déroule dans

un décor acidulé genre «bonbon anglais »
quelque peu impressionniste. Un jeu trés
beau et original. Les versions pour ST et
Amiga sont identigues. (Disquette Rainbow
Arts pour Atari ST et Amiga.) AH.L

Type : multi-épreuves
Intérét __ 14
Graphisme %* % & kK Kk
Animation * P % kK
Bruitage %ok ok Kk
Prix C

Sports d’hiver

Ce programme vous propose de participer
aux jeux Olympigues d'hiver dans cing
épreuves différentes : le saut a ski, une des-
cente, le biathlon, le slalom et le bob-sled.
Ca ne vous rappelle rien ? Bien sar que s,
comment ne pas penser immediatement au
génial Winter Games d'Epyx dont on
retrouve ici quatre épreuves. |l est difficile
d'imaginer pourguoi les édi-

teurs de Winter Olym-
piad ont



 choisi de concurrencer le géant américain
sur son terrain avec ce jeu qui est presque
une copie conforme d'un programme

précédente. Ce jeu pourra intéresser ceux
qui ne possedent pas Winter Games. (Dis-

quette Tynesoft pour Commodore 64.)A.H.L.

disponible depuis plus d'un an sur ST,
|Les différentes épreuves sont bien realisees
et le controle est effectue de la méme
maniére gue dans Winter Games, mais les
commandes ne sont pas tout a fait aussi
souples. Dans la descente, qui est vue en
3D de derriere, vous devez éviter les sapins
et les troncs d'arbres coucheés sur le sol.
Ge que voit le skieur est représenté en bas
a droite de I'écran. Les graphismes et I'ani-
mation sont de bonne gilalite, G'est unbon
programme mais il supporte mal la compa-
raison avec son predecesseur. (Disquette

Tynesoft pour Atari ST.) AH.L.
Type sports/multi-épreuves
Intérét 12
Graphisme * % %k kA
Animation * %k ok k
Bruitage % 4 %k &
Prix B

Version C 64
La version pour Commodore 64 de ce pro-
gramme est honnétement réalisée. Elle pré-
sente les mémes défauts
et qualites gue la

Tyvpe. - sports/multi-épreuves

Intérét ! 12
Graphisme % o ik ok
Animation r e 9 %
Bruitage & 4 Kk ok
Prix B

Jeux internationaux
Ce programme est une
parodie de World
Games d'Epyx.
Comme son
modele, il pro-
pose huit epreu-
ves, provenant
de différents

pays du'monde, dans lesguelles vols pou-
vez .concourir en 'mode «entrainement »
ou « compétition ». Celles-ci s'inspirent plus
d'Intervilles que des jeux Olympiqgues puis-
qu‘il vous faut courir avec une pile d'assiet-
tes dans les bras, monter a un mat de coca-
gne ou bien participer 4 une course en sac,
Les differentes epreuves sont toutes réus-
sies bien gu'elles soient d'une difficulté ing-
gale. L'une des plus droles est une bataille

-

de polochons a bord d'une gondole.
L'accent est'mis sur I'hnumour tout au long
cette compétition saugrenue

mais cela n'est pas au

détriment de I'in- b



térét. Les épreuves offrent un challenge
satisfaisant et certaines sont vraiment tres
difficiles.

Alternative World Games est servi par de
jolis graphismes, trés inspirés des dessins
animés, et I'animation est excellente. La
bande sonore est de bonne qualité, parti-
culiegrement les hymnes délirants qui sont
joués lorsgue vous avez choisi votre pays.
Ce programme figure en bonne place parmi
les nombreux jeux multi-épreuves qui sor-
tent actuellement. Les amateurs de sport
y trouveront leur compte et de I'humour en
prime. (Disquette Gremlin's Graphics pour

Commodore 64.) AH.L.
Type multi-épreuves
Intérét 14
Graphisme * %k kK
Animation * % K Kk ok
Bruitage * k% kk
Prix B

Simulation de foot
Dans cette simulation de football, vous con-
trélez & la fois la gestion de I'équipe (choix
des rencontres, composition de 'équipe,
amélioration de celle-ci par I’'entrainement,
échange ou recrutement de joueurs) et
égventuellement les matches eux-mémes en
guidant un avant-centre et I'entraineur.
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Votre role est ainsi trés diversifié. La ges-
tion de |'équipe est difficile car vous devez
garder de 'argent, évaluer le moment de
remplacer un joueur et ne pas choisir de
match trop difficile au début.
Au cours d'une partie, vous devez appren-
dre a anticiper les décisions de vos coéqui-
“piers (tenus par I'ordinateur) et vous demar-
quer le plus possible. En tant gu’'entraineur,
vous. choisissez le type d'attaque (tir,
passe), de défense (margquage des joueurs,
jeu classique), remplacement d'un joueur
avec la possibilité de modifier cette straté-
gie a chaque interruption de jeu.

. Le graphisme des joueurs et leur animation
sont corrects, mais le scrolling du terrain
est un peu haché. |l n’est pas toujours facile

de reconnaitre son joueur au
milieu de ses partenaires. Les matches
durent un peu trop longtemps, méme en
mode accéléré. Les bruitages pour leur part
sont simplifiés. Malgré ces défauts, ce logi-
ciel demeure trés intéressant et varié. Ver-
sion Commodore 64 testée Tilt 51 p. 28.
(Cassette Gremlin's Graphics pour
Spectrum. J.H.

Tvpe_  simulation de football
Intérét 14
Graphisme +* ¥ &
Animation * k&
Bruitage. *
Prix B

Sport et humour

Epyx/US Gold présentent la version pour
Amstrad CPC de California Games. Autant
les Commodore 64 font honneur, par la qua-
lité des résultats, au travail des program-
meurs (voir Tilt-n® 49 p. 72), autant les Ams-
trad, en comparaison, dégoivent.

Soyons clair: California Games est un
ensemble de simulations sportives inventi-
ves et pleines d’humour, qui nous font pas-
ser des vagues du Pacifique aux tubes du
roller-skate en demi-pipeline de béton, aux
compétitions de vélo-cross en passant par
les longs vols planés du freez bee...
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Les graphismes perdent en réalisme et les
mouvements manguent de fluidite par rapport
alaversion Commodore 64. L’ animation, de
bonne qualité en général, faiblit dans
I'épreuve de surf au scrolling cahotique, et
alaforce d'évocation limitée. La variété des
sports, la latitude dans I'organisation des ses-
sions (entrainement ou compétition), le bon
contréle des personnages par le joystick ren-
dent les épreuves trés prenantes. (Disquette

Epyx/US Gold pour Amstrad CPC.) D.S.
Type sports
Intérét 14
Graphisme % kK
Animation * %k ok K
Bruitage * & K
Prix A \& >

Golf miniature
Ce golf miniature est une merveille de sim-
plicité et d'élegance. Impossible de choisir
entre différents clubs ou de jongler avec le
vent... Mais quel délice de précision. L'é-
cran de jeu, tout d'abord, est particuliere-
ment clair. Différentes fenétres permettent
de visualiser le joueur et des vues plus ou
moins « zoomees» du terrain. La mancsu-
vre est ensuite facile: placer un curseur
pour orienter le tir, presser la gachette en
stoppant un indicateur pour choisir la force
et |'effet du coup. Les bruitages sont fres
reduits mais |'animation du personnage par-
ticulierement drole et realiste : il manie le
club avec souplesse et saute de joie ou
s'enfonce la téte dans le sol | Le décor est
varié et trés « lisible ». Des fleches indiguent
la pente du terrain et lancent |la balle dans
de subtiles trajectoires. |l faudra éviter les
palissades, tourner autour des habitations,
etc. Du billard | Ajoutez a cela de nombreu-
ses options d'entrainement au «trou par
trou» et quatre circuits distincts pour gqua-
tre joueurs maximum. Un programme tres
ludigue et accessible a tous. A voir ! (K7

Accolade, pour C 64.) O.H.
Type simulateur de golf
Intérét 14
Graphisme % % ok
Animation * % %
Bruitage #* ¥ ¥k
Prix B

Sur le green
Testé en version PC (Tilt n® 50, page 51),

|

ce simulateur de golf propose sur
Commodore 64 un graphisme plus convain-
cant que celui de son confrére. Toutes les
options classiques sont au menu, entraine-

‘ment ou compétition, choix du club, effet
du vent, etc.

WUn soft qui rivaﬁs_é_ directement avec Mean
18 ou Leader Bord, tant au niveau des brui-
tages que de son réalisme. (Disquette Elec-

‘tronic Arts pour C64.) O.H,
Tupe J simulation de golf
Intérét I 16
Graphisme 4 & Kk
Animation * %k %k
Bruitage %* ¥ %
Prix B

Sports d’intérieur
Quatre jeux différents vols sont proposés.
Avant chacun d'eux, vous passez par des
tableaux d'options gui vous permetient de

définir divers parametres: nombre de
joueurs, vitesse, niveau de difficulte; etc.
Tout d'abord, vous pouvez affronter I'ordi-
nateur ou un autre joueur dans une partie
de flecheties. Vous donnez la direction,
I'angle et la puissance de fir de votre pro-
jectile. Le second sport gui vous est pro-
pose est le point faible de ce programme.
En effet, le bowling, assez médiocrement
réalisé, n’'offre pas un grand intérét de jeu.
Nous passons ensuite au hockey a€érien gui
est Un jeu anglais peu connu en France. ||
se joue sur une table munie d'une ouver-
fure a chaque extremite. Les joueurs doi-
vent faire glisser un galet dans le but de son

>

adversaire. C'est un jeu tres amusant, sur-
tout lorsque vous le jouez a deux. Pour ter-
miner en beautg, Databyte nous propose un
superbe ping-pong ou |a table est vue en
3D. Vous avez accés a de nombreux coups
différents : changer |'angle de la balle, la
couper et méme smatcher !

Une réussite. A part le bowling, toutes les
disciplines sont bien rendues. De passion-
nantes parties en perspective. (Disquette

Databyte pour Amiga.) AH.L.
Type sports d'intérieur
Intérét 15
Graphisme % % Hkok
Animation % % % ok
Bruitage % 4k
Prix
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Spectres informatiques
Les themes novateurs en matiere de jeux
vidéo semblent se faire de plus en plus:
' rares. Bubble Ghost fait oifice, dans la gri-
saille générale, d'agréable’ courant d'air
frais. En effet pas de tirs, pas de meurires,
ni de'bruyantes explosions. Vous incarnez

F"ﬁ’ 3 E crnec: GRHOBG
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un charmant petit fantome qui doit achemi-
ner son ame dans un dedale de pieces truf-
fées de pieges et autres instruments de tor-
ture. Le revenant en guestion se présente
sous la forme poétigue d'une bulle d'air
fémissante aux reflets iri-

sés, La fragile pel-
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licule spherlque ne souffre aucun contact

Etant vous:-meme une créature immaterielle

' (un'speptre), vous n‘avez que la force et la
direction de votre souffle pour gérer les évo-

lutions de voire ame-bulle.

Les décors et les pieces 4 traverser sont
d’une grande diversité. Les pieges vont du
ventilateur deviant la trajectoire: de votre
pulle aux aiguilles, apparaissant sans crier
gare. 'L'adaptation sur CPC de ce pro-

' gramme est sans I'ombre d'un doute une.

réussite. Certes les graphismes sont moins
fins, cependant les couleurs, et d'une
maniére genérale les animations, n'ont rien
4 envier a la version ST. (Voir Tift n® 49
p. 65.) Les bruitages agréables ajoutent &
I'ambiance d'étrangeté generale. D'agrea-
bles notes d’humour ponctuent le jeu. Sila
bulle éclate, notre petit specire manifeste

' vigoureusement'son mécontentement en

brandissant le poing. On note, d'autre part,
la présence de speclaculaires effets spe-
ciaux de transition entre chaque tableau,
Un programme différent et rafraichissant.
(Disquette Ere Informatique pour Amstrad

CPC.) "ER
Type arcade
Intérét 16
Graphisme % & ok ok
Animation * ok d gk
Bruitage * % A&k
Prix : B

®
o

Style Gauntlet
Alors gue'des versions de Gauntlet et de
nombreux clones envahissent nos micros,
seul I"Amiga en était prive.
Cette lacune est au;ourd hui'comblee avec
I'arrivée de Garrison qui est pratiguement
une copie conforme de ce superbe et cele-
bre jeu darcade.
Tous les ingrédients du jeu original sent pre-
sents: les personnages et les creatures
qu'ils combattent sont identiques, les objets
egalement, quant aux differents donjons ils
sont, pour la plupart, tres proches de ceux
de Gauntlet.

i A'AIMERAIS
SOULIGNER UN
DETAIL QU SEMBELE
‘Joua'a Anfaﬂf ECHATE ©
SANE. r;,nm\f\ﬂ— \'__l'
L,N *\C w'w\k_




dans la possibilite qui vous,
e de les utiliser tous, si vous le
. dé: Avant ide peénétrer dans chague

donjon, vous devez chaoisir celui'dent vous
voulez \ vous servir, ce qui est fres utile, cha-
cun d'eux disposant d’line puissance de tir
et d'une rapidité de déplacement différents.
De plus ‘comme vous disposez ici de cing
vies, il vous est possible de découvrir un
plus: grand nombre de donjons parmi les
cent vingt-huit disponibles.
Garrison bénéficie d'une réalisation de qua-
lité qui n'a rien a envier a celle de la ver:
sion de Gauntlet sur ST. Les graphismes
sont excellents, les bruitages efficaces et
I'on remargue surtout le scrolling: multi-
directionnel, d'une fluidité exemplaire, qui
‘est un modéle du genre.
Ce trés bon programme est Une aubaine
pour la logithéque de I'Amiga qui souffre
encore d'un mangue de jeux d'arcade de

qualitée. (Disquetie Rainbow Arts pour
Amiga.) A-H.L
Tupe arcade
Intérét 15
Graphisme * % %k * %k
Animation % % A ok ok
Bruitage * ok ok ok

Prix

veal personnage Ie Dwarf a ete
mais la seule veritable innovatian

Conflit généralisé

: Tout comme la version C 64 testee dans

Tilt 41, cette mission tire tout son intérét du
decor et des bruitages qu'elle met en place.
Allague par des vagues ennemies successi-
ves, votre vaisseau peut modifier son alti-
tude etwirer a droite, a gauche ou en arrie-
re. Le paysage est superbe ; sortes d'ilots
terrestres qui se.découpent sur un ciel noir,
Les ennemis sont de formes variees et
derapent devant vous dans des crissements
réalistes. La mission reste cependant
monoctone. Les adversaires, dont I'approche
vous est signalée en bas d'écran sur un
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chacun des technigues de combat particu-
lieres: certains arrivent de face,
¢ d'autres par la gauche...

Autant de stratégies qu'il sera facile de
reconnaitre et 'de 'contrer. Un l|ogiciel
reserve aux « mordus » du genre. (Disquette

English Software pour Amrga ) O.H.

Type i I action
Intérét 12
Graphisme ; e Aok
Animation %* % ok ok
Bruitage ¢ * %k K
Prix C
e

La version ST de ce programme dispose de
beaux graphismes.-Les différents éléments
ont fait I'objet d’un grand souci de détails
(crateres, vaisseaux ennemis). Les anima-
tions sont fluides et rapides. Malheureuse-
ment, le conir6le de voire vaisseau s'avere
trés difficile. La moindre impulsion sur votre
joystick provogue chez votre appareil des
mouvements erratigues. (K7 English Soft-

ware pour Afari ST.) E.C.
Type arcade
Intérét 12
Graphisme Jo 7 4 Kk K
Animation * %ok ok
Bruitage * & & Kk
Prix : : B
(3 =\

Grottes mortelles
Certains possesseurs de micro ont, il faut
|'avouer, moins de chance que les autres.
En effet, des machines de la série Thom-
son (TO7, TO8, TO9, TO9 + ) ne peuvent que
rarement satisfaire leurs besoins en jeux
d’arcade. C'est donc cette lacune que
Space Tunne! se propose de combler. Tous
les jeux d’action ont un scénario de base,
aussi simple soit-il, Space Tunnel »

47




n échap'pe pas & la regle. En I'occurrence
il s'agit pour vous, aux commandes d'un
vaisseau Ultra-moderne (une fois de plus),
de contrer llinvasion des cruels Xyphus a
poils durs, en vous infiltrant profondément
dans leurs llgnes afin de détruire |a base
principale. Le jeu s'apparente & un slalom
cle votre vaisseau entre les parois du tun-
nel dans lequel vous vous enfoncez sans
cesse. |l vous faut aussi prendre garde aux
multiples missiles (terre-air) et vaisseaux

ennemis. Pour vous aider dans votre pro-

gression vous disposez d’un scanner qui
vous indique la topographie des lieux &
venir. Vous n'étes pas sans défense, puis-
que votre appareil est maniable et dispose
d'une cargaison de bombes parfaitement
aptes & «ramollir » les attributs pileux des
Xyphus.

Les graphismes du programme sont sim-
ples mais clairs et bien colorés. Les anima-
tions, quoique rapides, sont malheureuse-
ment un peu saccadées (la machine y est
peut-étre pour guelgue chose). Les bruita-
ges n'ont rien d'exceptionnels mais sont
-adaptés aux différentes phases du logiciel.
(Disquette Softbook pour Thomson TQO 7,

TO 8. TO 9). EC.
Type action
Intérét 12
Graphisme * % %k %k
Animation % % %
Bruitage * %k k
Prix B

Tout feu, tout flamme
S'il vous prend I'envie de jouer au justicier
sans risquer de blessures, ce program-
me est fait pour vous. Vous pourrez
affronter les feux de I'ennemi
tout en roulant des mecani-

gues. Votre mission se résume, comme
d’habitude, a truffer de plombs tout ce qui
peut géner votre progression dans les
lignes ennemies. L'adversaire est coriace
et utilise les moyens les plus sournois pour
calmer vos ardeurs guerriéres (robots, fan-
tassins, Kamikazes, embuscades).

Le jeu reprend une formule tres prisee
actuellement dans les salles d'arcade ; pre-
sentation du décor en coupe de profil. Les
graphismes sont

d'une excep-

tionnelle /

qualné atel point qu'on se demande sil'on
est bien sur Amstrad. Le style graphigue uti-
lisé donne une tonalité vietnamienne aux
décors, en particulier pour la vegetatlon
Viotre mercenaire est |ui aussi représente
avec un grand realisme (allure athletigue,
muscles saillants et impressionnante artil-
lerie). Les animations sont également de
trés bonne qualité, tout a la fois variees,
rapides ‘et lisses. Votre guerrier (version
Rambo) peut faire des sauts périlleux, rams-
per, tirer dans tous les sens. Les bruitages
sont le maillon le plus faible. lls gardent
cependant une efficacite suffisante.

Ce type de jeu, bien que technigue:
ment irréprochable, péche par exces de
facilité. Dans le cas présent, on pourrait
croire qu'il s’agit d'une apologie de la
guerre. (K7 Ocean pour Amstrad CPC.)E.C.

Type arcade
Intérét 13
Graphisme Jrok ok ok k
Animation * 7k ok ok
Bruitage * %k K
Prix B

En hyper-espace
Vous prenez le contréle du Phoenix, un vais-
seau spatial permettant le voyage en hyper-




i ‘espace. L'ordinateur de bord calcule la tra-

jectoire et la matérialise a I'écran sous
‘forme de dalles de couleur bleu fonce. Vo-
tre tache consiste a maintenir votre engin
sur ces repéres. Toute sortie hors de la tra-
jectoire se tradult par I'explosion du vais-
seatl. Outre les dalles bleues, il 'en existe
d'autres aux effets variables. Vous devez
‘aussi traverser des portions rotatives, évi-
ter les trous noirs ef détruire les stations de
‘tir automatigue. Vos canons ne seront uti-
les gue pour debarrasser la route des objets
qui I'encombrent.

Ce jeu est plus prenant qu'il n'y parait au
premier abord. Le moindre instant d'inatten-
tion est vite mortel. || fauf virer juste au bon
moment. Le mode « Replay » vous permet

-

de revoir votre vol et d'en analyser les fau-

tes de pilotage. Le dessin du tableau de
bord est bien fait mais la vision a travers
le cockpit se limite & quelgues formes fil-
de-fer. En revanche, |'animation est extré:
mement rapide et précise el le vaisseau
reagit instantanément. Les bruitages sont
un peu trop simples. (Disquette Ere Infor-

matique pour Afari ST.) J.H.
Type action
Intérét 13
Graphisme i * ok K
Animation % o Aok
Bruitage * &
Prix B

Guerre routiére

Au vingt-troisieme sigcle les progrés de la
technologie”ont eu pour résultat gue les
gens ne sortent plus de chez eux et ne
se déplacent que par téléportation. Seuls
des gangs circulent encore sur les routes
désaffectées. A bord d'une moto, équipée
d'un turbo et lourdement armee, vous ten-
tez I'exploit de faire le tour de Londres
sur |'autoroute M25, I'éguivalent de notre
périphérique. Le risque est grand car la
route est parsemeée de débris et d'obstacles
en tous genres. De plus; elle est sillonnée
par des gangs motorisés qui ne vous lais-
seront pas impunement traverser leur ter-
ritoire. Cette guerre de la route, gui n'est
pas sans rappeler « Mad Max » est
rapide et violente. Le scrolling
diagonal en 3D est d'une
fluidite exemplaire. Hé-
las, les sprites et I'u-
tilisation des cou-
leurs ne presen-
tent pas la

b~ o)

méme qualité. Ce jeu ariginal souffre d'un
mangue de variété. Les decors se ressem-
blent tous et I'action, prenante, devient
beaucoup plus difficile dans les niveaux
superieurs sans, pour autant, apporter
d'eléments nouveaux. Un bon programme
qui aurait pu étre un grand jeu. (Disquette

Mirrorsoft pour Commodore 64.)  A.L.H,
Type action
Intéret 13
Graphi * ok kk
Animation * % ¥ Ak
Bruitage * 4k hok
Prix B

La mort dans la jungle
La jungle est un milieu hostile et dange-
reux... Votre personnage se sert d'une per-
che pour sauter les obstacles, de trois
armes pour tuer ses adversaires. Déja pre-
senté pour Spectrum (voir Tilt 49), ce logi-
ciel met en place sur Amstrad une partie
intéressante. La diversiteé des tableaux et
les décors de qualité font apprécier chague
niveau de jeu. Les bruitages trés ré-
gduits n'apportent pas grand-chose a
“ambiance. Réservé aux adeptes
d'action/échelle, Livingstone a pour lui la
bonne humeur et |a richesse de ses graphis-
mes. Dommage cependant gque l'on ne
puisse pas faire un pas sans rendre I'ame...
Cette difficulté de jeu est parfois agagante |
(Disquette Microids pour Amstrad CPC.)O .H.

Type aventure/action
Intérét 13
Graphisme 7 % Kk
Animation J kK
Bruitage * %
Prix

B )
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Le trésor de 'Ombre Jaune
Cette aventure de Bob Morane gagne beau-
coup & étre vue sur 'Atari ST. Graphismes,
bruitages de meilleure qualité gue sur
Thomson (voir Tilt 51 p.44) mettent en
valeur les caractéres originaux du logiciel
mais, en revanche, les défauts ne peuvent
étre mis sur le.compte de la machine. La
structure de I'écran présente l'inconveé-
nient, trés génant a la longue, de laisser a
peine un quart de la surface a la fenétre
principale. Ensuite la gestion des adversai-
res semble découler du hasard. || est diffi-
cile de faire grimper les scores.

Bob Maorane, dans la jungle ou dans le tem-
ple Maya, se déplace dans les quatre direc-
tions. Tuer un ennemi a la dynamite n'est
possible qu’en faisant exploser une charge
dans le tableau ol il se trouve, a condition
que |'adversaire se trouve entre la dynamite
et Bob Morane au moment de I'explosion.
Le tuer au combat reléve de la chance, au
moins lors des premiers combats. Vous
reviendrez donc souvent en compagnie
d’une sympathigue infirmiére a la case
départ. (Disquette Infogrames pour Afari

ST) D.S.
Type ture/action
Intérét 13
Graphisme % % Kk Kk
Animation * %k * Kk
Bruitage * %k k Kk

Prix C

Tous les logiciels ne sont pas adaptables
sur PC. Bob Morane Jungle en carte CGA
ou PC 1512 est un désastre. Le graphisme
trop fouillé devient confus, les couleurs se

gloutit dans I'unigue voie de la machine. Et
les faiblesses du scenario aidant, il ne reste
rien a jouer. (Disquette Infogrames pour
IBM PC et compatibles.) D.&.

Type aventure/action
Intérét 6
Graphisme * Kk
Animation ok ok K
Bruitage * %
Prix C

Hordes de démons
Le monde de Nova-Ann est la proie du mas-
que de Nekron, le maléfigue fils des tene-
bres. Ce dernier est defendu par des servi-
teurs zélés aux noms apocalyptiques, Ky-
ray, Cargyt, Arrbarr et Maarcy. Les sbires
de Nékron hantent chacune des cent une
cryptes macabres du monde Nova-Ann et
y font régner I'effroi. Vous seul, sympathi-

. gue petit magicien, disposez du courage et

surtout des pouvoirs nécessaires pour de-
faire les forces adverses. D'une maniere
générale, vous devez chercher a recupérer

les trésors présents dans certaines cryptes,
tout en prenant garde aux brutales agres-
sions. D'autre part, il est extrémement utile
de récupérer des «idoles de la vie » qui vous
donnent deux vies supplémentaires. |l fau-
dra toutefois revenir a la grotte de départ
pour en bénéficier. Pour vous defendre,
vous disposez de sortileges et d'une bulle
d'énergie dans chaque piéce qui, une fois
acquise, vous dote du pouvair d'envoyer
vos adversaires au néant.

Le logiciel dispose d'un éditeur de cryptes
qui vous permet de créer les univers de
votre choix. Les graphismes sont sobres
mais de bonne qualité, surtout en ce qui
concerne la clarté des décors. Les anima-
tions, quoiqu'un peu saccadées, sont effi-
caces et particulierement rapides. A noter
‘I'exceptionnel soin apporté au manuel du
jeu (douze pages). Un logiciel mariant habi-
lement tactique et arcade. (Disquette Soft-
book pour Atari 8T.) E.C.

Type. action/siratégie
Intérét 14
Graphi % %k Kk
Animation * % %
Bruitage * %ok ok

Prix S e

Aventure spatiale
La version PC du Bob Marane Science Fic-

tion est réussie. En effet le |ogiciel repose

sur I'animation, sur le déroulement multidi-
rectionnel de |'écran : vous devez repérer
et eliminer vos ennemis avant gu’ils ne vous
atteignent. Les graphismes, tres lisibles, de
structure  de base spatiale, résistent bien
a la rude épreuve du passage par la carie
CGA. La musique et le bruitage concourent
a l'esprit du jeu. Munissez-vous d'un bon
joystick, faute de quoi, tant au clavier
gu'avec un manette alanguie, le jeu sera
injouable, car trop difficile. Versions Atari
ST. Amstrad CPC et Thomson testées en
page 44 du n°51. (Disquette Infogrames

pour [BM PC et compatibles.) D.S.
Type action
Intérét 15
Graphisme * &k kK
Animation * & ok k
Bruitage * k&
Prix c

Des mondes mystérieux
L'action se situe dans une grille constituge
de trente-sept hexagones interconnectés
dont chacun représente un monde différent.
Votre but est de former une ligne continue
d'un bord & l'autre de cette grille en libé-
rant ceux qui se trouvent le long de ce pas-
sage. Pour cela, vous disposez d'une heure
de temps réel et de trois robots de combat
dotés de qualités spécifigues. Les mondes
présentent de multiples dangers (lacs

: : ~
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d EiGIdS ou pentes menant a des precipi-

ces), et sont infestés de gardiens hostiles.
Vous chaoisissez un hexagone et vous.y telel
portez le robot de votre choix, Vous devez
decouvrir et ramasser les quaire poles
d'energie gui s’y trouvent. Lorsque vous y
parvenez le monde est libere et vous pou-
VezZ passer au suivant.
Red L.E.D. est un jeu tres original gui bene-
fioie d'une réalisation de qualité, Les décors
sont excellents, le scrolling multi-direc-
tionnel fluide. Ce programme tres riche pré-
sente un grand nombre de tableaux et une
\ action variée dont vous ne vous lasserez
pas rapidement. Une reussite. (Disguette

Starlight pour Commodore 64.) AH.L.
Type action
Intéréc 15
Graphisme ok ok ok &
Animation o %k ok
Bruitage * k Kk %k
Prix B

Promenade en skate
Vous allez vous balader dans une ville en
planche a roulettes en evitant les velos,

)

motos et autres cycles gui risguent de vous
renverser si vous n'y prenez pas garde.
Vous pouvez aussi en profiter pour ramas-
ser les billets de bangue qui trainent. Mais
le but du jeu est surtout de montrer votre
adresse en skate et de realiser des figures
difficiles. Vous acquerrez alors des points
qui vous permettront de rentrer dans les
parcs de patinage. Chague parc offre sa
propre discipline de compétition :
descente, saut, slalom et
rampe. En fonction de
votre score, vous
gagnez medaille
et argent ligui-
de. Avec cet
argent, vous
achetez un meil-

SCORE OODODO TIHEE
CF b
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leur éguipement et ameéliorez de cetie fagon
Vos performances.

La realisation du jeu est bonne. Les graphis-
mes 3 D de la ville sont assez variés et bien
rendus et les scrollings réguliers. Le skate
réagit rapidement aux commandes et son
animation est fluide. Les bruitages sont trés
simples. Version CPC testee en p. 38 du Tilt

n® 51. (K7 Atari pour Spectrum.) it
Type action
Intérét 13
Graphisme * % Kk Kk
Animation * & k%
Bruitage *
Prix B

Devenir champion du monde de Skate-

board sans plaies ni bosses, telle est |'offred
faite par ce logiciel. Vous évoluez en plan- §

che a roulettes parmi un grand nombre
d'obstacles destines a parfaire vos reflexes
avant I'ultime figure: le 720°. Les gra-
phismes sont moyens mais bien colo-
rés. L'animation donne de bons resultats
(belle évolution). (Disquette US Gold pour

C 64) EQ.
Type action
Intérét 13
Graphisme ok ok kK
Animation * ok kok ok
Bruitage * J ok ke

Prix

=4

Vaisseau de l'espace
enfin le nouveau programme
d'Andrew Braybrook, dont les deux derniers
space invaders, Uridium et Alleykat, sont
devenus des classigues du genre. Mor-
pheus présente cinguante univers com-
posés d'un noyau qui disparait lorsque |

Voici

vous detruisez les elernents qui gravi-
tent autour de Iui. Il i
lache alors des tri-
angles qui vous rap-
porient points el argent.
Ensuite, votre vaisseau
revient a'sa base et vous
pouvez acheter de nous-
veaux equipements gue
vous adapiez sur volre en-
gin avant de repartir vers un
autre univers. Morpheus est



un logiciel original et trés élabore. Ce n‘est
pas un «shoot them up» meme si on passe
la plus grande partie du jeu a tirer sur tout
ce qui bouge. En fait, la sirategie tient un
réle déterminant dans ce programme et le
succes dépend des choix que vous faites
entre les équipements proposes, Les labo-

— =

p =

ratoires de recherche mettent en vente
leurs nouvelles découvertes en cours de
partie mais attention, passe un certain
stade, vous ne pouvez plus medifier votre
vaisseau. Certaines ameliorations vous
seront extremement utiles alors gue
d'autres n'offriront que peu d'intérét. Il vous
faudra de nombreuses heures

de jeu avant de vous y retrou-

ver. Braybrook, toujours égal a
lui-méme, a fait une realisa-

tion irréprochable. Tout est
parfait: les graphismes
sont superbes el s'ac
compagnent d'une trés
bonne utilisation des cou-
leurs, I'animation est ra-
pide et le scrolling multidi-
rectionnel d'une fluidité
exemplaire. Morpheus est un
logiciel inclassable qui ne
ressemble a aucun au-

tre. Cer-

(&
oy

tains crient au génie alors gue d'autres le
trouvent décevant. Essayez-le donc avant
de l'acheter ! (Disguetle Hewson pour Com-

modore 64.) AH.L
Tupe action
Intérét 13
Graphisme. * & dok ok
Animation * Aok ok &
Bruitage %* % * kA
Prix B

La guerre des gangs

Sy Srastaeeaey |
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You found 74 Food A
[fake | Brop | [Other |
11:88 a.n. Day 43 282

Voici la suite de Roadwar 2000 testé dans
le'n® 38 de Tilt. Bati sur un nouveau sce-
nario, la mission se déroule exactement
comme dans la version précedente. Ge war-
game est complexe (il faut constituer un
gang et lutter contre de nombreuses ban-
des rivales) mais trés accessible. Le décor
mis en place sur Amiga est trés attrayant .
la carte sur laguelle évolue votre équipe est
détaillée et montre clairement la topologie
du terrain d'action. Quant au bruitage, il se
résume a guelgues témoins sonores.

Une partie convaincante et surtout tres
maniable. (Disquette SSI pour Amiga.)O.H.
__stratégie
14
* kk k

Type
Intérét
Graphisme
Animation .
Bruitage

Prix

Jeux de société
Ce logiciel est compose de guatre jeux dif-
férents ‘pour jouer seul ou. entre amis
(jusqu’a guatre joueurs). Serpents et ris-
Gues est un jeu de I'oie doté de guelgues
innovations intéressantes. Outre les clas-
sigues échelles et serpents, vous aurez a
subir|les atiagues de monstres et pourrez
ramasser et semer les Hobbits de vos
adversaires pour les retarder.
L udo de Noél est un jeu classigue de petits
chevaux oll les monstres viendront encore
bloguer votre progression. Dans Poussee
de traineau. vous estimez |'élan necessaire
4 donner au traineau pour le faire parvenir
dans l'une des dix divisions, sans qu'il
dépasse la derniere ni gu'il s'arréte entre
deux divisions. Vous' disposez de trois
essais pour totaliser le score le plus eleve.

\

b /
Enfin dans Boissons pompeltes, vous rat-
trapez au vol les verres gue Tiddy lance en
I'air aprés les avoir vides.

En dehors de Poussée de traineau, un
peu rudimentaire, les autres jeux sont dotes
de graphismes agreables et d'une anima-
tion fluide et de qualité. Une trés agre-
able musigue, sur plusieurs voix dans la
version 128 K. et differente




pour chague jeu, accompagne tout le
déroulement de I'épreuve. Un bon logiciel
sans pretention, doté d'une notice en fran®
‘cais. (K7 Gremlin pour Spectrum.)  J.H.

Type jeux de société
Intérét 13
Graphisme * & Kk
Animation * ok ko
Bruitage S
Prix B

Quels étaient les sports preferes des cow-
boys ? La réponse nous est donnee avec
humour dans ce surprenant programme
multi-épreuves. Vous devez, tout d'abord,
remporter une partie de bras de fer. Ce
n'est pas chose facile, d'autant plus gue
votre adversaire profite parfois de la dis-
traction de 'arbitre pour tricher. Ensuite,
vous tirez au revolver sur des verres de
pigre; le plus rapide est vainqueur, Dans
la troisieme épreuve vous devez reproduire
des mouvements de danse rythmeés par un
piano bastringue. La compeétition suivante
est plus virile puisau’il s’agit de cracher une
chigue dans un pot, Puis, il faut traire une
vache et remplir une pinte de lait le plus vite
possible. Apres toutes ces épreuves epui-
santes, il est conseillé de vous restaurer :
un bol de ragodt, que vous devez terminer
avant votre adversaire, vous attend sur la
table. Ce logiciel original est servi par
de superbes

graphismes. L'animation et la bande sonore '
sont également de bonne qualite. Mais

hélas, les conceptelrs ont favorise la rea-
lisation aux dépens de Iintérét de jeu. En
‘effet, les commandes, beaucoup trop com-
plexes, rendent Western Games tres difficile.
(Disquette Magic Bytes pour Amiga.)A.H.L.

La version pour trad'n’a rien & envier
aux précédentes. Sauf, bien sdr, les brui-

tages qui n'ont jamais été le point fort de
' cette machine. Mais |'on prend plaisir & =

jouer a ce Jeu difficile mais original, (Dis-
guette Infogrames pour Amstrad.) AH.L/

Type multi-épre

Interét ! 13
Graphi *kkkkKk
Animation b & 6 &
Bruitage * %k Kk oAk
Prix C

Version C 64
Les superbes graphismes sont le point fort
de ce programme gui propose six epreuves
originales. Le mode de controle trop com-
plexe gache un peu le plaisir. Mais les ama-
teurs de programmes multi-epreuves trou-
veront ici un challenge a leur mesure. (Dis-
quette Infogrames pour C 64.) AH.L

e

e ol
Type multi-épreuves
Intérét 12
Graphisme % & ek k
Animation % & & ok ok

Bruitage % ¥ ¥4k

Prix B

o

Tupe multi-épreuves
Intérét 12
Graphisme * k& ok ok
Animation % e ok o
Bruitage * kK
Prix B

Billard
Originale simulation de billard sur une table
hexagonale, Pub Pool sur FC remplit agrea-
blement ses objectifs. Malheureusement,

notre version refusait obstinément de fonc-
tionner au joystick; nous avons donc
essayé le contrGle par le clavier qui ne pose
pas de problémes.

Vous choisissez le point d’envoi de la boule
blanche ainsi que la force de son impulsion
et surtout son mouvement de rotation sur
elle-méme. Le son, a couper aprés |a musi-
gue d'introduction, n'apporte pas d'informa-
tions. Découvrez les subtilités du billard,
des rebonds pervers des petites boules sur
les rebords de.la table, en jouant seul ou
a deux. (Disquette Mastertronic pour {MB

PC et compatibles.) D.S.
Type __ simulation de billard
Intérét 11
Graphisme : * % *
Animotion.—— = — = - o ek
Bruitage____ ! ST o -
Prix A
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Un phénoméne qui dédenche la st

ef ses possibilites et qui deviendra Vi

fétes et de toutes vos réussites quofidiennes. "

Une unité centrale puissante

o Motorola 68000, 16/32 bits ® Mémoire centrale 512 Ko standard extensible
1 Mointerne, 8Mo externe ® Mémoire ROM: 256 Ko ® Lecteur de disquettes 37" 1/2

3circuits spécifiques pourdélirerenimageseten musique
» Daphné: graphique/animation

- coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour acces rapide mémoire
« Agnés: gestion video

- 4 modes graphiques (de 320 x 256 a 640 x 512)

- 32 couleurs en 320 et 16 couleurs en 640 parmi les 4096 couleurs disponibles

- mode HAM avec 4096 couleurs en simultané a |"écran

e Portia: enirées/sorties
- synthétiseur incorporé ; contrale de ports séries/clavier/son
- 4 voies sonores/sortie stéréo ; 9 octaves '

Commodore
Avec AMIGA 500, c’est la féte non stop. De nombreux logiciels de jeux sont
UNE TECHNOLOGIE POUR

a votre disposition.
AMIGA 500 bénéficie de la technologie COMMODORE, une technologie ““pro”’; LES PROFESSIONNELS

méme pour délirer. C’est tout dire. .. Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur). TEL. 46 44 55 55




- Pour semer la terreur

Vioicl enfin un programme pour les casseurs

el les teigneux. Sivous étes fatigue de jouer
ies héros chevaleresgues el de delwrer les
belles filles en détresse ou de sauver le
. monde une fois de plus, Rampage Vous per-
mettra enfin de libérer vos bas instincts,
Cette reprise dun jeu d'arcade met en

=

scene trois humains qui se transforment en
monstres. Ville aprés ville, ils sement la ter-
reur et |a destruction. Vous choisissez |a
greature qu1 vous semble etre |a plus terri-
fiante et les autres sont controlees par des
partenaires ou bien par I'ordinateur. Le
massacre commence, vous arimpez le long
des immeubles en assénant de formidables
coups de poings, Saisissez au passage les
humains qui s’y trouvent, devorez-les pour
que votre niveau dénergie remonte. Vous
devez egalement détruire les voitures de
police et les helicoptéres lancés a vos
frousses. Lorsgu’il ne reste plus un immeu-
ble debout, vous passez a une aulre ville.
Ce programme est vraiment drole lorsgue
vous le jouez a plusieurs. En revanche, si
vous étes seul, I'action repéetitive et le
contrdle assez difficile du joystick vous las-
sent assez vite de ce jeu de massacre. Un
programme original et amusant qui

souffre d’un manque de variété. (Dis- FULSIONS AUTODES-
quette Activision pour Atari ST.) A.H.L. TRMS'&I%E-%_CGMME
Type arcade :
Intérét L B

Graphisme __ ek ok ok ok
Animation * %k ko
Bruitage = * % % Kk
Prix C

Gigantesque labyrinthe
Aux commandes de voire vais-
seau vous explorez un immense
labyrinthe a la recherche de huit
joyaux gu'il vous faut découvrir
en moins de cent quarante-qua-
tre minutes. Vous circulez au-
dessus de longues avenues,
bordées de buildings, qui se
déroulent en un scrolling dia-
gonal en 3D d'une fluidite re-
marqguable. Lesrues se croisent
a angle droit et vous devez ve-

nir heurter, a la bonng aliitude et sous umn

angle defini, |es prismes gui se trouvent aux |
intersections afin d'effectuer un virage a
90°/Ce n'est pasfacile, entrainez-vous pen-.
dant quelgues parties. Durant votre explo-

ration vous'étes attaque par divers agres-
selrs gue vous devez abattre. Leur destruc-
tion vous rapporle de l'argent avee lequel
Vous vous procurez des equipements, tres
utiles par |a suile. Certains sont indispensa-
bles a la réussite de voire mission; I'un
d'entre eux, par exemple. vous donne une
vision infrarouge permettant de vous diriger
dans les zones non eclairees.

Ce programmie tres riche contient de nom-
breuses astlices et il n'est pas facile d'en
venir a bout. Une option vous permetd annui-
ler tous les puzzles et de jouer

-

comme avec un simple « shoot them up «.
Cette possibilité, peu courante, vous offre
en fait deux jeux en un. Zig Zag est un pro-
gramme tres original et passionnant. (Dis-

auette Mirrorsoft pour C64.) AH.L
Type__ action/stratégie
Intérét _15
Graphisme RN o = o
Animation ___ * %k ko
Bruitage * %k k *

Au pied du mur
Un casse-brigues classique mais fres reussi.
Adapté sur PC, il ne perd qu'une parlie de
ses gualités, Le son superbe est massacre,
le graphisme reposant sur les effetside cou-
leurs passe largement a la trappe: Mais I'ani-
mation, la variete des dizaines de tableausx,

I"imaginatien jamais gratuite, mise

\3

au service du plaisir de jouer, en fontun logi-
ciel appele a durer. Le jeu au clavier, avec
les deux touches «shiit» et la barre
d'espace est trés agréable, exception qui
confirme la regle proscrivant le clavier pour
la commande des jeux d'action. Version
Atari ST tesiee p. 67 du n® 49. (Disguette
Audiogenic Software Limited pour [BM-PC

et compatibles.) D.S.
Type casse-briques
Intérét 15
Graphisme % Ak ok
Animation _ ke okok kA
Bruitage B * k kk
Prix J B

Simulateur de choc

Les simulateurs sont nombreux au portillon
de la gloire, mais il y en a finalement
peu d'élus. Depuis le mythique Flight
Simulateur I, nous n'avons pas eu
de produit en mesure de prendre
la reléve. Chuck Yeager, celgbre
pilote d'essai aux USA, a don-
né son nom a un simulateur
qui se révele étre un challenger
de poids, bien que beaucoup plus
modeste guant a ses ambitions.
En effet, ce n'est pas une par-
tie du territoire des USA gue
vous devez survolez, mais une
surface carree de 250 kms de
cOté comportant trois aéro-
ports. Ceite superficie s'avere
parfaitement suffisante pour le
domaine de predilection de ce
logiciel : I'acrobatie aérienne.
En effet, apres I'inévitable pha-
se d'apprentissage, vous pour-
rez peut-étre tenter des figures
de vollige aérienne tel que |'lm-
melman ou le «huit cubain ».
Vous pouvez aussi choisir par- b
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viation mod me._ Bien que leurs con-
es ment comptétement dlﬂerenies

“en fonction de I'appareil. Les graphismes
'du logiciel rompent |'habituelle monotonie

des simulateurs, en agrementant les decors

. dobjets en surface pleine (pyramides,
‘cubes geants) qui donnent & I'ensemble une

tonalité réaliste. Les animations sont cor-
rectes compie tenu des contraintes de cal-
cul du programme. Les bruitages sont
excellents, rendant parfaitement compte
des accelerations et méme des décrocha-
ges de I'appareil. (Disguette Electronic Arts

pour Commodore 64.) E.C.
Type simulateur de vol
Intérét 16
Graphisme * kK Kk k
Animation * % % kok
Bruitage * % & K
Prix : C

Seconde Guerre mondiale
Vous contrélez au choix les forces améri-
caines ou japonaises qui se battent au
cours de la Seconde Guerre mondiale pour
la possession de l'lle de Guadalcanal.
L'écran est divisé en deux, la parlie supé-

 rieure étant dévolue & la carte générale, aux

icones et a la pendule, tandis que la moitié
inférieure contient une zone agrandie de la

carte el la zone de dialogue: Le contréle des,

forces terrestres, maritimes et agriennes
s'effectue tres simplement a la manette de
jeu, grace a pn choix d'icones (res complet.
Deplacement des unites, attaqgue, retraite,
fortification d’un camp, transfert d’une unite,
réparation des dégats, approvisionnement,
espionnage et conire-espionnage: une
grande variété de ‘situations; d'autant que
la météo a aussi son importance.

Vous pouvez accélérer le deroulement et
sauvegarder la partie en cours. Les graphis-
mes sont trés bien réalisés et tout-a-fait
clairs. Les bruitages sont réduits mais cela
n'a qu'une importance limitée dans ce type
de jeu. Un tres bon wargame pour joueurs
débutants ou chevronnés. (K7 Activision

pour Spectrum.) J.HI
Tvpe . _ wargame
Intérét 14
Graphisme * % %k Kk
Animation = —
Bruitage_ ok
Prix B

Allo! ici la terre...

A notre connaissance, ce logiciel est le plus
achevé des simulateurs de vals spatiaux.
Votre - mission se révele en effet extréme-
ment compléte et complexe par rapport aux
autres productions du genre. La navette
spatiale etant actuellement clouée au sol,
vous devez decoller de Cap Canaveral, puis
vous mettre en orbite autour de la terre afin
de procéder aux manceuvres destinees a
vous propulser vers la lune.

Vous passez ensuite a la phase d'alunis-
sage. Les étapes ultérieures ne sont pas
dépourvues de difficultes, ainsi, lors du
retour, vous devez parvenir a arrimer votre
module lunaire a la capsule en orbite autour
de la lune. Ullime raffinement, le logiciel
vous permet de faire une sortie dans
I'espace, avec pour seule protection votre
combinaison pressurisée.

Cette simulation est parfaite, enrichissante
sans étre rébarbative. En effet, toutes les
phases du programme ont un corollaire gra-
phigue en temps-réel. Les animations sont
de gualité et les bruitages prenants. Ce pro:
gramme est si intéressant gu’il fera I'objet
d'un test approfondi lors de notre

prochain numero. (Disquette Accolade pour

Commodore 64.) B0
Type simulation spatiale
Intérét 17
Graphisme * %k &
Animation * Ak ok k
Bruitage * Kk ke
Prix B

Simulateur militaire universel
Voici un'wargame réevolutionnaire dont la
conception a dure plus de sept ans | Cela

laisse présager de sa gualite... Vous pou-
vez simuler un conilit entre deux forces
guelcongues, tirees de |'histoire ou de votre
imagination et gqui prennent place sur un

7~
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champ de bataille en 3D. Dix-huit types
d’unités sont prédéfinies mais vous pouvez
aussi en créer d'autres. || est aussi possi-
ble d’'inventer son propre scénario, de se
prendre pour le général Lee et d'aller com-
battre Alexandre & Waterloo, pourquoi pas.
Nous reviendrons sur les infinies capacités
de ce wargame dans le prochain numero
de Tilt. (Disquette Rainbird pour Atari ST.) 4
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Wimbledon sous le clavne‘r
|l est dommage que ce programme sorte
ien Iongternps aprés que la fievre du ten-
‘nis gui's'etait emparee des micros soit tom-
bée. Abandonnant la présentation classigue
de ce type de jeu (vu du dos d'un joueur),
~ yous avez une vision en perspective de trois
. quarts du terrain et des joueurs, ce qui
~ donne aux protagonistes une apparence de
 volume. Un grand nombre de mouvements
~ sont possibles (avancées vers le filet, lobs,
etc.). Les animations sont lisses et particu-
lierement rapides surtout en ce qui concer-

. neles évolutions de |a balle. Cependant les
bruitages font penser de maniere insolite &
une partie de ping-pong. On peut aussi
regretter le mangue de finition graphique :

tel I'arbitre ressemblant & un tétard avachi,
sur son siege. C'est vraiment dommage car

le programme est de bonne qualité, et pour-
rait'étre a l'origine d’'un renouveau du
‘genre. (Cassette Mastertronic pour Com-

modore 64.) EC.
Type simulation sportive
Intérét ; 13
Graphisme %* K % A
Animation * % & % K
Bruitage * 4k &
Prix

Football

Coup d'envoi... ¢’est parti | Dribbles,
passes, shoots ou corners, cette si-
mulation de football donne systéma-
tiquement le contrdle au joueur le
mieux place par rapport au ballon. L'a

‘tion dans les rangs de supporters... Le

' 'I ombre perme1 de repérer facilement sa

trajectoire. On regrette I'absence d'anima-

bruitages spécifigues a chague type ¢ inter
‘vention tiennent ici un role important. Le

. graphisme des décors est simple mais cor-
., rect, bien que peu diversifié dans les cou:
leurs. Les points noirs marquant le joueur

qui mene |'action ne sont pas assez visibles.

. Ilfaut parfois chercher ses joueurs pendant
quelques dixiemes de seconde, ce gui

redonne le plus 'souvent lavamage a

"'I'adversaire !'Une simulation qui reste heu-

reusement treés. ludigue. (K7 Ocean pour

Amstrad CPC.) . OH.
Type anenture i _foo thall
Intérét | ) Sl 12
Graphi. - : % ok ok
Animation * kA
Bruitage ¥ %k

Prix ; ' ALY

- MARCHER
SURLA 'PELOUS&

'mahette de }eu Les bru&tages apparem-
ment digitalisés, ne sont pas une réussite:
(souffle important avec trés peu d'autres

| bruits. ') (K7 Ocean pour Spectrum.) J.H.

Type. . uchon/footbal'!
Intérér | I 12
 Graphisme RN L kkk
Animation : ! * &k k
_Bruitage *
Prix TP i B

Haute montagne
-Que reste-t-il d'un bon' logiciel Une fois

. adapte sur PC ? Pour Bivouac |' étendue du

désastre est limitée..

. Le terme « desastre » se |ust|1|e par Ie mas-

sacre de la musigue de présentation;, la dis-

‘parition des bruitages (réussis sur les CPC

et les S7), par la suppression du lever de
soleil'sur les montagnes en ouverture (cette
journée suggérée par les jeux de lumiére
sur la glace, la neige et les rochers, cons-
titue un point fort de la version Thomson}
Neanmoins le jeu reste jouable, |'écran
demeure lisible, tous les problemes de stra-
tégie et de tactique de la course, les para-
métrages délicats des details (horaires,
contenu du sac), la varieté des terrains, le
contréle précis des mouvements, surtolt en
phase d'escalade font de Bivouac une
des plus originales simulations dispo-
nibles sur PC. Il n’existe pas un standard
graphique PC mais les modes CGA, EGA,
Hercules, et PC 15172. Chaque carte deman-
derait une reprogrammation. Les éditeurs
renaclent devant |'effort, et CGA, EGA, ou
PC 1512, vous verrez la méme trisie
gamme de couleurs. Version Thomson dans

le n® 49 p. 72, CPC, n° 50 p. 37, ST n° 51
p. 38. (Disquette Infogrames pour /1BM-PC

et compatibles.) D.S.
Type sport (escalade)
Intérét 13
Graphisme * % K
Animation * ok kK
Bruitage *
Prix ch
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Enﬁn une boutique bran

chée dansleMIDI,

ne cherchez donc plus 3 PARI S ce que
vous trouverez si prés de chez vous...

ALLOMICRO est une boutique | NFOM EDI A

MATERIEL AMIGA :

LES PROMOS :

AMIGA 500 + écran 1084 + 1 joystick

+ 1 tapis souris + 3 Floopy Amiga +

3 Amiga Show
7490 frs

Amiga 500 + cable péritel 4690 frs
Amiga 500 « écran couleur 1084 7490 frs
Amiga 2000 « &cran couleur 1084 15290 frs
Amiga 2000 XT disque dur 20 MO 26790 frs
Amiga 2000 AT disque dur 20 MO 29190 frs
Ecran couleur 1084 2950 frs
Lecteur supplémentaire A 1010 2090 frs
Extension mémoire A 501 1095 frs
Imprimante MPS 1250 2590 frs
[mprimante MPS 1500 C 3390 frs
Imprimante MPS 2000 6490 frs
Imprimante MPS 2010 7690 frs
Modulateur PAL AS521 190 frs

Imprimante citizen 120D (compléte
avec cable et interface Amiga

500/2000)

1990 frs

EXTENSIONS : UTILITAIRES AMIGA |
Lacteur oxterne 3p 1/2 1790 | Aadisdraw « 1950 frs
extra-plat platineNec ~ frs | 4208 L e
100% compatible SG,AO 3@,?_;?3“;8 rﬁg ::Fs
uxe S
Genlock prolock 5990 Digipairit 4006 CUU!% 690 frs
composite frs  § Digiview 2 pour 500/. 2280 frs
64 (érmulateur C 64 780 frs
Ger;locl? A BL?GO 1£ftr990 ﬁgx 6;4 o r Amiga 1 ;% ’f‘g

rofessionne S .
) Vo) izors
o s
géﬂernﬁi% MO e Musicstudio 380 frs
e b 0 e
a enFrancals rs
SERVICE : el e Francals D fre
. : g Turbe Drurmrmer 30 frs
Une équipe dynamique a votre Vidéoscape 30 1590 frs
service. S.A.V, formation,
aarantiei,?gr ﬁite{ assistance JLIBRAIRIE:
éléephonique.

Service digialisation dimages | Zrucs & asiioss it
et reproduction de vos ecrans R cyafs pour Amiga 195 frs
AMIGA sur imprimante 102 programmes 175 frs
chsoélé%lé[j o [ntro au systeme Amiga 175 frs

JEUX AMIGA :

Amiga Show 98 frs
Barbarian 245 frs
Bard’s Tales 290 frs
CheassM aster 2000 290 frs
Crazycars 290 frs
Defender of the Crown 380 f1rs
DR fruit 99 frs
Flight Smulator [ 430frs
Foapy a9 frs
Giganoid 20frs

drurner 260 frs
KarateKid 2 250 frs
Kingquest Il M0 frs
L eader Board 295frs
MarbleM adness 245frs
Moebius 290 frs
Mouse Trap 165 frs
Nibbly 99 frs
Powerplay 235 1rs
Starglider 255 frs
Test drive M5 frs
ThePawn 265 frs
Wastarn games 255 frs

Plus de 100 titres disponibles,
nous consul ter...

Envoyez vos comman
Rajouter 30 frs de
ALLO Ml

des sur papier libre accompagnées du réglement par chéque.
ort pour les logiciels, et 150 frs pour =]
O VPC, boite postale 12, 66270 LE SOLER.
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HU p
s aocompagne d'une. lrés agreabie mu3|que

Jouée sur pIUSteurs voix. Le but du jeu est

de completer chague circuit optique, ‘en
‘créant un chemin continu entre 'émetteur
laser 'de depart et le' recepteur. Bien
entendu, de nombreux obstacles vont
s'opposer au passage du faisceau laser.
Pour moduler son frajet, vous disposez
d'une série de miroirs dont vous devez ajus-
ter I'angle pour renvoyer le faisceau dans
la direction voulue, Vous'pouvez aussi vous
aider des autres éléments gui modifient la
frajectoire de la lumiere (polariseurs reflec-
teurs ou absorbants, fibres optigues), mais
sur lesguels vous n'avez aucun moyen
d'action direct. Deux autres elements inter-
viennent pour compliguer encore votre
tache. D'une part, I'énergie de |'émetieur
laser diminue régulierement en fonction du
temps. D'autre part, il faut eviter la sur-
charge du laser qui a lieu en cas de re-
flexion sur sa trajectoire, de trop grande lon-
gueur du rayon et surtout si vous touchez
une mine.

Les diablotins qui apparaissent dés le
second niveau apportent leur lot de difficul-
tés supplementaires en modifiant I'inclinai-
son des miroirs gue vous avez eu tant de
mal a ajuster. Vous pouvez heureusement
vous en debarrasser pendant guelgues
temps en leur tirant dessus. Ce jeu difficile
demande un ben entrainement dés les pre-
miers niveaux. Les tableaux sont variés et
nombreux (soixante). Les graphismes et les
bruitages sont simples mais cela n'a gu'une
importance modéree dans ce type de jeu.
Un excellent programme original @ souhait,
et doté d'une notice en francgais. (K7 Grem-

lin's Graphic, pour Spectrum.) J.H.
Type stratégie
Intérét 15
Graphisme * % %
Animation SR b i,
Bruitage W ke ok
Prix B

Les tableaux dec cette version CPC, sont
moins « fouillés » et plus stylisés que ceux

de son homologue sur C64. Un décor
moins joli a4 regarder mais pourtant plus effi-
cace a assimiler.

Le maniement du joystick est, de méme,
plus direct sur CPC, ce qui favorise encore
la prise en main du logiciel. Seuls les brui-
tages souffrent (comme toujours...) de la
comparaison. Un bon programme de stra-
tégie et de logigue. (K7 Gremlin's Graphic,

pour Amstrad CPC.) O.H.
Type stratégie
Intérét 13
Graphisme * & %
Animation —
Bruitage * *
Prix B

Ce scénario profite, sur C 64, d’un contexte
graphique et sonore préecis et donc propice
a la concentration. Le décor est riche et
coloré (peut-étre trop...), les bruitages sim-
ples mais trés « parlants ». Tout I'intérét du
jeu réside alors dans la stratégie qu'il deve-
loppe, une stratégie complexe et surtout ori-

' S' Graphtc .peur {

: Salon de musique
Voici la version Amiga de ce kit d aide a la
composition musicale. Votre travail se
découpe ici en deux phases essentielles
modification ou création d'instruments et
mise en place de la partition. La synthése
sonore, tout d'abord, est tres maniable mais
assez restreinte. |l existe une quinzaine
d'instruments pre-programmes qui s'affi-
chent sous forme de courbes de freguence
et parametres de «sustain » (duree du son),
vibraio, puissance de sortie, eic. Toutes ces
données peuvent étre rapidement modi-
fices a la souris et testées a l'ecoute.
Impossible, en revanche, de modeler les
courbes de fréguence ou de sélectionner
une guelcongue sonorité de percussion...
Coté composition et mise en place de la
partition, il suffit de promener le curseur sur
la partition et de « cliquer » a |'endroit voulu
pour valider une note, inserer des silences
ou altérations. The Music Studio utilise une
couleur differente pour chague instrument.
Cela permet de différencier parfaitement
les pistes qui peuvent se croiser sur la par-
tition. Il reste enfin un mode de composi-
tion plus visuel gue réaliste (!) qui symbo-
lise les notes par des rectangles plus ou
moins grands selon la durée de la note.
Cette représentation séduira les novices. Le
principal atout de Music Studio réside dans
sa maniabilité. Ses defauts : des sonorités
de bases assez restreintes et un graphisme
pas toujours trés clair en ce gqui concerne
le tracé des partitions. Dernier point, la
compatibilite MIDI qui permet de relier le
programme a un synthétiseur via l'interface

adéquate. (Disguette Activision pour
Amiga.) O.H.
Type écriture musicale et synthése sonore
Intérét 15
Graphisme L * K
Antmotionl Lo S ATENIAS LT L =
Bruitage % % % X
Prix D
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HALT YOUR TURM

! Quéte urbaine
Attention | Nouveau, original, intéressant.
Melbourne House edite une aventure dont
la version PC est d'excellente gualité (a une
réserve pres). _
Pour résumer |'intrigue, sachez gue |'origi-
nal du programme «lmagination» vient
'd'etre vole dans les bureaux de |la'compa-
gnie Industrial Concept and Design (IC&D).
Vous, petit personnage entierement anime,
arpentez les rues et les souterrains de
Metropolis, questionnez les habitants,
robots et androides pour tirer ce mystere
au clair. Les incessants bulletins d'informa-
tion du réseau IC&D rendent compte de la
progression de |'enguéte.

L'animation et les graphismes de bonne
gualité laissent cependant la vedette aux
\dialogues, remarguables par leur richesse
(en anglais), leur humour, leur présentation
dans des bulles de BD, entierement dits par
le synthetiseur vocal de la machine. La
seule faiblesse de la version réside dans
['utilisation du synthétiseur vocal : le son du
PC est déplorable, I'imagination et la vue
doivent donc voler au secours des oreilles.
Mais Melbourne House n'y peut rien.
Les graphismes trés reussis «passent»
bien sur le PC 1512, le scénario et |a réali-
sation, plaisants et originaux placent Metro-
polis au nombre des meilleurs jeux sur PC.
Nous attendons avec impatience les ver-
sions annoncees sur ST et sur Amiga ! (Dis-
quette Melbourne House pour IBM PC et

compatibles.) D.S.
Type aventure
Intérét 17
Graphisme Kk hkk ok ok
Animation _ %k ok ok ok
Bruitage * %k kok
Prix C

Ruse et séduction

Nous avions aimé la version sur Amstrad

CPC (voir Tilt 51 p. 93). Le passage sur Afari
ST accentue les qualités du logiciel : la
musique rend mieux sur les sorties sono-
res du 57, les graphismes gagnent en net-
tete, le parti, excellent, d'organiser I'écran
comme une page de miniatures au fond
blanc, donne tout son intérét, avec une

bonne resolutton Enfm le programme com-
prend guelgues animations! supp[ementm-:.
' res. Les phases de combats qui'voient
| s’affronter  de  minuscules. personnages . f|%

dans les marges de | écran ne sont toulours -

pas convaincantes. .
Livre avec « La Sphere du Nécromam », une
BD dont vous etes le héros, de Cailieteau

et Larnoy, Turlogh, mi-role, mi-aventure gra-

phique, tire sa force de la cohérence d'un

univers classique : une quéte dans les cha-  |E
leaux, souterrains, campagnes, peuplees
de'monstres, pains, ogres, magiciens et

magiciennes, avec comme armes le fer, les
fleches, les sorts, la ruse et la'séduction.

- - ol

La. b-4-3 0 'd-:bar‘an:‘sa't R horxsma
quand il s Lrdtanta chir ‘_ﬂ_:.h A

~

l'aventure assez simple, sans pour cela
sombrer dans une excessive facilité, est
plaisante a vivre. (Disguette Cobra Soft pour

Atari 8T.) DS,
Type aventure/role
Intérét 16
Graphisme * ok ok k&
Animation * %k Kk
Bruitage * %k ok ok k
Prix C

Un avion du futur
Les simulations de combats sur micro
seraient-elles prises dans le tourbillon de la
course aux armements ? F-15 Strike Eagle
de Micropose a en tout cas trouve son suc-

; TAS PAS
CEN‘F BALLES!

SIDEMIRDER
HAVERICK
Sheal E

cesseur.  Project Stealth  Fighter' place
I'apprenti pilote aux commandes du F-19, un
avion de combat dernier cri concu pour avoir
une signature radar minimum. ll'n'est donc
guere étonnant gue la tactique d’'approche

‘des cibles a mettre 'en ceuvre lors des mis-

sions vise précisément a déjouer les moyens
de detection de l'ennemi. Le tableau de bord
de I'avion dispose a cet effetd un instrument
de controle permettant d'evaluer sa visibi-
lité électromagnétiaue. Les missions sont
localisees dans guatre regions du monde :
la'Lybie, |'Iran, 'Europe centrale et I'Europe
du Nord. Les auteurs du |ogiciel reprennent
donc a leur compte les scénatios envisagés
par les forces armées des USA. Lie contenu
etladifficulte de la mission sont parametra-
bles dans une large mesure : on peut choi-

sirle niveau du conflit (guerre froide, conflit

limité ou conventionnel), determiner la viru-
lence de |'ennemi el les conditiens de pilo-
tage. Dans un contexte de guerre froide, les
missions de reconnaissance avec prises de
photos aériennes sont les plus fréquentes.
L'ecran de contréle affiche une carte décti-
vant le theatre des opérations et permettant
unrepéerage facile-des objectifs. L'avion est
commande a I'aide du joystick et de trente
touches du clavier principalement consa-
crees a la mise'en action des armements,
mais le realisme du pilotage, renforce par un
bruitage reussi, ne fait pas trop les frais de
['orientation resolument guerriere du pro-
gramme. (Cassettes ou disquettes Mi-
cropose pour Commiodore 64 prevusur PC

et Amstrad. Notice en anglais.) J.P.D.
Type combat aérien
Intérét 15
Graphisme * Kk &k
Animation % o o
Bruitage % h
Prix B

Stratégie aquatique
Déja testé en version Mac (Tilt n® 44) et ST
(Tilt n® 45), Sub Battle Simulator arrive sur
C 64 pour le plus grand plaisir des amateurs
d’action/stratégie sous-marine. Difficile de
ne pas comparer ce programme a Silent
Service, le titre sans aucun doute le plus

célébre du genre... Cette simulation reste
en fait trés semblable au Tilt d’or 86. Méme
mode de représentation des postes de b
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BLACK LAMP
Suivez les exploits de I'audacieux Jolly
Jack, bouffon & la cour d'Allégorie, dans sa
quéte de la lampe enchantée. Un véritable
cauchemar vous attend au détour de che-
mins de plus en plus sombres et sinueux.
Petit 4 petit, des créatures diaboliques sur-
giront dans la nuit. Chauve-souris, loup-
garous, vampires, sorciéres et lutins seront
vos seules rencontres. Trouverez-vous la
route qui méne aux neuflampes magiques,
gardées par de terribles dragons 7 Des
anqoisses assurées dans ce jeu d'arcade,
illustré par de stupéfiantes animations gra-
phiques.

ATARI ST DK - AMSTRAD K7/DK - COMMO-
DORE K7/DK. De 89 & 199 F.

© FIREBIRD GOLD.

i

FLYING SHARK
En un décollage éclair, vous voila parti pour
une nouvelle mission & bord de volre chas-
seur déchainé. Survolant d'étranges pay-
sages, pourrez-vous survivre longtemps
aux atlaques surprises d'ennemis implaca-
bles 7 Un combat sans merci vous oppose
aux forces puissantes, escadrilles d'avions
kamikazes, tanks amphibiens, batiments
maritimes, bateaux de patrouilles. Avec
Flying Shark, Taito prouve, 4 encore, ses
talents dans ['arcade.

AMSTRAD K7/DK - COMMODORE K7/DK -
Bientot sur ATARI ST DK. De 89 & 199 F.
© FIREBIRD GOLD.

B et L

..-"""—-

BUBBLE BOBBLE

Accompagnez BUB et BOB, deux malins
petits brontauzores, le long d'un parcours
peuplé d'innombrables et espiégles petites
bulles, renfermant des figures de dessins
animés : BUB BOB, Blubba, et le baron Von
Bubble. Soyez vigilant face & leur compor-
tement totalement imprévisible et aux obs-
tacles mortels que votre principal ennemi
« SKULL MONSTRA » ne manquera pas de
faire surgir & tous moments.

AMSTRAD K7/DK - COMMODORE K7/DK -
ATARIST.De 89 4 199 F,

© FIREBIRD GOLD.

ENLIGHTEMENT-DRUID Il
Aprés 103 ans dabsence, le druide Hasri-
nax est de retour  Belorn pour y fibérer ses
habitants du diabolique Acamantor, A la
techerche de la Tour d'Acamantor, VOUS
parcourez de nombreux sites oll se terre
une multitude de morts vivants et autres
démons. Pourvu de grands pouvoirs magi-
ques, Hasrinax connait trente-deux soris
différents, lance des éclairs, transforme les
aires en de fidéles serviteurs.

AMSTRAD K7/DK - COMMODORE K7/DK -
AMIGA DK. De 83 2 199 F.

© FIREBIRD GOLD.
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ervice. Impossible de retrouver le réalisme
des graphiglies et bruitages de Silent... Les
‘couleurs sont, sur C 64, plus ternes et I'ani-

tout son intérét de'la complexite de son jeu,
=du nombre impressionnant d'ennemis qu ‘il

L
s
o= E

OB SUN S

WERT

e_d'un radar réaliste, absent sur Silent

mation bien lente. Une bonne représenta-
tion deés torpilles, pas de silhouette enne-
mie enflammée ou d'approche sonore de
I'adversaire. Sub Battle Simulator tire alors.

met en place. Un programme captivant
dont e seul defaut est |a lenteur de linter-
prétation des commandes. (Disguette Epyx
pour C 64.) O.H.

Type .simulateur de combat sous-marin
Intérét 15
Graphi * * K
Animation &k
Bruitage * & K
Prix (&

Outil de composition
Deluxe Music Construction Set est un outil
de composition musicale trés performant.
Par simple maniement de la souris (choix
sur menus déroulants et icones), vous met-
tez en place les notes et altérations sur la
portée. || est ensuite possible de sélection-
ner diverses sonorités, de « couper/coller »
certains passages, d’'inserer a l'ensemble
des variations de volume, de tempo, etc. A
noter enfin que ce programme est compa-
tible MIDI, c’est-a-dire gu'il est capable, par
——

T

T

le biais d'une interface, de piloter un synthe:
tiseur. Nous detaillerons les capacites de
cet excellent logiciel de MAO dans le pro-
chain numero de Tit... (Disquette Electro-
nic Arts pour Amiga.) et

Type i création musicale
Intérét 17
Graphisme ik ok ok
Animation -
Bruitage ¥ &k k Kk

Prix 2 F

Surf a gogo
Déja testee sur Amstrad CPC (voir Tilt n® 47
page 67), cette simulation de ski nautigue
comporte des épreuves de saut, de slalom
et de figures libres pouvant étre disputées
par trois joueurs. Curieusement, les diffe-
rences entre ces deux versions ne sont pas
flagrantes, sans doute parce gue le jeu
bénéficiail déja sur CPC d'une gualite de
[ |

\&

graphisme inhabituelle pour cette machine,
Sur ST, I'animation gagne un peu en fluidite
et le graphisme en finesse tandis gue le
bruit des vagues qui accompagnait la com-
pétition est ici remplacé par une musigue
ininterrompue, d'ailleurs identigue a celle
de la version pour CPC. Sur ST comme sur
CPC, on est en présence d'un jeu original
et bien réalisé dont I'intérét se manifeste
surtout lors de I'afirontement de plusieurs
joueurs. (Disquette Infogrames pour Atari

ST. Notice en frangais.) J.-P.D.
Type simulation sportive
Intérét ____ 14
Graphisme % % J ok K
Animation * %k koK
Bruitage * * ok
Prix C

EREES

iGaaFasgasasa:

Bulles en folie
\loici enfin la version ST de cet excellent jeu
d'arcade qui a fait la joie des possesseurs
de «8 bits». On prend toujours autant de
plaisir & emprisonner les ennemis dans des
bulles tout au long des cent tableaux
qu'offre ce programme. L'action, simple et
rapide, est distrayante et on découvre sans
cesse de nouveaux objets aux poUvoIrs sur-
prenants.
Les graphismes sont jolis, I'animation
rapide et précise et la bande sonore agréa-
ble. Un bon jeu d'arcade amusant et sans
prétention avec un plus: la possibilité de
jouer a deux simultanément. (Disquette

Firebird pour Atari ST.) AH.L.
Type _ arcade
Intérét 15
Graphisme * % K ko
Animation_ e R
Bruitage 4 & 4 Kk
Prix C

Course automobile

Crazy Cars est le plus rapide des program-
mes de course automobile sur PC.

Pour qui connait les superbes versions ST
ou Amiga (Tilt 50 p. 38), 'affichage de la
page de présentation crée un traumatisme.
Comment cette horreur de peintures rou-
ges et jaunes écrasees, slyle serviette de
bébe apres le repas, c'est Crazy Cars ? Oui,
mais il faut vite rentrer dans le jeu, et la qua-
lité du programme reprendra le dessus.
Chague tour semble aller plus vite gue le
précédent. Tous les quelques tours, vous
changez de voiture. Impossible de modifier b
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la vitesse, impossible aussi de sortir de la
" rolte : les pneus crissent, la vilesse tombe,
mais pas d'explosion spectaculaire. La
grande ariginalité réside dans les montees
el descentes, bosses dutrajet qui vous lan-
cent en ['air, sans possibilite d'influer sur
|la trajectoire du vehicule, ce gue |a remar-
guable animation rend parfaitement. Les
bruitages vont a la limite (fort basse) de ce
qui est possible sur les PC. (Disqguette Titus

pour IMB PC et compatibles.) 0.5,
Type .. course de voitures
iteret 00 0 17
Graphisme * %
Animation %* % Kk k K
Bruitage * % K
Prix 4 C

Mortadel et Filémon
Avec ce jeu, vous prenez en main les des-
tinges et surtout I'enquéte de deux agents
trés spéciaux, charges de retrouver les fra-

“ces d’'un savant génialement fou, le Dr Bac-
térie. Les fanas de bandes dessinees re-
connaitront sans difficulié les personnages
de ce logiciel, dont les noms en France sont
Mortadel et Filemon. La loufoquerie est I'un
des elements les plus cultivés dans ce pro-
gramme. C'est ainsi gue pour retrouver
notre savant (indispensable a la securité
nationale) vous devez fouiner dans la ville
mais aussi participer a des courses d'escar-
gots, en étant vous-méme |'un des gasté-
ropodes. Ce phénomeéne s’expligue du fait
que I'un des membres de votre duo de choc
est pourvu d’'une exceptionnelle habileté a
se deguiser. A tel point que lors de la
course, les seules anomalies gui permettent

de le reperer sont son gros nez et ses lunet-

tes. Vous pouvez ‘aussi, affronter, dans

volre guéte d'indices, |a furie d'écoliers ou
encore |'obseurite des canalisations de |a

ville. Prenez garde cependant, car le patli

adverse n'est pas sans réaction, pour

preuve les bombes, gu'a certains moments;

vous'devez desamorcer,

'Les graphismes sont de trés bonne qualite,

a la fois fins el colores. Les animations,
guoiquiun peu frenetigues dans certains
oas, ne nuisent pas a l'ambiance comigue,
les bruitages sont simples et efficaces. Un
habile compromis entre arcade el aventure.
(Disguette Magic Bytes, pour Amstrad

CFC.) Eill
Type arcade/aventure '
Intérét 14
Graphisme g ok ok ok
Animation * %k %
Bruitage e * %k

Prix B

Couleurs et vie _
On attendait avec impatience l'arrivee sur
ST de Wizball, I'in des meilleurs jeux
d’action sur Commodore 64. Dans ce pro-
gramme trés original, vous tenez le role de
Wiz, le sorcier, dont I'objectif consiste a
redonner la couleur et la vie aux huit
niveaux gui composent son univers. Votre
priorité doit étre de valider, a deux reprises,
la premiére icone afin de maitriser voire
déplacement, Ensuite, vous faites appel a
Nifta le chat pour faire face ensemble a de
nombreux agresseurs.

La version pour ST bénéficie de bons gra-
pohismes et d'un scrolling fluide, L'action,
rapide et prenante, est hélas plus difficile
4 cause de la lenteur de reaction de votre
personnage, ce gui le rend plus vulnerable
aux attagues de ses agresseurs. C'est |a le
seul défaut de cette version, mais ce niveau

de difficulté, inutilement éleve, pourra rebu-

ter certains, Neanmeins, aprés un solide
'entrainement, on frouve de nouvelles tac-
tigues qui permettent de pallier cet incon-

vénient. Cette version n'offre pas'le meme

intérét de jeu que celle du Commodore 64,

mais elle reste passionnante pour peu
guwon veuille s’accrocher. (Disauette Ocean

pour Atari 5T.) AH.L
Type action
Intérét _ L 13
Graphisn * %ok kK
Animation * % % %k
Bruitage %* % % K
Prix . ! C

Xenomorphs en vue
Electronic Aris cree la surprise en nous
offrant la suite de Skyvfox gui n’avait pas été
annoncee. Cette fois-ci, I'action ne se situe
plus & |a surface d'une plangéte colonisee,
mais dans une galaxie, parsemeée de bases
spatiales, ot les forces de la federation
affrontent une race extra-terrestre: les
Xenomorphs. Vous tenez le réle d’un pilote
de la féderation et vous choisissez |'une des
dix missions, plus ou moins dangereuses,
qui vous sont proposees. Le scenario, trés

b —
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élaboré, présente des actions situées a dif-
ferentes périodes du conilit entre les deux

| races. Vous pouvez ainsi participer aux pre-|

. miers accrochages, escorier llambassa-
‘deur a la conférence de paix et |e proteger
" 5| s'agit d'un pigge, ou bien, une'fais la
‘guerre declarée, aller espionner les com-
munications du quartier genéral ennemi,
Malgre cette grande variété de scénarios,
la majeure: partie de |'action consiste a
voyager dans |'espace en évitant les aste-
roides et en détruisant les vaisseaux Xeno.
lles graphismes, et I'animation sont de
‘bonne qualité, mais E.C.A. nous a deja
offert mieux. Skyfox 2 est un bon «shoot
them up», dans la lignée de Star Raiders,
avec des éléments de stratégie. (Disquette
Electronic Arts pour Commodore 64.)A.H.L.

Tvpe action/stratégie
Intérét 15
Graphisme ______ % & Kk ok
Animation ok k ok k
Bruitage___ * ok Aok
Prix : B

Les as du volant
Aprés les decevantes conversions du cele-
bre jeu d’arcade sur Atari huit bits on ne
_peut qu’étre agréablement surpris par la
version ST qui a su conserver les qualites
de I'original. Tout d'abord, une grande nou-
veauté : trois joueurs peuvent s'affronter
dans cette épreuve automobile. Deux vehi-
cules sont controlés par les joysticks et |e
dernier par 'intermédiaire du clavier. Vous
sélectionnez le nombre de participants puis
vous choisissez I'un des huit circuits pro-
posés. Les parcours variés sont pimentés
par la présence de portes ainsi gue par des

cette réalisation es I
/. .commandes qui vous- '
i ;trole de votre véh

: S, msplrent de Supe_ Sp
tric. Dreams pour - Atar

bonus qm apparaissent reguhérsment sur-:-
ila piste. Rrenez-en trojs et vous peurrez
" ensuite améliorer  le performances ge i
f 'votre vmture !

Ty S e .
Intérét i &
Graphisme ; T
Animation ok ok Kk k

| Bruitage L kk kK
Prix - - 4 C

Athlétisme

Six épreuves d'athletisme au programme :
cent metres, saut en longueur, en hauteur,
saut a la pefche, lancer du poids et du jave-
lot.,. Arena tire son seul intérét de la qua-
lité et du réalisme de I’'animation de votre
sportif. Le personnage est grand (sa taille
équivaut a la moitié de I'écran) et ses mou-
vements aussi détaillés que possible. C'est
malheureusement la seule qualité reelle du
programme !

Le bruitage est trop simple (acclamations
de la foule) et 'effort du sportif se reduit,
de votre coté de I'écran, a un triste manie-
ment «parkinsonien» du joystick | (Dis-

quette Psygnosis pour Amiga.) O.H.
Tvpe athlétisme
Intérét _ 11
Graphisme * A %k
Animation * %k ok ok Kk
Bruitage Fe d
Prix C

Pas trés honnéte

Flic véreux, vous arrondissez vos fins de
mois en rackettant des petits truands. Pour
plus de détails concernant le scénario, voir
le test'de la version sur ST dans la rubri-
gue « SOS Aventure » de ce numero.

Les graphismes sont fins mais les couleurs
patissent des limitations du PC (quatre cou-
leurs en mode CGA). Vous avez cependant
le choix entre des palettes de quatre cou-

course m.ttamobﬂe

Ji

Ieurs dlfferen‘ces Ce qui donne aux paysa—
ges parisiens, une tonalité peu habituelle,
L'environnement musical de fond est |ui
aussi amoindri par rapport a la version ST,
Compte tenu des possibilites du PC, 'adap-
tation des Ripoux y est cependant réussie.

(Disquette Cobra Soﬂ pour PC:) EHEI
Type aventure
Intérét ! i : 14
Graphisme ' * & K Kk

| Animation i i -
Bruitage ; * %
Prix i C

Etat de guerre
Ce trés classigue combat spatial ne meten .
place aucun décor. C'est sur un fond neir
uniforme gue descendent, par vagues suc-
cessives, des ennemis de formes et de puis-
sances variées, La stratégie est entiére-
ment liée a la reconnaissance de vos adver-
saires: si certains peuvent étre anéantis
d'un tir laser, d'autres sont indestructibles.
Chaque niveau de jeu se termine par
I'approche d'un vaisseau « mere » gu'il est
possible de vaincre pour peu que I'on affi-
che un certain score...’Rien de bien extraor-
dinaire en fait ; les bruitages sont répetitifs,
le graphisme des sprites relativement sim-
ple. Seule |'animation des vaisseaux et la
difficulté globale de la mission ont de quoi
séduire les amateurs. (Disquetie Soft-

gang/Anco pour Amiga.) 0O.H.
Type __action
Intérét i 12
Graphisme * % %
Animation * * K Kk
Bruitage * % K
Prix___ _C
L — =
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Les requins ailés
La trame du logiciel est simple, vous etes

‘Un pilote de la Seconde Guerre mondiale.

L'equilibre des forces n'est pas en faveur

~ de votre camp. Aussi volre état-major

‘decide de vous envoyer en mission (il doit

" \ous prendre pour un kamikaze) afin

d'ecraser au mieux les forces ennemies.

Aprées le decollage, riche en deiails, vous

Vous trouvez directement aux prises avec
des agresseurs aussi differents gue nom-
breux. Les decors sont varies et detailles :
complexe militaire, survol de la mer, som-
bres foréts. Tous ces décors sont truffés

d'ennemis (avions, tanks, vedettes coiie-

res). Les graphismes du logiciel sont
moyens, alors gque les animations sont
excellentes (grande maniabilite de votre
appareil, grand nombre d'animations simul-
tanees). Les bruitages sont convaincants,
mais c'est surtout la musique aui est Un
delice pour les oreilles. La version Ams:
trad CPC sera testée dans notre pro-
chain numero. (Disguette Firebird pour

Commodore 64.) EanG:
Type action
Intérét 13
Graphisme a %k Kk
Animation 4 Kk ok K
Bruitage 4 4 Kk k Kk
Prix B

Athéna

La sorciere guerriére de |'antiquiié grecque
reprend du service dans le monde de la
micro. Ca n'est pas le seul grand change-
ment puisque la déesse a trogueé la chas-
teté contre un amour transi pour une créa-
ture de la gente masculine. En effet, c'est
lui gqui constitue le but de la quéte d'Athéna.
Cette derniere s'est mise en téte de secou-
rir son beau contre le nombre impression-
nant de monstres qui le retiennent prison-
nier. Vous devez donc progresser dans un
nombre considérable de decors (six niveaux
avec chacun trente écrans).

Les graphismes de ce logiciel sont loin
d'égaler le haut niveau général des produc-
tions sur le C 64. On peut méme crier & la
supercherie en comparant la superbe crea-
iure bodybuildée de la jaguelte avec sa

pntoyable homologue du programme (style

Peanut's). Les couleurs ne sont pas utili-
Sees avec davantage de bonheur. Les ani- |
* mations sont cependant rapides, _ombrraw bl
ses, et d'une fluidite acceptable. L’ environ-'
nement musical donne une tonalité trépi-

dante au logiciel, alors gue les bruitages

peuvent etre qualifies de simplets. Deux ans
auparavant ce logiciel aurail donné satis-
faction, mais malheureusement pour lui la
barre est désormais placée beaucoup plus
haut. Il faudrait a Athena les ailes de Cupi-
don pour la franchir... (K7 Imagine pour

Commaodoare 64.) E.C,
Tupe action
Intérét 12
Graphisme * % %
Animation___ * k ok K
Bruitage * * k
Prix A

Toujours au chémage
Voici enfin une adaptation de la célebre
bande dessinee anglaise, pleine d'humour :
« Andy Capp ».
Le antli-héros par excellence, passe son
temps dans les pubs a boire, a jouer aux
fléchettes, & courir le jupon et a se battre
tandis que Flo, sa femme, travaille pour
faire vivre |le ménage. Le jeu commence
alors qu'Andy s'est fait voler son chégue
de chémage, || doit le retrouver avant la
fin de la semaine et pour cela il circule
en ville et interroge tous les person-
nages gu'il rencontre afin de découvrir
qui est le voleur. Au cours de ses recher-
ches, il doit éviter I'agent de police ainsi
que le collecteur de loyers qui le pour-
suivent.
Sa premiére visite sera, bien sar.pour le
pub, afin de remonter son niveau d'ébriété
gui est indigué dans le bas de |'écran. Si
celui-ci tombait a zéro ce serait alors |a fin
de notre anti-heros.
Le point fort de ce programme repose sur
les graphismes, trés fidéles a la bande des-
sinée. Tous les personnages sont présents
et I'lhumour est au rendez-vous. Ce logiciel
d'arcadelaventure est amusant mais I'on
peut tout de meéme lui reprocher des lon-
gueurs au niveau de |'action : il faut souvent
marcher longtemps avant de rencontrer un
autre personnage. Un programme qui

o

\L ),

séduira les fans d'Andy, (Disquette Mirror-

.. soft pour Commodore 64.) AH.L,
Type arcade/aventure
Intérét ; ] - - 12
Graphisme * &k kik
Animation * %k &k
Bruitage 4 d
Prix. B

Aventures électriques
Vous étes sur |e front d'une terrible bataille
gui prend place dans les circuits d'un ordi-
nateur. Votre mission consiste a reprendre
le contréle du complexe connu sous le nom
de Brain Power. Dés créatures aussi etran-
ges gue dangereuses parcourent les diffe-
rentes structures des circuiis (Planitron).
Chacune des creatures gui hantent le Pla-
nitron a des caracteristigues particulieres.
Les Glaukoids globuleux provoguent votre
destruction si, en vous deplacant, vous les
touchez. Récupérez les Ramms (sorte de
pastilles d’énergie) et mettez a zéro les
compteurs de polarite du Planitron avant de
passer au niveau supérieur. Graphiguement
ce jeu est une réussite sur Thomson, les
créatures sont dessinées avec précision et
humour. Les animations sont rapides et
spectaculaires. Les bruitages sont simples
mais compte tenu des possibilités de la
machine, ¢'est excellent. Un bon jeu mal-
gré la complexité de ses regles. (Disquette
Softbook pour TO9.) E.C.

Type action/stratégie
Intérét 13
Graphisme Jrok ok A
Animation * k% Kk k
Bruitage * %k Kok
Prix B
= - ~




EN MARS SUR LE
36.15 CODE TILT

LES RUBRIQUES VEDETTES

SOS AVENTURE, LE CATALOGUE DES SOFTS, LES INFOS, LE
FORUM DES LECTEURS, LES PETITES ANNONCES...

LES JEUX

CRYPTO : IL Y A ENCORE DES PHRASES « MYSTERE » A DE-
CODER ET DES STYLOS CALCULETTES A GAGNER.

RALLY : POUR GAGNER UN MINI APPAREIL PHOTO, IL FAU-
DRA RESTER SUR LA PISTE AU VOLANT DE VOTRE 4X4.

UNE NOUVEAUTE

FAITES FAIRE VOTRE ANALYSE GRAPHOLOGIQUE PAR LE
TILTOGRAPHE.

A L’OCCASION DE LA SORTIE DU NOUVEAU HORS-SERIE DE TILT, LE
« MATCH ST/AMIGA » TILT VOUS PROPOSE DE DONNER VOTRE AVIS SUR
CES MACHINES ET DE VOTER POUR CELLE QUE VOUS PREFEREZ.

UN SONDAGE EXCLUSIF SUR LE 36.15 CODE TILT.




DiSTAWCE:
HYPER BOOSTERS:

Aventure dans I'espace

Star Lord de Softbook est, comme le nom
ne l'indigue pas, une aventure-action spa-
tiale créée par un éditeur francais. L'essen-
tiel du jeu se passe en combats contre des
vaisseaux en 3 D. Animation rapide et
variete des prétextes a combattre forment
les deux piliers du logiciel. Sa faiblesse vient
du fait qu'il réutilise des themes archi-
classiques : vous batire seul contre les infa-
mes Zorglubs (ici les auteurs les appellent
Onyxis pour faire original!) en passe
d'envahir votre univers. Pas d'imagination
debordante dans le choix des armes el des
accessoires, gui sont affubles de noms
anglais dans le jeu.

Star Lord, gui est un des premiers jeux
d’action spatiale sur lesPC, affiche de tres
bonnes animations. Il n'arrive cependant
pas a rendre son univers suffisamment cre-
dible. (Disquette Softbook pour IBM PC et

compatibles.) D.S.
Type aventure/action
Intérét _ 13
Graphisme Ay
Animation  kkkk ok
Bruitage * *
Prix =

Mission spatiale

Bati sur un classigue scenario de combat
spatial futuriste, Kromazone tire tout son
intérét de la qualité de son contexte graphi-
que. Votre vaisseau apparait en bas de |'é-
cran, large et armé de divers modules. Dés
la premigére mission, vous survolez un pay-
>

~

~ BONDOS:
HISCORE: §5°000%

1 U P2 o
5CORE: NOONEER

sage en damuer slalomez el tirez afin d'évi-
ter tout contact mortel avec |'adversaire!

Le scrollihg de cette aventure est parucu--
lierement précis. Méme'chose en ce gul
concerne I'animation du vaisseau et de ses.

adversaires. Le decor traduit bien |'impres-

sion de relief au sol,'Une «profondeur»

encore accentuee par le grossissement

angoissant des ennemis lorsqu’ils s'appro- =

chent... Pour les bruitages, une bonne musi-
gue de présentation laisse place, durant la
mission, & quelques rares mais convaincan-
fes explosions.

Le seul reproche que |'on puisse faire a
cette aventure, c'est le maniement du vais-
seau. Impossible en effet de modifier la
vitesse de celui-ci ou de changer d'altitude.
Le seul deplacement gaucheldroite autorise
dans le jeu ne suffit pas toujours a passion-
ner les professionnels du genre. (K7 Mas-

visualiser le tir des torpilles... La strategie
développee comblera'les amateurs de war-
gamel/simulation. (K7 Argus Press, pour

Commodore 64.) O.H.
Type._ . simulateur de comba! sous-marin
Intérér LD f 3
Graphisme * kK
Animation * %k Kk
Bruitage ok ok ok

Prix : B

Boite a rythmes

Avantage evident de ce produit pour Amiga,
les sons digitalisés proposes sont de qgua-
lité. Outre les classigues sonorites de la bat-
terie, Turbo Drummer propose des voix
échantillonnees tres realistes.

La composition de voire seance rythmigue

tertronic, potr C 64.) OH | estguanta elle, assez maniabl_e’ (touche
Tope ucti:')n wplay », « sf[op » el «recn). L:ES guatre piS.-
l:gérét 12 tes disponibles sont enregisirees tour d
Graphisme Ve tour.'ll est ensuite possible de faire varier
Animation * %~ 4% lesvolumes de chacune delles ou encore
Bruitage * %% de répéter indéfiniment une piste de la
Prix B ' partition.

= ~ LY~
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Guerre sous-marine

Cette simulation de combat sous-marin pro-
fite d'une adaptation sur C 64 de bonne qua-
lite. Le jeu reste neanmoins plus strategi-
que gue ludigue. Votre batiment - soviéti-
gue tente de rejoindre la flotte américaine
et pour cela traverse I'océan Atlantigue en
évitant tout a la fois les tirs des deux gran-
des puissances...

The Hunt for Red October est une simula-
tion complexe. L'intérét majeur de la mis-
sion provient des trés nombreuses options
disponibles (tir, radar, carte, etc) et de la
maniabilité des icones accessibles directe-
ment a ['écran.

Mais si les écrans des versions ST et Amiga
étaient superbes (voir Tilt 51 p.30 et p.57),
cette version huit bits affiche des decors
fouillés mais qui manguent parfois de clarté.
Le bruitage est en revanche trés bien rendu
sur Commodore 64.

La mission apparait finalement comme trés
complexe mais bien moins ludigue qgue
Silent Service par exemple. Impossible de

Par-devers ses qualités sonores et |a sim-
plicité de son maniement, ce programme
reste malheureusement ped propice a |'éla-
boration « sérieuse » d'une partition. Impos-
sible, en effet, d'écouter une piste préce-
demment créée au moment de I'enregistre-
ment de la piste suivante ou de se locali-
ser par rapport a un compteur de mesure.
|l faudra alors tenir compte du metronome
pour garder le temps et conserver en
mémoire la composition de chaque phase
de la création pour assurer la cohésion de
I’écoute finale.

Turbo Drummer apparait des lors comme
un programme essentiellement ludigue.
C’est dommage... (Disquette Infomedia

pour Amiga.) O.H.
Type boite d rythmes
Intérét S 12
Graphisme ! =
Animation o
Bruitage J ok ok ko
Prix F

36-15. Plongez-vous dans le catalogue des softs.
On vous donnera, pour tout logiciel testé dans
Tift, son éditeur, son genrg, Son prix, ses cotes
d'intérét, de graphisme, de difficulté, etc. Plus
une critigue en quelgues lignes.
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classique, les vétérans
souviennent encore de version sur
console Coléco. Malgré son gsand age Don-
key Kong Junior n'a pas pris Ung ride. Le
jeune gorille doit libérer son perexqis en
cage par Mario dans le premier épisot
la saga. Les quatre tableaux du jeu d'=H
cade original sont présents ici. Dans les
trois premiers Junior doit attraper la clef qui
se trouve en haut de I'écran. |l saute de lia-
nes en lianes, ainsi gue sur des plates-
formes mobiles en évitant des oiseaux et
des machoires agressives. Puis, il court sur
des fils électrigues en évitant des étincel-
les mortelles. Enfin, dans le guatrieme
tableau, il doit introduire six clefs dans les
serrures situées sous la cage. Les chaines
tombent alors et Donkey Kong est libére.
Ce jeu simple, rapide et distrayant est I'un
des meilleurs jeux de plates-formes. A
recommander aux amateurs du genre. (Car-

touche Nintendo ). AH.L
Type arcade
Intérét 14
Graphisme 4 J % Ak
Animation + Kk Kk kK
Bruitage * & Kk *
Prix C

_ ROCK N’BOLT

* Ce programme est une bonne adaptation
d'un jeu Activision paru sur Commodore 64.
Vous tenez le role d'un ouvrier du batiment
et vous sautez sur des poutrelles mobiles
que vous devez fixer a la bonne place, en
les vissant, le plus rapidement possible.
Lorsque cette tAche est effectuée vous sau-
tez sur un ascenceur gui vous transporte
dans un niveau supérieur. Certaines cons-
tructions sont libres mais d'autres doivent
étre réalisées suivant un schéma de mon-
tage indiqué en bas de I'écran. Certains de
ces montages sont assez complexes et
représentent plusieurs écrans de jeu. Par-
fois vous parvenez a terminer votre mon-
tage pour vous apercevoir gue vous ne pou-
vez plus revenir en arriére. Vous voila blo-
qué et il ne vous reste plus qu'a defaire une
partie de votre construction et a trouver une
autre solution. Rock N'Bolt est bien réalise,
les graphismes sont méme supérieurs a
ceux des versions sur micro: C'est un pro-
gramme simple et amusant qui fait appel
& la réflexion. (Cartouche Telegames USA

pour console Coleco ). AH.L.
Type action /réflexion
Intérét 13
Graphisme * %k kK
Animation * %k % &
Bruitage * % %k %k
Prix L&

BOULDER DASH

Les possesseurs d'une console Coleco vont
enfin pouvoir découvrir les joies de Boulder
Dash, ce superbe programme qui a triom-
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phé sur tous les m
cette version seize

plus grand plaisir, vous n'en v
facilement a bout. Les differents
sont fidéles & |'original, certains ne re
que de |'arcade tandis que d'autres pos
des problémes qu’il faut résoudre avant de
parvenir a se procurer les diamants qui per-
meltent de passer au suivant.

Les graphismes sont agreables et colores
mais. hétas, le scrolling extrémement hache
est le plus Mauvais gu'il m'ait été donne de
voir & ce jour™Qn a trés vite mal aux yeux
et cela gache le plaisir de jouer. Malgre son
age la console Coleca,offre encore des jeux
de qualité mais il semblegait gu’elle ne per-
mette pas la réalisation d™g bon scrolling
« (Cartouche

Type

Intérét

Graphi % % 4 kK
Animation * &k
Bruitage Kk ok Kk
Prix C

[lustrations Jéréme Tesseyre

ZAXXON 3 D

Une nouvelle version du célebre Zaxxon qui
était, a I'origine, un jeu d'arcade Sega. Ce
programme, gui nécessite |'utilisation des
lunettes 3 D, a la particularité de présen-
ter I'action de face et non plus un scrolling
en diagonale. L 'effet de relief est rendu de
fagon satisfaisante, le combat dans
I'espace est particulierement reussi: les
étoiles sont situées sur différents plans, ce
qui donne une bonne impression de profon-
deur.

A bord de votre vaiseau, vous affrontez de
nombreux ennemis, |l est assez difficile de
se positionner par rapport & eux, mais heu-
reusement, des croix apparaissent a I'avant
de votre vaisseau lorsque vous passez dans
un bon axe de tir.

Ensuite, vous pénetrez
un long tunnel dans leg
détruire toutes les structures &
ment les réservoirs de fuel quivo
tent de vous ravitailler.

A la sortie, un énorme vaisseau vous gu
abaitez-le avant de repartir vers une nou
elle forteresse.

graphismes sont corrects, mais
t est mis sur l'effet de relief qui
i. Le principal reproche que I'on
ser a cet honnéte shoot them

up est la lemteur de I'action. (Cartouche
Sega ). AH.L
Tvpe shoot them up
Intérét ™~ 12
Graphisme N * % * K K
Animation * & k&
Bruitage * Kk kX
Prix N C

GLOBAL DEFENSE

Vous contrélez un satellite de défense qui
- faire face a de nombreuses attagues.
g vagues de missiles traversent le ciel
us devez les détruire.

Ithem up assez primaire souffre de
sdgfauts. Tout d’abord I'action,

Le joystick vous permes
votre satellite lorsque vous

vous pressez le second.
D’autre part, la réalisation, assez mégiocre,
ne reléve pas le niveau de ce programmje :
les graphismes sont assez pauvres, I'an
mation lente et les couleurs mal employées.
Un programme assez décevant, bien infe-
rieur au niveau général des jeux de la
console Sega. (Cartouche Sega ). AH.L.

Type shoot them up
Intérét

Graphisme * % %k
Animation * &k k
Bruitage % kK
Prix C

DONKEY KONG
JUNIOR MATH

Ce logiciel est un programme éducatif d’ini-
tiation aux mathématiques, basé sur le jeu
Donkey Kong Junior.

Dans la premiére option, Donkey Kong se
trouve sur une plate-forme, située en haut
de I'écran, a laquelle sont accrochees des
chaines.

|| présente un nombre et Junior doir grim-
per pour attraper les chiffres de 1 a 9 et
les symboles +, —, X, &

|| s'agit donc de former a l'aide de ces
signes, une équation dont le reésultat est
le nombre demandeé.

La deuxiéme option propose des exercices
d'addition, soustraction, multiplication et
division. Vous choisissez un des exercices
et une opération s’inscrit alors sur l'ecran.



Donkey KonyJ unior

Rock N'Bolt
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Boulder Dash
Certains chiffres manquent et vous devez
les placer au bon endroit. Un programme
éducatif destiné aux plus jeunes. (Cartou-

che Nintendo ). AH.L.
Type éducatif
Intérét 11
Graphisme * % % *
Animation %* J %k k
Bruitage —
Prix (&

ALCAZAR

Autre conversion d'un jeu Activision sorti
sur C64, Alcazar est un excellent pro-
gramme d'arcade/aventure dans lequel
vous tenez le réle d'un aventurier parti a la
recherche de la mythigue forteresse d’'Alca-
zar. Tout d'abord vous consultez la carte
de |a région, qui est différente a chaqgue par-
tie, afin d'etablir un itinéraire. En route, vous
traversez de nombreux chateaux qui ren-
ferment des piéges et des monsires redou-
tables. Mais vous pouvez y découvrir ega-
lement des armes et différents objets qui

| -_«xnwm_'
vous seront trés utiles par laguite. lis vous
permettent, par exemple, de Tkaverser les
lacs, de franchir des ponts emsguine et
méme de voyager sur un tapis volagt, Si
vous parvenez a survivre a fous les dangers
qui vous guetient en chemin, vous pourrez
enfin, pénetrer dans la forteresse. Il ne vous
restera plus gu'a explorer les trois étages
qui la composent a la recherche de la salle
a |a couronne et votre quéte prendra fin
lorsgue vous serez assis sur le trone.
Alcazar est un bon jeu d'arcade agreable-
ment servi par des graphismes et une ani-
mation de qualite.

(Cartouche Telegames USA pour console

Coleco ). AH.L.
Type arcade/aventure
Intérét BT
Graphisme % %k k ok
Animation ok ok kA
Bruitage % %ok
Prix C

GUMSHOE

Dans ce jeu d'arcade, qui ne peut étre uti-
lisé gu'avec le pistolet, vous devez aider
M. Stevenson a retrouver sa fille qui a été
enlevée. Décidément, on ne compte plus
les kidnappings dans les jeux vidéo. Mais
malgré un scénario rabaché Gumshoe est
un jeu tres original. Le personnage se
déplace dans differents decors, il saute sur

Gumshoe

des plates-formes en évitant divers agres-
seurs et creve des ballons qui rapportent
des bonus. |l traverse ainsi cing niveaux en
ramassant les diamants gui s’y cachent
avant de retrouver sa fille. C'est donc, a
priori, un jeu de plates-formes assez clas-
sique mais vous ne controlez pas votre per-
sonnage au joystick. Il avance tout seul et
saute lorsque vous lui tirez dessus, ce gui
lui permet d'éviter ses agresseurs. Mais
vous pouvez également les déetruire a coups
de pistolet. L'action est prenante dés les
premiéres parties et vous devez tirer vite
et juste pour sauver votre personnage.
C'est Un programme amusant et trés origi-
nal grace a une utilisation intelligente du
pistolet. Une réussite. (Cartouche Nin-

fendo ). AH.L.
Type tir
Intérét 16
Graphisme X ok kk
Animation % %k ok kK
Bruitage #* * kK
Prix C
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laforce.

soif avec moi

Vous perdez la téte, décapité d’un grand coup d’épée,

une lutte sans merci vous est

livrée par une bande de punks terrifiants,

vous attrapez au vol une mouche avec des baguettes,
un monde féerique et barbare s'ouvre devant vos yeux ébahis !

Amiga Karaté: ce programme est la
reprise sur Amiga de ST Karaté paru ilya
plus d'un an. L'action se déroule dans de
magnifigues décors d’une grande finesse
mais hélas, I'animation des combattants
n’est pas & la hauteur. Les mouvements
sont rapides mais ils manquent de réalisme
tant ils sont saccadés et mécanigues. Ne
disposant pa d'une grande va-

rieté de coups, on a ten-
dance a n'en utiliser
qu'un \ ou deux, ce
qui crée une
i certaine
A\ mono-

7~ el =
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ionie. Mais heureusement, l'intérét est
relancé par |'apparition, lors des combats
ultérieurs, de deux adversaires gui vous
attaquent simultanement. Chaque fois que
vous avez triomphé de vos agresseurs a
deux reprises, vous passez & un autre
tableau dans lequel une redoutable epreuve
vous attend. Vous devez détruire des pote-
ries mobiles en un temps trés court, faute
de quoi vous perdez une vie.

Lors de sa parution sur ST, ce logiciel avait
remporté un important succes dd ases gua-

o graphiques et au fait
n'avait pas de

qu'ilg

/"-

concurrents sur cette machine. Cette
nouvelle version conserve toutes les quali-
tés de la précédente auxquelles s'ajoute
une nette amélioration de la bande sonore.
Seulement voila, le temps est passé et,
depuis, d’autres programmes plus perfor-,
mants, comme International Karaté, Karaté
Kid Il et The Way of the Little Dragon sont
sortis. Amiga Karaté est un logiciel plai-
sant mais qui supporte mal ta com-

4 paraison avec ses nou-
veaux rivaux. (Disguette

Paradox pour Amiga.)
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Bangkok Knights : décidément, System 3
semble vouloir se spécialiser, avec succeés,
dans les jeux de combat. Aprés Internatio-
nal Karaté et sa suite et, pour une part, The
Last Ninja, voici son nouveau programme :
Bangkok Knights. Vous tenez le réle d'un
jeune lutteur qui désire devenir champion

Amiga Karaté.
de boxe thailandaise. Pour cela, vous devez
tout d'abord vaincre trois boxeurs succes-
sifs dans divers lieux de Bangkok. Ce n'est
gu'aprés ces trois victoires gue vous pou-
vez vous présenter au championnat. Pour
obtenir le titre, il faut triompher de

huit adversaires, de plus en plus
coriaces, qui disposent chacun d’un
coup particulier trés efficace. De-

venir champion
n'est pas a la por-
tée de tout le monde
et vous devez vous
accrocher pour

S SOrtir vainqueur,

Bangkok Knights.

de la grande variété d'adversaires qui vous
sont opposés.
Une vaste panoplie de coups vous est
offerte : seize mouvements sont disponi-
bles. Le choix et la précision des coups
satisferont les joueurs aguerris mais les
novices n'ont pas été oubliés. Afin gu'ils ne
soient pas rebutés par la difficulté de ce
programme et qu'ils puissent y prendre plai-
sir dés le début, les concepteurs de ce logi-
ciel ont eu la bonne idée d'offrir un mode
« attaque intelligente ». Si vous sélectionnez
cette option I'ordinateur calcule la distance
qui sépare les boxeurs et ajuste les coups
gue vous portez.
.Ce programme trés soigné est extréme-
ment bien produit. Ce qui impressionne le
plus est la taille des boxeurs : grands et
bien dessinés, ce qui nous change des
combats de fourmis qui nous sont sou-
vent proposés. Cela procure un grand
plaisir de jeu d'autant plus que I'anima-

\

tion est irréprochable. Les combattants évo-
luent, grace a un scrolling multidirectionnel,
dans de superbes décors. La bande sonore,
qui se compose d’'une bonne musigue et de
bruitages digitalisés trés réalistes, ajoute
beaucoup d'atmosphére a cet excellent
logiciel.

N ABD AR _

Barbarian.

Toutes ces qualités font de Bangkok
Knights |'un des meilleurs jeux de combat
disponible actuellement. (Disquette Sys-
tem 3 pour Commodore 64.)

Barbarian : Drax le magicien, aide de ses
hommes d’armes domine le pays. Il a exigé
que lui soit livrée une voluptueuse princesse
qui sera libérée si le champion, désigne par
le village, parvient & vaincre ses meilleurs
guerriers. Un barbare de passage reléve le
gant. Survivra-t-il a ce defi ? Mais laissons
|a ce scénario qui n'est, en fait, qu'un pre-
texte & une succession de combats.

Ce programme vous propose deux possibi- ¥
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La lie des bas-fonds
new=yorkais
cherche des crosses !

lités - un mode d’entrainement ou un sce-
nario dans lequel vous devez vaincre huit
adversaires successifs avant de libérer |a
princesse. Le mode d'entrainement a la
particularité de vous permettre d'affronter
un autre joueur dans un duel & mort. Les
combats du scénario sont également pas-
sionnants et si les trois premiers peuvent
atre aisément remportés, les suivants exi-
geront une grande maitrise de votre person-
nage. Seize actions sont disponibles, moi-
tié pour des mouvements du corps, les
autres correspondant & des attaques. Tout
cela est d'une grande précision et il faut
réagir trés vite car I'action est particuliére-
ment rapide grace a une superbe anima-
tion. Les graphismes sont de bonne qualite
et le temps fort du jeu est la décapitation
d'un des combattants dont |a t&te roule sur
le sol. L’humour nest pas absent de ce logi-
ciel saignant et il faut voir |'étrange crea-
ture qui emméne le corps en shootant negli-
gemment dans la téte du vaincu !

La célérité et la précision des mouvements
font de Barbarian le meilleur logiciel de

DOSSIER

combat a I'épée. L'action rapide et violente
g'inscrit dans la lignée des aventures de
Conan le Barbare. Mais attention a ne pas
perdre la téte... ! (Disquette Palace Soft-
ware pour Atari ST.)

Highlander: les concepieurs de ce pro-
gramme n'ont retenu du film « Highlander »
que les combats entre Maclead et Ramirez.
Les deux immortels, armés d’une longue et
lourde &pée, s'affrontent en un duel a mort.
Vous pouvez combatire un autre joueur ou
bien affronter I'ordinateur qui est un adver-
saire de taille. Dans ce cas, il est néces-
saire de maitriser parfaitement le controle
de votre personnage pour survivre. Etre trés
mobile et alterner rapidement parades et
estocades est fondamental. Pour triompher
de votre adversaire, vous devez parvenir 2
enchainer des séguences de mouvements
assez difficiles. Chaque combattant dispose
d'un niveau d'énergie situé en bas de
I’écran et lorsque celle-ci est épuisee vous
tombez & genoux tandis gue votre adver-
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saire vous décapite d'un grand coup
d'epée.

La réalisation est honnéte mais ce logiciel
souffre de la comparaison avec des produc-
tions plus récentes comme Barbarian. Les
graphismes sont pauvres, tant pour les per-
sonnages gue pour les décors ; quant aux
bruitages, ils se résument a des cliguetis
d'épées peu impressionnants. Seule, I"ani-
mation. fluide et précise, tire son épingle du
jeu. Highlander ne mangue pas d'intérét
mais, hélas, vieillit mal. (Disquette Oceéan
pour Commodore 64.)

International Karaté + : plus d'un an
aprés la sortie d'International Karate,
System 3 présente une nouvelle version de
cet excellent programme. Trés fréquem-
ment, ces suites n’offrent pas grand-chose
de nouveau et semblent étre publiées uni-
quement dans le but d’exploiter commer-
cialement un bon filon. Rassurez-vous, ce
n’est pas le cas de cetle version qui apporte
vraiment un plus. Trois adversaires s'affron-
tent simultanément, cette innovation
relance l'intérét du jeu en lui donnant une
nouvelle dimension. C’est chacun pour soi,
ce qui pimente |le combat.

Vous pouvez jouer seul ou a deux et cette
de e option est la meilleure. Chaque
joueur controle un combattant, tandis gue
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I'ordinateur dirige le troisieme. Cette com-
binaison originale procure des luttes pas-,
sionnantes, du jamais vu. Une grande
variété de mouvements est disponible
parmi lesquels on trouve guelgues coups
nouveaux et spectaculaires. Chague com-
bat se déroule en un temps limité a trente

International Karaté +.

secondes. Celui des trois adversaires qui
fait le plus mauvais score est éliminé. De
temps a autre, vous passez a un tableau de
bonus dans lequel vous devez renvoyer,
grace a un bouclier, des balles qui vous
sont expédiées de plus en plus vite. Un
autre plus, trés intéressant, est la possibi-
lité de modifier, en cours de partie, la
vitesse du jeu en pressant les touches de
1 4 5. Les graphismes sont excellents, |'ani-
mation trés rapide est un modele de préci-
_ sion, Le coté international a dispa-
B ru puisgu’il y a un décor unigue.
] Mais quel décor! Un trés beau
paysage et de superbes couleurs.
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Karaté Kid II.

Pari gagné donc pour les concepteurs
d'International Karaté + qui sont parvenus
& améliorer un excellent programme. Une
belle réussite. (Disquette System 3 pour
Commodore=64.)

Karaté Kid Il : cet excellent jeu est tiré du
film « Karaté Kid Il ». Nous le devons & Steve
Bak, I'un des meilleurs programmeurs du
moment, gui nous avait déja donné le fan-
tastique Goldrunner. Aussi ne sommes-
nous pas surpris de découvrir, ici, une réa-
lisation irréprochable. Les décors sont
magnifigues, tant pour la finesse des gra-
phismes gque pour |'utilisation des couleurs.
|| est & noter, que |a version Amiga présente
deux fois plus de décors que celle du ST
parue précédemment. Les personnages,
bien que de tailles réduites, sont parfaite-
ment bien dessinés et leur animation est
aussi rapide que précise. Toutes ces quali-
1és donnent un grand realisme au combat
qui est lui-méme passionnant.
Les coups, assez variés, vous
permettent d'affronter I'ordi-
nateur qui, au fil du jeu, de-
vient rapidement un adver-
saire redoutable. Mais, bien
sQr, vous pouvez aussi choi-
sir de jouer a deux, ce qui est

toujours trés plaisant. On ne s’ennuie pas
un instant avec cet excellent programme et
ce, d’autant plus que les differents combats
sont entrecoupés de sceénes intermédiaires
dans lesquelles vous devez attraper au vol
une mouche avec des baguettes ou briser
des pains de glace. Karaté Kid Il est un pro-
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Kung Fu.
gramme de qualité qui vous retiendra des

heures devant votre écran. (Disquette
Microdeal pour Amiga.)

Kung Fu: ce programme est une adapta-
tion du célébre jeu d'arcade Kung Fu Mas-
ter qui remporta un énorme succés il y a
quelques années. Vous tenez le role de Tho-
mas, un expert du kung fu qui doit aller déli-
vrer sa fiancée, enlevée par un gang de
redoutables voyous. Vous affrontez des
adversaires de toutes sortes tout au long
des cing étages du quartier général ennemi,
truffé de piéges. L'action trés rapide ne
vous laisse pas un instant de répit : I'ennemi
est devant vous, derriére vous et attention
aux projectiles qui tombent du plafond ! II
vous faut des réflexes ultra-rapides pour
survivre. D’autant plus que les divers agres-
seurs ont leur propre fagon d’attaguer et
vous devez trouver |a parade qui convient -
a chacun d’entre eux. Vous ne disposez que
de trés peu de mouvements différents mais
cette simplicité est un des atouts de ce pro-
gramme. Si vous les maitrisez parfaitement,
ils vous permettent de venir a bout de tous
vos adversaires. Chague coup recgu
diminue votre niveau d’énergie
et vous devez atteindre la fin
d'un étage avant qu'elle ne
soit complétement &puisée.
Aprés les adaptations sur mi-
cros de ce superbe jeu d'arcade, »



Bienvenue
auvx novveavx lords
of the ring...

on retrouve avec plaisir cette excellente
version pour console. Tous les ingrédients
qui ont fait le succes de I'original sont pre-
sents. Une bonne adaptation d'un grand
classique. (Cartouche pour Console Nin-
tendo.)

My Hero : ce programme est I'équivalent
sur console Sega de Urban Champion de
Nintendo et il est indiscutablement plus
réussi. Méme s'il ne brille pas par son ori-
ginalité, il présente au moins un scénario :
vous devez affronter différents adversaires
afin de libérer votre fiancée prisonniére
d’une bande de punks. Heureusement, vous
étes champion de kung fu et vous pouvez
vous servir de vos pieds pour combattre,
méme si la panoplie des coups disponibles
n’est pas tres diversifiée (un coup-de-poing
et deux coups de pied).
Les graphismes, bien qu'assez simples,
sont agréables, 'animation est rapide et
précise, le tout accompagné d'une musique
entrainante. Le grand nombre d'adversai-
res que vous affrontez relance I'intérét de
jeu et on ne s'ennuie pas un instant.
Ce logiciel sans préten-
tion est plaisant

80
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My Hero.

et on se laisse prendre au jeu. Ce n'est pas
un grand programme de combat mais plu-
t6t un jeu de type arcade auguel on peut
s'amuser pendant des heures. (Cartouche
Sega pour Console Sega.)

Ninja Hamster: I'honorable Ninja Hams-
ter a parcouru le monde & la recherche de
la sagesse et de la maitrise des arts mar-
tiaux. A son retour, il découvre son village
terrorisé par des bandits. Pour le libérer, il
doit vaincre les huit membres de la bande.
Les concepteurs de ce programme ont mis

I'accent sur I'numour, qui est rarement pré-
sent dans les logiciels de ce type. On est
surpris par la présence de personnages
comme le 1ézard de la mort ou le homard
solitaire, mais cela ne suffit pas & masquer
la grande pauvreté de ce jeu. Tout d'abord,
les graphismes des combattants sont assez
moyens, guant aux décors ils brillent par
leur absence.

Les combats sont trés répétitifs et malgré
une assez grande variété de mouvements
on se retrouve vite a n'utiliser gu'un ou deux
coups tant |'action est confuse. De plus, il
faut vaincre cing fois de suite le méme
adversaire avant de pouvair en changer.
Une fois passé I'amusement de la décou-
verte des dréles de combattants, il faut dis-
poser d'un sens de I'hnumour particuliére-
ment développé pour prendre plaisir long-
temps a ce pastiche des jeux de combat.
(Disquette CRL pour Commodore 64.)

Ninja Mission : vous étes un Ninja auquel
on a confié la mission de récupérer sept
statuettes sacrées dérobées par une dan-
gereuse secte. Vous pénétrez donc dans un
temple, qui sert de quartier général a vos
ennemis, lequel est gardé par des karate-
kas, des Thugs et des Ninjas. Malgré ce
scénario, ce jeu n'offre, en fait, gu’une suc-
cession de combats qui ne présentent pas
un grand intérét. Les coups disponibles sont
assez variés mais ils laissent & désirer au
niveau de la précision. Le Ninja
frappe des pieds et des poings
mais il peut également don-
ner des coups de sabre, ce
qui, curieusement, ne semble

o
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pas avoir un effet devastateur sur ses
adversaires. || dispose aussi de redoutables ,
armes de jet, ce qui est original mais, hélas,
rend les combats un-peu trop faciles.

En effet, cela vous permet de tuer vos enne-
mis, sans prendre le risque d'un corps &
corps, avant de récupérer vos projectiles

Ninja Hamster.

et de passer au tableau suivant. Seuls les
Ninjas rouges, que vous rencontrez dans
les étages, sont vraiment dangereux, et si
vous leur lancez des armes, ils vous les ren-
verront.
La partie se termine lorsque votre niveau
d'énergie, figuré par une barre située en
bas de I'écran, est épuisé. Heureu-
A\ sement, celle-ci se recharge a cha-
que fois gue vous prenez une
statuette. Ninja Mission est un
petit programme agréable qui
décevra pourtant les amateurs
de véritables combals.
(Disquette Mastertronic
pour Amiga.)

R

Ninja Mission.

Renegade : cette conversion du célébre
jeu d'arcade de Taito met en scéne un
jeune héros urbain qui doit affronter les
gangs new-yorkais afin de libérer sa fian-
cée. Le prenier combat se déroule sur les
quais du métro et c’est une lutte sans merci
qui oppose notre héros a trois voyous déci-
dés. Tous les coups sont permis et I'une des
meilleures fagons de vous débarrasser de
vos adversaires consiste a les faire tomber
du quai. Lorsque vous avez fait place nette,
leur chef apparait et vous attague furieuse-
ment. Si vous parvenez a le vaincre, vous
pourrez alors quitter le métro. Mais vous
n'étes pas au bout de vos peines car un
gang de motocyclistes vous attend dehors.
Comme ils tentent de vous écraser, vous
saisissez une batte avec laguelle vous les
faites tomber de leurs motos. Lorsgu’ils
sont tous désargonnés, le reste de la bande
vous saute dessus. Vous frappez & coup de
pieds et de poings, leur chef tombe le der-
nier. Tout cela est épuisant mais vou

n’étes pas encore sorti d'affaire car, déci-
dément, les rues de New York sont trés mal
fréquentées. Avant de libérer votre fiancee,
vous devrez encore triompher d'un gang de
femmes mené par la grosse Bertha, puis de
Thugs qui vous attaquent a I'arme blanche.
Enfin, votre dernier adversaire armé d’un

HI 50000

Renegade.

revolver restera le seul obstacle entre votre
flancee et vous.

Les graphismes sont de trés bonne qualité
et les décors, particuliérement réussis, ren-
dent bien I'atmosphére lourde des bas-
fonds new-yorkais. Les combats trés diffi-
ciles offrent un challenge de taille aux
joueurs les plus aguerris. La grande diffi-
culté vient du fait que votre personnage est
controlé a la fois par le joystick et le cla-
vier. Cela est trés déroutant lors des pre-
miéres parties mais un solide entrainement
vous permettra, par la suite, de maitriser
parfaitement les coups d'attaque.
Renegade est un redoutable jeu de combat
dont la principale originalité repose sur le
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Un duel a mort
dans vn paysage
enchanievr

fait que vous faites face a des adversaires
qui vous attaguent simultanément et qui
tentent de vous encercler. Seuls les meil-
leurs vaincront ! (Disguette Imagine pour
Commodore 64.)

Rocky: aprés une série de succés sur
goran, le battant italo-américain fait une
entrée remarquée sur la console Sega.
Vous enfilez les gants de Rocky et vous
devez égaler ses exploits cinématographi-
ques. Vous affrontez successivement
Appollo, le champion du monde en titre,
Lang le redoutable challenger et, pour finir,
Drago, le Russe impitoyable. De beaux gra-
phismes, une animation sans failles et une
bande sonore de qualité contribuent a
recréer I'ambiance survoltée du champion-
nat du monde de boxe.

Le premier combat commence et les
boxeurs s'avancent I'un vers I'autre. Le jeu
de jambes est trés bien rendu, ce qui est
rare, et les coups trés réalistes. Les diffé-
rentes phases du match sont bien représen-
g2 tées : entre deux rounds, on voit
: les boxeurs entourés de leurs
soigneurs dans un cain du ring
et, quand I'un d’eux tombe, un
gros plan est proposé avec

Rocky.

I'arbitre., L'ordinateur est un redoutable
adversaire et il vous faut parfaitement mai-
triser vos mouvements et déployer beau-
coup d'énergie pour en venir a bout.

L'entrainement auguel vous serez soumis
avant chaque match sera fonction de
|'adversaire qui vous attend et il aura une
grande influence sur vos performances. Si
yous parvenez & dépasser le score mini-
mum, Vous gagnez beaucoup en puissance
et en rapidité. Vous avez également |a pos-
sibilité de jouer a deux, le second pouvant
choisir parmi les trois adversaires de
Rocky. Dans 3 3?.(; cette option, il n'y a
pas de phase i« 'entrainement entre
. % _  Onestvrai-

les matchs.
ment surpris
par la qualité

de ce programme de boxe qui est nefte-
ment supérieur & ces équivalents sur micro.
Une réussite. (Cartouche Sega pour Con-
sole Sega.) :

Samuraf Trilogy : dans I'ancienne Chine,
les Samurai faisaient passer des épreuves
aux jeunes débutants qui désiraient rejoin-
dre leurs rangs. Vous vous préseniez a
I'entrainement avant d'affronter les maitres
dans trois arts martiaux : le kendo, le karate
et le combat au sabre. Un premier tableau
d'option vous permet de choisir enire les
trois disciplines ou I'entrainement. Dans e
second, vous sélectionnez un adversaire,
parmi les dix qui vous sont proposeés, puis
vous faites un dosage entre les différentes
qualités de votre guerrier : force, rapidité,
habileté et énergie.
La lutte se déroule en un temps limité et si
aucun des adversaires n'est vaincu avant
la fin, la décision se fait aux points. Vous
disposez d'une grande variété de mouve-
ments, soit seize coups différents. Mais,
hélas, le contrble n'est pas aisé.
Ce programme ambitieux offre des épreu-
ves dans diverses disciplines ainsi qu'un
grand nombre d'options mais le résultat est
vraiment décevant. Le systéme de controle,
trop complexe, n'offre aucun confort d'uti-
lisation et I'animation des personnages
n’est absolument pas convaincante. Leurs
déplacements manguent de réalisme et ne
réagissent pas lorsqu'ils regoivent un coup.
D’autre part, aprés chaque combat vous
étes renvoyé au tableau d'option: ce qui
devient trop vite fastidieux. Les concep-
teurs de Samurai Trilogy ont trop cher-
ché a en faire un programme complet
et sont passés a coté de I'essentiel :
I'excitation du combat. C'est dom-
mage, car le concept était inté-
ressant. (Disguette Gremlin's
Graphics pour Commo-
dore 64.)
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Samurai Trilogy.

Thai Boxing : un an aprés la sortie de Thai
Boxing sur ST, Anco présente une version
pour Amiga trés différente de la préce-
dente. Les seuls points communs entre ces
deux logiciels sont la discipline choisie, la
boxe thailandaise, ainsi gue la présence en
haut de I'écran des visages des deux
boxeurs. lls sont défigurés progressivement
au fur et & mesure gu'ils prennent des
coups,ce qui est saignant et spectaculaire
mais pas de trés bon go(t. La seule vérita-
ble originalité du Thai Boxing ST était la
vision 3D du combat qui permet aux adver-
saires de se tourner autour : ce qui a dis-
paru dans ce logiciel pour laisser la place
4 une vision de coété plus classique.

Cette version réalise une performance
assez extraordinaire : étre encore plus nulle

que le Thai Boxing ST. Ce n’était pourtant
pas une tache facile. Que dire d'autre sur
ce jeu? Les graphismes, trés médiocres,
sont indignes de I'Amiga, 'animation est
assez grossiere et les coups disponibles
sont aussi peu variés qu'imprécis. De plus,
la pauvreté des bruitages laisse & penser

Thai Boxing.

gu'on a oublié d’avertir les programmeurs
des grandes qualités sonores de I'Amiga !
Bien sar, il s'agit d'un logiciel bon marché
mais quand méme. A éviter, méme si on
vous offre de 'argent pour I'acheter. (Dis-
quette Anco pour Amiga.)

Urban Champion: cette cartouche vous
propose un combat de rue bien convention-
nel. Pas d'experts en arts martiaux, ici, car
la lutte est limitée a des coups-de-poing.
Vous affrontez votre adversaire et lorsque
I'un d'entre vous est touché, il recule. Le
vaingueur est celui qui parvient & repous-
ser I'autre hors de I'écran. Si cela ne se pro-
duit pas avant que le temps imparti ne soit
écoulé, une voiture de
police vient mettre fin
au combat et emmene

le joueur le plus desa-
vantagé. Vous pouvez
jouer a deux, ou seul
contre 'ordinateur, mais
dans un cas comme dans

Urban Champion.

I'autre, il est difficile de se passionner pour
ce jeu simpliste qui date vraiment. On lui
cherchera en vain guelague qualité. Les
décors sont assez pauvres, les personna-
ges ne valent guére mieux et 'animation,
qui est généralement le point fort des pro-
grammes sur console, est trés lente. Bref.
on s'ennuie ferme avec cette succession
de combats trés répétitifs dont le principal
défaut est le mangue de varieté des coups
disponibles : gardes haute et basse, un
coup faible mais rapide et un autre fort et
lent. Ce ne sont pas les pots de fleurs qui,
de temps a autre, tombent des fenétres, ou
les bouches d'égout qu'il faut éviter, qui suf-
fisent a rompre la monotonie de |'ensem-
ble. Aucun intérét. (Cartouche Nintendo
pour Console Nintendo.)

The Way of The Little Dragon: le petit
dragon: c'est le surnom gque l'on avait
donné a Bruce Lee, le roi du kung
fu. Ses films, qui sont les chefs-
d’'ceuvre du gen-
re ont visible-
ment inspire les
|| concepteurs de
. Ce programme
puisque le per-
sonnage prin-
cipal lui res-
semble beau-

coup. Dés les b
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Enfre parades
ef esfocades,
restez vigilanis !

The Way of The Little Dragon.

premiers instants du jeu, on est frappé par
la grande qualité de la réalisation de ce pro-
gramme. Tout d’'abord, on découvre une trés
belle page de présentation agrémentée d'une
musigue sympathigue. La bande sonore est
trés riche puisgu'elle offre, en plus du géné-
rigue, un théeme différent pour chague
tableau. A ceux-ci viennent s'ajouter de trés
bons bruitages tout a fait caractéristiques des
films du petit dragon. Tout cela n’est pas gra-
tuit et crée une ambiance trés reussie. Les
graphismes ne sont pas en reste : les multi-
ples décors sont superbes, les personnages
trés bien dessinés et leur animation parfaite.
Le combat lui-méme est trés intéressant et
on peut jouer a deux ou bien affronter I'ordi-
nateur. Le contréle des lutteurs est assez
classique : selon que le bouton de tir est
appuyé ou non, vous accédez a des mou-

Shao-Lin’s Road.

vements d’attaque ou de défense. On peut
regretter de ne disposer que d'un nombre
de coups relativement limité mais cela est
compensé par leur précision. De plus, I'ani-
mation des mouvements procure un grand
réalisme au combat. La difficulté est pro-
gressive et, s'il est facile de se débarras-
ser des premiers adversaires, bien vite les
choses se gatent et il faut étre trés efficace
pour vaincre les suivants. Cet excellent pro-
gramme offre de nombreuses qualites gui
en font I'un des meilleurs de sa catégorie.
(Disquette Parsec Software pour Amiga.)

Shao-Lin’s Road : dans cette conversion du
jeu d'arcade vous tenez le role de Lee qui
est passé maitre d'un art martial particulié-
rement redoutable. Alors que vous pénétrez
dans un temple, vous étes attaqué par des
bandits. Votre science du combat vous per-
met de vous débarrasser de vos adversai-
res d'un seul coup de pied ou de poing. Mais
ceux-ci sont trés rapides et ils surgissent
devant vous, derrigre vous et sur les trois éta-
ges du temple mais heureusement vous pou-
vez, d'un bond, changer de niveau. Parfois,
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la destruction de I'un d'eux fait apparaitre une
boule d'énergie. Si vous parvenez & vous en
emparer vous pouvez alors, pendant un
temps limité, détruire vos ennemis a distance
en leur envoyant des boules de feu. Vous
devez vaincre un nombre donné d'adver-
saires avant de passer dans le temple suivant.

Karaté Master.

Le jeu de Konami a beaucoup perdu dans son
adaptation sur micro. Les graphismes sont
agréables, surtout en ce gui concerne les
décors, mais hélas I'animation et les bruita-
ges ne sont pas a la hauteur. La plus grande
faiblesse de cette version repose dans
I'absence de variété de I'action qui est trés
répétitive. Quant au combat lui-méme, le
moins que |'on puisse dire, c'est qu'il n'est
pas passionnant car il n'y a que deux coups
d'attaque disponibles. S'il n'est pas tout a fait
inintéressant, ce programme trés moyen ne
tient pas la distance. (Disquette The Edge
pour C64.)

Karaté Master: aucun scénario ne sert de
prétexte a ce combat de karaté trés classi-
que. L'affrontement est violent mais il ne faut
pas vous laisser aller a des attaques inconsi-
dérées. En effet, vous commencez la lutte
avec un lourd handicap car votre adversaire
dispose de beaucoup plus d'énergie que
vous. Sous peine d'un anéantissement rapide
vous devez rester sur la défensive et ne frap-
per gu’a coup sdr, Vous disposez d'un assez
grand nombre de mouvements différents
mais, hélas, vos déplacements sont limités
car vous ne pouvez pas vous retourner. |l est
difficile de comprendre la raison pour laguelle
les concepteurs de ce programme ont omis
cette possibilité, généralement utilisée dans
les logiciels de combat. Si vous passez der-
ridre votre adversaire, vous devez alors mar-
cher & reculons pour revenir en position
d'attaque:ce qui présente le double inconve-
nient de n'étre pas trés réaliste et surtoutde
vous rendre vulnérable & une attaque. Vous
devez également faire attention a éviter les
objets gui traversent I'écran.

La réalisation de ce programme est assez
moyenne. Les graphismes ne sont pas
déplaisants mais d'une quantité nettement
inférieure a ceux de ses concurrents sur ST.
L'animation est rapide mais les mouvements
des personnages assez saccades. Le tout
est accompagné de bruitages peu convain-
cants. Un programme classigue qui ne pre-
sente pas un grand intérét. (Disquette Grem-
lin pour Atari ST.) A.H.-L.
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KID'S SCHOOL

Anglais II
Destiné aux éldves du college —
notamment aux éléves de sixieme —,
ce logiciel s'inscrit dans la lignée d'une
série d’éducatifs d'initiation & la langue
anglaise proposés par Edil Belin.
Anglais Il s'adresse plus spécifique-
ment aux éleves de sixigme. Aussi,
compte tenu de I'age des utilisateurs,
sommes-nous sensibles a la présenta-
tion qui, sans étre trés recherchée,
demeure tout de méme attrayante.
Une bonne invitation & l'effort. Ici, ce
ne sont pas des cours magistraux qui
sont proposés, mais quatre modules
de travail, mettant principalement
I'accent sur 'apprentissage du vocabu-
laire usuel, de I'heure (Big Ben), des
couleurs et des sons.
En ce qui concerne « Vocabulaire »,
l'éleve est invité & traduire la formule
francaise qui s'affiche & I'écran. On
peut cependant déplorer que l'ordina-
teur n'accepte gu'une traduction, ce
qui limite le champ d'investigation.
« Big Ben », quant a lui, est un entrai-
nement classique & la lecture de
I'heure et des chiffres,
Mais l'originalité de ce programme
réside sans doute dans [activité
«sons» ol |'éléve doit faire corres-
pondre & un mot son équivalent pho-
nétique. Dommage, toutefois, qu'une
bonne synthése vocale ne vienne pas
compléter le tout.
D'autres activités telles que « Méli-
Mélo », onl I'él2ve doit remettre dans
le bon ordre les mots d’une phrase, et
« Patchwork », ofl il est amené & rem-
plir les blancs de la phrase, constituent
“un complément intéressant a l'ensem-
ble du logiciel.
Un programme de révision, prévu
pour permetire a I'éléeve d’évaluer sa
progression, vient couronner le tout.
God Save the Queen! (Disquette Edil
Belin pour Thomson TOS, TO9,
TO9+.)

Matiére _anglais 6*
Contenu pédagogique % % Kok
Intérét 15
Prix __ D

Les voleurs de temps
Utiliser les possibilités graphiques de
l'ordinateur dans un but pédagogique,
voild une intention plus que louable !
Faire appel aux personnages de contes
pour enfants dans une tentative d’ani-
mer un scénario qui soit vivant,
jusqu’ici rien a dire. Tous les ingré-
dients semblent réunis pour confec-
tionner un logiciel de qualité.

Avec Les voleurs de temps, Carraz
Editions propose un éducatif trés gra-
phique, privilégiant les facultés
d’observation et de mémorisation des
enfants de trois & huit ans.
Abracadabra est un petit magicien tout
de bleu vétu. Son rdle : garder les huit
éléments du temps (soleil, pluie, neige,
nuage...) convoités par des voleurs,
qui profitent de son absence pour s'en
emparer, et les dissimuler dans leur
maison.

En début de partie, 'enfant doit atten-
tivement observer qui vole quoi. Sur
fond musical, lutin, araignée, sorciére,
robot... semparent qui du soleil, qui
de la pluie, qui des nuages.

86

Edil Belin a pensé aux anglophiles.
Du vocabulaire usuel et pas moins de 375
verbes déclinés pour faire le tour de lile.
Les éditions Carraz, elles, préférent
les tout-petits...

1l doit ensuite, a travers huit scénettes
représentant l'antre des voleurs,
retrouver les éléments confondus dans
le décor. Pour ce faire, il déplace Abra-
cadabra 2 l'aide du clavier ou du joys-
tick, qui libére I'élément retrouvé. Le
graphisme é&tant trés fouillé, la recher-
che peut paraitre parfois ardue. Mais
trois niveaux sont proposés, consti-
tuant une progression appréciable et
un plus dans le déroulement du scé-
nario. Tout ceci contribue 2 faire de
ce logiciel un ensemble trés vivant ol
enfant peut aussi laisser libre cours a
son imagination. Il était grand temps!
(Disquettes Carraz Editions pour Ams-
trad CPC.)

Matiere éveil
Contenu pédagogique___ % % % % &
Intérét ! 17
Prix_ 5

de colorie

Pour les maniaques de la propreté et
les phobiques des taches en tous gen-
res, Carraz Editions a créé un pro-
gramme de coloriage — sur micro-
ordinateur — destiné aux enfants a
partir de trois ans.

Au menu, dix-huit dessins allant de la
fleur au champignon, en passant par
le coq ou l'éléphant. L'enfant choisit

un dessin 2 l'aide de la souris. Celui-

¢i s'affiche et au bas de I'écran une
palette de quinze couleurs apparait.
Pour colorier le dessin le principe est
simple. Il suffit de sélectionner & l'aide
de la souris la couleur de son choix et
de la positionner sur la partie & colo-
rier qui se remplit automatiquement.
L’enfant, laissant libre cours a son ima-
gination, peut changer de dessins ou
de couleurs autant de fois quil le

P

Je colorie

Conjugaison

désire, en utilisant toujours le méme
principe.

Si ce logiciel a pour avantage, contes-
table cependant, d’éviter a l'utilisateur
de se salir, que dire de son intérét
pédagogique ? Il demeure un peu
limité quand on sait l'importance de
l'utilisation du crayon pour le jeune
enfant dans l'activité de coloriage.
Celle-ci constitue effectivernent — en
le familiarisant avec des outils réels —
une pratique nécessaire a I'apprentis-
sage de ['écriture. Et que dire du plai-
sit de barbouiller! Rien ne peut le
remplacer.

Aussi, le seul véritable intérét de ce
logiciel réside dans la possibilité de sor-
tir les motifs sur imprimante qui per-
met & l'enfant de refaire son coloriage
sur papier. (Disquette Carraz Editions
pour Atari ST).

Matiare _  lolsir
Contenu pédagogique % %
Intérét 12
Prix E
Conjugaison

Décidément, la conjugaison ne dé-
chaine pas l'imagination des concep-
teurs de programmes. Quelques soient
les éditeurs, les logiciels se suivent et
se ressemnblent. Edil Belin ne déroge
pas & la régle de la sacro-sainte
immuabilité.
Le seul changement, toutefois, dans
cette continuité, le nombre de verbes
étudiés n'est pas toujours le méme.
Dans le cas présent, trois cent
soixante-quinze verbes des trois grou-
pes, avec lesquels vous pouvez jon-
gler aux cinq temps de l'indicatif. Pré-
sent, futur, imparfait, passé-simple et
passé-composé sont présentés. Eh!
oui, curieusemnent ici, point de sub-
jonctif.
Trois menus sont proposés, per-
mettant de choisir le niveau de dif-
ficulté, le groupe du verbe et le
temps.
Quelque soit I'option choisie, tel un
leitmotiv, vous serez amené a conju-
guer un verbe & infinitif & l'intérieur
d’une phrase comprenant: complé-
ment de temps, sujet, verbe, complé-
ment circonstanciel.
Si vous réussissez, un « brave » valide
votre réponse. Si vous échouez c'est
l4 que vos ennuis commencent! En
fonction de l'erreur, qui est analysée
par le programme, vous ne pourrez
échapper aux sempiternelles questions
d'usage: quelle est la voie de la
phrase, le groupe et le temps du verbe,
a quel moment se passe l'action, guelle
est la personne du sujet ? A l'issue de
cet interrogatoire serré, oll toutes vos
réponses sont récapitulées sous forme
de tableau, vous pourrez enfin
conclure.
Inutile de préciser qu'une note sur
vingt vous est atiribuée au cas oti vous
l'auriez oublié ! Un logiciel trés scolaire
sans grandes nouveautés mais utile,
faute de mieux ! (Disquette Edil Belin
pour PC et compatibles.)

Brigitte Soudakoff
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PRESENTE

ROCKET RANGER

ACTION, SENSATIONS ET SUSPENS
SUR FOND D’UNE IDYLLE AMOUREUSE.

Imaginez que les nazis aient gagné la seconde
guerre mondiale, qu’ils aient envahi le monde et le
contrélent d’'une fagon démoniaque !

Non, ce n'est encore qu'un cauchemar mais il se
pourrait que ce cauchemar se transforme en realite.

Retour en 1940, vous étes le seul & pouvoir délivrer
de I'emprise diabolique des nazis, une ravissante
jeune fille et arréter la menace d’expansion ultra
rapide du nazisme sur le monde.

Si vous voulez que le monde reste libre, il vous fau-
dra agir vite !

THE THREE STOOGES

Nos trois héros, Larry, Curly et Roé se heur-
tent a un horrible banquier qui s'appréte a
chasser une meére veuve et ses trois super-
bes filles d’'un orphelinat.

Pour les sauver de cette formidable injustice,

nos trois comperes devront mettre tous les |
moyens en ceuvre pour gagner suffisamment

d’argent et ainsi empécher la fermeture de
I’établissement.

Nos “amis” vont passer par toutes sortes
d’emplois originaux, allant de la boxe profes-
sionnelle & des concours de lancements de
patisseries et ce ne sont que les moindres !

A nos trois compéres de jouer

et de bien jouer...et vous avec eux !

DISTRIBUE PAR

_“NYUK, NWK.X

Y : o
10H, “MSEG“ Sl
“RUFF! RUFF!"'

ST | AMIGA | PC | CBM disc
Rocket Ranger 309 | 309 | 269 169
The Three Stooges | 309 | 309 | 269 169

En vente a la FNAC
at rchez vntre revendeiir hahitiiel




CHALLEHGE

Detournement
de mineurs

Entre les couloirs, les labyrinthes complexes, les murs de briques ou les caves, le but
reste le méme pour les fondus de Pac Man ou les fanas de Boulder Dash...

Creuser...

sliminer les assaillants et dévorer du pointillé, de délicieuses cerises a bonus,

des lingots d’or ou des pommes d’invulnérabilité. ..

T 0

L

~Pac Man sur Amstrad CPC.

1is sont désormais ancrés dans I'histoire de
la micro ludique... Pac Man et Boulder
Dash, deux titres qui restent a la base de
toute la ludothéque d'action/labyrinthe,
deux missions pour les passionnés dar-
cade et de réflexe | Ce challenge est un
comparatif qui couvre tout a |a fois les ver-
sions « rigoureuses » de ces deux jeux ainsi
que les adaptations plus ou moins heureu-
ses qui en solent dérivées. Et il faut bien se
rendre a |'évidence : les vieilles marmites
restent a la hauteur des nouvelles soupes !

Les classiques sur CPC: sont les bienve-
nus ! Il &tait normal de commencer ce chal-
lenge par ce programme (développé sur
Amstrad CPC) qul comporte un Pac Man
des plus traditionnels mais tout de meme
passionnant. Chose étrange, apres avoir
testé tous les logiciels de |a nouvelle géné-
ration, j'ai fortement apprecié ce retour aux
sources | La version proposée ici ne fait
pourtant guére d’efforts en ce qui concerne
les graphismes et bruitages. Les tableaux
qui se succedent a I'écran sont trés sim-
ples, labyrinthes certes complexes mais
tous tracés sans aucun souci d'innovation.
Méme chose en ce qui concerne les spri-
tes, petits et « symboliques », ou les quel-
ques animations sonores de la partie. Un
«vrai» Pac Man ? Pourguoi pas ! Le jeu est
tres rapide. Impossible d'immobiliser votre
personnage autre part gue dans 'angle
d'un couloir... Vos ennemis sont pres-
qu’aussi agiles.que vous et tentent, dés le
premier niveau de jeu, de bloquer toutes les
issues. L'animation est fort heureusement

Ee el ~R it ]
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Casse briques sur Amstrad CPC.

précise. Elle autorise toutes les stratégies
de déplacement chéres aux fanas du genre.
Ce Pac. Man est a mon avis un bon pro-
gramme, difficile & souhait et surtout tres
ludigue. On regrettera uniguement, pour
conclure, I'absence de mode «deux
joueurs » et la relative monotonie des gra-
phismes. Signalons enfin que Les Class/-
ques proposent sur la méme disquette deux
autres programmes, un « Space Invaders »
ef un «Casse Brigues »... (Disguette Titus
pour Amstrad CPC.)

Les classiques sur ST: le décor mis en
place sur ST est semblable a celui de la ver-
sion CPC. La différence majeure qui distin-
gue ces deux programmes concerne la
vitesse de déroulement du jeu. Le Pac Man
est plus lent sur ST et de ce fait bien plus
facile a prendre en main. Yotre personnage
peut, en fait, se mouvoir & deux vitesses dif-

Spook sur Atari ST.

férentes, selon gue vous pressiez ou non
la gachette du joystick. Mais attention...
Toute utilisation intempestive de cet «accé-
lérateur » fait décroitre votre score de fagon
alarmante | Mis & part cette stratégie par-
ticuliere, le jeu reste |a encore tres classi-
que. Dommage que les graphismes et
décors ne soient pas plus fouillés.

Un surplus de réalisme (facilement conce-
vable pour le ST) n'aurait rien 6té au coté
« rétro » de I'aventure ! (Disguette Titus pour
Atari 5T.)

Spook: deuxieme Pac Man traditionnel dis-
ponible sur ST, Spook utilise un scénario de
base trés simple. L'intérét de la partie pro-
vient alors uniguement de la bonne repré-
sentation graphigue des écrans de jeu.
Bien plus vaste que ceux des Classigues,
les tableaux de Spook sont trés aerés, ce
qui ne les empéche pas de rester com-
plexes. Les quatre fantdémes sont au
rendez-vous, tout comme les pommes qui
vous donneront, pour un temps, I'immorta-
lité. L'animation de I'aventure est trés pré-
cise mais relativement lente. Et puisqu'il
n'existe aucune option de jeu particuliere
(pas d'accélérateur, dommage !), la strate-
gie mise sur I'essentiel : le repérage exact
d'un parcours sans faute. Un logiciel trés
classique donc et sans aucun doute réservé
aux plus purs amateurs. Signalons pour finir
que le contexte sonore de la partie est con-
vaincant, musique d'accompagnement et
simples bruitages que |'on peut d'ailleurs
supprimer sur le menu de jeu principal.
(Disquette Paradox pour Atari ST.)
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Clu Clu Land: rien de neuf: vous partez ,

ala recherche de lingots d'or dans un laby-
rinthe peuplé de dangereux oursins... Ciu
Cilu Land est un Pac Man original en ce qui
concerne |'animation de votre personnage.
Ce dernier évolue en effet entre des
poteaux alignés. |l lui suffit de tendre le bras
pour attraper I'un d’enltre eux et pour tour-
ner autour. Ce maniement est interessant,
amusant mais difficile & controler lors des
premiéres parties. Il brise cependant la
monotonie du classique labyrinthe de cou-
loirs de Cruncher Factory par exemple.
Méme chose en ce gui concerne les parois
extérieures du tableau de jeu: le sprite y
rebondit avec réalisme avant de repartir a
I'assaut des lingots. Soulignée par un gra-
phisme précis et coloré, I'animation de
|'aventure est & mon sens l'intérét majeur
du jeu.

Caoté stratégie, Clu Clu Land reste malheu-
reusement trés classigue. Le bul du jeu
consiste pour chague tableau a caollecler un

certain nombre de lingots cachés. Ceux-ci '

apparaissent sous vos pas, ce qui oblige le
joueur a parcourir I'intégralité du labyrinthe
au hasard... Le seul plaisir alors est d'evi-
ter I'ennemi et de ne pas traverser le trou
central, lieu d'apparition des oursins.

Votre sprite est animé d'un mouvement
constant. || faudra donc maitriser le manie-
ment des bras afin de savoir viser les
poteaux avec précision. La stratégie de Clu
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Clu Clu Land sur console Nintendo.

Clu Land est relativement restreinte. Ce
logiciel tire tout son intérét de I'originalite
de son animation, |l aurait sulfit que la pro-
gression des ennemis ne soit pas liee au
hasard. Tel qu'il est congu, le jeu s'appa-
rente a une efficace mais, a la longue,
monotone «réflexe partie».., (Cartouche
Nintendo pour console Nintendo.)

Cruncher Factory : premier Pac Man dis-
ponible sur Amiga, Crucher Factory a mis
en place un jeu particulierement complet.
Puisqu’il profite des qualités graphigues et
sonores de la machine, ce logiciel séduira
les fanas-d'arcade...

Le tableau de jeu est une piéce de musée :
un labyrinthe centralisé sur le camp d'appa-
rition de I'adversaire, des couloirs que I'on
parcourt en « mangeant du pointille » et de
délicieuses cerises a bonus et pommes
d'invulnérabilité... Inutile de s’attarder sur

Cruncher Factory sur Amiga.

le scénario de cette mission, seuls comp-
tent les nouveaux atouts gue presente ce
programme par rapport aux Pac Man
d'antan !

Cruncher Factory est tout d'abord redéfi-
nissable. Le tableau de construction est trés
maniable : il suffit de déplacer la souris sur
la barre d'icones pour sélectionner une
figure et la positionner sur 'écran.

Deuxiéme atout, le nombre confortable de
niveaux de jeu présentes dans la partie de
base. Le décor reste bien sir monotone
mais les affamés du « top » y trouveront de
quol faire exploser les bonus... La stratégie
profite de I'apparition de briques qui blo-
quent les galeries et surtout d'un mode
« deux joueurs » qui place les concurrents
sur un méme tableau de jeu. Ce dernier
type de partie ouvre de nouvelles straté-
gies : a vous de «manger» plus de points

Midi Maze sur Atari ST.

que votre adversaire et de pousser ce der-
nier vers 'ennemi !

Cruncher Factory est un bon Pac Man
puisqu'il respecte a la lettre les régles
essentielles du genre en y incorporant guel-
ques nouvelles astuces. Le seul reproche
que l'on puisse faire a la partie réside
cependant dans la monotonie du décor et
le mangue d’originalité des animations et
bruitages : on aurait pu, sans pour autant
trahir la tradition, soigner un peu plus le
contexte visuel-et sonore de l'ensemble,
incorporer par exemple des bruitages & la
Dr. Fruijt... Nobody's perfect | (Disquette
Anco pour Amiga.)

Midi Maze: voici un programme qui ne
s'apparente pas directement & Pac Man. ||
semble pourtant correspondre & une évo-
lution astucieuse de ce dernier titre. L'idée

maitresse de sa réalisation : le contexte 3D P
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utilisé pour la représentation du labyrinthe.
Son deuxieme atout, I'interactivité des mul-
tiples joueurs qui peuvent, par I'interme-
diaire de la prise MIDI, lutter sur un méme
tableau. Nous ne développerons pas plus
avant |'étude de ce logiciel (cf. Tilt Parade,
Tilt 51). Tout comme Solomon’s Key, il ne
représente que |'évolution optimale que l'on
peut altendre des traditionnels Pac Man.
(Disquette Hybrid Arts pour Atar ST.)

Dr. Fruit: assure la liaison entre les deux
types de programmes traités dans ce chal-
lenge : d’un coté, des sprites et des anima-
lions qui s'apparentent & Pac Man, de

CHALLENGE

plaisir les technigues complexes gu'impose
la variété des situations proposees (murs
mobiles, ennemis aux divers pouvairs, etc.)
et surtout un terrain de maceuvres suffisam-
ment vaste pour passionner le joueur a long
terme (difiérentes caves et differents
niveaux de jeu). Aucun mode «consiruc-
tion » ne permet en effet de définir ses pro-
pres tableaux de jeu. C'est a vrai dire le seul
deéfaut de ce logiciel sur PC. (Disquette
Prism Leisure pour PC et compatibles.)

Versions C 64 et CPC: quatre versions
sont déja disponibles sur C 64 (deux sur
CPC). Les versions Commaodore sont super-

|

Dr. Fruit sur Amiga.
I'autre, une stratégie fortement inspirée de
Boulder Dash...
Ce programme est tout a la fois simple et
sédujsant. Les tableaux de jeu sont com-
posés d'un mur de briques homogéne gue
vous percez pour atteindre des fruits. Les
différents niveaux proposés ne font guere
varier cette mise en place, d’ol |'apparente
simplicité de la mission. L'intérét du jeu pro-
vient en fait de ses qualités graphiques et
sonores. Les sprites, votre tomate et les
monstres qui la poursuivent, affichent des
mimiques pleines d'humour. Clin d'ceil ou
mine renfrognée, vous crachez des pepins
en rotant... un délice ! L’animation est, de
méme, trés vive, précise el suffisamment
rapide pour corser la difficulté. Vient ensuite
la stratégie qui rapproche. Dr. Fruit de Boul-
der Dash. A l'inverse des simples Pac Man
que sont par exemple Cruncher Factory,
Spook ou Clu Clu Land, ce programme ne
traite pas le déplacement de vos ennemis
de fagon aléatoire. Ceux-ci vont en effet ten-
ter de vous rejoindre par le plus court che-
min et done, si vous vous mionlrez assez
astucieux, rester coincés dans quelgues
voies sans issue... Armé de pépins préci-
tés et des roches que l'on peut a tout
moment pousser sur I'adversaire, votre
tomate peut enfin prendre le temps de réflé-
chir, analyser la disposition des fruits qu’il
reste & manger et mettre en place une veri-
table stratégie d'attaque ! :
Un seul reproche pour conclure : I'impos-
sibilité de redéfinir les tableaux et, du méme
coup, |a relative monotonie des écrans de
jeu. Dr. Fruit reste malgré cela I'un de mes
favoris du genre. (Disquette Anco pour
Amiga.)

an

Boulder Dash sur Amstrad CPC.

Les Boulder Dash

On ne compte plus les versions disponibles
de ce célebre titre. PC, C 64, Amstrad, Atari
ST ou Amiga, chacun y va de son labyrin-
the, de son coup de pioche et de ses dia-
mants... || est cependant intéressant de
résumer ici les diverses qualités des pro-
grammes actuellement disponibles sur cha-
cun des ordinateurs precités.

Versions PC : deux excellentes versions de
Boulder Dash viennent d'étre relancées sur
le,marché du PC. Le décor mis en place est
de trés bonne facture : sprites assez grands
4 |'écran pour ne laisser aucune place au
hasard et a la fausse manceuvre, animation
réaliste et rapide, de guoi satisfaire les pro-
fessionnels | Le contexte sonore de la mis-
sion reste, quant a lui, trés réduit (il faut
tenir compte des possibilités restreintes du
PC en ce domaine...).

Cote stratégie, seule |a deuxiéme version
mérite votre attention. On y retrouve avec

Boulder Dash Construction Kit sur Atari ST.

bes, supérieures en tout cas aux adapta-
tions sur CPC. (Disquette et K7 First Star.)

Boulder Dash Construction Kit : I'Atari ST
profite ici d'une adaptation a double tran-
chant : rés complexe au niveau de la stra-
tégie mais un peu monotone au niveau de
|'animation et des bruitages gue |'on aurait
imaginés plus réalistes sur une machine
comme le ST. Le point fort de ce logiciel,
I'option « construction », vous permet d'éla-
borer vos propres tableaux de jeu. Il est
bien entendu possible de sélectioner une
partie pré-programmeée mais cette derniére
se révele d'un intérét douteux car trop limi-
: tée au niveau des silua-

\tions proposees. Le menu
e construction offre pour-
tant un luxe de materiaux
important. Aux classi-
_ques diamants et




murs de pierre indestructibles, s'ajoutent
des murs mobiles ou qui se propagent, dess
murs agui transforment les pierres en dia-
mants, des piéges qui explosent ou portes
cachées, il vous suffit de manier la souris
pour mettre en place sur I'écran un vérita-
ble casse-téte.

Plus subtil encore, vous définissez les
compteurs qui gérent le temps limite, la
vitesse de modification ou d'évolution des
murs et ennemis, etc. Ce kit de construc-
tion est en fait passionnant, bien au'il
nécessite un gros travail avant I'assaut ludi-
gue! Un bon Boulder Dash pour les

Boulder Dash sur Amiga.

Vendu, trop cher, aux alentours de cent
francs... (Disquette Robtek pour Amiga.)
Le succeés de Boulder Dash n'a malheureu-
sement pas toujours inspiré les nouveaux
concepteurs de softs d’action/labyrinthe.
Voici un dernier titre gui montre clairement
qu'il est encore possible d’innover en |a
matiére. Tout comme Midi Maze pour les
Pac Man, Solomon’s Key est un des rares
dérivés intelligents de Boulder Dash.

Solomon's Key: Solomon’'s Key meéritait
bien de figurer dans ce challenge. Il s’agit
en fait d'un Boulder Dash « & l'envers », une
aventure oll, non content de parfois casser

|
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Skull Diggery.

patients et les fins stratéges... (Disguette
First Star pour Atari ST.)

Skull Diggery : deuxieme titre disponible
sur ST. Un programme malheureusement
bien décevant. Le scénario reste classique,
collecte de diamants dans des galeries sou-
terraines... Skull Diggery péche par la pau-
vrete de son contexte graphique et sonore.
Des couleurs fades, un scrolling saccade
et de trés simples bruitages, rien qui puisse
vraiment passionner les acharnés de ce
type de combat. i

Il ne reste alors que la stratégie toujours
intéressante de ce classique scénario pour
N justifier (peut-etre) I'existence de
] ce soft... (Disquette Nexus pour

Atari ST.)

Solomon’s Key sur Amstrad CPC.

Boulder Dash sur Amiga: |3, il y a de guoi
étre décu | Un superbe programme, le best
du genre, est disponible outre-Atlantique
mais seulement attendu en France ! Il s'agit
de Emerald Mine de King Soft. Il ne reste
actuellement que Rocky de Robtek pour
creuser sur Amiga. Et encore...

Rocky : la honte des Boulder Dash... met
en place un décor convenable, I'espoir
s'épuise pourtant des les premieres secon-
des de jeu. Aucune musique de présenta-
tion ou d'accompagnement, des bruitages
trés réduits et surtout une animation d’une
lenteur exasperante... Volre personnage se

& traine d'une case a I'autre, collecte les tre-

sors d'un pas gauche et peu réaliste. Aucun
choix de difficulte, aucune option de jeu,
tout juste une vingtaine de tableaux qu'il
faut parcourir en un temps limiteé (!).
L'option « construction» apporte un leger
plus a la partie. Mais le positionnement des
éléments de décors est peu pratique.

Solomon’s Key sur Atari ST.

du caillou, vous construisez vous-méme les
galeries qui vous meneront au but de cha-
que tableau : un scénario different pour une
stratégie trés proche de notre sujet. Solo-
mon’s Key est un logiciel passionnant. Les
versions C 64 et ST developpent toutes
deux un graphisme superbe, une animation
et de bruitages sans faille. Pour atteindre
la clef et ouvrir la porte de ce premier
écran, il faut tout d’abord définir un par-

cours précis. La ol Boulder Dash exigeait .

de creuser la terre, Solomon’s Key posi-
tionne ses blocs de matiére en escalier,
évite des ennemis volants ou cracheurs de
feu et récolte au passage des indices rége-
nérants. On retrouve ici des strategies ana-
logues a celles employées pour les titres
précités, construction de piéges, blocage
du personnage, etc., toute une logigue
malheureusement trop rarement appliquée
aux softs d'action/labyrinthe ou d'action/
échelle. Considéré dans sa version la plus
avantageuse (ST), Solomon’s Key est le
meilleur dérivé du theme de Boulder Dash.
(Disguette et K7 US Gold pour Amstrad
CPC ; disquette US Gold pour Atari ST.)

Nostalgie ou espoir ?

D’un coté, I'éternelle séduction de Mr. Pac
ou du chasseur de diamant, de |'autre, les
passionnants Solomon’'s Key ou Midi
Maze... Match nul intergeneration | Seule
ombre au tableau : impossible de découvrir
un veritable Pac Man 3 D ou un Boulder
Dash «deux joueurs» qui nous feraient
oublier les erreurs récentes (Skull Diggery
ou Rocky...) Et pour Amiga, I'attente d’Eme-
rald Mine !

Olivier Hautefeuille
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S0S AYENTURE

La fievre dans le soft

Sautez sans hésiter dans 'aventure en trois dimensions !
Beaucoup de nuits blanches en perspective pour les amateurs de frissons
et autres grandes dmes éprises de justice et de liberté...

Jinxter Vs Tl

Dans le pays d’Aquitania ol
tous s’appellent Len
et adorent les sandwichs au
fromage, vous devrez
neutraliser les sorcieres...

| —

Demandez & la société Rainbird si elle peut faire
mieux que The Pawn ou The Guild of Thieves ? Elle
vous répondra sans hésiter : Jinxter | C'est en effet
le titre de son logiciel millésimé 88.

L histoire a pour cadre un pays du nom d'Aquita-
nid. Cest un univers étrange ot tout le monde porte
le prénom Len. Ses habitants adorent les sandwichs
au fromage et sont centenaires. Le magicien Turani,
a créé pour Aquitania un bracelet enchanté et des
objets nommés « charms ». Ce bracelet apporte le
bonheur de vivre aux Aquitaniens et les protégent
contre les Sorciéres Vertes. Malheureusement, la
sorciere-Jannedor a réussi i affaiblir le bracelet en
le séparant des « charms ». Vous vez pour mission
de retrouver ces derniers et le bracelet pour ensuite
neutraliser les sorciéres.

Au début de 'aventure vous vous trouvez dans un
bus qui vous raméne chez vous..Les passagers
n'apprécient visiblement pas la conversation et évi-
tent votre regard, N'essayez pas de descendre tout
de suite, attendez qu'un contréleur vérifie votre tic-
ket. 1l vous dira & quel arrét celui-ci ne sera plus
valide. A la descente du bus vous échappez de jus-
tesse & un accident, sauvé par un Gardien. Ce der-
nier vous donne un document et vous charge de
la mission citée plus haut.

Votre exploration commence véritablement a ce
moment. Dirigez-vous vers votre demeure. La clé
rouillée pour la grille, la clé en fer pour la porte et
vous étes chez vous.

Le jardin est superbe et trés « british ». Entrez dans
la maison et fouillez-1a de fond en comble. Pendant

a1fiassa] BWQIP @ SUCHENST|||

T 0

FRONT GARDEN

CONSERVATORY

Prenez la chaise longue posée sur le gazon Fouillez la maison de fond en comble Les nombreuses images proposées sont
de ce superbe jardin trés « british ». pour y trouver des objets indispensables... remarquables par la finesse des graphismes.

94



votre exploration de la maison, le téléphone sonne :

votre vieil ami Xam vous appelle au secours, 1l est,
en grand danger.

Vous volez & son secours, rencontrez un taureau et
découvrez un splendide verger. La demeure de Xam

se trouve au sud du verger. Inutile de s'y attarder,

elle n’est pas accessible dans l'immédiat. Allez faire

un tour du c6té du lagon ol il se passe des choses
intéressantes.

Le jeu est complexe et vaste comme ses prédéces-
seurs. En revanche, il propose plus d'images et quel-

I 3

Voire ami Xam vous appelle & 'aide. Sa
demeure se trouve au sud du verger.

les images! De véritables chefs-d'ceuvre. On cons-
tate une amélioration dans la finesse des graphis-
mes. Le dialogue est toujours aussi agréable grace
a la puissance de I'analyseur de syntaxe. Une abon-
dante documentation (en anglais hélas) accompa-
gne le jeu. On y trouve pas mal d'indices. Il y a un
petit point noir & signaler : quand vous reprenez le
jeu a partir d'une sauvegarde, le programme vous
demande de taper ce que vous trouvez & la page
X, colonne Y, ligne Z, mot A et refuse fréquem-
ment votre proposition ou, plus rarement, la ligne
demandée n'existe carrément pas!

En outre, faire ce cérémonial & chaque reprise de
sauvegarde est énervant. [l y a également des petits
plus : le jeu fonctionne en monochrome ou en cou-
leur. L'option d'impression du texte en continu est

possible. Un logiciel d’une grande qualité. Indispen-
sable. (Disquette Rainbird pour Atari ST ),
Danny Boolauck

Tupe aventure
Intérét 16
Graphisme % %k kK
Animation ==
Bruitage —
Dialogues * Kk %k kK ok
Difficulté * %k ok
Langue anglais
Prix D

Police Quest

Vous incarnez un policier
en butte & un réseau
du crime ol la drogue

est reine. Bonne chasse !

Ce jeu d’aventtre est différent de ceux auxquels
nous a habitué Sierra on Line. C'est un jeu sérieux
avec peu d’humour et de fantaisie. Vous campez
un policier en uniforme d'une petite ville des U.S A,
nommée Lynton. La criminalité augmente d’une
facon inquiétante depuis quelques semaines, notam-
ment la drogue. Ce réseau du crime organisé a un
chef: Death Angel. Vous avez pour mission de
maintenir la paix et 'ordre dans la ville et tenter de
neutraliser Death Angel. Vious ne recevrez l'ordre
d'infiltrer le gang de Angel que si vous prouvez vos
qualités d'excellent policier.

La premiére partie consiste & résoudre les différents
problémes routiniers d'un « flic ». La solution de ces
problémes passe par une scrupuleuse application
d’authentiques procédures policiéres. Pas de pani-
que, I'abondante documentation, fournie avec le
jeu, donne de précieuses indications. L'aventure
commence dans la station de police. Ne ratez pas
le briefing et prenez le message de Steven dans le
« pigeonhole » {casier). Dans les vestiaires, ouvrez
votre casier et prenez votre arme. Les munitions et
l'attaché-case. Dans le hall, il y a des clés de voi-
ture et un talkie-walkie. Ne perdez pas de temps,
sortez du batiment et trouvez votre voiture. Vous
y découvrirez une matraque.

L'exploration de la ville commence. Pour les dépla-
cements en voiture, 'écran montre une vue aérienne
de lacité. Il n'y a que sept endroits oii vous pouvez
descendre de votre véhicule. Dans un premier
temps, essayez de maitriser le déplacement en voi-
ture en respectant le code de la route ! Inutile de des-
cendre, roulez sans arrét. Les ordres vous parvien-
nent par radio. Les événements se succédent & un

rythme assez lent. Le premier est un meurtre en
pleine rue, sur place examinez tout et questionnez
les témoins. Faites un contact radio aprés chaque
découverte puis reprenez la route et attendez le pro-
chain. Allez au rendez-vous de Steven et répondez
au téléphone. Le deuxiéme événement est un feu
rouge grillé par une splendide brune, légérement
vétue. Ne succombez a ses charmes qu’aprés avoir
dressé un P.V. Suivez fidélement la procédure
d'usage. N'oubliez pas d'établir un contact radio pour
vérifier Iimmatriculation avant de sortir de voi-

Ne ratez pas la réunion et prenez dans votre
casier le message de Steven.

ture. Ensuite vous devez calmer quelques loubards
et arréter un conducteur en état d'ivresse,

Police Quest posséde un scénario intéressant et ori-
ginal. Mais certains aspects du jeu méritent une amé-
lioration. Le déplacement en voiture est pénible car
celle-ci tourne & angle droit. On se passerait volon-
tiers des manceuvres délicates nécessaires pour se
garer. Le dialogue avec I'ordinateur est un cauche-
mar dans certaines situations. Le jeu semble trop
rigide. Faire subir & un joueur une premigre partie
«apprentissage » avant de commencer la véritable
aventure est discutable. Les graphismes sont de la
méme veine que ceux des précédentes productions
de Sierra : des images animées en 3D. Le systéme
de jeu est plus complexe en raison de la vue
aérienne mais n'améliore pas le confort du joueur.
Police Quest est un bon jeu dans 'ensemble mais
son éditeur nous avait habitué a mieux... (Disquette
Sierra on Line pour Atari ST ), Danny Boolauck
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Pour résoudre les problémes, suivez a la lettre
les authentiques procédures policiéres...

Pour les déplacements en voiture, la cité vous
apparait en vue aérienne.
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Dungeon Master

Un coup de chapeau a FTL
pour la réalisation de ce
jeu de role captivant,
original et doté de fabuleux
graphismes en 3D!

On peut résumer Dungeon Master en un seul mot :
FABULEUX! Cela valait vraiment la peine d’attendre
sa sortie pendant deux ans. Dungeon Master est au
jeu de réle ce que « Star Wars» est au cinéma. Il
supplante, et de loin, tous les jeux de réle du méme
style. Son systéme méme est extraordinaire. Un
écran assez large remplace la petite fenétre en 3D
habituellement utilisée dans les Sorcelleries et Bard’s
Tale. L'impact visuel est stupéfiant, on a l'impres-
sion d’ETRE dans le donjon! De plus, le jeu se
déroule en temps réel | Les graphismes sont excep-
tionnels et l'animation rend les monstres impression-
nants. Dans les jeux de roles traditionnels, les don-
jons sont vides avec des textes qui vous décrivent
le décor. Ici, les monstres apparaissent subitement
au gré du programme et sans aucune logique, ils
sont detriére les portes ou vous poursuivent dans
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les corridors. Tuez-en trois sur cing, fuyez et reve-
nez cing minutes plus tard, les deux survivants sont
1! Oubliez de fermer la porte derriére vous, ils vous
suivent! Les dagues et les sorts magiques sont visi-
bles quand vous les lancez! Grace & un excellent
bruitage aux sons digitalisés, on entend les armes
siffler et tinter! FANTASTIQUE!

N'oublions pas le scénario qui est également inté-
ressant : vous incarnez Theron, l'apprenti du puis-
sant mage, Grey Lord. Depuis des années, ce der-
nier cherche & s'emparer de la « gemme du pou-
voir », source de toute vie. Un beau jour, il finit par
mettre au” point une formule magique capable
d’invoquer la gemme. Hélas, au moment fatidique,
il se trompe dans 'énonciation de la formule. Leffet
est immédiat, sa personnalité se scinde en deux par-

 {ies. La premiére moitié se nomme Librasulus, c'est

le bon c6té du personnage. L'autre moitié, le coté
bestial, se fait appeler Lord Chaos. Celui-ci, plus
prompt, s'empare de la baguette magique capable
d'invoquer la gemme avec l'aide de la formule.
Librasulus, prisonnier du néant, vous charge de
retrouver le Firestaff (baton de feu) afin de rétablir
la paix et l'ordre.

Le jeu commence par la visite du hall des chamn-
pions. Des guerriers et des mages y sont enfermés
dans des miroirs enchantés. On y décompte vingt-

quatre personnages, Vous pouvez en choisir jusqu'a
quatre. Pour obtenir des renseignements sur eux,
il suffit de cliquer sur le miroir pour voir apparaitre
I'équipement du personnage et son corps. Le cham-
pion est défini par des attributions telles que la force,
la santé, la dextérité, la sagesse, etc. Une origina-
lité : vous pouvez ressusciter le héros avec ses attri-
butions propres ou le réincarner, Cest-a-dire, le redé-
finir complétement. [l n'y a que quatre classes
d'aventuriers : le guerrier, le ninja, le mage et le pré-
ire. Certains cumulent plusieurs classes. Prenez, de
préférence, des personnages polyvalents. Placez vos
querriers & ['avant du groupe. Et n’oubliez jamais que

ll
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Vous pouvez ressusciter le héros tel quel ou le
réincarner en le redéfinissant.

hi tion

Les grap 1s et 1"
rendent les monstres impressionnants !

< excebti

N'oubliez pas de refermer la lourde porte,ou
vous risquez fort d’étre poursuivi!

tous doivent manger, boire et dormir pour se régé-
nérer. En outre, ils augmentent leurs niveaux par
la pratique des armes et de la magie.

entrée du donjon se trouve dans le hall des cham-
pions. Le niveau zéro est surtout un lieu qui per-
met de s'équiper en armes et nourriture. Soyez tres
attentif car les corridors recélent des détails impor-
tants. Le niveau un est ruffé de puzzles et de pieges.



mais aussi d'objets magiques et de coffres. Les par-
chemins vous indiqueront des formules pour fabrj;
quer des sorts.

Le niveau deux est un véritable coupe-gorge:
momies, trolls et pieuvres géantes vous y attendent,
Les puzzles y sont plus complexes mais les trouvailles
précieuses !

Les combats demandent une grande rapidité de
décision et une bonne dose de stratégie. Armez vos
guerriers jusqu’aux dents et entrainez vos mages &
lancer des objets.

La convivialité est exceptionnelle grace 4 la souris.
Pour conclure, ajoutons que Dungeon Master a

18100 HEFEESH e
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Sovez trés attentif car les corridors recélent
des détails importants,

réussi a garder tout ce qu'il y a de passionnant dans
les jeux de role classiques et & échapper au c6té
répétitif et lent des autres systémes de jeux. Un grand
bravo a FTL ! Une bonne nouvelle, la société Fas-
ter Than prévoit déja un Dungeon Master II! (Dis-
quette FTL pour Atari ST).  Danny Boolauck
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Chimera

Un voyage dans le temps
qui risque de trés mal
se terminer si vous ne trouvez
au plus vite les éléments
pour réparer votre machine !

La société Pyramide, qui avait fait ses premiéres
armes sur Q.L. a maintenant adopté le ST. Aprés
Quest (voir Tilt 51 page 100), elle nous propose Chi-
mera, un jeu d'aventure classique.

A l'ouverture du bureau, deux programmes peu-
vent étre lancés. Le premier est le jeu proprement
dit, tandis que le second sert & configurer le pro-
gramme : un ou deux lecteurs, simple ou double
face, utilisation d’'un disque virtuel ou d'un disque
dur. Cela permet d'accélérer le déroulement du jeu
et de minimiser les manipulations de disquettes. La
page de présentation du logiciel s'ouvre sur une jolie
musique digitalisée, entachée malheureusement
d'un souffle important.

Le scénario est le suivant. Chercheur au CNRS,
vous avez congu le Chronolab, une machine & voya-
ger dans le temps. Mais comme votre génie n'est
pas reconnu, vous avez gardé cette découverte

secréte. Or voild que d'autres chercheurs commen-
cent & s'intéresser au voyage temporel.

Pour vous voir accorder la paternité de cette fabu-
leuse découverte, vous décidez de passer immédia-
tement a 'expérimentation en faisant un voyage en
1900. Vous n'emportez que du papier, un crayon,
une montre, un briquet et un Polaroid pour obtenir
des preuves tangibles de votre voyage. A l'amrivée,
un pressentiment vous fait penser que quelque chose
ne va pas. Une rapide datation au Carbone 14
confirme vos impressions : vous étes au Xv-siécle !
Pour revenir a votre époque sans risque, il vous faut
réparer votre machine et trouver cuivre, or, bronze,
argent, silicium et uranium. Metiez-vous en quéte
de ces éléments dés maintenant si vous ne voulez
pas finir vos jours au Moyen-Age.

‘écran est divisé en deux parties. La zone supé-
rieure représente ce que vous voyez (les graphiques
sont trés bien dessinés, sans atteindre cependant la
perfection de Guild of Thieves par exemple). Les
icones en bas fe 'image révélent les objets accessi-
bles. Si leur dessin, précis pourtant, ne vous suffit
pas, vous pouvez obtenir des explications supplé-
mentaires en pointant I'objet a la souris et en
appuyant sur « Help ». La zone inférieure de I'écran
a plusieurs fonctions. Vous y découvrez d’abord ce
que vous portez (six objets au maximum). La rose
des vents vous permet de vous déplacer, en affi-
chant les directions possibles. 1l n’est pas inutile de
cliquer aussi sur les directions impossibles. Vous sau-
rez ainsi si ¢'est un obstacle infranchissable qui vous
empéche d'aller par [4 ou si vous avez la possibilité
de surmonter le probléme. Lorsqu'une créature vous
bloque le passage au nord, celui-ci sera rétabli si vous
vous en débarrassez.

La ligne du bas sert & 'entrée des commandes au
clavier. L'analyseur de syntaxe est assez original. I
analyse en effet immédiatement chaque mot et
refuse d'emblée ceux qui lui sont étrangers, ce qui
évite d’avoir a retaper de longues phrases pour une
faute d'orthographe ou un mot inconnu du pro-
gramme. Il fonctionne selon le mode classique verbe
plus complément mais comprend aussi parfaite-
ment bien des phrases plus complexes. Seul regret,
son vocabulaire est un peu limité. Pour faciliter
encore le dialogue, les dix touches de fonction peu-
vent éire reprogrammées pour accepter les ordres
les plus courants.

Le monde dans lequel vous évoluez est assez vaste.
Vous devez donc dresser une carte pour éviter de
vous y perdre. Ne vous laissez pas aller & vous bala-
der simplement d'un endroit & 'autre car vous pas-
seriez alors & c6té d'indices utiles.

Ainsi aprés avoir été au sud puis a l'est de votre point
de chute, vous remarquez des traces dans le sol,
si vous l'examinez. Creusez et vous mettrez la main
sur du cuivre, si recherché. i
Les obstacles se contournent de maniére logique,
ce qui est bien agréable. Si des loups bloquent votre
progression, il suffit d'allumer votre briquet pour les
voir détaler au plus vite. De méme un peu d'argent
amadoue les brigands ou les chevaliers qui gardent
le passage.

Mais tout n'est pas aussi simple. Pour me dé-
barrasser de l'ours, je n’ai trouvé que la fuite !
Prenez la précaution de déposer avant tout ce
que vous portez pour le reprendre aprés, si vous
ne voulez pas tout perdre. Quant & la sacristie
qui se trouve dans le chateau, vous ne réussi-
rez a en sortir qu'aprés de nombreuses tenta-
tives infructueuses. Pourtant n’hésitez pas a

vous y rendre car vous y trouverez du bronze.
D'autres éléments (l'or et I'argent) se trouvent encore
assez facilement. Mais il en va bien autrement du
silicium et de I'uranium.

Vous découvrez de trés nombreux objets sur votre
route périlleuse de voyageur dans le temps. Votre
probléme est surtout de faire un choix judicieux car
vous ne pouvez les prendre tous. Notez sur la carte
emplacement de ces objets pour les récupérer plus
vite en cas de besoin ultérieur,

Chimera est un bon jeu d’aventure au scénario ori-
ginal et, qui plus est, en francais qui est bien réalisé
et pas trop difficile. Il convient a la fois aux dé-
e =
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Votre machine a voyager dans le temps a subi
guelques avaries. Réparez-la!

=

Les icénes en bas de 'image révélent les objets
dont vous disposez.

P

Vous qui pensiez voyager en 1900, vous vous
trouvez bel et bien en plein Moyen-Age!

butants et aux habitués. (Disquette Pyramide pour

Atari ST'). Jacques Harbonn
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Space Quest Il

Roger Wilco dans une lutte
sans merci contre Vohaut

et sa folie des grandeurs...
Roger Wilco, le héros de I'épisode précédent, n'a
pas tiré avantage de sa soudaine célébrité apres la
destruction de « Star Generator » puisque le voici
balayeur sur la station Orbital Xenon ! Au cours d'un
nettoyage d’une navette spatiale, il se fait kidnap-

~
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Il faudra beaucoup de ruse et de persévérance a
notre héros pour ses poursui:
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per par un certain Vohaul qui a fomenté le vol du
Star Generator dans Space Quest I. Sans Roger,
il serait le maitre du monde. Désireux de se ven-
ger, Vohaul condamne notre héros aux travaux for-

Des graphismes plaisants servent un scénario
plein d’humour et aux situations variées.

cés dans ses mines de la planéte Labion et veut
envoyer des hordes de clones, déguisés en agents
d’assurances, sur les planétes. Roger réussit a
s'échapper... Le début du jeu démarre de facon
inhabituelle. Dans le sas de sécurité, changez d’uni-
forme et fouillez les casiers. Vous pouvez y 1é-
cupérer des objets, un «cubix rube puzzle» et

une sorte de ceinture nommée « athletic supporter ».
[’aventure ne commence véritablement qu’a partir
de la chute du hovercraft qui permet & Roger, le
seul survivant, de s'échapper dans la forét labion-
nienne. Aprés avoir récupéré la carte magnétique
sur le corps d'un de vos gardiens, coupez le si-
gnal de détresse du véhicule. Soyez trés prudent
pendant l'exploration de cette jungle car les dangers
sont multiples. Des hommes de Vohaul y patrouil-
lent... Certains pidges sont a éviter tandis que
d’autres doivent étre surmontés pour passer a I'étape
suivante. Ainsi ne vous approchez pas trop des

>
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La faune de la | Labion ne dédaig
pas la chair fraiche!
champignons géants. En revanche, la disquette de
sauvegarde et beaucoup de patience seront néces-
saires pour passer la plante carnivore. Ce monde
végétal ne recéle pas que des dangers, certaines
plantes sont indispensables pour la suite des évé-
nements. Quant a la faune de Labion, elle ne
dédaigne pas la chair humaine. Néanmoins, vous
pouvez vous faire un ami dans cet enfer tropical,
mais tout dépend de vos dons de sauveteur.
Rappelez-vous que Roger sait grimper, nager et...
plonger. Dans ce type de jeu, les tentatives infruc-
tueuses pour surmonter un obstacle ont souvent
pour cause un objet manquant. Il est donc judi-
cieux de faire de fréquentes sauvegardes en dif-
férents points du programme. Ceci vous permet
de revenir en amiére afin de déceler un détail
important qui vous a échappé. Une régle d'or qu'il
ne faut jamais omettre : examinez et utilisez TOUS
vos objets afin d'en constater les effets. Cela
vous permettra de faire le choix correct au bon
moment. Space Quest Il garde le style qui a fait
le succes de lépisode précédent, clest-a-dire
un scénario trés inventif, bourré d’humour et
de situations variées. Indépendamment du fil
conducteur de l'aventure, on prend un plaisir
certain & découvrir les différentes scénes. Le
systéme de jeu, vous vous en doutez, est iden-
tique aux autres produits de Sierra on Line. Au-
trement dit, c'est un jeu d'aventure graphigue
animé et en 3D. Les graphismes et le bruitage
sont immuablement moyens mais agréables. Pré-
cisons que ce logiciel fonctionne sur écran couleur
ou monochrome. Space Quest II plaira aux
aventuriers de tous ages. (Disquette Sierra on Line
pour Atari ST.) . Danny Boolauck
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AMSTRAD
HITS

720 DEGRES 92/142
ACE 2 892/142
ADV.T.FIGHTER B7/136
ALBUM DIGITAL 116/182
ALBUM EPYX 1168/186
ALBUM HEWSON g92/142
ALBUM LORICIEL #2/142
ALBUM UBISOFT 162/192
ALTERN WORLD GAMES 92/142
AMSTRAD GOLD HITS 2 92/142
ANNALES DE ROME 176/232
BAD CAT 92/142
BARBARIAN 92/132
BASIL THE DETECTIVE 92,142
BASKET MASTER B7/142
BEST OF ELITE 2 927142
BILLY 2 132/192
BIVOUAC 122/192
BLOOD VALLEY 92/142
BLUEBERRY 192
BOB WINNER 126/166
BOBSLEIGH 92/142
BRAVESTAR 82/142
BUBBLE BOBBLE 92/142
BUGGY BOY 82/142
CALIFORNIA GAMES g2/142
CAFTAIN AMERICA 82/142
CARRE D'AS 182
CATCH 23 87/142
CHAMPIONSHIP SPRINT 82/142
CHOSE DE GROTEMB. 1321172
CLASH 182
CLEVER AND SMART 132/176
COMBAT SCHOOL 87/142
CONFLICT 1 132/176
CRASHGARET 192
CRAZY CARS 128
DEATH OR GLORY 96/142
ELITE 6 PACK N°2 92/145
EXIT 142/192
F15 STRIKE EAGLE 96/146
FER ET FLAMME 2
FIRE TRAP 142/142
FLIYNG SHARK 142
FLYING SHARK 96
GABRIEL 136/172
GAME SET MATCH 126/176
GAUNTLET 2 92/142
GRYSOR 142
AYZOR 87
GUILD OF THIEVES 182
UNSHIP 182/242
GUNSMOKE 92/142
HANS D'ISLANDE 126/186
HIT PACK 1 B2/142
HIT PACK 2 82/142
HURLEMENTS 1327172
IMAGINE ARCADE HITS 116/182
IMPOSSIBLE MISSION 2 92/142
INDIANA JONES g2/142
INFILTRATOR 2 892/142
INTERNATIONAL KARATE 2 92/142
ZNOGOUD 192/242
KONAMIS GREATEST HITS  92/142
L'ANGE DE CRISTAL 142/202
L'ANNEAU DE ZENGARA  142/1B8
L'OEIL DE SET 142/186
LA GUERRE DES ETOILES B6/146
LA MARQUE JAUNE 246/246
LA MASCOTT 182
LAZER TAG 92/142
LE MAITRE DES AMES 188
LES DIEUX DE LA MER 142/192

LES MAITRES DE L'UNIVERS 92/142

BON DE COMMANDE £FXPRESS

THE LAST NINJA 927142
THE SENTINEL 86/146
THEY SOLD A MILLION 3 92/142
THUNDERCATS 87/142
TOUR DE FORCE 82/142
THANTOR 92/142
TRESORS DE US GOLD 116/19%
v 172
VICTORY ROAD 86/142
WARLOCK a2
WARLOCK 142
WESTERN GAMES 132/176
WIZARD WARZ g2/142
WORLD LEAD.TOURN. 82/142

AMSTRAD K7
BUDGET 49 F

ARKANOID
AVENGER
BALLBLAZER
BLADE RUNNER
BREAKTHRU
BRUCE LEE
CAULDREN 2
CHIMERA
CHOLD

LITTLE COMPUTER PEOPLE

MARIO BROTHERS

MGT

MINDSHADOW

MONTY ON THE RUN

MOVIE

NEMESIS

NEMESIS THE WARLOCK
EXUS

N

PRODIGY
RANARAMA
ROCCO

THANT!

THUNDERBIRDS
P GUN

TRAILBLAZER

v
WARLOCK
WIZBALL

YIE AR KUNG FU
YIE AR KUNG FU Il

COMMODOREK?7
BUDGET 49 F

LES RIPOUX 122/192 AMERICAS CUP
LORICIEL HIT & 126/176 | ARKANOID
CH 3 126/176 ARMY MOVES

MAD BALLS 86/142 | AVENGER
MALETTE JEUX FIL 192/242 | BALLBAZER
MASK 2 92/142 | BEAGH HEAD Il
MATGH DAY 2 87/142 | BOULDERDASH CONST.KIT
MEURTRES EN SERIES 256/296 COBRA
MEWILO 192 | COMBAT LYNX
NAVY MOVES 87/142 | COMIC BAKERY
OCEAN STAR HIT 1 82/142 | CROSSARE
OCEAN STAR HIT 2 116/162 | DANDY
OUT RUN 92/142 DONKEY KONG
OXPHAR 202 | DRAGONS LAIR
PACK FIL 2 136/186 | DRUID
PEPE BEQUILLE 142/182 | EIDOLON
PEUR SUR AMYTIVILLE  126/166 | EMPIRE
PHANTOM CLUB B7/142 FIGHTER PILOT
PHANTYS 87/142 | FIRELORD
FIRATES a92/142 FREDDY HARDEST
PLATODN B7/142 AN
PREDATOR 87/142 | GAME OVER
PROFESSION DETECTIVE 228 GOONIES
PROHIBITION 117/192 | HACKER
PSYCHOSOLDIER B86/142 HIGHLANDER
QUAD 142/176 BBIT
auiN 242 HUNCKBACK Il
HAMPART 82/142 | HYPERBALL
HASTAN 87/142 | JET SET WILLY 2
HENEGADE BT 142 KINETIX
HOAD RUNNER 92/142 | KNOCKOUT
HOLLING THUNDER 925142 MACADAM BUMPER
RYGAR 92/142 | MAG MAX
SANTA FE 136/172 MINDSHADOW
SEPTEMBER 92/142 MUTANTS
SHACKLED 92/142 | ON COURT TENNIS
SIDE ARMS 92/142 RAMEO
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S0s AVEMTURE

Le maitre

des ames.
Combat, réflexion,
ouverture de portes
et collecte de trésor,
un jeu passionnant.

jeu de réle: type
15: intérét
% & % % : graphisme
— : animation
F: langue
~ 1 bruitage
B: prix

Cafch 23

[’équilibre des forces
stratégiques mondiales
est remis en cause par

un intercepteur de
satellites révolutionnaire.

action/aventure : type
14 intérét
% % % % : graphisme
* % % % % : animation
* % % % : bruitage
C: prix

L’Affaire
Parviendrez-vous a
disculper Raymond

Pardon, accusé a tort
s d'un hold-up
qu’il n’a pas commis ?

aventure policiére : type
10: intérét
* % % : graphisme
— : animation
% * : bruitage
F: langue
C: prix

Knighimare

Un univers
cauchemardesque, des
oubliettes, des pieges:
vous étes chevalier.

aguenture/action : type
13: intérét
* % * : graphisme
% % % : animation
* * : bruitage
A: langue
B: prix

Profession |

défective

Un enlévement, de
maigres indices, des
témoins peu loquaces,
Fenquéte risque d’étre
difficile.

aventure ! type
14 : intérét

* % % % : graphisme
— ; animation
— : bruitage

" F: langue
B: prix

100

L'adaptation du Maitre des Ames sur PC conserve la lisibilité des écrans
déja agréable sur la version Amstrad testée dans Tilt n° 50 page 116,
I'option des choix de la palette des couleurs permettant d'obtenir le plus
lisible possible des écrans. L'original jeu de réle en 3D, dans lequel vous
vous baladez dans les recoins du chiteau, garde toute sarichesse. Il vous
faut déjouer tous les pigges afin d'arriver au but : reirouver le Maiitre des
Ames. La stratégie la plus efficace passe par une répartition intelligente
des taches ou par la séparation de votre troupe en plusieurs équipes. Le
jeu est aussi complexe que passi t, sans sortindes limites du genre.
Ainsi les combats sont-ils traités allusivement : c’est en voyant I'évolu-
tion respective des points de vie des adversaires que vous vous détermi-
nez pour la fuite ou pour l'attaque. Tout se fait au joystick, ou avec les
touches de direction du clavier, par la manipulation des icones des actions
possibles, des personnages, des objets qu'ils transportent et leur activa-
tion sur la fenétre principale. Sans innovations fracassantes ni ambition
démesurée, le programme fait vivre un monde captivant. (Disquette Ubi
Soft pour IBM PC et compatibles). D.S.

Votre mission : détruire le site de recherche le plus secret de la planéte.
En effet, c’est en ce lieu perdu (éloigné de toute activité) qu'est développé
un Jet de troisiéme génération, capable d'intercepter des satellites en
orbite géostationnaire (trente-six mille kilométres!), son nom de code:
CK 23. L'appareil en question est capable de décoller comme un inter-
cept: classique. Cet i tion technologique risque de bouleverser
complétement I'équilibre des forces stratégiques. Parachuté sur I'ile, vous
ne pouvez compter que sur vos propres forces et celles de votre armement.
Tout en pénétrant les forces adverses, vous devez prendre garde aux mul-
tiples piéges et défenses que cache I'ile. Ainsi, si vous rencontrez un des
fantassins ennemis, il ne vous restera comme seule alternative que de tirer
avant lui, le tout dans une mise en scéne digne des meilleurs westerns.
Des mines, des blindés, des navettes chercheront constamment a vous
détruire. Les adeptes de Mercenary seront aux anges avec ce jeu, puisque
le principe est le mé Les graphi vectoriels en 3D rendent parfai-
tement compte des évolutions. Les animations sont rapides et les bruita-
ges corrects. Un jeu immense. (Disquetie Martech pour Atari ST). E.C.

Sur MSX 2, L’Affaire avait mérité haut la main le Tilt d'or 1986 du meil-
leur jeu d’aveniure. Sons et graphi s’accordaient pour placer ce jeu
au scénario original dans le peloton de téte des aventures policiéres (voir
Tilt n® 47 page 99.) Autant I'admettre, cette adaptation pour PC d’un logi-
ciel qui savait pleinement tirer parti des performances graphiques et sono-
res du MSX 2, n'est pas une grande réussite. Pouvait-il d'ailleurs en étre
autrement ? La perte de définition des graphismes et la simplification
extréme des couleurs imposés par le standard CGA rendent les dessi
plutét illisibles, ce qui est d’autant plus génant que le mode de fonction-
t du jeu nécessite leur exploration a I'aide du curseur. Bizarrement,
le mode graphique « PC 1512 » proposé dans le menu d'introduction et
mentionné sur la jaquette d exact nt les mé résultats que le
mode CGA... qui ne correspond en rien aux photos présentées sur l1a boite,
1l vaut mieux en &tre averti avant d’acheter un logiciel qui, malgré les fai-
bl de son adaptation, offre aux fervents des enquétes policiéres,les
mystéres d’'une intrigue bien construite. (Disquetie Infogrames pour com-
patibles PC). J.-P.D

Chevalier perdu dans les oubliettes du chéateau, vous allez d'une part

ier voire per au joystick, d’autre part sélectionner vos dialo-
gues au clavier. Le but de la quéte est simple : survivre & cet univers de
cauchemar et donc en éviter les piéges. L’écran de jeu met en place un
graphisme précis bien que peu coloré. Le personnage évolue a I'ecran avec
souplesse. I Iui suffit alors de se placer devant un indice ou un autre per-
sonnage pour utiliser le mode «dialogue». Le joueur sélectionne tout
d’abord un verbe (soit sur une liste qui défile, soit en frappant l'initiale
du mot...) puis le nom de I'objet concerné. Cette gestion du dialogue avec
Pordinat est iable. Elle dévoile, en revanche, tout le vocabulaire
du jeu... Parallél t a la classique stratégie des softs d’aventure (col-
lecte de clefs, ouverture de portes, découverte d'indices...), Knighimare
conserve une ambiance « action» appréciable. Il vous faudra, par exem-
ple, éliminer de nombreux monstres (jet de pierres), passer certains obs-
tacles avec rapidité, etc. Cette dualité action/stratégie est convaincante
Elle aurait juste mérité un meilleur graphisme et surtout des bruitages
plus réalistes. (Disquette Activision pour Amstrad CPC).

Nom: Stuart Gribble. Profession: détective privé. Siane particulier:
enquéte sur la disparition de Jim Pez, fils du célébre milliardaire. Au len-
demain de I'enlévement, les indices sont maigres et les langues peu
déliées. Le boul 1 te ou le policier n’ont rien remarqué de

ger, la p

particulier. La femme du bar affirme, en revanche, connaitre les trois lou-
bards qui ont enlevé I'enfant et vous remet, contre monnaie sonnante et
trébuchante, un billet de train. Le clochard qui retrouve momentanément
ses esprits lorsque vous lui offrez du whisky vous tuyaute en ces termes :
« Si tu veux passer dans 'autre ville, dis aux mémes que c'est le vieux qui
t'envoie ». On le comprend vite, I'enquéte et les problé ne démarrent
réellement qu'aprés, sur la deuxiéme disquette en compagnie de Sniffou,
votre ange gardien. L’animosité d’un voisin de la famille n'est rien en com-
parai el’ag ivité des per ges rencontrés par la suite. Articu-
lées autour de menus déroulants, les actions sont simples, rapides et
moins limitées qu'il n'y parait & premiére vue. les décors finement réali-
sés en deux couleurs sont particuliér t réussis. (Deux disquettes UB
Soft pour Amstrad). N.M,
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S05 AVEMTURE

Masque +
Le carnaval de Venise,
ses mystéres... et aussi
ses drames. Retrouvez les
coupables de l'assassinat
de votre femme.
aventure/rile; type
12: intérét
% % % % : graphisme
* % : animation
= : bruitage
F: langue
C: prix

La mascotfe
Un fort perdu dans le
désert du légendaire
far west. Votre mascotte,
Fifi, disparait.
Rien ne va plus.
aventure : type
12: intéret
* % % % : graphisme
— : animation
* % % : bruitage
F: langue
C: prix

Crash Garreff

Hollywood, dans les
années trente. Vous étes
Crash Garett, un truand

repenti devenu pilote.
: aventure : type
16: intérét
% % * % % ; graphisme
* : animation
+ * : bruitage
F: langue
D: prix

Moebius

Le talisman sacré a été
dérobé par un dangereux
renégat. Vous affrontez
de multiples dangers
pour le retrouver.

rile: type
15: intérét
% % % : graphisme
* % % : animation
% % : bruitage
A: langue
C: prix

Feud

Les fréres ennemis dans
un duel & mort. Ca va
bouillir dans les
chaudrons.
aventure /arcade : type

11: intérét
% % % % % : graphisme
* % % % : animation

* % % % : bruitage
B: prix

102

L’action se passe en plein carnaval de Venise. Votre f Renata a été
assassinée et vous n'avez qu'un seul désir : retr le ou les coupabl
et vous ger. Le dé t de l'intrigue rep tiell it sur

les rapports que vous entretenez avec les personnages du jeu. Vous pou-
vez dialog er, tuer ou d mais, si chaque personnage ren-
coniré sait quelque chose, il se montre spont t peu loguace. Vous
parcourez Venise, ses palais, places, ruelles et canaux dans un climat
tendu ol la peur régne car des sociétés secrétes seraient impliquées dans
le meurire. L'originalité de cette aventure réside dans l'utilisation des mas-
ques. Ces derniers ont la particularité de changer vos atiributions qui sont
la crédibilité, la méfiance, la nervosité. Ils vous permettent également
"échapp tané td vos p ts (c’est un danger « tant)
Voila donc un logiciel 3@ mi-chemin entre le jeu d’aventure et le jeu de role
qui fera le bonheur des amateurs du genre. Précisons que Masque + est
l'adaptation sur ST de Masque, sorti sur Amsirad, dont le test a été fait
dans Tilt n° 42 p. 134. La Version PC et compatibles a été testée en p. 100
du Tilt n® 51. (Disquettes Ubi soft pour Atari ST.) D.B

Aprés Blueberry et le spectre aux balles d'or (Tilt n® 51 p. 98) et Astérix
chez Rahazade (Tilt n° 51 p. 98), Cocktel Vision nous présente La Mas-
cotte. Au far west, un fort perdu dans le désert. Le lieutenant Brown est
aux ordres du colonel Willaby, un colérique. Fifi vi, une brave chienne,
est la mascotte du fort. Le jeu débute par une partie de cartes qui vous
permet de gagner des objets. Des fétiches porte-bonheurs vous aident a
vaincre. Pour récupérer des objets, il suffit de cliguer quand Fifi apparait
i Pécran. Le choix des objets détermine la suite des événements. Aprés
la partie de poker, votre mascotte disparait mystéri t. Le lieut

nant Brown doit en chercher une lle au pénitencier. Ne partez pas
sans vivres ni jumelies et offrez des fleurs a la fille du colonel. La moin-
dre erreur dans le choix de vos actions est fatale. Un scénario sympathi-
que, le son digitalisé, des graphi agréables dans le style de la céle-
bre bande dessinée « Lucky Luke », tout cela donne un jeu alerte et plai-

sant qui ne marquera toutefois pas la mémoire des passionnés de jeux
d’aventure complexes. Ce logiciel est plutdt destiné aux j en culot-
tes courtes. (Disquette Cocktel Vision pour Atari ST.) D.B.

Déja testé dans sa version PC (voir Tilt n° 51, p. 89), ce logiciel a bénéfi-
cié d’'une véritable adaptation pour sa version ST. Commencons par un
bref rappel du scénario. L'action débute a Hollywood dans les années
trente. Un truand repenti nommé Crash Garrett est I'unigue pilote d’'une
compagnie aérienne privée. Des événements viennent subitement pertur-
ber sa vie tranquille. Trois p de son entourage, dont sa fiancée
Gloria, disparaissent tour a tour. Un fantastique périple va amener Crash
a affronter le pui t ré "espi nazi. Le systé de jeu est
original : Crash dialogue avec vous et exécute vos ordres. Mais il bénéfi-
cie aussi d'une autonomie relative qui confine, pour un temps, le joueur
dans un réle passif puisqu’il n'y a alors qu'i lire le texte tout en observant
les images qui s'affichent successivement. Le multi-fenétrage est habile-
ment utilisé. Les graphi et les couleurs sobres sont vraiment sédui-
sants. Pour conclure, disons que Crash Garrett est, avec L'Arche du Capi-
taine Blood, testé dans Tilt parade n° 51 page 71, un logiciel francais de
classe internationale capable de damer le pion aux meilleures productions
étrangéres. (Disquette Metal Hurlant pour Atari ST.) D.B.

Au royaume de Khantum c'est le chaos. Kaimen, un disciple renégat a
volé le globe de I's harmonie céleste ». Le pui t Moebius lui-méme n’a
plus que vous comme recours pour retrouver ce talisman sacré. Vous devez
tr quatre régi cest-a-dire la terre, l'eau, l'air et le feu. C'est dans
le royaume du feu que se trouve Kaimen. Les dangers sont muliiples, des
hordes de ninjas et de gardiens de palais vous guettent. Des moines sont
également des adversaires redoutables. Vous vous battez en utilisant les
arts martiaux ou I'épée. La magie fait aussi partie de vos atouts maitres.
Vous ne disposez au départ que de quelques sorts de faible puissance mais
vous pouvez en acquérir d'autres tout au long du jeu. Sorts de défense ou
d’attaque, ils vous seront bien utiles pour mener a bien voire mission. En
outre, toute action malhonnéte de voire part est sanctionnée. On regretie
qu'un jeu de réle d'une aussi bonne qualité soit servi par des graphismes
confus et un bruitage moyen, Fort heur t, le plaisir de jouer reste
intact. Notons également que le conditionnement du jeu et sa documen-
tation sont bien réalisés. Pour les passionnés de jeux de réles. (Disquette
Origin system pour Atari ST. Existe aussi pour Amiga.) D.B.

Deux fréres, Learic et Leanoric, sorciers de leur état, se sont fichés a mort.
Ce qui aurait pu étre une querelle familiale sans importance est devenu
une guerre sans pitié. Vous tenez le réle de Learic et 'ordinateur celui
de Leanoric. Un duel sans pitié s’engage entre les fréres ennemis. Vous
parcourez le rovaume 4 la recherche de plantes rares et de racines qui vous
permettent, lorsque vous rentrez chez vous, de fabriquer des sorts dans
votre chaudron. Douze sortiléeges sont dispenibles qui vous donnent la
possibilité de vous rendre invisible, d'attaquer votre adversaire ou de trans-
former des paysans en zombis. L'un des fréres doit périr... I'enjeu est le
titre de sorcier supréme. L’idée est intéressante mais, hélas ! Faction trés
répétitive est loin d'étre passionnante. Enire deux combats, la recherche
des ingrédients est longue et fastidieuse. Les graphi sont agréabl

mais Panimation laisse a désirer et, i part une bonne musique de généri-
que, la bande sonore se compose de pauvres bruitages. Un petit jeu
d’arcade/aventure sympathique, qui se joue entiérement au joystick, mais
qui de profondeur. La version pour Commodore 64 a éié testée

en page 63 de Tilt n® 43. (Disquette Masterironic pour Amiga) AHL.




Ouvert de 10h a 19h 15 du lundi au samedi.

Vous aimeriex connaitre: nos nouveautés,
notre matériel, nos logiciels et nos prix?
Vous soubaiteriex passer une commande ?

Contactez-nous sur minitel
au 3615 code ACTO meot clé JBG.

MATERIEL ATARI

1 — ATARI 520 STF monochrome
2 — ATARI 520 STF couleur

3 — ATARI 1040 STF monochrome
4 — ATARI 1040 STF couleur

5 — Moniteur monochrome SM 124
6

7
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— Moniteur couleur SC 1425

— Imprimante ATARI SMM804
Disque dur SH 205 4

Lecteur 720 k Cumana 1

Free Boot

Imprimante EPSON LX 800

Imprimante STAR NL 10

B Ow
MMM TMEe M

I
n
a
3

]
o)}
w
o
m

13 SLM 804 imprimante laser
8 pages par minute
Résolution : 300 x 300 points
11950 F HT

14 CONFIGURATION MEGA LASER
comprenant : un ordinateur Mega ST 2
Moniteur monochrome haute résolution
Imprimante laser

20 950 F HT

15 ATARI 520 STF

+ un tapis souris

+ un joystick

+ 10 disguettes 3,5 p.
ou — 10 % sur
tous les logiciels
2990 F

16 ATARI 520 STF
+ 1 moniteur
monochrome SM 125
+1 Star NL 10
6890 F

17 ATARI 520 STF 18 ATARI 1040 STF
+ 1 moniteur couleur + 1 moniteur
ATARI SC 1225 monochrome SM 125
+ 1 cadeau + Star NL 10
5490 F 8390 F

19 CONFIGURATION MEGA LASER
comprenant : un ordinateur Mega ST 4
Moniteur monocHrome haute résolution
Imprimante laser

23950 F HT

20 MEGA ST 2 ORDINATEUR PROFESSIONNEL
Clavier séparé 95 touches
2 Mo de RAM
Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko
Blitter chip (accélérateur graphique)
Moniteur monochrome haute résolution
9950 F HT monochrome; 11 215 F HT couleurs

21 MEGA ST 4 ORDINATEUR PROFESSIONNEL
Clavier séparé 95 touches
4 Mo de RAM
Lecteur de disguettes 3,5 p. 720 ko
Blitter chip (accélérateur graphigue)
12 950 F HT monochrome, 14 215 F HT couleurs

22 PACK 1 23 PACK 2
Superbase Calcomat

Calcomat 2 1650 F  Textomat 650 F
Becker text Datamat

LOGICIELS ATARI
utilitaires
24 — Publishing partner 1700 F
25 — Solution 2380 F
26 — Evolution 1260 F
27 — 1 ST Word Plus 990 F
28 — Pack bureautique 1650 F
29 — GFA basic 495 F
30 — Dimension 3 440 F
31 — CAO 3D 750 F
32 — Signum 1790 F
33 — Degas elite 290 F
34 — ZZ rough 440 F
35 — Artist 450 F
JEUX
36 — Testdrive 340 F
37 — Barbarian 240 F
38 — Terropods 240 F
39 — Manoir de Morteville 210 F
40 — Startrek 250 F
41 — Super sprint 145 F
42 — Defender of Crown 295 F
43 — Crazy cars n.c.
44 — Tanglewood 210 F
45 — Goldrunner 250 F
46 — Trivial Pursuit 280 F

MATERIEL AMIGA

47 — Moniteur couleur A 1081 2950 F
48 — Lecteur externe 3,5 p. A 1010 2090 F
49 — Extension mémoire 512 ko + horloge 1 085 F
50 — Extension mémoire 2 Mo 3550 F

LOGICIELS
54 — CAO 3D 1550 F
55 — Publisher 1000 1600 F
56 — Digiview 2360 F
57 — Genlock 4990 F
58 — Videoscape 3D 1270 F
59 — Deluxe Paint 2 930 F
60 — TV text 750 F
61 — Sonix 490 F
62 — Digi Paint 550 F
63 — Super Base 9580 F
64 — Aegis Draw 750 F
65 — Page Flipper 410 F
JEUX

66 — Fly Sim 2 390 F
67 — Defender of the Crown 360 F
68 — Test Drive 340 F
69 — Crazy cars 290 F
70 — Marble Madness 250 F
71 — Western games 320 F
72 — Dark castle 280 F
73 — Sinbad 360 F
74 — Music Studio 295 F
75 — Mcebius 270 F
76 — Faery tale 380 F

— Fire power 270 F
78 — King of Chicago 350F
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BON DE COMMANDE & retourner, aprés 'avoir rempli, & :
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51 AMIGA 500
+ 10 disguettes 4 700 F

52 AMIGA 500 53 AMIGA 2000 UC
+ moniteur couleur 1 Mo RAM 11 589 F
+ 10 disguettes 7 450 F || avec moniteur

A 1081 15 290 F|

AUTRE MATERIEL DISPONIBLE
LISTE SUR MINITEL

SEGA
NINTENDO
AMSTRAD
LOGICIELS

JBG ELECTRONICS, 163, avenue du Maine, 75014 Paris.

Indiquez le numero de votre cholix ainsi que les prix correspondants :
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Frais de port logiciels 20 F . ... ..
Frais de port matériel 70 F . ... ..
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NOM
PRENOM
ADRESSE
carte bleue
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CODE POSTAL Date exp. Signature
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TYPE DE CONSOLE




S0S AYENTURE

L) .
King of Chicago
Les années trente, la
guerre des gangs, les
luttes d’infuence, des
attaques & main armée...
auventure animée : type
17 : intérét
% % # % % : graphisme
% % % % : animation
% * % % % : bruitage
A: langue
D: prix

Shadowgate
Un chéateau sinistre, un
portail surmonté d’'une
téte de mort des pieges,
des traquenards. ..
aventure graphique : type
15: intérét
* % % % ;: graphisme
+* % # : animation
+ % % % % ; bruitage
A: langue
D: prix

[ ]
Les Ripoux
Dans la peau d’un flic
véreux, dans un Paris
insolite, vous rackettez les
petits truands.
aventure : type
14: intérét
% % % % % ; graphisme
- : animation
* % : bruitage
F: langue
C: prix

Exit

Vous errez dans un
monde inconnu parmi
des étres bizarres,

a la recherche

d’on ne sait quoi...

aventure/action : type
11: intérét
% % % : graphisme
% % : animation
% % : bruitage
B : prix

L ]
Wizard’s Crown
Retrouver la couronne,
symbole de splendeur
du royaume :
telle est votre mission.
Jeu de rile: type
10: intérét
% : graphisme
— : animation
— : dialogue
— : bruitage
C: prix

104

Host about right in
| that chair?

1 ]E‘T 7

Faclonrer

he line o ings d _only vou can
B

our wor Fare
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Superbe version de ce logiciel déja disponible sur Macintosh. L'Amiga
entre dans la guerre des gangs. Les années 30, un boss que I'on supprime
pour prendre les affaires en main... King of Chicago est un logiciel origi-
nal et complexe. L'aventure déploie une série de scénes variées ; tout
d'abord, de trés nombreux dialogues avec les différents personnages du
jeu décident de votre ir.Lej sélecti larép de son choix
parmi diverses propositions offertes a I'écran. 1l s'agit ensuite de gérer
les comptes du gang, de maintenir de bonnes relations avec la police...
Viennent alors se greffer sur cette stratégie des scénes d'action, attaques
3 main armée, etc. Les graphismes de ce logiciel sont d’un réalisme sur-
prenant. Cété bruitages, on regrettera Fab e de synthése vocale. La
i qui acc votre

q pag t est fort heureusement superbe !
Le seul défaut dont souffre en fait King of Chicago réside dans I'argot amé-
ricain employé dans les dialogues. S’il n’est jamais question de taper une
phrase au clavier, la compréhension et la sélection des textes et répon-
ses peut, en effet, poser problé aux angloph novices. (Disqueiie

Mindscape pour Amiga.) O.H.

Un portail surmonté d'une téte de mort, une premiére clef cachée pour
accéder au couloir d’ & ini hat Chad, T

de ce e C gate

dans le traditionnel, mais avec toute I'aisance et la qualité qui ont rendu
célebre Déja Vu et Uninvited (autres sofis de Mindscape). Le jeu se manie
3 la souris : « clic » pour sélectionner un objet ou un leu, un auire pour
choisir une action, l'aventure est d'une maniabilité exemplaire. Face a la
version Macintosh (cf. Tilt n° 45), cette partie offre, de plus, de superbes
écrans graphiq des bruitages digitalisés a faire frémir les plus témé-
raires et de courtes, mais réalistes, animations! La siratégie de l'aven-
ture est, quant a elle, compl nota t au du vaste terrain
d'action mis 3 votre disposition. Pour ¢ la simplicité apparente des
différentes actions disponibles (huit au total dont examiner, utiliser, man-
ger, etc.), Shadowgate offre une trés c léte p plie de piéges, astu-
ces et traq ds, p plie suffisante en tout cas pour motiver le joueur
4 long terme. Il reste alors & maitriser un tant soit peu I'anglais et a faire
preuve d’autant de patience que de sauvegardes ! (Disquette Mindscape
pour Amiga.) j O.H.

Inspiré du film de Claude Zidi, ce logiciel vous met dans la peau d'un flic
véreux, qui arrondit ses fins de mois, en rackettant les petits truands (Tilt
n® 49, p. 118). Toute l'astuce consiste pour lui a préserver sa réputation

auprés de ses supérieurs, tout en d nant la force publi 4 son seul
profit. Au gré de vos pérégrinations, vous renc des tr ds aux sur-
noms trés parisi Vous alors des discussions qui rl t d'éire

trés enrichissantes et d’aboutir a de profitables négociati En vignette
un plan de Paris est affiché, oil vous suivrez les folles poursuites que vous

gagez de temps en temps lors d’arrestations. Vous ou voire véhicule
étes symbolisé par un pixel mobile dont la vitesse est fonction de votre
mode de dépl t. Le jeu disp d’'une ambiance trés réaliste, méme
les paris aux PMU soni possibles pour faire fructifier vos gains. Les gra-
phismes du programme sont ptueux et d t aux paysages pari-
siens, habituellement tristes, une tonalité étonnament poétique. Mal-
heureusement, ils ne sont pas suffi t breux. Le jeu se joue au
joystick et au clavier. Une belle alliance enire cinéma et informatique.
(Disquette Cobra Soft pour Atari ST.) E.C

Le héros de cette épopée part i la découverte d'un monde inconnu. 1l erre
parmi toutes sortes de scénes peuplées d'objets et d’animaux bizarres.
Manié au joystick, une icéne permet de prendre et déposer les objets ou
encore de se déplacer de tableau en tableau. Accessibles par des portes
spéciales, certaines scénes d’action vont enfin vous permetire de gagner
den élé is néc ires a la quéte. Le graphi de cette aven-
ture est clair mais parfois peu précis : il ne permet pas toujours d'identi-
fier, par exemple, chaque objet au premier coup d’ceil. Cé1é bruitage, Ia
majorité des scénes se déroulent dans un silence parfait. On regrettera
finalement I'absence de logique dans les déplacements (un nord suivi d'un
sud ne vous raménent pas 3 voire point de départ...). Exit mangue tout
3 la fois d'uniformité (pas de cohérence précise enire les scénes) et de
monotonie en ce qui concerne les phases d’action qui metient en place
le méme et bien peu passionnant jeu d’arcade. Il reste alors la maniabi-
lité du programme et sa complexité relative (aucune aide dans la notice,
« tout » reste 4 découvrir...) pour intéresser les amateurs d'« éirange ». (Dis-
quette Ubi Soft pour Amstrad CPC.) 0.H.

3D MILES OF ESLAKE
FIBILITY iGOOD

Pour redonner au pays sa splendeur passée, votre équipe de huit aventu-
riers doit retrouver la couronne. Ce logiciel déja testé dans sa version
Apple (voir Tilt n® 36) posséde certai potentialités inté tes. Ainsi,
I'heure a son importance et il est hors de question de pénéirer dans une
ville une fois la nuit tombée. Les per de rencontre ne sont pas
tous des monstres et certains vous apportent quelq X ig t

utiles. Les combats se déroulent soit selon un mode rapide simplifié, soit
selon un mode trés complet s'apparentant au wargame. Tout serait donc
parfait si ladaptation sur ST n’avait pas fait fi a ce point des capacités
de la machine. Le graphi des régi (représenté fagcon Ultima) est
le méme que sur 'Apple, c’est vous dire ! Quant a I'action proprement dite,
elle se déroule en mode texte ! I est vraiment regrettable que S.5.1. n'ait
pas fait le méme effort d’adaptation que pour la série des Phantasie, car
ce logiciel, aux possibilités intéressantes, méritait une bien meilleure réa-
lisation. Un logiciel qui ne pourra c ir qu'aux passi de jeux de
role et de wargame, si I'aspect austére ne les effraient pas. (Disquette S.S.1L
pour Atari ST.) 4.H.
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Frozarda

Votre fiancée est
menacée par une sorte
de Dracula!

A vos gousses d’ail.

aventure : type
13: intérét
* % : graphisme
— : animation
— : brultage j:s"u :u;l g:?uﬁérd Sud Ouest
F: langue

B: prix

Je suis dans un parc avec de 1'he

Marmelade
Endormir un gorille,
trouver de l'or, nettoyer
la ville de ses truands :
un dur programme !
aventure : type
11: intérét
* # : graphisme
— : animation
— ; bruitage
F: langue
B: prix

ur entrer,
ne avenue.

Stifflip

Le comte Caméléon

a disparu en menagant
la stabilité de I'empire
britannique.

Humour oblige !

aventure/graphique : type
14 ;.intérét
* % % % : graphisme
— : animation
* %% : bruitage
F: langue
B: prix

Pharaon

Une trame de polar dans
une ambiance égyptienne
bien servie par les
illustrations.

aventure/graphique : type
13: intérét
+ % % % : graphisme
— : animation
* % : bruitage
F: langue
C: prix

Malgré de multiples tentatives ciné graphiq la lig des Dracula
n'est pas encore éteinte. Ils revi t sous les iraits de Frozarda qui par-
tage les gofits de ses ancétres : appétit prononcé pour les gorges blanches,
activité essentiellement nocturne et aversion légendaire pour les gous-
ses d'ail et les crucifix.Vous possédez donc toutes les informations pour
combattre cet adv ire et délivrer votre fiancée dans une aventure clas-
sique 3 mourir. Seuls la difficulté de la quéte et le voyage aux Carpathes
promis au premier gagnant du jeu sauvent la pauvreté des graphismes et
des dialog L’histoire débute, c il se doit, dans la forét aux alen-
tours du chateau. Avant de pénétrer dans le manoir, munissez-vous de
Tail, des allumettes et surtout du passe-partout. Les clés ont une grande
importance dans le jeu qui multiplie les piéces fermées. D'oil un parcours
de clé en clé et de trappes dérobées en greniers secreis qui devient rapi-
dement lassant. Sachez qu'une fois le comie vaincu par la formule magi-
que, tes les sont blogqué le chiteau se referme sur vous.
Soixante actions seront alors néc ires pour réussir a s’échapper. (Cas-
sette MBC pour Amstrad CPC.) N.M.

Que faire lorsque 'on est un détective dans une ville amorale gangrénée par
le milieu ? S'écraser et vivoter. Mais lorsque la péare s'attaque a la paye des
privés, votre sang ne fait qu'un tour et vous partez en campagne pour empé-
cher le casse et nettoyer la cité dans un méme élan. Et voila le joueur reparti
dans un jeu d’aventure classique élaboré autour d’une collecte d'objets puis
de l'utilisation de ces trouvailles. Ainsi, I'épingle et la flechette permettent
d'endormir le gorille et d’accéder 4 la trappe remplie d'or. Avec le précieux
métal, vous achetez une cassette troquée par la suite au breaker. De ruelles
glauques en parc d'atiraction, vous déjouez peu a peu les plans du milieu.
Rien d’original dans le scénario, des graphi irés moyens et un analy

de syntaxe exsangue, Marmelade n'est pas, loin s'en faut, I'événement de
l'année. La nécessité d’employer le mot exact transforme malh t
souvent le combat en une recherche lexicale. Restent g g b idées
et une intrigue fouillée qui font appel au bon sens et i la logique plus qu'au
pur h d.L’ ture prendra toute sa a posteriori pour le premier
qui résoudra l'inirigue, gagnant ainsi un voyag de quatre jours & New York
pour deux personnes. (Cassette MBC pour Amstrad CPC.) N.M.

Dans le plus pur style britannique, un jeu étonnant, original et plein
d'’humour. Les quatre héros de cette quéte doivent bsol t retrouver
le comte Caméléon. Ce maiire de la ruse est aussi celui du caoutchouc:
il a inventé le redoutable rayon « Caoutchoutronigue » qui risque d’affec-
ter les rebonds des balles de cricket et, par-1a méme, la stabilité de
I'empire britannique ! L’action se manie au joystick. Vous placez le crayon
devant 'ampoule et choisi dans un sous-menu, l'option désirée.
Méme procédé pour ch de per ges. On peut aussi entamer la
discussion ou plus directement le combat (trois coups-de-poing au menu).
L’aventure est servie par un graphisme style BD. Chaque manceuvre
entraine de subtiles animations, changement de page par scrolling, appa-
rition de bulles de dialogue, etc. Par ailleurs trés maniable, cette mise
en place est tout a la fois originale et pleine d’humour. Cété sons, le
silence n'est brisé que par de brefs mais subtils bruitages. Entiérement
en francais (jeu et notice), I'aventure s'étale sur les deux faces de la dis-
quette (coupée en deux missions successives...) et reste finalement assez
complexe. (Disquette Palace Software pour Amstrad CPC.) O.H.

L’aventure se déroule au Caire et constituerait un excellent substitut a

un album de photos si la détestable Ié
chait le charme de ses rues, temples,
cours intérieures d’opérer. Gros plan o

solution des PC en CGA n'empé-
mosquées, marchés, dédales de
bligatoire sinon vous devez vous

reculer de cing métres pour distinguer de quoi il s'agit. Une trame de polar
offre le bon prétexte a des balades égyptiennes. Pourquoi « vingt » permet-
il de rentrer dans la ville ? Pourquoi trouve-t-on des prises d'électricité
au pied des col ? Ces incoh es ou anachroni sont d'autant
plus regrettables que I'idée de situer lintrigue dans une ville réelle était
bien servie par des illustrations évoquant les cartes postales. Et mérite-
rait de déboucher sur un scénario plus réfléchi, bien que celui-ci soit
tout de méme attachant. Les fléches de direction du PC 1512 ne cor-
respondent pas aux directions affichées par I'écran: 1a encore plus de
souci du détail aurait contribué a améliorer un jeu pour lequel 'adapta-
tion sur PC représente en soi une rude épreuve. La version sur Amsirad
CPC a été testée p. 98, dans Tilt n® 51. (Disquettes Loriciels pour
IBM PC et compatibles.) D.S.

La Chose de-

un tueur fou. Armez-
vous de patience pour
résoudre I'énigme !

aventure : type
14: intérét
% % % % : graphisme

j—

pm—————
Grotemb B wyrmy
Une viﬁ:teer::risg:,;g %/%%’/JK/
Z' /ﬁk i R S

- : animation %?‘m z
% % * : bruitage = §%e ‘boa! 4’ inseotioide.
F: langue > Journal .

B: prix

Voici un jeu d’aventure qui respecte scrupuleusement les lois du genre.
L’histoire est une variante de celle du t fou, et quelque chose se
balade dans la ville en tuant tout ce qui bouge sur son passage. A part
un Gainsbourg alcoolique et un clochard tout aussi imbibé, la ville sem-
ble désertée par ses habitants qui se retranchent derriére leurs lourdes
pories de maisons provinciales. Les graphismes de bonne qualité sont
clairs, 1a de charg t n'appelle pas d'observation particuliére.
L’analyseur syntaxique reconnait cing cents mots: la machine a donc
de la répartie, ce qui est bien agréable. L’énigme est difficile, il faudra
essayer des centaines de possibilités pour avancer. Les motifs de déces
sont multiples. Qu'est-ce qui donne la clef de la progression: le curé
irascible, 'alcoolique assis dans la rue ou celui debout au bar? La grille
de la propriété, a la sortie de la ville' s'ouvre-t-elle par la ruse ou avec
une clé? Et les égouts cachent-ils un terrible secret ou constituent-ils
une fausse piste ? Lhumour, parfois un peu lourd, est toutefois moins
exaspérant que dans d'autres jeux d’aventure francais récents. (Disquette
Ubi Soft pour Amstrad CPC.) D.S.
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Messageina bottle

Quelques Pokes d'un Anonyme sur C64 __
Arabian Night: Poke 2631,173 puis Poke
2632,141.

Attack of the Mutant Camels : Poke 11639,255.
Battle Through Time : Poke 22045,255.
Black Hawk : Poke 8290,255.

Bruce Lee: Poke 5686,128.

Blackwiche : Poke 4678,173.

Boulder Dash : Poke 16494,165.

Bumbling Bay : Poke 47465,176.

Cauldron : Poke 30471,0 ou Poke 40267,0 ou
Poke 41978,0.

Cavelon : Poke 23789,255 ou Poke 33789,99 ou
Poke 15458,255.

Chiller : Poke 22501,189,

Commando : Poke 4148,173 : Poke 15448,0.
Crazy-Kong : Poke 30264,173.

Crisis Mountain : Poke 3566,100.

Crystal Castles : Poke 5714,173.

Crossfire : Poke 5353,44 ou Poke 27625,175.
Culhbert in the Jungle : Poke 2659,5.
Defender : Poke 3005,5 ou Poke 2814,255.
Dragon Hawk : Poke 3477,255.

Encounter : Poke 30430,0.

Evolution : Poke 6947,255.

Falcon Patrol I: Poke 16764,36 puis Poke
16705,2 puis SYS 6640.

Flak : Poke 4798,36.

Fort Apocalypse : Poke 36339,153.

Frogger : Poke 22341,173.

Frantic Freddie: Poke 31887 255,

Gangster : Poke 3574,44.

Gateway to Apshai: Poke 2264,99.

Ghouls : Poke 8367,255 ou Poke 8367,99.
Gyruss : Poke 3999255 ou Poke 4491,99.
Herby : Poke 7191,255.

Hero : Poke 14652,25 ou Poke 13685,0 ou Poke
19131,0.

High Moon : Poke 18033,255.

House of Usher: Poke 6721,238 ou Poke
7870,60.

Lancer Lords : Poke 16424,60.

Laser Strike: Poke 16475,173,

Lode Runner: Poke 7892 255.

Magot Mania : Poke 2532 4.

Manic Miner : Poke 15456,74 ou Poke 16632,0
ou Poke 16571,234,

Miner 2049’ER: Poke 11510,255 ou Poke
15456,75 ou Poke 9450,173.

Monty Mole : Poke 7863,0.

Moon Patrol Atari: Poke 2872 255.

Omega : Poke 6300,230.

Pengo : Poke 20295,44.

Pogo Joe : Poke 18486,169 ou Poke 23558,168.
Pooyan : Poke 20634,173.

Popeye : Poke 2405,255 puis Poke 2406,255.
Protector Il : Poke 16425,6.

Punchy : Poke 15458,50.

Q-Bert : Poke 4446,173.

Revenge of the Mutant Camels: Poke
35518,250.

Ring of Power : Poke 43,207 ou Poke 44,24.
R’Nest : Poke 2759,100.

Sammy Lightfoot:; Poke 3678,189.

Robin Rescue: Poke 6144,173.

Shamus Case II : Poke 3888,125.

Snokie : Poke 33242,200.

Survivor : Poke 19563,255 ou Poke 19523,200.
Spelunker : Poke 10407,44.

Tales of Arabian Nights : Poke 22953,234 ou
Poke 22473,0.

Talisman : Poke 10765,173.

Curil
Pour Anne {n° 50), dans Meurtres sur I'Atlanti-
que : la combinaison alphanumérique est « ada ».
Dans le méme jeu, pour tout enquéteur : le mes-
sage incomplet en morse dit @ peu de choses prés
ceci : « Police de New York recherche John Wade,
dangereux individu qui voyage sur le Bourgogne
sous le nom d’Al.. ».

N.B. : pour ce jeu, la traduction du braille doit étre
faite par l'aveugle, puis déchiffrez vous-méme. Vous
verrez que 'aveugle ment et vous pourrez en déduire
certaines choses utiles.

Pour pouvoir visiter tout le bateau, le mot de passe
a dire au commandant est « sésame ». Simple non ?

Romuald

Dans 1789, en réponse a Fabien (n° 39) : si l'ordi-
nateur te donne ce message, achéte ['original...
De mon c6té, je suis rentré dans le Louvre ot jai
pris la fliite, ouvert le coffret, pris le contenu. Une
fois sorti du Louvre je suis blogué car prendre le car-
rosse aboutit toujours d une mort certaine. Que faut-
il faire ?
Nicolas
Pour Roland {n® 50) dans Sorcery+ : pour tuer
le nécromancien, il faut aller dans la piéce ot il se
trouve, puis déposer successivement quatre coeurs
dans cette salle (tu dois appuyer et le cceur se place
directement}. Deux des cceurs sont dans la salle
«near the necromancer ». Pour l'autre, tu prends
le « pilot light » (dans la salle « the world »), tu vas
dans la salle du boeing, tu prends la cassette, tu des-
cends dans la salle des tortures, tu ouvres la porte
du ceeur (attention au mage cyclope) et tu vas por-
ter ledit cceur dans la salle du nécromancien. Pour
le dernier, facile : avant de quitter la premiére pay-
tie, tu prends une couronne, qui se transformera en
cceur pendant le'transfert. Quand les cceurs seront
placés ; herk : herk!

Pour moi, (sur CPC 6128), je suis coincé dans :
Airwolf: je n'y pige rien.

Métro 2018 ;: comment sortir de la prison avec Han
Duo? :
Bad Max : comment tuer les punks ?

Le Maitres des Ames: comment s'allier avec
d'autres aventuriers, comment trouver le Maitre des
Ames, d quoi sert le crochet?

Y a-t-il des pokes pour :

Ghost'n Goblins, 3D Fight, Asphalt?

Merci d'avance.

Kamel, atariste :
Dans Barbarian sur ST, pour Jean-Luc (n°®49) :
d’abord le robot est effectivement indestructible mais
il est évitable : il suffit de s'arréter juste au début de
son tableau (mais vraiment 4 la limite) puis ensuite
de se baisser comme si on ramassaif quelque chose
d chaque fois qu'il veut vous tuer (vaut mieux se

baisser en permanence, c'est plus sr) jusqu’d ce qu'il
te dépasse et aille dans le tableau précédent. Ensuite
tu es tranguille pour ramasser les fléches : mais l'arc,
lui, est factice ! De plus, quand tu arrives au tableau
oli se trouvent la statue a la hache et le bouclier,
une fois que tu as ramassé ce bouclier, inutile de
faire le saut périlleux au retour : la statue ne te fera
rien.

Enfin, quand tu arrives d la pierre tournante (et elle
nous a fait rager, cette pierre), une fois que tu t'es
rapproché le plus prés possible (repére : la troisiéme
dalle du plafond) et que cette maudite pierre est pas-
sée, tu cours jusqu'au moment oil elle retombe sur
toi. A cet instant précis, tu te baisses, et immédia-
tement tu te remets a courir, aprés qu'elle te soit
passée par dessus. Un conseil : économise tes flé-
ches, tu en auras besoin.

Pour la suite... Help! Help ! Arrivé au sorcier, que
dois-je faire ? Si quelgu'un le sait, je le félicite et
j'aimerais bien en tout cas partager sa science !

La Houlette
Je lance un SOS aux possesseurs du Passager du
Temps : moi, nul que je suis, n'arrive méme pas
d entrer dans la machine de l'oncle. J'ai bien suivi
les conseils d’Alain (n®47), mais que faut-il char-
ger ? Que faut-il démarrer ? Que dois-je taper sur
mon ordinateur une fois devant celui de 'oncle ?
D’autre part, quand vous chargez « lis », la liste du
catalogue n'est autre qu’un message codé qui signi-
fie : lis recette code démarre!

Aidez-moi ou je massacre mon clavier!

Christian

Pour Anne (n° 50), dans le Passager du temps,
lordinateur demande d’entrer code. Alors entre
« CODE» puis «return ».

Dans Orphée : «attacher corde poulie». «Tire
corde avec Yurk». «Pousse Yurk a l'eaus.
« Plonge ». Et on se retrouve @ la surface en arri-
vant par le puits.

Antonin
Pour Daniel (n®49), dans Arkanoid, pour passer
au round suivant, il suffit de détruire toutes les bri-

. ques et ainsi de suite (il v a trente-deux tableaux).

Steve

Dans Sram II, od trouver la féve maléfique ?
Dans le Pacte, ol trouver la scie et le cierge ? Com-
ment anéantir Amok ?

Dans Bactron, que faire ? Je «crache» sur les
microbes, mais ils ressuscitent peu de temps aprés.
Dans Tornado Low Level, que faire ?

Dans Batman, ol trouver les objets et & quoi
servent-ils ?

Pitié, je suis au bord de la dépression.

AMX 30
Dans le Manoir de Mortevielle sur Atari ST : c'est
bien joli d’avoir les aveux du coupable mais, par
souci d'exhaustivité, je me pose encore quatre ques-
tions fondamentales :

Comment ouvrir la porte de la chambre de Julia ?
Que faire au fond du puits ?

Que peut bien vouloir dire la seconde moitié du
manuscrit trouvé dans le bureau (concernant le
puits ?).
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Enfin, de quoi cause la premiére moitié du manus-
crit frouvé dans la chambre de Léo ?

Pour Eric (n®49), dans The Pawn :

I 'endroit ol tu es bloqué est peut-étre la difficulté
principale du jeu. Pour t'en sortir, il te faut prendre
le rateau et la houe qui sont dans le garage @ outils
prés du chéteau. Ensuite, tu te places a I'endroit ot
il y a les rochers, tu enléves ta chemise, puis tu atta-
ches le rateau et la houe ensemble avec la chemise.
Ensuite, tu tapes « lever boulders with rake » et un
passage apparait en haut.

Jocelyn
En réponse a Philippe (n° 50), dans The Maze of
Galious sur MSX :

— La rame et le tapis sont vendus par les Dieux,
du monde n®5 pour la rame, et du monde n°8
pour le tapis (pour faire apparaitre I'échelle, il faut
un minimum de vitalité),

— La robe se frouve dans le chateau, mais n'est pas
cachée par un rocher. Pars de la porte du monde 2,
puis va trois fois & gauche, puis prends I'ascenseur
blanc jusqu'en haut et tu descends d gauche. Va
encore d gauche, monte,-de nouveau d gauche,
monte encore, puis prends F'ascenseur blanc jusqu’a
[‘étage du dessus d gauche. Va @ gauche jusqu’a une
salle pleine de balles jaunes rebondissantes. Il faut
toutes les tuer pour que la robe apparaisse.

La poupée se trouve dans le monde 2. Prends la
grande échelle d gauche. Puis va encore d gauche.
Trouve une pierre tombale en haut d gauche.

Je voudrais savoir oil se frouvent le vase, la dague,
le sabre ?

Dans la Chose de Grotembourg, comment faire
pour que le clochard puisse et veuille nous appren-
dre lexistence du souterrain ? Merci d’avance.

Edith
Aventuriére assidue, bloquée dans la Chose de
Grotembourg, cherche désespérément une dme
charitable qui saura l'aider.

Le chat ne veut en aucun cas ldcher sa proie. Com-
ment puis-je descendre dans le puits sans mourir ?
Que faire avec le cassoulet sinon le manger ? Faut-
il se servir du chat pour tuer les rats ? Merci d’avance.

Nicolas et Franck (Amigalopins)

Nous sommes blogués depuis un mois dans le jeu
Dark Castle ; au tableau otl coule une petite riviére
accompagnée de chutes de pierres. Nous arrivons
& la partie inférieure du tableau mais nous nous fai-
sons avoir d la cascade.

Comment accéder au tableau suivant? Merci
d’avance.

Franck (ST)
Pour Skull {(n® 50), dans Airball, une fois que I'on
a le spellbook et qu’on I'a rapporté dans la piéce
centrale, il «suffit» de faire selon les instructions :
c'est-a-dire ramener dans la piéce centrale :

— la croix,

— la lampe,

— le bouddha,

— la téte du dragon,

— la citrouille,

— et quelques haricots.

Il ne me reste plus qu’a trouver les haricots (some
beans) pour finir le jeu. Quelqu’un peut-il me dire
dans quelle piéce ils se trouvent et comment y accé-
der ? Si vous voulez quelques indications supplé-
mentaires :

La croix se trouve @ l'endroit ol vous avez éclaté
votre derniére bulle lors de la partie précédente. La
lampe se trouve dans une piéce qui débouche du
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portillon en haut & gauche de la piéce principale.
Pour ceux qui ne le sauraient pas, pour prendre un
objet, comme pour le reposer, il suffit d'appuyer sur
la barre d'espace.

Le bouddha se trouve dans une piéce a laquelle on
accéde par la porte en haut d droite.

La téte du dragon se situe dans une région épineuse
située en bas d droite de I'entrée principale.

La citrouille, une parmi tant d’autres, se trouve dans
le « jardin » auquel on se rend en passant en bas a
gauche.

Jai trouvé aussi, par le portillon en bas d gauche
un objet bizarre : une sorte de boite cylindrique. De
quoi s’agit-il ?

Je serais heureux si quelqu'un pouvait m’aider d ter-
miner ce jeu.

Clément
Je demande de laide pour UltimalV sur
Atari 800 XL :

Je blesse mes adversaires mais je n’arrive pas a les
tuer. Je suis un guerrier au « level 6 ». Méme le sort
«Kill » ne les tue pas.

Je ne trouve plus Trinsic, la cité de 'honneur.

Yann
Dans Barbarian sur Amiga : comment avoir les vies
infinies 7

Est-ce que quelqu’un peut m'envoyer la carte ?
Dans Winter Games : comment faire moins de une
minute au biathlon ?

Dans Defender of the Crown : comment attaquer
le chéteau ?

Nicolas
J'ai un probléme sur Spectrum + 2 dans Avenger.
Je suis bloqué au premier étage, j'ai trouvé la grille
pour descendre, mais je n’y arrive pas.

Dans Au revoir Monthy, je suis bloqué dans le der-
nier tableau, des espéces de balles de tennis tom-
bent et je ne peux plus passer, si j'v touche, je perds
une vie.

Mon dernier probléme est relatif & Frank’s Bruno’s
Boxing, je bats sans probléme le premier boxeur,
jentre mon nom, puis mon code, jappuie sur la tou-
che « play » de mon lecteur de cassettes et dés qu'il
a trouvé le deuxiéme boxeur, commence un son
atroce et ca arréte complétement le jeu.

Stéphane
Dans Antiriad sur Amstrad, jarrive d prendre le
module pour faire voler l'armure, mais quand jarrive
& 'emplacement du module pour tirer, je me fais
tuer par le robot tireur. Que faire ?

Dans Jack the Nipper II, j'ai beau avoir la notice,
je ne comprends pas comment on peut faire les béti-
ses, & quoi sert la dynamite ? O est la sarbacane ?
Je cherche aussi des vies infinies sur Commando.

Nosmoth
Dans la Geste d’Artillac sur Thomson, que faire
apras avoir pris le fruit du sok-sok, et de quelle
maniére ?

Francois, the first
Dans le jeu Zillion, sur console Sega, il y a un détail
q'uf-'me tracasse : comment poursuivre sa route,
lorsqu’au niveau des salles rouges, a l'issue de cer-
tains couloirs, on se retrouve devant une partie
murée, alors que le passage continue plus loin ?

Vincent, Joli coeur
Dans Iznogood sur Amstrad CPC 6128, comment
faire pour sortir du palais et pour aller aux prisons ?

Jean
Dans PAnneau de Zengara, impossible de tuer le

loup au troisiéme étage, méme avec l'aide du guer-
rier, de I'elfe et du magicien. De quelle force faut-il
disposer pour le tuer?

Dans la chambre du deuxiéme étage, vous trouvez
deux clefs qui sont utiles pour ouvrir la grille du troi-
siéme étage. Attention, bien cliquer sur la touche
« fouiller » car il y a un piége. La jeune fille du cachot
peut vous suivre si vous lui donnez du pain.
Dans Academy, comment faire pour trouver le
code ? Dans Globe trotter, la seconde face, impos-
sible d’auancer, que ce soit & 'aéroport, d l'agence
ou avec le taxi. Que faire ?

Stéphane
Sur Amiga, dans Uninvited : comment arréter le
petit démon qui me nargue sans arrét?

The Fairy Tale of Adventure : lorsque je choisis
I'option « speak », comment dois-je faire pour don-
ner une réponse {lorsque 'homme de la taverne me
demande si je veux manger ou passer la nuit?)

Seb the Thief
Y a-t-il un voleur parmi vous capable de me dire
comment tuer l'araignée dans Guild of Thieves,
car elle mempéche de prendre les «succulents »
fruits que je dois utiliser pour frotter mes pieds
{comme le dit le « pamphlet » du temple), me per-
mettant ainsi de fraverser la riviére de charbons
incandescents qui donne accés d un escalier mon-
tant vers le ciel en spirale.

D’autre part, dans le chéteau, comment descendre
dans la cave @ vin (= wine cellar ») sans se faire bouf-
fer par les rats en descendant l'escalier. (N.B. : je
trouve de la mort aux rats dans le placard de la cui-
sine, mais impossible de leur faire ingurgiter).
Au sud-ouest de la jetée, comment rentrer dans le
moulin d vent?

Christophe
Je voudrais des pokes pour China Miner sur C 64
car je n’arrive pas & dépasser le deuxieme. J'espére
que ce cri lancé d'une colline de Kerounia aura une
réponse.

Cuyril
Je vous demande de venir en aide d mon détective
préféré qui n’arrive pas @ frouver la derniére piéce
de son puzzle dans la cuisine de Lebock dans Bor-
rowed Time.- Que doit-il faire ?

Et mon cher Bilbo, coincé chez les elfes dans The
Hobbit ? Comment doit-il utiliser le tonneau ?
Un ami, perdu dans le pays hostile de Kerounia,
dans The Pawn, cherche désespérément a bouger
des rochers ronds qui lui barrent le chemin. Il se
demande oti il peut puiser de I'eau pour le gourou.
David Banner, Udlter ego de Hulk, ne sait pas quoi
faire aprés s’étre libéré de sa chaise ?

De tout caeur nous remercions ceux qui nous sorti-
rons de ces sales affaires.

Fabien
Quelques coups de main pour Barbarian (de
Palace Software) :

— Bloguer le premier combattant dans le coin droit
de I'écran et Iui donner des « coups aux pieds ».
— Agir de méme avec le second.

— Asséner des coups de pieds de « la toile d’arai-
gnée de la mort» au troisiéme combattant poussé
dans le coin droit : rouler une fois en arriére, rouler
une fois en auant puis renouveler cette prise et ainst
de suite.

— Les quatriéme et cinquiéme combattants se blo-
quent dans le coin droit et méritent des « coups au
cou »,




— [l faut bloquer le sixiéme combattant dans le coin
droit, le faire tomber en roulant et, dés qu'il se reléve,
lui donner des « coups aux pieds » jusqu'a ce que
mort s'ensuive !

— Donner aux septiéme et huitiéme combattants
moult coups au corps.

— Drax, enfin, le neuviéme combattant, tire une
boule de feu par terre. Sautez en l'air ou roulez sur
le sol pour I'écraser,

L’ami suisse
Pour Ken et Pat dans le n® 47, dans Rambo II sur
Commodore 64, pour ne pas avoir d’hélico qui colle
d l'avion, appuyer sur « restore » puis tout de suite
aprés sur «return» et maintenir appuyé jusqu’a
l'arrivée.

Pour Francois, n® 49, dans Rambo, le prisonnier
se trouve dans le camp ennemi en haut & gauche.
Pour Frédeéric, (n® 49. Dans Druid (C 64) pour
ouvrir la porte du deuxiéme tableau, prendre ['uni-
que clé du premier tableau (cette clé se trouve dans
le premier livre visible aprés le départ). Et arrivé
devant la porte du deuxiéme tableau, appuyer
sur +. Petit conseil : prendre le plus possible de clés
au cours du jeu.

Dans Army Moves (C 64) le code pour la
deuxiéme partie est : 15863.

Et maintenant trois petifes questions

Que faut-il faire dans Back to the Future et Staff
of Karnath et enfin, quelqu'un peut-il me donner
la formule magique (qui marche!) pour avoir des
vies infinies dans Wonderboy (C 64 et disqueties
uniquement ?).

Fabrice
Pour Pascal dans Jack the Nipper (n° 38), dans
ln chambre, tu montes sur le [it en passant par la
commode puis tu sautes sur ['éfagére, et prends la
sarbacane. Ensuite proméne-toi en tirant sur les per-
sonnages. Tu peux casser des objets (assiettes, colle)
dans certaines piéces. Pour ce faire tu montes prés
de I'objet, tu te places devant et tu le prends (tou-
ches 1 et 2). Tu le laches quand tu veux avec les
mémes touches. Pour entrer dans le magasin place-
toi devant la porte et appuie sur « enter».

J'ai des ennuis dans Biggles, je gagne la premiére
partie, on me donne le code et je pars en hélicop-
teére. Mais comment démarrer la seconde partie otl
I'on pilote I'hélicoptére ? Dans Théatre Europe,
quel est le code pour envoyer les fusées nucléaires ?

Johnny B. Goode
J'écris tout particuliérement a tous les Army Movistes
qui essayent de frouver le code d'accés de la
deuxiéme partie d’Army Moves. Voild ce code
maudit: 15863. J'ai aussi quelques problémes.
Comment passer le deuxiéme tableau de The Last
Ninja ?

Saint Apple
En réponse a Phil dans le Mur de Berlin va sau-
ter ; « Fouiller caisse », « prendre couteau », « nord »,
« menacer balayeur », « prendre balai » (et balayer
votre chambre trois fois) « casser balai » et « assom-
mer policier ». Puis fouiller le policier (quatre fois)
et prendre les dollars, la clé et les pots. Allez ensuite
a l'est et au sud. Pour Black Tiger dans Ultima III,
pour ne pas mourir de faim, il suffit d'aller en ville
et d’acheter des provisions (ratios).

Ludovic d’Anchald
Voici quelques réponses dans la Geste d’Artil-
lac.Pour Laurent n° 36 et anonyme n° 37. Pour
sortir de la coupole et prendre les graines il faut

ouvrir le sac au bazar, prendre le sac de graines,
puis prendre la graine de Sok Sok. Si cette option
n'est pas proposée, laisser un ou deux objets, faire
autre chose et revenir d la coupole. Pour Hervé
(n® 35), je pense que le pére mutilé est une fausse
piste. En sortant du temple de Khol, tu vas d droite
ou d gauche, tu sémes du mais rouge et en C9 tu
auras « quelque chose d faire ».

A mon tour maintenant : foujours dans la Geste
d’Artillac, jexplose immanquablement en faisant
des plantations. Dans The Hobbit, je suis devant
la porte du palais des Elfes. Je ne sais comment y
pénétrer et n'apercois aucune elfe,

Hadi
En réponse a Nicolas et Christophe dans Zombi.
Le Taikie-Walkie permet d’appeler les punks. Pour
les apercevoir, prendre les jumelles se trouvant au
premier étage, et monter d la terrasse. Ensuite les
prendre en main et les utiliser. Vous apercevez leur
voiture. Allez chercher le bidon (vide) au troisieme
étage et descendre au premier pour prendre le tuyau
d'arrosage qui sert @ transférer l'essence de la voi-
ture des punks dans le bidon.

Dans Sorcery, voici les objets pour délivrer les sor-
ciers: « Above the Castle » (spell book), «In the
castle » (Golden Chalice), « At Stonehenge » (Sor-
cerer’s moon) « In the tunnel» (Magic wand) « In the
strongroom » (jewelled crown) «In the dungeons »
{a scroll), « In the Palace « (Liitle lyre), « In the waste
lands » (Goblet of wine).

A mon tour : toute piste pour Poseidon me serait
vitale. Quel est le but du jeu Nexus sur Amstrad ?
Dans The Hobbit, aprés avoir pris la grande clé
dans la clairiére des trolls, je ne sais plus quoi faire.
Dans Sapiens comment tailler une hache ou une
sagaie ? Merci d’avance @ mon sauveur,

Ced
Au secours. Dans I'Aigle d’or, comment sortir des
trappes ? Comment éviter les trois gros points que
l'on voit parfois alignés par terre ? J'ai trouvé le par-
chemin n® 3, il est écrit en je-ne-sais-quoi, qu'y a-
t-il de marqué dessus ? Attention, il ne faut pas pren-
dre le diamant bleu si I'on n'a pas une potion. Autre-
ment on perd tous ses points de force.

Soft’s King
Pour les commodoriens, voici un petit truc dans
Silent Service. Plus besoin de garder ses muni-
tions ou de plonger lorsqu’un destroyer vous appro-
che. Appuyez sur la touche «stop », l'ordinateur
vous répond « Ready ». Tapez alors « SYS 2073 ».
Oh miracle, vous repartez au méme endroit avec
vingt-quatre torpilles et quatre-vingts obus. Ceci ne
marche que lorsque l'on a sélectionné « War
Patrols ». Silent Service devient alors un jeu
d’enfant.

Dans Green Beret, au stade deux, essavez de pas-
ser par les toits. Quand vous amivez au bout des béti-
ments, attendez le parachutiste et tuez-le. Apreés,
vous n'avez qu'd sauter en essayant de ne pas tom-
ber sur vos ennemis. Arrivé au sous-marin, placez-
vous au milieu de ['écran et baissez-vous. Ily a qua-
tre séries de trois chiens et un karatéka d tuer. Atten-
tion, ils arrivent de tous les cétés. Je pense qu'il a
dii se glisser une erreur dans les pokes de Sylvain
pour Commando. Le poke de vies infinies mar-
che mais pas celui de grenades. Que faut-il faire ?
Bruno
Je viens en aide d tous ceux pour qui Cité d’or sur
EXL commence d taper sur les nerfs. Tout d’abord
si vous voulez changer d'étage, il faut poser une

“Aragon

échelle a I'étage au-dessus puis descendre d 'étage
en-dessous et accrocher une corde. Voici la liste des
objets nécessaires : huit haches, deux poignards,
cing verres, neuf disques, quatre dés, six statuts,
deux loupes, un as, un collier, cing boites,
cinquante-six aiguilles.

Pour Gandalf le gris n® 49 dans Borrowed Time,

voici ce qu’il faut faire au début: Open disk, look
window, answer phone, take personal check, go

east, go east, jump chair, go north, bolt the bolt,

climb upstairs, break window, take shard of glass,

go east, walk on the cable, cut cable with shard of
glass, go downstairs, go west. Et le voila dehors
débarassé des gangsters. Pour le reste, a toi de frou-
ver, ..

Pour Vincent et Frangois les deux applemaniaques
du n® 49, pour Blackcauldron il faut amener le
cochon dans la cachette du gndéme qui se trouve
derriére un buisson, quelques tableaux au nord de
la grange, pour trouver 'entrée, se placer devant
le buisson et faire « Do » pour boire. Il faut remplir
son outre (trouvée dans la maison) d’eau.

Pour ce faire, cliquer dans la liste d'objets sur « water
flask » puis se placer devant la riviére et faire « use ».

Puis retourner @ la liste d’équipement, cliquer sur
« water » et faire « use ».

Devant Gurgi, s'approcher de lui et cliquer dans la

liste d’équipement sur Apple puis Iui offrir en fai-

sant « use ». Il devient votre ami. La pomme se

trouve dans le placard du magicien, pour la pren-

dre il suffit de faire « Do » plusieurs fois. Aprés avoir
laissé le cochon, il faudra aller dans une grotte
cachée derriére la cascade, puis vers l'est. Escala-
der une falaise avec la corde (rope), pour arriver
au chéteau et délivrer la princesse et le joueur de
harpe. Pour éviter le dragon il suffit de ressortir le
plus vite possible du tableau, puis v revenir. Et voild,

ouf! & moi de jouer maintenant.

Dans Borrowed Time, que faire aprés avoir déli-

vré notre ex-femme ? A quoi sert la clef trouvée chez
elle ? Comment se faire soigner les mains ? Com-

ment faire parler le_ gangster au parking avant que
la police 'emméne ? '
Dans Tass Time in Tonetown, que faire dans le

nouvel univers ? Comment ne pas se faire manger
par Franklin Snarls ? Dans les Passagers du Vent
M1, j'ai réussi a obtenir l'aide du roi. Il m'offre une

esclave Vaudou mais comment faire au tableau 4
pour l'empécher de partir ? Comment éviter la mort
de I'enfant au tableau 5?7 Que faire pour guérir
Hoel ?

Dans Star Trek je maitrise parfaitement le manie-

ment du jeu mais que faire ? oii aller?

Dans le Manoir de Mortevielle, jai trouvé la let- .
tre de Julia mais je me pose des questions : que veut-
elle dire 7 Que signifient les signes d l'intérieur du
puits 7 Y a-t-il quelque chose d’important d la cave ?
A la chapelle ?

Dans Airball, o est le spellbook ? Comment le
prendre ? Que faire dans le labyrinthe de salles avec
des arbres ?

Dans SDI, une fois dans la navette, comment
retourner au ua:’sseou-mére?

Dans Starglider, comment récupérer son énergie ?
Dans MGT, que faire 7 J'arrive dans les salles et au
bout de quelque temps le tank s'envole avec un bruit
bizarre sans que j'aie eu le temps de faire quoi que
ce soit. Et il retourne au début...

Je remercie d'avance tout ceux qui pourront
m'aider.
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Le sauveur

Esat Software édite une nouvelle version
de Translock. Ce programme permet le
transfert d'un logiciel pour CPC de cas-
sette a disquette. Inutile de faire un des-
sin (de cadran d'horloge): c'est plusieurs
minutes que vous gagnez a chaque char-
gement. C'est aussi un bon moyen pour
effectuer des copies de sauvegarde.
Translock Il décrypte puis recopie les
fichiers indispensables, et s'avére trés
simple & utiliser car de nombreux écrans
posent clairement les guestions néeces-
saires au moment voulu.

Esat Software

57, rue du Tondu

33000 Bordeaux.

MSEX: encore?

Maubert Electronics, un des derniers
magasins spécialisés dans le MSX a Paris
avec MSX Vidéo Center, prépare une
"console MSX sans clavier” qui acceptera
naturellement les cartouches MSX. Cette
console serait fabriquée spécialement
pour Maubert au Japon.

Thomson: ¢a va, Merci

Contrairement a ce qu'affirment certaines
rumeurs, Thomson ne sortira pas de 16/32

- bits en 1988. A coté de la gamme PC,
notre constructeur national continue la
commercialisation des MOS6. Principale-
ment achetés par les écoles, ces ordina-
teurs 'sont désormais fabriqués en Corée
du Sud. Notez que 8500 unités ont été
vendues entre octobre et décembre 1987.
Ce qui permet & Thomson de dire: "On ne
peut se permettre de l'arréter car c'est LE
produit de 'Education nationale.” De son
coté le TO8D, tardivement arrivé sur le
marché en raison des gréves en Corée et
a Air France, aurait provoqué une véri-
table ruée vers l'or en décembre 1987. De
source Thomson, 27 000 machines ont
été livrées. Enfin, signalons qu'une partie
de I'équipe de recherche qui avait émigrée
a Los Angeles revient en France. Tous les
développements axés autour de la gamme
PC sont maintenant concentrés a Stras-
bourg.

Le retour du 64

D'aprés nos confréres de la revue Happy
Computer (RFA), une nouvelle version du
C 64 serait 4 I'étude. A l'image du C 128D,
le C 64D aurait un lecteur de disquette
intégré. Toutefois, I'organisation spatiale
de la machine le rapprocherait plus de
I'Amiga 500 et le format retenu pour le
drive serait le 3 et demi et non le 5 un
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quart. Théoriquement, cette machine sera
présentée au CeBIT 1988 & Hanovre et
son prix devrait étre inférieur a 2000
francs.

Fermation

Apprenez I'anglais et l'informatique dans
un méme élan a I'Oxford Intensive School
of English. Ces stages estivaux de trois
semaines, pour les éléves a partir de la
quatridme, se dérouleront du 3 au 23 juillet
et du 31 juillet au 20 aoGt. Outre un
enseignement intensif de I'anglais, les
éleves s'initient au Basic sur un BBC
Acorn. Cette machine est en Grande-
Bretagne I'équivalent du Thomson chez
nous. Les cours ont lieu au sein d'un col-
ldge anglais équipé, comme il se doit, de
salle de squash et de tennis ainsi que
d'une piscine. Ce qui ne gate rien. Le prix
est fixé a 6 500 F pour trois semaines.
Contactez Mme Descamps

1, rue Boileau

59700 Marcq en Baroeul

Tél.: 20.98.84.08

Le retour du Jedi

Les jeux Descartes lancent un jeu de role
inspiré de la saga Star Wars. Réaalisé a
l'origine par West End Games sous I'égide
de George Lucas en personne, ce jeu met
en scéne des apprentis héros, apprenti
Jadi et autres, aux prises avec les forces
de I'Empire.

Les phases de combat, les tractations
diplomatiques, s'articulent autour de la
maitrise de la force. Le livre de base ren-

.ferme une seule aventure qui sera suivie

par d'autres scénarios. Commercialisé a
89 F, Star Wars est disponible dans les
magasins Descartes.

Apple, Mac, PC & Cie

Les possesseurs d'Apple Il ont quelques
difficultés  trouver des boutiques offrant
des nouveautés. Qu'ils se rassurent:
Genius pense a eux. Trois magasins sont
implantés en France (deux & Paris, un a
Lille). Vous y trouverez plusieurs logiciels
récents avec, entre autres, six scénarios
pour Flight Simulator, Colonial Conquest,
Wizardry IV, Ultima V, Space Quest,
Legacy of the Ancient. Le Il GS n'est pas
non plus oublié tant dans le domaine du
jeu que dans celui de la création person-
nelle. Enfin, Genius propose aussi de
nombreux programmes et documentations
pour PC et compatibles ainsi que pour
Macintosh.

Genius: 53, bd des Batignolles 75008
Paris; 36, bd du Montparnasse 75015
Paris et 88, rue de Paris 59800 Lille.

A la bonne hsure

Développé par Hybrid Arts et commercia-
lisé en France par les éditions Fost,
Eztrack est un nouveau séquenceur pour
Atari ST. Il s'agit d'un produit simple mais
trés maniable. Le programme utilise bien
siir la connection MIDI du ST et nécessite
donc I'emploi d'un (ou plusieurs) synthéti-
seur compatible. La présentation du
tableau d'enregistrement est trés claire. A
chacune des pistes correspond une ligne
d'identification (nom, canal MIDI, témoins
d'écoute, de protection, etc.). Ce*logiciel
affiche en fait un nombre de possibilités
restreint: réglage du tempo, contrdle de la
fonction "Thru", copie ou mixage piste par
piste, transposition et quantisation de la
triple croche a la blanche.

Ce logiciel est une base de travail idéale
pour les novices du séquenceur. Une
excellente préparation au maniement de
programmes plus performants tel Pro 24,
pour ne citer que celui-ci.

Editions Fost

28-30, rue Coriolis

75012 Paris

Erratum

Contrairement & ce qui était indiqué dans

le sommaire du numéro 51, les résultats
du concours Sega ont été publiés en page
81 et non 137. D'autre part, la console
Sega est bien vendue 990 francs par
Shoot Again (et non 980 F comme
annoncé 2a la page 148 du numéro de
février). Enfin, notez que Shoot Again est
ouvert du lundi au samedi de 10 & 19h30.

Amstrad? Touchél

Alors qu'Amstrad s'appréte a lancer son
portable sur le marché frangais, Olivetti
réagit. Proposé par la Fnac a 4 990
francs, le portable M 15 est moins col-
teux et plus performant que le plus abor-
dable des Amstrad. Le M 15 propose, en
version de base, deux lecteurs 3 et demi,
512 Ko de Ram, une sortie série, une
interface Centronics, un clavier mécani-
que Azerty détachable et un écran LCD de
grande taille, compatible CGA. Enfin, sig-
nalons qu'il est architecturé autour d'un
Nec V 20.

Passion
Les fanzines de micro se multiplient &
vitesse grand V. Le dernier en date se
nomme "The Kickstart™ et est destiné aux
possesseurs d’Amiga. Bref, une initiative
intéressante.
The Kickstart
6, bd du 2éme régiment des Dragons
67500 Hagueneau
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Dans le prochain numéro deTilt, vous découvrirez

un dossier exclusif consacré

aux jeux de réle ainsi qu'un Challenge
"jeux d'échelles".
Bien entendu, nos rubriques habituelles
seront présentes
et nous vous proposons de prendre connaissance
de la liste des logiciels testés

dans Tubes, Tilt Parade et SOS Aventure.

Aegis Draw

Affaire Santafé
Agent X

Alien 8

Apolio 18

Arkaneid :
Armchair Quaterback
ATV Simulator

. Ball Raider

Basket Master
Battleships
Bedlam

Bubble Bobble
Championship Golf
Checkmate
Chessmaster 2000
Colonial Conquest
Colossus Bridge
Colossus Mah Jong
Convoy Raider
Deluxe Music
Deluxe Paint li
Destroyer
Discovery

Dizzy Wizard
Dondra

Dreamzone

Driller

Droid Dreams

ECO

Enduro Racer

Eye

F1 Spirit

Ferran Formula One
Footman

Galaxian

Garfield

Garisson 2
Gettysburg
Giganoid

Golden Path
Grapho

Hunter Moon
Inquistor

Jackal

Jet Byke

Aegis
Infogrames
Mastertronic
Mastertronic
Acollade
U.S Gold

PC Leisure
Codemaster
Robtek
Imagine
Elite

GO

Firebird

n.c

Prism Leisure

Gremlin
EA

EA

n.c

CRL
Diamond
Spectrum

.| Baudville

Freescape
Bug-Byte
Ocean
Activision
Cameron
Konami
Electronic
n.c
Bug-Byte
The Edge
Simply Mega
SSi

Swiss
Firebird

CTS
Thalamus
Chip

Konami
Codemaster

Amiga
CPC
Cce4
CPC
Ce4
Amiga
PC
cé4
Amiga
Ce4
Amiga
Ce4
CPC
Amiga
ST
Amiga
XL

PC
ce4d
Spec
Amiga
Amiga
Apple
Cce4

Knight Games 2
Krypton Factor
Kung Fu Master
Mandroid

Mech Brigade
Nemesis 2
Nightshade
Ocean Conguestor
Ogre

Oids

Out Run
Pacman

Piggy

Plan B2

Platoon

Ports of Call
Rampage
Rastan
Roadwar

Sabre Wule
Scramble Formation®
Sky Fox ||
Slaygon
Starfighter
Starflight
Stratton
Sunburst

Super Hang On
Super Stuntman
Superstar Ping Pong
Tau Ceti
Terramex

Tetris

Thunder Boy
Time Bandit
Tour de force
Train (The)
Transmuter
Trash Heap
Traz

Turbo ST

UMS

USAS

Warship
Warzone
Xenon

English Soft
TV Games
Mastertronic
CRL

Ssi

Konami
Mastertronic
Hewson
Origin System
FTL

U.S Gold
Bug-Byte
Bug-Byte
Electron
Ocean
Aegis
Activision
Imagine
Melbourne
Mastertronic
Taito
Electronic
Microdeal
Codemaster
EA

EA

Hewson
Sega
Codemaster
Mastertronic
CRL

n.c
Mirrorsoft
n.c
Microdeal
Gremlin
Accolade
Codemaster
Diamond
Cascade
Prism
Rainbird
Konami

SSi

Prism
Melboumne

C64
CPC
CPC
C64
XL
MSX
CPC
Spec
PC

ST
Spec
MSX
Spec
Ccé64
Cé64
Amiga
C64
Cce4
Amiga
CPC
MSX 2
ce4
ST
Spec
PC
Ce4
Ce4
CPC
Spec
Cé64
ST

ST

ST
Amiga
Amiga
Spec
Ccé64
AL

ST
C64
ST
ST
MSX 2
XL

ST
Amiga
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SE JETTE SUR LES PRIX.
ACCROCHEZ -VOUS ! ...

C/D

C 64 c/D
720" 85 129
ACE Il 25 145
AIRBONE RANGER 125 180
ANDY CAP 95 129
APOLLO 18 108 169
ARKANOID 73 125
B 24 145 199
BARBARIAN a5 119
BASIL DETECTIVE B9 138
BIG 4 11 99 135
BOBSLEIGH 95 145
BRAVESTAR 95 139
BUGGY BOY 95 145
CALIFORNIA GAMES 89 135
CAPTAIN AMERICA 95 1389
CHESSMASTER 2000 115 179
CONFLITS 105 145
DEFEND OF THE CROWN 125 139
ELITE COLLECTION 135 178
FLIGHT SIM. 11 310 350
GAME SET § MATCH 119 165
GUADALCANAL 45 138
GUNSHIP 126 178
ICE HOGKEY 105 155
INDIANA JONES 89 139
INT. KARATE + 45 139
LA GUERRE DES ETORES 95 139
LAST NINJA 89 139
LIVE AMMOD 85 139
MAD BALLS 83 135
MASTERS OF THE UNIV. 95 139
MATCH DAY 2 B9 138
NEBULUS B9 139
OKINAWA 75 125
OUTRUN 85 142
PIRATES 135 175
POWER STAUGGLE 75 125
PSYCHOSOLDIER B 135
RAMPAGE 85 138
RENEGADE B9 135
REVS + 99 135
ROAD RUNMNER B9 135
SHOOT'EM UP CONST. 109 129
SILENT SERVICE B9 135

STREET SPORT BASEBALL 95
SUPER STAR SOCCER 65
THUNDERCATS 95
TUER WEST PAS JOUER 109
WORLD CLASS LEADER 89

Et encore bien d’autres titres. Demander
le catalogue gratuit contre 1 timbre &

138
145
138
139
135

AMSTRAD

ADVANCED ART 5TUDIO

ADVANCED MUSIC SYSTEMS

ANNALS OF ROME -
ASPHALT
BARBARIAN

BASIL DETECTIVE
BiG 41l

BIVOUAC
BOBSLEIGH

CRAZY CARS
DEATH WISH 3
DIEUX DE LA MER
F-15 STRIKE EAGLE
GAUNTLET 1l
GRYSOR
GUADALKANAL
H.M.5. COBRA

HIT PACK il

HIT PACK TRIO
IMAGE'S ARCADE HITS
INDIANA JONES
INERTIE

JACK THE NIPPER Il
L'0EIL DE SET

169
155
75
95
95
105
95
125
79
119
58
L
89
B9
199
85
a5
109
89
118
i1}
135

MALEFICE DES ATLANTES 109

LES CLASSIQUES
LES RIPOUX

LIVE AMMD

MENFIN

MALETTE FIL N2
MANATHAN LIGHT
MASK Il

MATCH DAY 2
OUTRUN

PAPERBOY
PASSAGERS DU VENT Il
PASSAGERS DU VENT
PROHIBITION
RAMPART

RENEGADE

ROAD RUNNER
SENTINEL

SILENT SERVICE
SKAAL

SUPER SPRINT
THUNDERCATS
WESTERN GAMES
WONDER BOY
WORLD CLASS LEADER

SOFTAGE : 46, rue Diderot
62100 CALAIS

____  BONDECOMMANDE .

135
109
80
135
145
125
95
89
85
89
255
255
115
95
75
85
a5
8s
139
79
89
115
85
1]

219
259
129
125
108
138
138
165
142
155
125
165
139
142
135
139
265
132
120
159
135
155
138
169
138
179
168
142
169
188
1589
142
134
134
125
255
255
178
145
119
125
135
125
179
119
139
149
119
135

Nom: Prénom :

Adresse :

Code Postal : Ville :

Titre : Flrioc: =,

Titre : Prix :

Titre : et

Titre : _ Prix :

Paiement : Chéque O Port : 15
Mandat-Poste O CiR :

Contre-Remb. 25F [ Fotal:r s
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TEM-TAM SOET

Attention les yeux...

Imace, une jeune société spécialisée
dans l'importation et I'édition de produits
sur ST et Amiga, propose de nombreuses
nouveautés. Sur Amiga, une extension
mémoire de 2 Mo compatible avec
I'ensemble de la gamme est disponible. La
principale particularité de cette derniére
réside dans la possibilité de chainer plu-
sieurs cartes jusqu'a 8 Mo! Second péri-
phérique: un disque dur de 20 Mo pour les
Amiga 500 et 1000. Enfin, cette société
propose aussi un Genlock composite qui
permet d'incruster des images issues d'un
Amiga sur une bande vidéo. Sur Atari,
Imaco frappe trés fort du cété des
mémoires de masse avec deux disques
durs. Le premier dispose de 50 Mo, le
second de 100 Mo! Autre produit, une
carte co-processeur arithmétique 68881
qui accélére les opérations de calcul.
Enfin, deux programmes devraient com-
pléter la gamme pour ST. Le premier se
nomme Galanterie, il s'agit d'un logiciel
capable de transcrire aux normes Vidéo-
tex une image issue de Degas Elite, par
exemple. Le second se nomme Mastercad
et est destiné aux architectes. Capable
de travailler sur plusieurs plans, il est
compatible avec l'imprimante Laser Atari.
‘Imaco

3, rue Perrault

75001 Paris

Rencentre

L'association Anjou 16/32 se propose
d'organiser & Angers une rencontre natio-
nale ST/Amiga et plus généralement 16/32
bits pour la fin du premier trimestre 1988,
et lance un appel auprés des associations
et personnes interessées pour |a concré-
tisation de ce projet.

Anjou 16/32

"Rencontre nationale 88"

1, rue Chef-de-ville

49100 Angers

Oufl

Les sociétés éditrices de Mortville Manor
(B&JL Langlois et Kyilkhor Création) se
réunissent sous un seul et méme nom:
Lankhor. Cet accord est le signe d'une
nouvelle dynamique pour cet éditeur. De
nombreuses nouveautés sont en effet
prévues dont les trés attendus Maupiti
Island et Mortville Manor en version Amiga
et PC. Enfin, signalons que Lankhor
cherche des programmeurs.

Lankhor

2, rue de la gare

78940 La Queue-Lez-Yvelines.
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Une idée de génie

La dynamique APC (Association de
Presse et Communication) met en place
un dépbt-vente de logiciels permanent sur
Paris. A compter du 1er mars 1988, vous
pourrez vous rendre au 7, rue du Capitaine
Ferber de 14 & 18 heures afin de vendre ou
acheter au meilleur prix de nombreux pro-
grammes. Enfin, signalons que la liste des
logiciels pourra &tre consultée sur le ser-
veur de I'APC. Ce dernier est en service
de & partir de 18 heures jusqu'a 10 heures
au : 48-97-84-84.

APC

7, rue du Capitaine Ferber

75020 Paris

Peuchére

Le magasin A.M.LLE annonce l'ouverture
d'une seconde boutique & Marseille pour le
mois de mars.

Priez pour saint ST

Un club ST existe a Chartres. |l propose
de nombreuses sections: graphisme, pro-
grammation, musique, hard et logiciels
(apprentissage). D'autres part, il s'oriente
vers la conception de logiciels de jeux
ainsi que d'utilitaires et devrait & terme
proposer un journal.

ST Club de Chartres

9, rue du pot vert

28 000 Chartres

Livres

Les éditions Micro Application annoncent
de nombreuses nouveautés. En ce qui
concerne les logiciels, Calcomat 2 est un
tableur sur Atari ST. |l propose de nom-
breuses fonctions mathématiques ainsi
qu'un éditeur puissant. Mais, sa principale
particularité réside dans sa capacité &
exploiter limprimante laser d'Atari.

Coté livres, la principale nouveauté con-
cerne I'Amiga. Répondant au doux nom de
"Le livre du Langage Machine sur Amiga”,
cet ouvrage se propose d'initier le lecteur
aux techniques avancées de programma-
tion en exploitant pleinement les capaci-
tés de la machine. Systéme d'exploitation,
intégrateur graphique, processeur sonore,
assembleur 68000 et ressources cachées
de_la machine sont, entre autres, traités.
Bréf, un ouvrage qui devrait intéresser
plus d'un possesseur d'Amiga. D'autre
part, Micro Application renforce sa déja
célébre collection de "SOS" avec des
ouvrages concernant le GFA Basic, 1st
Word et 1st Word plus, Multiplan, Dbase 3,
Turbo Pascal et Norton Utilities. Signalons
enfin I'annonce de La Bible Turbo Pascal.

Le GS existel

L'Apple Il GS, héritier de la célébre lignée
d'ordinateurs qui firent le succes d'Apple,
sort-il enfin de sa tour d'ivoire? Plusieurs
anncnces et certaines rumeurs semblent
le confirmer. Outre un nouveau jeu de
ROM, Apple propose désormais le GS Fin-
der qui rapproche un peu plus le GS des
principes mis en oeuvre sur le Mac. Evi-
demment, des problémes de compatibilité
avec l'ancien systéme d'exploitation ris-
quent de voir le jour mais ceci ne-devrait
pas trop géner les utilisateurs compte
tenu du fait que le nombre de programmes
en mode GS est assez limité. |l est méme
possible que cette annonce ouvre de nou-
veaux horizons au GS. Plus proche que
jamais du Mac, cette nouvelle organisa-
tion du systéme permet en effet au déve-
loppeurs d'adapter plus facilement les
programmes Mac sur le GS... Notez au
passage que le boitier Midi pour Applet-
talk commercialisé par Apple a I'occasion
de la Mac World Expo est parfaitement
compatible avec le Il GS. Il s'git & n'en
pas douter d'une arme qui pourrait per-

.mettre au GS de faire une percée inatten-

due sur le marché des applications musi-
cales. A condition, bien évidemment, que
des programmes capables d'exploiter ce
boitier, ne tardent pas trop. Autres
annonces intéressantes: les logiciels.
Les éditeurs américains sont en effet
nombreux & proposer des produits pour
cette machine. Et ces derniers proposent
souvent des capacités attrayantes. Ainsi,
Micro lllusion posséde plusieurs titres
capables de supporter le jeu a deux par
I'intermédiaire de modem compatibles
Hayes. Signalons aussi I'adaptation de
Macadam Bumper de ERE pour le GS,
ceci 4 la demande d'Accolade qui le distri-
buera aux U.S.A.

Des rumeurs, notamment véhiculées par
messieurs de source sire et c'est pas
tombé dans l'oreille d'un sourd (les princi-
paux informateurs de tout bon journa-
liste), font état de la prochaine sortie d'un
Switcher ainsi que de la version 2.0 de
Prodos 16. Ces deux produits devraient
voir le jour courant 1988. Il en est de
méme pour la version Prodos 16
d'Appleworks, l'intégré bien connu des
possesseurs de lIE, IIC. |l sera commer-’
cialisé par Claris, la société d'édition de
logiciels montée par Apple. Enfin, signa-
lons aussi des rumeurs a propos d'un nou-
veau GS. Ce dernier ne serait plus compa-
tible IIE, IIC et la fréquence du micropro-
cesseur serait de 8MHz... Cette machine
pourrait donc devenir bien séduisante.
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HIT PARADE LECTEURS

1-BARBARIAN
PALACE SOFTWARE
2-DEFENDER
MINDSCAPE
3-OUT RUN
U.S GOLD
4-ARKANOID
IMAGINE
5-MARBLE MADNESS
ELECTRONIC ARTS
6-GOLDRUNNER
MICRODEAL
7-MORTVILLE MANOR
LANKHOR
8-CRAZY CARS
TITUS
9-EAGLE NEST
PANDORA
10-GUILD OF THIEVES
RAINBIRD

HIT PARADE BOUTIQUES

1-DEFENDER
MINDSCAPE
2-MORTVILLE MANOR
LANKHOR
3- CAPTAIN BLOOD
ERE
4-OUT RUN
U.S GOLD
5-THE HUNT FOR RED
ARGUS PRESSE
6-ARKANOID
U.S GOLD
7-ALBUM EPYX
EPYX
8-GAUNTLET
U.S GOLD
9--ENDURO RACER
U.S GOLD
10-FLIGHT SIMULATOR I
SUBLOGIC

Nous remercions les magasins suivants qui ont participé a I'élaboration
de ce hit parade: B.Y Informatique 38000 Grenoble; Centauri Informati-

que 26205 Montélimar; Coconut 75016 Paris; Eden Computer 75012
Paris; FNAC Lyon; FNAC Rennes; Général Vidéo 75010 Paris; J.B.G
75014 Paris; Maubert 75005 Paris; Micronaute 44000 Nantes; Micro-
soft Informatique 72000 St Etienne; Microstory 75005 Paris; Music
Land 75011 Paris; Vidéoshop 75009 Paris

CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS®
Chaque mois, Tilt publie I'oeuvre la plus originale.
Le gagnant regoit une reliure de Tilt.
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous
indiguant les modalités de chargement.
Nom de Il'ordinateur utilisé

|

|

|

|

|

Nom du. logiciel utilisé !
Référence de sauvegarde des dessins [
Nom Prénom I
Adresse Tél I
| Je certifie que le dessin gi-joint est bien une oeuvre origi- !
| nale et non une copie. Date: Signature: I
I

| I
[Ee i e s T ST MRS i, i e e T

PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS

Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logiciels du mois:
I 1 2

l 3 4

I Marque de votre ordinateur:

Facultatif:

Nom Tél

Adresse

Découpez ce bon et renvoyez-le & TILT Rédaction,

rue des ltaliens 75009 PARIS

L2 ____________________ |

e S S T ==

145, HUE DE FLANDRE 75019 PARIS METRO CRIMEE DU LUNDI AU SAMEDI 10H / 19H30 TEL. : 40 38 02 38

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

INSCRIPTION ET REGLEMENT EN TELEPHONANT
AU 40380238
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CHER TILT

SEGA POUR...

Je tiens a apporter mon témoi-
gnage au débat sur les nouvelles
consoles. J'ai eu un 800 XL Atari
puis un Commodore 64. Je roule
maintenant avec 1040 Atari et
une console Sega et joue régulié-
rement avec des amis qui possé-
dent des Amiga.

Patrice Dang confond les possibi-
lités: des Amiga et Atari avec ce
qu'dn leur fait réellement faire, du
moins actuellement. On a dit et
répété que les consoles se
posaient en adversaire pour les
jeux d’arcade et d'action unique-
ment. Que Outrun et Space Har-
rier aient décu Patrice n'est pas
Stonnant, mais & ce jour aucun
micro, méme seize bits n’a fait
mieux. Si la console Sega était
sortie en France lors de sa diffu-
sion au Japon, il y a maintenant
deux ans, on aurait dit qu'elle
s'approchait de trés prés des jeux
de café d'alors. Les jeux de café,
tels Qutrun et Space Harrier, sont
pilotés aujourd’hui par plusieurs
processeurs 68 000 et 3 méga-
octets de mémoire. Il est donc
impossible de voir I'équivalent sur
une console huit bits ou un Amiga
de 512 Ko avec un unique pro-
cesseur, Au palmarés de l'action,
_je suis mieux servi avec la console
Sega qu'avec mon Atari 1040 ST.
Hang on par exemple est la meil-
leure course de motos jamais réa-
lisée sur micro ou console. Action
fighter est le jeu d’arcade avec
lequel je me suis le plus amusé
depuis ma console Caleco. Secret
Command est le plus beau com-
mando fait & ce jour.

Je ne vais pas vous établir la liste
de tous les jeux ou parler du plai-
sir introyable qu’il y a a tirer avec
un pistolet sur son écran, ce serait
trop long. Sega a tenu toutes ses
promesses. Un jeu brille plus par
son animation et ses possibilités
que par son graphisme. De ce
coté les concepteurs de jeux sur
micro ont encore beaucoup de
choses 2 faire, méme si — a plus
ou moins bréve échéance — les
probléemes d'animation se feront
plusirares sur ST. Il faut reconnai-
tre que les techniciens japonais
semblent vraiment les plus forts.
1l est certain que la petite console
n'a pas dit son dernier mot. On se
prend & réver de ce qu’elle aurait
pU Nous proposer comme version
de Hang on si elle avait utilisé les
cartguches deux mégas... Enfin je
terminerai en disant qu'il y a une
énorme différence entre jouer
quelques minutes lors d'une
démonstration &t posséder et uti-
liser réguliérement un appareil. Je
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me suis surpris au début, aprés
une simple démonstration, & dire
qu'elle était vraiment nulle. Depuis
jai fait du chemin.

Anonyme défenseur

ET CONTRE...

Un lecteur a écrit au journal pour
vanter sa Sega. J'en posséde une
que je vais revendre tellement j'ai
été décu. Le lecteur parle de « gra-
phisme et couleurs superbes : du
jamais vu ». Je me demande si le
gros malin qui a écrit ces bétises
a déja vu un ST ou un Amiga au
travail.
Je posséde Defender of the
Crown et je peux affirmer qu’il est
bien meilleur qu’'un Space Harrier.
D'aprés cette personne Space
Harrier est génial. Bien, d’accord,
mais génial... Rien que du point
de vue graphisme, la superposi-
tion des objets nous laisse admi-
rer de gros rectangles a peine visi-
bles. La musique est moyenne.
Qutrun est trés bien, si ce n'est les
sprites qui clignotent et les voitu-
res adverses trop petites. Choplif-
ter est super, mais énervant (sur-
tout au troisieme tableau). Au fait
pourquoi avoir mis la version
Commodore 64 aux cotés de celle
sur Sega ? Cette version est sor-
tie en 1982, tout de méme! De
plus, elle nest plus commerciali-
sée et n’est méme pas digne d’'un
VG 5000. Quant aux sons sur
Sega, ils sont tout juste moyens.
Les musiques de Rambo et de
Green Beret sont bien meilleures.
Et foublie de parler de celles sur
Dogfight, 2081 ou Test Driver...
Anonyme pourfendeur

« MSXIEN » ECLAIRE
Dans un de vos numéros précé-
dents (le 43), vous déclariez au
sujet du jeu magnifique et superbe
qu'est Vampire Killer (pour
MSXII) que I'on ne pouvait pas
sauter avec la manette ! Ce qui est
faux car il suffit de presser le se-
cond bouton pour Y parvenir.
Oui, mais si le joystick ne dispose
que d’'un bouton ?

Non, ce n'est pas la peine de le
jeter par la fenétre en jurant et de
courir chez le revendeur le plus
proche acheter le dernier «qui
choute » ou je ne sais quel autre
« hypershot qu’on a mis » ! 1l vous
suffit d’avoir sous la main un fil de
cuivre trés fin (un «brin » récupéré
d’un gros fil) pour remédier a ce
probleme. Pliez-le en U assez petit
(environ 4 mm pour le bas sur
5mm pour les cbtés) a laide
d’une pince (le fil, pas le joystick).
Voila, clest fait? Bien! Prenez

maintenant la prise de votre
manette et regardez-la bien de
face, droit dans les yeux! Vous
obtenez quelque chose ressem-
blant a cette figure :

@@@?@
ONOROKO,

4) Droite ; 5) Courant 5v; 6) BoutonI;
7) Bouton II; 8) Sortie; 9) Masse

Insérez alors la premiére patte
dans la broche n° I et la deuxiéme
dans la prise n®7. Branchez
ensuite le joystick comme d’habi-
tude. S'il bloque, ne fotcez pas,
votre fil est trop gros! Essayez
maintenant le jeu (Vampire
Killer).
Vous remarquez que le jeune
Simon saute comme un cabri lors-
que vous mettez la manette vers
le haut!!! Laurent Halter,
Trois-Fontaines

FANZINE

La rédaction remercie Fabien le
Tutour, 15 ans, et Micha&l Maru-
gan, 14 ans, pour l'exemplaire de
« Mad soft ». Un petit fanzine sim-
ple et vivant otl ils nous font par-
tager leurs coups de cceur, le top
du mois, et déception, le bide du
mois, agrémenté de bidouilles
diverses.

LE ST EN QUESTIONS...
Je vous écris pour vous poser
plusieurs questions sur I'Ata-
ri 520 ST. Peut-on y raccorder un
synthétiseur plus petit et moins
cher que sur le DX7 Yamaha?
Comment faire pour digitaliser un
enregistrement sonore? Quels
sont les périphériques et les logi-
ciels & acheter pour le faire ? Existe-
t-il un scanner autre que le Handy
Scanner? Comment faire pour
créer un serveur minitel? Quels
sont les périphériques et les logi-
ciels 3 acheter ? Y a-t-il des démar-
ches administratives a effectuer?
Frédéric.
Vous pouvez piloter avec votre
Atari ST et un logiciel séquenceur
MIDI n’importe quel synthétiseur
utilisant la norme de communica-
tion MIDI. Chez Roland, Casio ou
Yamaha, les moins chers valent
entre 3000 et 5000F.
Les digitaliseurs de sons pour
Atari ST comprennent un logiciel
et un boitier contenant des circuits
électroniques (convertisseurs digi-
taux/analogiques, filtres, etc.).
On en trouve @ moins de 1 000 F

(ST Replay de Microdeal) et
d’autres a plus de 20000F
(TADAP d’Hybrid Arts qui foric-
tionne en seize bits). La qualité de
restitution dépend, d’une part, de
la précision de la quantification
(une quantification sur huit bits
procurera moins de dynamique et
plus de bruit de fond qu’'une
quantification sur seize bits) et,
d’autre part, de la fréquence
d’échantillonnage qui conditionne
I'étendue de la bande passante.
Le principal probléme posé par la
numérisation des sons provient de
la quantité de code généré, évi-
demment proportionnelle a la fré-
quence d’échantillonnage. Sur un
520 ST, vous devrez vous conten-
ter d’extraits d’une durée de quel-
ques secondes.

A notre connaissance, le Handy
Scanner n'est pas encore disponi-
ble en version ST. Il existe cepen-
dant au moins deux modéles
compatibles avec cette machine.
Les prix de ces derniers s’avérent
relativement élevés (plus de
10000 F TTC}) et ils sont en prio-
rité destinés G des applications
sérieuses. Pour plus d'informa-
tions, contactez votre revendeur
habituel.

La mise en ceuvre d’un serveur
minitel sur Atari est chose relati-
vement simple. L’achat de péri-
phériques et les démarches a
effectuer sont fonction de I'impor-
tance du service minitel que vous
désirez mettre en place. Le mieux
est de commencer par un micro-
serveur. Dans ce cas, il suffit de
posséder un minitel retournable
et, bien entendu, un logiciel.
Imperatel ST d’Imperasoft est pro-
bablement le plus adapté a ce cas.
Avantage de cette solution : mise
en place aisée, facilité de mainte-
nance, colt limité, etc. Vous pou-
vez aussi créer une sorte de super-
micro serveur ou plus précisément
un serveur RTC. Non accessibles
par les habituels kiosques (36-15,
36-14 et autres), ces derniers
requiérent un investissement plus
lourd. Il faut tout d’abord acheter
un modem par ligne de connec-
tion et trouver le logiciel capable
de gérer I'ensemble. Le meilleur
est assurément Servo dJet huit
voies de H et H Communication
qui est justement étudié pour ce
genre de problémes. Notez qu'un
disque dur est nécessaire a une
telle configuration. Souple et facile
& metire en ceuvre, ce type de ser-
veur ne nécessite pas en principe
de déclaration préalable mais .
Ilinvestissement est élevé. Pour en
finir avec les RTC (au fait, les
micro-serveurs sont aussi des




RTC, notez que pour les utilisa-
teurs de la méme zone de taxation
téléphonique vous ne paierez pas
plus que pour un coup de télé-
phone quelconque. Ce qui n’est
pas le cas des habitants de I'autre
bout du pays... Derniére solution :
la mise en place d'un serveur clas-
sique par le 36-15 ou autres. Pour
cela, nous vous conseillons de
vous renseigner auprés des PTT
qui pourront vous fournir toutes
les indications nécessaires.

EMULONS
Existe-t-il un émulateur Amiga
pour Atari ST ? Si oui quel est son
prix et ol pourrais-je le trouver ?
Quel livre me conseilles-tu pour
débuter en C sur Atari?

Johan de Mantes.
Votre requéte parait farfelue
mais... il semblerait qu'il existe un
tel émulateur en Allemagne. Les
rumeurs courent uvite en ce
domaine et restent souvent
impossibles @ uvérifier, Aucune
importation officielle et légale n’a
été annoncée en France.
« Clés pour programmer en C»
aux éditions PSI est le meilleur
livre sur le sujet. Présenté sous
forme de fiches, il est pratique et
clair et s'accompagne de nom-
breux exemples.

COPIES D’ECRAN

Je voudrais savoir si on peut faire
des copies d’écran de logiciels
tournant sur un Atari 520 ST ayec
une imprimante Citizen 120 D. Si
oui, peux-tu me dire comment et
a quel prix. Genry Dufoort,
Melun.
Point n’est besoin de logiciels, le
GEM Desktop de I'Atari ST pos-
séde une fonction «recopie
d’écran » qui envoie directement
I'image sur l'imprimante. Cela est
possible car la Citizen est compa-
tible IBM graphique et Epson,
deux drivers diimprimante pré-
sents dans le Gem Desktop.

DU CPC AU ST
Possesseur d'un CPC 464, jenvi-
sage 'achat d’un 520 ST. Peut-on
brancher le 520 ST sur le moni-
teur de 'Amstrad? Si oui, ot
peut-on se procurer le céble
approprié et a quel prix? Le
moniteur Amstrad ne diminuerait-
il pas les fantastiques qualités gra-
phiques de 'Atari ?

Comme je posséde une bonne
logithéque, je voudrais savoir s'il
existe un émulateur Amstrad pour
Atari ? Serait-il possible de faire un
branchement quelconque entre le
CPC 464 et le 520 ST pour le
transfert de logiciels. La DMP 2000

fonctionne-t-elle avec I'Atari ST ?
Et enfin, est-il possible d'utiliser
des disquettes double face, dou-
ble densité, 3’5 avec 720 Ko sur
le 520 STF?
Guillaume Christophe,
Donon.
Il existe une telle interface, distri-
buée par Power Products pour
295 francs. Power Products,
cours de la Gare, 60200 Compié-
gne. Tél. : 44 83 48 48. Mais la
qualité du moniteur Amstrad ne
permettra pas de tirer le meilleur
parti de votre ST. Il n'existe aucun
émulateur Amstrad pour Atari et
il est peu probable qu'il en existe
jamais un. Aucune bidouille ne

permet le transfert, La DMP 2000 .

fonctionne bien avec I'Atari ST,

Difficile de se prononcer sur votre
derniére question. En janvier, tous
les Atari 520 STF étaient livrés
avec des lecteurs double face.
Mais Atari refuse de s’engager sur
ce point par crainte de ne pas tenir
ses promesses. Le doute subsiste.
Un seul moyen : tester en maga-
sin la machine que vous comptez
acheter. Un simple formatage
vous renseigne immédiatement.

COPIES ANTI-CAFE

Je voudrais savoir s'il existe un
moven de dupliquer les jeux sur
ST dans le seul but de faire des
copies anti-café. Ce qui est légal
ne l'oublions pas ? Je tenais aussi
a remercier toute 'équipe de Tilt
qui fait du trés bon travail et aussi
& encourager la francisation des
jeux et de leurs documentations.

Bruno.
Il existe plusieurs copieurs pour
ST dans le commerce. Vous trou-
verez Procopy de Proco Products,
en vente notamment chez Géné-
ral Vidéo, 10, bd de Strasbourg,
d Paris, Tél. : (1) 42.06.50.50. De
nombreux autres logiciels de
transferts sont disponibles en
« Free Ware ». Voici deux adres-
ses d’associations sur Atari ST :
Station Informatique +, 57, rue
d’Orsel, 75018 Paris. Tél. :
(1)42.55.14.26 et SCAP, 62, rue
Gabriel-Péri, 93200 Paris. Tél. :
(1) 42.43.22.78.

D’ACCORD
PAS D’ACCORD

de vous écris pour vous dire que
je suis mécontent de vos tests
Sega/Nintendo du numéro 49.
En effet, vous avantagez trop la
Nintendo pourtant inférieure a la
Sega. (Cette derniére a certes une
définition graphique inférieure,
mais elle a plus de couleurs, 64
contre 52 sur Nintendo, et seize
couleurs par caractére contre qua-

- tre}. De plus la Sega est beaucoup

plus belle et plus modeme. Si
vous mettez six étoiles & Dunck
Hunt sur Nintendo, il faudrait en
metire neuf (NDLR: 9 sur 67) a
Qutrun et Space Harrier sur Segq.
Je ne comprends pas non plus
que vous mettiez cing étoiles a
Mach Rider sur Nintendo et qua-
tre étoiles & Hang On sur Sega.
Je proteste contre ceux qui se
plaignent du nombre de publici-
tés dans Tili. Moi je trouve au
contraire que c'est trés bien : cela
permet de connaitre les nouveau-
tés et leurs graphismes 2 I'avance.

Signé, 'anonyme fan de Tilt.
Les capacités graphiques de la
machine sont une chose. [’usage
qui en est fait en est une autre, Et
malgré des capacités inférieures
certains jeux Nintendo surpassent
les titres Sega. Nous n'avons cessé
de proclamer néanmoins dans
tous nos bancs d’essai la supério-
rité technique de la Sega.

SPECTRUM PLUS DEUX
Possesseur depuis peu d’un Spec-
trum plus deux 128 Ko, je recher-
che désespérément des logiciels
128 Ko. J'en trouve peu. Le mar-
ché de cette bécane est-il si res-
treint ? Un logiciel 46/128 Ko est-
il un 48 Ko compatible avec le
Plus 2 ou dépasse-t-il les 48 Ko
sur un 128 Ko. Je souhaiterais
connailre les adresses des distribu-
teurs Piranha, Melbourne House,
Mad Games, Rainbird et Ariola-
soft ? L. Cogan.
Il est stir que trés peu de Spectrum
plus deux ont été vendus en
France. En Grande-Bretagne le
marché, toujours porté par la mar-
que, a beaucoup mieux accueilli
ce micro. Il est rare qu’un éditeur
développe des jeux spécifique-
ment sur les versions gonflées des
ordinateurs. Il en a été ainsi pour
le CPC 6128 issu du CPC 464
chez Amstrad ou pour le Commo-
dore 128 face au Commodore
64, etc. En revanche<es ordina-
teurs acceptent toujours les logi-
ciels de leurs petits fréres. Clest
pourquoi les éditeurs notent
48/128 Ko sur leurs titres ce qui
signifie uniquement que votre
Spectrum plus deux acceptera
le logiciel mais se comportera
comme un Spectrum simple.

Les logiciels de la marque Ario-
lasoft sont importés par CIEP,
74, rue de Jolival, 95100 Argen-
teuil. Tél. : (1)34.11.27.25. FIL
est [importateur en France du
groupe British Telecom qui
regroupe les marques : Firebird,
Rainbird et Beyond Software. FIL,
Tour Gallieni 2, 36, avenue Gal-

lieni, 93175 Bagnolet Cédex.
Tél. : (1) 48.97.44.44.

Les autres marques ne sont pas
directement représentées en
France et donc pas disponibles
chez tous les distributeurs, Vous les
trouverez chez : Guillemot Infor-
matique, BP 256200 La Gacilly.
Tel. : (1) 99.08.83.17. Innelec,
110 bis, av. du Général-Leclerc,
Bloc 1, 93506 Pantin. Tél.& (1)
48.91.00.44. Et enfin Visuel Plus,
10, rue Louis-Vicat, 75015 Paris.
Tel. : (1) 45.30.29.67.

SCEPTICISME

La tendance des programmeurs &
développer sur compatibles PC
risque d'inciter les amateurs de
jeux & acheter cette machine non
congue pour cela et a les détour-
ner des machines plus douées,
I'Amiga et I'Atari 520 ST. Jajou-
terai que la conclusion du banc
d’essai du PC 1640 d’Amstrad me
laisse sceptique, et jincite les ama-
teurs de jeux vidéo et de graphis-
mes de qualité & préférer le 520
ST et 'Amiga, ce dernier ayant
des circuits, des possibilités d'ani-
mation, une résolution et une
palette ainsi qu'une restitution
sonore supérieure pour un prix
inférieur de moitié. Le PC 1640
est certainement un bon PC mais
son achat ne sera pas justifié s'il
doit étre utilisé exclusivement pour
le jeu, la création et fanimation
graphique.

Jean Meunier,
Bar-sur-Aube.
Le banc d'essai de I"’Amstrad PC
1640 ne laisse pas planer le
doute : il s'agit bien d’une machine
professionnelle. L’Amstrad PC
1640 peut néanmoins accessoire-
ment étre utilisé pour le jeu ou la
création graphique, bien que cela
ne corresponde pas d sa vocation
originelle, en raison de 'la qualité
du mode d’affichage EGA. Mal-
heureusement, peu de logiciels
exploitent pleinement les potentia-
lités du standard EGA. Méme
ceux qui se prétendent « compa-
tibles EGA » se contentent'le plus
souvent de fonctionner dans le
mode basse résolution du stan-
dard. Pire encore, de trés nom-
breux logiciels de jeu pour PC
souffrent de la misére graphique
du standard CGA (quatre cou-
leurs en 320 X 200). Il n’est pas
rare de voir des adaptations de jeu
sur PC se réclamer d'un mode
«PC 1512» (qui autorise une
coloration de seize teintes) quand
elles ne font qu'afficher des ima-
ges en CGA ! De tels abus doivent
inciter les acheteurs d la plus
grande méfiance.
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Les prédictions

d'Abdul Alafrez

Prenez-vous pour
Nostradamus grace a votre
“boite a puces”
et a ce petit programme!

De nos jours, il devient difficile de
s'extasier sur 16 lignes de Basic et,
pourtant, je 1'avoue sans honte, ce
petit programme me ravit. Tapez-1le
vite, car je boue d'impatience de vous
en expliquer 1'astuce et 1'utilisation.
Placez deux petits paquets de cartes
devant vous: un de ces paquets est
constitué des 4 sept, 'autre contient
7 cartes quelconques. Quel que soit le
paquet choisi, 1a prédiction de
l'ordinateur se révélera exacte; c'est
toujours un paquet de 7 qui est choisi.
Vieille attrape qui meublait les belles
soirées de nos ateux & 1'époque ot 1'on
savait encore rire sans ordinateur!
Mais grace a nos boites a puces, l1a
chose acquiert une nouvelle saveur
qui ne saurait laisser indifférent tout
citoyen soucieux de se perfectionner
dans 1'art de 1'imposture.

En effet, comme d'habitude, afin
d'arriver a vos fins, vous trichez,
mais cette fois-ci vous trichez
lorsque tout est fini, tout au moins
apparemment. Le paquet est choisi,
volre client appuie sur une touche, la
prédiction apparait aussitdt sur
1'écran et, bien entendu, elle est

| exacte. Rien a voir, circulez, c'est
fini... enfin presque car c'est ace
moment-1a que VOUS appuyez sur une
touche du clavier la suite du texte
qui, sans en avoir 1'air, donne un sens
totalement différent a la prédiction
selon les circonstances. Appuyer sur
"a" et "7" semble faire référence au
nombre de cartes des paquets,
appuyer sur “2" et "7" semble tout
aussi naturellement se référer & la
valeur des cartes. La prédiction est
au-dessus de teut soupgon, c'est son
interprétation, changeante selon les

événements, qui fait toute 1a
différence. On dit que les prédictions
de Nostradamus ne fonctionnent pas
autrement, mais vous Savez 1es gens
sont si méchants...

Adaptations

et améliorations

Comme toujours dans cette rubrique,
ce listing est écrit dans le plus pur
esperanto-basic. |1 s'adaptera donc
sans peine sur vos machines, sachant
que CLS efface 1'écran et que INKEY$
intercepte un caractére frappe au
clavier. Prenez, en revanche, la
peine d'enjoliver la présentation de
ce petit programme qui ne demande
qu'a bien faire.

AU niveau des améliorations
purement techniques, le plus urgent
est de pouvoir faire tourner ce
programme, que le blocage majuscule
s0it enclanché ou pas. Selon 1es
machines et les langages, i1y a des
solutions plus ou moins elégantes.
Mes fiddles lecteurs ont peut-&tre
déja pensé a utiliser une de mes
astuces favorites: au lieu d'appuyer
trivialement sur une touche,
I'information peut &tre envoyee grace
3 1a souris ou au joystick. Un infime
déplacement de la souris, lamoindre
agitation du cHté du manche-joyeux et
le programme sait qu'il doit passer @
une certaine suite. Tout reste calme?
Le programme sait que c'est sur
I'autre voie qu'il doit s'engager. Le
client peut alors appuyer Jui-méme
sur une touche pour continuer.
Apparemment cette information
pourrait étre détectée & n'importe
quel moment du programme. C'est
yrai, au niveau de la logique pure de
la programmation, mais le bon
mofnent psychologique se situe
toujours aprés la révélation de la
prédiction, Torsque tout semble joue
et que 1a méfiance se relache. Ceci,
méme si Te déplacement de la souris
est minime ou si 1e soubresaut du
joystick, infime. Car la magie c'est
comme un cadeau: c'est 1'intention qui

compte... La faiblesse principale de ce
tour, c'est que vous avez
apparemment une chance sur deux, le
soupgon que tout ceci n'est que le
produit du hasard est donc tenace. Un
remeds simple est d'enchainer ce
tour avec celui du numeéro 47
(novembre 87) qui repose sur un
principe totalement différent. De
toute fagon, si vous enchainez
plusieurs tours ensemble, vous en
découplez 1'effet, alors abonnez-Vvous!

10 CLS

20 PRINT "POSEZ YOTRE DOIGT SUR
UN DES DEUX PAQUETS DE CARTES"
30 PRINT "PUIS APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE."

40 AS = INKEY$
S0 IF A$ = "" THEN GOTO 40
60 CLS

70 PRINT "JE SAIS QUE VOUS AVEZ
CHOIS! LE PAQUET DE 7"

80 AS = INKEYS

90IFA$ = “A"ORA$ ‘7"
THEN GOTO 80

100 CLS

1101FA$ = "A" THEN GOTO 150
120 "RETOURNEZ LE PAQUET DE
CARTES POUR VERIFIER:"

130 "IL CONTIENT LES 4 SEPT DU
JEU."

140 END

150 PRINT "AFIN DE VERIFIER,
COMPTEZ LES CARTES DES DEUX
PAQUETS."

160 END

LOTO
pour Amstrad CPC

Ce jeu est intéressant quand

il se pratique a plusieurs. Le

programme tire au hasard la
suite des nombres.

50 CLS

&0 LOCATE 10,3:PRINT"mercredi... 20
h25"

70 LOCATE 11,10:PRINT"L O T O

90 LOCATE S,20:PRINT"APPUYER SUR LN
E TDUCHE FOUR JOUER"
100 AF=INREYZ:IF ax=""
oTo 100

THEN C=RND:G
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B e S AT Sk CraTee s i =]
IPaccueil, le sérieux,
les prix, le choix,
la compétence, I’'avant

INFORMATI au e ctlaprés-vente !

SESHME

62, rue Gérard - 75013 PARIS  Ouygyy 7, rue de P'Eglise - 92220 NEUILLY-SUR-SEINE
110 CLS:LOCATE 10,5:PRINT"NOMBRE DE T8 SRSl il 'Dhawh e e e e e o)
JAOUEURS (1 A 9) f Métro PLACE D'ITALIE Sortie BOBILLOT Sameg; Métro et Bus PONT DE NEUILLY
120 NB$=INKEY#$:IF NE$="" THEN B=RND
:GOTO 120 540
130 NB=VAL (NB%$) Jlk RI AMSIHED EE 1
140 IF NB=0 THEN GOTO 120 i
150 CLS:LOCATE 10,1:PRINT"ENTREZ V0O IS [ e :
TRE JEU" MEGA ST 2
160 PRINT" (& CHIFFRES DE 1 A 49..." IMPRIMA
170 PRINT"SEPARES PAR UN BLANC) " g
180 LOCATE 1,5 [euirs péri A | PR . EXTENSIONS pour :
190 FOR I=1 TO NB NOUS CONSULTER B . UInE ) o it
200 LOCATE 1,(I-1)4S5:PRINT"J "3I: GRATUIT: 1 AN 1640 DD Coulsur EGA 11 255 F Rejoignez le
210 INPUT JEUS DE MAINTENANCE SUR SITE | | 1640 Hb Coniaursen” 1iarsr || CLUB AMIGA/RUN
220 GOSUB 270 —— e e =
230 IF RC<>0 THEN GOSUB S00:GOTO 22 EHLGWT"I'ALISEUFIS AMSTRAD PC 1512 | AMIGA 2000

------ PC 151250 . ... 4970F ;

o REALTIZER (cicH . 1 730F PG 1312 8D couleurs . 7 105 F e Mont Coul
2840 NEXT TABLETTE GRAPHIQUE CAP 4430 F || PC 1512 DD Mono. ... 6155F 15300 F
250 BOTO S&0 o il s PG 1512 DD couleurs , B 290 F -
260 AEGIS ANIMATOR ..., 585 F 3 iy e
270 - VERIF GUARTUM PAINTBOX ot AMIGA 2000 XT 5
296 1 Er B e e
290 IND=1:RC=0:JE#$="" Loctoue a5 lostiuc ) :ﬂ’s&r
300 FOR K=1 TO 20 -

OFFRE SPECIALE BUREAUTIQUE ;
310 CH$=MID#$ (JEUS,K,1) Ao
320 IF CH$<>"" THEN CH=ASC(CH%) ELS
E CH=32

330 IF CH=32 THEN IF JE#<>"" THEN &
OTD 360 ELSE GOTO 400

340 IF CH<48 AND CH>S7 THEN RC=4:RE

PC1
Mono. 4 690 F - Coul. 6 450 F

400 NEXT K

410 BOSUB 4Z0

420 RETURN

430 FOR M=1 TO S

440 FOR N=M+1 TO &

450 IF JEU(T.MY=JEU(I,N) THEN RO=1&

TURN PC 1011
350 JE$=JE$+CH$:60TO 400 st e
360 IF LEN(JE$)>2 THEN RC=8:RETURN el | Padtdac el R
370 IF VAL (JE$)<1 OR VAL (JE$) >49 TH LCTAATE AR SaiLoToR 225 B e
EN RC=12:RETURN SESCE UUEST PC 40/40 5
g 4 : S D DEusRUEHLE . Mono. 32000 F - Coul, 34.280 F d
380 JEU(I,IND)=VAL (JE%$):JE$= SUPER SPRINT : Sur toute la gamme PC, sauf Pc1 || GEnLoeK .. Nous aoniter
370 IND=IND+1 . 2e0F [ est compris 1 an de maintenance TABLETTE GRAPHIQUE CRP 4 650 F
DEg FJI sur site gratuits. SCANNER HAWK CP 14, 15950 F
e e———
[l o=t s e LSS =

® traitement de taxtefichier
EUPERBrkrESEPRD....... 2400 F

AMSTRAD CPC 6128
Nous consulter !!

® éducatifs CPC

MATH COURS MOYEN . G 142F

tRETURN
460 NEXT N mNcemonnecwnF D209 F || KING OF CHICAGO + AIE
i FINALTRIP ... . 125F
470 NEXT M m;ncp.rs?i;cez.....m?sr
480 RETURN VECTORIASD .. .0ooo.
480 % T ek e s o d mmoene e B oo e e | ORARRIOLI IS e 2
S00 - REPETE
520 LOCATE 1,23:PRINT"JOUEUR ";I:"
ANOMALIE"; " REDONNEZ":LDCATE S, (I-1 POWER PLAY _. C118F - D168 F
LACHOSE DE GROTEMBOURG D 192 F
)45 - TETRIC ....... C1i0F-D150F

530 INPUT JEUS$ ellessan SN mcnon s e D ieer
540 LOCATE. 1,23tPRINTY Ltutieg Birss s ity conmiierc )
& Joysticks
550 RETURN THE ELITE 130 F 2~ HZ3 ..
S40 LOCATE 1,22 L Sonehe e : SiEnrseAvice |1 MoE
570 PRINT"AMIS DU LOTO COMMENCONS L : U
E TIRQGE" THEPHOFESS|0ML CEST LA BOUTIQUE COPAIN | FELAMWEEIT_%IGEQ'&’:\E#H;&NI!TSEOE

ACHETEZ VOTRE ORDINATEUR

580 LOCATE 1,23 i ENERCIEREZ 3
590 PRINT"TOUCHE ENTREE" A Standard 170 ¢ DE 105 LIBFIAIRIE AMIGA

600 FOR L=i TO 7

410 CE=INKEY$:IF C#="" THEN A=RND:G FLASH ! FLASH ! les derniers logiciels de votre machine sont arrivés, Consul
070 &10 (E)OLLECTIVITES g:zzu"ez-";:s 3 (SJ_RED!T: 1. E,:‘Fégﬁl_g_'ﬁﬁ EPEHT]I;:;EEM
620 IF L=1 THEN LOCATE 1,25:PRINT" TUDIANTS !! At o o
N LOCATE A %3 vnuhsemnl proposées, ASING

: ’ BON DE COMMANDE a renvoyer & RUN dépt. VPC : 62, rue Gérard - 75013 PARIS
630 TIR=((A*100) +(B*100)+(C*100)) M ' H
0oD 49 N e e S S T R LT R R e E
&40 TIR=TIR+1 B g oo i i Bty 4oL B 4 44T e S e o i S o oy :
650 FOR N=1 TO L-1 o MECHING . -\ evneeeninanasannens :
&&50 IF TIR(N})=TIR THEN A=RND:BOTL & :
30 DTG et e e e e ol e e e o SRS :
&70 NEXT N
&80 TIR(N)=TIR
690 PRINT TIR:" 1 Frais da port (France métrepolitaing) : Logiclels 20 F Suppour —————————————— =
700 NEXT gfl‘::lfﬂzmgémls ol 3 Eaeq'ﬂi‘ﬁ';ﬁ'c L2 (!‘:EOHUNCA&N) EI(PRESS 200 500 L TR R T E
710 FOR I=1 TO NB SIGNATLIRE Total b

Signature des parents powr les molnsde 18ans.  tresteetrrisesaedaesides

CREDIT CETELEM IMMEDIAT : NOUS CONSULTER
Je préfére régfer par carte de crédit bancaire n° de carte DEMANDEZ

720 BON(I)=0
730 FOR J=1 TO &
740 FOR K=1 TO &

RN AR SRR REA S ANA RS R a e

750 IF JEUCI,J)=TIR(K) THEN BON([)=. |81 e | e ey
BOM(I) +1:k=7 Expire & !:n ,,,,,, POUR

760 NEXT K D.?fedecammandp L VOTRE MACHINE'
770 NEXT J Signature obligatoire : Eal | (marque) .

T P P P RS SRS PSR
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SESHME

78C¢ NEXT I

790 FOR I=1 TO NEB

800 LOCATE 27,(5+(1-11)

810 PRINT BON(I:

82¢ IF BON(I)<3 THEN wOTOD BBO

830 ON BON(I) GOTO 830,830,840.850,

840,870

B840 BAIN(I)=GAIN(I)+9:E0TO 880

850 GAIN(I)=BAIN(I)+90:B0TO B8O

860 BAIN(I)=GAIN(I)+9000:GE0TD 880

870 GAIN(I)=GAIN(I)+4000000:GE0TO 88

0

BB0 GN$=STR$ (BAIN (1))

B9C LE=LEN (GN$)

900 LOCATE(29+(9-LE)) , (5+(1-1))

910 PRINT GAIN(I)

920 NEXT I

930 LOCATE 1,25:PRINT"ON CONTINUE 7
(o/Ny

F40 I$=INKEY$:IF I$="" THEN C=RND:G
0TO 740
950 IF LEFT$(I$,1)="0" THEN GOTO 1S5

0 ELSE END

240 FOR M-1 TO &

970 IF JEULI  MY=TIR(7)
=GAIN(I)+30000

280 NEXT

990 RETURN

THEN GAINCI)

TIERCE
pour Amstrad CPC

Ce petit programme permet
de faire son tierce. Vous
definissez la course en
agonnant le nombre de chevaux.

40 DIM PR(&),VI(30,2):DIM ST(3O)

50 CLS:FOR X=1 TO Z0:ST(X)=0:VI(X,!

)=0:VI (X,2)=0:NEXT

60 TX$=" % PRONDSTICS TIERCE * "

70 ELS

80 INK 0,0:INK 1,2&4:INK 2,18:BORDER

0:PAPER 0:CLS:FEN 2

90 LOCATE 10,1:PEN 1:FAFER Z:PRINT"
" LOCATE 10,

2:PRINT TX$:LOCATE 10,3:PRINT"

100 PAPER ©

110 LOCATE 2,8

120 PRINT"JE VAIS ESSAYER DE VOUS F

AIRE BABNER."

130 LOCATE 2,10

140 PRINT"PRENEZ VOTRE JOURNAL DE F

RONOSTICS. "

150 LOCATE 2,12 :PRINT'ENTREZ FOUR

CHARUE COMBINAISON LES!

160 LOCATE 2,13 :PRINT"NUMERDS DES

CHEVAUX"

170 PRINT" ENTREZ EN UN MAXIMUM.":F

RINTJI n .

180 PRINT" APRES CHAGUE FRONOSTIC,J

E vous*

190 PRINT" DEMANDERAIS VOTRE AFFREC
IATION"

200 PRINT" (NOTE DE 1 A 10) SUR LE
PRONOSTIQUEUR. "

210 LOCATE S,22

220 PRINT"appuyez sur une touche po
ur commencer.."

230 a$=INKEY$:IF a$="" THEN Z30

240 CLS:LOCATE 2,2

250 FRINT"combien de chevaus
a course ?"

260 LOCATE 4,B: INFUT "i{de & & ZE00=
"sch#

270 ch=VAL (ch$)

dans 1

280 IF ch<é OR ch>»30 THEN GOTO 240

290 CLS:LOCATE 6,2

F00 INFUT" combien de pronostics 7Y
spn#

310 pn=VAL (pn#)

320 IF pn<l THEN GOTO 290

330 FOR b=1 TO pn

340 CLS:LOCATE 2,2

350 FRINT"enregistrement du pronost
ic numeroc “;b

3460 RESTORE 1130

370 LOCATE 10,5

380 PRINT"entrez les numeros des si
% premiers "
390 PRINT "

400 1=7

410 FOR c=1 TO &

420 READ po#

430 LOCATE 10,1+4:FPRINT po#;:" cheva
j S e

440 INPUT"":;pr#:IF VAL (pr%)ich OR V
aLipr#)<1 THEN LOCATE 10,1+4:FRINT

SPACE# (22) : GOTOD 430

450 pr(c)=VAL (pr#)

440 IF c=1 THEN GOTO 3510

470 FOR z=1 TO c-1

480 IF pri(z)=pri(c) THEN a=1

490 NEXT =2

chevaux"

500 IF a=1 THEM a=0:LOCATE 10,1+4:F
RINT SPACE$(22):60T0 430

910 1=1+2

520 NEXT

530 CLS:LOCATE 2,2: INFUT"appreciati
on (note de 1 a 10) "j;ap#

540 ap=VAL {ap#$)

550 IF ap<l1 OR ap>10 THEN BOTO 530

540 PRINT"":PRINT" entrees Ttorr
ectes (o/n) %

570 en$=INKEY$:IF ens="" THEN 570
580 IF en$="p" OR en$="0" THEN GOTOD
410

590 LOCATE 22,2:PRINT"corrigez le p
ronostic "

&00 GOTO 340

&10 FOR d=1 TO &

&20 st ilprid)li=stipr{d))+{{7-d)*5)+a
p

&30 NEXT d

&40 NEXT b

650 CLS:LOCATE 12,5

660 PRINT"un moment,ije reflechis.”
&70 FOR u=1 TO ch

&80 MA=0

4370 FOR y=1 TO ch

700 IF MA>st(y) THEN GODTO 730

710 MA=st (y)zvi (x,1)=y

720 wvi (x,2)=st (y)

730 NEXT

740 stlvi(n,1))=-x

750 NEXT =

760 CLS: LOCATE 12,2

770 PRINT"les pronostics tierce du
cpc 464."

780 LOCATE 10,B:FRINT"appuyer sur u
ne touche..."

790 a$=INKEY#:IF a¥="" THEN 790
BOO RESTORE 1110

B10 »#=0

820 CLS :LOCATE 5,2

B30 PRINT"voici mes pronostics”

B840 LOCATE 5,3

BS0 PRINT" i
B&0 .y=ch—(INT {ch/&) %4}

870 IF y<>0 THEN y=1

880 y=y+(ch/&)

B90 FOR a=1 TO y

Q00 LOCATE 2,7

210 FOR b=1 TO &

20 READ pl

930 IF pl>ch THEN GOTOD 970

940 p=u+l
950 FRINT TAEB(Z2)pl::FRINT TAB(S)"le
cheval numero z"jvii(xn,1);

260 PRINT"naote="j3wvi (x,2) :FRINT" "

270 NEXT b

980 LOCATE 8,24 :PRINT"appuyez sur

une touche"

F90 A¥=INKEYS$:
1000 CLS:iNEXT a
1010 CLS:LOCATE 2,2:FRINT"gue voule
z vaus faire ?"

1020 LOCATE B,&4:PRINT"-R=relire les
pronostics. "

1030 LOCATE 8,F:FRINT"-C=autres pra

nostics. "

1040 LOCATE 8,12:PRINT"-F=sortir du

IF a®="" THEN 9%0

programme, "

1050 r23=INKEY#: IF r2F=1"" THEN 1050
1060 1IF r2%="r" OR rZF="R" THEN 7&U0
1070 IF r2%="c" DR r23%="C" THEN 50

10B0 IF r2%<>"f" AND r2%#<{>"F" THEN
GOTO 1050

1090 CLS:LOCATE 12,8

1100 PRINT"bonne chance':END

1110 DATA 1,2,3,4,5,568,7,8,7,10,11,1
2,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,25,
24

1120 DATA 25,26,27,28,29,30

1130 DATA "premier ","deuxiems ",
troisieme" ,"quatrieme","cinquiemea",
"sixieme "

MESSAGES DEFILANTS
pour Amstrad CPC

Voici un petit utilitaire qui

permet de creer un scrolling

horizontal de vos messages
au milieu de 1'écran.

40 MODE 1

SO INK 1,24
60 INK 2,1

70 BORDER 1:
B0 CLS

90 DIM T$(40)
100 LOCATE 10,1

110 INFUT "COULEUR DU TEXTE ";CT#
120 LOCATE 10,3

FAFER 2: FEN 1

130 INPUT "COULEUR DU FOND "“;CF#
140 LOCATE 10,6

150 PRINT "TEXTE : "

160 AF=INKEY#: IF AF="" THEN GOTO 1é&

Q

170 IF ASC (A$)=13 THEN GOTO Z1i0
180 PRINT A%;

190 TXT$=TAT$+A$

200 IF LEN (TXT#)«<39 THEN GDOTO 1&0
210 FOR I=1 TO LEN(TXT#*)
220 TH(I)=MIDF(TXT#,1,1)
230 NEXT I

240 FOR J=I TO 40

250 T#{Jry="."

260 NEXT J

270 MODE ©

280 INK O,VALI(CT#)

290 INK 1,VALICF$)

300 BORDER 1: PAPER 1 :
310 CLS

320 H=1

330 J=H

340 FOR I=1 TO 20

350 LOCATE I,1S5

L0 PRINT T#(J)

370 d=J+1

380 IF JPLENC(TXT#)+1 THEN J=1
390 NEXT I

400 IF H>LEN(TXT#)
410 H=H+1

420 G0OTO 330

FEN O

THEN H=0

120




SESAME

SUITE LOGIQUE J
pour Amstrad CPC

Ce programme vous propose
une série de tests sur des
suites de nombres a
compléter. Trés cérébrall

40

&0 MODE 1

70 INK 0,1:INK 1,14:INK 2,25:INK 3.
17

B0 FAPER 1:PEN ©

70 CLS:GOSUB 1090

100 DIM S(4) ,V(1)

110 T=0qC=0:D=1

120 ‘——-—-generation aleatgire—~—-——
130 RANDOMIZE TIME

140 S(OY=INT(RND(5)#*10)+1

150 IF S(0)=1i THEN 130

140 FOR I=0 TO 1

170 RANDOMIZE TIME

180 V(D) =INT(RND (&) %11} +1

190 IF WI(I)=1Z THEN 170

200 NEXT 1

210 C=C+1
220 ON D BOTO 230,270,310
230 ‘———-suite niveau 1———-

240 FOR I=1 TO 3

250 S(I)=S(I-1)#V () +V (1)

260 NEXT I:B0T0O 340

270 '=—-——suite niveau 2-———

280 FOR I=1 TO 4

290 S{I)=8(I-1)#V(0)-V(1)

300 NEXT 1:G0TO 340

310 ‘———-suite niveau IT-—--—

20 FOR I=1 TO 4

330 S(IV=(S(I-1)+V (1)) #V(0)

340 NEXT I

330 ‘=-——-debut du jeu--- =

360 R=0:PAFPER D

370 CLS:LOCATE 252

380 PRINT "VOICI LA SUITE, TROUVEZ
LA SUITE."

390 D$=STR#% (D)

400 LOCATE 2,4

410 PRINT "VOUS ETES AU NIVEAU :":D
"u-u

420 LOCATE 2,7

430 PRINT S(0)3S5(1);5(2)

440 LOCATE 2,9

450 INPUT "reponse no 1 : ", R%

450 '——--test de numericite———
470 L=LEN(R$)

480 FOR I=1 TO L

490 IF ASC(MID#(R$,1,1))<48 OR ASC(
MID#(R$,1,1))>57 THEN 500 ELSE S30
S00 PRINT CHR#(7);

510 LOCATE 17,9:PRINT STRING# (24, "
Y

520 GOTO 440

530 NEXT I

540 R=VAL (R%$)

550 IF R=0 THEN PRINT CHR£ (7) ; : LLOCA
TE 17,9:PRINT " ":60T0 440

560 IF R=E(3) THEN 870

570 LOCATE 2,9

580 PRINT "Mauvaite reponse! E
ncore un essai!"

590 LOCATE 2,7:PRINT S(0Y;8(1)s8(2)
$8(3)

&00 LOCATE 2,11

610 INPUT "reponse no 2 1 ",R$

620 ‘=———test de numericite--——
&30 L=LEN(R#%$)

640 FOR I=1 TO L

&350 IF ASC (MID$(R$,1,1))<48 OR ASC(
MID$(R$,I,1)) >S7 THEN &&0 ELSE &90
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« EXTENSIONS MEMOIRE TUNER TV (TRANSFORME LE mougrasu
AB01(512KoINT, ABOO) . .. ... 1095 ENTV . oooooeanr o vosies
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AN,
NN
LIBRAIRIE
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AMAZING COMPUTING 39 TRUCS & ACTUCES ..199 L'AMIGA BASIC. . . - - 249

ROMKERNAL LIBS 539

AN A e N

LOGICIELS
\/ + BUREAUTIQUE eRaaE A MMATION
% TRAMSFERT
\/ LATTICE
\/ CVER4.0........1790
\/ MACRO
% mm.ﬂnm MCC 678
...... 1184
\/ PROWITE GRARBIT .. . .....299
\/ WORD PERFECT . ... .N I MATE e
\/ SUPERBASEPRO , . . s selely
\/ VIZAWRITE jasg *+ LUDIQUES
\\/ PROFESIONAL PAGE 3680  ARCADE
\/ KARATEKID2 . ... 254
f GOLDRUNNER . ... .. 249
& e e S
//: ANIMATOR . .950  pewoLmON ... ... 100
(= VIDEOSCAPE 30 . . . 1549  pHALLANX ... ..... 100
= AEGIS SONIX ......780  MARBLEMADNESS . . 259
AEGIS DRAW FI.US .18!9 CHALLENGER - . . _ 100 *
=4 DELUXE PAINT 2 PAL . 780 CRUNCHER
e DELUXEVIDEO 1.2 ..960  actomy ...... .. 110
2 DELUXE MUSIC .. .. - 809  cpACERATTLE ... 118
£ INSTANT MUSIC . ...293  |MPACT ..........150
E MUSIC STUDIO . asg
5 STUDIO MAGIC . . arnulmz AcTI.ON
© SCULPT3D . ... smn . 390
T ]
- nzreuoan OF THE
Cl ROWN . ...« 350
Lzl wm e e NC
\N HOLLYWOOD POKER 202
| ————
| LBinmn RE COMMANMBE VOIR PAGE N°121

SESAME

&40 PRINT CHR3(7)3

470 LOCATE 17,11:FRINT STRING#(24,"
"y

&80 GOTO 599

690 NEXT I

700 R=VAL (R$)

710 FOR N=1 TD &

720 FRINT CHR#(7);

730 NEXT N
740 IF R=0 "THEN ‘FRINT CHR#(7);:L0DCA
TE 17,11:PRINT " ":GOTO 590

750 IF R=S5(4) THEN 970

760 LOCATE 17,11:PRINT STRING* (24,"
"y

7270 ‘—==—achec———

780 LOCATE 2,11

790 PRINT "VOUS AVEZ FERDU "

800 LOCATE 2,13:PRINT "Vous donne:z
votre langue au chat..."

810 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

820 CLS:LOCATE 2,2

830 PRINT "I1- falla1t trouver"

240 LOCATE 2,4:PRINT S(0)36(1);8(2)
18(3):18(H)

BJO T=T-1-D:IF D¥1 THEN D=D-1

B840 GOTO 1000

870 '——-—-spolution trouvee—-———

280 CLS:LDCATE 2,5

890 PRINT "Bravo, vous avez trouve

au ler essai,"

00 FOR N=1 TO 8

910 READ S

220 SOUND 1,5,40,5

30 NEXT N

940 DATA 100,90,100,110,120,110,100
Q

L}

950 T=T+1+D:I1F D<3 THEN D=D+1

9460 8OTO 1000

970 CLS:LOCATE 2,5

980 PRINT “Pas mal encore, trouve e

n 2 essais.”

790 T=T+D

1000 R=0

1010 LOCATE 2,7:FPRINT Ti"pointis) s
ur "3C3;" partie(s).

1020 LDCATE 2,18

1030 ‘=-——autre partie ?--——
1040 J2="": INPUT "ENCORE UNE PARTIE
O/N "3J%

1050 IF LEFT$(J$,1)="0" OR LEFT# (J#
,1)="0" THEN 130

1060 INK O,1:INK 1,24

1070 PAPER O:PEN 1

1080 CLS:END

1090 ‘=——=titfe-———

1100 LOCATE 5,8:PRINT "T R O U V E
T L A SatieI T E"

1110 GOSUB 1130

1120 RETURN

1130 7
1140 '-——-REGLE DU JEU-—=~-—
1150 *
1140 LOCATE 5,20

1170 INPUT “VOULEZ-VDUS LA REGLE Du
JEU O/N "“3:T%

1180 IF LEFT$(T$ 1)="0" OR LEFT#(T#
,1)="a" THEN 1190 ELSE RETURN

1190 ‘—~—regles———"

1200 CLS:LOCATE 2,2

1210 PRINT “vOUS- BFVFI TROUVER LE M
OMBRE GQUI"

1220 LOCATE 5,3

1230 PRINT "PROLONGE LA SERIE."
1240 LOCATE 2.4

1250 PRINT "CETTE SERIE OBEIT A U

ALGORITHME"

1240 LOCATE 5,5

1270 PRINT "UTILISANT +,—,*"

1280 LOCATE 2,6

1290 PRINT "IL Y A 3 NIVEAUX, LE JE

U DEBUTE AU"

1300 LOCATE 5,7

1310 PRINT "NIVEAU 1."

1320 LOCATE 2.8




SESHME

1330
TROU
1340
1350
1360
1370
88AI,
1380
13%0
1400
1410
VER L
1420
1430
1440
1450
1ERE
1460
1470
RIEUR.
1480
1490

PRINT "AU 1ER ESSAI VOUS DEVEEZ

VER LE"

LOCATE 5,9 .

PRINT "4EME TERME. "

LOCATE 2,10

PRINT "EN CAS D’'ECHEC AU 1ER E
JE vous"

LOCATE 5,11

PRINT "DONNE LE 4EME TERME. "

LOCATE 2,12

PRINT "IL VOUS FAUT ALORS TROU

E SEME" -

LOGATE 5,13

PRINT “TERME DE LA SERIE."
LOCATE 2,14

PRINT "SI WOUS GAGNEZ & VOTHE
TENTATIVE"

LOCATE 5,15

PRINT “JE PASSE AU NIVEAU SUFE

LOCATE 2,16
PRINT “SI VDUS TROUVEZ AU ZEME

ESSAl JE RESTE"

1500
1510
1520
1530
ENDS
1540
1550
1560
1570
N DU
1580
1570
14600
14610

1620
14630

LOCATE 5,17

PRINT "AU MEME NIVEAU."

LOCATE 2,18

PRINT "EN CAS D’'ECHEC, JE DESC
AU NIVEAU"

LOCATE 5,19

PRINT "INFERIEUR."

LOCATE 2,20

PRINT “YD0S FOINTS SONT FONCTIO
NIVEAU DE"

LOCATE 5,21

PRINT "“JELL™

LOCATE 11,22

FRINT "Appuyezr sur une touche.

Q@3=INKEY¥: IF Q=" THEN 14620
RETURN

TAPIS VERT
pour Amstrad CPC

Petite simulation du célébre

je

u de casino. Votre mise

initiale est de 1000 F. Un jeu
de hasard vraiment hasardeus

40 MODE 1

50 FOR I=1 TO 4

&0 TTAP (I)=1000

70 NEXT I

80 INK 2,6

90 INK O,24: INK 1,1
100 BORDER 1:FAPER 1

110 P

EN ©

120 CLS

130 Dy

ATA 2,3:7,5,12,%,2.8,7,8

140 DATA 12,8,2, 1a 1 7413,12,13

150 W

INDOW ES S5,19,5,17

160 PAPER L‘S.O: PEN ES,]: CLE £5

170 W
180 P
190 W
200 P
210 W
220 P
230 W
240 P
250 W
260 P

INDOW £1,22,40,1,5

APER £1,2 : PEN £1.1
INDOW £2,22,40,7,11

APER £2,2 : PEN £2,1
INDOW £3,22,40,135,17
APER £3,2 : PEN £3,1
INDOW £4,22,40,19,23

APER £4,2 : PEN £4,1
INDOW £6,22,40,1,23
AFER £6,1

270 FOR I=1 TO 9

280 READ C,L

290 LOBATE £5,C,L

F00 PRINT £5,1

10 TNCI,1)=C : TN(I,2)=L
320 NEXT I
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‘\/ WIZASTAR 128 .. 1180 KNUCKLE BUSTER 95145
\/ VIRGULESEMIOR . . 750 MASTER OF
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10 % DE
PRODUITS
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VAV

AN
520 STFus 512k rem 1 eet 6k 299
520 STFus 2057 brisse 5490
I'U! uc ‘IHN'Io Ram 1 lect.
1040 STFé. 2, 02." ¥ 5990
1040 STFu, e 5 + v 7490

—_ S SAME

330
340
350
3&0
370
380
320
400
410
420
430

ORIGIN 144,128

DRAW ©0,238,1

ORIGIN 224,128

DRAW 0,238,1

ORIGIN &4,208

DRAW 238,0,1

ORIGIN 64,288

DRAW 238,0,1

LOCATE 25,3 : PRINT "CASINO"
LOCATE 25,6 : PRINT "LA BOULE"

LOCATE 25,9 : PRINT "Nombre de"
: PRINT "Jeu possi

EN PLUS
GRATUITS

440 LDEATE 25,15

Megasz: &5 o res- 11800 _ ble: "
Megas;: e oren =+ 15300

450 LOCATE 25,16 @ PRINT "Chiffre 1

+ gauf promo a 9"
7 N N 2 UC §T2M + Imp A&0 LDEATE 25,17 PRINT "A Four: 1
N7 Mega laser:ssii: ™ 24800 Lol g
4 UC STAM + Imp | . "
Mega |aserlaserswﬂu4 = 28400 172"'“0':‘9“5 25,18 1 PRINT "B pour &
AN 480 LOCATE 25,19 : PRINT "I pour I
‘V‘%‘%\WI\\I//\V i S po m
N/NNNY pER|PHERIQUES ‘euaas 2
490 LDCATE 25,20 : PRINT "F pour Fa
e ne + GRAPHIQUE ; : irs® :
DISK 500K0 371/25F 384 . .. . 1580 TABLETTEGRAPHIQUE CRP . . - - 4500 %00 LOCATE 25,12 : PRINT "joueurs "
65K 1Mo 3/ 1/25F374 .. . 1890 T“:":;E“Ww"‘"m“ —11230 3 510 A$=INKEY#
D DU 20 S 2 ™~ 1ag9  DIGTAUSEURSOUNDMASTER . 1390 o 520 1IF A$="" THEN B=RND : GOTO S10.
DISK 1Mo 5" 14 CUMANA, .. ., 2400  STREPLAY i jmenins g 800 A 530 A=VAL (A%)
ool N - S L ] 7 540 IF A< 1 OR A > 4 THEN GOTO 510
Dsersimaoa (L aioo gﬁnmgmauﬁsﬁx:f - 3 S50 BOSUB 540 : GOTO 730
. LASEURMAG oy sl PR 5460 CLGE&4 : CLSEL : CLS £2 : CLS £3
MONDCHROME HR n SCOPE . s 7 i -~ -
meunﬂansrmgsumrf:zs i g’cog?mﬁ N ) : i 3 CLSE4
. INVERS MONITEUR MO couL . . 25
&n::mmmﬂ_m_ FREE BOOT .I e ._"c.l.. ..ng S 570 FOR I = 1 TO A
DIGLATISEURPROB7 . .. . TELEMATIQUE 580 PRINT £I,"TAPIS : ";TTAR(I)
e e e S 590 IF TTAP(I1)=0 THEN MIS=0: GOTO 6
RA . o ke, i 2 e ) =ui
SUNERTELE s " 500 INPUTEI, "MISE : ",MISS$
...... S Hedi bt 4 o
"""""" RRRITED S e | R N : 610 MIS=VAL (MIS#$)
£20 IF MIS = O THEN TMIS(I)=0:TJEU!
I¥=0: B6OTOD 720

&30 IF MIS » TTAR(1) THEN BOTD &04
&40 TMIS(I) = MIS

&50 INPUT £1,"SUR v JEUS

660 IF JEU$ > “0O" AND JEU$ < "9" TH
EN BOTO 710

470 IF JEU$ = "' THEN GOTO 710

680 IF JEU$ ="A" OR JEU$="B" THEN G

oTo 710 :
482 IF jeus ="a" DR jeus="b" THEN B8
0TO 710
484 IF jeus ="p" OR jeu$="i" THEN G
070 710
590 IF JEUS$ ="P" OR JEU$="I" THEN G
v, - - i 0TO 710
Y QA 7 - 700 BOTO 650
! AN 710 TJEU$(1)=JEUS$
//\\/A ANVIANY, \\7/\\/ 720 NEXT I
///\'\_ s LIBRAIRIE \ 730 JEU=INT (RND%*100)
//A wgusrs;gu: ..“Idg GRAPHISMESETSON 149 * P31 ; 740 JEU = (JEU MOD 9)+1
% DUBASCAUC | as  LE DU LANGAS s poun ATAR ST 750 IF JEU = S5 THEN PAIR=2:AB=2:GOT
g?s QTTMAECATAT 129 masic GLErS PoUR ATARI ST gaga?F (JEU MOD 2)=0 THEN PAIR =0 E
% v ioad mee LBE PAIR=1
ﬁ GABASC g (DISONGL) ......289 § Evares TELIG 770 IF JEU < 5 THEN AB=i ELSE AB=0
% GRAPHISMEAD ., ... 179 GRAPHISMES EN GFA 243  ARTIFICIELLE .. . ;ﬂ?) JEU£=STR$ (JEU) = JEU$=MID$ (JEU%,
L ;]
/\ NAN AN/ NN V7 790 C=TN(JEU,1) : L=TN(JEU,2)
/\\/\\//\ NN | 0GICIELS Y222 800 PEN £5,2
ﬁ- prorEssionNELs  (Shemitedeiall  ADDICTABULL ... 20 810 LOCATE £5,C,L
¢f§ 390 pRO24STENBERG . 2490  Lulicoraycy | 820 PRINTES,JEU
N 830 MT=0

840 FOR I=1 TO A

as50 IF TMIS(I)=0 THEN GOTO 940

; 860 IF TJEU$(I)= JEU# THEN BAIN=TMI

Fum;uhfb'ﬁ'.:;g e 50 S(1)#7:G0TO 940

SCENARY DISKN7/11 230 §70 IF TJEU$(I)="F" AND PAIR =0 THE
N GOTD 930

GAUNTLET . .......250
WINTER OLYMPIAD . . .88
25 880 IF TJEU$(I)="T1" AND PAIR =1 THE
N BOTO 930
890 IF TJEU$(I)="A" AND AE =1 THEN
GO0TO 730
900 IF TJEU$(I)="B" AND AE =0 THEN
G0TO 730
910 TTAR(I)=TTAF (I)-TMIS(I)
920 PRINT £I,"PERDU": GOTO 960

ING . . .100
CLEVER AND SMART . 230
MICRO LEAGUE
WRESTTING . ... ...

MACHZ .., ... ...
310 GALAX . . .2
STARWARS . .

Twﬂuw“““ﬂ“§§§§§>

i




m——— S SAME

P30 BAIN = TMIS(I)*Z

940 TTAP(I)=TTAF (I)+BAIN '
950 PRINT £I,"GAIN :";BAIN

960 IF TTAP(I) » O THEN MT=MT+1
970 NEXT I

980 LOCATE 23,24:PRINT "TOUCHE ‘Ent
Er'll

990 A$=INKEY%

1000 IF A$="" THEN B=RND: GOTO 990
1010 LOCATE 23,24:PRINT SFACES$(14)
1020 IF MT<:0 THEN GOTO 1050

1030 CLSE6 : LOCATE £6,7,10

1040 PEN £6,2:PRINT £6,"FIN"3END
1050 LOCATE £5,C,L

1060 PEN £5,1

1070 FRINT £5,JEU

1080 GOTO S&0

LE SCENARIO DU MOIS
de Nicolas Minelle,

Nous sommes dans 1'Eqypte
ancienne, sous le régne de
Ramsés |l Vous étes son
homme de confiance. |1 vous
confie 1a dangereuse mission
de découvrir les profanateurs
du tombeau du pharaon Djeser
Votre voyage est parsemé
d'embiches. Surtout, vous ne
devez  jamais tuer vos
adversaires le jour sous peine
dattirer 1a colére de Ré, dieu
du soleil  tout-puissant.
Heureusement, vous étes sous
la protection du dieu Anubis
Qui vous aidera et vous
Sauvera du danger.

Les commandes pourraient
étre créées sous la forme
d'icones placées en bas de
l'écran.  Les  graphismes
prendraient la moitié
supérieure de I'écran. Le reste
permettrait de placer les
différents objets trouvés et
les messages d'alertes.

ERRATUM
Le listing RAIDER publié

dans le numéro de février
est destiné au C64 et non
au CPC Amstrad !
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10 % 1] 3 cPc 6123 Lecteur Disk 2990
LLDEURR  CPC 6128 Cicves.. 3090
EN PLUS | NN
GRATUITS AVAY

PERIPHERIQUES

* sauf promo

* EXTENSION MEMOIRE .
BAKRAMDI' TRONICS ..., . 490 RALLONGE 6128 T e 160

256KRAM .. ... 950 PERMEL = . . e Ay o !
Z56KSLICONDISK .. ... .., ., 990 CENTROMICS .. .. .. . . . 150
CABLEMAGNETO ..., .......... 70

= INTERFACES
RS 232 i

ADAPTATEURMP | . 500  * GRAPHIQUE - VIDEQ

ADAPTATELRMPZ Cooo 420 TABCETTE:

MOLTFACER | 570 GRAPHISOPEN ... .. . ... 880

: : CRAYON OPTIOUE 464 DART . . . .. 350

* TELEMATIQUE CRAYON OPTIOLUE 6128 DART - 690

MODEMDTL2000 ., . ... __. 1590 SCANNERDART . . ....._ 780

MODEM DTL 2000+ Ciioo... 1990 TUNERTELE ... . ........ 1330

EMULATEUR MINITEL KENTEL . . _ 390 DIGITALISEURVIDN ... ..., 1830
= LECTEURS/IMPRIMANTES SOUmSAMX-U: e = 690

gﬁsgt:um ST e 1690 AUDIO

oo . 1690 NTHETISEUR
DMP2000 . .. . i . 1690 o “DCN"":_ oo

= CABLES
DOUBLEUR

/:\_A\A A

A NINNINING .
LIBRAIHIEIA\AA\\/A-/A[ N{EI.E

¥ A EQ\S

* MICRO APPLICATION + * SYBEX
TRUCS ET ASTUCES . . 149 LA DECOUVERTE
PROGRAMMES BASIC . 129 DEL'AMST . . . __ 115 DE REFLEXION

99 T YACTION ... ..

.. 249

CHINE . o 129 L e
GAAPHISMEETSON . . 129 CPM PLUS b s 100 CAMPLUS .. . 148
e : ] i

. 148 T ey
LEUVREDUCPM ..., 148 GRAPHISME GLIDE DU CPM v.. 148
LABBLEDUG128 .., 199 EN ASSEMEBLEUR . 145 GUIDEDUBASIC ., . 128

N AN ~ NN AN . : > 2 > W
AN o e NAAVAVA C

% AT {amssn ROADRUNNER . . 95145 ‘\VJ/‘/
o i
\/ EQUATION TUERN'EST PAS - 891138 \/
\/\ WEQUATION . .. . 195220  jOUER . .., .. 95/138 i
\/ MOTS CROISES . . 195220  FREEDY WARDESTOS/139 :
DEMONSTRATION GUNSLINGER . . | . 95/139
/ GEOMETRE ... . 185220  yempLiER
f ORTHOGRAPHE . . 195220  D'ORVEN, . ... .85/133
\/" CARTEDEFRANCE 195220  coppa .. ... aei13g
\/\ CARTEDEUROPE . 195220 misSIoN ... seiay
f + QRAPHISMEIMUSIC LE MAITRE DES
\/\ SUPERPAINT ... ... 380 AMES. .. ... .. 85139
\/" DRORAW ... .. ' 'g49 GAME OVER. .  95/139
\/ AMXPAGEMAKER | (600 MASQUE, . | 95/139
/\ ADVANCEDMUSIC ... 350 LES RIPOUX.... . 95/139
J/‘ ARMYMOVE ... 88/139
f + ARCADE/AVENTURE BARBARIAN . 95133 | Be
f KYGAR . ..., 95/145 BLACKMAGKC .. .. 85/139
/ﬂ 720° ... .. 95/154 COSAMOSTRA  135(195
5% GAUNTLETI. ... ..145 CRAFTONXUNK . 135195
s FRANKESTEIN, ., ..168 DUNGEONS .- 95145
= XoRET et 1L 92/139 EXPRESSMAIDER . . B9139
(= THUNDESCATS . 02/139: | BRSL =oce e 1350105
= | sueemsPriNT ... 1a5  WRMNAJONES ... 51140
= PHARAON . ... 105155 [MUEDUNTLD. ... 95114
= LAST MISSION _ . 135/135
@ LIVEAMMO . _ . 119189 ‘
BIVOUAG . .. ... 1o LVINGSTONE . 135195
=t MAGMAX .., ... B9/138
'S | SOLOMON Key. .Bs;ias  MAGHA :
S | L'ANNEAU DEZEN \ ;
@ | GARAR.... .. 95(139 ALOMBRE ... . 145195
2 | 7Tal PaN.......95139 MANHATTAN ==
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous reto

ACTUEL

Création d’entreprise (la):
n® 22, p. 24
Cing ans, cinquante numeéros de Tilt
n® 50, p. 70
Dessin animé par ordinateur (le):
n® 27, p. 16
Devenir programmeur : n° 3, p. 18
Editeurs de logiciels en France (les) :

n° 38, p. 92

Intelligence artificielle (I') :
n® 32, p. 118
Jeux d’arcade (les): n° 33, p. 98

Mémoires optigues (les) :
n® 41, p. 66
n® 42, p. 64

BANC D'ESSAI/MICRO STAR

Micro en RFA (la):

Amiga B.E.: n° 32, p. 106
Amiga 500 B.E.: n°® 42, p. 104
Amstrad CPC 464
B.E. n° 18 p. 48: MS n°® 23, p. 68
Amsirad PC 1640 : n® 49, p. 112
Apple 11 M.S.: n° 25, p. 86
Apple 11 GS B.E.:n° 38, p. 88
Archimedes (I') n° 50, p. 80
Atari ST B.E.:n°24,p. 78
MS:n° 33, p. 92

Atari 130 XE B.E.:n° 22, p. 72
MS:n° 28, p. 86

Atari 800 XL
E.:n® 9,p. 21
MS: n® 28, p. 86
Atmos B.E.:n° 11, p. 40

MS:n° 29, p. 96
Commodore 64 B.E.:n° 7,p. 24
n°® 22, p. 70. n° 24, p. 22

MS: n° 27, p. 108
DX7,CX5M B.E.:n°29,p. 90
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26
By MS: n° 35, p. 11
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Mega ST B.E.: n° 47, p. 84
Minitel B.E.: n° 34, p. 106
MO 5 Thomson B.E.:n°14,p. 26
MS: n° 30, p. 88
MO 6 Thomson B.E.:n®° 35, p. 108
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40
n® 23, p. 62

M.S5.X11 H.B. 500 Sony
B.E.: n° 27, p. 105

M.S.XII H.B. 700 Sony
B.E.: n° 36, p. 92
Nitendo Entertainment System :
n® 45, p. 92

NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102
PC et compatibles
B.E.:n° 28, p. 82
MS: n® 37, p. 108
PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114
Sega Master System: n° 43, p. 76
Spectrum MS: n° 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. 88
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22
TI 99/4A B.E.:n° 2,p. 36
TO 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.:n° 35, p. 108
TO 9 Thomson B.E.:n° 25, p. 82
MS:n° 30, p. 88
TO 16 PC: n° 46, p. 110
TRS 1000 EX B.E.:n° 37, p. 114
VG 5000 B.E.:n° 18, p. 46
X'Press 16 B.E.: n° 40, p. 62
ZX 81 B.E.:n° 24, p. 82
CHALLENGE
Astrologie, Biorytmes : n° 27, p- 148
Billards (les): n° 43, p. 94
Boxe : n° 28, p. 116
Catch n° 50, p. 104
Contréle aérien : n° 34, p. 146
Golf: n® 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : n° 39, p. 114
Jeux de cartes : n° 30, p. 116
Jeux en équipes: n® 51, p. 84
Jeux de raguettes: n® 38, p. 128

126

Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos : n° 42, p. 122
Navette spatiale : n° 46, p. 110

Simulateurs d’hélicoptéres :

n° 47, p. 108

Tennis: n° 5, p. 32, n® 31, p. 122

Wargames : n°® 33, p. 122

Western : n° 41, p. 118

DOSSIER

Action : n° 38, p. 106
Arcade (adaptations de jeux d')

n° 50, p. 86

Aventure: n°® 3, p. 52, n® 18, p. 56
Aventure /action : n° 30, p. 94
Aventure grandeur nature (I') :

n® 44, p. 70

Batailles navales : n® 19, p. 52

Casse-briques : n® 44, p. 67

Combat : n° 39, p. 96
Commerce interstellaire :

n® 42, p. 110

Courses automobiles: n° 51, p. 72
Création graphique :

n° 12, p. 62, n° 36, p. 106

n° 46, p. 82

Création musicale :
n° 15, p. 60. n° 29, p. 100

Enquétes policiéres: n? 31, p. 104

n° 47, p. 90
Flippers : n°23,p. 74
Flipper : n° 44, p. 62
Générateurs de jeux d'aventure :

n® 28, p. 92
Glisse (skate, surf, etc.):

n° 44, p. 75
Jeux de réflexion: n° 34, p. 124
Jeux de rdles: n° 33, p. 104
Joysticks : n® 16, p. 70

n® 41, p. 106
Microédition : n° 45, p. 80
Musique : n® 43, p. 80
Onze ordinateurs 3 moins de 1000 F :

n° 4,p. 50
Périphériques : n® 25, p. 92

Robots»: n® 11, p. 54.n° 17, p. 30
Simulateurs de conduite :
n® 9, p. 60. n° 32, p. 124
Simulateurs de vol:
n® 7, p. 70. n® 20, p. 60
Simulations éc i .

n® 21, p. 52
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72
Space Invaders : n® 5, p. 62.
n® 49, p. 82

Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116

Sports d'équipe : n° 35, p. 118
Strip Poker: n° 44, p. 77
Wargames : n° 10, p. 56

n® 37, p. 124

LUDIC

Aigle d'or (') : n® 12, p. 54
Broadsides : n° 21, p. 68
Cauldron II: n° 34, p. 34
Crafton et Xunk: n® 38, p. 132

Defender of the Crown :

n° 47, p. 112
Flight Simulator II:  n° 16, p. 66
King Quest I1: n® 33, p. 33

Mystére de Kikekankoi (le) :

n° 10, p. 66
Pawn (the): n® 45, p. 110
Sorcery: n? 25, p. 115
Spy VS Spy: ©
n® 20, p. 52. n° 28, p. 122
SOLUTION LECTEURS
Affaire Sidney (I):  n° 47, p. 122
Borrowed Time : n° 41, p. 130
Eureka: n®20,p. 76

n® 21, p. 76. n® 22, p. 98

n° 30, p.138. n° 31, p.141. n° 32

p. 158. n® 33, p. 147. n° 34, p. 162
Forest at World's end (the) :

n° 29, p. 126

Hacker : n° 39, p. 127
Harry et Harry: n° 42, p. 132
Hobbit (the): n° 30, p. 140
Masquerade : n® 27, p. 170
Mind Shadow: n° 35, p. 154
Pacte (le): n° 40, p. 126
Passager du temps (le) : n® 45, p. 120
Orphée: n® 31, p. 142
Robinson Crusoé: n® 51, p. 102
Scoop: n° 28, p. 138
Sram : n° 37, p. 172
Sram II: n® 43, p. 105
Tass Time: n® 44, p. 90
Top secret: n° 46, p. 136
Zim Sala Bim : n° 27, p. 168
Zombi: n° 38, p. 143
Zorro: n° 49, p. 124
S0S AVENTURE
Adventure Builder System :
n° 47, p. 114
Affaire (I') : n° 36, p. 150
Affaire Vera Cruz (): n° 30, p. 129
Age of Adventure: n® 39, p. 121
Alien : n® 21, p. 72
Alternate Reality : n° 41, p. 123
Autovisuel : n° 37, p. 162
Aztec Tomb Revisited: n® 23, p. 89
Baratin Blues: n° 31, p. 129
Bill Palmer: n° 51, p. 190
Borrowed Time : n 30, p. 128
Calixto Island : n° 31, p. 130
Canal meurtre : n® 35, p. 146
Casque des forgerons (le):
n® 51, p. 94
Cholo: n° 43, p. 100
Crapule (la) : n® 44, p. 85
Crash Garett: n® 51, p. 89
Dallas : n® 23, p. 91
Déja vu: n° 33, p. 143
291B Baker Street: n° 44,p. 86
Dossier Boerhaave: n° 38, p. 136
Dragonworld : n° 31, p. 131
Dungeon Maker : n° 46, p. 130
Dungeon Systems: n° 43, p. 101
Eiernal Dagger (the): n° 49, p. 119
Faery Tale Adventure (the):
n° 46, p. 132
Fourth protocol (the): n°® 28, p. 132

Femme qui ne supportait pas les

ordinateurs : n° 31, p. 128
Fer et flamme : n° 40, p. 124
Fétiche (le): n° 40, p. 124
FR.EE.: n° 27, p. 163
Gateway (the) : n° 42, p. 128
Geste d'Artillac (la): n° 29, p. 125
Gnome Ranger n° 50, p. 116
Golden Path: n° 44, p. 84
Guild of Thieves (the) :

n° 45, p. 114
Heure du serpent (les passagers
du vent 1) (I) : n° 42, p. 129
Histoire d'or : n° 37, p. 160
Hitchiker's Guide to the Galaxy (the) :

n° 39, p. 122
Hollywood Hijinx : n° 44, p. 87
Incantation : n° 47, p. 115
Karma : n° 47, p. 112
King of Chicago: n° 40, p. 123
King Quest II: n° 32, p. 150
Knight Orc: n° 49, p. 120
Land of the Lounge Lizards (the):

n° 47, p. 113
Las Vegas: n° 29, p. 123
Legacy of the Ancients :

n® 45, p. 116
Lord of the Rings: n° 29, p. 122
Maitre des ames (le) n° 50, p. 116
Manoir de Mortvieille (le) :

n° 35, p. 148
Mandragore : n°19,p. 72
Meurtre a grande vitesse :

n® 23, p. 88
Meurire sur 'Atlantique :

n® 30 p. 132
Meurtres en série: n° 41, p. 124
Mindstone : n° 36, p. 152
Mur de Berlin va sauter (le):

n° 27, p. 162

Murder on the Mississipi:

urnant le bon de commande ci-joint

n® 34, p. 151
Night and Magic n° 50, p. 115
Nine Princes in Amber :

n° 38, p. 138
00 Topos: n® 33, p. 142
Oxphar n° 50, p. 114
Orphée: n° 29, p. 124
Passager du temps (le):

n® 42, p. 130
Pawn (the) : n® 32, p. 149
Perry Mason : n® 38, p. 137
Phalsberg : n® 35, p. 147
Phantasie : n° 32, p. 151

n° 41, p. 125
Pirates : n° 46, p. 129
Pirates of the Barbary Coast:

n® 46, p. 128
Portal : n® 42, p. 131
Prophétie : n° 28, p. 134
Qin: n° 51, p. 90
Questron : n® 20, p. 78
Quéte du chevalier (la):

n° 28, p. 133
Realms of Darkness: n° 43, p. 102
Ripoux (les): n°49, p. 118
Roadwar 2000 : n° 38, p. 139
Sapiens : n® 49, p. 120
Scoop: n® 22, p. 88
Shadowgate : n° 45, p. 117
Shard of Spring: n® 37, p. 159
Shogun : n° 34, p. 152
Silicon Dreams : n° 41, p. 122
Sinbad : n° 43, p. 102
Sram : n° 35, p. 145
Sram 1I: n° 40, p. 122
Star Trek: n® 51, p. B8
Tanglewood : n® 51, p. 92
Taram et le chaudron magique :

n° 33, p. 144
Tempéte sur les Bermudes:

n° 34, p. 150
Guild of Thieves (the):

n° 45, p. 114
Thétis : n® 37, p. 158
Three Musketeres (the) :

n° 45, p. 115
Trilogie du temple d'Asphai {la):

n° 32, p. 152
Troll : n° 39, p. 120
Turlogh le rédeur: n® 51, p. 93
Uninvited : n® 34, p. 154
Vahalla : n® 15, p. 50
Waidor : n° 16, p. 54
Wizard's crown : n° 36, p. 151

TILT PARADE
Advanced OCP Art Studio (the):
n° 44, p. 56

Aegis Animator: n°® 35, p. 60
Airball : n° 46, p. 76
Aliens : n° 40, p. 60
AMX Page Maker: n° 43, p. 69
Animator (the): n° 35, p. 59
Application GEOS: n° 44, p. 57
Arche du Capitaine Blood (1) :

n°®51,p. 71
Art Director : n° 43, p. 69
Artscribe : n° 45, p. 65
Artist (the): n° 27, p. 62
Artworx : n® 46, p. 77
Bivouac: n° 49, p. 72
Bob Morane Chevalerie:

n° 51, p. 64
CAO: n° 30, p. 56
CAD 3D: n° 35, p. 61
CAD 3D 2.0 n® 50, p. 67
California Games : n° 49, p. 72
CAO 3D: n° 51, p. 67
Choplifter : n°47,p. 70
Chuk Yeager's Advanced Flight
Simulator : n® 46, p. 78
Contréle aérien: n® 29, p. 87
Dambusters (the) : n® 24, p. 48
Degas : n° 32, p. 52
Degas Elite : n° 39, p. 53
Defender of the Crown : n° 40, p. 58
Deluxe Music : n® 41, p. 60
Deluxe Paint : n° 32, p. 54




Deluxe Video Construction Set :

n°® 38, p. 58
Digitaliseur : n® 36, p. 56
Digitaliseur VIDI : n° 40, p. 59
D.P Slide : n® 34, p. 69
Destroyer : n° 39, p. 54
DTP PAO: n® 47, p. 71
Echosoft ; n® 42 p. 60
Elite : n°® 29 p. 89
Exeldrums : n® 26, p. 53
Exelpaint/Exelmouse: n® 30, p. 57
Expert (I') : n? 33, p. 62
Explorateur I1 : n° 38, p. 59
Fantavision ; n® 34, p. 66
Fire Power: n°® 51, p. 65
Game Maker : n® 32 p. 55

Graphic Adventure Creator:

n® 36, p. 54
Graphic Studio : n® 41, p. 62
Gemdraw : n® 24, p. 49
Gunship : n® 42 p. 58
H.M.S. Cobra: n? 39, p. 55
Infiltrator : n° 38, p. 60
Instant Music : n® 37, p. 68
Iznogoud : n® 51, p. 70
det : n® 30, p. 59
Kennedy Approach: n° 28, p. 52
Light Pen : n®29 p. 86
Little Computer People :

n® 28, p. 51
Lorigraph : n® 28, p. 50
Lunar Explorer : n® 42 p. 59
Mach 3 n°® 50, p. 66
Midi Maze : n® 51, p. 66
Mortville Manor : n® 45 p. 64
Movie Maker : n® 33, p. 59
Music Pro: n® 51, p. 69
Music Studio : n° 41, p. 61
Music Studio (the): n®° 37, p. 70
Music Studio G7: n® 32, p. 54
Music System (the): n° 31, p. 49
Music Writer : n° 25 p. 54
Nebula : n® 44 p. 56
Newsroom (the) : n® 24, p. 46
Newsroom Pro (the): n®° 44, p. 58
Néochrome : n°® 32, p. 52

North Sea Helicopter: n® 31, p: 51

Opération Mercury: n° 25, p. 52
Paint Works : n® 35, p. 62
Pluspaint Couleur : n° 45, p, 66
Pluspaint ST : n° 40, p. 60
Passagers du vent (les) : n° 39, p. 52
Photo : n® 27, p. 63
Print Master : n° 38, p. 58
QL Peintre: n® 30, p. 58
Quedex : n® 51, p. 66
Racter : n® 42 p. 60
Ready Set Go: n®29 p. 88

- PAYEZ

VOTRE MICRO
Jusau’a
50% DU PRIX

« BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT

A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort
Teél.: (16) 1 43.75.99.94

Je désire recevoir les numéros suivants :

NOM :

Nombre de numeéros E Somme totale D

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par:
chéque [] mandat [J a Pordre de Tilt.

Prénom :

Adresse :

Code postal :

Ville :

Radio Controlled Flight Simulator :

n® 25, p.
Re Bounder n° 50, p.
Red Arrows: n® 27, p.
Science Toolkit : n® 34, p.
Silent Service: n? 35, p.
Sonix : n® 46, p
Soundsoft : n° 42, p
Star Trek : n® 36, p
Starship Andromeda: n° 33, p.
Studio : n? 37, p
Synthesofi : n® 42, p
Systéme Expert : n°® 43, p
Tau Ceti: n® 31, p
Terrorpods : n® 49 p
Tonic Tile: n® 45, p
Toy Shop (the) : n° 49, p
Trail Blazer: n° 37, p
3D Studio : n® 41 p
Turbo Basic : n® 47, p
Turbo CAD 3D : n° 47, p
Vampire Killer : n° 43 p
Vol solo : n° 31, p.
Wanderer : n® 33, p.

Wrestling Micro League :

n® 51, p.

53
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TOUJOURS EN VENTE

Le Spécial Amstrad du numéro de juin
87 vous propose :

* des périphériques ..

® des tableurs, traitements de texte, ges-
tions de fichiers...

* tous les softs de jeux d'aventure, action,
simulation. ..

* des langages, listings, livres, pour aller
plus loin avec votre Amstrad

® ET, en exclusivité, le test longue distance
des PC, CPC et PCW le plus dur de toute
I'histoire de la micro!

Le Spécial Compatibles PC du mois
d'octobre 87 avec, au sommaire :

* 20 profils d'utilisateurs types

® 20 configurations idéales

* des tests pour mieux définir vos besoins,
mieux choisir votre PC :

® tous les points de vente

® les pidges & éviter

® les questions a poser

® dessin, architecture, musique, jeux, P.A.O,
découvrez mille usages pour votre PC
* périphériques, langages, programmation

LE SPECIAILISTE DE L'OCCASION
ET DU NEUF

LA GAMME ENTIERE

CPC464. CPC6128
PCW 8256. 8512. 9512
LE PC 1512. 1640

LOGICIELS FAMILIAUX PROFESSIONNELS

+ DINFORMATIONS SUR DEMANDE
IMPRIMANTES, ECRANS, DISQUETTES

DU NEUF AVEC ATARI
ET AMIGA

GAMME TITAN

SANSON DATA CORDATA
compatible AT

pour maitriser sans peine l'univers PC.
Le Spécial Amstrad du mois de décem-
bre 87 vous propose :

® des jeux, plus de 550 softs et des centai-
nes de photos d'écran

® le shopping, tous les cadeaux des Ams-
tradistes fous

® un bilan : faut-il encore acheter un CPC ?
® une nouvelle exclusive signée Pépé Louis
® le combat du PCW contre le Videowriter
* le match du PC Amstrad face 3 ses rivaux
Atari ST/Amiga: le match en vente
(35 F) depuis le 27 février. Au sommaire -
* Le match Atari ST - Amiga.

* Enquéte bouliques : comment un novice
est accueilli par certains revendeurs.

® Microloisirs : les logiciels de jeux sur ST
et Amiga, avec les photos d'écran.

® Création graphique et musicale ; ST et
Amiga ne se valent pas.

® Educatifs : ST nettement mieux servis.
® Les utilitaires : émulateurs, traiterment de
texte et PAO, tableurs, gestions de fichiers,
* Programmation et langages, efc.

Ce nouvel hors-série dévoile les atouts des
ST et des Amiga ainsi que leurs faiblesses.

Chipokaz

107, rue de

la Tombe Issoire
75014 Paris

Tél. 43 21 51 00
M® Alésia
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RUBRIQUE P.A.

Gratuit, rapide.
Passez vos
annonces sur
Minitel.

AMSTRAD
Vends Amstrad CPC 464 monochrome + manuel d'utili
sation + 25 jeux K7, Prix: 1200 F. Jean-Damien LEPERE,
20, bd de Iz République, 32100 Boulogne-Billancourt. Tél.:
45.20.25.86.

Vends CPC 6128 mono. + joystick Pro 000 + nbx jeux
[news} + utiftaires + revues, le tout 3400 F urgent1). Sté-
phane SAISON, St-Romains-de-Jafionas, 9, résidence de
Passieu, 38460 Crémieu. TéL: 74.90.79.28.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 10 jeu. Etat neuf,

1600 F. Double emploi. M, SERVAIS, 8, allée des Feui-
lantines, 94800 Villejuif, Tél: 46.78.41.69.

Vends CPC 6128 couleur [AZERTY) cause ST + liures +
magazines + nbi jeux et uthit. {rés récents!, t.b.8, Affaire |
Céde pour 3000F. Stéphane DUFFAU, 1, rue de

78180 Montigny-le-B Tél.:
30.43.03.83.

Achite micro Amstrad ou Atdri avec mani couleur et logi-
ciels, jeux, acces., faire ofire sérieuse. o WALTISPERGER,
6, rue de I'Aude, 75014 Paris. Tél.: 43215297 ou
4250.33.84 {3 18 hl.

Vends Amstrad 6128 couleur + 1 manette de jeux + dis-
quattes MI 85, bon état. 2500 F. Lecteur supplémentaire
3 débattre éventuellement. Hélane ROBERT, 17, avenue
d'ltalie, apt 249, 75013 Paris. Tél.: 45.88.16.95.

Vends Amstrad CPC 464 (excellent état] moniteur manoch-
rome + nbx jeux (Mercery, Grysor, Crafton] + manette
Quickshot, Prix: 2350 F. Anthony HALBIQUE, 83, ave-
nue Laplacs, esc. 5, 94110 Arcuell. TéL : 46.55.17.27 {apris
17 hl.

Achite Amstrad 6128 C + multiface + disq. Prix: 800 F.
Christophe PENASSE, 29, rue Maurice-Berard, 33150
Blanc-Mesnil, Tél.: 48.67.85.84 (aprés 18 hi-

Vends Amstrad CPC 6128 monochrome + adapt. Péritel
+ nbx jeux + environ 15 revues + manetie {Moaonraker
1. Prix : 2400 F. Armand BOCCARA, 1, Rouleuses Bru-
nes, 95000 Cergy. TéL: 30.30.12.70.

\iends 6128 CPC coul. -+ imprimante DMP 2000 + b jeux
ot utiitzires {Tasword, Discology, The Pawn, etc.) + hous-
ses + joystick + revues. Prix: 5200F. Karnik
SUSANYAN, 18, quai Jean-Baptiste-Clément, 121/A,
94140 Alfortville. Tél.: 48.93.37.98 [ap. 19 hl

Verkls Amstrad CPC 6128 mona + 16 disquettes + 2joys-
ticks + 6 fivres pour CPC + 12jeux + 1 logiciel de dessin
+ adaptateur MP2: 2500 F, Jean-Jacques, 75019 Paris.
Tél. - 42.00.65.54 (aprés 18 h).

Vends Amstrad 6128 coul. t.b.é. + 50 jeux dont nouveau-
tés (Dieux de la mer, Out un, etc.) + logiciel de dessin
+ Discology + joystick: 4000F. Charles LAPORTE
CUSSY, 37, rue Gabriel-Péri, 78210 St-Cyr{'Ecole, Tél.:
30.45.28.78 laprés 13 hl.

Vends Amstrad 464 + DD + moniteur couleur + manuel
d'utilisation + nbi jeux cass. et disq. (Barb, maitre des
mes, ete.], valeur 7000 F; vends 3900F. Benoit LLAVA-
DOR, le Jas-St-Marie, 83510 Lorgues. Tél: 84.73.93.07
{aprés 18h).

Vends Amstrad 6128 mono + fivres + joystick + cble K7
+ magnéto K7 + nbx jeux + adap. Péritel, Trés bon état,

COMPRENANT :

CRE

DES PRIX INCROYABLES... |
i T — VG 5000

m gek:_gmis + 2 mangttes
MATRA /5 ENSEMBLES D'INITIATION

Un ordinateur 32Ko + 1

mag
dlinstruction + 1 quide d'initiation + 4 K7 de programmes ou
i i qui i (de prog 3 5 OF

dejeus) + cable PERITEL + cordon de liaison.

o MATRA 32 K + imprimarie . 420 F | Trai
o« MATRA 56 K + imprimante . 690 F
« IMPRIMANTE MATRA ........ 280 F | sin- Grenoulle

A MONITOR 32 cm
. MONOCHROME SONORE

Magnéto K7 spécial informatigue
MAGNETOPHONE A PILES
SPECIAL ATARI 400/600 XL ET
COMMODORE VIC 20 ET 64
avec inter
« MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE o

94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS

Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95

o VG 5000. Micro ordinateur ROM
18 K RAM 24 K. 13.758 octets. Basic
clavier AZERTY 8coul 285s0ns +
« VU 002 Alimentation + » Magnéto-
phone spécial informatique + e 3Lo-
GICIELS + oManuel complet en

i PROMO

frangais.
vensempiecomeier: 5GOF

ENSEMBLE 5216

VG 5000, Micro ordinateur ROM 18 K
RAM 24K + VG 5216. Extension
mémoire 16 K capacité totale 40K.
Interface intégrée avec cordon +
Magnétophone spécial mionmilqgeﬁ

PR
L’EﬁSméMBLE COMPLET: 990F

néto K7 = Spécial Informatique » 1 guide

- PROMO
MAGNETOPHONE

590F

160 F

F

E 94, QUAI DE LA

| JEDESIRE: cmiciiaciuienas
1 NOM

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEG VOTRE REGLEMENT A _,
CR LOIRE - 75019 PARIS

ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE & woiessnsmisssrreneasasenes

ADRESSE ..

e e S s
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valeur § 800 F, vendu 3800 F & débattre. Christophe ROL-
LAND, 4, allée n, 91300 Massy. Tél.:
60.11.21.62

Vends CPC 464 couleur état neuf + manetie Boss + vingt
K7 nouveauté {Barbarian, Out Run, Les Ripoux). Prix :
2300 F |4 débattre). Urgent! David BOSIO, 10, avenue Gal-
Fenie, 06000 Nice, Tél.: 93.36.47.58.

Vends tisks pour Amstrad (Platoon, Barbarian, The Sports
Pack, Match day 2, fkari, Flash, Enduro Racer, Express Rai-
der, ‘Arkanoid...|. Thibaut DERIEN, B.P. 10, 61650 La Ferté-
Fresnel. TéL.: 33.24.47.80.

\ends pour Amstrad lecteur DD1: 1500 F, lecteur Vortex
Fix 5 174+ 2000 F avec désassembleur en rot d'art scan-
nier, 640 F. Donne disc. et nombreusss revues. Miichel TEL-
LIER, 6, rue in, 95600

Vends CPC 464 monochrome + joystick + adapt. Péritel
+ revugs + nbx jeux. L'ensemble: 2500F. Sébastien
DOUX, 20, rue du Wacca, 59246 Mons-Enpevelse, Tél.:

20.86.36,89.
APPLE

Vends compt Apple Il + moniteur couleur + 2lecteurs +
carte Apple tal + joystick + imprimanite Epson FX 80 +
logiciels. Prix: 6000 F. Bernard CHABRIER, 4, rue du
Maréchal-Joffre, 77410 Claye-Souilly. Tél.: 60.26,03.83,

Vends Apple |l C + maniteur + lecteur ext. + support +
sat transport + épistole + version com. + manueks et nbix
utiitaires, Prix : 4000 F. Daniel DUROSAY, 32, e du Bor-
rego, 75020 Paris. Tél.: 47.97.58.87.

Vends Apple Il + avec 2 drives + &cren Philips monoch-
rome + joystick + nbx jeux. Prix: 3480 F. Pierre DHOS-
TEL, 3, rue Chaptal, 92300 Levallois-Pamet. TélL:
47.57.42.83 (aprés 20 hl.

Venis Apple 2 E 65 C 02 + duodisk + écran + doc, etc. :
5000 F ; imprimante W 2 Apple : 3800 F ; carte + souris ¢
600 F ; carte sans Apple : 400 F. Didler TOURNOIS, B, rue
de Fraras-Bonneff, 35870 Bezons, Tél.: 38.47.56.78.

Vends Apple Il +, 1 drive, moniteur monochrome, B0 c,
64 Ko, nbses disq., 50 livres et revues, joystick : 4000 F {2
débatire) ; souris: 500 F ; canta Apple-tell : 2800 F. Lawrent
HOLON, 11, avenus Pablo-Neruda, 77290 Mitry-Mory.
Tél.: 64.27.08.35.

Vends Apple || E + moniteur + 2 drives + carte super série
+ carte 128 Ko + 80 ¢ + nbx programmes ; prix: B000F.
Pom'sn® 1432 + disq.;prix:‘lmﬂF.wcmﬂ-
PENTIER, 3, rue Massenet, 91230 Montgeron. Tél.:
£9.42.03.92.

ATARI

Vends Atari STE20, fin 87, 20 disq. avec jeux (Marble Mad-
niass, Arkanoid, Barbarian, etc.], le tout état neuf: 2500 F.
Eric CHOQUET, Z,rue Bourget, 80500 Montdidier.
Tél.: 22.37.08.33 le soir aprés 20 heures).

Vends [prix casse) ; 130 XE + 1050 + 1023 + nbx jeux +
2joysticks + 20disg. vierges + ivres trés bon &tat, Prix
2 débattre, Joél FORGET, 91, avenue Joffre, 44250 Saint-
Brévindes-Pins. TéL: 40.27.08.22.

Vends ou échange softs sur Atari ST |France ou Etanger].
Cherche Test Drive pour ST. Kévin GUELTON, 129, rue
J.-B.-Defaux, Lezennes, 53260 Hallemme-Lille.

Vends 130-XE + Ject. K71010 + lect. disg. 1050 + impri-
mante 1029 + log. Pole Pasition, Spit Ace, Salo Flight I
+ nbx documents : 4000 F, Daniel LAPOTRE, 8, place du
Béam, apart. 25, 80000 Amiens. Tél.: 2252.04.24,

Vends 520ST gonfié 3 1mega + Free Boot + lecteur
externe SF 364 : 3000 F ou 4000 F avec moniteur manoch-
rome SM125 {+ frais d'envoil. Bruno IVANCIC,
3, avenue de la paix, esc. C, porte 21, 94260 Fresnas.
Tél.: 46.68.33.41.

Verids Atari 800 XL 21050 + nbx eux; le tout trés ban état:
900F. Miyoshi CHIBA, 165, rue Maurice-Amoux,
42120 Montrouga.

Céde pour ST, prix cassés (Bill Palmer, Dung Mast, Asté-
tix, Mach 3, Star War, Def. Crown, lron Lord, Cap. Blood
& nbx autres: liste contre envel. + timbres). Philippe
BAROIN, 1,rue Louis-Rolland, 82120 Montrouge.
Tél.: 46.55.78.14.

Vends Atari 520 tout neuf, jamais servi, non deballé. Garantie
2 ans : 2B00F. Thierry VASSEUR, 3, aliée du
91800 Brunoy. Tél.: 60.46.50.34.

Venids Atari 1040 STF, moniteur haute résolution NB, lec-
teur di nbx logiciels origi et domaine public,
nbi disg. :?UJUF.&MPEHROT,M&I!MB-"&
Armel, 56450 Theix. Tél.: 97.26,46.80.

Vands Atari 520 STF (tbé) + souris + joy + jeux + nbx
util, + Spectrum 512 + 6 FA + doc. compléts, Valeur
14000 F, cédé 3300F, Cyril RUPP, 107, rue Palleport,
75020 Paris. Tél.: 43.62.65.84.

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur + souris + nbix
jeux + joystick + doubleur joystick + revues. Prix & débat-
tre. Frédérick DEMOULIN, La Guyommiére, Assede-
Riboul, 72170 Besaumont-sur-Sarthe. Tél.: 43.88.11.20.

Vends Atari Paddle Controlers pour VCS 2600 (100 Fl,
transto pour magnéta 1010 Ateri {100 F), plans Freeboot ST
{50 F), cable dé ie{180 F). Rodolphe CZUBA,
100, route de Vaux, 60100 Creil Tél.; 44.25.57.24.

Vends Atarl STF 1040 1 mega, etc. + Pack Programmeur
(val, 3500 F) + fivres docs. + nbx logiciels jeus et utilitai-
tes: 4500F. Bruno LE LEURCH, Ecole Pasteur,
77240 Vert-Saint-Denis. Tél. : 64.41,60.40.

Vends Atari 800 XL + magnéto + jeux originaux + joys-
tick : 790 F et vends ZX 81 + 16 K + assembleur + HRG
+ livres + jeux: 690 F, Paris. Tél.: 42.00.72.70.

Vends Atari STFM 1040 + moniteur mono 4000 F + logi-
ciels originaux (Partner, GFA + camp. + Becker Text +
Emulcom + Prof Math + Easy Draw + fwres: 2000 F. Ol
vier TABLEAU, 18, allée Auguste-Renoir, 36560 Mont-
soult. Tél.: 34.69.96.33.

Vends Atari 130 XE garanti avec lect. 1010 + K7 jeux +
init. Basic 5 K7 + super joystick + [es et revues + emb.
d'origine, &tat neuf, prix: 2300 F. Abmet CIFTCI, 18, rue
Eugénie-Cotton, 44800 Saint-Herblain. Tél : 40.85.14.01
{appeler apris 19 heures).

Vends pour Atari ST : cartouche Hardeop. + disq. ou plan
+ 1 cart, et donne softs. Egidio BASSO, 114, rue J. Friot,
114 B-6180, Courcelles (B). Tél.: 071.46.85.23.

Vends Atari 800 XL # drive 1050 + lecteur K7 + tablette
tactile + nbx logiciels + cours initiation. Prix: le tout
1500 F. Cyril CREVEUIL, 39, avenue du

Gaulle, 94160 Saint-Mandé. Tél: 43.65.48.04.

Vends matériels Atar (disque dur, ordinateur, lecteur disg.,
monitzur, etc), Atari 130 XE - 850 F et lecteur disg. SF354:
§00F, sur Paris. David UDOVC, 70, rue du Javelot,
75013 Paris. Tél.: 45.84.24.09,

\ends Atari B0OXL + impr, 1020 + lectewr K7 1010 + 3
joysticks + livre + 3 K7 init. Basic + 16 logiciels + adap-
tateur 184 : 2500 F. Gilles JANVIER, 10 bis, rue de L'lsle-
Adam , 95260 Beaumont-sur-Oise. Tél.: 30.34.41.99.

Vends moniteur couleur 1425 pour Atari ST, neuf, jamais
servi: 2600 F. MINART, 26, rue 75003 Paris.
Tél: 42.72.93.48,

Vends jeux originaux sur ST : The Pawn, Arena, Silent Ser-
vice, Winter Games, De 120 37200 F. AV Atari 600 XL (64 K
Pall + 2cart. : 400 F. Patrick SCHAFFRATH, Mavinig,
Suscinio, 56370 Sarzeau. Tél.: 57.41.75.15.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + 2joysticks + nomb.
disquettes de programmes + rEvues ot docs,, trés bon état
|emballage d'origine). Jacques CRESP, 15, avenue des
mmunnnummnmmm:m1m

Vends A tari 1040 STFM + SMM 804 + nbx logiciels et
boites de rangement + console Sega + Out Run + Space
Harrier + World Grand Prix. Stéphane CAMAIL, 3, rue
du Pont-Colbert, 78000 Versailies. Tél.: 39.51.04.31.

Vends Atari 800 XL + lecteur disquattes 1050 + 2livres
Basic + 2disq, jeux + nbx programmes sur 10disq. +
revues: 1500 F, le tout ou séparément. Ludovic BEVAND,
22, rue des Brandons, Fublaines, 77470 Trilport. Tél:
64.34.44.26.

5 STF + nbx softs dont news: 3500F, port COMpIis,
Cherche contacts GFA et vends disq. 36 par 10: 8 Fldisq.
Frédéric GUIGAND, 53,avenue des Grands-Bois,
44800 Saint-Herbiain. TéL: 40.40.45.51,

COMMODORE

\ends Commodore 128 + lecteur KT + 2joystices + nbx
jeux, Prix : 1000 F ! Le tout en parfait état. Xavier BAYARD,
1107 quartier des Belles-Portes, 14200 Hérouville-Saint-
Clair. Tél.: 31.94.48.59.

Vends C64 Péritel + lecteur disq. 1541 + nombrewus jeux
&t hofte de rangement + disg. vierges [tb.é.]. Le tout:
2900 F, Antoine AINS, 101, rus Béranger, 92320 Chati-
Jon, Hauts-de-Seine. Tél. : 46.45.56.26.

Vends t.b.g., CB4 + lect, disk + lect. cass. + Simon's
Bas. + Power Cartritige + nbx disk de jeux + 50 disk vier-
ges + housse + livres. Prix: 3500F. Philippe. Tél.:
30.34.60.56.

Verids Commodore C 84 + drive 1541 + moniteur couleur
+ manettes + nombreux jeux, Le tout tb.g. Prix: 3500F
(3 débattre) en embal, d'origine. Jean-Jacques GUIL-
LAUME, 9, rue de Verdun, 77170 Brie-Comte-Robert.
Tél: 64.05.36.89 (la soir).

Vends 64 New + 1541 + moniteur couleur Thomson —
1an [§7) + boite de rangement + nbx disques de jeux -+
3joysticks. Le tout révisé (2 débattre). Tél.: 42.08.72.84 (de
18h a 20h30)

Super affairs ! Vends supers News (au jeux plus anciens!
& prix trés bas sur disk ou K7 pour Commodore 64. Ger-
vais CLERCX, 14, square Jean-Rostand, 53510 Hem,
Nord, TéL: 20.80.45.70.

Vends C 128 (Pall th.é. + imprimante MPS 801 + papier
+ livres [francais et américains| + disquatts CP/M Pius
version 30. Prix: 1900F, Maurica FEFERMAN,
10, boulevard Barbés, 75018 Paris. TéL: 42.51.88.26.

Vends Commodare B4, disk 1541, K7 1530, maniteur vert
adapt. Péritel, nbx logiciels, t.b.é. Le tout; 3000F. Vec-
wex + 9jeux. Priv: S00F. Eric DE MARCHIS, 4,rue
d'Alsace, 92600 Asniéres, Tél: 47.33.56.09.

Vends Amiga 500 + ext. 512 Ko + lecteur A1010 (le tout
sous garantia). Prix: 6300 F. Luc RIERA, 22, rue Etienns-
Marcel, 93500 Pantin. TéL: 48.44.80.04.
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Vends C 128 D + moniteur couleur + imprimante MPS 803
+ 1joystick + nbx disks + lecteur K7 4 revues. Acheté
13000 F, cédé 7200 F. Michel CAUSSIN, 32, allée du Télké-
graphe, 83340 La Raincy. TéL : 43.81.44.00.

Vends C128 O (drive 1571 intégré} + nombreux logiciels
ljgux et util.) + nombraux livres Commodore + joystick,
t.b.&. Le tout: 3400 F. Jean-Pierre LEDOGARD, 61, rue
Boucher, 85430 Auvers-sur-Oise. Tél.: 30.36.89.13.

Stop ! Vends CB4 + 1541 + 1530 + MPS 80 + mon. cou-
leur + nbx prog. (Test, Orive...], t.h.é. Pric: 5000 F valeur:
BO00F!. Laurent LAFON, 1603, avenue Soussial, 47800
Miramont. Tél. : 53.93.80.45,

Vends C64 + lectaur de disquette + lecteur de cassetts
+ nbx jeux + 2manettes. Prix: 2600F. Frédéric DE
WINNE, 6, rue de la Paix, 75002 Paris, TéL : 42.61.11.26.

Vends CB4 + lact, disquettes 1541 + manuels d'utilisa-
tion + boitier rangerment + nbx logiciels. Le tout : 2500 F.
Ecrivez & ; Alexandre CAMPARDOU, 64, boulevard de |2
République, 92100 Boulogne.

Urgent | Vends C 64 + 1541 + cable Péritel + Power Car-
tridge + 3 baites disques vierges + 11 boftes disq conte-
nant nombreusx logiciels, Le tout : 3500 . Patrick RAMEL,
16, rue des Platinidres, 77280 Othis, Tél. : 60.03.34.10.

Vends CPC 6128 couleur + 2joysticks + housse + nbx
jeux et utilitaires {fin de garantiz la 12/12/87). Prix : 4800 F.
Pierre BAILLY, B,rue de Duras, 75008 Paris. Tél:
42.85.02.09.

Vends Amiga 500 + moniteur 1081 + lecteur exterme 3 5
+ Joystick + jeux originaux + 10disks vierges. Prix:
5000F. Christian, Essonne. TéL: 80,14.23.15.

Vends C 84 Pal + lecteur disq + lecteur K7 + écran cou-
leur + joystick + nombreux logiciels + documents. Le tout
& prix sacrifié : 2900 F, Ofivier GRANGER, 37, avenue da
la République, 84260 Fresnes, Tél: 46.68.52.23.

Vends C 64 Pal révisé + magn. K7. Prix: 1000 F. Echange
manitor monochrom Hantarex + sous contre monit. cou-
leur : faire offre. Achéte jeux nouv. disk pas cher | Fran
cois KURTZ, 16, rue Denis-Roy, 95100 Argenteuil, Tél.:
39.61.73.69.

Vends Commodore 64 + 1541 + Péritel + nombreus pro-
grammes sur disquettes + 2 livres, le tout en bon état. Prix:
& débattre. Marc BOUDER, 6, rue Edgar-Quinet, 32400
Courbevoie, Tél.: 47,88.62.83.

Vends C 128 + lecteur 1571 + nbx programmes + TV cou-
leur + super base + nbx livres. Prix : 5000 F. Malic LAH-
BABI, 55 bis, boulevard du Montpamasse, 75006 Paris,

Tal.; 42.22.32.68.
[}
Vends CB4 + 1641 + lecteur K7 + joystick + nbx jeux

[t.b.8.). Le tout : 2700 F. Vends lecteur K7 Atari + 10 jeux,
Prix: 400 F. David LAFOND, 16, avenue de la Paix, 67000
Strasbourg, Tél: 88.36.82.88.

Vends Commodore 64 + 20 jeux + lect, K7. Prix: 1000 F
+ moniteur couleur 1702, Prix: 1200F. Le tout : 2000F.
Lionel PALAZZI, 17, aliée des Glycines, 91350 Grigny.
Tél. : 68.06.78.96.

Vends C 84 1541 + moniteur couleur ke ct, cas. Rower Card
+ 2joysticks + nbx jewe, Prix 4000 F. Christian FALDUTI,
10, rue Jean-Rostand, 91300 Massy. Tél : 60.12.32.53,

Vends Commodore 64 + lect. 1541 + moniteur ambre +
feux + joystick + Superbase 64, Le tout: 4500F. Jean
VIEL, 63, rua du Lieutenant-Keiser, 35110 Sannois. Tél, :
39.21.44.96.

Urgent | Cause départ, vends Amiga 500 + moniteur 1081
+ 15disquettes ljeux). Le tout absolument neuf garanti
3mois (Fnac). Sacrifié : 5750 F. Thibaud CHODKIEWICZ,
32,rue du Chevalier-Galeran, 77127 Lisusaint. Tél:
64.88.48.12

Affaire | Vends C64 + bon moniteur couleur + 1541 +
nbix logiciels (Thundercats, Combat, School...) thié, + Bac
disks. Prix : 4490 F (& débattre). Philippe HERRERO, 11, rue
des Blés, 33240 Stains (3 10 mn de Paris, aprés 16 heures
sauf lundi, mardi, jeudi. Tal.: -1&21.5145.;

Vends Cammoders 128 + lect. disg 1571 + moniteur cou-
leurHR + lect. K7 + souris + 2 joysticks + Glivres + nbx
Jeux + log. pers. Lb.&. (1986). Prix : 5000 F. Marc PINEAU,
7,allée . Louis-Aragon, 93160 NoisyJe-Grand. Tél:
45.92.55.69.

Vehds CB4 + 1541 + moniteur + imprimante + nbx dis-
quettes avec prog. + 2joysticks + 3livres, le tout en excel-
lent étst. Prix & débattre, environ 4500F. Edouard
ANDREUX, 15, rue Maurice-Ravel, 84430 Chennevibres-
sur-Mame. Tél: 45,76.69.89.

Vends C128 D + moniteur couleur 1901 + Jane + Jec-
taur 1531 {sous garantie) + nbx logiciels + joysticks. Prix :
S000F. Yvan-Michel FERMANDEZ, 31, rue des Bargires,
91940 Les Ulis. Tél.: 64.46.38.50,

Vends C128 + 1541 + lect. K7 + nbx disks + 2 joysticks
+ Freeze Frame + cartouches + revues + interface
Pal/RVB. Le tout: 3500F| Fabien KERJEAN, Pont-
Semeter, 56480 Cléguérec, Tél,: 87.38.01.82,

Vends C B4 + lact, disks 1541 + nba jeux (News) + joys-
tick + interface Péritel (garanti 1 an). Prix: 3000 F. Vends
disks neufs 3 1/2 DS-DD 1 M. bytes. Prix : 140 F. Vincent
SOUILLE, 35, avenwe de Laumiére, 75019 Paris, Tél.:
42.05.80.74.

Vends Amiga 500 + ext. nev 1MO + horl. perman. + leg-
teur disk 1010 + moniteur couleur Thomson + imp. Citi-
2en 120 D + lattice C + jeux (originaux) + fivres. Prix:
9500 F. Richard DELBET, rue du Catelet, 02420 Ballicourt-
Vendhuile. Tél : 23.66.26.94.

Vends 128 + lect. K7 + lect. disk 1541 + livres + nbx
programmes + moniteur couleur, Le tout : 5000 F, Vends
C84. Prix: 1000 F, Jean-Marc GUY, 11, rue Mozart, 93700
Drancy. Tél.: 48.31.16.79.

Vends CBMB4 + 1541 + docs + joystick + trés nom-
breint jeux en cassettes et disk {California Games, Arkancids,
etc.| + disk vierges + disk info (trucs]. Cyril DEJEANS,
1, lotissement Belloc, 33530 Bassens, Tél : 56.31.51.24,

Vends C84, cause double emploi + drive 1541 + imp. 801
+ nbx programmes (jeux et utilitaires), t.b.&. Prix: 2500 F.
Christophe TROMELIN, 98, rue Pierre at Marie-Curie,
91160 Longjumeau. T4L : 69.34.04.27,

Vends C84 + 1541 + 1530 + power cartridge + joystick
+ nbx jeux + interface midi + logiciel séquencaur, Le tout
3000F & débattre. Philippe MONCALIS, 10, rue de
FEnclos, 91360 Villemoisson-sur-Orge. T&l. ; 69.04.75.02.

Vends C 128 D Jane année 87 + pértitel + nbx jeux +
2 manettes + livres + cébles. Le tout en t.h.a, 3600 F.,
Robert DUPUY, 3, allée de la Butte-de-Rheims. Tél. :
60.10.20.92.

Echange C 84/128. Echange ou vends logiciels (disquattes
et K7), Posséde : The Pawn, Defender of the Crawn, Pro-
hibition.., Envoyez vos listes. Nicolas BIER, 51, rue du
Rocher, 57600 Forbach, Tél. : 87.87.36,39.

Vends C 64 + moniteur + lecteur K7 + 2 manettes + nby
jeux + nbx livres, trucs. Prix: 2800 F & débattre. URGENT
s.v.p. Cyril VALLEE, Chemin de la Drivonne, 69690
Bessenay-Rhéne. Tél. : 74.70.92.10.

Vends C 128 et 1571 + maniteur mono + nbix jeus et livres,

PIECES DETACHEES
pour tout matériel
SINCLAIR,SPECTRUM, QL
et périphérigues
Clubs, particuliers, etc...
Contactez-nous
(EM FRANGAIS) en
téléphonant au +44 291 257 80
Ou en nous écrivant
(EN FRANGAIS)
DUCHET COMPUTERS
51 Saint-George Road
CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE
Tél. +44 291 257 80
Grand cheix de logiciels
et périphériques
Demandez un catalogue pour votre
ordinateur

Ens. ou sépands. 7000 F. Etudie toutes propositions. Chris-
tophe TEILHET, 59, rue Chauveau, 92200 Neuilly-sur-
Seine. Tél. : 46.24.46.22.

Vends C 84 + imprimante MPS B02 + adapt. Pal Péritel
+ plusieurs livres + et di + trail

texte Paperclip + cart. Simons Basic. 5000F. Marcel
ZIRAH, 7, allée Gabriel, 93340 Le Raincy. Tél.:
43.81.59.86.

Du jamais vu | Vends CBM 64 New + moniteur couleur +
1531 + power cartridge + 2 manettes (Speedking) + nhx
nouveaus jeux et livres. 3000 F. Sébastien GALA, 10, rue
Camille-Dartois, 34000 Créteil, Tél. : 43.39.40.10.

Vends Commodore 64 + 1 moniteur couleur + 1 lecteur
de KY + 1joystick + de la documentation + nbx logiciels
de jeuy. Le tout 3000 F, Samuel GAULT, 23, rue Gustave-
Raimbault. 49130 Erigne. Tél. : 41,57.84.03.

Vends C 64 avec un lecteur de disquettes 1541 + moni-
teurmono + 1 joystick + nbx jeux sur disqueties. 3800 F

FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT
EN ANGLETERRE

C’EST FACILE, RAPIDE, MOINS C

48+ /128 / PLUS 2

LOGICIELS ET PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, SPECTRUM 48 /

» PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX (100 FF les 4 rouleaux
port compris - envois hors Europe ajouter 20 FF)

o CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF
les 20 port compris - envois hors Europe ajouter 10 FF)

« MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48+ /128

et ZX 81

o PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48 + /128 /
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIVES, IMPRIMANTE ZX,

INTERFACE ZX2, etc...

» ULAs, ROMS, et “PUCES” en tous genres.
o MANETTES DE JEUX - INTERFACES MANETTES SPECTRUM:

SIMPLE 120 FF (Hors Europe +10 FF) ou DOWUBLE 200 FF (Hors Europe + 20 FF)

o INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR

SPECTRUM ET QL

» LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC B

» UNITES CENTRALES, LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC MASTER
et BBC COMPACT

« LECTEURS DISQUETTES, ROMS, 2¢ PROCESSEURS, ETC...

HER ET C’EST DISPONIBLE!

i
° LOg

iciels K7 “BUDGET” uniquement

» Plus de 150 logiciels K7 nouveaux a 26 FF et 31 FF

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs - EUROCHEQUE en livres sterli
ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (vot

51, Saint-George Road CHEPSTOW NP6 5

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entler
REGLEMENT PAR :

ou carle de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS.
Rédiger les mandats, etc... a I'ordre de DUCHET Computers.
Si vous étes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS !
Téléphonez & Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44.291.257.80 de 8h & 19 h.
VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE - Envoyez vite votre commande (en Frangais) a : DUCHET COMPUTERS

ng (vous faites la conversion)
re banque fait la convertion)

s |

LA - ANGLETERRE Téléphone : + 44 291 257 80

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de credit internationales
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donc pour toute annonce ur réglement par chéque bancaire a l'ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 19Z.).
L’insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites

annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc
inscrire vofre nom, votre adresse ou touies autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement.
gation de vous derander une participation forfaitaire aux frais de
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

Nous sommes dans 'obli-

nés, A condition qu'ils joignent a leur envoi

['étiquette d'expédition

de leur dernier numéro ou une demande d’abonnements & TILT.

Nous vous rappelons enfin que

les annonces sont réservées aux par-

ticuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins professionnelles ou

commerciales.

a

retourner
précédant

la parution a Tilt: 2,

accompagné de votre ré
rue des

glement avant le 5 du mois
ftaliens, 75009 Paris.
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4 débatire-Lionel JOLLES, 90, rue de Paris, 93100 Mon-
treuil. Tél.: 42.87.82.60.

Vends G 64 + nbx livres Basic + drive 1541 + moniteur
couleur + joystick + nbx disquettes de jeux + bofte pour
disquettes. 3500F. Rodolphe POLLET, 14, rue de la
Marne, 95460 Ezanville. Tél. : 39.35.27.47.

Vends C 64 New + power + lecteur K7 + drive 1541 +
maniteur + nbx programmes: + super base avec doc.
3000 F & débattre (garantiel. Frantz BARTHE, 7, rue de
la République & Saint-Pargoire, 34230 Paulhan. Tél.:
£7.98.70.21.

Vends C 128 Péritel + 1541 + 1831 + joystick + cartou-
che + livies + 3 boites rangement -+ nbx jeux originaux
K7 et disquettes. 4500F & débattre. Thierry Mattiotti,
HLM Petit-Vivier, bét. 2 esc. C, numéra 16, 66000 Per-
pignan. Tél.: 68.52.21.47.

Vends CPC 464 mono + drive + nbx logiciels en K7 +
housses + surprise... 2600 F. Stéphane BURET, 14, bd
Descarte, 78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél.:
30.64.42.78.

Vends C 64 + monfteur mono Themson + lecteur K7 -+
joystick + jeux, 1500F. Hervé BLONDET, Lignan-de-
Bordeaux, 33360 Latresne, Tél. : 56.21.94.03.

Vends C 64 + lecteur disquettes 1541 + K7 1530 + inter-
face Pal Secam + joyst. + nbx log. sur disq. + casiers

OCCASION

i
%MATERIEI. REVISE E
| GARANTI PIECE ET

. MAIN-D’OEUVRE
A 1 AN
by AT 1000 F
Ginge . dul o 1300 F
craanll . B 2600 F
T ety 1000 F
/N 1200 F
[ 464C . oeoeans 2200

.":::

Tél.: (1) 43.57.82.05

rangement, (2 100 disg.] + revues, doc. T.b.e. 3500F
{val; + 10000 F). Pierre THIBAUD, 28, rue de la Pagére.
3500 Bronca-Céte-de-Lyon. Tél.: 78.26.16.88.

Stop | Affaire cause départ, Wends Amiga 500 + mon. coul.,
Péritel + souris + joystick + nbses disquettes de jeux. Etat
neuf [10/87) pour 6000 F. Eric LASSAGNE, 28, rue du
Doctaur-Charcot, 92000 Nanterre. Tél.: 47.24.08.46.

Vends C 128 + drive 1671 + Fastload + nbx jeux sur dis-
quettes + bofte de rangement capat. T.b.e. 3000F.
Nhat Luan CHU, 277, rue Lecourbe, 75015 Paris. Tél. :
45.57.74.42.

THOMSON

Vends Thomson TO7/70 (tb.&.) + lecteur K7 + ext. musi-
que et jeux + 2 manettes + jeux + Colorpaint + livres
* revues. Prix: 2000 F. Eric SOULIER, cité Gagarine,
bt L, esc. 3, 93230 Romainville. Tél.: 48.44.93.54.

Vends TO 7 4 ext. mem, 16K + joysticks + crayon opti-
que + lecteur KT + Basic + K7 Guten Tag (2 vol.) +
10 jeux. Prix: 1500 F, le tout en t.b.4. Jacques PRADEL,
Paris. T6L: 46.36.57.07 laprés 20 h).

Vends Thomson TO 8 + lecteur da K7 + joystick + moni-
teur couleur, état neuf, sous garantie. Prix: 4000F. Lio-
nel DELORT, 10, allée Lavoisier, 91330 Yerres. TélL:
£9.48.66.43 |aprés 19 hl.

A vendre TO 7/70 complet imprimants moniteur coulsur
lecteurs disq. K7 1 nbx jeux + logiciel traitement de texte.
Vataur: 15000F, prix: 4 000F. Jean-Piarre GIACOMO,
4, place de I'Eglise, 84200 lvry. Tel.: 46.7211.33.

Vands TO 8 + lecteur disq. + Colorpaint + crayon opti-
que + manette + jeuk |les Pass. du Vent, Mision en Rafale,
0.K.-Cowboy...} : 3000 F {sous garantiel. Richard DUTU.
Tél : 30.34.07.07.

Vends TO 8 neuf + Ecran couleur + lecteur 3'1/2 + crayon
optigue + 1 manette + 10 jeux neuf + Pictar + 2 disq.
vierges. Le tout vendu + 5700 F. Christophe NEIRYNCK,
17,msmwmmsmm.:mmm.

Vends TO 92 1987 Modem + maniteur couledr + mp.
80 col, PR 90612 + crayon optique + joystick + logiciels
4 sudio + Colorpaint + Polyphonia: 9000F {neuf:
12000F), Jean-Jacques LE MOIGNE, 93, rue de Chateaur
briant, 35770 Vern-sur-Seiche, Tal.: 99.62.77.38.

Vends TO 8 + svec moniteur couleur modem intégré +
jeux + multiplan + paragraphe + fiches et fichier lecteur
de disg. 2°1/2. Le tout : 5500 F, Nicolas LONGY, 108, rue
de Chateau-Driguet, 79180 Chauray. Tél.: 49.08.00.86.

Vends Thomson TO 8256 Ko + drive 840 Ko + souris +
{og. (Color Paint, Bivouac...] K7 gt disy. + programmes

+ joystick + crayon optique. Le tout: 2390 F, Encore SOUE
garantie, Yann LECACHEUX, 30, avenue de Rosny, 83130
Noisy-le-Sec. Tél : 48.49.6041.

Vends (DD Thomson + 2 jeux [Vampire &t Voi Sodo], Prix:
BJOF (3 débattre). Ofivier SARRAZIN, La Velle, La Gui-
che, 71220 Saint Bemard de-Joux. TélL: 85.24.61,39 (aprés
18 h).

Vends TO 8 + moniteur couleur + lecteur disg. 31 2+
crayon optique + jeux + 2 mangties (1 anl. Prix: 4499 F
{urgent!). Ju-Feng LU, 2, rua du Carreau, 92350 Le
Plessis-Robinson. Tél.: 46.32.87.76 (aprés 18 h)

Vends MO 5 + lep + crayon optique + 16 jeux + 4 K7
initiation Rasic -+ 1 manette pour ke prix de 1500 F. Mathieu
MORID, 181, rue Lafayetts, 75010 Paris. TEL: 42.00.88.96.

Vends MO § avec ext. QDD, disq. lep, cont. com., man-
nettes, crayon opt., ext. mannettes type Quick Shot, lvres,
jeux, Prix: 4000F. Christophe CHERON, 76, rue de
I Abbé-Glatz, 32270 Bois-Calombes. Tél.: 47.85.22.89 {apr-
dés 20 h).

Vends MO 5 + crayon optique + extention frusique Bt jeux
2 + kep + 50 jeux: 1000 F. Compilateur Basic Speedy Won-
dar : 100 F, Sébastien PASTORE, 35, chemin du Rivage,
13620 CarryJe-Rouet. Tél.: 42.45.28.18.

Vends jeux TG 7/70 MO5 (n® 10 Platini, etc.) & prix bas.
Achite jeux Vectrex. Jean-Frangols MACHUT, 152, rue
du Faubourg-de-Roubaix, 53800 Lille.

DIVERS

Vends ZX Spectum 128K + 2 &tatneuf + joystick + nom-
breux jeux + Péritel + fivre I'instruction, le tout: 380 F,
piix & débattre. Pascal DAVID, 28, boulevard de Stalin-
grad, 92240 Malakoff. Tél.: 47.35.12.75.

Vends Spectrum + Péritel + magnéto data + nbx jeux
+ 4 fvres: 1000 F, achéte matériel Thomson TO avec disq.
et pras éducatifs et util. Bernard URVOY, Kergousllec
56340 Camac. Tél.: 97.52.18.30.

Venids Spectrum en panne + Péritel + lvres B00F & débat-
e + nbx jeux de 20 4 140F + CBS + 7jeux: 800F +
\IC 4000 + 3 jeux : 400 F. Ludovic JEANTET, 25, avenue
du général Leclerc, 83170 Bagnolet. TélL.: 43.60.87.22.

Vends Spectrum + Périte 500F + ZX 1 + migrodrive :
S00F + aplhacoh 32 280F, drive: 100F, les 10. Michel
DIVRY, 40, rue Sevran, 76011 Paris. Tél.: 48.07.83.43.

Vends Spectrum 48 K + manuel Péritel + maniteur vert
+ Int. joy. Kempston + joystick + nombreux jeux récents
4 revues + surprise. 1900F fvente groupée]. Laurent
MOSLARD, 8,rue Jeanne d'Arc, 75013 Paris. TélL:
45.86.17.58 (de 18h & 19hl.

Vends originaux pour Spectrum, lots ou détails; fiste sur

demande. Xavier VENNER, 10,rue Jules-Ferry,
94100 Saint-Maur.

Vends Spectrum 128 + 2 [mars &7) + Péritel + Joystick
+ fivre + nbxjeux loriginaux : Game Qver, Tai Pan, Tran-
tor, etc, valeur 2000 Fl, ke tout 1 600 F. Alain BERTRAND,
170, rue de Javel, 75015 Paris, Tél.: 45.31.40.84.

Vends ZX Spectrum 128 K incorporé, 12 livres, nbx logi-
cisls originaux, le tout en t.b.6. prix sacrifié 1500 F. Thierry
FLEY, 18, rue des Tilleuls, 5210 Coude!

Tél.: 28.63.63.37.

Vends Spectrum 48 K + interface 2 + joystick + entréz
cartouche et magnétophane, nbx' jeux, prix: 1000F
Simone CARDOSO, 32,rue Charles Constantin,
Montesson.

Tél.: 30.53.19.34 laprés 19 R

Aftaire | Vends ZX Spectrum + nbx jeux + interface N/B
+ intarface joystick + Péritel + joystick + 2ires + cables
+ magnéto, prix: 1500 F, Hugo SLADDEN, Le Moulin,
31220 Martres Tolosane, Tél.: 61.90.86.40.

Vends ZX Spectrum Plus avec adaptateur Péritel couleur
+ fibx jeux + nbx programmes + livres dinitiation + moni
1our vert, Possibilité de vendre le tout ou séparément, le
<out 1600 F  débattre. Eric BRANGERIEAU, 7, rue du Dril
Jais, 85130 La Gaubretibre. TéL: §1,67.02.15.

Vends pour Intelievision (Mova, Atantis, Golf, Hockey,
Bumb, Jump, Utopia, Armor, Battle, Happy Trall, Sea
Battle, Boxe, Vectron, Dunjeon, Spal, 30F I'un. Fabrice
DREON, 27, rue de Noisy, bat. E17, 94350 Villiers-sur-
Marne. Tél. : 43.03.07.36.

Vends Sp + Péritel + b= Microdrive + inter-
face joystick + 11 vres + nbx logiciels-{originaux} +
magnéto, parfait état: 3000 F. Eric DUPAS, 14, rue des
Vallées, 91800 Brunoy. Tél.: 60.47.32.99,

Vends Spectrum 128 Plus 2 qaranti 2 ans + trés nbx fogi-
ciels originaux Us Gold, Océan, Durell... + joystick + Livie
+ rewues GB ; hvaleur 5000 F), prix 1 190F. Jean-Frangoiz
LE DOUARIN, 7,rue Claude Chahu, 75116 Paris.
Tél.: 42.88.38.27.

Vends Spectrum 48 K + Peritel + moniteur vert + int
joy. Kempston + lecteur K7 + jaux récents {Out Rur...|
+ rayues UK + surprise : 1700 F (le tout], Laurent MOS-
LARD, 8, rue Jeanne d'Arc, 75013 Paris. Teél. : 45.86.11.58,

Vends Oric Atmos + Jasmin Il + magnétophone + nbx
jeux &t programmes + disg. Théari + revues et livres, th.6.
& tout 3000F. Jol POLETTI, 26,sente du Paradis,
95150 Taverny. T&L : 38.60.93.66.

Vends neuf vidéopac Philips 6 7200 Plus, 12 cassettes jeux
00 F. Julien ROCHE, 3, av. Nicolas Taunay, 75014 Paris.
Tél.: 45.39.56.31.
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Vends coffret serveur minitel complet 6128 464 petit prix,
lecteur 5, 26 DF, DD. 86 TP commuter changement face,
cable Racor 6128, 464 DD1, news 950F. Lue Tél:
51.67.08.92.

Echange jeux divers sur disq. : pour CBM 64 (News | 1) Vds
10 disquattes 100 F (dont News!). Laurent DEWERDT,
9, rue Verte, 62530 Hersin-Coupigny. Tél ; 21,27.93.25,

Atari 520 ST : vends et échanga nombreus logiciels de jeux
et utilitaires (k da Marc-Antoi
LECLERCQ, chemin du Muscat, 30121 Hus. Tél:
66.35.15.39, aprés 18 h.

Sur C 64, échange ou vends jeux sur K7 Only News ou
anciens rep. ass. Rech. contacts mondiaux. Olivier FRU-
GERE, 13, bd LovisTerrier, 28100 Draux.

Thomson TO 8 édchange jeu sur disk. Cherche nouveauts
mais accepte toutss propositions, Posséde deja nombreux
Jeur. Hervé FORESTIER, lot. Tassy-es-Cam) , Guiar-
tier de Laure, 13700 Gignacda-Nerthe. Tél.: 42.88.03.93.

Echange nbrx jeux pour TO 7-70, TO 8, TO 9, TO9+. Sur

K7 ou disk 3,5 pouces. Envoyez timbre obligatoirement pour

réponse ou téléphonez-moi. PUKALL, 11, rue
Barrois, 57070 Metz. Tél.: 87.74.01,79.

Amiga 1000 cherche contact sérieux pour échange de logi-
cigls, Cherche pour h sur fg
langage Assembleur de I'Amiga. Philippe LASSAGNE, 125,
routa de la Molandidre, 01570 Feillens. Tél. : 85.30.02.83
{heures das repas).

Club 64 échange demiers Mews: Outrun, Alt. World
Games, . contre autres News ou Power Cartritgs ou contre
synthétiseur vocal, réponsa assurde, Nicolas SUSSETLZZA,
av. de la Plantaud, 16 ¢, 1870 Monthey, Suissa (VS1, Tél,:
025.71.50.02.

Cherche comespondants sérieux pour Atari 1040 Et 520 STF,
Echange prog. jeux et utilitaires. Cherche doc. sur disk 7
Slenery FS 2. Jean-Claude NOUGEOT ET VESSIERE,
ambassade de France au Brésil, val. dipl. MLA. étrang?-
res, 37, quai d'Orsay, 75007.

Vends ou échange nombreux jeux pour TO 7/70. Posséde :
Passagers du vent, Sorcery, Bamy McGuigan, Boxing, Arka-
noid, Mission en Rafale... Vianney TONNEVY, 34, ave-
nue de La Choletidre, 49300 Cholet.

Echange ou vends jeux et utiltaires pour Commodore 64
4 disquette (beaucoup de news). Michel MANIGOLD,
13,rue de la Station, 68700 Aspachle-Bas. Tél.:
89.48.73.16 lapris 17 h 30).

Atari 520 ST cherche ¢ is pour échang
pregrammes pour Thomson TO 8. Gitbert RAYNAUD, 70,
Boucle de la Nacelle, 93160 Noisyde-Grand. Tél.:
43.03.42.37 (a partir da 18 h).

€ 64 : vends/échange achéte toutes les demibres news ! sur
disk et K7. Cherche aussi contacts pour créer club Com-
modore [par comespondance). Michasl VAILLANT,
73,allée Chardin, 59650 Villeneuve-d'Ascq. Tél.:
20.47.38.58.

Progi C 64 sur disg herchés par mon 1541,
gourmand, & pas d'échanges possibles, alors f'achéte. Serge
PIGUET, 82, rue du Bois-Hardy, 44100 Nantes. Tél:
40.43.22.00.

Echange nbx jeux pour TO'8, TO 9 +, sur disq. 3,5 pou-
ces, Christophe PHILIPPS, 2, rue de Benfeld, 67860
Boofzheim. Tél.: 88.74.61.06.

Echange ou vends logiciels pour Atari ST, posséde nom-
breuses nouveautés. Hervé DARRAS, 18, rue Jean-XXII,
80000 Amiens.

Echange nombraux jeux sur Amstrad disk. Envoyer liste,
Réponse assurde. Posstde nouveautés, Recherche Trivial
Pursuit, Out, Run, jeux d'Arcade. Jéréme CURLIER,
Grand-Champ, 52600 Chalinorey.

C 64/128 cherche correspondant pour échanger jeux et uti-
litaires + trucs et astuces {sérieux), disquettes seulement,
pos. News {Gauntlet, Arkanoid...). David CZAYKA, 1B,
rue Principale, 57980 Diebling.

Posstde 1040 ST et cherche correspondants pour échan-
ges et aides, si possible dans la région parisienne [Kallyx,

To, SVP CP, Sprint, Bueberry, Asterix|. Cédric BUCKNER,
18, rue du Cap, 94000 Créteil

P d’ ilonneur, digitaliserai vos ues,
voix, efc. directement utilisable en GFA pour inclure dans
vos prog. sur Atari ST. Alex DELBES, CV, Rochambeau,
BP 08, 50115 Cherbourg naval.

Atari ST, cherche contacts pour pour échanges softs [news

only), Christophe LAURIOT, 87, avenus Maurice Ravel,
71880 Chatenoy-e-Royal. Tél: 85.87.87.38.

Echange logiclels pour Atari 820 STF (jeus, utilitaires, etc.).
Posséde nouveautés. Réponse assurée. Envoyer fiste. Chris-
tian ACHAND, 11, rue de Massaud, 63118 Cebazat. Tél.:
73.24.22.90.

Echange nombreuses news sur 520 STF + drive doubles
laces et Commodore 64 + disks. Franck BRUCHET,
34, rue Copernic, 13200 Arles. Tél.: 90.96.20.75,

Atari 1040 STF. Cherche contacts avec 520/1040, Anne
SCHERRIER, 3, rue de Queux de St Hilaire, 59190 Haze-
brouck.

Cherche correspandant sur Atari et Amiga. Répanse assu-
rée. Frangois DEQUIDT, 24, rue Patou, 53800 Lille. T4l :
20.30.07.41.

Atari 520 STF &change pgrs utilitaires et jeux. Région pari-
sienne uniquement. Achéte imprimante Sar NL 10, Faire
offre. Marc DHALEINE, 10, rue J. Valles, 78130 Les
Mureaux (Bouafle). Tél.: 30.99.50,73,

Atari 620 STF. Cherche lngiciels et idées  &changer. Répon-
ses assurde. Contact sérieux. Francols PARREAUX, 22, rue
Pierre Langue, 39300 Champagnole. Tél. : 84.52.17.63,
520 STF (dfl, échange news |Bivouac, Blue war IIl, Test
drive, Captain Blad, Mach 3, docs, utilitaires). Contacts
sérieuy, Envoyez liste. Stéphane GRISON, 17, avenue des
Aquarafles, 44300 Nantes, Tél.: 40,49.01.83.

Echange news sur Atari St (Defender of the Crown, Bub-
ble Bobble, Super Sprint, Bill Palmer, Marble Madness,
etc.|. Cherche Hotball, Space harier. Frégéric HANAK,
96, av du général Leclerc, 94700 Maisons-Alfort. TaL:
43.76.84.91,

Atari 1040 ST et C 64 disk. Cherche contact sérieux et dira-
ble pour échanges de news 88. Posséde Blood, Outrun, La
Mascotte, Morane, W. Olym 88. Jean-Luc LEROUX,
G4 bis, grande rue Lucy, 02240 Ribemont. Tél,:
236373.92.

Echange jeux sur 520 STF (de préférence Paris et a région
parisiennel. Franck THIEBEAUX, 36, rue George Clemen-
coau, 53190 Livry-Gargan. Tél. : 43.88.25.19,

Cherche possesseurs Atari 800 XL-XE pour £change jeux
sur disk-K7-cartouche (originau uniquement| dans Nice et
environs, Houman GHAFOORZADEH-NOBAR. Tél:
&, chemin des Palmiers, les Hauts da Vaugreniers, 06270
VilleneuveJoubet. Tél.; 93.73.23.42.

Atari 8T cherche contacts sur la région antre Montpellier
et Nimes. Merci. Frédéric BERTRAND, 15, impasse Man-
del, 34320 La Cres.

Echange ou vends jeux sur Atari 80 XL, Liste réponse contre
enveloppe limbrée. Serge EZERZERE, 1, résidence du Car-
dinal, 31380 Chilly Mazarin. Tél.: 69.24.58.00,

Echange programmes sur ke Atari 800 XL et cherche pro-
grammes de gestion + code vie infinie de divers jeux. Tris-
tan LEFEBVRE, 16, rue Butin, 59280 Armentidres.

Atari ST cherche moniteur SM 125, Cherche contacts pour
échanges divers. Emmanuel GROSSOT, 118, avenue des
Bouleaux, 81170 Viry Chatillon. Tél,: 69.45.67.78.

Echange jeux Atari XL/Xe disk. Recherche Head Overr
Heals, Tanic Tile, Iron Horse, Sebastien DUBOC, 72, rue
Saint Louis, 27000 Evreux. Tél.: 32.33.06.67.

Echange p 520 ST, Aec g8, pos-
sidde Defender, Star Treck, Goldroner, Stwars, etc Réponse
assurde, Cherche Bardistale, Cap Bloom, Gilles COTTRET,
34, alléa des Peupliers, 02100 St-Quentin. TéL:
23.65.39.11.

Echange ou vends logiciels pour Atari ST et cherche logi-
ciels Amiga, Pierre AURUSSE, La Maladidre, 26100
Romans. Tél: 75.72.05.44.

Echange ou vends nouveautés pourt Atari ST (lznoggo,
Captain Blood, Test Drive, Out Run, Dungecan Master,
etc.l. Vends imprimante MFS 803, Laurent BOUMED-
DANE, 9, av. de la Redouts, 32600 Asniéres,

Echange logiciels pour Atar 620 ST, posséde nouveautés
(Out Run, Crazy ears, Supersprint, Defender, Bob Marane,
Tangle Viood, etc.). Christophe BALLAND, 11, bd Kelsch,
83400 Gérardmer, Tél.: 29.63.02.53,

36-15 TILT

Insérez vos P.A.
directement sur
Minitel.
Composez le
36-15 puis
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SACHEZ APPRECIER ET CONSOMMER SANS MODERATION.

DISCOLOGY, & déguster nature et sans amuse-gueule
par tous ceux qui ont soif de pouvoir et de connaissance.

Savourez la version 5.0 sans glace car elle est bien dosée.
Venez vous désaltérer & sa source péfillante d'informations et
découvrir son monde inconnu tout en gardant lesidées claires.

La recette de ce cocktail détonant 2 Un Editeur ultra-puissant
au gott inédit, un Copieur hyper-performant pour les
amateurs de sensations fortes, un Exploreur super-musclé
avec un zeste d'exotisme... Et une bonne dose dingéniosité !

DISCOLOGYVversion 5.0 et tout devient limpide.
Alors TCHIN |

DISCOLOGY EN 7 POINTS FORTS:

>La facilité : Fenatres, Menus Déroulants, Aide Intégrée.
» La vitesse : 160 Ko de Langage Machine pur.

* La performance : la copie de sauvegarde intégrale pour vos disquettes et casseftes,
Encore plus rapide, encore plus puissante.

»La précision: un manuel complet et une nofice technique approfondie.

> Linédit:un Editeur universel de secteurs, un Désassembleur Z 80, un Listeur Basic, un
Exploreur en “Temps Reel”...
» La compatibilité : la gestion intégrale des extensions mémoire, des lecteurs 5 1/4
pouces.
> La référence: des milliers d'utilisateurs satisfaits en France comme al'Etranger.
DISCOLOGY estreconnu et acclamé parlalPresse Internationale.

MNEWS 91.50.80.41

-

DISCOLOGY Version 5.0 est disperible immédiatement, sans frais de port, auprés de
MERIDIEN Informatique 5 et 7, La canebidre -13001 Marseille Tél.: 91.94.15.53

_______ _____________._ﬂ____>.%

BON DE COMMANDE

O Je commande DISCOLOGY au prix de 350F |

O Je commande Master Save (Copieur seul) au prix de 190F [l

O Je posséde déja Master Save et je commande DISCOLOGY. [
Je joins ma disquette Master Save et ie ne paye que 160F |

Je régle ma commande : Version 5.0 | ‘ ‘

O par chéque joint (port gratuit) : Disponibilité

O contre-remboursement (+ 30F de frais de port) immédiate. ,
Nom: i __ Prénom:__ e ‘ ‘ ' ‘ I
Adresse : e ‘ ‘ ‘
Code Postal: _Ville: -!

Tel.: L3, : &

A refourner & MERIDIEN Informatique
S et 7, La Canebiére - 13001 MARSEILLE
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Moniteur mono ......
Moniteurcoul. . .. . .. 420 F

Tél. : (1) 43.57.82.05

Achite K7 Vectrex Starhawk Spike, Foriress of Marzod,
Weh Warp, Flipper, Football, Blitz, Bedlam. Prix raisonn-
sable. Christophe SERRES, 9, rue des Muguets, 31700
Blagnac. Tél: 61.71.91.68,

Atari ST cherche édit. Son + séquence UR pour Casio CZ
|CZ Android, ST Studio, Gen Patch, Creatar, Pro 24, ete.),
posshilité d'échange contre Prgsl. Mengchi KOK, 42, rue
de Paris, 93260 Les Lilas. Tél.: 43.64.44.10.

Achite jeux d aventure, 2ction ou action sur Atar ST. André
RICHARD, 26, rus Hte-des-Fosse, 55300 St-Michel. Tél.:

Cherche phusieurs unités centrales MO5 Thomson. HYPE-
LEC, 17, avenue des Molidres, 78470 St-Rémy-des-
Chevreuses. T&L: (1) 30.52.53.55.

Ch. log. pour Apple IIC, le Donjon du Suzerain hérétique.
Anne ROUX, 1, avenua Peytral, 13100 Aix-en-Provence.
Tél,: 42.23.18.28.

Achéte logiciels Amstrad £128: 30 F 2 40 F. Amaud FRAS-
CONE, app. 467, bat. D1, 3, rue du Maine, 60000 Beau-
vais. Tél. : 44.05.89.14.

Achite pour CPC 6128 Rock'n Wrestle Compilation, album

Achéte lect. dis §1/4 + DO, jeux utilitaires, recherche
contacts pour échanges news. Stéphana LEVY, 14, allée
des Damades, appt. 65, 92000 Nanterre.

Achite Amstrad CPC 6128 cauleur bon état. Prix: 2000 F
[ débattre). David. Tél.: 53,87.51.10 {aprds 18Rl

49.64.11.57.

Achite souris pour Atari ST. Sébastien DE RANITZ, 158,
rue du Leclerc, 77780 Bourror-Marlotte. Tél.:
64.45.71.24.

Achite clavier Amstrad 464 ou 6128 entre 500 F et 750 F.
Philipps MARTINS, 19, rue du Puisard, 92230 Gennevil-
liers. Tél.: 47.94.94.81.

Pour BO0XL recherche en disg/ K7 jeux + logiciels &duca-
\its. Miichel FERREBEUF, 161, avenue ielPéri. Tél:
47,84.18.,55.

Achte lecteur de disg, Atari SF 314, double face, en t.b.é.
Stephan LEROY, 1 ter, rue Montbuzy, 78490 Boi
Avoir, TéL : 34.86.00.23.

Achéte prog. 520 STF, dessins, nouveautés + achat doc.
prog. utilitaires... Envoyer fiste. Romuald MASSOT,
ﬂﬁ.mmmmﬁﬁmﬁﬂ.:m1m
{aprés 18h

Achiste ou échange contre logiciels les docs de mmi-affice I,
Mask, Elite, Psi Trading Company, Taswarg, interpréte, infil-
trator, Tél.: 57.74.09.82.

Cherche pour Lansay B4 lzct. disq 3P1/2 + ext. mémaire.
Prix env. 1500F. Faire offre par courrier. Hugustte

HERIAUD, 28, rue Paul-Lafargue, 91550 Paray-V- Poste.

Achbts monfteur couleurs 800 ou 1 000 F. Amiga 500 au 1000
pour 2500 F. Christophe GUILLET, 4, rue C
80000 Beauvais. Tél: 44.02.22.01,

Achite disquette 37 1/2 pour Atari 520 ST, ainsi que logi-
ciels originau & faible prix. Stéphane LEMOINE, 18, routs
de Comeille, 78500 Sartrouville. Tél: 39.13.94 54

Achéte interface péritéigvision UHF/Secam CGV PHS
0 8], Jean-Louis BRASSEUR, 33, rue Neuve, 80750 Can-
das. Tél.: 20.77,07.95.

Achite extension jeux, modte 2 pour TO7/70. Mame occa-

Jackal, Winter Game, Bivouac, Knight Orc, Alternate
Reality2, Tonic Line, Basi, Druid.., Mathieu FILIOT,
19,place du Général-de-Gaulle, 62218 Lois. Tél:
21.78.84.82

Chetche modem pour Amiga 2000, faire offre. Echange jeux
contre logiciel, chercher personne pour donner cours en C.
Camille SOLTANE, 37, rue Plarre-Brossoletta, 33500 Pan-
tin. Tél.: 48.40.93.97.

Achite pour MOS : Wargame, 1815, 800 cc, Tout Schuss,
Super Tennis et les Dizux du Stade 3 50,60, 70 ou 100F,
suivant |e jeu. Gwenasl MORILLE, les Prairies, 49430 Dur-
tal. Tél.; 41.76.07.20.

Achite Amiga 500 avec progr. : 3500 F & débattre + CBM
&4 + Bout, Resst, 1530 + nbx K7, int, imprimante, Pawer
Cart: 2000 F + terminal (modam) : B0OF. Nicolas REBEY-
ROLE, 34,rue de la Vialouhe, 87000 Limoges. Tél.:
55.01.44.01,

Achéte Sony HB 700 pour environ 500 F. Vend aussi SP
48 Ko + hards + softs. Cherche logiciels sur Amiga et CH4.
Cherche imprimante pour Amiga. Urgent. Frédéric HOU-
DEI, 2, rus d'Occitanie, 34470 Pérols. Tél.: 67.50.0240.

Achista tout matériel pour 130 XE en bon état 1027 00 1029
|sérieux demandé) at tous logiciels sur XL-XE Faire offre.
Frédéric HIESTAND, 102, rua du Docteur-Gobia, 13850
Greasques. Tél: 42.69.97.32.

Achéte lecteur disq. Atari 1050 pour 900 & 1000F + dis-
quettes. Vends lecteur K7 + KI. Quoc Thinh LE, Corma-
tin, 71460 Saint-Gengouwrde-National. TEL : $5.50.17.19.

Achéte Joux et utilitaires sur Atari ST. Prix intéressants.
Enwoyer listes et offres. Cédric RAY, les Acacias, rue des
Acacias, aliée N, 42270 SaintPriest-en-larez. Tél:
77.79.04.48.

Urgent ! Cherche compilateurs pour C 64/ 128, Trés bas prix
(5.2 10F ['unité). Régis DELEZENNE, 26, cité Hensi-Beghin,
59239 Thuneries. TéL: 20.86.33.71.

Basic XE pour Atari 130 XE. Frangois AUBERT, 52, rue des
Noyers, 31600 Savigny-sur-Orge. Tél: £9.96.72.94.
Achite lecteur de disquettes 5 1/4 double face pour Ams-
trad (bas prix). Echange new K7 ey disc. Didier LAMARRE,
2, rua Maryse-Bastie, 27120 Pacy-s-Eure. Tél ; 32.36.85.94.
Achite imprimants Centranic compatitle pour Atari 1040 ST
= cordon de liaison. Faire offre. David GELLE, 34, rue de

M Ax| Melbourne. Prix & débattre. Philippe LACROUTS, sion. Urgent | Moktar BEKHEDDA, 40, rue Couvent-de- la Fonderie, 45120 Chalette-sur-Loing. TéL: 38.85.96.49.
ol L 4749, avenue du docteur Arnold-Netter, 75012 Paris. la-Merd, 66000 Perpignan. Tél.: 68.35.41.46.
Garantie 1 mois Tel.: 4346.28.77. Atari XL-XE cherche Spy VS, Spy3, Out Run, fron Horse,

Domisoft club d'échangs/vente de softs sur 800 XL, 520
ST, Commodore B4 en disg., bulletin himestriel, notices
club, uniguement par comespandance. Dominique ATARI,
Domisoft Club, 25, avenue des Lilas, 95230 Soisy. Tél.:
39.89.91.78.

Ouverture d'un club Amiga 520 STF, C 64/128, BI0XL.
Trucs, échanges. Envoyer fistes. Daniel ANANIKIAN,
6, rue Armand-Lépine, 92270 Bois-Colombes. TélL:
47.82.48.88.

The club idéal pour Amiganoides débutants ou confimeés.
Demandez vitre notre: doc, Réponse assurée, Pascal
MEDIEU, Le Thil Riberpré, 76440 Forges-es-Eaux.

The Kickstart est un nouveay mensue! pour Amiga. Nom-
brauses rubriques. 1an: 85F; Gmois: 45 F; 3mois: 25F.
Ecrire 4: Frank DELHOMME, &, bd MNessel,
67500 HAGUENAU,

Par Minital, Club Commodore 64 sur Analonda avec 1818~
chargement, Trucs, rencontres, #tc. et un superbe serveur
pour tous tavec 80 cal.. ANACONDA., Tél.: 47.55.99.08
{3 Paris de 13 h & minuit, pour les passionnés du C 84).

N club enti t 4 4 1'Amiga. Documen-
tation contre deux timbres. Création d'un journal. Envoyez-
mai vos trucs, astuces. Ji MAZIERE, 205, rue
Desaix, apt 121, 91000 Evry, Tél: 64.97.91.01.
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