




rtl anti·nucléalre a reprog 
lpement robotique de la centrale 

la chambre forte et attaquer to 
nnel. Il a dissimulé 18 boites métalllq 

enant des cartouches radlo-actl 
mement dangereuses dans les se 

étages du bâtiment. vous avez 30 minutes 
pour remplir votre mission. vous disposez 
d'une mitraillette perçant les blindages, d'un 
groupe propulseur et de la mellieure com­
binaison antl-radiatlon. Le bâtiment est 
équipé de douches de décontamination :qui 
pourront vous être utiles. mals Il s'agit princi­
palement d'une course contre la montre, con-
tre les radiations contre les armes 
robotiques dans m ent hostile et 
dangereux drer. 

Spectrum - 48/128K cassette 
spectrum - +3 Disque 

Commodore - 64/128K Cassette 
commodore - 64/128K Disque 

Amstr./Sch. - cassette 
Amstr./Sch. - Disque 
CB/Chèque bancaire 
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Soft, le langage C dévoilé par Edgar Pixel, le point sur Atari et Exelvision .... 

COUP D'ŒIL 

28 Un coup d'oeil sur les remakes, softs plus ou moins réussis, 
adaptations qui viennent de sortir. 

3 Exceptionnel, fabuleux, irrésistible ! Plus de soixante nouveaux 
____ logiciels passés au crible impitoyable des spécialistes de Tilt. 

TILT PARADE 

6 Al Bob Morane et lznogoud, jeux lnfogrames testés ici sur ST, 
__ ..,,,_~.,_, Amstrad et Thomson, Fire Power sur Amiga, Quedex sur C 64, Midi 

Maze sur ST, CAO 30 sur Amiga, Wrestling Micro League sur ST, ·Music 
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CHALLENGE 
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SOS A VENTURE 

88 Star Treck sur ST, Crash Garrett sur PC, Bill Palmer sur S T, 
_ __,.,.. Qin sur CPC, Tanglewood sur ST, Turlogh le Rodeur sur CPC, 

Le Casque des Forgerons sur S T, jouez la symphonie héroïque avec 
tous ces aventuriers ! 

CHER TILT 

108 Découvrez les nombreux avantages réservés aux adhérents du 
Club Tilt (réductions sur le soft, le hard , les spectacles ... ) . 

112 Le cou~rier des lecteurs. Vos suggestions, vos questions 
__ ...._ et nos repe nses. 

117 L'actualité brûlante de la micro-informatique avec, en prime, la 
liste des logiciels prévus pour le n° 52 de Tilt. 

SESAME 

122 Mettez un magicien dans votre micro grâce à Abdul Alafrez et 
découvrez trois nouveaux programmes sur CPC, Spectrum et C 64. 

INDEX-PETITES ANNONCES 

132 Achats, échanges, clubs et l'index de tous les sujets abordés dans 
les anciens numéros de Tilt et les hors-séries. 
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DIFFUSION 
. tient à votre disposition . . 

se . ts et commandes • pour tous ren·sergnem16en(1). 43·39 23 21 . 
téléphonez au · . 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QU/ CHERCHENT ENCORE. .. 

COCON UT 
~OILE 
41 , avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 0 45.01.67.28 
Métro Argentine 

AMSTRAD CPC 
COMPILATIONS : 
ALBUM UBI ... .. ...... 210/250 
COMPUTER HITS 6 VOL.4 ... . 140/180 
FIVE STAR VOL. 3 .......... 110/169 
4 ACES • . • . ............ 139/179 
DIX JEUX FANTASTIQUES .... 139/179 
GAME.SET & MATCH .. .. .129/169 
MAGNIFICIENT 1 ........... 110/159 
IMAGINE ARCADE HITS ...... 1101159 
All STAR HITS N.2 • , • • • • 110/159 
LES TRESORS DE U.S. GOLO .• 1101169 
ALBUM EPYX . . ........ 1101180 
LIVE AMMO .... .. ...... 1101169 
BIG 4 VOL. 2 ............. 95/145 
STARGAMES 2 .... .... ..... 951145 
AMSTRAD GOLD HITS N.2 ..... 95/145 
OCEAN ALL STAR HITS ... . ••• 951145 
HIT PACK .. , .. .. .......... 951145 
HIT PACK 2 ..... . .. .. ....... 951145 
HITPACl(3. .. , .......... 95/145 
6 PACK VOL.2 ........... . ... 95/145 

ANDY CAPP ...... .......... 95/169 
BASKET MASTER ..• . ...... .. 891145 
BASIL DETECTIVE .. ..95/145 
808 MORAN.E (LA JUNGLE) .. . 235/ 235 
808 MORANE (LA CllEVALERIE) ••• 235/ 235 
BOB MORANE (S F .) .. . .. ... 235/ 235 
BUGGY BOY • .. . .. .. • ... 95/ 145 
BIVOUAC • • ... .'.... . ... 125/169 
BARBARIANS ............... 95/ 135 
CAPTAIN AMERICA .... ...... 95/145 
CRAZY CARS .............. 129/159 
COMBAT SCHOOL •.. •.. , ..... 89/1 45 
CALIFORNIA GAMES ..... .... 89/139 
OEATH WISH 3 , .. . ...... . . . . 89/139 
ENDURO RACER . • , . .... ..... 89/139 
FIRETRAP ........... , .. . , . • 95/145 
FORTUNES OU FOOTBALL .... 190/210 
GUILO OF THIEVES ....... . .... . . 195 
.GALACTIC GAME . , .••.••. •. . 95/145 
GUADALCANAL ••..••••• .. .. 95/145 
GRYZOR .. .. .. .. .. . .. .. 89/139 
GAU NT LET 2 ............. ... 95/145 
IMPOSSIBLE MISSION 2 .. ... . 95/145 
INTERNATIONAL KARATE + ..• 95/145 
IZNOGOOO • • .. . . . .. . .. ... 1951245 
IRON HORSE ............... . 95/145 
INDtANA JONES .•••.......•. 95/145 
LES MAITRES DE L'UNIVERS •.. 95/145 
L'ANGE DE CRISTAL. .. . . . .. 1951195 
LES RIPOUX ............ .. 190/210 
l'OEIL DE SETE .. . ....... . . 145/185 
LE MAITRE DES AMES .... .. .. .. . 185 
L'ANNEAU DE ZENGARA .. .. . 145/185 
LE TALISMAN D'OSIRIS •• .. •• 1451190 
MACH 3 .. .. .. . .... . ... . .. 129/179 
MATCH DAY 2 .... . .... .. .. . 89/149 
MASK TWO .. .. . ....... . ... . 95/145 
MARCHE A L'OMBRE ... • .... 1401145 
OUT RUN ...... , .... ..... 89/145 
PHANTOM CLUB •••..••. .. . . 95/.145 
PSYCHO SOLOIER.. . ... . .' .. 89/145 
PROHIBITION ••..•...••..•. 145/190 
OIN ... ........ .. ....... 245 
RAMPAGE .............. ... . 95/145 
ROLLING THUNDER .......... 951145 
RASTAN SAGA .......... ... 89/139 
RYGAR .. .. . .. .. • ........ 89/139 
RENEGAOE .... . ............ 89/139 
ROAD RUNNER ............. 89/139 
SUPER HANG ON . .. .... .. . .. 95/145 
STAR WARS .......... . .. .. . 95/145 
SIOE ARMS .......... .. . .. .. 89/145 
SUPER SPRINT ... , ••••• . .• 89/145 
SILENT SERVICE .... .. .. .. .. 90/139 
STARGLIDER .• ... , •.• .•.. • 1451195 
TURLOGH LE RODEUR . . ... . . 235/235 
THUNOERCATS •. , •..••• . •• 891139 
TRANTOR ••••••.••• . .••. . •• 89/139 
VICTORY ROAD ............ 89/1 39 
WIZAROWARZ ....... .. . . .. 89/139 
WORLO CLASS LEADERBOARD •• 89/139 

COMMODORE 64 
COMPILATIONS : 
GAME, SET & MATCH • .• • . •. . 129/179 
LES TRESORS D'US GOLD .... 1151179 
MAGNIFICIENT 7 .••••••.••• 1101169 
BIG 4 VOL. 2. .. ........ 110/169 
LIVE AMMO .. .. • .. .. .110/169 
ALBUM EPYX N.2 .... , .... . 99/ 149 
HIT PACK ... • .. • .. .. . ..891139 
HIT PACK 2 . • .......... 89/139 
HIT PACK TRIO ........... 89/ 139 
6 PACK VOL. 2 . .. ...... . 89/139 
POWER CARTRIDGE... .. .. ... 470 K 
APOLLO 18 . .. ......... 120/190 
ANDY CAPP .. • .. • .. . .. .. 95/145 
AIRBONE RANGER .. ••. . •.. . 1691199 
ACE 2 ........ , .. , .. • ... 95/ 149 
BANGHOK NIGHTS . ••.••• . •• . 95/145 
8 24 . ........ ' . .. ........ 169/219 
BASIL DETECTIVE . • . ... . •. . 95/145 
BUGGY BOY ..... .. ...... ... 951145 
BUBBLE BOBBLE ... , .• . . .. . . 95/145 
BISMARCK ............. , .. 110/169 
BARBARIANS .•• , . • . .•• .. 89/139 
CHESSMASTER 2000 •••.•.•• 1201195 
CHUCK YEAKER FLGHT ADV .. . • ·.1240 
COMBAT SHOOL. .... .. .... 891145 
CALIF-ORNIAGAMES ..... . 89/ 139 
DEMON STALKERS .. • • .. • • .. 290 
DEJA VU •.••.• , .......... 190 
DISCOVERY • .. • .. .. .... 95/ 145 
DEATHWISH 3 • .. ........ 95/ 149 
DEFENDER OF THE CROWN ... 130/145 
DESTROYER ......... ..... ... ./145 
FLIGHT SIMULATOR Il . N. FR .490/590 
GUADALCANAL •.•••.• .. ••• . 95/ 145 
GALACTIC GAME .. .. . .. .. .. . 95/145 
GRAND PRIX 500CC ...•.• ••. 139/189 
GUNSHIP .. , ...... ., . .. ... 139/189 
GAUNTLET 2 ...... . ..... , ... 951145 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ... • .. 95/145 
ICE HOCKEY •..••••• , ••.••• 110/169 
INTERNATIONAL KARATE+ ... 95/145 
IN DIANA JONES •..•. . ..•••• . 89/139 
LES MAITRES DE l 'UNIVERS .. . 95/145 
LEGACY OF THE ANCIENT ..... : .. 269 
LAST NINJA • .. ......... 99/ 1.45 
MIGHT& MAGIC.. .. ......... 390 
MADBALLS • • ............ 951145 
MATCH DAY 2 ............. 951145 
MEAN STREAK .............. 95/145 
MASK 2 .. • ......... ... 95/145 
OKINAWA ................ 90/140 
OUT RUN ................. 95/145 
PROHIBITION ..•• , •• , , •. . • . 175/175 
POWER STRUGGLE ....... .. . . 90/140 
PSYCHO SOLDIER. , .• ,. • . •• . 951145. 
P.H.M. PEGASUS , .• .. , . ... , .. ./195 
PIRATES ..••. . • .. •...• . . .. 145/185 
ROLLING THUNDER ...••.•... 95/145 
RAM PAGE. .. . •. , . .. . .. .. .. 95/1 f S 
RASTAN SAGA .. .... ....... 95/145 
RENEGADE . . . • . . .. . . .. ... 95/145 
RYGAR .. . • .. • .......... 95/ 145 
ROAD RUNNER .. • ••• . .. .. 95/145 
REVS + ................. 120/169 
SLAtNE. ................ ., .. )99 

SUBBATILE SIMULATOR •.•.... .. 189 
SUPER STAR SOCCER ........ 95/180 
STREET SPORT BASEBALL ••••• 95/145 
STARWARS ....... • ......... 951145 
SIOEARMS . ...... , ......... 891145 
STARGLIDER ... : ....... ... 160/190 
SI LENT SERVICE •. . • .. ••..•• 89/139 
TEST DRIVE ............... 120/240 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .1691219 
TRAILBLAZER 2 ............. 95/145 
THUNDERC~TS .••.•• . .•. . •• 95/145 
TRANTOR .................. 89/139 
VICTORY ROAD ....... . ...... 89/139 
WARGAME CONSTRUCTION SET .. 1240 
\\()RU) ClASS LEARœRBOARD •••. 951169 

CQCONUT 
R~PUBUQUE 
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

SPECTRUM 
COMPILATIONS : 
LES TRESORS DE U.S. GOLO . .. .. 110 
GAME, SET & MATCH. , ...• . ..•. 129 
MAGNIFICIENT7 .. • .. .... .. .. 110 
HITPACK ................. . ... . 95 
HITPACK2 ................... 95 
HIT PACK TRIO .. • ....... ...... 95 
6 PACK VOL.2 . .. • .. • .. • • .. .. .. 95 

ACE2 ....................... 95 
ARKAHOID .................... 89 
CALIFORNIA GAMES ........... 95 
CAPTAIN AMERICA ............... 95 
COMBAT SHOOL ......... . ... .. .. 89 
DEFLEKTOR ... ...... .. .. .. ..... 95 
OEATH WISH 3 ............. . . ... 89 
ENDURO RACER ••.. .• , , .• .. ••• . • 95 
FL YING SHARK . ...... ........... 95 
F 15 STRIKEEAGLE .••. . •• . .••. 120 
GAUNTLET 2 . .. .. . ... ... .. ...... 95 
GRYZOR ....... .. ............ 89 
GALACTIC GAMES ........... . ... 95 
GUNSHIP ........... , .......... 95 
GUADALCANAL ......... . ... .... 95 
GAMEOVER .................. 95 
IMPOSSIBLE MISSION 2 •..•••••. . 89 
INTERNATIONAL KARATE+ ...... 95 
INDIANAJONES ................. 95 
LES MAITRES DE l'UNIVERS .••.•.. 89 
MATCH DAY 2 .................. 89 
MASK2 ...................... 89 
OUT RUN .... ........ . ........ . 95 
RAMPAGE .. ................... . 95 
RASTAN SAGA ........... . , ... .. 95 
RYGAR , .......... . . .......... . 89 
RENEGAOE ....... .. . .. ....... .. 95 
ROAD AUNNER . . ... . ........ . .. . 95 
SuPER HANG ON .. .. .. , ....... .. 95 
SALAMANDER ...... . ......... .. 95 
SUPER SPRINT .. .. .. , .. .. • .. .. 95 
STARGLIDER .................. 169 
SI LENT SERVICE ............. .. 95 
THUNDERCATS ................ 89 
TRANTOR ..................... 95 
THE PAWN (128K) .............. 149 
WORLDCLASS LEADERBDARD ...... 95 

ATARI XL/XE 

COMPILATIONS : 
ATARI ACES • .. •. , .. , ....... . 951 ... 
PLATFORM PERFECTION .... ... 95/ .. . 

• SHOOTEM UP .. .. .. • .. .... . 95/ .. . 
ARKANDID .. .. .......... , .. 951145 
AIRWOLF ....... , ... ........ 95/ .. . 
CRU SADE IN EUROPE ••.• .. •• 120/169 
CONFLICT IN°VIETNAM .••... 1501190 
COLOSSUS CHESS 4.0 ....... 120/169 
ORUIO......... .. ...... 120/169 
GAUNTLET .. • .. .. .. • .. . .. 951145 
ENCOUNTER .. • .. ........ 1201169 
F 15 STRIKE EAGLE .. • • 120/169 
GREEN BERET. .. .. .. • .. .. .95/ ... 
INTERNATIONAL KARATE ..•. 95/ 149 
KNIGHT ORC........... • 1891195 
L'ENIGME DU TRIANGLE ....... ./190 
LEADER BOARD ....... ..... . 95/145 
MIG ALLEY ACE ....•..••. .. 120/169 
MIRAX FORCE • . •. .•• •••••• 110/ 169 
NATO COMMANDER .••..••.. , 120/ .. . 
NINJA . .. .. ... . .. . , .. . ... ... 69/ .. . 
PIR'ATES OF TH E BARBARY COAST /149 
SPITFIRE 40 ........... , .. 120/169 
SPITFIRE ACE . . .. . . . ... ... 120/169 
SOLO FLIGHT 2 ......... : .. 120/169 
SI LENT SERVICE .......... .. 95/145 
TUER N'EST PAS JOUER .•. . • 1101169 
THE PAWN .. . .. • .. • ...... . ./199 
TOMAHAWK .... . ......... 110/ 169 

PC 1512 & COMPATIBLES 
JEUX: 
ALBUM EPYX ....... ...... ..... 195 
ACE2 ................... ... 195 
ARKANOID .... ......... ... .... 190 
ANNALS OF ROM E . .. .......... 290 
ANCIENT ART OF WAR •.••.•.•••. 350 
ANCIENTARTDFWARAT SEA ••. 430 
BRUCELEE. ................... 175 
BOULDERDASH 2 .. .. .. .. • ,, . 145 
BLUEBERRV .... .. .......... Z45 
808 MORAHE (S.F.) ............. 199 
80B MORANE (CHEVALERIE) .. .. 199 
BOB MORANE (LA JUNGLE) ...... 199 
CONFLICT IN VIETNAM . . • • . . • . 245 
CRUSADE IN EUROPE ........... . 290 
COLOSSUS BRIDGE , , • . . • . ••. . 190 
CRASH GARRET ................ 269 
CHUCK YEAGER FLIGHT AOVANCED 245 
COMMANDO .. , . ... . .. .. .. .. .. . 390 
CHESSMASî ER 2000 . • •. ••.. ,., .350 
CHAMPIONSHIP GOLF .•..••..... 290 
OEFENDER OF THE CROWN • , ..••. 245 
DESTROYER ................... 215 
FORTUNES DU FOOTBALL . . . • • 290 
FOOTBALL MANAGER ........... 320 
FLIGHT SIMULATOR....... .. . 450 
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l'UNITE. . • . . .. . ...... ....... 250 
SCENERY JAPAN .. .. .. • . .. 250 
SCEHERV SAN FRANCISCO ••• : •• 250 
GALAXIAN .................... 169 
~ffiYSBURG . ................. 390 
GUNSHIP ... .................. 295 
GULFSTRIKE ...... , .. .. ...... . 290 
ICE HOCKEY .. ........ .. ....... 290 
IMPACT . . .. ..... . , .. . .. • . . • .179 
INFILTRATOR 2 ....... .. ....... 345 
JET .. ...... . . , . .... . . ....... . 490 
KARATEKA .. • .. .. . .. . ........ 290 
KN IGHTORC . . ... . .... . .... • . . 245 
KAMPFGUPPE ... , .............. 350 
KING OUEST Ill ......... , . .. • , . 440 
LE NECROMENCIEN , .......... 195 
MASOUE + ................... 225 
MECH BRIGADE • .. • , .. .. .. .. 290 
MEURTRES EN SERIE .... ,.. . ... 270 
PC 1512 HITS .. .. .. .. .. . 225 
PSIS......... .. ........... 290 
POLICE OUEST ...... .. .... ..245 
PROHIBITION • . ........... : ... 220 
PHANTASIE ......... , .. • .. ..290 
OIN .. ...... .................. 269 
RINGS OF ZILFIN .. .. • .. • .. . . .. 290 
STAR LORD.. . .. .............. 290 
SPACE OUEST 2 .. .. .......... , • 350 
SHANGAI .. .. .. .. .. .. ...... ... 195 
S.0.1 ...... ..... .. .. . ....... , . 275 
sue BATTLE SIMULATOR •...•• .• 249 
STARGLIDER .. ............... 195 
SI LENT SERVICE .. .. , ... , .... , • 225 
THE HUNT FOR RED OCTOBER .•• . • 225 
TAU CETI .. : .. • .. .. .. • . .... 195 
TEST DRIVE • . • .. .. .. .. .. • .. 350 
ULTIMA 1 ................... 250 
ULTIMA3 .... ............ . 225 
ULTIMA4 .................... 225 
WIZARD CROWN..... .. • .. • 245 
WORLD TOUR GOLF ............. 185 
WORLDCLASS LEADER80ARO. ..450 
l'IORLDGAMES ................ 380 

EDUCATIFS : 
BALADE AU PAYS DE BIG BEN • .... 280 
BALADE OUTRE RHIN •.. •..•••. . • 280 
ENIGME A OXFORD •••.• •..••. . , . 280 
VISA POUR HIOE PARC , , •• , .... , . 250 
MATH 3EME .... , . ............. 260 
MATH SEME. .... ...... . . ..... 260 
OBJECTIF MONDE ...... ........ 220 
OBJECTIF FRANCE ..•.••• ••.• •.• 220 

TOUS OUVERTS DU. 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H 

ATARI 520/1040 STF 
ALBUM EPYX .. , .. . . .. . • . .• , . 239 
ASTERIX CHEZ RAHAZADE .. .. . .. 215 
ARKANDID .. .. .. . .. . • ...... 120 
BILL PALMER . . . • . . . .. . .. ..... 225 
BUBBLE BOBBLE .. .. .. .. .. .. 175 
808 MORANE (LA JUNGLE) ••.•••. 225 
808 MORANE (LA CHEVALERIE) ••• 225 
808 MORANE (S.F.).. • .•.•••••• 225 
BIVOUAC • .. .. .. .. • • . 180 
8LUEWAR3 ....... .......... 225 
BLUEBERRY ET LE SPECTRE ...... 215 
BUBBLE GHOST .. .. .. .. .. • .. . 175 
BARD'S TALES ....... ... , .••.• 225 
BARBARIAN (PSYNOSIS) •••.••.•• 195 
BARBARIAN (PALACE SOFT) .. •. . • 140 
BALANCE OF POWER •.•••.•• .• •• 295 
CAU FOR NIA GA MES •..•. , , • . , •. 290 
c·HIMERA ..... . .. . ..... . . .. .. . 225 
CATCH 23 ......... , ., .. , .. .. .. 225 
CRAZV CARS . .. ...... .. .. .. ... 225 
COLONIAL CONOUEST .. • • .. . 275 
DDNGEON MASTER .•••.•.•• . •• . 290 
DEMONIAC • .. .. .. • • ........ 225 
DEJA VU ....... ............. 285 
DEFENDER OF THE CROWN ••••••• 269 
ECO • .. .. . .. .. . . 195 
ENDURO RACER .. • .. • .. 215 
FORMULA 1 GRAHD PRIX. • . 195 
F15 STRIKE EAGLE... • .. .. 195 
FLIGHT SIMULATOR Il NF ..••..•• 345 
GUNSHIP .. .. .. .. . .. • .. .. • 225 
GAUNTlET . .. . .. . , .. .. • 165 
GOLORUNNER • . .. • • ......... 185 
GOLDEN PATH • . • .. , ....... 175 
GRAND PRIX 500cc ............ 190 
GUILO OF THIEVES ...... . ..... .185 
IRON LORO . .. .......... ,, .. . 285 
IZNOGOOO .. . .. • .. .. • .. ...... 245 
IMPACT .... ............ , .... 140 
INDIANIAJONES ••••.•• . ••...•• 165 
JUMPJET .. .. ........ , .... 245 
JINXTER . .. ................... 245 
L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD ..•. 225 
LA MASCOTIE . • . .. .. • 195 
L'AFFAIRE ................ 225 
LES RIPOUX .. . .. .. .. • • . 175 
LEADER BOARD . .. . .. .. .. • 175 
MOEBIUS .. . .. • 225 
MASQUE + .. .. . .. .. .. .. • . 195 
MANHATIAN DEALER .. .. • .. . 225 
MACH3 .. ...... .... ....... . 195 
MARBLE MADNESS .. .. ......... 195 
MISSION ELEVATOR...... ,. .195 
MANOIR DE MORTVILLE ••.. , •••• , 175 
OUT RUN .. .................. 195 
PIRATES OF THE BARBARY COAST .149 
PROHIBlrlON .. , ..• , , . , , , .... 179 
PHANT ASIE 2 ........ , ......... 235 
PHANTASIE 3 ... .. ... . ....... .. 235 
PAWN ..... ................ . .. 220 
OUEST . ............... ..... .. 225 
RAMPÀGE ....... ........... 169 
RING OF ZILFIN • .. . .. .. .. • • • 245 
ROAORUNNER ............... 175 
ROADWAREUROPA .... .... .. . 245 
SPY VS SPY • . • .. • • .. .. .. 290 
SPACE OUEST 2 .. .. . .. • • • • .. .340 
SUPER SPRINT • • • , •.• 140 
STAR WARS • .. . .. • . .. • .. .. • .. 175 
STAR TREK.. .. . .. • • .. ..... ... 175 
SENTINEL. .................... 175 
SAPIENS ..... .. ............. 195 
S.0.1. ...... . ....... ..... , ... , 275 
SILENT SERVICE .. ...... .. ..... 215 
THE HUNTFOR RED OCTOBER , •..• 225 
TANGLEWOOO .... .. , ........ 185 
TRAUMA .... .. . .. ...... ....... 225 
TERRORPODS ..... ...... . ... . . , 195 
1HE LANO OF LOUNGE LIZARD ••..• 445 
T.N.T. . • .. .. .. .. 175 
ULTIMA 3 ................... 235 
WINTEROLYMPIADE88 ........ 195 
WIZARO CROWN .. .. .. .. .. .. • 235 

WONDE.RBOY .......... ..... 89/1".;39:.....l----·--------'---~--------L------------'------------_, 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 

AMIGA 

ARTICFOX. .. .. .. .. .. .. . .. .... 240 
ALTERNA TE REALITY ••..•• , .••• 290 
BACKLASH . ........ • ••. ..•• 240 
BRAIN STORM .. .. .. ....... 140 
BALANCE OF POWER . .. ...... ~ 
BARBARIANS . ....... ..... ..... 199 
BARD'S TALES . . ....... ....... . 290 
CALIFORNIA GAMES ••... •. ..• •. 290 
CRAZY CARS . . ... . . ... . .. ... .. 245 
CHESSMASTER 2000 ••• ..• • . ... , 290 
OARK CASTLE ......... : . . . .... 290 
DEJA VU ...... ............ . .. 345 
OEFENDER OF THE CROWN • .. .. 315 
FEUD ....................... 145 
FAERY TALES ADVENTURE .... . 390 
FIRE POWER .... .. .. ........... 290 
FLIGHT SIMULATOR 2 . • .. .... . 390 
SCENERY OISK N° 7 ............ 230 
SCENERY OISK N° 11. . • , ... . . . . . 230 
G,B. AIR RALLY • , . ........... . , 350 
GRIO START .. . . • . . . .. . • .... . . 145 
GRAND SLAM TENNIS , .... .. . . 430 
GOLORUNNER .. • • • .. ....... 280 
GUILOOFTHIEVES.. .. .. ..... 245 
HOLUWOOO POKER , •••.•• .•. 195 
INOOOR SPORT... . . • . .......... 290 
IMPACT ... . ~ .. . .. .. , .. ..... . 145 
INSANITY FIGHT ... , . ..... ... . . 290 
JINXTER ... . .. . . ......... .. ... 290 
KING OF CHICAGO .. ....... . , ••• 290 
KARATE KIO 2.. .. ... .. .. .. .. .. 225 
KING OUEST TRIPLE PACK •••••••• 290 
KNIGHTORC.. .. .. .. .. .. 190 
LEADER BOARD ............... 215 
LE1SURE SUIT LARRY ••••••... • . 375 
LITTLE COMPUTER PEOPLE •.. ••. 350 
MOEBIUS ... .... , , , .. , ... . . .. . 245 
MARBLE MAONESS • .. .. . . ... . 195 
NINJA MISSION .. , , .. , , ... ... . . 120 
OUT RUN .. .. .. .. ....... . .... 245 
OGRE ........... .... , ... . . ... 215 
PORTAL ................ ..... 249 
PHANTASIE . . . .. . .... .... 290 
PHANTASIE 3 .. . . .. .. . .. . . .. . .345 
PLUTOS .. ..... ... .. ... ..... 169 
ROCKY . ... ................... 140 
ROAOWAR EUROPA ..... . ... . ... 290 
ROAOWAR 2000 ....... .. ...... . 345 
SPACE RANGER ........... . ... 120 
S.0.1 . ....... . ....... . . ....... 390 
SHANGAI .. .. • .. . . .. .. : .. 245 
SILENT SERVICE .. . .. .. .. • .. .. 245 
SIHBAO ..................... 335 
SPACE OUEST . ..... ....... ... 345 
STARGLIDER .... .............. 245 
THE HUNTFOR REOOCTOBER •. . . . 245 
THAI BOXING . .. , . ... , .. . . , . . .. 145 
TERROR POOS • . .. • .. .. ....... 199 
TESTORIVE ... .. ......... .. ... 345 
THE PAWN .. .. . . .. ... .... 225 
ULTIMA 3 ................ ..... 245 
UNINV1TEO. • .. . . • .. . ....... 335 
WINTER GAMES ..... . .......... 225 
WORLOGAMES ...... .... 225 

;Xw.·~.:· · 

APPLE 

AUTODUEL .. .... ..... .. ,... . . 390 
ALTERNATE REALITY •••••..••.. • 290 
8 24 ...... .. . .... .......... . . 260 
BOULOEROASH CONSTRUCTION KIT 250 
BATTLE IN NORMANDY •• ••• 390 
BARO'S TALE 2 .. .. .. .. .. .. 490 
BLACK CAULORON . .. ......... . . 350 
BATTLE CRUISER •..•. , ••.• , .. .. 590 
CDLOSSUS CHESS 4 .. ....... ... 350 
COLONIAL CONOUEST . . .. .. •• .. . 350 
CHUCK YEAGER FUGHT AOV •••••• 290 
CALIFORNIA GAMES •. .•• .. .•. . . 390 
COMMANDO ... .. .............. 320 
CHESSMASTER 2000 .. . .•. ... 390 
OAMBUSTER . ... .............. 250 
DECISION IN THE DESERT •.••• .. 290 
DESTROYER ... ._ . .......... .... 360 
ETERNAL OAGGER ... .. ......... 260 
GETTYSBURG .. .. .. .. .......... 350 
GALAXIAN , , ... . ... ... ....... . 190 
GUILO OFTHIEVES . ..... .. ...... 250 
FLIGHT SIMULATOR 2 .......... 490 
F 15 SîRIKE EAGLE .............. 230 
INFILTRATOR 2 .. .. .. . .. ..390 
JET .......... . .. . ..... ....... 490 
SCENERY OISK 1 a 71'uni16 .... .. 230 
SCENERY OISK N. 11 . ........... 260 
KARATEKA ... ..... , ... , ... . .. . 320 
KING OUEST 3 ...... . .. ..... ... 390 
HUNG FU MASTER . .. .. , .• , . . .• , 190 
LEGACY OFTHE ANCIENT .. ...... 350 
MECH BRIGADE .. • .. .. .... . 350 
MARBLE MAONESS ............. 350 
MOEBIUS ., ................... 520 
P.H.M. PEGASUS •.. •••.. •. . .•.. 350 
PHANTASI E 1 .. , .. ............ . 390 
PHANTASIE2 .... . . ... . ... ... . . 390 
PHANTASIE 3 ..... . . .... . .. ... 390 
REALM OF OARKNESS •.•• , . ... . . 250 
RING OF ZILFIN .•. ..•..• , .... .. 250 
ROAOWAR 2000 •. ••••..• , .••.•. 290 
RAO WARRIOR ................ . 210 
ROADWAR EUROPf ••••.•••••••• 450 
SHARO OF SPRING .. .. ......... 250 
SHILOH . .. ...... .... ...... .350 
SK'I CRAzEO .................. 250 
SPINOIZZY . .. . ... . . . .. . .. .... . 190 
SUBBATILE SIM • •. •• • . •• , ... , . 290 
SKYFOX . .. . . ...... .... , , ..... 240 
SPY VS SPY .. ...... .. ......... 190 
SOLOFUGHT ...... ..... ... ... 240 
STARGLIOER ..... ... .......... 2!1(1 
SILENT SERVICE .. • .. • • • .. .... 290 
SU MMER GAMES . .............. 290 
SU MM ER GAMES 2 .. , , ...... ... 260 
THUNDERCHOPPER .• . , ••• 1 • • .. • 260 
TRIPLE PACK .• . , .... .. ..... , .. 190 
THE PAWN .. .. . . ... , .. , , .. . . .. 260 
ULTIMA3 . ... . ... .. .......... ,390 
ULTIMA 4.. .. . .... .. ........ 740 
WARSHIP • • .. . .. .. .. • .. .. .. .. 390 
WORLO CLASS LEAOERBOARO •• ••• 350 
WINTER GAMES ....... ......... 260 
WIZARO CROWN . ... .. ........ .. 350 

CONSOLE SEGA 

CONSOLE SEGA : 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLE PfRITEl .. .. .. .. .. • . 990 ., 
OFFRE SPECIALE N.1 : 
CONSOLE SEGA 
+ CHOP~tfTER 
+ ENDURO RACER 
+ HANG ON 
·+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLE PERITEL ... .......... 1350 

OFFRE SPECIALE N.2 : 
CONSOLE SEGA 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL . . . .. • .. ..• 1399 

PISTOLET PHASER + 
- MARKSMAN SHOOTIHG 
- TRAP SHOOTING 
- SAFARI HUNT .. . .. .. .. . .. • 449 

JEUX : 
ALEX KIDO .. .. .. .. . .. .. .. • .. • 195 
ACTION FIGHîER ...... ......... 195 
ASTRO WARRIOR I PIT POT .•••.•• 195 
ALIEN SYNDROME ......... ..... 195 
BANK PANIC .. ........ ..... ... 149 
BLACK BELT .. .. ... . .. , . . ...... 195 
CHOPLIFTER ... .. ..... . .. ... . .. 195 
ENDURO RACER ..... .. ... .. .. .. 195 
F16 FIGHTER .. . ... . .. .. ...... 149 
FANT ASIE ZONE ..... ....... .. .. 195 
GREATGOLF ......... ......... 195 
GANGSTER TOWN ............... 195 
GHOST HOUSE .. .. ....... ...... 149 
MYHERO ... .................. 149 
OUT RUN ..... . ..... ..... .... 249 
PRO WRESLING . .. .. . .. ....... 195 
OUARTET .. . .. .. .... , . , .. •• .. • 195 
ROCKY .. . . .. . . .. .. . . ......... 249 
S.D.I. ..... . ........... , . ..... 195 
SPY VS SPY ... . .. ....... ...... 149 
SECRET COMMAND .... .. ....... 195 
SUPER TENNIS.... .. .. .. • .. .. 149 
SPACE HARRIER .......... ...... 249 
SHOOTING GALLERY ~ . . • • • • • . .. 195 
TEDDY BOY . .... . .... . .. . . ..... 149 
TRANSBOT ,., .. ..... . ........ . . 149 
THE NINJA ........ . .. .... ... .. 195 
WORLO SOCCER ..... . ... .... ... 195 
WORLOGRANO PRIX • . .. • . . • .. 195 
WONOERBOY ................. 195 
ZJLUON .. • • .. .. .. .. .. • .. .. . 195 

NOUVEAU 
BIENTOT COCONUT MONTPELLIER 

PLEINS DE CADEAUX POUR L'OUVERTU RE. 
VOUS HABITEZ DANS LE 34 

ECRIVEZ VITE. C'EST GRATUIT. 

CONSOLE NINTENDO 

CONSOLE NINTENOO : 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERITEL 
+ SUPER MARIO BROS ........ 1190 

JEUX : 
BALLOON FIGHT. . . . .... .... . .. 21 5 
CLU CLU LANO .. ..... ... . , ... .. 215 
OONKEY KONG . , .. .. .. .. .. ..... 215 
OONKEY KONGJR . . ... ..... , . •• . 215 
OONKEYKONG3. , ... .. . . ...... . 215 
EXITEBIKE ..... ..... .... ..... 215 
GOLF .............. ....... .. 215 
ICECUMBER ........ ., ......... 215 
KUNGFU ........ ........ .... 215 
MARIO BROS ................. 215 
MACH RIDER ...... . .... ..... 215 
PROWRESLING . .... , . . . ... . . .. 215 
POPEYE . . ... , .... . ... .. . . ... . 215 
PINBALL .. .... . .. .. .. ... . . .... 215 
SLALOM ....... . . .. . .. ...... .. 215 
SUPER MARIO BROS ... .. . ...... 215 
SOCCER . .. .. .... . . ......... 215 
TENNIS.... .... ...... ... ..215 
URBAN CHAMPION .... .... ... .. 215 
VOLLEY BALL .. .. .. . ... . . ... . . 215 
WRECKIMG CREW ....... . ... ... 215 

JEUX POUR PISTOLET A RAYONS: 
HOGAN'S HALLEY .... ....... . . . 215 
WILOGUN MAN •..•• • , . ... . .... 215 

JOYSTICKS 
CAPTAIN GRANT. . .. ....... . .... 59 
SLICK STICK ... .. . .. . " ...... 110. 
SPEEOKING KONIX ,, ...... , . .... 119 
SWITCH JOY ... .. . ..... ... ...... 99 
PROFESSIONAL .. .. .. ...... ... 139 
PRO 5000 ... .......... ...... 159 

DISQUETTES VIERGES 

OISOUETTES VIERGES 
OE GRANDE MAROUE 

ATARI ST I AMIGA / ... : 
10 OISO. 3,S" Sf/00 .... ........ 99 
10 OISO. 3,5" OF/OO ..... . ..... 120 

AMSTRAO CPC : 
10 DISO. 3"1/ 4 Of / OO ••• . •• • • •• 190 

APPLE I C64 I ATARI XL : 
· ~O OISO. 5"114 NEUTRES ..••.. .. . 39 

10 OISO. 5"1/ 4 SF/00 .... .... ... 69 
10 DISO. 5"114 OF/OO ..... .... . 99 

OOITES RAHGEMOO POUR llSOUETTES 
NOUS CONSULTER 

MATERIEL 

ATARI ST: 

520 STF .. .. • • .. • . . • .. . 2990 
520 STF + MONITEUR MONO • 4480 
520STF+COULEUR SC1425 .. ... 5490 
520 STF+COULEUR8801 ..... . 4990 
1040 STF .. .. • .. .. . .. .. • • 4790 
1040 STF + MONITEUR MONO . . .. 5990 
1040 STF+COULEUR 8801 • . 6990 
1040 STF+COULEUR SC1425 •. .• 7490 

MEGA ST: 
MEGA ST2+MONOCHROME H.R. . . 9450HT 
MEGA ST2+COULEUR ...... 10750 HT 
MEGA ST4 + MONOCH~E H.R. . 12450 HT 
MEGA ST4+COULEUR •.•.•• 13750 Hl 
MEGA ST2+MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM 804 ..• 19950 
MEGA ST4 + MONOCHROME+ 
IMPRIMANTE LASER SLM804 22950 HT 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA ••.• 1990 
SH 205 DISOUE OUR 20 MEGA •..• 4990 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HR.SM1 24 . 1590 
COULEUR SC 1425 . . ... .. ... . . 2590 
COULEUR SC1224 .. .. ... .... 2990 

MONITEURS COULEUR PHIUPS : 
· 8801 .................. 2490 
·8832(COULEUR+MONO+ffi) . 3490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMM804 .. . .. ... . .. .. . 1990 
LASER SLM804... .. . . • . 11450 HT 
STAR LC1 0COMPLETE .••• .. , . • . 2990 
STAR !Œ 24 / 10 .. .. .... .. .. ... 5990 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NL10 .. ... ... 800 
CABLE IMPRIMANTE . . .••.•• 150 
RUBAH ENCREUR SMM804 .. .. .. 79 
RUBAH ENCREUR NL10 .... .. ... 79 

COMITES D'ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER. 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION ~ 150FF. 
ENVOI PAR SERNAM. 

RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
1aePHONEZ AU (1143.55.63 .00 

SUPER PROMOTIONS 
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE. 

r---------------------------------------
-....... NOM TITRES PRIX 1 VENTE PAR 

CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à : 

COCON UT 
13, bd Voltaire 

75011 Paris 

1 ~~ . - - 1 
: .~: ~·f~->ADRESSE == 1 
1 \ "!?J) -- · 
1
1 
~~, ~'-~ Participation aux frais de port et d'emballage. . . . . . + 15 F 1 

. TÉL Précisez D Cassette 0 Disk • TOTAL à payer . . . . . . 1 
1 ~ (-"""" """] ..,,_,, I• , .... D '"- "~"· D ca D ••00"·""" D '·' 1 .,., l1 11l111 l11 l 111 I 1 i=:: 0Jeprélèrepayeraulacteuràréception(en ajoutant20Fpourlraisderembt) 1 

PRECISEZ VOTRE OROINATEUR OE JEUX ' 
1 Date d'expiration -f- Signature 0 ATARIST0 ATARIXL0 AMsnw>0 APPLE 0 AMtGA 0 C&<0 SPECTRUM 1 
1 11 



L'ESPACE LOGICIEL 

• Bibliothèque incroyable. U 5 · 
• Toutes les nouveautés en provenance d'Angleterre et . . 
• Utilitaires en démonstration permanente. 
• Des prix micro Ill . 
• Expéditions en48h {Colts poste urgent). 
•Un club VidéoShop(-10%}. 

lm!!!!!!!!!!~~ 
Set Man ...................................................... 89. F 
Bridge Player 3 ................ ............................ 129 F 
Cessna Over Moscou ..................................... 149 F 

COMPILATIONS 
Contamination ...................................... ...... 129 F 
Crahon ........................................................ 129F 

Hit loriciel$ 1 ............................................. 149 F Dambusters ................................................. 99 F 
- Ralye U - lnlemol Runner - 30 F1gl11 Danger Street .................................. ............ 129 F 

Hit Loriciels 2 ............................................. 149 F 
- Tennis - Foot - 5' axe 

Dames Scanner ............................................ 140 r 
Dieux de la mer ........ :................................... n9 F 
EndlKO Aacl!f ............................................... 95 F 

Hit Lori ciel$ 3 •••••..•.•••••• .............................. 149 F 
- Empire - Tonv le 1rt111nd - Aigle d'or 

Express Raidet .. .... ............ ... . ....... ...... .. ....... 95 F 

flash ·············--·- ·····-................................. 139 r 
Hit lonciels 4 ............................................. 149 F 
- MGT - Maracaibo - l!ily la banlieue 

Game O.,,,, .................................................. 95 f 
Gauntlet ......................................... - .......... 95f 
Gillet llidef ..................... -.......................... 99 F 

Al>um Epyx ··-············································· TSF 
- W111tl!f Garnes - Wortd Garnes 

Gland Prix 500 CC ............................... -...... 149 F 
Kidkit .......................................................... 299F 

- Super C)de - lmpœsible Mission M'enfin ....................................................... 139F 

Game Set Match ......................................... 129 F 

Mallette Fil I ............................................... 195 F 
- Express Raider - Super Socœr 
- lei Pan -)°-evious 

Passagl!fs du vent ......................................... 299 r 
Papl!fbay ..................................................... 99 F 
Aunestone ............... - ................................. 99 r 
Scetextric .................................................... nsr 
Suyfe ......................................................... 145F 

Manette Fil 11 ................... ............ ........ ....... 149 F 
- Canadair - Owarf 
- Stargfider - Star Raiders 11 

Sailing .......................... .............................. 99 F 
Shaolin's road ............................................... 99 F 
Shockway rider ............................................ 89 F 
Scrabble .. ..................... .............................. 195 f 

Super Hits Océan ........... . .... .............. ........ 119 F Zombi ......................................................... 149F 
- Miami Vice - Street Hawk - Short Circuit 
- Top Gun - Knight Aider - Galvan NOUVEAUTES 

Bivouac ......................... ....................... ...... 145F 
AAMY MOVES ............................................. 89 F 
Ace of Aces ........................................ ......... 89 F 

Cobra ..... .................................................... 139F 
Chiffres et lenres ... ............ ..................... ...... 195 F 

Mœnoid ................................. ..................... 89F 
Al6en Highway ............................................. 89 F 
Bad Max ..................................................... 99F 
BaU Breaker ......................................... ........ 89 F 

linogoud ...... ................... ............................. 199 r 
Indiana Jones ......... ...................................... 95 F 
t,ss dieux de la mer .......................... ............. 145 F 
Les ripoux .................................................... 145 f 

Balle da match ............................................. 99 f 
Barbarians ................................................... 89 F 

Marthe à rombfe .......................................... 145 F 
Mission ........................................................ 139F 
Mission en rafale .......................................... m r 
Nécromancien .............................................. 99 r 
Prohibition ................................................... 145 f 
Road runner ................................................. 95 r 

~------------~--~ BON DE arJIVIANDE à admser · ~ . 

V) 
;::: 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal 1 ITél. 

Ville 

0 Je désire recevoir votre catalogue complet 
!joindre 3 timbres à 2.20 FI 

0 Je possède un micro-ordinateur 
IMarquel ---.....------
0 Je vous adresse la commande suivante : 

VIDEO SHOP département VPC 1 
B.P. 105 • 75749 PARIS CEDEX 15 

.....,,._~==~~ - 1 
~~~.!!;;.! . 

1 
L--~~~~+-~----1 · 

TOTAL f-.-------1 I 
- ~m~ci~IID%1 I 

PORT · 15 F ----""' TOTAL TTC 1 
Je joins mon règlement par: 
0 Chèque bancaire D Mandat 

1 
1 
1 

AMSTRAD 
(Disquettes) 

COMPILATIONS 

VIDE 

Hit l oriciels 1 ................................ ............. 180 F 
Hit lori ciels 2 ........... .................................. 180 F 
Hit loriciels 3 ............................................. 180 F 
Hit loriciels 4 ................ .......... ... .... .. .. ........ 180 r 
AltJum Epyx .:......... ........ .................... ........ 189 F 
Game Set Match ........................................ 179 F 
Mallette Fil 1 .............................................. 245 F 
Mallette Fil 2 .............................................. 19SF 
Super Hils .................................................. 179 f 

Acrojet ........................................................ 1451 
Arkanoid ...................................................... 145 f 
Balle de match ............................................. 149 F 
Batbarians ................................................... 149 F 
Bridge Player 3 ......... ... . ... ......... ......... ... ....... 189 F 
Crafon ..................................................... _. 195 F 
Danger Street .............................................. 179 F 
Dames SceMl!f ............................................ 195 F 
fl!f et !lammes ............................................. 249 r 
Rash ........................................................... 1951 
GameOl'ef ................................................... 149F 
Gaumlet ...................................................... 149 F 
Grand Prix 500CC ......................................... 8) F 
(idkit .......................................................... 299F 
M•enfin ....................................................... 179F 
Passengers du Yllflt ....................................... 299 r 
Paperboy ..................................................... 139 F 
Runstone ..................................................... 149 F 
Scelextric .................................................... 149 F 
Stryfe ... .... .......................................... ....... 195 F 
Saiing ......................................................... 149 F 
Shao5n's road ............................................... 149 F 
Shor:kwey rider ............................................ 139 F 
Scrabble ...................................................... 245 F 
ZDmbi ............................ ......................... .... 245f 

llOUVEAUTES 

Bob Morane . . . . • .. . ........ 249 F 
Bivouac ....................................................... 1951 
Cobra .......................................................... 195 f 
Chiffres et lettres ......................................... 2801 
lznogoud ..................................................... 249 f 
Indiana Jones .............................................. 145 r 
les dieux de la mer ...................................... 195 F 
Les ripoux .................................................... 195 r 
Marche à rornbre .......................................... 195 F 
Mission en rafale ............................. ............ 245 F 
Necromenàen .............................................. 149 f 
Prohibition ............... ... ..... .. .... .. ... ..... .......... .. 1illi F 
Road IUMl!f ............................... .................. 1451 

3 0 Cloc1t Chess ..... ............ .... .... .... .. ..... .. ..... 149 F 
Batmen ....................................................... 149F 
Bridge PJayer 2tXXl .... . ......... ....... ....... ... .• ... . .. 199 r 
Guild of Thieves ............................................ 229 F 
l.!adef Board ........................... ,................... 199 F 
Pawn ............... ........................................... 2491 
Oui* Maiing ............................................... 490 F 
Starglider .................................................... 290 F 
Tomahawk ................................................... 199 F 
Trivial Pursuh ............... ................................ 249 r 
Orpllee ........................................................ 295 F 
Top Secret ................ .............. .... .............. ... 295 F 
Bob Winner ................................................. 240 F 

~ SHOP 

ATARIST 

COMPILATIONS 
MallettB Fil ................................................. 295 F 
- Major Moûon 
- Space Shunle Il 
- Super Tennis 

Animalic ... .. . . . .. . .. . . . ...... . 290 F 
L ·Arche du Cap Iain Blood .. .. .. . ... 299 F 
Belance ·of Power ......................................... 390 f 
Bridge Player 2000 ................ ....................... 199 r 
Chess Mastl!f 2000 ...................................... 349 F 
Crahon ........................................................ 200F 
Dames Scennl!f ......... ................................... 179 F 
'f 15 Slrike Eagles ............ : ............................ 229 F 
Aight Simulator 11 ......................................... 490 F 
Gaimtlet ............... ....................................... 199 F 
Gollkunrier ........................ , ........... ............. 249 f 
Grand Prix 500 Œ ........................................ 220F 
Guild Of ThieYes ........................................... 249 f 
lznogoud ......................... - ......................... 2491 
lnliana Jones ........................... _ .............. 199 f 
Kara te Kid Il ................. -............................ 195 r 
Les passagers oo vent ................................... 2ro 1 
leader Boatd ........................... - ................. 249f 
M~m Bumper ........................................ 245F 
Neoclvume 11 ............................................... 295 F 
Road Wai 200 .............................................. 249 r 
Road runner ................................................. 249 r 
Silen1 Service ............................................... 249 f 
Starg~der .................................................... 199 F 
Super Cytle ................................................. 225 F 
Super Tennis ................................................ 225 F 

NOUVEAUTES 

Bob Morane .. . . .. .... . ...... . . . 249 F 
Bob Winner . .. . . .. .. . . .. . . . .. . 220 F 

· Bards Tale . . . . • . . . .... 390 F 
Blue War 111 . • • . . . . . .. . . .. .. . . . 295 F 
Oefender of lhe Crown . . . . . .. . . .. 295 F 
Compilallon Epyx . . • .. . . . . . .. . . . 295 F 
The Hunt for red october . • . • . . .. . . 299 F 
Les Ripoux .. .. . .. ...... 199 F 
Mission en rafale .. . . . .. 195 F 
Màch 3 . ... .. . .. . . . .. .. . . .. .. 220F 
Meunres en série- .. .......... .. .. 249 F 
Mission . . .. • . . . .. . • . . .. • . . .. 220 F 
Marche Hombre .... . .. .... .... 199 F 
Prohibition . " ....... ..... . ..... 199 F 
Rings of Zilfin . . ... .... , . • .. .. . 299 F 
Sapiens . . .. .. _ .... . ..... . .... . 220 F 
Trivial Pursuit ...... .... ......... 295 F 
Tracker . . ....... ..... .... . ... 229F 
Space Ouest 11 .. ...... .......... 390 F 
Test Drive .. . . . . . . . . . . . . . . . . 349 F 
Wanderer ............ ......... 249 F 
Winler Garnes . .. . . .. • . • .. .. . . . • 249 F 

UTILITAIRES ST 
Cablmat ................................................... 3!Kl F 
Tlll10ma1 ......................... ......................... • 3!Kl r 
Oatemat ................................................... 390 F 
GFA Basic ................................................. 495F 
Compilateqr GFA ........................................ 295 r 
GFA Vector ................. ............................. 350 r 
GFA Orah ............................... .................. 890 F 
PILL1> Paint ST .......................... .................. 350 F 
Degas Etite ............. .................................. 490 r 
Ouiclt Mailing ............................................. 790 F 
V.I.P. Professionnel . .................................... 165() F 



DE VIDEOS HOP t~ · 
k /IJil #lkJll. tk PtlltÏI. 

,,.-~;j2=---------....--..... 

'\ 

Ou lundi au samedi de 9 h il 20 h A cette occasion, nous vous offrons, pour tout achat de logiciels ou matériel, du 1"' 
novembre au 31 janvier 88, notre carte club vous donnant droit à une remise de 10 % 
sur tous les logiciels pendant 1 an. 50, N8 de Ridleieli 75001 PD· Tél : Ill 42.96.93.95 ·Mét. : Palâs-Royal 

251, bcUevlld Ra!!lli 75014 Pâ · Tél : (1) 43.21 .54.45 ·Mil : Raspai Nombreux cadeaux et promotions pour fêter ensemble cet événement ! 

COMPILATIONS 
Malletll! Fd ................. . .......................... 295 F 
- lnlihrator 
- Echei::30 
- Numéro 1l 
Epyx ........................................................... 225 F 
-'Winter Games 
- Pitstopll 
- Summer Games 
PC 1512 Hils .............................................. 245 F 
- Top Gun 
- Strip Poker 
- Gieat Escape 
- Oambusters 
Collection Amstr.I PC 1512 -··· .. ········-···· 2SSF 
- Wxtl Class leader Board 
- WorldGames 
- Arkanoid 
- Super Tennis 

Ace of Aces .......... .. . . . .... . 349 F 
America 's cup ....... . .... .. ... . 249 F 
Astérix ........................ 249 F 
Balance of Power ... .. .• .. •. • .... 295 F 
Bob Winner . . . .. .. . . . . • . . • . .. . 220 F 
Bruce Lee. , ••........ . •..•. . .. . 195 F 
Bridge Player 2000 .... ... •. ...••. 199 F 
Chiffres ellettres . ... . • . •. . • ... .. 260 F 
Crash garrett ................... 295 F 
Chess Master 2000 . . . .. . .... ... 349 F 
Defender of the Crown ....•...... . 249 F 
Didact English •.. . ..... " ..... .. 249 F 
Exhec 30 ..•.... .. .... .•.. . ••.• 195 F 
Fer et Flammes . ..... ............ 295 F 
Flight Simulalor Il ..... ••... . . . .. .490 F 
F f5 Strike Eagles ............. . . 195 F 
Grand Prix 500 CC . . . . . . . . • • . • •• 195 F 
Gunship ........... .... ... · ..... 349 F 
lznogoud ..... .. . .. ........ .. . . 299 F 
lnliltralor . . ...... . ... ....... . .. 195 F 
lntegrale PC • . . .. . . . . . • ..... ... 990 F 

- Traitement de texte Ewkltion 
- Base de données Superbase 
- Tableur Calœmat 

Je1 ............................................................. 490F 
Kararetca ...................................................... 295 r 
Karma ......................................................... 240 f 
Nécromancier .............................................. 149 F 
Macadam Bumper ........................................ 295F 
Marthe à rombre .......................................... 245 F 
Micro Scrabble ............................................. 245 F 
MîssOi ....................................................... 220 F 
M~n ll fGoH 11 .......................................... '95F 
Missions en rafale ........................................ 245 F 
Meurtres en ~rie ......................................... 295 F 
Playback . .. ... .. . ... . . . ....... 295 F 
~a~sl>_e!g . .. • . . . . . . . • ... .... 295 F 

o 1b1bon ............ .. .. : ... 245F 
Ouick Mailing .. ... ... . . . .. .. .. . . 790 F 
~oad Warrior .... ... .. . ... .. .... 249 F 

ap1ens . . . . . • . . . . . . . . . . . 240 F 
Silent service .... . ... .. ......... 220 F 
~ram .... ............ .. ... .... 245F 
targlider . • . • . . .. . . . . . . • . .. . .. 199 F 

Summer Garnes Il •........ : •..•. 195 F 
~omahawk . . . . . . . . . . • . . •• ... .. 290 F 

e.st Drive .. . .... . . . . .. • . •• •.. . . 349 F 
Trivial Poursuit • . . . • • • • . • .• ... . .'295 F 
Vectoria 30. . . . . • . • . . • . . .. • . .790 F 
Winter Garnes .... ..... . . . .... 195 F 
World Sames . . . . . . . . . • • . • • . . 195 F 
Zombi .. . . ... ..... . ... . . .. .... . 245 F 

THOMSON 

COMPILATIONS 
Mallette Fil ......................................... 2451295 F 
- Game Over - Arkaooid - SO!Cel)' 

les Hils .......... -.................................. 195/245 F 
- Krakoot - Way of Ille r iger - Bead Need 

Album Fil ............................................ 245/ 295 f 
- Green Berat - Monopoly - Supl!f Tennis 

les Classiques .................................... 145/ 195 F 
- EnvahissN - Gloutons - lnfl!fnal Bœakou1 

loriciels Hit 1 ..................................... 1'191 llS F 
- Pulsar - E~mina1or - Yeti 

loriciels Hit 2 ..................................... 1491185F 
- Spindizzy - Barry Mac G\jgan - Hacker 

Compil1tions disquettes 
- Numélo li + Beach Head ................. 245 F 
- Volsolo + nuit des templien .............. 245 F 
- Cane du ciel + super tennis ............... 245 r 

Alt<anoid .............................................. 145/ 195 f 
Blill .................................................... 295F 
Chopfifter ............................................. 195 F 
Dieux de Il gisse .................................. &li 195 F 
Gland l'lix 500 cc ................................ 180/220f 
rattaire Sydn8'f .......... .......................... 1461195 F 
la mine aux diamants ........................... 160/245 f 
tlléritage Il .......................................... 145/ 195 F 
Passagers du wnt ...............• ................ 299 F 

Kil K"n .: •••........ ·-·-······ .. ··········-········ 299 F 
Micro Scrabble ..................................... 220/295F 
Monopoly ................ ............................ 195/225F 
Ranger 3 ............................................. 220 F 
Aunway Il ............................................ 145/t95F 

Saplir ···················-··-························ 145/ 195 F 
Sapiens ............................................... 1I0/220F 
Silent Serv~ ....................................... 145/ 195 F 
Super Tennis ........................................ 145/195f 
TNT .................................................... 1451195F 
Yie Al Kung f'tl Il .................................. 1451195 F 

UTILITAIRES THOMSON 
Anlma1ix ...................................... CID 249/295F 
Caracto1 Il ................................... K 295 F 
Colorpaint .................................... K 395 F 
Stuiio ......................................... K 395 F 
Mallette l:mtion 
!Colorpaint + stuljio) .................... K 595f 
Mallette Communication ............... O 69D F 
Colon:alc ...................................... K 395 F 
Colon:alc + .................................. 0 395 F 
Mldt~n ..................................... 0 191F 
Paragraphe .................................. D 395 F 
Fiches er dossiers ......................... O 395 F 
Poneleuille boursier ...................... O 695 F 

MOUVEAUTES 
Bivouac . .. . • ... .. .. . CIO 
Bob Morane .. .. . .. • . • .. 
Oieux de la mer ........................... . 

145/195 F 
249 F 

145/195F 
199/249F l:mogoud ·-············ ....................... CIO 

~mutants ······· ······················· ··· 0 
• ~ ripoux ................................... . 

Marthe à l'ombra ......................... . 
Missions en rafale ........................ . 
Meutres en série ........................... O 
Music 3 \IOÏX ................................ . 
ProhDtion .................................. . 

195F 
145/195F 
145/ 195F 
146/195f 

299F 
&l/240F 
145/l!Sf 

AM/GA 

Articfox ................................................. 290F 
Balanœ of Power ................................... 390 f 
Barbarians ............................................ 229 f 
Bards Tale ........................................ .... 390 F 
8111lge .................................................. l!l!if 
Chess Master 2!IOO ................................ 349 r 
Championship Golf ................................. 249 F 
Oelenoor ont 1he Crown ......................... 349 f 
Fight SinulatDI Il .................................. 490 F 
Glllld ol Thieves ..................................... 229 r 
Karate K"td 11.......................................... 229F 
leader Boanf ......................................... ·249F 
Merble Madness .......... ......................... 2901 
Roadwar 2000 ...................................... 299 r 
Silern Service ........................................ 249 F 
SIBfP!er .............................................. 229 r 
Terror Pods ............................................ 229 F 
The Pawn ............................................. 249f 
Winter Gemes ....................................... 249f 

UTILITAIRES AMIGA 
,.. Anima1or .............................. ....... 1 l50F 
Aegis Oraw Plus .................................... 1750 f 
OR Man ................................................ 9911 F 
Deluxe Paint Il ....................................... 990 F 
Deluxe Video ......................................... 990 f 
K Seb .................................................. 191F 
Lanice C ............................................... 1250F 
MCC Pascal........................................... 990F 
Page Sener .......................................... 1 250 F 
Super Base ........................................... 990 F 
V.I P. l'rofessionnel ................................. 1 6fill F 

SPECTRUM 

COMPILATIONS 
Kon1mi's Hit................................................ 95 F 
- Green Beret 
- Plng Pong 
- Hyperspon 
- Year Kung Fu 

Sotd a Milon 2 ............................................ 95F 
- Bruœ tee 
- March Point 
- Knight tnre 
- Match Ilay 

Sold a milon 3............................................ 95 F 
- Kung Fu Master 
- Ghostbuster 
- Rambo 
- Flghtl!f Pilot 

Atlœnoid......... ............................................. B9f 
Amr1 MOYBS. ................. :.. ........................... B9 f 
Enduro raœI .••••......••. o.................................. 95F 
Gauntlet....................................................... 89 F 
l.eadl!f Boan! ................................... -........... 95F 
Livingstone ................................................... 99F 
Nemll$Îs....................................................... 95 F 
Paper Bov..................................................... 79 F 
Road flunner................................................ 95F 
Silen1 Service................................................ 95F 
Starglider ..................................................... 1(iOF 
S1a1 Raiders 11.............................................. 95 F 
Wonder Boy.................................................. 95 F 
W11ter Garnes.............................................. m F 
~ Class l.eadert>oanl................................ 95 f 

ATARI 

Biwuac ....................... ............... CIO 
Alternate Realily Il ...................... O 
Beach Head 2 ............................. O 
Gauntlet ..................................... C/O 
lnrerna1ionale Karatè ................... CIO 
leader Boan! .............................. CIO 
Cènigme du triangle ..................... 0 
Pawn ......................................... O 
Silent Service .............................. C/O 
SokJ f'igh1 2 ............................... CIO 
Tornahawlts ................................ C/O 
Traablazer ................................... C/O 

JEUXSEGA 

95/V.5F 
t99F 
119f 

99/149F 
99/149F 
99/149F 

195F 
199F 

99/149f 
99/149f 
99/149f 
95/145F 

Action f"ighter .............................................. 2t9 F 
Alex Kldd...................................... 219F 
Black Belt................................................ ..... 219 F 
Choplifter ................................................ : .... 219f 
F16 Fighter.................................................... 119 F 
Fantasie Zone............................................... 219 F 
Ghostooster .................................................. 169 F 
Pistoler ........................................................ 445F 
Rocky.......................................................... 269 F 
Seaet Command................. ........................ 219 F 
Shooting Galery........................................... 219 f 
Spaœ Hamor ............................................... 269F 
Super Tennis ................................................. 169F 
Teddy Boy .................................................... 169F 
Wonder Boy.................................................. 219 r 
Woi1d Grand Plix........................................... 219 F 

JEUX N/NTENDO 

Exi:itebilce ..................................................... 349r 
Gott ............................................................. 249 f 
Hogan's.Alley ................................................ 349F 
lce Climber ................................................... 249 F 
Soccer ......................................................... 249 F 
Wœdcing Crew ............................................. 349 F 

ACCESSOIRES 

Maneue Swi1ch .kif...................................... 129 F 
Oislc :r cn 1111 ........................................... 199F 
Oisk 5 1/4 f'tlji SF OO 1 llJ............................... 89 F 
Oisk 3 114 OF OO 1101......................... .......... 149 f 
Câble imprimante.......................................... 145 F 
Câble minitel................................................ 145 f 
Câble l'eritel •..•... ~.. ....................................... 145 F 
Aalonge .loysûck... .•.•... .. . ... . ... . . .. . .. . . .... .. .. ..... 95 F 
Cassettes 1111............ ............................... 79f 
Tapis souris................................................... 149 F ~ 
Câbles Midi lia pa~el .................................... 2SSF o 

~ 
t:; 

...................... < 
Tous les prix sont indiqués TJ.C. 



TOUS lES lOG1C1ElS 1 
DES JEUX ET DES APPLICA. 

LES LOGICIELS FIREBIRD SILVER : IMAGINE'S ARCADE HITS CID 1191199 F 
INFILTRATOR CID 99/149 F 

DES JEUX-MICRO POUR TOUS, KONAMl'S COIN OP HITS CID 99/159 F 

ATARI ST DES NOUVEAUTES POUR TOUS, LEGENDE 0 149 F 
LES CLASSIQUES VOL.1 CID 145/195 F 

DES PAIX POUR TOUS ! LES DIEUX DE LA MER CID 140f190-F 
LES EXCLUSIFS N°1 CIO 119/159 F 

1 JEU EN CASSETTE POUR VOTRE 
LES LAUREATS c 125F 
LES RIPOUX CIO 14011,90 F ALBUM EP.YX 0 290 F 

AMSTRAD OU VOTRE COMMODORE LES.TRESORS D'US GOLO CIO 135/225 F ARKANOIO D 14~F 
MALLETIE JEU Fil, N°1 CID 195124~ F. ARTIST D 495 'F 

A 29,90 F MALLETIE JEU FIL N°2 CID 149/i9s·F' BARBARIAN 0 is9F 
MONOPOLY CID 1751225 F BECKER TEXTE 0 750F 

2 JEUX EN O\SOUEîTE POUR LAST NINJA CID 991145 F BIVOUAC 0 190 F 
OCEAN ALL STAR HITS 2 CIO 1191179F BLUE WAR 0 295 F 

VOTRE AMSTRAD A 79,90 F OUT RUN CIO 109/159 F BOB MORANE CHEVALERIE 0 249 F 
PROHIBITION CID 120/190 F BOB MORANE JUNGLE 0 249 F 
QUARTET CIO 1491149 F BOB MORANE SC. FICTION 0 249 F 

OE NOMBREUX RE NEGADE CIO BUBBLE BOBBLE 0 189F 
ROAD RUNNER CID CALCOMAT PLUS 0 750F 

TITRES DISPONIBLES RYGAR CID CAPTAIN BLOOD 0 315 F 
SALOMONS KEY CIO CHAMPION. BASKcET BALL 0 249 F 
SCALEXTRIO CIO CRAFTON ET XUNK 0 250 F 
SÇRAEIB,LE '010 CFl~Y CARS D 269 F 
SlLENT :SERVH~E OID Fl.,EET STREET PUBLISHER 0 990 F , 

AMSTRAD CPC SKAAL CIO F15 STRIKE EAGLE D 249F 
SLAP FJGHT CIO 951149 .. F GAUNTLET 0 249 F 
SPORTS PACK CID 1991299"F GFA BASIC 0 495 F 
STAR GAMES CID 99/149 F GFA COMPILATEUR ST D 495 F 
STAR RAIDER Il CID 99/149 F GFA VECTOR 0 495 F 
SUPERSPRINT CID 991149 F GUNSHIP D 249 F 

ACE OF ACES CID SURVIVOR CID 991149 F KARATE MASTER 0 149 F 
ACROJET CID TANK CID 951149 F KARATE KIO 2 0 195 F 
ALBUM EPYX CIO TEXTOMAT 0 450 F LES EXCLUSIFS N°1 NASA D 245 F 
ALBUM 4 AS DIGITAL CID TSAM3 CIO 99ll49F LES RIPOUX D 190F 
BARBARIAN CID TURBO PASCAL D 795 F MALLETIE JEU FIL D 295 F 
BIVOUAC. CID 140/190 F WONDER BOY CID 99/149 f METRO CROSS 0 249 F 
BOB MORANE CHEVALERIE C/O 2491249 F WO,~LD CLASS LEf-DER B. CID 99/159cf MISSIONS EN AAFAl-E o 245 F 
BOB MORAl"'E se. FICrlON C/O ?491249 F PACK ,520 ST, 
BUBBl-E 80BBLE. CID 89/149 F MICRO•APPLICATION 0 590 F 
CALIFORl'JIA GAMES CID 991159 F PACK 1040 ST 
COBRA CID 95/149 F MICRO-APPLICATION D 1 850 F 
COFFRETCADEAUflLNOl CIO 145/195 F APPLE Il PASSAGERS OU VENT 2 0 1

290 F 
COMBAT SCHOOL CID 99/159 F PINBALL FACTORY 0 175· F 
DWARF CID 110/160 F PROFIMAT 0 495F 
ENDURO RACER CID 991149 F SILENT SERVICE 0 249 F 
ENSEMBLE GREMLIN c 119 F SLAP FLIGHT 0 195F 
ERE HITS N°2 CIO 1501230 F SPACE SHUTILE 0 195 F 
FIRESCAPE CID 991149 F CONFLICT IN VIETNA~ o 249F STAR TREK 0 195F 
FLASHPOINT CID 95/t49 F F15 STRIKE EAGLE o' 219 p SUPERBASE 0 990 F 
FREDDY HAROEST CID 951159 F MICRO-SCRABLE D : 245 F SUPJ:R TENNIS D 245 F 
F15 STRIKE 'EA6LE em 99/149 F PlflATES 0 249F ·-- TRAILBLAZER 0 2.4~ F 
QAME SEI Al"JD. M'AT~H C(b 1591220. F Slll:NT SERVI GE [D 249 F TYPHOON !:> H!,5 F 
GAY SOR CID 991159 F SQL0 EUGHT 0 199 F WIZZBALL FUTURE ô 249 F 



EN VENTE CHEZ NA2A 
flONS PROFESSIONNELLES 

COMMODORE AMIGA 

CHAMPION. BASKET BALL 0 249 F 
CRAZY CA~S D 269 F 
'GôLF CHAMPl0NSHIP 0 349 ~ 
GUILD OF THIEVES 0 249 F 
SHANGAI 0 249 F 
SILENT SERVICE 0 249 F 
SIJPE.RBASE D 990 F 

COMMODORE 64 

ACE OF ACES C 
ACROJET CID 
ALBUM EPYX CID 
ARKANOID C/D 
ARMY MOvES D 
BARBARIAN CID 
BREAKTHRU CID 
BUBBLE. BOBBLE CID 
CALIFORNlA GAME.S CID 
EXPRESS RAIDER C 
GAME SET AND MATCH CIO 
GAUNTLET CID 
GUNSHIP CID 
INFIL TflAJOR C 
LES EXCLUSIFS N"1 NASA CID 
LES TRESORS D'US GOLD CID 
METROCROSS C 
LAST NINJA 010 
OCEAN ALL SllAR HITS' 2 CID 
OUARTET CID 
RE.NEGADE CIO 
SALOMON'S KEY CID 
S,AMOURAI TRILOGY CID 
SILE.NT SERVICE CID 
TANK CID 
TSAM2 CID 
TSAM3 CIO 
,wQNDER BOY CID 
'WORLD CLASS LEADE_R B, OID 

99 F 
99/149 F 

135/225 F 
95/135 F 

135 F 
991135 F 
991149 F 
89/129 F 
991159 F 

99 F 
t59/220 F 
99/149 F 

145/195 F 
99 F 

11'91159 F 
135/225 F 

95F 
99/M9 F 

1191179 F 
99/149 F 
95/135 F 
99/159 F 
991149 F 
991149 F 
951135 F 
951149 F 
95/149 F 
99/149 F 
9"91159 i= 

33000 BORDEAUX 23. cour de l'intendance T: 56 44 93 01 
34500 BEZIERS 35. av. Rhin et Danube T:67 3175 38 
34470 IAONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67 5-0 02 49 
37170 CHAMBRAY les Tours C. Corn. Chambray 2 T:47 28 21 30 
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaures T:76 0910 09 
38120 St EGREVE Gal. March. 2.rue des Abattoirs T:76 75 45 50 
42300 ROANNE 21. rue Charles de Gaulle T: 77 72 36 OO 
42000 St ETIENNE 32.rue de Rochettes Monlhieu T:77 34 19 85 
44000 NANTES Place du Change T :40 48 19 96 
45140St JEAN de ta Ruelle C. Corn. Auchan Orleans T:38 43 51 20 
47000 AGEN Sil. bd de la Repubt1que T: 53 66 93 99 
49000 ANGERS Centre Corn. Les Halles T: 41 86 11 OO 
50100 CHERBOURG 12.route de Paris T :33 20 52 52 
54000 NANCY Centre Corn. S1 Sébastien T: 63 35 70 92 
58000 NEVERS 1. avenue Hoche T :86 21 50 40 
59410 ANZlll Centre Corn Petite Foré! T:27 29 36 90 

PC et COMPATIBLES THOMSON 
.. r "":!!!! 

ALBUM EPYX D 290F ARKANOID CID 149/195 F 
BOB MORANE CHEVALERIE D 249 F A\/ENGER C/D 1451195 F 
BOB MORANE se. FICTION p 249F BIVOlm:e CID 1401190 F 
CHAMPION. BASKET BALL D 249 F COFFRET CADEAU FIL N°1 CID 245/295 F 
COMPTABILITE GENERALE 0 950F F15 STRIKE EAGLE CID 145/195 F 
CRAZY CAR~ D 269F LEGENDE D 195 F 
ECHEGS 30 D 195 F LES DIEUX QE LA MER CID 1401190 F 
El!IEN BLUES D 249 F L:ES EXCLUSIFS N"1 NASA C/Dr 1~9/195 F 
ELITE D 249F LES MUTANTS D 195 F 
F15 STRIKE EAGLE 0 219 F LES RIPOUX CID 140/190 F 
GOLF CHAMPIONSHIP D 249 F MALLETTE COLORCALC + D 595F 
GUILQ OF THIEVES 0 249 F MALLEUE OREAT10N CAR, 5.95 F 
GUNSH1'p o· 349 F MALLETTE JEU FIL C/0

1 
1951245 F 

INFILTRATOR 0 249 F MICRO-SCRABBLE CID 1751245 F' 
L.ES RIPOUX D 250F MISSIONS EN RAFALE CID 145/195 F 
MACADAM BUMPER D 289 F MONOPOLY c 175 F 
l'vjALLST'T'E JEl,J FIL D 2~5 F 010, ,951245 F "~ 
MALLETTE PAACtl D 

·~ PACK t~OM$0N N°2 
999 F \ N PARAGRAPHE D' 395 F. 

MEURTRES EN SERIE D 289 F PROHIBITION CID 1401190 F 
MICRO-SCRABBLE D 245 F SCALEXTRIC c 175 F 
MISSIONS EN RAFALE 0 245 F SILE.NT SERVICE CID 149/195 F 
MULTiBLlA:N JR D 699 F ·SLAP FLIGHT CID 145119H 
N°10 D 196 F SPACEGAME CID 120/160 F 
PC HITS D 249 F SUPER IENNIS c 145 F 
PRACTIBASE D 399 F TENNIS + CARTE OU CIEL D 245 F 
PRACTICAl.,Ç D 

'iPRAOTl>fex\rE 
399 F TOUT SCHUSS CID 1451195 F 

D 099 'p V©L·Se>LO c 145 F 
SILcNT SERVICE D 249 F VOL SOLO+ 
SOLO FLIGHT 0 199F NUIT DES TEMPLIERS D 
SAAM 0 289 F YE AR KUNG FU 2 CID 
S.UPER TENNIS [) 245 F 
TAIPAN D 195 F 
TEXTOMAT 0 820F 1 TRESORERIE 0 990F 
TURBO BASIC D 1 180F 
TURBO F1ASCAL p 1 180 F 
TURBO TUTOA D 395 i= 
WORDJR D 1175 F 

-Celte liste. n'est pas exhaustive. Los prixsmo1 donnés 
S·1i1rè lndldaur • · ,,,. • 

59000 LILLE 59.rue Nationale T:20 54 83 47 69002LYON 26.rue Grenelle T:78 42 99 79 
59650 VILLENEUVED'ASCO Centre Corn. V2 T:20 91 4785 69230 St GENIS Centre Corn. St Genis 11 T :78 56 43 35 
60200 COMPIEGNE 23 rue Ste Corneille T :44 86 OO 02 69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T:78 84 95 97 
64000 ANGLET Centre Mercure 6. a~nue J -l Laporte T 59 52 4(J 98 71680 l.tACOtJ Gat. marchande Carretour Creche s Saone T 85 3716 55 
62400 BETliUNE Centre Corn. La Rotonde T: 21 56 98 10 72000 LE r.IAflS C Com. des 4 Roues T .43 23 36 40 
62100 CALAIS Centre Corn. Con1inen1 T :21 34 90 n 73000 CHAMBERY C. Corn. Galion Rue Centrale Bassens T:79 70 53 33 
62950 NOYELLES GODAULT ·Centre Com. Auch an T :21 49 77 01 NOOO ANNECY 19.ruc Sommeiller T: 50 51 47 22 
60290 RANTIGNY Centre Corn. Kuom Route de Mony T 44 73 55 88 76200 DIEPPE Centre Com. Mammouth T :35 82 99 84 
64000 PAU 2. bd du Commandan!Mouchotte T :59 30 64 66 76000 ROUEN 24·26. rue du Grand Pont T:35 07 07 07 
6SOOOTARBES 1.av BertrandBarrere T:62512121 76000ROUEN AvenuedeCaen T:35039515 
66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Est11gutl T :68 34 07 62 78200 l.1ANTES LA JOLIE 6. av. de la Republ.ique T: 34 78 64 40 
67000 STRASBOURG Place de l'Homme de Fer T: 88 22 34 OO 83700 FREJUS 820. av. Delattre de Tassigny T :94 53 32 02 
67200 STRASBOURG ZI Hautepierre Sud Maille Hélène T :88 28 52 64 84000 AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier T:90 85 82 10 
68200 MULHOUSE 75. rue Franklin 86000 POITIERS Place du Marché N.D. La Grande T: 49 41 63 40 
69130 ECULL Y Centre Com. du Perollier T: 78 33 68 01 90000 BELFORT 52. Fg de France T :84 28 38 21 







Callet l'homme 
orchestre 

Il fait hurler le vent dans 
Bivouac et joue du clavecin 
dans Les Passagers du vent ... 
à l'aide de Music-Pro 
- Comment avez-vous commencé à écrire 
des musiques de jeux s ur micro? 
- Il y a deux ans et demi, j'ai acheté un 
Amstrad CPC 464, car je voulais créer un outil 
me p~ettant d'écrire mes propres partitions. 

• On n'en ·trouvait pas dans le commerce à des 
· prix accessibles. Je n'avais aucune base en 
informatique . J'ai écrit en six mois un 
programme en Basic, qui a par la suite été 
commercialisé sous le nom Amstradeus. J'avais 
vu plusieurs éditeurs, j'ai observé comment cela 
se passait chez eux et j'ai décidé de créer ma 
propre société. Elle existait déjà depuis six mois 
quand j'ai commencé à collaborer avec 
lnfogrames. J'ai commencé par développer les 
outils de programmation. Je me sers de Music­
Pro depuis un an, j'en ai seulement amélioré la 
présentation, l'interfaçage homme-machine, afin 
de le rendre compréhensible par n'importe qui. 
- Vous composez la musique d'après les 
images ? 
- Oui. Toutes les musiques des jeux 
Jnfogrames sont des musiques originales, créées 
pour le jeu. Il faut que l'ambiance sonore 
corresponde aux graphismes et au scénario. 
C'est un peu comme créer une musique de film, 
avec des moyens techniques qui 'n'ont rien à 
voir avec les méthodes traditionnelles 
d'enregistrement, puisqu'on utilise les ressour-ces 
internes du micro-ordinateur. 
- Travaillez-vous en relation étroite avec 
le programmeur du jeu ? 
- En fait, il y a souvent plusieurs 
programmeurs: un chef de projet, deux ou trois 
programmeurs, des graphistes .. . Je fais souvent 
la musique au dernier moment, lors de la phase 
de • débogage » du jeu, parfois deux ou trois 
jours seulement avant qu'il ne parte pour la 
duplication : il me faut une demi-journée 
ou une journée ·au maxim.um . 
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Je regarde le jeu, je vois comment ça se 
passe .. . Le plus dur, c'est de trouver l'idéè. 
Je ne compose pas avec un instrument. Ensuite, 
je me sers de l'outil pour la créer. J'ai une 
vision d'ensemble du morceau , et je sais à 
l'avance où j'aurai des reprises. 
Music-Pro permet de faire des séquences 
courtes que l'on peut chaîner et répéter 
plusieurs fois. Quand on a l'habitude de 
travailler de cette manière, on n'est pas obligé 
d'écrire de longues séquences. 
La programmation elle-même prend 
environ une heure. 
- Les contraintes de mémoire sont-elles' 
gênantes? 
- Oui, cela varie selon les machines. Avec cet 
outil, je génère un code vraiment très compact, 
aux alentours de 1 Ko à ta· minute. Souvent, il 
me reste moins de 2 Ko pour faire les bruitages 
et la musique d'un jeu. C'était par exemple le 
cas .avec Iznogoud. Sur la version Amstrad, la 
musique n'intervient qu'au moment de 
l'affichage de la page de présentation. Après, on 
n'a pu mettre que les bruitages par manque de 
place-mémoire. Ce n'est pas un problème de 
temps de réalisation, ni d'idées ... 
- De quelle manière sont effectuées les 
conversions ? 
- Pour l'Amstrad CPC, le Commodore 64 et 
l'Atari ST, la musique est créée sur Amstrad, 
avec toutefois des vitesses d'interruption 
différentes, que Music-Pro permet de 
sélectionner. Pour Ata'ri, je travaille au 1/150 
de seconde, et pour Amstrad au 1/ 50 de 
seconde, afin que la musique ne ralentisse pas 
le jeu. La routine est complètement 
transparente. Pour rejouer .au 1/ 50 de seconde 
un morceau écrit au 1/150, je n'ai· qu'à changer 
quelques paramètres, des enveloppes de volume 
notamment pour les raccourcir en durée. Ce 
sera exactement le même morceau, mis à part 
le grain qui sera un peu moins fin à cause 
d'interruptions plus lentes. Toutes les musiques 
sont donc créées avec Music-Pro sur Amstrad, 
puis les fichiers de Data, les informations de la 
musique elle-même, sont transférés sur les 
machines cibles, ST ou C 64, qui possèdent 
chacune un programme d'interprétation. 
- Prévoyez·vous de commercialiser une 
version de Music-Pro pour C 64 ? 
- Non., je ne pense pas qu'il y ait de marché 
pour ce produit sur C 64, Music-Pro sortira sur 
Atari ST et sur PC. La version PC comprendra 
une carte d'extension qui améliorera les 
capacités sonores de la machine en la dotant de 
deux voies supplémentaires. 
- Dommage pour le C 64, car son 
pro'cesseui sonore vaut bien celui de 
l'Amstrad et ·du ST •. • 
- Disons qu'il a de bons atouts, mais il a 
également des inconvénients. Il est meilleur sur 
le plan du •grain» du son, parce qu'il dispose 
de 'plusieurs formes d'onde, alors que le 
processeur de l'Amstrad et du ST ne produit 
qu'un signal carré. Le processeur du C 64 peut 
générer un signal sinusoïdal, carré ou en dents 
de scie. En revanche, ii n'a pas de registre de 
volume indépendant pour chaque canal, ce qui 
interdit la création de véritables enveloppes de 
volume. Et puis il y a aussi le problème des 
interruptions, qui ne sont pas régulières. Lors de 

l'affichage de sprites, le processeur reprend la 
main et saute des interruptions, ce qui a une 
incidence génante sur le tempo du morceau. 
Je suis obligé de garder des tempo un peu lents 
ou de ruser pour que cela ne se remarque pas 
trop. Sur le C 64, la partie audio est plus 
soignée, la préamplification du signal est meilleure. 
- Comment voyez-vous l'avenir de la 
musique des jeux informatiques? 
- L'avenir proche appartient à des machines 
comme l'Amiga, qui ont des processeurs 
sonores traitant des échantillons de sons 
digitalisés. On peut leur faire jouer n'importe 
quel son. Les machines seize bits sont 
également plus confortables en mémoire. 
....: Quel jeu préférez-vous, parmi ceux dont 
vous avez écrit la musique ? 
- Le jeu qui m'a le plus passionné, c'est 
Prohibition sur Amstrad. La version Atari est 
trop rapide et perd de son charme. Chez 
Infogrames, je détiens le record avec le score de 
130 000 points! 

Propos recueillis par Jean-Philippe Delalandre. 

ST-Amiga: le matth 
Atari ST ou Amiga? Lequel de ces deux 
micro-ordinateurs faut-il choisir aujourd'hui? 
Si vous voulez en acheter ou si vous voulez 
avoir une idée claire de ce qu'ils valent l'un 
par rapport à l'autre, suivez le guide. Celui 
d'un nouveau hors série de Tilt qui leur 
sera entièrement consacré. 
Il s'appellera " ST-Amiga : le match •. 
Avec le plus d'objectivité possible, nous y 
comparons point par point les 
caractéristiques des ST et celles de l'Amiga, 
à tous les niveaux: la distribution, le réseau 
commercial, les capacités graphiques et 
musicales, le parc des logiciels, les systèmes 
d'exploitation, les périphériques, etc. Vous 
trouverez bien sûr dans ce guide une 
présentation des softs de jeux et de loisir 
dispo,nibles en France sur ST et sur Amiga : 
jeux d'action, d'aventure, de réflexion, de 
simulation, de sport, de stratégie, softs de 
dessin, de musique, logiciels éducatifs. 
Apparemme.nt, les deux machines se 
ressemblent et pourtant elles sont fort 
différentes. Ceux qui prennent parti pour la 
première sont confre la seconde (et 
réciproquement) avec' beaucoup ·de passion. 
Pour éviter les erreurs que pourrait dicter 
cette passion, il est urgent de faire un 
point. Mesurer pour mieux comparer! Ce 
hors s érie de Tilt sera en vente chez 
votre marchand de journaux dès le 
27 février, 35 F. 



Amstrad en PC portable 
C'est en principe courant avril que les quatre 
portables compatibles PC de la marque Amstrad 
seront disponibles en France. Appelées PPC, 
ces machines pèseront 5 kg 4-00 
(sans les pUes pour rester précis) et mesureront 
45 x 23 x 10 cm d'épaisseur. 
Le PPC bas de gamme a un lecteur de 
disquettes de 3,5 pouces et coOte 5 320 F TIC. 
Utiliser deux lecteurs de disquettes portera le 
prix à 6 511 F TTC, dépense identique si l'on . 
dispose d'un lecteur et d'un modem intégré. 
Ainsi grâce à une simple prise téléphonique 
vous échangez fichiers et programmes avec tous 
les PC du monde! Le gens difficiles qui exigent 
deux lecteurs de disquettes et le modem intégré 
débourseront 8 000 F 
(moins le prix d'un ticket de métro) . 
Le faible débit des lignes téléphoniques et la 
qualité limitée des écrans ne permettront pas 
des parties effrénées de jeu en réseau mais la 
diffusion de ce genre de matériel à des prix 
deux ou trois fois inférieurs à ceux couramment 
pratiqués jusqu'à aujourd'hui risque de 
bouleverser le travail des journalistes 
professionnels et amateurs. O.S. 

Make icônes 
Fini les icônes standards délivrées par le bureau 
du ST. Désormais grâce à ce petit programme 
écrit par un fêlé du ST, Jérôme Cabanis, vous 
pourrez créer et personnaliser les icônes afin de 
les rendre plus représentatives des applications 
qui leur sont attachées (une machine à écrire 
pour un traitement de texte). C'est avec une 

déconcertante facilité que vous dessinerez puis 
sauvegarderez vos œuvres sur votre disquette de 
travail, le résultat étant une redéfinition 
spectaculaire des icônes de votre choix. 
Ce programme constitue la preuve que fantaisie 

et sérieux peuvent cohabiter avec bonheur. 
Fonctionne dans chacune des résolutions. 
(Disquette MAKE ICONE pour ST et Mega ST, 
au prix de 75 F, distribué par Ultima et 
Pressimage.) E.C. 

MBC voy_ages 
Si le démon du voyage vous a empoigné pour 
ne plus vous lâcher, attaquez-vous à la 
collection des aventures MBC. Derrière ce sigle 
se profile une nouvelle société d'édition qui a eu 
la bonne idée d'assortir chacune de ses 
aventures d'un voyage. Ainsi le premier 
aventurier arrivé au bout de ses peines, repart 
pour de nouveaux exploits • live" aux Carpates, 
à New. York 2u aux îles Canaries. Thierry 

Frézard et ses trois acolytes passionnés 
d'aventure lancent leur catalogue avec trois titres 
développés sur Amstrad pour être par la suite .. 
adaptés sur Atari ST et compatibles PC. Dans le 
Manoir de Frozorda, inspiré de la mythologie 
gousse d'ail et vampires transylvaniens, vous 
délivrez votre petite amie, tuez le comte puis 
tentez d'échapper à cette ambiance malsaine. 
D'après Thierry Frézard, un très bon joueur a 
six bons mois de travail devant lui pour réussir 
et folâtrer ensuite dans le vrai château de 
Dracula et les plaines riantes des Carpates. 
Marmelade pastiche le célèbre Masquerade, dans 
une intrigue policière à la Columba. A la clef: 
une escapade de cinq jours à New York. Rat 
Connection enfin, était initialement couplé à une 
sombre visite des égouts de Paris agréablement 
remplacée par le soleil des Bermudes ou des 
Canaries. Le graphisme de leurs aventures reste 
assez sommaire au ]:)rofit de la qualité de 
l'intrigue. Thierry Frézard dirige accessoirement 
un club d'informatique à Haumont, 
Informa 3000, ce qui lui permet de tester 
l'accueil des joueurs avant de lancer les produits 
sur le marché. Dans le domaine hors jeu, ils 
sortent dans un mémé élan une protection, 
Transforma 3000, et un copieur sur 

Amstrad. Ce dernier est censé se rire de tous les 
barrages hormis Transforma 3000. 
MBC fait ainsi d'une pierre deux coups et. 
touche à la fois les éditeurs et les jouèurs. 
(MBC, rue de Louvroil, 59330 Hautmont. 
Tél.: 27.68.00.00. 

PC joueur 
Prism Léisure Corporation rejoint les rangs du 
PC à travers son nouveau label PC Leisure. 
Pour environ 100 F les possesseurs d'/BM PC et 
compatibles pourront jouer aux bests-sellers, 
Boulderdash 1 et 2, à l'ersatz de Triuial Pursuit, 
AM/ FM Triuia, mais aussi aux Poker, 
Backgammon et Black Jack et faire jogger leurs 
neurones sur le jeu de réflexion Mind Dance. 
Football Manager et Armchair Quaterback vous 
mettent face à l'angoisse du directeur et de 
l'entraîneur de football américain au moment du 
penalty. A noter aussi plusieurs petits utilitaires 
pour confectionner ses cartes de vœux, 
(Greeting Card maker) , ses logos ou enseignes, 
(Sign and banner maker), ou son calendrier 
avec Calendar and Stationery maker. 

L'orage énerve les puces 
La maintenance de leur équipement 
informatique coûte de plus en plus cher aux 
entreprises. Ce qui intéresse les sociétés de 
maintenance. Souvent une panne en apparence 
banale déclenche les pires catastrophes surtout 
chez ceux qui sont équipés avec du matériel de 
marques différentes. Ainsi les entreprises de 
maintenance disposant d'une assise assez solide 
pour entretenir un stock de matériel et de 
techniciens aptes à répareF rapidement une large 
gamme de matériels ont-elles un marché en 
expansion rapide. Fini l'artisanat : le groupe 
Suez vient de prendre des parts dans le groupe 
MIS de maintenai:ice professionnelle. On a 
appris à cette occasion que les demandes 
d'intervention sur les ordinateurs augmentent 
significativement au moment des orages et des 
tempêtes. Comme quoi les puces sont sensibles 
au temps qu'il fait ! D .S. 

SESAME 

Raider est un jeu d'arcade pour C 64 écrit par 
J.F. Lienard. Le but consiste à courir le plus 
longtemps possible. Vous devez éviter les 
bombes lâchées par l'hélicoptère, les trous et les 
pierres qui roulent. Le joystick est obligatoire. 
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Décomposition d'un mouuement 1 ~ étape du tir à l'arc Ebauch e du b ol de jeu de dés 

Prémisse au combat en 3D Phase finale du tir à l'arc Les dés sont Jetés ! 

Les createurs du mois: 

OrouMaina 
et Ivan Jacot 
T out~s les étapes 

.. de la ·reafisation du jeu 
Iron Lord sur ST, ·dévoilées 
par les auteurs eµx-mêmes .. . 
Deux ans de travail acharné 
pour un fabuleux résultat ! 
A l'origine, ils étaient six. Leur but: créer un jeu 
original alliant le côté excitant de l'arcade, 
la dimension psychologique du jeu de rôle, 
la stratégie du wargame plus une touche de 
fantastique . Pour eux, «l'intérêt, c'est la 
découverte » . Forts de ce principe, ils jettent sur 
le papier toutes leurs idées, élaborent un 
scénario, confrontent leur délires et décident de 
passer à la réalisation. Par la force des choses, 
ils se retrouvent à deux mais ne se découragent 
pas pour autant. Ivan Jacot s'occupera de la 
programmation, Orou Mama du graphi,sme. 
Et la grande aventure commence : deux ans de 
travail acharné pour donner naissance à un 
superbe jeu : lron Lord édité par Ubi Soft. 
Mais revenons au point de départ et à une 
question essentielle: comment ont-ils réalisé Iron 
Lord? En premier lieu, ils choisissent comme 
outil de travail l'Atari ST, tout en envisageant 
déjà l'adaptation sur d'autres machines, Ivan, 
ancien programmeur de Rainbow, rompu à 
toutes les nouvelle techniques, crée pour 
l'occasion un langage spécialement adapté aux 
capacités de la machine. Il introduit une 
dimension interactive qui permet au joueur de 
choisir entre différentes façons d'aborder le jeu. 
On peut décider par exemple de se limiter à 
une simulation de tir à l'arc, préférer le combat 
à l'épée, un bras de fer ou se lancer carrément 
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·dans l'aventure. Nous ne vous en dévoilerons 
pas plus mais sachez qu'il faut de nombreuses 
heures pour en faire le tour ... 
Orou., quant à lui, s'attelle à la tâche colossale 
du graphisme et de l'animation : il faut dessiner 
et exécuter tous les mouvements du personnage 
à animer. Par exemple, pour un cheval au 
galop, il n'utilise pas moins de dix mouvements 
distincts alors que. l'on n'en compte que quatre 
pour les fières montures des chevaliers de 
Defender of the Crown. Pour rendre Îe combat 
à l'épée en 30 plus réaliste, il utilise quatorze 
images toutes différentes. Tout est 
extraordinairement soigné et même les 
minuscules pales du moulin qui agrémente un 
paysage sont en mouvement. 
Il rie s'arrête pas là puisque pour coller à la 
réalité il n'hésite pas à faire appel à des 
modèles vivants puisés dans son entourage. 
Il photographie ses • acteurs • dans des postures 
intéressantes : le petit frère a posé dans 1' attitude 
du tireur à l'arc. Rien n'est laissé au hasard, les 
détails aussi ont leur importance : les mains, par 
exemple, dans les combats à l'épée ou les 
biceps saillants lors de l'épreuve du bras de 
fer ... les expressions des personnages sont 
travaillées de la même façon d'après des 
grimaces ou des caricatures. Orou ébauche les 
formes avec CAD 3D et les fignole grâce à 
Degas. li confie ensuite ses dessins à Ivan qui a 
pour tâçhe d'en programmer l'animation. 
le petit frère Bio est de nouveau mis à 
contribution pour la réalisation des voix des 
personnages. Orou l'énerve intentionnellement 
dans le but de recueillir les hurlements de rage 
qui serviront à illustrer la scène où un 
malheureux reçoit, dans la partie de son 
.aRatomie qui sert généralement à s'asseoir,. une 
flèche perdue .. . Une autre originalité de ce 
programme réside dans le babil dont se servent 
les personnages pour communiquer entre eux ... 
Pas de réel dialogue, qui aurait encombré la 
mémoire, mais des intonations imitant si bien la 
parole que l'on devine immédiatement les 
intentions des protagonistes. leur humeur, · 
bonne ou mauvaise, a son importance dans la 
compréhensiçm psychologique des personnages 

rencontrés au hasard du jeu. Orou a incarné lui­
même les bougons ou Ivan les agressifs... Ils ont 
travaillé avec un classique matériel de prise de 
son mais aussi avec le digitalisateur de son ST . 
Replay. le relief sonore très réaliste que l'on 
peut entendre dans la scène de la taverne par 
exemple est obtenu grâce à l'utilisation des trois 
voix de l'Atari ST. le bruit de fond , l'ambiance 
utilisent deux voix et les babils et rires des 
personnages la troisième. 
En ce qui concerne les bruitages, l'imagination 
est reine : le son d'une fourchette contre une 
bassine recréera le choc des épées ; un passage 
très rythmé tiré des Blues Brothers symbolisera 
le galop d'un cheval... 
la phase suivante ressemble à un montage de 
cinéma. 
Tous les éléments sont créés et il s'agit 
de les ordonner pour donner son unité au 
scénario. 
Scène après scène, tout est passé. en revue et il 
n'est pas question d'aborder la suivante avant 
d'avoir atteint la perfection. 
Mais reste léternelle question 
des bugs, la bête noire des programmeurs ... 
Pour Orou l'optimiste, 11 il en reste toujours et 
l'important n'est pas tellement de /es enlever 
mais de bien les cacher!• On lait subir au jeu 
les plus mauvais traitements, on fait tourner 
plusieurs actions en même temps, il est essayé 
sur les nouveaux ST, on tapote toutes les 
touches alors que le jeu est en cours, bref, si le 
programme résiste à toutes les épreuves, c'est 
qu'il est prêt à être commercia­
lisé! Un travail de lon­
gue haleine pour un Io 
giciel original qui tire 
le meilleur parti des ca­
pacités d'une machine 
aussi performante que . 
le ST. Souhaitons que 
la puissance sans cesse 
augmentée des machi­
nes soit le prétexte à 
la création de nombreux 
jeux de cette qualité ... 
Bernard Martinez. 



Corres11ondance 
anglaise 

Pour tous les passionnés d'informatique qui ont 
la fibre anglo-saxonne et souhaitent 
correspondre avec leurs comparses anglais, voici 
un bref pot-pourri des différents clubs et groupes 
d'utilisateurs de Grande-Bretagne. la plupart 
font circuler des bulletins d'informations, 
animent des « hotline », lignes téléphoniques 
d'astuces el de bidouilles, bénéficient de prix 
avantageux et de contacts étroits avec les 
constructeurs. Mais ils offrent avant tout des 
cat.alogues impressionnants de logiciels du 
domaine public pour une ou deux livres sterling 
(10 à 20 F) la disquette. Chaque association 
prévoit les envois outre-Manche. De plus, la 
plupart sont avides d'informations et 
apprécieront la collaboration d'utilisateurs 
étrangers dans les colonnes de leurs journaux. 
- l'lndependent Commodore User Group 
fédère plus de soixante-dix groupes locaux et 
couvre l'ensemble de la marque, du 
Commodore 64 à l'Amiga en passant par les 
compatibles PC et les Commodore 16 ou plus 4 
beaucoup plus répandus en Grande-Bretagne 
que chez nous. Adhésion : 15 î , Jack Cohen, 
Menbership Secretary IOCPUG, 30 Brancaster 
Road, Newsbury Park, Ilford, Essex IG2 7EP. 
Tél.: (1944) 15971229. 
- le c National lndependent Amstrad User 
Club• pour les possesseurs de toute la palette 
Amstrad: CPC, PCW et PC. Adhésion : 12 î. 
Niauc, 1 Middle Way, Wealdstone, Harrow, 
Middx HA3 7EG. 
- le « 1512 lndependent User Group • 
uniquement dédié aux compatibles d'Amstrad 
propose un copieux catalogue de logiciels. Jeux, 
programmation, musique, éducation, 
communication. Prix dégressif pour les groupes. 
Adhésion : 32 î. 1512 lndependent User 
Group, P 0 Box 55, Sevenoaks, 
Kent TN13 l AQ. , 
- Norwich Atari User Group, fait par et pour 
les utilisateurs d'Atari. Nuggets, la lettre 
mensuelle du groupe est particulièrement 
fouillée. Adhésion: 6,5 î. Norwich Atari User 
Group, 45 Colebum road, lakenham, 
Norwich, NRl 2NZ. 
- Atari Correspondence Club pour les Atari 
huit bits. Adhésion: 7 î. 160 Newland Road, 
Withywood, Bristol BS13 9DX. 
Tél. : (19 44) 272 647196. 
- UK ST Club : sa principale activité est la 
distribution de domaine public sur Atari ST. 
UK ST club, Swans nest Westerfield, 
Ipswich IP6 9AJ. 
- Slug réunit les possesseurs de ST 
londoniens. Adhésion: 10 î. M. MiUs (Slug), 
7 a Ambleside Drive, Southend-On-Sea, 
Essex SSl ZUT. 
- Quanta est le groupe des utilisateurs de QL. 
Adhésion: 17î. Brian Pain, 24 Oxford Street, 
Stony Stratford, Milton Keynes, MKll lJU. 
Tél.: (1944) 908564271. 
- Apple 2000 regroupe toute la famille Apple 
et se targue de compter Steve Wozniak parmi 

ses adhérents. Adhésion : 35 î . Apple 2000, 
PO Box3, liverpool L21 8ND. 
Tél.: (1944) 519284142. 
- The Macintosh User Group est ouvert aux 
professionnels et aux particuliers. Adhésion : 
30 î. The Macintosh User Group. 55 linkside 
Avenue, Oxford OX2 8JE. 
Tél. : (1944) 865 58027 
- Enfin, c The Association of Computer 
Clubs» centralise l'information sur l'ensemble du 
territoire grand-breton et gère plusieurs bases de 
données nationales sur tous les clubs et 
associations informatiques du territoire. 
ACC, 31 Queens Crescent, Clapham, Bedford 
MK416DB. N.M. 

Foudre de guerre 
Ubi Soft assure à présent la distribution sur la 
France des lsgiciels SSI, Strategic Simulation 
lncorporated. leader sur les marchés des War 
Garnes et des jeux de diplomatie avec des titres 
tels que Colonial Conquest, Roadwar Europa 
ou Roadwar 2000, SSI a aussi gagné ses titres 
de noblesse dans l'univers des jeux de rôles tels 
que Phantasie 1, 2, 3 . Fervents défenseurs de 
l'Apple Il et du Commodore 64, ils abordent 
maintenant les rivages de l'Atari ST et de 

l'Amiga. A J'afficthe ce mois-ci : Mech Brigade, 
Gettysburg et Chi/oh. 
la reprise de la marque par Ubi Soft 
signifie une plus grande disponibilité des 
produits jusqu'alors importés directement 
et la traduction des notices. Pour le reste, 
ces jeux complexes et riches s'adressent 
aux passionnés qui n'ont que faire des 
graphismes souvent limités et manient avec 
aisance l'anglais. 

Ca traine 
les importateurs des consoles Sega et Nintendo 
qui nous promettaient monts et merveilles en 
matière de logiciels et surtout la sortie régulière 
de plusieurs titres par mois semblent s'essouffler 
en ce début d'année. Nintendo gagne pour le 
moment le match de la quantité avec 31 jeux 
contre 27 sur Sega. les nouveautés sur cette 
dernière - SDJ, Kung Fu King, , 
Aliens Syndrome, Aztec Adventure et Combat 
Rescue - n'étaient pas encore disponibles au 
moment où nous bouclons ce numéro. 
la rubrique • Banzah vous donne donc 
rendez-vous au prochain numéro pour 
de nouvelles c cartouches en rafales dans 
l'empire des consoles•. 

Le graphiste du mois 
Benoît Rifaux, 24 ans, a utilisé plusieurs logiciels 
pour réaliser ces trois images sur un Atari 520 
ST. On reconnaît dans le premier dessin les 
facettes ombrées de CAD 30 qu'il apprécie en 
raison de sa souplesse : •l'objet créé peut-~tre 
visualisé sous n'importe quel angle. On peut 
toujours choisir /'orientation la plus favorable. » 

Le dessin a ensuite été légèrement retouché à 
l'aide de Néochrome. les deux autres images 

ont été produites grâce à Art Director. le 
serpent à têtes multiples porte la marque d'une 
brosse en dégradé de couleurs. c Il manque des 
fonctions à chaque logiciel, je préfère travailler 
avec plusieurs programmes. Je commence 
souvent le dessin avec Néochrome, le plus 
pratique pour le tracé à main levée, puis je le 
reprends avec Art Director pour faire des 
réductions ou des déformations. » 
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Exelvision 
retourne 
au garage 
Mais où est donc passé Exelvision et son 
Exeltel? Ne le cherchez pas dans le grand public 
puisque ce créneau ne représente plus que 
15 % du chiffre d'affaires de la société. Ne le 
cherchez pas non plus sur le bureau de toutes 
les entreprises, comme micro-ordinateur 
professionnel ou comme minitel de luxe. Non. 
Il faut à présent le débusquer dans les arrière­
salles des pharmacies, sous le capot des 
voitures, au cœur des centres de contrôle 
techn~e ou dans les locaux des PIT 
espagnols. ,Exelvision réalise maintenant 70 % 
de son chiffre d'affaires à !'étranger et s'est 
résolument tourné vers les applications pointues 
de la télématique, vers • les terminaux 
télématiques sur mesure». Quel curieux 
itinéraire depuis la sortie de l'EXL 100 en 
septembre 1984 puis de l'Exeltel en décembre 
1986. Ce micro-ordinateur «branché» tout 
azimut devait selon les propres mots d'Exelvision 
«préfigurer une nouvelle tendance du marché, 
une sorte de robot domestique à multiples 
usages possédant des fonctions téléphoniques, 
télématiques, informatiques, éducatives et 
ludiques». En fait de nouvelle tendance 
domestique, la machine tour à tour géniale et 
bornée, est bel et bien passée à la trappe. 
55 000 machines, EXL 100 et Exeltel 
confondus, ont été vendues en France dont 
900 unités installées au sein des maternelles 
dans le cadre du plan Informatique pour Tous. 

Manque à gagner 
Visiblement Exelvision n'a pas touché la cible 
qu'il visait: l'éducatif pour les enfants de 7 à 
14 ans. «A sa sortie l'Exeltel coûtait 3 590 F, 
nous étions trop cher face à l'Amstrad • analyse 
Georges de la Roche Brochard, directeur 
commercial chez Exelvision. Mais au delà du 
prix, la faible difiusion de I' ordinatel!f marque 
aussi la faillite du concept de téléchargement, du 
moins tel que le prqpose Exelvision. En ~ffet, la 
société axe dès le départ toute sa promotion sur 
sa banque de programmes accessibles par le 
3615. En deux minutes l'utilisateur charge un 
logiciel choisi parmi les 460 éducatifs et 53 jeux 
proposés. Riew à dire sur la quantité ; la qualité 
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est en ·revanche assez consternante. Les 
éducatifs sont d'une simplicité qui frise l'absence 
d'intérêt. Même constat du côté des mini-jeux 
d'action proposés qui fleurent bon la nostalgie 
des premiers Poe man et Space lnvaders sur 
console, et encore. Exelvision avance 
néanmoins trois mille heures de connexions par 
mois, ce qui signifie plus de 90 000 logiciels 
téléchargés. Georges de la Roche Brochard : 
« C'est vrai que nos jeux ne sont pas 
fantastiques. Nous n'avons jamais réussi à 
convaincre les éditeurs de l'intérêt du 
téléchargement. Nathan ou Cobrasoft préfèrent 
garder les logiciels qu'ils ont développé sur 
Exelvision dans leur cave plutôt que toucher des 
royalties sur le serveur. C'est vrai aussi que 
notre mefl/eur jeu , le Tennis, n'est pas 
téléchargeable ; il nécessiterait dix minutes de 
chargement et un Exeltel muni d'un lecteur de 
disquettes. Nous avons fait l'erreur de croire que 
la télématique était mûre dans l'esprit des gens. 
On a beau leur répéter qu'ils ont accès à une 
bibliothèque de logiciels quasi gratuits (deux 
minutes de téléchargement coûtent 1, 96 F), ils 
·ont l'impression de les payer aussi cher. » 

Possibilité de se connecter 
sur les sJ1$tèmes vidéotex européens 

Quelles issues ? 
La société ori.ente maintenant ses recherches 
vers la baisse de prix en louchant avec envie 
vers l'énorme marché des petits ordinateurs 
d'initiation comme l'Otdimini de Nathan, vendu 
à 200 000 exemplaires, ou la «dictée magique » 
de Texas Instrument déjà diffusée à plus d'un 
million d'exemplaires dans le monde. Mais ces 
petites merveilles coûtent entre 400 et 700 F, 
l'Exeltel à 2 780 F dans sa version de base 
est llneore loin du compte. 
Loin dû marché grand public, Exelvision 
développe des applications spécifiques de 
l'Exeltel pour des petits marchés professionnels 
hyper ciblés. Au cœur des différentes 
applications, des Exeltel reprogrammés et 
optimisés. Ainsi l'Exeltel ITO, spécialement 
.Cli!PÇU pour les gros distributeurs de 
mé~icaments, est muni d'un lecteur de cartes 
Farenberger, ces toutes petites cartes perforées 
utilisées pour le renouvellement des stocks en 
pharmacie, et d'un lecteur de codes barres. 
Edite/, un Exeltel muni d'un terminal de saisie 
portable qui tient dans le creux de la main, a 
été conçu spécialement pour la saisie des 
données dans les centres de contrôle 
automobile. Le garagiste, allongé sous la 

L'Exeltel TTO 

voiture, remplit au fur et à mesure le rapport de 
contrôle puis branche le mini terminal à contrôle 
d'accès qui est un minitel sélectif pour patrons 
méfiants. Chaque employé possède une carte 
qui lui donne accès à un nombre limité de 
serveurs. Comme la carte Maya, il sonne le glas 
des causeries officieuses sur messageries 
pendant les heures de bureau. 
Mais l'application la plus intéressante reste le 
terminal européen, un super Exeltel 
multistandard qui permet de se connecter sur 
tous les systèmes vidéotex européens d'lbertex 
en Espagne à Bildschirmtext en Allemagne en 
passant par le Preste! anglais, l'Iteltel italien ou 
le Viditel des Pays-Bas. Un produit original qui 
parle à chacun dans la langue de son pays pour 
4 443 F en version monochrome (les PIT 
suisses et espagnols ont, d'ores et déjà passés 
commande). Peut-être un marché pour 1992 à 
l'ouverture des frontières européennes? 

Nathalie Meistermann 

Turbo Texte 
Turbo Texte est un traitement dè texte français 
sur PC de bonne qualité et au prix intéressant. 
Turbo Texte , cela va de soi, assÙre sans 
difficulté les fonctions essentielles de tout 
traitement de texte qui se respecte : saisie, 
justifications, pagination, etc. Il permet 
facilement de tracer des tableaux, des encadrés, 
d'utiliser les capacités des imprimantes, de 
stocker des paragraphes et de les réinsérer dans 
le texte. De plus certaines fonctions moins 
classiques sont disponibles : une option 
• machine à écrire » qui envoie directement ce 
que vous frappez sur l'imprimante, à chaque 
retour du chariot, une fonction de sauvegarde 
automatique pour vous éviter de perdre du 
texte. La sauvegarde automatique ralentit le 
travail. En revanche des macro-commandes 
permettent d'enregistrer une fois pour toutes 
une série de commandes répétitives. 
Une justification sur plusieurs colonnes est 
prévue. 
Turbo Texte dispose de fonctions annexes : 
saisie de fiches, traceur de graphiques, 
calculette, agenda. La liste fait penser à des 
gadgets, alors que la possibilité de rechercher un 
ou plusieurs mots différents dans tous les fichiers 
de votre disque, ou la facilité de mise au point 
de lettres types dont certains mots ou phrases 
sont modifiables concourent à l'existence d'un 
logiciel complet. La présentation, les méthodes 
de travail reposent exclusivement sur des menus 
déroulants. Le manuel permet une prise en 
main r.:ipide. Turbo Texte n'exige pas un disque 



dur mais est gourmand en espace : la fonction 
agenda demande un agenda par année. , 
Chaque agenda occupe 300 kilo octets. Donc le 
22 décembre, j'ai eu besoin de 600 Ko pour 
noter mes rendez-vous de deux semaines ! Pas 
toujours très rapide; Turbo Texte à 1180 F TIC 
fait bonne figure face à des logiciels beaucoup 
plus coateux. Disquettes et manuel pour PC de 
International Software Solutions, 33, av. du 
Granier, BP 155, 38244 Meylan Cedex. 
Tél.: 76 60 93 30. D.S. 

Art Pak I sur ST 
Art Pak 1 sur ST. Cet utilitaire pour Atari ST 
est très pointu. La disquette contient une série 
de décors et d'éléments graphiques utilisables 
sous Aegis Animator, Neochrome ou Degas. 
Les images sont très bien finies et les éléments 
directement utilisables pour une animation de 
qualité. Attention, les possesseurs d'un Atari 
520 devront posséder un lecteur double face . 
li est d'ailleurs regrettable que cette obligation ne 
soit pas rappelée sur la boîte. 
(Disquette Aegis sur Atari ST.) J .H. 

Gérer son Amiga 
La logithèque consacrée à l'Amiga commence à 
s'étoffer. Témoin ces deux utilitaires. Climate 
gère les fichiers . Vous pourrez, grâce à lui, 
obtenir facilement le catalogue complet d'une 
disquette, renommer, effacer ou copier 

Remplissez vite ce coupon et renvoyez-le à 

S.A.R.LMBC 
Institut de Développement 

Rue de Louvroil 
59330 HAUTMONT 

SAR.L au capital de 50.000 F - R.C.S. en cours 

(sur un second lecteur ou en RAM) un fichier, 
l'imprimer ou l'afficher en mode ASCII ou HEX, 
créer un sous-répertoire et charger une image 
au format IFF (le plus courant). Toutes ces 
opérations se font facilement à la souris. Un bon 
programme pour ceux qui veulent aller plus loin 
avec leur Amiga. (Disquette Discovery Software 
sur Amiga.) Grabbit est utile pour la gestion des 
écrans. Une fois le programme installé, il reste 
résident et permet le lancement d'un autre 
logiciel. Grâce à la combinaison des touches 
• CTRL., •ALT• et d'une autre touche, vous 
pourrez sauvegarder en cours de jeu un écran 
sur disquette, amener au premier plan l'écran de 
second plan ou imprimer l'image. 
Malheureusement ce programme est inutilisable 
avec les logiciels à démarrage automatique et se 
plante souvent avec certains autres. Dommage. 
(Disquette Dlscovery Software sur Amiga.) 

lis caréssent le Dos dans 
le sens des pixels! 

Aussi conviviaux que soient les programmes 
tournant sur les PC d'fBM et de bien d'autres 
marques, il est quasiment impossible d'éviter le 
passage par des commandes du système 
d'exploitation, du Dos. 
Comment utiliser le Dos sans connaître les 
commandes du Dos? Il suffit d'avoir à portée de 
la main un bon livre sur le sujet. 

( 

Autre solution : utiliser un logiciel, installé une 
fois pour toutes sur le disque dur. Ce 
programme affiche à la place du bête prompteur 
A> ou B>. C> suivi d'un écran vide, une 
architecture riche en indications rédigées en 
français et structurée, hiérarchisée aussi 
ingénieusement que clairement. 
Il suffit alors de promener un cûrseur pour 
valider les commandes du Dos, sans avoir à le~ 
écrire, à les connaître, ni même à les voir! 
Ainsi XTREE de Edisoft assure les fonctions de 
commandes du Dos, en particulier de 
présentation et d'organisation des répertoires, 
mais aussi modifie des caractéristiques des 
fichiers qui ne sont pas facilement accessibles. 
C'est le cas des attributs des fichiers (archive, 
lecture seule, caché, ou système). XTREE a une 
fonction de sauvegarde de disque dur, etc. 
Assez puissant, XTREE rend de grands services. 
MAP de SoftEase édité par SoftMart est moins 
puissant et se limite à masquer le Dos par un 
menu qui donne accès aux différents 
programmes. 
Menu, de Domicro présente pour seule 
originalité d'être mis en ventre en même temps 
qu'un autre logiciel du même éditeur appelé lui , 
Didactidos et destiné à apprendre le Dos et non, 
comme Menu, à l'oublier! Le Dos Manager de 
Microsoft fait tout cela aussi bien, en français : 
la logique voudrait que ce genre de logiciels 
fasse systématiquement partie de ceux qui sont 
fournis avec les machines. O.S. 
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LES ALBUMS NOUVEAUTES 
A.T.F ADV TACT FlGHT 89/139F 
AL TERN WORLD GA MES 95/145F 
ANNALES DE ROME 179/235F 
BADCAT 95/145F 
BILL Y2 13S/ 195F 
BLOOD VALLEY 9S/ 14SF 
CATCH 23 ~9/14SF 
CHARLIE CtlAl'Ll:-1 9S/145F 
CHA.\IPIONSlllP SPRINT 9S/14SF 
CLEVERANDSMART i3S179F 
CON~~ÇT 1 13'1/179F 
DEA TH OR GLORY ~/14SF 
EXl.T 14~/195F 
FIRË l"RAP 9~/l 45F 
FL YING SHARCK 99/145F 
GABRIEL 139/17SF 
GUNSHJI' 195/24SF 
GUNSMOKE 9S/145F 
HANS D1SLANDE 129/199F 
llURLEME.'-'TS 135/1751' 
IMl'OSSIBLEMISSION 2 95/J4SF 
INFILTRA TOR 2 95/l4SF 
lNTËRNA'IJON KARA TE 29S/14Sfl 
IKON HORSE 9\1/l~f 
JACKAL' 99/14SF 
LA CHOSEGROTF.1118UR J35117SF 
LA MARQUE JAUNE 249/2491' 
L'MGE DE CRISTAL 145/199F 
L'ANNEAU DEZENOARA l-15/189F 
LAZER T AG 95/14SF 
NAVY MOVES 89/14SF 
PEPE BEQIJILLF. 145/19,SF 
PEUR SUR .f\MYTIVILLF, ll9/169F 
PHM'l;Y~ S914SF 
PIRATE.~ . f/SIJ4SF 
PLATOON fl9/145F 
PREDATOR 89/14SF 
ROLUl\IG THUNDEll 9SJ14SF 
SANTA FE l)IJ/17SF 
SEPTEMbER 9S/14SF 
SHACKlED oJ5i145F 
SKAAI. 14SJl9SF 
SIDE ARMS 9511451' 
SOR~ LORD 179/235F 
STRll&SPORT BASIŒT 9S/14SF 
STtYFll 2 13S/175F 
SUPER;HANO ON 95/145F 
THB LAS!rNINJ'À NI' . 9S/14SF 
THBSENTINËL , 9911491' 
TOUR OI; FORŒ 9SJ145f' 
TRMALruulJR' JUNI() IBSJZ4SF 
V2 N0(17SF 
YICTOlt:V RoAb 8911451' 
WARLOCK 9'/14Sf 
Wl$TEllN OAMES 1»11'/IJF 
Wl7.ARD WARZ 95M5P 
W~LEADTOIJRNAM9SJ14"' 

BP 3. 06470 Châteauneuf. Tél. 93.42.57.12 
HIT PARADE 

(sulteJ 
MACH 3 129/179F 
MAO BALLS 89/14SF 
MASK2 95/145F 
MATCH DAY 2 89/145F 
MEUTRES EN SERIES 259!199F 
OITT RUN 95/145F 
OXPHAR 1''D/20SF 
P.HANTOM CLUB 89fl45F 
PROHIBn'ION NF 120/195F 
PSYCHOSOLDIER 89/145F 
QUAD 145/l 79F 
QÜIN Nll>/1·45F 
RÀSl'AN 89/145F 
RAMI' ART 95/145F 
RENEGADENF 1!9/14SF 
ROAD RUNl'/ER NF 95/145F 
RYGAR 95/145F 
SCRABBLE FR NF 17S{220F 
S\)PERSKI 145f195F 
TIIUNOERCATS 89fl45F 
't;'RANTOR 95/145F 
WORLD C LEAPURBO.AR 89/145F 

81.ROIE ' 135/l 7SF 
BOB MORANE:AC110N 24Sr.!4SF 
BOB : 1..ES CHEVALIERS 245/245F 
BOB :LA JUNGLE 24S/245F 
COBRA.(l.ORICIEI.l 1291179F 
CRAZY CARS l29/159F 
FISSTRIKE EACLE 99/1~9F 
OEATii WISH 3 . 89/14SF 
ENDURO RACER NF 9S/14SF 
ENTREPRISE 89/14SF 
F.ollTER!iSSE q5JJ95F 
iiREDl:>Y HAROEST ~9/145f 
GÀL.j\CTIC GAME 45MSF 
GRM'l> PRIX sooc:t: Nf 13!/fl69F 
LES PASSAGERS VENTI 285129.SF 
LESOllFFRES LETJRE NDmSF 
LE PASSAGER OU TEMPSND/19SF 
MASK 1 89(14SF 
MASQUE PUIS ND/1891' 
MONOfOL Y NF 175124SF 
Pl'IARAON 12911191' 
~ l4S/1'19F 
SCALEXTRIC NF 9S/14SF 
$1Ll;lll't SER,V'ICI! 86MP 
Si\LÔMôN'S K!V 119/14.'F 
SIJPl;RSPIUNT 95/i<ISF 
TOllftOIJO( NF ll9118)P 
11UVIAL PURSUIT NF l»IZ1!Jf' 
1\lERN'ESTPASJOUEk 95i145F 
TURLOGll LE RODEUR 2Wl4SI' 
ZOMBI 1»11~ 

22SF 

PC 1 51 2 (suite)~ THOMSON 
CHESS MASTER 2000 225F CID 
CHUCK YEAGER FLIGH 245F ALBUM LORICIEL 14S/19SF 
CORRA 175F +5°AXE+SAl'lENS 
CRASH GAR.ET 275F +MGT+AJGLED'OR 
CRAZY CARS 24SF MALEITE JEUX FIL 245/24Sf 
DARK CA!>ïLE: 269F -tGAME OVER +FOMULE 1 
DCFEl'\DER OF CROWN 245F +ARKANOID +SORCERY 
DESTROYER 215F LES EXCLUSIFS N°1 l.W195F 
Eames 30 NF 175F + ARKANOIDS +MISSION 
ELITE 2.2SF RAFALE+ NUMl!RO 10 
FIS STRIKE EAGLENf' 18SF Al.BUM THOMSON 245/29SF 
FER ET FLAMME 225P +GREEN BERET +SUPr,R TENNIS 
l'LIGHT SlM,Ul,ATOR 2 4~ll' + MONOPOt;'I' + RUNWA Y 
GABRIELLE 2251' WRlè)J:;LS Hl'I' 1 155/185F 
GATO 275F + PULSAR 2 +YETI+ EIJMINATôR 
GAUNT!..ET NF 175F 1"HOMSO~ H1TS 17s/225Jt 
GRAND PRIX 500CC'NF 17SF + KRAC!< OVT +BEACH HEAD 
GRYZOR 18SF + llœ-WAY()l'TIIETIGER 
GUIL!> OFllUEVES lliF LORJCIEL HIT 1 155/lflSl. 
GUNSHIP J2SF +BARRY MACGUIGAN BOXING 
HAIWBAIL 17SF + HACKER + SPINDIZZY 
llMS COBRA t:'IF 27SF 
H\JRl..El>llJNTS 215F 
INDOOR SPOR'ÎS. WF 
INFIL1~TORNF 17~F 
IZNOOOUD 275F 
JINXTER 2251' 
L'AFFAIRE 2151' 
L'ANNEAU DEZENGARA 215F 
LAOIOSEGROTE. ... BUR 21SF 
LA MASCOTIE 1851' 
LAST MISSION 225F 
LEMAITREDESAMES 21SF 
LES Dl~ PELA .MER 22SF 
LES RIPOUX 175F 
Lcs PAS,SAOERS du vent 1 27SF 
Les PASSAclERS du Vent 2 21'1' 
LES èHJl'fRE8 i.EJTREs 2SSF 
l..E.SCLASSJQUEsNI 17SF 
UlS CIASSIQUES N2 17SF 
UVINGSîONE 2~F 
MAOU 21SF 
MARBLEMADNESS 185F 
MARCHE A L'OMBRE 22SF 
MASQUE PLUS 22SF 
MEO! BRIGADE :!9SF 
MEWll.O 22SF 
MEUJtTRF.S.EN S~NI' 27SP 
MISSION . J7SF 
MISSION RAl'ALÈ 22SF 
PEtlll SURAMm\llUJ! 22SF 
PHARAON 17Sf 
ftRA1ES 225F 
PLAYBACK mF 
PROHIBlDON NF 22SF 
QIN 27$1' 
RINGOF~ 34Sf' 
ROADWAJl'lOOO 2451' 
~2. 1~ 
SA1'IEl'fS '. ' . 220P 
~'NF 22SP 
SC1tAM NF . 225P 
stlARD OFSl'RINP MS!. 
S.DJ 279 
~SBMŒNP 225P 

~ -
·~; STARFLl<ltl't 22$1' 
SUl!B.\TQ.l?~ ~p 
STIJEltr~lli6S!Un' 18$11 
$1Pfil\. 'Il 'ŒNNfS Nil •. ~p S)JMMllR~2 t:fJP 
TAI PAN NF J4jt 
m:sTDIUVli 22SF 
19! RUtn;IŒDOCTOQ .2251' 
1HliPAWN 18'P 
JQMAH.\WK 19'1' 
TOP.s&CRB'rNF l~ 
'l'RMALPllRSUR" 275F 
nJRB<>DRWBt 225F 
VLTIMA.~ ~F' 
;SIMULA~ . 2251': 
Wlml!ll~ Nfl ~F 
Wl%ARJlS'~ ~"' WIZ8ALL. . I~ 

WQRU)w.ME5 RF 1951' 
W()IW)'rolJROOU' llSF 
ZOMBI 215f 

AFFAIRE SYDNEY 
AQUANAIJJ'E 
ARKANOID 
A VENGER 
AS'ŒRIX RAHAZADE 



KENNEDY APPROACH llSF 
ATARI ST L'AFFAIRE llSF 

ALBUM ()REMLIN 1951-' L'ANNEAU DE 7.r-.NGARA 22SF 
+TRAILBLAzER+3D GALAX ·LA CHOSE GOTEM BURG 225F 
+KARATE CHAMP+RANARAMA L'ANGE DE CRISTAL 225F 
ALBUM EPYX 24SF l..A GUERRE DESETOILES 17SF 
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE L'ARCHE CAPT llLOOD 22SF 
+WORLD GAMES+WRESTLl:-IG LA MARQUE JAUNE 225F 
MALE'ITt: JEUX FIL 245F LA MASCOTrE 19SF 
+SUPER Tl!NNIS LES CLASSIQUES NI 17SF 
+MAJOR MOTION LES CLASSIQUES N2 1751' 
+ SPACE SHUT11.E.2 LES RIPOUX 17SF 
LES EXCLUSIFS N°l 250F LE MAITRE DES ""1ES :WF 
+ 1.EADERBOARD LES MAITRES DUN!VERS 19SF 
+TAI PAN LES 3 MOUSQUETAIRES ISSF 
+ XEVIOUS '<"TOP GUN LEVIATHAN 14SF 

NOUVEAUTES L'OEIL Dfi SE'l' 24SF 
LEADER BOARD NF '7SF 

3D GALAX ISSF LES PASSAGERS VENT 1 26SF 
ALTERNA WORLDGAME175F LES PASSAGERS V6'T2 26SF 
ALTAIR NF 27SF LJBERATOR NF 129F 
ANNALES DE ROME 27SF MANHATTAN DEALER 22SF 
ARKANOID NF l25F MANOIR DEMORTEVILLE175F 
ARCTIC FOX 195F MARBl.:E MADNESS 19SF 
ARMY MOVES l 7SF MASQUE PLUS 19SF 
ASTERIX CHEZ RAHA7.A 21SF MARCHE A L'OMBRE l"F 16SF 
AU NOM DE L'HERMINE 19SF MACACAM BUMPER NF 225F 
AUTO DUEL 22SF MACH3 195F 
BACKl.ASll Wf MEURTRES J>N SERIES 22St' 
BAD CAT 225F MEAN 18 GOLF 19SF 
BALANCE ()F POWER 225F MEAN STREAK llSF 
BARBARIAI\ 195F MEWILO 22SF 
BARBARIAN (PAUCEJ 145F MJSSION 1gsF 

BBA1U)ILI- p~~E~ m~ MISSION ELEVATOR 179f' 
MISSION RAFALE 225F 

BIVOUAC i80F MOEBlUS 22SP 
BLOODVAl.LEY 175F OUTRUN 19SF 
BU.."EBERRY 21SF PEUR SUR AMY1WILLE 2:!SF 
BUJEWAR 225F PHANTAJSIE) 2451' 
BOB MORANE:ESPACE 22Sf PHOENIX NI- 225F 
BOBM:U!SCHE\tALIERS22SF PRED~'fQR 22~f' 
BOB MORAl'H.AJUNGLE22SF PROHIBlTION NI' 22SF 
BOB WINNER l'<P 18SF RAMPAGE 14SF 
BUBBLE BOBBLE 175F RAl'ARAMA 99F 
BUBBLEOHOST 175F ROADRUNNal.NF 17SP 
BRAVESTAR 175F · RENEo'ADE . 19SF· 
c!APrAIN Ar.tE'Rlct.A 17Sf' · RINd'QFZJLl'IN .. i 45F 
CARRIER ÇOMMAND 225P ROAOWAR 2000 24SF 
OlARLlf. CHAPLIN 19SF ROADW AR EUROPA 2451' 
OIESS MASTER 2000 22SF ROUL'llG THIDIDER 225F 
CU!VER AND SMART 27:>F SATORY 22SF 
COLONIAL CONQl!E$'f 275f S.tl.l 27SF 
~N El' XUNK 22SF' SENTINBL. 1'15F 
CRASH OARE'l' :r>..5F SALOMON"S KEY 17SF 
cilAzv CARS , 22SF SHACKLED ?lSF 
WlllKCAS'll.E 1l:l1F SKUU.DIOOERY 14SF 
~TIIE<,ROWN 27SF SLAeflGHTNF 17SF 
DeoAs SLITE 22SF . SILE!h."!: SERVICE NF 22SF 
~CTOR. ,175F SIW'HJXNF . ,. 195P 
~IAC 22SF SPAŒHARR.IF.Jt 22SF' 

..-.UXŒLA MER 195F SPAŒSl'ORT 22SF 
1951' SPY VS SPY ?'..SF 
ISSF STARGUDER NF 16.'IF 
18SI':' STRJKE FQRCE tj!l,RRIE:R 2251" 
22~~ . SOBBA TIU;; Slm61$i~ 2~51" 
28~ SUPER HANO ON 14SF 
19SF SUPER HUEY NF l'JSI' 
~ STAR TREC1(. 17SF 

,,... SUPERSl'RINT 14SF 
22SF.. SWOOPER 18SF 
1951'' TANGî.EwOOD J85f ' 
l6SF , TERRORPODS i95F 
17SF TEST DRIVE 29SF 
l85F THEHUNTREDOCTOBE 2'..SF 
l2SF nŒ PA WN 22SF 

' :~ ' 1Nf,, ' 1751' 
29SF TONICTll:ES 1851' 
,,...F TI:>OR Oil FORŒ 17SF 
..... 1RACKER 190f' 
22SF 1RAN'fOR 17Sf 
22SF JRAUfilA 22Sf' 
,!.;~ TRl\'IM. J'URS\}n' . 28'1' 
~~ 'l'OR8è:'I G'f'NF 1q5p 
.,.,,. Ul.11MA 4 llSF 
l<IOF. UNlV MIUTARY SIMULA21SF 
27SF WIZAADS C1tOWN 24SF = WIZARDWARZ 19SF 

... ....- ï••'" h WIZZBALI. l95F 
""""''""' ...,r ZOMBI 19'F 

Participation aux frais de port et d'emballage 

O isk 0 Total à payer = 

e nnlversaire MICROMANIA 
SUPER 1 5 A t GRATUITS en février 

frais de. por 

HIT PARADE 

111CR011AHIA 
120 DEGRES 9S/ l 45F 
ACE OF ACES NF 95/l 45F 
ARKANOID 89/1 J5F 
ARMY MOYES NP 89/14SF 
BARBARIAN NF 9S/135P 
BASIL THE DE"rECllVE q51145p 

BI,> 3 • 06470 Châteauneuf. Tél. 93.42.57.12 BASIŒT MASTER 8W145F 
BOBSLEIGH 95/1 4SF 
BRAVESTAR 95//145F 

AMIGA----. 
AR.MY MOYES 225F 
/\RTICflX i85F 
AUTODUEL 225F 
OALANCEOFPOWER 29SF 
BAOCAT '.!25F 
BARDES TALE '225F 
ARCHECAPTAIN BLOOD345F 
CllESSMASTER 2000 WF 
CRAZY CARS 245F 
DmNDER OF THE CROWN 

325F 
DIABLO 14.SF 
ECO 2451' 
FlRE POWER 2!151' 
FLIOHT SIMULA 1'0R 2 33SF 
GOLD RUNNER 2151' 
GOLD RUNNER 2 225F 
Cjj\RRISON '275F 
C'RAND SLAM TF,NNIS ~35F 
'OUll,DOFTHIBVES 1's9p 
IMPACT 140F 
INSANITY AGfIT 225f 
KNIGHTMC ISSF 
LEADERBOARD 2J5F 
l.J!VIAJl:IAj'I . 18SF 
MAl!llù$ MADNBSS 1'9SF 
MOUSE TRAP 139F 
PLtiros HSF 
QBALL l~F 

S.D.I 345F 
SILEN'l:SF,RV.ICE 3J5F 
SINllAD . J'l..~F 
SKYF!OX 145F 
TERRAPOOS 195F 
TEST DRIVE Jnf 
THE HUNTREDOCTOBER 

ULTIM,;&,4 
WJN'l'ER OAMF..S 
WOIU..DGAMES 

2251' 
· '.225F 

19SF 
195F 

95/145~'+ 

COMMODORE 64 
ALDU~1 11.EWSON 
EXOLON+RANARAMA 
+ZYNAPS+URID!UM PLUS 
IMAGINE ARCADE H1TS 95F 
+ARl<ANOID+GAMl:l OVER 
+LEGD OF KAGE+MAG MAX 
+SLAP r1GHT+YE AR KUNO FU 2 
ALBUM EPYX N'2 ll5/175F 
+WINTER GAMES+SUPER CYa.E 
+WORLD GAMES+IMPOSS MISS 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR+METROCROSS 
+1\CE OF ACES l l5/19SF" 
BEST O•' ELITE N°2 9Sl14SF 
+PAPERBOY +GHOST N GOBBL 
+llA TTLE SHIPS+BOMBJACK2 
ELITE 6 PACK N°2 9S/14Sf" 
+ACB+LIGHTFORCE 
+INTL KARAT+BATI"Y+SHOCKW 
GAME SET MATCH 1291179F 
+ TENNIS+HYPERSPORT+POOL 
+PINO PONG+FOOf+BOXE 
+KONAMIGOLF+BASEBALL 

+ 15 F 

F 

C.64 (suite) 
ALBUM EPYX 9911451' 
+ SUMMER GAME +PITSTOP 2 
+IMP MISSION+PITSTOP2 
ELITE 'J'Rll'l.E PACK 99/145F 
+GREATGURAYON 
+ AIRW0LF2+ SPACE IN C 
HIT PACK 2 991145F 
+ 1942+ SOOBY 000+ AN'llRIAD 
+COMMANDO 80+ JET SET WILL Y 
+ FJGHTING WARRIOR 
HIT PACK 691119F 
+COMMANDO+ BOMBJACK 
+ AIR WOLF+ FRANCK BRUNO 8 
KONAMIS GREATE!>T lllTS 
+GREEN BERET+ HYPERSPORTS 
+PINGPONG 95114SF 
+ YË AR KUNG FU 
THEY SOl.D A ~fllLION J 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBU>rER 95/14SF 
+ RAMllO 
+ FIGlffER PILOT 

NOUVl:AUTES 
ADVANTACTAGHTER 89/139F 
AIRBORNE RANGER 14S/19SF 
AL TERN WORLD GAMES 9S/14SF 
BAD;CA 'f .. .. · 9S/14SF 
BANKOK KNJ GHTS 9S/14SF 
BLOOD V Al.LEY 9S/145F 
BOB WINfl.'ER IJ5f 
CHARI.If. CllAPl.L... 9S/145F 
DEFENDf.R 01' CROWN l~S/145F 
F~YING SHARI<° ,, 8W129F 
OUNSMOK!l • 95/J4SF 
IMPOSSIBLF. MISSION 1 9S/J45F 
INALTRATOR 2 9S/145F 
1Nt'ERNA110N KA,RATl;2'1S!l45r 
IRON lfORSll ?9/1~9f 
JÂël(Al, ' 99/1491' 
1..AZeR TAO 9S/14'5f 
NEBUWS 9S/145F 
PHAf.'TYS 9Sll45F 
PLATQOll; 89/1451' 
PRO!ECT STEA,Lnl ROH 145/11,51' 
AAStrAN . 95/145F" 
ROWNG TilllNoèt 9$/i4SF 
SHACKl.ED 95/14.SF 
SIDE ARMS 9Sll4SF 
SKATEOROl!i 9WIS9f 
stREE'l'SFORT 8ASKhT l>S/1451.' 

·STREET SPôRTBASli.BAL ~!i/14Slf 
Ti:sr DlllV!i W/149f 
TOUR DE FORŒ 95lt4SF 
TRIVIA PURSUIT JUNIOR lllS/24SI' 
VICTORY ROAD 9S/145J' 
W.IZAR.D Wf\M . 9S/145F 
WORLI'> J,.EADa$1fOUR 9S/ll!SF 

BUGGY BOY 95/145F 
CALIFORNIA GAMES 9S/14SF 
CAl'T AIN AMERICA 9S/14SF 
COMBAT SCtlOOL S9/145F 
DEATH WISH 3 NP 9S/14SF 
ENDURO RACER NE 95114511 
FREDDY HARDEST NF 9S/14SF 
GALACTIC GA.,\.IE 9S/145F 
GAUl'<"ll.ET 2 9S/14SF 
GAME OVER NF 9S/14SF 
OAUN'ILETNF 95/14SF 
GREEN Bl!.RET NF 89/1 29)' 
GRYZoR 95/145F 
GUNSHIP NF 14S/19SF 
ll'IDIANA JONES 95/145F 
JACK TIIE NIPPER 2 NP 95/14$F 
LA GUERRE DE tîOILES 99/149F 
1.ES MAITRE\S DUNIVF-RS 9S/14SF 
MAD BALLS '9S/14SF 
MASK 1 NF 95/14SF' 
MASK2 95/145F 
MATOt DAY 2 9S/14SF 
OUT RUN 95/14SF 
PIRATES 14$/19SP 
PHANTOM CLUB 9S/14SF 
PROHJBmON 17SF 
PSYCHOSOLOIER 'll/14SF 
RENE.GAD€ NF 95/1451' 
ROAD RUNNER NF 95/145F 
R'llGAR 9$/1451'. 
SALOMOl\'S KeY 9St145f 
SCRABBLE NF 18Sf 
SHOOTTIIEM L:PCONST 145/14SF 
STifFl.IP AND CO NF 9S/145F 
SllPEiNYct,E 9S/14SF 
SlJPE~Sl'RIN'f'. 95/1451' · 
THE i.:AST NINJA NF' \IS/145F 
THUNDERCATS ~14SF 
TOP GUl'I NF 89/1291' 
TRANTOR 9S/145F 
TUER N'EST PAS JOUER 95/l"SF 
wéRLécLLhlDERBOA 95/145F 

" . 

Promotions sur manettes 
Manettes Speed King 145 F 
Terminator (grenade) 145 F 
Manette Pro 5000 145 F 
Elite autofire 145 F 
Cbeetah 125 + · 90 F 
Cbeetab mach l + 135 F 
Cordon pour branchemen1 75 F 
2 manettes (Amru.,,a.d) ___ "'1""~• 

SUPER 1 LA MANETTE US GOLD 
Micromania offre en avam pre- • Poignée <k suppon type pislolei 
mière des conditions exception, • Gache"e "Fire" imégrée il la poignée 
nelles sur la première manene • Comaccs ulrra ~nsibles assurés par des 
conçue par US GOLD, une arme micro ~nneaeu~ • 
redoutable qui va vous aider à • Mtcamque en aocr tres robusic ... 

1 , . l t 
2 

S FI • Câble ulcra. long pour plus de mob1hte 
pu venser vos se.ores. . . • J an de garantie cotale 
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Elle Kénan, président d'Atarl France. 

A tari 

TILT .JOLIRNAL 
années devant lui. On peut dire que le ST a 
deux ans ou deux mois puisque les Méga ST 
viennent de sortir. 
Notre stratégie est de monter autour 
de la technologie 16/32 bits une véritable 
gamme qui s'adresse tant aux particuliers qu'aux 
professions libérales et aux entreprises. A la 

·différence des huit bits, il n'est pas besoin de 
changer de microprocesseur pour grimper dans 
la gamme. Le ST est le seul ordinateur à jouir 
d'une architecture ouverte qui lui a permis de 
faire progresser sa mémoire aussi facUement, 
allant jusqu'à proposer en version de base 
quatre méga-octets avec le Méga ST4. Fln 1988 
nous sortirons le Transputer. Cette carte 
composée d'une série de processeurs montés en 
parallèle Qusqu'à douze) permet d'accélérer de 
façon fantastique la vitesse de traitement des 
données et tout cela sans modifier le processeur 
de base du sr. 
Le produit qui s'adresse avant tout 
aux laboratoires coûtera environ 80 000 F, 

• tous azimuts 
un prix dix fois inférieur aux matériels existants. 
- Avec les ruptures de stocks d'Atari ST 
observées à la fin de l'année n'avez-vous 
pas peur de favoriser les ventes de 
l'Amiga 500? 

Elie Kénan fait le point sur la 
percée du ST en France et 

dévoile en exclusivité dans Tilt 
sa politique pour 1988. 

Salon du Jouet, Salon de la Musique, Société 
des artistes décorateurs au Grand Palais, Sicob 
pr~ssionnel, Festival de la Micro, Atari est 
présent partout et joue l'éclectisme à tout vent. 
Atari, comme ses concurrents, ratisse large pour 
occuper tous les créneàux des marchés, du 
familial au professionnel, des rivages incertains 
de l'innovation technologique aux berges calmes 
de la compatibilité MS DOS. Elie Kénan fait 
pour Tilt le point sur la percée du ST en France 
et dévoile sa politique pour 1988: création d'un 
département jeux et arrivée du CD Rom et du 
Transputer, deux produits de haute technologie 
à des prix cassés. 
- Quelle est désormais la politique 
d'Atari dans le domaine des consoles? 
- Deux à trois millions de consoles VCS 2600 
(créées en 1982) se vendent chaque année. 
A 490 F, c'est la console de jeu par excellence. 
Une console plus chère doit être sophistiquée et 
évolutive pour permettre à l'enfant de jouer puis 
d'apprendre un minimum d'informatique avec 
un micro. C'est le concept du XE Game 
System. La Grande-Bretagne a déjà montré 
l'exemple. En France, nous voulons un produit 
de qualité; l'équipe de recherche travaille sur le 
130 XE qui est à la base du XE Game System 
et nous avons un an pour préparer son arrivée 
en force à Noël 1988. Nous venons de créer un 
départément spécialisé dans le jeu au sein 
d'Atari qui couvrira le marché du jouet à 500 F, 
1 000 F jusqu'au haut de gamme occupé par le 
ST. Le jeu n'était pas une priorité d'Atari en 
1986 et 1987. Il le sera en 1988. 
- Le ST fête son deuxième anniversaire. 
Jusqu'à quand aura-t-il sa place s ur le 
marché ? 
- Au regard des rythmes de sortie des 
nouveautés en micro-informatique le ST a cinq 
24 

- C'est vrai que pour des raisons liées à la 
fabrication et au marché - problème de 
disponibilité de certains composants et guerre 
commerciale entre les États-Unis et le Japon -
il y a aujourd'hui une demande que nous ne 
pouvons satisfaire. Il faut savoir que le 
département de recherche d' Atari est aux États­
Unis, les composants mis au point au Japon et 
les machines assemblées à Taïwan. Le matériel 
est acheminé en quatre ou cinq semaines vers 
l'Europe en bateau. Pour accélérer les livraisons, 
nous avons fait venir les machines par avion. li 
est sûr que certains clients vont se tourner vers 
la concurrence. L'Amiga 500 et l'Amstrad CPC 
tireront parti de cette situation. 
- De nombreux Atari 520 ST étalent 
livrés début décembre avec des lecteurs 
de disquettes double face, qu'en sera-t-il 
en 1988 ? 
- Tous les 520STF livrés en 1988 
comporteront un lecteur de disquettes double 
face sans augmentation de prix. 
- Quelle est la part du professionnel et 
du familial dans votre chiffre d'affaires? 
- Il est toujours difficile de connaître 
l'utilisateur final. En gros le professionnel 
représente 25 % de notre chiffre d'affaires. 
En 1.988 nous voulons porter ce pourcentage 
à 50% grâce aux Méga ST et la configuration 
laser Méga ST et imprimante laser). 
~ Quand pense.z-vous sortir en France 
votre compatible PC?· 
- Plutôt que de lancer le compatible de base, 
nous sortirons une gamme complète sous MS 
DOS du 8088 au 286 et 386 et donc du PC XT 
de base au PC AT. Nous ne voulons pas être le 
leader du marché des compatibles mais avoir une 
part du gâteau. L'Atari ST symbolise l'innovation 
technologique. Le PC est un marché. 
- Pouvez-vous apporter des précisions 
sur le lecteur de CD ROM Atari annoncé à 
Las Vegas cet automne ? 
- Nous le montrerons au Sicob d'avril. Atari 
est le premier à rendre abordable un produit 

technologiquement avancé. Le produit existe 
techniquement mais nous sommes les seuls à le 
proposer à moins de 5 000 F. Pour stimuler 
l'intérêt du public le produit sera utilisable en CD 
ROM et en Audio. Jusqu'à présent les maisons 
d'édition hésitaient à investir dans le 
développement de CD ROM car il n'y avait pas 
de marché. Face à une situation bloquée où 
éditeurs et constructeurs s'attendent 
mutuellement, Atari se lance et fera tout pour 
réussir. Nous travaillons pour mettre les premiers 
prototypes de lecteurs entre les mains des 
sociétés éditrices, dans le domaine éducatif, dans 
l'édition d'encyclopédies, ou dans le champ 
professionnel. Le jour du lancement nous 
présenterons le dictionnaire visuel en anglais. 
- Comptez-vous poursuivre votre 
politique culturelle en 1988? 
- Tout à fait . Atari garde ses contacts avec de 
nombreux musiciens. Le ST est maintenant 
devenu la norme en informatique musicale. Il a 
détrôné le Macintosh. Au Salon de la Musique 
on comptait un Macintosh pour vingt Atari ST . 
Dernièrement Jean-Michel Jarre a acheté un 
Atari ST. Nous sommes actuellement en relation 
avec un peintre de renommée internationale, 
Agam . Exposé au muséum d'Art Moderne, il a 
entre autres réal.isé la fontaine de la Défense à 
Paris. Agam travaille sur le ST et mettra en place 
une équipe de programmeurs afin de développer 
de nouveaux outils de création graphique. 

Propos recueillis par Nathalie Meistermann. 

La jaquette du logiciel 
représente un lutteur 
japonais. Elle précise, 
en anglais, l'origine 
polonaise du 
programme (Star of 
Po/and), et en français 
qu'il s'agit du vain­
queur du championnat 
d'Europe open des 
programmes de go. 
Et sur la disquette 
prototype, certains 
noms de fichiers sont 

en polonais (Ruchy pour mouvements) . 
La pratique du jeu de go, même sur micro, n'a 
aujourd'hui pas de patrie! 
Axial Go Concepts, l'éditeur de Montpellier a 
rencontré son auteur, Janusz Kraszek, professeur 
d'informatique à l'université de pédagogie de 
Slupsk (dans le nord de la Pologne), après que 
son programme ait gagné la compétition entre 
logiciels qui se tenait à Grenoble. Programmé en 
C, ce logiciel est diffusé avec Let's go, un logiciel 
d'initiation au go dont Tilt a déjà parlé. La 
réalisation d'un logiciel capable de jouer, et 
gagner des parties de go pose des problèmes 
extrêmement ardus, ici la programmation 
privilègie l'analyse du groupe de pièces puis de 
l'espace commandé avant de décider du 
mouvement concret qu'effectuera une seule des 
pièces. L'ensemble bénéficie d'un graphisme 
plutôt clair. Les joueurs qui connaissent déjà le 
go risquent seuleme11t de regretter la sensation 
des pièces lisses aisées à saisir. Prix : 700 F, 600 
sans l'initiation, 200 pour l'initiation seule. D. S. 



PARIS OUEST PARIS EST 

ELECTRON MICRO VIDEO 
, 

12 Pce de la Porte de Champerret 
75017 Paris M° Champerret Bus PC 

8 Rue de Valenciennes 
75010 Paris M0 Gare du Nord 

Tel: 42 27 16 OO 
Ouvert Dimanche 

de 14h à 18h 

Tel: 42 01 83 66 

Tel: 42 01 24 30 

Ouvert du Mardi au Samedi de 1 Oh à 20h, Lundi de 14h à 19h, 

THOMSON PC 
TO 16PC 

512K Ram Dos Manager, Gw Basic 
Microsoft, Lect 5,25 intégré, Slots 

d'extension, Turbo 4,77mhz et 
9,54mhzMoniteur mono Thomson 

4990 Frs ht 
AVEC 2 JEUX GRATUITS 

PROMO DISQUETTES 
Simple Face Double Densité 

9 Frs* 
* Prix unitaire par 1 OO 

99 Frs les 10 

ATARI 
520STF 

Monit Coul 
640 * 200 

4990 Frs 

JEUX! )IEUX! JEUX! JEUX! 
Plus de 300 Titres en 

Stock 
Nombreuses nouveautés 

Import USA et UK 

CREDIT GRATUIT 

3 MOIS 

•pour tout achat d'un ATARI ST 

DEEP SPACE 

TIME BANDIT 

A.RENA 
10 Disquettes 3'5 

1 Disquette 20 Logiciels 

Valeur Cadeau: 810 Frs 

• Dans la limite des stocks disponibles 

DISQUE DUR SH205 
LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA ,.' . 
LECT SPLE FACE 500 K ATARI 

IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE 
IMPRIMANTE SMM 804 ATARI 

LECTEUR525CUMANA 
HOUSSE ST (52011040 STF) 

HOUSSE MONIJEUR HUMAN BAG 
SAC TRANSPORT HUMAN BAG 

TAPIS SOURIS 
JOYSTICK SPEED KING 

JOYSTICK BOSS 
RALLONGE JOYSTICK 
DOUBLEUR MONITEUR 

CABLE MINITEL 
CABLE IMP.RIMANTE 

CADEAU ' • 
Pour tout achat d'un Amiga 500 

DEEP SPACE 
ARENA 

1 O Disquettes vierges 

Valeur 600 Frs 

PROMO DISQUETTES 
Double Façe Double Densité 

11 Frs* 

ATARI 
1040STF 

Monit Coul 

6990 Frs 
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L'ABC duc 
Tout sur le langage C 
en dix questions et réponses 
par notre vénéré Edgar Pixel. 
1. De quand date le C? 
Le langage C a été mis au point au début des 
années 1970 aux Bell laboratories. Il a été 
con'Ç1:1 P.Our tourner sous le système 
d'exploitàtion Xénix. Et à l'époque, il n'existait 
pas de micro-ordinateurs. Depuis des dialectes 
sont apparus: Lattice· C, C de Microsoft, le 
Turbo C de Borland alors qu'une norme a été 
définie par l'association américaine de 
normalisation. 
2. Le C a-t-il des affinités avec certaines 
machines? 
Non , mais il a besoin pour tourner correctement 
de machines ayant une capacité minimum. Ainsi 
pas de C digne de ce nom sur ZX SpectTum, 
Atari 800 XL ni sur C 64 mais plusieurs 
sur PC, Atari ST et Amiga. 
3. On dit que le C est portable, est-ce 
vrai ? 
Les instructions C pour les différentes machines 
se ressemblent beaucoup. Donc les programmes 
•sources •, listings, nécessitent peu d'adaptation. 
Mais les programmes • objets >, créés après 
compilation dépendent seulement de la machine 
utilisée. Le C est incapable de rendre 
compatibles des machines qui .ne le sont pas, 
mais il évite du travail aux programmeurs 
lorsqu'il s'agit de faire passer un programme 
d'une machine à l'autre. De toute manière un 
langage de programmation structurée qui facilite 
la programmation de modules distincts et fait 
apparai1re clairement la fonction de chaque 
partie du programme, supporte mieux les 
modifications de toute nature qu'un listing 
pipeline en Basic ! · 
4. Le C est proche de la machine, n'est-ce 
pas en bonne logique strictement 
incompatible avec la portabilité? 
Le C dispose d'opérations semblables à celles du 
langage-machine, qui peuvent être utilisées sur 
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des mots voire sur des bits à 
l'intérieur de mots : opérations 
logiques et, inclusif, ou 

exclusif, décalages à droite ou 
à gauche. On peut d'autre part 
appeler sans problèmes des 
routines, mini-programmes, en 
langage-machine dont l'exécution 
va venir s'insérer dans celle du 
programme en C. Ces facilités 
constituent un élément 
de choix entre le Cet le Pascal. 
5. Pourquoi beaucoup de 
jeux sont-ils écrits en C? 
Parce qu'il réalise un bon 
compromis entre la maniabi-

lité de la programmation 
et la qualité des résultats. 
De plus les éditeurs souhai­
tent sortir le même jeu 
sur plusieurs machines, 
la portabilité joue alors en 
faveur du choix du C. 

6. Le C est un langage compilé, et 
pourtant il existe des Interpréteurs. 
L'interpréteur est utile durant la phase de 
programmation. Il en existe plusieurs dont au 
moins un français chez Loriciels pour le ST. Un 
interpréteur permet de voir s'effectuer une seule 
ligne du programme, ou une seule instruction. 
Il facilite dont de débogage. Une fois le 
programme-source au point, il reste à le 
compiler sur un compilateur pour obtenir un 
programme exécutable et •rapide. 
7. Le C est-il rapide? 
Oui, mais moins que l'assembleur pur. Ainsi l'un 
des plus célèbres tableurs, Lotus 1 2 3 avait-il 
été écrit en C. Mais il a été ensuite réécrit en 
langage-machine pour gagner en rapidité, de 
plus la rapidité d'un langage se mesure pour un 
dialecte donné sur une machine précise : un C 
sur l'Archimedes d'Acorn sera plus rapide qu'un 
C sur un compatible PC standard ... 
8. Le C est·il difficile à apprendre ? 
Il n'y a pas de difficulté qualitativement plus 
grande qu'en Pascal. Reste que le C n'est pas 
un langage d'initiation, et vous ne l'apprendrez 
pas en programmant de temps en temps 
pendant quinze jours. Mieux vaut commencer 
par un Basic. 
9. Le C aurait des rapports avec Pascal et 
avec Prolog ? 
Le C présente des analogies avec le Pascal, et 
Borland a prévu des interfaces entre Turbo C et 
Turbo Pascal, comme entre Turbo Cet Turbo 
Prolog. Il est néanmoins clair que le C répond 
aux mêmes types d'usages que le Pascal, alors 
qu'il ne peut se comparer aux Basic interprétés 
ou encore aux langages d'intelligence artificielle 
tels Pro/og ou Lisp, qui obéissent à des logiques 
très différentes. 
'J.O. Existe·t·il des livres pour apprendre 
lé C? 
Vous avez l'embarras du choix. Si les ouvrages 
de référence sont disponibles en France, mais 
pas forcément en français, commencez par un 
manuel adapté à votre machine. Il en existe 
chez tous les éditeurs ; 
La bible a été rédigéé par B. W. Kernighan et 
D. M. Richtie: le langage de programmation C 
a été édité par Masson en français. Les manuels 

du Turbo C de Borland, indispensables pour se 
servir du langage sont pensés comme des 
manuels de référence plus que comme des 
méthodes d'apprentissage. Edgar Pixel. 

Basicanimé 
Basicanimé propose un enseignement du Basic 
assisté par ordinateur sur PC. Le Basic est 
simple à apprendre. La voie royale, c'est de 
programmer. Apprendre ce langage mieux et 
plus vite que tout seul nécessite un enseignant. 
Ici le logiciel tient lieu de maitre et de 
pédagogue. Encore que ses· auteurs prévoient 
essentiellement une utilisation dans un cadre 
scolaire en présence d'enseignant(s) . 
Basicanimé est au nombre des didacticiels les 
plus ambitieux qui soient parus : par sa taille, 
d'abord - les dix disquettes du programme 
vous assurent de 60 à 100 heures d'initiation -
par le projet de rendre accessible, sensible la 
démarche de programmation, et enfin par le 
soin apporté à la cohérence d'ensemble. D'après 
la disquette de démonstration que nous avons 
eue entre les mains, Basicanimé est un 
programme bien fait. Les principales fonctions 
du Basic sont désossées: présentation, mini 
programmes, animations qui réalisent 
l'équivalent d'une fonction <trace•, mais 
descendent parfois très près de la machine. 
Le programme choisit souvent de comparer 
diverses manières d'obtenir le même résultat, il 
incite à programmer en économisant du temps. 
Vous pouvez suivre le travail d'une fonction en 
continu ou en mode pas à pas. Une batterie 
d'exercices épaule et conforte votre progression. 
Au prix de 3 558 F TTC, qui rend son achat 
inenvisageable pour des particuliers, les 
institutions de formation se rueront-elles vers 
cette méthode ? 
C'est possible à cause du rapp9rt qualité-prix, 
car la formation à l'usage des logiciels coQte 
excessivement cher de l'heure, et sur ce Critère 
Basicanimé est bon marché. D'autre part, de 
très solides bases acquises méthodiquement en 
Basic facilitent l'apprentissage d'autres langages, 
contrairement à un apprentissage en bricolant 
qui lui, déforme. Fruit du travail collectif 
d'enseignants, Basicanimé offre une voie entre 
la débrouille individuelle et la méthode lourde 
qui consisterait à suivre une formation 
spécialisée en informatique. Disquettes SNEil, 
14 rue Pergolèse, 75016 Paris. O.S. 

~ickey superstar 
Mickey Mouse vient de signer pour deux ans 
avec l'éditeur anglais Gremlin's Graphies. Leur 
première collaboration met en scène Mickey 
dans un jeu d'échelles en trois dimensions. Sous 
les lambris du château de Walt Disney, la souris 
superstar affronte sorcières et fantômes, 
vaillamment armée de son pistolet à eau. Le jeu, 
conçu sur l'Atari ST, sera développé par la suite 
sur SpectTum, Amstrad CPC et Commodore 64. 
Signalons que Gremlin's Graphies a développé 
un outil de programmation qui leur permet 
d'adapter rapidement les jeux créés sur 
l'Atari ST en partant donc de la meilleure 
version pour la décliner ensuite sur des 
machines plus bas de gamme. 
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Blue~ 
Adapter Blueberry sur PC, le spectre aux 
balles d'Or, représentait pour Coktel Vision 
une gageure . Les graphismes sont parlois 
plus confus que ceux du ST, mais plus 
proches de l'esprit de la BD. Les brui­
tages, réduits à la partie congrue, souffrent 
p lus encore que l'animation. Adieu au 
• Damn'lt I • digitalisé! (Disquettes pour PC 
1512, carte EGA, CGA.) O.S. 
Type aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

Flunky 
Devenez laquais au palais de Buckingham 
au service des Altesses royales. Tous les 
membres de la famille royale sont présents 
et tournés en dérision . Le prince Charles a 
des oreilles encore plus décollées que 
nature. Un programme bizarre qui réjouira 
les amateurs d'humour britannique mais qui 
laissera les autres indifférents. (Disquette 
Piranha pour Commodore 64.) A.H.L. 
Type arcade/aventure 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 

- Bruitage * * * * * 
Prix B 

Prohibition 
Au milieu d'un reglement de comptes, vous 
devez faire preuve de rapidité. de jugement 
et d'adresse pour débusquer et abattre les 
gangsters qui vous guettent. La version 
C 64 dispose de graphismes corrects (bien 
que manquant de couleurs comme les pré­
cédentes adaptations). L'animation, en par­
ticulier le scrolling, est de qualité. (Disquette 
lnfogrames pour C64.) E.C. 
Type action 
lntérê 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
P~ B 
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COUP D1ŒIL 
Basil The Great Mouse Detectlve 

Dans les sous-sols londoniens, le Sherlock 
Holmes des souris mène l'enquête. JI doit 
examiner des indices à la loupe et en ramas­
ser certains pour pouvoir progresser. Des 
pièges à souris pourront Je débarrasser des 
agents du diabolique professeur Ratigan . 

Scénario bien construit, mals les animations 
manquent de quaUté. (Cassette Gremlin 
pour Amstrad.) O .H. 
Type aventure 
/ntérBt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Scary monsters 
Vous êtes prisonnier sur une Ue où vous 
affrontez vampires, loups-garous et bien 
d'autres monstres tout droit sortis d'un fîlm 
d'horreur. Les bons graphismes sont le 
point fort de ce logiciel qui, par ailleurs, est 
très répétitif et n'offre pas un grand intérêt 

de jeu. En fin de compte, un programme 
très ordinaire. (Disquette Firebird pour 
Commodore 64.) A.H.L. 
Type action 
Intérêt 7 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Peter Sbilton 
Cette simulation de football dispose de gra· 
phismes m~iocres (ils font penser au Spec­
trum dans ses plus mauvais jours), les 
joueurs sont uniformément monochromes. 
Les animations sont rapides et les bruitages, 
bien que peu présents dans Je jeu, sont de 

bonne quaUté (applaudissements réalistes) . 
Un jeu qui peut amuser. (K7 Bug-Byte pour 
Amstrad CPC.) E.C. 
Type simulation sportive 
lntérll 11 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

Astérix chez Rahaude 
Deux disquettes sur PC, et 1001 heures 
pour sauver Rahazade. Coktel Vision et 
Cedlc/Nathan, associés au projet, ont su 
recr.~er l'univers d' Astérix sur le PC. Le scé­
nario s'inspire étroitement de celui de la BD 
du même nom. Les graphlsmes tr~s lisibles, 
le scénario relativement logique, en font un 
jeu de référence sur PC. (Disquette pour PC 
1512, carte CGA et EGA.) O.S. 
Type aventure 
/ntérê 16 

Graphisme * * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Timetraxx 
Les clefs commandant l'ouverture des por· 
tes du temps ont été dispersées à des épo· 
ques différentes_ Le Diable et ses acolytes 
se sont empressés de semer le désordre. 
Vous devez retrouver les clefs et sceller les 
portes temporelles avec un sortil~ge. Votre 
vagabondage vous fera passer de l'an 2100 
à cinq cent mille avant J. -C. (K7 Bug· Byte 
pour Commodore 64.) E.C. 
Type aventureloctlon 
lntérllt l 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Athena 
Vous incarnez une guerrière mythique qui 
doit livrer bataille à un grand nombre 
d 'adversaires. Le graphisme de ce pro­
gramme (type jeu de plates formes) laisse 
perplexe, un style caricatural du type Pea­
nut's, ce qui est un comble compte tenu de 
la créature sculpturale sensée représenter 
Athéna sur la jaquette d'emballage. (K7 
Imagine pour C 64.) E.C . 
Type action 
Intérêt 9 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitage * -k * 
Prix A 

Slalne 
Un jeu d'aventure d'une grande sophistica­
tion technique qui a pour théâtre une terre 
ravagée par les forces occultes (an 2100) . 
Le farouche héros que vous incarnez, 
Slaine, n'est pas au bout de ses peines. Le 
mode d'interaction avec la machine est ori-
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gin al (choix des options par réflexe). Le gra­
phisme est fouillé et angoissant. (K7 Mar· 
tech pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type aventure 
/ntérê 3 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
p~ A 

Ninja Hamster 
Défendre votre village des malfrats qui y 
sèment la terreur, tel est votre but. Hams­
ter rompu aux techniques des arts martiaux, 
vous affrontez à • pattes nues • vos diffé­
rents adversaires. La version CPC de ce jeu 
est de piètre qualité. Bien que fins les g.ra-

phismes manquent de couleurs, les Bnlma­
tions de réaUsme. Les bruitages sont ané· 
miques. (K7 CRL pour Amstrad CPC. )E.C. 
Type actlon 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix A 

Super Star Soccer 
Voici une version pour Commodore 64 très 
semblable à la version Spectrum pour ce 
logiciel de football qui allie stratégie et 
action . Mis à part la pilleur des couleurs, le 
contexte graphique du jeu est agréable, 
l'animation à la fois réaliste et souple, et le 

scro!Ung précis. Un jeu convaincant. (K7 
Gremlin pour Commodore 64 ; notice en 
anglais.) O .H. 
Type football 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
p~ B 
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StarWars 
Bien que sa conception reste très proche du 
jeu d'arcade du même nom, Star Wars ne 
vaut gu~e mieux en version C 64 qu'en 
version Spectrom. Graphisme et animation 
ternes et sans prétention. Seul nous est offert 
en plus ici la célèbre musique d'introduction 
du fi lm et quelques bruitages par ailleurs fort 
simples. Rien de très original en fin de 
compte! (K7 Domark pour C64.) O .H. 
Type action 
lntérél 8 
Graphisme _________ _ 
Animation ___ ___ _ _ _ _ 
Bruitage _ _______ _ _ 
Prix _ __________ ~ 

Breaker 
Breaker est un casse-briques _honorable sur 
les Thomson. Pas d'invention , sinon des 
briques bariolées. Des objets qui tombent du 
ciel accélèrent la succession des niveaux ou 
modifient la raquette. Des murs aux formes 
diverses se succèdent. Sans doute le tour 
complet du compteur demande+il plu· 
sieurs heures! (Disquette Free Game Blot 
pour T08, T09, T09+.) O.S. 
Type action 
Intérêt 1 
Graphisme * * * 
Animation * * * * Bruitage _ ______ __ _ Prix _______ ____ _ 

Archon II : Adept 
Cet excellent programme reprend les prln· 
clpes de jeu d' Archon et introduit de nou­
velles créatures encore plus délirantes. La 
réaUsatton superbe est servie par de parfaits 
bruitages en stéréo. Lors des combats, 
l'ordinateur est un redoutable adversaire et 
U est plus intéressant de jouer à deux. Pas­
sionnant. (Disquette Electronic Arts pour 
Amiga.) A.H.L. 
Type stratégie/action 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 
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COUPD1ŒIL 
Uridlum 

On attendait avec impatience la version ST 
de ce supe.rbe programme. Les graphismes 
sont les mêmes que sur le Commodore 64 
mais le scrolling est d'une lenteur désespé· 
rante . Plus grave encore, votre vaisseau a 
les réactions fulgurantes d'un escargot asth-

mattque à l'arttcle de la mort. Oubliez cette 
version au plus vite! (Oisqu<?tte Hewson 
pour Atarl ST.) A.H.L. 
Type space lnuader 

Intérêt * * * * * 
Graphisme * * * * 
Animation * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Storm 
Pour libérer votre fiancée, vous devez 
affronter des hordes de créatures dans les 
multiples labyrinthes du château oil elle est 
retenue prisonnière. Cette épopée barbare 
souffre des limitations du PC : avec un gra· 
phisme pauvre en couleurs et une anima-

tion saccadée, le jeu perd beaucoup de son 
efficacité, c'est dommage. (Disquette Mas· 
tertronic pour PC.) E.C. 
Type action 
Intérêt 0 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Frankensteln 
Jeu essentiellement textuel, Fronkenstein 
s'adresse exclusivement aux anglophones 
confirmés. Cette version CPC est identique 
à celle testée dans la rubrtque •SOS • du 
Tiit 46. On reprochera ici que le texte, 
imprtmé en caractères • rdef • soit si diffi-

die à lire à l'écran. Un jeu qui reste à mon 
avis trop •ciblé• ! (K7 CRL pour Amstrad 
CPC.) C.M. 
Type aventure 
Intérêt 1 
Graphisme * * * Animation ___ ___ ___ _ 

Bruitage * 
Prix n.c. 

4 Aces 
Fighter pl/ot, Night gunner, Tomahawk, TT 
Racer : quatre titres de simulateurs en tout 
genre pour devenir, de la voiture à l'héhco, 
un expert Imbattable du pilotage .. . Des gra­
phismes soignés vous feront apprécier la 
précision des commandes. On regrettera en 
revanche la pauvreté des bruitages, surtout 
dans Tomahawk. (K7 Digital lntegration 
pour Amstrad CPC.) C.M. 
Type simulateurs 
mté~ 3 
Graphisme * * * * Animation _ ___ _____ _ 
Bruitage _________ _ 
Prix _____ ___ ____ _ 

The Hunt for Red October 
Ce logiciel de simulation de sous-marin est 
assez fidèle. Mais cette fidélité a lieu au 
détriment de l'esthétique (voir version 
Amiga Tubes Tiit 51). L'écran est austère 
et les couleurs tristes et peu variées. Les 
bruitages simples ne rendent que les varia­
tions de r~lme des moteurs. Seuls les vais· 
seaux sont bien dessinés. (Disquette Argus 
Press pour Atarl ST.) J.H. 
Type ___ simulation de sous-marin 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * Bruitage _ _ _ ___ _ __ _ 
Prix ____________ _ 

Last mission 
Ce programme est un •shoot them up • de 
qualité très moyenne. Vous devez détruire 
les extra-terrestres qui se sont emparés de 
votre planète. Les graphismes médiocres e.t 
l'action très répétitive n'offrent pas une 
motivation suffisante pour que ron ait envie 
de s'accrocher. On peut trouver beaucoup 
mieux dans le genre. (Disquette US Gold 
pour Commodore 64.) A.H.L. 
Type shoot them up 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Anarchy 
A bord d'un tank vous devez explorer les 
entrepôts ennemis et détruire les caisses de 
munittons qui s'y trouvent, tout en évitant 
les gardes droïds. En dépit d'une réalisation 
peu soignée, ce jeu offre un bon mélange 
d'action et de stratégie et il vous faut décou· 

r: r: .,r.r:~ 
r: r: r: r: r: r. r. '•r. r: 

r:r. r: r. r:r:r:r.r.r.r.~ rrrrr. r. rr. rrrr r: r. 
r.r.r.r.r.r.r.r:r.r. r. 
r ~ 
r rrr 
r. r. r. r. r. r. r. r. r. r: r: 

rr. r:rr. 
r: r. r. r. r: r. r. 

r. r. r. j: r. 
r:r. r r 
r:r. r r 
r:r.r r 
r: ::r rr. 

vrlr le seul itinéraire qui vous permet de ter· 
miner chaque niveau. (Cassette Rack· IT 
pour Commodore 64.) A.H.L. 
Type rratégielaction 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix A 

Archon 
Superbe reprise sur Amiga d'un classique 
qui n'a pas pris une ride depuis sa première 
sortie, il y a quatre ans. Il offre un parfait 
dosage entre action et stratégie. Les adver­
saires déplacent leurs pièces dans le but 
d'occuper les points strat~glques et s'affron-

tent en combat singulier. Une grande réus­
site qui reste inl!galée . (Disquette Electro· 
nie Arts pour Amiga.) A. H.L. 
Type strati!gielacllon 
lntérê 8 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prl.X C 

Falr llght Il 
Une nouvelle version destinée aux Spec· 
trum 128K de cet excellent jeu d'aventure­
action (voir SOS Aventure nit 4-0) est main· 
tenant disponible. Le jeu est identique en 
ce qui concerne le scénario, les graphismes 
et l'animation. En revanche, une très agréa· 

ble musique, jouant sur plusieurs voix, 
accompagne désormais l'action. (Cassette 
The Edge pour Spectrum.) J.H. 
Type auenture/action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Pri.X B 
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SEGA, UN C~RVEAU QUI A SU 

Délivrez vos compagnons et 
dirigez-les pour détruire le camp 
ennemi. Choque fois que vous 
changez de personnage, vous 
entrez dons un monde nouveau . 

Control Stick 
Le ioystick des ioueurs exigeants. 
Allez encore plus loin. 

EN VENTE : 
AU CHAN 
BHV 
BOULANGER 
CARREFOUR 
CASINO 
CONFORAMA 
CONTINENT 

CORA 
EUROMARCHE 
FNAC 
HYPERALLYE 
MAJUSCULE 
MAMMOUTH 
PLEIN CIEL 

Sur un 18 trous faites le meilleur 
por. Choisissez votre club, votre 
direction, mois attention ou vent. 

Abattez vos ennemis et rapportez 
le trésor perdu de votre colonie 
spociole. Vous pouvez jouer à 
deux dons cette aventure à sus­
pens. 

UVEAU 

Se joue avec les lunettes 3D + le 
pistolet. Votre mission est d'arrê­
ter avec votre laser les missiles 
nucléaires en pleine course. 

Lunettes 3 D 
Enfin le relief sidérant de réalisme. 
Votre écran rentre dons une outre 
dimension. 

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: 

et chez votre revendeur habituel 

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 
55, av. Jean Jaurès 75019 PARIS 

- (1) 42 03 37 37 



BIEN S·'ENTOURER 

Agent du FBI vous pourchassez un 
gon§ dons des courses poursuites 
en ville, dans des bars et des 

night-club~. 

Pistolet 
Light 
Phaser 
Visez juste. 3 jeux sont offerts 
avec le pistolet. 

Lo guerre des étoiles version 
défense américaine. Détruisez les 

grace à vos 

Out Run 
Une course folle en Californie au 
volant d'une Ferrari. Le best-seller 
des jeux d'arcades. 

- - -------Il 11u11------
LES JEUX D'ARCADES DANS UN FAUTEUIL 



TUBES 
Cassettes, cartouches, disquettes : 

la sélection du mois 

RAMPARTS 
La tête contre les murs 

Des remparts qu'il fau1 détruire à coup de 
poing ... Sur chaque tableau, votre person­
nage escalade les tours et .frappe la 
muraille avant de mourir sous les flèches 
de l'ennemi 1 Le graphisme précis du décor, 
des sprites et le réalisme de l'effondrement 
des tours suffiront à motiver le joueur débu­
taht. Dommage cependant que la stratégie 
n'évolue pas au fil des tableaux (on collecte 
seulement des potions de vie ... ). La version 
CPC met en place un bruitage sans grand 
intérêt. Le jeu est certes difficile, original 
à coop.()ûr, mais assez monotone en fin de 
compte. (Disquette Futur Concepts pour 
Amstrad CPC.) O.H. 

Type-- - - ---- - -- action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * 

Version C 64 
La conception des sprites est différente 
dans cette version : plus grands, animés 
avec plus de réalisme, les peq:;onnages 
évoluent sur un décor plus complexe. mais 
du même coup moins précis et lu- . 
dique que son homologue sur 
Amstrad. Seuls les bruitages 
Commodore méritent en fait le 
coup de chapeau : rien à voir 
avec la vers.ion CPC lorsque l'on 
frappe les murs du château 1 
(K7 Future Concepts pour 
C 64.)0.H. 
Type _ ___ _ 
Intérêt _____ .,.,..._ 
Graphisme ~ 
Animation _ * * * · 
Bruitage _ * * * 
Prix B 

Bruitage * * 
__ Prix ~-•-lJJ>~=======..:8~ ____ _..-

COSMIC CRUSEWAY 
A vos réfleJites ! 

Il s 'agit en fait d'une deuxième version de 
Trail Blazer, un logiciel superbe testé dans 
Tilt n° 37, P. 68. Cosmic Cruseway est 
encore plus fou que son père ... Le tapis rou­
lant occupe ici tout l'écran. On retrouve tout 
"' d'abord les classiques \ pièges, 

dalles d'accélération, \trous, 
te. pour découvrir, 1/ 



dès te troisième tableau, de nouvelles stra­
tégies : des hordes ennemies qui foncent 
sur votre boule, des arbres qu 'il faut éviter' 
en slalomant. le maniement du joystick qui 
s'inverse (l 'enfer !), le tout servi par un 
scrolling d'une rapidité et d'une souplesse 
étonnantes! Signalons également l'excel­
lent bruitage qui accompagne les rebonds 
de la balle et, à l'opposé, l'absence regret· 
table de mode« deux joueurs». Cosmic Cru· 
seway conserve pour finir l'originalité qui 
avait contrîbué au succès de son prédéces· 
seur. C'est à ma connaissance un pro­
gramme unique dans son genre (Trail Bla· 
zer mis à part...) qu'il faut absolument 
connaître! (K7 Chip pour C 64) O.H. 
Type ______ _ __ .actlon/ré/lexe 
lntérh 17 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

VENGEANCE 
.Faire front 

Un « Space lnvaders 1> très convaincant... 
Les contextes graphique et sonore de la 
partie sont éxcellents. Musique d'introduc­
tion délirante, bruitages classiques mais 
«profonds 11, scrolling vertical régulier et 
décors stylés, Vengeance propose en outre 
une mission relativement stratégique. S'il 
faut, en effet, détruire une kyrielle d'enne· 
mis et d'installatjons, la lenteur du scrolling 
et la variété de vos opposants ne laissent au­
cune place au trop simple tir à répétition. Il 

faut sans cesse localiser les tirs« payants». 
attaquer certains adversaires, en éviter 
d'autres. collecter les bonus déclenchés 
par certaines cibles et aborder des vais­
seaux spéciaux (grâce à un menu « fenê­
tre 11 ... ) bref, être tout autant rapide que 
réfléchi ! Résultat : une aventure très diffi· 
elle mais jamais lassante ... (K7 CRL pour 
C 64.) O.H. 
Type _ _______ .actfon/stratégle 
lntér~t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

UNIVERSAL HERO 
Drôle d'Atlas 

Vous incarnez« le» héros universel qui doit 
sauv.er sa peau et par là même celle des 
autres terriens. Vous devez réunir différents 
ustensiles nécessaires à la réparation d'une 
navette spatiale pour ensuite reprendre le 
contrôle d'un Cargo en déroute et qui bien 
entendu menace la Terre d'atomisation ... 
Scénario classique à mi-chemin de Drol et 
Montezuma, à la différence que votre 
héros en scaphandre peut porter 

neuf objets. Le tout se 
déroule dans un • 



vaste labyrinthe et en découragera plus 
d'un. L'animation du hérO's et des divers 
défenseurs est bien réalisée quelqu'en soit 
le mouvement. Le passage d'une salle à 
une autre se fait par réduction puis agran­
dissement de l'image suivante. (Start et 
Option pour le chargement). 
Un jeu à déconseiller aux débutants et à 
ceux qui jouent calmement ! (K7 Mastertro­
nic pour XE/XL et XE Game Systeme)L.D. 
Type _ ___ _ ___ aventure/ actlon 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~lx A 

ULTRON 1 
Où sont les cyclotrons ? 

Votre robot part en mission pour récu­
pérer trois cyclotrons désac-
tivateurs. Sans aucune 
arme à sa disposition, 
il évolue sur des pla­
tes-formes et couloirs 
étroits, parsemés 

TUBES 
de pièges, zones aimantées, canons laser. 
vents solaires, etc. 
Il s'agit plus ici d'adresse que de rapidité. 
Animation et graphisme très précis (le sprite 
est très petit à l'écran mais répond bien au 
joystick ... ), bruitages sobres, de quoi attein­
dre une concentrat ion maximum pour lut-

ter contre l'inertie qui pousse sans cesse 
votre engin vers les parois du labyrinthe. 
Ultron est un jeu de patience et de réflexes 
difficile réservé aux adeptes du genre. (Dis­
quette Chlp pour Amstrad CPC.) O.H. 

Type ------- action/ équilibre 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

JET BOYS 

par un réacteur, 
vous arpentez 

un scrolling ho­
rizontal infesté 

d'aliens. Jet 
Boy possède 

des qualités gra-
phiques indé­

niables : anima­
tion très souple, 
superposition de· 

plans pour le décor 
et graphismes va­

riés. Le bruitage ne 
concerne, quant à 

lui, que les t irs. 

La stratégie du jeu consiste à reconnaître 
les différentes techniques d'assa1,1ts enne­
mis ; groupés par quatre, les aliens conser­
vent une trajectoire rectiligne, slaloment de 
haut en bas ou attaquent simultanément 
des deux côtés de l'écran. 
Dommage alors que votre personnage ne 
se retourne pas plus vite et que sa fré­
quence de tir soit si lente. La mission est 
de ce fait très délicate. Signalons enfin que 
deux joueurs peuvent lutter côte à côte sur 
le même tableau. 
Le jeu est 'dans ce dernier cas bien plus 
attrayant. (K7 CAL pour C 64 ; ' notice en 
anglais.) O.H. 

Type --- - - - --- -- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

POWER DOWN 
Réfléchir avant d'agir 

Power Down vous propose de détruire en 
moins de soixante minutes le cœur éner­
gétique d'un astéroïde occupé par vos 
ennemis de toujours: les Argons. Pour par­
venir au bout de ce labyrinthe infernal vous 
disposerez de cinq vaisseaux, mais toute 
la panoplie des lasers multicolores vous 
attend à chaque tournant. Au premier abord 
le scénario paraît simpliste, mais dès que 
vous aurez admis qu'il est inutile de tirer 
dans tous les sens, vous progresserez à pas 
de géant. En fa it, tirer ne sert qu'à ouvrir 
ou fermer les portes, détruire certains murs, 
pousser de petits boucliers bleus très pré­
cieux. Placés devant les lasers ils interrom­
pent leur faisceau, laissant le passage 



libre aux trois Argons nécessaires en salle 
de vidéo·St..1rveillance ... La télé vous permet­
tra a,lors d'examiner une grande partie du 
labyrinthe, et ainsi de trouver la solution de 
la sèrrure c0dée. Attention seuls les Argons 
ont la propriété c;le transmuter certains 
murs, que vous pourrez alors déUuire, 
accédant ainsi à une salle pleine de canons 
dangereux ... Le scrolling est vertical avec 
des graphismes fins et de nombreuses cou­
leurs bien choisies (Atari est le précurseur 
des Sprites). L'animation est fluide mais ut i­
lisée à la moitié seulement des possibilités 
de l'Atari. Quant aux bruitages ils sont trop 
classiques et ressemblent à ceux de The 
Last Starfighter. Le déplacement des 
Argons est quant à lui saupoudré de Boul­
der Dash. L'ensemble laisse une bonne 
envie d'aller jusqu'au bout. Notez au pas­
sage une erreur dans la notice : le charge­
ment se fait avec Option et Start appuyées. 
(K7 Mastertronic pour Atari XE/XL et XE 
Game Systeme) L.0 . 
Type ________ ,a11e nt11re / actlon 
lntérh 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

quant q\'.,!1~1te sul)it 1,me agression de forces 
non iqentÎfiées. La consigne ~e se terrer 
dans lès abris so4ter'rains .est aussitôt don­
née aux scfentiflques de la base ; depuis 
plus de nouvelles ... 
Largué d'un"vaisseau en orbite autour de 
Chrlston 3, aux commandes d'un petit jet 
ultra moderne et puissamment armé, c 'est 
vous, une fois de plus, qui avez pour tâche 
de pacifier l'endroit. Votre tâche consiste 
à explorer les différentes zones de la pla· 
nète (certaines ne sont pas cartographiées) 
et à détruire tous les en./ahisseurs qui s'y 
trouvent. Dans un second temps, vous 
devez tenter de récupérer tes scienti· 
tiques qui se sont réfugiés dans le 
sous-sol de Christon. Et s'il vous 
reste suffisamment de res 
nerveuses, vous tâcherez 
nier lieu d'équiper votre 
vaisseau de trouvailles 
technologiques ca­
chées dans les la­
boratoires secrets 
de la planète. 
Le graphis- ~ · 
me d~, '1.'i·:· 

~ r;l 
~z 

ce jeu est une réussite alliant esthétique 
et humour. Les décors, tes ennemis, y 
sont nombreux et agréablement représen­
tés. 
Les animations des parties arcade sont 
multiples et d'excellente qualité (rapides et 
lisses). Les bruitages sont du même aca­
bit. Un bon programme d'action. (K7 Edge 
pour C 64). E.C. 

Type - ---------- action 
Inthf t 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix A 

SOLOMON'S KEY 
La riche$$e ou la mort 

<< Les chemins de la fortune sont pavés 
d 'embûches», cette phrase ne cesse pas 
de vous hanter tant que vous jouez à ce Jeu. 
En effet, en quête du fabuleux trésor du roi 
Salomon, vous vous trouvez aux prises avec 
de nombreux ennemis aussi cruels qu'inso­
lites (têtes de mort, dragons, fantômes) qui 
ont pour but de vous empêcher d'atteindre 
l'indis pensable clef qui vous per-
met de leur échapper et d'accé· 

der ainsi au tableau suivant. 
Le jeu consiste, d 'une maniè-
re générale, à faire preuve 
de stratégie et de tactique 
grâce à la baguette magique 

dont vous êtes affublé: vous 
pouvez créer des blocs ou Al!lllli 

les faire disparaître afin 
de vous déplacer ou de 

faire tomber des en­
nemis. Il faut donc 

fa ire preuve d'op-
portunisme et d'an­

ticipation afin d 'attein; 
dre la c lef. Ce programm$ 

a été présenté dans le · 
n° 49 de Tilt 
pour C64 et 
CPC), mais 
son adapta· 
tion sur ST 
lui ôte tous 
les défauts" 

~ 



• 

qui pouvaient lui être reprochés jusque là. 
Le graphisme a fait l'objet de considérables 
améliorations : graphismes fins et détaillés 
(la machine y est pour beaucoup) Chaque 
décor est un régal pour les yeux. Les ani­
mati.ons sont lisses. et donnent à l'ensem­
ble un nouveau réalisme. 
Les bruitages sont eux aussi de bonne qua­
lité, on regrettera cependant que la musi­
que (lorsqu'elle est activée) soit interrom­
pue par les bruitages. 
Un bon produit. (Disquette US Gold, pour 
Atari ST.) E.C. 
Type _ _____ ____ s tratégie 

lntéri t 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Skate en folie 
Si vous rêvez de devenir un champion de 
skate sans risquer la moindre bosse ou 
blessure, ce programme ne peut que cons­
tituer une solution intéressante. Votre tâche 
consiste en effet à faire preuve de virtuo­
sité acrobatique sur votre planche à roulet­
tes. Les obstacles de toutes sortes s'effor­
cent, bien entendu, de vous empêcher de 
rouler en rond (irrégularitées topographi­
ques, skaters adverses, abeilles folles). Les 
acrobaties les plus spectaculaires sont 

- - --- - ----

- -· - -·- -----

TIJBES 
cependant possibles en f.onction de l'lncli­
naison du plan sur lequel vous roulez. Les 
animations sont soignées : en effet, votre 
skater dispose d'une grande palette de 
mouvements, réalistes dàns l'ensemble (en 
particulier lors des rotations). Cependant le 
graphisme bien que fin et en 3 D. est minoré 

par le manque de couleurs affichées et leur 
agressivité (rouge, vert, noir) : il aurait peut­
être mieux valu réaliser le jeu en basse 
résolution, mais avec une palette de seize 
couleurs. Le bruitage, quant à lui, est beau­
coup trop discret. Un jeu intéressant qui 
aurait mérité un graphisme et un bruitage 
plus «chauds». (Disquette US Gold pour 
Amstrad CPC). E.C. 

Type - - - --- - -- action/ sport 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

THROUGH THE TRAPDOOR 

Cherchez le fantôme ! 
Berk et Drutt, deux étranges créatures par­
tent à la recherche de leur ami le fantôme. 
Sur un décor aussi simple que monotone, 
c'est ici la stratégie qui prime. stratégie du 
maniement complexe des deux personna­
ges. Chacun d 'eux peut rebondir sur le sol 
pour sauter et atteindre les clefs qu'il faut 
collecter, éliminer certains en­

nemis, manger, etc. 
Ce double manie­

ment 
(vous devez 

contrôler tour à 
....... _...,,,, tour Berk et Drutt...) 

ainsi que l'animation précise et comi­
que des sprites représentent les deux 
atouts majeurs de la partie. 
Il est cependant difficile de supporter long­
temps le faible contexte graphique et 
sonore d.e la mission. Through the trap­
door, logiciel original, 11urait pu être 
une réussite ! {K7 Piranha pour C 64.) 

O.H. 
Type ________ action/strot~ie 
lntér' t 11 
Graphisme * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix B 

BIVOUAC 
Alpinis me 

Ce logiciel, dont la version Thomson ti­
rait parti au mieux de la machine gagne 
encore des atouts mais sans utiliser com­
plétement les capacités du ST. Cette ver­
sion surpasse très nettement l'adaptation 
sur Amstrad CPC. 
Vous décidez de tout et êtes responsable 
du succès de votre course. Les éléments, 
bien sûr, interviennent aussi. Le choix du 
matériel, sa sélection (car vous avez de 
quoi charger une caravane de sherpas !) 
viennent augmenter les chances des alpi­
nistes chevronnés, En revanche, choisissez 
soigneusement la voie d'escalade: la petite 
balade, cotée cc facile», de cinq heures donne 
déjà suffisamment de fil à retordre ... Et la voie 
«extrêmement difficile», en vingt heures, 
implique le bivouac en altitude qui donne le 
nom au logiciel. La marche facile sur la 
neige recouvrant les glaciers comporte le 
danger permanent de tomber dans une cre­
vasse. Avec un peu de chance dans le 
malheur, vous glissez seulement et 
recommencez à grimper le long 
de l'abrupte paroi. Un impé­
ratif vital es t de garder 
la cadence: accrocher 

- ---- - . --- ---- -------- - - --- ~~~ 
~ ~· 
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un bras, puis l'autre puis un pied, puis l'autre, 
puis vous hisser et rec,omrnencer. Une pau­
se pour respirer et c'est la glissade vers le 
bas. Les passages de rochers, outre les bru­
yantes chutes de pierres, exposent aux non 
moins dangereuses chutes de l'alpiniste. 
Pas de contraintes de rythme ; sauf si vous 
tenez sur de trop petits «"grattons)), chaque 
bras et jambè peut chercher trois empla­
cements de prises. Et trois prises sont né· 
cessaires pour monter, et en chercher de 
plus hautes. Original et réussi. (Disquette 
lnfogrames, pour Atari ST. La version sur 
Thomson a été présentée dans Tilt n° 49 p. 
72 en Tilt Parade et la version Amstrad CPC 
en Coup d'œil, n° 50 p. 37. Une versfon 
pour PC est annoncée.) O.S. 
Type _ _ ___ ___ sport (escalade) 
lnthif 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~~ c 

GAME OVER 
Trouver une issue 

Ayant résolu de mettre Hn à la mégaloma­
nie de sa maîtresse Gremla, Arkos franchit 
les vingt tableaux du premier monde pour 
trouver le bateau qui l'emmènera sur la 
seconde planète ou il lui aura encore deux 
étapes à franchir. Mais de nombreux com­
battants défendent le domaine de Gremla, 
chacun -ayant ses points forts et ses lacu­
nes. Pour se défendre et attaquer, Arko$ 
dispose d'une mitraillette aux munitions iné­
puisables et de dix grenades Il peut d'ail­
leurs trouver en chemin d'autres grenades, 
des champs de force qui le protègent, des 
cœurs pour refaire le plein d'énergie et des 
amplificateurs augmentant la puissance de 
ses tirs. Outre les gardiens (les derniers de 
chaque île sont particulièrement coriaces), 
il doit éviter ~s mines et sauter par-dessus 
les précipices. . 
Les tableaux sont varié9 et les difficultés 

aussi. Les graphismes sont f ins et l'anima· 
lion fluide et rapide. Quant aux bruitages, 
ils sont corrects dans la version 128 K. (K7 
Imagine, pour Spectrum.) J.H. 

Type - - - --- - ---- action 
Inté rêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix A 

STREET SPORTS BASE-BAL 
Bonne ambiance 

Les simulations de base-ball sont souvent 
mal perçues car trop austères ou trop cçim­
plexes ... Ce logic iel propose un compromis 
efficace entre réalisme et plaisir ludique. 
Premier atout de la simulat ion , l'ambiance 
du jeu : les deux équipes s'affrontent sur un 
terrain vague ; le parcours est délimité par 
des boîtes de conserve ou des couvercles 
de poubelles ... Le bruitage est simple et 
agréable (coup de klaxon de la rue, frappe 
de la balle, etc.), l'animation des personna­
ges aussi réaliste que drôle. 
Deuxième atout, la disposition de l'écran de 
jeu : une fenêtre montre l'action en zoom 
30, l'autre en vue aérienne. 
Ajoutez à cela une notice qui rappelle avec 
c larté les règles de ce sport et vous com­
prendrez l' intérêt qu'i l est possible de ti rer 

de cette partie, même rorsque l'on n'aime 
pas, a priori, le base-ball ! (K7 Epyx pour 
Commodore 64.) O.H. 

Type------- - - - base-ball 
lntérlt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
~lx ·B 

SKY FIGHTER 
Mission périlleuse 

Le type de combat développé par Sky Figh­
ter est rare et de ce fa it bienvenu ; votre 
vaisseau survole des installations ennemies 
et doit pour survivre lâcher des bombes sur 
les réserves de carburant et mitrailler des 
soucoupes. 
Le graphisme utilise des sprites relativement 
simples et petits. Les bruitages sont de mê· 
me sans grande originalité. Mais qu'importe, 
l'ensemble reste très convenable et c'est 
surtout la variété et l'originalité de cette mis­
sion qui méritent toute votre attention. Dès 
le second niveau de jeu, il faut en effet sur­
veiller sans cesse le niveau de carburant, 
faire face à des e-nnemis nouveaux, bref re- . 
voir à tout moment la stratégie de déplace­
ment sur le lent scrolling vertical de l'écran. 

Sky Fighter est un bon jeu d'action . Il paraît 
(t rop) simple at:J premier abord ... Il est en 
fait très complexe à long terme ! (Disquette 
Ance pour f.miga .) O.H. 

Type action 
Intérê t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C > 

39 



NEBULUS 
Aquapolis 

Vous incarnez une charmante créature 
aquatique dont la civilisation raffinée est 
mise en danger par le disfonctionnement de 
tours nécessaires à l'équilibre marin. Vous 
devez donc parvenir au sommet de cha­
cune des tours malgré le nombre considé­
rable de difficultés se dressant sur votre 
chemin (créatures hostiles telles que des 

sphères, des yeux menaçants ou des 
molécules virevoltantes). Dans 

la lignée des jeux de plates­
formes, ce jeu est d'une 

réalis'ation technique 

TIJBES 
parfaite. Le graphisme de ce programme 
est d'une qualité remarquable, tout à la fois 
fin, varié et humoristique. L'animation cons­
titue l'un des points les plus frappants du 
logiciel, en particulier lors des déplace­
ments de votre créature et des rotations 
des tours. Un bon jeu. (Disquette Hewson 
pour C 64) E.C. 

Twe ----- - ----- action 
lnthit 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * Prix B 

Version Spectrum 
Les graphismes et l'animation des créatu­
res sont quelconques et les bruitages 
inexistants mais ce jeu demeure intéressant 
par son originalité et sa difficulté. (K7 Hew­
son, pour Spectrum.) J.H. 

Type - - ------- - - ac tion 
Intérêt 11 
Graphisme ___ _ 
Animation ___ _ 

Bruitage __ _ 
Prix _ _ _ 

BLUE WAR 
Mort dans les profondeurs 

L'attaque de Pearl Harbor par l'aviation 
japonaise le 7 décembre 1941 signifiait 
l'entrée .brutale des États-Unis dans un 
conflit qui désormais serait mondial, réunis­
sant l'Occident et 1'0rient dans un même 
brasier. La guerre du Pacifique fut particu­
lière en ce sens qu'elle reposait essentiel­
lement sur les forces aéronavales des pro­
tagonistes (un peu de· terres émergées). 
C'est dans ce cadre tumultueux que vous 
incarnez un officier de sous-marin à la tête 
de trente-cinq hommes d'équipage. Votre 
but: devenir amiral (rien de moins). 
Pour repérer et détruire la flotte ennemie, 
vous disposez de nombreux instruments de 
bord (périscope, sonar, torpilles). Des 
voyants et indicateurs vous rendent compte 
des dommages et avaries que vous porte 
l'ennemi. Le programme respecte avec 
fidélité la composition de l'armada japo· 
naise en 1941 (croiseurs, porte-avions). Le 
graphisme est varié (nombreux beaux 
écrans): on apprécie particulièrement la 
représentation de la flotte nippone. Les brui­
tages sont malheureusement un ton en des­
sous de l'ensemble. En effet nombre 

d'actions n'émettent pas le plus petit 
bruit (plongées). Ce logiciel n'en 

demeure pas moins un bon in­
vestissement par la qualité de 

sa simulation (l'atmosphère 
est prenante). Son manuel 

(entièrement en français) 
sera un excellent moyen 

de comprendre les 
rouages de cette 



époque d ramatique, grâce au petit 
condensé historique qui est présenté. {Dis- , 
qtJette GO pour Atari ST.) E.C. 
1'ppe stratégie 
,,.,.,., J4 

GnlpMMle ***** 
Animation ** 
Bruitage * * * 
""" c 

PEGASUS 
Alerte sur la mer 

Aux commandes d'un hydroglisseur de 
patrouille vous devez contrer des forces 
navales ennemies dans différents théâtres 
d'opérations. Diverses missions vous sont 
proposées telles que la recherche de· ter· 
rorlstes, la surveillance côtière ou celle d'un 
convoi de ravitaillement : en fonction du ris­
que encouru, votre promotion est plus ou 
moins rapide (de membre d'équipage à 
Amiral). Chacune des missions prend pour 
base un scénario étoffé, où les incidents 
diplomatiques ont leur place, en cas 
d'excès de zèle de votre part. 
La simulation renèl compte de sa qualité, en 
particulier durant les scènes d'affronte­
ment, où même l'écume d'un obus tombant 
dans la mer viendra fouetter la surface de 
votre écran. A bord de votre hydroglisseur, 
vous disposez d'armes variées (missiles, 

mitrailleuse) et de systèmes de détection 
sophistiqués (radar). Les graphismes du jeu 
sont de bonne qualité et rendent parfaite­
ment compte des subtil ités du scénario. Les 
animations sont rapides et fluides (les évo· 
lutions des bateaux ennemis sont parfaites). 
Après la mission, un compte rendu final 
vous est donné, concernant les dégâts infli· 
gés et le nombre d'ennemis détruits. (Dis­
quette Electronic Arts pour C 64.) E.C. 
Type ________ .actlon / stratégie 
Intérêt 14 

Graphis m e * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

MEWILO 
Soukougnan an kaye la 

Balayant les traditionnels et lourds clichés 
qui poursuivent les Antilles (créatures naï· 
ves mais dansantes), Mewi/o fait une réelle 
plongée dans l'âme antillaise, tout à la fois 

complexe, passionnée, violente et irrémé· 
diablement marquée par tes griffes de son 
histoire (l 'esclavage). Le scénario prend 
place en Martinique, le 7 mai 1902 à Saint­
Pierre, la veille d't.me éruption volcanique 
qui allait tofalement détruire la ville et ses 
habitants (30 000 morts). La complexe hié· 
rarchie sociale et les rapports de force 
entre les différentes composantes de la 
population sont dévoilés avec adresse. 
Vous tenez le rôle d'un détective qui a été 
engagé par des Békés (descendants de 
colons blancs), afin de les délivrer des mani· 
festations surnaturelles qui hantent leur 
demeure. 
L'enquête est longue et nécessite une cer­
taine connaissance des mœurs locales, 
(heureusement un service minitel existe. 
pour venir en aide aux aventuriers en péril). 

Les graphismes du programme sont fins et 
chatoyants. donnant une reproduction cor­
recte des paysages du nord de la Martini­
que (certaines couleurs sont cependant 
gênantes pour la lecture). Des peti tes ani­
mations agrémentent certaines scènes 
(petit lézard sur les murs, belles ingénues 
allant au lavoir). Des digitalisations font 
l'essentiel de l'environnement sonore 
(rythme musical de- fond, grognements de 
porc dans les basses-cours). 
Le programme est fourni avec une cassette 
audio de l'un des groupes musicaux les plus 
en vogue en Martinique (Malavoi), une nou­
velle de l'auteur Patrick Chamoiseau et une 
succulente recette culinaire locale, le cata· 
lou. Un jeu d'aventure dépaysant et chargé 

de culture. (Disquette Coktel Vision pour 
A tari ST. ) E. C. 

Type----- - ---- aoenture 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * * 
~a c 

DR. FRUIT 
Régime végétarien 

Un émule de Boulder Oash ... Tomates 
contre pommes de terre. les tableaux de 
cette partie sont emprunts d'une vivacité 
à toute épreuve. Le principe.du jeu est sim­
ple: vous creusez le mur de briques à la 
recherche de fruits. Contre vous, une petite 
armée de quatre «affamés ». 
Sans atteindre la qualité ludique et straté· 
gique de Boulder Oash, ce programme 
développe une bonne humeur attirante. Les 
bruitages vont du « scrontch ! » au « Rhôô ! » 
lorsque votre tomate crache des pépins 
contre ses adversaires et fait la moue à 
l'approche de l'ennemi ! Dr. Fruit est un 
programme distrayant et drôle qui aurait 
peut-être mérité· une plus grande variété au 
niveau des graphismes. (Disquette Soft­
gang/Anco pour Amiga.) O.H. 
Type ___ _ _____ Boulder Dash 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B ~ 
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BILLY 2 
Loubards et policiers 

Billy repart à l'aventure. Le décor de cette 
mission reste très proche de la première 
version. Escaliers, métro, rues désertes ou 
presque ... , vous devez à nouveau combat· 
tre loubards et policiers, utiliser des indices 
et mettre au point une progression sans 
faille. Billy gère tout à la fois son pécule 
(200 F en début de partie) et sa santé. Il 
existe de nombreux jeux de hasard pour 
perdre ou gagner de l'argent et de délicieux 
chewing-gums pour reprendre des forces. 
La partie profite d'un graphisme clair, d'une 
animation vive et précise. Les bruitages 
sont réalistes et variés. Un bon programme 
«action ,, qui reste cependant très proche 
de.Ja précédente version. (Disquette Lori­
ciels pour Amstrad CPC.) 0 .H . 

Type----- --- action / échelle 
lntérê.t 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

L'ANGE DE CRISTAL 
Crafton & Xunk, suite 

La suite de Crafton & Xunk comble les espé· 
rances de ceux et celles qui ont apprécié 
la première partie. Les éléments de contl· 
nuité fournissent d 'heureux points de 
repère dans un logiciel plus complexe. 
Crafton, toujours accompagné du charmapt 
Xunk, doit percer le secret d'une mys­
térieuse et labyrinth.V ./ 
que constructiov /ai 
de la planète Xul. ~ 

1 J 
l!J .... 

TIJBES 
Des ennemis lui mettront des bâtons dans 
les roues, à moins que Crafton ne séduise 
une des dangereuses Stiffiennes. 
Crafton peut donc obtenir des objets 
d'autres personnages, ou demander à Xunk 
de lui en apporter. Plusieurs tâches inter­
médiaires. à découvrir au cours du jeu, 
jalonnent le parcours. L'action se déroule 
par moment à l'air libre, ou dans des cons­
tructions aux architectures très variées. La 
richesse des décors, arbres, arbustes, meu­
bles et objets de toutes apparences, rend 
parfois le graphisme de la version Amstrad 
un peu confus. L'animation conserve la 
qualité sans faille du premier épisode. Les 
graphismes fouillés et très variés surpas­
sent ceux de la quasi-totalité dé la produc­
tion sur CPC. 
Si la difficulté du jeu va de pair avec sa 
richesse, il faudra des jours entiers pour 
venir à bout de l'épisode. Et même si cela 
exige des semaines vous ne risquez pas de 
vous ennuyer. (Disquette Ere lnformati-

que sur CPC. La version cassette est une 
version réduite. L'adaptation sur Atari 8T 
est prévue pour bientôt.) D.S. 
Type _ _____ __ aventure-action 
lnté.rêt 18 
Graphisme ----- --Animation ______ _ 

Bruitage ___ _ 

Prix - --=-----

RENEGADE 
Que d'ennemis! 

Pour retrouver à temps votre petite amie, 
vous devez éllmmer tous les voyous qui se 
sont donné le mot pour vous attaquer. Cer­
tes vous n'êtes pas un novice en sports de 
combat et coups de poing et de pied n'ont 
plus de secret pour vous. Mais il faut pour­
tant faire preuve de stratégie pour ne pas 
crouler sous le nombre. Déplacez-vous 
donc pour n'avoir qu'un adversaire à la fois 
et surtout évitez de vous faire encadrer car 
l'un des assaillants vous ceinturerait tandis 
que l'autre vous rouerait de coups. N'hési­
tez pas à frapper un adversaire à terre car 
ces loubards sont sans merci. 
Dans le métro, vous pouvez vous débarras­
ser rapidement de vos agresseurs en les 
faisant tomber sur le ballast d'un coup de 
pied bien placé. Si les graphismes des anta­
gonistes et des décors ne sont que moyens, 
l'animation, en revanche, est de qualité, 
fluide et rapide. La version 128 K est dotée 
d'une agréable musique de présentation qui 
se poursuit tout au long du jeu et de bruita­
ges bien réalisés. Un bon logiciel qui vous 
tient en haleine. (K7 Imagine, pour 
Spectrum.) J.H. 

Type - ---------- action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 

--........._ ............. Animation * * * * 
''- Bruitage * * * * .. - P,lx A 



LE JEU DU ROY 
Echiquier royal 

FIL présente un )eu de réflexion absolument 
original, quoique fort ancien, presque tata· 
lament inconnu en France, mais passion· 
nant à plusieurs titres. Il oppose, sur un 
échiquier de quatre-vingt-une cases. le 
camp du roi appelé César, Henri IV ou 
Napoléon. qui au début de la partie, se tient 
sur la case centrale entouré de huit pions 
amis, et le camp des seize autres pions, 
répartis près du bord de l'échiquier. Le roi. 
toujours joué par l'ordinateur, a gagné s'il 
atteint une des cases de la périphérie. Tou· 
tes les pièces se déplacent comme dès 
tours aux échecs: une pièce èntourée de 
deux ennemis est prise, le roi mobilise qua· 
tre ennemis avant de se rendre. Deux dis· 
positions de départ, alliées aux trois stra· 
tégies correspondant aux trois rois, et com­
binées aux trois niveaux de difficulté, donne 

une singulière richesse à un jeu simple dont 
les parties, au début, se terminent, à peine 
commencées, par une défaite humiliante de 
votre camp. Très sobrement réal isé, rédigé 
en C sur PC (carte EGA et CGA). Le jeu du 
Roy devrait sortir aussi sur ST. L'alliance 
de son apparente simplicité et d'un haut 
niveau fait du programme une réussite ori­
ginale. (Disquette Fil pour PC.) D.S. 

Type ---------- réflexion 
Intérêt 15 
Graphism e * * * * 
Animation * 
Broitage * 
Prix n.c. 

LES HITS N ° 5 
Plaisirs variés 

La compilation qui touche à tous les damai· 
nes : simulation ludique avec Space Shuttle, 
création graphique avec Lorigraphe et uti· 
litaire avec Budget familial ... La qualité de 
l'ensemble est indéniable. Space Shuttle 
est actuellement le simulateur de navette 
spatiale le plus réaliste disponible sur CPC. 
~·est un programme qui allie, avec aisance, 
simulation technique et plaisir ludique. Lori­
graph est pour sa part un logiciel de des· 
sin très convaincant. Il utilise un classique 
~enu d'icônes qu'il est malheureusement 
impossible de contrôler au joystick. Quant 

•1 - -... 
à Budget familial, il se propose de gérer 
votre fortune. de tracer des schémas, etc. 
Un utilitai re très souple dont il faudra bieh 
sûr avoir l 'emploi ! Ce N° 5 de Loriciels est, 
à coup sûr, wi bon investissement, surtout 
justifié à mon sens par les deux premiers 
titres cités. (Disquette Loriciels pour Ams­
trad CPC.) O.H. 
Type _ ______ __ compllation 
lntérM 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

MANHATTAN DEALERS 
Chasse anti·drogue 

Jeu d'action drôle et très bien animé d'un 
nouvel éditeur sur Atari ST. Le prétexte est 
on ne peut plus moralisateur, vous devez 
récupérer toute la drogue qui circule à Man­
hattan, pour la détruire bien entendu. Après 
le choix du niveau entre « Blédine » et 
« Arcanoïde » en passant par « Cocaïne» et 
«Héroïne», vous voici lâché, seul, dans la 
jungle urbaine. Vos adversaires de toutes 
les couleurs (du punk à coiffure verte au 
"joueur» à batte de base-ball noir, sans 
oublier les mafiosi chinois experts au nun­
chaku, au sabre, au karaté) sont remarqua­
blement agressifs. Les habitants des mai· 
sons de briques vous envoient des pots de 
fleurs, puis tout un bric·à·brac d'objets 
divers et dangereux. 
L'action repose sur deux piliers: une ani­
mation excellente quoiqu'un peu saccadée, 

dans des clécors pittor~$ques et bien ren· 
dus. L'animation oonne l' illusion du volume, 
les personnage$ projettent leur ombre sur 
le sol, montent et descendent les escaliers, 
multiplient les manières de porter des 
coups. 
Les décors font connaître un Manhattan de 
polar, dont la tristesse n'est nuancée que 
par des touches d'humour. Ainsi l'appari· 
tion de personnages baroques : la prosti· 
tuée armée d'un fouet vous pousse à l'eau 
du haut de l'estacade, tandis qu'un sinis· 
tre costaud manie la tronçonneuse comme 
d'autres un fleuret moucheté. Ces temps· 
ci beaucoup de premiers logiciels méritent 
le détour, pourquoi s'en plaindre ? (Disquet· 
tes Silmarils pour Atari ST.) D.S. 

Type - - --- ------ actio n 
In térêt 15 
Graphism e * * * * * 
Animation * * * * * 
Broitage * * * * 
Prix C ~ 
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ALIEN-STRIKE 
Combat spatial 

Plus violent et plus fou que cet affronte­
ment, impensable ... Imaginez des sprites 
minuscules qui se lancent sur un écran noir 
pour tirer sans cesse et lancer des missi­
les, le tout dans un bruitage de klaxons et 
synthèse vocale délirant ! Il faut un certain 
temps pour saisir la subtilité d'Alien-Strike. 
Le principe du jeu est cependant simple: 
vous devez éliminer l'ennemi et ses diffé­
rents vaisseaux, collecter au passage des 
«bonus énergétiques,, et surtout maîtriser 
le maniement de votre engin. C'est en ce 
dernier point que se corse la partie. Le vais­
seau traverse l'écran d'une poussée de 
réacteur et réapparaît sur le bord opposé, 
pivote sur lui-même au moindre mouvement 
du joystick. Il est heureusement possible de 
jouer à deux ou de modifier les composan­
tes de l'animation et du jeu (inertie, arme­
ment, etc.). Alien-Strike n'a pour lui que son 
originalité. La partie semble tout d'abord 
trop complexe, puis relativement monotone 
lorsque l'on pousse plus loin. On appréciera 
cependant la vivacité de l'animation et 
l'entrain de la bande son ... (Disquette Rob­
tek pour Amiga.) O.H. 

Type - - - --- - - - - - action 
lntér~t 12 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

BOB MORANE­
SCIENCE-FICTION 

TUBES 
Le graphisme. très clair et lisible est tout 
entier au servîce de l'action. Quand les 
adversaires les plus coriaces ont été élimi· 
nés, une énorme roche sat~llite arrive en 
tournoyant. qu'il faut abattre par des coups 
au but répétés. Alors seulement Bob se met 
à courir vers le niveau supérieur. Et nous 

revoilà dans un échange extrêmement 
rapide d'arguments meurtriers .. 
L'animation de la version Thomson fait hon­
neur aux trois programmeurs, tandis que la 
sonorisation repose sur la musique de pré­
sentation. Les graphismes en plein écran, 
l'image qui glisse sans à coups rendent le 
jeu confortable à utiliser. (Disquettes lnfo· 
grames pour T08 et T09 +) O.S. 

Type ---- - --- --- action 
Intér~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Version Atari ST 
Aventure spatiale Cellè-ci a des graphismes plus fins, ainsi 

qu'un son plus riche que la version Thom-
Dans la série des aventures de Bob Morane son. Mais la gamme de couleurs limitée 
le troisième volet se déroule dans l'espace. aurait pu être enrichie lors de l'adaptation. 
Ce jeu d'actjon efficace r~specte le P~incipe Excellente animation. (Disquettes lnfogra· 
~e Proh1blt1on: ~ous dirigez ~ne cible et mes pour Atari ST.) D.S. 
tirez le plus rapidement possible sur des 
personnages évanescents, sous peine de · : 

1
Typ,e .----------- action 

vous faire tuer. ntere~ 14 
Graphisme * * * * Le décor suggère le centre Beaubourg Animation * * * * 

qu'on aurait transporté sur la Lune et qui Bruitage * * * * 
serait peuplé de tireurs et tireuse-s que la Prix c 
gâchette démange ainsi que d'iguanodons 
lymphatiques ou de Ptérodactyles mécani­
ques juchés sur les poutrelles de l'édifice. 
Le bouclier magnétique utilisé par Bob 
Morane se décharge en quelques secondes. 
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Version Amstrad CPC 
La version qui tourne sur les CPC bénéfi· 
cie à la fois d'une sonorisation et d'un gra­
phisme de qualité pour la machine. Le choix 

d'un bQn joystick déterminera vos chances 
de réussite. (Disquettes lnfogratnes pour 
Amstrad CPC.) O.S. 

Type --- -------- action 
Intérêt 15 
Graph ism e * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage ***** Prix c 

BOB MORANE-JUNGLE 
Dans le temple Maya 

Le premier épisode des aventures de Bob 
Morane (dans la jungle), est livré, comme 
le reste de la série (voir Tilt parade p. 64) 
avec un livre de poche. Cette aventure 
action repose sur une succession de com­
bats avec des adversaires baroques: 
indiens ou conquistadores. animaux veni· 
meux ou objets dangereux . 
Les fenêtres actives occupent la majeure 

partie de l'écran. L'une affiche le visage de 
Bob Morane, plus ou moins amoché selon 
le stade des combats. Dans l'autre se 
déroule l'action principale. Un détecteur de 
vies vous prévient de la proximité d'enne­
mis potentiels. Son écran clignote de points 
rouges balladeurs. Seul inconvénient, il 
fonctionne à l'énergie solaire. Or l'action se 
déroule en partie dans les sombres entrai!· 
les d'un temple Maya, et, faute de rech r­
ges régulières au chaud 
soleil tropical votre dé­
tecteur tombe en panne. 
Un petit stock de bâtons 
de dynamite pourra vous 
tirer de certains mauvais 
pas ... Le personnage 
se déplace laté- ~-----------



ralement, mais aussi vers vous ou en s'éloi­
gnant : cette utilisation de la perspective 
pour des personnages animés constitue ' 
une Intéressante innovation. Hélas il se 
meut dans une fenêtre de taille trop réduite 
pour en exploiter tous les effets. 
La musique. sur Thomson a un timbre inter­
médiaire entre celui des clavecins et des 
hautbois ou clarinettes, fort agréable. 
La géographie de la zone gagnerait à être 
plus claire, de même les rencontres don­
nenf l'impression de se produire par le plus 
grand des hasards. 
L'épisode " jungle » est le moins convain­
cant de la série. (Disquettes lnfogrames 
pour TOB et T09 + .) O.S. 

Twe-----,--:-~--a11enture/actlon 
lnthft 13 
Graphlame * * * * 
Animation * * * * 
Bruttase * * * * Prix c 

DEFENDER OF THE CROWN 
Chevaleresque 

Un logiciel très attendu par tous les aven­
turiers du ST... Cette nouvelle version de 
Defender of The Crown est, une fois n'est 
pas coutume, bien plus intéressante que 
son homologue sur Amiga. L'aventure est 
en effet plus complexe et subtile sur ST. 
Lors des tournois, il ne s'agit plus par exem­
ple de sirnplement heurter l'adversaire à 
la base du bouclier : vous devez aussi 
presser la gâchette à l'instant précis de 
l'impact ! Même chose en ce qui concerne 
les invasions : votre armée se trouve sans 
cesse attaquée lorsqu'elle rentre d'une mis­
sion. Les combats sont animés et le joueur 
est averti des éventuelles actions de son 
compagnon Robin de Bois. Signalons pour 
finir qu'il est possible de choisir entre dif­
férents projectiles pour la catapulte et que 

le réglage de l'engin 

-~Z:iiii~::::iil s'avère 

très délicat... Autant d'atouts inexistants 
dans les versions précédentes.! Pour un 
contexte graphique et sonore de très bonne 
qualité (l'ensemble est juste un peu moins 
beau que sur Amiga ... ), cette quête reste 
à mon sens l't:me des meilleures simulations 
du genre disponibles sur ST. (Disquette 
Mindscape pour A tari ST.) P.C. 

Type -------- --- action 
lnthêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 

GAUNTLET Il 
Labyrinthe infernal 

Choisissez votre personnage : Thor, le guer­
rier ; Thrya, la walkyrie: Merlin, !'Enchan­
teur ou Questor, l'Elfe. La lutte sera quasi­
ment la même entre tes fantômes, super 
sorciers, démons ... Premier tableau : tout 
va bien, seulement quelques grognements 
sinistres si vous ne tuez pas assez vite les 
premiers adversaires ... Après, tout se com­
plique, tant par le nom bre que par la 
diversité des 
ennemis. Il faut 
détruire les gé­
nérateurs d 'où 

sortent les monstres, ramasser autant 
d'objets que possible pour augmenter votre 
score: Les bruîîages sont assez lirnités mais · 
spécifiques à chaque attaque. 
Si l'animation des personnages est convain­
cante, le graphisme semble parfois confus · 
en effet la vue aérienne ne facilite pas 
l'identification de chaque monstre. La par­
tie gagne en intérêt lorsqu'un deuxième 
joueur vous aide dans ce dangereux laby­
rinthe, Gauntlet fi reste finalement très sem­
blàble à son célèbre précurseur ! (Cassette 
US Gold pour Amstrad CPC.) · O.H. 

Type ---- ---action-labyrinthe 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
Animation ----
Bruitage _ _ __ _ 
Prix _ _____ _ 

~~~ 

~ 
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B & JL LANGWIS KYILKHOR CREATION DSABWNS 

NO 

MOBTVILLE MANOB fi 
Mystère policier • 2 fois y 
Tilt d'Or Canal + 1987 
• ATARI ST • Compatible PC lin 
mars • Adaptation 
AMIGA en cours. *275 F. 

Vivez une grande aventure avec 

votre C64 poussé au maximum de 

ses possibilités 

C64 *199 F 

VBOOM 
La course de F1 que vous attendiez 

Retrouvez, les impressions Arcade 

sur votre <ST. * F 
ATARI ST fitJ féVrier,..,,- 199 

KILLDOZEBS 
Arcade, aventure. En l'an 3100, détruisez UNWAC et 

ses machines diaboliques! ConstnJction Kit, bruitages * 
99 

F 
digitalisés. ATARI ST. 1 

~ 
0 

MAVPITI ISLAND fi 
Après MOKlVJLLE MANOR r 
retrouvez Jérôme LANGE 
dans MAUPlTI ISLAND, un soit soigné 
dans ses moindres détails *275 f 
ATARl ST fin mars 

BODY & MASTICOfl 
Une aventure à colorier r 
entrainant les plus jeunes 
à la recherche de l'étoile multi­
colore. La micro dédiée • 175 F 
à l'enfance, ATARI ST 

Nous recherchons progranuneurs pour 
collaborer à la réalisation de 
logiciels. 
Nous éditons vos produits~ 
illustrations sonores et 
graphiques possibles. 

. 
.J E V 

Il 

PARLANT • •Prix Public Maximum Conseillé. 

Lanldlor 2.rue de la gare MILLEMONT 78940 LA-QUEUE-LEZ-YVELINES 
Tél: 34 86 45 91 ou 43 82 26 86 



DRILLER 
Vaisseaux renlfleurs 

Le scénario de Driller, dont l'exposé 
n'occupe pas moins de vingt pages d'un 
manuel en anglais, plonge le joueur en 
pleine science-fiction. L'exploration d'une 
planète inconnue riche en gisements pétro­
liers et l'implantation de plates-formes de 
forage constituent l'essentiel de l'action. Le 
vaisseau doté d'un système de détection 
des gisements et protégé par un blindage 
magnétique est également équipé d'armes 
laser permettant de répliquer aux tirs enne­
mis ou d'abattre des murs ou d'ouvrir des 
accès cachés. L'accomplissement de la 
mission est facilité par les indicateurs de 
la cabine àe pilotage qui indiquent à tout 
instant les coordonnées du vaisseau, l'état 
du blindage. la proximité des nappes sou­
terraines ou les réserves en énergie. 
Mais l'intérêt de Driller tient moins à la 
richesse de son thème qu'à son traitement 
graphique. Dès les premiers instants de jeu, 
la ressemblance avec les paysages géomé­
triques de Sentine/ saute aux yeux : Driller 
parvient à donner un semblant de réal ité à 
un environnement tri-dimensionnel dont !e 
dépouillement n'est rompu que par des 
volumes simples, au moyen d'une anima­
tion qui sait gérer, sans aberration et de 
manière admirable, la modification des 

perspectives accompagnant le déplace­
ment du point d'observation. Le joueur n'est 
plus représenté à l'écran par le truchement 
d'un personnage, mais devient lui-même 
l'acteur qui passe sous une porte ou 
contourne un objet. Ce mode de visualisa­
tion «subjective», qui ne peut vraiment 
s'épanouir que sur des ordinateurs puis­
sants et qui nécessite des algorithmes 
assez pointus, va très certainement se 
généraliser peu à peu. 
L'impression laissée par Driller sur Amstrad 
montre que les ordinateurs huit bits ne sont 
pas exclus de ce mouvement d'évolution 
des logiciels. (Disquette ou cassette lncen­
live Software, pour Amstrad CPC. Manuel 
en anglais.) J.-P.D. 

Type ------ co lonisation spatiale 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Anlmat.lon * * * * * 
Bruitage * * 
Prix n .c . 

TUBES 

MACH 3 
Objectif : foncer ! 

Un vaisseau lancé à grande vitesse contre 
une kyrielle d'ennemis, vol en rase-mottes 
et passage d'obstacles ... La version CPC de 
Mach 3 est très semblable à celle disponi­
ble sur PC. Ce logiciel met en place un 
décor peu coloré et assez monotone. Mais 
qu'importe ! 
L'animation souple et précise du vaisseau, 
les bruitages << tir laser ,, et le scrolling 
impeccable qui accentue l'effet 3D donnent 

au jeu une ambiance «arcade» passion­
nante! (Cassette Loriciels pour CPC.)0,. H. 

Type - - - --- - - - - - action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * 
A nimation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

INSANITY FIGHT 
Superproduction spatia le 

Le nouveau space invader de Microdeal est 
très proche, dans le jeu comme dans la réa­
lisation, de Goldrunner, leur précédent hit 
qui a obtenu le Tilt d'or 87. Dès le charge-

ment du programme on est subjugué par la 
qualité de la présentation. très cinémato­
graphique, d' lnsanity Fight. Les graphismes 
sont très réussis, l'animation excellente et 
le scrolling vertical défile à une vitesse éton­
nante lorsque votre vaisseau accélère. 

Mais, plus impressionnant encore, la bande 
sonore utilise parfaitement les grandes pos­
sibilités sonores de l'Amiga. Si votre ordi· 
nateur est branché sur une chaîne stéréo, 
vous n'en croirez pas vos oreilles ! 
Le jeu lui-même est assez classique : votre 
vaisseau survole les stations spatiales 
ennemies et affronte des escadrilles 
d'Aliens ainsi qu'un gigantesque vaisseau 
amiral. Vous devez surveiller attentivement 
votre niveau d'énergie car vous ne pouvez 
pas vous ravitailler en cours de secteur et 
si elle s'épuise vous recommencez au 
début. Vous perdez de l'énergie quand vous 
êtes louché mais également à chaque fois 
que vous tirez. C'est la principale origina· 
lité de ce jeu car il n'est pas question de 
tirer à tout va mais d'ajuster soigneusement 
vos cibles. 
Des symboles sont disposés à la surface 
des stations ennemies et vous les activez 
en passant dessus. Il vous faut les recon­
naitre car si certains vous procurent un ~ 
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armement plus puissant. ou vous donnent 
accès à des raccourcis, d'autres vous pro; 
jettent sur des obstacles. Cette superpro· 
duction est incontestablement l'un des meil· 
leurs• shoot them up »sur Amiga. Un pro· 
gramme impressionnant. (Disquette Micro· 
deal pour Amiga.) A.H.L. 
r,,,. space lnuader 
,,.,...., 15 

Gnrplt~me ***** 
Animation * * * * * * 
BtuJtoge ****** 
""" c 

HYSTERIA 

La chasse au monstre 
Une secte de fanatiques est parvenue à 
faire voyager dans le temps une créature 
dont l'espèce a disparu depuis des siècles. 
Leur but est de bouleverser !'Histoire. Vous 
tenez le rôle du seul survivant de la parouille 
du temps et votre mission consiste à corn· 
battre le monstre et à le renvoyer dans le 
passé. Dans une zone du temps vous 
affrontez des créatures mythologiques: des 
goules, des centaures, des squelettes. 
Vous devez rassembler les pièces d'un 
puzzle qui forment, en haut de l'écran, le 
portrait de l'un des membres de la secte. 
Lorsque celui-ci est complet le monstre 
apparaît et si vous parvenez à le vaincre il 

s'enfuira dans une période antérieure. 
Chassez-le de trois zones successives et il 
dii:;paraîtra définitivement. 
L'action très prenante, est rapide et vio­
lente. 11·n'y a que trois niveaux mais il n'est 
pas facile d'en venir à bout. Les graphismes 
sont de bonne qu2·· " : personnages et 
décors sont très ré1.. .1s. L'animation est 
rapide et le scrolling horizontal fluide. Des 
heures de jeu en perpective. (Disquette 
Software Projects pour C 64.) A.H.L. 
Type · action 
lntérit 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix 8 

THUNDER CATS 

Fuir ou attaquer ? 
Le vaillant lion 0 est en mission lointaine 
quand l'œil de Thundera est enlevé par le 
sinistre Molemen. Dur combat: les Mole-

TUBES 

men sont dangereux et rapides. Il faut sans 
cesse rivaliser d'adresse et de vitesse avec 
eux. Muni d'une épée, vouSfrappez l'en­
nemi et récupérez des armes spéciales. 
L'intérêt du combat provient de la variété 
des advers2l'lres rencontrés. Il faut se bais­
ser pour frapper les gnomes, s'élancer et 
atteindre les oiseaux, etc. et même sauter 
pour retomber derrière l'adversaire et 
l'assasiner dans le dos. Tous les coups sont 
permis. 
Scénario agréable, vous voyagez sur un ter­
rain accidenté et parsemé d'embûches, 
toujours aux aguets, mais courant sans 
cesse pour fuir ou attaquer l'ennemi. Le 
graphisme, différent pour chaque tableau 
défile par scrolling. L'animation des person­
nages rappelle Nemesis the Warlock : elle 
met en valeur chaque mouvement avec réa· 
lisme. Les bruitages soutenus contribuent 
enfin à maintenir le suspens dans votre 
action périlleuse. Une bonne mise en scène 
pour ce jeu d'action intéressant et difficile 
à souhait. (K7 Elite, pour Amstrad CPC.)C.M. 

Type - --- ------- action 
Intér~t 14 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version Commodore 64 
la version C 64 est bien entendue sérvie 
par un meilleur contexte graphique et 
sonore que son homologue sur CPC. Le jeu 
est en lui-même semblable pour les deux 
versions. (Disquette Elite, pour C64.)0.H. 
Type octlon 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage · * * * 
~~ 8 

RANARAMA 

Le crapaud et les sorciers 
Vous tenez le rôle de Mervyn, un jeune 
magicien qui a été transformé en crapaud. 
Vous devez affronter en.duel singulier les 
nombreux sorciers qui se cachent tout au 
long des huit niveaux d'un donjon pour 
acquérir les pouvoirs magiques qui vous 
permettront enfin de redevenir humain. 
Pour vaincre, il vous faut replacer très rapi· 
dement dans l'ordre les lettres qui compo­
sent le mot Ranarama. Si vous y parvenez 
votre adversaire mourra e1 vous disposerez 
de quelques secondes pour vous emparer 
des Runes dont il tirait ses pouvoirs. Ceiles­
ci vous donnent la possibilité de vous pro- • 
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curer les sorts indispensables à la réussite 
de votre mission. 
Il existe huit niveaux de sorts vous permet­
tant d'attaquer. de vous défendre ou de 
vous alimenter en énergie. L'action est 
rapide et l'exploration de cet univers vous 
tiendra longtemps en haleine. 
Cet excellent jeu d'action, proche de Gaunt­
let, bénéflcie d'une réalisation <'Je qualité. 
Les graphismes très agréables sont servis 
par une bonne utilisation des couleurs. Les 
différents décors et les créatures qui les 
peuplent sont assez variés. Rànarama est 
un programme réussi qui vous tiendra en 
haleine pendant.de longues heures de jeu. 
(Disquette Hewson pour Atari ST.) A.H.-L. 

Type - - - - - - - --- - action 
lntérit 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prbc c 

AIRBONE RANGER 

Corps d'élite 
Microprose abandonne provisoirement les 
sîmulateurs aériens pour une simulation 
d'action commando. Votre mission est des 
plus dangereuses puisqu'elle consiste à 
vous faire parachuter derrière des lignes 
ennemies armé seulement d'une mitraillette 
et de grenades à main. Alliant simultané­
ment stratégie et ré flexe, le jeu vous per­
met d'aborder une large palette de situa­
tions toutes aussi dangereuses les unes 
que les autres parmi lesquelles, le sauve­
tage d'otages de prison. Le graphisme est 
de qualité correcte, ce qui, compte tenu de 
la richesse générale du jeu, est une 
prouesse, l'animation et le bruitage sont 

TUBES 
bien réalisés. Cependant la relative com­
plexité du Jeu demandera du temps pour 
une bonne prise en main : ce qui est un 
gage de durée. (Disquette Microprose pour 
C 64.) E. C 
Type _ _ _ _ _ __ __.octfon/strvtégle 

lntirlt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 

.2 BndtQfle ___ _ * * * * 
Prix B 

GUADALCANAL 
La guerre du Pacifique 

Août 1942. Autour de l'île de Guadalcanal, 
la guerre qui oppose les forces américai­
nes à l'armée japonaise prend des propor­
tions terribles. Au poste de commande­
ment, les messages radio vous informent 
sans cesse de l'évolution du conflit. Sur la 
carte, les points clignotants et les icônes 
précisent la position de chaque force. A 
l'aide du joystick. on se déplace sur la carte 
pour sélectionner et guider chaque élément 
de combat. 
La manœuvre de chaque unité demande 
beaucoup de réflexion et toute erreur de 
stratégie peut entraîner de lourdes pertes. 
Informez-vous à chaque instant de l'état 
des formations. de la météo, et des mes-

sages décodés. En sélectionnant une zone 
de la carte principale, on fait apparaître le 
secteur en vue rapprochée où chaque élé­
ment est symbolisé. Le graphisme précis 
et la facilité d'intervention au joystick per­
,mettent des actions rapides. Les bruita~es, 
plutôt rares, sont quant à eux suffisants 
pour annoncer l'arrivée d'un message, 
l'explosion lors d'un tir ... 
Mis en valeur par la souplesse de son 
maniement (icônes) et la richesse de sa 
stratégie, Guadalcanal se joue en temps 
réel ou accéléré. Un logiciel passionnant, 
un wargame très accessible et ludique. 
(Cassette Activîsion pour Amstrad CPC.) 

O. H. 

Type - - --- - --- - stratégie 
lntérit 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

BACKLASH 
Guerre en 30 

Vous vous trouvez au milieu d'un désert, sur 
une planète étrangère, aux commandes 
d'un engin de guerre rapide et puissam­
ment armé. La scène est représentée en 3D 
et vous pouvez vous déplacer très rapide­
ment dans toutes les directions. Dès les 
premières secondes de jeu, le ton est 
donné et de tous côtés des soucoupes 
ennemies surgissent. Vous faites demi-tour, 
vous reculez pour éviter d'être touché, puis 
vous foncez en tirant. Votre premier adver­
saire explose en projetant des débris métal· 
liques tout autour de vous. Soudain, un 
avertisseur sonore résonne et un point cli­
gnotant se déplace très rapidement sur le 
radar dans votre direction. Vous ne dispo­
sez que de quelques secondes pour 
détruire un missile téléguidé qui fonce sur 
vous. Le combat continu ne vous laissant 
aucun répit. Lorsque vous avez détruit suf­
fisamment d'ennemis le décor se modifie 
et vous passez sans transition au niveau 
suivant où vous attendent d'autres adver­
saires encore plus dangereux. 
Paul Woakes, le créateur de Mercenary, 
a repris ici le thème d'Encounter. son pre­
mier programme qui remporta un grand 
succès il y a quelques années. La réalisa­
tion de cette nouvelle version est exception· 
nelle, particulièrement l'animation 3D, ~ 
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d'une rapidité incroyable. Cela est d'autant 
plus remarql,Jable qu'il n'est pas question, 
ici, de vecteurs mais de beaux graphismes 
pleins. 
Les amateurs de stratégie ou de jeux 
sophistiqués trouveront certainement cé 
programme trop simpliste et répétitif. Mais 
les maniaques de la gâchette et amateurs 
d'action pure seront séduits par sa rapidité 
et sa violence. (Disquette Novagen pour 
Atari ST. Annoncé pour Amiga,) A.H.L. 

Type action 
lntérft 15 

Gmph,.me * ** * * 
Animation * * * * * * 
Bniltoge * * * * 
Prbc c 

Un étrange labyrinthe 
Un parcours plein d 'imprévu ! Des poissons 
qui tombent du ciel, des champs magné­
tiques, des poulets à ressort ! Quelques 
bombes vous aideront à ouvrir un passage. 
Vous serez sans cesse contraint de bien 
observer la situation avant de tenter le 
moindre mouvement. Cette réflexion est 
intéressante et relève, aux niveaux de jeu 
avancés, du véritable casse-tête. 
Le graphisme de l'ensemble est joli. Dom­
mage que les bruitages se résument à une 
épuisante musique d'accompagnement. Un 
logiciel original et subtil. (Cassette Logotron 
pour Amstrad CPC.) O.H. 

Type--- - --- --- stratégie 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * 
Bruitage * 
Prix B 

TUBES 
DARK CASTLE 

Jeu d'échelles 
Bien sûr, nous avons parlé récemment de 
la version Macintosh de ce même pro­
gramme {cf. Tilt 4J), Mais comment ne pas 

signaler l'arrivée de Dark Castle sur 
Amiga ? Ce logiciel est à mon sens l'un des 
plus attrayants jeux d'action/échelles dis­
ponibles sur cette machine. Très difficile à 
manier bien sûr, mais servi par un gra­
phisme pointu, une animation comique et 
des bruitages rares mais superbes. A voir 
absolument ! (Disquette Three Sixty pour 
Amiga.) 0 .H. 
Type _ _ _ _ ___ _ actlon/ échelles 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
~a D 

SHOOT'EM UP 
CONSTRUCTION KIT 

Faites vos jeux t 
Les aficionados des jeux d 'actions spatia­
les se souviendront sans doute de titres tels 
que Para/Jax et Wizbal/, leur satisfaction 
sera d'autant plus grande lorsqu'ils sauront 
que les auteurs de ces jeux leur livrent leurs 
secrets dans un kit de construction de jeux 
d 'arcade. 
C'est sous la forme d 'un menu aux options 
multiples et variées que se présente le pro-

gramme. En choisissant l'une d'elles vous 
pouvez par exemple éditer des sprites (plus 
de cent vingt-sept, modifier leurs couleurs, 
les orienter de la manière qui vous convien­
dra grâce à des effets de miroirs. Dans le 
même ordre d' idée vous pouvei créer les 
fonds de paysage de votre choix. En ce qui 
concerne la gestion des paramètres du jeu, 
vous gérez la vitesse de déplacements des 
projectiles ennemis et les effets qu'ils pro, 
voquent à l'impact ou encore la vitesse de 
défilement du scroll et bien d'autres cho­
ses encore. Les patterns de déplacement 
des Aliens sont eux aussi soumis à votre 
volonté (progression prédéterminée ou 
aléatoîre). Des effets sonores de qualité 
permettront de donner à vos créations, le 
coup de patte final. 
Vos productions peuvent être alors sauve­
gardées sur cassettes ou disquettes, mais 
ne peuvent être utilisées séparément du 
programme principal. Quatre jeux inclus 
dans le programme donnent une bonne idée 
de ses possibilités. Leurs graphismes sont 
beaux (riches et colorés), les animations lis­
ses et multiples, les bruitages sobres mais 
efficaces. En définitive des jeux qui auraient 
pu f igurer individuellement dans nos colon-. 
nes sans rougir en face des productions 
concurrentes. (K7 Outlaw pour C 64.)E.C. 

-------~--- action 
~----------- 14 

Graphisme_***** 
Animation _ * * * * * 
Bruitage _ _ * * * * 
~ix B ~ 
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MAD BALLS 

Balles en folie 
Imaginez que vous soyiez une balle et que 
vous viviez dans un univers peuplé d'autres 
balles atteintes d'agressivité chronique qui 
vous empêchent de rebondir p1:1isiblement : 
elles cherchent systématiquement à modi­
fier votre trajectoire afin de vous faire tom­
ber dans le vide. Votre but consiste donc 
à trouver une Issue de sortie (accès néces­
saire pour un nouveau parcours plus diffi­
cile) tout en évitant les agressions des bal­
les adverses. Le contrôle de votre balle est 
d'autant plus difficile qu'il vous faut com­
per'tser les effets dangereux que provoquent 
sur elle les irrégularités du terrain. 
Le graphisme adopte une représentation 
vue de haut qui permet de bien apprécier 
les rebonds de votre boule. Les animations 
sont rapides et fluides, ce qui procure aux 
rebonds un réalisme supplémentai re. La 
musique est gaie et entraînante et les brui­
tages en parfaite interface avec les évolu-

tions du programme. Un jeu plein de rebon­
dissements. (K7 Ocean pour C 64.) E.C. 

Type - - - - - --- - - - act ion 
Intérl t J3 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
~~ A 

MARBLE MADNESS 

A perdre la boule ! 
Ce logiciel, Tilt d'or 88 dans sa version 
Amiga, est enfin sorti sur Atari ST. On ne 
présente plus Marble Madness , cette boule 
qui roule et déboule sur les ponts étroits, 
les passerelles et les damiers, au milieu 
d 'un décor irréel au relief accentué. De 
tableau en tableau, le parcours sera de plus 
en plus dur à boucler : temps plus court, 
piège, boule ennemie ou ver bizarre. 
L'adaptation sur cette machine ne s'est pas 
faite au détriment de la qualité. Les tableaux 
sont toujours aussi beaux, avec leur relief 
varié et très bien rendu. L'animation de la 

boule rend parfaitement l'impression d 'iner­
tie. Les bruitages sont corrects, mais moins 
purs que sur l'Amiga (mais cela vi.ent de la 
meilleùre qualité du processeur son de 
cette machine). Un must (Disquette Elec-
tronic Arts sur Atari ST.) J.H. 
Type ac t ion 
lnthft 11 

Graplds nae ****** 
Anlnaatlon * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix c 

QBALL 
Billard futuriste 

Cette réalisation est vraiment déroutante. 
Il s'agit ici de manipuler une ère de jeu cubi· 
que qui comporte huit «poches » de sortie, 
une à chacun de ses angles. L' intérêt de 
cette partie réside exclusivement dans ta 
précision de l 'effet 3 D mis eh place. Vous 
pouvez en effet faire tourner le cube sur lui­
même afin de repérer les meilleurs tirs ou 
encore, ce qui est plus étonnant, effectuer 
la même manœuvre pendant que les bou­
les sont en mouvement.. . 
Qball propose un spectacle d'animation 3 D 
superbe· et précis. Le jet.1 n 'en est pas pour 
autant captivant : il est souvent trop difficile 
de vraiment maîtriser la trajectoire des bou-

les. Le bruitage de la partie, enfin, est très 
réal iste. (Disquette English Software pour 
Amiga.) O.H. 

Typ e - - - --- --- - billard 3 D 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
~~ c 

THE HUNT FOR RED 
OCTOBER 

Simulation sous-marine 
Rares sont encore les programmes de 
simulation sous-marine. Les développeurs 
de Hunt of Red October ont mis au point 
une partie plus stratégique que ludique. Un 
submersible russe tente de rallier les for­
ces américaines. Il s'agit de traverser 
l'Océan en évitant tout à la fois les unités 
des deux grands de ce monde ... 
Le jeu se manie exclusivement à la souris. 
Le choix des caps, vitesse ou profondeur ~ 
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est ainsi très facile à définir. Un menu d'icô­
nes permet de sélectionner divers radars, 
de choisir le mode combat ou périscope. Si 
le graphisme de votre tableau de com­
mande est très réaliste et précis, la repré­
sentation de la carte ou de la mer dans 
l'option périscope manqve de clarté. Il Elst 
de même impossible de visualiser la sil· 
houette de l'adversaire ou le tir de torpil· 
les. Ce logiciel mise avant tout sur la stra­
tégie. De quoi combler les amateurs de 
wargame/action et décevoir les fanas de 
Silent Servîce ! (Disquette Argus Press pour 
Amiga; notice en anglais.) 0 .H. 
Type __ simulation combat sous-marin 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Anlmqtfon * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

LIFE FORCE 
Combat de chars 

Cette bataille futuriste utilise un décor 1• vue 
aérienne». Grâce à son maniement multi­
directionnel, votre engin (qui S'apparente à 
un tank classique ... ) parcourt le labyrinthè 
formé par les constructions ennemies, 
détruit des murs pour accéder à diverses 
munitions. Côté action, l'aventure puise sa 
difficulté dans l'apparition soudaine et aléa· 
toire des adversaires, des mutants de for­
mes et de forces multiples ... La stratégie 
veut, quant à elle, que l'on collecte des 
bombes, des munitions laser, des champs 
de protection et que l'on trace le plan de 
base. · · 
Life Force m'a un peu déçu par les couleurs 
ternes de ses graphismes et son scrolling 

TUBES 
qui. sans être vraiment saccadé, vise la 
migraine à long terme 1 Il reste heureuse· 
ment les bruitages convaincants du corn· 
bat. l'animation et la richesse du décor et 
surtout la stratégie. la difficulté de la mis­
sion pour tenir le joueur en haleine. Ce corn· 
bat «terrestre >1, comparé à ses trop nom­
breux confrères cc aérieris » Issus de <c Space 
lnvaders », possède finalement un dernier 
atout : l'originalité ! (K7 CAL pour C 64 ; 
notice en anglais.) OH 

Type action/ stratégie 
lnUrêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
~a 8 

COMBAT SCHOOL 
Le paM:ours du combattant 

Vous vous êtes engagé dans l'ar.mée et 
vous entrez à l'école de combat dahs le but 
de devenir capitaine. Sept épreuves vous 
attendent : un parcours du combattant, trois 
épreuves de tir au fusil mitrailleur et à la 
mitraillette, un b.ras de fer, la traversée d'un 
champ de mines suivi d'une descente de 
rapides en canoé et pour finir un combat 
contre votre instructeur. Vous devez triom· 
pher de toutes ces épreuves dans l'ordre 
car si vous échouez vous reprenez tout 
depuis le début (à l'armée on ne rigole 
pas ... !) 
Si vous venez à bout de ce redoutable 
entraînement vous obtenez Je grade de 
capitaine. 
Vous partez alors en mission secrète pour 
délivrer un otage prîsonnier dans une 
ambassade américaine où vous aurez 
l'occasion de mettre en pratique tout ce que 
vous avez appris à l'école de combat. 

Cette adaptation du jeu d'arcade de Konami 
présente des graphismes de bonne qualité 
et enchàr\tera les amateurs d'éprèuves 
sportives. les objecteurs de conscience 
s'abstiendront. (Disquette Ocean pour Com· 
modore 64. Disponible également pour 
Amstrad et Spectrum.) A.H.L. 
Tvpe~~~~~~~~~~~~sport 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

GUNSHIP 
Pilote d'hé licoptère 

Ce logiciel es~ le meilleur simvlateur d'héli· 
coptère disponible sur cette machine. La 
lecture du manuel, très complet, est d'ail· 
leurs indispensable pour comprendre les 
principes de vol d'un hélicoptère et le fane· 
tionnement de ce programme. 
Vous devez ensuite définir les différents 
paramètres : conditions météos, niveau de 
force de l'ennemi, grade du pilote et enfin 
choix de la mission. 
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BACKlASH : 
Un jeu d'arcade extraordinaire. 

Un graphisme fabuleux, une 
animation diabolique. De bons 

réflexes et une bonne 
anticipation sont requis. 

Votre ST ou votre Amiga sont 
poussés à leurs limites. 

Disponible sur Atari ST et 
Amiga. 

ADDICTABAU : 
Un casse brique génial où vous 
devez montrer votre sens de la 
slratégie. Le saolling continu vous 
oblige à déployer maintes para­
des afin de porcourir les différents 
niveQYX. Disponible sur Atari St °" 1 b 2 ÎCJUfMlts. 

POWERPlAY: 
Un ieu de sociét~ où vous devrez 
allier connaissanr;es et stratégie. 
2 000 questions sur les sports, les 
loisirs, les scïtnces, etc. Créez vos 
proptes questions et ;ouez en 
famille. Disponible sur Amstrod 
CPC K 7 et disk. Atari ST, Amiga. 
De 2 b 4 iQueurs. 

COMPUTER HITS : 
Une merveilleuse compilation où 
vous découvrirez 10 best setiers + 
2 jeux gratuits. (Version K7J. Un 
rapport qualité/prix imbattable. 
Disponible sur Amstrod CPC K 7, 
12 jeux; Amstrod CPC dislç, 7 jeux. 

ACE2 : 
La suite du fabuleux ACE. Vous 
pourrez piloter votre F 15 et jouer 
contre l'on:linateur ou l'un de vos 
amis. Différents niveaux de diffi­
culté, animation remarquable. 
Disponible sur Amstrod CPC K 7. 
et dislç, C8M 64 et 1281 Atari s 
IBM PC. 



Etablissez alors votre plan de vol en vous 
aidant de la carte pour une trajectoire com­
patible avec vos objectifs et votre autono· 
mie (mais vous pouvez éventuellement vous 
poser sur une base alliée pour refaire le 
plein). Le tableau de bord est complet et 
clair. La moitié supérieure de l'écran visua­
lise (de manière un peu schématique) le 
paysage. Les bruitages sont simples mals 
efficaces. Un excellent logiciel aux vastes 
possibilités. (Cassette Microprose pour 
Spectrum.) J.H. 
Type simulateur d'hé licoptère 
lntiret 18 
Graph~me **** 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

1 ALIENS 
Labyrinthe 

Des couloirs, des plates-formes, tous reliés 
entre-eux par une multitude de montes­
charges, téléporteurs ... Et au milieu de ce 
casse-tête, une bombe qu'il faut découvrir 
et désamorcer ! I Aliens propose un gra· 
phisme classique mais précis. L'animation 
des personnages est suffisamment souple 
pour ne pas entraver l'action. Le bruitage 

TUBES 
est très moyen. Sr vous devez tenir compte 
tout au long de la mission de votre quotient 
vital, du compte à rebours avant l'explosion 
ou des sorts jetés par l'ennemi (inversion 
des commandes joystick, paralysie, etc ), 
l'intérêt majeur de la mission réside dans 
la stratégie de votre progression : il faut 

mémoriser la structure du labyrinthe au plus 
vite ... Difficile, même pour le premier niveau 
de ieu ! (K7 CAL pour C 64.) O.H. 
Type _ ___ _ _ _ _ .actlon / st.Tatb.Jle 
Intérêt 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

SPACEPORT 
Hélicoptère kamikaze 

Lors de la construction d'un Spaceport sur 
un astéroïde, les terriens ont découvert un 
complexe souterrain d'origine inconnue 
dont les systèmes de défense oht été réac­
tivés. A bord d'un hélicoptère vous partez 
en exploration. 
Votre première mission consiste à récupé· 
rer les humains prisonniers dans ce com­
plexe. Puis, lorsque cette tâche a été réali­
sée vous devez vous enfoncer plus avant 
pour rechercher et détruire le générateur 
atomique ennemi. Votre hélicoptère doit se 

frayer un chemin dans des galeries semées 
d'embûches, utiliser des sas qui vous écra­
sent à la première erreur, éviter des lasers 
qui se déclenchent sans crier gare et bien 
d'autres dangers ... 
Manœuvrer dans les galeries très étroites 
pose de véritables problèmes et dans bien 
des endroits l'hélicoptère passe au pixel 
près, ce qui exige de vous des nerfs d'acier. 
Tout cela est encore compliqué par la gra­
vité qui fait en permanence redescendre 
1rès lentement votre appareil. Heureuse­
ment, il vous est possible de choisir le mode 
training qui vous donne des vies illimitées. 
Mais ne pensez pas pour autant qu'il est 
facile d'en venir à bout car vous restez 
limité par la consommation de fuel et lors­
que vous avez épuisé vos réserves la par· 
t ie s'arrête. 
Cet excellent programme est servi par des 
graphismes très fins, d 'une grande qualité 
et par une animation irréprochable. Une 
seule ombre au tableau : la fenêtre graphi· 
que est assez petite. Ce bon jeu réjouira les 
amateurs de précision mais il risque de 
rebuter les autres par sa difficulté. (Dis­
quette ReliFre pour Atari ST.) A.H.L. 

Type --- - --- ---- action . 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Vers ion Amiga 
La version pour Amiga de ce logiciel est 
strictement la même que la précédente tant 
pour le jeu lui-même que pour les graphis· 
mes ou l'animation. A une exception près: 
le son très moyen sur ST est excellent sur 
Amiga. L'explosion de votre hélicoptère est ~ 
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LOGICIELS INTÉGRÉS 

''Ability Plus 
gâche le métier'' 
Jusqu'à présent les logiciels intégrés étaient surtout des 
signes extérieurs de richesse. Surtout pour leurs éditeurs. 
Leur complexité n'avait d'égal que leur prix. 
Et leur puissance comportait bien des faiblesses. 

Ability Plus met fin aux privilèges. Evidemment, ça ne va 
pas faire plaisir à tout le monde. 

Abili!Y. Plus est P.lus comP.let. 
li est le seul à intégrer six fondions, toutes plus puissantes 
les unes que les autres. 

* Sa ubase de données" est vraiment _relationnelle. 

* Son "tableur" est plus grand, plus rapide, plus efficace. 

* Ses "graphiques" sont complets et immédiats. 

* Son "traitement de texte" corrige même les fautes 
d'orthographe. 

* Son module "présentation" vous permet de faire 
des "shows" sur l'écran. 

* Ses "communications" permettent tous les échanges. 

-...Aucun autre logiciel ne peut vous offrir tout cela. 

Abili!Y. Plus est surtout P.lus simP.le. 
Quand les autres intégrés vous donnent surtout une 
bonne migraine, Ability Plus s'offre à vous en toute 
simplicité. li est le seul à ouvrir une relation vivante 
et immédiate entre toutes ses fonctions. 
Son guide à l'écran est un 
modèle de clarté. 

Pour les autres; comptez six mois d'apprentissage. 

Pour Ability Plus, quelques jours seulement. 

Abili!Y. Plus est beaucOUP. moins cher. 
Prenez le prix moyen des intégrés les plus célèbres. 
Divisez le par trois. Vous avez à peu près le prix 
d'Ability Plus. 1495 F H.T. 

Vous comprenez maintenant pourquoi certains vont 
devoir réduire leur train de vie ? 

Abili!Y-
1'JUS 

Ability Plus 
la rm d'un scandale 

Abilily Plus est dislTibué por 

1nnELEC 110 Bis, avenue du Gênêrol lede<c 
93506 Pontin Cedex 
Tél. : 48 91OO44 Télex : 231967 



particulièrement impressionnante, un véri­
table plaisir et vous aurez de nombreuses, 
occasions d'en profiter. (Disquette Reline 
pour Amiga.) A.H.L. 
Type action 
,,.,.., 14 

Gntplllsme * * * * * 
AnllllGffon * * * * * 
a-un.se ***** 
""" c 

QUAD 
Parcours d'enfer 

Au guidon de son Quad, l ' ag~nt X 27 par-. 
court une piste infernale jonchée de cac­
tus, carcasses de bestiaux~ etc. Il faut doser 
la vitesse de l'engin pour rester maître de 
la trajectoire et pouvoir passer sur les jer· 
ricans pour éviter la panne sèche. Ajoutez 
à cela des hélicoptères et avions qui mitrail­

TUBES 

lent la piste à votre passage. Passionnant? ~ 
Pas vraiment... L'animation saccadée et 
imprécise rend le pilotage difficile à grande 
vitesse. Le scrolling du paysage jaune 
canari n'est de plus pas très agréable ài 
regarder et le graphisme très moyen du 
décor rend difficile l' identification des obs-

tacles. Dommage.. . (Disquette Microïds 
pour Amstrad CPC.) O.H. 
Type------- - - -- action 
Intérêt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

SELECTION D'OR 
Compilation pour Thomson 

Lorlciels édite sous le nom de Sélection d'or 
une compilation de quatre programmes qui 
ont fait leurs preuves. 
L'Aigle d 'or. date de 1985. Les soixante sal· 
les du château recèlent des objets et les 
passages, évidents ou secrets, empruntés 
à bon escient, vous permettront de trouver 
le précieux rapace. Simple mais prenant, 
le jeu mérite encore le détour. . 
Avec le 5e Axe, un jeu d'échelles, notre 
héros court dans des couloirs superposés 
et mal fréquentés. Graphisme simple et ani­
mation efficace pour un jeu sans surprise. 
Avec MGT, autre jeu d'action, mais en 30 , 
vous conduisez votre robot dans un dédale 
de pièces un peu froides. Ici le micro recèle 

toute une architecture, tout un espace. 
Enfin, avec Sapiens, Loriciels fournit un jeu 
relativement récent: vous voilà projeté dans 
le temps; Torgan doit affronter la faim, la 
soif, les animaux et les autres humains dans 
un paysage en 3D. La version Thomson n'a 
pas toutes les qualités de la version sur ST 

qui a été couronnée Tilt d'or, mais Sapiens 
est le plus original des quatre programmes 
présentés. Cette introduction aux jeux sur 
Thomson bénéficie d'un bon rapport qua· 
lité/prix. (Disquette Loriciels pour MO 6, 
TO 8, TO 9, TO 9 + . Disponible aussi sur 
cassette pour MO 6 et TO 8. Une version 
CPC est annoncée.) O.S. 
Type compilation 
lntirê t 16 

Graphisme * * •I* * * * * 
Animation * * * I * * * * * 
Bruitage * I * * * 
Pra B 

RX 220 
La mission du robot 

Ce robot ne possède que trois vies pour 
récupérer des modules d'énergie égarés 
dans un labyrinthe ... Dans un décor sobre 

mais précis, vous allez évoluer de plates­
formes en passerelles, tirer sur l'ennemi et 
bien sor mémoriser la topologie des lieux. 
Un scénario très classique qui bénéficie 
heureusement d'une animation efficace. 
Simple mais attachant. (Disquette Microïds 
pour Amstrad CPC.) O.H. 
Type _____ _ __ 'actlon/ aoenture 
lnt~t 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix 8 

MANGE CAILLOUX 

Au pied du mur 
Ce logiciel met en place un labyrinthe com­
posé de cailloux entre lesquels vous dépla· 
cez votre personnage. Mange Cailloux pro­
fite d'une animation précise et d'un gra· 
phisme coloré. D'un shoot dans une pierre. 
vous pouvez à tout moment détruire vos 
adversaires ou ouvrir une nouvelle issue 
dans la muraille. On se retrouve alors à mi· 
chemin entre Pac Man et Boulder Dash. 
Un bon cocktail action/stratégie qui aurait 
cependant mérité un bruitage plus impor· 
tant. (Disquette UBI Soft pour Amstrad 
CPC.) O.H. 
Type ________ actlon/pacman 
lntérit 13 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
~h 8 

36.15. Plongez-vous dans le catalogue des softs. 
On vous donnera, pour tout logiciel testé dans 
Till, son éditeur, son genre, son prix. ses cotes 
d 'intérêt, de graphisme, de difficulté, etc. Plus 
une critique en quelques lignes. 
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Deluxe Pairt Il 
Deluxe Paint 
Deluxe Vidéo C.S. 
Deluxe Music . 
Astj.s Image 
Aegis Anlmator 
AegisDraw+ 
Music studio 
Instant Music 
LatticeC 
MCCPascal 
Macro-Assembleur 
fisp 
Maxi-Plan 
VIP 
SUperbase 
Textcraft 
Scribble (T. Texte) 
Analyse (Tabletl') 
Ml Amlga File 

+ IKI caatlt 
+ ltailnr c11l11r 

990 F 
890F 
890 F 
81iOF 
Ji90F 

1290F 
1690F 
. 390F 

290F 
1150F 

890 F 
790 F 

1250F 
1450F. 
1890F 

990 F 
N.C. 

760 F 
490 F 
490f· 

: ~ ~!1111 •e ïna 450 F 
ClffH: M"81 350 F 
+ 12 ... wlitU 218,71 F 

Périphériques 
Side car (611ul. IBMI 7 590 F 
A11ig1tel (émul. Minitel) 890 F 
Ge11 Lock 4 590 F 
Lecteur disk 3.1/2p 1010 2 250 F 
Imprimante coulm 2 990 F ' 
Okimlte 20 
Digillliseur ~·images 
Digitaliseur Fut1r Siund 2 250 F 
Extension 11émoire 512 K 1 1195 F 
T1.iette gr1phi~ue N.C. 

AliH rtrike 175 f 
Artic Fu 290F 
Balue• al Plwer 390 f 
81rr1nHi111 255 F 
C111Hea1er l.C. 
Cllm·llS!er ZOOO 350 F 
Cnnch1r Fact1ry l.C. 
Dirk mtle 250 F 
D1l1nd1r al Ille cr1n 350 F 
Faary. Tale Mnlltn 350 F 
61ldn111r 235 F 
KH,str1ppe l .C. 
Klrati Kin1 l .C. 
Kllllbt Ork l.C. 
le•i11t11n I.e. 
111111 lad1m 290 F 
M11setra' l.C. 
R11hlr l.C. 
Sky F11 290F 
Si•Ud 380F 
S.D.I. 330F 
Winter 6 .. 11 Z70 F 
lader Biard 310F 
Ri1M Si•1lll1r Il 410 f 
ne Pin Z75F 
Ph1tuy Ill 310F 
Ptrtll 350 F 
Pic• Quert 350 F 
St1r1lller 239 F 
Tm Ti•• Z50 f 
Terrir Plds 239 F 
Wtrid 6a•11 Z70 F 

NOUVEAU: 
l ecteur dlsk e1•1111™11541 

1490F 

C 64 + GEOS 
C 128 +JANE 
Lecteur disk 1571 
Oki111te 20 couleur 
Montteur couleur 
40/80 c1lènnes 
V1ice Miiier 
Power ~rtridge 
Freeze Fflme 
cr1,.n optique 
DistfU.ettes 5 1/4p les 10 

1942 · CID 
Ace- CID 
Act Il acu • CID 
Acr1jet • CIO 
Alins · CID 
Arkn1Td ·CID 
Artic Fu - CID 
Alt shldit • CID 

NOUVEL ESPACE DE VENTE 
172 rue Jeanne d'Arc - Paris 138 

Téi. 43.36.40.18 - 48.38.13.28 
Métro Saint Marcel 

Amstrad CPC 6128 3990F 
Co.uleur + 1 manette de jeu + 4 jeux 
Crédit: comptant 590F + 12 mensualités de 321,60F 

l.lct. disk + Contrlleur 
Aâpllar périt1I 
c11ron 1pti~11 
Aâpletr 2 jntlcu 

,·; Synthttisur wtcal ~· 

Albu11 ditibl - CID 
Artmlf - CID 
Astérix Cie Rahmdes - D 
81rllari11 • CID 
Bluhrry • 0 
C11sy cers · CID 
Endure RICtr . CID 
Ere Hill ni. 1 - D 
Ere Hils ni. z . D 
Golf Helll • CIO 
Hit f'lcklll • CIO 
lndlan1 Jones - D 

Périphériques 
1 990 F Ci•I• i11pri11ut1 p1nlltle 

390 F Diqarltl 3 p11cn. les 10 
290 F Aàpteur ,erilel DIPZ 
zzo f' 6raplilsc1,e Il 
490 F ltffll Di1iltl1c i p1rtir •• 

Les Hils Amstrad 
N.C. 

891130F 
N.C. 

891125F 
N.C. 
N.C. 

89f125F 
Z39F 
239F 

1051155F 
105fl45F 

149F 

ln llèux •e la mer - CID 
Muche i l'o11•re - CID 
lftn cms - CID 
6 f'lck. ni. Il - CID 
l'lper·BIJ • CIO 
Pn•i•ilî1n • D 
llldnaaer - CID 
Sptrt P1ck • 0 
Stlrtli•u • CID 
su,erbils Z - CID 
ÎHT 1'ert '" jtuer - CID 
Winltr 61•es - CIO 
Werld class lnd1rb11rd - CID 

150F 
300F ~·,, 
490F 
990F 

1490F 
.,, .. 

1Z5fl99F 
1551199F 
991140F 

N.C. 
891145F 

199F 
105fl50F 

315F 
125f170F 

N.C. 
991140F 
891125F 
991140F 

MICROSTORY VOUS OFFRE 

UNE MANETTE DE JEU GRATUITE 

POUR L'ACHAT DE 5 LOGICIELS 

Tuner Télévision Pal/Secam, 
prise canal Plus (TVA 33,33%1 1 350 F 
avec télécommande 1650 F 

Astérix • CID 991150F lt1derbo1rd taurne111nt • CID89/135 f 
Ace Il' 2 ·CIO 105fl45F U1M l1rce · CID 95f135F 
B1rur11n - c 105F larble madness • D 150F 
81rd's IJle Il · O 199F larter 11 the unlms- CID105fl55F 
Bi11Jes • CID 105m5F l1lr1 creu • CID 99/145f 
B111•J1ck Il · CID 95f140F Nemesls · C/D 951145F 
BOlldar dash Cri.kit - CID 991160F Out run - CID N.C. 
Calil1rnia 1111111 • CID 951145 F 6 l'lck. Hl. Il • CIO 891135 F 
Cauldr11 ll • C 105fl60F 1'1perb1y • CID 99f140F 
Cresy Clrl 11.C. Pepsus - D 2Z9 F 
Cyrus Il chess • ÇJD 1151135 F Pirete • C/D 165f175F 
Delander ol Ille cr1wn1 - o 135F Renegade • CID 99f145F 
Dr1111'1 Lair Il - CID 99fl45F Rm·CIO 1401175F 
Earth or•it 11Jti1n • D 199 F Raad nnner - CID 99/145F 
Epyx Epics • CID 1091149F Sanxien - CID 109f170F 
Fist ll - CIO 1091155F Shogun • C/D 1051145F 
Freddy H1rd.desl. • CID 891125 F Sbrt circuit - CID 105fl45F 
Fr11u lr1m1 111ility - D IZ5F Silent Semce • CID 115/155f 
GUii mlker • CID 1551199F Skylu - CID 115/150F 
6ame 111ker Sc ficti1n • D lZOF St1rglider · CID 140f175F 
6a11e maker sport • D 120F S111mer 11•es - C/D 109/1 55F 
6111e ner - CID 951130F Summer , .. u 11 - CID 951155F 
6111e itl x latcb · CIO 1051155F Super cycle · CID 105f175F 
Gauntlet • CIO 1101150F Telllh Fntae • CIO 105/155F 
Ghosl'I GoblilS • CID 105/135F Test driwe - O 225 F 
Gaanies - CIO 1051125F Thai buxin1 128 - CIO 105fl35F 
Graphie anenture Tbi-l'ln ·CID 1051145F 
matu - CID 225/245F Tbey Hld • •illion Ill • CID 99/155 F 
Guild 11 Thiem • D 175F Tnck 1nd Field - CID 1051155F 
Gtinship • CID 130f175F Tucker - CID 139/175F 
Hacker Il - CID 1151155F T11nt1r - CID 991145 F 
H igh Frtntier • CID N.C. ·:rresor - CID 1051155 F 
Hil peek trio • CIO 105/135F Trmal , .. rsuil • CID 1701Z25F 
lndlm J11es 11.C. 
lnfiltrater • CID 95/170F Tuer n'est pas j1uer - CID 1091N.C. 

lnternatiml K111té +· CID 951145 F UUi111 IY • D 185f 

Kn!tbt rifer · CID 99/135F Viking - CIO 99/135F 
Kon111r e1in-up bits • CID 951135F Wlnter 111111 • CID 991155F 
Kuku 1- CIO ll0/140F Wanderbey • CID 991145F 
l.Jrt 11iss!an - CID 991145F World Clau leaderbnrd -CID99/145 F 
LuderBtard • CID 1151160F World ga11es • CID 105/165F 

) 

< 
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UTILITAIRES Education primaire maths 210F 
Aegls anlmator 570F Education primaire français 210F 
Arn. O.C.P. Art studio 225F Emulcom 850F 
Archilect Design 290F Evolution (trait. texte) 1950F 
Art dlrector 490F Evolution (sunset) 990F 
Baceeconde 230'F Flrst Word +français 950F 
Becker texte 750F Futur Design 290F 
CAO 30 version 2.0 890F GFAArtlsl 420F 
CAO 30 (dessin 3d) 450F GFABasic 490F 
Celcomal tableur 450F GFA Compilateur 450F 
Celcomat2 750F GFA Jumbo Pack 550F 
Comptl Memsoft 1650F Ha bawriter li 750F 
Datamat richier 450F Human Design 290F 
DB Man (Ôbase Ill) 1190F lattlce • C 990F 
Degas Elite 690F MCCPascal 790F 
Devpactc 490F MegamuC 1690F 
Digitaliseur de son 1550F OSSPaacal 710F 
EaayDraw 850F Macro assembleur 490F 
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• 
Le ci>mbat ressemble a de la boxe (ST) Bob Morane, rapatrié d'urgence (ST) Unefalbleréso/utton de l 'éaon (TO 9 +) 

---- - ATARI ST - ----

Bob Morane Chevalerie 
lnfogrames sort Bob Morane à grand. renfort de publicité. Beaucoup 

d'idées et de trouvailles, un univers complet. Des défauts de jeunesse 
devraient disparaître par la suite ! 

L'ère de la production industrieUe 
des logiciels, inaugurée par lnfo­
grames, passe à un stade supé­
rieur avec la sortie de Bob 
Morane . Et les résuJtats sont tout 
à fait jouables: animation, gra­
phisme et sons, ainsi que les livres 
d'accompagnement forment un 
ensemble cohérent et prenant. 
Bob Morane résulte de la produc­
tion industrieUe à plusieurs titres : 
d'abord à cause des méthodes de 
travail ou de la taille de l'équipe 
de programmeurs associés. 
Ensuite et surtout car le héros va 
vivre beaucoup d'aventures, les 
trois premières - au Moyen Age, 
dans la jungle et dans l'espace -
sont déjà disponibles. enfin parce 
que chaque épisode sort sur plu­
sieurs machines simultanément, 
en l'occurence sur les Thomson , 
Amstrad CPC et Atari ST. 
Dès le chargêment, les différences 
64 

entre les versions éclatent, alors 
que le gros du travail s'est fait sur 
une version initiale travaillée sur 
PC et transcodée ensuite sur les 
autres machines : la musique ini­
tiale sur les ST et sur les CPC, ins­
pirée de la chanson du groupe 
Indochine diffère seulement par 
suite de la mauvaise qualité du 
haut parleur du CPC, et pourtant 
Charles Callet a travaillé la musi­
que sur un Amstrad à l'aide de 
Music Pro qui vient lui aussi d'être 
commercialisé (voir p. 69) ! En 
revanche le J'09 ne suit pas, bien 
que la qualité de cette musique 
dépasse celle des autres program­
mes sur Thomson. 
L'image très chargée, fine et fouil­
lée sur les ST est composée sur les 
Thomson et CPC avec des pixels 
kilométriques. 
L'animation, plus souple sur les 
ST, représente néanmoins sur les 

Thomson une remarquable réus­
site : une vraie maîtrise de ces der­
niers ne semble pas à la portée des 
premiers programmeurs venus. 
Chaque boîte contient, outre la dis­
quette et la cassette, un livre de 
poche de trois cent vingt pages, 
dont cent vingt-cinq pages avec la 
BD « Les Ecluses du Ciel " par 
Rodolphe et Rouge, le roman « la 
Prisonnière de l'Ombre Jaune" par 
Henri Vernes, un « guide de la che­
valerie • et cinquante pages for­
ment un livret de jeu de rôle. Vous 
connai1rez donc bien le héros et le 
contexte. L'épisode se déroule 
dans le château de Savoie, où est 
gardé le Saint Suaire, drap qui a 
contenu le corps du Christ après sa 
crucifixion. Les moines chevaliers 
hospitaliers défendent la relique 
que Bob Morane doit soustraire aux 
Dacoïts de l'Ombre Jaune, son 
implacable ennemi. 

L'aspect action prime 1c1 sur 
l'aventure. Les adversaires de Bob 
Morane, sortes d'ours dodus et 
moinillons rondouillards, sautillent 
frénétiquement, ce qui donne aux 
combats l'aspect qu'auraient des 
films de boxeurs passés au triple 
de la bonne vitesse. Les attaques 
incessantes ne nous permettent 
pas d'explorer tranquillement le 
château, ses meubles massifs et 
ses passages secrets. 
Le jeu est assez difficile, vos chan­
ces de gagner sont faibles .. . Atten­
tion au réglage et à la qualité de 
votre moniteur : toutes les scènes 
dans le château aux murs de gra­
nite risquent de tourner aux com­
bats de charbonniers dans un tun­
nel si les couleurs tirent trop sur 
le gris! La réserve principale vient 
de la trop petite taille de la fenê­
tre principale : la majeure partie de 
lécran est occupée par un fond 
absolument fixe qui ne participe 
donc en rien au déroulement du 
scénario. La deuxième inquiétude 
vient de ce qu'il est assez difficile 
de se rendre compte du niveau du 
chemin parcouru : est-on sur la 
bonne voie ou non, a-t-on par­
couru un pourcentage élevé des 
salles? Votre échec vous renvoie 
au début de l'aventure, point finaJ. 
(Disquette lnfogrames pour Atari 
ST.) 
Type _ ____ auenturel action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

AMSTRAD 
La version Amstrad perd surtout 
dans les graphismes. La résolution 
de l'écran rend le choix de la taille 
de la fenêtre encore plus contes­
table que sur Atari. (Cassette ou 
disquette pour Amstrad CPC.) 

Type aventure/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

THOMSON 
La version Thomson perd sur les 
graphismes par rapport aux bruita­
ges de la version A tari, mais garde 
un bon niveau relatif par rapport 
aux autres programmes tournant 
sur la machine. (Cassette pour 
M06 ou disquette pour TOB, 
T09, T09+ .) Denis Scherer 

Type-~--- aventure/ action 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 



- --AMIGA--­

fire POWef 
Pas question d'arrêter son char avant d'avoir 

découvert la base ennemie ! Réalisme scrupuleux 
et rythme effréné pour jouer à deux 

sur les Amiga. 

Tout commence par une explo­
sion assourdissante, un éclair 
aveuglant suivi du calme qui pré­
cède la tempête... Fire Power 
renoue avec la tradition classique 
du combat de char « vue aé­
rienne». Violent, épuisant, san­
glant, avec, comme unique brui­
tage, le vacarme ininterrompu des 
canons ou lance-obus, ce jeu . 
puise toute sa valeur dans le réa­
lisme de ses graphismes et la-stra­
tégie qu'il développe. 
Votre mission commence tout 
d'abord par le choix d'un blindé. 
Trois chars sont à votre disposi­
tion : ils diffèrent par leur résis­
tance, leur vitesse de pointe, leur 
capacité à transporter des hom­
mes et le nombre de mines qu'ils 
portent dans leurs soutes. Pour 
comprendre l'utilité de ces multi­
ples composantes, il faut parler 
stratégie avant de plonger dans 
l'action ... 
Le but de Fire Power est de 
découvrir la base principale de 
l'adversaire afin d'y voler son dra­
peau. Le terrain de manœuvre est 
vaste. U couvre plusieurs écrans 
de jeu qui défilent en scrolling 
multidirectionnel selon votre pro­
gression. Mais qu'il s'agisse de 
jouer contre l'ordinateur ou con­
tre l'un de vos amis, vous allez 

subir l'assaut adverse dans votre 
propre territoire ... D'où l'impor­
tance du choix de votre blindé ! 
Parlons des mines, tout d'ahord. 
Vous pouvez déposer celles-ci 
n'importe où. Elles exploseront au 
moindre contact avec l'un des 
chars (le vôtre également!). Parmi 
les trois blindés mis à votre dispo­
sition, le nombre des mines varie 
de dix à vingt. Le dernier char cité 
transporte par exemple une ving­
taine de mines, mais roule en 
contre-partie bien moins vite que 
ses confrères... Vient ensuite la 
capacité de transport en hommes. 
A ce niveau, la stratégie est pas­
sionnante : lors des combats, vous 
détruisez des installations enne­
mies et donc libérez parfois des 
prisonniers attachés à votre régi­
ment. U faut dans ce cas les rame­
ner à votre base. Les possibilités 
de transport vont de dix hommes 
pour le char le plus rapide à vingt 
pour le char le plus lent. Ajoutez 
à cela la résistance du tank, plus 
ou moins grande selon le modèle 
choisi, et vous comprenez l'impor­
tance de cette préparation au 
combat ! Ce choix dépend en défi­
nitive de votre propre stratégie au 
cœur de l'action ! 
En ce qui concerne le combat, 
Fire Power accepte trois modes de 

Rien ne r&lste à oot.re char 

jeu : lutte contre l'ordinateur, 
contre un deuxième joueur pré­
sent ou relié à votre machine par 
modem. Le combat contre l'ordi­
nateur reste le plus délicat et le 
plus brutal. En début de partie, 
votre blindé apparaît dans son 
hangar. Simple à manier, il se 
déplace à vitesse constante dans 
n'importe quelle direction . Les 
installations au sol sont superbes : 
canons, blockhaus et hangars sont 
reliés entre-eux par des routes. Il 
est toujours possible de couper à 
travers la forêt, un chemin plus 
long mais souvent moins dange­
reux ... Tout autour du camp, des 
remparts vous protègent de 
l'adversaire. 
Première manœuvre, vous partez 
à la recherche c:\u camp ennemi. 
Le blindé peut rouler à grande 
vitesse si on maintient la gâchette 
du joystick enfoncée. Mais il est 
souvent préférable d'avancer par 
à-coups afin de repérer les mines 
et les mitrailleuses ennemies. C'est 
ici que rentre eQ_jeu Il.Oire propre 
canon. Le moindre mur, bâtiment 
ou tourelle de défense explose 
sous une dizaine de vos obus. 
L'action devient alors épuisante. 
Le char est très vite emprisonné 
entre trois mitrailleuses fixes qui 
tirent sans cesse. A vous de trou-

ver le bon passage, d'c exploser> 
tour à tour chaque position enne­
mie. Mais voilà qu'apparaissent 
sur le radar deux taches colorées : 
il s'agit des hélicoptères de l'adver­
saire qu'il faut éliminer au plus 
vite ... Ces attaques n'ont qu'un 
seul but : réduire à zéro la résis­
tance de votre char. Les cinq blin­
dés mis à votre disposition pour 
le combat contre l'ordinateur suf­
fisent à peine, dans un premier 
temps, à découvrir la base 
adverse.. . L'expérience fait Je 
reste! 
La stratégie du mode « deux 
joueurs » est bien plus captivante. 
Chaque concurrent possède son 
propre écran de jeu ainsi qu'un 
nombre de vies illimité. Lorsqu'ils 
sont suffisamment proches, les 
deux blindés apparaissent ensem­
ble sur les radars pour bientôt se 
faire face sur le te.rrain . Inutile de 
chercher à détruire un adversaire 
qui ne transporte pas d'hommes 
ou ne met pas en péril une instal­
lation importante... Ici, l'action 
brutale laisse place à la logique et 
à la stratégie : on cherche le camp 
ennemi, on détruit quelques 
canons pour libérer une dizaine 
d'hommes et en route pour la 
base ! Pose de mines dans les pas­
sages étroits, repérage des stocks 
de carburant adverses pour éviter 
la panne sèche, .autant de ruses 
qui valent bien plus qu'une 
séquence de tir à répétition ! 
Faut-il rappeler la qualité des 
décors, le réalisme des hélicoptè­
res qui volent au-dessus de vous 
ou celui des hommes qui courent 
vers votre char? Un réalisme qui · 
pousse la cruauté à tacher le sol 
de sang lorsque fon écrase un sol­
dat, qui laisse brûler les décom­
bres longtemps après leur destruc­
tion. .. Un reproche: certaines 
phases de jeu, notamment celles 
qui opposent deux tanks sur un 
même écran, sont tellement riches 
en explosions que le jeu s'en 
trouve ralenti et saccadé. Il arrive 
également que votre blindé reste 
bloqué contre un obstacle. Impos­
sible alors de le déloger si votre 
concurrent ne daigne pas vous 
détruire! Ces quelques handicaps 
ne pèsent heureusement pas bien 
lourd face aux atouts de l'aven­
ture. fire Power fait partie des 
titre~ à ne pas manquer .. . (Dis­
quette Micro Illusion pour Amiga.) 

Olivier Hautefeuille 
Type ___ _ _ combot de chars 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 
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Programme riche qui requiert logique et habileté ... 

--COMMODORE 64- -

QuedeX 
Guider une balle magnétique à travers un 

paysage, facile, classique ; ... Idées reçues bien 
dépassées quand il s'agit de Quedex, programme 

-......éblouissant par la qualité de sa réalisation. 

... animation fort précise. 

Ce très bon programme est l'œu­
vre de Stavros Fasoulas à qui l'on 
doit d'excellents space invaders: 
Sanxion et Delta. Il a su se renou­
veler et nous offre cette fois un jeu 
très original nommé « quête pour 
l'ultime dextérité». Appellation un 
peu pompeuse mais qui corres­
pond bien à ce programme diffi­
cile et passionnant. 
Le but du jeu est assez simple et 
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consiste à guider une balle métal­
lique à travers un paysage. Celle­
ci doit atteindre la sortie dans un 
temps donné. Il y a dix paysages 
qui présentent tous un décor et 
des obstacles différents. Mais, sur­
tout, pour chacun d'eux, vous 
devez trouver une solution parti­
culière. Vous pouvez programmer 
l'ordre suivant lequel vous désirez 
les jouer, ou bien accéder direc­
tement à celui de votre choix en 
tapant sur le clavier le chiffre cor­
respondant. Et si un de ces 
niveaux vous semble insurmonta­
ble, il vous est même possible de 
l'abandonner et d'en choisir 
immédiatement un autre. Lorsque 
vous avez terrnin'é une épreuve 
vous passez à Ûn tableau dans 
lequel vous risquez de gagner un 
important bG>nus, en mémorisant 

• puis en reproduisant les déplace­
ments qui vous sont montrés. 
Premier niveau. Il présente cinq 
paysages. simples qui vous per­
mettent dé . vous entraîner au 
contrôle de la balle et de vous 
familiariser avec les différents élé­
ments que vous rencontrerez plus 
tard dans le jeu. Mais cela n'est 
valable que si vous commencez 
par cette épreuve et si vous la 
jouez plus tard dans la partie, elle 
sera beaucoup plus difficile. 

Deuxième niveau. Un labyrinthe 
dont vous viendrez à bout en vous 
procurant les clefs qui ouvrent des 
portes. La victoire dépend plus de 
la réflexion et de la stratégie que 
de la précision. 
Troisième niveau. Vous devez 
téléporter et éviter des murs élec­
triques ainsi que des murs cachés 
afin de découvrir les quatre amu­
lettes qui feront alors apparaître la 
sortie. 
Quatrième niveau. Vous effectuez 
une course contre la montre dans 
laquelle vous évitez de passer sur 
les murs électriques et de heurter 
des blocs, ce qui vous ferait per­
dre de précieuses secondes. 
Cinquième niveau. Cette épreuve 
fait plus appel à votre logique qu'à 
votre habileté. Le sol est composé 
de dalles de couleurs différentes. 
Modifiez-les jusqu'à ce qu'elles 
deviennent toutes marron. 
Sixième niveau. Vous circulez 
dans des tuyaux en prenant garde 
à éviter les crânes dont le contact 
est mortel. Ce n'est pas simple de 
découvrir le passage idéal. 
Septième niveau. Dans celui-ci, 
vous dirigez la balle le long d'un 
passage, sans vous en écarter, 
tout en ramassant autant d'unités 
de temps qu'il vous est possible. 
Attention, contrairement aux 
autres, cette épreuve doit être 
impérativement terminée avant de 
poursuivre. 
Huitième niveau. Ramassez les 
quatre clefs qui ouvrent une porte 
menant à la sortie. La rapidité est 
Indispensable pour venir à bout de 
ce tableau car le sol se désagrège 
rapidement. 
Neuvième niveau. C'est le plus vio­
lent. Lorsque vous passez sur une 
croix, votre balle devient bleue 
et vous pouvez alors détruire les 
blocs qui vous barrent le che-

min , en vous précipitant sur eux. 
Dixième niveau. Vous sautez sur 
des pierres situées sur différents 
plans, leur hauteur étant indiquée 
par des nuances de couleurs. Le 
but est d'atteindre, le plus rapide­
ment possible, la sortie. 
C'est un programme très riche et 
difficile qui n'offre pas un mince 
challenge aux amateurs de préci­
sion. Mais ce n'est pas seulement 
votre habileté qui est mise à 
l'épreuve car vous devez égale­
ment être logique et découvrir des 
solutions. La grande variété des 
situations suscite l'intérêt de jeu et 
c'est l'un des atouts majeurs de ce 
logiciel. 
Mais ce qui est frappant, dès les 
premières minutes de jeu, c'est la 
qualité exceptionnelle de la réali­
sation. Les graphismes sont super­
bes et l'on est surpris par l'esthé­
tisme de cet univers métallique 
d'une grande beauté plastique. 
Cela est encore rehaussé par une 
parfaite utilisation des couleurs qui 
varient selon les paysages. 
L'animation est un modèle de pré­
cision, quant à la bande sonore 
elle se compose d'une bonne 
musique de générique et de brui­
tages très efficaces. Heureux les 
possesseurs de Commodore 64 
car les meilleurs programmeurs 
anglais parviennent maintenant à 
exploiter à fond toutes les possi­
bilités de cette machine. Nous 
découvrons donc, de plus en plus 
fréquemment, de superbes logi­
ciels comme celui-ci. (Disquette 
Thalamus pour Commodore ~4.) 

Alain Huygues-Lacour 

Type _ _______ action 
Intérêt 17 
Animation * * * * * 
Graphisme * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

- --ATARI S1- --

Midi Maze 
Un logiciel de conception originale puisqu'il offre 

la possibilité de jouer à seize personnes ... 
simultanément! Sortir d'un labyrinthe, détruire le 

maximum d'ennemis. Tout un programme! 
Les ressources des jeux de laby­
rinthe semblaient avoir été depuis 
longtemps complètement épui­
sées. Ce programme issu de l'ima­
gination fertile de l'auteur de 
Degas Elite et de CAD 3D (Tom 
Hudson) semble nous démontrer 
le contraire, autant du point de 
vue de sa réalisation que d'une 

nouvelle approche conceptuelle : 
le jeu peut se jouer à seize person­
nes simultanément. Le principe 
du logiciel est simple mais les com­
binaisons possibles sont immen­
ses. Vous incarnez une petite 
créature sphérique aux allures de 
Pac Man dont la tâche est de venir 
à bout d'adversaires, qui visent le 



Impressionnants effets 3D du /abyrlnt h.e aux m urs pleins. 

même but que lui : sortir du elle, est prodigieuse de rapidité et 
labyrinthe. Pour réussir, il faut dé- de fluidité . La vitesse de déplace­
truire le. plus possible d'ennemis. ment est telle qu'il est possible de 
L'avance ou le retard des diffé- jouer de manière complètement 
rents prot11gonistes ves la liberté instinctive (accélérer puis se 
sont agréablement représentés par cacher derrière un mur pour pré­
leur progression sur une gamme parer une embuscade). De vé.(ita­
musicale. Le nombre de coups bles tactiques peuvent être mises 
que vous pouvez encaisser sans au point. Exemple : un adversaire 
être détruit dépend de votre quo- vous poursuit. Pour vous en dé­
tient de bonne humeur (figuré par faire freinez brutalement ; emporté 
un petit visage tantôt souriant, par son élan , ce dernier passe 

Progression rythmée en m usique 

tantôt triste) . Du point de vue gra­
phique les antécédents de l'auteur 
sont évidents : que clire en effet 
des impressionnants effets 3D 
du labyrinthe (à notre connais­
sance, les meïUeurs jamais vus sur 
micro) dont il convient de noter 
que les murs sont en surface 
pleine. les couleurs sont chaudes 
et bien utilisées (pas de confusion 
possible). L'animation quant à 

devant vous et par conséquent 
dans votre champ de tir. D'agréa­
bles notes d'humour entretiennent 
une ambiance bon enfant : vos 
adversaires se permettent de vous 
faire des mimiques si vous êtes 
défait (rotation de la tête et extrac­
tion de la langue). 
Le bruitage est sobre mais parfai­
tement adapté aux différentes 
situations (ponctuations des tirs) . 
De nombreuses options vous sont 
proposées et vous pouvez choisir 
dans l'impressionnante bibliothè­
que de labyrinthes celui qui vous 
conviendra le mieux, vous per­
mettant de créer votre propre 
dédale. Des paramètres tels que 
le nombre d'opposants, leurs 
caractéristiques comportementa­
les, peuvent être modifiés à 
volonté. Cependant le point fort 
du jeu est que l'on peut l'utiliser 
en branchant seize ST en réseau 
via les prises MIDI : chacun des 
joueurs a alors une vue du laby­
rinthe propre à la position qu'il 
occupe dans ce dernier. Avec ce' 
genre d'innovation voici venue 
l'ère du jeu convivial ; vous pou­
vez en effet former des équipes et 
vous affronter par ST interposés : 
chacun derrière son clavier et son 
écran, pourchassant dans les laby­
rinthes les plus fous , son adver-

saire du moment. Rêvons un 
peu: imaginez qu'avec l'expan­
sion des réseaux câblés à base de 
fibres optiques, les contraintes de 
débit d'informations actuelles (le 
réseau PTT est limité en ce qui 
concerne la vitesse de transmis­
sions des données) disparaissent ; 
vous pourrez alors jouer à des jeux 
aussi rapides que Midi Maze avec 
des amis éloignés géographique­
ment ! 
Ce logiciel prouve que malgé la 
simplicité de sa trame, il est encore 
possible d'innover dans l'univers 
du jeu et qµe , surtout, l'ordinateur 

peut être un moyen de réunir les 
hommes plutôt que de les enfer­
mer dans de froides tours d'ivoire. 
Dernière recommandation : veil­
lez à vous procurer un ou des 
câbles ayant des fiches compati­
bles avec les prises MIDI .du ST 
afin d'établir les indispensables 
connexions. (Disquette Hibrid 
Arts pour Atari ST.) Eric Cabéria 

Type _ ____ action/ stratégie 
Intérêt 16 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix D 

---AMIGA- --

(A030 
programme remarquable alliant le dessin 30 à 
)'animation. Fort utile aux architectes· et autres 

dessinateurs «pro », il séduira les néophytes par 
la simplicité et la richesse de ses fonctions. 

Ce logiciel de " Conception Assis­
tée par Ordinateurs» s'adresse 
plus spécialement aux architectes 
et aux dessinateurs mais pourra 
aussi passionner les amoureux du 
dessin en 3D et de l'animation. Il 

RAM pour l'utiliser sans problème. 
Dans le même ordre d'idée, il sera 
beaucoup plus pratique de possé­
der deux lecteurs de disquettes 
lors de l'utilisation de l'option 
«animation». 

Coloriage ou o mbrage en mono ou polychrom e. 

tourne sur un Amiga 500 sans 
extension mémoire mais dans ce 
cas certaines options sont inacces­
sibles (dessin en seize couleurs ou 
élimination des faces cachées de 
formes trop complexes par exem­
ple). Encore plus gênant est l'arrêt 
de certaines fonctions .en cours 
d'exécution, toujours par manque 
de mémoire. Prévoyez ·donc de 
posséder au moins un Méga de 

Après avoir choisi le nombre de 
couleurs (de deux à seize), la page 
principale s'affiche . Elle est divisée 
en quatre fenêtres représentant les 
vues de face, de côté, du dessu·s 

. et en perspective, chacune d'elles 
pouvant être agrandie pour occu­
per tout l'écran . Quatre barres de 
menus encadrent ces fenêtres. La 
gauche est dévolue aux outils de 
configuration et d'annulation, et la ~ 
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droite aux outils de création. La 
barre inférieure contient les coor­
données du pointeur et les outils 
de déplacement et d'agrandisse­
ment tandis que le menu supé­
rieur gère les projets, les préféren-. 
ces, les options, les faces cachées 
et les animations. Cette disposition 
très ergonomique permet de se 
repérer rapidement pour le choix 
d'une fonction particulière. Les 

Vues de face, de profil, de haut ... 
commandes s'effectuent unique­
ment à la souris. 
Au départ, le logiciel travaille en 
basse résolution mals il est possi­
ble de travailler en haute résolu­
tion par appel du menu. On peut, 
de même, modifier la palette des 
couleurs, les paramètres de rota­
tion, d'impression, etc. 
Pour dessiner on dispose de six 
types de traits continus et discon­
tif'lus et d'un certain nombre de 
figures prédéfinies : rectangle, 
ellipse, polygone et arc. En des­
sinant un rectangle par exemple, 
dans une fenêtre, des pointillés 
apparaissent dans les fenêtres des 
deux autres vues pour rappeler les 
coordonnées déjà fixées. Différen­
tes facilités sont offertes pour la 
création d'objets complexes: 
duplication et connexion de facet­
tes ou de points rapprochés, 
déplacement de point, de facette 
ou d'objet et changement de taille. 
La création de tores (objets à 
symétrie radiale) est encore plus 
facile. Après avoir sélectionné 
loption «tores '" il suffît de choi­
sir un outil de saisie des facettes 
(rectangle, e!Upse ou polygone) et 
de dessiner en plan la moitié de 
l'objet. Le programme reconstitue 
l'objet en le rendant symétrique 
dans toutes les directions par rap­
port à l'axe vertical central. La 
création de vases, de verres, de 
coupes et autres pots est ainsi à la 
portée d'un enfant. En revanche, 
ce programme n'offre pas'la pos­
sibîlité de soustraire une forme à 
une autre, ce qui pourrait être très 
utile dans certains cas. 
En cas d'erreur de dessin, on peut 
effacer en annulant la dernière 
commande, en utiUsant la gomme 
ou en demandant l'effacement de 
l'écran seul ou de l'écran et de la 

68 

mémoire. Rien ne vous empêche 
d'égayer votre création par une 
mise en couleur grâce à l'option 
c remplissage • . La fenêtre c pers­
pective • vous permet , en 
conjonction avec l'option «rota­
tion», d'observer l'objet sous tous 
ses angles. Son comportement 
mérite d'être expliqué en détail. 
Imaginez le pointeur comme une 
caméra dotée d'un champ de 

. .. ou en perspective ... 
vision de 360 degrés. Si vous posi­
tionnez le pointeur exactement au 
centre de l'image tant horizontale­
ment que verticalement, vous 
obtenez la même image que la vue 
de face . Si vous pointez toujours 
sur la même horizontale mais un 
peu à droite, vous voyez s'afficher 
l'image qu'aurait un observateur 
qui se serait déplacé vers la droite. 
L'amplitude du changement d'an­
gle de vision est fonction de l' éloi­
gnement du pointeur par rapport 
au centre. Cette vue en perspec­
tive autorise bien d 'autres choses. 
Tout d 'abord, au lieu de vous con­
tenter de lignes, vous pouvez avoir 
des figures pleines, par coloriage 
des faces, ou ombrage en mono ou 
polychrome. Signalons que dans 
le cas de figures complexes, le pro­
gramme peut calculer pendant plu­
sieurs minutes avant d'afficher 
l'image. Pour accentuer le relief, 
vous disposez de quatre sources 
lumineuses que vous positionne­
rez en indiquant leurs coordonnées 
sur les trois axes. La sauvegarde 
des images s'effectue sur disquette 
au format CAO 3D, utilisable pour 
l'animation 04 au format " IFF >, 

commun à la majorité des logiciels 
de dessin. Vous pouvez obtenir 
une copie ~ur imprimante ou sur 
table traçante. 
Passons maintenant à l'animation. 
Vous utilisez l'un des scripts four­
nis (rotation, effets de zoom, ton­
neau) ou :Créez le vôtre. Dans ce 
dernier cas, indiquez le nombre 
d'images à calculer et pour cha­
cune d 'elles les angles de rotation, 
la puissance du zoom et l'amplitude 
des déplacements. Différentes 

' options sont offertes : représenta­
tion en fil de fer ou en solide, mode 
"temps réels,., où les images sont 
affichées juste après leur calcul (ce 

qui peut cependant être très long) 
et mode "enregistré». Dans ce 
dernier mode, les images sont sau­
vegardées sur disquette après cha­
que calcul. Quittez ensuite CAO 
3D et sélectionnez le programme 
« animation » de la même dis­
quette. Après vous avoir demandé 
le nom générique des images, le 
numéro de celle de début e.t de fin , 
le temps d'attente entre chacune et 
le nombre de répétitions de l'ani­
mation, le programme charge tou­
tes les images en mémoire et l'ani-

1 

mation débute automatiquement. -
Les résultats sont surprenants de 
qualité car la vitesse d 'affichage 
permet une bonne fluidité de l'ani­
mation. En conclusion, ce logiciel 
de CAO en 3D est excellent. (Dis­
quette Ere Informatique pour 
Amiga). Jacques Harbonn 

Type ______ CAO en 3D 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * 
Animation ****** 
Bruitage non 
Prix ne 

- - - ATARI ST- --

WteSf/ing 
Micro League 

2,30 m pour plus de 200 kg, qui dit m ieux? 

Véritable phénomène de société aux U.S.A., le 
catch met l'accent sur le spectacle. Microprose a 
recréé, grâce à la digitalisation, la démesure de 
ces combats opposant des forces de la nature. 

Les amateurs de Canal + et de 
matches de catch seront aux 
anges, quand ils constateront que 
les gladiateurs du ring de la 
fameuse World WrestUng Fédéra­
tion (fédération internationale de 
catch) vont désormais se battre sur 
leur ST préféré. Ceux qui ignorent 
la popularité de la WWF, doivent 
savoir qu'elle regroupe les meil­
leurs catcheurs américains et que 
ce sport est en passe de devenir 
un véritable phénomène de 
société aux U.S.A. Le catch U.S . 
met l'accent sur l'attraction . 

L'excentricité est de rigueur et les 
catcheurs arborent donc les tenues 
et les comportements les plus déli­
rants. La démesure n'est pas seu­
lement dans le spectacle (millions 
de téléspectateurs) mais aussi au 
niveau des lutteurs. Parmi les plus 
connus, on note Hulk Hogan, 
géant blond de deux mètres et 
cinq centimètres pour un poids de 
150 kg. Véritable héros national, 
Hogan symbolise 11 Amérique aux 
yeux de ses supporters (il existe 
même des dessins animés dont il 
est le héros). Le géant Ferret (un 



Français) est l'un des seuls cat­
cheurs aux U.S.A. qui semble à 
même de contester la suprématie 
de Hogan, ce qui, compte tenu de 
ses mensurations, n'est pas pour 
étonner : plus de deux mètres 
trente pour plus de deux cents 
kilos. Le spectacle se déroule 
autant sur le ring que durant les 
interviews où les protagonistes se 
lancent des défis spectaculaires 
devant les caméras TV. 
Ce programme fait lui aussi par­
tie de la c mythologie marketing ,. 
de la WWF. Microprose a cepen­
dant décidé d'innover en propo­
sant le premier jeu interactif, joua­
ble à deux et ayant des images 
digitalisées. Hulk Hogan en est le 
catcheur vedette (il figure sur la 
jaquette d'emballage) : vous pou­
vez l'opposer, au choix, à deux de 
ses rivaux les plus connus, pour 
le titre et la ceinture de Champion 
du monde poids lourd de catch. 
Une fois votre choix effectué, vous 

... et le public c raque 1 

voyez les images digitalisées des 
lutteurs lors des interviews respec­
tives, ponctuées de temps en 
temps par une animation. L'hu-

mour et la mégalomanie font alors 
bon méfiage puisque certains 
n'hésitent pas à dire que leur 
adversaire n'est plus qu'une vieille 
chaussette. 
Vient ensuite la cérémonie d'en­
trée sur le ring des lutteurs. Méfiez. 
vous cependant, ce logiciel n'est 
pas réellement un jeu de réflexes 
ni de coordination motrice. n s'agit 
en réalité d'un jeu de stratégie 
interactive. En effet, une panoplie 
très complexe de coups est affi­
chée pour chacun des adversaires 
(vous pouvez affronter rordinateur 
ou un ami), votre tâche consistant 
pour l'essentiel à suivre l'évolution 
du panneau de coups de votre 
adversaire et à anticiper afin de 
neutraliser ses éventuelles atta­
ques. Les animations graphiques 
digitalisées concrétiseront alors 
l'action de celui des adversaires 
qui aura été le plus rapide. Elles 
ont pour principale qualité de bien 
retranscrire l'émotion, en particu­
lier dans les gros plans sur la foule 
ou sur le visage d'un catcheur 
déterminé. 
Les animations du programme, 
sans être très fluides, offrent 
d'impressionnantes sensations de 
vitesse lors de certaines échauf­
fourées. Chaque action choisie 
dans la palette de coups bénéficie 
d'une animation adaptée. Les 
bruitages sont le point Je moins 
réussi du programme : les applau­
dissements non-stop finissent par 
être lassants. Les bruits des coups 
ne souffrent aucun reproche . Ce 
jeu est indiscutablement une ini­
tiative originale. Microprose est 
parvenu à transformer un jeu 
d 'action brutal typique en une par­
tie de stratégie c frappante ,. . (Dis­
quette Microprose pour Atari sn 

Eric Cabéria 

Type - - --- action/stratégie 
Intérêt 14 

Gra~~~ ***** 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

AMSTRAD CPC 464166416128 

Music-Pro 
Cet outil offre aux utilisateurs de CPC 

toutes les fonctions nécessaires à la parfaite 
maîtrise de ses ressources sonores. 

UtiUsé depuis plus d'un an par son 
auteur, Charles Callet, pour 
« sonoriser,. les logiciels de jeu 
lnfogrames, l'utilitaire de création 
musicale Music-Pro a pu bénéfi-

cier avant sa commercialisation 
d'une mise au point approfondie 
effectuée dans les conditions réel­
les d'utilisation. Cet outil, qui 
répond à la fois aux exigences des 

professionnels de la création de 
jeux et des amateurs de musique 
désireux de tirer le meilleur parti 
des ressources internes de leur 
Amstrad CPC, cumule les fonc­
tions d'un synthétiseur prenant en 
charge la création de sons et de 
bruitages, et d'un séquenceur trois 
voies permettant de les utiliser 
pour construire des morceaux. 
Mais si sa présentation, sa clarté 

L'écran de contrôle du aynthé 
d'organisation et son accès facile 
par menus déroulants et icônes 
semblent inspirés par les récents 
logiciels professionnels à la norme 
MIDI tournant sur Atari ST, 
Music-Pro se contente de piloter 
le processeur sonore de l'Amstrad 
sans pouvoir contrôler d'instru­
ments de musique externes. li ne 
donnera donc le meilleur de lui­
même que si la sortie audio de 
l'Amstrad CPC est raccordée à 
une chaîne hi-fi. 
Les deux pages-écran du synthé­
tiseur se partagent la création et 
la gestion des sons. La page de 
création permet d'intervenir sur les 
paramètres de commande du pro­
cesseur sonore qui définissent 
l'enveloppe de volume (variation 
du niveau sonore en fonction du 
temps) et l'enveloppe de tonalité 
(variation de la fréquence - la 
hauteur du son - en fonction du 
temps). Le programme reprend à 
son compte la décomposition sim­
plificatrice mais efficace de l'enve­
loppe de volume en quatre pério­
des distinctes d'attaque, de décUn, 
de soutien et de relâchement 
(ADSR). Chacune des parties de 
l' ADSR est réglable indépendam­
ment à l'aide de deux curseurs 
agissant sur sa dÙrée et sur l'inten­
sité sonore atteinte à son terme. 
La formation d 'une enveloppe de 
tonalité, qui permet par exemple 
d'obtenir des effets de vibrato ou 
des sons de sirène, est également 
confiée à quatre groupes de deux 
curseurs jouant sur l'écart par rap­
port à la hauteur « normale ,. de 
la note (position moyenne du cur­
seur) et le temps de passage d'une 
fréquence à l'autre. Ces envelop­
pes de volume et de tonalité sont 
représentées à l'écran par des 
courbes aidant à l'appréhension 

du phénomène sonore et de l'effet 
des réglages, mais l'oreille peut 
exercer son contrôle à tout instant. 
Le synthétiseur donne également 
accès aux trente-deux présélec­
tions du générateur de bruit, utûi­
sables seules ou en superposition 
au signal sonore. Plus originale, la 
fonction «d'enveloppe de bruit,. 
permet de programmer le passage 
d'un bruit à l'autre en passant par 

Le séquenceur trola 11olu 
les présélections intermédiaires et 
de créer des effets de « phasing » 

(déphasage) évoquant le souffle 
du vent ou le bruit de la mer. 
L'état des réglages de chaque 
générateur d'enveloppe est néces­
sairement affecté à une présélec­
tion parmi trente-deux, de sorte 
qu'il est possible de modifier par 
inadvertance plusieurs sons en 
mémoire portant le même 
numéro d 'enveloppe. 
La deuxième page du synthétiseur 
affiche la liste des quarante sons 
de la banque en mémoire, identi­
fiés par leur nom, leurs numéros 
d'enveloppe et quelques indica­
tions secondaires. Les sons peu­
vent être écoutés, dupliqués, sau­
vegardés, mais aussi édités par . 
simple changement des numéros 
de présélection d'enveloppe qui 
leur sont associés, l'édition des 
enveloppes elles-mêmes nécessi­
tant le retour à la première page 
du synthé. 
Le séquenceur trois voies qui vient 
compléter l'édifice permet d'inter­
venir à un niveau élémentaire -
la création de séquences de notes 
à !'.aide des sons stockés dans les 
banques - ou à un nive.au glo­
bal - l'agencement des séquen­
ces composant le morceau - à 
partir de deux écrans très sembla­
bles dans leur présentation. Les 
commandes générales, rassem­
blées à gauche sous forme d'icô­
nes, permettent de choisir le 
rythine, le mode d'exécution de 
la séquence (unique ou en bou­
cle). le démarrage ou l'arrêt de 
l'écoute. La saisie des notes et de 
leur valeur, les changements 
d'octave ou de sons (il est possi­
ble d'en changer à chaque note!) 
se font grâce au clavier de !' Ams­
trad. Les notes et leur durée s'ins- • 
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crivent immédiatement sous 
forme textuelle dans la fenêtre de 
la voie en fonction , associées à 
leur numéro de son, alors que la 
plupart des séquenceurs préfèrent 
les représenter sur une partition. 
Les fonctions d'édition portent sur 
les notes, modifiables en hauteur, 
en durée ou en timbre, inséra­
bles ou supprimables à volonté, 
mais également sur les séquences 
elles-mêmes, que l'on peut dou­
bler, inverser ou transposer. La 
deuxième page du séquenceur ne 
diffère de la première que par le 
contenu des fenêtres de visualisa­
tion des voies, où les numéros des 
séquences prennent la place des 
notes. li ne reste plus, pour termi­
ner le morceau, qu'à définir le chaî­
nage de ses différents éléments, 
grâce aux fonctions d'édition qui 
facilitent l'insertion, l'effacement 
ou la répétition des séquences. 
Comme précédemment, chaque 
voie peut-être écoutée individuel­
lement et reste totalement indé­
pendante, à tel point qu'un même 
numéro désigne des séquences 
différentes selon la voie. Inconvé­
nient d'autant plus regrettable 
qu'il n'existe aucune fonction de 
copie de séquences d 'une voie 

sur l'autre. Le logiciel ne prévoit 
pas non plus d'ajustement du 
niveau sonore de chaque voie : il 
est impossible d 'effectuer un 
mixage, d'obtenir un decrescendo 
ou un effet d'écho autrement qu'en 
créant plusieurs sons de timbres 
identiques, mais ayant des enve­
loppes de volume d'amplitudes dif­
férentes. La contrainte est lourde, 
d'autant que le nombre limité des 
présélections d 'enveloppes et des 
sons chargés simultanément en 
mémoire réduit la marge de 
manœuvre. Mais ces critiques ne 
sauraient faire oublier que, compte 
tenu de la machine, le point d'équi­
libre entre la souplesse d'emploi et 
la richesse fonctionnelle du logiciel, 
l'espace-mémoire laissé aux mor­
ceaux et le degré de compactage 
des fichiers de musique, a su être 
trouvé. (Disquette ou K7 Music 
Logiciel pour Amstrad CPC 464, 
664 ou 6128. Programme et 
manuel en français). 

Jean-Philippe Delalandre 

Type. ____ _ ,création musicale 
Intérêt 17 
Présentation * * * * * 
Accessibilité * * * * * 
Potentialités * * * * * 
Prix CID 

~--ATARI ST---

/znOgOUd 
A la frontière des univers du jeu informatique et 
de la bande dessinée, Iznogoud explore un genre 

nouveau, le dessin animé sur ordinateur, avec 
des résultats variables selon les machines. 

Livré, comme Les Passagers du 
Vent, avec un album de BD (il 
s'agit en l'occurrence de« !'Anni­
versaire d'lznogoud "), ce logiciel 
est conçu à la manière d'un véri­
table dessin animé. Sur ST, le 
compromis entre qualité des gra­
phismes et de l'animation a pu se 
faire à un très haut niveau, et la 
fidélité du logiciel à l'esprit et au 
trait de la bande dessinée est 
exemplaire. La partie de l'écran 
affectée à l'action n'utilise qu'un 
tiers environ de sa surface totale, 
le reste étant occupé par une vue 
générale du palais dont la fenêtre 
éclairée correspond, en théorie du 
moins, à la salle dans laquelle se 
trouve lznogoud (que vous incar­
nez). 
L'univers du jeu, très étendu, 
comporte une vingtaine de salles 
somptueuses, un jardin et un 
cachot où la démesure de votre 
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ambition vous ramène trop sou­
vent. Mais ce qui fait l'originalité 
de ce logiciel, c'est le soin apporté 
à l'expression des sentiments des 
personnages et à leur comporte­
ment. lznogoud ne se contente 
pas de se déplacer conformément 
aux indications· du joystick, ce que 
savent faire presque tous les héros 
des jeux ir\formatiques. li est éga­
lement capable de menacer, de se 
mettre en colère, de donner un 
objet, ou de se prosterner devant 
ses interlocuteurs pour les ama­
douer. Chaque attitude est souli­
gnée à l'écran par une animation 
particulière et par l'apparition, en 
médaillon , d'un gros plan du 
visage. Haroun El Poussah jubile 
lorsqu'il est flatté, les gardes du 
palais, très susceptibles, jettent 
lznogoud en prison au moindre 
prétexte, Dilat Larath, son fidèle 
serviteur, ne le lâche plus d'une 
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semelle dès qu'il subit sa colère et 
certaines plantes ne restent pas 
non plus insensibles à ses courbet­
tes. Pour qu'lznogoud devienne 
«calife à la place du calife», vous 
devez donc choisir; en actionnant 
le joystick, l'attitude adaptée à 
chaque situation. Mais ce n'est 
qu'après de nombreux tâtonne­
ments infructueux que l'on com­
mence à entrevoir une stratégie de 
conquête du pouvoir, dans 
laquelle la recherche, puis le don 
ou l'échange d'objets tiennent une 
place importante. La compréhen­
sion du jeu et la progression res­
tent néanmoins extrêmement dif­
ficiles, mais les gags sont là pour 
détendre l'atmosphère. (Disquette 
lnfogrames pour Atari ST. Manuel 
et bande dessinée en français .) 
Type auenture graphique 
Intérêt 15 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix C 

THOMSON 

Le principal mérite d'lznogoud sur 
Thomson est d'utiliser au maxi­
mum les performances graphi­
ques de la machine. lnfogrames 
avait déjà prouvé avec Les Pas· 
sagers du Vent que les ordinateurs 
Thomson pouvaient en remontrer 
sur ce plan à bien d'autres huit 

lznogoud sur Amstrad CPC. 

bits. De fait, les graphismes, pour 
être moins définis que ceux de la 
version ST, restent fidèles à la 
bande dessinée. On reconnru1 
bien les expressions faciales des 
personnages, et les décors du 
palais n'abandonnent rien de leur 
luxuriance. 
Mais, malheureusement, une ani­
mation laborieuse vient considé­
rablement diminuer l'intérêt du 
jeu. lznogoud paraît n'en faire 
qu'à sa tête et n'obéir aux injonc­
tions du joystick qu'avec lenteur 
et mauvaise volonté. Dommage, 
car il s'agit là d'un très beau jeu ... 
(Disquette Jnfogrames pour 
Thomson TOB, T09, T09 +. Ega­
lement annoncé pour Thomson 
M06, Commodore 64 et PC. 
Manuel et bande dessinée en fran­
çais.) 
Type. ___ _ auenture graphique 
Intérêt 13 
Graphisme ____ * * * * * 
Animation ___ ____ ** 
Bruitage * 
Prix C 

AMSTRAD 

lznogoud traverse au pas de 
course les salles de la version pour 
Amstrad CPC. La rapidité de 
l'animation, tout à fait surpre­
nante, est comparable à celle de 
la version du jeu pour Atari ST, 
même si le personnage a quelque-



fois tendance à se laisser empor­
ter par son élan au delà de 
l'endroit où on veut l'arrêter. Les 
graphismes sont tout à fait exem­
plaires compte tenu de la palette 
de l'Amstrad, les couleurs étant 
toutefois moins belles que dans la 
version pour Thomson. La bande 
son du jeu est équivalente à celle 

de la version pour ST. (Cassette 
ou disqnette lnfogrames pour 
Amstrad CPC 464, 664 et 6128) . 

Jean-Philippe Delalandre 

Intérêt----- ---- 15 
Graphisme _ ___ * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix IC 

--- ATARI ST- - -

L'arche dU 
Capitaine Blood 

Une histoire extraordinaire où science-fiction et 
aventure se mêlent pour vous entraîner à la 

recherche des clones qu'il vous faut éliminer pour 
retrouver votre vitalité originelle ... 

Bob Morlock, concepteur de jeux, 
rencontre Jean Rostand qui lui 
révèle l'existence des extra­
terrestres. lis nous envahissent par 
l'intermédiaire des jeux vidéos .. . 
mais les Pac-mans existent réelle­
ment l li faut donc les combattre 
sur leur terrain, créer un pro­
gramme où un être surdoué, cal­
qué sur l'homme, sur lui, arrive­
rait à combattre l'invasion . Il le 
nommerait Blood et son vaisseau, 
l'Arche. 
li se rappelle de son réveil, assis 
dans le conapt de ... l'Arche! 1 Son 
programme, trop parfait, a 
déclenché l'irréparable . .. L'Arche 
est devenue réalité avec Bob à son 
bord. li EST Blood ! Ainsi débute 
une terrible aventure. Ses ennuis 
commencent lors de son premier 
voyage en hyper espace à la suite 
d'une attaque d'Invaders. Le mul­
tiplexeur endommagé, le passage 
hyper espace a créé trente clones 
de Blood dispersés dans l'espace. 
En outre, ce clonage tue lente­
ment le Blood authentique. Une 
seule solution : détruire les clones 
pour rendre le fluide vital à l'ori­
ginal. Au début du jeu il ne reste 
plus que cinq clones à éliminer. 
C'est votre mission. 
Votre tâche consiste à visiter les 
planètes habitées afin de recueil­
lir des renseignements sur les clo­
nes. Six formes de vie intelligente 
peuplent la galaxie Hydra. Le 
lzwal est pacifique, le Buggol 
démocrate, le Yuka belliqueux, le 
Migrax perfide, les Croolis hai­
neux et l'Ondoyante sublime. La 
sixième forme de vie n'est autre 
que les clones, surnommés Nu-

méros. Trouver cinq clones dans 
une galaxie qui compte des mil­
liers de planètes relève de l'exploit 
mais vous en avez les moyens. 
L'Arche est un puissant vaisseau 
biomécanique capable de plonger 
dë}ns l'hyper espace. li possède 
des biomissiles téléguidables, uti­
les pour visiter les planètes. La 
puissance de feu de lArche est 
capable de détruire une planète! 
Le Frigatorium cryogénise ou 
détruit tout être téléporté à bord. 
L'Upcom est un traducteur uni­
versel à base d'icônes. 
Les dialogues avec les différentes 
créatures constituent la trame 
essentielle du jeu. L'Upcom per­
met le contact dans un langage 
« petit nègre >. Chaque race pos­
sède un certain degré de culture. 
Les lzwals par exemple sont très 
altruistes et curieusement soucieux 
de savoir si on les aime ou non. 
Ayez un comportement logique et 
pacifique sinon ils prennent peur 
et refusent le dialogue. En revan­
che, les Croolis Vareux sont des 
brutes épaisses avec une noix à la 
place du cerveau. Ils ont un lan­
gage grossier et ne pensent qu'à 
tuer. Un langage violent est de 
rigueur avec eux. La superbe 
Ondoyante Torka est un person­
nage clé dans le scénario. 
Un conseil pour réussir dans ce 
jeu : ne quittez jamais un person­
nage trop rapidement, laissez-lui 
cette initiative. Essayez de trouver 
le ton et les icônes clés qui déclen­
chent systématiquement des ré­
ponses cohérentes. 
Le temps est un facteur important. 
li faut détruire un clone avant que 

Passage en hyper espace. 

l'horloge du jeu n'atteigne les 
60 minutes : en effet, au-delà de 
ce temps, le Capitaine Blood est 
pris de tremblements qui rendent 
impossible le choix d'une destina­
tion sur la carte galactique. 
Un système original de sauve­
garde vous permet néanmoins de 
ne pas grignoter inutilement de 
précieuses secondes. Il suffit de 
sauvegarder le jeu après avoir 
visité le premier lzwal, puis conti­
nuer le jeu jusqu'aux 60 minutes 
fatidiques. Recommencez ensuite 
à partir de la sauvegarde et dirigez­
vous directement à l'endroit où 
vous avez interrompu le jeu. 
Doté d 'un scénario correct, 
l'Arche du Capitaine Blood pro­
pose des graphismes EBLOUIS­
SANTS ! La destruction d'une pla­
nète et le passsage en hyper 
espace sont un ravissement pour 
les yeux! 
Toujours sur le plan des couleurs, 
chaque planète semble être uni­
que. Le conapt du vaisseau rap­
pelle celui qui abrite l'œuf dans le 
film A/ien. Le bras de Blood est 
un clin d'œil du film E. T. Les 
séquences de pilotage avec vision 
en fractal sont très réussies grâce 
à une animation extrêmement 
fluide. 
Sur le plan sonore, vous serez 
peut-être surpris. A part la musi-

Plan~te en oale de destruction. 

que d'introduction de J .M. Jarre 
et une voix digitalisée, il y a peu 
de bruitage. Oui, pas de son pen­
dant les explosions de planètes et 
ce pour une bonne raison : le son 
ne se diffuse pas dans l'espace. 
Quant au confort de jeu, rien à 
dire, la souris c'est magique! 
Pour finir, ajoutons que pour un 
programme aussi vaste, qui 
demande plusieurs heures de jeu, 
certaines séquences où le joueur 
est passif sont trop répétitives. Par 
exemple, le passage en hyper 
espace devient un peu lassant à 
la longue. On regrettera égale­
ment un manque de variété dans 
la physionomie des extra­
terrestres à l'intérieur de chaque 
race. 
Dans l'ensemble, l'Arche du Capi­
taine Blood est une réussite tant 
par son scénario que par ses per­
formances graphiques. 
Ce n'est pas le plus beau jeu du 
monde, mais c'est sûrement l'un 
des meilleurs logiciels sur ST. (Dis­
quette Métal Hurlant pour Atari 
ST.) 

Danny Boolauck 

Type _ _____ _ aventure 
Tntér~t 15 
Graphisme * * * * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix D 

71 



• 

DOSSIER 

BOO chevaux • sous mon micro 
Folie sur les circuits! L'arrivée de softs éblouissants sur ST, Amiga 

ou consoles dopent les joueurs. Les superstars sur CPC ou C 64 résisteront-elles? 
Les jeux d'arcade sont-ils, enfin, égalés ? Alain Huygues-Lacour 

et Olivier Hautefeuille ont pris tous les départs, piloté les plus puissants 
bolides, frôlé la mort et la victoire . .. Ils racontent. 

Grid St art : un titre qui arrive en dernière 
- minute pour concurrencer Crazy Cars sur 

Amiga (cf. p. 75). Grid Start utilise une 
représentation semblable à celle de son 
confrère : la cc formule un ,, évolue devant 
vous. Le décor des bords de piste est assez 
uniforme. Seuls changent en fait arrière· 
plan, ville, montagne, etc. Mais c'est au 
niveau de la stratégie du pilotage qu'il se 
singularise. Pas question ici de jouer les 
casse-cou : le moindre choc contre un obs­
tacle fait exploser votre engin et vous fait 
perdre du même coup de précieuses secon­
dès (l~ temps de redémarrer et de repren· 
dre une vitesse Importante). Le pilotage est 
également plus complexe. La boîte «six 
vitesses» doit être maniée avec rapidité, les 
freins et l'accélérateur avec souplesse. On 
est loin de la «simplicité» de Crazy Cars. 
Grid Start est un programme peut-être 
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Grld Start 

moins « beau » que son confrère : pas de 
dos d'ânes et donc pas de sauts, des sil­
houettes moins subtiles pour les voitures, 
mais rien de grave en fait. Et s'il faut choi· 
sir entre les deux logiciels. aucune hésita· 
lion en ce qui me concerne: c'est Grid 

Super Sprlttl 

Stard qui l'emporte grâce à sa stratégie et 
à sa difficulté de jeu. Le programme per­
met. par exemple, de sélectionner, en début 
de partie, différentes épreuves: pour 
l'entraînemen t, vous choisissez une piste 
parmi les six présentées et en route pour 
une centaine de tours (la touche «ESC,, 
permet de sortir de ce mode de jeu !) ... 
Vient ensuite la compétition : les six circuits 
vont dans ce dernier cas être courus les 
uns après les autres. 
Au départ, vingt-trois concurrents ... Le seul 
moyen de gagner la totalité des points 
consiste à conserver la première place qui 
vous est attribuée d'office en début de 
course. Pour cela, vous pouvez activer le 
cc booster», un réacteur surpuissant qui uti· 
lise malheureusement beaucoup de carbu· 
rant. Mais attention aux virages: il est sou· 
vent nécessaire de rétrograder trois vites­
ses pour ne pas heurter le bord de piste 
dans les lacets trop serrés. Quant à dou­
bler vos concurrents, cela tient de la haute 
volt ige ... Un seul faux pas et c'est l'.explo· 
sion ! Grid Stard propose dans cette corn· 
pétition un classement très précis. Après 
chaque épreuve (une par piste), un tableau 
résume votre position (signalée de plus sur 
l'écran pendant toute la course ... ) et le 
score obtenu. Il faudra ainsi atteindre l'une 
des trois premières places du niveau ama· 
teur pour accéder au niveau professionnel. 
Très difficile ! J'ai enfin été séduit par le réa­
lisme de certains détails graphiques. Exem-



~·~~~~~~~~~~::;;;~~-.... 
début du '•. pie: les bottes de paille qui balisent les vira· 

ges dangereux et volent dans les airs lors·' 
que vous les heurtez, les. explosions sup~r· 
bes qui enflamment la voiture, etc. Plus rea­
liste encore, le fait que la voiture décélère 
en quatrième lorsque le régime moteur est 
trop faible ... Tous les virages dangereux 
sont annoncés par des panneaux lisibles 
même à grande vitesse. Un détail très 
important à mon sens et trop rarement 
exploité ! Un très bon programme. (Dis· 
quette Anco pour Amiga .) O.H. 

Super Sprint : adapté d'un jeu de salle bien 
connu des" arcade men», Super Sprint est 
une course de type« Circuit 24 ». Montrée 
en vue aérienne, la piste occupe tout 
l'écran. Votre bolide, un sprite de petite 
taille, est commandé par un accélérateur 
sommaire et une direction particulièrement 
difficile à manier. 

Buggy Boy 

Quatre voitures prennent le départ. Dès le 
signal, le pilote presse la gâchette et tente 
de conserver une trajectoire parfaite au 
centre de la piste ... Pas facile de venir à 
bout de la première épreuve. L'animation 
de cette version CPC est trop lente à mon 
goût en ce qui concerne l'évolution de la 
voiture, trop brutale enfin pour le contrôle 
de la direction et celui de l'accélérateur 
(genre "tout ou rien» ... ). 
Lorsqu'il heurte le bord de la piste, votre 
engin tourne sur lui-même et se retrouve le 
plus souvent dans le sens opposé à celui 
de la course. Même chose en ce qui 
concerne les orages ou flaques d'huile qui 
entravent votre progression. Il ne vous reste 
plus qu'à profiter des occasions d'une 
course réussie : nouvelle voiture, bonus ou 
meilleures conditions de pilotage ... En défi· 
nitive, Super Sprint apparaît comme un jeu 
lourd à manier, ce qui n'apporte aucun plai· 
sir ludique à la compétition. Son seul atout : 
un décor varié et bien conçu. Les huit cir· 
cuits disponibles présentent des tunnels ou 
tremplins convaincants au premier abord, 
même s'ils n'excusent pas finalement la 
«pesanteur» du jeu ! (Cassette Electric 
Dreams pour Amstrad CPC.) O.H. 

Buggy Boy: voici une excellente adapta· 
lion sur micro d'un jeu d'arcade. Depuis 
quelque temps les conversions ont incon· 
testablement beaucoup gagné en qualité et 
elles sont de plus en plus fidèles. Dès le 

. ..i 
ieu, vous a- \ 
vez le choix l 
entre cinq par- __ _ 
cours diffé· ----~. 
rents, chacun ·,..._ 
d 'eux se composant de \ 
cinq sections qu'il vous \ 
faut parcourir dans un \·. 
temps donné. La route, \ 

mée d 'embûches qui vous 
représentée en 3D, est se· L--­
font perdre un temps pré· ·- --
cieux si vous les heurtez. ""' 
Votre Buggy est équipé '..., 
de deux vitesses et lorsque vous touchez \ 
une bûche il roule alors sur deux roues, ce \ , 
qui est spectaculaire, mais aussi très effi· \ 
cace pour éviter certains obstacles. Vous 1 
rencontrez ~gaiement des drapeaux qui 
vous donnent des bonus et des ortes ui 

Revs + 

vous permettent de disposer d'un supplé· 
ment de temps pour franchir le parcours 
suivant. 
Buggy Boy est un jeu original et bénéfic ie 
d'une réalisation très soignée. Les graphis· 
mes sont excellents et le scrolling 3D très 
rapide. Quant aux commandes de votre 
bolide, c'est un modèle de précision. Tou­
tes ces qualités font que, dès la première 
partie, on est conquis ... Attention. ce pro­
gramme est très riche et si vous le com­
mencez. attendez-vous à passer de longues 
heures devant votre écran sans pouvoir le 
quitter. (Disquette Eli te pour Commo­
dore 64. Disponible égale· 
ment pour Amstrad et 
Spectrum. Annoncé 
pour Atari ST 
et Amiga). 
A.H.L. 

Revs + : successeur de Revs, ce simula· 
leur de conduite sur C 64 est très difficile 
à manier. Le but du jeu, piloter une 
Formule 1 au vrai sens du terme, c'est-à· 
dire en maîtrisant l'embrayage, la boîte de 
vitesses, le frein, l'accélérateur et le starter. 
Jugé par beaucoup comme trop complexe 
et donc peu ludique, Revs + reste. à mon 
sens, séduisant par le réalisme de son jeu. 
Cette nouvelle version apporte trois atouts 
supplémentaires à la course : le maniement 
joystick, des nouveaux circuits et surtout un 
mode de' jeu à "direction assistée». Voic i 
en quelques mots la description d'une 
épreuve. Vous pressez le démarreur, accé· 
lérez, passez la première (sans caler ... ) puis 
dirigez le bolide sur la piste. L'écran de jeu 
est précis : il montre clairement le tableau 
de bord mais bien peu de piste ... Et puis· 
que le décor se résume à deux couleurs, 
noir pour le goudron, vert pour l'herbe, il ne 
sera pas toujours facile de se repérer sur · 
le circuit. L'effet 3D reste convaincant. La 
voiture pique du nez lorsque l'on freine. 
dérape dans les virages et suit le relief de 
la piste ... A tel point que le capot finit par 
masquer l'horizon en plein virage ! Ajoutez. 
à cela des concurrents qui apparaissent 
dans les rétros avant de vous doubler, un 
volant qui réagit au quart de tour, bref, de 
quoi dégoûter les fanas d'action. Avec Revs 
+ , il faut p rendre son temps, appren· 

dre à sortir en marche 
rrière du bord de piste, 
à rétrograder dans les 
virages. en un mot, à 
piloter ! Les amateurs ~ 
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Votre Mercedes 
bondit, amoree 
un tête-à-queue ... 
profiteront alors de la direction assistée (qui 
maintient votre engin au centre de la 
piste ... ) et surtout de l'aide d'un coéquipier. 
Très ou trop difficile mais passionnant ! 
(Cassette Firebird pour C 64.) O.H. 

Kikstart Il : enfourchez votre moto, mettez 
les gaz et partez pour une redoutable 
course d'obstacles. La piste, vue de côté, 
se déroule en un scrolling vertical et deux 
joueurs peuvent concourir simultanément, 
ce qui offre un plus intéressant. Cela est 
possible grâce à la présence de deux 
écrans placés l'un au-dessus de l'autre, à 
la manière de Pitstop Il. Le motocross n'est 
pas un sport facile, en conséquence il vous 
faudra beaucoup-d'habileté et d'entraîne­
ment pour venir à bout des vingt-quatre par­
cours, proposés ici. Bien que les comman-

des soient précises, il est difficile de maî­
triser parfaitement votre engin et pourtant 
il faudra y parveni r si vous voulez réussir 
à sauter au-dessus des rivières, à monter 
des marches, à éviter des lance-flammes 
et bien d'autres obstacles. 
La qualité de la réalisation n'est pas le point 
fort de ce programme car les graphismes 
et les bruitages sont très moyens. Il faut 
néanmoins tenir compte du fait qu'il s'agit 
d'un« budget anglais'" c'est-à-dire un pro­
gramme vendu à un prix très bas et qui ne 
peut prétendre rivaliser avec des produc­
tions plus coûteuses. Malgré cela, les par­
cours difficiles sont bien conçus et assez 
variés pour tenir tête longtemps aux ama-· 
leurs les plus exigeants. De plus, il vous est 
possible d'éditer vos propres parcours et 
de les sauvegarder. 
Kikstart Il intéressera les amateurs de 
précision qui trouveront ici un challenge à 
leur mesure. En revanche, les autres ris­
quent d'être vite rebutés par ce jeu très dif· 
ficile. (Cassette Mastertronic pour Commo­
dore 64.) A.H .L. 
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Karting Grand Prix : l'originalité de ce pro­
gramme est qu'il s'agit d'une course de kar­
ting. Mais la présentation du circuit est tra­
ditionnelle : il est vu du dessus, à la manière 
de Super Sprint. Après la page de présen­
tation on accède à un tableau d'options qui 
permet de choisir une piste sèche, humide 
ou.verglacée, le niveau de difficulté, celui 
des huit circuits sur lequel vous désirez 

Klks tart Il 

courir et surtout certaines caractéristiques 
de votre véhicule. 
Vous pouvez jouer seul ou à deux, mais 
dans les deux cas vous affrontez l'ordina­
teur qui dirige un kart. Le contrôle de votre 
engin est à la fois simple dans sa conc,ep­
tion et diffici le à maîtriser parfaitement: 
vous poussez le manche du joystick pour 
accélérer, vers la droite ou la gauche pour 

Karting 

n 



tourner. La course est assez lente mais 
l'ordinateur est un adversaire coriace et 
vous devez franchir la ligne d'arrivée avant ' 
lui pour pouvoir passer à l'épreuve suivante. 
ce programme peu excitant n'offre pas un 
grand intérêt de jeu et ce ne sont pas les 
graphismes moyens ni le bruitage assez 
pauvre qui le sauvent de la médiocrité. (Dis­
quette Anco pour Atari ST). 

Enduro Racer : ce programme est censé 
être la conversion du superbe jeu d'arcade 
du même nom. Mais, dès le début de la par­
tie on est très surpris de découvrir que ce 
jeu n'est pas du tout celai que l'on atten­
dait. Tout d'abord, pas de graphismes 3D 
mais un scrolling diagonal à la Zaxxon. 
Ensuite, deuxième surprise : les autres con­
currents ont disparu pour être remplacés 
par un buggy. Il faut donc se faire une rai­
son et renoncer à la comparaison avec l'ori­
ginal. 
Enduro Racer est honnêtement réalisé : les 
graphismes sont agréables et l'animation 
de bonne qualité. Le but du jeu consiste à 

terminer dans un temps donné des par­
cours parsemés de butes et de rochers. 
L'action est rapide mais trop répétitive et 
malgré des sauts spectaculaires il ne se 
passe pas grand-chose. La seule véritable 
difficulté vient de la présence du buggy qui 
vous gêne systématiquement lors des pas­
sages difficiles et qui vous empêche de bien 
vous positionner en arrivant sur un obsta-

Enduro 

cle. C'est un programme très moyen qui ne· 
tient pas la distance. Décevant. (Cartouche 
Sega pour console Sega.} A.H.L 

Crazy Cars : deux titres en piste sur Amiga: 
Crazy Cars et Test Drive. Le premier est 
essentiellement ludique, le second plus pro­
che de la simulation (cf. p. 76). Le pilote 
bénéficie dans tous les cas de conditions 
de jeu géniales, tant au niveau du graphisme 
et de l'animation que des bru itages! 
Crazy Cars est une épreuve de longue 
haleine. Le jeu va enchaîner les courses sur 
des pistes assez semblables graphique­
ment mais de plus en plus difficiles à vain­
cre. Il faut tout d'abord respecter le temps 
maximum autorisé pour chaque tour de 
piste. Le dépasser et c'est le et Game 
Over » ! S'ajoutent ensuite aux angoisses 
du pilote les « crasses» des autres concur­
rents, les déwrmations de la route, etc. A 
partir de la seconde épreuve, toutes les pis­
tes vous proposent une route parsemée de 
dos-d'âne. Mis en évidence par une ani­
mation précise et réaliste, les bonds de 
votre bolide .sont superbes ... Mais atte.ntion, 
ils diminuent bien entendu votre adhérence 
et risquent de vous jeter sur le bas-côté ! 
On regrettera alors que de tels chocs ne 
soient pas directement mortels. Votre 
bolide ne fai t, en effet, que rarentir au 
contact de l'herbe, ce qui n'est pas gênant 

pour les huit premières étapes du jeu. La 
partie semble 9e ce fait facile et perd un 
peu de son charme. Il faudra pousser plus 
loin l'aventure pour se rendre compte de la 
difficulté réel le du Crazy Cars .. . Une sim­
ple question d'endurance ! 
Crazy Cars propose au pilote plusieurs voi­
tures de course: de plus en plus puissan­
tes, elles vous sont attribuées au fur et à 

Crazy Cars (Amlga) 

mesure que vous progressez dans le jeu. 
Mercedes, Porsche, les vitesses de pointe 
plus grandes et la souplesse de votre voi­
ture sont toujours les bienvenues. Il est 
nécessaire, en effet, de doubler de plus en 
plus de concurrents, d'« attaquer» des vira­
ges de plus en plus serrés. Le contexte 
sonore et graphique de Crazy Cars suit fort 
heureusement la moindre de vos actions. 
Lorsque l'on accélère trop brutalement, les 
roues dérapent sur le goudron de la piste 
dans un crissement superbe ... Même chose · 
si l'on prend un virage à trop grande vitesse 
ou si l'on retombe d'un vol plané après un 
dos-d'âne ! Pris par l'ambiance de la 
course, le pilote doit fixer l'horizon afin 
d'antîciper les virages, de freiner pour évi­
ter une autre voiture, etc. 
Très séduisant par la beauté de son anima­
tion et le réalisme de ses bruitages. Crazy 
Cars manque peut-être de stratégie. Cer­
tains trouveront la course trop facile ... Je 
n'ai pas dépassé les quinze millions de 
points, un score qui nécessite déjà pas mal 
d'efforts ! (Disquette Titus pour Amiga.)0.H. 

Crazy Cars : la version Amstrad est tout à 
fait à la hauteur de sa consœur Amiga. La 
course enchaîne ici toutes les pistes sans 
jamais laisser au pilote le temps de repre.n­
dre ses esprits. Bien sOr, les graphismes et 
bruitages sont moins convaincants ... 

Mais l'animation, et c 'est le plus important, 
traduit parfaitement le relief de la piste. La 
voiture rebondit sur les bosses, dérape, 
répond enfin avec précision au joystlck. Mis 
à part le fait qu'il est impossible de jouer 
cette partie à deux (tout comme sur 
Amiga .. .), ce programme reste l'une des 
meilleures courses automobile disponibles ~ 
sur Amstrad CPC. 

Crazy Cars (CPC) 
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Pas de visibilité, 
des poids lourds 
géants: foncez! 
Exitebike : ce logiciel vous propose des 
épreuves de motocross que vous devez ter­
miner le plus rapidement possible. La piste 
est représentée de côté et défile en un 
scrolling vertical fluide. Les graphismes et 
les bruitages sont assez moyens, les cou· 
leurs fades. Quant à l'action, elle est assez 
amusante et les sauts de bosses sont bien 
réal isés. Les parcours sont spectaculaires, 
bien qu'assez faciles, et la seule véritable 
diff iculté de ce jeu repose dans l'utilisation 
judicieuse du turbo. Vous actionnez celui· 
ci eh appuyant sur le bouton 8 , ce qui pro· 
duit une très nette accélération qui, seule, 
peut vous permettre de terminer le par· 
cours dans un temps satisfaisant. Mais 
vous risquez de surchauffer le moteur de 
votre engin en faisant appe~ trop souvent 
à ce turbo. Surveillez donc l'indicateur de 
température: s'il vire au rouge votre véhi· 

·-------... cule s'arrêtera et vous devrez 
attendre qu'il refroidisse 
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Exlteblke 

avant de repart ir. Exilebike est un jeu assez 
amusant mais qui manque de profondeur. 
Nintendo a eu la bonne idée de proposer 
un éditeur qui vous permet de construire 
assez facilement vos propres parcours. 
Mais, malgré cela, on se lasse rapidement 
de ce jeu trop facile. (Cartouche Nintendo 
pour console Nintendo.) A.H.L. 

Hang On : cette adaptation du célèbre jeu 
d'arcade est livrée avec la console Sega. 
Cette course, très classique, est en fait 
l'équivalent moto de World Grand Prix, la 
course de formule 1. Ces deux programmes 
présentent, entre autres, le même contrôle 
du véhicule : deux vitesses changées au 
manche, accélération et freinage grâce aux 
boutons de tir. 
Le programme est bien réalisé: les décors 
assez variés bénéficient d'un graphisme 
agréable et la bande sonore est réaliste . 
Mais surtout l'animation est excellente 
et l'on se laisse facilement griser par 
la vitesse. Cette course offre un vérita· 
ble challenge qui exige beaucoup d'ha· 

Hong On 

bileté et une concentration sans faille. 
Pas le temps, ici, d'admirer tranquillement 
le paysage,,car les autres concurrents vous 
mènent la vie dure. Un jeu classique mais 
efficace. (Cartouche Sega pour console 
Sega.) A.H .L. 

Test Drive : cette épreuve sur Amiga 
s'apparente plus à un simulateur de 
conduite qu'à une classique course de 
vitesse. C'est le tableau de bord de votre 
voilure q1,.1i apparaît en premier plan de 
l'écran de jeu : il s'agit donc de jongler avec 
la boîte de vitesse, de centrer le pare-brise 
à droite de la route et d'allier rapidité et... 
r.espect du code de la route ! 
La présentation de Test Drive est un délice 
de réalisme. 
Cinq voitures sont disponibles, cinq mons· 
tres de la Foute qui possèdent tous leurs 
particularités : vitesse sur route nationale, 
etc. Le maniement de votre voiture est 
facile à comprendre : le joystick règle le 
volant de droite à gauche, le régime moteur 
de haut en bas et la gâchette passe les 



Test Drfoe (Amiga) 

vitesses. Mais puisqu'on mise ici sur le réa­
lisme, le pilote risque vite de jouer de mal­
chance. Il ne faut pas, par exemple, dépas­
ser un certain régime moteur (zone rouge) 
sous peine d'explosion, frôler les bords de 
route ou rouler à tombeau ouvert devant les 
radars de la police ... 
Test Drive est un logiciel très diffic ile à 
manier. Le pilote doit conduire très vite 
(moyenne de 130 MPH environ) pour espé­
rer passer au tableau suivant. La représen­
tation de la route est très précise mais ne 
facilite pas, au premier abord, le maintien 
de la voiture sur une trajectoire rectil igne. 
Il est alors néGessaire de prendre des repè· 
res sur le pare-brise afin de maintenir 
l'engin au centre de la partie droite de la 
route. Deuxième difficulté. un trafic intense 
de voitures ou de camions. Le réalisme de 
la course est ici captivant. On double sans 
visibilité au risque de perdre l'épreuve, on 
croise en plein virage d'imposants poids 
lourds. le tout pour se retrouver poursuivi 
par une voiture de la police ... Difficile mais 
superbe! 

Te.st Drfoe (Atarl) 

La stratégie qui ressort d'une telle épreuve 
est à mon sens plus intéressante que 
l'action de CrazyCars. Test Drive possède 
en outre les mêmes qualités graphiques ou 
sonores que_.son homologue avec, en plus, 
un réalisme qui pousse les mouches à venir 
s'écraser contre votre pare-brise, les poli· 
ciers à vous dresser de superbes procès­
verbaux, etc. A ne pas manquer. (Disquette 
Accolade pour Amiga.) 0.H. 

Test Drive : la version pour Atari ST de ce 
superbe test de conduite est également une 
réussi te. On se laisse, tout de suite, pren­
dre au réalisme de cette épreuve de vitesse 
très proche d'une simulation. On peut 
même sélectionner une option permettant 
de passer les vitesses en exécutant au joys­
t ick les mêmes mouvements que sur le 
levier. Les graphismes et l'animation sont 
excellents et seul le bruitage, bien inférieur 
à celui de la version Amiga , laisse à dési­
rer. Les cinq épreuves proposées sont 
d'une difficulté progressivè très bien dosée 
et offrent un véritable challenge. Alors, on 

Te.si D rive (C 64) 

fonce en doublant dans les virages sans 
oublier de surveiller le rétroviseur. Si la voi­
ture du shérif vous rattrape passez la cin· 
quième et semez-là, car le PV pour excès 
de vitesse vous ferait perdre de précieuses 
secondes. Indispensable. (Disquette Acco­
lade pour Atari ST.) A.H.L. 

Test Drive: la version pour Commodore 64 
est également excellente et a su conserver 
toutes les qualités des précédentes. Bien 
sOr, les graphismes sont moins finis que sur 
les 16/32 bits mais ils sont néanmoins d'une 
excellente facture. Le bruitage très ré.aliste 
est même supérieur à celui de la version. 
ST. Tous les détails qui font la richesse de 
ce programme sont au rendez-vous et l'inté· 
rêt de jeu reste entier. Toutes ces qualités 
font de Test Drive la meilleure épreuve 
automobile sur Commodore 64. (Disquette 
Accolade pour Commodore 64). A.H. L. 

Mach Rider : ce programme est original 
puisqu'il ne nous offre pas une course Ira· 
ditionnelle mais un combat sur deux roues. 
Dans un univers à la Mad Max, vous pilo· 
tez une moto du futur équipée de lasers qui 
vous permettent' d 'aff ronter de hombreux . 
adversaires . .I l vous faut une vigilance de ~ 
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Outrun (Sega) 

Outrun (Atarl ST) 

Flaque d'huile, bidons 
et mines: classique 
mais efficace ... 
tous les instants pour les éviter et les 
détruire. Alors, gardez toujours un œil sur 
votre rétroviseur, situé en haut à droite de 
l'écran, car l'ennemi arrive derrière vous à 
toute allure. · 
Ralentissez, évitez-le et tirez. Enfin vous 
l'avez échappé belle. Alors, repartez mais 
attention, d'autres dangers vous guettent. 
La route. elle-même, est piégée et vous • 
devez slalomer avec précision entre des fla­
ques d'huile, des bidons et des mines si 
vous voulez survivre à cette folle randon­
née. L'action, assez variée et très rapide, 
mettra vos nerfs à rude épreuve. 
On peut néanmoins reprocher à ce pro­
gramme une réalisation inégale. Si l'anima­
tion très rapide est parfaite, les graphismes 
moyens sont enlaidis par une mauvaise 
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l'action pas­
sionnante vous 

fera vite oublier ce 
défaut. Vous ne vous 

lasserez pas de si tôt de 
cet excellent jeu, d'autant plus qu'il 

vous est possible d'éditer vos propres par­
cours. Mach Rider est un programme très 
rapide et agressif qui offre un véritable chal­
lenge. (Cartouche Nintendo pour console 
Nintendo.) A.H.L. 

Outrun : Sega a réalisé une superbe adap­
tation sur console du fantastique jeu 
d'arcade qui a battu tous les records de 
succès cette année. Vous pouvez vous 
reporter au dossier« Arcade, micro, mêmes 
combats» du n° 50. Quand on admire la 
beauté des décors de l'original en se lais­
sant griser par un effet de vitesse incroya­
ble, cette conversion semble être une « mis­
sion impossible». Et pourtant c'est une 
réussite. Bien sû r on a perdu la richesse 
des graphismes et l'impression de vitesse 
n'est plus la même, mais l'esprit du jeu 
reste et la magie fonctionne à fond la 
caisse. La réalisation est excellente, l'ani­
mation est parfaite, les graphismes réussis 
et la bande sonore fidèle à l'arcade. 
Tout le rêve américain est présent ici, 
une belle et puissante voiture, votre petite 
amie à vos côtés et les superbes paysa­
ges des États-Unis. Bref, de quoi s'écla­
ter et vous ne vous lasserez pas facile­
ment de foncer sur l'autoroute en évitant 
les camions en plein virage. Quant aux 
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accidents, ils sont vraiment 
spectaculaires et im­
pressionnants 1 Tou­
tes ces qualités 
font d'Outrun 

l'un des meil· 
leurs jeux sur con· 

sole. Indispensable. 
(Cartouche Sega pour 

console Sega.) A. H. L. 

Outrun : la version pour Commodore 64 du 
hit d'arcade de Sega est décevante et il 
semblerait que ce programme très attendu 
ait été réalisé à la va-vite. Les graphismes 
sont très moyens et certains éléments du 
décor, comme les maisons sur le bord de 
la route, sont vraiment ridicules. Quant à 
l'animation, elle est loin d'être impression· 
nante et on n'y croit jamais tout à fait. 
Le jeu lui-même est assez fidèle à l'origi· 
nal et lors du chargement vous pouvez choi· 
sir entre cinq itinéraires qui présentent des 
décors et des niveaux de difficulté diffé· 
rents. Cette possibili té intéressante vous 
oblige, hélas, à recharger le programme si 
vous désirez changer de parcours par la 
suite. On reste sur sa faim devant cette 
adaptation décevante et bien inférieure à 
la version de la console Sega. Dommage l 
(Disquette US Gold pour Commodore 64. 
Disponible également pour Amstrad et 
Spectrum. Annoncé pour Atari ST.)A. HL. 

Rad Racer : vous conduisez une voitu re 
puissante sur les routes américaines tout 
au long d'une course à étapes. Le premier 
parcours s'effectue au coucher du soleil et 
dans le suivant vous roulez de nuit vers San 
Francisco. Les alternances de jour et de 
nuit sont bien rendues et apportent un peu 
de variété à cette course mais, sans toute­
fois, vous imposer de modifier votre 
conduite. On voit donc du pays, aussi ne 
soyez pas surpris si entre les Montagnes 
Rocheuses et New York vous passez par 
Athènes! 

Il faut bien reconnaître que l'on n'est guère 
impressionné par la qualité de la réalisation. 
L'animation est rapide mais les graphismes 
ne sont pas à la hauteur. Dans ce pro· 
gramme l'accent a été mis sur l'effet de 
relief qui est obtenu grâce à une paire de 
lunettes fournie avec la cartouche. Cet effet 
n'est pas vraiment convaincant , les cou· 
leurs deviennent ternes et les graphismes 
peu précis. Heureusement, et c'est peut 
être là le plus grand avantage de ce jeu, 
vous pouvez le couper et revenir à une 
vision normale, ce qui est plus agréable. Un 
programme peu emballant, dont la seule ori· 
ginalité est un effet 30 décevant. (Cartouche 
Nintendo pour console Nintendo.) A.H.L. 

Rallye Master : voici encore une course de 
voitures, vue de dessus, dans la lignée de 
Super Sprint et de Turbo GT. Deux voitures 
sont en coropétition et vous avez le choix 
d'affronter l'ordinateur ou un ami. D'autre 
part, le mode «training » vous permet de 
sélectionner un des dix parcours proposés 
pour vous entraîner. En mode« course», il 
n'est pas obligatoire d'arriver en première 
position pour accéder au parcours suivant 
mais il faut impérativement le terminer dans 
un temps maximum de deux minutes. Votre 
véhicule se pilote de la même façon que 
dans Turbo GT avec néanmoins une amé· 
lioration : il ne peut pas se bloquer en sor­
tant de la piste. 
La réalisation de ce logiciel est honnête 
mais reste loin d'exploiter les possibilités 
de l'Amiga. On est en droit d'atteindre plus 
de sophistication d'un programme conçu 
pour cette machine. Le jeu lui-même est dif· 
f icile, il peut être amusant lorsqu'on joue 
à deux mais n'offre pas assez de variété 
pour retenir longtemps l'intérêt. Il est loin 
d'être aussi excitant qu'un vieux classique 
comme Pole'Position sur Atarl BOO XL. C'est 
un programme assez commun dont l'attrait 
ne résistera pas au temps. (Disquette EAS 
pour Amiga.) A.H .L. 

World Grand Prix : il s'agit ici d'une course 
de formule 1 tout à fai t classique, dans la 
lignée de Pole Position. Vous devez courir 
douze Grands Prix et chacun d'eux doit être 
réalisé dans un temps donné, faute de quoi 

la partie se termine. Le temps qui vous est 
imparti n'est pas très généreux, il vous faut 
vraiment foncer et slalomer entre d'autres 
véhicules qui cherchent à vous barrer le 
passage. Vous disposez de deux vitesses 
et vous accélérez et ralentissez grâce aux 
boutons de tir. D'autre part, lorsque vous 

Rallye Master 

World Grand Prix 

terminez une épreuve dans les quatre pre· 
miers vous gagnez des points qui vous per· 
mettent d'améliorer les performances de 
votre véhicule, mais uniquement le temps 
du parcours suivant. 

Les graphismes sont de bonne qualité et les 
couleurs très bien utilisées. L'animation est 
rapide et précise. Seule ombre au tableau : 
les sprites ne se comportent pas toujours 
très bien lors des dépassements. Mais c'est 
un inconvénient mineur qui ne retire rien au 
plaisir du jeu. Toutes ces qualités font de > 
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Accélérateur bloqué, 
la folie des circuits 
vous gagne ... 
World Grand Prix une des meilleures cour­
ses de voitures sur console, comme sur 
micro. Ce programme devrait séduire tous 
les fous du volant. (Cartouche Sega pour 
console Sega.) A.H.L. 

Turbo GT : ressemble fort à Super Sprint. 
L'animation y est heureusement bien plus 
efficace ... Pas de choix de circuits dar.is ce 
programme.' Vous devez,1 pour enchaîner 
les épreuves, remporter la première place 
de chaque course. La simplicité de ce scé­
nario et de là mise en place du décor (sim­
ple vue aérienne et tout petits sprites ... ) ne 

DOSSIER 
porte pas préjudice à l'aspect ludique de la 
partie. Le pilotage est bien plus souple_ que 
celui de Super Sprint. Il est du coup possi­
ble de visualiser avec précision l'effet de 
la direction, d'accélérer en sortie de virage 
pour reprendre de l'adhérence, de doubler 
vos concurrents. 
Côté graphismes, les circuits proposés sont 
très précis et bien représentés. Les routes, 
de plus en plus étroites et tortueuses, pro· 
posent peu à peu de nouvelles stratégies. 
Il s 'agit en fait de jouer de plus en plus sur 
l'accélérateur. Chaque niveau de jeu pro­
pose ainsi une série de circuits, reprenant 
les mêmes pistes mais diminuant l'adhé­
rence de votre voiture sur le goudron ... Si 
l'on peut, en début de jeu, maintenir la 
gâchette du joystick enfoncée presque tout 
au long du parcours (accélérateur bloqué), 
il devient vite indispensable d'alterner accé-

21 logiciels de course au 
LOGICLEL MARQUE TEStÉSUR SUPPORT INTffiÊT GRAPHISME 

BUGGY BOY Ente c 64 Disquette 16 ***** 
CHAZY CARS Titus Amîga Disquette 15 **** 
CRAZY CARS Titus Amstrad CPC Disquette 15 **** 
ENDURO RACER Sega Console Sega Cartouche 10 **** 
EXITEBIKE Nintendo Console Nintendo Cartouche Sega **** 
GRIO START Anco Amiga Disquette. 17 *** 
HANG ON Sega. Console Sega Cartouche 13 **** 
KARTING GRAND PRIX Anco Atari ST Disquette - -
KIKSTART Il Mastertronlc c 64 Cassette 10 *** 
MACH RIDER Nintendo Console Nintendo Cartouche 14 *** 
OUTRUN Sega Console Sega Cartouche 17 ****** 
OUTRUN US Gold . . c 64 Disquette 11 *** 
RAO RACER Nintendo Cons0le Nintendo Cartouche 8 **** 
RALLYE MASTER EAS Amiga Disquette 8 **** 
REVS + Rreblrd c 64 Cassette 15 **** 
SUPER PRINT Electrîc Dr.eams CPC Cassette 8 *** 
TEST DRIVE Accolade Amîga Disquette 18 *** 
TEST DRIVE Accolade Atari ST Disquette 17 ***** 
TEST DRIVE Accolade c 64 Disquette 17 ***** 
TURBO GT - ST Disquette 12 **** 
WORLO GRAND PRIX Sega Console Sega Cartouche 12 ***** 
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lération et freinage. Turbo GT remplit alors 
son contrat. Pour vaincre la voiture la plus 
rapide parmi cel les de vos adversaires, le 
pilote doit faire corps avec le circuit, se 
concentrer au maximum et ne jamais relâ­
cher son attention. Malgré sa simplicité, 
Turbo GT m'a séduit pour la tension qu'il 
développe de pistes en pistes (elles s'en­
chaînent sans temps morts !). Une ambian­
ce particulièrement bien mise en valeur 
dans le mode« deux joueurs» ... (Disquette 
Gasoline Softwave pour Atari ST.) O.H. 

------Conclusion-----­
En conclusion on peut affirmer que les cour­
$eS de voitures et de motos se portent bien. 
Les nouveaux programmes, sur micro sont 
d 'excellente qualité et viennent s'ajouter 
aux classiques comme Super Cycle et Pole 
Position qui n'ont pas perdu de leur intérêt. 
Les consoles ne sont pas en reste et offrent 

Turbo GT 

un choix important de programmes de qua­
lité. Les fous du volant seront heuFeux de 
constater que ce genre inspire toujours les 
programmeurs. La course continue .... 
Olivier Hautefeuil le, Alain Huygues-Lacour 
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Cyril VILLALONGA, La Sapinière des Figons l 35 l 0 
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Philippe MEIGNAN à PARIS 
Mathieu KOCIAK à MEUNG / LOIRE 
Laurent BOIRON à LORIOL 
Slephane BllLIARD à RONCHEROLLES 
Marc CAPJQUE au KREMIJN-BJCETRE 
Christian UBEL â 19100 BRIVE 
Nicolas FAVRE à GENEVE. SUISSE 
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Assimil 
Après les versions livres et cassettes 
audio, la méthode• Assimil •s'ouvre 
à l'informatique en proposant un logi­
ciel •d'anglais sans peine•, revu et 
corrigé au goût du jour. Ce didactitiel 
s'inscrit dans la lignée de l'appren­
tissage de la langue en dehors du 
contexte scolaire. II aborde donc, de 
manière vivante, la globalité de la 
grammaire anglaise , dans la perspec­
tive d'une progression logique permet­
tant aux néophytes d'acquérir les bases 
nécessaires à l'apprentissage de la lan­
gue écrite et parlée. 
Au menu, seize programmes propo­
sent divers types d 'exercices. Dans 
tous les cas, vous avez droit à une 
leçon clairement présentée, suivie 
d'exercices d'application. Que vous 
traduisiez ou que vous conjuguiez, 
vous êtes encouragés, sanctionnés ou 
validés de manière humoristique, 
faço'l bande dessinée, par un petit 
bonhomme dont le commentaire s'ins­
crit dans une bulle. En cas de panne 
sèche, un menu d 'aiêle vous permet 
d 'obtenir la bonne réponse qu'il vous 
faudra taper si vous désirez passer à 
la phrase suivante. 
Si ce logiciel ne déroge pas aux règles 
classiques de l'apprentissage, il a pour 
avantage de tenter d'allier l'utile à 
l'agréable . L'utilisati0n est simple, les 
consignes claires et à tout moment 
vous pouvez interrompre le pro­
gramme en cours et passer à une autre 
activité. 
A signaler qu'Assimil s'accompagne 
d 'uït-manuscrit suivant scrupuleuse­
ment la même progression. Il s'agit là 
d 'un bon complément consultable lui 
même dans le métro! (Disquette Ere 
informatique pour AmslTad CPC 464, 
664 et 6128) . 

Matière anglais 
Contenu pédagogique __ ***** 
Intérêt 17 
Prix C 

Sac à dos 
Nous savions que Carraz Editions avait 
plus d'un tour dans son sac et il nous 
en donne encore la preuve avec c le 
sac à dos», une série de cinq program­
mes d'éveil destinés aux enfants de 
trois à huit ans. L'originalité de la pré­
sentation retient tout d'abord l'atten­
tion. En effet, la disquette est vendue 
dans un petit sac à dos ; il fallait y pen­
ser, surtout quand on connaît 
l'engouement des jeunes enfants pour 
ce genre d'accessoire. 
Le contenu du logiciel quant à lui ne 
souffre aucunement de ce souci de 
présentation. Cinq activités de qua­
lité sont proposées. • Associe >, len · 
fant doit associer des objets deux à 
deux ; • ABC des petits > où il peut 
apprendre les lettres de façon vivante 
en choisissant majuscules ou minus­
cules ; • Labyrinthes > où, en suivant 
une ligne d 'observation, il a à relier 
deux objets en déplaçant un petit bon­
homme à travers un labyrinthe ; 
• Mémorise • qui permet de remettre 
à la bonne place des images qui lui ont 
été présentées et enfin • L'intrus • où, 
parmi quatre objets, l'enfant doit bar­
rer celui qui rfe va pas avec les autres. 
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Partez sac au dos à la découverte de 

quatre nouveaux logiciels qui vous 
dévoileront de manière vivante et efficace 
les subtilités de la langue anglaise et les 

joies de la grammaire française ... 
Pour chacun de ces modules, plusieurs 
niveaux permettent un plus large 
éventail d'utilisateurs. Dans tous les cas 
le joystick apporte un plus dans la 
manipulation qui reste facile. Le gra­
phisme est attrayant, une petite musi­
que valide les bonnes réponses et 
aucun commentaire ne sanctionne les 
mauvaises. 
Un bon logiciel adapté au développe­
ment cognitif des jeunes enfants. (Dis­
quette Carraz Editions pour Amstrad, 
Atari ST, Thomson) . 

Matiêre éveil 318 ans 
Contenu pédagogique _ _ _ *** * 
Intérêt l 7 
Prix C 

Mots en fête 
Que les amateurs de jeux de mots en 
tout genre se rassurent. Cédic/ Nathan 

M ot en tête 

a mis au point un logiciel destiné à tout 
public permettant de jongler de mul· 
tlples façons avec le vocabulaire de la 
langue française. 
Ici , ni cours ni discours mais des jeux, 
bien connus des téléphiles avertis. 
c Le mot le plus long • vous permet de 
vous mesurer à l'ordinateur. Vous 
entrez huit lettres à partir desquelles 
vous proposez votre mot. A son tour, 
fordinateur vous indique tous les ter­
mes qu il à trouvés. En fonction du 
temps écoulé et de la longueur du 
vocable, vous obtenez des points. Si 
l'on peut apprécier la richesse du voca­
bulaire il est cependant dommage que 
les participes passés ne soient pas pris 
en compte. De même, l'ordinateur 
vous refuse des mots quand ils n'exis­
tent pas dans sa base de données. Il 
reste des lacunes à combler! Aussi , si 

Le verbe 

vous n'êtes pas totalement satisfait, 
vous pouvez vous rabattre sur c Ana­
gramme•, jeu consistant à former des 
mots en utilisant les lettres qui vous 
sont proposées. 
Deux niveaux de difficulté, 14 000 
mots variant de six à dix lettres, voilà 
de quoi occuper de longues soirées 1 
Et pour les nostalgiques des bancs de 
l'école ils pourront, avec• le pendu • 
retrouver les joies de la découverte de 
mots dont seules la première et la der­
nière lettre sont indiquées. Avec ses 
trois niveaux différents, allant de l'élé­
mentaire à l'expert, vous aurez tout loi­
sir de découvrir les mille et une curio­
sités de la langue française. 
Mots en fête est un ensemble bien 
fa it e t enrichissant. (Disquette 
Cédic/Nathan pour /BM PC et 
compatibles) . 

Matière __ uocabularre, orthographe 
Contenu pédagogique * * * 
Intérêt 15 
Prix D 

Français, le verbe 
Un ensemble constituant un entraîhe­
ment à la conjugaison pour tout public 
à partir du primaire, tel est l'objectif de 
ce logiciel très scolaire qui s'adresse 
aussi bien aux élèves qu'aux profes­
seurs. 
Au programme : «Conjugaison » et 
• Participe passé >. Comme on peut s'y 
attendre les voies de l'enseignement 
sont immuables et le scénario des 
didactltiels aussi. 
• Conjugaison • propose un choix de 
trente verbes. Là, aucune surprise. 
L'élève peut, pour chacun, étudier un 
temps particulier, tous les temps d 'un 
mode ou tous les temps du verbe selon 
diverses méthodes de travail : étude, 
entraînement, phrases à compléter, 
analyse du verbe seul ou placé dans 
la phrase et ce, en temps limité ou 
non, au choix. Dans tous les cas, des 
questions auxquelles on ne peut 
échapper sont posées : groupe du 
verbe étudié, mode, temps. Selon la 
tradition, chaque série d' excercices est 
sanctionnée par une note. 
• Participe passé >, quant à lui, livre 
tous les secrets des règles complexes 
du bon accord. 
L'élève travaille sur une série de phra­
ses où tous les cas de figures sont étu­
diés. Un questionnaire permet de véri­
fier l'acquisition de la règle. 
SI l'originalité n'est pas l'appanage de 
ce logiciel, l'ensemble est cependant 
clair, bien que parfois un peu trop répé­
titif et présente l'avantage de mettre à 
la disposition du professeur une dis­
quette de travail sur laquelle il peut créer 
autant d'excercices qu'il le souhaite. 
Cependant une erreur de taille reste 
à signaler et à déplorer. Dans les ins­
tructions données par l'ordinateur on 
peut voir la consigne •;'attend> ainsi 
orthographiée. De quoi se poser des 
questions à l'égard d'un logiciel de 
conjugaison ! (Disquette Langage et 
Informatique, pour Thomson MO 5, 
TO 7, compatibles PC, MSX) . 

MaUère conjugaison française 
Contenu pédagogique * * * 
Intérêt 15 
Prix F 



OPERATION COUP DE 11POINTS111 
NOUS REPREllOllS vas 

ANCIENNES CARTOUCHES 
GAGNEZ 

SUR CHAQUE ACHAT 
VALEUR DE REPRISE* 1jeu= 1 point 

1 console = 4 points 
MA TTEL - AT AR/ - PHILIPS . . 

MSX - COLECO .......... . 
SEGA CARO ............. . 

SEGA 1 MEGA .. . ... ..... . 

N/NTENDO .. ............ . 
SEGA 2 MEGA ........... . 

SEGA 
CONSOLE SEGA MASTER 
avec HANG ON•••• 990 F 
PISTOLET PHASER 
avec cartouche 3 jeux... 449 F 
LUNETTE 3 D 
avec mis.sile défense.. 499 F 
CONTROL STICK• 149 F 

CARTES SEGA . 
Prix unique des Kl: 149 F" 

MY HERO- GHOST HOUSE 
TRANSBOT - SUPER TENNIS 
F 16 FIGHTER - SPY VS SPY 
BANK PANIC 

CARTOUCHE 1 MEGA 
Prix unique des Kl: 219 F' 

CHOPLIFTER- FANTASY ZONE 
BLACK BEL T - PRO WRESTLING 
THE NINJA - ALEX KIDD 
WONDER BOY - QUARTET 
ZILLION - SECRET COMMAND 
ASTRO WARRIOR /PIT POT 
ACTION FIGHTER 
WORLD GD. PRIX - ENDURO RACER 
WORLD SOCCER - GREAT GOLF 

DEUX MEGA 
Prix unique des Kl: 269 f-• 

OUT RUN - SPACE HARRIER 
ROCKY 

POURPHASER 
Prix unique des Kl: 213 F' 

GANGSTER TOWN 
SHOOTING GALLERY - MISSILE 3 D 

PROMO DU MOIS 
ADAPTATEUR COLECO 
MULTI Kl 150 F 

llOUVEAUTÉS COLECO: 
TENNIS - BOULDER DASH 
ROCK N BOL T - ALCAZAR 

1 point 

2 points 

3 points ' 

4 points ELECTRON/CS 
71, rue du. Cherche-Midi 750 06 Paris tél 4 5.49.14.50 

lllllTENDO 
CONSOLE 
avec MARIO BROSS•••• 
ROBOT .. 
Pistolet ZAPPER• 

1190 F 
390F 
249F 

CARTOUCHES DE JEUX 
Prix unique des Kl: 249 F• 

GYROMITE- STACK UP (robot) 
HOGAN'S HALLEY (zapper) 
WILD GUN MAN {zapper) 
EX/TE BIKE - MATCH RIDER 
WRECKING CREW - GOLF 
FOOTBALL - SLALOM - TENNIS 
VOLLEY BALL - BALLON FIGHT 
CLU CLU LAND - /CE CLIMBER 
PINBALL - KUNG FU 
URBAN CHAMPION 
DONKEY KONG - DONKEY KONG 3 
POPEYE 

CBS COLECOVISIOll 
C ROLLER CONTROLLER 250 F 
B MODULE TURBO 690 F 

Prix unique des Kl: 149 F" 
SCHTROUMPFS - POKER 
SPACE PANIC - SPACE FURY 
PEPPER 11-0-BERT-VICTORY (roller) 
TRESHOLD - OILL'SWELL 

Prix unique des Kl: 199 P 
DESTRUCTOR (turbo) - CROSS FORCE 
FRONT L/NE {s.c.) - MOUNTAIN KING 
2010 - SPECTRON - FRANTIC FREDDY 

Prix unique des Kl: 249 P 
DUKE OF HAZARD - TARZAN - HERO 
JAMES BOND - SPY HUNTER 
T APPER - GROG'S REVENGE 
ILLUSION - SQU/SH'EM 
DECATHLON- ZAXXON- PITFALL 
CHOPLIFTER 

Prix unique des Kl: 269 F• 
TENNIS - BOULDER DASH 
ROCK'N BOLT - ALCAZAR 

ATARI 2600 VCS 
CONSOLE 2600 VCS 
+ 3 jeux•• .. 690 F 

Prix unique des Kl: 149 F* 
SOLAR FOX - WIZARD OF W AR 
GORF - SCHTROUMPF - CARN/VAL 
VENTURE - Q"BERT - TENNIS 
SKI - ENDURO (grand prix) - BOXE 
RIVER RAID - KEYSTONE KAPERS 
W ARLORDS (podd/es) - JOUST 
OUTLAW- YAR'S REVENGE 
BERZERK - P/GS IN SPACE 
KANGAROO - HUMAN GANONBALL 
KABOOM (poddles) - BOEING 
DEFENDER - PITFALL Il - SNOOPY 
ST ARGA TE - GALAXIAN 
GHOST MANOR + SPIKE 
DODGEEM 
SKEET SHOT (ball trop) 
RACQUET BALL (squash) 
SPACE CA VERN - POOY AN 

• - 1 point •• - 2 points •n - 3 points •••• - 4 pQints 

Prix unique des Kl : 169 F 
FOOTBALL- CRISTAL CASTLE 
MILLIPEDE - BASKET 
POLE POSITION - MOON PATROL 
REAL TENNIS 

MATTEL lllTELLIVISIOll 
CONSOLE MA TTEL •••• 
+ 1 jeux 400F 

Prix unique des Kl : 149 P 
BASE BALL- SOCCER (FOOT.) 
BOWLING - GOLF - HOCKEY 
BOXING - BASKET - ECHEC - DAMES 
REVERS/ - BACKGAMMON 
ROULETTE - POKER-BLACK JACK 
HORSE RACING - UTOPIA 
ROYAL DEALER - MAZE A TRON 
VENTURE - TRON DEADL Y DISC 
CARN/VAL - BURGER TIME 
PACMAN - FROG BOG 
DONKEYKONG 
DONKEY KONG JUNIOR 
BEAUTY & THE BEAST - SNAFU 
LADY BUG - MOUSE TRAP 
ST AMPEDE - POPEYE 
FROGGER - CENTIPEDE 
BUMP'N JUMP - TIREUR D'ELITE 
Q• BERT 
WITHE WATER - SPACE ARMADA 
SPACE HAWK - STAR STRIKE 
ASTROSMASH - VECTRON 
NOVA BLAST - SUB HUNT 
SEA BATTLE 

LE MAGASIN EST OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9 H 30 A 19 H 30 SANS INTERRUPTION, METRO ST PLACIDE OU SEVRES BABYLONE 
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Depuis l'arrivée du célébrissime Gauntlet, de nombreux programmes vous offrent la 

possibilité de jouer en équipe. Pour vaincre l'ordinateur ou vos adversaires, une règle 
d'or: s'entraider au maximum et mettre au point une stratégie commune. Alors 

n'hésitez plus : trouvez-vous un partenaire et mettez de la convivialité dans votre micro ! 
Two on Two : ce programme est un excel· avant de passer au tableau suivant. Pour 
lent basket-ball qui met en scène deux équi· cela, heurtez-les par le haut puis ramassez 
pes de deux joueurs. Chaque moitié du ter- l'œuf qui est produit par ce choc avant qu'il 
rain est représentée en 3 D sur un écran ne donne naissance à un autre chevalier. 
et vous passez de l'un à l'autre au gré des L'action et l'humour sont au rendez-vous: 
évolutions des joueurs. Les graphismes de la main géante, qui sort de l'eau pour cap· 
très bonne facture fourmillent de détails, turer les imprudents volant trop bas. le cris· 
lesquels procurent un grand réalisme au jeu sement des autruches qui freinent sur le sol 
encore renforcé par des bruitages de qua· et le redoutable ptérodactyle qui vous atta· 
lité et une animation précise et rapide. que si vous ne venez pas à bout de vos 
Dès le départ, ce logiciel vous offre de très adversaires assez rapidement. 
nombreuses options. Si vous choisissez de La réalisation de ce logiciel est très soi· 
jouer seul, l'ordinateur contrôle vos adver· gnée: graphismes et animation sont dignes 
salres ainsi que votre partenaire. Si vous du jeu d'arcade. L'action est rapide et pas· 
êtes deux, vous avez le choix entre jouer sionnante surtout lorsqu 'on joue à deux. 
l'un contre l'autre, auquel cas l'ordinateur Two on Two Contrairement aux autres programmes de 
~ontrôle vos partenaires respectifs, ou bien passe ratée ! Un bon programme très corn· ~e ~hallenqe. qui ~e peuvent se jouer qu'e~ 
1 affronter ~nse.~b!e. . . plet qui offre une grande variété de possi· e9u1pe, (à.1 exception. de Two on Two) celu1-
C~ ~as~e.t ~ Achv1s1on est très reus~1 .~t son . .bililés. Passionnant. c1 v~us laisse le choix: on pe.ut col.laborer 
~mginalite t1~nt beaucoup à la poss1b1ht~ de '(Disquette Activision pour Amiga. Disponi· ou s affr?nter sauvage.ment, 11 su~1t de se 
1ouer en équipe alors que les nombreux ieux ble également pour Atari ST Commodore mettre d accord au prealable. Mais quelle 
?e sports opposent traditionnelleme~t deux 64, Amstrad et Spectrum.) ' que soit la solution choisie on s'amuse 
ioueurs l'un contre l'autre. L'option en beaucoup avec Joust. Un excellent pro· 
équipe est particulièrement intérèssante Joust : une fidèle adaptation sur ST du jeu gramme. (Disquette Atari pour Atari ST.) 
car elle permet de vraiment construire son d'arcade Atari qui eut son heure de gloire, 
jeu pour vaincre l'ordinateur, qui est un voici quelques années. Vous chevauchez 
adversaire coriace. On s'amuse donc beau· une autruche volante afin d'affronter 
coup, mais évitez de vous disputer pour une d'autres cavaliers que vous devez détruire 
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Plutos : aux commandes de votre vaisseau 
vous survolez des bases extra-terrestres 
défendues par des tourelles de tir et des 



escadrilles ennemies. Il faut être rapide, 
détruire tout ce qui bouge et - heureuse­
ment pour vous - votre stock de munitions ' 
est inépuisable. Il n'en est pas de même 
ayec le carburant : n'oubliez pas de surveil­
ler le compteur, situé sur la droite de l'écran 
et refaite le plein en détruisant les réser­
voirs ennemis. 
11 s'agit donc d'un « Space lnvaders » tout 
à fait classique, servi par une bonne réali­
sation : le scrolling vertical est fluide, les 
graphismes sont réussis, tant pour les vais­
seaux que pour les décors. Les versions 
Amiga el ST sont identiques, sauf en ce qui 
concerne les bruitages très communs sur 
ST et excellents sur Amiga. 
La possibilité de jouer à deux simultané­
ment est la seule originalité de ce pro-

J oust 

gramme et c'est une grande première dans 
la catégorie des" Space lnvaders ». Si vous 
prenez cette option vous disposez d'un vais­
seau rouge et d'un vert. Vous êtes obligé 
de jouer en équipe car ces vaisseaux ne 
peuvent pas tirer l'un sur l'autre, ni entrer 
en coll ision. La partie est continue : 
lorsqu'un appareil est touché, il perd sa 
couleur pendant quelques instants durant 
lesquels vous le dirigez toujours mais sans 
pouvoir tirer. Quant aux ennemis, ils sont 
particulièrement nombreux et agressifs et 
vous ne serez pas trop de deux pour les 
affronter, notamment dans les niveaux 
supérieurs. 
Il est avantageux de vous mettre d'accord 
sur une stratégie avant de commencer une 
partie : vous pouvez par exemple vous 
répartir les objectifs suivant leur type. En 
ce qui concerne le ravitaillement en fuel 
vous pouvez faire<< chacun pour soi» ou , ce 
qui est mieux, vous les répartir en fonction 
de vos besofns du moment. Plutos est un 
bon programme. rapide et violent, qui gagne 
beaucoup à être joué à deux. (Disquette 
Microvalue pour Amiga. Disponible égale­
ment pour Atari ST.) 

Mega Apocalypse : Simon Nichol a repris 
le thème d'un de ses anciens programmes : 
Grazy Cornets. li l'a remanié en l'améliorant 
considérablement et son nom mérite d'être 
cité : ce jeu est une des plus parfaites réa­
lisations sur Commodore 64 et exploite à 
fond les possibil ités de cet ordinateur. Les 
graphismes sont très beaux. l'animation 
rapide et précise. Quant à l'action, elle est 

CHALLENGE 

Plut os 

époustouflante. Le tout est réhaussé par 
une excellente musique à tendance rock 
ainsi que des voix digitalisées. 
Bien sûr, le thème n'est pas très original: 
vous partez gans l'espace avec mission de 
détruire tout ce que vous rencontrez. Mais 
qu' importe le scénario quand l'action est 
passionnante. A chaque début de vague 
vous pouvez prendre des armements sup­
plémentaires ou même parfois une vie, 
avant d'affronter des comètes qui grossis-
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Bubble Bobbie 

sent si vous ne les faites pas disparaître 
immédiatement. Elles se transforment alors 
en planètes géantes qui ne peuvent être 
détruites que par de nombreux tirs au but. 
Comme si toutes ces qualités n'étaient pas 
suffisantes, vous âvez également la possi­
bilité de jouer à deux simultanément. Il n'est 
pas vraiment question d'établir une straté­
gie mais plutôt d'utiliser vos réflexes pour 
survivre à ce tourbillon infernal. 
Ce programme est un réussite totale. lndis· 
pensable pour les amateurs de « Space 

lnvaders ». (Disquette Martech pour Com­
modore 64.) 

Bubble Bobbie : cette excellente reprise 
du jeu d'arcade met en scène Bub, un jeune 
brontausaure qui doit emprisonner ses 
adversaires dans des bulles qu'il projette, 
puis détruire celles-ci avant qu'ils ne puis­
sent s'en échapper. Lorsque tous les adver­
saires ont été annihilés. on passe au 
tableau suivant. Bubble Bobbie est un bon 
jeu d'action aux graphismes agréables que 
l'on peut situer entre Bombjack et Pac Man. 
Dans l'option à deux joueurs, Bub se fa it 
aider par son frère Bob pour tenter de venir 
à bout des cent tableaux qui composent ce 
programme. Le second joueur a le choix de 
commencer dès le début ou en cours de 

Dandy 

partie. L'action est rapide et encore plus 
plaisante quand on joue à deux. Alors, si 
vous voulez passer un bon moment n'hési­
tez pas à inviter un de vos copains à faire 
des bulles en votre compagnie. (Disquette 
Firebird pour Commodore 64. Disponible 
également pour Amstrad et Spectrum. 
Annoncé pour Atari ST.) 

Dandy : ce jeu se situe dans la lignée de 
Gauntlet dont il reprend à peu près tous les 
éléments sans aucune innovation. Il faut 
visiter des donjons en prenant des trésors 
et en détruisant des milliers d'araignées 
agressives. La réalisation est assez 
moyenne : les graphismes sont corrects 
sans plus, les couleurs sont fades et les 
bruitages assez pauvres. De plus, on est 
assez déconcerté par l'absence de scrol­
ling multidirectionnel, utilisé traditionnelle· 
ment dans ce type de programme. L'écran 
représente une partie du donjon, il est rem­
placé par un autre au gré de vos déplace­
ments, ce qui pose quelques problèmes 
lorsqu'on se retrouve soudainement en 
plein milieu d'une horde d'araignées. Autre 
difficulté : vous ne pouvez pas tirer à tort 
et à travers si vous ne voulez pas détruire 
les clefs qui seules sont susceptibles de 
vous permettre de terminer un donjon. 
Malgré tous ses défauts, Dandy n'est pas 
un jeu inintéressant et on se laisse prendre 
une fois de plus à ce scénario très classi­
que d'autant plus facilement si on s'y 
engage à deux. (Disquette Electric Dreams 
pour Commodore 64. Disponible également 
pour Amstrad et Spectrum.) ~ 
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Quartet : les extra-terrestres se sont empa· 
rés de la colonie terrienne numéro 9. Le 
seul espoi r de la terre repose sur Mary et 
Edgar, membres du célèbre Quarte\ (mais 
où sont donc passés les deux aut res?). Si 
vous jouez seul, vous tenez le rôle de Mary : 
ce qui est agréable car les héroïnes ~ont 
trop rares dans les jeux vidéo. Vous devez 
traverser un secteur infesté d'adversaires 
de toutes sortes pour parvenir à la porte qui 
mène au niveau suivant. Cette sortie est 
gardée par le chef des aliens qui seul en 
possède la clef et il faut l'abattre pour vous 
en emparer. Vous sautez de plate-forme en 
plate-forme en évitant de tomber dans les 
fosses profondes. Le parcours est assez dif· 
f icile mais vous trouvez sur votre chemin 
un propulseur à réaction qui vous permet 
de c irculer librement dans les airs : ce qui 
facilite votre tâche. 
Si vous choisissez l'option à deux joueurs, 
Edgar se joindra à Mary et vous pourrez 
alors progresser ensemble en vous cou· 
vrant à tour de rôle. Cette possibilité amu· 

Quarte t 

sante rend, hélas, ce jeu plus diffic ile. En 
effet, il n'y a qu'un propulseur par secteur. 
Aussi, le joueur qui ne le possède pas se 
retrouve vite en diff iculté et aura bien du 
mal à parvenir jusqu'à la sortie. . 
Ce programme est bien réalisé : les graphis· 
mes sont agréables et colorés et l'anima· 
t ion excellente. 
Ouartet est un bon jeu. Il est dommage que 
l'option à deux joueurs, bien qu 'intéres­
sante ne soit pas mieux exploitée. (Cartou­
che Sega pour console Sega.) 

Gauntlet : nous nous devons de conclure 
cette partie du challenge sur les jeux 
d'équipe par Gauntlet qui fut le précurseur 
de cette nouvelle catégorie de logiciels. 
Dès son arrivée dans les salles d'arcade, 
ce programme d'Atari obtint un immense 
succès, dû principalement à la possibilité 
de jeu simultané. Cette version permet de 
constituer une équipe de tleux, trois, qua· 
tre joueurs. Notons que US Gold annonce ' 
que Gauntlet Il , qui sortira bientôt pour Atari 
ST, permettra la participation de quatre 
joueurs, grâce à une interface Atari autori· 
sant le branchement de deux joysficks sup­
plémentaires. 
Le but du jeu consiste à explorer le plus 
grand nombre de salles possible, à ramas· 
ser les trésors qui s'y trouvent en détruisant 
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CHALLENGE: 

Gauntlet 

les créatures qui les gardent Dès le début 
du jeu on choisit le personnage que l'on 
désire incarner : le guerrier, la walkyrie, le 
mage ou l'elfe. Le second joueur a le choix 
de commencer en même temps ou de se 
joindre à vous en cours de partie. Cela est 
intéressant, car les premiers tq.bleaux peu· 
vent être franchis aisément par un seul 
joueur. Il sera avantageux de faire entrer 
le second, qui, lui, dispose de toute son 
énergie, dans les tableaux supérieurs. Pour 
les joueurs solitaires cela permet égale· 
ment d'aller plus loin : juste avant de finir 
d'épuiser l'énergi.e de son personnage on 
insère un second joueur, on change de joys· 
tick et le tour est joué, on repart avec le 
plein d'énergie. 
Cet excellent programme ne prend sa véri· 
table dimension que lorsqu'il est joué à plu: 
sieurs. Seul, il est assez difficile de venir à 
bout des innombrables agresseurs sans 
être touché, ce qui diminue le niveau 
d'énergie : on obtient de bien meilleurs 
résultats en progressa rit à deux de front. On 
peut établir une stratégie particulière et il 
est très important de s'entendre sur la 
répartit ion des ravitaillements en énergie. 
Mais attention à bien coordonner vos 
actions car vos personnages peuvent se 
bloquer si vous partez dans des directions 
différentes. Ce programme est un classi· 

·que, n'hésitez pas à !'-essayer à deux ! (Dis· 
quette US Gold pour Atari ST. Disponible 
également pour Commodore 64, Amstrad, 
Spectrum, MSX et Atari XL.) 

--- Les deux font la paire ---
. Nous terminons ce challenge par trois pro· 

grammes d'un type particulier. Le score est 
commun aux deux joueurs, donc aucune 
compétition n'est possible et seule compte 

•l'efficacité du jeu d'équipe. Le second 
joueur n'intervient que quand l'autre rait 
appel à lui. Son rôle consiste à aider, voire 
à protéger le joueur principal. 

~:. Druid : l' ignoble Arcamentor a appelé à la 
vie quatre crânes malfaisants que vous 
devez découvir et détruire dans les huit éta· 
ges d'une tour. Vous tenez le rôle du druide 
Hasrinaxx, qui se trouve dans la forêt au 
pied de la tour. 
Harcelé par de nombreuses créatures, vous 
disposez, pour vous défendre, de sorts 
constitués de différentes énergies: feu, eau 

et électricité. Ceux-ci sont plus ou moins 
efficaces selon vos rencontres. Tout au 
long de cette aventu re vous découvrez des 
coffres dans lesquels vous vous procurez 
une clef, des armes et divers sorts. Mais 
attention ! Vous ne pouvez prendre qu'un 
seul élément à la fois. 
L'action, rapide, est servie par d'excellents 
graphismes et une bonne utilisation des 
couleurs. Cette variante de Gauntlet est 
passionnante et son originalité vient de l'uti­
lisation des différents sorts mis à votre dis­
position. L'un de ceux-ci vous permet 
d'appeler à votre aide une grande créature : 
le Golem. Toutefois, vous ne pouvez y avoir 
recours qu'à certains moments de la par­
tie. Ce Golem peut ête programmé, au cla· 
vier, pour vous suivre ou attaquer mais peut 
surtout être contrôlé par un second joueur. 
Il dispose d'un niveau d'énergie situé dans 
la partie supérieure de l'écran et ne dispa· 
rait que lorsque celle-ci est complètement 
épuisée. Son ut il isation est particulièrement 
efficace: en touchant les adversaires du 

Dru Id 

druide, il les détruit. lui permettant de pro­
gresser d'une façon plus facile dans les sal­
les de la tour. Le deuxième joueur tient 
donc plus la place d'un garde du corps que 
c.elle d'un partenaire à part entière. Un jeu 
passionnant (Disquette Firebird pour Com­
modore 64. Également disponible pou r 
Amstrad et Spectrum.) 

Druid Il : cent trois ans après le premier épi· 
sode, l'ign9ble Arcamantor est de retour à 
la tête des légions de morts-vivants. Le 
druide Hasrinaxx doit cette fois le détruire. 
Pour cela, il lui faut traverser neuf régions 
et une tour de cinq étages dans laquelle se 
terre son adversaire. Heureusement, il a fait 
de grands progrès en magie depuis ses der· 
nières aventures et il dispose maintenant 
de vingt-cinq sorts différents. 
Ici encore, la réalisat ion de c.e progamtr)e 
est excellente, les décors sont plus variés 
que dans le premier épisode et le grand 
nombre de SQrts disponibles relance l' inté­
rêt de cette aventure. Le druide peut tou­
jours faire appel au Golem mais il a égale­
ment à sa disposit ion trois autres person­
nages : Phenix, Wisp et Kraken. Ceux-E(i 
peuvent être programmés au clavier ou être 
dirigés par un second joueur. Mais leur rôle 
est toujours le même : aider le druide daris 
sa progression. Il est très important d.e bien 



Druld li 

choisir le personnage appelé en fonction de 
la région où vous vous trouvez. Par exem­
ple, le Phenix perd de la force dans les 
régions humides alors que Kraken s'affai­
blit dans le désert! Mais n'anticipons pas: 
à vous de découvrir le reste. 
Un bon programme : alors partez pour 
l'aventure et vous ne serez pas trop de deux 
pour venir à bout des hordes de morts· 
vivants. (Disquette Firebird pour Commo· 
dore 64. Également disponible pour Ams­
trad et Spectrum.) 

Wizball : un jeu très original qui met èn 
scène Wiz et son chat ; leur tâche consiste 

plus précis en activant l'icône correspon· 
dante. Huit icônes situées en haut de 
l'écran permettent, en effet, d'améliorer le 
déplacement et la puissance de tir de votre 
personnage. L'une d'ent re elles appelle le 
chat qui vous suit et quand vous gardez le 
bouton de tir appuyé, vous le contrôlez tan­
dis que Wiz reste immobile. Vous affrontez 
de nombreux ennemis tout au long des huit 
niveaux de cet univers et l'action passion­
nante ne vous laisse pas un instant de répit. 
Les graphismes sont excellents et l'anima­
tion irréprochable. Quant aux couleurs, qui, 
bien sûr, sont absentes en début de partie, 
elles sont très belles et ajoutent à la beauté 
des décors Wlzball 

Dans l'option à deux joueurs, le second (Disquette Océan pour Commodore 64, dis-
prend le contrôle du chat. Vous disposez ponible également pour Amstrad et Spec-
d'un score commun, donc, aucune compé· trum. Annoncé pour Atari ST et Amiga.) 
tition n'est possible entre vous. En revan· En conclusion, dans ce challenge, des vain-
che, le travajJ d'équipe est vraiment payant queurs mais pas de vaincus. 
et si vous coordonnez bien vos attaques Tous ces programmes sont intéressants et 
vous atteindrez rapidement une grande effi- il est toujours plus drôle de vivre une aven· 
cacité. Cela est indispensable dans les deux ture à deux. 
derniers tableaux pour lesquels vous ne dis- Mais si vous hésitez encore, essayez au 
posez que de très peu d'espace _,_- .....,..,........ moins les meilleurs! Gauntlet, 
pour esquiver vos ennemis. Two on Two, Joust, Plutos. 
Un programme très riche Alain Huygues-Lacour 
qui se prête bien au 
jeu à plusieurs. 

à redonner la couleur et la vie à leur uni· ,.------ -
vers dévasté. Au début de la partie, ~ 
Wiz rebondit de manière peu 
contrôlable, mais heureu­
sement, on peut 
rapidement 
remplacer 
ce type de 
déplacement 
par un autre 
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SOS AVENTURE 

Symphonie heroiifue 
Humour, suspens, situations périlleuses voire catastrophiques, action trépidante , 

mystère et sortilèges, de la Chine d'avant le premier millénaire au monde futuriste de 
M. Spock et du capitaine Kirk, un éventail de jeux à laisser pantois les dessinateurs 

de BD et les scénaristes de séries télévisées ! 

Star Trek 
Une ambiance réaliste 

et captivante pour une quête 
futuriste où l'on retrouve 

les héros de la célèbre série ... 
La partfe sera longue 

mais la victoire superbe ! 
• Cœfficient espace/temps 12.QZ.63 788 au capi· 
taine James T. Kirk. USS Enterprise priorité numéro 
un ... •, tel est le dernier message avant la mise hors· 
tension de votre radio. Des peuples ennemis qui se 
nomment Klingons ou Romulans, un terrain d'action 
qui couvre plusieurs systèmes solaires et cinq années 
pour venir à bout de cette quête futuriste ! Un subtil 

«M. Spock, œordonnb!s ... 
M. Sulu, en ooont vitesse maxi ... • 

cocktail d'aventure et d'action. L'adaptation de Star 
Trek sur ST met en place les personnages qui ont 
fait la gloire des films et séries télévisées du même 
nom. Du capitaine Kirk au docteur McKoy, chacun 
des occupants du vaisseau est responsable d'un 
poste de commande. 
Le plus Important de tous ces aventuriers est assu­
rément M. Spock : ses connaissànces concernant les 
divers systèmes solaires, peuples ou vaisseaux sont 
indispensables à la réussite de la mission. M. Sulu 
s'occupe du pilotage, Scotty de la saUe des machi· 
nes, M. Chekhov des combats et le docteur, de l'état 
des membres de l'équipage. 
Le programme se manie uniquement à la souris. 
Mais plutôt que de sélectionner des icônes, vous allez 
faire appel aux différents membres de l'éqlJipage qui 
apparaissent réunis dans la salle principale du vais· 
seau. Bien que non digitalisés, les graphismes sont 
superbes : on reconnai1 les personnages du premier 
coup d'œil et quelques synthèses vocales viennent 
encore accentuer le réalisme de la mise en scène. 
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· Yoici planté le décor d'une aventure de longue 
haleine : il s'agit maintenant de lancer l'offensive. 
La notice fournie avec le programme étudie avec 
clarté les différentes étapes de la mission. Tout 
d'abord, vous choisissez, sous les traits de M. Sulu, 
une trajectoire de vol. M. Spock indique la fréquen­
tation du système choisi avant que vous ne confir· 
miez la destination. Le jeu met en place de très nom· 
breux combats ; vous faites pivoter !'Entreprise pour 

éviter les tirs ennemis (superbe représentation 30 ... ) , 
ou vous utilisez les •torpilles à protons " ou les • pha­
sers »pour anéantir l'adversaire, l'action oblige à de 
très nombreux aller et retour entre les différents pos· 
tes de commandes. Ces divers aspects du jeu, étude 
d'un univers, choix des personnages et combat, 
offrent au pilote un parlait équilibre entre action et 
stratégie: c'est à coup sûr l'atout majeur du logiciel! 
La victoire finale passe bien sûr par de très fréquentes 



c Nous sommes en orbite, cttpltalne• 
c Merci M . S ulu t • 

c Kirk à l'équipage. Chambre de téléportation . 
Prê ts ? Energie. • 

Une protection parmi tant d 'autres. 
Nos héros triom pheront-Ils ? 

sauvegardes. Star Trek est, en effet, un logiciel par­
ticulièrement complexe puisqu'il associe aux prin· 
cipales actions pré-citées de très nombreuses situa­
tions annexes. Citons pour exemple le danger que 
représentent les • Catastrophes Pods., des plantes 
futuristes qui risquent de détruire le vaisseau, la 
nécessité de se réapprovisionner en énergie et muni­
tions sur divers complexes spatiaux, de collecter des 
objets sur les planètes accessibles à l'aide du • télé­
Porteur "•etc. Bien que bâti sur un scénario des plus 
classiques, Star Trek a su mettre en place une 
ambiance tout à la fois réaliste et captivante. Oiffî· 
cile alors de résister au fameux • coup de sourcils• 
du vénéré M. Spock ... La partie sera longue mais 
la victoire superbe ! (Disquette Firebird pour Atari 
sn Patrick Costa 
Type auenturel action 
Intérêt 18 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
p~ c 

Crash Garrett 
Pour notre héros, pilote 

dans une compagnie d'aviation 
les ennuis commencent au 

premier tour d'hélice ... Suicide, 
enlèvement, les énigmes 

pleuvent. Saurez-vous l'aider? 
Crash Garrett, nouveau venu dans la gamme .,, Métal 
Hurlant• d'Ere Informatique, appréhende de 
manière originale ces rapports naissants entre BD 
et micro. Dans le langage médical, on dirait que 
Crash Garrett, le héros, est atteint de schizophré· 
nie. Dans le scénario du jeu, il est simplement pré­
cisé qu'il «entretient un dialogue permanent avec 
une voix intérieure • qui lui dicte par moments sa 
conduite. Vous incarnez cette voix, pas toujours 
reçue cinq sur'cinq en raison des limitations de 
l'analyseur de syntaxe et de la résistance de Garrett, 
qui refuse parfois d'obtempé'rer à vos injonctions. 

La coloration et la trame d es Images 
évoque.nt les vlellles BD. 

Garrett bénéficie d'une autonomie relative, qui 
confine le joueur dans un rôle passif. li n'y a alors 
qu'à lire le texte s'inscrivant dans la fenêtre supé­
rieure de l'éeran ou dans les bulles qui font parler 
les personnages et à observer les images qui s'affi. 
chent successivement. Puis, Crash se tourne vers 
Je joueur Pour lui demander Ce qu'il doit faire et fon 
retrouve alors les modalités habituelles de dialogue. 
L'alternance des deux modes de déroulement du 
jeu confère à cette aventure policière un dynamisme 
appréciable. En outre, l'enquête ne porte pas seu­
lement sur des faits révolus et des événements sur· 
viennent en cours de jeu. 
Pour Crash Garrett, pilote dans une petite compa· 
gnie aérienne américaine, les ennuis commencent 
dès le premier tour d'hélice. Sa passagère, une jour· 
naliste enquêtant sur le suicide douteux d'une star, 
disparaît mystérieusement après que l'avion l'ait 
déposé dans la clinique du fiancé de la défunte, le 
psychanalyste de toute la Jet Set. Peu après, Gar· 
rett apprend que la co-locataire d'une amie a été 
enlevée par une secte sataniste ... Deux faits appa­
remment sans rapports, qui plongent d'emblée le 
héros dans une énigme opaque. Même pour ce 
pilote émérite, les pistes sont parfois difficiles à trou· 
ver. Le jeu bénéficie d'un traitement graphique 
attrayant, très proche dans son esprit de la bande 
dessinée traditionnelle. Alors que certaines adap­
tations de BD sur micro tendent vers le dessin animé, 
Crash Garrett, avec ses onomatopées qui explosent 
à l'écran, ses cases qui glissent, se superposent et 

Comme dans les BD, les dialogues 
s'lnscrloent dans des bulles. 

Les dessins sont animés 
par le glissement des f e nl tres. 

L'intrigue est comple"e 
et les ennemis ne manque nt pas ... 

s'évanouissent, se présente davantage comme une 
sorte de bande dessinée animée. Ce programme 
démontre, par ailleurs, que le mode CGA des corn· 
patibles PC (quatre couleurs en 320 x 200) permet, 
malgré ses limitations, de réaliser des dessins de qua· 
lité, à condition d'être intelligemment utilisé. 
L'emploi judicieux de trames permet en effet de con· 
tourner la pauvreté de la palette, tout en donnant 
aux dessins un caractère et une texture qui ne sont 
pas sans évoquer celles des premières BD. 
Souvenez-vous des trames grossières et des encres 
bicolores des c Bicot » et autres c Féfix le Chat » 

d'avant-guerre ... (Disquette Ere Informatique pour 
compatibles PC. Annoncé pour Atarl ST et Ams­
trad CPC.) Jean-Philippe Delalandre. 
Type _ _ _ ______ auenture policii!re 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation * * 
Dialogues * * * 
Langue français 
Prix C ~ 
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SOS AVENTURE 
Bill Palmer 

Trois disquettes pour ST, 
une musique digitalisée du 
plus bel effet, de superbes 

images et un coup de chapeau 
à la toute jeune équipe qui 
a bien réussi ce coup d'essai. 

Si l'on en juge au coup d'essai de l'équipe qui a mis 
au point le logiciel, les trois auteurs sont promis à 
un bel avenir. Il saute aux yeux que l'équipe entend 
faire du bruit: trois disquettes pour l'Atari ST, c'est 
inhabituel pour un seul jeu. De plus, la disquette 
de chargement produit une musique digitalisée plus 
longue et à plus large fréquence que sur les jeux 
existants. 
Le jeu lui-même se développe avec l'enquête de Bill 
Palmer parti retrouver un précieux fétiche dérobé 
au N'Gwanalélé. Les écrans, style BD, sont bâtis 
autour d'une superbe, mais statique, image centrale, 
d'icônes pour voir, parler, fouiller et d'un vaste 
espace où naviguent les symboles des objets ren· 
contrés. 
C'est l'exploration des écrans qui fait démarrer le 
jeu et qui conditionne le passage d'une étape à une 
autre. Ainsi, au départ, plusieurs lieux communi· 
quent: les deux pièces de l'appartement de Bill, la 
place devant chez lui, un parking, sa voiture. Vous 
trouverez sans peine le sujet de l'enquête, les 
papiers, passeports et autres menus objets moins 
significatifs au premier abord. Mais chaque fois que 
Bilkourne la clef de contact de la •caisse'" boum! 
le véhi~ùle explose. 
Réexplorez les écrans parcourus : une poubelle livre 
une laitue défraichie. Mais aucun lapin affamé dans 

Attention, danger J Une bombe sommeille 
sous le capot de votre limousine ... 

les parages. La bibliothèque de Bill ne recèle pas 
de secrets, peut-être retrouverez-vous le passeport 
égaré. Cela justifie amplemént votre retour en 
arrière! Mais la situation reste bloquée. 
La boîte de paella, le briquet, l'ouvre-boîte, la 
machette, la souris mécanique vous nargueront, 
insensibles aux manipulations auxquelles vous les . 
soumettez. 
La solution relève de la logique plus que de la lote· 
rie ... Si la clef de contact provoque une explosion 
c'est pour une raison qui se trouve dans le moteur. 
Celui-ci, ouvert, n'a nul besoin de réparation, insis­
tez, car il renferme une bombe! Désamorcez l'engin, 
sans difficultés particulières. Tournez la clef de 
contact et direction l'aéroport. Là, un seul des objets 
dont se sera astucieusement muni Bill vous fera sortir 
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L'enquéte vous entraîne en Afrique 
où vous risquez de mourir assoiffé et épuisé. 

Cliquer sur les icônes et. engranger les objets 
rencontrés fait avancer le jeu. 

d'interminables allées et venues entre la piste et le 
comptoir d'enregistrement. 
A l'arrivée sur le continent africain, croqué par une 
série de clichés auprès desquels • Tintin au Congo » 

fait figure d'enquête réaliste, notre héros i'isque de 
mourir assoiffé et épuisé. 
Le scénario semble un peu trop linéaire avec des 
passages obligés assez délicats à parcourir correc­
tement. L'histoire est construite avec humour, sans 
jamais que le joueur ait à frapper de dialogues : il 
suffit de cliquer .la souris sur l'icône ou la zone de 
l'écran adéquate. On peut regretter l'absence d'ani· 

Un scénario quelque peu linéaire 
•. mais non dénué d'humour 1 

· mation, comme celle, en cours de jeu, d'un vérita· 
ble bruitage. L'expérience héroïque de consacrer 
presque toute une disquette pour bénéficier d'une 
vraie musique de présentation prouve par l'absurde 
la nécessité des disques compacts pour stocker enfin 
les millions d'octets indispensables pour que les jeux 
ravissent nos oreilles en même temps qu'ils capti· 
vent nos esprits. 
Bill Palmer est une réussite marquée par des défauts 

de jeunesse : le support ST n'a pas été suffisamment 
exploité dans tous les domaines. Je ne doute pas 
que notre équipe d'auteurs arrive, lors de ses tra­
vaux futurs, à mieux compader ses images, à tra­
vailler un son de qualité sans manger trop d'espace 
disquette, arrive à donner un rythme temporel à 
l'aventure (car s'il n'y a pas de bruitages c'est mani­
festement faute de savoir à quel moment les pla­
cer) et intégre des éléments d'animation. En tout cas 
une équipe à suivre. 
Un détail remarquable : un rapport qualité/ prix, 
voire même quantité/ prix fort intéressant : deux 
cents francs pour trois disquettes, le cours de loctet 
baisse sérieusement. .. (Disquettes Arcan, pour Atari 
Sî.) Denis Scherer. 
Type aventure policière 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * * 
Animation------------­
Bruitage ------------ *** 
Langue françaŒ 
Prix B 

Qin 
Magie, sortilèges, légendes 
mystérieuses ... La Chine 

ancienne offre à ce logiciel 
d'aventure un contexte 

d'une grande richesse dont 
!'exploration est périlleuse ! · 

Abandonnez toute rationalité : ce jeu d'aventure clas· 
sique vous convie à une longue marche dans la 
Chine d'avant le premier millénaire, une Chine 
pleine de mystère et de sortilèges. Le thème de cette 

Votre première action, 
un acte sacrilège .•. 

aventure-fleuve, répartie sur deux disquettes, tient 
en quelques mots. Poui: percer le secret de Qin, 
enfoui à jamais dans le tombeau du roi Tcheng, vous 
devez réunir les cinq morceaux du plan de la sépul­
ture, .éparpillés à travers le pays par son architecte, 
votre lointain ancêtre Liou. 
Les programmeurs n'ont pas eu la volonté de faire 
sécher le joueur d_ès le premier éc;ran, et si le secret 
de Qin est bien protégé, l'apparition des obstacles 
et des épreuves reste progressive. li n'est guère dif­
ficile de partir du palais muni de toutes les pièces 
essentielles a la continuation de l'aventure. C'est 
après que les choses se corsent, lorsqu'il s'agit, pàr 
exemple, de traverser un fleuve ou d'affronter 
l'armée de Qin. Mais le coup de grâce est asséné 
par un chef Tartare qui vous apprend que deux des 
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Aux portes de la Chine, 
la Grande Mural/le oous arrête. 

morceaux du plan du tombeau ont été détruits autre­
fois! Les perspectives d'un petit voyage dans le 
temps se dessinent. Wenchen, dieu du temps, vous 
renvoie mille ans en arrière. La rencontre avec Qin 
en personne, puis avec vos ancêtres qui ne parais­
sent pas trop surpris de vous voir, donne à la quête 
une nouvelle dimension et ajoute au climat oniri­
que qui règne dans cette aventure. La quête d'objets 
magiques, dont l'utilité ne se révèle souvent qu'au 

u pas~eras e a u J OU ~ P p1c e P ~ • 
l'P•lfer s ' ouvrtr~. l.f• roi dr~ dfno1l~ t+· 
onn~rrt u n hout rlP cf' tH• t u ch rrcht·~ 

Le thé qui oous est offert 
oous con/ère certains pou.ooirs. 

dernier moment, est également déterminante pour 
le succès de votre recherche, et chacun des tableaux 
du jeu doit être méticuleusement inspecté. 
L'image occupe environ un quart de l'écran, le reste 
de l'espace disponible étant laissé à la fenêtre d'affi­
chage du texte et à la boussole. Les scènes présen­
tées s'inspirent souvent de la peinture chinoise 
ancienne. Dessins et scénario sont en harmonie, et 
il se dégage de Qin une atmosphère envoatante. 

Les fleuoes sont des obstacles naturels 
dlfflclles à franchir ... 

Le traitement graphique du jeu emprunte à la bande 
dessinée moderne les superpositions de cases qui 
mettent en valeur un détail d'une scène, un person­
nage ou une action. Ce procédé, de plus en plus 
employé en jeu d'aventure informatique, permet de 
faire coller l'image à l'action sans qu'il soit néces­
saire de recourir à l'animation du dessin lui-même. 
Notons toutefois que Qin ne dédaigne pas l'anima­
tion, puisque la disparition des objets pris par le 
joueur ou offerts par un personnage matérialise la 
transaction. 
Les dialogues sont gérés de manière satisfaisante. 
Le programme a presque réponse à tout et lorsqu'il 
fait la sourde oreille, il y met une poilesse toute chi­
noise: il est plus flatteur de s'entendre dire c la pro­
fondeur de vos propos me montre les limites de mon 
savoir» qu'un «je ne comprends pas» répétitif et 
agaçant. L'humour du texte, qui joue sur les anach­
ronismes et les contrastes en mettant à contribution 
la mère Michu, Charles Trenet ou la grenoujJle de 
Sram 2, ne fera pas l'unanimité. Mais tous les 
joueurs apprécieront la souplesse de l'analyse 

Lo descente aux enfers 
une étape nécessaire. 

syntaxique qui permet un dialogue assez naturel et 
évite d'ajouter artificiellement aux difficultés de 
l'aventure des problèmes de langage. Sur ce plan 
comme sur d'autres, Qin tient ses promesses. Le 
programme offre en outre la possibilité de sauve­
garde d'une partie en cours, ce qui est particulière­
ment appréciable eu égard à la longueur du jeu. 
(Disquettes Ere Informatique pour Amstrad CPC. 
Jeu en français, notice en français.) 

Jean Philippe Delalandre. 
Type _ _ ______ _ ____ auenture 

Intérêt 15 

Graphisme * * * * 
Animation------ - - -----
Dialogue _ _____ _ ____ * * * * 
Prix C 
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SOS AVENTURE 

Tanglewood 
700 Ko d'images pour un jeu 

d'aventure graphique, 
style « course contre la 

montre » avec un zeste de 
mystère ... Décors insolites 

et scénario de qualité. 
Tout commence par l'achat d'une exploitation 
minière sur la planète Tanglewood. La Compagni~ . 
se débarrasse de ses propriétés sans valeurs et cède · 
celle de Tanglewood à votre oncle Arthur, un éter· 
nel malchanceux en affaire. Mais cette fois le sort 
lui sourit : grâce à l'aide exceptionnelle. des indigè­
nes, les T'nglians, il découvre un filon de cristaux 
aux propriétés particulières. Ces cristaux sont essen· 
tiellement intéressants d'un point de vue militaire. 
Oncle Arthur, trop bavard, ravive l'intérêt de la 
Compagnie qui subtilise alors le contrat de vente, 
s'installe de nouveau sur la planète et intente un pro· 
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Le déroulement du jeu ne nécessite aucune 
entrée de texte. 

cès à Arthur pour violation de propriété-. Vous avez 
dix jours pour l'aider à retrouver' son contrat. 
Cinq droïds sont à votre disposition. Chacun pos· 
sède ses propres programmes qui lui permettent 
d'effectuer des opérations définies particulières (par 
exemple, le droïd 5 fait de la plongée sous-marine 
et répare d'autre droïds, etc.). Vous ne pouvez acti-

ver qu'un seul droïd à la fois. Pour l'exploration des 
régions connues, vous disposez d'une vue aérienne. 
Vous suivez de cette façon les évolutions du droï<l­
activé. Les régions totalement inconnues (le lac, les 
forêts, les souterrains) requièrent l'usage de la 
caméra intégrée du droïd. Votre tâche s'avère diffi­
cile car Tanglewood est très vaste. Vos aides sont 
relativement archaïques et quelquefois dépourvus 
d'une pièce importante (qu'il faudra trouver). Cer 
tains de leurs programmes sont inopérants car leurs 
datas ont été égarés par oncle Arthur. L'aide des 
T nglians est primordiale mais ce sont des êtres inac­
cessibles et mystérieux dont la culture est incompré 
hensible pour les humains. Néanmoins ce n'est pas 
un obstacle insurmontable car la réussite de certai­
nes épreuves vous garantit leurs coopérations. Les­
quelles? En outre, la Compagnie rivale met tout en 
œuvre pour faire échouer vos plans. 
Ce jeu d'aventure entièrement graphique (700 Ko 
d'images) ne nécessite aucune entrée de texte. 
Les graphismes s'apparentent à de la BD. L'anima­
tion el le bruitage sont corrects. Le décor est agréa­
blement insolite. Le jeu aurait gagné en convivia· 

Vous ut lllse2, pour explorer certaine$ réglons, 
une caméra ... 

lité si l'usage du joystick avait été possible au lieu 
de la souris. Le scénario, en revanche, témoigne 
d'une profondeur et d'une qualité plus que respec· 
tables. Bref, Tanglewood sera passionnant pour 
ceux qui aiment l'aventure • course-contre-la· 
montre • avec un zeste de mystère. (Disquette Micro· 
deal pour Atari ST.) Danny Boolauck 

Type _______ ______ auenture 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Dialogue * * * * * 
Bruitages * * 
Prix C 



Turlogh le rôdeur' 
Une longue quête à travers 

châteaux et campagnes 
peuplés de monstres . .. 

Vos armes : ruse, 
séduction et courage ... 

L'aventure graphique de Cobra Soft, sur Amstrad 
CPC, constitue le volet logiciel d'une plus vaste 
entreprise, puisqu'une bande dessinée interactive est 
vendue dans le paquet, mais aussi séparément dans 
les libraires. L'épisode en BD s'intitule •La sphère 
du nécromant•, tandis que celui en disquette a pour 
titre Turlogh de Penroth. 
L'auteur de la BD soigne particulièrement les fines 
arabesques que dessine dans J'espace le sang qui 
jaillit d'une tête ou d'un membre tranché d'un coup 
d'épée, et les multiples fins auxquelles aboutissent 
les nombreuses variantes des aventures sur papier 

Seul le cheoa l de l 'écusson 
centTol galope. 

Turlogh ne doit jouer les grand es 
armes que s 'il est assez fort. 

prouvent qu'un auteur peut exprimer son sadisme 
aux dépens d'un héros qu'il a créé. 
L'atmosphère du logiciel qui se déroule sur un fond 
blanc, esi moins pesante que celle de l'album qui 
met en œuvre moult combats, gobelins, ogres, 
nains, etc. Mais la résolution du CPC reste insuffi· 
sante pour concurrencer la puissance d'évocation 
d'une planche imprimée. De plus les combats et ani­
mations se déroulent hors des fenêtres principales. 
Un cheval galope dans l'écusson du centre de 
l'écran, alors que les combats acharnés se réduisent 
à des gesticulations endormies de minuscules sil­
houettes. L'ambiance repose quasi exclusivement 
sur le graphisme car, de plus, Je bruitage se réduit 

Il serait dommage de 
renoncer prématurém ent 1 ... 

pratiquement à la musique initiale qui évoque plus 
le western qu'autre chose. 
Le fond blanc de récran, la forme des diverses fenê­
tres nécessaires au déroulement de l'action, s'éloi· 
gnent des graphismes des pages surchargées de la 
BD pour évoquer surtout l'organisation d'une page 
de parchemin. Les images jouent sur l'opposition 

La cohabitat ion annonce 
un combat sans merc i.. . 

des plans. Une fois ce sont des gros plans sur les 
personnages, qui débordent au besoin de J'espace 
qui leur est imparti : ils se penchent aux fenêtres de 
l'écran! En alternance, nous voyons des scènes 
générales, le plus souvent sans acteurs. 
Le style est assez homogène, plaisant et clair. Le 
déroulement de l'aventure dépend beaucoup des ~ 

93 



• 

SOS AVENTURE 
caractéristiques initiales dont vous avez doté le 
héros : la chance et la magie, l'habileté à l'attaque 
ou dans l'esquive font pencher le sort des armes 
entre Turlogh et les trois gobelins exploiteurs de pay­
sans, entre vous et l'ogre, gardien ou clochard qui 
hante les sous-sols de la forteresse de Much'Quaryat. 
En effet, les combats se déroulent selon le mode des 
jeux de rôle, avec choix des armes, (épée, poignard, 
arbalète), de la tactique plus ou moins offensive, et, 
le plus souvent, des possibilités de fuite ou d'inter· 
ruplion des hostilités. 
Le jeu devient vite assez difficile, d'autant plus que 
s'il y a trente-six façons de mourir en héros, il n'y 
en a qu'une pour retenter sa chance : il faut réini· 
tialiser le système ! (Disquette et cassette Cobrasoft 
en-<fcançais pour Amstrad CPC. Des versions pour 
les Thomson et l'Atari ST sont prévues). 

Denis Scherer 
Type _ _ ___________ aventure 
Intér~t 15 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Dialogues * * * 
Prix C 

• 

Le Casque 
des Forgerons 
Fortement attendu, ce jeu 

de rôle , très proche de ADD, 
se révèle quelque peu 
décevant. Grap hismes 

''pauvres en couleurs et 
buitages nuls. Dommage! 

Un jeu de rôle en français , fonctionnant dans un 
mode proche de Advanced Dungeons & Dragons 
(ADD), voilà de quoi mettre la puce à l'oreille de 
tous les fervents de Gary Gyrax et des autres. Aussi, 
c'est avec une attention soutenue que j'ai décou­
vert le Casque des Forgerons. Avant toute chose, 
il faut concevoir les personnages. Vous en créez 
autant que vous le voulez, la seule limitation étant 
qu'un même fichier ne peut en contenir plus de 
vingt-cinq. La création est longue car elle respecte, 
au moins en partie, l'esprit d'ADD. Comme une 
grande partie de la réussite tient en une équipe aux 
talents multiples et complémentaires, il faut vous 
concentrer sur cette phase. Les joueurs d'ADD 
auront d'ailleurs tout intérêt à se munir du « Players 
Handbook • avant de commencer car une partie des 
renseignements qu'il contient ne sont rappelés ni 
dans le logiciel, ni dans la notice. 
Avant toute chose, nommez 11otre personnage et 
indiquez son sexe (qui n'intervient que dans des cas 
rarissimes) . Ensuite, vous choisissez sa race parmi 
les désormais classiques nain, elfe, gnome, demi· 
elle, hobbit, demi-orque et humain. Chaque race 
(en dehors des humains et demi-elfes) , comme dans· 
ADD, est soumise à certains avantages ou incon· 
vénients qui modifient certaines caractéristiques. 
Ainsi , il est peu logique de choisir un hobbit pour 
en faire un guerrier, car il souffre d'une pénalité d'un 
point de force . En revanche, il fait un excellent 
voleur car il jouit d'un bonus de + 1 en dextérité. 
Choisissez ensuite sa conduite (bon, neutre ou mau­
vais). Ici, c~ntrairement à ADD, le côté loyal ou 
chaotique n'intervient pas. Vient ensuite le moment 
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On peut créer jusqu'à 
25 personnages différents. 

Vous choisissez sa race: nain, 
elfe, gnome, hobblt, humain ... 

Allez-vous parlementer ou bien 
combattre ces menaçants ninjas? 

le plus délicat. Vous devez répartir les sept nom· 
bres tirés au harsard par le programme entre les dif­
férentes caractéristiques et - magnanime - il retire 
de lui-même, si les jets ·obtenus sont trop mauvais. 
Signalons, à ce propos, une anomalie. En théorie, 
l'utilitaire de configuration fourni avec la disquette 
permet de tirer soi-même ses dés avec les deux livrés 
(un à dix faces et l'autre à huit). Mais sur l'exem-

• plaire dont je disposais, je ne suis jamais parvenu 
à me servir de cette possibilité, malgré de très nom· 
breuses tentatives, ni d'ailleurs celle qui permettait 
d~utiliser un disque virtuel pour accélérer le dérou· 

:: .lement du jeu. 
-Les caractéristiques sont fidèles à AOD : force , intel­
ligence, sagesse, dextérité, constitution, charisme et 
beauté. En fonction de ce que vous attribuez à cha­
que caractéristiques, le programme vous.dresse la 
liste des classes possibles: pr.être, druide, guerrier, 
paladin, ranger, magicien, assassin, voleur, barbare 
et moine. Comme vous le constatez (si toutefois vous 
jouez déjà à ADD), les classes sont les mêmes, avec 
les barbares issus d'Unearthed Arcana, mais sans 

les cavaliers proposés dans ce dernier. Il existe, tou­
tefois, deux différences. D'une part, les personna­
ges non-humains ne peuvent pas se bi ou tri-classer. 
D'autre part, si les impératifs de constitution d'une 
classe sont respectés, d'autres critères, inconnus et 
expliqués nulle part régissent aussi les classes. Ains~ 
j'ai vu, plusieurs fois, refuser à mon personnage la 
possibilité d'être prêtre alors que ses caractéristiques 
étaient parfaitement légales selon les normes ADD. 
Si votre personnage ne peut faire partie d'aucune 
classe, il est abandonné d'office et un nouveau tirage 
est effectué. Dans le cas contraire, vous passez à 
l'étape suivante qui consiste à acheter l'équipement 
de votre comparse et à lui mettre. Toutes les armes, 
armures, vêtements, herbes, équipements divers, 
provisions, objets religieux et moyens de transport 
d'ADD sont proposés et ils sont nombreux et variés. 
Les traductions sont sans reproche, ce qui est loin 
d'être le cas pour tous les logiciels de ce type. Les 
prix, bien que non rappelés, sont fidèles. Il ne fau­
dra surtout pas oublier de munir votre personnage 
de certains objets propres à sa classe : outils de 
voleur pour les voleurs, symbole béni et/ou mau· 
dit pour les prêtres, ou votre héros se verra inter· 
dire certains sorts/ actions. On assiste malheureu­
sement aussi à certaines anomalies : le grand bou­
clier ne modifie pas la classe d'armure au contraire 
du petit qui la fait baisser d'un point (bug sans grosse 
importance) . Plus grave est le n.on: respect complet 
des limitations d'équipement. Ainsi rien ne vous 
empêche d'équiper votre magicien d'une armure ou 
d'un bouclier, ou votre voleur d'une armure lourde. 
Une fois vos équipiers préparés, vous en choisirez 
six pour partir en aventure. La princesse Lelvol, pré· 
tendante au trône de Rovanie, risque d'être enle· 
vée par son cousin, l'ignoble Kaliek. Vous devez l'en 
empêcher par tous les moyens. Au cours de votre 
quête, vous rencontrez des créatures diverses, avec 
qui vous parlementez ou que vous combattez. Les 
possibilités de combat sont restreintes : au contact 
ou aux sorts. Au départ, les lanceurs de sorts dis­
posent de tous les sorts du premier niveau qu'ils ne 
peuvent lancer chacun qu'une fois. Mais certains 
.sorts sont interdits, soit par l'absence d'un compo­
sant ou d'un objet indispensable, soit par un pro­
blème d'alignement. Grâce à l'argent et aux points 
d'expérience récupérés dans les combats, vos per· 
sonnages montent de niveau et accèdent ainsi à de 
meilleures possibilités de sorts ou de combat. 
Certaines situations nécessitent la résolution d'une 
énigme grâce à un indice fourni auparavant. Ce jeu 
de rôle, très fidèle par certains côtés à ADD, aurait 
pu être passionnant. Malheureusement, le dérou­
lement en est très ralenti par des accès incessants 
aux disquettes, les graphismes sont peu lisibles et 
pauvres en couleurs et les bruitages se limitent à de 
malheureux« bip •. Un logiciel qui n'est finalement 
que moyen. (Disquette S.E.C.I. Coconuts, pour 
Atari ST.) Jacques. Harbonn 
Type jeu de rôle 
lntér~t 12 
Graphisme * * 
Animation ------- -----­
Bruitage -------------- * 
LMg~ fr=~~ 
Prix C 

Le minitel est au ser11ice des a11enturiers 24 heures 
sur 24. Composez le 36.15, tapez TILT puis SOS 
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans 
des jeux que uous connaissez bien ou vous faire aider 
uous-même. 
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SI aine 
Pour dissiper le maléfice 

qui pèse sur le village, 
vous devez enterrer 

Drune sous 
les pierres de Cromlin. 

auenture: type 
12 : Intérêt 

* * * * : graphisme 
- : animation 
- : bruitage 
- : dialogue 

* * * * : difficulté 
B:pm 

&'œildeSet 
Vous évoluez au péril de 

votre vie, face à toutes 
sortes de créatures 

mystérieuses. 
rôle: type 

12: Intérêt 
* * * : graphisme * : animation 

* : bruitage 
B : prlx 

Gnome Ranger 
Mystérieuse à souhait, 

une aventure graphique 
interactive pour 

anglophones avertis. 
aoenrure grophlque: type 

13 : intérêt 
* * * * : graphisme 

- : animation 
- : bruitage 
c: prlJC 

Basil the Great 
Mouse Oeteclive 
Dans les quartiers mal 

famés de Londres, 
vous cherchez 

votre ami le 
docteur Dawson. 

aoenture/ action: type 
13: intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation * * : bruitage 
A:prlx 

Maniae mansion 
Une super production 

avec toute l'atmosphère 
des films d'angoisse. 
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arcade/ aventure: type 
17: intértt 

* * * * * : graphisme 
* * * * : animation 

* * * * * : dialogue 
C: prix 

SOS AVENTURE 
Vous incarnez Slalne, un aventurier accompagné de son fidèle compagnon 
nommé Ukko. Votre tâche consiste à dissiper le maléfice qui pèse s ur 
votre village e n enterrant Drune sous les pierres de Cromlln. Le système 
de c ontrôle de S laine est original. Vous pointez l'index s ur un choix 
d 'options se déplaçant Incessamment e n un scrolling latéral a lêatol.re, 
vous obligeant à viser juste et avec célérité. La partie d roite de l'écran 
représente ce qui se passe, sous forme de fenêtres m ult iples en fonction 
de l'action en cours. Les graphismes sont bons, mais la couleur y est dis· 
trlbuée parcimonieusement. Lors de votre quête, vous trouvez diffé re nts 
objets, que vous prenea:, mettez, examinez ou uttlisez. Vous ê tes aussi 
amené à croiser la route de nombreux personnages. Dans certains cas vous 
obtenez d 'eux d'intéressants renseignements. Ailleurs, il faut combattre. 
Les affrontements se déroulent toujours par choix d 'options a vec trois 
types d'attaque et la possibilité de lancer votre hache pour un dégât maxi­
mum. Comptez sur Ukko pour vous la rendre car sinon vous êtes sans 
défense. L'aventure est difficile e t Intéressante mals le système de contrô le 
choisi n'est guère probant. (K7 Martech, pour Spectrum.) J . H. 

Le passage secret se referme. Vous voici au cœur de l'aventure. Sous les 
traits de l'habile guerrier Tyrkos, vous devez récupérer le sceptre magique 
de Fynsk dans le repaire du nécromancien Atrackses. Sous chaque tableau, 
l'action est décrite en quelques mots sim ples. Vous avez le c hob< e ntre 
diverses solutions que vous sélectionnez à l'aide du clavier, la meilleure 
n'étant pas toujours la plus aisée l Dllflclle mJssion qui vous conduit alors 
de lacs de lave en toiles d'a.ralgnées géantes, de rivières souterraines en 
gouffres profonds ... Vous essayea: d 'évoluer dans cet univers en risquant 
souvent votre Ille, face aux nombreuses créatures qui y vivent. Le graphisme 
agréable cerne avec précision chaque élément du décor. Peu de m ouve· 
ment dans ces scènes plutôt figées, mals une grande variété de lieux et de 
personnages. A travers ce dédale de pièges, la situation semble sans cesse 
nouvelle, et vous n 'aurez jamais l'impression de tourner en rond. Ce n 'est 
qu'après une certaine pratique du jeu que vous parviendrez à pé.nétrerréel· 
lement cetlnaccesslble repaire. Entièrement en français, ce jeu de rôle est 
attrayant, mêm e s'il reste as sea: traditionnel. Déplorons le faible soutien 
sonore de la partie. (Disquette Ubi Soft pour Amstrad CPC.) C. M. 

Cette très classique aventure graphique développe tout particulièrement 
l'interactivité entre les différents personnages de la quête. Parcourant les 
premiers lieux de l'aventure, vous rencontrez d iverses créatures, Centaure, 
sorcière, aigle, etc. et tenez compte de leurs attitudes respectives. La 
syntaxe du jeu est complexe mais permet d'utiliser des c raccourc is • sal· 
sissants : il est par exemple possible de se déplacer d 'un lieu à un autre 
en Indiquant une simple d estination (une grande économie de Nord , Est. 
Sud. etc,). Votre personnage peut également commander certains de ses 
compagnons de route {il faudra tout d 'abord les séduire) et leur ordonner 
une s uite importante d 'ordres. L'aventure est de ce fait, relativement lnté· 
ressante et de plus mystérieuse à souhait (peu d' ind ications dans la 
notice ... ) l On regrettera seulement la disposition trop classique de l'écran 
de jeu, motié paysage, motté dialogue, ainsi que les complexes descrip· 
tions (en anglais) des lieux traversés . Aucun bruitage, des graphis mes dlgl· 
tallsés jolis bien que pas assez • piqués • peut-être ... Une aventure qui sem · 
ble finalement réservée aux anglophones passionnés du genre. (Disquette 
Level 9 pour Amlgo.) O. H. 

L' infâm e Rat igan a enlevé votre ami le docteur Dawson et le main· 
tient prisonnier en un lieu caché. Accompagné de votre fidèle assis· 
tant, vous entreprenez une enquête qui vous permettra (peut-être) de 
retrouver votre compagnon. Ces événements vous entraînent da ns les 
lieux les plus m al famés de Londres . ll vous faut en effet prendre -
entre autres dangers - garde a ux rongeurs malfrats qui pullulent dans 
la capitale britannique. Les créatures de ce jeu sont direct ement lns· 
pirés des personnages de Walt Disney, ce qui lui confère une tona· 
lité très c dessin animé•. Les graphismes sont beaux et colorés. Les 
personnages et les décors sont nombreux. Les animations sont Oui· 
des et rapides (vos sauts, en particulier, sont très spectaculaires). 
Vous pouvez ainsi vous baisser pour ramasser et Inspecter des Indices 
nécessaires à la progression de votre enquête. Les bruitages ma.1.heu· 
reusem ent ne sont pas à la hauteur e t brillent par leur discrétion . 
Ce jeu est un habile com promis e ntre l'aventure et le jeu d'action 
puisque toutes les scènes se dérou lent graphiquem ent et en temps réel. 
(K7 Gremlln pour C 64.) E. C. 

Docteur Fred, un sava nt fou - comme il se doit, dans la tradition 
des films et de la littérature d'angoisse - , a enlevé Sandy, la petite 
amie de Dave, un teenager américain. Celui-ci décide de pénétrer la 
nuit dans la maison du docteur Fred pour sauver sa belle. Tout d'abord. 
il faut choisir les deW< aml.s de Dave qui l'accompagneront dans cette 
aventure. Six personnages sont présentés et leurs capacités person· 
neJJes vous sont indiquées, conform ément à la tradition de ce gem e 
de logiciel. Quant à leurs faiblesses, Il vous faudra les découvrir en 
cours d 'aventure. Vous dirigez séparément les trois teenagers et vous 
passez de l'un à l'autre quand vous le désirez. Le co ntrôle, d'une grande 
simplicité d'emploi, s 'exerce entièrement au joystl.ck, tant pour le dépla· 
cernent des personnages que pour leurs actions . Les graphismes et 
les bruitages sont superbes et on retrouve avec plaisir toute l'ambiance 
des films à suspens am éricains. Cette s uper production est le pre· 
mler jeu d'arcade/ aventure de Lucas films et c'est une réussite totale. 
Un grand jeu à découvrir d'urge nce. (Disquette Actlvlslon pour 
C 64.) A. H. 
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Astérix chez 
Rahazade 

Un voyage en tapis 
volant vers le pays des 

Mille et Une Nuits. 
aventure/ arcade : type 

14: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * : anlm!Jtlon 
- : dialogue 
B: prix 

Blueberry 
el le sgectre aux 

lJalles d'or 
Les Apaches et les tueurs 

fous vous guettent dans 
l'Ouest sauvage. 

aventure/ action : type 
15: Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * * : animation 
- : dialogue 
C:prlx 

The bard's Iole 
Les forces du mal 

menacent la cité 
de Skara Brae. 

A vous de réagir. 
......._ , jeu de rôle animé: type 

" 15 : Intérêt 

* * * * * : graphisme * * * : animation * * : bnlftage 
C: prix 

Pharaon 
Sur les bords du Nil, 

l'Egypte éternelle 
et ses sortilèges. 

De superbes 
pages graphiques. 

aventure/ graphique: type 
13 : Intérêt 

* * * * : graphisme 
- : animation 

* * : bruitage 
B:prix 

Peur sur Amilyviile 
Résurgence d'anciens 

démons et phénomènes 
mystérieux viennent 
troubler la quiétude 
de votre habitation. 

98 

aventure : type 
11 Intérêt 

**·* * graphisme ** dialogue * * * * dlfflcultté 
F langue 
B prix 

SOS AVENTURE 
Les adaptations sur micro-ordinateur des grandes séries de bandes dessl· 
nées sont très à la mode cette année (voir Tilt parade avec lznogoud e t 
Bob Morane), et maintenant voici la super-star toutes catégories : Asté· 
rlx. Ce programme ieprend les grandes Ugnes du scénario du dernier album 
paru. L'aventure commence lors d'un banquet interrompu par l'arrivée d u 
fakir Klça sur son. tapis volant. Astérix, Obéhx et Assurancetourix le sui· 
vront afin de sauver la belle princesse Rahazade. Ils ne disposent que de 
mille et une heures pour y parvenir en traversant Rome, la Grèce, l'Inde 
et la Perse. Vous cliquez sur les personnag~ pour amorcer un dialogue 
qui fait progresser l'histoire et de temps à autre vous avez le choix entre 
deux possibilités. Le tout est entrecoupé de quelques scènes d'arcade qui 
n'offrent pas un grand intérêt: l'attaque d'un camp romain ou une chasse 
au sanglier. Les excellents graphismes et les dialogues filètes à l'esprit 
de la série font de ce logiciel la meilleure adaptation sur micro d'une aven· 
ture d'Astérix. Un programme amusant qui réjouira su.rtout les plus )eu· 
nes et tous les fans du héros gaulois. (Disquette Coktel Vision pour 
Atari ST.) A.H.L. 

Nous parlions de mode à propos des .adaptations des grandes bandes des· 
sinées sur micro - ·qui s'en plaindra? - Blueberry ne pouvait pas échap­
per à cette mode. Voici, enfin, l'arrivée sur micro du héros au nez cassé 
rendu célèbre par Giraud. Coktel Vision a choisi c le Spectre aux balles 
d'or • , l'un des meilleurs albums de l'abondante série. L'aventure com­
mence, alors que notre héros accompagné de Mac Clure s'est lancé à la 
poursuite de Proslt le chercheur d'or. En route vers la mesa du cheval mort. 
Evidemment les Intrépides aventuriers ne pourront pas éviter longtemps 
le combat avec les Apaches dont Us traversent le territoire. L'équilibre 
est bien dosé entre aventure et action. On clique sur les personnages pour 
les faire parler et ainsi faire progresser l'histoire. Lorsque Blueberry est 
attaqué on passe à des scènes d'arcade bien réalisées qui se jouent au 
clavier. Tous les archétypes du western sont présents: les Apaches, la fiè­
vre de l'or, les serpents, les vautours et aussi ... le spectre aux balles d'or. 
Les graphismes, d'excellente qualité, sont très fidèles à la bande dessi­
née. La magie opère et on se laisse prendre à cette belle aventure. (Dis­
quette Coktel Vision pour Atari ST.) AH.L. 

L'adaptation de ce programme sur Amlga reste très fidèle à la verslon.C 64 
testée dans le Tiit n ° 33. Six personnages partent à l'assaut de Skara Brae, 
une cité confrontée aux forces du mat .. Le maniement du jeu est entière­
ment Hé à la souris. Sur l'écran, une fenêtre montre le paysage qui fait 
face à l'équJpe. Il s'agit ici de nombreuses rues qui cachent une dizaine 
de bâtiments importants. Grâce à la carte fournie avec le logiciel, vous 
localisez le magasin, le temple, etc. U existe bien sûr de très nombreux 
combats pour ralentir votre quête. La représentation animée des adver· 
saires est superbe et un complexe menu d'options permet à chaque com­
battant d'agir Indépendamment des autres. Le jeu est en fait très lnterac· 
tif : U est possible d'engager de nouveaux membres dans l'équipe, de quit· 
ter ou combattre des membres présents, etc. n faudra alors tenir compte 
de la race, du rang ou de l'expérience de chacun, selon les lois du )eu de 
rôle. Un seul reproche: la rareté des bruitages. ECA profite de l'arrivée 
du programme sur Amlga pour relancer une nouvelle version C 64 ... lden· 
tique à la précédente mals toujours superbe. (Disquette Electronic Arts 
pour Amlga, Disquette ECA pour C 64.) O.H. 

Décidément, les images digitalisées sont en vogue. Tout comme Forte· 
resse (Tilt n ° 50), Pharaon profite de superbes pages graphiques. L'Egypte 
ancienne fournit, il est vrai, un terrain de jeu providentiel. A. droite de 
l'écran, un menu d'une dizaine d'icônes permet de choisir diverses actions. 
Les plus l.rnportantes restent le déplacement et le mode c dialogue•. Pha· 
raon utilise dans ce dernier c.as une syntaxe simple. L'ordinateur signale 
les mots qu'il reconnaît, ce qui facilite particulièrement la recherche ton· 
jours fastidieuse du vocabulaire employé par le jeu. Autres atouts, la 
richesse et l'originalité des situations proposées: divers bâtiments vous 
entraînent par exemple dans de si.roples mals distrayants jeux d'arcade. 
L'utilisation des indices est quant à elle plutôt comique, preuve en est 
ce minitel qu'il faut brancher à la base d'une colonne de marbre rose 1 De 
quoi passionner tous les aventuriers? Pas s ,ûr ... J'ai personnellement 
regretté la présence répétitive de messages slmpl.istes en réponse aux faus· 
ses manoeuvres et le manque de clarté de certaines étapes : où se situe, 
par exemple, la logique du c nombre exact• qu'il faut donner au garde pour 
entrer dans le )eu? (Disquette Loriciels pour Amstrod CPC.) O.H. 

Une maison, d'apparence paisible mals ep proie à des phénomènes dia· 
bollques, risque bien de devenir votre dernière demeure ..• Peur sur Amlty­
vllle s'inspire du célèbre film fantastique et s'évertue à en recréer l'atmos­
phère angoissante au moyen de décors sombres et inquiétants. L'écra.n 
du jeu se présente comme un livre ouvert dont les pages de gauche sont 
illustrées par les pièces de la demeure. A droite, un texte à l'humour un 
peu lourd décrit chaque situation et Jndlque l'état physique du joueur. 
L'exploration des lieux s'effectue si.roplement en poussant le joystickdans 
la di.rection voulue. Les ordres plus complèxes sont construits à la manière 
d'un cadavre exquis (ce quJ est tout à fait de circonstance), par l'associa· 
tlon d'un verbe et d'un nom contenus dans deux listes que l'on peut dérou­
ler à l'écran au moyen du joystick. Le vocabulaire se limite à une quaran­
taine de mots, mals ce mode de gestion du dialogue minimise les tâton· 
nements Infructueux et suggère les actions pertinentes. La progression 
reste néanmoins assez difficile, les phénomènes surnaturels défiant le sens 
logique du joueur et les réactions de la maison étant souvent lmprévisi· 
bles. (Disquette ou cassette Ubl Soft pour Amstrad CPC.) J.·P.D. 
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le Nécromancien 
Hommes-lézards, morts 

vivants, bandits, traîtres, 
le menu du 

Nécromancien est 
classique mais efficace .. . 

aventure/graphique: type 
13 : intérêt 
- : graphlsm e 
- : anlmatJon 
- : bruitage 
B : prix 

Masque+ 
Renata, votre épouse, est 

morte, assassinée. 
Les meurtriers rôdent 

encore dans la ville. 
Bas les masques ! 

aoenture: type 
15: Intérêt 

* * * * * * : graphisme 
- : onlmotJon 

* * * * : dialogue 
C : prbc 

1 'Anneau de 
Zengara· 

De beaux graphismes 
pour un jeu de rôle de 

bonne tenue. Récupérez 
un personnage 

de Fer et Flamme ... 
aDenture/ rôle: type 

15: Intérêt 1 
* * * * * : graphisme * * * : onlmotJon * * : bruitage 

B : prix 

lnside Ouling 
Des joyaux cachés dans 

la maison , prétexte à un 
jeu de 3D animé, inspiré 

de Crofton et.Xunk. 
Du jamais vu sur C 64 ! 

aventure/ actJon: type 
15 : Intérêt 

* * * * : graphisme * * * * : animation * * * : bruitage 
B:prlx 

Ouest 
Des combats nombreux, 

dix mille lieux à 
découvrir, Quest 

saura vous initier aux 
jeux de rôle ... 

100 

jeu de rôle: type 
13: Intérêt 

* * * * : graphisme 
- : anlmotJon 

* * * : bruitage 
C:prlx 

SOS AVENTURE 
Le Nécromancien de Ubl Soft dewalt Inaugurer une série de logiciels 
d'aventures textuelles proches des liwes • do.nt vous êtes le héros• que 
vous connaissez certainement. Rien à frapper, il suffit de choisir entre plu. 
sieurs options. En cas d'échec (c'est fréquent), le jeu repa.rt d'un embran· 
chement antérieur, mals pas au début. Heureusement car la taille du logi­
ciel rendrait toute autre s olutlon tellement fastidieuse qu'elle deviendrait 
vite Injouable. Vous Incarnez un jeune mercenaire et, vous affrontez les 
sbires du mystérieux nécromancien pour déllwer un ami prisonnier. 
Hommes-lézards, morts vivants, bandits, guerriers, monstres, traîtres 
concourent à créer une ambiance angoissante. Le principe est Intéressant, 
le scénario c-0mplexe, correct, mals des auteurs de grande envergure pour· 
raient faire • décoller • le genre. En effet certain.es situations donnent une 
Impression de déjà w ainsi : •je nage sous Peau dans un tunnel qui mène 
dans les entrailles du ch&teau et une grille rouillée me bloque, que faire? • 
Ceci dit, tes recettes trop éprouvées peuvent aboutir à de bons plats. A 
condition de ne pas les resservir. Gare au deuxième épisode 1 (Dis quette 
Ubi Soft pour PC et compatibles.) D.S. 

Ubi Soft réédite Masque (Tilt n ° 42, page 134), dans une version plus facile 
et retravaillée, sous le nom de Masque +. Même scénario que dans la pre· 
mière version : vous cherchez dans Venise en carnaval le ou les assassins 
de Renata, votre femme. Vous êtes menacé, la ville a peur car des soclé· 
tés secrètes seraient impliquées dans le meurtre. Chaque perS-Onnage mas· 
qué sait peut·être quelque chose mals se montre spontanément peu 
loquace. Si vous êtes calme, crédible, énergique, vous saurez utiliser avec 
discernement tous les moyens à votre disposition pour délier les langues : 
des arguments sonnants et trébuchants (dans la limite de 1 000 crédits) 
donnent de bons résultats mals ne vous en tenez pas là. Les arguments 
frappants, ou encore le sérum d e vérité, la menace d'un pistolet ne sont 
pas à négliger. Vous parcourez Venise, ses palais, places, ruelles et 
canaux. La progression de l'intrigue repose sur votre habileté à enquêter 
sans vous faire repérer. Avec un déroulement plus aisé et psychologique­
ment c-0hérent, des décors bien rendus , Masque + sort du lot. Cependant , 
les graphismes de la version PC sont en deçà de la version ST. (Dis quette 
Ubl Soft pour PC et compatlbles.) D.S. 

Le logiciel suit scrupuleusement la recette d.e Fer et Flamme auquel vous 
pouvez vous reporter en lisant le test réalisé dans Tilt n° 40 en page 124. 
pour ardver à la réussite. Il s'agit d'extraire les jeux de rllle de l'inesthéti­
que univers dans lequel Ils sont le plus souvent confinés pour leur donner 
la dimension d'aventures graphiques aux écrans travaillés. Malgré lu 
contraintes Inhérentes aux jeux l'emplacement pour le texte et. celui pour 
les icônes d'action, la fenêtre principale, allongée d'un bord à l'autre de 
l'écran, autorise des graphismes élaborés qui restent cependant clairs et 
agréables. Une fonction permet de récupérer un personnage créé pour Fer 
et Flamme. Imaginez les conséquences de la générallsatlon d'un tel prln· 
clpe de transfert entre logiciels 1 Outre le personnage joueur, un person· 
nage ditjgé par l'ordinateur secondera ou contrariera le premier. Soyez 
guerrier, magicien, elfe, voleur, chevalier, clerc, nain ou tlnlgen expert 
en lancer de projectiles. Batallles, sorts, dialogues, marchandages pour· 
ront stopper votre carrière ou accélérer votre mission. Classique mals 
réussi, !'Anneau de Zengara mérite l'attention des amoureux du rôle. (Dis · 
quette Ubi Soft pour Amstrad CPC.) D.S. 

Lady Crutcher arpente sa chambre, attendant que vous lui rameniez les 
douze joyaux cachés dans la vaste maison. Entre autres difficultés, faites 
attention aux animaux familiers devenus très agressifs 1 lnslde Outlng 
s'inspire étroitement de Cra/ton et Xunk (Tilt d'or 1986 dont nous avons 
publié les éléments de s olution dans la rubrique • Ludlc • du Tilt n ° 38, 
pages 132 à 134) : pratique ment tous les objets se déplacent, ceux que 
vous pouvez porter passent d'une salle à l'autre, mals un par un, les cana· 
ris et les s<>urls remplacent les robots de Crofton et Xunk, tandis que 
maints objets - bouteilles, bougeoirs, bouquets de fleurs - , la forme des 
meubles, des étagères donnent une Impression de déjà w . L'extraordi­
naire facilité de mouvements, d'empilement des objets, l'a gencement 
rigoureux de la maison en font un jeu prenant. L'animation est conecte , 
le bruitage répétitif et la mu1lque d'introduction peu à mon goQt. Les cou­
leurs trop criardes font vibrer la rétine, tandis que le graphisme des piè· 
ces, toutes différentes, est de bonne qualité. Mals diriger si étroitement 
les petits personnages qui vivent sous vos yeux fait de ce programme un 
des plus fascinants s ur Commodore 64.) D.S. 

Votre quête consiste à retrouver la clé de la grande porte et l'ouvrir. Au 
début, vous ne disposerez que d'un seul homme : guerrier, druide, magl· 
clen ou voleur. Mais bien vite, vous étofferez votre équipe en enrôlant 
d'autres hommes dans les tavernes. Les lanceurs de sorts ne pourront pas 
utiliser leur magie tant qu'ils n'auront pas mis la main sur leur liwe. Outre 
les tavernes, vous pounez vous rendre dans les échoppes pour y complé· 
ter votre équipement et dans les officines où vous pourrez faire 1olgner 
votre équipe. Les temples vous 1eront utiles pour connaître l'emplacement 
de la clé et les habitants vous révèleront où se trouve la grande porte. La 
ville est extrêmement vaste (10 000 lieux) et la représentation 3D bien 
rendue, bien que peu variée. De nombreux monstres peuplent la vUJe et 
les combats sont fréquents. Il est dommage que ces monstres ne soient 
pas représentés graphiquement et que les options de combat soient rédul· 
tes (combattre, utiliser un objet ou un sort, parer ou fuir). Une petite musl· 
que salue la fin des combats d'où vous ressortirez phis riche et plus puis· 
sant. Une bonne Initiation aux jeux de rôle, qui risque de laisser les pas· 
slonnnés sur leur faim. (Disquette Pyramide pour Atarl ST.) J.H. 
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SOS AVENTURE 

Robinson échoue, d&espéré ... sur une île diserte . Il rcicense ... ses trésors et se repère. Construire un abri est utllci, 

fabrlqucir des meubles aussi. Il doit sci soigner, pos bolrci. Beau panorama, triste sort. 

Oirfawc pas, c'est la casserole. Ça coupe l'appétit de Robinson. Mlflancel Happy end ... 

Robinson Crusoe: les limbes du Pacifique 
Roman assisté par ordinateur : 
les classiques passent à l'écran. 
La solution complète existe 
depuis 1719. Signée Daniel Defoe. 

En pleine mer des Caraibes, le 30 septembre 1659, 
il vous arrive le pire des malheurs : votre bateau 
s'échoue sur des récifs, non loin d'une petite île des 
Antilles. Emporté par une lame, vous sombrez dans 
l'inconscience. C'est sur une plage entourée d'une 
luxuriante végétation, que vous recouvrez vos esprits. 
Inquiet et éreinté vous grimpez à un arbre pour y pas­
ser la nuit. Un bonheur ne vient jamais seul, (après 
le gi1_e, voici le couvert) car de succulents fruits rou­
ges vous narguent : vous les savourez sans coup férir. 
Dépourvu de tout, vous songez à regagner Yépave 
encore apparente du bateau : ·peut-être y a-t-il des 
survivants, ou du matériel? Après avoir longtemps 
nagé, vous vous hissez, épuisé à bord. Là vous vous 
emparez d'un sac, d'un pistolet et d'un levier. Les 
morceaux de bois traînant sur le pont, vous servent. 
à construire un radeau, vous regagnez la côte avec 
votre précieux chargement. 
Une fois votre frêle embarcation déchargée, vous 
repartez vers l'épave afin d'y faire de nouvelles pro­
visions. Ce coup-ci votre choix porte sur des outils, 
de l'argent, une toile. Malheureusement Je vent se 
lève, ce qui reste du bateau menace de se disloquer 
définitivement. Sans attendre vous décidez de nager 
vers la plagé én emmenant votre petit trésor. La vie 
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en plein air ne vous séduit pas particulièrement aussi 
vous décidez de construire un campement en un lleu 
idéal (avec vue sur la mer, près d'une rivière, à l'abri 
du soleil et enfin sur une hauteur). Bien que ne 
sachant rien de la faune locale, vous décidez de 
construire une palissade pour vous protéger d'éven· 
tuelles bêtes sauvages. Poursuivant votre politique 
de grands travaux, vous construisez une échelle, puis 
vous creusez le rocher (il est friable) afin de créer 
une grotte artificieUe qui puisse vous abriter. De som· 
bres nuages aussitôt suivis d'éclairs annoncent alors 
une averse. Vous prenez la sage précaution, de peur 
que l'humidité ne les endommage, de séparer en 
plusieurs lots vos provisions de poudre. 
Quittant le relatif confort de votre logis, vous partez 
àlachasse. Vousparvenezàtuerunechèvresauvage 
et pour combler votre solitude, vous décidez d'adop­
ter son chevreau et de le domestiquer. Alors que tout 
semble s'arranger, vous êtes pris de convulsions et de 
fièvres, vous absorbez le seul• médicament •à votre 
disposition: du rhum. Utilisantquelquesgralnesrécu-

• pérées à bord de lépave, vous décidez de les planter 
· àlasaisonsèche. Vousprenezbiensoinderangervos 

victuailles. Pour pallier vos problèmes d'éclairage et 
de confort, vous fabriquez une chandelle et des meu­
bles. Afin de cueillir les multiples fruits poussant sur 
l'île, vous construisez un panier en osier. Lors de vos 
pérégrinations, vous capturez un perroquet et parve­
nez à lui apprendre quelques mots. Plustardafind'évl· 
tez l'écroulement de votre caverne, vous en renfor­
cez le plafond grâce à un savant échafaudage. 

Vous envisagez d'attendre la saison sèche afin de 
mieux explorer les îles environnantes. Cependant 
vous abandonnez rapidement le projet car à•bord 
du bateau, vous aviez ouï-dire qu'il y résidait des 
anthropophages, aussi vous cachez votre barque et 
retournez sagement à votre caverne, décidé à la ren· 
dre toujours plus confortabl.e (créer un autre enclos 
et fortifier vos défenses). Votre relative sérénité est 
un jour interrompue par la découverte de traces de 
pieds humains sur la plage. Vous surveillez les envi· 
rons et découvrez les autochtones s'acharnant sur 
deux captifs. Attendez Je moment opportun pour 
tuer leurs gardiens grâce à votre fusil. Reconnais· 
sant, un tles prisonniers vous remercie, vous le 
réconfortez et l'accompagnez chez vous après avoir 
enterré les cadavres. Epris d'amitié pour votre nou· 
veau compagnon, vous lui donnez les rudiments de 
votre civilisation. La côte est abordée par un bateau 
au sein duquel a lieu une mutinerie. Aidé de votre 
compagnon vous parvenez à reprendre-la situation 
en main. Pour éviter une déconvenue vous refusez 
toute clémence aux matelots. Enfin peiné à l'idée 
de perdre votre compagnon, vous prenez la déci­
sion de l'emmener en Angleterre (où il sêra Robin­
son à son tour). 
Merci à Medhi c la grenouille• d'Argenteuil pour sa 
solution sur Amstrad CPC, existe sur Thomson et 
PC et compatibles. 
Merci aux aventuriers et aventurières pour des 
plans ou des solutions complètes : P. Ferruccl 
et F. Moissin de Décines (Rhône). 
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SOS A\•1E:NîlJRE 

Message in a bonle 
Catherine ------------­
Je remercie Laurent (n° 47) pour son aide et lui 
porte secours à mon tour dans Meurtres en séries. 
n faut répondre c Arthur> au vice-connétable (le 
vingtennier) comme te l'a indiqué Arthur Lonjaret 
dans son témoignage. Mais, attention, il faut arri· 
ver avant 11 h 15 pour interroger le prisonnier sinon 
il sera déjà mort. Il me reste beaucoup d'autres points 
à éclaircir dans ce jeu. Les voici: quels sont les indi· 
ces révélés par le jeu vidéo de la face B ? Est-ce le 
même meurtrier pour les huit crimes ? Peut-on tirer 
quelque chose des bruits de la station hertzienne? 
Si oui, quoi? Qu'y a-t-il d'écrit sur la deuxième moi· 
tié du parchemin qui, paraît-il, se trouve en bas à 
droite de la notice que j'ai perdue (sic!!!) ? Quelles 
sont les coordonnées et éventuellement les heures 
auxquelles on peut trouver: les indices n° 6, 7 et 
11, le coffre renfermant la plaquette 21, Arthur Lon· 
jaret pour son troisième témoignage, l'abbé Leblond 
pour tous ses témoignages, le docteur Benson pour 
son premier témoignage (à moins que /'autopsie qu'il 
réalise sur Dickson ne constitue ce témoignage), et 
Otto Koment pour /'interroger? Est-il possible de se 
rendre au rendez-vous qu'il a fixé à Havre Gosse· 
lin et à ses compatriotes (coordonnées) ? Comment 
connartre la combinaison pour ouvrir la malle à 
/'Etoc, savoir quelle est la réponse à la question 
c Quid? > Sous l'arbre de la prison, qui meurt à 
17 h 45, s'il s'agit des trois Allemands dont le bateau 
disparaît àprès l'explosion, qui est le cadavre sur la 
grève à la coupée, si on peut en faire l'autopsie, 
quelle est la signification des sons émis par le fan· 
tôme et des signes inscrits sur la plaquette 21 ? 
Quelle est la signification des mots c semper cavo • 
prononcés à l'église lors de l'office de 16 h? 

Throben the wlse ---------­
Dans Crypt of Medea, que faire pour écouter la 
cassette à l'aide du magnétophone et comment pas­
ser dans les salles suivantes ? 
Dans Même les pommes de terre ont des yeux, 
comment se rendre avec l'hélicoptère aux endroits 
qu'indique la carte? 
Dans Amazone, comment ne pas être rattrapé par 
les guérilleros, la nuit u'ai utilisé les lunettes infra· 
rouge)? 
Dans The Alpine Encaunter, comment manger 
et prendre le téléphérique ? 
Et surtout, dans Sorcellerie, quelle est la solution 
de l'énigme du feu et de l'eau au niveau 6 ainsi que 
le mot de passe du niveau 2 {j'abandonne) ? 
Merci d'avance. · 

Anonyme ------------­
Dans The Goonies, je passe deux tableaux, arrivé 
au troisième je suis bloqué, que faire ? 
Dans The Count et The Hulk, je ne connais pas 
l'anglais, que faire ? 

Zoza 
Dans King Quest l, derrière le château, il y a un 
champ; allez-y et tapez« take carrot •puis à/lez voir 
la chèvre qui se trouve à l'est du château. Entrez 
dans le parc « open gate " et quand vous avez ouvert 
la barrière, vous avancez près de la chèvre et tapez 
«show carrot •et la chèvre vous suivra. Quand vous 
rencontrerez l'ogre, le loup ... ils fuiront en voyant 
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la chèvre. Quand vous essaierez de passer le pont 
pour aller voir le gnome, le voleur aura peur de la 
chèvre et partira. Mais il ne faut pas entrer dans la 
maison du bûcheron avec elle car elle s'enfuira. 
A moi maintenant. 
Quand j'arrive chez les lutihs, que dois-je faire pour 
prendre le bouclier car il me tue à chaque fois ? 
Que dois-je faire dans la maison du bûcheron ? 
Comment me servir de la bague qui me rend invi· 
sible car, à chaque fois, ils me voient quand même? 
Où sont les autres objets magiques? 
A quoi sert la hache chez le bûcheron et comment 
l'enlever du socle ? 
A quoi sert la fée ? 
Que faut-il faire dans la grotte à côté de l'aigle car 
il y a une grosse boule de pierre sur le passage ? 

Frédéric le Belge --------­
Salut les TI/tmen ! Voici de l'aide sur C 64. Pour 
/'immortalité ... 
Space Harrier: taper• LOAD •, l'ordinateur affi· 
chera c READY ». Taper Poke 1011, 248: Poke 
1012,252: c RUN• (Return), pour charger la 
deuxième partie . L'ordinateur réa/fichera 
cREADY•. 
Taper Poke 816,167: Poke 817,2: Poke 
2096,248: Poke 2097,252: SYS 2061 (Return}, 
pour charger la partie finale. 
L'ordinateur fera un Reset. 
Taper: Poke 12702,0 

Poke 12721,0 
Poke 12811,0 
Poke 12857,0 

Puis taper SYS 2128 (Retum), pour démarrer le jeu. 
Nemesls : appuyer sur • Shift • et " Space Bar• 
jusqu'à ce que l'ordinateur réaffiche 1 Ployer (cette 
méthode permet de passer à travers tous les obsta· 
cles). Pour arrêter, appuyer sur Q. 
Quant à moi, j'aimerais avoir des pokes sur Big Mac 
et Staff of Karnath. 
Dans Booga Boo, comment sortir du trou ? 
Dans Staff of Kamath, comment attraper les c Z >? 
J'aimerais avoir des informations sur lnfiltrator. Y 
a-t-il un moyen de tuer le singe du deuxième écran? 
Comment entrer dans la fusée dans le jeu Pyjama· 
rama? 
Merci d'avance. · 

Philippe 
Pour Steph, dans Hacke r, le code est 
MAGMA,LTD. 
Pour Ganfalf, dans Mindshadow, tape « Hit steel 
on rock/Offer bottle > à condition que tu aies été 
te balader sur 17/e avant pour récupérer ces objets. 
Pour Fred dans Free, tape c Sonde mur». 
Pour W.A.S.P. dans Dallas, lape• Warm eggs •, 

. ra blague ne te sert plus à rien. 
Pour Eric dans The Pawn, lape • Lever the boul­
der with the rake and the hoe >. 

Quant à moi, j'aimerais savoir dans : 
Free : où trouver les deux autres bouts de baguette 
et comment ouvrir la trappe chez le malade ? 
Sand of Egypt: avec quoi faire le récipient? 
Et tous renseignements sur Serpent Star, Never 
Ending Story, Chimère ... 
Merci d'avance. 

David -------------­
Pour l'aventurier errant (n° 49) dans King Quest 
m. il y a un moyen de se débarrasser du sorcier, 
il suffit pour cela de lui donner le c cat cookie • que 
tu auras préalablement confectionné avec de l'huile 
de poisson, des poils de chat et de la « mandrake 
root powder •. En effet, au bout de trente minutes 
environ, le sorcier revient dans la maison pour man­
ger. C'est à ce moment·là que tu lui donneras le 
« cookie » mais il faut que tu te sois débarrassé de 
tout objet magique en le plaçant sous le lit de ta 
chambre sinon tu risques fort de finir en fumée. 
Pour Arsène, l'argent qui te sert à acheter ton pas· 
sage sur le bateau ainsi que divers ingrédients dans 
le magasin se trouve dans l'arbre aux glands. 
Approche-toi de l'arbre et tape c Put hand in hole •, 
ensuite grimpe à l'échelle. 

Alain -------------­
Pour Tyrok (n° 49), dans Raid, pour entrer dans 
la base, il faut avoir détruit tous les soldats, les deux 
fenêtres, les deux tours, toutes les portes sauf une 
qui reste blanche. Ensuite tu as accès à Io base. 
Dans Green Beret, je suis arrivé à la fin du troi­
sième tableau. Une sirène d'alarme se déclenche à 
chaque fois que l'on arrive à la fin d'un stage. 
Couche-toi le plus à gauche possible de l'écran, tue 
les seize personnages qui viennent de la droite. On 
passe automatiquement au stade 2. Bon courage! 

Yanls, Atariste ------ ---­
En réponse à Jean-Luc (n° 49) dans Barbarian, 
il suffit de taper c G > quand le maillet est en l'air. 
Je conseille toute/ ois de taper au moins deux fois 
sur ladite lettre, pour plus de sécurité. Ce truc mar· 
che aussi pour les autres ennemis, si vous n'avez 
pas envie de vous battre. L'espèce de rhinocéros 
passe sans vous Inquiéter. 

Jedl 
Pour Fabrice (n° 49) dans The Last Ninja sur 
C 64, tu dois d'abord revenir en arrière de trois 
tableaux. Dans le troisième tableau, sur le gros 
rocher de gauche, tu trouveras l'épée. Elle s'avé· 
rera très utile. 
Dans c The Wildemess '" la porte ne s'ouvre pas 
mais dans le même tableau, tu dois prendre les grif­
fes du lion qui est couché à droite de la porte. Elles 
te seront nécessaires pour grimper et pour descen· 
dre les falaises. 
Pour Fifi (n° 49), toujours dans The Last Ninja, 
pour finir dans c The Wildemess •, traverse la rivière 
en sautant sur les ronds noirs. Après tu dois pren· 
dre le gant qui te servira plus tard mais tu dois sur· 
tout prendre de la magie qui se trouve cachée dans 
un arbre ... Elle fera clignoter ton ninja tant qu'elle 
aura de l'effet. Après, tu passeras les dragons sans 
craindre leurs flammes. Mais fais vite, la magie n'agit 
pas indéfiniment. 
Quant à moi, j'aimerais savoir deux choses: 
dans Solo Aight, comment se servir des comp· 
leurs VOR 1 et VOR 2? 
dans Robin of Wood, je n'arrive pas à ouvrir les 
portes dans ce qui me semble être une ville . Aidez 
mol s'il vous plaît car j'erre depuis trop longtemps 
dans la forêt sans pouvoir entrer dans la vl/le. 
Merci d'avance pour vos réponses. 



Paul, Thomsonman, fidèle Tlltman _ _ 
Help ! je vais craquer si vous ne m'aidez pas! 
Dans les Mystères de Paris, sur MO 6, j'arrive à 
prendre trois parchemins TA et PE (dans les égouts 
en touchant la ~te de mort, la trappe s'ou1Jre, des­
cendre et aller à droite) et N (sur le toit, au début) . 
Mals où est donc le quatrième parchemin ? J'ai 
trouvé un D dans les égouts mais on ne peut pas 
/'attraper. Et puis on ne peut pas revenir à la trappe 
caron doit sauter et se baisser en même temps. Que 
foire? Tout renseignement serait bienvenu ... 
PC Man _ _ _________ _ 

Je possède un IBM PC. 
Dans The Great Escape, je voudrais savoir corn· 
ment ouvrir toutes les portes? 
Dans Starglider, j'accorderais une éternelle recon­
naissance au Tiltman qui me dira comment faire le 
plein de plasma. 
Dans The Dambusters, j'aimerais tous les détails 
pour mener à bien la destruction d'un barrage. 

Agnès 
Pour Cobra {n° 47), dans King Quest Il, pour faire 
descendre la princesse, il faut lui parler {talk girl), 
/'embrasser (kiss girl) et lire /'amulette {say home). 
Dans Black Cauldron, on ne peut pas passer la 
palissade. Pour passer les cours d'eau, il vaut mieux 
prendre le pont près du cottage. Pour passer les 
rochers, il faut trouver le chemin qui serpente entre 
les pierres (à droite derrière les rochers gris, en haut 
entre les deux rochers bleus, à gauche derrière le 
rocher bleu, en haut vers le rocher violet, à gauche 

derrière les rochers verts, longer les rochers bleus 
à gauche et passer derrière eux, puis en haut vers 
la muraille). 
Pour SOC {n° 47), dans King Quest Il, /'épieu 
est une fois à l'est, puis trois fois au sud du départ. 
On obtient la bague en donnant à la grand-mère la 
soupe prise chez le nain. Le coquillage est trois fois 
au sud du point de départ. La bouteille est donnée 
par Neptune en échange du trident. 
Pour Arsène {n° 49), dans King Quest III, pour 
avoir l'argent, il faut aller près du chêne où l'on 
ramasse les glands et là• put hand into hole •, puis 
monter l'échelle et entrer dans la cabane : soit le ban· 
dit est debout et vous jette dehors, soit il dort, et 
dans ce cas, aller près de la table et • take purse • 
puis partir très uite. 
Pour Vincent et François {n° 49), dans Black 
Cauldron, pour éviter le dragon, il faut emmener 
Hen Wen très vite dans la maison, derrière le bos­
quet en marchant aux bords de l'écran pour chan· 
ger de tableau dès que le dragon arrive. Pour boire 
de l'eau, il faut auolr rempli sa gourde à la riuière 
ou au lac, puis. drink water». n faut offrir la pomme 
à Gurgl mais Il ne vous suivra pas. 
Pour Fabrice {n° 49), dans Black Cauldron, auant 
de sortir du souterrain, prendre le sabre sur le tom· 
beau, puis sortir par la grande porte en brisant les 
chaînes et retourner chez les sordères. La harpe ne 
sert à rien. 
Quant à moi, j'aimerais savoir dans King Quest 
Ill, comment se procurer la baguette magique et 
la pierre de couleur? 

Fred le Belge (Commodorien) ___ _ 
Strlkee Force Cobra : comment ouvrir les portes 
qui ne s'ouvrent pas? 
Combat School : comment passer le troisième 
niveau {course des as)? 
Summer Garnes : comment charger la cinquième 
épreuve? 
Break Dance : je ne comprends rien! 
Fightlng Warrior : comment tuer le puma dans le 
temple? 
Antlrlad : je me perds tout le temps I 
The Eidelon : comment passer le deuxième 
niveau? 
Staff of Kamath : toutes les inf orrnations possibles 
s'il VOUS p/aîl. 
lnflltrator: comment piloter /'hélicoptêre ? 
Ace of Aces : comment ouvrir la soute et mettre 
en marche /'extincteur? 
Merci et salut... 

Warlock C 64 ---------­
Pour Yaba {n° 49), dans Aztec Tomb, quand tu 
es dans Ille, tu dois d'abord enfiler le gilet puis rega· 
gner le bateau. Ld tu tapes « N, E, go southeast, 
go c/iff, jump over, swlm, go beach •. 
Quant à moi, dans Heroes of Kam, j'ai trouvé tous 
les joyaux et la fleur de jade· mais je n'arrive pas à 
finir la partie. 
Dans Waydor, que faut-il faire pour avoir la cou­
ronne? 
Dans Voodoo Castle, je suis bloqué après auoir 
trouvé le liure de magie. 
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SOS AVENTURE 
John Lee _____ ______ ~ 

Je suis coincé dans Army Moves pour C 64, car 
je possède bien le code pour charger la seconde par· 
lie, mais je ne sais pas me servir de ce code; une 
aide me serait précieuse, («sans cœur »s'abstenir). 

Jean 
Dans Road Runner: comment détruire le mur, 
détruire la sorcière, faire tomber le poids, éliminer 
les dragons qui crachent le feu . 
Je possède un Amstrad 464 (cassette). Si c'est pos· 
sible pouvez-vous publier un plan? 
Vincent ____________ _ 

Qui pourrait me donner l'énergie infinie de l'armure 
dans Antiriad sur Commodore 64? Vite, je cra· 
que, car je n'ai pas assez d'énergie pour prendre le 
troisième élément qu'est la protection contre les hau· 
tes radiations. 
En passant, un grand bonjour à tous les amis du 
Gabon, ils sont nombreux. 

Christophe - ---------­
A Laurent dans le n° 47, pour avoir rautopsie du 
corps de Meurtres en série, appuie sur « A • puis 
tape « rthur »puis [ retum ], attends un peu et appuie 
à nouveau sur «A » pour avoir l'avis du docteur. 
A Olivier, dans le n° 47, pour tuer le dragon blanc 
à deux têtes de Thanatos, pose-toi et attends que 
le dragon te survole. Alors, brûle-lui le ventre. 
Recommence /'opération jusqu'à la mort du dragon. 
J'aimerais savoir dans Barbarlan comment passer 
la maison hantée au niveau 3? 
Dans Kung Fu Master, comment ruer le gardien 
de l'ascenseur au niveau cinq où se trouve la fian­
cée de notre héros ? 

Alain------------­
En réponse à Fabrice (n° 47). Pour descendre par 
la trappe dans Dallas Quest, fais exactement ced : 
«écarter rideau•, «prendre torche », " allumer tor· 
che », «descendre échelle ». Attention, ru ne devras 
descendre qu'avec un seul objet, sinon ... 

Cathy la Grillonne -------­
Qui pourra me sauver de la dépression dans La Cité 
Perdue : après avoir attaché le canoë à l'entrée du 
syphon, que faut-il faire? 
Mon univers se craquelle dans Le Passager du 
Temps car bloquée dans l'ascenseur, je ne sois quel 
code il faut taper pour le faire monter. Pitié pour 
mes neurones et répondez-moi! 

Antoine-- ----------­
Dans Amazone : que faire deuant le sommet du 
volcan ? Merci d'avance. 

A.H.L. 
Void quelques pokes pour des programmes en cas· 
sette sur Commodore 64. Topez les listings d·après, 
suivis de RUN. Puis, chargez votre cassette et vous 
obtiendrez des vies illimitées. 

Wonderboy 
3 FOR I=512 TO 562:READ A:POKE 
I,A:C=C+A:NEXT I:IFC=5325 THEN SYS 520 
4 PRINT "ERROR IN DATA" 
5 DATA 169, 44, 141, 116, 10, 76, 0, 1, 169, 40, 
141, 40, 3, 169, 2, 141, 41 , 3, 198, 157, 169, 0, 
162 
6 DATA 1, 168, 32, 186, 255, 32, 189, 255, 32, 
213, 255, 14, 217, 2, 76, 81 , 3, 169, 49, 141, 159, 
2 
7 DATA 169, 234, 141, 160, 2, 96 

Slap Fight 
3 FOR I=512 TO 533:READ A:POKE 
I,A:C=C+A:NEXT I 
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4 FOR I=820 TO 827:READ A:POKE 
I,A:C = C + A:NEXT I:IF C = 4042 THEN SYS 512 
5 PRINT "ERROR IN DATA" 
6DATA198, 157, 169, 0, 162, 1, 168, 32, 186, 
255, 32, 189, 255, 32, 213, 255, 169, 196, 141, 
199 
7 DATA 3, 96, 169, 44, 141, 255, 39, 76, 207, 3 

The Last Ninja 
3 POKE 649,0:FOR 1=579 TO 640:READ 
A:POKE I,A:C=C+A:NEXT I 
4 FOR I=31722 TO 31735:READ A:POKE 
I,A:C= C + A:NEXT I:IF C 8876 THEN SYS 579 
5 PRINT "ERROR IN DATA" 
6DATA198, 157, 78, 41, 3, 169, 0, 162, 1, 168, 
32, 186, 255, 32, 189, 255, 32, 213, 255, 120, 
136 
7 DATA 140, 21, 3, 169, 128, 141, 237, 2, 238, 
119, 244, 238, 120, 244, 169, 166, 141, 20, 3, 
108 
8 DATA 20, 3, 162, 121, 142, 178, 3, 206, 179, 
3, 76, 81 , 3, 169, 197, 141, 135, 120, 76, 191, 
3, 12 
9 DATA 0, 169, 49, 141, 159, 2, 169, 234, 141, 
160, 2, 96 
Et pour terminer, aimeriez-vous avoir une énergie 
illfmitée qui vous permettra enfin de découvrir tous 
les donjons de Gauntlet? 

Gauntlet 
10 FOR A:276 TO 300:READ Z:POKE 
A,Z:NEXT:SYS 62806:POKE 1046, 240 
20DATA 162, 0, 142, 41 , 186, 142, 60, 160, 142, 
129, 189, 162, 71 
30DATA142, 84, 173, 142, 125, 198, 142, 180, 
196, 76, 20, 9 

B.C.S. 
Voici comment être immortel dans Ghosts'n 
Gobllns sur CPC 464. 
5'*Ghost'n Goblins* 
10 MEMORY 4863: LOAD «CODE » 
20 POKE 20636,0 
30 POKE 20633,24 
40 POKE 334221,0 
40 POKE 33410,0 
60 POKE 20630,200 
70 POKE 34148,0: POKE 344449,0 
90 POKE 29432,0: POKE 29433,0 
90 CALL 20480 
Une question : comment sortir de la salle aux ton· 
neaux dans La Geste d'Artillac? Je trouve tout, 
j'arrive au sac de grain puis sous la coupole où fi 
y a des flammes et de la brume et je n'arrive pas 
à en sortir. S.O.S. 

Cécile 
Dans Ghosts'n Gobllns sur Amstrad, après avoir 
passé la première rivière et les chevaliers qui vont 
de haut en bas, je ne sais comment passer le petit 
diable volant. Lorsque je tire, il s'enuole, mais ne 
me laisse pas le temps de passer et lorsque je ne 
fais rien, il me fonce dessus. Help 1 
Dans Tuer n'est pas jouer sut Amstrad, comment 
passer au niveau deux : le conservatoire de musi· 
que des compatriotes de Lénine? 
Dans Commando sur Amstrad, lorsque la grande 
porte double s'ouvre, un tas de soldats arrivent et 
m'empêchent de passer cette porte. Comment faire? 
Et enfin, y·a·t·il quelqu'un qui puisse me commu· 
niquer le plan du dernier niveau dans Scobidoo 
sur Amstrad ? 
Aidez-moi ou je fais un sort à ces quatre logiciels 
problématiques. 

Sylvain ------------­
Dans L'Affalre Vera Cruz, comment faft·on pour 
découvrir les deux lettres êie la plaque d'lmmatrl· 
culation de la BMW? Dans Orphée, quand je sors 
du puits, Yurk n'est plus là. Comment faire pour 
qu'il me suive ou pour le retrouver afin qu'il puisse 
donner l'épé.,e à Satan ? Dans Globe Trotter, com· 
ment faire pour débarquer en Afrique avec de 
l'argent afin de pouvoir prendre l'avion, ou alors 
pour prendre l'avion sans argent? 

Stéphane --- - ----- --­
Pour Manu (n° 47), dans Les Passagers du 
vent2, il faut absolument que Isa tue l'oiseau. 
Pour cela il faut qu'elle prenne les deux décisions 
suivantes : 
1° qu'elle demande à Aouan de venir avec elle; 
2° qu'elle dise qu'elle fera aussi bien mais avec un 
fusil. Là il faut faire parler Viaroux et Boisbeuf. 
Ensuite Isa doit décider de tirer avec son propre fusil. 
Une fois que l'oiseau est lâché, il faut faire apparaî· 
tre Isa dans l'icône des personnages, e.t aller cliquer 
sur la gachette du fusil qui apparait sur l'image prln· 
cipale. Puis si tu as pris les bonnes décisions lors de 
la première rencontre avec le roi, Il donnera une 
esclave à Isa. Je pense que c'est Isa qui doit répon· 
dre à la question à la fin de l'épisode. 
Je suis mol aussi bloqué dans ce jeu au tableau 6 
(quand Isa retourne au fort). Hoitl est guéri. Mary 
donne la lettre de Forissier à Isa. J'arrive à savoir 
ce qu'elle contient en cliquant dessus. Mais ensuite 
toutes les décisions que je peux prendre abouüssent 
à l'un de ces deux résultats: soit les héros se font 
arr~ter dès leur arrivée en France, soit le bateau 
transportant la lettre pour Saint-Quentin finit par faire 
naufrage. Comment passer au tableau suivant? 
Doit-on cliquer sur le bateau pour faire embarquer 
les héros? A quel moment et où exactement? Doit· 
on s'arranger à l'épisode précédent pour que la let· 
tre ne soit pas mouillée et comment ? 

Nathalie 
Pour Hélène (n° 44), dans certaines pièces som· 
bres de L'Aigle d'or, il faut appuyer sur la flèche 
du haut pour ressortir au lieu des flèches de droite 
ou de gauche. Le crucifix se trouve après une série 
de pièces sombres, certainement celles gue tu n'arri· 
ves pas à franchir. Il faut lire les parchemins que tu 
trouves dans les coffres en faisant L. Ils sont en alle· 
mand, et l'un d'eux signifie que si tu transportes la 
bague tu ne verras pas les pièges tels que les trous 
par exemple. Ensuite, je ne sais pas car je suis aussi 
bloquée dans la pièce où se trouve l'aigle d'or. Com· 
ment sortir de cette pièce? La cheminée qui s'y 
trouve contient-elle un passage secret? Où se trou· 
vent les autres cheminées à passage secret? Com· 
ment fait-on très précisément pour passer ces pas· 
sages? Je sais qu'il faut se mettre à gauche de la 
cheminée avec la clé d'or, ouvrir, s'assoir et avan· 
cer dans le passage; mais mes tentatives ne réus· 
sissent jamais. Comment ouvre+on la grille qui 
résiste au pied de biche et comment passe·t·on la 
pièce où une grille meurtrière nous descend dessus? 
Je joue sur Amstrad. 
800 XL __________ _ 
Pour Thierry (n ° 47), dans Karatéka, avance près 
de la porte et donne-lui un coup de pied. 
Dans Zorro, j'aimerais savoir si l'on revient vers la 
princesse après avoir pris la rose ? 
Dans Free, comment tape·t·on . le code 
FR16BLN02EG7 sur l'ordinateur derrière le 
tableau? 



SOS AVENTURE 
Un Applemanlaque --------­
Dans La Java du privé, je ne trouue pas la corne, 
j'ai le martinet, le chandail, le porte-jarretelle et le 
liure. Je donne les fleurs à la prouinciale, le gtJteau 
à la uendeuse mais quand je donne le chandail à 
la postière elle me demande le code et je meurs. 
Que faire? 
Dans Baratin Blues, à Saint-Tropez, comment 
faire partir le fermier? Comr1!ent entrer dans la pro­
priété? 
Dans Même les pommes ... , que faire après auoir 
trouvé la cabane ? 
Dans Dallas Quest, que faire après auoir rapporté 
les œufs au chef? 
Dans Goonles, après auoir trouué les trois roues 
des tuyaux à vapeur au troisième tableau, je suis 
coincé au quatrième. 
Dans Masquerade, comment sortir des souter-
rains ? ' 
Dans E.T. et Spy vs Spy je n'ai rien compris 1 

Nicolas (futur ST maniaque) ----­
Dans Knlghtmare II, au Monde 2, il faut possé· 
der la poupée des amours qui se situe, à partir du 
point de départ, échelle de gauche puis se diriger 
vers la gauche et frapper le mur à droite de la pierre 
tombale une ulngtaine de fois et la poupée appa­
raîtra . Quant à mol, je ne trouue pas la croix pour 
tuer Gal/ious. 

Jean-Marle -----------­
Dans le jeu de L'évadé de Taplocatraz pour MO 
5, j'ai trouué les deux cours mais n'arriue pas à sor-

tir de cette prison, je vous en supplie, aidez-moi! 
' Merci d'avance. 

Ellan -------------­
Tout le monde sait que Goldrunner est un jeu dif-
ficile. Pour passer le premier niveau et aussi les 
autres, il faut taper pendant le cours du jeu la lettre 
c 1 ». Le jeu devient alors plus facile car lorsque vous 
vous trouvez en grosse difficulté, Il uous suffit de 
changer de niueau et, de plus, votre vaisseau se 
trouue alors rénoué. 

Joli 
Pour Ùn anonyme sur M.S.X. dans Knightmare 
II, pour passer la riuière au niveau 5, il faut se met­
tre au bord de .l'eau et patienter une dizaine de 
secondes. Des rochers arriveront, il faudra sauter 
dessus. 
Au fait, au départ du jeu, si tu veux obtenir plein 
d'objets magiques et fort utiles, tape : 4076 TRJ7 
UR4F 123N ULWJ YNOP WLMJ V9RP 7YTM 
CIWI 5856 D. ~lut! 
Didier 
Un grave problème me préoccupe : je suis bloqué 
dans Metal Gear de Konami. En effet, je suis inca· 
pab/e de sortir du second bdtiment pour aller au troi­
sième et détruire Meta/ Gear. Je possède tout l'équi­
pement sauf les bouteilles ·de plongée et les deux 
dernières cartes magnétiques. Cependant, la porte 
pour accéder au désert des scorpions refuse de 
s'ouurir ainsi qu'une ou deux portes dans ce 
deuxième bâtiment maudit. 
De même, je suppose que les bouteilles de pion-

gée se trouuent derrière l'une des portes que je ne 
peux ouurlr, je ne peux donc pas trauerser les par­
ties subaquatiques. 
Enfin, où trouver M. Arnold qui est sensé posséder 
la carte qui ouvre la porte vers Je deuxième bâti­
ment et comment le détruire? En résumé, où trou­
ver les cartes magnétiques manquantes, les bouteilles 
de plongée, M. Arnold et comment obtenir le lance­
roquettes? 
D'avance merci de me délivrer enfin de l'en/ er dans 
lequel je uls. depuis des semaines ! 

John -------------~ 
Un appel au secours d'un auenturier désespéré : 
«Aidez-moi à sortir de l'impasse dans laquelle je suis 
depuis plusieurs mois dans chacun des jeux sui­
vants!" 
Ultlma IV: une fois que l'on a tout récupéré, équi­
piers et objets, et effectué toutes les tâches requi­
ses, comment pénétrer dans les Abysses ? 
Bard's Tale: je n'arriue pas à sortir du premier 
étage du quatrième donjon. Où est la sortie ou la 
montée uers l'étage supérieur ? 
Bard's Tale II : pourquoi le « Old Warrior • ne se 
joint-il pas à moi quand je tape « A(llow) •. Com­
ment utiliser («use• ne marche pas) la c torch" arra­
chée au « T oxic Giant • ? 
Si uous connaissez les réponses, je vous supplie de 
les envoyer à Tilt. 
J 'ai passé tellement de temps sur ces trois jeux que 
j'aimerais pouvoir enfin les terminer ... 
Merci d'auance. 
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ÉDITEUR PIRATES? 
Je suis un Thomsoniste et je 
voudrais que tu éclaires mes 
ampoules: 
Quand on veut éditer un logiciel, 
doit-on le protéger ou pas car 
dans l'hypothèse qu'il ne soit pas 
protégé quelle(s) garantle(s) a-t-on 
que l'éditeur ne nous escroque 
pas en refusant la demande d'édi­
tion puis plus tard, ayant sauve­
gardé le programme, change le 
nom du programmeur et du logi­
ciel pour l'éditer et récupérer tous 
les bénéfices? 
Jusqu'au Tilt n° 31, quand on 
trouvait et envoyait une solution 
d'un jeu à nit, on gagnait un 
abonnement de six mois, mainte­
nant on ne voit plus la mention 
" Mr X a gagné un abonnement à 
Tilt pour sa solution •, alors 
gagne-t-on ou pas ? 
Puisque les listings dl?" Sésame » 
sont triés, gagne-t-on un prix? Et 
pour "Sésame» encore, com­
ment voulez-vous que l'on fasse 
quand on a un bon listing (pro­
grammé) mais pas d'imprimante 
pour le sortir ? 
lauient Annani, dit « l'lntello ». 
Vous prêtez aux éditeurs des 
arrières-pensées qu'ils n'ont pas. 
De toute façon, auriez-vous les 
mo?e~ de protéger efficacement 
un programme quand eux­
mêmes éprouvent quelques diffi­
cultés à atteindre cet objectif? Les 
programmes qui leur sont propo­
sés sont très rarement commercia· 
Usés tels quels, et leur mise au 
point suppose une collaboration 
entre ses auteurs et les program­
meurs de la société d'édition, qui 
peuvent proposer des améliora­
tions et fournir une assistance 
technique : il s'agit de plus en plus 
d'un travail d'équipe. Vous devez 
signer un contrat en bonne et due 
forme dès que la décision d'édi­
ter le logiciel est prise. 
La solution que nous retenons 
pour la rubrique« Sos Aventure,. 
- il nous faut parfois départager 
plusieurs gagnants potentiels -
vaut à son auteur un abonnement 
de six mois à Tilt, cela n'n pas 
changé. Si vous désirez nous en 
envoyer, n'omettez pas d'indiquer 
votre adresse ! 
Les programmes de « Sésame ,. 
sont rémunérés de 500 à 2 000 F, 
en fonction de leur qualité. 
Pour qu'un programme puisse 
être publié, il faut qu'il nous par­
vienne sur un support magnétique 
(disquette ou cassette) accompa· 
gné de toutes les explications 
nécessaires à son fonctionnement 
et d'un listing justifié sur quarante 
colonnes. 
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CH.ER TILT 
A L'ABORDAGE t 

Je réponds par la présente à la let­
tre intitulée " Mea culpa • du cour­
rier des lecteurs de Tilt n° 49. 
R. Nathan a des remords! De qui 
se moque-HI? n peut se permet­
tre de pousser un cri et d'acheter 
de temps en temps un super logi­
ciel maintenant qu'il a une super 
collection grâce aux pirates 1 Et 
encore, ne les achète-t-il pas pour 
la notice? U faut être réaliste, papa 
veut bien se fendre de 4 000 F 
pour l'ordinateur, mais c'est une 
autre histoire que de lui faire sor­
tir 300 F pour un jeu dont on se 
lasse trop vite. S'il n'y avait pas ces 
pirates, les micros pour une bonne 
part finiraient au fond du placard. 
Un pirate fait cela par plaisir, pas 
pour gagner de l'argent! Les pro­
grammes circulent dans les lycées 
avant même leur commercialisa­
tion en France. Plutôt que criti­
quer cela, pa.rtez en guerre con­
tre les prix abusifs pratiqués par les 
éditeurs. S'ils proposaient leurs 
programmes à cent francs , ils en 
vendraient dix fois plus rien que 
pour cette fameuse notice. Mais 
en attendant, merci aux pirates. 
Quant à citer l'Atari ST en exem­
ple ... peut-être pour les circuits 
vidéo, mais sOrement pas pour la 
fiabilité et la compatibilité. Vous 
semblez être les seuls à ignorer 
qu'un ST ne ressemble pas forcé­
ment à un autre ST. ( . . ) 

Anonyme (et pom cause 1) 
Le piratage exerce-t-il sur les prix 
des logiciels une pression à la 
baisse, par le jeu d'une concur­
rence déloyale, ou favorise·t· ll au 
contraire le maintien de prix éle­
vés en limitant les débouchés 
offerts aux éditeurs ? Nous pen· 
chons volontiers pour la seconde 
hypothèse. N'oubliez pas que le 
piratage ponctionne les ressources 
d'éditeurs qui ont besoin d'inves­
tir des sommes importantes dans 
le développement de logiciels, 
dans la recherche de développe­
ments nouveaux (utilisation du 
compact-disque interactif, de 
l'intelligence artificielle, etc.) , dans 

. le fonctionnement d'équipes de 
programmeurs. Quant aux pro· 
blèmes du ST, ils sont abordés 
dans la lettre suivante. 

AU :SECOURS ! 
J'ai acheté un Atari STF et le jeu 
Goldrunner, mais j'ai eu une mau­
_vaise surprise, mon logiciel a refusé 
de charger. J'ai donc contacté mon 
revendeur qui m'a dit ceci: Atari, 
sans rien dire, a changé le lecteur 
de disquettes intégré dans ses 
520STF. 
Auparavant, ils étaient en simple 

face et maintenant ils sont en 
double face, d'où l'incompatibilité 
avec les anciens jeux. Il m'a donc 
changé mon jeu contre 3D Galax, 
malheureusement, je n'ai eu droit 
qu'à la page de présentation , puis 
plus rien .. . Qu'est-ce que je dois 
faire? Cela veut-il dire que tous les 
jeux sortis sur STF sont incompa­
tibles avec mon 520 STF? Existe­
t-il un moyen de changer ces dis­
quettes simple face sur mon 520 
STF double face ? Sinon, pensez­
vous que les éditeurs remédiront 
à ce gros problème à l'avenir, sur­
tout pour les anciens logiciels ? Je 
suis débutant en micro, j'ai cru 
faire le bon choix avec le 520 STF 
pour le jeu mais avec ce pro­
blème, je crois que je me suis 
trompé. Est-il possible que cela 
vienne d'une défaillance de mon 
lecteur de· disquettes? 

André Colffud, Mucigny. 
Ecartons tout de suite la défail­
lance du lecteur de disquette.s : 
vous pouvez vous assurer de son 
bon fonctionnement en formatant 
ou copiant des disquettes. 
Contrairement à ce qu'affirme 
votre vendeur, le remplacement 
du lecteur simple face par un lec­
teur double face, dont vous pou­
vez vous réjouir, ne devrait pas 
empêcher le chargement des jeux. 
Ces problèmes de compatibilité 
peuvent avoir plusieurs causes. 
D'une part, la protection des pro· 
grammes a trop souvent été éta· 
blie sur des propriétés de la 
machine qui ne faisaient pas par­
tie des spécifications indiquées par 
le constructeur. Certains jeux vont 
ainsi vérifier la présence d 'infor­
mations sur des pistes de la dis­
quette inaccessibles par des 
moyens normaux, et donc théo­
riquement non copiables. Les 
nouveaux lecteurs qui équipent 
les ST, tout en restant conformes 
aux spécifications indiquées par 
Atari, sont incapables d'aller lire 
ces pistes qui auraient dQ rester 
inutilisées, d'où /'incompatibilité de 
certains logiciels. D'autre part, la 
recherche de vitesses d'exécution 
élevées a poussé certains pro­
grammeurs de jeux à " court­
circuiter » l'appel aux routines du 
système mises en place par le 
constructeur, et à utiliser directe­
ment l'adresse de ces routines. 
Patatras, Atari a changé ses ROM. 
Les routines existent toujours, 
mais sont implantée à d'autres 
adresses, et les programmes se 
«plantent» lamentablement! Ces 
modifications mineures, qui 
auraient dQ rester sans consé­
quences pour l'utilisateur, mettent 
en lumière le danger qu'il y a à 

s'écarter des spécifications four· 
nies par le constructeur d'une 
machine. Nous comprenons très 
bien le trouble actuel des utilisa­
teurs ou des acquéreurs potentiels 
de ST, et nous espérons qu'Atari, 
en liaison avec les éditeurs, appor­
tera une solution rapide aux pro· 
blèmes posés. Dans l'attente d'une 
normalisation de la situation, la 
vigilance s'impose : n'achetez un 
logiciel que si le magasin s'est 
engagé à le remplacer en cas de 
pépin . Vous pouvez également 
demander aux éditeurs français et 
aux Importateurs de programmes 
étrangers le remplacement gratuit 
des logiciels qui posent problème, 
et n'hésitez pas à nous faire part 
d'éventuels refus. 

MACHINES FOSSILES ? 
Je te suis fidèle , bien que ma 
machine ne soit pour ainsi dire plus 
présente dans tes colonnes. Je 
suis, en effet, de ceux que les fabri­
cants de micros ont laissé tomber. 
Je travaillais sur un Atari 800 XL 
que je trouvais super, quand il y 
a quelques temps, les prix ont 
dégringolé. J'ai sauté sur l'occa­
sion pour acheter un 130 XE qui 
était à un prix dérisoire. Bref, 
depuis ce temps-là, plus moyen de 
trouver de logiciel, si ce n'est quel­
ques vieux jeux qui traînent au 
fond des boutiques. Mais le pire, 
c'est que le matériel lui aussi a dis­
paru. Pour trouver des périphéri­
ques, il faut se lever de bonne 
heure. Je sais que je ne suis pas 
le seul, car dans ma région les 
Nasa et Boulanger étaient remplis 
de micros Atari à des prix imbat­
tables, et ça s'est bien vendu ! 
Comment Atari a·t-il pu laisser les 
types comme moi se faire escro­
quer? Je n'exagère pas, car c'est 
comme si on vendait des lecteurs 
de disques compacts à 200 F, puis 
on arrêtait de vendre les disques ! 
Je sais que le 520 ST y est pour 
quelque chose, mais Commodore 
continue de vendre des C 64 mal­
gré les Amiga. Nous les pauvres 
possesseurs de XL/ XE, nous 
sommes coincés. A qui revendre 
notre bécane et combien, puisqu'il 
n'y a plus de softs. Il faudrait être 
fou pour l'acheter en ce moment. 
Et au prix où l'on trouve le 520 ST, 
je ne serais pas étonné qu'il se 
retrouve dans la même situation 
d'ici peul 
A l'heure actuelle, je trouve que 
la micro est un gouffre à 
«pognon». On économise pour 
acheter un micro, puis qùand on 
peut enfin le payer, il est déjà 
démodé et on reste avec. 

Anonyme, Nord 

r 



Vous uous faites l'écho d'un certain 
nombre de questions qui préoccu­
pent beaucoup de possesseurs 
d'ordinateurs huit bits et même, 
dans une moindre mesure, certains 
acquéreurs de matériel 16132 bits. 
Les disparitions précoces de con­
soles ou d'ordinateurs, qui jalon· 
nent l'histoire de la micro, incitent 
en effet à la prudence. Heureuse· 
ment, si les progrès technologi· 
ques, plus rapides en micro· 
informatique que dans d'autres 
secteurs, aboutissent à une remise 
en cause permanente des maté­
riels, l'inertie du marché et le temps 
nécessaire aux programmeurs 
pour maîtriser les nouuelles possi· 
bilités qui leur sont offertes exercent 
un effet temporisateur. Après plus 
d'un an, les déueloppeurs n'ont pas 
encore fait le tour des potentialités 
des ST et Amiga, et les logiciels 
sont encore en progrès. Pas d'affo· 
/ement, d'autant que la uo/onté de 
Commodore et d'Atari d 'ouurir 
aux Amiga 2000 et Méga ST des 
marchés professionnels pourrait 
fournir à leurs machines " ludi· 
ques ,. des assises plus solides. 
N'oublions pas que le parc des PC, 
apparu en 1981, est encore en 
plein déueloppement ! 
La situation des machines huit bits 
est assez différente, bien que les 
chiffres de uente témoignent de la 
permanence de l'intérêt qu'elles 
suscitent. L'étendue du parc ins· 
tallé garantit une certaine conti· 
nuité dans /'approuisionnement en 
logiciels, nos rubriques en témoi­
gnent. Il est donc quelque peu 
prématuré d'annoncer la mort des 
Atari XL/XE, même s'il est clair 
que ce ne sont pas des machines 
d'auenir : des softs ·qui leur sont 
destinés continuent à sortir, et 
nous allons tenter de leur donner 
dans nos colonnes la place qu'ils 
méritent. 

l'M A POOR LONESOME 
AMIGA? 

Fidèle lecteur de Tilt, je constate 
que l'Amiga est le micro mal aimé 
de la presse française. Le défaut 
qu'on lui reproche généralement 
est le manque de logiciels. 
Laissez-moi rire ! Que les impor­
tateurs fassent mal leur boulot, 
c;est gênant, mais quand on voit 
que n'importe quel c pirate " pos­
sède de trois à quatre cents logi­
ciels de qualité (contre environ 
cinq cents pour son rival) , il ne 
reste plus qu'à savoir ce que l'on 
veut : la qualité ou la quantité (voir 
Marble Madness !) . De plus, Ere 
lnfc;>rmatique sort désormais ses 
titres sur Amiga (L'Arche du capi· 
taine Blood, Bubble Ghost, 

Trauna, CA03D .. . ). De même 
pour Info!:frames (Les Passagers 
du Vent/ et II, Prohibition, Bi· 
uouac ... ), Titus et Kylkhor Créa­
tion dont Le Manoir de Morteuil/e 
est annoncé. Ne vous en déplaise, 
les éditeurs français développent 
aussi pour Amiga. ( ... ) Les crétins 
diront que les musiciens amateurs 
préfèrent le ST à l'Amiga. Eh bien 
qu'ils se taisent, une vraie interface 
Midi est disponible sur Amiga pour 
400 F. Alors, l'Amiga a tout pour 
s'imposer, tous les possesseurs en 
sont heureux et ne cherchent pas 
à le revendre.( .. . ). Pourquoi Tilt 
est-il anti-Amigo? 

Fabien, Périgueux 

PARTIALITÉ? ., 
Tilt nous a habitué à une certaine 
partialité dans ses jugements sur 
les micros et à des appréciations 
parfois fantaisistes sur les logiciels, 
mais le guide « Jeux et micros .. 
1988 dépasse toute la mesure 
( ... ).Le comble de la mauvaise foi 
est atteint avec Deluxe Paint. Ce 
soft qui passe dans les autres 
revues pour être le meilleur logi­
ciel de création graphique existant 
à ce jour, n'est pour votre soi­
disant «testeur ,. qu'un gadget 
pour snobs, permettant de faire 
des « décalcomanies ,. à partir 
d'une simple c banque d'images ... 
Note: 10/ 20. 
Que vous considériez que l'art 
n'existe véritablement qu'avec une 
toile et des pinceaux en poil de 
martre est un point de vue défen­
dable, mais alors pourquoi ne pas 
réserver le même sort à tout logi· 
ciel de DAO? Pourquoi Art Direc· 
tor sur Atari ST (encore lui !) 
est-il un des premiers logiciels gra­
phiques, qui soutient la comparai· 
son avec Degas et Neochrome, 
possédant des « aptitudes éton­
nantes et originales telles que la 
vue en perspective». Dois-je rap­
peler que Deluxe Point possède 
les qualités des trois logiciels pour 
Atari sus-nommés et est l'outil pré­
féré de nombreux professionnels. 
Note de Art Director: 17 / 20 ( ... ) . 

Uooel Galemeau, 
Mareuil-sur-Lay 

Ubre à uous de penser que nous 
sommes partîaux. Nous auons, à 
juste titre, fait part des réserues 
que nous inspirait /'Amiga 1000 
qui, ne n'oubliez pas, était uendu 
près de 18 000 Fau moment de 
sa sortie. Commodore nous a 
d'ailleurs donné raison par la suite 
en commercialisant l'Amiga 500, · 
machine encore plus performante, 
à un prix beaucoup plus raisonna­
ble. Les éditeurs de logiciels ne s'y 
sont pas trompés : si la plupart 

d'entre eux ont boudé /'Ami­
ga 1000, leur production actuelle 
témoigne de l'intérêt qu'ils portent 
èi /'Amiga 500. Pour notre part, 
nous apprédons beaucoup cette 
machine (uoir le banc d'essai paru 
dans Tilt n ° 42, page 104), quoi­
que uous en pensiez, et nous 
constatons auec satis/ action que sa 
logithèque s'étoffe de jour en jour 
de programmes de qualité. (Mal· 
heureusement, ils nous parvien­
nent souuent après les autres uer­
sions, sans doute en raison de 
temps de déueloppement légère­
ment plus longs.) 
Pour ce qui est des applications 
musicales éuoquées dans la pre· 
mière lettre, force est de consta­
ter que le ST et l'Amiga ne rem­
plissent pas du tout, pour l'instant, 
les mêmes fonctions : les pro· 
grammes musicaux pour Amiga 
se contentent généralement des 
ressources- internes de la machine 
en exploitant des sons digitalisés, 
alors que les logiciels musicaux 
pour ST, séquenceurs ou éditeur 
de sons, sont le plus souuent de 
uéritables outils professionnels qui 
communiquent auec des instru­
ments de musique par l'interface 
MIDI. Au moment où la firme 
Hybrid Arts trouai/le à la réalisa­
tion d'un disque dur de 720 Mo 
pour ST, principalement destiné 
au stockage de sons digitalisés 
(48 minutes en 16 bits à 48 kHz, 
en stéréo!), /'Amiga souffre d'un 
manque certain de programmes 
professionnels. Nous partageons 
totalement uotre point de uue sur 
les qualités du logiciel Deluxe 
Paint. La séuère critique que uous 
mentionnez (Guide n ° 489, 
page 48) n'est pas la conséquence 
de notre mauuaise foi... mais 
d'une simple faute de frappe, rele· 
uée par quelques lecteurs : le texte 
et la notation incriminés corres­
pondent au logiciel d'ir;npression 
d'images Deluxe-Print, et non à 
Deluxe-Paint dont nous auons 
toujours uanté les mérites (uoir Tilt 
n° 36, page 114 et Tilt n°46, 
page 82). Ceux qui auraient 
encore des doutes peuuent se 
reporter au catalogue de logiciels 
de notre serueur Minitel, où 
Deluxe Paint est présenté comme 
« la Rolls des logiciels de création 
graphique sur micro ,. et crédité 
d 'une note d'intérêt de 18120, et 
uérifier que le commentaire du 
guide s'appliquait à Deluxe-Print ! 
Le débat opposant les tenants du 
ST à ceux de /'Amiga, trouuera 
son prolongement dans le pro· 
chain numéro hors série de Tilt, 
qui leur sera consacré : rendez­
uous le 27 féurier ! 

BULLETIN DE NOTES ? 
Je profite de tes colonnes pour me 
permettre de faire des statistiques 
sur les éditeurs et les concepteurs 
de softs en me servant des 
moyennes effectuées pour chaque 
marque. J 'ai réalisé ces moyennes 
à partir du" Guide jeux et micro 
88 ,., et voici le classement (sur 
20) : 

1. Mindscape 17, 16 
2. Sierra On Une 16,25 
3. Microprose 15,87 
4 . Rainbird 15,42 
5. Electronic Arts 15 
6. Activision 14,9 
7. lnfogrames 14, 7 
8. Acces Software 14,66 
9. Epyx 14,12 

10. Cobrasoft 14,06 
A noter la décevante neuvième 
place d'Epyx et surtout d'Ocean 
qui navigue autour de la vingt­
cinquième place avec 11,9 de 
moyenne! 

Stéphane Garcia, 
Ozoir-la-Ferrière 

Nous n'auons pas uérifié l'exacti­
tude des moyennes effectuées 
par Stéphane Garcia, qui s'est 
liuré à un trouai/ long et /asti· 
dieux, et nous lui laissons donc 
la responsabilfté des chiffres auan· 
cés. Les résultats, pour être par· 
faitement ualides, deuraient pren­
dre en compte /'ensemble de la 
production des marques citées, et 
non uniquement les logiciels qui 
sont importés en France. Les 
importateurs et distributeurs effec­
tuent en effet un tri préalable des 
produits selon des critères de 
qualité et de succès commercial, 
qui peut expliquer la suréualua· 
tion des notes attribuées aux mar· 
ques américaines. La première 
place attribuée à Mindscape n'est 
guère étonnante, cet éditeur pri· 
uilégiant la qualité des produits au 
détriment de leur quantité 
(Defender of the Crown en est 
un bon exemple ... ). 

LEGACY 
OF THE ANCIENT 

Je me trouve dans l'impossibilité 
de me procurer un jeu dont vous 
faites le compte rendu dans le 
numéro 45 du mois de septembre 
dernier. Il s'agit de Legacy of the 
ancient pour Commodore 64 . La 
société éditrice étant basée aux 
U.S.A. , son adresse ne m'est pas 
d'un grand secours. Je vous 
remercie de m'indiquer l'adresse 
de l'importateur afin de me le pro­
curer. B. Huot, Crosne 
Les jeux E/ectronic Arts sont dis· 
tribués en France par Ubi Soft, 
1 uoie Félix-Eboué, 94021 Créteil 
Cedex. 
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36.15 code TILT 
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DECODEZ LA PHRASE MYSTERE, 
ET GAGNEZ UN STYLO _"CALCULATRICE 

Des conditions exceptionnelles chez 
des revendeurs exceptionnels 

ESPACE MICRO 1 ESPACE MICRO Il PALAIS Cent~e Commercial 
32 rue de Maubeuge 243 bd Voltaire Place des Halles 
75009 PARIS 75012 PARIS 67000 STRASBOURG 

LOISIR INFORMATIQUE MICROFOLIES CONSEIL COMPUTER 
39 rue de l'Oratoire 40 bis rue de Douai 20 /21 quai Cavalier de la Salle 
14000 CAEN 75009 PARIS 76100 ROUEN 

AMIE MICROFOLIES INFOMANIE n bd Voltaire 75011 PARIS 
3 rue Perrault · 4 rue André Chénier 

75001 PARIS JBG ELECTRONICS 78000 VERSAILLES 
163 av. du Maine 

VIDEOSHOP 
75014 PARIS MICROFOLIES . . 

13 rue des Louviers 
50 rue de Richelieu .YIDEOSHOP 78100 ST GERMAIN-EN-LA VE 
75001 PARIS 251 bd Raspail 75014 PARIS 

ELECTRON MASTER VIDEO 7 
MICROSTORY 12 place de la Porte Centre Commercial Rosny 2 
14 rue de Poissy de Champerret 75017 face à La Fontaine 
75005 PARIS PARIS 93110 ROSNY-SOUS-BOIS 



Rejoignez le Club Tilt, 
profitez de vos privilèges exclusifs 
et gagnez une semaine aux U.S.A. 
à Epcot Center pour 2 personnes 

et 136 autres prix 
au Grand jeu Club Tilt 



• 

Toute ,, année des réduction 
la micro-informatique 

Vos réductions sur la micro-informatique 

- 5 % sur le matériel* 
Vous êtes bien branché miao? Alors, vous le savez, votre merveille d'oLljourd'hui risque fort de se 
retrouver un jour défXlSSée fXJr un nouveau micro aux dents longues. 
Et changer de matériel, ce n'est fX1S toujours fàcile: les calculs de budget se terminent trop souvent fXJr 
" 11 error. 
lvjourc!hui le Club TllI \-OUS offre les moyens de rester au "Top". 
Dans toùs les mqpsins fXJrtenaires du Club TllI \-OUS bénéficierez de 5% de réduction sur: 
les unités centrales, les moniteurs, les lecteurs de disquettes, les ckNiers, les imprimantes, les consoles, 
les cartes, les modems et les souris. 
Faites vos comptes : -5% sur un ordinateur d'une voleur de 4500F = 225F d'économie. Vite 
rentabilisée /'adhésion au Club TllI! 

- 10% sur les logiciels* 
" Si \-Otre matériel é\-0/ue, les logiciels mM=nt suivre: quoi de plus frustrant qu'un programme qui n'ex­

ploite fX1S le quart des pœsibilités de \-Otre ordinateur: 
Alors, pour nourrir \-OS mémoires com'YJes elles le mériten~ là aussi, le Club TllI a Io solution: du jeu de 
simulation à la création musicale, du jeu d action aux utilitaires, avec - 10% sur tous les logiciels dons 
les mqpsins partenaires du Club TIU: il y a de quoi donner une bonne indige>tion à \-Otre lecteur de 
disquettes! · 

-10% sur les accessoires et la librairie* 
Pour compléter le fXJnorama de ces réductions, le Club TllI \-OUS permet éfplement de bénéficier de 
100/o de réduction sur les acce:soires : joy.ticks, câbles, disquettes vierges. bo'ites de rangements... ainsi 
que sur fa librairie miao-informatique (dans les limites autorisées fXJr Io loi Lnng). Alors si vvus êtes déjà 
au oord du court-circuit, tâchez de \-OUS remettre: voici tout de suite une autre rubrique "privilèges" au 
menu du Club Tilt 

*Ces réductions réservées excll.f5ivernent aux membres du Club TIŒ ne peuvent pas sajouter à des réductions que le 
magasin consentira!t déjà sur ~ert:ains articles, à /'occasion de soldes ou de promotions exceptionnelles. 



s et des privilèges sur toute 
• et vos autres pa~1ons. 

Vos privilèges 

Votre grand jeu de bienvenue: 
I semaine pour 2 à Epcot Center 

I imprimante 
5 lecteurs de disquettes 

30 joysticks 
100 logiciels à gagner 

V ous l,{)(J/ez aller aujourd'hui plLIS loin dans ""5 possibilités comme cbns œ//es de votre 
matériel, conquérir votre place de "number one"? 

w aussi, le Oub est à \-OS côtés: 
Vous f:xJUveZ participer à de5 jeux et concours dignes de l,{)(JS, tant par leur difficulté que par leurs 
cadeaux! Vos cellules grises seront mises à rude épreuve, mois vous pourrez airsi vous surfXB>er et 
gagner de quoi foire plus d'un envieux! Bien sûr, ces "méga-concours'' sont strictement réservés aux 
membres du Oub Tilt; tous ceux qui ne font fXJS partie de ces troupes d'élite seront impito'yflblement 
refoulés! 
Dès maintenant le Club Tilt vous souhaite la bienvenue en organmnt un grand jeu loterie, dvec un 
voyage pour 2 à Epcot tiré au sort parmi tous les bulletins. Pendant toute une semaine, vous serez 
gµidé à travers le monde de /'imagination, de5 sciences et de5 techniques. 
A Epcot tout devient jXJSSible: pa:ser du Japon au Mexique en quelques minute>, aéer votre propre 
jeu électronique, de5cendre au cœur dun ordinateur ou vous projeter de l'ère de5 dinŒ'lJures 
OU 23e siècle ... 
Et si \.1'.XJS ne portez fXJS, il reste l'imprimante, 5 lecteurs de dis:/uette>, 30 joysticks et 100 logiciels pour 
\.1'.XJS corro/er. A tout cela, une seule condition retourner 010nt le 15 février 88 au plus tord le bon 
à découper qui se trouve en page suivante. 
MaiS avant de courir à la poste, prenez le temps de consulter la suite du programme Club Tilt: 
.Ce n'est pas encore fini! 



.. 

Club Tilt: . 
~~~ vos exclusivités. 

Le cinéma 
Grâce au Club T/Œ vous pourrez bénéffder de places à prix réduits cbns toutes les salles UGC de F.rance: 
Tous les jours, pour tous les fflms, vos places à 24F! Débranchez vos ordinateurs et pa:sez au grand écran. .. 

Les spectacles 
Même les cerveaux 'Top Nrveau" ont de temtys à autre besoin de refroidir leurs neurones. 
C'est pour cela que le "Club TIŒ" vous offre des condtions préférentielles cbns de nombreuses 
salles en Région Parisienne, et pour de nombreux spectades: Par exemple les concerts: (Bercy, 
le Zenith, le Palais des Sports) le théâtre, le café-théâtre (théâtre des Chamtys-Efysées, Montparnasse, 
Bouffes Parisiens, Châtelet..) les attractions (les cirques, Mirapolis. .. ) les manifestations sportives 
(le tennis, le patinage artistique) etc 

Club Tilt: 
votre dossier 
Top secret votre dossier est 
le premier élément qui vous 

-....... différencie de "ceux qui ne 
s:Nent PŒ" tout ce que le 

Club Tilt apporte aux fans de mirro. Grâce à lui, 
vous bénéffdez de toutes les informations Club. Sa 
formule de classeur spécialement conçue pour 
une remise à jour permanente vous permet 
d'être toujours le premier au courant des infos · 
exQusives et de tous les détails de la vie du Club. 

Club Tilt : pour .adhérer 
Il ne vous reste donc plus qu'à envo_y€r. 
le bulletin ci-dessous dûment rempli et 
accompagné d'un chèque de 135 F à l'ordre du 
Club Tilt à: Centre de gestion + 
Club Tilt 9, rue de la Gare 
92137 ISSY-LES-MOUUNEAUX Cedex 

UN AN DE PRMLEGES 
POUR 135F 

Regardez bien cette 
carte: c'est elle qui 

1 
vous permettra de 
profiter de tous les 
avantages et de 
toutes les reductions 
du Club. Dès votre 
odhesion. vous Io 
recevrez avec votre dossier. 
Gardez-Io toujours sur vous. ne l'égarez pas ~t 
n'oubliez pas qu'elle est stnctement personnelle: vous 
seul avez le privilège de /'utiliser. 

Le tirage au sort aura fieu le 26 février 88. 
Votre carte de membre et votre dcssier vous seront 
envoyés sous 3 semaines à compter de la 
réception de votre adhé5ion. Alors, bienvenue au 
Club des accros de fa micro, et à très bientôt! 

--:=------- ..... -
BON A DÉCOUPER 

•, 

0 Oui, je désire adhérer ou Club Tilt, bénéficier de /'erœmble des Nom: _____ Prénom:-----,------
privilèges et fXIrticiper ou tirage ou m je joins Q cet effet Je 
règlement de ma cotfiltion annuelle fixée à 135F (chèque ou CCP f<JJe: __________ N' ___ _ 
à l'ordre du Club Tilt). 

0 Non, je ne désire fX1S oo~~r au Club Tilt, je ne bénéfiderai fX1S de 
/'ensemble des privi1èges mois je fXIrtidperai au tirage_ au soit 

Règlement complet et timbre rem00ursé sur simple demande au 
Oub Tilt Date de naissance: _/_/ /9_ 







Salon à Monte Carlo 
Imagina 0·0, ou le 7° Forum International 
des Nouvelles Images se tiendra à 
Monte-Carlo les 3, 4 et 5 février 
1"988.Coorganisé par l'INA, le festival de 
télé de Monte-Carlo, la Commission des 
Communautés Européennes etc. Toute 
l'actualité de l'image informatique y sera 
exposée. Pour en avoir plein les yeux! 

Salon de la PAO 
Le premier salon national de la Publica­
tion Assistée Par Ordinateur se termine 
le 29 janvier au Parc des Expositions de 
la Porte de Versailles. Indépendamment 
de l'intérêt évident de cette manifesta­
tion, son intitu lé en a plongé plus d'un 
dans des abimes de perplexité. En effet 
chacun se souvient de plusieurs réun­
ions d'exposants consacrées à la PAO. 
Sans doutes était-ce des journées ou 
des expositions et non un salon, peut 
être n'étaient elles pas nationales mals 
internationales ou françaises voire. apa­
trides et peut être ne s'agissait-il pas de 
PAO mais de desktop publishing ou 
d'édition électronique? 

Forum des PC 
Le 5° Forum Européen des PC se tiendra 
au parc des expositions de la porte de 
Versailles à Paris, du 16 au 19 février 
1988. Consacré à la micro-informatique 
professionnelle sur les IBM PC et com­
patib les, c'est une occas ion 
d'apercevoir les premiers logiciels mis 
au point pour les nouveaux PS 2 d'IBM. 
Imprimantes, scanners, intelligence ar­
tificielle seront à la fête. Mais pas les 
jeux! 

Salon du Jouet 
Au Parc des expositions de Villepinte, 
du 28 janvier au 3 février, tous les 
jouets, jusqu'aux jeux micro, machines 
q'échecs etc .. Un bon observatoire de 
l'informatisation des loisirs sans 
écrans ni claviers. 

Borland et Sprint 
Dès avant Noël, les ventes de Sprint, le 
nouveau traitement de texte de Borland 
avaient atteint les 1 O 000 exemplaires. 
Les commandes se montent à 16 000 
exemplaires. La version 2.0 sera com­
mercialisée fin mars, tandis que le kit du 
développeur devrait être disponible ce 
mois-ci. 
Le tableur de Borland, Quattro, s'est ar­
raché puisque ce sont 50 000 exem-
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• plairas qui ont été vendus en deux se­

maines. Morale: le pari de la diffusion de 
masse a été fructueux ·et l'absence de 
protection ne casse pas les ventes. 
Ces deux logiciels acceptent le langage 
de description de page Postscript qui 
crée un espace de compatibilité èntre-les 
traitements de texte, PAO: graphismes, 
et maintenant tableurs, sur PC et Mac en 
permettant de les éditer sur les mêmes 
imprimantes à haute résolution. 

Prix du Flexy d'Or 87 
BASF France, fabricant de disquettes et 
de cassettes, entendait récompenser 
les meilleurs logiciels d'amateurs. 
Chaque lauréat a gagné 30.000 francs. 
Emile Rabin d'Orléans a reçu un prix pour 
son programme "outils de développement 
pour Turbo-Pascal sur IBM-PC", dans la 
catégorie "Gestion et Science", logiciels 
à usage professionnel. 
Gérard Lecard de Montfermeil a été cou­
ronné pour un programme "généalogie" 
qu'il avait illustré avec les familles roy­
ales françaises. Le tout sur Apple Il. Un 
travail trés soigné avec menus dérou­
lants et toutes les facilités de recherche 
et d'extension, de liaison entre des don­
nées. Les généalogistes disposent d'un 
instrument utile! 
BASF France 
140, rue Jules Guesde 
92303 Levallois Perret Cedex 

Mastertronic 
et Melbourne House 

Mastertronic reprend en exclusivité la 
distribution des logiciels Melbourne 
House. Cet accord est inauguré par la 
diffusion de l'excellent Métropolis dont 
nous vous parlerons dès le prochain nu­
méro de Tilt. 
Mastertronic avait peu à peu gagné une 
image de diffuseur de jeux fabriqués à la 
chaîne et d'ambition limitée. Encore une 
idée trop simple qui devient fausse! 

lntellog 
lntellog, qui dispose d'une impressio­
nante logithèque sur PC propose une 
version améliorée de Prolog pour tous, 
pour la modique somme de 280 francs. 

Traductions 
La Sof1ex log ithèque, bibliothèque de 
logiciels compatibles PC, développe une 
formule pour les utilisateurs qui veulent 
franciser les nombreuses notices de logi-

ciels écrites en langue anglaise. 
La formule repose sur des traductions 
gratuites mais dont l'accumulation dev­
rait édifier progressivement une riche 
bibliothèque de notices dont les utilisa­
teurs de la logithèque pourraient tous bé­
néficier. Pour participer à cette initiative: 
M. Peter Roeser · 
lntellog Ass I.A. 
37, rue Doudeauville 
75018. Paris 

Hewson recrute 
Hewson House recrute des super pro­
grammeurs pour un projet mégalomane 
appelé "Projet 4". Donc, si vous avez 
des dents qui rayent le parquet et avez 
déjà fait vos preuves, Hewson vous en­
verra la cassette audio servant au re­
crutement. 
Hewson House Milton Park, Abingdon, 
Oxon, OX14 4RX Tél: 0235 83 29 39 en 
Grande Bretagne! 

Laser et Atari 
Le 21 décembre, Atarl Grande Bretagne 
et Mirrorsoft ont annoncé leur intentionde 
diffuser un système d'édition électro­
nique comprenant un Méga ST de 2 ou 4 
MO, un moniteur monochrome.. un 
disque dur de 1 O ou 20 MO, l'imprimante 
laser d'Atari: la SLM804, le logiciel de 
Publication Assitée par Ordinateur Fleet 
Street Publisher et le traitement de texte 
1 st Word. Les prix iront de 2000 à 3000 
livres sterling. La Publication Assistée 
par Ordinateur voit donc le prix des con­
figurations nécéssaires descendre 
nettement sous la barre des 30 000 
francs pour des résultats de bonne qual­
ité, comparables à ceux d'ensembles qui 
coûtaient, il y a peu, 100 000 francs. 

Titus distributeur 
L'éditeur français Titus va distribuer des 
logicie!s britanniques tournant sur Ami­
ga. Un accord avec la société SPA aura 
pour première conséquence la diffusion 
de The Art of Chess, un logiciel 
d'échecs, comme son nom l'indique! 
Titus a sorti un seconde version de Cra­
zy Cars sur Amiga, travaillé pour être en­
core plus rapide et plus agréable à jouer! 

PAO sur CPC et AMX 
La version numéro 2 de AMX Pagemaker 
est, comme la première version testée 
dans Tilt N° 45, importée par Wings. 
Pas moins de 23 nouvelles polices de ca- ~ 
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ractères viennent s'ajouter aux 16 déjà 
disponibles, ainsi qu'une avalanche 
(1 22) de petits dessins, logos pour agré­
menter vos travaux. Le manuel, rédigé 
en français, mérite un examen attentif 
avant de se lancer dans l'édition. Le 
CPC disposs ainsi d'un logiciel de PAO 
mis à jour. 

Enquête logiciels 
L'état de la France logicielle et profes­
sionnelle a été analysé par le Syndicat 
National des Professionnels du Logiciel 
de Micro-Informatique. 
Quelques grandes leçons se dégagent: 
l'édition et la vente de progiciels bras­
sent beaucoup d'argent: prés d'un milli­
ard de francs en 1987, sans compter les 
logiciels de jeux. 
Cette industrie se porte bien : 60% de 
croissance par rapport à 1986. 
Sur l'ensemble des éditeurs qui ont ré­
pondu à l'enquête. la part des tableurs et 
des logiciels intégrés a représenté 25% 
des recettes, à égalité avec les logiciels 
de gestions de fichiers et de bases de 
données. 
Les traitements de téxte (PAO incluse) 
comptent pour 18%. 
Les....outils de développement suivent. 
puis lès progiciels d'administration, en 
fin les logiciels graphiques viennent en 
bons derniers avec 5%. 

Le CES à Las Végas 
Du 7 au 1 O janvier 88, s'est tenu à Las 
Vegas (Etats Unis d'Amérique} le Consu­
mer Electric Show. Tilt était là, traquant 
le logiciel nouveau qui fleurissait dans 
les stands des éditeurs du monde enti­
er ... 
En avant première, nous livrons 
quelques confidences de Sega, Ninten­
dio et Cinemaware .. 

Sega et la 30 
Au coeur d'un nouveau procédé de resti­
tution d'images en relief, les lunettes à 
obturateurs à cristaux liquides semblent 
promises à un bel avenir. Saga , qui en 
fait son nouveau cheval de bataille, an­
nonce pour cette année un catalogue de 
huit jeux en relief. au nombre desquels 
on retrouve Space Harrier et une adapta­
tion de Zaxxon. Missile defense 3D est 
le seul programme en rel ief commerciali­
sé pour l'instant. 
La logithèque Sega devrait en outre 
s'étoffer en 1988 d'une quarantaine de 
nouveaux titres. Une adaptation du célè-
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bre Monopoly est d'ores et déjà annon­
cée et la version pour console d'After 
Burner, simulateur de combat aérien, ét­
ait présentée sur le Stand Sega du CES. 
Ce jeu d'arcade extrêmement sophisti­
qué qui fait fureur dans les salles grâce à 
son animation hyper réaliste étayée par 
les mouvements d'une cabine orientable 
dans les deux plans, bénéficie d'une 
transcription d'une fidélité inattendue 
compte tenu des performances gra­
phiques de la console. Cette qualité 
s'explique en particulier par la taille du 
programme, le premier à utiliser les car­
touches Saga d'une capacité de quatre 
mega-bits. Il devrait être commercialisé 
dès le mois de mai aux USA. 

Nintendo: le déluge 
Le stand Nintendo du CES de Las Végas, 
qui s'étalait sur une surface proportion­
nelle à la part de marché conquise par la 
console de cette marque aux USA, était 
entouré par une dizaine de stands 
d'éditeurs développant des programmes 
sous licence. Au total, vingt-deux édi­
teurs -et non des moindres- sont liés par 
un contrat d'exclusivité leur permettant 
d'arborer le label Nintendo. Dans ces 
conditions. on ne s'étonnera guère de la 
profusion de softs annocés, et dont nous 
ne verrons probablement en France 
qu'une maigre part .. 
En voici une liste partielle: 
Rambo, Wizards at Warriors (Aklaim); 
Dragon Power (Bandai); Gunsmoke, Bi­
onic Commando, 1943 (Capcom); Top­
gun. The Goonies Il, Contra, Jackal 
(Konami); Indiana Jones and the T ample 
of Doom, Bad Street Brawler 
(Mindscape); lkari Warriors Il. Fighting 
Golf (SNK Corporation of America); Ar­
kanoïd, Renegade (Taito); Gauntlet 
(Tengen); Double Dragon (Tradewest) ... 
Nintendo annonce également la sortie 
prochaine de "Zelda Il, The Adventure of 
Link" (suite de "The Legend of Zelda), de 
"Mike Tyson's Punch Out" Geu de boxe) 
et de "Rad Racer", la réponse ninten-

•dienne à "Out Run", dont nous avons pu 
apprécier les qualités d'animation et de 
graphisme. 

Cinemaware 
Cinemaware, présent en force au CES, 
continue sur la lancée de Defender of the 
Crown, en présentant deux nouveaux 
logiciels qui se détachent, tant par leurs 
graphismes somptueux que par leur 
bande son inouïe, de la production ac-

tuelle. Reste à S;iVOir si le scénario tien­
dra les promesses des images et du son. 
"The Three Stooges", jeu dont le comique 
s'inspire de celui des anciens films 
muets. est déjà sorti aux USA dans des 
versions pour Amiga et sur C 64. Rocket 
Ranger, un superbe Wargame au scéna­
rio complexe combinant action et straté­
gie qui nous ramène en 1940 et nous 
plonge au coeur du second conflit mondi­
al. est également sorti en Janvier dans 
sa version pour Amiga. La version C64 
devrait suivre en avril. Les adaptation s 
de ces deux jeux pour Atari ST, compati­
bles PC, et Apple Il GS sont annoncées 
pour le mois de mai. mais la oomrnerciafi­
sation en France n'interviendra que 
quelques mois plus tard, d'autant que 
Rocket Ranger sera vraisemblablement 
traduit en français. En outre, Cinema­
ware annonce fa commercialisation de 
Warp Speed, un nouveau système 
d'exploitation pour C 64 qui devrait pallier 
aux lenteurs actuelles de la machine. 
Les performances prévues vont taire 
rêver les utilisateurs de C64/128: les 
temps de chargement, de sauvegarde, 
de formatage et de vérification du disque 
devraient être divisés par dlxl Cet utili­
taire facilite également la gestion des fi­
chiers ainsi que le travail en langage ma­
chine, et permet d'éditer directement les 
données stockées sur la disquette. 

Action Soft 
Le colonel Jack Rosenow de l'US Air 
Force, par ailleurs président de la nou­
velle société Action Soft, n'a pu se 
sépa-rer de son hélicoptère le temps du 
CES. L'appareil trônait donc sur le stand 
d'Action Soft, attirant les visiteurs cu­
rieux vers les deux simulateurs présen­
tés par fa société. Les graphismes et 
l'animation de Thunder Chopper 
(simulateur d'hélicoptère) et Périscope 
(simulateur de sous-marin) ont été réali­
sés grâce à des moyens techniques 
fournis par Sublogic, l'éditeur de Flight 
Simulator. 
Ces deux logiciels performants, disponi­
bles pour C 64, compatibles PC et Apple 
Il ne sont pas encore distribués en 
France, mais nous ne doutons pas qu'ils 
aient retenu l'attention des distributeurs 
français présents au CES. 

Diplomacy sur minitel 
Le club très fermé des amateurs de Dy­
plomacy par correspondance vont main­
tenant pouvoir gouter aux délices des al-



liances et stratégies sur Minitel. Pour les 
béotiens, Dipomacy est un jeu d'alliance 
qui met en scéne sept puissances euro­
péennes au début du siécle. Créé par 
l'association Vopaliec, spécialisée dans 
les jeux par correspondance (la situation 
des joueurs est définie au départ. A 
chaque tour ceux-ci passent des allianc­
es, discutent et envoient leurs ordres à 
l'arbitre qui en retour donne à chacun le 
résultat de ses actions et l'évolution 
générale de la partie. Face au jeu de 
"table" tout l'intérêt réside dans le temps 
de réflexion entre chaque correspon­
dance) la partie prend corps sur une Bal 
ou les joueurs déposent leurs ordres de 
mouvements. Tractations et arguties se 
déroulent sur la messagerie attenante. 
Sur le 36-15 code Clubtel • Vopa. 

Mécénat 
La Fondation Mannesmann Tally, qui dé­
cerne chaque année un prix du même 
nom, est décidée à décerner une bourse 
d'un montant de 1 OO 000 francs récom­
pensant un projet de recherche dans le 
domaine de !'Intelligence Artificielle. Les 
projets pour 1987 devaient arriver avant 
le 20 janvier, mais ceux pour 88 ont jus­
qu'au 31 décembre pour parvenir aux 
bueaux de la fondation. 
Fondation Mannesman Informatique 
249 , rue Saint jacques 75005 Paris. 

JBG 
Sébastien Baechelen est un fana du 
casse-briques ... Il a gagné le concours 
organisé sur Arkanoïde, version Atari 
ST, par JBG avec un score total de 427 
790 points. Ce coup de raquette lui rap­
porte une imprimante Star NL 10 et la 
plus haute considération de tous les 
adeptes du mur! JBG profite de 
l'évènement pour nous signaler son arri­
vée sur le minitel:par le 3615, code 
ACTO et JBG pour explorer sa ludo­
thèque Atari, Amiga et Console et profit­
er de ses promotions "hard". 
JBG:163, av. du Maine 75014 Paris 
Tél: 45 414454 et 45 41 4~ 63 

Oxphar 
Oxphar, la pièce, pas le logiciel d'Ere In­
formatique qui s'en inspire, passe le 9 
février au théâtre Berthelot de Montreuil, 
montée par la compagnie de la Manicle. 
A 10h, 14h30, 20h30. 
6, rue Marcellin Berthelot. Métro Croix de 
Chavaux 

Titus recrute 
Titus cherche des programmeurs expéri­
mentés entre 18 et 25 ans. Ils attendent 
des Curriculum Vitae au 163 avenue des 
Arts, 93370 Montfermeil. 

Droit d'auteur 
Les Cahiers du droit d'auteur sont exclu­
sivement consacrée aux problèmes ju­
riques découlant de la protection des 
droits d'auteurs dans tous les domaine: 
de la coiffure à la maquette en passant 
par l'informatique, en particulier les pro­
grammmes. Rédigés par une brochette 
de juristes et d'experts, ces cahiers 
mensuels coûtent la modique somme de 
1 OO francs par numéro, mais devraient 
deve-nir indispensables pour les spécia­
listes .. 
Les Cahiers du droit d'auteur 
21, rue Chevert 75007 Paris. 

Shoot Again 
Shoot Again vient d'ouvrir une boutique 
spécialisée dans le jeu qui diffuse des 
logiciels sur Atari ST, Amiga, et sur les 
consoles, ainsi que les machines et les 
périphériques. Un passionné de jeux vi­
déo est à l'initiative de cette ouverture 
dans un quartier de Paris où il était diffi­
cile de se procurer des softs. 
Vous y trouverez un choix de nouveau­
tés anglo-saxones. 
Shoot Again 
145, rue de Flandre 75019 Paris 
Tél: 40 38 02 38. 

lnfomédia 
La société, qui édite le "canard digital" 
Floopy sur une floppée de machines, 
ajoute une corde à son arc en reprenant 
la diffusion en France de l'éditeur Swiss 
Computer Art, des fans helvètes de 
l'Amiga. Le premier produit ainsi diffusé 
est Turbo Drummer, une batterie digitale 
séquenseur 4 canaux en temps réel pour 
lesAmiga 
lnfomédia: BP 12 66270 Le Soler 

Station informatique 
Un club ST, nommé Staation Informa­
tique, fête son premier anniversaire. Il a 
sorti une lettre mensuelle et un bulletin 
triestriel, un catalogue de disquettes s 
du domnaine public, de démonstrations 
de logiels etc .. 
Station Informatique 
57, rue d'Orsel 75018 Paris 
Tel:42 551426 

ILS SONT PREVUS 
La série des compilations continue chez 
Ere Informatique avec Ere Hits sur 
Amstrad (Despoting Design, Stryfe, Ten­
sions, Contamination), et l'Elite de 
l'aventure, sur la même machine (Sram 1, 
Harry et Harry 1, 1001 BC). Sur Atari ST, 
une compilation comprendra Turbo GT, 
Eden Blues, Altaïr). Enfin, une compila­
tion de la marque Gasollne Software 
devrait réunir six programmes pour 99 
francs.La version Atari ST de l'Ange de 
Cristal (la suite de Granon et Xunk) dev­
rait sortir début février, ainsi que Oin sur 
PC. 
Martech annonce l'adaptation de Mega 
Apocalypse pour le Spectrum +3 et pour 
les Amstrad. 

Electronlc Arts doit éditer Skyfox Il 
sur C64. 

CAL prépare une rafale diversifiée. Fe­
deration, qui sort d'abord sur Spectrum, 
puis, en février sur Amstrad et, plus tard, 
sur Commodore. Une aventure stellaire 
vous opposant à l'Empire du mail 
Loads of Midnight, sur Spectrum, aven­
ture textuelle Eff.l trois parties. En carac­
tères gothiques mais en langue anglaise! 

, Blackshadow pour l'Amiga: un astéroïde 
aprroche vous êtes seul pour casser 
l'attaque de seshabitants. Ne vous affo­
lez pas à cause du scénario simplet: 
c'est un jeu d'action! 
Thundercross, jeu d'action encore sur 
Commodore 64 vagues d'attaques diffé­
rentes. Ce programme a pour auteur Jeff 
Lee, à qui nous devons The Rocky Horror 
Show édité par la même maison. 
Time Fighter enfin, jeu de combat encore, 
mais bâti autour d'une idée originale: le 
premier niveau se déroule à l'âge de 
pierre, si vous survivez, vous serez 
transporté au Moyen Age, puis dans un 
Western, dans les luttes de gansters des 
années 1 930, dans les combats de la 11° 
Guerre Mondiale, dans la jungle urbaine 
des métropoles occidentales contempo­
raines et enfin dans le futur, sur C64. 
Gremlln Graphies a un programme de 
printemps chargé: Alternative World 
Garnes devrait être sorti sur C 64, tandis 
que les versions Spectrum, Amstrad et 
MSX attendront la mi-février. Tour de 
Force (en français dans le texte!), et 
Blood Valley sortent début février sur 
Spectrum, CPC et C64.Blood Valley est 
prévu sur ST. Venum Strikes Back sort 
fin février sur C64, CPC, Spectrum et 
MSX. NorthStar à la mi-mars sur Spec­
trum, CPC, C64 et Atari ST. 
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TAM-TAM SOFT 
Log1ciels testés dans FREDDY HARDES IMAGINE C64 RAMPAGE . ACTIVISION ST 
notre procha1n numéro FREDDY HARDES IMAGINE SPEC RAT CONNECTION MBC CPC 

ACE 2 CASCADE SPEC FROST BYTE MICROVALUE ST RED LED STARLIGHT C64 
ACTION FORCE VIRGIN C64 FROZARDA MBC CPC RENE GADE IMAGINE C64 
ADVANCED OCP RAINBIRO ST GARRISON SIMPLY MEGA AMIG RIPOUX CLES) cœRASOFT PC 
AL TER. WORLD 6.GREMLIN C64 GEE BEE AIR RAL .AC Tl VISION AMIG RIPOUX (LES) COORASOfT ST 
AMIGA KARATE PARADOX AMIG GRAND PRIX CODE MAS TER C64 ROADWAR EUROP SSI AMIG 
APOLLO 18 ACCOLADE C64 GRIDIRON BETHESPA AMIG ROCKY ROB TEK AMIG 
ARENA PSYGNOSIS AMIG GRYZOR OCEAN CPC ROCKY SEGA SEGA 
ARTIST MICRO APPLI ST GUADALCANAL ACTIVISION SPEC RCUING THUNDER NAMCO SPEC 
BACKLASH NOV AGEN AMIG HIGHLANDER OCEAN C64 RYGAR US GOLD C64 
BANGKOK KNIGH SYSTEM 3 C64 HUNT FOR RED RYGAR US GOLD CPC 
8AR8ARIAN PALACE SOFT ST OCT OBER ARGUS PRESS C64 RYGAR US GOLD SPEC 
BASIL DETECTIV GREMLIN XE IMPACT ASL AMIG SAMURAI TRILOG GREMLIN C64 
BAT CAT RAINBOW AMIG IMPACT ASL PC no· ATARI SPEC 52 
8A.TCAT RAINBOW ST INDOOR SPORTS MINDSCAPE AMIG SHAOLIN ROAD THE EDGE C64 
BEATIT MASTERTRON C64 INTER. KARA TE SYSTEM 3 C64 SIDE ARMS GO C64 

BLOCKBUSÎERS TV GAMES C64 JIGSAWMANIA ROOTEK AMIG SIDE WIZE FIREBIRD C64 
BLOCKBUSTERS TV GAMES SPEC JINXTER RAINBIRO ST SILIPACK ESAT SOFT CPC 
BOS MORANE (J) INFOGRAMES ST JUMP JET ANCO ST SKATE OR DIE EA C64 
BOB MORANE (J) INFOGRAMES PC KARATE KID Il MICRODEAL AMIG SMASH HITS HEWSON C64 

BOB MORANE (SF )INFOGRAMES PC KARA TE MASTER GREMLIN ST SPACE OUEST Il SIERRA ST 52 
BOBSLEIGH DIGITAL C64 KING OF CHICAGO MINDSCAPE AMIG SPACE RANGER MASTERTRONIC AMIG 

BOBSLEIGH DIGITAL SPEC KROMAZONE MASTERTRONIC C64 SPACE TUNNEL UBISOFT TO 

BOULDER DASH PRISM LEISU PC KUNG FU NINTENDO NIN SPOOK PARADOX ST 

BOULDER DASH FIRST STAR C64 KWASIMOOO ROOTEK AMIG SPOOK SCHOQ MASTERTRONIC CPC 
BOULDER DASH FIRST ST AR CPC LEVIATHAN ENGLISH SOF AMIG SPORE BULLDOG C64 
BOULDER DASH FIRST STAR AMIG LEVIATHAN ENGLISH SOF· ST STAR LIFTER MASTERTRONIC C64 

• BRAIN POWER UBISOFT TO LIVINGSTONE MICROIDS CPC STAR LORD UBISOFT PC 
BRAIN STORM ROOTEK AMIG MACH STARVISION C64 ST AR RAIDERS Il ELEC DREAMS SPEC 
BRAVESTARR GO SPEC MAGIC SOUND BITTNER CPC STARWARS DOMARK SPEC 
BRAVESTARR GO CPC MARMELADE MBC CPC STARWARS DOMARK ST 
BUBBLE BOBBLE F IREBIRD ST MASCOTTE COKTEL ST STIFFLIP PALACE CPC 
BUBBLE GHOST ERE CPC t1ASK Il GREMLIN CPC STRIKE MASTERTRON PC 
CALIFORNIA G. EPYX CPC MASQUE+ UBISOFT ST SUBBA TTLE SIM EPYX C64 
CHIMERA PYRAMIDE ST MASTERS SUPER SPRINT ACTIVISION ST 
CHOPPER X MASTERTRON ST OF THE UNIVERS GREMLIN CPC SP C64 SST AR ICE HOCKEY DA T ABYTE C64 
CHOSE DE MATCH DAY Il OCEAN SPEC SST AR SOCCER GREMLIN SPEC 
GROTEMBERG UBISOFT CPC r1EAN STREAKE MIRRORSOFT C64 THAI BOXING ANCO AMIG 
CHUCK YEAGER EA C64 METROPOl..IS MELBOURNE PC TRANSMUTER CODE MASTER 130XE 
CLASSIQUES TITUS ST MINI PUT ACCOLADE C64 TURLOGH LE ROO COBRASOFT ST 
CLASSIQUES TITUS CPC MOEBIUS ORIGIN SVST ST URBAN CHAMPION NINTENDO NIN 
CLEVER AND SM INFOGRAMES CPC MORPHEUS HEWSON C64 VADERS ANCO AMIG 
COMPIENDUM GREM LIN SPEC MOUSE TRAP MICROOEAL C64 VEGAS CASINO MASTERTRONIC PC 
CRASH GARRET ERE ST MY HERO SEGA SEGA WAY OF THE 
CRAZV CARS TITUS . PC NINJA HAMSTER CRL C64 UTnE DRAGON PARSEC SOFT AMIG 
DEFLEKTOR GREMLIN C64 "NINJA t11SSION MASTERTRONIC AMIG WESTERN GAMES INFOGRAMES CPC 
DEFLEKTOR GREMLIN CPC PHANTASIE Ill SSI C64 WINT OL Yf-IPIAD TVNESOFT C64 
DEFLEKTOR GREMLIN SPEC PHANTOM CLUB OCEAN CPC WINT OL VMPIAD TYNESOfT ST 
DEMONIAC UBISOFT ST ·PHARAON LORI CIELS PC WIZARD'S CR()NN SSI UBISOFT ST 
DUNGEON MAST. FTL ST POLICE OUEST SIERRA ST 52 WORLD TOUR GOLF EA C64 
EXIT UBISOFT CPC PSYCHO SOLO. IMAGINE C64 WORLDWAR 1 ARGUS SPEC 52 
FEUD MASTERTRON . AMIG PUB POOL MASTERTRONIC PC XENON MELBOURNE ST 
FINAL TRIP ANCO AMIG OOANTUM PAINT ANCO ST YOGI BEAR PIRANHA C64 
FORr1ULA 1 MICROVALUE ST QUARTET ACTIVISION SPEC ZIGZAG MIRRORSOFT c 64 
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HIT PARADE LECTEURS HIT PARADE BOUTIQUES 

1-DEF. OF THE CROWN 
CINEMAWARE 

2·MORTVILLE MANOR 
LANGLOIS ET KYL.J<HOR 

3-ARKANOID 
IMAGINE 

4· BARBARIAN 
PALACE SOFTWARE 

S·BARBARIAN 
PSYGNOSIS 

6· MARBLE MADNESS 
ELECTRONIC ARTS 
7-GOLDRUNNER 

MICROOEAL 
8·0UT RUN 

SEGA 
9·CALIFORNIA GAMES 

EPYXUSGOLD 
10·CRAZY CARS 

mus 

' . 
1-0UT 'RUN 

ÜSGOLD 
2·CAPTAIN -BLOOD 
ERE INFORMATIQUE 
3· COFFRET FIL 

FIL . 
4· ALBUM EPYX · 

0 : EPYX 
S·GAME SET ET MATCH 

OCEAN 
&·DEFEND. OF THE CROWN 

CINEMAWARE 
7·COMPÎLATION DIGITAL 

DIGITAL INTEGRAnON 
8-C~AZY CARS 

TITUS 
9··COMPILATION OCEAN 

OCEAN 
10·HUNT OF RED OCTOBER 

ARGUS ,, 

Merci aux magasins qui ont participé au hit-parade: COM­
PUTER SOLUTIONS 75009; FNAC MULHOUSE; FNAC LILLE; 
FNAC LYON; J.B.G. ELECTRONICS 75014; MIC BASTIA, 
Bastia; PIXISOFT, Toulouse; MAJUSCULE INFORMATIQUE 
Brest; GENERAL VIDEO 75010; VIDEO SHOP 75014; GAM· 
MA ELECTRONIQUE rue saint Benoit Saint Brieuc; FRANCE 
PAPETERIE avenue de France, Maubeuge, DOMINICA rue 
Charles Robin Bourg, en Bresse; JEAN LEGUE, rue Ballay 
Chartres; MICRO CENTER Centre des Halles Strasbourg . 

CONCOURS ·GRAPHISTE DU Mo is· 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 

Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 
Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 
indiquant les modalités de chargement. 
Nom de l'ordinateur utilisé ____ _ _ __ ~_ 
Nom du logiciel utilisé. _____ ___ __ _ 
Référence de sauvegarde des dessins _____ _ 

Nom Prénom. _ _____ _ 
Adresse Tél. _ _ _ 
Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
nale et non une copie. Date: Signature: 1 

1 -------------------- 1 r PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS~ 
1 ~lassez par, ordre de préférence les quatre meilleurs logi- 1 
1 ciels du mors: 

1 ,1 ________ _ ________ _ _ 
12. _ __________ ________ _ 
13 _________ __________ _ 

14:------------- - ------
1 Marque de votre ordinateur: 

1 Facultatif: 

1 
Nom Tél. _ _ _ _ 

1Adresse - - --------------­
' Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 
L.2 ~e__d~s !!_al~"! ~o~ _P~R!2 _________ .J 

BOUTIQUE MICRO-INFORMATIQUE 
22, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél.: 43.28.22.06 

ouvert du mordi ou vendredi de 10 h 30 0 13 h el de 15 h 0 19 h - samedi de 10 h 30 ô 19 h 

CPC 6128 couleur + imprimante 

4495F 
0 CPC464monochrome ........... l990F 
0 CPC464couleur .. .... ........... .. 2990F 
0 CPC 6128 monochrome ........ .. 2990 F 

AATARI 

ATARI 520 STF + 
moniteur couleur + imprimante 

5995F 
0 otori520STF ....... ..... .... .. ....... 2990 P 
0 otori 1040 STF + monit. mono ... . 5990'F · 
0 otori l 040 STF + monit. coul. ..... .7 490 F 

cadeau 
1 joystick 

4 logiciels 

T080 + moniteur couleur 
+ imprimante 

4995F 
0 T08D + côble péritel ............ . 2990 F 
OT08D+monit.mono. : ........... 3690F 
D M06 ... .. ............................ l490F 

... et toute la gamme des PC Thomson et Amstrad, Méga ST Atari 
disponible dans la boutique "PRO" au 43.28.00.71 · 

COMMENT COMMANDER : Cocher lt(S) enitlt(s) désire(sl ou tenu ... une roste sur une feuiae à p1n · flitts le total + Irais de pon (20 f poÙr 1th11 inltrieurs à 500 F. 40 f do 500à1000 f , 80 f pour acllit supérieur i 1000 f , 
80 f pour achat supirieur à 2000 f). 
JE POSSEDE UN ORDINATEUR DE MARQUE: TYPE:: _____ _____ _ 

NOM: ADRE~E:.~------------------~ 
_ _ _ ____ _ TÉL :: _ _ ____ __ CODEPOSTAL :. ___ _____ VILLE:: ____ _ _____ ____ _ 

Mode de paiement: 0 chique / 0 mandat I 0 con1r1-nmboursem1nt (p,.voir 20 f de trois) · envoyer le tout à ORDIVIDUEl, 20. rue dt Montreuil 94300 VINCENNES. 



Abdul Alaf rez 
l'enchanteur enchanté 

Notre vénérable magicien 
vous livre un tour de cartes 
qui n'est pas sans rappeler 
la mutiplication des pains ... 

Toujours aussi mégalo, 
il se prend aujourd'hui pour ... 

... Dieul Pourquoi pas vous 7 
Avant toute chose, introouisez le 
programme ci-dessous dans votre 
machine. Rassurez-vous tout de suite: 
ce listing, élaboré avec soin dans nos 
laboratoires., est capable de survivre 
dans les mochines les plus étranges et 
les plus diverses. En effet, seuls 
serons requis quelques bricolages, 
mineurs dans le pire des cas. 
Penchons-nous immédiatement sur ces 
cas litigieux: 
CLS qui efface les écrans en un tour de 
main, peut s' écrire HOME ou CLEAR. 
INKEY$ qui saisit une touche au 
clavier, parfois se nomme GET ou 
KEY$. 
Mais si vous posséœz une machine, 
somme toute ordinaire, ce pro;iramme 
s'harmonisera immédiatement avec 
celle-cl. 11 ne vous restera qu' à lui 
prooiguer quelques soins et vous aurez 
la joie de le voir se développer chez 
vous, sous vos yeux, grOCt? à vous 1 

1 nstal lez- le dans un espace 
convenable, arrosez de cou leurs et 
graphismes appropriés, nourr issez-le 
de musique, par lez- lui , apprenez à le 
connaître et lorsqu'une relation de 
mutuelle confiance se sera installée, 
vous jouerez, ensemble, un bon tour à 
votre entourlY;)e. 

LE TOUR 
Avant toute chose, vous préparez le 
jeu: mettez 2 séries de cartes 
semblables sur le jeu (par exemple 
les 4 Rois et les 4 Huit) , bien entendu, 
les 2 séries ne sont pas mélangées 
mais posées l'une sur l'autre sur le 
jeu. Replacez le jeu dans sa boîte •. 
rangez la boîte, lancez le programme. 
Lorsqu'arrive, sur l'écran: "SORTEZ 
LE JEU DE CARTES DE SA BOITE", allez 
chercher le jeu comme si vous l'aviez 
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SESAME 
oublié, ainsi votre public ne vous 
soupçonnera pas d'avoir préparé le 
jeu. 
Lorsque les c.artes sont étalées sur la 
table, surveillez bien où est posée la 
cinquième car el le est différente des 
autres. Gardez l'initiative dans ce tour 
car c'est vous qu1 devez appuyer sur 
une touche pour faire avancer le 
programme, tout au mot ns au début. 
Lorsqu'une carte est choisie, notez si 
c'est la cinquième carte. 
Si c'est le cas, vous devez le dire 
discrètement à l'ordinateur: appuyez 
sur "A" pour faire avancer le 
programme. (Cette partie du 
programme ne demande qu'à être 
améliorée: plusieurs touches peuvent 
être utilisées. Sur la plupart des 
machines, il est important de prévoir 
un traitement majuscule/minuscule, 
etc. Mes plus fidèles lecteurs 
trouveront quelques idées sur ce sujet 
dans mes art1cles précéœnts.) 
Si ce n'est pas la cinquième carte, 
alors vous trichez ooieusement: 
précédant les instruct1ons, comme 
pour aider à effectuer les tŒhes sans 
importance, vous ramassez les 4 
autres c.artes et vous les posez sur le 
jeu. Simplement vous vous arrangez 
pour que la cinquième carte -1a carte 
différente- sait la dernière des 4. 
Autrement dtt, vous vous retrouvez 
avec, sur le jeu, 3 cartes semblables à 
celle du spectateur. 
A partir de ce moment vous n'avez p1us 
rien à faire , le spectateur peut 
appuyer lui-même sur les touches si 
ça le démange. Les instructions sont 
juste entremêlées afin de brouiller les 
pistes. C'est également la fonction de 
l'INPUT de la ligne 350 oont le 
programme ne tient absolument. pas 
compte. Tout n'est que poudre aux 
yeùx .. . 

tOCLS 
20 PRINT"LISEZTOUJOURS LES 
INSTRUCTIONS ]USQU' AU BOUT" 
30 PRINT" AVANT DE PASSER A 
L'ACTION" 
40 PRINT 
'50 PRINT"SORTEZ LE JEU DE CARTES 
DE SA BOITE" 

60 PRINT"PRENEZ LES '5 
PREMIERES CARTES rr 
DISTRIBUEZ-LES." 
70 PRINT"FACEEN BAS. LES UNES A 
COTE DES AUTRES SUR LA TABLE" 
80 PRINT" AFIN DE FORMER UNE 
RANGEE HORIZONTALE." 
90 GOSUB 1000 
100 PRINT"MAINTENANT 
CONŒN'fREZ-VOUS INTENSEMENT 
SUR LES '5 CARTES" 
110 PRINT"LORSQUE VOUS 
SENTIREZ UNE ATIIRANCE 
IRRESISTIBLE POUR" 
120 PRINT"UNE DE CES '5 CARTES. 
VOUS LA GLISSEREZ HORS DE LA 
RANGEE." 
130A$-INKEY$:1F AS•""THENOOfO 
130 
HO CLS 
1'50 PS·"SUR" 
160 IF A$·"A" TREN P$•"SOUS" 
170 PRINT"RAMASSEZ LES 4 
AUTRES CARTES DE LA RANGEE rr 
180 PRINT"REMEITEZ LES ";P$;" LE 
JEU." 
190GOSUB1000 
200 PRINT"COUPEZ LE JEU EN DEUX 
PARTIES" 
210 PRINT"GARDEZ LA PARTIE 
SUPERIEURE ET ECARTEZ LA 
PARTIE" 
220 PRINT" INFERIEURE; NOUS NE 
L'UTILISERONS PLUS," 
230GOSUB 1000 
2-40 PRINT"REGARDEZ LA CARTE 
QUE VOUS A VF2 CHOISIE ET" 
2'50 PRINT"SOUVENEZ-VOUS DE SON 
IDENTITE" 
260 GOSUB 1000 
270 PRINT"PRENEZ LES CARTES QUE 
VOUS A VEZ COUPEES" 
280 PRINT" ET DISTRIBUEZ-LES DE 
LA MANIERE SUIVANTE:" 
290 PRINT"F AITES 3 PAQUETS EN 
DISTRIBUANT LES CARTES," 
300 PRINT"UNE A UNE. FACE EN 
BAS JUSQU' A LA DERNIERE." 
310 PRINT"DE ŒITE F ACON VOUS 
SAUREZ SI LE NOMBRE DE CARTES" 
320 PRINT"DE CE PAQUET EST 
DIVISIBLE PAR 3 !" 
330 GOSUB 1000 
340 PRINT"DITES-MOI SI LE 
NOMBRE DE CARTES EST DIVISIBLE 
PAR 3 (OUI:NON)" 



. ·~ - , SESAME: 
3~0 INPUTR$ 
360 PRINT"JE M'EN DOUTAIS. CA VA 
MARCHER!" 
370 GOSUB 1000 
380 PRINT"RETOURNEZ VOS TROIS 
PAQUETS." 
390 PRINT"SOUS CHAQUE PAQUET. 
IL Y A UNE CARTE QUI 
CORRESPOND" 
-tOO PRINT"EXACTEMENT A LA 
CARTE QUE VOUS A VF2 CHOISIE !" 
•tlO PRINT 
.(20 PRINT"VERIFIEZ . . . " 
'430 GOSUB 1000 
-4-tOEND 

999 REM------------ TOURNE PAGE 
1000 A$·INKEY$:IF A$•"" TIŒN 
1000 
1010 CLS 
1020 RETURN 

RAIDER 
POUR AMSTRAD CPC 

DI JEAR-FRARCOIS LIIRARD 

Le jeu est dlvisé en cinq prOl}"8mmes. 
Après 8Yoir tapé ~ue listing, faites 

une sauvegarde en respectant 
l'orthographe. Les touches de 

CËp lŒement figurent en toutes lettres. 
Vous devez frapper C±J à la place de 

( OOWN) et idem pour les 8Utres. 

••• LISTlll6 1 ... 

0 REM ******* RAIDER ******* 
10 POKE532B0,11:POKE53281,0: POKE792 
,193 
20 PRINTCHRS < 14);" <CLR> CWHT> <DOWN> < 
DOWN> <DOWN> <DOWN) <DOWN> <DOWN) <DOWN) 
<DOWN> <DOWN) <DOWN> <DOWN><DOWN> CRGHT 
><RGHT> <RGHTl <RGHT> <RGHT> <RGHT> <RGH 
T> CRGHT) CRGHTl • • • LOADINb < 90 SEC . 
) .. 
30 PRINT" CHOME> CBLK> <DOWN> <DOWN> <DO 
WNlLOAD"CHRSC34l"OESS IN RAIOER"CHRS 
<34> " , 8 .. 
4 0 PRINT" <DOWNl CDOWN> <DOWN> <DOWN l RU 
N" 
5 0 PR I NT" <OOWN l <DOWN l LOAD" CHRS < 34 > " 
SPRITES RAIOER"CHRS<34>" , 8" 
bO PR I NT" C DOWN > < DOWN) <DOWN > <DOWN l RU 
NCHOMEl" 
7(1 POKE198, 4:POKEb31, 13iPOKEb32,13: 
POKEb33, 13:POKE634,13 
80 POKE44,48 : POKE48*256 ,ô: NEW 

REAOY. 

QUICK SHOT 1 50 
OUICK SHOT 2 60 
OUICK SHOT 
TURBO 135 
SMITCHJOY 145 
SPEEO KING 130 
PROSOOO 155 
PROFESSIONNAL l 49 
TERMINATOR 159 

DISQUETTES 3 " 
OF OO 19 F 

•par 100 18F l 'unité 

Pour Ams1r-.ad 
Atari - Commodore 

• Housse Toile Plas. 
CLAVIER 70 
MONIT MONO 80 
MONIT COUL 90 
IMPRIMANTE 80 
MONIT + U.C 140 
• Capot Clavier 1 50 

DISQUETTES 3" 1 /2 
OF OO 10 F 

• per 1 OO 9F l'uni1é 

CONSOMMABLES 
RUBA NS 
MPS 801 1•21 
MPS 803 lx21 
CITIZEN 1 200 lx 11 
STAR NL 10 lxll 1 

OMP 2 ou 3000 lx2) 
DISQUETTES 
3 .. SF (x6) 
3" 1/2 OF OO lx101 

IMPRIMANTES 

Boitier plastique 
10 OISK 3" 1/2 35 
10 OISK 5" 1/4 45 
Avec serrure 
40 OISK 3" 1 /2 90 
50 OISK 3" 1 /2 90 
80 OISK 3" 1/ 2 125 
10001SK5" 1/4 125 

INTERFACE ET CA8U CENTRONICS FOURNIS 
STAR CITIZEN AMSTARO DIVERS COULEUR 

2650 1200 1850 OMP 3160 2290 OKIMAT 20 2490 
2890 LSP 10 2790 LQ500 3990 MPS 1500 3390 
5990 MSP 15 4590 OMP 4000 3990 JX 720 16500 

COLLECTIVITE 
ALLO DANIELE ? 43.57 .48.20 

COMMANDEZ 
Par téléphone ........ _ ... ALLO RACHEL 43.57 .96.89 
Par courrier .. _ .... - .. _ .. . Bon de commande ci-des:sous 
Par minitel ... _ - .......... . . . . .... 3615 code AMIE 

PAVEZ 
Facilitê AMIE 4 mensualités sans intér6t 

Crédit GREG. taux 18,24 " 6 panir de 1500 f aprb acceptation du dossier 
Cane Blaue, inscrivez la n° et la data da validité sur le bon da commande ci·dessous 

BON DE COMMANDE 

à retourner à AMIE VPC, 11 bd VOitaire 75011 PARIS 

Nom . .. •• _ ..•. .. • . •. . Prénom . _ .. _ .. N " . _. rue . ___ . ___ • __ ....•• • •• 

CodePostal ..... ... .... Ville .... ... Tél· -· -- - -·--- ········· 
Mon ordinateur est un : réf ..... • . _ .. .. " __ .... . .. _ . . _. _. _ .... ... __ . __ ... _. 

article quantité 

+ frals d envol PTT 25 F, transporteur 60 F 

Ci-joint mon réglement par chèque ri 
CCP 0 

prix unit. 

Mont. Total : 

CBN° _ __ _ _ __ o a1e deva1idîtê _ 

Mas 10 % de produits en plus : 
lho1s p1omotionl 

mont. 

Signature 



!fo141Mfiti\%WW%N SESAME 
.. . LISTIN6 2 ••• 

0 REM **** DESSIN RAIDER *** 
10 S=O 
20 FORI=49152T049184:READDC : POKEI,D 
C:S=S+DC : NEXT . 
30 lFS<>4210THENPRINT"(CLRlERREUR D 
ATAS LIGNE 40-50" : END 
40 DATA162,0,189 , 0,208,157,0,32,224 
,255,240,4,232,76,2,192,173,4,192,2 
01,223 . 
50 DATA208,~,9t, ,238,4,192,238,7,192 
,76,0,192 
60 POKE56334,PEEK<56334lAND254: POKE 
1, PEEK ( 1 > AND251 
70 SYS49152 
BO POKE1,PEEK<1lOR4:POKE56334 , PEEK< 
56334lOR1 
90 POKE53272, <PEEK<53272>AND240)0R8 
100 PRINTCHR$<14lCHR$(8l ; "<ÜPl" 
110 S=O' 
120 READA: IFA=-1THEN260 
130 S=S+A 
140 FORJ=OT07:READB:POKE8192+A*8+J, 
B:S=S+B:NEXT:GOT0120 
150 DATA356,126,126,126,255, 255,126 
,126,126,357,0,126,126,255,255 , 126, 
126,0 
160 DATA358,0, 0,126,255,255,126,0,0 
,359,0,0,0,255,255,0,0, 0 
170 DATA360,0,0,0,99,102,198,7,255, 
361 , o,o,0,0,48, 51,231,255 
180 DATA362, o, 96, 101 , 54, 102, 219 , 243. 
'255, 363, o, 1°6.,'98, 99,.198, 134, 207' 255 
190 DATA364,25,23,111,63,63,127,255 
,255,365,o,o,6 , 51,102,223,255,255 
200 DATA366,152,240,224,230,251,255 
,255,255,367,o,o,o,16,56,16,o,o 
210' DATA36B,o,o,o,o,o,o,o,192,369,o 
'o, o, (28, 224, 254, 255, 253 
220 DATA370,0,64 1 249,255, 255,189 , 12 
7,255,371,o,o,o,o,r5,31 , 29,63 
230 DATA372,224,224,192,o,o,o,o,o,3 
73,247,255,255,252 , 0,0,0,0 
240 DATA374,191,255,255,126,0,0,0,0 
,375,31,31,15,0,0,0,0,0 
250 OATA376,o,o,o,3,207,120,0,0, - 1 
260 IFS<>24046THENPRINT"CCLR>ERREUR 

DATAS LIGNES 150-250" 
270 END 

READY. 

••• LISTIM6 l ... 

<1' REM *** SPRITES RAIDER *** 
10 V=53248:SI =54272 : S=O 
20 FORI=OT062:READA:S=S+A: POKE3456+ 
I,A:NEXT 
31) FORI=OT062:READA: S=S+A: POKE3328+ 
I,A:NEXT 
40 FORI =OT062 : READA:S=S+A: POKE3200+ 
I,A:NEXT 
50 FORI=OT062 : READA:S=S+A:POKE3264+ 
I,A: NEXT 
60 FORI=OT062:READA:S=S+A:POKE3392+ 
l,A:NEXT 
70 FORI=OT062:READA: S=S+A:POKE3520+ 
I,A:NEXT 
BO FORI=OT062:READA : S=S+A:POKE3584+ 
I,A:NEXT 
90 FORI=OT062 : READA:S=S+A:POKE3648+ 
I,A : NEXT . 
100 FORI =OT062: READA : S=S+A:POKE3712 
+I,A: NEXT 
110 FORI=OT062: READA:S=S+A:POKE3776 
+ I,A:NEXT 
120 FORI=OT062:READA:S=S+A:POKE3840 
+I,A:NEXT 

124 

130 FORI=OT062 : READA : S=S+A:POKE3904 
+I ,A:NEXT 
140 FORI =OT062 : READA:S=S+A:POKE3968 
+I,A:NEXT 
145 IFS<>51BOOTHENPRINT"ERREUR DATA 
S·" :END 
150 POKEV+37,15:POKEV+38,14:POKEV+2 
7,33 : POIŒV+23,0:POKEV+29,0:POKEV+28 
,22 . 
160 POKEV+39 , 7: POKEV+40, 8 : POIŒV+41, 
4 : POt<EV+42, l: POKEV+43, 9: POKEV+44, 10 
170 POKEV+45,l:POKEV+16,0 : POKE2046, 
61 
180 POKE2040,55 : POKE2041,54:POKE204 
2,51:POKE2043,56 : POKE2044, 57 : POKE20 
45,60 
190 POKESI+24,15:POKESI,100: POKESI+ 
7,100:POKESI+14,100 
200 POKESI+5,9:POKESI + 12,9:POKESI+1 
9,144 : POKES1+6,0: POKESI+ 13 , 0:POKESI 
+20,0 
210 POKESI+8,0:POKESI+15,30 
220 DATAo,o , o , o,o,o,o,e4 , o,o,05,o, 1 
,85 , 64,1,169, 64,2,169,64 , 10,41,80,1 
o, 169 
230 DATA80,10,169,B0,2,170 , 80,2,170 
,ao,0,160,64,o,40,o,o,40,o,o,40,o 
249 DATA0,255,0,3,255,192,3, 255,192 
,15~215,240 , 15 , 215,240 
250 DATA15,95, 244,13,127,244,13,255 
,244,21,255,208,23,255, 208,3,255 , 19 
2 
260 DATA3, 255,192,2,170,128, 2,170,0 
,2,138,0,2,138,0,10,10,0,10,10,169, 
10, 10 
270 DATA169,10,0, 1,101 0 , 0,10, 0,0,10 
,o , o,10 , o,0 , 21 , o,o,21,o,o 
280 DATA15,95,240,15,95, 240,15, 127, 
240, 13, 127 ,240, 5, 255, 192, 7·, 255, 192, 
7 
290 DATA255, 192, 2,170, 12B, 2 ,170,0,2 
, 138,0, 2,138,0,10,10, 0,10, 10,0,42,1 
70,164 
300 DATA42, 170,164, 0,·10,4,0,10, 0,0, 
10,0,o,10,o,o,21,o,o,21 , o 
310 DATA15,95,244,5,95,244,21,127,2 
44,15,255 ,244,15,255,240,3,255,l92 
320 DATA3,255,192,2, 170,128, 2,170,0 
, 2,170,0,2,138,0,2,138,0 , 10,2,128, 4 
2,2,128 
330 DATA40,2,128,10,0,160,10,0,160, 
2,128,160 , 5,64,40,5,64,84 , 0,0,84 
340 DATA15,95,244,13,127,244,21,255 
, 244,21,255,208,15,255,208,3, 255 , 20 
B 
350 DATA3,255,192,2,170,0,2,170,0, 2 
,170,0,42,138,0,170,138,128,160,2,1 
33, 160 
360. DATA2, 170, 160 , 0, 1tie,80,o,o,o,o, 
o,o,o , o , o,o,o,o,o,o,o,o, o 
370 DATAo, o,o,o,o,o,o,o,o,o , o,o,0,1 
5, o, o, 60., o, o, 112, o, o, 224, o, 1, 192,.0, 
·3 ' 
380 DAIA192 , 0,7,128,0, 7 ,12B,0,7,128 
,0,7,128,0,7,129,0,7,128,0,3,192,0, 
1., 192 
390 DATA0,0,224 , 0,o,112 , 0,o,60,o 
400 DATAl,255,128,7,255,224,31,255, 
248,63,255,252 , 60,24,60,56, 24,28 , 56 
,102,28 

. 410 DATA31,195,248,31,195,248,15 , 19 
5,240,7,219,224,7,219,224,7,255,224 
, 6 
420 DATA13, 96,198,12,99,242, 96,79 , 2 
5,255 , 152,14,126,112,1,0,128, 193,25 
5,131 
430 DATA254,0,127 
440 DATAo,o,o,o,o , o,o,o,o, o , 42,o,01 
170,0,2,169,128,2,169,128,2,166,128 
,10,166 
450 O"ATA12B,10,166,160,10,154,160,1 

0,154,160,10, 154,128,2 , 106,128,2,10 
6, 120 .. 2 
460 DATA170,0,0, 168,0,0,0,0,0,0, 0, 0 
,o,o, o,o,o 
470 DATAO,o,o,o , o,o, o,o,o,o,32,0,o, 
170,0,2 , 170,128,10,170, 160,10,170,1 
60, 10 
480 DATA170,160,9,85,96,10, 170,160, 
2,170, 160,2,170, 128,0, 170, 128,0 , 170 
,0, 0,10 
490 DATAO,o, o , o,o,o, o,o,o,o, o,o, o, o 
,o,o . 
500 DATAo,o,o,o,o,o,o,o,o,o , 160 , 0, o 
,17 0,0,2,106,128, 2,106,128,2,154,16 
0 10 
5io DATA154 , 160 , 10; 166, 160,10,166, 1 
60,10,169,160,2,169,160,0, 170,128, 0 
, 42 
520 DATAo,o,o , o,o,o,o,o,o , o,o,o, o, o 
,o,o,o,o,o 
530 DATAO, O, o ·, O, O, O, o, 24, O, 7, 255, 22 
4,0,24,0,0,24 , 0,0 , 255,128,7 , 24,112, 
12,219 
540 DATA24 , 25,219,140, 27,153 , 204 , 24 
,20,12,12,62,24,15,221 , 240,1s, 235, 2 
40, 15 
550 DATA247, 240,7,252,224,3, 252 , 192 
,15,255,240,12,195,48,255,129 , 255 
560 DATAo, o,o,o,o,o,o, o,o, o,o, o,o, o 
,0,0,198,0,0,108,0,0,56,0,0, 124 ,0, 0 
,124,0 
570 DATA0,124,0,0,56, 0,0, 16, 0 , 0,16, 
o,o,o , o,o, o , o , o,o,o , o,o,o,o, o,o,o, o 
,o , o , o 
580 DATAO 
590 DATAo , o , o,o,o,o,o, o,o,o, o,o,o, o 
,o,o, o , o , o,o,o,o, 22, o,o,o,o, 0,1 10,1 
28, 0 . 
600 DATA170, 64,0,42,64, 0 , 66 ,0 , 1 ,84, 
64,0,27 , 0,0, 0,128, 0,40,0, 0,0,0 , 0,0, 
0 , 0 
6io DATAO,o,o , o,o 
620 PRINT" <HOME> CBLK> CDOWNl COOWNl CD 
OWN>LOAD"CHR$(34>"DATA RAJDER"CHR$C 
34) ",8 
630 PRINT" CDOWNl CDOWNl CDOWNl CDOWN>R 
UN" 
640 PRINT" CDOWNl CDOWN> LOAD"CHR$ (34> 
"MAIN RAIDER"CHR$C34l",8 
6SO PRINT" CDOWN> <DOWNl CDOWNl CDOWN>R 
UN<HOMEl" 
660 POKE198,4: POKE631,131POKE632,13 
: POKE633,13:POKE634,13 

READY . 

... LISTIN6 4 ... 

0 REM ** *** DATA RAIDER **** 
10 FORI=50000T052352 : READDC:POKEI,D 
C: W=W+DC:NEXTI . 
20 IFW<>313993THENPRINT"<CLR)(WHTl ( 
DClWN) CDOWNl <DOWNl <DOWNl <DOWN> CDOWNl 
<DOWNl <DOWN) CDOWN> CDOWNl<DOWN> <DOWN 
l <RGHTl <RGHT) CRGHT) <RGHTl<RGHT> <RGH 
Tl CRGHTl """RREUR DANS LES -ATAS 1 " 

22 DATA173, 209 , 207 1 201 , 0 , 240,3,76 ,1 
16, 195,173,208,207,238, 208,207,172, 
208,207 
24 DATA192, 104 ,240,3, 76, 1.42, 195, 160 
,1,140,209,207 , 160,103,140,208, 207 , 
173,208 
26 DATA207,206,208,207,172,208,207, 
192) 100,240,3 , 76,142 , 195,160, 0,140, 
209,207 
28 DATA160,100,140,208,207,141,122, 
4,141, 123,4,141,124,4 ,141,130,4, 141 
,135 
30 DATA4,141 ,136,4,141,137,4,141,14 
0 , 4,141,141,4,141,142,4 , 141 , 146 , 4,1 



SESAME 
41,147 
32 DATA4,1 4 1,148, 4,141,1 49 , 4 , 141,15 
0 ,4 ,1 41,153,4 , 141,154,4 , 141,155,4 , 1 
41 ,162 
3 4 DATA4 ,141, 16S, 4,141,169,4,141,1 7 
1 • 4' 141 • 176' 4' 141 ' 180 ' 4 ' 141 ' J 83, 4. 1 
41,186 
36 DATA4,141 , 193 , 4,141,196,4,141 , 20 
2,4,141,203,4,141,204,4,141,209,4, 1 
41 , 210 
3 8 DATA4, 141 , 211, 4 ,141,212,4, 141 , 20 
8 , 4 , 141, 2 16,4 , 141,220,4 , 141, 223 ,4,1 
41,226 
40 DATA4, 141', 227, 4 , 141 , 228 , 4, 141 , 22 
9 , 4,141,233,4 , 141,234,4 , 14 1 , 235 , 4 , l 
41,242 
42 DATA4,141, 244, 4,141,248, 4,141, 25 
2,4,141,0,5,141,4,S,l41,7,5, 141 , 10, 
5,141 
44 DATA17,5,141 , 19 , 5 , 141,26, 5 , 141,2 
9,S,141,32,5,141,36, 5,141,39,5, 141 , 
40 ,5 
46 DATA141,41,5,141 , 44 , 5 , 141,4S, S,1 
41,46,5,141 , 50,5, 141,Sl,5, 141 , 52,S, 
141, 53 
48 DATA5, 141,54,S, 141,57,5,141 , 60,5 
,173 , 208 , 207 , 201,101 , 240, 1 , 96,173 , 2 
09,207 
50 DATA201,1, 240,1,96,173,13 4,2,162 
, 0 ,232,157 ,120 ,216 , 224,200,208,248, 
238,1 34 
52 DATA2,169,16,205 ,134, 2, 240,1 , 96 , 
169 , 1,141,134,2,96,165, {82, 41,3,208 
,11,230 
54 DATA189, 165,189, 201,199,208,3, 32 
, 222, 196,230,182,165,182,201 ,199 , 24 
0,1 , 96 
56 DATA1 73,17, 208 ,48, 251 , 169 ,100, 20 
5,18,208,208,251 , 162, 37, 189,112,7, 2 
32, 157 
58 DAT'A112,7,202, 202, 16,245,162,37, 
189,152,7,232, 157 ,152,7 ,202, 202 , 16, 
245,169 
60 DATA192,133 ,182,76 , 48, 197,173,17 
,208,48,251 , 169,200, 205,18 ,208,208, 
251,162 
62 DATA37 , 189,104, S, 232,157,1 0 4,5, 2 
02 ,189 , 104,217 , 232 , 157 ,t04 , 2 17 ,202, 
202,16 
64 DATA237,162,37,189,144,5, 232,157 
,144,S, 202,189,144,217,232,157,144, 
217,202 
66 DATA202, 16,23 7,162, 37 , 189,184, 5, 
232 ,157,184 , 5,202,189,184,217,232,1 
57 , 184 
68 DATA217,202,202,16,237,169,192,1 
33 ,189, 76,135,197,32,151, 224,201,12 
s , 144 
70 DATA249,S6,233,21,205,210,207,24 
0,241, 141,210, 207 ,141 ,112, 7,173,211 
, 207 
72 DATA201,o, 2oa ,0, 32,151,224, 201 , 1 
2 4,240,1 ,96,238,211, 207 ,l69, 32,l41, 
112,7 
74 DATA169 ,l07,24,109, 21 1,207,141,l 
52,7,1ï 3 ,211,207,201,4,240 , 1,96, 169 
,o , 141 
76 DATA211,207,169,160,141,152,7,17 
4, 2i0 , 207 ,224,10 4,208,4 ,142,112,7,9 
6,202 
78 DATA142, 11 2 , 7 ,96 , 173 ,212, 207 ,201 
,0,240 ,1 3 ,173 , 218,20 7,20 1,1,240 , 3 , 7 
6,205 
80 DATA197,76, 226,197, 32 , 151,224 , 20 
1,126,208 ,3,76,175, 197,201 , 126 ,144, 
1,96 
82 DATA162 ,12,76,177 , 197,162,1 1,142 
, 2 13,207 ,32 , 151,224,20 1,126, 208 , 8 , 1 
69, 1 
84 DATA141,218,207,76,226,197,201,1 
26 ,144,1,96,169, 0 ,141, 2 18,207 , 32,27 

-= 0 .. 

.. .. 
0 
1-

exnMSION MeMOIRE 
64 K RAM OK' TR0MCS 490 
256 K RAM • . • 990 
256 K SlJCOll OISK 990 
INURf'ACES 
AS232 ..... 
ADAPTATe~MP1 
ADAPTATELllMP2 
MUlTFACEI .. 

TeLEMATIOUE 
MOOEMDll2000 
~OEM Oll 2000 + •• . 
EMUlATEUR MllllrTa KENTEI. 
LaCTlt:UASllMPfUMANTES 
CASSETTE • • • 
Ol$OU;001 
~F01 
DMP2000 . 

MICfllO APPLICATION 
'11\\JCSET ASTUŒ$ •• 149 
PROGRAMMES BASIC , 129 
AMSTRAO OWRE TOI 99 
lA lllU 
OUPAOCR6NAE.Jfl . 249 
lf l.ANGAGE 
MACHNE • . . • . 129 
GRAPHISME ET SON • 129 
PEEKS ET POKES 99 
llVAECU 
lfCT'BJR OISK .•• 
lf LIVRE CU CPM 
lAllBUOU 6128 

EDUCATIF 

. . 690 
. . . 390 

. ' 490 
570 

1500 
1990 
390 

300 
1&90 
1590 
1690 

PSI 
lA OECOWERTE 
DEL'AMST , , 

Q"APHIQUlt: , VIDl!O 
TA8lETTE GRAP>tOUE 
-· •.••••••• 990 
CRAVONOP'110UE464 OART 350 
CRAYON OPTlQl.E 6128 OART • • 690 
SCANNER OART • • • • 790 
'IVNSITB.E . • • . . • • • • • 1390 
CIGITAUSE\Jll V1CI • • • • • • • ,. • 990 
SOURIS AMX • 690 

SY••x 
JEUX 

102 PROGRAA'NIES 
AMS'l1W> EN FAMUE 
Cl.EFS POUi 
AM$TRA()NO ~ 

11JR80PASCAL 
CPMPl.US 
ASSEM8l.EUR 

115 
120 
120 

140 
135 
100 

. 105 

. 100 
100 

DE REFlEl<ION • . 
JEVX D'ACTION 
1• PAOGRAMMI' --EN ASSEMeL • . • • • • 108 
a>.M Pl.US • • , , , , 148 
a>.M 2.2 • . • • • 12s 

BASIC 
8ASICPl.US -EN ASSEMllUUI , 

GUIDE 
CUGRAl'HSME 
GUDECUa>M 
GUDECU BASIC 

llOADRlHER ALGEIH •. . • 195'220 
EOllATION SAMO<.RAI ~ 

l'RllOGY , 89/139 CO 
MASK ...... . 
T\JEA N'EST PAS 

t.a!UATION . •. • 1951220 
MOTS CROISES • 1951220 
llEMONSTRATION 
ŒOMel1'IE • • 195/220 
ORn«lGRAl'Œ 195'220 
CAATI; IJEFRANCE 1951220 
CAA'T'f O'n.AOFE1 

, 195/220 

• ORAPHISME/MUllC 
SUPER PAl'<T • •• . ••• 390 
OAORAW •• , •• , •• 649 
AMX PAGE MAIŒR • , • 800 
ADVNICSHIUSIJC •.• 350 

JOUER .• .• .. •. 951139 
FREEOY HARDEST9Sl139 
GUNSLINGER •.•• 95/139 
TEMlt'UER 
O'OAVEN .... ... 95/139 
C09RA . • •... , 95/139 
MISSION , • ••••• 951139 
LE MAITRE DES 
AMES •••• •• .• • 951139 
GAME OVER •• . . 951139 
MASQUE. •• •••• 95/ 139 
LES RIPOUX. , ..• 95/1 39 
AAMY "'1VE • , . , 89/139 

ARCADE/AVI NTURll BAA8AAIAN . . ••• 951139 
KY GAR , , •• , , , , 961145 BlACk MAGIC ..• • 951139 
120• .. ....... 9611!>4 COSAMOSTRA 135/195 
GAUNTLET 1 .. ..• , • 145 ~ONXlNC 135f195 
FRANKESTEIN •• •••• 1 &9 llU'«lEONS • • • 95/1~5 
XOR • , ....... 92/ 139 :SS~ .. 

1
: g;; 

THUNDESCATS •• 92/139 l'<OlllNAJONES 
9511 4

5 
SUPfRSPlllNT • , , . • 145 l<IU.EOUNTl.O .•. • 

951145 PHARAON . ••. . 106/1 55 lAST MISSlON . 
1351195 

UVEAMMO •• .. 119/189 lMNGSTONE 1351195 
BIVOUAC •••• , ••• 155 MAGMAX .••• 891139 

~·~~o:~~ D~~N· 811/139 MAACHE 1451195 
GARAR . ,, , • • •• 9

9
5
5

113
3

9
9 
~~NJ.,. .. 1251 ... TAI PAN . ••. .• , 11 MASTER 

ACADEMV , ,, ••• 96/1 39 OFUNMRS , 
95114

5 
RENEGATE . . .•• 95/139 tNTANT$ . • • • 

891139 PIRATES ... ... 911/139 ~ . • • • . • gs,145 

STARRAJOER •.•• 95(145 i; 
TANl( , • , • • , • 89/139 .l! 
1HEPAWN • . . • • .1189 : 

:.' .::::: 89n..J39 g 
'M'.>fŒR BOY . . 951145 C ., 

~ 

:o~~N~RY' • • . 9 11/139 PROfenON ..• 120t19S SOOCX 
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,198 
86 DATA140,104,5,141,144,5,174,213, 
207,142,104,217,142,144,217,76,244, 
197,32 
88 DATA27,198,140,144,5,141,184,5,1 
74,213,207,142,144,217,142,184,217, 
238,214 
90 DATA207,173,214,207 ,201,5 , 240,6, 
169,1,141,212,207,96,169,0,141,217, 
207,141 
92 DATA212,207;141,214,207,169,32,1 
41,104,5,141,144,5,141,184,5, 96,173 
,214 
94 OATA207 ,24,105,112,141,216,207,1 
05,4,141,215,207,32,151,224,201,127 
,208 
96 DATA22,·173, 214, 207 , 201, 2, 208, 15, 
173,217,207,201,1,176,8,169,1,141,2 
14,207 
98 DATA238,217,207,173,215,207,172, 
216,207,96,173,215,207,172,216,207, 
'96, 120 
100 DATA169,115,141,20,~,169,198,14 
1, 21, 3, 165, 100, 141, 18, 208, 173, 17' 20 
8,41 
102DATA127,141 1.17,208, 169, 129, 1·41, 
26i_208, 88, 96, 173, 25, 208, 141, 25, 208, 
48,7 
104 DA~A173, 13,220, 88,76,49,234,173 

,18,200,201 ,233,144,3,76,21,199,201 
'201 
106 DATA176,120,~01,121,176,103,201 
,94,176,86,201,93,176,66,201 , 89,176 
,46,201 
10~ DATA65,176,21,169,6,141,33,208, 
141,32,208,169,199,141,22,208,169,6 
5, 141 
110 DATA18,208,76 , 188,254,32,34,199 
,169,14,141,32,208,169,0,141,33,208 
,169 
112 OATA89,141,18,208,76,188,254 ,32 
,39,199,169,0,141,3'2,208,169,93,141 
,10,200 
114 DATA76,188,~54,32,44,199,169,8, 
141,32,200,169,94,141,ie,20e,16,1e0 
,254 
116 DATA169,0,141,32 ,208,169,121,14 
1,18,208,76,188,254,165,189,141 ,22 , 
208,169 
118 OATA201,141,1B,20B , 76,188,254,1 
65,1è2,141,22,208,169, 233 ,141,18,20 
8,76 
120 DATA188,254,169,5,141,32,208 ,16 
9,20,141,18,208,76,188,254,162,4,76 
,46, 199 
122 DATA162,5,76,46,199,162,2,202,2 
08,253, 96,120,169,49,141,20,3,169,2 
34,141 
124 DATA21,3,169,0,141,26,208,88,16 
9,0 , 141,33,208,141,21,208,169,1,141 
,134 
126 DATA2,169,200,141,22,208,169,11 
,141, 32,208,96,173,1,~20,201,255,24 
o, 1, 96 -
128 DATA169,20,141,222,207,32,151,l 
96, 76, 182, 200, 76, 175, 20.1,32, 241, 199 
,32,84 
130 DATA200, 32 , 10, 200, 32, 68, 204, 7.6, 
74,204,32,191,203,32,ll0,202,32,211 
, 200 
132 DATA173,222,207,41,2,201,2,208, 
3,32,211,200,173,222,207,41,8,201,8 
,208 
134 DATA3,32,252,202,206,222,207,17 
3,222,207,201,0,208,189,32,186,199 , 
76,148 
136 DATA202,32,186,202,76,91,199,23 
4,234,234,173,220 , 207,201,1,208,1,9 
6,173 
138 DATA219,207,141,250~7,238,219 , 2 

07,173,219,~07,201,52,208,11,169,21 

126 

SESAME: 
2,141 
140 DATA5,208,169,192,141,3,208,96, 
201,53,208,15,169,193,141,3,208,169 
,213 
1~2 DATA1.41,5,208,169,50,141,219,20 
7,96,238,223, 207,173,223,207,201,70 
,240 
144 DATA1,96,169,0,141,223,207,141, 
11,212,169,33, 141,11,212,96,173,0,2 
20,41 
146. DATA.4, 201, O, 208, 3, 76, 55, 200, 173 
,0 1 220,41,9,201,0,240,1,96,238,4,20 
9,238 
148 DATA2,208,173,4,208,201,252,176 
,1,96,169,252,L41,4,208,141,2,208, 9 
6,206 
150 DATA4,208,206,2,208 , 32,211,200, 
32,151,196,173,4,208,201,100,144,1, 
96, 169 
152 DATA100;141,4,20B,141,2,208,96, 
173,220,207,201,1,240,33,173,0,220, 
41,16 
154 DATA201,0,240,1,96,169,53,141,2 
50,7,169,1,141,221,207,141,220,207, 
169,0 
156 DATA141,18,212i169,17,141,1B,21 
2 ,32,211,200,32,151,196,173,221,207 
,201 
158 DATAt,208,20,206,5,208,206,3,20 
8,173,3,208,201,180,144,1,96,169,0, 
141,221 
160 DATA207,96,238,3,208, 238,5,208, 
173,~,208,201,193,176,1,96,169,0,14 
1,220 
162 DATA207,169,51,141,250,7,96,173 
~3,208,201,190,176,3,76,110,199,173 
,2,208 
164 DATA74,74,74,170,189,150,7,201, 
160,240,239,20i,110,240,235,96,173, 
224,207 
166 DATA201,1,240,32,160,3,32,123,2 
Ol,201,230,176,1,96,136,209,245,l69 
'1, 141 
168 DATA224,207,169,9,141,8,208,173 
,21,208,24,105,16,141,21,208,206,23 
1, 207 
170 DATA208,3,32,151,201,238 ,8,208, 
173, 9,208,201,.255, 209,14, 169,0,141, 
B,208 
172 DATA173,16,208,24,105,16,141,16 
,208,165,162,41,16,201,16,209,6,239 
,9,208 . 
174 DATA76,43,201,206,9,208, 17?,9,,_z_ 
OB,201 ,222,176,8,169,222, 141,9,208 , 
76,.70 
176 DATA201,173,9,208,201,225 ,144,5 
,169 , 225,141,9,208,173,16,208,41,16 
, 201 
178' DATA16, 240, 1, 96, 173, B, 208, 201, 7 
8,176,1,96,169,0,141 , 224,207,173,21 
,208 
J80 DATA56,233,16,141,21,208,173,16 
, 20.9, 56, 233, 16, 141, 16, 208, 160, 9, 32, 
28,202 
182 DATA136,20B,250,32,90,202,96,56 
,1/ 3,226 , 207 ,109,229,207,109,230,20 
7,141 
184 DATA225,2ü7,162,4,189,225,207 , 1 
57,226,207,202,16,247,173,225,207,9 
6,173 
186 DATA252,7,201 ,59,144,8,169,57,1 

'4t,252 , 7 , 76,169,201,238 , 252;7,169 ,6 
0,141 
1Êl8 OATA231,207,96,173,224,207,201, 
1,240,3,76,113,199, 173,16,208,41,16 
,201 
190 DATA16,240,244,173,4,209,205,B, 
208 , r76,19,173,B,208,56,237,4 ,208,2 
01, 14 
192 DATA176,225,173,5,208,201,207,1 
44,218,96,173,4,208,56,237,8,208,20 

1, 17 
194 DATA176,206,76,213,201,169,160, 
162,200,157,255,3,202,208,250,162,8 
0,157 
196 DATA151,7,202,208,250,169,6,162 
,B0,157,255 , 215,202,208,250,169,14, 
162,120 
198 DATA157,79 , 216,202,208,250,169, 
5, 162,90,157,151,219,202,208,250,96 
,238 . 
200 DATA235,207,173,235,207,201,10, 
240,l,96 ,169, 0,141,235,207,238, 234, 
207,173 
202 DATA234,207,201,10,240,1,96,169 
,0,141,234,207,238,233,207,173,233, 
207,201 
204 DATA10,240,l,96,169,0,141,233,2 
07,238,232,207 ,173,232,207,201,9 ,24 
0,1 ,96 
206 DATA76,226,252,162,3,189,232,20 
7,24,105,176,157,134,4,202,16,244,1 
69,176 
208 DATA141,133,4,96,173,183,7,201, 
109,~40,6,169,0,141,236,207,96,173, 
236,207 
210 DATA201,0,240,1,96 ,169 ,1,141,23 
6, 207 ,·160, 6, 32, 28, 202, 136, 208, 250, 3 
2,90 
212 DATA202,96,169,5,56,229,161,24, 
1 05' 176' 141 ·, 152, 4' 165' 161 ' 20 1 • 5' 1 7 6 
,3,76 
214 DATA177,199,169,1,141,237,207,9 
6,162,255,142,32,208,142,33,209,202 
,208 
216 DATA247,96,173,241,207,41,4,201 
,4,208,3,32,94,203,173,241,207,201, 
20, 176 
218 DATA1,96,169,0,141,241,207,32,1 
23,201,201,127,144,8,169,1,141 , 239, 
2<:17,76 
220 DATA231,202,169,0,141,239,207,3 
2, 123,201,201,100,144,8,169,1 ,141,2 
38,207 
222 DATA76,251,202,169,0,141 ,239,20 
7 ,96,238,242 ,207 ,173,242,207,201,2, 
176,1 
224 DATA96,169,0,141,242,207,238,24 
l,207,1 73,238,207,201,1 , 208 ,18 , 239, 
10,208 
22b DATA173,10,208,201,252,144,23 ,1 
69,252,141,10,208,76,55,203,206,10, 
208,173 
228 DATAl0,208,201,80,176,5,169,80, 
141,10,208,173,239,207,201,1,208,16 
,238 
230 DATA11,208,173,11,209,201,125,1 
44,5,169,125 ,141,11,208,96,206,11,2 
08, 173 
232 DATA11,208,201,97,i76,5,169, 97, 
141,11,208,96,238,243,207,173,243,2 
07,201 
234 DATA1,208,19 1 169,127,141,9,i5,1 
69,254,141,11,15,169,252,141,52,15, 
141,49 
236 DATA15, 96, 173, 243, 207, 2~11, 2, 208 
'11, 169, 7, 141,9, 15, 169,224, 141, 11, 1 
5,96 
238 DATA173,243,207,201,3,208,19,16 
9,0 , 141, 9, 15, 169, o, 141, 11, 15,_169, 23 
1 ' 141 
240 DATA52,15,141,49,15,96,169,63,1 
41,52,15,141,49,15,169,7,141,9,15,i 
69,224 
242 DATA141,11,15,169,0,141,243,207 
,96,173,246,207,201,1 ,240,37,32,123 
'201 
244 DATA201,2,144,1,96,173,10,20B,1 
41 • 12' 208 . 1 73' 11, 208' 24·, 105' 13, 141. 
13,208 . 
24b DATA173,21,20B,24,105,64,141,21 
, 208,169,1 ,141 ,246,207,238,13,208,1 



SESAME 
7'~,, 13 
248 OATA208,201,22 1,176,1,96,169,62 • 
,141,254,7,169,221,141,13 ,208,238,2 
45,207 
250 DATA173,245, 207 ,201,1, 208,16,16 
9,1,141,1,212,169,0,141,4,212 , 169,1 
29,141 
252 DATA4,212,96,173,245,207,201,40 
,176,1,96,173,21,208,56,233,64,141, 
21 ,208 
254 DATA169,0,141,245,207,141,246, 2 
07,169,61,141,254,7,160,3, 32,28,202 
,136 
256 DATA208 , 250,32,90,202,96,162,20 
,202,208,253,96,173,21,208,41,64,20 
1,64 
259 DATA240,3,76,128,199,173,13,208 
,201,183,176,3,76,128 ,199,173,2,208 
,205 
260 DATA12,208,144,10,173,2,208,56, 
237,12,208, 76,121,204,173 ,12,208,56 
,237 
262 DATA2 ,208,201,11 ,1 44, 3 ,76,128,1 
99,96 

READY. 

• •• LISTIN6 5 ... 

0 REM ***** MAIN RAIDER **** 
10 S=4 : POKE52293 ,112 ; 
20 PRINT"<CLR>" : V=53248: SI=54272:R= 
S :M=O 
30 POKE53201 , 1: POKE53200 , 102: SYS509 
94 : POKE198,0 
40 FORI=OT03 : POKE53224+1, 0 :NEXT 
50 PRINT" (CLR) <WHT> <DOWN> (OOWN> <DOW 
N) <DOWN>(OOWN> <DOWN> <DOWN> <DOWN> <OO 
WN> <DOWN> <DOWN>---~----------------_ ________ _____ . ______ 11 

60 PRINT" <DOWN> <RGHT> (RGHT> <RGHT> - R 
OGRAM BY ' - LIENARD , (- ) 1986" 
70 PRINT"<DOWN> <DOWN>--------------
--------------------------'' 
80 PRINT" <YEU L.UG 'OYSTICK 
NTO -ORT 2 ! " 
90 PRINT " <OOWN) <WHT> - - - -
- - - - - - - - - - - - .. 

100 PRINT" <LBLU> IIGHSCORE : " ; HI 
110 PRINT" <UP> <RGHT> <RGHT> <RGHT> <RG 
HT> <RGHT> <RGHT> <RGHT> <RGHT> <RGHT> (R 
GHT > ( RGHT > ( RGHT > ( RGHT> <RGHT) <RGHT> ( 
RGHT> <RGHT> CRGHT> CRGHT) (WHT) -(LBLU) 
<RGHT> <RGHT> • PEED <F1> : ":S" <WHT l" 
120 SYSSOOOO: FORI=lTOl OO:NEXTI:IFPE 
EK( 56320> <>127THEN150 
130 GETAS:IFAS=""THEN120 
140 I FA$:"(Fl>"THENGOTOS80 
150 POKE2042 , 5l : POKE53204, 0: POKE532 
06,0: POKE53209, 0 :POKE53211,Sù : POKE5 
3212,0 
160 POKE53202, 104: PDKE53203 ,0:POKE1 
B2,192:POKE189,192 : PDKE53229,0 : PRIN 
T" <CLR>" 
170 FORI=OT05:POKE53217+1.INT(RN0(1 
>*250l :NEXT 
180· POKEV1 65 : POKEV+1,109:POKEV+2,20 
O:POKEV+3 ,193:POKEV+4,200:POKEV+5,2 
14 
1 90 POKEV+ 10 , 130: POKEV+ 11 , 108: POKE5 
3235,0: POKE53238, 0 :POKE2046,61:POKE 
51+4 , 0 
200 POKE53216,0:POKEV+16,0 : PDKE5322 
3,60: POKEV+21,7: SYS50772 
210 PRINT"(CLR)":SYS51691 
220 PRINT" <BLU> <RVS> <HOME> 

<OFF> <WHT>~~---<BLUl <RVS> 

230 PRINT" <RVS> <DOWNl <OOWN> <LBLU> 
• CORE : 1 IME : S 

;; 
0 .. 
·~ 
<>. 

.. 
:::1 
0 

A 500 CUC512KoRamSuurisl lcc t 7490 
3 .. 112 Mon. Coul . A 1081 . 

A 2000/S~~te~• 3~~t2 Soud.s.' 11590 
UC 1 Mo Sow . 

A 20008/M~~~ ... r;;J~ ~~n: 14790 
A 2000/ZO~.; ~~~~o~· c~n~'. 23 .. 21142 9o'sok 

Mon. Cout. A 108 1 

A 2000/XTUC 1 Mo Sour. Lect. 3 " 112. Lect . 
5 " 1 /4 l Oisk Our 20 M o ~ Cont. 

c•1t• XT 1 Mon. 26290 

BURIAUTIQUE 
MAXIPLAN .. •.. • . 2099 
SUPERBASE , •.•••. 990 
TEICTCRAFT • , • • • • 790 
PAGESETTEllF< •• -1690 
LASERSCRIPT •••••• 789 
OSMAN .... .. .... 439 
PROWITE ... .. ... 1120 
WORD PERFECT . .. . . NC 
SUPERBASE PRO • • . .• NC 
lllZANWRITE . .•.. 1490 

ORAPHIQUEJMUSIOUI: 
ANIMATOR ••• , •••• 950 
lllOEOSCAl'f; 3D . • • 1549 
AEGIS SONIX • • .••. 780 
AEOISOAAWPLUS . 1898 
OELUXEPAINT 2 ••• 1059 
OElUE \llDEO 1.2 .. 1069 
DElUXE MUSIC . • • .. 809 
INSTANT MUSIC • • •. 293 
MUSIC $TU040 . • .. 389 
ST\JDtO MAGIC •• • •• 789 
SCULPT 3D • •. • ••• • 889 
BUTCHER •.• . •. . .• 339 
CA030 .. ...... . 1490 
PROQRAllllATION 
TIIANSl'llRT 
lATilŒ 

AZTECMANX 
COMl'.'EROAL 
MACAO 

Cout. A 1081 . 

ASSEM8t.EUR MCC • • . 679 
TFlJE BASIC . . 11 &4 
GRA8lrT • ' 299 
QJMATE ..... 379 
AMIGADOS~ 233 
ASSEMlll.EUR 
K·SEKA .. . .. 679 
LUDIQUES 
AACADR 
KARATEKID 2 .•. 254 
~ 249 
8AllAlllAN • . . 235 
OEMOUllON • • .• : 1 OO 
PHAUANX • • . . 100 
MARBl.E MAllNISS . .. 259 
ow..LENGEA •..• 100 
CAUNOER 
ACTORY • . • 110 
SPAŒBAîTU . 119 
STRA.TaOll: ACTION 
SINllAD • • . 390 
SOI . • .. 349 
ŒfENOEI> Of 
THE CAOWN • 390 
SHANGAJ • • • NC 
THEl(l'l() OI 



240 PRINT"(ORNGl <DOWNl 

250 PRINT" <GRY1>-
<GRY3l - <GRY1>-_ .. 
260 PRINT" <GRY2l -
Rl- <GRYll-

270 PRINT" <WHTl -
<CYN>-

Yl>-" 

<WHT>­
<WHTl-

<PU 
- <YEU-

<GRYl >­
<WHTl- <GR 

280 PRINT" COOWN> <DOWNl CODWN> <DOWN> < 
DOWNl <DOWNl <DOWNl<DOWN)(DOWNl <DOWN> 
COOWN) <DOWN> CODWN> <GRN> ~ ,,-,.. ~ ,,-,;,, ~ ,,-,,,. 
~ ,,-,.. ~ ,,-,.. ~ ,,-.,. ~ ,.. "" ~ ,,-.,. ~ ,.. "" ~ ,.. <HOME l " 

290 SYS51802:GOSUB380:POKE161.0:POK 
E162,0:POKEV-+-21,39:SYS51035:POKESI+ 
4,0 
300 IFPEEK<53229l=1THENGOT0510 
310 POKEV+6,PEEK(V-+-2>-4:POKEV-+-7,205 
:POKEV+21,9:GOT0430 . 
320 PRINT" <HOME> COOWN> COOWNl COOWNl ( 
DOWN) <DOWN> <DOWNl CDOWN>CDOWNl <DOWNl 
<DOWN> CDOWN><DOWN> CDOWNl <RGHT> <RGHT 
> <RGHTl CRGHT> CRGHT> CRGHT> <RGHT> CRGH 
Tl CRGHT><RGHT> <RGHT> <RGHT) <RGHT> <RG 
HT> <RGHT> <RGHT> <LRED> 1 AME OYER" 
330 PRINT" <DOWN) CCYNl - LIENARD 
THANKS VOU FOR PLAYING ." 
340 GOSUB450:GOSUB4BO 
350 SC=PEEKC53227l+10*PEEK<53226l+l 
OO*PEEK<53225l-+-1000*PEEK(53224l 
360 IFSC>HITHENHI=SC 
370 GOT020 
380 IFPEEK<53225l•100+PEEKC53226)*1 
0>299ANDM=OTHENR=R+l:M=1 
390 PRINT" <HOME> <DOWN> <-DOWNl CDOWN> ( 
DOWN> <DOWN><DOWN> <DOWN> CDOWN> CDOWN> 
CDOWN> <DOWNlCLRED><RGHT) <RGHT> CRGHT 
l CRGH:Q. <RGHT> (RGHT> CRGHT> CRGHT) <RGH 
Tl C RGHi»-A l CERS REMA IN 1 NG : " ; R 
400 PRINT" <DOWNl CDOWNl <CYN> 

-UN FOR YOUR LIFE !":GOSUB480 
410 PRl~T" <HOME) CDOWNl JDOWN> CDOWN> ( 
OOWNl COOWN> COOWNl COOWNl CDOWN> <OOWN> 
CDOWN><DOWNl CLREDl <RGHT> <RGHT> <RGHT 
> CRGHT> CRGHT> <RGHT> CRGHTlCRGHT> <RGH 
Tl <RGHTl 
420 PRINT" CDOWN) CDOWNl CCYN> 

" : RETURN 
430 R=R-1 : IF<R=OANDPEEK<53225l*l0ü+ 
PEEK<53226l*10<300l01iCCR=OANDM=llTHE 
N320 
440 GOSUB450:PRINT"CCLR>":SYS50994: 
GOT0150 
450 POKESI+11,0:POKESl+1B,O 
460 FORI=5T0150STEP5:POKESI-+-4,33:PO 
KESI+1,I:FORT=1T020:NEXT:POKESI-+-4,0 
:NEXT . 
.470· RETURN 
480 IFPEEKC56320><>127THEN500 
490 GETA$:1FA$=""THEN480 
500 RETURN 
510 POKE2042,51:POKEV-+-21,7:FORI=OTO 
20:SYS51BB6:NEXT:POKEV-+-3,192:POKEV+ 
5,213 
520 POKESI+11,0:POKESI+18,0:Q=INT<R 
ND<ll*10+10>:W=2•Q 
530 FORT=lTOQ 
540 POKE646, 1+2* ( 1ANDT> 1 PRINT" <HOME 
> <DOWN> CDOWN><DOWN> <DOWN>CDOWN> <DOW 
Nl CDOWl'O tZ>OWN> <QOWN) <DOWN-1 <DOWN> <OO 
WNl <DOWN><RGHT> <RGHT) <RGHT> <RGHT> <R 
GHT> CRGHT> (RGHT> (RGHT> <RGH.T> <RGHT> ( 
RGHT> CRGHT> <RGHT> <RGHT> •UPERBONUS" 
550 PRINT" <DOWN> CRGHT> CRGHT> (RGHT) ( 
RGHTlCRGHT) (RGHT> <RGHT>CRGHT) CRGHTJ 
(RGHT> <RGHT><RGHTl <RGHT> <RGHT> CRGHT 
l CRGHT> CRGHT)+";W;"CLEFT> ":W=W-2 
560 FORI=1T035:POKESI+4,33:POKESI+1 

128 

SESAME 
,iNTCRNDC1>*150+50l:NEXTI 
570 POKESl+4,01SYS51740:SYS51740: SY 
S51802:NEXTT:PRINT"(CLR)":SVS50994: 
GOT0150 
580 PRINT" CHOME) <WHTJ <OOWN> CRGHT> CR 
GHTl <RGHT> CRGHT> <RGHT> CRGHTl <RGHTJ < 
RGHTl <RGHT> <RGHTl <RGHT> CRGHT> <RGHTJ 
<RGHT> •ET SPEED - ! ": J=PEEK (56320): IF 
J=126THENS=S+l 
590 IFJ=125THENS=S-1 
600 IFS<OTHENS=O 
610 IFS>9THENS=9 
620 IFS=OTHENPOKE52293,1:GOT0640 
630 POKE52293,28*S -
·640 PRINT" <LBLU) <DOWN) CDOWN> <DOWN> C 
DOWN> <DOWNl <DbWNl<DOWN> COOWN> CDOWNJ 
<DOWNl CDOWN>CDOWN> <DOWN) CDOWN) <DOWN 
) <DOWN> <DOWNlCDOWN> <DOWNlCDOWNl CDOW 
Nl";TABC34l;S 
650 IFJ=111THENGOT020 
660 GOT0580 

READY . 

SUPER GLUHPUS 
pour Spectrum 48 K 

Le but est de trouver la clé 
du labyrinthe à l'aide du scanner 
puis de se précipiter vers la porte 

qui se situe en haut à gauche. 
1 REH chrS abc 
2 BORDER O: PAPER O: CLS : GO SU_ 

B 1000: BORDER 0: PAPER 0: INK 4: C 
LS 

5 RESTORE 6000: FOR f=USR "a" TO 
USR "c"+7 

6 READ user: POKE f,user 
7 NEXT f 
e LET inons=3 

10 REH init:ialisat:ions 
15 DIM a<•ons>: OIM bCmonsJ: LET 

posx=Oz LET posy=O: LET tre=O: LET 
t:rex=O: LET trey•O 

16 LET niv=3a LET ener=100 
19 FOR f=4 TO 21 : BEEP .01,10: PR 

INT AT f,4; INK 2;"C";AT f,21; INK 
2; "c"1 PRINT AT 4,f; INK 2; "C";AT 2 
l,f; INK 2; "c": NEXT f 

20 FOR f•5 TO 20: PRINT AT f,5; P 
APER 6; INK 1;" ": N 
EXT f 

21 REM vot:re position init 
22 LET posx=INT C5-+-CRND*l5ll+1: L 

ET posy=INT CS+<RND*l5>>+1: aEEP .5 
,-10: PRINT AT posx,posy; INK 4; PA 
PER 6; INK l;"B" 

25 REM pas sortie en haut: a droit: 
e 

30 REM ppos creature 
'32 FOR x=l TO mons: LET a<x>=INT 

<5+CRND*15ll+l: LET bCxl=INT C5+CRN 
0*15»+1: PRlNT AT a<xl~b<x>; PAPER 
6; INK O;"A": NEXT IC 

44 RtH 111Ur 
· - 45 FOR fat TO 50 

- 47 LET mura•S+cRNOa1'5>: LET murb= 
5+<RNDU5> 

50 IF ATTR <mura,murbl=49 THEN PR 
INT AT mura,murb; PAPER o; INK 2;"C .. 

60 NEXT f 
69 REM affichage t:resor 
70 LET t:rex.,INT <5+<RNDU5> >+1: L 

ET trey-INT C5+CRND*15>>+1: PRINT A 

T trex,trey; INK 1; PAPER 6;u u 

90 REM distance entre tresor et v 
DUS 

95 PRINT AT O,O; INK !;"Distance: 
";AT 0,22; INK- 1; "En"'"gie: "; 

100 LET dist=ABS Cposx-trexl+ABS ( 
posy-t:reyl 

105 PRINT AT 0,10; INK 1; PAPER O; 

110 REM deplace•ent vous 
115 PRINT AT posx,posy; PAPER 6; 1 

NK 1; .. " 
120 IF INKEV$="8" THEN IF ATTR Cpo 

sx,posy+1>=49 THEN LET posy=posy+l 
125 IF INKEV$="5" THEN IF ATTR Cpo 

sx,posy-1>=49 THEN LET posy=posy-1 
139 IF INKEYS="6" THEN IF ATTR Cpo 

sx+1,posy>=49 THEN LET posx=posx+l 
135 -IF INKEYS="7" THEN IF ATTR <po 

sx-1,posy>=49 THEN LET posx~posx-1 
140 PRINT AT posx,posy; PAPER 6; 1 

NK 1;"e" . 
150 REH sous programme dep mans 
151 Go sua 220 
160 PRINT AT 0,10; INK l;INT dist: 
169 REM t:resor trouve 
170 IF posx=t:rex AND posy=trey THE 

N FOR f=1 TO 2: OUT 254,f: NEXT f: 
LET tre=l: BORDER 0 

1-80 IF tre=l THEN IF posx=5 AND po 
SYo"20 THEN GO sua 4200: CLS : aEEP 
1,-10: PRINT "bravo vous avez le 
tresor et vous etes sorti": PAUSE 

Or LET mons=mons+l: GO TO 15 
200 GO TO 100 
220 LET z=INT <RND•lllOlls)+l 
221 PRINT AT a<z>,b<z>; PAPER 6J I . 

NK 1;" " 
225 IF a<z>>posx THEN IF ATTR <a<z 

l-1,b<zll=49 THEN LET aCzl=a<z>-1 
230 IF a<z><posx THEN IF ATTR (a(z 

)+1,b(z))=49 THEN LET a<z>=aCzl+l 
235 IF b(z><posy THEN IF ATTR CaCz 

>,bCzl+ll=49 THEN LET bCzl=b<z>+l 
240 IF b<z>>posy THEN IF ATTR Ca<z 

>,b<z>-1>=49 THEN LET b<z>=bCzl-1 
250 PRINJ AT a (z >, b Cz >; PAPER 6; I• 

NK O;"A•: LET ener=ener-1: PRINT AT 
o, 30; INK 1; ener 
260 IF posx=a<z> AND posy=b(z) THE 

N BEEP 1,-20: 60 SUB 4200: CLS : PR 
INT "MMI IAAl1t1 ! ! vous et:es devortt ! ! ! '' 
: PAUSE O: RUN 
270 IF ener=O THEN BEEP 1,-20: PRl 

NT #lJ INK 11 "plus d'energie ••• ": P 
AUSE 0: PAUSE Oc RUN 

300 RETURN 
999 STOP 

1000 REM presentation 
1001 REl'I *********** 
1005 LET i~l 
1008 CLS : LET i=i+l1 INK 
1009 IF i)7 THEN LET i=l 
1010 FOR f=72 TO 79 
1020 POKE 23681,f: LPRINT " 
Super gluntpus" 
1040 NEXT f: 
1045 IF INKEV$="" THEN BEEP .05,10: 

GO TO 1008 
1047 CLS 
1050 RETURN 
4200 REM musique 
4205 RESTORE 4210: FOR f =1 TO 14: R 
EAD 111'; n: BEEP-... m, n: NEXT f: RETURN 
4210 DATA .15,o,.5,5,.1s,7,.s,0,.1s 
,o, .2.5,5, .1s, 7, .25,e, . 15, 12, 1, 11, .o 
3, 10, .03,B, . 03, 7, .03,5 
6000 DATA 65,34,28,62,42,62·;42,20· 
6010 DATA 56,S6,\6,124,16,168,40,68 
6020 DATA 218, 113,59, 136, Ï79, 77,, 144 
,221 
9999 REM 9/1987eric caberia 



SESAME 

CREABOOT 
pour Commodore 64 

Cet utilitaire permet de lancer vos programmes 
à partir du chargement. 11 fooctionne avec les 
programmes Basic et les routines Assembleur. 

90 REM CREABOOT GREGO IRE ANTUNEZ 
100 POKE 53280, 0 : POKE 53281, 0 : PRINT"W' 
110 CX=14 : CY=l : GOSUB lOOO:PRINT"-OCCCCCCC 
CCC" 
120 CX=14 : CY=2:GOSUB lOOO : PRINT" ti CREABO 
OT" 
130 ÇX=14 : CY=3 : GOSUB lOOO:F'RINT"-OCCCCCCC 
CCC" 
140 GOSUB SOOO : GOSUB 9100 , 
150 PR I NT 11 !llNNOM DU PROG. A LANCER: ~· ; 
160 I NPUT Nl$:GOSUB 1100 
170 PR INT "!*ŒST-CE UN PROG. BAS IC ? ..g.( 
YIN> 11 

180 GET A$:IF A$=" 11 THEN 180 
190 IF AS= 11 Y11 THEN GOTO 260 
200 IF A$ 0 11 N 11 THEN GOTO 180 
21 (l PR I NT Il '*'~DRESSE DEMARRAGE: svs..;. Il ; 

240 INPUT AD: GOSUB 1500 
2 50 POKE 765,AL: POKE 766,AH 
260 PRINT"r.IaaNOM DU BOQT..g. 11

; 

270 INPUT N2S : GOSUB 1200 
280 PRINT"---=·ROTECTION CONTRE RUN-RESTO 
RE ? ..g.(Y/Nl 11 

290 GET A$:IF A$= 1111 THEN 290 
300 IF A$c: 11 N11 THEN FOR I=O TO 2:POl<E 731 
+I,234: NEXT I:GDTO 320 
310 IF A$<> 11 Y11 THEN GOTO 290 
320 PRINT" l9JQl:..1INSERE~ VOTRE DISQUETTE ET 

RETURN •.• 11 

330 GET AS:IF A$ <> CHR$(1 3 > THEN 330 
340 GOSUB 2000 
350 PRINT"r.WcEAUVE BOOT ..g.u ; N2$; "l't.'I DE 679 

A 771" 
360 PRINT" oo:;}UI VA CHARGER ET LANCER ..g."; N 
1$ 
370 GOSUB 25ü0 
380 SYS 845 :REM SAVE N2s,8,1 
390 FOR I=O TO 3:POKE768+I,PEEK<679+I> : N 
EXT I 
400 END 
1000 POKE 211,CX : PDKE 214,CY:SYS 58732 
1010 RETURN 
1100 NB=LEN(N1$):1F NB>16 THEN NB=16 
1110 POKE 744 ,NB 
1120 FOR 1=1 TO NB 
1130 CARACT$=MID$CN1$,I,1 ) 
1140 x~ASC<CARACT$) : POKE 682+1,X 
1150 NEXT I 
1 160 RETURN 
1200 NB=LENCN2$ ) : 1F NB >16 THEN NB= l6 
1210 POKE 844 ,NB 
1220 FOR 1=1 TO NB 
1230 CARACT$=MID$<N2$,l,1> 

520 STFUC 520 STF + Mon. coul. 5490 
bas. et moy. rés. SM 1425 

M UC 1 Mo Ram 1 lect. 

1040 STFdisk 3 ·· 112 + Mon. 5990 
mono SM 125 ....• 

1040 STFUC 1040 STF + Mon. 7490 
Coul. SM 1425 , . •. , , 

MegaST2M UC 2 Mo Rom 1 lect. 11800 
disk 3'" 112 OF+ Mon. mono. 

M ega~i24~F ~o~.~~~~ .1 .'~~·: ~ ... 15300 
Mega laser1~~~~~0~ 1mp 24800 
Mega laser~~.~~~~~o~lmp 28400 

• OMttHIQUE • L&CTIWRS 
DISK500l<o3" 112SF354 • 1690 TA8Le= GRAPHIOUE CAP • , 4600 

otSK 1 Mo 3" 112 Sf 314 , .•• 1990 TABLeTIE A DIGITAUSER KUNTA 11730 

DISKDUR20MoSH204 . 4990 • AUDIO 
OlSK 1 Mo3"112:CUMAHA ••• •. 1590 
DeSIC. 1Mo5''1!4C'UMANA 2400 

DIGITAUSE\,R SOUND MASTBI 1990 
STREPLAY • • 800 

• IMPfUllANTl!I • IMT&lllPACE 
MATRICIElSM804 , . • 1990 
l.AstRSlM804 14100 

• MONITIWR 

IEAL TIMEClOCK . , , . , , • . . 455 
EXnNSIONMEMOIRE 512~ • , 990 
EMULA TEUR MAC • • • • • • •.•. 1800 

MONC><>RôME HR SM 124 . • 1490 
COULEUR BRET MASMl 1426 • 2990 

OSCl.LOSCOl>e . . 1990 
FROG IYEPROM • , . , , • 1990 

• v1oao 
OIGITAUSEUA AEAI. TlSBI • • • • • 1700 

CNVERS MONITEUR MONO COUL , • 250 
FREE&OOT . , 4 79 

llGLA nsaA1 MO 87 • • • • 2900 
GENLOQIEA • • • • . . NC 

• TEUlMATIQUe 

CAMERA . , , . • .. • • 3360 
MOOEM • . • • 1990 

ZOOM .. . ........... . . 4450 
EMUl.ATEUR~l .. • • 750 

STATIF • . . , . 1839 
"-TB.E . . . . 1350 
HANOY SCANNER ••••••••••. . 3990 

• CHIAS 
~ 
PENTU 
MNITEL 
RALLONGE JOYSTICK 

• lllCM> APPLICATION 
UVfW;OUSTBASIC , • 149 149 • Pat 
OUBASICAUC , . 149 
EIBLE.ATARIS.T •• 249 
ClEllUTOl AvtC ATAll 
S.T. , 129 
UVREOUGEM . • . 179 
U\ffif;GfABA$1C • 199 
GFA 8ASlC 
• OISlCETTE 
GRAPHISME 30 

• PROPUSIOllllUS 
HABAW!nER 1 . , • . • 390 ffi024ST'EIN8SlG , Z-90 
HABAWAIT'ERI ••••• 895 MASTERSCORE .... 990 
lVCTOMAT ....... 450 ST ST1JlllO • • • .. • • 600 
WORDSTAR .. • , . • 1200 SOUNDWAvt •••• , 1500 
OBAS!I .• ••• , •. 1200 EZTRACIC •• . · - •• ,, 6 
OATAMAT . •• • •• •. 450 CZ·OROiO • , , • , . , • 990 
lASERllASE . • , , • • • 890 OX-ANOROiO • ••• , 1990 
OSMAN • ..• ••••• 1soo • .1e.ux 
tWIAOE$I( • • • • • • 740 8ARIWIAN • • • • • 240 
HABAsoumoN ••. • 490 R.IGHT SIMULATORl , 430 
HOOASE . . •.•• · • 1100 SCENARY OISK N7/1 1 230 
.-0 CONCEPT ••• • 990 GAUNTLET ••• , •• , •• 250 
VP ..... ... .... 1490 WINTER OLYMPIAO ••• 88 
TYPESETT'ER • ••••• 410 SUPER SPRINT ••••• 250 
PlATINEST ...... 1450 lAS VEGAS ..... .. 100 

~ ~%:~N. ::. : : : ~~i ~J=~NôSMÂRT : ~~g 
>< COI.OR EDfTOR • , ••• 395 MICRO LEAQUE 
·;: l"DCPf.llT • .• •••• •• NC WRESTTING •.• •. , • 207 
c.. HPl'O A1.MANACH • •• 390 ooue . ........... 355 
., PIJllUSHWG TANGLEWOOO • , , • , 250 
.!! PARTNER ., , .. , •• 1450 MACH3 , ••• .• .••• 210 
., SUl'ERllASE •. •• , , • 990 310 GALAX , •• , • • . 200 

a..EFS POUR ATAAI ST 
TOME 1 
SY5nME DE BASE • 295 
CLEFS ~ ATARI ST 
TOME2 
GEM • • .. • 285 
CSURATARI ST , 165 
3 ETAPES lNTUUGENCE 
ARTFDEllE • 2 10 

~ ~mer ...•.• 750 ~:t1~~~Si::: :: ~~g 
,\!'\ MJSICSTUCIO ..... 260 S«YFIGHTER ..... 195 Lis 

~BON DE COMMANDESl'~~IP=•;~~~ ~:;23 



.. 
c 
0 .. 
-~ 
o. 

MONITeUR 
1802(40 coll 
1902 (80 coll 
LECTEUR 
K7 130 .• .. , 
OISK1541 • • , 
OISK 1571 
ORAPHIQUI! 
TABLETTE kOALA PAO 
TA8LETTE GRAPHISCOPE • , 
CRA VON OPTIQUE , 
SOURIS 64 MAGIC MOUSE 
SOURIS 128 . 

MICAO APPLICATION 
TRUCS ET ASTUCES 
DU COMMODORE 128 149 
LEUVREOU CPIM • 149 
LA BIBLE 
DU COMMODORE 128 249 
lEUVAE0UBASIC7.0 149 
LE LIVRE OU LECTEUR DE 
DISQUETTE COMMODOOE 
1571ET1570 179 
PEl;KS ET 
POKES Ou C 1 28 

QRAPHIQUl!IMUl lQUa 
SUPEllPAM' 350 
GAME MAl<ER • • • • 220 
ARTSTUaOD 149'184 
ADVANCED MUSIC 
SYSTEM ~ 

MUSIC STUCIO 

. 350 

PltOGRAMMATtOM 
TRANSFRRT 
BA~ô4 . 
0$fORO PASCAL 
MON.64 . . 

• H.C, 
N.C. 

. 324 
595 

.. 450 

DISC OISSECTOR 
LOGO 
8A$1C1 28 

EDUCATIFS 
MAITREMOTS , 190 
ORTHO VERBES , • . . 190 
ANGlAJS(N°1 a N ° 41 190 
ORTliO(N9 1 6n° 21 , • 190 
GRAM lN°16 N°61 ., 90 
ARITH(N°U N° 21 190 
AlGEBAECN ° 1 àN°2 190 
MATSSUP . '90 
MIMI , 296 

. 1990 

. 2790 

• .. 250 
• 1850 

. . 2490 

•• 1300 
990 

• 410 
480 

• sso 

1200 
850 

• 925 

INT•Rl'ACB 
CENTAONICS , , 
IEE , • .. •• 
RS 232 ..• . • . . .• . , •. . .• 
TU.BMATIQUI. 
MODEM DTl DIGlTElEC . • •• 
MODEM DTL • DIGI TELEC .. •. 1990 
EMULATEURMINITEL , . . . •• • 390 
VlDEO 
OIGITAUSEUR PfUNT TECHNUC • 1290 
INTERFACE PAL·RVB • . • • , _ . 4 SO 
TUNER TELE • 1390 

CARTOUCHl:S 
CPM .. 
POWER CARTRIDGE ••. 
GAME KlllEA • • • • • • • 
FREEZHRAME . • . . . . . • 490 
EXTENTION MEMOIRE 256 K _ _ . 1290 

LE LNRE DU LECTEUR JEUX D'AVENTURE ~ 

COMME.NT 
lESPROGRAMMEA 

PSI 

oe CASsEnE 1 s30 . . 99 
LE LANGAGE MACHINE OU 
COMMODORE 64 
TOME2 • , . 149 
LE LIVRE DU LECTEUR 
oeo1souenE 1541 119 
LE LANGAGE MACHINE DU 
COMM000Af 64 
TOM E 1 149 
ENTRETIEN ET REPARATION 
ouvc l !t41 149 

CLE POURCô4 
Cl.EPOURC128 • • 
BASICC128 
CPM!PLUS SUR C 128 
102 PROGRAMME 
C64 .. ,. 
102 PROGRAMME 
C128 

SESAME 
1240 X=ASCCCARACT$>:POKE 827+1, X 
1250 NEXT I 
1260 RETURN 
1500 AH=It.H' <AD/256 >: AL=AD-AH*2§6 
1510 RETURN 
2000 FOR I=O TO 3 
2010 POKE 679+I,PEEKC768+I> 
2020 NEX T I 
20:30 RETURN 
2500 AD=700:GOSUB 
2510 POKE 770,AL: 
TIEDE->DEBUT BOOT 

1500 
POKE 771,AH:REM RESET 

2520 AD=679:GOSUB 1500 
2530 POKE251,AL: POKE252,AH 
2=i40 AD=772: GOSUB 1500 
2550 POKE253, AL: POKE254,AH 
2560 RETURN 
8000 FOR I=l TO 6:READ T<I> :NEXT I 
8010 FOR l=l TO 5:SOMME=O 
8020 FORJ=lTO ll:AD=688+CI*11)+J:READ A 
8030 POKE AD,A: SOMME=SDMME+A:NE XT J 
8040 IF SOMME<>T< I> THEN GOTO 8090 :REM E 
RREUR DATA 
8050 NEXT I:I=6:SOMME=O 
8060 FORJ=lTO 13:AD=688+CI*ll)+J:READ A 
8070 POKE AD,A : SOMME=SOMME+A:NEXT J 
8080 IF SOMME=T <I > THEN RETURN 
8090 NUM=9000+ I * 1 ü : F'R I NT"~· 

8100 PR I NT"IERREUR DATAS LIGNE-o-''; NUM 
8110 LIST 9010-9060 
9000 DATA 1467 ,1490,1596,1146,11 75 , 1529 
9010 DATA 120,162,4,189,166,2,157,255,2 , 
202 , 208 
9020 DATA 247,88, 169,147,32,210,255, 169, 
0,1 41,32 
9030 DATA 208 1 141 ,33,208,32,144, 255,169, 
2 25,141,40 
9040 DATA 3,169,1,1~2,8,160,1,32,186, 255 

,169 
9050 DATA 3 ,162 ,171,160,2,32,189,255,1 69 
,0,32 
9060 DATA 213,255 ,134,45,132,46,32,89,16 
6,76,174,167,0 
9100 FOR I=l TO 2:READ T<I> :NEXT I 
9110 FOR I=l TO 2 :SOMME=O 
9120 FORJ=lTO 15:AD=829+(1*15)+J:READ A 
9130 POKE AD,A:SOMME=SOMME+A:NEXT J 
9140 IF SOMME<>T<I> THEN GOTO 9170 : REM E 
RREUR DATA 
9150 NEXT I 
9160 RETURN 
9170 NUM=9500+I* 10 :PRINT"'1R'' 
9180 PRINT"l•ERREUR DATA·s LIGNE-o-''; NUM 
9190 LI ST 9510-9520 
9500 DATA 1615,2335 
9510 DATA 169,8,162,B ,160,1,32,186 , 255,1 
73,76,3,162,60,160 
?520 DATA 3 , 32 ,189,255,169,251,l66,253,1 
64,254, 32 ,216,25~,96,0 

READY. 
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SESAME 
Voici un scénorio'de jeu 

qui nous est envoyé de 1 o Guede 1 oupe 
por Ben j nmi n Schonne_ 

La planète Terre vient d'exploser. 

Heureusement, vous échappez à l'horrible fin à 

bord d'une fusée. Après un long voyage 

solitaire, vous trouvez refuge sur une planète 

inconnue. Errant à 1 a recherche de nourritures, 
" 

vous découvrez les débris d'un vaisseau spatial 

qui s'est écrasé n y a quatre ans. Dans les 

décombres, peuplés d'inf â.mes serpents, vous 

découvrez l'identité de l'occupant qui est une 

femme. Votre mission consiste à la retrouver 

pour recréer l'espèce humaine. Dans cet univers 

hostile, vous avez, malgré tout, quelques amis 

qui vous guideront. Ce sont des animaux et des 

végétaux mais tous ne sont pas forcément bien 

intentionnés à votre égard. Le jeu devient plus 

difficile à cause des intempéries et des 

catastrophes naturelles. Vous ne devez jamais 

manger d'Acachus, le fruit rouge sacré des 

êtres maléfiques. 

L'écran se divise en quatre tableaux. L'un sert à 

décrire le lieu dans lequel vous êtes. Un autre 

indique les directions possibles. Le texte de 

l'histoire et le graphisme occupent les deux 

derniers. Le jeu prend fin lorsque vous trouvez 

l'occupante du vaisseau ou si vous êtes tué. 

FM auto-radio, 
NON HOMOLOG~E P.T;~on sur tout postf [:t}~enc~ pour trouver 
SIMPLE . receP i ttit de déplacer a FM . 

~haine Hi-FI, etc. Il s:,re radio actuelle en, sa.ns antenne exte· 
ne libre sur v s branchemen ' , 

un~l~CRET : sansttfilz, ;i~ous vou_lez. vec une pile courante 
• le me e t ct1onne a ., ) 
rieure, r"1':f~E : petit et /éger, o~tinu (livré sans p1 e ~ommerces, 
• PRA , . 250 h en co 11er enfants, • etc 
de 9 volts jusqu ÂcACE: pour surve1nemis, malhonnetes, . 
• UTILE ET E:nnes malveillantes, en très tac\\ement • 
garages, pers vraie radio libre 

b ·co\eurs, une 

ort qualité·P"'' ~ 
areil (meilleur raPP . x ro· ~ 

1 
Essayez cet app . e 1·our ! Fourni au p 

') . endus ac if:S":J: "io.oo~1:::fv1%1~;;;drennages, etc. - ® 
fessionnels, de faJI __y_ 1 

---~----------~ Bon à renvoyer à : SCANNER'$ • 8 .P. 26 • 13351 MARSEILLE CEDEX 5 
TEL, 91.92.39.39 + · TELEX : 402.440 F PRAGMA 

0 Veufflez m'adresser la commande ci -dessous 
Uv,.hon r•pld• •I dhcril• 
en rtte0mm• nd' •oui 41 h 

(préciser qusnt1té) : 

0 MICRO· EMETTEUR TX 2007 su prix unitaire de 225 F + 15 F de porr en recomrnsndé, 
solt240F. · 

Ct '°"" mo~ "9k'mMI t»t 
O C.C.P. 0 Chéoue bancaire 0 Mandai-lettre 
Denl'01•r.t:r-~~1-n,.,.,_.,_...., 

Nom ····-··························- ··········"· ···············-·······················································-····· ...... ,, ................... . 
Adresse ................................................................................................................... , ... , ..................... . 

Code postal LI..LW Vîlle : .. -···--··-··---·-··--.... ··-·- ·-·-··--······-··-··-
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous Intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Création d'entreprise (la): 
n° 22, p. 24 

Cinq ans , cinquante numéros de Tllt 
n° 50, p . 70 

Dessin animé par ordinateur (le) : 
n O 27, p. 16 

Deve.nlr programmeur: n° 3, p. 18 
Éditeurs de logiciels en France (les) : 

n ° 38, p . 92 
Intelligence artificielle (I') : 

n ° 32, p. 118 
Jeux d'arcade (les) : n° 33, p. 98 
Mémoires optiques (les): 

Micro en RFA (la) : 
n° 41, p . 66 
n° 42, p. 64 

BANC D'ESSAJ/ MlCRO STAR 

Amlga B.E.: n° 32, p. 106 
Amlga 500 B.E. : n° 42. p. 104 
Amstrad CPC 464 

B.E. n ° 18 p . 48 : MS n° 23, p. 68 
Amstrad PC 1640 : n° 49, p . 112 
Apple U M.S. : n° 25, p. 86 
Apple Il GS B.E.: n° 38. p. 88 
Archlmedes (I') n° 50, p. 80 
Atari ST B.E.: n ° 24, p. 78 

Atari 130 XE 

Atari 800 XL 

MS: n° 33, p . 92 
B.E.: n° 22, p. 72 
MS: n° 28, p. 86 

B.E.: n° 9. p . 21. MS: n° 28. p. 86 
Atmos B.E.: n° 11, p. 40 

MS: n° 29, p. 96 
Commodore 64 B.E. : n° 7, p. 24 

n ° 22, p. 70. n° 24, p. 22 
MS: n° 27, p . 108. 
DX7,CX5M B.E. : n° 29, p . 90 
EXL 100 B.E. : n° 15, p. 26 

MS : n° 35, p. 11 
B.E. : n° 31, p. 100 

B.E. : n° 47, p.84 
B.E. : n ° 34, p. 106 

B.E. : n° 14, p. 26 
MS : n ° 30, p. 88 

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108 
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40 

nO 23, p. 62 

Macintosh 
Mega ST 
Minitel 
M05 Thomson 

M.S.X U H.B. 500 Sony 
B.E.: n° 27, p. 105 

M.S.X Il H.B. 700 Sony 
B.E.: n° 36, p. 92 

Nltendo Entertalnment System : 

NMS 8250 
n° 45, p. 92 

B.E.: n° 41, p. 102 

PC et compatibles 
B.E.: n° 28, p. 82. MS: n° 37, p. 108 
PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114 
Sega Master System: n° 43, p . 76 
Spectrum MS: n° 34, p. 114 
Spectrum + 2 B.E. : n ° 36, p . 88 
SV 318 B.E. : n° 10, p. 22 
Tl 99 / 4A B.E. : n° 2, p . 36 
TO 7 Thomson B.E. : n° 30, p. 88 
TO 8 Thomson B.E. : n° 35, p. 108 
TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p. 82 

TO 16 PC : 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

MS: n° 30, p. 88 
nO 46, p . 110 

B.E.: n° 37, p . 114 
B.E. : n° 18, p . 46 
B.E.: n° 40, p . 62 
B.E.: n° 24, p. 82 

CHALLENGE 

Astrologie, Blorytmes: n° 27. p. 148 
Billards (les): n° 43. p.94 
Boxe: n° 28, p. 116 
Catch n° 50, p. 104 
Contrôle aérien : n° 34, p. 146 
Golf: n° 35, p . 132 
Guerre sous-marine : n° 36, p . 124 
Inertie : n° 39, p . 114 
Jeux de cartes: n° 30, p . 116 
Jeux de raquettes : n° 38, p . 128 
Jeux olympiques : n° 15, p . 76 
Motos : n° 42, p. 122 
Navette spatiale : n° 46, p . 110 
Slmulateu.rs d'hélicoptères: 

n° 47, p . 108 
Tennis : n° 5, p. 32, n° 31, p. 122 
Wargames : n° 33, p . 122 
Western: n° 41, p . 118 

DOSSIER 

Action: n° 38, p . 106 
Arcade (adaptations de jeux d') 

n° 50. p. 86 
Aventure : n° 3 , p. 52, n° 18, p. 56 
Aventure/ action : n° 30, p . 94 
Aventure grandeur nature (l') : 

n° 44, p . 70 
Batailles navales: n° 19, p. 52 
Casse-briques : n° 44, p. 67 
Combat: n° 39, p. 96 
Commerce Interstellaire : 

n° 42, p. 110 
Création gJaphlque : 

n° 12, p . 62, n° 36, p . 106, 
n° 46, p .82 

Création musicale: 
n° 15, p. 60. n° 29, p. 100 

Enquêtes policières: n° 31, p. 104 
n° 47, p . 90 

Flippers : n ° 23, p . 7 4 
Flipper: n° 44, p . 62 
Générateurs de jeux d'aventure : 

n° 28, p. 92 
Glisse (skate. surf, etc.): n° 44, p . 75 
Jeux de réflexion: n° 34, p . 124 
Jeux de rôles: n° 33, p . 104 
Joystlcks: n° 16, p . 70. 

n ° 41, p. 106 
Mlcroédltion: n ° 45, p . 80 
Musique : n° 43, p.80 
Onze ordinateurs à moins de 1 000 F : 

n° 4, p . 50 
Périphériques : n° 25, p . 92 
Robots•: n° 11, p. 54. n° 17, p . 30 
Simulateurs de conduite: 

n° 9, p. 60. n° 32, p. 124 
Simulateurs de vol: 

n° 7, p. 70. n° 20, p . 60 
Simulations économiques: 

n° 21, p . 52 
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72 
Space lnvaders : n° 5 , p . 62. 

n° 49, p . 82 
Sports : n° 13, p. 58. n° 27, p . 116 
Sports d 'équipe: n° 35, p . 118 
Strip Poker : n° 44, p. 77 
Wargames : 

n° 10, p . 56. n° 37, p. 124 

LUOlC 

Aigle d'or (I'): n° 12, p. 54 
Broadsldes: n° 21, p. 68 
Cauldron li : n° 34, p. 34 
Crafton et Xunk: n° 38, p . 132 
Defender of the Crown: n° 47, p . 112 
Fllght Slmulator n: n° 16, p . 66 
King Quest Il: n° 33, p. 33 
Myst~re de Kikekankol (le) : 

Pawn (the): 
Sorcery : 
Sp9 vs Sp9 : 

n ° 10, p . 66 
nO 45, p. 110 
n° 25, p. 115 

n° 20, p. 52. n° 28, p. 122 

SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (I'): n° 47, p . 122 
Borrowed Tlme: n° 41, p. 130 
Eureka : n° 20, p. 76. 

n° 21. p. 76. n° 22, p. 98. n° 30, 
p. 138. n° 31, p. 141. n° 32, p . 158 
n° 33, p. 147. n° 34. p. 162 
Forest at World's end (the) : 

n° 29, p . 126 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16) 1 43.75.99.94 

Je désire recevoir les numéros suivants : -----------

Nombre de numérOs Somme totale C:J 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque D mandat D à l'ordre. de Tilt. 

NOM:_~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~­
Prénom: 

Hacker: n ° 39, p . 127 
Harry et Harry: n° 42, p . 132 
Hobblt (the): n° 30, p . 140 
Masquerade: n° 27, p . 170 
Mlnd Shadow: n° 35, p . 154 
Pacte (le): n° 40, p. 126 
Passager du temps (le): n° 45, p . 120 
Orphée: n° 31, p . 142 
Scoop : n ° 28. p . 138 
Sram: n° 37, p . 172 
Sram Il: n ° 43, p. 105 
Tass Tlme ln Tonetown : n° 44. p. 90 
Top secret: n ° 46, p. 136 
Zlm Sala Blm: n° 27, p. 168 
Zombi : n° 38, p. 143 
Zorro: n° 49, p. 124 

SOS AVENTURE 

Adventure Bullder System : 
nO 47, p. 114 

Affaire (I'): n° 36, p. 150 
Affaire Vera Cruz (1'): n° 30, p. 129 
Age of adventure: n° 39, p . 121 
Allen: n° 21, p . 72 
Altemate Reality: n° 41, p . 123 
Autovlsuel : n° 37, p . 162 
Aztec tomb revisited : n° 23. p . 89 
Baratin Blues: n° 31, p . 129 
Borrowed tl.me: n° 30, p. 128 
Calixto Island: n° 31, p . 130 
Canal meurtre: n° 35, p. 146 
Cholo: n° 43, p. 100 
Crapule (la): n ° 44, p . 85 
Dallas : n° 23, p. 91 
Déjà vu : n° 33, p. 143 
221B Baker Street: n° 44, p . 86 
Dossier Boerhaave: n° 38, p . 136 
Dragonworld: n° 31, p . 131 
Dungeon Maker: n° 46, p . 130 
Dungeon système: n° 43, p . 101 
Etemal Dagger {the) : n ° 49, p . 119 
Faery tale adventure (the) : 

n° 46, p . 132 
Fourth protocol (the) : n ° 28, p . 132 
Femme qui ne supportait pas les ordi-
nateurs (la): n° 31, p . 128 
Fer et Aamme: n° 40. p . 124 
Fétiche (le) : n° 40, p . 124 
F.R.E.E.: n° 27, p. 163 
Gateway (the): n° 42, p . 128 
Ges te d'Artlllac (la): n° 29, p . 125 
Gnome Ranger n° 50, p . 116 
Golden Path: n° 44, p. 84 
Gulld of Thleves (the) : 

n ° 45, p. 114 
Heure du serpent (les passagers 
du vent li) (I'): n ° 42, p . 129 
Histoire d' or : n ° 37, p . 160 
Hltchlker's guide to the galaxy (the) : 

n ° 39, p . 122 
Hollywood Hijinx: n ° 44, p. 87 
lncantatlon : n ° 47, p . 115 
Karma: n ° 47, p . 112 
King fo Chicago : n° 40, p. 123 
King Quest U: n° 32, p . 150 
Knlght Ore: n° 49, p. 120 
Land of the Lounge Lizards (the) : 

n° 47, p . 113 
Las Vegas : n° 29, p. 123 
Legacy of the Anclents : 

n° 45, p . 116 
Lord of the rings: n° 29, p . 122 
Maitre des Ames (le) n° 50, p . 116 
Manoir de Mortviellle (le) : 

n° 35, p . 148 
Mandragore : n ° 19, p. 72 
Meurtre à gJande vitesse : 

n° 23, p . 88 
Meurtre sur l'Atlantique : 

n ° 30 p. 132 
Meurtres en série : n° 41. p. 124 
Mlndstone: n° 36, p. 152 

Adresse: 
-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~- n°27.p. 162 . ' I Mur de Berlin va sauter (le) : 

Murder on the Mississipi: 
-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~---~~~~~~~~~- d n°34,p. 151 

Code po.stal : --------Ville :_________ _ ______ u Nlght and Magic n° 50, p. 115 
Nlne princes in Amber : 

n° 38, p. 138 
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.oo Topos : n ° 33, p. 142 
Oxphar n O 50, p. 114 
Orphée: n ° 29. p . 124 
Passager du te mps (le} : 

Pawn (the} : 
n O 42, p. 130 
n.0 32, p. 149 

Pe.rry Masson : n O 38, p. 137 
Phalsberg : n ° 35, p. 147 
Phantasie : n ° 32, p. 151 

Pirates: 
n O 41, p. 125 
n ° 46, p. 129 

Pirates of the barbary coast : 
n ° 46, p. 128 

Portal : n ° 42, p. 131 
Prophétie : 
Questrol): 

n O 28, p . 134 
n ° 20, p. 78 

Quête du chevalier (la} : 
n ° 28, p. 133 

Realms of darkness : n ° 43, p. 102 
Ripoux (les}: n 049, p. 118 
Roadwar 2000 : n ° 38, p. 139 
Sapiens: n ° 49, p. 120 
Scoop : n O 22, p. 88 
Shadowgate : n ° 45, p. 117 
Shard of Sprlng : nO 37, p. 159 
Shogun : o 0 34, p. 152 
Slllcon dreams : n O 41, p . 122 
Slnbad : o 0 43, p . 102 
Sram : o0 35, p. 145 
Sram Il: nO 40, p. 122 
Taram et le chaudron magique : 

n ° 33, p. 144 
Tempête sur les Bermudes: 

n° 34, p . 150 
Guild of Thleves (the) : 

n ° 45, p . 114 
Thétis : n O 37, p. 158 
Tbree Musketers (the) : 

n ° 45, p. 115 
Trilogie du temple d'As pahai (la): 

n° 32, p . 152 
Troll : nO 39, p . 120 
Unlnvited : n° 34 , p. 154 
Vahalla: n O \5, p . 50 
Waldor: n° 16. p . 54 
Wisard's crown : n° 36, p. 151 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the) : 
n ° 44, p . 56 

Aegls anlmator : n O 35, p . 60 
Airball: n O 46, p . 76 
Al.lens: n ° 40, p . 60 
AMX Page Maker : n O 43, p. 69 
Anlmator (the) : n ° 35, p . 59 
Application GEOS : n° 44, p . 57 
Art Oirector : n° 43, p . 69 
Artscribe : n ° 45, p . 65 
Artlst (the): n ° 27, p. 62 
Bivouac: n ° 49, p. 72 
Artworx : n ° 46, p. 77 
CAO : n° 30. p . 56 
CAO 30: nO 3 !'.., p . 61 
CAO 30 2.0 n° 50. p. 67 
Callfomia Games : n ° 49, p. 72 
Choplifter : n ° 47, p . 70 
Chuk Yeager's advanced fllght 
s lmulator : n ° 46, p . 78 
Contrôle aérie n : n O 29, p . 87 
Oambusters (the) : n ° 24, p. 48 
Degas : n ° 32, p. 52 
Degas Elite : n° 39, p . 53 
Defender of the crown : n ° 40, p. 58 
Deluxe music : n ° 41, p. 60 
Deluxe palnt : n ° 32, p. 54 
Deluxe Video Construction Set : 

n ° 38, p. 58 
Digitaliseur : n O 36, p. 56 
Digitaliseur VIOi : n ° 40, p . 59 
D.P Slide : n ° 34. p. 69 
Destroyer : n ° 39, p. 54 
DTP PAO : n ° 47, p. 71 
Echoso~ : n ° 42, p. 60 
Elite: n ° 29, p. 89 
Exeldrums : n ° 26. p . 53 
Exelpaint/ Exelmouse : n O 30, p. 57 
Expert (I'}: n ° 33, p. 62 
Explorateur Ill : n O 38, p. 59 
Fantavlslon : n ° 34, p. 66 
G ame Maker: n ° 32 , p. 55 

Graphie adventure creator : , n ° 36, p. 54 
Graphie S tudio : n ° 41, p . 62 
Gemdraw : n ° 24, p . 49 
Gunshlp : nO 42, p . 58 
H.M.S. Cobra: n° 39. p. 55 
lnfiltrator : nO 38, p . 60 
Instant Mus ic : no 37. p. 68 
Jet : n ° 30. p . 59 
Kennedy approach : nO 28, p . 52 
Llght pen : n° 29, p . 86 
Little computer people : 

n° 28, p. 51 
Lorigraph : n° 28. p. 50 
Lunar explorer : n ° 42, p. 59 
Mach 3 n° 50, p. 66 
Mortville Manor : n° 45, p. 64 
Movle Maker : n° 33, p. 59 
Music S tudio: n ° 41. p. 61 
Music Studio (the) : n O 37, p. 70 
Music Studio G7 : n° 32. p. 54 
Music s ys tem (the) : n° 31, p. 49 
Music Wrlter : n o 25, p. 54 
Nebula: n ° 44. p. 56 
Newsroom (the} : o 0 24, p. 46 
Newsroom Pro (the) : n o 44.,p. 58 
Néochrome : n° 32, p. 52 
North s ea hellcopter : n° 31, p . 51 
Opération Mercury : o 0 25, p . 52 
Palnt Works : DO 35, p . 62 
Pluspaint Couleur : n ° 45, p. 66 
Pluspalnt ST : DO 40, p . 60 
Passage.rs du vent (les ) : n° 39, p. 52 
Photo: n° 27. p . 63 
Prlnt Master : n O 38, p . 58 
QL Peintre: n ° 30, p . 58 
Racter: n ° 42. p . 60 
Ready set go: n° 29, p . 88 
Radio Controlled Fllght Slmulator : 

n ° 25, p . 53 
Re Bounder n ° 50, p. 68 
Red Arrows : n ° 27, p . 64 
Science Tooklt : n ° 34, p . 67 
Sllent s ervice : n° 35, p . 60 
Sonlx : n ° 46, p . 76 
Sounds oft : n° 42, p . 60 
Star Trek : n ° 36, p . 55 
Starshlp Andromeda : n O 33, p . 61 
Studio : n ° 37, p . 69 
Synthesoft : n ° 42. p . 60 
Système Expert : n° 43, p . 70 
Tau Cet! : n O 31, p . 49 
Terrorpods: n° 49, p . 73 
Tonie Tlle: n° 45, p . 66 
Toy Shop (the) : n° 49, p . 74 
Trail Blazer : n ° 37, p. 68 
30 Studio : n° 41, p. 60 
Turbo Basic : n° 47, p . 73 
Turbo C AO 30: n° 47, p . 70 
Vampire Klller : n° 43, p . 68 
Vol solo : n° 31, p. 50 
Wanderer : n° 33, p. 60 

TOUJOURS EN VENTE 

Le Spécial Amstrad du nu méro de juin 
87 vous propose : 
• des périphériques (imprimantes, drives, 
modems) pour toutes les bourses 
• des tableurs, traitements de texte, ges· 
lions de fichiers ... 
• tous les softs de jeux d'aventure, action, 
simulation ... 
• des langages, listings, Uvres, pour aller 
plus loin avec votre AmslTod 
• Et, en exclusivité, le test longue distance 
des PC, CPC et PCW le plus dur de toute 
l'histoire de la micro ! 
Le Spécial Compatibles PC du mois 
d'octobre 87 avec, au sommaire: 
• 20 profils d'utilisateurs types 
• 20 configurations idéales 
• des tests pour mieux définir vos besoins , 
mieux choisir votre PC 
• tous les points de vente 
• les pièges à éviter 
• les questions à poser 
•dessin, architecture, musique. jeux, 
P.A.O., découvrez mille usages pour votre 
PC 
• périphériques. langages, programmation 
pour maîtriser sans peine l'univers PC. 

Le Spécial Ams trad du mols de décem­
bre 87 vous propose : 
• des jeux, plus de 550 softs et des cental· 
nes de photos d'écran 
• le shopping , tous les cadeaux des Ams· 
tradlsles fous 
• un bilan : faut-il encore acheter un CPC? 
• une nouvelle exclusive sign~ Pépé Louis 
• le combat du PCW contre le Video\llriter 
• le match du PC Amstrod face à ses rivaux 
EN VENTE DÈS LA FIN DU M OIS 
Le nouvel hors·sérle três attendu commen· 
tera le match qui oppose l'Amlga à 
l'Atarl ST, les atouts des deux machines, 
tous les softs, les photos d'écran, les péri­
phériques ... 

P.A 
VENTES 

AMSTRAD 
Vends Am&t'lld 6128 cooleur nbx 1-0gieiels sous garantie. 
J~tiek: 3200F. Herv• LYAUDET, La Grande a..ne. 
lit, 811211 La Bois d'Oingt. T6L: 74.71.32.31. 

Vends Amsttad 6128 cculeur, élat neuf + foys. + ~jeux 
+ utŒitalrestdisç()i-Ogy, lorigraph.I +cordon magnéto+ 
magnéto + bo<'te d&1a119emen1: 3000F. FrécWricSITBON, 
8, ruo dt le Conconle,78000V........_ T61.: 39.51.37.58. 

Vendsjeuxpour Amso'ad CPC 6128: O-.OCall starhits, 
They solda milion 3, lnfillllltar. En toot 19 jeux. Echanges 

possi>. Ohior HlMPEAU, 40, ruo ~""°"""" 
64250 Chamf1Î9"11l!\es. T 61. : 13.38.01.37. 

VendsCPC4&1mono(sousgaranûe) + ~ +..,.,..,.. 
liseur + jeux t console Vec11ex lkran indu) + 8 jeux: 
le tout 2Slll F (ou séparément). De• TSCHUMPERl.E, 
32, rue Piene·Curie, 91800 Ep4nay·1ous·S601rt. 
T61. : 80.46.70.45. 

Amstrad 4ô4 + cassette + joysticb + rewes + jeux + 
moniteur cooleur : 3000 F .•. M05 + K7 + jeux + jors1lct 
+ extension + craycn opôque + rewe + rrianettes: 
2000 F. NicdllsCALVET, 53, av.,.... a....éjow, 77340 
Pontault-Combault. T61. : 6G.29.89.17. 

Vends : Amstar n• 1, 2, J: 35F pièce. Amstradebdo n• 1, 
2, 3, 4, 5, 6, 7. 8, 9, 12: 20F pièce. Hebdogiciel n°1J5, 
151, 152, 154, 156, 156, 157, 158-167: 30Fpièœ. ­
GODARD, 21, quoi de la Loire, 75019 Patis. 
T61.: 42.02.33.02 ... 18 h 30~ 

Ams11ad 6l28 azenymonoch10me + lnt&tface périt. T.V. 
+ nbx J)(ogrammes : Le tout 5 000 F à débattre. Giiie• DE 
CHEZE1.LES, 139, av. EmO.Zolo, 75015 Paris. 
T61.: 45.7U&.24 (le ooirl. 
Vends Amstrad CPC 4&I monochrome avec plus de 20 jeux 

36-15 TILT 
Insérez vos P. A. 
directement sur 

Minitel. 
Composez le 
36-15 puis 
«TILT», 

rubrique P.A. 

DES PRIX INCROYABLES ••• 
VQ5000 

lNSlMBll VG 5000 • VG 5000. Micro ottlnatar ROM 
18 K RAM 24 K. 13.758 octels. Basic 
clavier AZERTY 8 coul. 255 sons + 
• w 002 Alinenta1lon + • Magnéto­
phone spécial Rama1ique t • 3 L(). 
GICIElS + • Manuel ~ en 
français. PROMO 

~.-· 
~ 

1="-

CRE 

( 'ENSf.MBLE COMPLET: 560F 
ENSEMBLE 5218 
VG 5000. Micro oo:fna!u RC».118 K 
RAM 24 K + VG ~1 S. Extension 
mémoire 16 K capacité totale 40 K. 
Interface lntégée avec cordon + 
Magnétophone spécial lnformatique + 
3 logjcids t 2 manettes PROMO 

de jeux. 990F ,. L'ENSEMBLE COMPLET: 

MATRA Q ENSEMBLIS D'INITIATION 
COMPRENAl'rr : 
Un ordînatu 32 Ko + 1 magnéto K7 • Spéclaf Informatique• + 1 guide 
d'instructioo + 1Q\lded'lnitiatlon+4 K7 (de programmes ou 350F 
de jet.al) t cible PERlm. t cadon de iaison. ~ MA1U 

• MATRA 32 Kt imprimante. 420 F Traitement de texte · Monopdl • 
, MATRA 56 K + inprimante • 890 F Budget - Kangourou· Fichier· Des· 
o IMPRIMANTE MATRA ......... 290 F sin - Grerooille ........ PIECE 80 F 

.. =~OR 32 c::.o sgQF 
.---MAGNÉTOPHONE- --. 

• Magnéto K7 spédallnformatique 160 f 
MAGNETOPHONE A PILES 
SPECW. ATARI 4œ'800 Xl ET 
COMMODORE VIC 20 ET 64 

• 8VllC interface PR 

•MATÉRIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE• 
94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS 

Tél.: 42.05.03.81et42.05.05.95 
BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE RËGLEMENT A : ::::11 

CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS !:::JI. 
JE OËSIRE : .................. ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE : ....................................... 1 
NOM .......................................................... ADRESSE ...................................................... 1 

\~ ,;;:::::·.:.:·.::.:.:·.:.:·.::::::-.:::.:::::.:-:::::::·.::::·:::::::::·.::::::·.:.:·::::::;:_'2_0_3~!:~!~~::::::·::::::::·;.::·.::::·.:.:·~ -' 
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entie 1000 et 2000 F lval. r~lle : 3 000 F). Mletieline 
PINAUD, lorient.sadiroc,33670 Creon. Tél.: 56.30.88.03 
l..,m 18 h). 

Affaire! Vends Amstfad CPC 464 couleur + 40 jeux o<igl­
naux. TO<rt 1bé. Vendu3000 F.AchètejeuxAtariST. Cher­
che contact ST sur La Rochelle. Pascal Bertrand, 11, rue 
... Moulin-d'Amour, 1n20 La Jarrie. Tél.: 46.35.88.17. 

Vends Amstrad 6128 mono + nombreux jeux + utilitaires 
+ câble magnéto + adapt. péritel + câble stéréo. Le tout 
en excellent état: 3 000 F à débattre. Jérilme BIRDUEAU, 
8, rue Raymond&Maous, 17300 Rochefort/M.,, Tél.: 
46.99.68.17. 

Ventis Amstrad 464 monochrome + écran monochrome 
+ joystick + lecteurcassene + nbxjeuxsuper + 100pro· 
grammes2Taper t 50 revues. Le tout : 2250F. Christ& 
plie LEBLANC, 2, - de f<lnt.flameu, 95380 Louvm. 
Tél: 34.118.80.88. 

Vends Amstrad CPC 464 + mooiteur mqnochrome t nom· 
bfeux logiciels + 2 joysticks: Prix à débatt!e. QUICK 1 OJi. 
vîar·HARTMANN, 306, bd St-Marœl, 13011 Marseilé. 
Tél.: 91.89.34.46 (après 18 hl. 

Vends CPC464.monochrome + joystick +jeux: 1 OOOF. 
Amaud FONmlEYDE, 38, av. Théaphil&-Oarti, 75016 
p.;.. Tél: 45.27.22.41. 

Vends Amstrad CPC 464 + jôysticks et plusieurs jeux dont 
Green Seret Strip Pol<er. etc. : 3000 F. &le PROSSER, 
Coise, 73800 Mon!méllln. Tél. 11'!1.n b<nas: 79.2S.S2.14, 

""""'"'""": 79.28.82.57. 
Vends CPC 464 (t:b.é.) + l. <fisqs (axe. é.): mars 'if/ + 
2 joyst. + nbx jeux t ufü. + 2 rangeurs (de K7) + écran 
protect. : 3100.F. Grat. 20 rewes sr. Amst. + 1 joyst. tumo 
2 + 5 nouveautés. Pascal BONY, 15 ter. rue du Frine, 
31150 Fenoüilet. Tél.: 61.70.05.92. 

Vends CPC464 + mono. (t.b.émt) + K7 lCombaUinx .. . I: 
1 ~ F + vends moni. mono Phiips monitor OO + Oricat· 
mos + K71Aigled'or. Starter 301: 1 OOC) F. Damien MEY­
SONNET, 8, .... de rEntente, 95100 ~nteuiL 
TéL: 39.91.34.n lapès 18 h). 

Vends CPC 464 couleur + nbx jeux + interface T.V. + 
23 revues. Le tout on très bon étal + joyst. (valeur réelle: 
12000FI. Plix: 4700 F. Oisq. Ft'édéricFORABOSC0,6bis, 
routa do Moisons, 71400 Chatou. Tél.: 30.71.17.88. 

Vends CPC 464 + moniteur couleur + drive 001 t nbx 
logiciels (EO disqs + 50 K7: nombreuses nouveautés). 
Failes'1loi urie offre> 3000 F. Thierry PARIS, 4, allée 
d'Autun, 91170 V'iry.chôtilon IEssonnol. Tél.: 69.24.25.33. 

Vends~aJr de·K7 M05: 265 F, oordon imP<imante pour 
CPC Amstrad: 145F, vends originaux MOS: L'Aigle d'or, 
Yetî, etc. : 95 F pièce. Vinœnt DUC, 3, rue Nlceph<we 
Niepce, 38200 Vienne. Tél.: 74.85.86.16 (eiris 18 h~ 

VendS divers lilltes, assembleur. rulbo Pascal sur Amstrad. 
Prix intêressanL Fabrice FllANI(, 60, qial de la libé<• 
lion, 70180 Dullalr. Têt : 35.37.54.95 (eprès 18 h). 

Vends 6128 couleurs !sous garantie) + 2 joysticks + 30 
jeux (lkari, 1942, Macadam .. .) + disqs vierges. Le tout 
cédé : 3 200 F. l..aur&OI GASNOT, sq. Chaudronnirn, 
28800 eon...val. Tél.: 37.47.34.05 (Io week-end). 

Vends c'pC 464 mooochrome + 2 joysticks + 40 jeux 
récents. T.b.é. Prix : 1500F1 Frais de pon noo compris. 
Alain MAREAUD, 52 E, rue des Collonges,69230 Saint· 
Genis·Laval. Tél. : 78.56.33.39. 

VendsAmstrad CPC6128coul. + joysticlts + liOdisqs + 
livres+ 30revuesexcellentétat. Leroutpour3500F. llef­
trand HOUleL. 15 F, avenue St.Jean-de.lleau.._.t, 
91400 Otsay. Tél.: 69.28.41.82. . 

Vends Amstrad CPC 6128 monoch. + joystick + câble 
magnéto + nbx jeux et utitaires + livres + péritel: 3900 F. 
Mic:flOI. Tél.: 42.00.72.70. 

Vends logiciels pour Amstrad disqs. Possé<ie pas mal de 
nouveautés : Blueberry, Bivouac, Jack the Nipper 2, T ran­
tor, Freddy flardest, Jecqual, etc. Hubert DAGNIAUX, 1, 
avenue des 3·Astronautes, 193&0 Malemort. 
TéL : 55.24.09.92. 

Vends logiciels sur Amstr<!d 6128. Liste sur demande ex. : 
(Fer et Aa1TVTIO, Arlœnoid, Zombi, Monopoly, el aux autres). 
Sébas1ien CARON, 7, rue Voles, 31190 Auterive. 
Tél. : 61.50.61.23. 

VendsAmstrad464couleur + nbrxjeux +housses + !Mes 
+ joysticks + doubleur + bible Amstrad. le tout sous 
garantie pour 3000 F Ill Nicolas LEGRAND, 71, rue de 
Passy, 75018 Paris. Tél.: 45.20.10.44. 

Vends Amstrad CPC 464 coul. t obx logiciels + nbx mago­
zines. Le tout pour 2 700 F. JM6me HUBY, 126, rue Nam. 
nale, 75013 Paris. Tél: 46.83.19.63. 

Vends Amstrad 6128 couleur + 3 manettes + magnéto + 
letteurdisq6' 1/4 + 70 OisqsUecteur5' 1/4ss.garantiel : 
5500 F. ErnmarM!I LECOMTE, 17, rue des llbh, 45000 
Orlêans. Tél: 38.88. 18.79. 

Vends Amstrad PCW 82561281( + imprimante t moni· 
teur + lect8tlr disque+ llfog. O. base Il t mulriplan + 
tra. texte + disq: 5000 F à débattre. Jacques ROUS. 
SANGE, 22, rue Tounadour, 93600 Aulnay10US-Bois. 
Tél.: 48.66.37.05 (allfès 20 hl. 

Vends CPC 6128 couleur sous garantie + magnéto K7 + 
2 joysticks + 36 jeux ~7 et disq: 4000 F. Prix à débattre. 
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Orivie. BOUDET, 4, allée de la Gare, 78430 Louvecien­
nes. Tél: 39.69.31.62. 

Vends Amstrad PC 1512 OO couleur, ss garantie 05/88. 
7 500 F. Vds logiciels T0770 T09 <><iglnaux. K7 40 F-100 F. 
Françoise QUEVAUVILUERS, 4, rue·Fn\d6ric.Cltopin, 
78100 Saint-Oermain..n-t.aye. Tél.: 30.61.54.12 (aprè$ 
19h. 

Vends CPC 664 couleur + magnéto K7 + magazines + 
logiciels récents. Prix à débattre + joysticks. Vend disq 
3 pouces; 20 F. Renaud BOUCHACOURT, chemin du 
~ 85300 Challans. Tél: 51.35.G4.09 laprès 20 hl. 

Vends CPC 6128mono + imprimante OMP 2000 (9aran1ie 
6moisl + scànner Oart + nbxfogiciels + revues: 5000F. 
Christophe MEOUINION, chemin de Beaumont.St· 
Et.lenne La Thillaye, 14950 Beaumont-en-Auge. 
Tél.:31.65.14.37. 

VendsAmstrad 464 lcoul.) + 001 lss garan.) + mul~face 
+ joysticks [31 + cray. opt. + 20 jeux orignx !Fèf et 
Flamme, Elite, Mask) + 12disqs: 4800F. Jean-f'hiliA>e 
MARCEW. 25, rue Ganelon. 75013 l'à Tél: 45.83.78.96. 

Vends Amstrad 464 couleur t.b.é. 12 000 F) t imprimante 
couleur OKI 11800 F) + nbx disqs de jeux et 100 hebdos 
1700 FI ou 4000Fle tout + joyst. Julien GUERBE,97,av. 
de la Marne, 92600 Asnières. Tél.: 47.90.87.25. 

Vends Amstrad CPC 464 cou1€ur + lecteur disq + synthé· 
tiseur + nbx jeux disq·K7 (Barbariaris, Bivouac, HMS 
Cob<a ... ) + journaux. Le tout : 4000F. Christophe 
PIERRE, 22, sentiof dos Fosses-Rouges. 92240 Malalcoff. 
Tél.: 46.54.35.69. 

VendsAmstrad CPC 464 mono·+ lectaJr de d~q 001-1 + 
adapt. péritel· + joystick + nombreux logiciels + livres: 
3000F. Ju&on PACAUD, 48, av. des Sciences, 93370 
Monttenneil. Tél. : 43.51.25.43. 

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur + K7 130 environ : 
Acrion, Stratégie, Rôle ... ) + livre + 2 manettes dQ jeu dont 
uoe avec 2 prises + astuces. Valeur: t 2500 F, vendu 
2000 F. Damien,~ .. Tél: 46.44.29.83 (aux 

""""'·-'· Vends CPC 464 + Mon mono + 1 f1Vre ICPC 464) + 1 joyst. 
t 50 jeux. Le tout: 2300F. Sylvie UNTZ. 61, résidence 
des Peupliers, 62320 Bouvroy. Tél.: 21.20.17.52. 

Vends Amstrad CPC 44ê couleur 1006 excellent étar + joys· 
tlcl< + ~logicielsorigiiaux + ( livre+ magaziles: 2200F. 
Frantz KLEEB, 47, bd Lelasseir, 44000 Nantes. Tél: 
40.76.21.97 (après 19 hl. 

Vends Amstrad CPC 6128 coulew + 54 disquettes dont les 
meilleures (Prohibition, Barbarian, Discology, etc.) + doc. 
le tout : 4000F. Frédéric BOIS, 3, rue du Capi1aine· 
Fetber, 75020 Paris. Tél.: 43.61.03.53. 

Vends Amstrad couleur 464. bon état + nombreuses ca .. 
settes de jeux + une manette A tari. Le tout : 2 700 F. 
Patri<:e GEREZ. 31, bd de Belec:hasse, 94100 Saint-Matr­
des.fossés. Tél.: 48.85.16.42. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur !vieux de 4 moisi + 
2 maoottos + 7 disquettes ljeux + utilitaires!: 4100 F. 
Richard DO, 2, allée Manet, 95500 Gonnesse. 
Tél.:34.53.89.92(après18 h sauf mer., sam. et dîmJ. 

V"'1ds CPC 6128couleur + 2joystîcks + 1 housse + nbx 
jeux et utaitllires. Prix: 5000 F, acheté le 12186. Piene 
BAIUY, 8,ruode Duras, 75008 Pw. Tél. : 42.65.02.09. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome b.é. + jeux + joys· 
tîck (Speodling) + revues, 1289 F. Arnaud GIRET, 10, rue 
des lmrneubleH1dust 75001 Paris. Tél.: 43.73.43.96. 

Vends CPC 464 coul. neuf + souris + joystick + .20 jeux, 
3 000 F. Sylvie PALOMERAS, 32. rue des ll<!rgors, 75015 
Paris. T61. : 45.75.45.60, de 11 h à 12 h ou "Iris 22 h. 

Vends CPC 464 coul. + lecteur disquenes 001 '!garanti 
6 mois) + joystid<s + nombreux jeux + manuel. Eœt neuf. 
Prix: 3000F. Dimitri BORDET, 43 ts<, rua Jules-ferry, 
92700 Colombes. Tél: 47.84.07.13. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur lecteur disquettes + nbx 
jeux sur disquette + joystick, revues, 4500F â débattre. 
P1ewe FAURE, 35, av.~. 78300 Poissy. Tél. : 
30.74.20.67. 

VendsAmstrad6128coule<rr + 2housses + 20jeux,3!roF 
et vds.T07 70 + lect. K7 +Cra Opt + 2 jeux + Basic + 
color. Prix: 1500F. Fabien VAUTRIN,6,ruedePon111ieu, 
75008 Paris. Tél: 45.62.41.56 (après 17hl. 

Vends Amstiad 6128 couleur + lect. de cas. + joystick + 
50 jeux t Til 34 à 47 et Amsta< 1à 14, le tout: 4 ZOO F. 
GalJriel GWRD, averut· Joan.l.artigau, 40130 Caplxe­
ton. Tél: 511.72.21.&:l'. 

Urgent 1 Vends CPC <Ï&I couleur + 001 + nbx logiciels 
disq. + 20 K7 + manuel d'utilis. + nbses revues. Le tout 
eo très bon étllt. Priic : 4000 F. Stéphane GUTil, 10, rue 
du Général·Roguet. 92110 Clichy. Tél.: 47.39'45.03. 

Vends CPC 464 coul. + manuel + 10 jeux, 2000 F. lec­
teur 001 t 15 dise. (util., langage, jeux) + revue, 2 700 F 
oo rensemble 4500 F. Bruno OAFONSECA, 25, rue J.­
Micholot. 92700 Colombes. T6l : 42.42.18.77 (h. d. bJ. 

Vends CPO 6128 querty + mooi. couleu + DMP 2000 + 
magnéto + cMJle enuée DMP et magoéto + revues + doc. 
d'un prix réel deB500 F, donneà6000 F. Lionel ROUVA· 
REL, 2, ruades Oliviets, 34470 Parois. T6L: 67.50.3D.26. 

Vends Amstrad 464sans moniteur +soit : 1 000 F. Vds ja .. 
min 5,25 pour Amstrad: 1 000 F. Vds Atari 000 XL + cès­
·setto: 500 F. 1..aurent BRACO, 6, résidence lkJis.d'Ozon, 
68360 Saint.Symphorion<l'Ozon. Tél.: 78.02.73.64. 

Vends CPC 464 coul. état neuf + 001 garanti + nbx jeux 
en K7 et d~q. + EO Mag + 1 Ouicks shot, cause achat 
pro. Prix vendu: 5500 F (réel : 9050 F). Philippe POUYET, 
6, villa des Saules, 78650 Beynes. Tél: 34.89.37.56. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur très bon état + lecL disq. 
001 l09/87) + joy. + nbx jeux cass.-disq. + livres + uti· 
litllires. Le tout: 4000 F. Anthony P!li:HAM, 38, rue de 
la Paix, 93270 Sevran. Tél.: 43.84.œ.30. 

Vends CPC 6128 coule<ir (fin décembre 861 + 33 disques 
+ nombreuses K7. Le tout pour 3600 F. Phiippe PINEL. 
127, tue do Chataa<Jbriand, bât. D, 92290 Ch6tenay­
Malallry. Tél. : 46.60.46.29 (après 20hl. 

Cause ST, vends Amstrad CPC 6128 couleur -+ OHP 2000 
+ joy. + magnéto + logiciels. Sous garaotie + revues, 
le tout: 41lX>F. sœp.ane PAREIGe.BERNARDIN, 43bôr, 
bd de Ctateil, 94000 Saint·Maur. Tél: 48.89.95.39. 

Vends CPC 464 couleur + DD·I + jeux (Elite, Templiers 
d'Orven, Shogunl + revues+ 30disq. Prix: 2500 F. Eric 
BOUQUET, 31, rue des Ebisoires, 78370 ~sir. Tél : 
3055.15.05. 

Vends Amstrad CPC 6128 clavier azerty + irnpM\ante OMP 
2000 (mooochrome) + nombre<i)t jeux originaux. Vendu: 
4500F, prix à débattre. Jean.claude RABEUX, 107 bôl, 
rue de la Gare, 94290 Viloneuv&le-Rol. Tél. : 45.9"69.50. 

Vends CPC 6128 couleur (garantie·l0/02/881 + revues + 
jeux + câbles + livros. Prix: 4000 F. l'nn;ois BOURCIER, 
C6te des Baux, Aulnay~ton, 27180 Salnt.sébastien-de­
MorsenL Tél: 32.37.10.02. . 

Vends' CPC 464 moniteur couleur, Ouicl<shot 9. rivres !valeur 
1000 FI, magazines, nbx jeux. utilitaires, le tout en t.b.é., 
sacrifié 3000F. Char!y OARNAUDGUILHEM, 12, rue 
Xaviar-de·Maistre, 06100 Nice. Tél: 93.84.79.55. 

Vends CPC %4 couleur t.b.é. + lecteur disq. + 2 joyi; + 
nbx-jeux + Mirage Imager + uês nbx magaiînes, livres, 
listings. Vendu non sépa<é3 500 F. Frand< BURDET, 47, rue 
des MeurWers, 92500 Rueil-Malmaison. Tél: 47.lZ,'lJ.75. 

Vends Amsttad 6128 couleur + manuel + utilitaires + 
100 feux originaux + 3 j9ysticks + câble doubleur. Le tout 
dans carton origine : 4 500 F. François GIERSZAL. 9, che­
min des Plattes «Alq», 77390 ChaumeHn-Brte. Tél. : 
&4.06.34.70. 

VendsAmstrad CPC 6928 avec 70 tfisquenes de jeux: garan­
tie 1 ai> + liVJe t joysticks. Prix: 3400 F. Gnlgory KUFA, 
19, ""'du Vakl'Oise, 94410 St-Maurice. Tél.: 43.75.&4.40. 

Vends disquettes 3 1/2 9 F pièce par 50. Pour Amstrad 3 
pouces20 Fpièce par20. 5 1/43SO Fles 100. Drivcs5 1/4 
720 K pour ST, CPC 1500 F. Jacky BIDOUX, 11, rue du 
Chomin-dffeo•l'rolooge, 83140 Bondy. Tél: 48.49.86.41. 

Vends CPC 6128 couleur + lecteur cassettes + 50 disq. 
+ 2 joysticks + revues + garantie de 1 mois + manuel. 
Le tout 4!XXl F. Arnold POUTEAU,39, bd St-Msœl,75013 
Paris. Tél : 43.36.63.02. 

Vends CPC 464 couleur + lect. DDI + nbx logiciels + livres 
+ i'>itiationbasic + joy., t.b.ê. Valcurneui: 5BOO F, ~: 
2700 F. Franck DESOlNEUX, 29, rue J • .Jolfrin, 94100 
Saint·Mair. Tél : 43.97.12.75. 

Vends pour Amstrad ou ordinaœur équipé Centrooics inpri· 
mante Seikosha-SP 1000 CPC, étlll neuf, ~ eoloories, 
100 CPS. Prix : 1400 F (vaut 3 300 FI. Olivier PRISMA, 
357,av. de Fabron, 06200 Nîco. Tél: 93.07.77.67, h, b, 

Vends CPC 464 couleur + nbx jeux + 1 joystici< + revues. 
Prix: 2500 F. Eric l\OUIUON, 10, N8 Pihet, 76670 Pavîly. 
TéL: 35.91.30.30. 

Vends Amstrad 464 mono + jeux + Péritcl. Prix : l 000 F. 
Clade OWVIEJI, la Grande Plaine, b6t A3, bd des""""' 
ris, 83100 Toulon. Tél. : 94.27.44.76. 

Vends Am$lrad 464 couleur + housse + joy. + nbx jeux 
+ liVJeS. Emballage d'origine, 2900 F. Jacky CANTIN, 
11, rue do TcMcoslovaquie, 44000 N1W1tes. Tél.: 
40.48.15.04. 

Vends CPC 464 et m0<1iteurcouleur. enco<e garanti 10 mois 
+ 1 joystià<, peu se<Yi, 2 600 F. Jean.Paul GUIUET, 3, rue 
Nonnier.simon, 88390 Raviè,.,., 

Vends Amstra<l 6128 mooochrome + 5 li\ires + 20 disquet­
tes + nbx jeux + joystick. Prix: 2900 F. Régis VIGNON, 
34 rue du Chit8at><rEau, Ris-Orangis, 911300 &sone., 
Tél. : 69.43.34.21. 

Vends ou échange pour Amstrad CPC 464 K7 + nbx jeux 
à très bas P<iX. News IMag Max, Barbarian, etc.). Ftançois 
HERRERA, 22, plaçe de la Cour, 57360 AmnévîRe. 

Vends CPC 464 couleur, bon état + 2 manettes + nbx jeux 
(Miami VICtl, K2000, The way of roger, Ping Pong, etc.). 
Prix: 2500F. Davis EISS, 19, rue lahire, 75013 Paris. Tél. : 
45.86.42.65. 

Vends Amstrad 464 coul. + 1ec. disquettes + système partr 
tes + joystick. + nbx jeuii: et utiütaires +- livres et 10wes. 
Le lout pour 3000F. Lau"'nt MITNIK, 183, bd Mint. 
75016 Paris. Tél.: 42.88.94.n. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + imprimante + nbx jeux 
parmi Jas news + utilttaires + doouments t livres. Prix 
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réel: 9200F, vendu 4000F. Fernand PASCUAL. 8,rue 
Balny d'Avricoutt, 75017 Pari$. Tél: 42.27.33.06. 

VendsCPC6128mono + i<>yi;tick + EO tfisq. 3 P. + lec­
teur Jasmin AM50 + nbx disq. 5 P + nbx revues Amstrad 
+ nbx logiciels. Prix: 5 000 F. W. Manuel PEREZ, 4, 
impas.., Chanu!, 93200 Saint Denis. Tél.: 48.20.52.21. 

VendsCPC6128coul. + nbxcopieurs t nbxjeuXIBarba­
rian. Prohibition, etc.I + joystick + llfog<emmes. Prix: 
4500F. Eric BOUROIAl, 144 bis, rue do Paris. Tel: 
48.93.09.15 laprù 20 h). 

Vends Amstrad 6128 avec moniteur monochrome + manuel 
et disq. de ill'J"- Les cpm + manene de jeux, prix: 9 500 F. 
Moussa DIAlLO, 7, rue Paul Cmomo, 94460 Valenton. 
Tél.: 43.82.29.28. 

Pour 1 200 F vous pOOS<i<lerez u~ CPC 464 à écran monoch­
rome neuf: Donne logiciels 1301 + joystick. Frédéric 
RAULT, l.atiss9fnont La Coteau N' 11, 33360 Latresne. 
Tél : 56.20.51.48. 

Vends CPC464monit. couleur+ lecL dedisl<s. + nbxd~ 
+ nbses K7. Prix à déb. Mathieu ROGER, 57, NO Jean 
Moulin, 82220 Carvin. Tél: 21.37.97.98(après 18111. 

Vel)ds nbx logiciels Am~trad dis!< ou les échange IT uer n'est 
pas jouer, Mannathan, 95-Fla..<h, Le Maitre das âmcs ... JJoo. 
chim CHALANE, Chemin de ua,_Ascorat. &4220 St· 
JearH'ie<klt>Pon. TéL : 59.37.27.06, 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + joysrick + nbx logi­
ciels + meuble : 2 000 F à débattre. Softs originaux ~JO F 
lMGT, etc.1.Franck PERROCHON, 32, place du Sacre· 
Cœur, 36100 bsoodun. Tél.: 54.21.76.96, 

Vends Amsirad PC 1512 + mooiteur couleur + 2 drives 
tsous garantie) + 6 jeux originaux + émulation Minj(ef + 
câble + SOUJiS. Le tout 8 000 F. Cédric JANSSENS, 34, 
bct V'octor-ffugo, 92200 Neuily_.&ine. Tél: 47.5a.72.07. 

Vends jeux lorîglnauxl en disquette pour Amstrad (Gaun· 
glet. Leviathan, Ocean an Star Hits ... J. Liste sur demande. 
Franck NOGUERA, Boulobard Guy Moqùet, 13110 Port 
da Bouc. Tél. : 42.06.66.27. 

VendS CPC 464 + moniteur mono + lect. disks (IT. EX. 
ETJ + nbx je<i>< + 2 joysticks (turbo) + rangeur K7 et D. 
+ écran project. Prix: 3100 F. Pascal BONY, 15 ter, rue 
du Frêne, 31150 fenooilleL Tél: 61.70.05.92. 

Vends CPC 464 couleur + lec. de dislts + jeux + revues. 
Mt11tiou ROGER, 57, rue Jean M<>din, 52220 Carvin. Tél : 
21.37.97 .98 (après 1 B hJ. 

Vends lecteur de disquettes 001 pour 464 létal ne<iO 
1400 F, souris 500 F + joyslick 50 F. différenœs revues. &ic 
CHAIGNEAU, !iol. rue des Barl>ins (Saran), 45400 Rot.y 
les Aubrais. Tél: 38.43.48.71. 

Vends lnrerface série RS232C pour Amstrad CPC 
464/664/6128. 400 F. F, BAYARD, &&bd le Basset, 63000 
Laval 

Vends Amstrad CPC 464 écran monochrome t adapt. Péri­
tcl + nbx jeux + 2 joysticks + revues. Amstrad + ampli 
pour casque HiFi. T.8.E. Prix : 2100F. Michel LOPEZ, 
Groupe Duc...t. 240 chemin St.Jean càJ Désert, b6L 3, 
13012 Ma,.eille. T~L: 91.42.53.09. 

Vends Amstrad CPC 464 + P<ise Péritel + 25 K7 (vietges 
+ jeuxl t souris AMX + livres M.C. n° 1, 3, 6 + 1evues. 
Valeur 5500 F, vendu 1300 F. Man:ROllAN0,83,rueilu 
rouei. 13008 Marseille. Tél: 91.25.61.28. 

Vends K7 CPC 464 à bas prix (de 15 à 70 FI lîop gun, Trail 
Blazer. Ball Sreakcrl. Joan LE BRUN, 5, allée des Aube­
pine&, Le Clos Beauchamps, Pl...;$-flâte, 91220 
B<etigny-sur-Otgue. Tél.: 60.84.64.40 (après 18 hl. 

VendsCPC464mono + nbxjeux + fivresainsiqu'uncanon 
X07 et un casio PB 700. Prix à <!ébattre. Jear>.Luc 
SAGNIERE, 13, rue càJ Docteur Schweitzer, 77177 
11too-... .Chantareine. 

Vcods AmsU'ad CPC 6128 coule<ir + inprimante OMP 2000 
+ 2 joyi;iicks + 30 revues + 3 livres + 35 disquettes nbx 
logiciels + boite + câble magnétophone. T.B.E. Très 
grande valeur, sae<ifié: 5900 F. Géfâd BRETEUE. Tél.: 
69.20.62.01. 

Vends lecteursArnstrad Atari OF/OO SPl /4: 1250 F. Com­
pa1ible PC TOShiba3Pl/27:ZO k: 1350 F. Comp. IBM 300 k 
OF/OO 5P1/4: 1450 F (n est naJfl. Nicolas POUVREAU, 
54, rue du Père, 17180 Parigny. 

Vends6128 + moniteur couleur + 2joystir:ks + nbxjeux: 
Prohibition. Enduro Racer. Pape< Soy + logiciel graphique 
ocp. Très bon état 3 000 F. Bruno DEFOORT, tue du Gal 
do Gaulle, Rés. des Pads, b6t. G, 95520 Osny. Tél: 
30.30.43.39. 

Vends CPC 464 + joystick + éaan couleur + nbx jeux 
+ prog[ammes. A saisir 2000 F. Dominlque AGNES, 
1451147, bs VIctor.ffugo, 92110 Clichy. Tél. : 47.56.16.06. 

Vends Amstrad PCW 8256 + imprimante + 3 jeux + 
2 disquettes systèmes + livres et revues. Prix: 4 300 F ·à 
débattre. Sous garantie, ache~ août 87 4 700 F. Laurent 
BOUTET, 6, rue du ChàtealHl'Eau, 91130 Ris-Orangis. 
Tél: 69.06.26.07 (heure repas). 

Vends 6128 coul, 3000F + scanne< dart &XJF + souris 
AMX500 F + RS232C400F + Rommercitel500F + Ken­
telSO F + nbxprog.etmag. Le tout4 650F. Jear>ftiemo 
LEUEVRE, 34, av. de la l.l>ération, 80430 Beauchamps­
le-V'!eUL Tél: 22.90.50.58 (w.eJ. 



Vends pour AmSllad Les Dieux de la mer. le mailro oos 
âmes, 84rebarian, World Class l.eador board, le Necroman­
cien + 8 disqs à 120 F une ou 500 F le tool en-PIERRE, 
1/115 r6-.œ des~ rue Marceln B"1halot. 
92800 Pu-... Tél : 47.7l.S'S.14, 

VendsAmsuadCPC6128coul. + 2~ + nbxjeux 
el U1itaios + dble magnéta. le toot 3000 F. HoM LYA~ 
DET, les °"'1gel a.me1et. ti9620 ~oing!. Hl. : 
74.71.32.38 (apis 18 h 30). 

Vends 6128 cout + 2' lec. 3 P + joystick + 20 disks t 
h()US$<1COrd. K7 + liv. le tout4600F. RS232400F. lec· 
teu1sSP600 & 1 OOOF. Orig. Turbo Pas. +divers. Gilbert 
ITHOROTZ. T6L: 4$.54.41>.45. 

Vends livres CPC, n• 711 29 + 2 MS : 200 F + Amotar n• 
24à 1&: 100F + AmstadMagamen° 2às, 7à29 :l:llF 
ou lttout !mf. 0.vid GRUlOIS, 131,NO m. Rioz, 59242 
Genod\. Tél: 2U4.6l.57. 

Vends CPC 464 couleur: 2500 F + DOi 1500 F 17 moisi. 
le tout en excellent état; fMe avec nbx jeux • revues el 
2 Joyslicks. Jea...nançois GUYONVARCll. 9, l\IO l.abas. 
29140 Rooponlen. Tél.: 98.59.89.8-4. 

Vends Soft serveur Master Min + câble mfnl + interface 
+ doc. 400 F. Vds soit originaux pour 464: 25 F. Vtls Mirage 
Imager : llO F. Tél. : 35.80.G7.26. 

Vends Amstrad CPC 664 (couleurl (1 anl. P1lx à d6b<lttre. 
Vends num6ros d'Hebdogiciel 15 FJ. Mathias HA VET, 25, 
NO do Io Gn Io CNc:ht, 59270116111. Tél : 2UU0.11. 

Vends excelent 4llll Amslrod CPC 464 coulollt + ltclour 
001 + notl'll>nuxlogicielseasseneetdîsquettelAtMnoid, 
Renegade, etc.). le tDUt 5000 F. Pascal DETRANCHANT, 
S.... Mario ~. 20110 l'rqirimlo, Cone. T6L : 
95.711.11.24. 

Vends Amsired PC 1512 + moniteur couleur + 2 drives 
+ souris +émulation Minitel (lce-dbleJ. lo tOul 8000 F. 
Cédric JANSSENS, 34, bd Victor-Hugo, 92200 Neuily· 
......s.m.. Tél : 47.58.72.07. 

Vends Graphiscoper, pour Amruad oo très bon 6m, car 
très peu seivi. Prix neuf: 1000 F, vendu 690 F. J"6me 
NEDJOUA. Tél: 42.22.20.19. 

Vends Amsuad 464 + moniteur mono + manette + nbx 
jeux + ulirtaires • 1 housse + maooel + magazinos + 
seMœ logiciel ap. v. &le AUGE,&, NO do la Tririd, 44600 
Salnt•Nluin. Tél.: 40-70,88.97. 

Vends Amstrad CPC 464 + moniteur couleur + joystick 
+ nbx logiciels (Wi~\er Garnes, Arkanoidl + nbx magazi· 
nes. Valeur rôe!le 6000 F. Vendu: 3 000 F. David l.ECAN, 
21, rwte do Troux, 78280 Guyancourt. T6t. : 30A3.0&.50. 

Vends nbx jeux poor 6128. Vends jeux K7 loo échange). 
Frédéric DEMOULIN, La Guyonnlllre, 72170 
~ 

Vends 6128 couleur - Pts6clt + 54 di$lc + )eux: Piper 
boy, l'rchillilion, M<anoïd, etC. + doc. T joumeu .. le lllUl 
4000F (emballage d'originel. ~rtc BOIS, 3, rue du 
Coptllno htb<lr, 75020 Paris. Tél.: 43.61.03.63. 

Vends Amstrad 464 mono + nbx jeux (Bestl + can. mirage 
lmag« turbo lcopiantjeux à vitesse rapide). le tout 1600 F. 
!Sur Tem-Gatonnel. Benoit BONNOMET, 8reaols, 82700 
Montech. Tél: 83.02.95.32. 

Vends CPC 6128 + nbx jeux (Crazy Ca'1, Barborien, Arka­
noid ... l + livre de p<ogrammes + manuel + emballage 
d'origine +""""'""+ housse. Tbe. Prix: 4lOOF. Fr.... 
ds VE.RDIER, 79, ave A. Caillou, 77500 a.Io. Tél. : 
60.oa.ou&. 

Vends pour CPC 6128 lœtetJI 5"14 Vorœx complet avec 
jeux. Ptlx: 1500 F. ~ BOISSE, 1, chemin 
du Pllntes do Jouarre, 77130 WantelJkuN'Mmtt. Tél: 
60.23.&1.80. 

Vends CPC 6128 cout + joox disq. et K7 + discologv + 
joysliclr + CC<don magnéto. Pon payé, le !OUI : 3 500 F. Gil­
les ENŒ, 18, rue de Paris, 06400 Cenneo. T6l: 
93.99.28.68. 

Ventis CPC 464. vends K7 orignaux à dos priJt i*JS que tl!ri­
s.wes. Lis11 011n1re 3 limbres. Carlos GARRIDO, 7, NO do 
la M.,., Q100 V'llol.ri>anne. 

VeMI A!Mted 464 couleur + DMP 2000 + multifaco 2 
+ housses + 1rès nbx jeux + 2 joy$tieks. Ptix 6 débattre. 
S6bas1ien VINEI., 1, rô$dence Le MatOnl, St.Joseph, 
204!00 Bastia. Tél: 95.32.22.92 l"lria 17 hl. 

Vends poor Amstr. utifitaires: O<ld Job, Dlscology, Data­
mat, Ams-d ... 50 à 80 F pièce. Alex, 25 bis, fg Mllde­
leino, 45000 Orlêans. 

Vends poor tout CPC ext. mêm. Vortex 2S6 k + bollier 
Eprun Rorrilo MC maxan & UtOpia en""" + synth6 vocal 
français + 1ivJtS (micro APPI 700, CPM. Três bas prix. 
Michel KAYA, 2. - Surcouf, 91350 Gt;gny. 

Vends TUMf TV poor 6128. Jamais seM UU$8 double 
emploi. Prix à débattre. Pour les Jiis rapides, ena:ire gat'"1ti. 
~n VANACKERE. T6L : 48.66.37.32(18h30~ 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur. Tbo. Sous (l&ran1ie + 
2 iovS!icb Koni< + doubleur + 1 originaux. Le tout 3 500 F. 
En option Disoo!ogy 200 F. Boris LELAURE, 28, rue G. 
ll\lpon~ 95870 Bezons. Tél: 39.47.10.37. 

Vends AmSttad CPC 6128 coule<Jr + 4 livres + 2707 + 
nb• jeux + boite + joyslicl: + doubleur de joystick. Tbe. 

Seu~enl 4000F. S"phane AFCHAIN, 24, ure Julet> 
fofTJ, 91430 'gny. T6L : 69.41.35.67. 

Vends CPC 464 monochrome + nbx jeux + 5 cassettes 
vierges + joyslick + bouquin. le tout 1400 F. ~ 
ROGUES, 29, ove""' m. M. Blsic; 691411 Rileul. Tél: 
78.811.71.81. 

Vends 6128couleut • lecteur K7 - revues + nbx jeu• .,. 
housses + livres + joystick Alcade. Tbe. Servi 3 mois. Prix: 
4000F à déb<lllre. S4bottien VANACKERE. T6l: 
48.68.37 .32. 

Vends Amsttad 464 coul. + nbx joox dont nbx hits (Bar· 
bariens, Arl<anoitl, Winter Game, GP 500, 30 GPJ et eum 
nouv. le tout pour2500F Serge ROUlAND,8,NO M.o. 
lng H• genstell. 67140 Bart. T6L: 88.08.17.20. 

Vends CPC 6128 supe< 6tat + adapl Périlfl + 2 joysticl<s 
+ nbx jeu< (les pb """""'1 et ulilitaies (Pascal, Disco­
logy ... l + rewes. Prix: 3600F. Philippe PRENAS. Lt 
Muy.a Domblans, 39210 Voiœ. T61.: 84.44.64.20. 

Super 1 Amsirad 464 (coul.J + 007 (sous gataniiel + 26 
jeux originaux + Muhiface 2 + 3 joysticks + 12 disb pleins 
+ crayon ®tique + Discology + manuels + surprise 1 
41m F. Jeartfhillppo MARCELU, 25, rue Gandon. 75013 
Paris. Tél.: 45.83.78.98. 

A PP LE 
Vends Apple Il C + monileur Il C + joystid< + souris + 
p. Périt el + :Il joux + utilitaires + tr8s nbreux docs, etc. 
le toot: 6 000 F à déb. David FOURNIOll, 5, NO Joan. 
1..ouiH.aut~ 92700 Colombes. Tél: 47.8U7.87. 

vends Apple Il C + moni- mono. + siand. T ltc1eut 
ext. T imp. Seiltosha + souris + joysticlt + nbx scfts + 
docs. L.etour: 7000F. 01Mor8ERNARD,4,pl.du ~ 
res, 93160 Noisy~o-GrlWld. Têl.: 45.92.03..90 (tjl entre 
18h30/21 h). 

Vends Apple Il C, état noul + moniteur + suppon + lovs· 
rick + souris + sac rranspon, livres, jeux de rôle, lecteur 
disq. intégré. 4 500 F. Chl'ÎS1Îlln MOREAU, 55, boulevard 
de Charome, bit. C, 75011 Paris. T6L: 43.70.39.74. 

Vends Apple Il E + catte paraDèle + carte 28) + moni· 
teur + nbroux logicieis + iYrl!S. Pas:siliité vente s6patée. 
Prix irès in1êressan1. !.ol#9nt PS!RIAULT, 20,rue dt 
Douawnont. 55100 llehvillo-M_.Venlun. T6L : 
29.84.2135. 

Vends Applo Il C + moniteur Il C + 2'1ecteur + souris 
+ jovstick neuf • c.lblo et Pé1itel + sac ttansport + nbx 
logs t bohes + doc., le tout étal nour: 6 500 F à d6bat· 
Ire. J&an-Morie ŒDOLIN, 5, rue du Brocl>e~ 78200 
Mantes-la-Ville. T6l: 30,92.4$.17(apès18 h301. 

Vends Apple Il E: 128 K + 80 col. + drive + souris + 
morùt. Il E + càble P6ritel + boite + très nbx programs: 
6400F, log. Max lhe Globe Trotter: 6fiO F. Antoine 
l.ECl.BIC, 11,NO ~ 91&00 Savigny_. 
(),ge. Têl. : 111 A.9U3.79. 

Vends Apjlle 11 C + monit.M + joysticlt + souris .+ nbx 
joux + logiciels • docs + livres + suPP«t t volise. le 
tOUt à 6500F. Sébastien HITTENA, 84,rue de l'EgoN, 
92130 bsy.tes-Moulnoeux. T6L: 46.38.80.41. 

vends Apple Graphie• Tablet pour Apple Il, Il E or 11 GS 
+ carte Char Mauve, prix à débattre. Je~c MAN­
CHINO, 63, rue de Coun:eRos, 75008 Pans. Tél: 
43.80.77.71. 

Voods Appte Il E 128 K + souris + manette + nombreu· 
ses caries et progranwnes (jeux. etc.I. faan aio1eur + lec­
ll!!K de disquette. Prix: 6 000 F. Yann PEIUEX, Sut ln 
Boio-Anthy, 74200 Thouor-ilains. Tél : S0.72.7U1. 

Vends Macintosh 128 K + tmagev.titer + lecteur externe 
«XI Ko + J>3W numérq,e + nbx logiciels. le tout: 9 000 F 
(àdébanre). Lionel DAHAN, 10,bdEdgar-Ouinet, 76014 
p.;,. T6L: 43.22.64.82. 

vends logiciels originaux pour Apple Il E • GS !jeux et u1RI· 
taires) à pelits p1ix. G6rlld PERRET, 14, NO du ctwnp. 
~-... 87200 Strasbourg. Tél : 88.28.24.38. 

Vends logiciels originaux poor Apple Il C : Mand~e. 
Mause Deslc, PW® 2. Conan, Bruce Lee à pnx réduit$. 
Daniel METGE, 59, c:llominde la Citadtllt, Q230 Soint• 
Genis, Laval. Tél: 7W.24.9!i lllris 19 N. 

vends Apple Il C + monilour vett + lmagewriter 11 + joo. 
ticl< + souris + nbx ptogs + nombreuses docs + sac de 
ttanspo<t. Achetb 1600F, cédé à 900QF T.T.C. Lionel 
GUtRIN, 34,..,.,,. Jean.Jaurù, 38130 Edllolles. T4'.: 
711.09.0ll.01 (heure1 -1. 
Vends Apple Il E, 129 K, 2 moott., 3 driv.. (5 114, 3 1 /21, 
impt. OMP, graphlseop 2, cartes: Ew. l80 C, 64 _K, RVB!, 
z 80 parallèle contn>leursl + nbx ut1ütaires el ,.ux. Pnx 
sacriÎiés (poos., venteséperéel Tél: 45.94.13.41(anlN19 h 
et 21 h). 

Vends Ajll)le Il C + 2 drives • moniteur couleur + souris 
+ io\'Sticl< + nbxjeuxe1Wilaires +doc+ 384 KoO enl. 
Prix: 6!Jll F. Midwlo TlfiENOT, 11, na~. 
60330 Le PloaalH!41tvtle. Tél: 44.&0.57.99 111 h). 

Vends Apple Il C 384 K + p<ise Péritel + suppon + moni­
teur mono + souris + joysdck + nbx logiciels + sac transp. 
+ boîtes 1ang. Prix : 5800 F. Xavier DEVEAUX, 24, rue 
Scandiccl, 93!i00 Pantin. T6L: 48.91.70.61. 

Vends Apple Il &Jl'OjiJs + mon. couL + drive + cane 16 K 
+ 128 KT !Il QOI. + nb•jeux + livres.3500F. St6phlno 

lEHNERT, 24, pnim-io Mulme-Gottcl, 78500 5'moo­
vilt. T6L: 39.13.28.52. 

Vends Waigames originaux pour Apple. Prix écrasés. Liste 
SUI demande. Frid6rlc ARMAND, 5509,bd Séturiet, 
76019 Paris. Tél : 42.A0.28.90. 

ATARI 
vends des jeux sur Alllri XlfXE. Ptix Silelifres, liste contre 
J,40F. Vends aussi anciens numlrooTitles 10: 150F. Marc 
ALBRIEUX, 28, rue dt Cunrey, 81230 Montgeton. 

vends Atari 600 XL + 64 Ko, loct. de K7, loct. de disq:, 
tablette el graphique : 2 500 F Io tout ou séperemep1. On­
ginaux oo K7, disq. et canouchos. J6r&ne SERAIS, 6. rue 
du Norberûnes, 14310 Vilen Bocage. 

VendsAta<ilmXL i drive 1060 + 3boil.esderMgemellts 
nbx + cartoilChe (Doolcey-Kongl + nbx logiciels. le !out 
2 500 F. Fabrice HENON, 20, Nt Mol6re, 3421 « La \fi. 
logo w, 94220 Medllay. T6L: 34.SG.D8.14. 

Vends état exceptionnel AU!ri Ill XE + XC12 + 3 joys­
tîcks fdoot 2 phaSOf un neul) + :Il K7 (Silent. A~, 
Raidi. 2 JOOF à déb. Nicolas VERNAY, St Symphorien 
du Bois, 71800 La Clayette. T6L: SS.2&06.42. 

Vends Atarili20 STF + moniteur coule~r Thomson + inp. 
traçante 4 couleurs laset PP40 + nbx livres et revues + 
50 disks : 4 !JXl F. Herwl LECAIWSI, 35, NI Miln, 59100 
Roubail. Tél.: 20.24.18.58. 

Vends t:àble detectour de sonnerie. l:ll F les 2. 190 F r1. 
Achète mooitour mono Atari SM125 moins de 700 F, 
magieto lOIOAran - 100F. ~CZUBA, 100, rwte 
dt Vaux, 90100 c..,;I, T6L : 44.2557.24, 

Vendsmat.Atarisuivant: 8XIXl • 1050: 1 OOOF.1l>XE 
+ 1050: 1400F. lo:IS : 900F. 1060:1mF. Tab. tact. : 400 . 
XC 12 : 2!:il F. Monit. PhllipS: 500 F. Logs et docs. Manuel 
HERNANDEZ, 6, rue Proudhon, bll.18, •los Buis», 
25700 Valentigney. T6L: 81.30.63.82. 

Vel\ds originaux pour Atari ST: Starg1i00t: 150 F, L.e Manoir 
de Morteville: 150 F. ~l CHAFFARD, 8, rue Elsa 
T-._ 87250 Le Pouzim. Tél : 75.83.90.7&. {Entre 13 h 
et 19h). 

Vends Atari lm XL + drive 1060 + très nbx logiciels + 
~ks + ivres + disb vietges + boi1e oo rangement. 
le tout 2 !m F. CEDRIC. T6L : 411.42.511.0:Z. 

Vands Atari 8XI XL i lecteur K7 + 1ablette1aede + jeux 
+ nbx 1~ le tout 1 000 F lvenœ ~pe<ée possible!. S• 
pNr., FEUILLANT, 12, rue de Provence, 801000 Abbe­
ville. Tél.: 22.24.59.28. 

Vends Atari 800 XL + locteu1 d'isq. 1050 + écran monocll­
romo Zetîrtll + 100 prgs + manette: 3 000 F. JeanJ­
QUEUNE, 2. allk Jaoqu" Calo~ 93290 Tremblay les 
GoMsre. T61.: 48.I0.58.04. 

Ventis causeAmigo·Atari 520 STF r.M, garantie 1 an 112 
• 35 log. news: 3500F. Grtgoty ANDRE, 54, rue 
~CÔOI, 71i815 Paris. Tél: 45.75.35.30. _ 

VendsAlllri8XI Xl+ 1060Tel>. tactile+ joystick + rMes 
+ nbx jeux. Part.lit état + Ulif~airos + boites rangements 
+ tfisq. v8ges5OOO F. AdrionFABREGAT,1,ftJem.Bois 
Montanwtni, 77680 Roillty en Brie. Tél.: 60.29.00.86. 

Vends Atari BOO XL (64 KI + 1029 lmatrlciellel + 1050 
!drive) + 2' drive (poor piècos) + tablette tactile + iovs· 
lick + livres. Cède à 3 500 Fel nbx jeux !cadeau). Cristo­
pho LESIAK, 5, nia Chornpogne, 91800 ~s­
Senart. Tél. : 6G.4'.25.11. 

VeMIAtari8lOXL + 1060 + 2~ + nbxjouxsur 
disquettes+ 13Tit + disqoienesvierges:2000F. Nico­
lao RODIQUf. 47, rue Nicolao Romand, 10800 St Julien 
les Viles. T éL : 25.82.50.91. 

Voods console A tari: 2 600 F evee 3 cartouches (Pole Posi­
tion, lnveders, Pac Mani: 600F. Tél: 30.43.18.38. 

Vends Imprimante Oki 192 pou1 Atari ST, encote garantie 
6 mois avec 10 rubans: 2 OOOF. Amoud JAYET, 43 bis, 
rue dos Fo11eu1, 82700 Bruay Ltbuissière. T61.: 
21.62.57.22. 

Vends Ill XEai panne + ltcleur 1060 on état + lecteur 
K7 + ll!blette raaie t nbx logiciels. le lOUl 1 400 f, pas 
de1"!nll!~ OirlorCIJNY,24,-m.V'llJIOl>lo.54380 
o.m.11.-... Tél: 83.75.02.70. 

Vends ou écl1ange soit sui ST (franoe oo étranget). Cher· 
cho Frceboct et digitaliseur de son. Kevin GUElTON, 129, 
NO J ,-B. Defaux, 69280 l.aztnnes. T•L: 20.05.47.81. 

VendsAlarilmX + 1029 + nombrou•joo•. Prix: 1 200F 
+ Amstrad couleur + nb• Jou• sur cossettes et disqû1!t· 
los. Prix:: 4 600F + Hector HR. Prix: 400F. ~ 
Christophe LONGCHAM80H, 30, rouœ de Ueussaint, 
91100 Tigery. Til.: 80.75.89.74. 

Vends Alllri: 2fœ, bon ém, (Ires peu servi! + manette 
+ 5 K7 avec manuel: le tout: 450 F. y.., VIALET, 123, 
porc m. Corrougo, 77238 St-Mad. T8. : 60.113.D4BJ. 

VentlsAlarill>XE +drives+ Jov$tÏck$ + 50jeux1Ultima 
IV, Gauntlet, lhe Pawnl + adap. periœl-pal + livres + péri. 
photiques divers. le IDUt ; 3 500 F. Cy1il MORCRETIE, 10, 
rue Dantun, 71îOOll Paria. T4'.: 43.54.68.83. 

Vends pour 520 ST originaux ewc notices, plans ... Brata­
cas, Land of Havoc, AigM Slmul., lime Bandit. Prix à déb. 
PleM FRECHOU-RENAULT, 38, Lo Prrtllarclle, 81210 
Fomey-Voltaira. ApNs 18 h. T6l : li0.40.69.31. 

vends pour Atari logiciels Originaux, prix SAOrifié. p~ibi· 
füé d'échel'flO. Region parisienne. f'nlnck DEMR~ liO, quai 
du Ptth Pan; 94100 Saint Maur. T61,: 42.83.42.18. 

Vends pour Atari XUXE: drive 1050-800 Xi el logiçiels 
lmpons u.s. et Angleœrre: ASttodroid, lnfimor lorio!­
narxJ, ~ pariPenne. - Offl!Rl. 50, quai du Prit 
Pan; 94100 saint-Mau.. Tél : 42.13.42.11. 

Vends POOi ST (Déf. Crown, Monvilo. M.vble, Tonie Tie, 
Be~rian, TNTI nombroux aurres (Ce""' Amlgal. ~ 
BARDIN, 1, rua l.olDJ!ollmxl, 92120 Montrouu-- Tél : 
48.55. 711.14. 

Vonds Atari 800 XL + drive 1œo + lmp1lmante 1029 + 
logiciels + docs + jovstick. Prix: 2 lm F. L'ensemble ou 
sépa,.,,enl. Serge EZERZERf, 1, ré8l<lence du Carclnal, 
91380 Chilty-M.-ia Tél: 69.34.511.0G. 

Vends pour XJ.JXE 16 logiciels: 5 on amet!BS el 11 en dis­
quetteS. Faillla pri• à débattre. 16 cassettes vierges: 4 gra-
1uiles por logiciel acheté. Rémi GERARD, 12, rue Arthur 
Rirnblud, 80090 Amiens. Tél.: 22.47.29.311. 

Vends Arari 8XI XL p6ritel. Prix à d<'ll;lttre. AAnl GERARD, 
12, rue Arttw. Rimbaud, 80090 Amiens. T6L : 22.47.29.30. 

Vends pour A tari 520: lecteur eu mana: 1 000 F + inpr~ 
mante Panasonic. Pour At.ri lm XL : tableue graphique 
+ lecteur 1010 + logiciels+ joysticks, Ropl\llf\I D',1$ 
GNIES. Tél: 47.55.12.00. 

Vends Alari 520 STF + moniteur cool. + lmprin. traçante 
4 couleur$ + documentations + !Il disq. Jeux et uùitM­
teS récents. Ememble 6500F. ~re seule 720F. 
Henri lECAIWEll, 35, rue Milrn, 59100 R<Milil. T6L: 
20.24.111.511. 

VOfl<lsAtarilmXl •driva 1œo + monhou1monochtorn6 
Zeni1h + nbx klgiciels + revues + nvros : 3 800 F + 
ca<1ea11x 1 Damien GREUSARD, Ci1' m, 01390 SM!>1 
Andr.\ de Corcy. TAI.: n.26.11.65. 

Vends ou 6change progtammes pour A tari 800 Xl/1ll XE. 
Yone MDmN, 28, ....... Bois l'Abbé, 94500 ~ 
sur Marne. 

Vends Atari ST: drive SF 354: 1 000 F hout Irais compris) 
+ 2 ~: 76F chacun. Donne 10 dlsl< vierges pour 
achat du tout. NôeGlas RAGAJGNE. 15, chomin dt Be" 
zet, 13122 C.ym. Tél: 73.11.47.JO. 

Vonds Atari 1~ STF, 6 mois + nbx logiciels. le tout 
5 600 F. Cherche contacts pour 6changos de programmes 
Atari. Henri CARTHONNET, 132, ruo dot Chonelles, 
83100 Clermont Fonand. T6L: 73.37.28.33. 

VenduoftAtariST lder. Crown, Dag. Elire, Out Run, Pro 
24, Tonie Tile. Trauma, Barbarlan, Sontlnal, TNT. Gaunt­
letl et nbx autres. Philippe BAROIN, 7, - Lools Rolond,, 
92120 MonlJ<iu!ll. Tél.: 48.55.78.14. 

Vends Atari 1541 + power Cartridge + ces. 10 F une + 
Megan.,., ou proposet échange., je chrrcile 520 STF dans 
région. Pwü GOU1RAND, 22, NO .Mamy, 1311114 -
ae111o. T6L: 91.49.07.77. 

Vends Atari 1~ STFM + imptimanre SMM !04 + nbx 
S<lfts + boite de rangement + consola Saga + Out Run 
+ Spaœ Harrier + World Grand Prix. S ........ CAMAii., 
3, NO du Pont ColJert, asc. '· 78000 Vfll'lllllloa. Tél.: 
39.lil.04.31. • 

Vends Atari lm XI + 64 K, ltct. de K7, lecteur de disq. 
+ tablelte graphique: 2 500 F. Le tout ou séparement evee 
cadeau•. vends originaux pour Atari 8XI Xl : en cartou­
che en K7 (Road Raœ, Blue Max .. .I, en disq. (Eidolon, 
Ga.;,,tlet, Sll1vnel Garnes. Free, 7 C-•ies of Gold ... ). 
Jer6mo SERAIS, 6, rue des NOfbortines. 14310 vœe.s 
Bocage. 

Vends Ami 9JO Xl logiciels à b<ls p1ix (Gestion, Gauntlet. 
Ul1ima ... ). Possibilité 6changes. SylVllin POTIER, sv. m. 
M.,._ Lect...:, 58-WO La Charit6 ... Loire. T6L : 
88.70.12.27. Mere. et w.e. 

VendsAlll!llmXL + drive810cheape < inprlmante 1029 
+ ueckbell + nombreux scfts !Artanoïd, Gieon Bere1, Mini 
Office 2 .... 1. Faire offre. Stéph. Tél: 74.29.905. 

Vendsc5SQ. origi\ales (GhosOs'n Gcblins ... I à OO F pièce + 
ptog. pour Alllri 520 STF + 2 quicks sllOl 11 à 70 F les deux. 
Anwid BRUN, S1' Colombe on BMlda 1 Lt M....,.. 
dint 37310 .....,,._ T6t.: S3A6U1 
Vends etblo pour Atari 520 ou 1040 permettant de la rélier 
au Minhel + émulateur Minitel + tf111ets progr. télémab­
ques. Prix: 200 F. Palrid< FBllDA, 8, rue m. Chemin-Vort, 
appt. 1152, 93000 Bolligny. 

Vends ou 6change ]eux sur 8lO XL AIBri en disquettes. 
Vends lecteur de cassettes XC 12 + jeux originaux. 400 F 
sacrifi6IThoma BOUDROT,119, bd ""-92200 ~ 
sur Seine. T61.: 47.57.53.61. 

Vends Atllri 520 STF + manuels + docs + nomb<eux tog;. 
ciels + m<W>Ottl!. Encore garanti 1231œ/871. Lo tout poor 
4 000 F • .._.. COTTON, 20, rue de la Diligence, 95310 
St Ouen rA-. Tél: 30.37.81.Q tntre 18 h et21 h. 

Vends Al81Î 8XI Xl environ 300 F + 26 logicl4lls SUI d'i$1c: 
10 F chaque + 15 logiciels sur K7: 2!iO Flos 15 + lecteur 
K7: 110 F. Uoœl ROUN, 32. rue ll\tf«lr, 80000 Amions. 
T6L: 22.19.lil.07. 

Vends Awri STF 1040 + monochrome + drive 5 114 + 
softs + free·boot:6500F,sous garanrie + C 129 + drive 
t poWOI + soit: 3 OOOF. Jear>MarcSOIMOSAN. T6L: 
42.28.22.04. 
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Vends Ateri 800 XL + drive 1050 + lect. K7 t joyst. + 
logiciels + rawes + IMes : 2 500 F. + meuble info. Mri 
que AlOE, 2'8, rotrte de eo.w, 91700 Sointe­
Genovlt.....aois. Tél.: M25.Al1.34. 

Vends pout Atari ST drive Cumana 3.5 pouces. E1a1 neuf. 
Double feoe + nbx 5'Jpel logiciels. le tout 1 800 F. &flan.. 
ges ~peu 520 ST. $tépa18 SllvtSTRE, 'D, lot. Bolo­
Colu, 13170 Lt Gavotte. Tél. : 91.51.55..89. 

Vends 800 XL + lecteur K7 + 100 jeux + tablcne tactfte 
+ joyst. + livres + rovuos Atari + listings + can. A sai­
sir le tout 1500 F. PhUippe HEJIMET, 80, rue du ()haro. 
lais, 76012 Paris. Tél.: 48.28.56.71. 

VendsAtari800XL +drive 1050 + impr. 1029 + joystick 
+ klgs orlgine<Jx + doc. + livres. Prix: 3000 F. Possili­
litil vente sépalée. hmlfd GROS,~ 
01410 Chouty. T61.: 50.2ll.90.96. 

Vends Atari 800 XL avec monit .... monoclvome et lecteur 
de cusene plus 40 logiciels + manette + CO<n Basic + 
livre. !A toul 2000 F. Jérôme PATIENTE, 42, rue dt Io 
Barre, 95880 Enghl-.eains. T61.: 34.12.80.56. 

Vends Atari 800 XL + lecteur de disq. + kicteur de K7 + 
nbx jeux : 2000F. Michel PETROFF, 149, avanuo do 
Choloy, 75013 Paria. Tél. : 43.3U3.21. 

Vends Atarl 520 STF t.b.e. + souris + nbx logiciels (50 
prg dont toutes nouveautés"" util. et jeux). Valeur: + do 
15000f socriflé3axl F. &le PARRENT, 22,,.. ,.,.,,.,_ 
75019 Paris. Tél. : 42.00.99.59. 

Vends pour Atari 520/1040 nbx logic:iels à 20 F (Dofender 
of tlw Ctov.n. •. ). Liquide stock pout Atari 800 XL : bas prix. 
Dominique PERNICI, 93, Les~ 13320 llouo-Bel­
Air. T61. : 42.22.19.41. 

Vends pour Atari 520 lecteur SF 314 720 Ko. 1500 F sous 
gar.intle. J~ ROUILIE, 131, rue des Bas, 92800 
AsniàreL T61. : 47.98.22.60. 

VendsAteri520 STF +mon. coul. + lecœur5P1/4 + joys· 
lick + p<gs + docs. Pri< à débatlJe. Ronan GOURVEN­
NEC, Ly* novll-Cl1"11'8St, 29240 B<ut&vll. nt. : 
118.IU0.80 pccl8 23422. 

V.OOS Atari 8 bits + drive 1050 + JO programmes. 1 100 F. 
Vends Atari fil() XL l'al, 8lO XL Secam, Tab tact. Olrier 
MEYER, 1, rue dt Io l.iléla6on. 77438 ~Tél.: 
64.23.35.34. 

Vonds et échange log. sur Atari STF. Bas prix. Contact dum­
ble. Cherche news. Vends APllle lie + drive + souris + 
nbx prog. Adel FERJANI, 24, rue du Nom, 76018 Paris 
T61.: 42.52.44.86. 

Vends pour XL magnéto: 2SO F. Lecteur disq + nbx logi­
c:ielH boo19 : 500 F. Ext. 64K : 250 F. Moniteur- : ax> F. 
Oiiviof MARJINEZ, 3, impaose du Pont.allnc, 77'500 
a..... T61. : 114.2134.38. 

Vends lDl XL Atari + 1050 + 3 boites de rangement + 
nbx logiciels< 1 cr + 10 disquettes vierges. Lt 10U1 300l F 
à débettle. Fabrice HENON, 20, ruo Moli6re «3421 • Lt 
\llllgo, 952211 Herblay. Tél.: 34.50.08.14. 

Vends drive 354 AIBri. Che1che news AIBri ST. Ber1rand 
LEPOIVRE, 72800 Luché-l'ringé. Tél.: 2$.82.73.03. 

Vends drive SF 314 pour Atari ST. Excellent état. Garanti 
1 an. Affaire ê saisir 1 Prix :1400 F. s~ NITENBERG, 
45,ov..,.dulWAir,94100~Tél.: 
4UU5.D6. 

Vends 130 XE Atari 520 + drive 1050 + tablette tactie + 
rnoMeu< mono blanc + 11 jeux orig. !Arbnoid. Goundet) 
+ livres + càble péri. pour: 3 500 F. Antoine HANlJS. 
SEAU,2,rueMouric:&llillie,41800Montni__..Lolr. 
Tél. : 64.85.05.88. 

Vends Atarl 800 XL + lec~ K7 + moniteur monochrome 
+ dlvors cAbles + 2 joysticks + livres + nombmuses K7 
de jeux. !A tout pour 1800F. Ventosopt. possible. Vends 
lect. K7 A tari 1010 + nbx K7 orig. 600 F. Quuc Thlnh LE, 
C°'"'odn, 71480 Saint-Oengoos-lo·Nadonol. T61.: 
85.60.17.19. 

Vends pour Atari ST jeux et utilitans + artouchas pour 

le Vtdaopel. Plix àd!b. Dam RJCliElfT, - dao -
romie<s, 28738 Hostun. Tél.: 75.48.81.ot. 

Vends Atari 2600 + :Il) canouches pour le prix exception· 
nel de 1660 F IJoust, ObElix. . .). Achetés le 23/121861. Gér­
nor BRUNNER, 11, rue Al>ett&:hweltnr, 59430 Fon· 
Mordyck. Tél. : 28.27.48.13. 

Vends Aœri 130 XE + magnéto 1010 + initiation Basic com· 
piète + nbx logiciels sur K7 + 10 canouches. Le tout 
1 OOOF. Eletut CABAS, 04530 1a Condlmino. Tél.: 
92.84.30.48. 

Vends Allri 8Xl XL + drive 1Œi0 + lrnprVnante 1029 t 
doc:. + nbx jeux. Le tout t.b.e_"' emb. d'origine. Cédé à 
2axl F. ~ GlOT, &:oie ll<euval, bd lloliy, 
62110 ~Tél.: 21.75.2116. 

Vends pour Awi 800 XL. 130 XE livre « de RE Atari t (Basic 
avancé) + 5 Atarier>S Pokeys !revues sur Ata<ll + listings 
de Joux. Pri< intéressant. ChriS10pho VALADE. 9 bl1, rue 
des Chlnn-Foocherans, 39100 Dole. Tél. : 14.82.22.21. 

Vends ou ôchange sur Atari 800 XL jeux et utJitaires ISient 
SeMc:e, Beaeh Head 1.2, Raid Oo/ef Moscow). De 2ll à~ F. 
Jeen-05vior ANl'OINE, ~ Cabriàre1, 13510 Eguil, 
los. T61.: 42.92.40.23 lap<ès 18heuru ou w .... L 
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P.A 
Vends Atari 800 XL + 1060 + nbx disquettes programmées 
+ 2 cartouches + 2 livres + brancllements pour seulement 
300l F. Loic RONEUF, Roquo>Serviète Saint.frim<ln­
V-teUX, 38340 Sol.- T61. : 6U6.74.61. 

Vends Atari520 STF 11/88 + FSll + leader Board + Mer• 
œnary + Triogy Apshty ~ Sient Service + Music Stu· 
dio + MGT + 10 th fflme IOUS originaux, 3 (IOI) F. Patridt 
GUIWN, 11, ove,... do l'Europe, 94230 Cadlan. T61.: 
46:65.63.36 (lpff 11houml. 

Vends contre autre micro un Atari 800 Xl + drive + 1010 
+ nb< jeux + 2 joysticks + livros. le tout 2 300 Fou sép;rr6. 
Props. Emmn>ol DA SILVA IVIEIERAl, 8, rua du Mcu­
soudun. 37100 Tcuo. T6L: 47.41.96.281ipès18 htMel). 

cause double emploi vends 520 STF et imprimante SMM 
lll4 + drive: 1 050 F. cM<che correspondatltsf esl sur 
STF/XUXE. Jun TEIGNY, 4, pllce dt 1a s.pn;ft, 94470 
~--Utet· 
Pour Atari 1029 causa dbll emploi wnclsnman imprin. 50 F 
la boi"\e 12 rubar>Sl. Ech8rQe eussi jewc orig. sur XUXE/ST. 
Che<che contact ST. AJeln.Amidi TOUATI, 10, rue du 
Chfeau.cffau, 91130 R~ngls. Tél: 69.06.G2.29. 

Vends pour Ateri 520 STF original de Sub Battla Simulator 
d'Epyx. AcMté: 290 F. Vendu 160 F. T.b.é. Fr.iis de pon 
inclus. St9phana GRISON, 17, avenue des A'l""r&lln , 
44300 Nantn. T61.: 40.A9.01.93. 

Vends Atari 130 XE + 1010 + manetta + table taclie + 
K7 + livres. le tout en t.b.6. valeur 3axl F cédé 1500 F. 
~ VERCHERE,33, rw ~.93170 Bagnolet. 
Tél. : 4U1.A5.77 W-. - ... r9pondourl. 

Vends Atari 520 STF neuf 14/12/Bn + boile + news + 
10 tfisq. 2 900 F peu S<M. 5or9' MEUCIANI, 35, chomin 
des Coudriettel, 78990 Ei.-.t. Tél,: 30.62.75.37. 

Vends Atari 520 STF + locteur double face Cumane + Free 
boot + e><tension 1 mega + nbx programmes orig. !A tout 
SOOOF. Jw>Cloudo TAUNAV, 17, rue Trouin, 76005 
Pwis. Tél. : 43.26.88.72. 

Vends tablette tactie Atari t.b.é.: 500F + nbxjeuxorigi­
naux en K7, dsq. et C8!1l)U(hes à prix mbas (leader Board, 
Sient SeMœ, etc.I Poaatl MARJAC. rl, rue Sainl· 
Patriœ, 14400 Brtoux. T61.: 31.92.64.34. 

Vends 800 XL + 1000 + nbx jeux disq. + JO'jSlitk + livres 
+ doc. L'ensemble : 2000 F ou séparé (fai:e offre!. J'ai 
Pawn, Winter Olympie, Arl<anold, Green Bere~ etc. Ltu­
rent TOURNADE, 65, evonue do Verdun. 12200 
Vilefnlnc:hHlo.fl .... rgue. 

Vends Atari 600 XL j lecteur K7 + lecteur de disquettes 
A 1050 + jeux. Le tout 1200 F seulemenL Laurent PAS. 
SELEGUE, 5, NO Henry.ao.deaul, 69800 Saint.f'riut. 
Tél : 78.20.39.17. 

Vends ou échange joux pout Atari ST, acl>êle progalMl8S 
uliltai:es récents et performants. Roymond GA Yn. 1 +, 
• ..,.... ~591!iG '**-' 
Vends520 STf, SO!Vi 10 heures+ 10 jeux: catch, Karaté 
Kid 2, Worid G«ne, W111te< Garnes, Arena, Prohibition, etc. 
+ 10 disq. vierges " néo: 2SOO F. Famce MONEL. 
79, voie de Chitenay, t1370 Vemêfes.le-Buisson. Tél. : 
69.30.03. 19. 

Je vends mon Ateri 800 XL à p<ix défiant toute concurrence 
avec lecteur disq. el nbx p<ogra"""4!$ lgestion, musique, 
jeux. utiitaml. PNiJllJo PAll.l.OU, 17, nte.leonMonnot. 
92240 MaWroff. rn.: 41.4z.1uz. 

Vendspour Atari800XLjouxsur disq. origi'laux. prixinl6-
ressants (Cenan, Kerateb, Hardball. load '"""1er, etc.). 
Bruno MARTIN, f/fj/, route dos~ 69140 Rlloux· 
IH'ape. nL: 78.08.60.25. 

COMMODORE 
Vends C 128 P4<ilol + 1641 + 1531 + jeux sur disq. + 
25K7 + livres: 2100F. VendsoriginauxsurAtariBOOXL 
disq.: 50 F, K7 40 F. Clwlltqlhe DHÉE, 9, rue dn Alpes, 
59400 c.nl>raL Tél.: 27.83.55.65. 

VendsC64 + 1530 + 1641 + Powercart. + i:npr. GP 100 
VC + moniœ<N TP 200 + nbx jeux avec doc. + livras 1101 
t langages + jovstidcs. etc. : 6500F là~I. PN1A>o 
RIAND, rn, .. ...,. do Genève, 74190 Lt Fayot. T61.: 
50.78.29.40. 

VendsC 128 + 1571 + monilaurcouleur + 70disq. et K7 
+ magnéto + livres et doc. Prix à dêbattre. Ohior HAKIM, 
20, rue Gounod, 92210 Soint.C'loud, Tél,: 41.02.21.97. 

Vends C 128 O + monheur oouleur 1702 + Power Otrtridge 
+ joystick + livres. Le tout: 4. 500 F. Véronique SOU. 
CANY, 15, rw des M6sal)9n, 93420 Villaplnta. Tél.: 
43.83.51.73. • • 

Vends ou écha1'ge tm ttœnœs Ne... C 64 !originaux!. 
Vends œnsde CSS t 35 logiciels + tOUIOS options l...iant 
~ manettes sp6c:ieles, etc.). ntE THE, B.P. 2', 32IOO 
L 1sl&Jourdlin. 

Vends Commodore C 128 + driva 1571 + MPS 803 + 
moniteur ~ colo™* couleur + nbx jeu•+ revues et 
joysticks souris: 7 ooO F (à débattre). Emmanuel SIM(). 
NITTO, 41, avenue Foch, 95460 Ezanville. T61.: 
39.91.33.40. 

Vends CBM 128 t.b.é. + lecteur K7 1531 et disq. 1570 + 
3 joysticks + 90 News + log. prol8ssiomels: 5axl F, ldans 
la région toulousaine). St6phone DE CHAVAJLl.E. 1, rw 

do Gap, bat. C 18, appt. X17, 31500 Toulouse. Tél: 
11.21.81.69. 

Ve'1ds C 128 + 1571 + livres + Jano (tout sous garantie) 
+ 50 disq. vierges: 4800F. En c:edeeu: Caifo. Games, 
Guild nœ..s, Game Over, Barbet, Metror:ross. •. Jell>. 
Mar<: GADY, 117, rue EdgoroQajnot, 94100 Saint-Maur. 
T61.: 42.83.38.56. 

Vends CBM 64 + lecteur K7 + 2 Joysticks + de très nbx 
jeux: Defanderof the Crown .•• Exœllentélal, prix : 3 300 F. 
NioclasMARJON,8,GrandHlue,~ 
78250 Meulan. Tél.: 30.99.73.77. 

Vends C 128 D (1571 intégr6): votre prix est le mi.., 1 
Eche~ aussi softs A~ 1 Xovlet DARRÉ, 59, Io.._ 
.ie..ct..nps, 91290 Olainvillo. nt.: eo.83.35.M. 

Vends C 64 + 1541 + lect""' 1(7 + 2 Jovstick$ + Pawet 
Cartridge + JO K7 et <isq : 6 partir de 3 500 F là débattre}. 
Pione-Emmaroel BICHARA, 11, rw Duret. 7501& Paris. 
TM.: 45.ll0.14.117. 

Vends C 64 Pal + 1541 + nbx GiSCf + joystid< + livre: 
2 300 F. Cherche Jega à moios de 500 F !seulement dans 
94, 75, 92). V-l'IC8nt BIREBENI', 100, ruo M~, 
94700 Maisons-Alfort. Tél: 42.07.82.92. 

Vends Commodore 128 + interlaco Pérital + lecteur K7 
+ jeux + joystlck + manuel. Le tout en Uès bon étn. Cédé 
à : 1800 F. David couso, 31, rue Lt Fontlino, 76016 
Paris. Til. : 45.20.41.2&. 

Vends C 64 + 1530 + 1641 lsous ganntie, 8 mois) + nbx 
disQ. !Delendcr of the Ctown, Elmo Racer, World games, 
Expr. Railefl: 3!"œ F. Jir&no CORDIER, 4, nre 1nge1raœ 
A--.,!i9440 A--4Wpa. T61. : 'D.81.IG.61 "7 hl. 

Vends lecteur disq. CBM 1541 t.b.é. Prix: 900 F à débat· 
tre. Cherche monitor haute résokition Ateri nib SM 124 ou 
SM 125 !prix raisonnable). G«anl LOISON, 28, a•enue 
d'Orléans, 91680 Etnchy. Tél : 60.80.27.07. 

Vends C 64 + 1530 + Power cartridge + 1 joystick + câble 
Periœl + nbxjeux + livrosde prog.: 4900F là débattre). 
Wiliam SCHEERES, 80, bd 5'rurier, 75019 Paris. Tél.: 
42.00.29.87. 

Vends pour C 64 jeux !nouveautés et anciens) sur K7 ou 
disq. Vends aussi moniteur Zénith monochrome. OwisG> 
pho, Paris. Tél.: 45.815.34.11 (ontre 11 et 19 hl, 

Voods C64 + lecteurdisq.1541 + lect. K71530 +mont. 
œur oouleur 1102 + nbx jeux utilitaires (garantie 1 an). Prix: 
3 500 F (à débanrel. Phili- LUPTER, 1, allée da Cor· 
nouallles, 78200 MagnonvOle. T61.: 34.78.87.65. 

Vonds Commodore 128 D + imprima1ne PS 803 + cartou­
che Action Reptav 3 + lect. K7 + Pal/Peritel + nbx "'"' 
grammes + 1 joystick. le tOUI : 5000 F. Olvief lfPETIT, 
63. ruo do r~ 92800 Asri6ies. TM.: 47.99JIL 14. 

Vends COIMlOdore 64 + lecteur 1530 + 13 jeux + nbx 
programmes, wndu ensemble: 2 000 f ou séparémenL 
Wlly FRANCHET, 330,.....,. du Clmp<le.Pie. 14990 
-.....-Mar. TéL: 31.91.87.S&. 

Voods ou échange pour C 64 programmes : Barbarian, Roa­
drunner, Motrot1oos, Armv Moves lclisq. uniquement). Oli­
vier GOY, 3, ellée M-, 35610 c-.sévigna. Tél: 
99.83.91.33. 

Vends inprimante Commodore MPS lm + traaeur à pico(. 
trts bon état. Prix: 1550 F. Roland FREMERY, 8, rœ 
Frldtjof-Nansen, 57380 Amnovlle. T61.: 87.71.39.63. 

Vends C 64 Perital + Power Canridge + prograrnnes + 
lec. disq. + lecte<Jr K7 + lmpr. IMPS 803 + manuels + 
acœss. T.b.é., le tout: 5000 F {6 débattre, fte-d .. Frenœl. 
Eric. Tél: 39.47.Gl.29. 

Vends C 64 + moniteur coule<Jt + drive 1541 + 1530 + 
2 joysticks + livres + progr.immes + accessoires. Le tout 
en très bon état. Prix: 6000 F. Sy ..... BOURGEOIS, 2, nte 
dei M6sanges, Hommarting, 67400 Sambowg. Tél: 
87.07 .75.34. 

Vends CBM 128 (état noufl + lecteur K7 1530: 1500 F + 
moniteur vert: 400f + nb< jeux (Commando .•• ! + 
"*1Uels. Frédéric l.ANClAS, 11, ... Fnnçoil ....,, 
82350 Lo Plesois-lldlino TM.: 42.53.80JS. 

Vends Ccmmodore 64 anteme et Peritol + lecteur de K7 
+ nombreux jeux + joV>tidt !riger Mis>ion, Commando 
Il, 19421. le tout'. 1 rœ F. F\id6ric CARtm 19, rue P!èce 
Come, a-mntel. 95270 Luurd>ao. T61.: 34.71.25.86. 

Vends CBM 64 + 1541 + 1&30 + Power Can. + Inter­
face + nbx jeux (Defender of the Crown, lnfiltralOI, Hit· 
pack, Summer·Winter Gamesl. Prix: 3 000 F. Madiieu 
CROUZET, 8, rua Alexis Martin, 92240 Malakoff. Tél: 
42.53.D9.57. 

Vends C 128 D + nbx disq. + inpM!anie + 2 joys6cl<s 
+ lecteur de K7 + PCMer Car1ridge + Pfllllrammateul 
d'Eprnm + COfMflÎSSOUr{f'lll/ Sacam) + docsetschémas. 
5'bootlen CAPllT, 19, ... d'Au*9n1, 78180 Mont9rt­
IHlnrtonneUL Tél: 30.M.48.21. 

Ve<>ds Coownodoro 128, drive 1570, lecteut 1531 awc divin 
ecoessoires, revues. fM1!S, programmes K7 et disq. Très bon 
état. Petit prix. Patrick MONTIER, 37, bd du Portugal, 
35200 Rennes. T61.: 99.51.86.72. 

Vends C 64 (nouveau modèle) + lecteur K7 + Jeu<. Le tout : 
1 600 F. MoMpo JEANNETEAU, Route du Mano. 72480 
Bernay-champagne. Tél : 43.20.79.91. 

Vends C 64 + 1641 + coroon Perttol + Po- Ceruldge 
+ Bi-Prlnœr+ jeux+ disq. vierges + docs + ÎO\'Stick. Tout 
t.b.é. Prix : à débattre (ne Wllds que l'ensemble). Denis 
GORET, 11, rw do la Venlin, Couvron. 02270 C;9C'f' 
~ T61.: 23.20.SUS 

Vends Commodore VIe 20 + 1ec1eur K7 + mention 3 K 
+ extention 8 K + Super Expander + ca.-touches + nbx 
jeux. Le tout e<1 bon OIBL Cêdé à: 990 F • ...., BORGES, 
9, rw do Il Dollot, Cit6e de 111. ~ 17000 s­
bour11- T6L: 18.31.64.0S. 

VendsC64 + 1641 + lecteurK7 + imprimante1PS803 + 
nbxlog. ljeux, util.I, letouttrèsbonétat. Prix :4ax> Fàdébat­
tre. fflnck-Olivior VANDERLYNDEN, 4 ovonue du 
MlricWSofh,59370MonH..a.œl. T61. ::ZO.OU1.57 • 

Ver>ds Commodore 128 + lecteur 1530 + nbx progr. + 
drive 1571: 1700F. Imprimante Oünate 21!, couletn: 
1800 F. Pon gnrtuil. Gwenaël ROPERT, 24, rw do Tcu­
..... 5'300 Pontivy. Tél: 97.25.34.16. 

Vends C 64 Pel + lecre<1r K7 + 25 jeux K7 : Gleen S...L 
Aetojet ..• +livres+ 2joysticks. Le tout: 1300F. Philippe 
CORDIER,28,rwdo~, 54iOOVlll...i..N•ncy. 
nt. : 83.28.32.06. 

Vonds C 64. + drive + lect K7 + .ÎOVSI· + Padcllos + livres 
+ autoformation Basic + i~. Seiko GP 100 + 19 logiciels 
+ 7 K7,: 4000F. AllinHESPBllNE,3&,......., .iun.­
d'Alc, 94180 St-Mondi. T61. : 43.28.32.09. 

Verm C 64 + drive 1541 + lecteur K7 + monh. monoch­
rome87 + F.sdoad + 2manetœs + nbxjoux, prix : 4ax>F. 
le !OUI en lbé. J6rome POTEl. Paris. T61.: 45.74.54.9l. 

Vends C 64 + leaeur K7 + livres + jeux + Po!ri1el, ires 
bon état, lltout:2000 F. Paullf ROUX. 190,1..,...dt 
11République, 92000 Nantene. T61.: 47.21.48.19. 

Vends CBM 64 + 1641 + 2 joysticks Wioo + nbx p<ogs 
+ revues et docs, 2 500 F à débattre. lftndc GUEZ. 28, ... 
du 8 Mii 1945, !l52GO Sarœ1111. T61.: 39.90.91.82. 

Vends (tbél C 64 + moniteur couleur + lecteur 1641 T 

nbx ~.de jeux + lect. 153 + 14 K7 + Speed King (garan­
tie 2 moésl, le tout 4 500 F. Karl WUIY, 82. i.o..vord do 
.._, 92000 Nlnœrre. Tél: 47.711U3. 

VendsC 128 + ~ K7 +jeux+ adapL Nrùl:2axlf. 
YllM COSSONNET. Tél: &0.15.29.11. 

Vends C 64 Pal Secam + 1570 + tiès nbx rrvres + jeux 
super Zllxxon, Summer lame + 15 disquettes : prix 6 débat· 
tre, tél. le week-end. Uonel BIDAUT, v...,..,., Haut. 
loup, 71220 Saint-&nnet..i.Nowr. Tél. : 8&.24.80.80. 

VendsC 64 + moniteur couleur+ drive 1541 + Plottervc 
1520 + 50 softs IK7, disq.) + lecteur K7 + multiplan + 
doc, le tout ; 7 000 f avec 2 joysticks Jonmy HAI.KIN, 
45, rw Blanche, 750G9 Paris. TM. : 48.74.45A 

Verm Commodore CBM 64 Pal + lecte<Jr de K7 nif. 1530 
+ joys1ic:lcs + 11 K7 de jeux. le transformateur est à tipi· 
"": 79lf. Mcci9s DEMIEZ, 66, bd do Il Ubo<1ê,59800 
Lilo. Tél: 20.54.19.54. 
Vends C 64 + lecteur disq. (encore garanti 1 anl + nbx 
jeux + Sl!Cllm Péritel + doc 3900 F. Oivllr DALON­
GEV1Uf, 8, rue dao 2 flirn, 78160 i..ch......,. 
T6L: 39.66.39.95 (après 18h). 

Attention aux amateurs de logiciels. je vends mon 
CBM 128 avec nb< jeu< (uli., graph .•. )"" disq. avec en 
+ la PW cartr., le lec. tfisq. Ues 2 sous garantie!, le lect. 
K7, rmtetfeoe l'al/Secam, des livres. notices, docs, le tout 
acl'"'4 I y a"' an et derri. B 140F, je rallendorne à &ŒX> F. 
~ ~ Til. :I0.0&.53.23. 
Vends C 64 Secam + lect. disq. 1541 + 2joystlc!cs + nbx 
jeu<, le tout 2 79l f, à débattre. 5'bmtion SIGAUDEs, 
45,rw Soint·FerdiNlld, 7li017 Paris. TM.: 46.74.25.Mlà 
J*lir do 11 h). 

Vends ou échange jeux (news) pour C 64 sur dlsq. unique­
mont. Poosède Test drive, Max torque, Adv. Fllght Talner, 
Cal~ornla games, Bad cat. •• Emmenuel 1.ARllEY, 29, ... 
,... Pierre Marly, 313911 Carbome. 

Ve'1ds Commodore 64 Pâritel + lecteur cassettes 1530 + 
jeux + livres + manenes, p<ix : 1500 F. &le GMYRfK, 
74, rw dt Io -.., 92330 Scuwt. T61.: 47.D2.I0.51. 

Vends C 64 + drive 1541 (sous ga1111ie) + 10 !Mes + nbx 
logiciels + extension canouehes, le tout : 3 000 F. Cloudt 
PY,41,ruo~91100TcUoo-. T61. :11A8.A82. 

Vends C 128 D + adapt. Pét. + poWM can. + nbx jeux + 
bte rgmt t revues + fivres + joy. + adapt. série CBM pr 
imp.Cltizen120D.PriJ<àdébattre.F-FONl'AlNE,20,bd 
Deslil,93000 Cllrmont.fd. Tél. : 73.34.14.62.~119hl. 

Urgent 1 Vends C 128 + mon. coul. + 1541 + MPS 1000 
+ power cert. + graph. 2 + nbx jeux nouveaux + r111res. 
jamais servi (val.: 14axlf, vendu 4500F. AluandleMIJL. 
LEll, 11, ... du ...., dt - .. 78100 Saint-Oemiain­
on-lay .. T61. : 34.51.49.10. 

Vnls C 64 + 1541 + inp. MPS tm + Péritel + Fast· 
load + nbx Importants jeUJ< utilit. + livm rev., + docs 
+ joys. + 2bollesrangt. A saisi 500l f, y.., FORGW, 
7, ploce Alondo, 94000 Critel T61. : 48.98.10.33 (Rr 
~ ... ,. 
Vends C 64 + lectaJr 1541 + TV coul. !Pel. Sécam) + 
2 joys. Ouickshot 11 + 70 ~iciels !Road runn«, Barbaria/l, 
the Pewn •.• ). p<ix à débattre. Boris HEINKEÙ, 35, nre du 
MarkhaJ.foyollo, 94130 Nogent....,~. Tél.: 
48.75.1 4.ol ou 48.73.40.llO. 
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r-AMSTR-Ao -AMSTRA-oK7 JBll~O-
ToP Hrrs ~~;i:!up 49 F Quand }es prtX t si \)as, . 

30 GRAND PRIX 87/139 BACHLO~BOL.AZER soll ou ris 720 DEGRES 921 142 ~ 

ACE2 92/142 1 s s , 
ACTION FORCE 87/142 COMBAT LYNX ATAR1 ST e d t 
ADYAHCETACT.FIGKTER 87/138 gg:r~·~~~N ansen . 
!t::l: =AL : ::::: ORUID KACIŒR X !PX'u'i!~ m = 
AUEN US 851142 ~~~~DE HOUSE OF USHER X ALTAIR 195 F 
ALTUOI. WORl.D GAMES 821142 FUTURE IO<IGHT JAW8REAIŒR X ALTERNATE REAUTY 235 F 

!~~ ~~:i.rrs 2 1:~~~;~ Hl.JACK ~fili~r;~~SE ~ m .. ~010 m ~ 
ANNEAU DE ZENGARA 1421187 HOW~ THE DUCK JUOOLES RAIMBOW X BALANCE OF POWER 249 F 
ARCllANO!D 87/142 :~~~TRA~~~L ICNQ OF RONQ X BARBARIAN IPALACEI 188 F 

~~·~"DETECTIVE :tm ::'..".lgtuT ~~~OFT. OESéRT X =~o~ :m 
BASlœT MASTEA 871142 KWAH ICNOCKOllT X BLUE WAR 3 220 F 
BEST OF ELITE 2 8V142 MARIO BROTHERS LAZER KAWK X BOULOERGASH CONST. t38 F 
BILLY 2 135/195 M ISSION OMEGA MORDONS OUEST X BUBBLE QHOST t82 F 

=~:AC m;::~ NEMESIS THE WARLOCK ::~~i:..IOERS ~~A~A~ERICA ~m 
BLOOO VALLEY 9211 42 =~~~~~~ ORB OF ZARRAMIER X DEFENDER OF TNE CROWN 285 F :: :g=~ ~~;~ERIE m;m ~f~1VtgRATY :;oo"RNOCERIŒT~LRLE~ .. IR X ~~SB~~~~ ~~ ~ 
B. MORANE JUNGLE 2•51245 PINBA°'L WIZARD r ENCKANTER 159 F 
BOB WINHER 139/188 PRODIGY SCR4M X f1!; STRllŒ EAGLE 195 F 
BOBSUJGH 92/ 142 PUl.SATOR SCREAMIHG WINGS X FLIGHT SIMULATOR Il 350 F 
BRA~STAR 8V142 RANARAMA SEA 8AHOn' GAUNTLET 2 182 F 

=~~~8~BLE :t::~ •RETURN TO OZ ~.:HOER ~~~cie'il!' m~ 
CAUFORNIA GAMES 92/ 142 ~:~~UR Sf'INO!ZZY KACIŒR 2 158F 
CAPTAIN AMERICA 82/142 SIR LANCELOT SPU V SPY 1 X HITCHHllŒRS t\UIOE 195 F 
CHARLIE CKAPLI~ 821 142 SPINDIZZY SPU VS~ 2 X HOLLYWOOD HUINICS 159 F 
CHOSE DE GROTEMB. 132/172 STAR STRIKE 2 WARRIDRS OF RAS INTERPRETEUR C 390 F 
CLASH 192 STRIKE FORCE COBRA WHINTER OLYMPICS X IZNOGUD 242 F 
COBRA (LORICIELJ 1281175 SURVIVOR ZORRO X JEWD. OF QARIO<ESS 190 F 
COMBAT SCffOOL 871142 TEMPEST 2600 vcs IOHGS OUEST 3 238 F 
CRASH GAREIT 1921218 TiiAI BOXING L"AffAIRE 235 F 
CRAZY CARS 1281158 TiiANATOS .. 09 F L.ANNEAU DE ZENGARA 242 F 
OEATH WISH 3 891142 UCHI MATA CART. 1 LE MAITR[ DES AMES 242F 
DIEUX 0E LA MER 1221192 WAY OF THE TIGER LEAOERBOARO 199 F 
ORILLER 1451175 XARO AIR SEA BATTLE LEADERBOARD TOURN. 89 F 

~~0 82 PACK 2 :m:~ VIE AR KUNG FU =~r.~~ ZONE tfs ~~~~ELA MER m = 
ENOURO RACER 9V142 !..Qlt>S , OREK7 BREAl<OUT MACH 3 195F 
ERE Hml 2 14V223 COMMOD CARNIVAL MALETTEJEUXAL 290F 
EXOLON 871142 CHOPPER COMMAND MANNATTAM CKASER 239 F 

~k'J:::œEAoLE :~::~ Budget 39 F g~g~:BREAKER :~~~i:'L"."o:u.e :m 
FLASH P<>INT 871142 AMERICAS CUP DEF!ONDER MASOUE • 245 F 
FORTERESSE 1321192 AVENGER OODGENS MASTERS OF THE UNNERS t85F 
FREDDY KAROEST 871142 BALLBLAZER DONKEY KONG MERCENARY COMP 192 F 
GABRIEL 1371172 BEYOND FORBID FOREST ENDURO MEU'mES EN SERIES 235F 
GAME SET MATCH 128/178 BOULDEROASH CONST. KIT FREEWAY MISSIONS EH RAFALE 245 F 
GAUNT\.ET 2 92/142 CHAMl!LEON GAL.AXION NINJA 98 F 
ORYZOR 8711'2 COBRA GHOSTBUSTERS O!JT RUN 195F 
GUADALCANAL 921142 COMBAT LYNX GORF PASSEllGEAS OU VENT 2 289 F 
HIT PACK 2 921142 CYBORG GRAND PRIX PAWN 185F 
HMS COBRA 2551295 DRUID HUNT AND SCORE PKANTASIE 2 225F 
HURLEMENTS 1321172 ELEVATOR AcnON JOUST PHOENIX 245F 
H'fBRID 921142 EMPIRE KABOOM PLANETFALL 189 F 
l .. AGINEARCADEHITS 119/162 FIGHTER PILOT KANGAROO PROHISmON 215F 
IZNOGUD 19212'2 FUTURE IO<IGHT KEYSTONE CAPEAS O•BALL 185 F 
JACK THE NIPPER 2 871142 GAL VAN MEGAMANlA ROADRUNNER 195 F 
JACKAL 871142 HIGHL.ANOER M ETEOR DEF!ONCE ROAOWAR 2000 1119 F 
KONAMes GREATESf HrT'S 1 821142 HVPERBALL MIDNIOHT MAGIC ROADWAR 195 F 
LA GUERRE DES ETOIUS H / 145 INFORDROID M ILLIPEDE ROGUE 220 F 
L'OEIL OE SETE 185 KAYLETM MOUSETRAP S.0.1. 280 F 
LAZER TAG 9V142 KETI1.E MS PACMAN SAPIENS 185 F 
LES RIPOUX 122/ 192 IONETIX OUTLAW SEASTALIŒR ,.5 F 
LORICIEL HIT 4 148/17B KORONIS RIFT PITFALL SILENT Sl!RVlCE 1119 F 
MACH 3 128/178 · MACADAM BUMPER PITFALL Il SILICON DREAMS 195 F 
MATCH DAY 3 871142 MAGIC MAONESS POLE POSITION SPACE OUEST 238•F 
MALETTE JEUX F1L 192/242 MASTER OF UNIVERS RAOUETBALL SPACE SHUTTLE 182 F 
MARCHE A L'OMBRE 1421192 M ISSION AD RIVER RAID SPE1.1.8REAl<ER 159 F 
MAROUE JAUNE 2481248 M ISSION OMEGA SKEET SHOOT Sf'IOERMAN 170 F 
MASI< 2 921142 NEMESIS THE WARLOCK SKHNG STAR FLEET 1 430 F 
MEUR'mES EN Sl!RIES 2551292 NETHER EARTH SMURF STRllŒ FORCE HAR. 239 F 
MONOPOLY 172/242 NOSEF!ORATY SOL.AR FOX SUPER HUEY 190 F 

' OCEAN AU STARS HITS 1 9 2/142 PRODIGY SOL.ARIS T.N.T. t 79 F 
OCEAN ALL STARS HITS 2 118/182 RANARAMA SPACE CAVERN TAI PAN 192 F 
O!JT RUN 921142 RED ARROWS SPACE SHUTTLE TASS TIMES 159 F 
OX-R 205 SIGMA 7 STARGATE TERRORPOOS 195 F 
PACK FIL 2 1351186 SPINDIZZY SUMMER GAMES THAI BOXING t15F 
PASSAGERS OU VENT 2 2851285 SUPERSTAR P1NG PONG SUPER BREAKOUT TRAILBLAZER 239 F 
PHARAON 135/192 TARZAN TENNIS TRAUMA 242 F 
PIRATES 92/142 TEMPLE OF APSHAI VENT\JRE TT RACER 239 F 
PROHIBmON 1181192 TENTH FRAME WARLORDS ULTIMA 111 239 F 

gri:i,.D 1 01~~: ~::~~~~~NG ~l~~ ~M~R149 AMIGA 
::::~ :~: ::~ ~~~~~:n SE.GA ALTERNATE REALITY 
RED L.E.D. 92/142 TREASURE ISL.AND ACTION FIGHTER 195 F ~~%~~~Cl.A.MES 
=~~~~NER :~:::~ ~~~I MATA ALEX ICOO WONDER 195 F CRUNCHER F4CTORY 
RX·220 142/ 178 XENO m~:i:.'.'TIUOR m~ :r.:.rTNECROWN 
RYGAR fV142 XEVIOUS c CHOPLIFTER 195 F FE\JD 

~?!'a~TR1Loov 1~~:~;~ ATARI XL/XE C/ D ENOURORACER 185F FLIGHTS1MULAT0R2 
- F 16 FIGHTER t<9 F GAUNTLET 
SIOE ARMS 92/142 B d t 49/ 59 F GHOST HOUSE t 49 F GOLDRUNNER ~F~fn~o CO :t:;~ u ge MV HERO t<9F HACIŒR 2 

STREET SPORT BASIŒ'r 92/142 A OAYATTHE RACES X ~1m'.."zv ZONE m ~ ~i'ts~~~J!r i;ooœR 
STRVFE 2 132/172 BALLBLAZER ~ PRO WRESTUHG 185F LEADERBOARO 
SUPER HAHG ON 9211•2 BLUE MAX 2000 ROCKY 239 F MARBLE MAONESS 
SUPER S10 ,.51192 BOULDERGASH Il X SECRET COMMAND 195 F NINJA M ISSION 
SUPER SPRINT 142 CHUCIOE EOG ~ SHOOTING GALLERY t95F ORGE 

~~o~~~::: 3 J~m l~îf :NDEAD ~ w~ !Ë:::R gg s11!~L 
X THE NINJA HIS F Pll/TOS ~~y~g:nsurr 1~ri!!~ =..,.~~MWORLO X X ~t.."oS:.?.:"ov :::= ROAOWAR 2000 

~".'.'rf L':~eORD :r,::~ ~~':~~RS ~ WORLD GRAND PRIX 195 F ~..t,,_i:œR 

235F 
215 F 
238 F 

OOF 
275F 
115F 
98F 

345F 
239 F 
219, 
249 F 
189F 
285 F 
210F 
195F 
119F 

239F 
• 225F 

90F 
239F 
U9F 
142 F 
238 F 
159F 
240F 

SILEHT SERVICE 
SINBAD 
SPACE OUEST 
SPELLBREAIŒR 
STARGLIDER 
SUPER KANO ON 
SUPER HUEY 
SWOOPER 
TASS TIME IN TOWETOWN 
ULTIMA Ill 
W1NTER GAMU 
WINreR OLYMPIAD 88 
WORLOGAMES 
ZORK2 

215f 
275F 
288' 
t S9F 
199F 
145F 
189 F 
180F 
2'9F 
2tOF 
2tSF 
18$F 
2t5f 
158F 

BOITIERS DE 
RANGEMENT 

Boiliet Proto 
861'tl1!1 OS40LA 
Bomer OS40L8 : 
Boitier JSY 80 
8oiNc- JSY 48 
eoruer OOSOL 
8oi11~r OS 100l. 

10•3 
30x3 
4SJ!3 .50~ 

BOx3.so­
'8•3 
SOxS 2S 
1.00.û. 25 

59, 
99' 
99' 

119 F 
119 F 
119 F 
149 f 

IBM PC + COMP 
A.C.E 
4LBUME~ 
ARXANOIO 
l!Al.ANCE OF POWER 
808 W1HHER 
CAUFORN!A DAMES 
CONFLICT VllrrMAN 
EDEN BLUE 
F15 STRllŒ EAGLE 
FAREHHEIT 451 
FLIOHT SIMULATOR 
FORTERESSE ' 
OAUNT\.ET 
GRAND PRIX 500 CC 
HMSCOBRA 
HOLLYWOOD HIJINX 
INFILTRATOR 
IZNOGUO 
KAMPFGRUPPE 
L'AFFAIRE 
L'ANNEAU DE ZEN'GAR ...... 
LE MAITRE OE:S AMES '\· 
LES RIPOUX 
MACH 3 • 
MALETTE Jt:UX FIL 
MARBLE MAONESS 
MARCHE A L'OMBRE 
MEURTRES EN SERIES 
MGT 
MISSIONS EN RAFALE 
PASSAGERS OU VENT 2 
PHARAONS 
PITSOP 2 
PROHIBITION 
RENDEZ·VOUS WI RAMA 
ROAOWAR 2000 
ROCK N WRESTlE 
SABOTEUR 2 
SAPIENS 
SCRABBLE 
SHANGAI 
Sll.ENT SERVICE 
SOLO FLIOKI' 
SPACEGAMES 
SPEl.LBREAIŒR 
STARGLIOER 
STRllŒ FORCE 
sue BATTLE SIMULAT. 
SUMMER GAMES 2 
SUPER TENNIS 
TAI PAN 
TOPGVN 
TOP SECRET 
TRMAL POURSUIT 
ULTIMA 4 
W1ZARDS CROWN 
WORLDGAMES 

Réf. 5 
3· CF2 100 F 

3" 1/2 DFDD 
5' 1/4 SFDD 

195F 
220f 
IOOf 
239F 
220f 
102 F 
238' 
242 F 
182F 
195 F 
425F 
220F 
195F 
182' 
292 F 
289F 
192 F 
280F 
249F 
242 f' 
242 F 
242F 
192' 
220F 
290F 
195F 
242 F 
290F 
195F 
242' 
2&0F 
220 F 
185F 
242F 
195' 
239 F 
185, 
142F 
220 F 
242 F 
240 F 
220F 
192F 
109F 
22SF 
239 F 
149 F 
220 F 
t92F 
t 92F 
14SF 
195F 
229F 
290F 
225F 
239F 

, 192 F 

10 

JSY48 119F 
JOYSTICKS 

les meilloun1 10'/I Ucks au monde 
Doubleur Ge Jov1tick 69 F 
Phssor on• 1u s Goldj 115 r 
Joptick Clo\eet.lh '25• 89'F 
Joytld OlHW\ Mach 1 · 135 r 
Pro 5000 130 F 
OuîekshOt tuttto Il 1 JS F 
Speed king 1 20 r 
Moonrac:ker Il .89 F 
Chtetah PC 199 F 
Carte PC 225 F 

Gtatuit uri doubleur de Joystd pour 
l'•Chal de 2 Pftuor one ou 2 Chtetah 
Moch l 

Disquettes 

·3.50"DFDD 

9F9S• 

20 50 100 
189 F 358 F 845 F 1590 F 

130 F 240 F 550 F 995 F 
75 F 140 F 325 F 600F 

5· 1/4 DFDD 80 F 150 r 350 F 680 F 

•Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées dans boites .+ enveloppes + étiquettes 

1 BOITIER PLASTIQUE ~pe AMSOFT ...... 29 F Les dix 1 

----~----------------~- ----------~- ... T/51 ~ON DE COMMANDE EXPRESS 
!ARTICLE 1aa1an11e echange orr11ned,a11 Oie PAIX MONTANT 

à retourner a JESSICO IMPEX : BP 693 

:: Je 1oins un chèque ou mandat-lettre 
06012 NICE CEDEX ~ 

z 
' 
t 

~OM-TOM 1 TOTAL des COMMANDES 
+ SOF 1 FRAIS DE PORT· 2 5 

:TRANGER 1 TOTAL A REGLER 

:AGNEZ DU TEMPS !Commandez par téléphone : 93 5161 JO 

=>récisez pour quel ordinateur : 1 1 

port 
logiciel 
15 F 

Dise 0 K7 0 

::J Je paye par carte bleu et 1e complete les 2 lignes ci -dessous :E 
7 arte bleue o 
lf 

aa(e d exoira11or ~ 

"' ,NOM PRENOM ~ 
N° ET RUE g 
VILLE CODE POST AL ...._....._....._ ........ __.__,, ~ 

---------- -..,.-:;---:-:-;- -, S.9na1u,~ o o ··garo1re 
r Budget suivant stock disponible 1 . 



Vends C 128 0 (1571 int.I + nbx disquettes sont Catfomia 
games, Test drive, me. + catt. fastload + Voicomatl!f(digi­
taliseurdasonl: 4300f. Uonol KOLB, 21, rue Ferdinand 
Loci, 67300 ~. Tél.: 87.71.60.53 là partir de 
19h). 

VendsCBM 64 + 1541+1570 + nbxjeux wrtoutendisq., 
le tout 4 000 F, cherche ordinateur d'écllecs de bon nimu 
à prix raisonnable. Petrick HUYNH, 20, nlsidenœ les 
Basse..Gantnnes, 91120 Palaiseau. Tél.: 60.11.91.96. 

Vends supe<S news pas chers sur C 64 en disq. Laurent 
LEHNING, 12, rue Dominique Mlldlerez, 67070 Metz. 

Vends CBM 64 + lect. disq. 1541 + disq. (jeux utilitaires! 
+ joyStids + docs + Péritel pour 2f:OOF. Marc BENA, 
20, rue Maullce Ba.nes, 57000 Metz. Tél.: 87.74.49.01. 

VendsC 128 D + nijxjeux + 5boltesdedisquattes + janè 
+ cables Pétitel + boîtes de rangoment, le tout en tbé. 
lv., ZAIOMAN, 10, rue Tone St T11m1, 03100 Montlu­
çon. Tél: 70.115.04.95(après19hl. 

Vends CBM 128, magnéto, lecteur cfisquene, power, moni· 
teur, cordons, manuels, disquettes, K7, à débattro. Anthony 
DOINET, 3, allée Jacquard, 95570 Bouffemont. 
Tél.: 39.91.90.34 lapès 18 h~ 

Pour C 64 vends originaux K7 (Hacker Il, Raoing des set, 
Bite, Silent service, etc!, cherche the Fourth Prolocol K7. 
Christophe GEHIN, 20, rue de N<Nilles, 78100 St· 
G4nnairHJ>laye. Tél.: 39.73.38.12. 

Ve.ids C 64 -h lecteur cfisq. + télé nb + lecteur K7 + power 
cartridge + manettes + nombreux livres + diSQuettes t 
boite rangeman~ 4500 F, â débattre. Très urgent. Y.ion. 
92210 St-Cloud. Tél: 48.02.05.16 (après 19 h). 

Vends Amiga 1000 excellent état sous garantîe + jeux 
D0fencler, Sdi, Sinbad ... ): 4 500 F sans mon~eur. 6000 F 
avec. 06vie< BACCA1A, 742, Gmnd.,,Rue, 78300 
Carièrewous4'oissy. T6L: 42.65.35.15 (poste 2211~ 

Vends pour Amiga Sdi 295 F Skyfox200 F Defender of the 
crown 295F, Sinbad 330F, Aight simulator2330F, Instant 
music 215 F, échanges possibles. Jeiln-Micflel REBIL-
1.ARD, 13, rue du Clos de ViBe, 94379 Sucy-en-Brie. 
Tél.: 45.90.71.25. 

Vends pour Amiga Barbarian avec boite (original) en très 
bon état 150 Fou échange contre nouveauté. Davl6-0hier 
AZULAY, 29, bd des c..risien, 13012 Marseille. Tél: 
91.88.08.95. 

Vends orig;,al Brataccas sur Amige 120 Fou échange contre 
Feary Tale. Dominique DElPORlE, 60, _.., Pelit 11'11, 

59840 l.ompet Tél: 20.44.41.19 lapès 19 h~ 

VendsA';;;iga 10@ t 512 K + moniteur couleur + lecteur 
• OO pistes 5'1/4 + nbx disqs: 6 500 F. Alain FBIRENBACH, 

7, place Boulnols, 75017 Paris. Tél.: 46.22.02.04. 

Vends Amiga 1QOO complet + lecteur 1010 + 17 logiciels 
+ doc en français + ioYsncks + kick 1,2 t Worth 1,2, 
le tout s/ liafantie, 8500 F. Thierry MOLLAllET, 80, bd Jof. 
Ire, 21032 Dijon. Tél.: 80.74.03.34 (après 18h). 

Vends Amiga 500 + poignée jeux + souris + Barbarian 
+ W1r1ter games + disquettes 3 PCE 1 /2 + liwes.etc. 
P81rick JOURDAN, 7, square Robert Kennedy, St­
Thi>ault.iea.V-ognes, n400 Lagny-sur-Marne. Tél: 
64.30.44.76. 

Vends ou échange jaux orig"1aux pour Amiga, chertlle lec­
teur disquette externe 3"1/2 p<iur Amiga 500, vds livres StJr 
C 128, C 64 . .Jean-ChristqJ' DAUDIN, 10, rua Man Dor­
noy, 49800 Tretaze. Tél: 41.34.07.31. 

Vends C 128 + 1571 + 1530 + interface Pal/Secam + 
graphiscope Il + livres + 2 joysticks + nbx Jeux. valeur 
7000F, vendu 5000 F, à débetlre, en tbé. Stllphane 
COSTE, 20, rue de Venfur\ 95240 Cormêllles-en-Parisls. 
Tél.: 39.78.30.03 !"""'• 18 hl. 
VendsCommodore64 + lecteurKJ1530 + nbxjeuxdont 
nouveautés + Atari 800 XL + drive 1050 avec jeux. Bon 
état, le tout 3000 F. Annick, Alain TONATI, 10, rue d<I 
ChltHU d'eai, 91130 Ris·Omngis. Tél: 69.06.02.29. 

Vends C 64 + écran couleu1 + Drive V6T1541 + 1530 + 
manettes + nbxjeux news (m~tériel garenti), llfix 4800F 
à débattre+ nbxrcvuesinf0<matiqua. MarcPARVIWER, 
6, r6sldence des T ..... 92000 Nantone. Tél :<17.84.94.39. 

Ven<ls C 64 + lecteur cfisq. + Péritel + nbx prgs (jeux et 
utilil) + joy. t revues:6500F,àdébattre.lann!OIAS, 
49, rua l'nst!lur·all6e 1,69300CaUre. Tél.: 78.08.55.04. 

Vends C 128 + moniteur couleur + lecteur K7 + joystick 
+ Jane + nbx jeux + revues et livres, tbé 1861, prix: 
3400F. fféderic, 2, -Auguste Renoir, 91100 St· 
Gennain-les-Coroeil Tél: 69.89.02.87. 

Vends Commodore 128 + 1571 + nbx disquettes! + da 
50), le tout3f:OO F, pour un appare~ en palfalt étal. Nk:o­
las SCIARA, 2, rue Eugène Delacroix, 93900 qïnay.....­
Seine. Tél.: 48.22.n.74. 

Vends nombreux jeux sur disq. pour C 64 à bas prix (Chi!· 
fres et let11es, Roue de la fortune, Solomon's keys, etc). 
Pour C 64 vends 25 cfisquettes avac news ou autres pour 
350 F. Laurent OEWERDT, 9, rue Verte, 82530 Hnn­
Coupigny. Tél. : 21.27.93.25 (soir!. 
VendsCBM 64 + lecteur de disquettes 1541 :2~F, MPS 
001: 1 OOOF, monneurve,11Zenith:500 F .• Tél.: 30.52.34.28 
après 20h demander Stéphane. 
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P.A 
Vends C 64 (800 FJ + 2 lecteurs K7 (400 FJ + 25 jeux (50 F 
l'un dont Trivial pursuit, Tuer nJest pas jouet, etcl + power 
+ 2 joysti~ 1200Fl + llvres; le tout3000F. Nadine 
JANON, le Mollard-Coublevie, 38500 Voiron. Tél.: 
76.65.81.43. 

Vends C 64 + Péritel + 1530 + 1541 + moniteur vert + 
1 joystick + nbx prgs ~7 et disq: 4 500 F. Jéntme BOIL­
LET, 165, bd Vlctor.ffugo, 93400 Saint.Ouen. Tél: 
42.59.511.97 (&p'ès 20 h). 

Vends C 64 (Secaml + 1541 + power cartridge + 2 joys­
ticks + livr.S + 20 d'utilitaires et 20 news. Bon état, prix : 
3000 F. l.aunntPSIOT,6, ~de Vandlte,!114301gny. 
Tél.: 69.41.11.20. 

VendsCommodore64 + lecteurK7 + drive1541 + ~ 
cattridge + imprimanla Hush OO + Péritel + nbx dlsq. + 
K7 +livres, prix : 3800F. Régis MANGEOT,ruaJuiett&­
llemO<Y, bat. F2, -1 166, 13140 Miramas. Tél. : 
20.58.54.43. 

Vends C 128 + 1541 + MPS 803 + nbx logs + monlt. 
mono + livres : 5500 F. Vic 20 + 1541 + K7 + impr. + 
liwes : 1900 F. Daniel ANANIKIAN, 86, Annand-1.épône, 
92270 Bois-Colombes. Tél. : 47.82.48.88. 

Echange ou achète news sur C 64 · 128, envoyer liste et 
modalités, vènds C 64 + 1541 + manette + manuel: 
2 500 F, 20 cassettes (originaux), OO F pièce. Chrislian 
DEMEYER, F1, rés. Concorde, 59720 Louvroil. 
Tél.: 26.65.08.79. 

Vends CBM 128 + mag. + livres; 17f:O F + moo. ooul. 
1000 F + lect. disq. 1571 + nbx jeux 100 F + lecteur K7 
+ nbx jeux SOOF + 2joysticks250 Fou le tout à 6250F, 
tbé. Olivier CAJLLARD, 1, parc des tn.bles, avenue de 
Monsieur, !11800 Bninoy. Tél: 60.48.32.38. 

Vends news pour C 64, C 128 'sur disqs. Vends C 128 + 
périphériques (px à débattrel + drive et nbx cfisq. Gilles 
GREGOIRE, 18, rue TOll' Chaios-Ouint, 57168 ~-
1...Metz. Tél.: 87.63.47.49. 

Vends c 64 · + drive 1541 + monneur couleur Taxan + nbx 
disqs !Trantor. Bangkok, Knight ... ) + 2 joysticks (Speed· 
king et the arcade! + livres el docs + boites de rangement, 
cédé à 5 500 F. Olivier FLAMION, 16, rue du J~. 
54400 Longwy. Tél. : 82.24.14.92. 

VcndsCommodole64(tbél + 21ect. K7 + 4joysticks ftbél 
+ power cartridge + nbx libr. + nbx logiciels. Valeur : 
7500 F, vendu3500F. Xavier VIBERT,20, avenue Foch, 
94100 Saint-MOUN!es-Foll$és. Tél,: 48.86.34.44. 

Vends C 64 + lecteur de disquettes + power cartridge t 
très nbx soit + 2 joysticks + adaptateur Péritcl, prix : 
3 500 F. l'Tederic BEVILACQUA, 8, v~la Charles, 93800 
Epinay-Sclne. Tél.: 48.26.06.78. 

Vend.s C 128 D t mono coul. 1801 + nbx jeux + power 
cartridga + virgule 128 + imprimante Citizen 128 + boi· 
tier + docs + utilitaires, sous garantie, 1000 F. Erwan 
IMB.AULT, 213, Parc de Cassan, 95290 L'Isle-Adam. 
Tél.: 34.69.49.88. 

Vends C 64 + lect disq. et K7 + joys. + disq. + livres. 
Prix: 2 500.F: Vends jeux originaux et riews. Lisle sur 
demande. Petit prix. Patriœ VANEC, 45, rue Marœl Ras­
chia, 59130 Lambetsart. Tél: 20.09.20.92. 

Vends Commodore 128 + lecl. disq, + lect. K7 le tout 
2500F favecjeux ou séparément!. Yves MORVON, 11,rue 
du Mcd!H!Ufloy, 14000 caen. Tél. : 31.44.37.45 (le soir~ 

Vends~ bas prix lecteur de 1(7 pour CBM 64 prix: 200 F, 
cherche à fonder un club sur la Baule et P0<nicliet, réponse 
assurée. Sylvain PENOS, 12, av. des Myosotis, 
44380Saint&Margue~ornlchet. TéL : 40.61.0S.73. 

Vends pour Commodore 64, imprimante couleur et graphi· 
que + nollce rJe 100 pages, achetée en juin 87 à 4000F, 
Vendu à 2 400 F, très bon état. Pascal COURSON, 4, rue 
dos Papillons, 62220 Carvin. Tél.: 21.74.30.69. 

Vends Commodore 64 Péritel + 1530 + 25 jeux + utilitai­
res, langages, livres, joystrks. acœssoires, exc. état, le tout : 
3000 F. ffançois PAULHIAC, St Avit Sénieur, 
24440 Beaumont. Tél: 53.22.41.48. 

Urgent 1 Vends moniteur MR couleur Commodore 
1901 (40/00 colonnes), tbé févrie<87, prix: 2000F à débat· 
tre. Cherche contacts sur Amiga et C 64. Claude BURCK· 
HARDT, 11, rue du, Nord, Niederha11Sbergen, 
67200 Stnsbourg. Tél : 88.56.00.39. 

Vends C 128 D ( UC + 1571) + nbx disquettes {news et 
prgssur 1281 + cordons, tbégarantie 1an:3500 f. Vends 
aussi prgs séparement. Clément POLINE, 51, rue tn>ix­
Saint.f'iene, 27130 Verneuil/Avre. Tél.: 32.32.04.87. 

Vends C 128 + lect: .diièi. + lect. K7 (1571 sous garantie 
+ lecteur K7 CBMI + Gama killer + Fume hame + joys· 
ncl< + nbx jeux sur disq. et K7. PhUippe ROUBY,sainte­
S.vere, 16200 JamaC. Tél: 45.80.95.54. 

Vends C 128 D (1571 intêgrél + moniteur 1901 + acces­
SQires +livres+ ~bx logiciels (jeux et utilitaires): 7000F, 
imprimante Fudji pour ataristes : l 500F. Didier ROCH, 
49,avenue V'tclor·Hugo, 95250 Beauchamp. Tél.: 
39.60..56.66. 

Vends C 64 Péritel + lect. K7 + joystick + nbx jeux (Bar· 
barians, Stargliders, Slapfight, Trackcr ... ). le tout en tbé : 
1 ro.J F. Stéphane CARRARA, 10, alée des Rolt81ets, 
n38o CombH>Ville. Tél : 60.60.45.76 !après 19 hl. 

Vends CBM 128 + data K715'30 + interface Pal·Périœl + 
jeux + llvres:20COF + VG 5000neuf + jeux:500F. Fiînto 
ROLA, 40, clos de la Fontaine, 25750 Aibre. Tél.: 
81.93.40.65. 

Vends C 64 + moniteur couleur Taxan + valise de ranga.. 
ment + joystick + nombreux livres, jeux, utili1aires: + lec­
teur de cassette + simon. Basic vendu à 3~ F. Jear>Marc 
CROUZAT, Las mas du soleil, 17, impasse Copernic, 
30000 Nmes. Tél.: 66.64.26.61. 

Vends moniteur couleur Commodore 1702 (40 col.), tbé. 
l)(iX: 1 500 F, Lannt JOUBERT, 84, rue de Normancfie, 
92400 Courbevoie. T6l.: 43.33.35.70. 

Vends C 64 Secam + télé nb Secam + drive 1541 + lac-
1eor K7 + manettes + nombîeux livres + disquettes + 
power cattridge, faire offre lrêg. paris.); Yann, 92210 Saint· 
Cloud. Tél.: 46.02.05.16 (airis 19h30J. 

Vends canouche Supetpic royal pour CBM 64, valeur 425 F, 
vendu 300 F. Phaippe BANWARTH, 8, sente du Milieu 
des Gaudîns, 95150 Taverny. Tél.: 39.60.44.49. 

Vends C 128 + mon. couleur (OO col.! + lect. K7 + nbx 
K7 de jeux al util. + joy. llfO. + docs, revues, librairie, le 
tout très bon état: 4 000 F. llcris PROUD, 3, rue Victor· 
Hugo, 94220 CharentorHo-Pont. Tél: 43.53.39.94. 

Vends C 128 + 1541 t intert.lœ Péritel + joystick + livres 
+ nbx logiciels jeux et utilitaires (multiplan virgule, etc), 
tout en tbé: SOCO F. Pascal PERRIN, 50, rue des Frères· 
l..lmiè<e, 69400 V'ilelranchH.-S.ine. Tél: 74.65.5UG. 

Vends C 64 Péritel + 1541 + 1531 t Fast Load + OO dis· 
quettes + boite + doc: 3000f. Stép'1ane PROREOL, 
23, av. Bea>-Pin, 13008 Marseille. Téf.: 91.73.62.87. 

Vends C 128 D + interface Péritel + 19 logiciels originaux 
+ nbx disquettes divers + livres, docs et revues + ioys· 
nck Wico ... Prix à débettre. St8phane IGOUNET, route 
de la Boissière, St Quentin la Potarie, 30700 Uzès. 
Tél.: 65.22.69.49. 

VendsC64 + Péritel + monochrome(Applel + 154 + dis­
quettes t boi)l!Srangoment + pince à cfisquenes + disque!· 
tesnettoyage + pOlve<cartridge, elc,tout :2900F. Am!ud 
FAJOUX, 101, rue Jean-Pierre TlmbatKI, 75011 Paris. 

Vends lecteur K7 + 12 K7 do jeux sur C 64:·200F, vends 
ou échange pgs sur disq. pour C 64. Emmanuel DE 
KOKER, 6, impasse M. Utrillo, 38080 lsle<l'Abeau. 
Tél.: 74.27.01.13. 

Vends C 64 + 1541 + 15'30 + écran + filtre llfOtecteur 
+ très nombreux !ogiciels et docs, tbé génériil, le tout cédé· 
à 3 450 F. à débattre. Phiippe DELBOS, 54, résidence de 
la Tour Girard, 86100 Chatellenult. Tél: 47.94.50.06. 

VendsC64+ 15'30+ 1541 + écren + modemDTL2100 
(V21, V23, Bell 1031 + Fast load + 130 disq. + table + 
housses + TRS OO + K7 + joy. + livras + docs + dou­
bleur disq., tbé : 5000 F. Ludovic LE GARRERES, 131, av. 
Foch, 78400Chatoo. Tél.: 30.5107.82. 

Vends Commodore 128 + livres t lecteur cassettes el cher· 
che oontacts sur Amiga dans la région, prix du 128: 1200 F. 
Stéphane GAMONDES, 23, rue Thimonnier, 
94190 V-~leneuve-Saint-Georges. Tél.: 43.89.43.13. 

Vends pour C 64, K7 jeux, Goon~, Raml>o, Goblins, Green 
Beret.. A petit prix. Tablene graphie touch point lf:O F pour 
C 64. Frédéric BARANGER, 1, côte du Clapier.Villette, 
78390 Guervîle. Tél.: 34.78.34.13. 

Vends C 64 + lect. K7 + 2 joysticks + Freeze hame 2 + 
adapt. Péritel + 20K7originaux + nbxjeux lnewsl :2700 F, 
le lOUt possib. da vente séparée. Stéphane GARCIA, 67, 
boulevard Poniatowski, 75012 Paris. Tél.:'43,44.79.02. 

VendsC 128 D; votra prix est le mien Id ans les limites du rai­
iiOnnablel, échangesôftsAmigaetrecherchetransfonmerl~M 
pour Amiga500. Xavier DARR~. 59, résklence de la Mant 
deschamps,Ollainviae,91290Arpejon. Tél.:60.83.35.66. 

Vends CBS + adaptateur multi K7 + 22 jeux: 1800 F + 
Oric Atmos + 3 jeux t magnétophone: 400 F + VCS A tari 
2600 sans j"'lx ; 100 F. Marie-Fmnœ COUEZ, 5, rue Fi• 
gonard, 06800 CagnaHur·Mer. 

Vends C 64 + lecteur de disquettes 1541 (sous garantie) 
+ lecteur K7 + nbx jeux (nouveautésl + bOt'tier de range­
ment, 2 500 F. Stéphane DESCOUTURE, 122, rue Cllarles­
Gide, 93700 llfancy. Tél.: 48.30.87.13. 

Vends·CBM 64 + 1451 + 2 1530 + fivre + nomlxeux log 
sur disq, + mon. mono Zéntth pour 3600 F. Cherohe 
con.tect ST 521. Fabrice DELLA BELLA, 40, rue Rane­
~. 92700 Colombes. Tél: 47.84.18.49. 

Vends Commod.oro 128 + lecteur K7 + nombreux jeux + 
livres + joy, t mlc.od0< + adapt. Pal Secam, le tout à 
2000 F à débatlre. Gîles COTTRET, 34, allée des peu­
pliers, 02100 St Quentin. Tél.: 23.65.39.11. 

Vends C 64 tbê + lect. K7 + nbx jeux + 7 manuels exœl­
lents pour 2500 Fseulement + avec ou sans drive 1541 + 
nbx jeux : 1 900 F. l1anck LAVIEILLE, 11, avenue Galienl, 
33500 Uboume. T61. : 57.51.41.10. 

Vends pour C64 · C128 Robot fisker, Technik !mars 87) 
+ Basic 128pourC128 (compilateur! + Silenl service + 
Gauntlel. Uonel LEUWER. Tél.: 45.69.31.49 (après 19 h~ 

Vends ou échange jeux sur C 64, recherehe news, possède 
beaucoup cSe softs ainsi que quelques news sur cassettes 
et disquettes. Phiippe CAPLET, 97, rua Hervi Dubois, 
93220 Gagny. 

Vends C 128 D + mon. couleur 1901 + Pol'œf Cartridge 
+ imprimante Citiron + nbx jeux + virgule 128 + doc. 
+ autre chose, llfix: 10000 F, sous garantie, urgEnt 1 Erwan 
lllBAULT,213,parcde ~95290 L'Isle-Adam. Tél: 
34.69.49.88. 

Vends C 64 + 1541 + MPS 803 + mono. Novex + nbx 
jeux + cartouches t doos + livres + joy .. le tout en tbé, 
prix : 4500 F. Bruno MAGGIORE, la Blaquière, bt R, 
06130Grasse. Tél.: 93.70.10.SO. 

Vends C 128 + 1571 + écran40/80col. + powercartridge 
+ voice master + nbx logiciels + boîte rgt + housse et 
joystick + livras. prix.: 6500 F, à déb"anre. Serge 
MAGNIER, 93250 Villem«nble. Tél: 48.55.18.25 car· 
tridge (après 19 h). 

Super affailcJ Vends C64 + 1541 + 80 disquettes de jeux 
t livré à un prix dément: 2~ F (à débattre). Lect. de cas­
settes compris lnbx jeux). Muinilien BRAUN, 21, rue 
Danton, 92150 Suresnes. Till.: 47.72.55.41. 

Vends Commodore 128 D + MPS 003 + catt. action replay 
3 + lect K7 + pal/Péritel + nbx prgs + 2 joysticks + 
revues (Zapp, CU). le tout SOCO F. Oivier LEPETIT, 63, rue 
de !'Abbé Glatz. 92600 Asnières. Tél.: 47.99.08.14. 

VandsC64 (Pal), bon étal + 1590 + trèsnbxjeux(Gaunt· 
let. Spy vs spy, Galvan. Shogun. Skvfox, Kung-fu. Mas. 
ter, Mandrago<e .. .I, le tout 1700 F. Stéphane GUILLER· 
MIN, Mouinde C<loœles Gorrevod, 01190 Pont<lo-Vawc. 
Tél.: 85.30.91.98. 

VcndsC64 + monneurmono + lect. K + 1571 + 51 jeux 
+ 61ivres + adaptateur IV, le tout en très bon état : 2500F 
(à débattre). Xavie<POUS, 11,cheminde la Tourterelle, 
59650 Villeneuve d'Ascq. Tél. : 20.67.04.57. 

V~nds pour Commodote ~. imprimante couleur et graphi~ 
que MCS 001 achetée en juin 87 à 4000 F, veodu à f:O % 
da son prix ; 2000F, lbé. Pascal COURBON, 4, ""'des 
Papillons, 62220 Carvin. Tél. : 21.74.30.69. 

Vends C64 + lecteur 1541 + power cart. + imprimante 
MPS801 +lecteur K7 + Ir.ès nbx jeux disquettes el K7. 
Le lOUl 5500 F a débattre. Benoist SOUFRET, 41,rue 
Diderot, 78800 Houilles. Tél.: 38.67.09.54 .• 

Vends CBM 128 + livres : 1750 F + mon. cout: 1750F 
+ lect. disq. 1971 + nbx jeux: 2100 F + lcct. K7 + nbx 
jeux; 6f:O F + 2joysticks: 250 Fou le tout pour6350 F (lrjls 
bon état). Oliviet CAILLARD, 1, parc des Erables, av .. 
nue de Monsieur, 91800 Brunoy. Tél : 60.46.32.38. 

Vends C 1280 + mon. m0no vert 40100 col. t joystick 
+ nbxjeux et utilitaires sur disq. Le tout: 5500 F. Thierry 
ZUCCHI, 15,rue ~. 93150 Le BlanoMesnil. 
Tél: 48.67:35.04. 

VendsC 64 PAL+ 1541 + 15'30 + MPS003 +power car· 
tridge + 4 joysticks + nbx jeux (bofies + notices! + Pas· 
cal + livres + Tilt 1A 48 + revues !très bon état); 3 500 F. 
Oivier PLEZ. &,rue des lklis, 60580 Ony-1&-Ville. Tél.: 
44.58.82.22. 

Vends C 128 D + imprimante. MPS 003 + nbx Jogicl<!s + 
joystieks + fast loa<f. Lo tout t~ bon état. Prix à débat· 
tre. Didier CHAGN!OT, 1, ~des ErolJles, 92600 As.» 
.... Tél.: 40.S6.07.01. 

Vends CBM 128 + mon. coul. + drive + lect. K7 + doc. 
+ jeux + nbx disq. 6 000 F â débattre, (pOSS10ililé vente 
séparée). Eric BRACHET, 13,rue Gounod, 62160 Buly· 
les-Mines. Tél: 21.72.33.74. 

Vends CBM 128 + drive 1541 + 15'30 + Péritel + power 
cart. + nbx jeux et utilitaires (Jet, Del. Crown, W. Classl 
+ joystick + fiv. Prix: 3500F, à débattre. Erik BOUVIER. 
800,parc des Eaux-V'rves, 91120 Palaiseau. Tél: 
60.10.50,56. 

Vends jeux CBM 641128 + boft• rangement !Commando, 
Ace, etc.) + livres micro-application (12801. Prix à débat· 
tre (disquettes). Philippe SEGAlA,49,rue Dalou, 94400 
Vitry"'""5eine. Tél: 48.78.33.09. 

C 64vends 1541 + Speed·Dos + fast load +power car­
tridge t lsepic + Cale Résult. Faira offres. Cherche con­
tacts. &:hange Amiga 500. Bernard DEBARRE, 2, rue des 
Plants-Veru, 95000 Cergy. Tél: 30.73.08.67. 

Vends C 64 PAL/Péritel + Power Cat1ridge + 1541 + monJ. 
teur mono IAppJa! + 2 joysticks + disquette nettoyage + 
pince disquettes + boites rangement + jeux : 2990 F + 
jeux. Amaud FAJOUX, 101, rue Jean-Piene llmbaud, 
15011 Paris. 

Vends pour C 64: lecteur de disquettes 1541 + três nbx 
logiciels + maga<ines. Le tout pour 1500 F. ThierTy DES­
BROUSSES, 192,avenue d'Alge-.il, 92600 ASNIERES. 
Tél. : 47.98.58-65. 

Vends G 64 bon état + 1541 + nbx jeux + joy + livres. 
Prix: 2900 F. flécl<\ric PERONNET, 25,rue Flachet. 69100 
Vifteurbanne. Tél.: 78.03. 15.67. 

C 64. disq .. vends ou écllange bas prix : Bubble-Bobble, 
Breaker. Batty, X-29, Tai-Pan, Saboteur 2, High Frontier, 
Calil, Garnes, Tank et nombreux jeux. Jean-Pierre CHAS­
SARD, Bucey-les-Treves, 70360 Sœy-sur-Saône. Tél.: 
84.88.82.01. 

Vends C 64 + nbx ~eux + m0J1iteur couleur + recteur dis· 
quettes + nbx livres + boite de rangement + 2 man. de 
jeux: 4 000 F. Ollvle< GERARD, 116, G<ardllue, l.ony-leo­
Metz, 67050 Metz. Tél.: 87.31.38.52. 



1 - ATAAI 520 STF monochrome 
2 - ATARI 520 STF coÙleur 
3 - ATARI 1040 STF monochrome 
4 - ATARI 1040 STF couleur 
5 - Moniteur monochrome SM 124 
6 - Monileur couleur SC 1425 
7 - Imprimante ATARI SMM804 
8 - Disque dur SH 205 
9 - Lecteur 720 k Cumana 

10 - Free Bool 
11 - Imprimante EPSON LX 800 
12 - Imprimante STAR NL 10 

13 SLM 804 imprimante laser 
8 pages par minute 
Résolution : 300 x 300 points 

11 950 F HT 

4380 F 
5490 F 
5990 F 
7 490 F 
1 390 F 
2 490 F 

n.c. 
4990 F 
1650 F 

490 F 
2 690 F 
2690 F 

14 CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 2 
Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

20 950 F HT 

15 ATARI 520 STF 
+un tapis souris 
+un joystick 

16 ATARI 520 STF 

+ 10 disquettes 3,5 p. 
2 990 F 

+ 1 moniteur 
monochrome SM 125 

+1 Star NL 10 
6890 F 

MATÉRIEL AM IGA 
47 - Moniteur couleur A 1081 2 950 F 
48 - Lecteur externe 3,5 p. A 1010 2 090 F 
49 - Extension mémoire 512 ko+horloge 1 095 F 
50 - ExtensiOn mémoire 2 Mo 3 550 F 

LOGICIELS 
54 - CA03D 
55 - Publisher 1000 
56 - Dîgiview 
57 - Genlock 
58 - Videoscape 3D 
59 - Deluxe Palnt 2 
60 - TVtext 
61 - Sonix 
62 - Digi Paint 
63 - Super Base 
64 - Aegis Draw 
65 - Page Flipper 

66 - Fly Sim 2 

JEUX 

67 - Defender of the Crown 
68 - Test Drive 
69 - Crazy cars 
70 - Marble Madness 
71 - Western games 
72 - Dark castle 
73 - Sinbad 
74 - Music Studio 
75 - Mœbius 
76 - Faery tale 
n - Fire power 
78 - King of Chicago 

1 550 F 
1600 F 
2360F 
4990 F 
1 270 F 

990 F 
750 F 
490 F 
550 F 
950 F 
750 F 
410 F 

390 F 
360 F 
340 F 
290 F 
250 F 
320 F 
280 F 
360 F 
295 F 
270 F 
380 F 
270 F 
350F 

163, av. du Maine 
75014 Paris M0 Alésia 
Ouvert de 10 h à 19 h 15 du lundi au samedi. 

Vous aimeriez connaître: nos nouveautés, 
notre matériel, nos logiciels et nos prix? 
Vous souhaiteriez passer une commande ? 
Contactez-nous sur minitel 
au 3615 code ACTO mot clé JBG. 

17 ATARI 520STF 18 ATARI 1040 STF 
+ 1 moniteur couleur 

ATARI SC 1225 
+ 1 cadeau 

+ 1 moniteur 
monochrome SM 125 

+Star NL 10 
5490 F 8390 F 

19 CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 4 
Moniteur monochrome haute résolutiOn 
Imprimante lasllr 

23950 F HT 

20 MEGA ST 2 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
2 Mode RAM 
Lecteur de disquettes 3.5 p. 720 ko 
Blitter chip (accélérateur graphique) 
Moniteur monochrome haute résolution 

9 950 F HT monochrome, 11 215 F HT couleurs 

21 MEGA ST 4 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
4 Mode RAM 
Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Blitter chip (accélérateur graphique) 

12 950 F HT monochrome, 14 215 F HT couleurs 

22 PACK 1 
Superbase 
Calcomat 2 1 650 F 
Becker text 

23 PACK2 
Calcomat 
Textomat 
Datamat 

650 F 

LOGICIELS ATARI 

utilitaires 
24 - Publishing partner 
25 - Solution 
26 - Evolution 
27 - 1 ST Word Plus 
28 - Pack bureautique 
29 - GFA basic 
30 - Dimension 3 
31 - CAO 30 
32 - Signum 
33 - Degas elite 
34 - ll rough 
35 - Artis! 

36 - Test drive 
37 - Barbarian 
38 - Terropods 

JEUX 

39 - Manoir de Morteville 
40 - Startrek 
41 - Super sprint 
42 - Defender of Crown 
43 - Crazy cars 
44 - Tangtewood 
45 - Goldrunner 
46 - Trivial Pursult 

1 700 F 
2380 F 
1 260 F 

990 F 
1 650 F 

495 F 
440 F 
750 F 

1 790 F 
290 F 
440 F 
450 F 

340 F 
240 F 
240 F 
210 F 
250 F 
145 F 
295 F 

n.c. 
210 F 
250 F 
280 F 

51 AMIGA500 AUTRE MATÉRIEL DISPONIBLE 

r 
1 

1 

1 

1 
1 

1 

' ~ V"\ 

1 j:: 

+ 1 O disquettes 4 700 F 

SEGA LISTE SUR MINITEL 
52 AMIGA 500 53 AMIGA 2000 UC NINTENDO 
+moniteur couleur 1 Mo RAM 11 589 F 
+ 10 disquettes 7 450 F avec moniteur 

A 1081 15 290 F 

AMSTRAD 
LOGICIELS 

BON DE COMMANDE à retourner, après l'avoir rempli, à : 
JBG ELECTRONICS, 163, avenue du Maine, 75014 Paris. 

Indiquez le numéro de votre choix ainsi que les prix correspondants : 

N• . . . F No 

N• .. F No . 
N• F No 

N• .. ... ' ... . . . . F No 

Frais de port logiciels 20 F 
Frais de port matériel 70 F 
Total . . . .. .. 

F 
F 

F 
F 

F 
F 
F 

1 NOM~~~~~-~~~-~~--~-~~~~-~~~~~-

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

PRÉNOM--------~--~~~~~~~~~~~~~­
ADRESSE•~~~~~~~~~~---;::========================~ 

carte bleue 

TÉL. __________ [ E 111 1 11111 111 111 11 

CODE POSTAL__________ Date exp. Signature 

VILLE- ---------- -
TYPE DE CONSOLE~~~~~~- ~l_l_l~l _I~~~~~~~~~-



VendsC64 + moniteur(()Uleur 1702 + lee1eurcfrsq. 1541 
+ lette<K K7 + W <isq. + cM<s. u 10Ut : 3 500 F (i débet· 
tre). Possiiiité vente sépon!oi. Pt-ilippo LUPTER, 1, llM 
de~ 78200 M8gr*Wile. T6l : 34.7U7.I&. 

VendsCBM64+drivt1541 • 50jeux1Tral Blaze<, Kara· 
leQ. ln~ Ka-alé, EJqllodlig fisl. eu:.1. u IOUt pour 
2fmf. Oivior NOIRET, 47, .....,. de~. 
92330 Sceaua. TéL : 4&.611.56.34. 

Vends C 64 + lect. 1(7 + 80 JOUX + Game Killor + joy>­
ticlt: 1600F +drive 1541 + nbXllUXlnewsl : 1600F + 
freezs frame MK3: 400F + Atari SOOXL (PAU : SX>F. 
Fréclérjç CORLOU, 18,nro de Lanveur, 51100 LOlltn~ 
Tél: 97.37.31.53. 

Vends CBM 64 + mon. monochrome + 2 manel!BS + nbx 
;eux+ magnéto. la tout :2 500F. J.J. BRAV0, 1,IYtnue 
Walwe9\93100MontrNl. TéL :4U7.7&.14(àportirde 
18 heures). 

Vends C 64 + 1541 + 1530 + monkeur couleur + 
2joysticlcs + Power Cart. + nbx jeux e1 J)fog. Le tout on 
t.b.é. Urgenl (si possible monilour pan). Sytvllln BOUR· 
GEOIS, 2, rue des Mésanges, 57400 Homml'1ing. T61.: 
87.07.75.34. 

Vetlds poorC64: lecteur K7, livredu 1541, 3origlnaux K7 
(Eurêka. Fîghter Pilot. Raid over Moscow), 39 dlq. 5" 1/4 
vierges. Très bas J)fix. Faire ottre. Patrice PfRE2. 39,""' 
Standhal, 75020 Paris. T6L: 43.68.39.73. 

Vends C 64 + lect. diS(!. 1541 + imP1imente MPS 100'.l 
+ nbx jeux + livres : 4500F. Cllristophe RAYNAUD, 
4, allée des Ceri1ler1, Balan, 08200 Sedln. T6L: 
24.27.67.43. 

Vends C 64, 1531. mon. couleur. joystick. doc .. uès nbx 
jeux Oiste des bests par lél.) tels que Gauntlet. WCl1de< Boy. 
Arkanoïd, etc.: 300'.lF. Yannidc JEANVOINE, 29,rue 
Je...MoWn, 54340 Pompey. Til.: 13.49.21.81. 

Vends Comrnodore 128 + lect K7 + aoap1a1eu< Péritel + 
joysœk + jeux. u tout !bon 6tall : 175l F. Drild COUSO, 
31, rue La Fontaine, 7501& Pn TM. : 45..211.41.26. 

Vends pour C 64 cisquettes 5 114. bos prix. SMm1ion ACO. 
BAS, 4,NI Monribol, S3800 E?noy-s.ino. Til.: 
48.27.17.711. 

Urgent. vendsC64 PAL + lect. K7 + nbxliwes + 2Jov$. 
+ nbx jeux (Speed Kilg, Ghosl'n Got>bh. Bon-b Jodc, 
Coovnando. etc.J. Bon êtat: 2400F, à d!l>a11re. Miel* 
AGUAS, 5, ruo de la Soiidil. 75015 Pn TM. : 45.33.6&.27. 

Vends C 64 2 1541 + con-5seur PAL/SECAM + livres 
+ boi!o rang. + nbx logQels. Garantie 6 mois. Prix : 3fm F. 
Alain PITEt. 7,llM Cspeawr, 94500 Chomplgny-

• Marne. Til.: 48.80.27.11. 

Vends C 64 {86), Lb.ê., + Périlol + lect. K7 ; livr8$ + 
cart. + nbx logiciels news (Arkenoïd 2, Ryger. C.l~omia 
Gamesl. Le coot: 2 200 F (à d6banre). NGOUN CHANH, 
8,Les Nouveaux Horizons, 78990 Elencourt. TM.: 
311.62.26.84 (lljris 17 heures~ 

Vends Commodore 128 O + lecL K7 + fl)Ofliteur ambre 
+ imprimante LX 80 Epson + Jane t lnterf3Ce prin1 + 
bureau spec. in!. + turbo Pascal, etc.: 8500 F. J!Nln­
Fnr.çois JOURDAIN, 113,av. Joat>JMri1, 76530 Grlnd 
Cowonno. T61.: 35.67.27.79. 

Vends C 128 Osousgar. + 1 câble'10·80 1 1 Ok120 lmp. 
cou!. + 1 power can. + 1 crayon op!. + 2 boites + nbx 
disq. + doc .. livres + joysticlt. Vente sépal'H ou groop<le. 
Oivior BEST, 32,tue de la flelno.lletwlet, 92700 CdcJm. 
bes. T'L : 47.85.26.99. 

Vends pour logiciel X·PER $Ur C 64 base de connaissances 
suries minéfaux (80ind. • 9var.1 : 150F ou éçhaiige. Ben­
jamin ISNARO, 38, rue A. Bonnenfent, 78100 Sainf. 
GennairH11>-layo. 

VendsC 64 +mon. cooleYr 1702 + Ilet. disq. 1541 + lec­
teur K7 + W disq. +cliver$. u tout : 3500F lidébattrel. 
PœSbité vente sép>rée. l'tifi>po WPTER. 1, llM do Cor­
- · 78200 Mlgowl .... TéL : 34.71.87.16. 
Vends CBM 64 + driYe 1541 + lec1. K7 + rnoniltut + 
nbx Jl<(98nvnes. Le tout sous garanùe 1 an. V...0. 3 fm F 
(a,-ec accessoéesJ. CWment MALAISE, 1, rue~ 
75005 Paris. TêL: 47.07.t1.50. 

Vends poor CBM 64, 25disq. double face avec news 
(Outrun, Pirates, Les possagars du ven1. ChiffTes et letuès. 
L.arooe dela fortune, etc.) pour :DIF. Vetlds '°8lernent 
CO<don magnéto pour T199/4A. W-DEWERDT, 9, ruo 
V-, 62530 Hersin-1.ouplgny. TéL : 21.27.93.25 llOlrl. 

Vends C 64 + lecteur disq. 1541 + 2 interfeces Pal·Secam 
+ nbx prog. + joystick neuf. u tout m bon 6tat : 300'.l F 
à débattre. Mrit!m NESIUS, 13, "'-dM Cou!umeo, 
80580Goy..i.Fort~ T61. : 44.51.59.42. 

Vends C 1280 (C 128 + 15711 + nbx prog. + 3 boites de 
rangement, etc. Excellent éttlt, garantie un an: 3 500 F. 
Vends aussi news sêparém..,c. C16mtnt POU NE, 52. NI 
Croix-Saint·Pierre, 27130 Vern<1ui4,.ur•Avre. 161. : 
32.32.114.87. 

VendsC64 + écran couleur + dl'ive 1541 1 1530 ; menet· 
tes + nbx jeux lmatéfiel garanti). Prix: 4 800 F, & débat· 
!Je. Mon: PARVIWER, S, r6sldence dei Tulipes, 92000 
Nantene. TôL: 47.84.94.39. 

Vends C 64 sous garantie newlook + lect. disq. 1541 + 
lectBIJr K7 + manelte jeux + Secam + nbx toglcle4s + 

140 

P.A 
livres 1 revues: 2 fm F. Bnino BARBŒ!l. 1, rue Tristan­
e.m.d, 78340 Las Clayes. Tél. : 34.62.20.92. 

Vends CPC 464 couleur + 001 + lecœur 5 p. 25 + disq. 
+ rewes + doc. 1echnique • Awle lie + canes + 
150disq. + image Writer. Le !OUI. prixà~nre. Pascal 
OESNOGUES, 7, ... ~ llalA,05000 Nice. 
Til. : 9153.00.26. 

Vend$CBM64 + 1541 + Péritel + nbxlogiciels +livres. 
Valeur : 6:Dlf, wndu: 4<XXIF. Olvior SALUAIS, 10,rue 
de l'le Baitari. Parc du Vincin, 56000 V-. Tél: 
97.83.2&.21. 

VendsCPC464mono + 001 + AM501ll>pistes) +DMP1 
+ rewes AM, CPC, Til, Amstar, Amstrad He!ido. Heb­
dogiciel + calculaUice FX700lG, t.b.é. Lionll DALMAS, 
ChJ11111er Slinl-Etôonne, chemin des Nlrières, 83330 Le 
8-t. Tél.:"94.90.41.74 leprès 18 helnsl. 

Vends C 128 + 1571 + 1531 + Fast Load + nbx jeux et 
logiciels sur disq. + 2 joysticks + livres : 3 500 F là débat­
tre). Olivier RUMPLER, 8, rue des Platanes, Geispol­
sheim, 67400 llll<lrch Gra!lens-. Tél: 88.68.81.38. 

Vends CBM 64, très bon état + lect. de casseues, joy&­
ticks, nbxlogiciels. Prix: 2SX> F. PtiliR>eGILBERT, 17,rue 
AJain.l.egac, 35800 Dinard. Tél.: 99.48.54.44. 

Vends prgs sur disq. et K7 pour CBM 64, Prix super com· 
pétitif !échange ou achat possible}. Marc PERROT, 19,ru& 
A. Mat, 01000 ~n-&.sse. Tél: 74.21.95.19. 

Vends C64 + 1541 + moniteurZf<lithN/8 +Power Car· 
tridge + imprimante MPS 803 + lect. cassettes+ livres 
et nbx jeux el utilitaires : 4 500 F. Enwnanuel WINCKLER, 
41, rue du Simplon. 75018 Paris. 

VendsC64 Pal+ ln!. pal/Pèrill!I + lect. 1541 + can. Fast 
Load + joystick + nomb<eu~ cfisquetœs (newsl. Prix: 
3000 F, à débattre. OidB NOTTELET, 1,rue de la Résis· 
- · 92000 N...-e. T6L : 47.21.25.95. 
VendsC 128 + âiYe + Îrr4>· MPS803 + lilléN/B + aclapt. 
NIB et Pal/Péritel + nbx log'<iels (Vogute, Manci:I. ell:.I: 
5fm F. &nmon..I ORTEGA, 18, Ne de 1.omine, 92SOO 
~Til.: 47.82.41.88 lie S<Jirl. 

Vends CMB 64 + 1541 + 1530 + nbx jeux (dont Knighl 
Ore. Crazy Cats, Califomia Gamesl + livres. Le tout: 
6500F, à débatue (Paris seulement!. Chris!opht, 75005 
Paris. T61.: 45.42.85.59. 

Vends pour C 64, «llinaux 07: The Pawn 1100FJ. Gaunt· 
1"' !80FJ, Hi! Pact2 l70FJ, Roct'nWresde l!l>fl, Samouraï 
Tr)ogy IWFJ. frlnçoil DECHIROT, 3,av...,. Chattes· 
<»Goule, Balan, 08200 Sedln. Tél: 24.27.40.60. 

Vends C 64 + 1541 -t n«nbreu~ revues et disquettes 
+ Speeddos + 2 joys1icks + pince à disq. Le tout: 4 00'.l f 
(à dêbanrel. Eric BAlAIRE, 59, av. Y'ICIOr-Hugo, 29270 
Cert.aix. T61. : 9U3.75.07. 

Vends C 128 avec Cout ses périphériques pour pas che< I 
Cherche jeux et notices pour Amiga fm. Frédéric TOUR­
NAY, 18,llJede BelleYU<I, Neulliac, 56300Pontivy. Tél.: 
97.39.61.17. 

Vends C 64 Pal + 1541, 1530, cours Basic, power cartridge, 
fast lood, plusieurs centaines de jeux sur disq. Prix à débat· 
tre. CfaudeRAZY, 1,-des Peuplioro,37300~ ... 
Toura. T61.: 47.67.61.54 Oe soir~ 

Vends C 64, mon. coul./vert, 1541, 1531. irnprimanle MPS 
803', 2 joysticks, souris, utili1ai'es, nbx jBIJ•, nbx disq., 20 
1(7, magazines. livres. Très bon état: 5SOOF. EricPICOU, 
19,av. des Pinsons, 914000rsay. Tél: 69.28.58.57. 

Vends C 128: 1 SX>F, cartoudlesexpert2': 700Fet Dac.t: 
400 F. Nbx disq. Le 1ou1: 1500 F. MSX 1: 700 F + 10 K7 
et 1 cart. Knîghtrnare. Régis STACHOWSKI, 14,nre de 
Dijon, 82420 Billy-Montigny. Til.: 2tJ5.62.90. 

Vends Commodore 128 D (1571 in1égrél. Prix à débattre. 
Recherche 1"09· sur Amiga. Xavier DARRE, 59, résidanœ 
la M .. des Champs. Olainvilt, 91290 Arpajon. Til. : 
I0.13.35.56 Oe ... ou le weel<-endl. 

Vends C 64 + mon. couleur + drive 1541 - joysticfc the 
boss + fast Joad Epyx + nbx jeuivlltitaires .. revues. u 
!OU1: 4500F. Julian BAREYRE, 18,rœ des Grés, Gil..,. 
Yven.. Til.: 69.07.25.12. 

Vends 2 C 64 + 2 lecleurs K7 + 2 ~ + nbx jeux. 
Prix : 1 450 F chaque C 64 a...,c âCœSSOires. Vends -
coroidge: 320 F. Luc LEROY, 8, ruo G. a-mor, 57500 
Sllnt·Avold. Tél: 87J2.04.l3. 

Vends oo échange prgs "" CBM 64 + Amiga. Possède 
Ancient Mariner, Test Drive, Out Run, Buggy Boy ... Join­
dre timbres pour répoose (aSSJJiée) S.V.P. Alain-Thierry 
HANCE, 1, rue AIJb6.fridol. 54400 Longwy. 

Vends jeux d'aventure originaux lnlocom, Level 9, elc. C 
64 et Spectrum ou échange contre idem pour Amîga. Boi­
tes et docsd'origine. Patrick MONTIER,37, bd du Portu­
gal, 35200 ReMes. 

Vends C 64 + nbx jeux + 2 très bons joysticks et docu· 
menu11ion$. J'offro on plus le magnéto K7. Yann ou Sté­
phan<1 GUENEGOU, 42, rue du Moulin, 91170 Viry· 
Chltilon. Tél: 611.0&.&1.19(lljris1811~ 

Vends C 128 + lecteur 1571 + nombreux logiciels + con· 
~ CBS evec 2 K7, le toul en très bon état: 2 500 F 1 (à 
débanrel. Oevkl PONZONE,4,""' Lavoisier, 78370 flllll. 
air. Tél.: 34.81.21.83(après 18h). 

VB<lds c~ 128 + 1ec1 .... c1e disq. 1571 + nom­
breux programmes sur disq. + Fastload t livres, etc. Le 
!out en us bon étal. Prix3 fm F. W.. CHU, 75015 Paria. 
TéL: 45.57.74.42. 

Vends C 128 neuf + lecttur de cfrsquenes 1541 + lecteur 
de 1(7 1530 + impmionte MP 5803 -t nombreux logiciels, 
4 00'.l F ... S.Rhin. Lau..m GAUZI, 9, rue de Londres, 
67000 Strasbourv- Ta: 8&.10.1s.n .._ 11 hl 

VendsC 128 + 1571 + lect. K7 +mon. couleur + po ... er 
caruidge + nbx d~ (news + uti. : Road Runner, Skate 
« Die ... J + livres. Le tout: 6SX>F. Nicolao CADIOU, 
29234 Konngouo, Ploulgnelu. Til.: 91.79.10.83. 

Vends C 64 + drive 1541 + joystick + moniteur monoch· 
rome + nombr!llx jeux + boite de rongement + disl<s vier· 
ges. Prix: 3000F. &nmlnuel COLBUS, 1,po•- du 
Ponceau, 53000 Lavol. T6L: 43.02.911.83. 

Vends C 64 + Pêrîtel + 2 lect. K7 + lecL disk 1541 + 
fl1!8le Frame + nbx jeux 1751 + livros. T.b.é. e1 peu servi. 
Prix: 2600Fletout1Gérord OOUKHAN, 17,RHI Malhi1, 
75019 Paris. TéL : 42.00.06.21. 

Vends Sidecare pour Amlga 1000, r!tat neuf + nbx program­
mes ulilll. el jeux. OeniM OIETSCHY, 12. rue Gouthlèn, 
75013 Paris. Tél.: 45.18.61.46. 

Vends C 64 t moniteur monochrome + lecteur K7 + nbx 
jeux + livres. Prix : 200'.l F (possibilité do vente séparée}. 
Giles VALFRt, 12,IY. J .• B.-Orimaldi, 13820 Ceny~e­
Rouet. T6L: 42.43.03.04. 

Vends C 128 D + P!l<itel + monkeur mono + lect. K71530 
+ livres + turbo Pascal + nbx jeux. Le tout sacrifié poor 
500'.lF. Roland FERNANDE2, 71,llJe Ney, S900e Lycn 
Tél: 78.24.32.62. 

Vends C 64 + lect. K.7 + P*itâ + joyttick + env. 40 jeux 
(Gunship. Revs,etc.I. Le tout : 1700f. DivierBalNARD, 
4,place det Rd6m, 93180 Nolly*-Ornl. Tél.: 
45.92.03.90 118 h 30l21 hl 

Vends C 64 + rnonileur .. lect. K7 t joyslick avec + nbx 
jeux. Le tout : 2500F. Yonn GUYOMARCH, 35, llJe 
G6rard-de-Nervel, 71110 Montigny·l•·BX. T61. : 
3Q.44.15A&. 

Vends C 64 + <*Mt 1541 + monîtar monochrome + jeux 
+ nbses disq. + utiitar-es (Geos ... I + joystic* + livres. 
Le !OU1: 2400f. Chriltlon OUPIS, 12,llM det Mauvet, 
75020 Paris. Til.: 43.73.97.39. 

Vends C64 +lecteur K7 +drive 1541 lsousgaranlie) + 
2 joyslicks + nbx jeux en 10 et en disq. (nouveautés) -
livres. Letoul: 3100F. Urgent! R.-. MABON, 12.llJe 
- · 563GO Pontivy. Til. : 97.25.46.28. 
Vends C 64 + 1541 + nombreux jeux + solts DX 7 + in1et· 
face Midi + livres. Touten t.b.é. Prix: 2600Fàdéb. R6my 
AOUTIN, 2. NI du Or-Lab~, 75020 Paris. T61. : 
43.61.35.75. 

VendsC64 + lect.diS(!.1541 ~ lect. K7 + mooiteuroou· 
leur + nombteux]tu•: Oef. Crown, Gaunilot Silent Ser­
vice. elc. Clwisqrhe MASSET, 155, rue Garibold~ 94100 
St·Maur-des·Fou6$. T61. : 41.16.73.54. 

Vends C 64 + 1541 + lectour K7 + écran Taxen EX cou· 
leur + 2 joysllcks. t.b.é., 4000 F + nb• joux et u1ili1aires 
+ 15 livres, t.b.é., 2000F. Mlclcatl RIOU, 10,rue du 
Berveret4Voilerie, 13170 Las Pann.,.Mlrabeeu, Mar­
seille. T6L: 42.02.87 .2&. 

VendsSidecar512KopoorAmiga 1000. Ex~IBM Jour· 
nie avec MS·OOS el manuels d'origWlc. Prix: 6:Dl F. Encoro 
sous garantie. Piomi VITTtT, 6, rue de Venfun, 94300 St· 
Mandé. T61.: 43.3l50.63 (le ICMr). 

Vends C 128 D + nbx jeux d'origine 1501 t écran 1901. 
Le !out : 7 fm F à <14t>attre. R6ml BUANNIC. 21, rue du 
Beau-Site, 95110 5'lmoll. Til. : 34.10.0l.25. 

Vends pow C 64 : 1 power cartridge: 38) f, 1 câble mini­
tel + soit $0U$ gatanlie: 250 F. Nbx jeu• et utiitaires ori­
ginaux avec ib:s +jeux -t 1-dW. DnolOEBOUT, 
32, rue C&mont, 32000 Auch. T6l : 82.05.11.Jl. 

Vends C 128 ~ 1541 + MPS 803 t disq. ; joysticfc + 
adap1111eur VHF + jeux + jeno. Prix : SSX>F. Amui 
SAMAMA, 21,eve,.. l..oplaœ, 94110 Arœai. TM. : 
48.54.13.02. """'" 19 hl. 

Vends Commod«e 64 + monheur couleur + lecteur de 
disquette + jeux. Prix : 3:aJOF. s~ MECARY, 
175,bodevard de le~. 92218 Solnt-Cl!ul. TéL: 
47.71.0S.n. 

Vetlds programmes pour Am;g.. Beaucoup de nou· 
veautés: AmeijlS. Test drive, King of Chicago, BecklMh, 
t.eviathan, Tau Ctti, Wllball. Men: DEMUTit. 6, rue 
Cré<:y, 1364 l.uxombourg, G.D. du l.utembourg. Tél: 
45.36.41. 

VendsC64 + 1541 + lec1.K7 + moniteur couleur + nbx 
progs, jeux, livres. joystick + doC$, t.b.6. Le tout: 4000F. 
Danel MARX. 2.rue St-l'lem, 84000 Avignon. TéL: 
90.8&.87.42. 

Vends logiciels pour C 64 à 5 F l'unité. Prmè~ nbx Pl"' 
grammes. Joan-Morle CfUGHTON, S, rue M6m>M, 29200 
llfest. Tél.: 98.05.25.70 (lljris 17 hl. 

Urgent 1 Vends CBM 64 + 1541 t journaux de program­
mation. Le cout: 2000 F. C6dric GAUTIER, 15,llJe du 
8-Mai-1945, 84350 Vilief_...Mame. T6L: 49.30.90.18. 

Vends C 128 + leci. disq. 1571 + monit ... cooleu- + lect. 
K7 + jeux: Def. Cravm, etc. Prix: 400'.l F (Lb.ô.). Vente 
séparée pcàlle. StlPa>e fROME'fT, 114, .... Allguste­
Bonle, 69130 lanbonst. Til.: 21132.98.41. 

Vends Commodore 128 + moniteu rnanodvomewrt40/8l 
colonnes, soo + lecteur K7 + 1Mes + doc. Etat ne11f. la 
tM: 2 fm F. AliWI Al1111AND, 3,alio de Ncntgo, 91300 
MMsy. T61.: 69.211.72.82. 

Vends C 64 Pal + lecœur K7 + 1541 + 2 joysticb + très 
nomllceux jeux + Ulitaires + doc. embalage origine. u 
!OU1 : 300'.l F. Al9l PU>IJHINEC, 90, Gnnlo Rue, 82110 
Sàvres. Til.: 45.07.02.90. 

Poor C 64 oo 128 voods nombreux jeux avec clocumem• 
lions (news} sur cassettes el disquettes. Prix iméressants. 
Sytvlin MAUPAS, 12, rua Kléber, 94700 Maioont-Alfart. 
T6L: 41.98.55.75 ldom.I • 45.30J4.61 (bur J. 
Vends pour C 64/C 128 sooris Neos, livres, robol Fischer· 
technik. originaux (Aoopy n•• 1 à 12, Basic 128 Compil .. 
teur. Gaundet, Sii..nt Service, etc.I. l.ionol LEUWER, 
12 bis, avenue de la DivlsiolH.eclel 94450 l.imei­
Bnlv- Tél. : 45.69.31.49. 

vends c 64 + 1541 + 1530 + power + joysticks + nbscs 
disk (Pawn, World Garnes, Barbarian, Wonœr Soy, Indiana 
Jones, Renegadel + multlplan: 3 00'.l F. Nic:olas GAU 
NOTTI, -13, bd de Dolm!gis, ~ JoinvllHo.Pont. Til.: 
48.85.62.00. 

Vends nbx jeux sur CBM 64 sur disk à des prix incroyables 
ainsi que des utilitaires (128/CPM). Jérome UGERIE, 
17, ""' de la Fôllclté, 75017 Paris. T6L: -13.88.21.04 Ide 
17hà 19hl. 

VendsC64 + moo. ooul. + 1541 + 1530avecnorices + 
MPS ero + joystic:k + nbses disks de jeux et uliitalres + 
Ti1 e1 maga>ines info à gogo. Prix: 500'.lF. &nrnanu.I 
BAI.SAN, 21, rue des Résiswm, 5l480 La T-­
Mer. Tél. : 97.515.73.5!1. 

Vends U:P MO 5, «iginaux jeux (Green 8eret. Beach. 
r Aigle}~ F pièce, co<don inprinanre pour CPC: 140 F et 
cherche cootact su Amiga.- DUC, 3,rue ~ 
Niepce, 38200 Yoeme. T61.: 74..SUU&. 

VendsC64Paltrès bonélat + 1541 + P1!ritel + nbxdisq. 
+ joystict comjlétîlion pro, prix: 2:aJOF à dêb. Cyti OE 
LUGE. 1&,parcde Nœiles. meoSt~ 
T6L : 39.73.72.23. 

Vends Coovnodore Vtc 20 + 5 canooàles, le toot pour 
700F (Pau. BOCADERF. TéL : 87.91.46.2&. 

Vends poor C 64/ 128 programmateu. fj>roms 2716, 32, 64, 
128,256 + Tresse + Speedos+ cart. FreezeFR3 + Act. 
Bep 2, 3 + power cart. Cl Dolphin Dos, à débattre. Olvier 
COUPIAC, 12. rue Rochebrune, 93100 MomnuiL T6L: 
42.87.90.51. 

Vendspo1.1C64 + 15ll + 2manettes + 6fivres(prog .. Basic! 
+ 181ivresd. voosêteslehélOs + nbxjeuxorig. + manuel : 
1 ~ F (exceOent état). Eric BAROnE, 17-13, d*1lin de 
Camplanier, 30000 Nhles. T6L : Gli.23.95.73. 

Vends C 128 Perile! + eo<don + RS 232 C + T ool 64 + 
nbx jeux + revues + fivres + manettes + utilitaires, le 
Cout: 2 500 F, t.b.é. David RICHELET, 26730 Hollln Tél : 
75.48.81.09. 

Voods C 64 + 1541 + 15ll + pov.er cart. + nbx jeux [Del. 
of the Crown, lnfiltrat0<, Hit·Padc, Surnmcr, W11ter Garnes, 
e1c.I. Prix: 2SX>F. Ma1Neu CROUZET, 8,rue Alexio­
Marlin, 92240 Malakoff. Tél: 42.53.09.57. 

VendsC64 + 1541 (gaiantie1 an) + lecteur K7 +de très 
nbx logiciels + eutofonnaiîon Basic e1 joystick. u tout poor 
3 00'.l F. Fabrice CHA TREFOU, 80, rue Gtwnrno, 92270 
Boio-Colombes. Tél : 42.42.91.88. 

Vends C 16 très peu servi + 1521 + manuel + joystick 
+ logicield'aPl)<entissage. utout:SX>F. S.V.P. UrgenL 
Eric SOULIER, cm\ Gagarine Bl ose. 3, 93230 flomlin. 
vile. Til.: 41.43.18.94 (aprù 17). 

VendsC64 + lec!surdeaJSq.15'11 + t!iécouleur +man­
géto + - cartridge + disks et K7 et nbx accessoires: 
4fm F i dêb. nn KOOUMAH, 22. rue de rArmêed'Afri. 
""' 34300 A9de- TéL: 67.94.85.12. 
Vends c 128 T K7 + nbx jeux + livres+ joy.: 2200F 
+ 2X81 + en. 16 K: :DIF + livres + ZX SpecOUrn + 
jeux + ~ fil(e<face T mÎCJQ + drivt + K7, OU;,) : 

l SX>F. Olvior MELET, Les~ 39220 Loo 
- TéL : 84.60.88.35. 
Vends C 128 + 1541 + lect. K7 + mon. couleur + power 
cart. t Freeze Frame + nbx jeux (Rygar, Bubble Bobbie, 
Test drive, Defender .. .). Le !out pour SOOOF. Sléphane 
WEISBEO<Ell. 2115.bcdevald -...i.e., 7!i017 P1ri1. 
T6L: 43.80.15.98. 

Vends C 128 0 (1571 int) + Périlel + nbx jeux et utililai· 
res dont News + 2 joystick + boite de rangement Le tout 
en t.b.é. Prix: 3 500 F (à déb.). Jean-louis JACQUE!, 
15,rue Mar~, 51300 Vitry~rançols. T'L: 
2&.74.02.63 laptès 18 hl. 

Vends ou échange sur Commodore 64 en disi<, jeux nou· 
veaux ou anciens. Mon: FRANCHI, 105,demeuret de 
Monclar, 13390 Ab-en-Provence. Tél: 42.39.81.20. 

Vends poor C 64/C 128: imprimante star à aiguilles (imprime 
graphismes et lextes) + notice : 1 fm f. Florent VtLU, 
98,rue F611x, 9Z700 Colombe$. nt.: 47.84.67.41. 



VendsC64 + 1541+15Jl + nbxso1!$:4!iXl fetéci1ange 
(News only) S<Jr Atari ST et Amiga 500. Cherche contact 
R.F.A .. U.K. U.S.A. et autres. Amui MOREi:, 19 A, rue 
de Bttf.Alr, 21000 Dijon. T6L: 8ll.46.24.s3. 

Vencls Commod0<e 64 + moniteur couleur + lecteur disks 
+ lecteur cassettes + nbx logiciels + plus leurs liv1es et 
manuels : 3BOOF, Romuald LEOONTGE. 37,rue de la 
l.iberlé, 77360 V•OHur-Msno. Tél: 60.20.01.0S. 

Vends C 64 + 1541 + loct. cess. + b. reset + joys. + 
disks cass. + jeux (Silent Service, Defender ... l + Game 
Killer + rMOS. T.b.é. Le tout: 2950F. Pa1rice VANEC. 
45, rue M~ 59130 Lambersart. T6L: 
20.09.20.SZ. 

Vends C 64 nombreux pgrs M K7 el disk à de ris bas prix. 
Possède de milo news et des classiqùes. Nadim NOU. 
RED01NE. 31, ruo GI -. ll9007 Lyon. Tél: 7&12.49.67. 

VendsC64 + lect. K7 + poworcerd. ~ nbxjeux +CC<· 
don Pé!'itel. Le tOUl bonttat. La tout 1 !IOOF. Prix à débat· 
ire. Abriol DA COSTA, 4, rueGI Moréc:ba1Maioou,S3800 
Epinay...S.lne. T6L : 41.17.15.41 faprù 11 h). 

Vends C 128 + lect. K7 + Pé!'ltel + manuel + K7 originel 
(Mandragore, Cauklron, etc.). Le tout: 1000 F, t.b.é. Guy 
MESà!E. bit 0401, 1,bd Th6ophila-Sueur, 93110 
llosnylBoiL T61. : 48.&6.6U4 b1iris 18 h~ 

Vends C 128 + lecteur de disl< 1541 + interface Péritel + 
joysticlt + nbx logiciels (jeux et utilitaires) + livres. En 
t.b.é.: 4700F à débattre.~ PEIRIN, 50,rue des 
~ 89400 Villefnnc:hao T61.: 74.85.59.50. 

Vends Convnodore 64/128: Voiœ Masler et Scx.md Sem­
ple< (compatible MidQ: eoo F run ou990Fles 2. Bat neuf. 
~LIOTARD, 6cole CommunlB, 8ourgâ> 
v ... y, m20u C6-a. T6L: n.72.90J91aprts 19hl. 

Vends ou échangt 11<9' pour C 128 en dislc ou 1(7 ls.lo­
mons Koy, TMk). PuM<Îlllx,s'ebstenir. Eric MATHIEU, 
24,,.,. dos Moueltff, 13200 Mes. T6L: 90.95.25.50. 

Vends ou khange nOU\'e8utU C 64 E + C 128. Cherelle 
CO(Tespondant pour 6chengo programmes CP /M pour 
C 128. Uonel R.ORENCf, S. IUe des Plqu<nttas, fJ8320 
Kunhem. T61. : 89A7.44.24. 

Vends C 128 + 1571 + livres + nbx jeux (avec nouv.). 
Le tout : 3 300 F. Toutes les ottres se1ont étudiées.Nic:olat 
SOIARA, 2, rue Eugène·Dolecrok. 93800 Epinay..._.. 
S.ino. Tél.: 48.22.n.74. 

Vends C 128 + mon. coul. 8• col. + lect. 1(7 + nbx jeux 
et uti. + joyst~ docs, revues. Le tout: 4000F. Possible 
aédit. vente oéprie. Trà bon état. Boris, PROIJD, l, rue 
V~ M220 Cl•eo""''*l'ont. Tél.: 43.53.39.M. 

Vends Ccnvnodon 64 avec bout. reset + int. paralèlepour 
~œ + 1541 + lec:tK7 + -cart.etnbx pro­
giammes. Prix : 3500F (CBM Phiœll. Nicolas REBEY· 
ROLE. 34,rue de le V'-, 87$000 ~ Tél.: 
55.01A4.01. 

Vends CBM 64, bon état + lec:teur de K7 et disques + 
power certridge + nombreux joux. Le tout: 2 000 f, Sté­
phane BONNEY, 13,""' Henri-Tarie!, 92130 Issy .... 
-· Tél.: 45.29.17.56 b1iris 19 h). 

Vends CBM 128 + 1571 + mon. coul. + lec~ K7 + lnteff. 
40/00 + liv!es + divers + surp!ise de valeur : 7 500 F le 
tout. Pril< S3Clifié. Didier VÛON, 57, av. de QlenneW.. 
.... 94420 1A ,..... TrmM. Tél. : 46.94.19.97 bliris 
19'11. 

Vends sur Commodore 64/ 128: Sound Elcpander (sons FM. 
!'ffhnes. effe!Sl + dlYillJ 5 ocœves + softsn'USiquel. super 
prix + vends dioq. jeux pour C 64/128 (25)1', pon inclJsl, 
Geoogestlonrt UOTARD, 6c:o4e Commia>Me, bourg de 
Vemoy, 421211 Le- T61.: n.72.9019 (le soir!. 

lntrouvallles 1 LMes am6riooi'ls ...... Coomodore64: em.. 
puta's book of machine language fvol 1 & 21, Coo!pute's 
first, second & thil<I bool: of Commod<>re64. 100F pièce. 
F. BAYARD, 66,bd le 8-, 53000 lavai. 

VendsC64+lec:t. disl<1541 (87) + nbsesdisktDef. Clown, 
CelHornia ... ) + lecœur K7 + pis de K7 lnbx jxl + joys­
tick: le tout t.b.é.: 2 BOO F (ou séparément). Frédéric 
HOCHENZY, l,N1.Jom>.Mennoz,9427U ~. 
T61.: 47.21.24.73. 

Vends CBM 128: 2000F e~ power, magnéto, moniteur: 
700 F, lecteur disq. 1 400 F. Le tout avec beaucoup de ne"'"! 
Anthony DOINET, 3, ll6e Jocquord, 95570 lloulfemont. 
T6L: 39.91.90.34. 

Vends C 128 + lecteur K7 et 1541 + ~ + canooche 
Fastload + ll 1(7 et nbses dislcs (nev.'S: Bubble, T !lll'ltor, 
Knigh, Ore ... ). Priltà!Mbottre. Lannt DETREZ,SA,na 
cl'Abscon, st171 Hcmeing. T61.: 17)16.15.41. 

Vends CO!!W\'lOdore VIC 20 PAU RVB t 24 K + lect. 
1(7 + SBtgon Il + Vrc·G<af + Hesmon + joysticlt 
+ livre du Vrc : !IOOF; mon~eur 1"!rt 29CM: 450F. 
Eric ANANDFF, 5,ov. Moz.1, 75018 Pwis. T6L: 
45.17.42.10. 

Vends C 128 D + 1671 + moniteur coul. + lect. K7 + 
nombreux jeux. prix ê débattre. Jooime XAVIER. 2,rue 
Am>an<Mlazlle, 18100 Vlerzon. T6L: 48.75.S0.20. 

Vends CBM 64 P4riœl + lec:t. K7 + nbx softs + man. + 
livres: 1 8lO F. Vends 800 Xl + drive + softs + livre: 
1400F. Vends mon. mono : 1400F. Jemlloc:h MEUNIER. 
33,rue cl' Aube, 102.00 Bar-.Aubo. T61.: 25.27.08.71. 

VendsCBM64 + moMeuimonochrome+ lect.1(7 + pros 
+ IN!es + ~ + JO\'Stick. Le tout: 1500F.~ 
SCHWARTZ, 171, rue dos Ranouillers, 92700 Oolombn. 
T6L: 47.84.87.65. 

Vends C 64 + lect. K7 + Péritel + Alimuth + 2joystic~s 
+ livres + nbx jeux (Arkanoïd, Krakout, Winter Garnes, 
Summer Games2,Aceol Aoesl. Lt>tout : 1 !iXl F. PNlppe 
LOURD, 10 A, rue de li Jornayere,42100 Saint<tienno. 
T61.: n.57.08.45. 

Vends C 64 + moniteur w~ PhJips + 1541 + 15Jl + nom­
br..,x logicids ; le tout sous garantie. Prix à débatlle !pos· 
sNité do vena séparée). Vends également nombreux logi­
ciels pour C 64 air cisq. Prix intéressant. Patrice FABRE, 
~.le PontlrOu 11380 Limoux. Têl: 68.31.28.23. 

Vends pgriAmiga + C64 (hmlrifl, Super Hangon. Kar· 
OOY, Hot Bd . PnldatOT, Hype, Bravestar, BloodValley .. .I. 
fournir timbros S.V.P. TI9eny-A1àn HANŒ, 1,nie Ahb6-
Frido1, 54400 Longwy-Haut. 

Vends pour CBM 64/ 1281 mon. c:oul. 1802 sous garantie 
2ens. Prix : 1500Fèdébattre. Cl6ment MALAISE.1,rue 
Poliveau, 75005. Tél. : 47.07.61.50. 

Vends CBM 128 + 1571 + mohil. coul. + très nbx jeux 
(Road RunnCT, W1Zball, Barbarians, Bard's Tale Il, etc.1. Le 
tout pour 4700F. Ludovic FARACHE. 30,rue du Pan:, 
913'° Epinay--Orge. 

Vends C 128 D + 1541 + liv. + mon. coul. 1ro1 40/i.l 
+ joy$1Ïdc + nomb!eux jeux + coffret de 0$0V89f. Valet.w 
12000F, vendv 6500F. Andr9 PIJIMI, Le V­
f.nNlg6. osseo v11H1.a.u.. Tél.: 92.4550.95 ou 
92.46.50.95. 

Vends (ou 6cNoge) pour C 64, nombreux logjciels dont 
~denewsudisq. ou K7. ~SSSlJféeet!ba­
ble. ,........ BEAWARD, 4,av. l.ouiH'aget, 39400 
M<ni. 

Vends C 64 Péritt!I + lec:t. 1(7 t nbx ptgs (news: Sllent 
5, Kr.lkout 3, Pinnes, Barbatian 2, etc.) + Ouiclcshots. Le 
tout : 2 200 F. Mlc:hol PERIE, ruo G11!em1 Séjour, Tr6pot, 
25820 Memlrole. T6L : 81.86.72.Sl. 

Vends supe<basepour Amiga, étatneufdiOOF. Yv01MOR­
VON, 28,piaoo ~ 60150 Sourdeval T6L : 
31.44.37.46; le week•nd: 33.59.83.92. 

Vends C 128 + 1571 + moniteur mono + imptimante + 
manenos + nbx progs. Plix ilté!essanl Domnqœ GROS, 
10,rue do Il Ohlpello, 57115 Zetling. T6L: 87.02.34.68. 

VendsC64Péritel + Drive15l0 + 15ll0ect.K7) +power 
cart. + nbx jeux + maneœs + r- + accessoires. Le 
toutc:éd02500F. Amlucl ROBINARD, 167,ov. y...,.. 
Hugo. 92140 Cllmon. T6L: 46.42.82.15. 

Vends C 64 avec 6quipemenl complet. Prix : 6000 F là 
~el. possibiti veiœ séparee ou éct1aige contre péri. 
phétiques Amiga ou PC. S1oboclan PETROVIC, 11,rue 
Geotge.s.et._ 76014 Paris. T 6L: 45.42.M.sl. 

VendsC64 + 1541 + 1530 + supernewssurdisq. (Thu1>­
dercats. Test Drive, Winter01ymp88, etc.) + livres + 1 ioVS· 
tick +mon. coul. Prix :5800 F. EricGRAS,648,c:bemindn 
Btoquetons, 84140 Montfavat. Tél.: 90.23.s3.56. 

Vends Commodore 64 + lecteur disq. 1541 et K7 15'.l0 avec: 
monit""r + logioiols(Del. C<own, Pirates', Cal Garnes, etc.) 
+ joystick. Très bon é!<lt: 3500 F. Thieny FORESTIER. 
2, route do Lunevile, 54300 Bonviller. Têl.: 83.72.98.39 • 

Vonds C 64 P6ritel + lecteur disq. + imprWnallte MPS 803 
+ Koa1a Pad + logiciels + docs + joystick + disq. vier­
ges. T.b.é. Prix : 5500 F. Emmanuel CONSCIENCE, 
211,NI do i-œ.., m 10 Pringy. Tél.: 60.65.48.71. 

Vends Commodote 64 Pé<itel + lect. 15ll + 1 joysliclt + 
jeux (King Fu MaMer, Speek King ... ). Le tout : 2000F ou 
~. Witt RIANCHET,330,av. & ~. 
14990 a.mw.-ur-Mw. 1'L: 31..96.67.66. 

Vends ou 6chango jeux u C 64 (Thundl!CalS, W11te< Olymp 
88, Tm Drive, etc.) Ec11ange moniteur 1702 + jeux news 
contre moniteur lg)l. Eric GRAS, 848, chemin des Bto­
quetont, 84140 MontfaveL Tél.: 90.23.93.51. 

Vends Lect. K7 + 51 K7 1 t 150 jeux) pour C 64 : 900 F, 
à dôbattre, PoWer C8!Uidge : 300 F, Tool: 200F, 211vres: 
100F, 391og. Orle: 500F. Pascal HUMBERT, Tour de 
C'-et. 38300 BoUrgoinJallleu. Tél: 74.2&04.53. 

Vends Power Cartiidge pour C 64: 250 F et échange pro­
granmiss.. Amiga. Ale_ FEE, 22,ruedos Peupliers. 
57166 Mondgny°"l<Motz. Tél. : 87.55.52.70. 

Vends pour CorMiodO<e 64, un moniteur monochrome 
ayant seM un 1n : 500 F + nbx logiciels bon prix. Arno 
UONt, u-....., cbomin do la c.oiJc-Oenti. Ta­
ge .... 14IOO Duinile. Tél.: 31.17.96.25. 

VendsConrnodonl 128 + 1571 + jeux:211X>F. Vends pour 
CBS CMtouches tennis : 200 F, Za.<xon: 1i.l F, Tarzan : 
150F, Oonkey·Kong : i.>F, Hero: 190F. Th;.ny 
DIJBROCA, 30, M!111et dos Sablons, 94230 ~ T6L : 
•us.s1.n ..,.,, 17h30. 

Amlga et 800 XL cl1e<ehent contaets pour échanges logi· 
ciels, Idées, aswces. Deriel ANANIRIAN, 66, rua Annard-
1.êpine, 92170 Bois-Cdombos. Tél : 47.82.41.88. 

Vends C 64 Pérltel + 1541 + Speeddos + 2 joysticks + 
nbx logldels i revues bançaises et anglaises + Punch. 
Le tout: 2900 F. Eric BAIAIRE, 59,av. VIC10fflugo, 29270 
C.rhllx. T61.: 91.93.75.07. 

R mm l'accueil, le sérieux, 
les prix, le choix, 
la compétence, l 'avant 

I N F 0 R M A T I Q u E et l 'après-vente !! 
82, r\19 Gérard. 75013 PARIS o ....... rt 7, rue de l'Eglise. 92220 NEIJILLY·SUR-SEINE 
Tél. : (1)45.81.51.44 du1., ~ to,, 11 (angle Ne des Poissonniers) 
T61ex : RUNINFO 270841 F fldJ "" sa...l!,, Tél.: (1) 46.40.73.26. 
Métro PLACE D'ITALIE~"'· 8081LLOT . ....,, Métro et Bus PONT DE NEUILLY 

DIGITALISEURS 
PR087 (CIC9 . . . ... .. . . 28"0F 
Rt!Al.TIUR(CtC~ . ...... 1730F 

TA8l &TTE GRAPKIQUECRP 4 450 F 

• loglc!ols graphiques ST 
AEGIS ANIMATOR • • , ·- 585 F 
PUBLISHING PARTNER . • 1 600 F 
QUAHTUM PAJNTOOX 
(t024 couleurt) • .• .. • . . . 23SF 
UROUGH .. •••• .. . . .• 500F 
• mu•lqueST 
CREATOR , • • . . .. . .• 2845 F 
PRO 24 STEIN8ERG V 2.0 2 600 f 
EZ•TRACK ,. ••• . •• •• • 810F 
STUDIO 24 • • • nous con&Ulter 

e "1-tits ST 
MATH7 ........ •• • . • 225F 
MATH S"'~ • .••.• • ••• 22SF 
MATHS' ••• ••••• •••••• 22SF 

· ~ST 
OUNOEOfUMS'TVI . . .. .. :tEOF 
IKY RlOER • • • • . . . . • • • • • 23$ F 
e.IU PAi.MEA • • .. • . . • • • . 210 F 
OUEST ... . . .. ......... 222 F 
CHIMERA ••• • .•• . • • •• 222F 
MASK <t ..... . ...... . ... 277 F 
CATCH23 .. , .. •. • •• 232F 
FAIAL ,,,,, • • . .••• • ••• 277F 
8UBBLE 80BBLE •• , , , • • • 235 F 
AAMPAGE . .. · · ··- ~ ·-· 1î5 F 
FOAMUlA ONE • . . • . • • • • • 245 F 
81.UBISRRY • •. 1 • • • • • • • • • 280 F 
ASTERIX CHEZ RAHAZADE 280 F 

11• 1&® CONSOLE 
-- ETJEUX CONSOLE SEGA • • • • • • . • • 990 F 

PHASER (Ob10ieC) .. .. .. • • 44$ F 
ACT10H FIGKT'ER • •• • •••• 219 F 
ASTRO WARRK>R . • • • • • • • 219 F 
BLACK &El T • . • • . • • • • . . • 2l9 F 
CHOPUFTEJ! ....... · l' . 219 F 
E><OURORACER . .. ~:. :>19F 

~·:sr'°:si .. •;/)'.:: ~=: 
OREATOOl.F , 0-!S , , ... 219f 
N1NJA •• , . ,, . ~ ,, , , ••• 219F 
OUT RUN , • · •• •• .. . . • • 269F 
QUARTiiT • • .. • • . . . . • • • • 219 F 
SPA.CE HAARIER . • . . • • • • 269 F 
SUPER TENNIS • • . • . . • • • • 169 F 
TRANS BOT • • • • . . . .. • • • te& f 

AMSTRAD PC 1640 

Enfin . 1 
disponi 

1. FFL 
I _-{:ffi 

1'40SO~ 
1&40 SO CoYMur EQA 10 010 F 
1840 OO Mono Herou._ 1815 F 
1640 OO Cot.Hw [QA 1 t 255 F 
1&40 HO Mono HercutiM 11 256 F 
1640HD~EQA 14815F 

AMSTRAD PC 1512 
Nous consulter Il 

PCW9512 
Traitement de toxte 
Intégré 8 510 F 

COMMODORE 
~.UCS12Ko 
MDA. COA tt o.-.ph Het~ 
Mono. 5 150 F • CouL. 7 250 F 

~ ~Oé'if Jt ~ 640 Ko 
PC 10 
M ono. 7 450F ·Cout. 8990 F 
PC20 
MONO. tt 480 f · Cout. 12 HO F 

~. AT .AOA.20 Mo 
M ono. 22 1522 F .. Cou1. 23 710 F 

~.A'T.EOA 
20 Mo . Compollblo IBM, liercutes, 
PatlldlM, Pl,,,,,VOf'llCe, CGA. 
Mono. 32 010 F .. Coul. 33 198 F 

AMSTRAD CPC 6128 
Nous consulter Il 
e 6duclltlf•CPC 
MATHt- • • .. 0132 F 
MATHS-.c• • • • ••. •• • 0132 F 
MATH3" . .... . ..... .. 0 202F 
otCOIJ'JERn DE LA VIE 
r~• .... . . .. , ,, 0 206F 
FRANCE MONOE C t1'1F · D209 F 

·~ VEC1'0RlA30 , , .. . 0410F 
GRAPHO • • .. • .. • • 0 32& F 
e ~UJtCPC 
TRMAL PURSUIT 9000 • 0 320 F 
MA.STER OF THE UNIVERS 0 116 F 
OUTAUN .... C 110F- 0 165F 

~~~i SOCCEA • • : : : : : ~~= ~ ü8c~tt,~:I . • C 200 F • 0'232 F 

ZAXXON • . . • • • • • . . • • • • 219 F DE GROTEMBURO .. • 0 192 F 
FANTASY ZONE • . .. . • .. • 219 F EXfT , •• , ...... , , 0 208 F 
llUb'eatitrH : nous consufter. INTER. KARA.Te + C 120 F • 0 175 F ============! :==o.~NC 1~'f _ g ~~:~ Joy:stick.. CATCH2:S "" C t20F · 0175F WESTERH ClAMES C 118F-0 1$7 F 
THE Wl'E t30F>- AL.BIJM E.P0t C 125F· O t95F 
• 4 mlcroswftches ASTERIX 
s.n.a. Rapide CHEZ RAHAZ.ADE • 0 22S F 

•• GAME SET MATCH C 1'5 F - 0 115 F 
IMAOIHE 11: .=~ ARCADE HITS C 125 f • 0 180 F 

Primion Ergonomie. ~~m=v. è 12$ F. g~ ~ 
A. Standard 170 F LIVE AMHO • • C 115 F • 0 180 f 
e. Autol'ite 1.95 F MASQUE + D 199 F 

EXTENSIONS pour : 
ASOD.A 1000.A2000 
HousCOl'ISUltera 

Rejoignez le 
CLUB AMIGA/RUN 

UC : 11590F "" , ... 
AMIGA 2000~. ; 
UC -+ Monit.Coul I v. 
15 300 F 

""""~" ':J! 
AMIGA 2000 XT 
C.:.rte XT. Dfsque dur 20 Meg11. 
Loctout 3.5, lecteur S 114 (XT), 
Monlt.eour couleur 1084 :,28 790 F 

AMIQA 2000AT 
Cart. AT. 01.Sque dur 20 ~. 
lK'lour3.5, secteurs 1/ 4 IAT).. 
Moniteur couleur 10$4 : 29 180 F 

e musiqw AM/GA 
AEGIX SOHO< • • 'ISO F 
FUTURE SOUND • • • 21115 F 
PROMIDISTUOIO •• 2110F 
• ~et animation 
DPAIHTll ..... .... IMF 
DIGJ vt.EW (A 10()()t • . • • . 1 "'5 F 
DIGI VIEW (A.600-A 2000t 2 216 F 
OlGI PAINT • • • . .. .. • 630 F 
DE LUXE VIDEO Nous oonsul1et 
BUTCKER • .. .. ~ .... , 425 f 
Vt:OEO SCAPE 30 , , , ... . 1 5&6 F 
PIXMATE ... . . .... , ... 490f 
VIDEO TITLER ( 1 ~o/ 21...) 1 440 F 
PAGE FLIPPER 1 •• •••• , , 420 F 
OENLOCK ••• , .. Noue conaulter 
TABlETTE GRAPHIQUE CAP 4 650 F 
SCANNER HAWK CP 14 . 1S 050 F 

• trsitem11nt d• texto 
el f/chien AMIGA 
PROWRrTE .. • • • • .. • • • 1 100 F 
PA.GESETTER (PAO) FR 1 e&Of 
VlZAWRITE • • .. • . • .. • • 1460 F 
TexT CRAFT ...- • • • 150 F .,_ 
TRUE BASIC • • • . • • • 1 650 F 
LATTICE C . 4.0 • •••••• • • 2040 f 
e jeux AM/GA 
!ONG OF CHICAGO • . • • 3'70 F 
BACKL.ASH .. • • • • .. .. • 200 F 
FINAL TIUP • .. • • . .. • . • 12:5 F 
FIRE POWER . . • • . . 2IO F 
INSANJTY FIGHT • . • . • • • • 2M F 
SKY RGHTER . .. .. . . , • 100 F 
TEST DRIVE • .. • .. .. • , • 311 F 
MARBLE MADNESS , , • , • 390 F 

C~ESS MASTEA 2000 , , , , 350 F 
HUNT FOR RED OCTOBER 200 P 
CR.AZY CARS . , , 28S F 
MOEBIUS •.•. . •.••••.. , 290F 
GRIDSTAR .. . .. . . .. . .. . 135F 
BARBAAIAN , . ••••• , • . • • 2..4.$ F 
TERAORPOOS ••• . ., .. • 2..45 F 
FUGKTSIMUL.ATOAU ••• 38&F 
DARK CASTLE . . • , :uo F 
DEFEHDE.R OF THE CAOWN "'5 F 
SINBAD • • • . • • • • .. • • • • • S10 F 
SILEHT SERVICE 390F 

EMULATEUR MINITEL 
FlAMITEl. avec~~ t 530 F 

LIBRAIRIE AMIGA 
nou:s ccn~rter " 

FLASH ! FLASH ! les dem1el'l'I logrclol3 do votre machine sont amvés Co nsultez-n o u!I 

COLLECTIVITES consuttez-nous, 
ËTUDIANTS !! de bonnes affaires 

vous ser ont proposées 

CREDIT : 1. PARTICULIER CETELEM 
J formulas 2. CREDIT ENTREPRISE 

J LEASING 
BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dép•. VPC : 62, rue Gérard - 75013 PARIS . ., . 
: Nom • ••••• • • .. : .. ....... . .. .. . . . . . . . ......... ... . ... Prénom • • ••• ~·· ··· ·· · ··· ·· · ·•···• 

: Adresse • • • •• .•• • •••• ••••• • • • • •• ··························· ···· · · ··~•••••• • •··· • · ·· ·• 
· · · · · •••• ············• ••••• •• , •• , •• ••• • •• ... • Machine • • • • • • •... •••. . •.• . • , •••• 

CRÉDIT CETELEM IMMÉDIAT: NOUS CONSULTER 
• Je préfère régler par carte de crédit bancaire n• de carte DEMANDEZ 

~ ~xbiLU.1 .J 1 1 Il 1 1 1 Il 1 1 1 1 ~1 ~g~~~65~Ts 
Date de commande: ..... VOTRE MACHINE : 

• Signature obligatoire: ~ (marque) .•••• • . , .. , .• • . ............................................................................... . 
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V0<1ds CBM 64 + 1541 + 15.30 + monittuJ mono vert 
Z!lnith T nbx jwJ< + livres. Le rout"' oès bon é111 : 3 500 F. 
Che«:ho toltiet ST. Fabrice llfllA BEUA. 40,,.. Rerlé­
~. 92JOO Colombes. Til.: 47.84.1L4S. 

venos c 64 Nriœl + 1541 + 1530 + Game Kler + "'-• 
kan•+ nllx progs T iaistîdc. le tout: 4000F.S~ 
LAWMAN, Cit6 du Petit.fiai$. B 2, 7&t20 c.m..­
S.Ono. T.._ : 39.1U2.37 apès 19 heutes. 

Vends Comn1od!lfc 128 0 + 1571 intégré i 1530 + très 
norrllnlux jeux et utilitaires + moniteur couleur 1001 + con· 
tacts. Pour S 000 F. Aloin N'OOXE, 651, r6sldonce La e... 
lllgnO, 77190 Dammarie-los-lys. Til: 84.37.28.75. 

Vends C 128 t 1541 + 1530 + Power Cart. + P6ri~ + 
nbx jeux et uti. !Jet.. Del. Clown .. WO Class Lead.I + 
joysld< + IMés. Prix : 3500 F à dBJat. ErldlOUV!m 800, 
l'ln:dotüwrV'....,91120Palaioeou. T.._:I0.10.50.56. 

THOMSON 
Vends T07 + ..,, 16K + leg. disk + lect. K7 + 2joys. 
+ Basic + jeux + 6 livres d'initiation + 90 Hebdogiciel. 
le tout : 1700F lbon étall. Didler LEBRET, 1,1116e des 
llemollelesod'Avignon, 9lOOO N..œne. T6l :47.74.66.9S. 

Vends M05 + moniteur monochrome + loct. de K7 + 
extension musique et jeux + 2 manettes + :li jeux. Plix : 
2400F ou échange contre CPC464. otivief BALASSE, 
c l.in .. Mably, 4ZIOO Roanne. T61.: 77.72.32.43. 

V..OS MuuntspourThomsonT08, T09, M09 +:150F 
et joysticlt oommande Conaôle. Prix 2lQ F, œd6 6 llX> F l'a 
Th n°41J at MGT/Bactron: 21!iOF. Ide MATHIEU, 
13,rue du Plo<»Jor, 84420 Sot.mcUou. T61. : !iU4..12.93. 

Vends Thomson TO 7 /70 + lec!P casa. + 2 manettes jeux 
extension musique + 9jeux orignaux + 51ivres. Prix : 
2500 F. Allln BOUGOUIN, 9,-e Henri·RogNM.lit,, 
D6fense N° 8, 92400 Courbevoie. Tél.: 47.75.94Jll t..,.i.s 
18h). 

Vends MO 5 + lect. K7 + clavier méca. + oxt. manettes 
+ :li logiciels + aayon opt + livres. Prix : 1 lm F. O.. 
90'Y POUSSA IN, 29, rue Garibalci, mOG Solnt.f'liest. 
Tél : 71..2U3.54. 

Vends TO 8. uuse double emploi + G.-Btrat + Run­
way + Tennis + Monopoly. Prix : 3 500 F, vendu 2 000 F. 
~ RICOSSAY, 22.rue ~ 
Vo1mai/Loir, 72500 ChitaatHlu-lcir. T61. : 43.44.16.77. 

Vends MO 5 + magnétophone + •~tension 1 et 2 + 
+ manettes + c1ayon optique + Dieux du Stade 1 et 2 
+ Vox • Fripper + Mome Carto + Crocky 2 + Numero 
10 + cad!aux. Prix: 1500 F. Christophe BLANADET, 
3, routa dn Deûx.c.oa, 78860 Slint·Norn-i.-Btelkhe. 
T61. : 34.62.I0.25. 

Vends TO 7170 t. b. ét. + lecteur de K7 + 231ogiciels + 
m . ...,sique et jeux + 2 maneiœs + ivres + rll\IUeS + K7 
vierges. Prilt: 3500 F. Cédric BURGIERE.20, poomenade 
dot Doll.l.f'lm, 95110 Samois. Tél. : 39.80.79.n. 

Vendscontt61wrdedisq. ThomsonC090.J61 (jamais servi). 
Acheré490F, vendu 350F. ReynoldMALTHll:llY,ct>omin 
de Launoy, 88160 Igney pao Thaoo-le• Vœges. Tél: 
29.39.38.20. 

Verids Thomson TO 9 avoc jeux pour 2700 F. IUein GODIN, 
4,,.. O. Hoherôowg. 67800 HoerllMn. T.._: 88.83.30.79. 

Vends T07/70 clav. mêca. + manena + nombreuses 
rewes + 6000 F de jeux !Karate, Vol Sojo) + Cdo<paint 
+ canouche Basic. Valeur: 10400F, céd4: 3750F. ~ 
ntl GOUTAR0, 11,ollée ~ 78280 ~ 
res Fnnce. Tél : 39.11.35.74 faprts 18hl. 

Vends MO 5 + lep + stylo IJPIÎlU• t 2 maneMes + contr6-
le.Jr d'ex""1sion (modèle 21 +guide MOS + nbx jeux + 
documents + boîtes d'Ofigines. le tout : 1 000 F. OMvlor 
MASSON, 14, rue du Faubourg.Saint-l'Nin, 64610 Art· 
1u,.Mew1he. Tél.: 83.56.87.71. 

PIECES DETACHEES 
pour tout matériel 

SINCLAIR,SPECTRUM. OL 
et périphériques ' 

Clubs, particuliers:· etc ... 
Conlactez-nous 

(Hl FRANÇAIS) en 
téléphonant au + 44 291 257 80 

Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 

CHEPSTOW · NP6 SLA 
ANGLETERRE 

Tél. + 44 291 257 80 
Grand clloix de logiciels 

et périphériques 
Demandez un catalogue pour votre 

ordinateur 
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P.A 
Vends nombreux jeux pour Thomson et Atari XL K7. Ch"-' 
toplie PICOT, 15, rue du PrincH'npérial, 84200 Bioniù. 
Tél : 59.24.39. lL 

Vends TO 7170 ~ locteur K7 + 2joysticb avoc extensions 
et jeux initiation. Prilt: 2000F. Patridt LEON, 11,rue dit 
la Pépinière, 953IO Louv- T61. : 34.68.73.11. 

Vends 15jeuxpourThomson T07, M05, T07/70et T09. 
Prix uni1aire : 70 F, Inclus Vampire, Sapiens, RunW\ly 2. 
Green Berot, Barry Mac Guigam, etc. V"'1ds T07/70 + 
lécttur K7 + quelquos jeux + cartouche Basic, Colorpalnt 
etcubeBas.ic. Letout:2500F. Valeur: + 5000F.Uliane 
DUFOUR, 45, rut dit Hamm, 95700 Roissy-en.france. 
Tél: 39.88.52.03. 

Vends MO 5 + moniteur coulellr + lecteur K7 + crayo<1 
optiJJe + exten!ion musique e1 jeux + 2 manettes + nom· 
breux jeux + livres. Le tout : 4 000 F. Michel KARQUET, 
3,alée dos Cypr6s. 93&00 ~ T'1.: 
43Jl4.18.21lapm11h30L 

Vends MO 5 + lect. K7 + crayon optique + 2 manettes 
+ 21ivres + ext. son + 10jeux. Prix: 2000F. Patrick 
ROMMELVERE, 129,rue du BoiHl<H'leury, 92190 Meu­
don. Tél.: 48.26.10.60. 

Vonds TO 7 /70 + lect. K7 + 2 exi. mus. at Î'UX + 2 manet· 
tes + BHic + Pictor + nbrx jeux !Sapiens, Green. B, 
Soec., Way Tiger, A venge<, FBl...I. Prix: 2000 F. P1em 
BAUDRACCO, 5, el6e du Pan: V"ogoolet·Amil, 31200 
Casulnot-Toloun. T ... : 81.73.12.30. 

Vends f)(l<.- MO 5, K7: Sor1ièges, Spaœ Shuttle Sim., /lJt 
Anack el 3 prgs éducatifs. 8) f chaque, OO échange conU. 
ptgSSUr Atari ST. St9phanlfROY, 1 let, rue Montbuzy, 
78490 ~vor. Tél : 34.88.ll0.23 (après 18 h30L 

Vends MO 5 (t.b .•. ) + LEP + crayon + ext. mus. et jeux 
+ clav. méc. + 2. manettes + manuels + livres + ext. 
QDO + J ane + dlsq. + incrust + Contr. Com: 3000F 
+ nbrx jeux: 100 F pièce. tric BERAUD, Cl\Alet 0...... 

cle$-Ochea, 05220 Monotierloo.ealns. Tél: 92.24.46.11 

Vends MO 5 + lecteur de K7 t 2 manettes + crayon OPtl­
que + jeux pour llm F, prix à déb. Nicolas VERRIER, 
61110 V~ Tél : 33.73..13.00. 

VendS TO 7/70, por!M M, davier mécanique LEP, manet· 
tes jeux, crayon optique, cartouches: Basic, Logo, Ed>ecs 
+ 30 jeux, cube Bosic,r111res: 2500F. Monite.Jr couleu11 
Phïips 36cm, nauf, excellente définition: 1500F. T61.: 
69.28.40.12. 

Vends T07/70 + Basic 1.0 + LEP + livres t revues t 
Megabus + 15 loglciels + 1 man•tte. le tout.., très bon 
état : 3 000 F. Roben. llZUKA. 6, al6e l.oulM-llru­
appl 162, 91120 P...._ T6l: 60.14.57.25. 

Vends TO 8, 2S6 K 1 drMl + lect. K7 + sooris + craycn 
optique + canouc:he + utiitaies + nbrx jeux + joysôdt 
+revues. Prilt: SOOOF. Ft.ymond NIGER. 1, loo Moult· 
18$, Chemin dot flllri-. 13500 Martigms. Tél : 
42.80.51.52. 

Vends MO 5 + 2 cteviers + LEP + etayoo opi. t ma,,.t· 
tes + extension MO 6 (QOD + 3 connecte.Jrs + sortit 
impt.I + nbrs dlsq. de i<tux. Ensemble ou séparé. Prix à 
déb. GiMes BOUROON, 25, bd d 'lgny, 91430 Igny, Tél: 
69.41.38.15. 

Vends ordinateUr Thomson TO 7 /70 + extension et manet· 
res + lecte.Jr de K7 + jeux. Prix : 2 500 F cause double 
fllllloi. Alexandre PUKALL, 11, rue du 8anois, 57070 
Metz. Tél : 87.74.01.79. 

VendS MO 5 • 2 manettes + exl jeux + mu$ique • leçt, 
K7 (le 1001 en t.b.t.I: 1125F. Oliviet POUJADE, 77, bd 
Sânt-Oenis, 92400 ~. T.._: 4lll92.81. 

V0<1ds T0 7/ 70 + nbrx je<Jx + doc. + manettes + 
magnéto : 1990 F. Vends incrustation : 390 F !tout t.b.61. 
André RlafARO, 2.6, "'" HllU!IHles-Fosse 55300 Saint· 
Mihiel Tél.: 29.90.20.31. 

Vends moniteu1 couleur Thomson neul: 2000 F à d~t· 
tre. Jean.a..t.s HEJIREMAN, 641, bd du S.Mol-1945, 
59240 Dunk--. T61. : 28.2a.00.89. 

Vends MO 5 • lect. K7 + cont. de sons + joystic:Q + 
jeux (Yeti, Numéro 10, Stone Zme ... ) le !OUI: 950 F ou IU 
déll!i. Sébastian SOULARD, 11, rue des Acacias, l5IOO 
MCllTlaigu. T61. : 51.94.Zljl. 

Urgent 1 Vends MO 5 t.b.é. LEP ext. mus./jeux, crayon opt> 
que, 9 jeux, 1 cartouche, 2 manettes listings. Le tout : 3 600 F 
(acheté : 6000F). Stépl:iene DE PARIS, 304, Nt dos 
Hauts-fourneaux, 62230 Outreau. Tél: 21.91.42.45. 

Vends TO B + lecteur de disq. + moniteur couleur i 
2 crayon optiqua + 3' 1o4fciels + 2 cfJSQuettes vierges. le 
tout: 31mF (élll neuf). Jo,on.hulABECASSIS, 1, ploce 
~ 96400~ Tél.:39.90.31.41. 

Vends MO 5 dav ..... + jeux (121 + lect. de K7 + • .,. 
...,s. et jeux + 1 manet11t + revue Thomson. Urgent 1 
<:aise double emploi 152 soltsl ! Prix: t 600 F. David MOL· 
UÊŒ, 15, rue dot "°'1es, 78960 Volsin.le-lh-... 
Tél.: 30.43.50.96. 

Vends·C 128 D + Jano + lecteur K7 + imprimant• MPS 
803 + nbrx jeux + 1 ioY'llCk + <FreezeFrame>: SlmF 
+ MO 5 + l<lct. K7 + crayon opt. + jeux. Pascal 
ORSOLLE, 14, na ~Turquier, Amfnlvil&eMivolo. 
Tél: 35.2175.11. 

Vends pour Thomson en K7 : 16 logiciEls IM#loid. Knté, 

Saphi:, Mission en Rahlle, Andro'ide, etc.!. Letout:490F. 
Jean.Marc LE BOURUIS, 11, 161. les fonlBneles, 11250 
Leuc:. Tél. : 68.79.78..32. 

Affhe 1VendsTO71'10, txœllent état 1861, cause dou!R 
emploi+ LEP + livres du T07fl0 + e"1ension musique 
+ manettes + logiciels Uf1 cadeau Ill: 275lf. Fabien 
GRATTEPAIN, 14, routa de J .. y. 77238 MontgH<>­
Goele. T61.: 64.36.11.90. 

Vends MO 5 + locl K7 + exi. son + 2 joysticks + crayon 
optique + nbrx jeux + cube in(o1malique t 2 K7 vierges: 
3000 F. Frédéric BICARD, 78 tllt,evenue Al>erW•, 92!iOO 
llueil-Mnnalson. T6L : 47.4UJ9.5L 

Vends TO 7 + exi. 16 K + ext. 8 K + lect K7 + 2 joys· 
ticb + adaptate<Jr antenne + progl1mmll$ + livres. Pos­
sliiité vente séparée. "-'* CRESP, 15, •-des 
MusesleMoe-1 44470~ T ... : 40.30.13.35. 

Vends 107/70 davier m6c. + ext. 64K + 1ect. K7 + 
manuel Basic + joystidt + 11 logiciels f.A<t>us, Color 
Peint. .. ). Jus1in BONNET, 19, .... Charcot, 75013 Paris. 
Tél: 46.84.04.52. 

• Vends M05 lclav. méc.I + LEP + ext. mus. et jeux + 
moocncs + a ayon optique + nbrx jeux + livres + lis­
tings + revues : prix: 1800 F là débattre), vale<Jr réelle: 
SOOOF. sœiii- l'ANNtE.OREGH, S. avenue Foch, 
9411111 Saint-Mandé. T6L: 4174.55.74. 

Vends TO 8 compleU\'IJC éaan couleur + imprimante PR 
~ + 23 jeux On' M SIOide, etc.) + UtitaÎ'l!S (Color· 
pail' Allim.-tixl +souris. Ptix : 6500F. Hubert GUUS. 
21, bo<ânrdVaéor\,89000 Aux.,,.. Tél: 8651.7&32. 

Help 1 Voods MO 5 + loct9UI K7 + 1 joystidt + crayon 
optique + nbrx logiciels de jeux + rlVle: 1 500 F. le tout 
l.b.ê. Fr6d6tic DA FONTE, 74, avenue de Ckhy, 75017 
Pont. Tél: 42.93.1L38. 

VendsT07/70 + clevier mécanique + contrèlleur + lec­
teur disq. 5 1/4 + Basic + ext. m6moi1e + nbu jeux + 
revue. Le tout: 3 500 F, plix à déb. David BERTRANO, 
6, avenue HeM-BNn. 03390 Montmarault. Tél. : 
70.07.6U5. 

VendsT07fJO ltb.ê.) + lect. K7 + w. musique et jeux 
+-+doc. + 17jeux.Lel0Ut:200lf. Jear>Marie 
FOUETIUOU, 13, Rond-Point-Orne, 14000 Caen. 
Tél : 3U4.17.10. 

Vends TO 8 1871 + drive + lect. K7 + crayon optique + 
jeux 1161 t Pascal + assembleur + Colorpaint + disq. 
Veleurne.Jf: 6200 F, vendu: 3600 F. MercelJANNEAU, 
115, ...,...du~. 94170 La Patteux. Tél.: 
48.72.19.49. 

Vends TO 9 + moniteur coul. + jeux + manettes + 
25 magazines d'ïnlormatiques + ivrœ. Lo tOUl: 4500F. 
Ammd BROUSSIN, 47, rue~ 93400 Salnt.0.­
Ttl.: 40.12.67.112. 

Vends MOS 1.b.é. + lect. K7 + manettes + e"1. mus. et 
jeux 1 et 2 + 12 K7 (Mission en rafllle, Beach Head) + car· 
touchet2) + crayon optique. Prix: 2500 Fàdéb. Wilfried 
MAUTllET, 8, rue de rA .. nir, 93900 Epinay-seine. 
Tél: 4L23.06.26. 

Vends MOS sous garantie + crayon optique + 3 jeux + 
3 supercadeaux: 1250 F + moniteur couleur Thomson + 
1 cadeau:1250F. le tout: 21!iOF. Gaêtan MARENGO, 
132, rue de Chadieu, 42300 Roonne. Tél: 77.71.61.61 
,...,,hl. 

Vends 000 Thomson T08 + dioquettes jeux: Vâmpie. 
Vol Sojo, Apprentissage Basic : lm F. MalJrice PEC 
QUEUR, dam. Saint-Mortin, 1, 111M Van&gh. 83990 
Gass#1. T6L : 94.56.31.91 loiri111h30~ 

Vends TO 7170 + lect. K7 + 2 joystick' + crayon optique 
+ contrôletir d'exiension + 7 loglciols + cube informati­
que + cartouche Basic, Coloriant + 4 livres. Guy Vlt.. 
LAUME, 14, rue de la Mflilon.Rouge, Coignères. Tél,: 
30.51.09.67. 

DIVERS 
Vends imprimante Centronics GlP, feuille à feule ou 
continu, compatiilepour Awia, AtlWi, IBM. Prix : 1200 F. 
Cyiile RENAUI. T. T.._: 19.Q3.Q1.17, i-18 321(lpès18N. 

Vends Vaiœ Master (d'rsq. et K71 le tout pour 500 F. Patrick 
BOUTON NET, 10, rue de Paris, 93800 Epinay-&ine. 
Tél: 48.29.22.03. 

Vends Exelvision EXL 100 t.b.é. + magnéto + manetl8 + 
clavier pro. + Basic + Tennis + macro-ass.mbleur + docs 
t nbx logiciels : valeur 5500 F, ct!dé 1 500 F. Christophe 

l.ABOUREAU, 12. nie ... roy.Qontran, 71100 ~ 
So6no. Tél.: 85.48.20.02 ou 71.tU1.2S. 

Vends drîYe ext. ~ as:semllleur: jeux 111S Mod 1. Jean. 
- CORIŒGE, HECHES, 152SO Lal>or1f>e.de.Nesœ. 

Vends Adam + inprimanœ + ~ jeux: 3 500 F. Gérard 
CALAS, 47, domaine du CàdrH, 89390 Vomaison. Tél.: 
78.48.35.58. 

Vends Casio FX 8000 graphique, encore soos garantie, prix 
d'achat: 1200F. cédé à lm F. Jeer>Mrwc MATTER. 1, rue 
Sainta-Marguerite, 67680 Epfig. Tél: 88.85.58.59. 

Vends moniteur monochrome haute résolu lion, vert, avec 
4 fiches d'E/S: ID>F + 2j11Y$ticb: lOOF. RériSAl'AS, 
58, av-O. Gén6fal-Oruncler, 9311111 Noisy*-Orand. 
T61.: 45.92.85.41. 

Vends Matte! lntellivisioo t.b.é. avec 9 loglcielsdont Ten· 
nis, Golf, Mission )(, le tOUl pour ...,lement 900 F. J6r&ne 
LE COMTE, 2,-dela ~BOO Cergy. Tél.: 
30.32.0CUJ. 

V"'1ds Oric Atmos + magnêto ~ jeux • liv!e assemllleur 
+ 2 manuels U~/anglaisl + tous COldons et uans­
fos, t.b.6.: 1200F. P'1ilippe GAUTHIE!I, 3, rue de v ... 
dun, tll>Pt 13, 38300 La Blanc. Tél : 64.37.73.65. 

Voods Sanyo 550 + 1 drive 256 Ko + logiciels avec doc. 
Patrick ARCHENOUL, le Cormoran. 1&1, avenue de 
Mœ,06800CQgneHUr-M0t. T61.: 93.07.03.98 th. reposL 

Vends EXL 100 moniœur mono + lecœur logiciel el lecteur 
K7 clavlel pro. et débutant + manettes + 6 K7 de Basic 
+ 6 jeux en K7 + 4 caitooches et livres : 4000 F. a.m. 
dollll GERUNG, 21, rue de l'Emi, 67SOO Woltbruc:f\. Tél.: 
11.72.3&.07. 

Vends Canon V 20, le(le\Jr K7, 20 log. jeux M canouches, 
nbx livres. peu ...vi. le tout: 1000 F. Jean.Y- NEYRAL, 
1, rue Ju.,.Bouill, 17500 Chelles. Têl : I0.08.69.30. 

Vends ZX Specuum 48 Ko + Peritel + lnt Maneue • 
Mane11e + autres lnt + Livre + Listings + nbx logiciels 
ldoni les derniers sortis!. Prix : 1 500 F à dêbll11ro. Jean­
Françoil KLOPSTEIN, 37, rue de la République, 87920 
Condat. Tél: Sli.31.16.84. 

Vends émulation Minitlll : LCE-able IClblo + Ois!t + 
Notice!. Payé : 970 F, vendu: lm F pour RC, vend Hac­
ker h (origilal avec notice!. Vencll: 2llO F. C6dric JANS­
SENS, 34, boulo.....S V"IClxlt Hugo, 92200 NM*t-· 
Seine. T61. : 47.58.72.117. 

Vends Sony MSX t , HB 75 F + Sony MSX 2 HB lOO F 
t tous les logiciels MSX 2. le !Dut pour 3 000 F ou bien 
possibil~é de VQfldre séparém"'1t. Jean DBIEt, 323, rue 
de Belleville, 76019 Paris. T61.: 42.45.24.14. 

Vends pour MSX nombreux jeux (Green Berel, Flighl Oeck, 
The Goonies etc.). A débattre. S6bostlen ROUCHON, 
38blt, rue Victo< Duret,, 92420 v- Tél: 
47.41.54.31. !w.e.I. 

Vends Canon V20 MSX + impriment• + lect K7 ... uaite­
ment de te"1t + 20 logiciels originaux + 1 joyslict + K 7 
initiation Basic, bon état : 2 200 F. Fréd6ric OONGIER, 
119, - dit Bninc:dar, Les f<lmaina, 06100 -
T61.: 9111,06.23. 

V0<1ds Spectrum Plus + Magneto + Manette + 70 Jeux 
+ Adapt. Atari + Doc: 500 F. Achète 620 F St + Moni 
SC 142 S. Enwnanuel PETIT, ;/. Nt du Mliool1t R­
Boussy.S..int-Antolne. T61.: 69.00.20.03. 

Manal lntellevision + 10 jeux. Prix : 500 F. Vernis ZX 81 
Sincle~ + 10 jeux + programmes de jeux et manuel d'uti­
lisation. Prilt: ;m F. Stéphane DRAY, 1, rue dot a. 
le .. 92500 ~Tél: 47.49.20.Cll. 

Vends Spectrum 128 + 2 + manette t boitas d'origines 
pour l8Ulam<nt ln> Fou moins 1 Vends aussi 17 jeux ensem­
ble : 400 f. Jeu.x + 0tidinattu11 : 1 100 F. Nicolas 
HAMON, 20, Nt de Mmlrid, 7!iOOI Paris. Tél.: 42.94.œ.GZ. 

Vends Oriel Atmos, lecteur K7, lecte.Jr Oisk Jasmin 3" + 
de nombr$Jx jeux, le tout en très bon état, emballage d'llfi· 
glno. Prix: 2 000 F à débattre. Pascal ROUN, 6, ovonue 
Fr6d6tlc Mil1nll, 26110 Nyons. Tél.: 75.26.33.66. 

VendS Sony 64 K + magneto + 3 llvres + Trecl\·Ball + 
2 joy + gestion F1eh. + 2 Uti. Graph. + 9 jeux sur K7 + 
9 can. Rllfll + Soltcord i Adaptata.r +revues: 2100 F. 
XllVior ROPARS.35, ...,,... du ~91100 
~Tél.: 6'L96.57.64. 

VO<lds MSX HB !i01 Sony + Mag11eto inCOfJ)Ofé + synthè 
vocal français t 70 jeux fKn9'tmere, Nef1ltSÎS, Hale in ooe 
pro ... ) + utilitaires !Mue. Eddy 21. Prix : 1 900 F. S6bas­
tlen VIVIER, 1, rue do la MalJilais. 36000 Rennes. 

Vends Vectrox, très bon état avec 12 cassettes. Plus oocond 
manlpulaleùl. Prix: 1500 Fà dobat11$. Pit~anuel 
ARNAUD, 26, boulevlWd Joseph V-r. 39000 GN"°' 
blo. Tél : 76.96.15.00. 

Vends20 K7C 15avecprogs.40 Fpikeou500 FF les20. 
Vends 48 News sut KJ, à bas prix. - NOUREDDINE, 
31, NI du~ '9007 Lyon. Tél : 71.72.49.17. 

Vends pour ccmpatible PC des jeux !originaux) Balanc:e of 
Powe<, Trîvlal Pu<S>J~. Saboteur Il, Annab of Rome, Hac· 
ker, Ast<lrix, Nitroglyœrine ... Supe< prix. Contactet Giles 
da Che .. 1i.s eu 45.78.88.24. (la soir!. 

Vends MSX Sony 64 K + magnéto llmégrél + 2 ports car· 
toucho + un peu plus de 50 jeux + )oystick + 5 magazi­
nes + p<ise pêritel : très bon êta~ 1 lm F Io tout. Franck 
GERARD, 8, rue des Pmlevàm, Salnt-Oormain<lu­
C<wt*s, 81000 ~Tél.: 33.26.60.07. 

Vendsnbrx logiâelsoriginauxencanooclleetcasoettede:l> F 
àllO F, tousccmpletsavecboitieretnocice. PourorcfinatlMS 
MSXl et MSX2 • .i...a..de VANOEKERKOF, 366,av• 
nue do Ounl<e~. 59130 LambetSart. T'L: 20.09.73.24. 

Vends Specuum + 2128K + logiciels (Silent Se.vice + 
FightO! Pilot + Rambo et C ... 1. Le tout 1300 F (acMté en 
avri 871. David BRUN, Vlllierwn-Bois, 7t360, Beauvoir· 
...,Niort. T6L: 49.09.65.05, 

Vends CBS + Roller Contrôleul + Slithe< + Victory at Don· 
key, Kong, Tartlln, Omcga, Race, Zaxxon Roc'n Rope. Bon 
état. Neuf 3000f, sacrifié 1500F. Plllippo QUEMIN, 
51, rue ........... 89100 Vileuit>a1no. T61.: 71..19.99.89. 



Vends ces Colec:ovisf<ln + 17 K7 dont turbo avec vdam 
+ accélétoœur. Prix net : 2 200 F + livres de programmes 
pour Commod~64. Philippe ANDRIEU,54,NO d'~ 
75006 Paris. . T6L: 45.48.28.14 lla semaine). 

Vends Dragon 32 + 2 JOl"llcks + r9\1\19S + nbrx jeux. Prix: 
1200 F. Didiet IAPASSET, 47, """"'"du Nord, 95500 
GonesM. T6L: 39.87.15.23. 

Vends Sony He 700F, 1 magnOto K7, joysticks, livres, 
magazines et 6disks, 1 Mtgaram 64 K. 3 Mega<oms et nbnc 
jeux. pour 8000F. Bernard ESTORGUES, 20, "'° ~ 
briand, S.A, 63100 Clermont.fenand..Til.: 73.31.19.95 
ou 55.96.81.18. 

Vends consde Vectrex fkran ÎnCOfllOrél - 3 jeux (Solar, 
Chlesl, Stanllipl, t.b,6. M-ançoise ROUX, 1, ,_ 
dencedn ~ n110 P>ovins. T61.: 54.08.95.2011e 
scirL 
Vends imprimante OKI Microline 81 sous garantie. T.b.ê., 
1250 F. 8emrd 8URLE, 112, rue de~ 75018 
Paris. T6L : 42.52.40.13. 

Vends imp<imantes O.K. 8) colonnes, compatible IBM, 
1700 F et une imprimante centronics PS 220 132 colonnes, 
compatible IBM. 3800F (vel""r 6000F). Jean-louis 
DEClER, 39, ""' do la Gatonne, 92310 Sèvres. Tél: 
46.26.95.37. 

Veruls synthétiseur Yamaha PSS.270 + livre + cordon, 
sous garantie. Val""r: 2300 F, Qédé ! 1500F. Piene 
BAIU Y, 8, rut de Dura, 75008 P1wis. T61. : 4.2.65.G2.09. 

Vonds ZX Specuum plus 48 K (jinv. 861 + 1 interface + 
1 joySlidt + 50 jeux + 2 tivres + magnélo + 1 TV N/B. 
Prix à débattr8: J OOOF. Nicola FANtJCa, 25, Ne de 
~. 75111 Plwis. Til. : 47.G4.8DA 

Vends pour $pec!Nm Cauldron, Zoom, Aight smA. Jet 
PAC, RMl1Ïchsnouveeuatwisie, 19Cherthedansrégioo 
possesseur Atari 520. Denis EBERHARDT, rt' 1, rue Mor> 
saigneur Maillot, 54200 Toul ou BAT133, Odtoy·Air, 
54133 • STB 81/133. T6L: 13.54.17.73. 

Vends PC 1500 Sharp + imprimante 4 couleurs, livres, 
extension BK, 1 OOOF. Vends 130 XE400F. Achètecoorse 
da voiture sur ST/Out Run, Test drive. ~GUIUER, 
41, NO du chemin vert, 37700 JCJUé.lb·Toon. 

Vends Oric·Atl'l\0$ complet 700 F + Vl!llte séparée de je\Jx. 
Joignez d""x timb<es pour la réponse. Pasc:ol IRALA. 51, 
oll6e du Fr6ne, Croix-Sainte, 13500 Martigues. 

Vends pour consola Sega à 150 F pièce Endure Racer, Cluar· 
tet et en Sega. Cafd. Transboot à 100 F; (console CBS + 
volant Turbo + 17 Ka<t. 500 F. Laurent DUTEI, 2ll, rue 
Marmal.fayolle, 13004 Mlneille. Tél.: 91.34.53.95. 

Urgent 1 Vends VG 6000 neul + 2 joysticks + lecteur K7 
+ initiation au boslc (1 K7) et anglais (1 K7l + 6 jeux + 
livre ptogram. Faire offre. Prix acllat: 3600 F. ChrlslOpM 
GEHIN, 20, rue de NOliles, 78100 St-OennaÎIMl,,.Laye. 
Tél.: 39.13.36.12. 

Vends monhM monochrome SM25 neuf.~ ROB!fj, 
25, ""' du prof-... Ctlmette. Til. : 45.21.06.T.l. 

Vends Oric Aunos bon •tat + lect. de ca.,.,ue + manuel 
et mues + n1n logicialL Prix : 1 200 F à d!ba~ flhililll>o 
VANNIER. T6L : 4U3.74.23 lapà 11 b 30). 

Vends Spoctrum128.,.,. 2,garanti 2ans + rj)r)c logiciels 
originaux US Gold, Ocean. DureL + joysticl: + fMes + 
rllll\Jes G·B. Brl<M 1290 F (valeur SOOOFI. Jean-François 
LE DOUARIN, 3, Nt Gaotiootl'Nif>po. 93200 Sam-Doris. 
T6L: 42.35.42.74. 

Brade btbliothèque de logiciels ZX Spectrum à moitié prix 
cause départ. Ultlma1e à 15F1 Originaux en excellent élat. 
Liste contre timbre. JoanMarie LE DOUARIN, 75111 Pllrit. 
Tél: 42.86.38.27. 

Vends console Matte! OnteHMsion + 27 canouches (avec 
notice et boitai : 2000 F, ou canouchcs à l'unité à90 F pièce. 
.Mr6me VIOT, LI Batie Divisin, 38490 Les A!1Jets. Tél: 
76.32.09.24. 

Vends 6 cartouches Mattel lntellevision JOO F (teMis. don­
geon ... I. Lorc ROMEUF, RoqtlO SeMère, St-Privat-. 
Y....., 30340 Selindres. Tt!. : &6.81.74.11. 

Vends SX-64 + uh nb<x sohs rkents. l e tout à prix bas. 
Echonge sohs Amiga rfœnts. Vds CSS Coleco + 20 jeux 
+ mention$. Romuald DAUBES, Cartomliele, 32200 
Gimont. 

Vends imp<lmenteSeikosha 6P 100. l 200F. Echiqie< élec­
trooique 10 niv. (rejoua les panies intégralement, 2 vit. d'affi· 
chagel. 1 000 F. llaftrand HO A TCHUNG, 23, rue Guy­
nemer, 94500 Champigny-... -Mama. Tél: 46.85.AIS.!ili. 

Vends j""x originaux pour Spectrum, Commodore, Atarl 
800XL, Oric, Amstrad, Thomson, Apple. Prix entre 30 et 
70 F le Î""· Launnt CORLETTI, 7, avenue des Papallns, 
98000 Monaco. T61.: 93.50.56.77. 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL, SPECTRUM 48 / 
48+ 1 128 / PLUS 2 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX (100 FF les 4 rouleaux 
port compris - en~ois hors Europe ajou1er 20 FF) 

• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM (400 FF 
les 20 port compris - envois hors Europe ajouter 10 FF) 

• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL, SPECTRUM 16 I 48 I 48+ I 128 
et zx 81 

• PIECES DETACHEES POUR QL, SPECTRUM 16 / 48 I 48 + / 128 I 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZX1, MICRODRIYES, IMPRIMANTE ZX, 
INTERFACE l:;<.2, etc. .. 

• U.LAS, ROMS, et "PUCES" en tous genres . 
• MANITTES DE JEUX - INTERFACES MANITTES SPECTRUM: 

SIMPLE 120 FF (llors Europe + 10 F~) ou DOUBLE 200 FF (Hors Europe+ 20 H> 

• INTERFACES OISQUffiES ET LECTEURS OISQUITTES POUR 
SPECTRUM fT QL 

Vends jeux Spect11Jm (ou êciYnge) aussi un joyslid< Moon­
racker, 711 F. Fei'e offre. ChNtcple ESCRIHUElA, 53,­
nue cMI 2 docheM1, 84450 1.imeil-Brevannas. T6L : 
4U9.38.23. 

Vends EXL 100 : unité centrale + moniteur m0<1ochrome 
+ tecieur K7 t clavie<s junior et pro + 14 logiciels. Fake 
offre à: laP<ès 19hl Joan·PhllippeSOUFfRON,5ter, NO 

du 4-Septernbre, 19000 Tule. Tél: 55.20.02A2. 

VMds Ti~ du n• 16 à 47 121 numéros! pour 330 F (pon 
compt'isl + Hebdogiàel du n• 132 à 159 llOnumérosl pour 
95 F (pon compris). Contactez JllBIMlevid BICIŒI, clos 

- llainet1es, 57510 ---
Vends STF + malene FIL T cadeau : 2800F. Cherd>e 
C()nQCIS 1040 ST. Vends très bas prix solts Oric. Til: 
43.4&91.12. 

Vends MSX HS.501 F, féw.86, enlb.é.: l!illOF MC nbnr 
jeux géniaux: 2 500 F !Mandragore, Vera Cruz, etc.I. 
Syhain ZORZIN, .. sidence de l'Hemmage, 5, ~ 
AuguaU·Comte, 82000 MCllTlaUbin T61.: 63.6.3.54.IO. 

Urgent! Vends MSX HB· 75 F Sonv + SOC 500 + Îo'/S' 
tldt + 6 cari. + jeux K7: Arkanoid, GaunUet, etc .. + He 
Calo. + Basic Sony + nb<xlivres, letout: 2000F (à débat· 
tre). F"416rlc PINCHON, 30 ter, avenue G.·Pompidou, 
95580 M-ncy. Tél: 34.16.44.54, 

Vends synthétise<Jr Casio MT'8)() + cartouche Casio Rom 
Pack R0·201 + 2 ball Casio 1,6 W + valise de transpor\, 
le tout : 1800 F. Philippe ROUSELLE, 40, rua Botzaris, 
75012 Paris. Tél: 42Jl6..26.41. 

Vends progammes poor PC512. Possède n1n jeux. Vends 
aussi disquettes vierges 5'14au prix de !ilf les 10, double 
lace, doltile D. Nicolos THŒRRY-MIEG. The~ 
Milon Rood ~. cambridge C&Mlolf, Ar.;. 
leM. 

Vends Spectrum plus péritel + interl. joy. + ensemble 
microdrive + 11 r,.,,.. + nbtx logiciels (originauxl + 
magnéto. T.b.6. Prix: JOOOF. Eric DUPAS, 14, rut doa 
Vo16as, 91800 Btunoy. T6L: I0.47.32.99. 

Vends softs se.veur master min + cable min + int. séria 
t doc,. 500F. Vds K7 originaux30F. Vendssoftsur dlsk, 
30 F, T6L: 35.80.07.26, 

VMdsconsole Sago garantie9mois + 3jeux ISpace Ha<· 
rier, Oot Run, Rockyl : 1200 F. Hervé ROIANDE2, 58, NO 

Rlcher, 75009 Paris. Tél.: 48.24.74.93. 
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CENACLE-NEWS Adhésions: 

REVUE DU CLUB "1 KLIXE; aso Fr 
44 PAGES 4 Nos/an ST/Srt; $00 " 

Disquettes fournies 1 " ""•' sso Fr 

9déjè 4 runérœ paruse ,,,._ .... " 

Vends MSX2 Ph<ips + son monit. cou!. + 1 joy.t. + 
L' Affaoe. les Pass-du-vent + praL du MSX2 + 1 cart. do 
Galaga + 3 disquettes vierges. A débattte. Ludovic ~ 
VOST,55,-doGn-,9422110••'*"~ 
Tél: 4UUS.31. 

Vends $pedrum 48 Ko + péiœl + inL Joy + Joy + nbnr 
aiperslogiâelsl&sn! udemandel + 1Mesl201. T.b.é. Prix: 
Foire offre.~ KLOPSTBH,37,""' do Io Npu. 
bique, 87920 CondotMeooe. T61. : 55.31.16.84. 

Vends ces avec 3 cartouches + Casio PB 700 + manuel 
et prgs. Le tout t.b.é. Jacques C8ESP, 15, av..- doa 
Muses, LI HOUllO, 44470 Carquefou. Tél: 4U0.13.35. 

Vends powar Certridge 300 F, Freeze-Frame4, 400 F, Ce~ 
cr...,lt ADV (cartouche + dlslt + doc.) original 400 F, 
MPS8:13, 1 OOOF, originaux K7, 40F. Dem. liste. Vends 
SX·64 por1Jlble t.b.é. + logiciels uès rècencs + fast load 
+ lmpilrllante 4couleurs: 4000F. Rom ... ld DAUBES, 
Cttonviele, 32200 Gimont. 

• LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC B 
• UNITES CENTRALES, LOGICIELS ET PERIPHERIQUES BBC MASTER 

et BBC COMPACT 
• LECTEÛRS DISQUITTES, ROMS, 2" PROCESSEURS, ETC... 

• Logiciels K7 "BUDGET" uniquement 
• Plus de 150 logiciels K7 nouveaux à 26 FF et 31 FF 

' 

Demandez le catalogue se rapportant à votre ordinateur. 
Spécifiez le modèle S.V.P . 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 
REGLEMENT PAR : 

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs · EUROCHEOUE en livres sterling (vous faitas la conversion} 

-

ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la convartlon) 
ou carte de crédi t internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS. ~ 

Rédiger les mandats, etc ... à l'ordre de DUCHET Computers. ..,..., . 
SI vous êtes pressé, réservez votre commanda EN PARLANT EN FRANCAIS! ...-~ , · 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Dldlar au 44.291.257.80 de 8h à 19 h. 

VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE · Envoyez vlta votre commande (en Français) â : DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW NP6 5LA ·ANGLETERRE Téléphone : + 44 291 257 80 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de c rédi t internationales 143 



Vends MSXt + jeux + livre (basic). Le tout: 1 IXXl F., + 
CPC 464 + livre + jeux (Wintlf Garnes + Speed King + 
Dr. Lair'sl: 21XXlF. Benjam"1BOUAERT,54, bd Ex• 
,,,.., 75011 Parts. TM.: 45.25.79.47 (ap. 18hL 

Vends serveur minitel pour Atmos, complet et rapide ' 660 F 
8Y8C cebles + déteeteur sonnerie 1500 F pour le 1•}. Patrice 
MEYNL(. 27, NI du Collige, 87430 Diemeringen. 

ECHANGES 

Ec:llange jeux sur C 64 K7. Possêde news {SUPE< Sprint. 
R""'!lade, Jack Il, etc.), région Lyonnaise de p<éférenœ. 
Thiony RUF, 180, NI a..-.Q.-.nt, 611100 V.... 
blnne. T61.: 78.11&.38.IO ... 19h). 

Cornmodorien(nel 1 Echange des meileurs jeux sur votre 
C64 chéri (L. Board, Sil. Service, World G. et d'autres). 
Envoyez llste. Réponse assur1!e. Mathieu OETOUR, 11 A 
.....,. du Clllleau, 17300 Schilrnighein. 

Vends ou échange jeux sur C 64. Possède Re11egade, Pira­
tes, Anny Moves et bien d'autres. Réponse assurée. 
Envoyu vos listes. P...., FERREIRA, 16, ev. cla llois, 

54360 -&ln!- T6L: l2.25.I0.5l 
Echange toutes damièm news sur C 64 contre cartouclies 
cfJYeCSeS. Possibiitês d'ICN1 Hl TO C 64 CG'S Menœs. 
R6my DELEMARRE. 4f, P.:. Gonlil-Vom, 5198118 Lie. 
T6L : 211.54.48.20. 

Echange pour CBM 64 news sur dÎS'I· Posséda : Mast, 
Atllena, J . N"rffer 2. B24 SinlulatOI. Redie<clle contacts 
sétieux et amicaux. Firbric:e GOUE!., 28, _.de~ 
dre, 77118 NmoleL T6L : 80.06.13.07. 

Echange sur Commodore 64, loglciels el utilitaires $Ur dis­
quenes. Envoyer vos listes. Réponse assurée. Wphane 
mouss1, 13, NI de 1a Fontaln.8ridet. ntt:J 01his. 
Tiii.: 80.03.01.70. 

Echange nombreux jeux pour C 64 dont news contie car­
touche. Olvla BEAL, 1, NO Berlhelot. 42400 Saint· 
Clwnon. T6L : 77.31.90. IS. 

Echange p<ogrammes sur C 64. Recherche possesseur$ de 
C 64 llJC Annemasse ou sa région. Serge MABERTO, 19, 
NO .,...v ....... 74100 AMtm-. T6L: 58.37.49.31 
lwealr.....O. 
Echange sohs pour C 64 sur disq. (news et ancien). i.... 
rentJUUEN,29,NI ~Z1800Eweux. TM.: 
32.2US.42. 

Echenga news C 64 (Bobsleigh, taptaln America, Watlll· 
polo, tlc.I. Foumit timbre pour réponse assurée. cm.tion 
PAUL, 1, NO Solnt-AMIJlna, 750'4 Paris. 

Echange sur C 64 ldisq.l : Pirate, Cslifomia Garnes, Defen· 
det Crown, Tenk. Samng, Actifox. Wargame CS, Renegade, 
etc., conlfe naws. (Envoyez listes Il Stefan FACOTTI, 
11, rue du Rouignol, 88170 Rixhoân. 

C 64 + 1541, éciiange programmes. PossèOO The PalWl, 
Acroset, The Set Ouestroyer. Pam Pegasus ... Cherche 
contact durable, Eric BOUSClUET, Moulin à Vent, 30870 
Ai9-V!vos. 

Echange sur C 64 nombraux jeux '"1iquernerrt $Ur disquette. 
Cootact mnger ei«:kl. Envoyer votre riste. St6phene 
GLOCKNER, CcMgt do ........ 33250 ~ 

Echange toutes --* sur C!!M cootte Power Can. 
ftee2e Mime ou auues cartouehes. Sytvai"t LONNI, Re.­-ant d'Yvolre, 74140 DouwainL T6L: 50.n.80.32. 
Echange jeux sur C 64 en K7 uniquernenL Ec:llange aussi 

MATERIEL REVISEE 
GARANTI PIECE ET 
MAIN-D' OEUVRE 

1 AN 
C64 .. . .. • ...... 1000 F 
C128 . . ..... .... 1300 F 
C128D .. . • . . .... 2600 F 
1541 .... . • .. .... 1000 F 
464M ... . • ...... 1200 F 
464C .. ... .. .. ... 2200 

Té l.: (1 t 43.57.82.05 
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P.A 
sur Atari ST. Répoose assuree. Patrice RIVAL, 150, ..,._ 
NJe ~, 38140 RiYn. T6L: 711.91.01A3 
(waelt .. ndl. 

Echange news 87 pour C 64 sur disq. Recherche contacts 
dureblea et sympa. Possôde pos mal de nouveautés dont 
Calif01nla Games, Tai Pan, etc. Ftanc:k BtNtl>t, 10, rue 
dot Prlmovtnls, 77330 Ozoir-IH'entère. 

Echenge jeux et utilitaires sur C 64/128 sur disq. unique· 
ment. Possàde pas mal de news. Po SA YSOURINHONG, 
3, pleœ du lklit do la Grange, 77186 Noisiel. T6L: 
80.17.75.11. 

Echange news sur C 64 : Apolo 18, Test cMlve, Out Run, 
Aibone Rqar, Skate 01 die, ~Buggy Boly, 1lul­
defms, arc. Ortid MAllf.. 7, """-'de la Ruo. 59213 
MoncMut. T6L: 27.88.85.85. 
C 64 sur cflSQUotte, c:hon:he trucs et astuces. Echange~. 
et jeux ISalomon's Key, Pld>titîon, Mega apocelypse, Cal­
fOlnla'games, Ding·Ouartet). fréd6ric CHAUVET. T6L: 
M.75.39.37. 
Echanges jeux sur C 64 en disq.: Mask Il, Indiana Jones 
Il, Out Run, World Garnes Il, Passagers du Vent, Super 
Sprint, 720". Barbarian Il. Michel GAUIKEll, Cooe "­
!Ille 31, 1211 Genè•• 28 ISulueL Tél. : 02297.02.52. 

Ec:llenge news sur C 64 IDolonder of the Crnwn. Celifornla 
Garnes. Dcathwish 3 ... ). Dans la Marne si possible. -. 
tine AUBRY, 31, ll6e do rut~ 51280 Epernay. 
T6L: 26.64.21.35 ""'"' 11 hl. 
Echange news sur C 64 dont les 3 Mousquetaires, Delen· 
der of the Clown t1 Cslilomia G. Cherche contact duralff 
sur Annemasse ou sa région. Serge MABERTO, 19, NI 

.,._V1mt, 74180 - T6L: 50.37.49.31. 

Chertt.e conllel 5'rieux pour éd1anger (ou vendre) news 
sur C 64 (dioq. ou c:assetteM<lo.relementl. -LE GUif. 
FANT, 1, rue P. de Rarm.d, 78640 Vemoullat. T6L : 
39.15.63.17 !orme 11 h t1 20 hl. 

Vernis ou 6chatlge pour C 64 nbrK jeux, grande disponibi­
lité : Army Moves, Cslifomia Garnes. Road Runner, Ber· 
barian, etc. Sur K7 et disq. Plilppe CAPl.ET, 17, NI Henrl­
Dubo1$, ll322G Gagny. 

Cherche contacts pour échangor Hot.Stuff pour C 64 et 
Amlga. PlorTo SCHUMACHER. 57, rue cle la Fotge, 68440 
i.-io.. T61.: 89.61.41.30. 

Echange ou vend$ jeux C 64 sur disquette un1queme111. 
E'1YO'jt<VOllistes. Mic:llelMANIGOLD, 13,ruedelaSta­
don. &8700 Alpoco Io Bos. 

Spacwm: 6change jeux (Starglider, Scooby, G. Bertt, 
8. Jade, 8arbarim1, 811:.l Cherche News: Sile Arms, Arlul­
noïd. &d.rro R .. etc. Anam PLADYS, 4,NOcla Mord!i, 
3eGOI) a.a-ou.. 
fthange/vends (bes prilJ jeux MSX 2J1 l\larnllkilOr. G. Er:i­
lDr : Dao Professiomel MSX 2, !Toguin 2, etc.) contre ma111-
riel ou jeux ST. Joan.Luc ROCCHIA, S. rue de la c.,..... 
dHlciouf, 94600 a.npgriy~ T6L: 48.80.97.29. 

Etudient c:llerche contact avec unlisateurs : ccmpa1illlo 
IBM PC.XT 1640 Ko + 5"1 /41 ; pour échange comaissance, 
loglciels IB8Sic, Pascal. oss .. etc.I. &rm.uol DUPAS, 12. 
nia Plo...Curie, 91390 Monan94ur.()rge. T61.: 
69.04.0'2.19. 

Oric 1. Almos, Téléstrat cherche cootacts sérieux !K7 et 
dlsq .. miao cfJSQ.). Joll PAWD, 5 bis, rue dot Amou­
-. 48180 Longu6. 

Cherche échange sympa u 1040 ou 520 STF !Defender 
of the Cro>M\ Temxpod, Macadam Bt111pff, Tonictie •. J. 
Es!*"8 Paris et r6gion. c.,.;c BUCHNER. 19. NI du~ 
9400I Ct6tiol. T61. : 4&.99.81.7S. 

Ec:llMga nbx jeux pour Atmos + Sedo<ic ou TeNso-at + 
Statorie. Chetche surtout lorignph. Echange jeux utifitm. 
res. ~ CAMPAGNA,M, lrSdes Ecoles, St-Manet. 
13011 Moru._ T6L : 91.27.22.0l 

Echange Jeyx solts sur Am'9a 500, dernières News. Contacts 
a'l9C l'étroO(l()r. lucoo VllY, 8, rue du Docteorfriot, 64000 
Nancy. nt.: 83.98.59.18. 

( 

Chercha conr~s MS~ 1 et 2 pour échàng?•· ~ri•tll!lha 
GAHZITTI, 39, nie d Amiens, 80280 RainneY11o. nt: 
22.93.42.70 (lprès 18 hou week-endl. 

Dans Hyper Sports q~ est la solution de l'épreuve da 
haltélophTiit et comment obtenir des vies illimitées dans 
Green B•e~ The Goonies, Afieo 8 (Amstrodl. &ic MEU. 
NIER, la Foa-·Loups, 72390 Dollon. T'L: 
43.93.53.03. 

Echange Apple lia 128..K + souris + nbx logiciels + car· 
tes r- + rnanenè +. kran c:culeur, contre Alllri 11040 
ou 520 Sn. y_, PEU.LEX, sur Los lklit-Anthy, 74200 
Thonon loo Boino. T6L : 15V2.7o.&1. 

Echange nbx Jeux pour Thomson TO 7 no scr K7. Réponse 
sur Toulouse et sa banlieu uniquemenL Laurent LOURY, 
c:hon*' de candel, 31450 Montgisca<d. T6L: 81.81.18.16. 

Echange loglciels pour Atari ST, possède et recher<:he nou­
veaut6s. Contacts étrangers acceptés. Jaar>.Chriltophe 
HARTEI., 8, rue cle Verdun, 4, résidence Be~Alr, 94500 
Chlmplgny•uMl\orna. TM.: 42.13.25.55. 

Cherche contacts sérieux pour échanger Jeux sur Atari ST. 
Yann PIARD, 70 181', rue Chtteauvert, 28000 Valenca. 
T6L: 75.41.t2.95. 

ApPle lie écti.lge nombreux programmes !Wortel Class .._ 
der Board, Comm.mdo, Borrowed Time, T reck and 
F~ .. I. Maro-Anlcina TRUl'HEME. Salmliuba<t Volgy, 
74140 Oouvaine. Tél: 50.94.92.34. 

Echenge logiciels et jeux sur Apple lie IKing's Ouest 1 et 
Il, Hawaii, Advenrure Solver. etc.) contre Spy vs Spy Il, 
Klng's Ouest 111. Emmanuel LAIN~. 28, nie d'Alambat. 
92190 Meudon. T6L: 45.34.04.39. 

Applc Il GS cherche contacts pour échange divers nom­
breux logiciels. Clade WITEK, 220, rue du Pont...,•· 
Mcdnt, &MOG Cambni. T6L: 27.81.44.67. 

Echange des idées et programmes pour Apple lie, lie, llgs. 
~ \IDU, Cano GrœNto 61.. Tcrmo 10141, Il*. 

Echqa logjciols Sii' Alllri ST. Cherche lflitaies. '"­
PAUMIER,~ local limowc, 11300 Ur-. T6L: 
18.31.19.55. 

Echange logic:iels sur All!ri ST. JuMcUs COMBE$, ploc:e 
du Trescol, ~ Camac, 12.600 Saint~ 
de-1.udnçon. Tél: 85.62..33.80. 

Echenge logiciels sur A tari ST. Joll RIGAll., Goumo\ 
11190 Couiza. ni. : 68.74.01.77. 

Chorche contacts sympas pour échanger des logiciels sur 
Apple. Frendt LAVBIOURE. imneltie Amurûen,-. 
0, n°18, 71370 ~TM.: 35.84.21.09. 

Recherche cootacts pour Amiga 500. Daris ntOMAS. Dea 
Germois, 15-030, bit. 112, 51890 Reims. 

Echange très nomb<eux programmes sur C 64. exclusive· 
"*11 cfllb. fT6d6ric COTTENS, 220, na do~. 80490 
"---Motz. 

Echange ou vonds news sur C64. Oists poss«l6s : CllZ'( 
Cet, Outrun, R\'81f ... Fridéric GfHET ou &rio, -
mont la ~. 38300 Bcurgoi,...._ T61.: 
74.28..U.18. 

Echange jeux pour Commodore 64 (disquetul. Nouveou­
!éo: Shoot'em cons. Kit!, Cslifomia Garnes, Skate or die, 
etc. Jean-Fnnçda AYROULET, 80, rue cle Io ~. 
91080 Courcouronnes. Tél : 60.77.66.47. 

CBM 64 disl<. 6cti.ige ou vends loglcie!s tout genre. Rachlf· 
chc compilateurs 8asic64 ou Balcom. Possède Schol~ 
Cornbai Addictabal, etc. R~se assurée. Eridc UTOPI.\ 
r6tklonce Auv--. ~ A 132, 77100 Maaa· 
lleaMI. T6L: 64.34.70.85. 

Amiga 500 rachen:he News (venant étranger), un spéelt­
liste en prograrm1ation SUI Amiga. l.ucet VILDY, 8, NI cla 
~ SC. Nancy. T6L: l3.9l.5UI. 

Edwnge jeux ... c 64seulemem"' K7. Chert:he Ne.\'S, ? 
sècle Blaz1t, TrantOI, RyglWS, Outrun ... Sd!Jhlno PRON­
NlER, 18, los ~ Horizons, 7l990 8-ourt. 

Chert:he contacts sur Amiga 500 (rijon parisienne unique. 
menti. Vondscartouclle Trilogie Expert pour CGmmodote 
64. Prix : 300 F. ffanc:k. Tél: 43.08.17.30. 

Amige+ Ateri ST che<che contacts France, Belgique, 
R.F.A .. U.S.A. pour échanges. Rtel î2 Bal, Phelanster. 
Johnny DAUBES, 25,rteooe dot Vallone, 14100 
11ay.,._, T6L: 59.52.14.04. 

Amlge écllenge News contre jeux ou disks vierges. Vends 
C64 + K7+lll jeux: 1300F, Fraeze Frame MK3B: 300F, 
Atari~Xl (PAU: 43JF. FrédéricCORLOU,18, Nldo 
Llnvour, 56100 l.oriant. T6L: 97.37.31.53. 

Echange log1cids sur Amiga. Recherche aussi un contact 
Il# la Btlgique. PIOlippe GAUTHIER. 5, rue R.,._,., 
373GO ~Tours. 

C 64 (did<l poàde: The Watloct, Slapfight, w,,,,_ 
def1)oy, llobllle, Trages Mission, Wortel tass + News. 
Envoyez vos listes. Contacts sérieux. St4phaM 
FACOm, 11,.... du Roalgnol, 18171) Ailholm. 
T61.: 89.M.ll.02. 

C 64 échange News 87 sur disqu-: Combat Sholl, Cap­
tai> America, Nebulus, etc . .Andr6 MARE ANDRE, 27, NI 
da Ftomonceau, 77167 Bagneux-sur·Lolng. T6L : 
84.28.82.96. 

Amlga et C64 cherthe contacts sérieux en vue d'échen· 
ges de programmes do jeux et utilltaires. Vends 1541 + 
trass. Prix : 1 IXXl F. Bemord DEBARRE, 2,-V-, 
95000 Con:y. T6L: 30.73.08.87. 

Originaux K7 C 64. Echanges avantagoux. J'ai: B·Haed2, 
AIT:. Classics. lite, Skyfox, Sum Garnes 2, HBA, etc. Dilrld 
llASSEHGNl,49,ruo de Taranoire,42100~ 
T 6L : 77.3l.05.98. 

Am;ga cherthe COlll3ctS s6rieux poul échange de News ou 
pas. Galllm1CHRETIBINOT,10,route de SdrooVo-. 
6760I .....,_. T61.: 81.93.46.48. 

Chen:he cootacts sut C 64 toos pays. Cherche Tour de 
FO!œ. Victory Road, Skate or die, Saloroon's Key, Sida 
Aims, 1'1iyc:llosoldier. AmaudMICHEL.femledeS.V~ 
..... , 154670 F009- T6L: 93.43.711.18. 

Echange News sur C 64/128 (Defe11der of the Crown, West 
Benk, Road Runner Prohibition, etc.) sur disq. K7. Mat­
thieu GAUTIER, 1, inpesse San-Rêmo, 54500 Vendoau-
y"" 
Amigl 500 cherche contacts pour échanger jeux et utilital· 
ras. MorcPARVIUIER,6,all6e des Tulipes, l2000 Nin­
- T6L : 47.84.94.39. 

Amiga + nombreux programmes, cherche contacts " " 
Besançon uniquement - OUMANETZ, 3, rue du 
~. 2liOOO Besançon. T61.: 81.88.85.78. 

C64/128échange Newssurdlsll : Preda!OI, Rampage, Dril­
ler. C. School. Cherche cootacts sur Paris et aulfes. Po 
SAYSOURINHONG,3.~du~,771811 
Noloiel T61.: 80.17.75.11. 

Echange ou """ds nouveautés C 64 lflsk et K7. News : Mad­
balls, Nitroglyeérile, Jadcal., Ou1run, Mast 2, Ma!d1day 2. etc. 
Blodon, 14bir,ruePonol,fi8100 Rooabr. TM. :211JS.25.91. 

Amig• échange ou v<!nds jeux 1erasy cars, Nln)I Mlssioo. 
tlc.l r-r6d6ric BEVILACOUA, 1,na ~a.Ill 
~ T6L: 4l2UL7I. 

Anjga 500 cheld>e concias pour~ <Mit. Poesilde 
nouveautés. y_, GARANDEl., 62, NI de !'n S3IOO 
f411noy-s.lne. T6L: 41.21.55.41. 

Echange nombreux softs dont News pour C 64 sur cfislt ..,;. 
quement. Echange aussi sof1S pour Amiga 500. frid6ric 
MOTTE, cours, 7922l> Cl18mpdenion. Tél: 49.25.68.21. 

Amiga dingue de sof1S, échange prgs, uucs, routines en 
assembleurs, en Couaweslang. SytvalnlEMARJE,39, rue 
du Vlfbot6, 90300 Evetll>Sllbett. T61.: M.26.18.87. 

C 64 cherche cootact durable pour échanger nombreu• logi­
ciels disq dont: Pirates, De fonder Crown, Road Runner. 
EnvoY!lf fistes, féix>nse assure.. Hervé MEMBRE. 5,rue 
~ 62210 Avion. TM. : 21.08.18.30. 

C64/128 recll. personnes connaissant bien le langage 
machine et rech. prvs roosiques graphSmes et 6cll. nbreux 
prgs coolf8 Voiœ Masta. Rech. contaets tous pays poss. 
News et échange prgs conue Power Can. Wirilll MOS­
KALA, p1oc:e Dolonwro, 231711 a...i.on-vouo1za. 
T6L : 55.12.1196. 

C 64 po$Sède nombrant proganvnes, recl1etche cOntaelS 
s6rieux, toutes régioos pour échanges sur disk Paoall 
PAPON, 2',- ..,.,._., 93270 Sevnn. T61.: 
43.M.05.20 {aptès 19"1. 

Cher<:hecontactspouréchangessurAmiga.Possàdepasmal 
de News. Envo~vos listes. JelM>Marie LYON, !lllllMI 
chambre 157, 17, rue Cl!arleH'ourier,91011 Evry Cedex. 

Nombreux jeux sur CBM 64 + Mag. K7: 200 F, cherche 
contacts sérieux sur Atari ST pour échanges de jeu• et vends 
Powar Kart : 200 F. Amlud LEallPPEY. nL: ao1.11.œ. 

Echange News pour C 64 : Rampage, Nebutus, Captaln 
America, Combat Sehool, Trantor, Rygar$, Oull\fn, (sur 
disql. Fllilon NYSS, 22.danin de l'&iillMdo, 1052 la 
-.i_ l.aan>t, ~ T6L: 32.1UI. 

6chlngt jeux SIX C64. Rectierthe News lurvend. Posskle 
norrbtwtjeux. Piene CROZAT, 1f1,- ~ 
S3300-Til.: 48.34..11.M. 

Echange norraeux softs = Atlri 520, sur Amlga 500 et 
sur C 64 sur disk. Possède demiètes News sur ces trois 
maclllnes. Vends C 128 D + nbrx News. CWmonl POU'<IE, 
52,nie Cl<Jlx&inW'lone, 27130 V_.._A_ T6L : 
32.32.04.87. 

Vernis ou échange jeux sur C 64 et Amlga 500. Chortho 
PoW!lf Cartridge à moitié prix. Thierry SUARD, CPR do 
Bullon, bit. du ~ 71130 ll<lmelel. 

Echange jeux sur C 64 orsl<. Redletehe News, ~e 
Indiana Jones, Thundercats. Supersprlnt. y..., RAOUT, 
19,rue Jeon.Jourè•, Cuincy, 59500 DOUiii. T61. : 
VJIB.24.15. 

Amiga cherche ~l pour écftanger tog;ciels pour 
Amiga 500. Bertrand BEYB.EI, 25, NI de Clllmblo<\ 
1480 Ywadoi les Bains, SI-.. 

Cl>erche W1t:aClS pour échanges sérieux sur C 64 et Amoa 
500. <MoliopiaRAYNAUD,4,lllieda~ 
Ol2llO s.darL T6L : 2U7.f7,c:J. 

Ec:llMge News CBM 128/64 disk oofy. Rec:ll1tche Demo 
musique, graphismes et personnes sacllanl manier langaga 
ma<:hine sur CBM 128. Sai>rien MOSKALA, pleœ ~ 
mamo, 23170 ~Voueize. 

Echange nombreux jeux sur disq. pour CBM 64 en r9glon 
p&rlslonne uniquement. Cherche News. Tliary DINTRAS, 
229,rue Edoulrcl-V.._, 93140 Bondy. TM. : 4U7A2Ja 

Amiga c:llerche contaCIS POU< échangef les detnÏlres News. 
Débutant s'abstenir. Vmcont LAGAU. 43, rue Octav• 
o.boll, 85150 Trtemy. T6L: 39.eo.21.18. 

Ec:llqe nouveautés pour Amiga et C64. Nlcam LAMAJI. 
ltUf..14bir,N11'a?ot,58100Roui.ix. TM.: 20.Jl.2U1 ..,,.hl. 
Chertl1e ~sérieux pour khqer, ectlO!« ou 
wrôe pr:ogrammes sur A tari ST (possède ...,_,t6s 88). 
R4ponse assur9e. Dnid CAUMARTIN, 2. NI du i...a, 
8013211u91Y.f.Abti6. T6L: 22.21.06.15. 

Atarl ST cherche cootacts suisses ou étrangers pour échan­
ges ou achats News. Réponse a.ssuree. Aloln IMBODEN, 
21, rua da la Porta-Neuve, 1950 Sion, Sul11a. 
T6L: 27.22.00.17. 

Echange jeux sur Atari 520 STF. ~MARTIN. 17, rue 
clet lilu, 67117 ltteMeim. T6L : 88.69.12.94. 

Atari ST 6cllange loglciels (Alght SinulatOI, TerrOfllOCI, GFA 
Basic, Barbarian, etc.). Emnwiuol MARON DE, « Rttlu • 
Nntron.32190Vlc>femnuc. T6L:62.0L43.89(w.a.). 



Edlange llCll'llbfalx jeu1< et utililaires sur A tari 5lO ST. Moro­
An11oine LECLERCQ, chemin du Musœt.·30121 Mus. 
TM.: IU&.16.39lalplt818hl. 

des Pefmlert, Le. Hovt1-de·Vaugrenlera, 06270 
Villenouv .. l.qobot. n1.: nn.23.42. 

Echange nbx softs dont Super News S\Jr 52ll ST. Possède 
docs et sots de jeux d'-on. Alexandre BAROUH, Prat 
.U.,, 29214 t.ar-.. T61.: 98.04.81.llO lapès 18 hl. 

15&, rue de la F<rit. 17870 Mommenheim. Tél: 
88.51.6552 1..,m 17 h). 

Echange sur Amstlad logiciels (jeux et utlitBires). Clterche : 
OCP An Srudio. Alex BARODtNE, &128 llld Co.. 25 bis, 
farbourg Madoleino. 450llO Orl6ans. 

Ararl XL/XE échange/voods/achète nbx logiciels. Cher<hB 
matériel & bas prix. Echange idées/documents •.. sur Il'"' 
gramrna1ion LM, Pascal... Philippe VUILLERME, LI 
Combe, 73230 Les Dese11L Tél: 79.25.I0.21. Atari 5lO STF d1l!lthe ooniactS P<U échsigor logiciels, pas 

s!rieux l'abstri. Mold-ôor ~ART. 21,ruo ~ 
75003 hrlL 

Clterche contacts sur Alali 52ll STf. Jean.CtrittoP>t 
PRAIJD, 21>, ruo dee ~. 8l50QO LI """-"Yon. 
TM.: 51.82.57.91. 

Cherche contacts pour échange de logiciels SUt 520 ST. r EchongelogicielspoorMSX l t12SU1disq. EricBAZIAN, 
VendsWardettr UOOAet Hardllalll150A. l.anntRAllA- .... - -·· - Re~ 34200 Sète. 

Arart ST /XL/XE écharve et verds logidals sur disq. avec 
oontacts sMelix et rapides (Ulout News!. ~ assu­
rée. Vends A 850 XL/XE. Re<...i OUAUD-MONVIUE, 
10, ...... d'E~. 78&70~Vlgnes. 

620 STf chercha contacts série<Jx pour échangos et von· 
t0$ News, uniqueme<>t départemeni. Sylvain LECK, 
3, flUbcJulv do Mlmpiorgues, 30170 Salm-Hlppolyt&<lu. 
Fort. TM.: M.77.67.IO lapràs 19hl. 

Atarl ST éch1nge logiciels (Coulommiers 77). Adoptlltaur 
P!ritel·antenne tSecaml. Jean-Marc BOUCHER, 
50,..,_ G-Uier, 77120 CoulommiofS. T6L: 
&UU157. 

Echange progr.vnmes sur Atari 5lO STf. Pas sérieux l'abs­
œnir. Eric LAMAHDE, LI Roche Non,22740 .............. 

Echange ou vends nbx jeux sur <iisk pour Atllri XL/XE. 
Rechertl>e aunout <les nouveautés (Surrwner Games 2, W11· 
ter Garnes, Akanis Ula, etc.). Fréd6rlc BONDON, 4, rue 
du ~Venon, 72200 LI Flèdle. 

Atatl ST, échange logiciels. Possède et cherche nouveau· 
tés. Claud9. T61.: 4&.47.86.39. 

Echange jeux récents poir Atari 5lO ST. Fréd6ric P ARllES, 
résidtru Slint.ffene. bit. 15, 1371IO MlrigrW& 

Echange jeux AtariXUXE cisq. Sbden DUBOC, n,"" 
~. 27080 Emiux. Tél.: 32.33.DS.67. 

ST maniaQue recherche contacts <iu"'bles pour échanges 
idées, astuces, logiciels ..• Jeaf>frlrlçolt KLOPSTQN, 
17, ruo do le R6poAJlque,8792G Condat. TM.: 56.31.16.84. 

A tari ST échange nombreuses Nev.~ conbe softs originaux 
uniquement. Envove:-moi votre listB même pauvre. Achète 
MSX 2: 500F. GUIUR, 20,ev.,.. do~. 8000 ....... 
fdlangelogicielssur Amri521lST. Fn\d6ric LAGRANGE. 
21>, evtnut Foci!. 33508 lbun&. T6L: 57.!i1.14.00. 

Oien:lle -.rs d'Atari llll XL et Ill XE PQ11' ~ 
de logiciels arr disquette et K7 ainsi que cartouches forig~ 
naux). HourWI GHAFOORZADEH NOBAR, 8, chemin 

TEL. 4, rue du Hameau, 95310 Saint-Ouertl'Aumone. 

520 ST cherche coniacts pour aide, solts nouveaux, p<0· 
grammeurs confirma pour croation de séries, logiciels. Lau­
rent JOUFFfl!', 5, ruo de l'Alzmine, 84000 Avignon. TM.: 
90.87.20.31(apti118 h). 

Echange nombreux logiciels sur A tari 520 STf. Vends dl11q. 
5 p. 1/4 d'occasion, 2F piàce. Pierre SCHBATH, 1, NO 

~.92700 Cdombes. 

Echange programmes ST et C 64 cootre progr.immes PC 
et compatllles. Tiieny MACAIGNE. B.P. 211,93390 Ciclly. 
sous.&is. Til.: 43.JO,llU3. 

Arari 520 ST : échange 3 originaux: Karate Kid 2, Arena, 
lime Bandit. C 64 : vends 3 originaux: Eureka, Raid Mos­
CCIN, F. Piot + lecta\Jr K7. Besprix. l'alrlcePEREZ,:18,NI 
Stendhal, 75020 Paria. T61.: 43.58.39.73. 

Atari 800 XL. 130 XE, 520 el 1040 ST: cherche contacts 
sérieux. Vends pour Atarl 8 bits imprimante a aigu~le Sei· 
kosha GP 100 AT : 1JIOF. Pîerre-Oivierl.OSTE,3,av .. 
nue de la Morne, 94000 C"'81. Tél: 42.07.68.62. ., 
Amstracl, échange Multilece Il aJOtre ext. mémoire 64 K 
Dttrowics avec 6mlAation 6128 + redletche tous logiciels 
Minitel + codeST2. AndréWlll., 119,ruederAllblye, 
03410 Dcmenl. 1'L: 70.29.65.116. 

Cherche club ou personne pour échange cf'idées ou de pro­
grammes sur CPC: réM<natique, éleebonique ou autres sur 
suppM dlsq. 3 pou 5 p. l /4 de préférence. Chris'°l)llt 
MONCOIFFET, 64, ruo de Sarteeu, 35700 Rennea. 

Echange nouveautés sur Amsuad disq. possède nomb<eu· 
ses nouveautês: Ryger, Combet SctlOOI, Cobra ... Hubert 
DAGNIAUX, 1, 1vonfuo dos T--, 193IO 
Malomort. Tél: 56.24.0U2 llpès 18111. 

Echange disq. Amsofl -18111 logiciels pour ArnslJ'ld 
CPC oonue un t\IW 1echnics noir, réf.: ST-9 GT 2 ou 
~ cisq. Amsolt COOl>Oflant logicielspoor CPC centre 
un rmer Tectri:e nor, réf.: SH-«lo!O. PiooT9 STBNMETZ. 

ATARI 520 ST ........... 2990 F L'ARCHE OU CAPITAINE 

ATARI 1040 ST mono ... .. 5990 F 
ATARI 1040 ST coul. ... ... 7490 F 
MEGA ST 2 mono ..... . 9950 F HT 
MEGA ST 2 mono laser .. 20950 F HT 
MEGA ST 4 coul. ... ... 14215 F HT 
MEGA ST 4 mono laser .. 2 3950 F HT 
IMPRIMANTE LASER ... 11950 F HT 
Garantie 1 an sur site pour le Méga ST 

BLOOO ...... .. ... 295 
TES DRIVE ...... .. 345 
CRASH GARRETT . .. 275 
DEFENDEROF 
THE CROWN .. ... .. 275 
BLUEWAR .... .. .. 295 
BACKLASH ...... .. 1 95 
ADICTABALL ...... 245 
OUT RUN .. . . . .... N.C. 
MANHATTAN 
DEALERS 

Pour Ammad 6128 et Atsri 620 ST che<che contacts pour 
écllanges cfM!rs. SinOI MOURIER, chambre 877, cit8 
MoOOoio, 2, rue ludovlc·Beauchet, 54000 Nancy. 

Cherche possesseurs ST dans râgion Alsace. Accept4 mime 
contacts pauvies. Possède News ST (personnes pouvant 
se rendre chez moi). Vends CPC originaux dlSQ. Phi•ppe 

Alt1$trad CPC 6128 recherche T asspell v6rificareur onho- GRUSSENMEYER, 25, rue des CigognN, emo Reichs-
graphe de Tasword en français en tic~ de ptogrammes hoffen. T61.: 88.09.94.95. 

~~:OO-=~ ~;,'..~~8~ULEAU, les Gonds. Echange jeux sur c 64, possède: Pirates, Gurianos, Last 
N'1ja .•• réponse assurée, e<>voyez lis1e. Ol.t.r PAULS, 

Echilnge noniJreux jeux CPC 464 fK7l, cherttre c ca9oc1<s • 3, d*'*' dee Oiooaa, 48111Spa,llolgjrrJe.T61.:87:1332. 
et Voes infinies. •• Réponse essur9e. 111<1 BOUDOURES- MSX 1 ....._._. jeux .~- K7 ,..._che 
QIJES 54 ~Belle..,. "6IO 1'01..V-T61.: ( --""' • ~"".'"'.,•.etc. arr •. -..~ 8l.82.2u'a. ' oantaetS 5UI tout le terrnœe mais surtout r6gion Nord. 

~ VEREECQUE. NOJe ......... 59211 Wb 
AwlellCcherthecontac1spour éthanger nombteuxlogi- gr;.. T61. : 211.86.31.!i9. 
ciels. Achète moniteur couleur Apple llC 81 drive externe 
3 p. 1/2ou 5 p. 1/4.!llvlerCELLARD,21,Mtdu Mot*> 
Saint·Rieu~ fl0300 Senls. T6l: 44.63.69.94. 

Echange ou vends logiciels Atari 520 STF. Pmarl GUtffoT, 
7, rue l.otget, 93200 Saint-Denis. T6L: 42.43.97.40. 

Atari5lOSTF échange logiciels llndilnJones, Gauntlet. Ba<­
barian, etc.), chen:he contllctS ........ Raymond DEPRET, 
40, ruo des V'dttles-Augy, 19290 ClllmpHur·Yome. 

Am 52ll STF : chen:lle contacts en tlJUI gerres pour échan­
ges de jeux. Possêde cla$SiQues oomme Barbarian, Delen­
der of tlie Crown, etc. AmlUCI LECHIPPEY. Tél: 
69.01.17,05. 

Atwi 520 ST clterche conespondants pour échanges divers. 
EnvoyozvosfisœslAéponseeswrée.AllinJONQUET,31,IUO 
~ FeNoO!eval.~Onll, 28200 cœ-am. 
Atarien cherche contact XUXE sur K7, ~liste. XMer 
CROMllEl. 18, NO du a.Mai, Abllir>St-Hazaire, 62153 
Soudiei. Tél: 21.45.22.82. 

Chertlle contacts avec u!iisateurs d' Allri ST et Amiga 
lmême débutsmsl; réponse assurée à 100 %. Olivier 
RrolS, floman.Oeuus, 1021 lonay, S<lisae. Tél : 
02. 1&.01.94.21. 

BUBBLE GHOST 195 

Chetche contacts Almos + Sedoric et Tétœtrat. Urgent 1 
Réllonso assurée. Joël PALUD, 6 bis, NI dos~ 
4t160 l.cngu6. 

Cherche contact sur 48 K Specwm lsolulionsl. Possède 
nb<x jeux tKrakout Enduro Racer, Sentinall. S6bestien 
CHRETIENNOT, 7. place du Doeteut.schwoitter. 

Echange ou - K7 pour Spectrum 48 et 128 K IArta­
ncïd, Anny MoYes. Road Rumer, Out run, Trentor, etc.). 
l.dc: COGAN. 21 bis, NO du GoiJands, 29149 -
nec. n1. : 1&.1u1.11. 

Cherche aides arr Tyram Contamination, Mandragon>, Raid 
over Mosçou. Vends nbx jeux originaux sur K7 CPC 464, 
prix intéressant Eric: JARLAND, réllderu Parodo­
Capiyron-M6doc A. 337llll Mérignac. Tél. : 51.47.20.97. 

Vends les Pa..agers du Vent 1 pour PC 1512 foriginall et 
cherche Turbo Pascal !original), possibilités d'échanges 
contre jeux. -GROUSSARD, 42, evenue c.nm.. 
Pujol. 31075 T...._ CedeJ. 

Echange ou -nombre:rJCjeux et utiraires PQll' zx Spoc­
trum, TRS8>, PC 15l2oucomprlliilesl8M. ller1ranlHO 
A TCHUNG, 23, rue Goynemer, MSOO Champigny-· 
-.TM.:4&.65.15.55. 

TIME PUBLISHER AMSTRAD K7 I Disk 
WORKS . ......... N.C. 
EASY DRAW ..... .. 750 

OUTRUN . : . . ...• .... 95/145 

COMPILATEUR GFA .. 690 
PRO SOUNO 
DESIGNER ........ 690 
PLUS PAINT ST .•... 395 
TERROR PODS ..... 249 
MALETTE JEU ATARI . 295 
SOLUTION . ...... 2400 

QUAD ........ ... .... . . N .C. 
GRYZOR .... .... ..... 95/ 145 
RAM PACE ...... . .... 95/ 145 
LA CHOSE DE 
GROTEMBURG ... . ... 125/ 170 
LES DIEUX DE LA MER .. 135/195 
MAD BALLS • . . . . . . . . 95/ 1 45 

2000 TITRES DISPONIBLE N/B 1-----~-==:-"~--.,......,,_. 

Reprise 

IMPRIMANTE 
LECTEUR DISK 
TABLE TRACANTE 
DIGITALIZER 
S YNTHETIZER 
MODEM 
EXTENSION ... 

spécialiste du Méga 
démonstration de toutes les 
applications. 1 /2 journée de 
formation gratuite pour tout 

'l'OUS LES SOF'l'S: 

aux meilleures 
conditions 

de votre ST 
pour tout achat 

d'un MEGA 
10 DF DD 3 1 /2 

1 OO F ttc 

acheteur 
ATARl - AMSTRAD 

AM/GA - PC .. . 

62 RUE GABRIEL PÉlll - 93200 S'l'·DENIS 
Métro BASILIQUE ST-DENIS 
OUVER'l' LE DIMANCHE MA'flN DE 9 H A 12 H 30 
Horaire d ' ouverture : l undi de 14 à 19 h 
mardi, mercredi, jeudi, vendredi , samedi de 9 à 19 h 

Démo laser Atari des toutes dernières applications 

145 



PC 1512. Echangé programmes en tout genre. Possibilité 
d'eehat. Vends disquettes vietges. Nlcolee THIERRY-MIEG. 
The Whlœhouso, Miton road, lmpingloc\ c.mbridge. 
ce 4-4 NF, Mg1e1ene. 

Pout TO 7fl06changeK7etdsQ. S p. 1/4. Phlippo DE$ 
MAISON, 79, rue des fosses, 45400 ANy~ 

Echange jeux TO pour K7, 3.S. QOD (j)OS1êde: Arf<enoid, 
M'ISSion lff1 Rafale, Oakar·Moto, Blue-War 2. Ja- Dellug, 
Vol Solo, Cach-lfead, Krakout ... l. SylveetJe TAULELl.E, 
22, ""' du doctetW Blllin, 91650 Breux.Jouy. Tél.: 
84.58.81.84. 

Cha1che contact sérieux et durable pour échange do jeux 
SUI C 64. Disq. uniquement. Emmanuel FRANÇOIS, 68, 
rue de Ill Conc:onla, 62110, Herin-BNumon~ Têl.: 
21J 5.19.40. 

&:hange logociels pour C 64. Je rechen:he des News. (f>œ. 
sède: Ul1ina IV, Barbarian, Metrocross, Rovs t Music$ 
digita!is. Emmirnuel LOUIS, 1, rue BllllM Paecal, 80090 
Amior4. T61. : 22.46.13.49. 

Ecl1a119e News c 64, Dislc + Dz 100 + (Vends K7J. Febrice 
COMMUNAUX, 12, rue Louis Celmelt. 92230 Ge1V10vil­
fier1. Tél. : 34.15.21.85. (Après 20h). 

Ediar)lle ou achète à petit pri> programmes po"' Amiga 500, 
ainsi que trucs et astuces, Clubs. Philippe VANHECKE. 
50, bcUtvord de l'Oussere, 64000 Plu. Tél. : 59.32.91.78. 

Echange logiciels pour Amiga. Reche!che axt.eiWoo 
mémOire. JeorW.oui& DEVAIS, 129, - Las fou. 
giru. 33480 ~ T61. : 5UU7.13. 

Amlga : cherche oontacts sérieux et durables pour échan­
ges 6vet1 sur~ micro pret«é. ~ SITHISAK, 
9, ccura du lkrisaoo, 77186 Noiliel. T6l: 60.06.G0.97. 

Echange jeux et utilitaires CBM 64, con110 d'autres jeux 
conue extensions. Michel DARRAS, 16, rue du 13 julet, 
62530~y. 

Ech&ngo Commodore 128 t Lect 1571 -+ hnpronante 801 ( 
+ livre + nombtetix progtamrnes contre IBM PC/XT com­
pauble 512 K. Piene PATAIUOT, 10, al6e dff M.,..... 
riera, n 170 en.c.mte.flobert. T61.: 64.05.SUl. 

~jeux 5'rr C 64 K7. Possede anciens et News (Alb­
noid, Barbariao, etc). Oavid IAWMENT, 17, rMidonc:e 
Amlltobe Paré, 59480 la Bassée. 

Hetp 1 Racherche possesseur de C 64 ayant saisi les listings 
du hors.série S. Je ne paNioos pas à mertie au µoint: Echec, 
Space Wer, Util disk. Philippe RIVElLA, f7, rue Herwi 
Gorkls, 88004. Tél: 7l30.7l23. 

Echange Îlb~eux jeux sur C64, disq uniquement rechet· 
che News et enClens posséde destructo, Sllboteur Il, Oink, 
Catonall... ~ MATHOT, rue de Ill Belle Croiic. 
Baugny, 60113 Mor.:hy Htmi6reL Tél.: 44.42.43.60. 

Ed""9f p<ogrwnmes sur Aniga 500, Alari 520 ST et Com­
modore 64. Plllippe MBIOZ. rêsideru de r&e, pie-. 
du Moub>, 91190 Gif....,.Yvetta. 

Amiga cherche CO<lUICt même pauvre. Répo"'8 assurée. 
Thierry WESTREL, 160, galerie Arlequin. 38100 Gnon<> 
hie. 

C 64/128: cherche contact pour éch<lngo sérieux. Pœsède 
nornbleux news (Arica., v .. Enduro R., Troilb., 1i of deep. 
Oetec.l. Envoyer liste. Réponse assurée. Thierry LE 
COROUER, 34, boulevard du Tennr, 44800 Saint­
Hort.Wn. 1'1.: 40.46.s:l.24. 

~ norrorewc jeux sur disqume pour Alan IOO Xl XE. 
Envoyer lîsœ. Réponse assurée. NicdM RAMOZ. 20, rue 
.loMph-Dollttre, le Basilic, 71310 CanlMeu. T61.: 
35.311.05.20. 

Echaf198 ou vends nombrtlilx logiciel! pour 520 ST trils bas 
pri• fBlueWar, Test drivé, OutRunletc. Ustecomreuntim­
bro, rôponse assurée. LoiC LE TESSON, 18 bis, rue f>cis.. 
10Ctnilli., 56100 l.Orienl 

DEPANNAGE .. 

A.M.l.E~ 
DELAIS 8 JOURS 

MAXI 
Garantie 1 mois 
C64 .......... ... 380 F 
Cl28 ... . ....... . 420 F 
1514 ... . ......... 380 F 
UC 464 . .. ........ 340 F 
UC 6128 .. .... . ... 380 F 
520 STF .... ..... . 450 F 
Moniteur mono .... , 240 F 
Moniteur coul. ...... 420 F 

Tél.: (1 r43.57.82.05 
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P.A 
Vends ou échange jeux et utiitaires sur Amiga 500. Yann 
ROUXEL, EPnay......S.inL T61.: 48.26.23.73. 

Echange jeux pour C 64 disk. Bruno LHOMME.~ 
~.02210 Ouldry~ Tél.: 23.71.22.98. 

Cherdle toutas demîkes News sut C 64 (829, The Senti­
ne! ainsi que des utirlllir1s) possède Power Cartt. Oisks lri­
!!Uflmt!llt ariniln BREDIN, 'D, rue l.o<.is Mornier, 70000 
VesotL T61. : 84.76.47.79. Le week•ndl 

C 64 cherche échanges Soit et Hard durables. sérleu• et 
non looatifs 1 Gabriel GIGUET, Las Gnsœs Ai'ee, 83143. 
Tél : 94.86.31.59. 

Recherche contacts pour Echanger logiciels sur Amiga 500, 
région M'di-Pyrénées &i possiile. JemM.c TlUET, ~ 
peyrt, 1'000 C<rpclonac. T61.: 65.&l78.17. 

Vends ou èehqe Solts pow C 64. Bas pril. Mène échan­
ges pauwes. Vends ou 6char)ge originaux : Guid ThiMs, 
Dungeons Mater l!C. Fan offres. ff9dêric GIRAUD, rue 
de 1a <>-e, Sa~, 2sno fTanç<)b. 

C 641128 possédant nombreux jeux dont News chetche 
conracr. STEPHANE. T6l : 85.78.lll.02. 

Echange logiciels pour Amiga 500. Fallien MICHENET, 88, 
rue Vic10r-Hugo, 24000 Périgueux. 

Amiga, échange achète vends Solts. Philppe HA VE, 11, 
av ..... Mireilt, 06100 Nice. 

Echange ou vends News C 64 sur cflSlc <W(. Possède nbl'X 
Nov.... Recherche ccntacts USA. Calilda. ~··· Cher• 
elle aussi Nev.$ sut CPC 6128. Anmm ClAISSE, 42. rue 
de Calais, 59540 Ctuclry. Tél.: 27.76.06.59. 

C 64+ 1541 échange prog. (Po$Sède: Aher Ego, Dragoo's 
l air Il, Gauntle T, ubyrinih, Marbble Madness, Pavon, 
Pegasus, Pirates, Jal, Transformers.) Eric BOUSQUET, 
Moulù>+vent. 30670 Aigues-Vivas. 

Echange logiciels MSX. Possède Evirurl 50 programmes. 
llnlno KONEVETZ, 12, rue dos Tulipes, 62118, Blache 
Saôit-Vaaot. 

Specuum "8 K clle<d1e contact, échange nombreux jeux 
(ErWro Racer, 8'rblriin, Sentinel ete.). Sébas1ior1 CtlflE. 
TlEHNOT, 7, place du Doctew Sdwreitmr, R6sidenc:a 
Champcous\ 71990 E1onco1a1. Tél. : 30.51,54,05. 

Amiga 500 cherche aide our Sonôc, Buu:l1ef, Plage Sauer, 
Prowrite, Toxt C1aft, Audio Mas1er. Possi!Mlité d'échange 
contre programmas. LauNnt PEROT, 6, place de Vendée, 
91430 Igny. nt: 69.41.11.20 (ap<lls 19 h). 

c 64 écharlge ou VMds News SUI K7 et disk. Posséde Pawn, 
lnt. Karaté, Cauldron 1 et 2. Hacker 2, Boulderdash, Lea· 
der Board, etc. Réponse assurée. Gfigory NICOLAS, 7, rue 
-'--.cenie<, 60090 Amiens. Tél: 22.53.87.56. 

C 64 che<che CCJntl(tS en vue d'échanges de nouveautés 
SUI <fislt (si possillje dans la régjoo de Metz). Laurent LfH. 
NING, 12. rue DomWquo-Machenz 57070 Metz. 

Amiga 500c:ta.lle cont1Cts UJutes régions et échanges• 
ciels . .lur>Marie DEfONTAINE, cl.as G..-uils •, 
Sairrt.falaD<le-Blayo, 3382.0 Saine~. T4l: 
51.32.68.23. 

Echange ou vends nornbreux jeux en disquenes pour XL· 
XE !Mini Ottica 2. 1942. Ultima4, W111ter Olympics, Swo1, 
BMX, Star Raiders2. Biodefense, etc.l. ~ SEHIER. 
8.P. 74, 44503 Le Baule, CedeL T61.: 40.ll0.09.67. 

Allri ST cherche CO!fespondant en France oo à fétranger 
pour échanges de logiciels. Olivier DUEAU, 79, rue ci.,.. 
bena, 33500 Li>oumt. 

Echange logiciels de toutes sottes fsur Apple lte, llc) c dura­
ble». ErwoyE< liste. Andlony BIONDA, dlerr*> de Hauto­
Percho, 49320 Sainl·Ml laine-sur·Aubance. T61.: 
41.57.74.96. 

Amiga échanga, vonds, achèœ tous logiciels. Jean-l.oula 
DEYRIS, 129,Noidence las Fougàtes,33480 Castel.­
de-Médoc. T6l : 65J8.87.13. 

Echange logiciels sur compatille PC. Che<che nouveautés 
"" tout genre. "8nçcris REUTER. - de la Folie, 
84440 Robion. T61.: 90.7l57.97. 

Echange logiciels IQuad, Mach3, Out Run. etc.) sur CPC 
et PC. cf<SC uniquemenL Pas-· s'abswW. Réponse 
assurée. Eric TALMANT, 11, d1emin cm Petit~. A790 
Monchwihf.lt.llaL 

Echange jeux et utilitaires. CherèÏi• Modem à prix raison· 
nable. Camilo SOlTANE. 37, rue Pien$, 93800 Pantin. 
TéL : "8.40.93.97 { ...... ~hl. 

Echango log!()lels pour C64. Cherche contacts durabl<ls. 
Réponse assurée. PO<Sàde nombreuses nouveautés. Serge 
MABERTO, 19,rue .iw...vema, 74100 ~ 
Tél.: 50.37.49.311. • 

Edlange COl11ICts sMeux/<bables µour échanger News et 
utilitaires sur C64-128 (cfrsk). Rêponse OSSU'ée lposoêda: 
Fasthack 411281, lnt. Karaté3, l~ ... I. David VAS. 
SEUR, l.olissement Tou""- 282211 Qoo/eHUNl-U.. 
Tél : 37.98.62.09. 

C64 échange jtlilx et ulllitailas (uniquement sur dlsl<l. 
Envoyer liste. Réporuo assurée. Pascal NATAU, Le Ch~ 
non, avenue Gumaume·Achel, 74130 Bonnevile. T61. : 
50.97.07.00. 

Echange jeuuur disl< 3 l/2p sur TO B. T09+. Envover 
liste. Possède notMOaltés IBoo Wmer, Les RilOUX, Gama 

O..., Bivouac ... ). Nicdas lUCCIARDI, 51,avanue VJcoor. 
Basci\ 84300 Cavailon. T61.: 90.71.34J4 laliri$ 17hl. 

C 64 échange nombreux jeux INewsl u disquettes. Dom> 
nique GIORGI, Portohllo, ~ 20156 Corse 
du s..d. Tél.: 95.74..00.A9 lapto 18 N. 

EdlangelogicielsNewsu/pow C64/C 128. JeanOORSO, 
ci1I! PleirH:iel, Bit. 8, N•70, SfOOO v....._ 

ST échange ou vends jeux. Possède Nem. Achète Hard 
à bas prix llecteur 2fac:esl. Cherche disqs fbas pri•I. Uo­
nel TRICOT, rue Troussai, 38120 Saintoligreve. Tél.: 
78.75.32.39. 

Vegas 68'.S échange nombrlU• IOgiciols. f lcx recherche log> 
ciels de communication avec Minitel. J~Michel VARI· 
CUBI, 16,rue DMKGloudt, 42100 Saintoliôenne. T61. : 
77.33.49.15. 

C64/128 échange News S/dist only !Shadow Skinmer, 
C. Garnes. Renegade .. .I &l\IOl'lf VOS listes. Réponse OSSU· 
rée. Fridôric JACQUEMONT, 9,rue JeorHIHM'artai• 
Mably, 42300 Roame. 

Recherche cootacts durables pour échanger des program· 
- sur C64 version clisk. ~et recherche News ffran· 
tor, Airbof!le R .. Bubble, Combat 5 ... ). Jean.Phiippe CAN­
DELA, 27,rue du Puits.Joutain, 76240 MesnM$Tllld. 
ni.: 35.80.18.57. 

Echange programmes pour Amiga sur toute la France et 
à réuanger. Cherche digitaliseut futur SO\Sld. Lionel VAN­
NEW. 19, - Mlcholet, 13009 Mlneile. T6l: 
91.71.111.45. 

Echange ou achète éventuellement logiciels sur Commo­
de<e 64. Stréphane MORIAUD, ~ 74160 Saint· 
JullerHr>GenevoiL T61. : 50.04.41.74. 

Amstrad 6128 cherche programmes pour échar)ges. Pos· 
sède nouveautés !Renogede ... I. Eric LAGRAVE, rue 
~ounod, 47200 Mermanda. Tél: 53.84.17.22. 

Echange News sur C64 ldisk). Recherche Zombi et Out Run. 
P81ridc ISKJN, 4, rue ..._.V"'8ino, 93130 Noisy~ 
T61.: 48.43.50J7. 

Cherche contaets pour échanger logiciels sur A~ STF. 
Répome assurée. Cherche cartt mémoire SUI Canon X-07 
+ accessoires divers. FNcl6ric RIU.A, 20, avenue 
TOUS$ilârt-Samat, 13009 M.Milo. T61.: 91.40.28.07 Oe 
soir!. 
Echange ~X sur Apple lie. Cherche News sur Apple lie et 
A tari 520 STF, si po.,ible dans le Nord. PhilÎIJp8 LAIGRE, 
395, rue des Wat?, 59500 Douel T61.: 27.97 J4.56 tap<lls 
18hL 

Atari 520 recherche contacta sur régions 0/, 68, 57, 54, 88 
wjquemenL Recherche jeux, livres, tisûigs sur cet ordlla· 
tour. Merci. Alam GODIN, 4, rue du Hohênbolrg. 67800 
Hoenheim. T61.: 8U3.30.79. 

A tari STF c!Erche COOOICtS urgent lM!C chevromés de prè­
lé<ence. Soohaite échanges soit. POS$êde nouveautés. A 
vos listes. Me<ci. Trav.tille sur Mac. Patridc MARCHAL, 
13, rue de Copenhague, 23110 Luce Ouest. T61.: 
37.34.99.46. 

Echange sur Amiga. Charcha digitaliseur de son !échange 
ou achète). llluno ZANNIER, 14,al6e du Béarn, 54420 
Saubr~. T61. : 83.29.37.53. 

Edlange programmes sur compotibles PC ou sur Sj)ecnum. 
Rêptnse assurée. Eric EMCOGNERE. Léorie, 47800 Mft. 
mont. Tél.: 5U3.82.62 {WMk-endl. 

Ettiange cfJSQUettes et K7 conue nouveautés. Recherd1e 
conlllCtS ttès sérieux.,. C64. Fr6d6tic. Tél.: 87.91.4&.28. 

Echange sur Amstrad 464 jeux contre logiciels axnpatilles 
avec synihétiseur vocal. Envoyer liste foiiginau.). Adrien 
HAROSTEGUY, 13,im- de le Rape, VetJ.,, 
Monthoux, 74100 Annemasse. 

CBM 64 échange très nombreux programmes dom news : 
Skete or Die, Game OV$r ... Cherche programmes IBM en 
3,5 pouces SF. Echange news contre Power Cartrid. Erit 
GRICOURT, 1, rue Suffren, 33700 M6rignac. 

Ec'1ange K7 originaux pour Amstrad 1 Barbarian. Crazy, Bob 
WR*, etc.), etvendsdigi!Bliseur Aia, et crayon optique. 
Urgent 1 v...am LAM, 39/41, rue Saintohrgeau, 75020 
Plris. Tél: 4U2.B6.04. 

Echange nem et docs sur Amiga 500, llXXl, 2000. Vends 
disks pour CBM 64. Gwenael ROPERT, 24, rue de Tou­
raine, 56300 Pontivy. T61,: 97.25.34.1l 

Echange jeux sur Amiga 500, envoyez vos listes. Réponse 
assurée. Joel RTOUSSI, 13, rue de la Fontaine Bride!, 
mso Otis. Tél.: 60.03.ot10. 

Echange jeux sur CBM 64/ 128. Possède Trantor, Buggy 
Boy, Basil the Oeléetive, etc. Recherche quelques oooes· 
pondams avec news... dans tous pays. DornftqJo 
DUPRAZ, rcule de Colomboy, 451870 MonlheylSuïssol. 
T61.: 02.57.1U54. 

A tari ST 10401520 chc<che correspondant sétieux. Possède 
soit et news. Ludovic SCHMIDT, 51, rue Saint-louis 
Valette, 57510 PuttelangHU1-lacs. T6l: 87.69.22.30. 

Echange programmes 64 en 128 fnem ). EnV<lyer liste. Cher· 
chons pfOgrammes de muslc. des.sin, utilitajre, geos, etc. 
R~ponse assurée. 4, avenue des Clos, 1348 l.ouvaiflola. 
Neuve, 8"lgique. 

Ediange news sur C 641128. Possllde Match Day2, Wes· 

tem Gamos, Iron Horae, Out Run, Buggy Boy, etc. Echange 
en Ftanc:e, ADemagne, A11gle1ene, etc. Domirique 
DUPRAZ. '°""'de Cdlombey 46, 1870 Mon!hoy ISuiaol. 
T61.: 02.57.1l654. 

Cherthe llllCS et asruces sur ais!: poor CPC 6128. Recher· 
che correspondants oérieuJ<. Reche<che 8clAder Dash polJf 
ArrdlJld 6128 dislc. Me!ci. Jé'6me JUAN, 154, Val du 
Corol: Ol600 Menton. Tél.: 93.57.11.12. 

Amwad 6128 et A tari ST cherchent CO<ltaets pour écha,.. 
ges nouveautés. Simon MOURIER, chambre ln, ci11! 
Monbola, 2, rue Ludovi<;-Beauchet, 54000 Nancy. 

Cherche contacts pour 520 ST pour échanges de nouveau· 
tés. R6gion Basœ·Nonnarxlie de préfélonce. r.tirice BLAN­
CHARD, 112, .... ~v--.50110Tourlllvile. 
T61. : 33.211.45.37 laliris 19 hl. 

Edlange el -nombreux~ poor 520 ST et 

IOIO ST. Fai'e p<oposiùon. Réponse '""'"· Vends Cal· 
comat 2 neuf avec doc. Cédé 6llO F. RMI 900 F. Fnnck 
BENICHDU, 11, rut des Platanes, 93&00 A1Anoy400> 
Bols. 

Ech<lnge noumutés sur Aœri ST à Paris uniquement. 
Alt•andre BEN·CHEIKH, 13, rue Thouln, 76005 Paris. 
Tél : 43.25.92.20. 

Apple llt cherche copaii sérieUK pour CO!fospondanc:e ami­
cale et durat>ae su1 sujets divers: aventure, truc, astuces. 
etc. Robert KRECK. 192, rue Diderot Roswaia 2, 
94500 Cllompigny.sur-Mome. 

Atlri ST cherche conlilCtS pour échange de p<ogQrrrnes. 
Pascal WOLFF, rue de 1'&1, 68110 llzach. T61.: 
69.52.71.72. 

Ediar)llt programmes CPC 4ô4. Rechi!rche r AMo.lu de Zen­
gera. O•phar. Possède new K7, dise. llidiet LAMARRE, 
2, rue Marys•Bastie, 27120 Pacy.aur•Eure. Tél.: 
32.38.95.94 {Wffk..,nd). 

Echange nombreux jeux pour T07 /70 sur disquette QOD 
ou cassene. Raynald MAlTHIERY, cnemln de Launey, 
88150 Igney. T6l: 29.39.38.20. 

H...... Amiga ... ConlllCte< lawent IU 21.72.45.19 {airis 
IBhl ou Eric au 21.n.33.74 lweel:-<ndl - TNT - The 
Nasty Three (1 partie du RSC 502 ~ NCUI Hl TO al 
contaets. Eric BRACHET, 13, rue Goonod, 62118 Buly· 
les-Minos. T6l. : 21.72.33.74. 

Reeherche personnes intéressées par l'achat (lffl gros! de 
RAM pour gonfler 520 STF à 1 RO1 - de 400F). lnfo sur 
36· 14 RTEl, Bal Logan 3.4. Fabrice SIEBERT, 118, rue de 
Hll•P<lt h, 57610 Remerlng~u-Puttelenge. Tél.: 
87.09.62.08 !eift• 18 h 30~ 

Amstrad PC cherche contacts pour échanges de logicicls 
de ie<1x. Sl6flhano HUANG, 38, rue de Ill Col<Qe, 
75013 P1ris. T6l: 42.46.98.10 (Jo;rl. 

Echange leu• sur Atari 520 STF m6ma contacts 
tm pauwet. Pos:sèôe """'· EnvOVQ vos r1Stes ou 
têléphontz:·moi en dehors des horaires scolaires. 
Arnaud BOINET, 23, rue de Ill Gare, 80240 Roise. T61.: 
22.88.66.71. 

Echange ou ver.ds nombreu• jeu• µour TO 8 (los Passagers 
du Vent 2, Robinson Crusoe ... ) con11e si !)0$$ibla Prohibi· 
lion, Bivouac, Mission ou autres. Bruno FA YON, chemin 
do Launay Igney, 88150 Thaon-lo• VosgoL Tél.: 
29.39.12.71. 

AVERTISSEMENT 
L'échange de copies des logiciels 
est strictement interdit. La loi est 
très précise : • Toute reproduction 
autre que l'établissement d'une 
copie de sauvegarde par l'utilisa· 
te ur ainsi que toute utilisation 
d'un logiciel non expressément 
autorisée par l'aute ur ou ses 
ayants droit est passible d es sanc· 
tions prévues par ladite loi •. 
En conséquence, Tilt rejette 
les annonces suspectes. Toute 
personne qui tenterait de pro· 
pos er des copies par un moyen 
détourné serait en infraction. Tllt 
condamne fermement la vente ou 
l'échange de copies. 
Il s emble que quelques lecteurs 
Indélicats se servent de notre 
rubrique petites annonces - et 
notamment des ECHANGES et 
des CLUBS - pour e nfreindre la 
loi . Nous ne pouvons pas vérifier 
la bonne foi de toutes les person· 
nes qui nous demandent d'insérer 
une a nnonce. Seuls les utilisa· 
teurs de la rubrique ont la possi· 
blllté de l'assainir en refus ant les 
propositions suspectes. 



ACHATS 

C 64 : chet. bos prix: Power Cartridge, Game ~ller, Crayon 
oplique, Microwafer pour Ouick Daia Dri~. prg. graruils 
du domaine public. Gérard ABONNAT, rue da Il cw, 
Crevant Laveine, 63350 Maringues. T61.: 73.88.86.96 (ap. 
18h). 

Achète K7 à 50 F pièœ jeux News pour C 64. Warren 
TOTEE, Rk Le Colombie<, Bk Lias, 22000 Saint>8rieuc. 

Achè1e TV Pll/Secan Phips el appareil pholo Reflex iype 
X700 ou Canon awc zoom. Cherche éducatifs peur C 64. 
lltnwd PAUTHIER, CoMge, 60240 a..nom-v..n 
T6L: 44.49.01.71laprès20hl. 

Rechen:he ~ément Bard's Tale 1 el Il, originaux pour 
C 64. Boris FUCHS, 6, rMldenca du Chi-., 3V60 V•· 
ces. T6t : 78.72.87.38. 

Achèle C 64 è prix modéré. Cherche aussi monileur cool. 
ou mono. PossibŒilô d'échange contre les meilleurs sohs 
de jeux pour IBM. Stél'Nne RIADIN, Le~ 866911 
Noir.Damt<lt-Monts. Tél: 51.5&88.23. 

Achète cflSqllettel 00/SF à bas prix lmoinsde ~ F les dixl 
neuves. vierges. Cherche aussi........,. peu Amiga 500. 
Vends Ail!* 2e. y.., PEILL.Ex, ~y. 74200 
Thooooln Bains. T61.: 50.12.7U1. 

Cherche exlension mémoire, Sidecar pour A 1000. Actièle 
ou échange progr. (langage, tooll<its, jeux!. Alban GEN­
NESSEAUX, 98, rue Pierre-Demeurs, 75017 Paris. 

Achèle jeux d'atcade ou sinulation pour Amigo 500, (à moi· 
tié prix: originaux avec notiœl et cherche club et contacts. 
Rix IJONMAN, 36, rue Eugèn&-Ttdt, 97300 Ctyeme. 
T6L: 95.431.80.15. 

Rechen:he IOUI conUICI sur Amiga 500, tout plan d'txton· 
sion e1 achtle 2e drive externe 3P1/2. Claodt-&ic L.ESEL· 
UER, 11, place do Gaule, 61100 Aen. 

Adlèle ha<dcopie<Jrpour At!ri ST. Faiteotfreoukllange 
corllre PC Sharp 1500 + imprimante + RAM 8 K, valeur 
2 500 Fou p<ix 1 700/1600 F. FrédéricGUILL.ER,41,rue 
du Chemin-Vert, 37300 Joue.le•·Tours. 

Recherche plan hard pour 1040 ST. Niooln FOLTZENLO. 
GEi., 40, rue G. 11-Novembte, 12000 Rodez. TM. : 
65.68.74.22 (après 18 h 30i 

Cherche p<iur Atari !Dl XL cassettes jeux. Jeen ALLE· 
MANO, 114, l'OU18 de Paris, 24750 Nriguewc. T6L: 
53Jl9.24.74. 

Achète Atlri 520 STF + nomb<ewc progranvnes 2 500 F 
(àdébotue). VendsC64etp<ogrammes - 1541 t K7 + 
Powe< canouche + lovstick + càble imprimM1e. 3 500 F 
à débaltre. Nicolas REBEYROLE, 34, rue de la Vllloobo, 
117000 Unogat. T6L: 55.01.44Jl1. 

Achèle nouveautés sur ST jèux uniquemenl. Région Nord 
seulemenl. Pllil1p D'HAEZE, Handelslœai 1A bus 23, 8500 
l(Oftrijk, Belgique. Tél : lntJ32.56.34.39.39. 

Achète mane1te Vectrex 100 F et casseltes 50 F. Antony 
BISSON, 4, rue n.Angeico, 721 OO Le Mins. 

Achèle lect. disq. 3p1/2 pour ord. Lansay 64 + ex1ens. 
mémoire. 1 500 f à ~lue selon élâl matériel. Huguea. 
HERIAUD, 28, rue Ptol-l.afargue, 91550 PIW8y.V~oote. 
Tél : 69.38.88.60. 

Adlète blnef TV pour mor1iteur RVB à 750 F max. C!>e<· 
che logiciels pour C011'4)1llillo PC. Michel PElllE, rue G. 
lle<luMjour, T .... 25120 Momiro1e. Tél. : 81.88.72.11. 

Achèle boilier de commande de jeux Vet'trex (manene + 
4 bootonsl ainsi que diflérenlcs K7. Le tout sans la COflSOle. 
Nicolas PRIEUR, 2, rue Letaut, 93500 Pantin. T61. : 
81.95.16.88. 

Achèie Silem Seivico. Ach01e une manene po\J1 T08. Nico­
las PIERGIORGI, 2, rue da Paris, 57000 Metz. T6L : 
87.30.14.90. 

Chciche Miniclos pour T07 (OU T07 f7DI à bas prix. Olvlot 
REURIGEON, senia dt la Ravine, MiorHa-Chaptllt, 
78470~ T61.: 311.52.71.74 1apk 
17h). 

Achète lect. disq. 5"1/4 + disquettes. Achète jeux sor cfis. 
quene 3P oo 5"114 pour Amstrad CPC 6128. Stéphane 
LEVY, 14, allée dot Damades, Appt 65, 92000 Nantem. 

Aehéle p<iur Amwad impriman1e DM? 2 000 en très 
bon élat pour moins de 1 000 F là débatuel. François 
MADELENAT, 3, rua du canlvet, 75006 Peris. T6L: 
43.26.42.45. 

AmslTad dise che<ehe lecteur 5''114 + cordon (urgentl oo 
échange contre cfrsc 3" de jeux (nouvea!lfésl. X.vit< 
BARRE. 37, rue Dumont-Joly, 76190 Yvetot. T61.: 
35.95.52.06 ... 19 hl. 
O...che imprinante Imago Writer n avec carte de connexion 
pour on APt>!e lie. Prix à discuter. Amiul MILANDRI, 
42, rue des Ormeaux, 54420 Pulnoy. TéL : 83.21.50.58. 

Apple Il cherche Mag. américains ICGW : A+, Nibblel + 
cherche News US, j'en p~eaussi(Califomia G.I. Ache· 
teurs s'<Jllslenid David VONG, 18, rue Maric>Clpra. Bat. E. 
94400 Vrtry--Selnt. T6L: 48.81.60.91. 

Achète K7 Vecoex Siarhawk Spile. For1ress of Manod, 
Web Warp, Ripper, Football. BlilZ, Bedlam. Prix raiSOM· 
sable. ClirlstoiN SERRES, 9, Nt des Muguets, 31700 
Blagnac. Tél.: 81.71.91.69. 

Aœri ST cherche édit. Son + séquence UR pour <:asio CZ 
fCZ Android, ST Slvdio, Gen Patch, Ctealor, Pro24, e1c.I, 
possibililé d'échange conue PrgsJ. Mer)gChl KOK, 42, rue 
de Paris, 93260 Les Ulas. 161.: 43.64.44.10. 

Achète jeux d'avenlure/aciion ou action sur Atari ST. 
Achète au plus offrant. Andr6 RICHARD, 26, rue HUHlo .. 
Fosse, 55300 St-Mlchtl. TM.: 29.90.20.31. 

520 ST cherche programmeurs ds Vaudose ou awe pour 
aéation d'une sênt. Achète docd bas prix. Edlange scfu. 
Chefdle n. bd et~. ~JOUFfflE. s, rue dtrAl­
zarine, 84GOO Avignon. T61.: 9027.20.31. 

Cherche iablette T actife pour !Dl XL quel que soit Y état. 
Ech. conlre p<ogs poss, Emmanuel DA SILVA, 8, rue du 
Monsœdun. :moo Tours. T6L: 47.41.96.28. 

Urgent 1 Achèle prog sur Oric·All'10S et cherche 
à créer un club eux onvkons de Châieauroux. Stbphane 
CANALS, 4, alléo des Pttvenches, 36130 Brassioux· 
Déols. 

Achète jeux pour Aiari ST. Cherche assembleur (avec ou 
sans compiateur}, N$ p<ÎX si possible. Edlange p<ogram 

mes el 1rucs. V'moent RICHARDEAU, Le JocJoooril, 72730 
Le Bazoge. Tél.: 43.25.40.18 Ot toi~. 

Achète logiciels T09 (news uniquement). Echange 
p<gs C64. Sylvain COUTANT, 31, Ne des En­
vi.rgttes, 75020 Paris. T6L: 43.60.83.41 (aprèo 
18hl. 

o..rche plusieurs unités cent'11e$ M05 Thomson. HYf>E. 
LEC, 17, avelll.HI des M .. 6ru, 78470 St.flémy<les­
Chevreuses. TM. : t1l 30.52.63.!ili. 

Ch. log. pour Apple llC, Io Donjon du Suzerain héralique. 
Ame ROUX, 11, avenue Pey1ra~ 13100 Aix .. l>f>rovence. 
T61.: 42.23.16.28. 

Achète logiciels Amsirad 6128 : 30 F è 40 F, originaux ou 
pas. Amiul FRASCONE. app. 467, b6t. 01, 3, rue du 
MaO>e, 60000 Buuvais. TM.: 44.05.99.14. 

Achète pour Cl'C 6128 Rodc'n Wresde Corrc>ùûon. alun 
Melbourne. Prix à débatue. ~ LACROUTS, 
47-49,avenue du dodew Amolrl-N-, 75012 Pais. 
T6L: 43.46.28.n. 

Achèle lect. d"IS 5'1 /4 + DO. jeux utililaiies, re­
cherche contacls pour échanges news. Stéphane 
LEVY, 14, allée des Damades, lll'l'L 65, 92000 Nan­
terre. 

Achète Amstrad CPC 6128 couleur bon état. Prix : 2000 F 
16 débattre!. David. T61.: 53.17.51.10 (après 
18hl. 

Achèie CPC 6128 cooleur. Unilé cen111le + moniteur uni­
quemen1. T.b.ê. Prix maximum: 2000F. 
Fnnd< BARREAU, 8, rue del Gripptawc, 79200 Par1he­
ney. T61.: 49.84.11.57. 

Achète sooris pour Atarl ST. S6b81tien DE RANRZ. 158, 
rue du 9'néral Lederc, mao BO<HTon-M..totte. Tél: 
84,45.71.24. 

Achèlo claviei Atnsuad 464 ou 6128 onlro SOOF et 750F. 
Pl1ilippe MARTINS, 19, rue du P\Jisard, 92230 Gennevi­
litn. Tél: 47.94.94.81. 

POUf ID>XL recherche en disq/K7 jeux + logiciels éduca· 
tifs. Michel FEllREBEUf, 161, •-GolirieU'éri. Tél. : 
47.94.18.55. 

Achète lecteur de disq. A tari SF 314, double face, en t.b.é. 
Stesnn LEROY, 1 w, rue Monlliuzy, 78490 Boissy&n. 
Avoir. Tél: 34.86.0D.23. 

Achète prog. 520 STF, dessins, nouvoou1ôs + achat doc. 
prog. uUlitaire.s... Envoyer lisle. Romuald MASSOT, 
216, rue Mmyse Hilz, 83600 Fr6~ Tél: 94.51.23"15 
(eprù 1111). 

Achète oo échange contre loglc:iels les documenta­
tions de mini-office Il, Masl<, Elile. Psi Trading 
Company, Tasworg, in1e1prè1e, infiltmor. TOI.: 
57.74.0U2. 

CherthepourLansay64 lect. cfisq3P1/2 + ext. mémoire. 
Prix env. 1500F. Faire offre par courrier. ~ 
HERIAUD, 28, rut PauM.afargue, t1550 Prnv·Vreile­
Poote. 

Conimodorien, cherche lec1. dise. 1541 à moins de 1 000F1 
Urgenl 1 Réponse assorée 1 Egalemenl onéressé par jeux 
récenls ou "°'''" cartridge. Nicolas THIBAUD, 39, rue 
Louls-Bli riot, Chamiers, 24660 P6rigueux. Tél.: 
53.09.7U6 laprès 18 hJ, 

Cllcrche modem pour Amiga :an>. Faire offre. Echange jeux 
conue orlglnol. Cherche personne pour donne< cou,. en C. 
Donne 100Fdel'heore. CamillaSOLTANE,37,rue PWT9o 
llt .... 111, 93500 PantirL T61. : 4UO.SW. 

Rachllte lout VÎellX micro en étll de mardie en configura­
lion complèle ou laciement mise en rOU11 pour un prix qui 
saute r~ modesle. Eric IASSAGNE, 29, rue du doc> 
1e<11Chlrcol.92800 Nm>tern. T61.: 47.2UIM. 

Cherche lecieur de disquene 1541 pour ComtnCldore. Prix 
environ 1 000 F. s~ HERRENT, 1, rue dN Prime­
vàr9t, 54121 Vandières. Tél: 13.81.76,93, 

~oci>ciche cartouches pour console de jeu vid6o Veeoex. 
Thierry GRAVELET, 2, rue Régie-TO<l8fO<I. 19329 Jouet· 
~·Aubola. T61. : 48.7&.02.23. 

Ad>èu! monillu couletm 800 ou 1000 F. Amiga 500 ou 1000 
pour2!i»F. ~GUILlET,4,rue~ 
IOOOO lluuvlÎI. Tiil.: 44.112..22.01. 

CLUBS 

c Micro Meg 1 est SCl1i. Pourtoos les ordinateuri. Poor le 
recMÎ', envoyez 4 li'nb!es a Ul F à PMrice FABRE. Mlg­
Rio, Le"""-· 113GO Umowc. 

Club CBM 6change logos, 8U5Si poSSi>iitfls d'adhâion. 
Prix: 100Flpcurraméel. Pœsâdenews!Traniornoo, Slca­
lebordio, Pass. du vent n" 2 ... 1. Club TOPAT, M, rue 
Azalal..t' Altier, 34080 Montpdier. 

Joumal Oméga che<chc abonnés. Oocumen1a1ion grnlufte. 
Oméga est un journal de patilos annonces. Echange origi­
naux dlsk3, 5P, T08 + canooches. Goillauma TURPIN, 
18, rue dt 11 cave de Chat&OOy, 77132 Lerchont. T6L : 
64.28.23.19. 

CIUb Rungamme pour Thomson e1 CPC 464 chorcl1e adhé­
""'IS. [)oQ,rnentation complète cooue 1 timbre pour frllis 
d'fl<WOi. Club RUNGAMME, 45bis, rut ~ 
70200 ....... 

Cherche 1ela1ions sympathiquess avec club C64 dlsl< dans 
Rennes ou proche. Olivier GOY, 3, a1ée MoogaM, 35510 
Cesron-Servigne. Tél: 99.83.ll1.33. 

Club Tifu1i: C64/128 sur OK par corresp. Paruilon OK. Jour· 
nal mensuel. Ech. concours, SOS. PA. Hit. cours, lrucs, 
listings ... Joindre env. linbtée SVP. CkD 11RIT1. Laurenoo 
GOASOOllt,œS....Monica, 13122, Vtnllllrsn. Tél : 
42.28.81.08. 

Je scuharle vous corrmriµr la """5ônC8 d'un dJb CQM. 
MOOORE 64/128 (par oorrespondancol à rachsoe Mv1nie. 
FtécliricGIRAUO,,..dolaG.e,~2!57N 
Franois. 

Fen. dt la console Sega chetche voloniaires pour la craa· 
tion du premiet club Sega à Dijon et environs. Eric VADOT. 
T61.: 80.43.43.43 (apl'às 19hl. 

Club Cenaclo Atari: 10 services. Pour VO$ A tari XL/XE ; 
ST/STF. Acl1érez àparlirde 120 F, valable 1 en, daleàdale. 
Renseignements: 3615 Cluba' Cenacle. Ckrb CENAC:U. 
BP49,96110Sannoit. Tél. :39.80.8U2(11h3U21 h38l. 
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P.A 
Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractère 
d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case, une case 
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites 
annonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc 
inscrire votre nom, voire adresse ou toutes autres coordonnées per­
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l'obli· 
galion de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez 

donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre 
de Tilt ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 
L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon· 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnements à TILT. 
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par· 
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 

RUBRIQUE 
CHOISIE: 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

à retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
à Tilt: 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

NOM : .__I _._.__._L-.L.......___..__.__....__.___.__,__.__......__.__._..__.__._.__.__._.__._L-.L.......___.._._..__, 

PRÉNOM: 

ADRESSE : • .__I _._._--'--'__.__......__.__._..__.__.__.__.__._._.............._.__._.......___..__.__...__.__.__.I__.__....__.___, 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 TEL. : LlJ LlJ LlJ LlJ 

145, rue de FLANDRE - 75019 PARIS - Tél.: 40.38.02.38 
OUVERT DE 10 h OO à 18 h OO DU LUNDI AU SAMEDI 



L'AGE DE LA CHEVALERIE 

1er véritable combat en 3 D 

A la découverte d'un nouveau monde 

ï 

Revêts ton armure 
Prends ton épée 
Sois vaillant, loyal et généreux 



1237. Comté de SA VOIE. Juché sur sa colline, J'imprenablè château des MEAUREGARD, repère de /'Ombre Jaune. 

Bob Morane : l'aventure sous toutes ses formes. 
La Patrouille du Temps vous a tranféré au XIIIe siècle pour 
empêcher !'OMBRE J AUNE de mettre la main sur le Saint Suaire, 
le drap qui a recueilli le torps du Christ à la descente de la croix. 
Empêchez Mr MING de s'en emparer et de devenir ainsi le maître 
de la civilisation Occidentale. 

Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 1 OO % 
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 
BOB MORANE, d'un livre de poche magazine qui contient: 
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 
d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une .histoire dont 

· vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d'embraser · 
·~~ votre flamme aventurière pour mi_eux LA MICRO A SON HEROS 

vous plonger au cœur de l'action. 
Retrouvez, ainsi l'Av:_ntu;e sous tol:ltes ses formes, dans tous les lieux et à 1 N FO C RAM Es-~\f .. •~ 
toutes les epoques grace a la collection BOB MORANE..fa\ 9 

.......... ~ t...L ~ ---


