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L'enquête touchait à sa fin. ll allait 
enfin pouvoir dévoiler la vérité sur le 
succès de Tilt. Ça n'avait pas été 
facile. JI avait dû remonter des pistes 
effacées par Je temps. Cinq ans! Tout 
avait commencé dans un garage, 
curieusement situé au troisième étage 
d'un immeuble de bureaux de la rue 
des Italiens, sur la west coast de la 
Seine. Steve Roger et Steve Barbier 
avaient établi là leur quartier général. 
Leur but était clair: devenir les maîtres 
du monde grâce à un micro-ordinateur 
révolutionnaire. Hélas, Tonio de 
Clermont Tonnerre, un de leurs 
acolytes, de retour de Little Italy (Etat 
de New York) leur appris une triste 
nouvelle : un projet semblable au leur 
était en cours /à-bas. Magnanimes, les 
deux Steve décidèrent de ne pas 
ridiculiser les Américains et leur 
laissèrent le champ libre. Que faire 
alors de leur garage ? C'est en 
mangeant une poire que Tonio de 
Clermont Tonnerre trouva la solution: 
ils feraient un journal de microloisirs -
on parlait alors de jeux électroniques 
- et ils l'appelleraient Tilt. Le succès 
fut foudroyant. Tout alla alors très vite. 
Les consoles, qui avaient permis à Tilt 
de prendre son essor disparurent, 
bientôt remplacées par les micros. 
Tilt connut alors des heures sombres. 
La publicité, indispensable à 
l'épanouissement du journal, boudait 
nos colonnes ... et nos lecteurs, 
toujours plus nombreux. Et puis, ce fut 
le déclic. Une nouvelle formule, Je 
passage de Tilt, micro/ jeux/ vidéo, à 
Tilt microloisirs, et Tilt fut reconnu par 
tous comme la référence en matière de 
micro-informatique de loisirs. Résultat: 
les Editions Mondiales, qui éditent Tilt 
sont aujourd'hui le deuxième groupe 
de presse français! Tout cela grâce à 
vous. Et ce n'est pas fini. Nous avons 
d'autres projets dans nos cartons. En 
attendant, nous avons la chance que 
cet anniversaire coïncide avec la 
nouvelle année. Recevez donc tous 
nos remerciements pour nous avoir 
suivi jusqu'ici et nos meilleurs vœux 
pour 1988. 
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i 6 Les profs ont-ils le droit de pirater? Comment protéger vos 
1 supports magnétiques des espions? Que font les collèges et lycées de 

leurs micros? Où acheter une copie d'App/e pas cher? 

COUP D'ŒIL 

36 Un coup d'oeil sur les remakes, les softs plus ou moins réussis, 
les adaptations qui viennent de sortir. 

TUBES 

38 Tous les nouveaux logiciels du mois, passés au crible impitoyable 
des testeurs de Tilt. 

BANZAI 

64 Cartouches en rafales dans l'empire des consoles: 
la livraison du mois. 

TILT PARADE 

66 Mach III, un jeu Loriciels qui exploite à fond toutes les possibilités 
du ST, CAO 30 2. 0, la nouvelle version du meilleur soft de CAO et 

Re-Bounder, un excellent soft d'action; la qualité prime. 

ACTUEL 

70 Cinq ans, cinquante numéros, Tilt a déjà derrière lui une existence 
bien remplie. Souvenirs, souvenirs ... 

BANC D'ESSAI 

80 L'Archimedes, lancé par la société Acorn, est LE micro révolution­
naire de l'année . Tilt l'a disséqué pour vous. 

DOSSIER 

86 Les adaptations de jeux d'arcade sont de plus en plus nombreuses. 
· Les performances graphiques et musicales des micros se rapprochent 

toujours plus des jeux de café. Un comparatif arcades/micro s'imposait ... 
LA LEÇON DE DESSIN 

98 Des avantages et des inconvénie nts du « couper-coller » ou 
comment utiliser une des fonctions de base du dessin sur micro. 

KID'S SCHOOL 

1 OO De fort bonnes notes pour les logiciels éducatifs du mois. 
Ne les snobez pas : ils peuvent être bigrement utiles! 

CHALLENGE 
i 04 Tous les logicie ls de catch comparés par un maître du coup de 
1 genou. Deux softs dominent le ring : Championship Wrest/ing sur ST 

et Bop'n Wrestle sur PC et compatibles, Commodore 64 ou CPC. 

SOS AVENTURE 
i i 4 Qxphar sur CPC, Might and Magic sur Apple II, Je Moftre des 
1 1 Ames sur CPC et Gnome Ranger sur ST, Tiit vous invite à un 

« magical mystery tour » au pays de l'aventure. 

CLUB 

127 Découvrez les nombreux avantages réservés aux adhérents du 
club Tilt (réduction sur le soft, le hard , des places de cinéma ... }. 

TAMTAM SOFT 

136 L'actualité brillante de la micro-informatique, avec une innova­
tion : l'annonce de tous les logiciels attendus, arrivés, en retard ... 

SESAME 

144 Abdul Alafrez transforme une fois encore votre micro en magicien et 
Tilt vous propose de créer votre propre jeu de ·poker ... 

INDEX-PETITES ANNONCES 

154 Achats, échanges, club et l'index de tous les sujets abordés dans les 
anciens numéros de .Tilt 
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AMSTRAD CPC 

COMPILATIONS : 
COMPUTER HCTS 6 VOL.4 •• . . 140/180 
FIVE ST AR VOL. 3 .. .. . .. ... 110/169 
4 ACES . . .... .... ..... .. .. 139/179 
DIX JEUX FANTASTIQUES .... 139/179 
GAME.SET & MATCH ••.••••• 129/169 
IMAGINEARCAOE HITS ...... 110/ 159 
ALL STAR HITS N.2 .. •••.••• 1101159 
LES TRESORS DE U.S. GOLD . . 110/169 
ALBUM EPYX •.••.. ... . .. .. 110/160 
LIVE AMMO ........ ,. . ..... 110/169 
BIG 4 VOL. 2 ....... ... ...... 95/145 
STAR GAMES 2 ..... ...... ... 95/145 
AMSTRADGOLOHITSN.2 . .... 95/145 
OCEAN ALL STAR HITS .. • ..• • 95/145 
HIT PACK .. ....... ..... .... 95/145 
HIT PACK 2.. .. ... ... ...... 95/145 
HIT PACK3 ... .... .. . ..... 95/145 
6 PACK VOL.2 ............... 95/145 

BOB MORANE {LA JUNGLE) •.. 2351235 
008 MORANE (LA CHEVALERIE) ••• 2351235 
BOB MORAHE (S.F.) ... . ..••. 2351235 
BUGGY BOY ...... .. . ....... 95/145 
BIVOUAC .. .• , . •. ..... . .. • 126/169 
BARBARiÀNS ............... 95/135 
CAPTAIN AME.RICA . ... •• ••.•• 95/145 
CRAZYCARS ....... . ...... 149/169 
COMBAT SCHOOL ••••••• . •••• 95/145 
CALIFORNIA GAMES ... . .. .. • 19/139 
OEATH WISH 3 . .. ........ ... 89/139 
ENDURO RACER •.. ...• . •...• 19/139 
FORTUNES DU FOOTBAU .••• 190/210 
FORTERESSE .............. 145/190 
GUILDOFTHIEVES . ... . ... . . ... . 195 
GALACTIC GAME •.• • . • • • ... • 95/145 
GUADALCANAL .. . . ... .. .... 95/145 
GRYZOR ........ ... ... ..... 89/139 
GAME OVER • . ... ..... ..... 85/135 
GAUNTLET 2 ................ 951145 
H.M.S. COBRA ... ...... .... 230/350 
IZNOGOOO ......... . ...... 195/245 
IRON HORSE ..... . .. .. .. .. .. 95/145 
INOIANA JONES . .. .. . ...... 95/ 145 
JACKAL ..... .............. 951145 
JACK THE NIPPER 2 ........ .. 19/139 
LES RIPOUX . . ..... ..... ... 1901210 
L'OEIL DE SETE ... ...... ... 145/185 
LE MAITRE DES AMES .... ....... 185 
L 'AHNEAU DE ZENGARA ..... 1451185 
LE TALISMAN D'OSIRIS •.. ••. 145/190 
MATCH DAY 2 ..... .. ....... 891149 
MASK . .. .. , .•. .. .. . . ..•••. 95/145 
MASKTWO ....... .. ... . .... 951145 
MARCHE A L'OMBRE ... .• ••• 140/145 
MARIO BROS ...... . .. ...... 89/139 
OUT RUN .......... .. ...... 89/145 
PSYCHO SOL DIER •• ..•. •. . ••. 89/145 
PIRATES •..•••. •• ...•• •••• 175/195 
PROHIBITION ••.•••. . •••••. 145/190 
OUAO ........ .. ........ .. 145/190 
RASTAN SAGA ..... .. ....... 891139 
RAM PART ... .. .. ........ ... 99/169 
RYGAR .. ... ... .. . .... .. ... 89/139 
RENEGADE ... ..... . . ....... 19/139 
ROAD RUNNER . . .. • .. • • . .. • 89/139 
STARWARS ...... ......... . 95/145 
SIOEARMS . ....... ... ...... 89/145 
SUPER SPRltff .... .. . . . .... . 89/145 
SAMURAI TRILOGY .•. . .•• . .. 89/145 
SI LENT SERVICE ............ 90/139 
STARGLIOER •••. . : .... .••• 145/195 
TURLOGH LE RODEUR .... ••. 235/235 
THUNOERCATS .. .... .. ..... 19/139 
TOUR DEFORCE .. . .. ..... . .. 951145 
THROME Of FIRE . . •• •.••• ..• 19/145 
TRAHTOR ........ .... ...... lt/139 
TUER N'EST PAS JOUER ..... . 95/145 
TRAILBLAZER .... ....... .... 19/139 
VICTORY ROAD . . . ...... ..... 89/139 
WIZARO WARZ ... . . .. . . ..... 89/139 
WORLO CLASS LEAOERBOARD .. 19/139 

IL Y A LES CLIENTS COCONUT ... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE. .. 

COMMODORE 64 

COMPIUTIONS : 
GAME. SET & MATCH ••••• ••• 1291169 
BIG 4 VOL. 2 ... . . . .. . . . .... 110/~9 
LIVE AMMO . . . .... . ... .... 1101169 
COMPUTER HITS 10VOL. 4 ... 110/169 
EPICS EPYX ................ 95/145 
STAB GAMES 2 .............. 89/145 
HIT PACK . •.•. .•.. ••• , .•. .. 89/139 
HIT PACK 2 .. .. . ... .. . . . .. .. 891139 
HIT PACK TRIO .. .... .. ..... 89/139 
6 PACK VOL. 2 .............. 891139 
POWER CARTRIOGE .... ....... . 470 K 
AIRBONE RANGER •••••..• •• 169/199 
A~TERNATIVEWORLDGAMES .. 95/145 
ACE 2 . .. ... : . .. . . .... .. ... 95/149 
ARKANOIO .... ... .. ........ 85/139 
B 24 . .................... 1691219 
BASIL DETECTIVE .... ....... 951145 
BUGGY BOY .. . .. . . .. . ... , .. 951145 
BUBBLE BOBBLE .. ... . ...... 95/145 
BISMARCK •.... . . .. ••••.•• 110/169 
BATTLE CRUISER ..... . . ...... . /430 
BARBARIAHS .... ... ........ 89/139 
CHUCK YEAKER FLGHT ADVANCEO 1240 
CAPTAIN AMERICA .... . •• . ••• 95/145 
COMBAT SHOOL . ••• . . . ...•• . 89/145 
CALlfORNIAGAMES .. ....... 891139 
OISCOY.ERY .. . • .. .. .. .. .. . 95/145 
ORUIO 2 ...... . .. . ......... 95/145 
DEA THWISH 3 .. ... ... ...... 95/149 
OEFENOER OF THE CROWN ••• . • ./169 
DESTROYER .. .. ... ..... ..... ./145 
ECHELON ................... . / 450 
ENDURO RACER ••.•. ... ••••• 19/139 
FREDDY HARDEST •••••..•••• 95/145 
FLIGHT SIMULATOR Il. N. FR ••• . 1590 
GUADALCANAL .. . .. .. . ... 95/145 
GALACTIC GAME ..• . .• •••.•. 891145 
GUILD OF THIEVES.... .. • .. .. .1195 
GREAT ESPACE •• .• •... ••..•• 851135 
GRAND PRIX 500CC ..... • .. . 139/189 
GUNSHIP .. . ....... . ...... 139/189 
GAUNTLET ... .. ... ... ...... 89/139 
HEAOOVER HEELS ........... 85/139 
ICE HOCKEY .... .. ......... 110/ 169 
INTERNATIONAL KARATE+ .. . 95/145 
INDIANAJONES ..... .. •••••. 89/139 
JACK THE NIPPER 2 ... ... •• .. 89/139 
LAST NINJA ....... . ........ 99/145 
MATCH DAY 2 .... ... ...... . 95/145 
MEAN STREAK .... . ... ..... . 95/145 
MASK 2 ......... . .. .... .. . 95/145 
OUT RUN ..... ....... .... .. 95/145 
P.H.M. PEGASUS ... .......... ./195 
PIRATES ........... . . ..... 145/185 
RASTAH SAGA .. . ........... 951145 
RAMPART . ... . ... .. .. . ..... 95/145 
RENEGAOE . . .. .... ........ . 95/145 
RYGAR .... ...... .. .. . ... ~ . 95/145 
ROAD RONNER . .. .. . ........ 95/145 
REVS + ...... ....... ..... 1201169 
SUPER STAR SOCCER . .....•. 95/180 
STREET SPORT BASEBALL •..•• 95/145 
STARWARS ... ..... . ....... 95/145 
SIOE ARMS ...... ..... .. . .. . 89/145 
SCARY MDNSTERS ........... 95/145 

SUPER SPRINT •. . . .. .. •••. •. 85/135 
SLAP FIGHT . .......... ... .. 89/139 
STARGLIOER •.. ..••.• . •••. 160/190 
SILENT SERVICE ......• ••.•• 89/139 
TRAILBLAZER 2 •••••••.•••.. 95/145 
THUNOERCATS , ..• . •.••••.• 95/145 
TRANTOR ..... . .. ... .... . .. 89/139 
TUER N'EST PAS JOUER ...... 95/145 
TliE PAWN .. • • • .. .. ......... /199 
UL TlMA 4 .. .. .. .. .. .. .. • .. . ./260 
VICTORY ROAD .. . . . ......... 89/139 
WIZAROWARZ • . • •• ••. . • ... . 891145 
WATER POLO ...... . ........ 951149 
WARGAME CONSTRUCTION SET • • 1240 
mRUl CLASS LEARŒROOARO •.. 951169 

• nrt1H 

COCON UT 
Rt:PUBUQUE 
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 
Métro Oberkampf 

SPECTRUM 

COMPILATIONS : 
LES TRESORS DE U.S. GOLD •••••• 110 
GAME. SET & MATCH .. •.••• ... .• 129 
HITPACK ... . .. . . ....... ... .. . 95 
HIT PACK 2 .. ... . . ........ ...... 95 
HIT PACK TRIO . .... .. .. ... ... ... 95 
6 PAC"-. VOL.2 ......... .... . ... .. 95 

ACE2 .. . ...... . .... ... . . .. .... 95 
ARKANOIO .. .. . .. .. • .. .. .. .. .. 89 
AVENGER ................. .. ... 89 
CAUFORNIA GAMES .. • • .. .. .. .89 
CAPTAIN AMERICA ...... ... .... .. 89 
COMBAT SHOOL .. .. ............. 95 
DEATH WISH 3 . ..... ..... , •.... • 89 
ENDURO RACER . ... ...... , .. : : .. 99 
FIRETRAP : .. ..... .... .... .. 95 
F 15 STRIKE EAGLE ............ 120 
GALACTIC GAMES .. . .. ...... ... 95 
GUNSHIP .. .. .. .. .. ... .... 140 
GUADALCANAL .. ....... . ... .. .. 95 
GAME OVER .............. .. .... 95 
INDIAHA JONES ............ . ... 95 
JACKAL ...................... 95 
JACK THE NIPPER 2 .............. 95 
MATCH DAY 2 ........... . ... .. . 95 
MASK2 ........... . ... . ... .. .. 95 
DUTRUN ...................... 95 
OUARTET ...... .. ......... ..... 95 
RASTAN SAGA .. ..... ........ .. . 95 
RYGAR ....... .... .. ...... ... .. 89 
RE NEGADE ..... . ......... ... . .. 95 
ROAD RUNNER .... .............. 95 
SAl..AMANOER .. .. .......... .. .. 95 
SIOEARMS •. • . .. .' ... ... .. .. ... 95 
SAMURAI TRILOGY .. ..... ...... . 95 
SUPER SPRINT .. . ........... ... . 95 
STARGLIOER .. ......... . . .. ... 170 
SI LENT SERVICE . ........ . ..... . 95 
THUNOERCATS ................. 19 
TRANTOR ......... ...... .... ... 95 
THE PAWN (128K) ....... .. ..... 149 
WIZAROWARZ ...... ...... ...... 95 
WORLO CLASS LEAOERBOARO •. . . • • 95 
WONOERBOY .. .... ............. 95 
WORLD GAMES .. ............ . . . 89 

ATARI XL/XE 

COMPILATIONS : 
ATARI ACES ............... .. 95/ .. . 
ARCADE CLASSICS .. .•.••.•.• 95/ .. . 
Pl.ATFORM PERFECTION ... ... 95/ .. . 
SHOOTEM UP .. . ,, ........ .. 95/ .. . 
ARKANOIO ...... ... ...... .. 95/145 
AIRWOLF .. .... . .. .. ........ 951 .. . 
BOULOERDASH 2 .. . .•..•... . 95/145 
CONFLICT IN VIETNAM .•..•. 150/190 
COLOSSUSCHESS4.0 ...... 120/169 
ORUIO ...... , .. ........... 120/169 
GAUNTLET ... .. .. . . ... . .... 95/145 
F 15 STRIKE EAGLE ••• , •.••. 120/169 
GREEN BERET .. . .. .. ........ 95/ .. . 
HEAD OVER HEELS .••• •.•••• . 891145 
HARDBALL ... ..... ........ . 95/145 
INTERNATIONAL KARATE •• . .. . 951149 
KNIGHT ORC •• . ... . . .. •• ..• 189/195 
'L'ENIGME OU TRIANGLE , •. .. . .. /190 
LEADER BOARO .. ...... .... 95/145 
MIRAX FORCE .. . ... ....... 110/169 
NINJ.O, . .... . ............ ... . 69/ .. . 
PIRATES OF THE BARBARY COAST /149 
RAIOOVER MOSCOU ......... 95/145 
Sl'INOIZZY .. .. .. .. .. ... 95/145 
SOLO FLIGHT 2..... .. ..... 95/145 
SILENT SERVICE ........... 951145 
TUER N'EST PAS JOUER ... .. 110/169 
THE PAWN ............... . .. ./199 
TOMAHAWK .... • ...... 110/169 
Tnt11 no nrn 95/H.~ 

APPLE 

COMPILATIONS : 
AUTOOUEL .... . ... ............ 390 
ALTERNATE REALITY • . .•. . . ..... 290 
A. R. THE DUNG EON .. .. . ..... ... 290 
BOULOEROASH OONSTRUCrtON .KIT 250 
BATTLE IN NORMANDY •••• .. ..•. 390 
BARO'S TALE .................. 390 
BARO'S TALE 2 . .. ........ ... .. 490 
BLACK CAULORON .. . .... . .. .. .. 350 
BATTLE CRUISER .. .. .. .. ....... 590 
BLUE POWOER, GREY SMOKE . .... 490 
CALIFORNIA GAMES •••••.•••••• 390 
COMMANDO . .... ... . ,. . ...... 320 
CHESSMASTER 2000 .••.••• . •.•• 390 
OAMBUSTER ... .. ...... .... ... 250 
DECISION IN THE DESERT •• .• •••• 290 
DESTROYER .. . .. . • • .. ...... . 360 
ETERNAL OAGGER . ........ ... .. 350 
EXCALIBUR OUEST ..••.. . •... .• 210 
EARTH ORBIT STATION • . ••. . . . .• 350 
GLOBE TRTTER . . ... .... . .. ... , . 210 
GUILO OF THIEVES ... ... .... . ... 250 
FLIGHT SIMULATOR 2 ..... : .... . 490 
F15STRIKE EAGLE . .... ...... .. 230 
INFILTRATOR 2 . ............. , . 390 
JET ... . ... ....... .. . .... .. ... 490 
SCENERYOISKN.1 ...•• , .• , . ... 230 
SCENERY OISK N.2 ............. 230 
SCENERY DISK N .3 ........ .. ... 230 
SCENERY DISCN.4 ... . ....... . . 230 
SCENERY OISC N.5 . ..... . . .... . 230 
SCENERY OISC N .6 . ... . ...... . . 230 
SC EN ER Y OISC N. 7 ........ ..... 260 
KlllEO UNTIL OEAO ............. 350 
KARATEKE ................... . 320 
KING· OUEST 1 ...... ........... 390 
KING OUEST 2 .. .. . .... . . , .. . .. 390 
KING OUEST 3 .... ......... .. . . 390 
KUNG FU MASTER ... ....... .... 190 
LEGACY OF THE ANCJENT .. ._ ... . 350 
LOOE RUNNER .. ...... . ... . .... 350 
LUNAR ESPLORER .. .. .. . . .. .... 290 
LA CITE PERDUE .. .. .... ........ 210 
LITTLE COMPUTER PEOPLE . . . . . • 390 
LA GESTE O'ARTILLAC .•... .... .• 290 
MOVIE MAKER ._ ............... 240 
MRS PACMAN .. ... .. .. . , .... .. 190 
MUROER ON MISSISSIPI •. ... , . .• 290 
MARBLE MAO NESS . . .... ... .... 350 
MOEBIUS .... .. ...... ....... 520 
NEWSROOM ... .. .............. 290 
NATO COMMANDER ...... .. . ... . 290 
OGRE ........ . ...... ..... ... . 290 
P.H .M. PEGASUS ....... . .. ... . . 390 
PACMAN .... .. ....... . .. . . . . 190 
PHAHTASIE 1 ... ...... ...... . .. 390 
PHANTASIE 2 . . ....... ..... . ... 390 
PHANTASIE 3 .. .... ... , , .. ..... 390 
PORTAL ... .. . .... .... .. ..... 390 
ROAOWAR 2000 .. ......... .... . 290 
ROAOWARRIOR .... ..... ... ... 210 
ROAOWAR EUROPE . .•.•••••••.• '. 450 
SKY CRAZED .... ........ . .. ... 250 
SPINOIZZY .. . ... .. . ...... .. ... 190 
SUBBATTLE SIM ..... ..... , . ... 290 
SKYFOX ..................... 240 
SPY VS SPY ........ ... ........ 190 
SOLO FLIGHT .... ............ .. 240 
STARGLIOER . . ....... . .... .. .. 290 
SI LENT SERVICE . ........ .... .. 290 
SUMMER GAMES . ....•••••. .. .. 290 
SUMMER GAMES 2 ..... ....... 260 
THUNOERCHOPPER • .. ......... 260 
TRIPLE PACK . .. . ....... , . .. ... 190 
TRILOGY OF APSHAI.. .......... . 190 
THE PAWN . . ............. .. . .. 260 
UNDER FIRE .............. ... .. S.0 
ULTIMA 1 ..... ...... ........ :.290 
ULTIMA3 ...... ... .... . ....... 490 
ULTIMA 4 .. .. .. .. .. . , • . , ... , . 740 
WORLO CLASS LEAOERBOARO •• .. . 350 
WINTER GAMES . . • • • • . • • • . 260 
Wl7ARn r.ROWN Mn 

TOUS OUVERTS DU. 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H 

ATARI 520/ 1040 STF 

IRONLORO ................ .. .. N.C 
ASTERIX CHEZ RAHAZAOE .••••.•• 245 
ANNAL OF ROME .......... . .. .. 195 
ARKANOID . .. .. ..... .' . .... , ... 120 
ALTERNATE REALITY •. .•. .. .••.• 235 
BOB MORANE (LA JUNGLE) . .. .. •. 245 
BOB MORAHE (LA CHEVALERIE) .•• 245 
BOB MORANE(S.f.). .. ...... . 2.45 
BIVOUAC .... ••..••..•• ..• .• •• 185 
BACKLASH ..... . . ... ...... ... . 245 
BLUE WAR 3 . ........ ........ .. 235 
BLUEBERRY ET LE SPECTRE . •••.• 245 
BUBBLE GHOST ........ -. ....... 185 
BARD 'S TALES .. . .... .......... 290 
BARBARIAN (PSYNOSIS) ..... . .•• m 
BARBARIAN (PALACE SOFT) •••.•• 140 
BOULOEROASH CON ST. SET .••••. 190 
BALANCE Of POWER • .. ........ 295 
CRAZY CARS .. ................ 290 
COLONIAL CON OUEST ••. ..... .•• 390 
DEJA VU .. ..... .. .. ... . .... ... 285 
OEFEN DER OF THE CROWN ... . .•. 285 
F15 STRIKE EAGLE .............. 195 
A.DIT SIMllATill U .. C/MONOCHMME395 
GAUNTLET ........... .. ....... 195 
GOLDRUNNER . .. .......... ... . 225 
GOLDEN PATH .......... .... .. , 190 
GUILO OF THIEVES ....... . ...... 235 
H.M.S. COBRA ................. 235 
IZNOGOOO .................... 245 
IMPACT .... . .. .... ... .... .. . . 149 
INDIANA JONES . .. .. .. . .... .. . . 175 
L'AFFAIERE .... ............. .. 235 
LES RIPOUX .......... . ........ 189 
LIVINGSTONE •••••••••••.•....• 195 
LEADER BOARD . .. .. .... ... ... 215 
MOEBIUS ... ... .... .... . . .. ... 290 
MICROLEAGUE WRESLING . .. ..... 195 
MANHATTAN DEALER .. ..... .... 245 
MISSION EN RAFALES ••••...••.. 239 
MACH3 .. .. ........ .. ....... 195 
MEURTRES EN SERIE . . • . . .. . . .. 235 
MARBLE MAONESS ... .. .. .. .... 240 
MISSION ..... ..... ........ .. . 195 
MARCHE AL 'OMBRE ............ 179 
MISSION ELEVATOR.. .. .. .. • .. . 195 
MANOIR DE MORTVILLE ... .. . ..•. 185 
METRO CROSS . .. .... .. .... ... . 220 
PljOENIX . ....... ...... .... . .. 235 
PIRATES OF THE BARBARY COAST .149 
PROHIBITION ......... .... ..... 179 
PHANTASIE ... ..... , ... . ..... . 235 
PHANTASIE 2 ... ........ .. . .... 235 
PHANTASIE 3 .. .. ... .. . . . .. .... 295 
PAWN .. .. .. . ..... . ..... .. ... 220 
OUTRUN ..................... 225 
RANA RAMA.. . .. .. .. .. .. .. • • 195 
ROAD RUNNER ...... .......... . 195 
ROAOWAR EUROPA ...... ... .. .. 249 
SUPER SPRINT . . .... , .. ...... .. 245 
STARWARS .. .......... . . .... . 240 
STAR TREK ............. ... .... 195 
SOLOMON 'S KEY . . .... .... . .... 245 
SENTINEL . ....... ...... .. . . , .. 195 
SAPIENS ... . . . ....... . ..... ... 195 
S.D.I. ... ..... ... . • ... .... .. 285 
STAR GLIOER ..... ............. 235 
SILENT SERVICE ...... ...... .. 215 
TRIVIAL PURSUIT.. ... ....... ... 290 
THE HUNTFOR REDOCTOBER . •• .. 290 
TANGLEWOOD •• .. .. .. • .. .. .. 240 
TRAUMA. ... ... .. ...... ... 245 
TERRORPODS . . .. , .... .... .... 225 
THE LANO OF LOUNGE LIZARD . • . . 4'5 
TRACKER , .......... ....... ... 195 
T.N.T ................ .... .... 179 
TONIC TILE............. .. .. 195 
TRAILBLAZER.. .. ............. 235 
ULTIMA 3 . . ................... 235 
WINTER OLYMPIADE 88 • . ••.• . •• 195 
WIZARO CROl'IN •. , ......... . ... 235 
WINTER GAMES . . ... .... ..... 205 
WORLD GAMES .. .. .. • .. .. • • 205 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 
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CONSOLE SEGA 

CONSOLE SEGA 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL ........ . . , . 990 

OFFRE SPECIALE N. 1: 
CONSOLE SEGA 
+OUT RUN 
+ SPACE HARRIER 
+ROCKY 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES OE JEUX 
+ CABLE PERITEL.. . .. . . . . . . . 1 699 

OFFRE SPECIALE N. 2: 
CONSOLE SEGA 
+ CHOPLIFTER 
+ ENDURO RACEB 
+ HANG ON 
+ 2 MANEITES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL. . .. .. . . . .. 1 399 

OFFRE SPECIALE N. 3: 
CONSOLE SEGA 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON 
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL.. • . • • • . • . . . 1 399 

PISTOLET PHASER + 
- UARICSMAN SHOOTING 
- TRAP SHOOTING 
- SAFARI HUNT.. . . • • • • • • .. . «9 

JEUX: 
ALEX KIOO. .... . . . . . . . • • . • • .. 209 
ACTION FIGHTER.. .. . . . • • . . . . . 209 
ASTRO WARRIOR J PIT POT . • • . . 209 
BLJ.CKBELT .. .. . . • . . . . . . . • • . 209 
CHOPLIFTER .... : .. • .. . . . . . . . 209 
ENDURO RACER .. • .. • • .. .. • . • 209 
F16 FIGHTER • • . . . . • • . • • • • . • . . 159 
GANGSTER TOWN.... .. .. .... . 209 
GHOST HOUSE .. . . . . . • • . .. . . 159 
MY HERO ................... 159 
OUT RUN ................ . . . 259 
FANTASIE ZONE .. . . • . . .. • . . . . 209 
PRO WRESLING • .. . .. • • . • • . . 209 
QUARTER . ......... ... , . • .. .. 209 
ROCKY.. . . . .. .. .... . . . ... .. . 259 
SECRET COMMANO .. .. .. .. • . . 209 
SUPER TENNIS .. .. . • • . .. . . .. . 159 
SPACE HARRIER . . .. ... . . . . . . , 259 
SHOOTING GALLERY • • • • • • • • . . 209 
TEDDY .BOY...... . . . . . • • • . .. . 159 
TRANSBOT.. .. .. • . . .. . . . • . . . . 159 
THE NINJA .. . . .. • .. .. .. • • • .. 209 
WORLO SOCCER ...... .. .... . . 209 
WORLO G(IANO PRIX .. . . . . . . . . 209 
WONOERBOY . • .. . • .. .. .. . • • 2.09 

CONSOLE NINTENDO 

CONSOLE NINTENOO: 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERITEL 
+ SUPER MARIO BROS . . . . . . 1190 

CONSOLE NINTEHOO DE LUXE: 
+ ROBOT R.O.B. 
+ PISTOLET A RAYONS 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERlffi 
+ GYROMITE 
+ OUCK HUNT. . .. .. .. .. • .. • . 1 990 

OFFRE SPECIALE N. 1: 
CONSOLE NINTENOO 
+ BALLOON FIGHT 
+ CLU CLU LANO 
+ ICE CLIMBER 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 JOYSTICKS 
+CABLE PERITEL •..... ..•. .. 1 899 

OFFRE SPECIALE N. 2 · 
CONSOLE NINTENOO 
+ SOCCER 
+TENNIS 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERITEL. . . .. . • . • . • . 1 650 

JEUX : 
BALLOON FIGHT . . • . . • • .. .. . . . 239 
CLU CLU LANO .. .. • .. .. .. . . . 239 
OONKEY KONG . . . . . • • • • • . . • • • 239 
OONKEY KONG JR .. • . .. • • • . . . 239 
OONKEY KONG 3 .. .. .. .. .. . . . 239 
EXITEBIKE • • • . . .. . . . . . . . • • . 239 
GOLF .. . .......... . • . . . . . . 239 
ICE CUMBER .. • • . • . . .. .. • .. • 239 
ICUNG·FU ... ,, • • .. • . . • . . • . . . 239 
MARIO BROS .. .. • • • . • .. • . .• 239 
MACH RIDER. .... • .. • .. • .. • 239 
PllO WRESLIN6 • . .. . . . • . . . . . 239 
POPEYE. .. • • . • .. .. • . • . . . . . . • 239 
PINBALL • • • • .. . . . .. .. • • .. .. • 239 
SLALOM •••••. . . . ..... . ••.. . 239 
SUPER MARIO BROS .. . .. . . . • . 239 
SOCCER .............. : .... . . 239 
TENNIS .. . . ......... . . .... . . 239 
URBAN CHAMPION.. ... .... . .. 239 
VOLLEY BALL ... ..... . .. .. , , . 239 
WRECKING CREW. . • .. .. .. .. .. 239 

JEUX POUR PISTOLET A RAYONS: 
HOGAN'S HAUEY . • . 239 
WILO GUN MAN .•...... ::-. 239 

AMIGA 

ARTICFOX . . . ... ... . ........... 250 
ALTERNATE REALITY •• . •• . •••. .. 290 
AUTOOUEL . . .. . . ... ........... 390 
AEGIS ANIMATOR ..•••.••...•.. . 990 
AEQ!S ORAW ...... . ...... . .. .. 890 
BALANCE.OF POWER •• . ••..•••• . 460 
BARBARIANS .............. . . .. 249 
BARO'S TALES .. . . • • • .. ...... 290 
CRAZY CARS .................. 290 
CHESSMASTER 2000 •••.•....•. . 290 
OARK CASTLE .............. . .. 290 
OEJAVU ................... .. 430 
OEFENOER OF THE CROWN . .• . . .• 390 
DELUXE MUSIC CONST. SET 2.0 •.• 790 
DELUXE PAINT 2 .... . ....... . .. 850 
DELUXE VIDEO 1. 2 ..•.. •.. .. • . . 850 
FAERY TALES ADVENTURE • ... • •. 430 
FIRE POWER . .. .. ... .. . ... . .... 290 
FLIGHT SIMULATOR 2 • . . •• . . •• .. 430 
SCENERY DISK N° 7 ... . ... ... . . 230 
SCENERY DISK N° 11 .•••. . .. • . .. 230 
G.B. AIR RALL Y . . ... , .... ..... . 350 
GRID START . . . . ........... . . . . 145 
GRAND SLAM TENNIS •..•• . •• •. . 430 
GOLORUNNER ................. 280 
GUILD OF THIEVES . • .. . .. .. . .. 245 
HALLEY PROJECT •.••••••••••••• 430 
HOLUWOOOHIJINK •.••••••..• .. 360 
IMPACT . .... ................ 169 
IMAGES ..................... 890 
KARATE KI02 . . ............ .. , .249 
KING OUEST TRIPLE PACK . . ••• . .• 290 
KNIGHT ORC . . ........ . ........ 190 
LEADER BOARD ........... .. . .. 245 
LEI SURE SUIT LARRY •• .. •• . .••. 390 
umE COMPUTER PEOPLE . .... .. 350 
LATIICEC ... .. . . ... ... . ..... 1400 
MOEBIUS . . . .. . .. .. .. . .. .... . . 290 
MAR BLE MADNESS . . . ... , •• •. . • 195 
OGRE .. . ..... . .......... .. .. . 245 
PHANTASIE . .............. . . . . 290 
PHANTASIE 3 .... .. ........ . .. . 345 
PLUTOS . .. .. .. . ........... . .. 169 
ROAOWAR EUROPA • .. ........ 290 
ROAOWAR 2000 ............ . ... 345 
S.0.1 ... . ................ . ... 390 
SARGON 3 ................... 390 
SHANGAI . .................. . . 245 
SILENT SERVICE .......... ... . . 245 
SINBAD ........ • ...... .. . . 390 
SKYFOX . ..................... l90 
SPACE OUEST ....... . .. ... ... 345 
STARGLIDER •...••. . .•• . •••..• 245 
THE HUNTFOR RED OCT OBER . • . . 245 
THAI BOXING . \ ••• . •• •. . . •. • ••. 145 
TERROR PODS • , . . . ... . .. . . .. . .'245 
TEST DRIVE .. . , ........ .. . ... 390 
THE PAWN • . . . . .. .... . .. . .. 245 
ULTIMAJ . ..•..• •• ~ ... . ... . . . 260 
UNINVITED . . .................. 390 
VIDEO VEGAS .......... . .... . . . 290 
VIOEOSCAPE 30 .••• ., ••.•.••.. 1790 
WINTER GA MES ........ .' ... .• • • 245 
WORLD GAMES ................ 245 

NOUVEAU 
BIENTOT COCONUT MONTPELLIER 

PLEINS DE CADEAUX POUR L'OUVERTURE. 
VOUS HABITEZ DANS LE 34 

ECRIVEZ VITE C'EST GRATUIT. 

IBM / COMPATIBLE 

ARKANOID .. . . . . ... . . .. .. .. ... 190 
ANNALS OF ROME .. ; .. . ........ 290 
ANCIENT ART OF WAR .. . .. . . . .. . 490 
ANCIENT ART OF WAR AT SEA •..• • 490 
BALANCE OF POWER .. • . . .. .. .. 350 
BOB WJNNER . ...... . .......... 260 
CRASH GARRET . ... . . . ........ . 290 
CHUCK YEAGER FUGHT ADVANCED 390 
COldMANOO .. . ......... • ••. . 390 
CHESSMASTER 2000 •....•.....• 350 
CHAMP10HSHIP GOLF ........... 290 
OEFENOER OF THE CROWN . • .... 290 
DESTROYER . . . • . ..••.•.. . .• .. . 290 
FOOTBALL MANAGER . ....... . ... 320 1 

FLIGHT SIMULATOR ... .• . .•• ... . 490 
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l'UNITE.. . . . • . . . . • . . • . .• . . • .• 250 1 
GUNSHIP . .. .. .. . ..... .. . . .. . . 490 
GULFSTRIKE . . . ... . ... . .. . . . . . 290 
INFILTRATOR 2 ... .. .. . ...... .. 390 
JET .. .... . . . .. .. . . .. .. .. . ... . 590 
KING QUEST Ill . . ......... , .. . .. 490 
LUNAR EXPLORER . . . ........ . .. 350 
MISSION . . . . . . . .. .... . ... . .. 250 
MEURTRES EN SERIE •••••••••••• 380 
MAR BLE MADNESS •••.•..•.••.• 490 
POUCE OUEST . . • . ........... Z90 
PROHIBITION • . • . • • • • .. • .. .. .• Z90 
PHANTASIE . .................. 390 
SAPIENS. . . . . . . • .. • .. • . • ••.• Z90 
STARGLIDER . . • • . • . .. .. • • • .• 250 
SI LENT SERVICE ..... . ......... 299 1 
TEST DRIVE . . . . . . • . . . .. • • .. . . 350 
THE PAWN • • . • . . . .. . . • • ...... 290 
ULTIMA 1 . . ... . ... .. ......... . 340 
ULTIMAJ .. ... . .. . ....... . .. .. 290 
ULTIMA4 .. .• . . •. .. .. . . • ... ... 590 
WORLO CLASS LEADERBOARO . • .. • 450 1 
WILOERNESS . . . . .. ... , .. .. .. .. 590 
WORLO GAM ES . . .. ...... . ... . . 310 

JOYSTICKS 
CAPTAIN GRANT............ . •.. 59 
SUCK STICK • . . . ........... 110 
SPEEOKING KONIX •••••••••..... 119 
SWITCHJOY... ...... . 99 
PROFESSIONAL ................ 139 
PRO 5000 .. .. .. • . . . . • . .. . . ... 159 
TERldlNATOR .................. 159 

DISQUETTES VIERGES 
ATARI ST I AMIGA / .. . . 
10 OISO. 3.5" SF/DO ... . .. . , .. . 99 
10 OISQ. 3,5" OF/OO • . .•• . . ... • 120 

AMSTRAO CPC : 
10 OISQ. 3"1/4 OF/OO ......... 190 

APPLE / C64 / ATARI XL : 
100ISO. 5"1/4 NEUTRES . .. ... ... 39 
10 OISll. 5"114 SF/00 .... . ...... 69 
10 OISO. 5"114 OF/DO ••••••.•... 99 

MATERIEL 

ATARI ST 

u.c.: 
520STF . .. .. ................ 2990 
520STF+MONITEURMONO •. ••• «IO 
520STF+COULEURSC1425 ,, ••• 5490 
520STF+COULEUR8801 ...... 4990 
1040 STF . ...... ............. 4990 
1040 STF+MONITEUR MONO •. •• 5990 
1040STF+COULEUR8801 ...... 6990 
1040 STF+COULEUR SC1425 . ••• 7490 
MEGA ST2 MONOCHROME • ..• 9450 HT 
+ IMPIMANTE LASER SLM 804 19950HT 
MEGAST4 MONOCHROME • .. 12450 HT 
+IMPRIMANTE LASER SLM 804 . 22950 
LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
SF 314 OOUBLE FACE 1 MEGA •• . • 1990 
SH 205 DISQUE OUR 20 MEGA •. . . 4890 

MONITEURS ATARI : 
MONOCHROME HR.SM124 ...... 1590 
COULEURSC1425 ... .......... 2590 
COULEUR SC1224 ............. 2990 

AMIGA: 
AMIGA 500 . . .. .. ............. 4690 
AMIGA 500 COULEUR . . ..• .. •• •. 6690 

MONITEURS COULEUR PHILIPS : 
·8801 . . . .. .. ... ... .. . .... ... 2490 
·8832 (COULEUR+MONO+ TIL) • . 3490 

IMPRIMANTES : 
ATARI SMMB04 .. . . . . .• •• . •• •. 1990 
LASER SlM804 .• .. ..•• .. •• 11460 HT 
STAR NUO+INTERFACE ST ..... 2ti90 
STARNUO+ INTERFACEC64 .. .. 2690 
STARNUO+INTERFACEIBM •.. . 2690 
STAR NB 24/10 .... . .. . . ...... 5990 
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILlEPOUR NL10 . . . ......... 800 
CABLE IMPRIMANTE ..... ...... 150 
RUBAN ENCREUR SMM804 ••••.••• 79 
RUBAN ENCREUR NL10 • • • .. • .. •. 79 

COMITES D'ENTREPRISES ET 
ETUDIANTS NOUS CONSULTER 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION ;160 FF. 

RESERVATION ET DISPONIBILITU, 
TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 

PRIX r-------~-------------------------------1 TITRES VENTE PAR 
:ORRES PON DANCE 

à adresser 
exclusivement à: 

COCON UT 

13, bd Voltaire 
75011 Paris 

TÊL~-~-~---~----~ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 .1 

Date d'expiration-/- Signalure _ _ __ _ 

Par1icipa1ion aux frais de port et d'emballage. . . . . . + 15 F 
Précisez D Cassette 0 Dlsk - TOTAL à payer .... . . 
Règlement : je joins 0 chèquo bancaire 0 C.C.P. 0 manda Heur a 0 C B. 

DJe préfère payer au facteur à rèception(enajoutant 20F pour trais d e remb1) 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : 

OATARI ST0ATARI XL0 AMSTRAD0APPLEDAMIGA0 CS4 0 SPECTRUMI 



Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie : 
à vos manettes! 
en vente à Io FNAC et chez votre revendeur habituel • 

Mallette jeu Thomson : 
Arkanoîd, Formule l, Game over, Sorcery. 
Thomson MO-TO 
De 245 F· à 295F'. Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Atari ST: 
Major motion, Space shuttte Il, Super tennis. 
Atari ST 295F'. Disquette. 



~allette jeu PC : 
Echecs 3D, lnfillrotor, Numéro 10. 
PC et compatibles 295 F·. Disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 2 : 
Canadair, Dwarf, starglider, Star raider Il. 
Amstrad CPC. 
De 149F· à l95F·. Cassette ou disquette. 

Mallette jeu Amstrad N° 1 : 
Express raider. Super soccer. Tai-Pan, 
Xevious. Amstrad CPC. 
De 195 F' à 245F·. Çassette ou disquette. 

·Prhc public maximum conseillé. 

••• • • • •• ..,. .. 
• •• • • ••• 

FRANCE IMAGE LOGICIEL 

Les prix FIL sont imbattables. 





Fini le temps de jouer. Il est temps de passer 
au événements. Le& événements sont com­

pétitifs. Joute sur l'eau, descente, figures libres, 
saut en ·hauteur, jam en descente. Vous ·pourrez 
jouer seul ou avec un copain, ou bien vous mesurer 
à Lester. Skate or Die, "'." c'est peutêtre -,amusant, 
mais c'est sérieux. 

A FOND DANS LE COULOIR 

DONNEZ LIBRE COURS A 
VOTRE IMAGINATION 

l;is.Pfoduils Electmnic Ms son( ~i$ponlbles dans les menleuis inagazins de '1ogtcleis. plus parttcui)er 
ceux atrlChanl cette enseigne· 

.-~~~~~~~~--. 

1:1. • <:ïH e N I <: 6 Hï !f' 
l\U'l'HC111SCD DEAl.êR 

Pour obleni1 uœ brochU1e ccmplêl9 des produils EJQOflic Ms el l'adresse de voire plus procbe 
revelld~. •elillez écrira à Electronlc Arts. Uogley Baine" Cetitre, 11·49 Slalloa ROld, 
L1!19iey, Slough, Bertshlr9 Sl3 8YN ou appeler lllllle service cfielltèlp eu +44 753 411485. 



Les1rofs . 
se rebiffent 
Ap~'l'inculpation d'un des 
leurs, pour copie illicite de 
logiciel, les enseignants en 
informatique s'organisent pour 
légaliser les copies. 

Comment concilier les intérêts des auteurs et 
éditeurs de logiciels, menacés par le piratage, 
et ceux des professeurs et étudiants en 
informatique, fréquemment amenés, faute de 
moyens budgétaires suffisants, à effectuer des 
copies de logiciels du commerce à des fins 
pédagogiques? C'est la délicate question posée 
par l'application de la loi du 3 juillet 1985, qui 
stipule que «toute reproduction autre que 
l'établissement d'une copie de sauuegarde par 
l'utilisateur (. . .) est passible de sanctions», 
depuis l'inculpation en août dernier de Claude 
Chrisment, professeur d'informatique à !'I.U.T. 
de Toulouse, sur plainte de !'Agence pour la 
protection des programmes et des logiciels 
(APPL). 

-----La pétition ----­
Cette décision a provoqué un tollé chez 
les professeurs d'informatique. Une pétition 
diffusée par le comité de soutien à l'universitaire 
inculpé a déjà recueilli plus de six cents 
signatures de professeurs d'informatique . 
s'accusant de piratage et demandant à être 
inculpés à leur tour. A Toulouse, un 
mouvement de grève touche les départements 
d'informatique de l'université. Ce mouvement 
de protestation devait culminer le 10 décembre 

16 

AL 
avec la tenue à Pa­

ris d'assises nationales, 
organisées par le comité 

de soutien et par la Socié· 
té des personnels enseignants 

et chercheurs en informatique de 
France (SPECIF) afin de préciser les 

revendications des enseignants et d'étu­
dier la suite à donner à leurs actions. 
Du côté des éditeurs de logiciels et de 

l'APPL, où l'ampleur du mouvement 
inquiète, on se refuse à envisager 
la légalisation des copies pédago­

giques. <t Nous défendons des auteurs 
qui créent des produits et qui souhai-

tent en obtenir une rémunération, en fonction 
de /'utilisation qui en est faite. Si /es auteurs 
sont contraints de distribuer gratuitement leurs 
produits, on tue la création! Nous sommes en 
contact avec des organisations représentatives, 
des établissemenf!i, avec lesquels nous 
recherchons des solutions viables sur les plans 
économique el juridique. Nous ne pouvons être 
d'accord avec la pratique de /a copie à fin 
éducatiue tant qu'il n'y aura pas de garantie de 
non divulgation des logiciels vers la clientèle 
solvable », affirme Daniel Duthil , 
responsable de 1' APPL. 

- --- Des propositions ----
de solution 

Les éditeurs proposent plusieurs solutions 
alternatives. Déjà pratiqués, les contrats de 
licence mixte par lesquels le Ministère des 
universités achète, pour une somme forfaitaire, 
le droit d'usage des logiciels, permettent aux 
universités d'acquérir des programmes à un prix 
compatible avec leurs moyens budgétaires. 
Turbo Pascal et Turbo Graphix de Borland sont 
ainsi mis à la disposition des facultés pour 
130 F. L'inconvénient majeur de ce système est 
d'aboutir à une centralisation du choix des 
logiciels au niveau du Ministère, au mépris des 
besoins spécifiques de chaque unité 
d'enseignement, sans pour autant résoudre le 
problème du piratage. «Les contrais de licence 
mixte, principalement pratiqués dans le 
s.econdaire, impliquent de longues négociations 
et·spnt très coûteux pour le Ministère. Les gens 
du f'1inistère eux-mêmes reconnaissent que cette 
so/ujion n'est pas très aqaptée à /'enseignement 
supérieur », souligne M. Basille, responsable du 
département informatique de l'LU.T. de 
Toulouse et du comité de soutien 
au professeur inculpé. 
Autre possibilité envisagée par les éditeurs·, la 
fourniture à prix réduit de logiciels «bridés•, 
rendus impropres à une utilisation 
professionnelle par l'amputation d'une partie de 

leurs possibilités (réduction du nombre 
maximum d'enregistrements d'un fichier, par 
exemple), ne déchaîne pas l'enthousiasme des 
enseignants qui craignent .d'être contraints à 
dispenser un enseignement au rabais. M. Basile 
fait part de ses réserves quant à l'intérêt de cette 
solution : c JI faudra uoir quel type de bridage on 
nous propose et les .délais d'obtention de ces 
versions spéciales. Si on nous propose des 
versions bridées de logiciels ayant deux ou trois 
ans d'âge, ce sera peut·être trop tard! En ce qui 
concerne la protection, il faut bien voir que de 
même que certains peuvent «déplomber» des 
logiciels, d'autres pourront les débrider. Cela ne 
résoudra pas les problèmes qe protection des 
logiciels.• 

--- Quelle conciliation? - -­

Sans fermer la porte à des solutions 
de compromis, il insiste sur la difficulté de mise 
en place d'une solution générale : «Les 
problèmes se posent différemment dans le 
secondaire et dans /'enseignement supérieur, et 
au sein même de l'université, il y aurait peut· 

Faut-il encore acheter un CPC? Que vaut le 
PC d'Amstrad face aux autres compatibles 
PC? Le PCW est-il toujours un bon choix 
de traitement de texte? Les réponses à ces 
questions - et à bien d'autres -
concernant toute la gamme des micros 
d' Amstrad se trouvent dans le hors série de 
Tilt intitulé • Pleins feux sur Amstrad •. Nous 
y avons aussi rétmi plus de six cents softs 
(action, simulation, 'réflexion, sport, 
aventure, création graphique ou musicale) . 
Nous les avons testés, critiqués, notés. Des 
photos d'écran sont là pour mieux juger. 
Une somme d'informations indispensables 
sur l'univers Amstrad. En vente chez votre 
marchand de journaux, 35 F. 



être à distinguer /'enseignement de 
l'informatique, très spécifique, des 
enseignements qui ne font qu'utiliser 
/'informatique. li faudra bien examiner tous les 
cas de figure. Les logiciels éducatifs, par 
exemple, concernent en général le secondaire et 
ont pour seul marché /'Education nationale. On 
ne peut demander la même chose que pour des 
logiciels à /'utilisation desquels nous formons les 
étudiants, et dont nous faisons en somme une 
publicité gratuite. Manifestement les éditeurs, 
devant le problème, ont changé d'attitude. li est 
évident qu'ils ne veulent pas nous laisser une 
entière liberté, qu'on ne demande d'ailleurs pas. 
Nous ne voulons pas la suppression de 
l'article 47 (de la loi du 3 juillet 1985, NDLR) 
mais un amendement qui nous permette 
d'enseigner efficacement. • Dans ce débat très 
polémique, les Ministères de l'enseignement 
supérieur et de la recherche, de la culture 
et de la communication, pourtant concernés, 
se font étonnamment discrets. 
Le ministre Jacques Valade, en visite à 
Toulouse, a seulement assuré les enseignants 
• de sa compréhension et de toute sa résolution 
pour trouver une solution à tous les problèmes,. 
(Libération du 3 et 4 octobre 1987), sans 
annoncer de décisions. Pourtant, U faudra bien 
procéder à des arbitrages, les enseignants ne 
pouvant continuer à assurer leurs cours en se 
mettant hors la loi , faute de moyens suffisants. 
Le développement de l'informatique en France 
suppose à la fois Il'! protection des intérêts ,des 
auteurs et éditeurs de logidels et la. formation 
des étudiants sur des outils performants et 
récents, deux objectifs concordants qu'il faut 
parvenir à concilier. Si vous souhaitez donner 
votre avis sur le piratage des logiciels, rejoignez 
le débat qui a lieu sur le serveur Tiit ! 

Jean-Philippe Delalandre 

Réveil de /'édition . 
Deux sociétés d'édition, Satori et SUmarils, font 
leurs premiers pas sur le terrain mouvant des 
jeux informatiques. 
Satori se consacre au haut de gamme avec des 
jeux soignés, sur Atari ST et Amiga 
exclusivement, à l'image de Hotbal/, leur 
premier produit. Ce football simpUfié pour ne 
garder que le plaisir du jeu, met en scène deux 

Manhattan Dealers de Si/marlis el Hotball de Satorl 

joueurs par équipe qui s'affrontent dans une 
partie peu orthodoxe. Les fondateurs de Satory 
ont commencé par adapter des jeux d'arcade 
sur Atari et Amiga : ils recevaient la carte des 
bornes d'arcade, voire de simples bandes vidéo 
et devaient se débrouiller ! Parmi les créateurs 
de ce nouveau label citons, Michaël Sportouch, 
qui a participé au superbe casse-briques Tonie 
TI/e, ou encore Xavier Cador, programmeur 
sur Thomson sous la bannière Cédic 
Nathan. Intéressé avant tout par les jeux 
d'action, ils comptent néanmoins développer des 
utilitaires télématiques ou de Genlock. 
Et comme il faut bien vivre, l'équipe sous-traite 
sous la marque Prestasoft ses conversions de 
jeux sur 16/32 bits pour de grandes marques 
anglaises telles que Ocean ou Elite qui se 
concentrent sur les huit bits. 
Silmarils, ou mieux les Silmarils sont trois 
joyaux créés par le prince des Elfes dans 
l'œuvre de Tolkien. Ils sont trois, âgés de vingt­
trois ou vingt-quatre ans, mais déjà riches 
d'expérience après avoir fondé la société du 
même nom. Louis-Marie Rocques est auteur de 
L'aigle d'or et du Temple de Quauthli. 
On doit à André Rocques Le général 
et Le trésor des Baskeruille. 
Philippe Plas complète l'équipe basée à 
Champs-sur-Marne. 
Ils ne daignent s'intéresser qu'aux Atari ST, 
Amiga et lBM PC et compatibles. 
Leur premier bijou : Manhattan Dealers, un jeu 
d'action sur ST, aux graphisme, bruitage et 
animation soignés, sur 700 Ko. Manhattan 
Dealers est distribué par Loriciels. D.S./N.M. 

Loriciel 
et brouillards 
Loriciels attaque en force 
l'Angleterre et s'implante à 
Annecy. Un crédo : 
décentralisation et diversification 

En micro-informatique plus qu'ailleurs il faut 
savoir être présent sur le terrain et donc en 
province mais aussi sur la scène internationale. 
Loriciels l'a compris et a ouvert récemment une 
antenne aux pays des Grands Bretons et un 
studio de création à Annecy. 
Loriciels UK prend son envol sous l'aile d'Elite, 
un des quatre plus grands éditeurs anglais, qui 
sera son partenaire dans les domaines du 
marketing et de la distribution. La société 
entend ainsi frapper fort - puisque d'après 
Laurent Weill, en Grande-Br.etagne il n'y a pas 
de milieu entre les hits et les échecs - et devenir 
une société anglaise à part entière et faisant 
notamment appel aux programmeurs du pays. 
Les éditeurs français ont rarement perçé sous 
leur marque en Angleterre, seul lnfogrames a 
tenté, il y a plus d'un an, de s'implanter 
directement en Grande-Bretagne avec un succ~s 
mitigé face aux gé.ants nationaux tels Ocean, 
US Gold ou Firebird. 
Loriciels part également à l'assaut de nos 

Pharaon 1'a11enture au pied du pyrami des. 

·provinces en créant un bureau de coordination à 
Annecy pour faire la liaison entre les auteurs 
indépendants et partager les outils du 
développement. Citons parmi les nouveautés, 
Han d'Islande, une aventure adaptée d'un 
roman de jeunesse de Victor Hugo, Billy la 
banlieue 2 et Pharaon, une autre aventure 
agrémentée de superbes graphismes digitalisés. 
Cette activité reflète la croissance régulière 
d'une société qui, depuis sa création en 
septembre 1983, n'a cessé de se diversifier. 
Tout d'abord dans .le domaine professionnel 
sous la marque Priam, puis dans la distribution 
de logiciels au travers de Loridif et, enfin, ·dans 
les jeux de simulation avec la création, en 
marge de la société, de Microïds. 
Microïds a su se parachuter en tête du hit 
parade dès son premier produit, Grand Prix 
SOOcc, suivi de Super ski testé dans ce numéro. 
La course de motos endiablées et le skieur fou 
sauront-ils percer le brouillard londonien? N.M. 

Bingo 
lnfogrames Télématique ouvre un serveur 
consacré aux jeux en tous genres: 421, belote, 
jeux d'arcade, mais aussi de terribles enquêtes 
policières, el le • Dollarium •, un étonnant 
voyage à travers les capitales du jeux. De 
Monte-Carlo à Las Vegas, tapez 36.15 BILBO. 
Infogrames propose aussi un diabolique "jeu de 
réseau sur le serveur Circus dédié à la B.D. 
Ce jeu permet alliance et combat entre les 
joueurs. Transformé en Zombi, vous devez 
détruire les monstres comestibles. Une 
messagerie intégrée vous autorise à contacter les 
autres concurrents afin de mettre au point vos d 
tactiques de jeu. Pour rejoindre les Zombis, 
36.15 code CIRCUS puis Zombi. F. S. 
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LesRuces 
p_ortent le kep_i 

Visite sous haute surveillance d'un hangar très spécial. A l'intérieur 
des supports magnétiques protégés par des murs d'un mètre et 

demi d'épaisseur. Secrets d'état ou brevets industriels? Mystère ... 
Vous connaissez peut-être la société G7 pour 
ses activités de taxis : avec 750 véhicules, 
ils représentent une flotte plus importante 
que celle des taxis jaunes new-yorkais. 
G7 logistique, une filiale, offre des services de 
transport fret, logistique d'entreprise -
évidemment - et, ce qui nous intéresse : 
" Mémogarde •. 
Qu'est-ce que c'est? 
Selon diverses images, un bunker, un château­
fort, mais finalement c'est un hangar de 
1200 mètres carrés en Seine-Saint-Denis. 
Seulement, on y entrepose des supports 
magnétiques précieux. Alors on comprend que 
ce hangar soit équipé des systèmes de sécurité 
les plus modernes et les plus efficaces. 
Et l'on n'est pas surpris du fait que Mémogarde 
soit mieux surveillé que la mf!illeure 
banque de France. M. Charoonneau, 
directeur de G7, me l'a fait visiter. 

---- Visite contrôlée ----

A l'arrivée de notre voiture, immédiatement, la 
grille s'ouvre ... Une caméra invisible nous a pris 
en charge. Seule pour nous prouver que nous 
ne nous sommes pas trompés d'adresse, une 
plaque d'immalriculation marquée 
" Mémogarde • est présente. Nous entrons dans 
le bâtiment. Un premier sas de portes vitrées, 
une hôtesse vérifie qùe nous ne sommes pas 
des malfrats, puis dévérouille l'entrée. L'attachée 
de presse, Marie-France Lafarge, qui semble 
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connaître tous les employés doit, comme moi, 
remplir un formulaire qui comporte sa fonction, 
son nom, ses heures de présence dans le 
bâtiment, diverses signatures. On dépose 
également nos sacs et nos cartes d'identité -
pendant la visite le numéro de CI et l'adresse 
sont relevés. Dans la salle suivante, deux murs 
sont d'immenses portes coulissantes qui laissent 
passer les camions pour leurs Uvraisons. Une 
seule porte peut-être ouverte à la fois, le camion 
dépose donc les conteneurs pendant que toutes 
les autres pièces sont inaccessibles. C'est 
seulement après le départ du véhicule et la 
fermeture de la porte que l'on peut, après 
passage d'une carte magnétique, pénétrer dans 
la salle de monte-charge. Le directeur ne prend 
plus la peine de préciser que nous sommes 
surveillés depuis notre arrivée par différents 
radars et caméras. Nouveau contrôle 
magnétique, et nous arrivons dans la salle 
principale où sont entreposés les conteneurs. 
Ici, la sécurité est à son summun : les murs 
mélangés d'acier et de béton mesurent un mètre 

-et demi d'épaisseur, plusieurs détecteurs 
contrôlent l'activité sismiqu·e - si jamais on 
essayait de percer dans le sol - , enfin une 
énorme bouteille de gaz halon peul se vider en 
trois secondes pour étouffer tout début 
d'incendie. Pour la sécurité des supports, la 
température et l'hygrométrie sont contrôlés en 
permanence, il y a près de 20 000 supports. 
Une salle du même type se trouve à l'étage. 
La visite est terminée. 

--- - -Top secret----­
Le personnel de Mémogarde est composé de 
quatre personnes, nous avons visité cinq pièces, 
nos passes ont été vérifiés deux fois, la carte 
magnétique a été nécessaire quatre fois. 
Pour Richard Charbonneau, la concurrence n'est 
pas à craindre ; non seulement son hangar peut 
accueilür encore 60 000 supports, mais il est sOr 
d'offrir le meilleur rapport qualité/ prix réaliste. 
"Bien sûr nous aurions pu rendre le bunker il 
l'abri des risques atomiques et d'autres choses 
encore, mais de vouloir répondre à des 
éventualités de moins en moins probables, 
on amenait les tarifs à des sommes auxquel/es 
aucune société n'aurait pu devenir cliente. • 
Mais Mémogarde ne fait pas concurrence aux 
banques, si on y archive déjà du papier, si toute 
proposition est étudiée, le dépôt de valeurs est 
proscrit «il ne fout pas attirer de convoitises .. 
Et pas question de charger en douce son 
conteneur ; la matière de son contenu en est 
vérifiée. 
En effet, ici le maître mot est secret. Richard 
Charbonneau s'est vanté plusieurs fois devant le 
conteneur 913c de ne pas en connaJ1re la 
charge ni le possesseur. Tout ici est géré par 
codes, eux-mêmes, bien sûr, gérés par un 
ordinateur. En le voyant branché à un modem, 
j'ai cru déceler là la faille du système. Non, 
"les lignes sont protégées ; un autre plus gros 
ordinateur à l'extérieur traite les procurations, il 
utilise un langage de la quatrième génération •. 
Un seul nom de futur cüent probable a percé 
dans cet entretien ; c'est l'armée cil est évident 
que Mémogarde les intéresse, nous avons eu 
des contacts .... 
Voilà, pour 90 francs de location par mois et 
200 francs de transport - dans un camion 
banalisé suivi par radio - , vous pourrez enfin 
montrer à ramour de votre vie combien vous 
tenez à ses lettres... Guillaume Murat. 

Presse magnétique 
On n'arrête plus Jnfomédia. Ce Hersant de la 
presse sur disquettes sort les numéros deux des 
versions Atari ST et Amiga de son journal 
• Floppy.. Comme à l'habitude vous trouverez 
au fil des pages, ou plutôt des pistes de la 
disquette, l'actualité micro, des trucs et astuces, 
des tests de logiciels, des petites annonces, des 
aides pour progresser dans les jeux d'aventures, 
le tout agrémenté de mini· programmes. 
Dans la même velhe, ST Show et Amiga Show 
proposent tous les dnq ou six semaines 
une sélection des meilleurs produits 
du domaine public. 
lnfomédia a débuté son groupe de presse avec 
Floppy Commodore 64 (1400 abonnés) et 
Floppy Amstrad (700 abonnés) et s'attaque 
maintenant à l'édition de jeux et à l'importation 



de programmes sur Atari ST et Amigo. 
Citons notamment les produits suisses 
de Swiss Computer Art sur Amiga. 
Turbo Drummer est une boîte à rythmes 
accompagnée d'un séquenceur 
quatre canaux pour 690 francs et Creator 
un programme de création d'effets 
sonores livré avec éditeur de sons et code-source 
pour 490 francs. (Abonnements à ST Show 
Amiga Show, et Floppy ST et Roppy Amiga: 
99 francs pour neuf numéros. lnfomédia, B.P. 12 
66270 Le Soler. Tél.: 68.34.23.03.) N. M. 

Out-run sous Io pluie 
Sur le stand US-Gold lors d'Amstrad Expo, 
1200 micromaniaques ont participé au concours 
US-Gold sur la superbe machine d'arcade • out 
Run >. Le gros lot : un Kart de compétition 100 
cc d'une valeur de 12 000 F, offert par US-Gold 
et le RKB Racing Kart Buffe. Treize des c Best 
out-runners • sélectionnés sur le stand se sont 

Le gagnant du concours US-Gald en plein effort. 

retrouvés au volant d'un Kart 100 cc sur le 
circuit des Etards, en région parisienne, pour 
disputer la finale présidée par David Hall, pilote 
professionnel de Formule Ford. La finale se. 
déroulait sous la pluie sur une épreuve 
chronométrée en trois tours. Malgré les 
conditions difficiles, les jeunes pilotes se sont 
battus, soignant les trajectoires, et limitant les 
tête-à-queue. Plus question de se permettre une 
sortie de route ! Le talent de Christophe Roquet 
lui permit de se détacher largement des autres 
pilotes, en signant le meilleur chrono avec cinq 
secondes d'avance. Christophe, seize ans, 
pâtissier, remporte donc le Kart Yamaha-RKB 
100 cc et peut participer au Trophée Yamaha­
RKB organisé par le Racing Kart Buffe. Nous lui 
souhaitons un parcours aussi glorieux que celui 
d'Alain Prost, qui comme beaucoup de pilotes, 
fit ses premiers pas sur un karting. Tous les 
autres concurrents ont reçu le logiciel Out-Run 
et de nombreux autres cadeaux. F. S. 

Droit et informatique 
c Les cahiers du barreau de Paris> consacrent 
leur deuxième numéro au droit de 
l'informatique. Le dossier balaie les problèmes 
posés par l'informatisation de notre société et 
fait alterner réflexion de fond sur les dangers 
juridiques de l'informatique ou l'informatique 
dans l'administration et analyses pointues sur le 
concept d'originalité dans la protection des 
logiciels ou les clauses de séquestre des logiciels. 
Les articles s'appuient sur la jurisprudence 

récente et les principaux textes de lois telles la 
loi Informatique et liberté du 6 janvier 1968 et la 
protection des auteurs informatiques du 3 juillet 
1985. A noter également une approche du droit 
international, notamment le transfert de logiciels 
entre la France et un cosignataire d'une 
convention fiscale internationale et la protection 
du logiciel par le droit d'auteur aux États-Unis et 
au Japon. Signalons également la c bible > du 
droit de rïnformatique chez Lamy : Lamy droit 
de l'informatique, informatique, télématique, 
nouveaux univers, nouveaux pièges. 
(Les cahiers du barreau de Paris, 
lFC, 12, place Dauphine, 75001 Paris. 
Lamy, 155, rue Legendre, 
75017 Paris, Cedex 17.) N. M. 

Prologue 
auProlog 
Arrivée du langage de 
l'intelligence artificielle sur Atari 
ST. Un outil souple et riche 
pour la programmation de jeux 
Parmi les langages appelés à un rôle majeur 
dans la prochaine décennie, on peut citer 
Prelog. Sachez, pour la petite histoire, que ce 
langage est né des cogitations de Alain 
Colmerauer, un scientifique de la Faculté des 
sciences de Luminy, à Marseille. Avec FProlog 
sur ST, c'est carrément un pas dans le futur 
proche qui est fait. En effet, ce langage a été 
choisi en 1981 par le MIT! (ministère japonais 
du commerce international et de l'industrie) 
pour un ambitieux plan de développement de 
systèmes de •cinquième génération», 
impliquant une refonte des notions actuelles sur 
le plan du matériel et surtout du logiciel. 
Langage idéal pour les applications 
d'intelligences artificielles FProlog s'inspire plus 
particulièrement de la version Edimbourg 
(Ecosse) . Il faut savoir que f Prolog se prête 
davantage à la manipulation des connaissances 
que des nombres. FProlog n'opère, en effet, pas 
comme les langages classiques, dits procéduraux 
(Basic, Pascal, C), qui nécessitent une longue 
suite d'instructions interdépendantes 
(elles ne peuvent être extraites de leur contexte). 

- - - Un langage déclaratif - -­
Dans le cas de FPro/og, qui est un langage 
déclaratif, un programme consiste en une 
longue suite d'assertions (choses vraies) et de 
règles d'interactions entre les objets, par 
exemple: «aime (Guy, poisson) • signifie que 
Guy aime le poisson. 
La disquette FProlog contient un éditeur pour 
écrire vos programmés, un interpréteur, une 
longue sulte de prédicats prédéfinis par l'auteur, 
Henri de Feraudy, qui permettront, par 
exemple, d'utiliser des fonctions mathématiques 
(Sinus, Cosinus). En ce qui concerne l'éditeur 
de texte (Micro-Emacs), un fichier guide est 
fourni sur la disquette. FProlog dispose de 

fonctions classiques telle que l'option «trace> 
qui permet de suivre tout le cheminement suivi 
par le langage pour la satisfaction d'une requête. 
D'autres prédicats plus originaux, tel que 
< Whp, permettent d'explorer l'arbre de 
preuve. C'est un arbre de règles dont la racine 
représente la requête. 
Afin d'éviter tout verbiage technique, il 
convient de dire que ce langage nécessite de la 
part des programmeurs amateurs, une nouvelle 

Henri de Feraudy, auteur de FProlog. 

approche de la programmation, d'ailleurs 
beaucoup plus proche du fonctionnement 
normal de notre psychisme (logique forme lle). 

--- Un produit évolutif - - ­

L'auteur de FProlog a voulu faire de son 
programme un produit dynamique et évolutif, 
aussi est-il prévu dans les versions à venir 
d'intégrer un éditeur sous Gem dans 
l'interpréteur, ce qul permettra un confort accru. 
Les amateurs de jeu penseront sans doute que 
ce langage est sans lien avec l'univers ludique. 
Ce serait une grossière erreur, car les 
applications possibles de FProlog dans le cas des 
jeux d'aventure peuvent être riches de 
potentiaUtés. En effet, le programmeur n'aurait 
plus nécessairement besoin de prévoir tous les 
cas de figures, car grâce à la banque de 
connaissances qui serait à sa disposition et les 
interrelations entre les différents objets du jeu, le 
moteur d'inférences (noyau logiciel s'occupant 
de la gestion des banques de données) pourrait 
donner des réponses cohérentes quelle que soit 
la situation : FProlog est d'ailleurs fourni avec 
une petite banque de données concernant le 
dfame d'Œdipe, aussi s'U vous prend l'envie de 
demander à l'interpréteur, pourquoi Œdipe a­
tué son père, il vous sera répondu que Laies et 
Œdipe étaient des hommes et des rivaux, que 
Jocaste était une femme qu'Œdipe était seul et 
qu'il ignorait que Jocaste était sa mère. Ces 
réponses établissent des liens de causalités entre 
de simples faits sans que le programmeur ait à 
en prévoir toutes les éventualités. 
lndiscutabJemenl FProlog constitue une 
intéressante initiative dans le dynamique univers 
du ST : bidouilleurs, programmeurs, étudiants, 
chercheurs et même les apprentis programmeurs 
ne pourront s'en plaindre. On souhaiterait 
seulement un manuel plus fourni, mais 
l'abondante bibliographie sur le sujet et la 
présence d'un fichier <Lisez-moi • sur la 
disquette compenseront ce manque. 
Son prix : 890 F. 
(Disquette Inférences pour Atori/ 
ST/ MEGA S1). E.C. 
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L'education en marche 
Tilt a visité pour vous le Carrefour Média Jeunesse de Niort. 
· L'expdsition offrait peu de nouveautés mais présentait les 

expériences originales de clubs ou d'écoles. Poèmes sur minitel, 
journaux d'écoles sur ordinateur et mini-entreprises à l'affiche. 

La jeunesse et les médias se 
sont-ils rencontrés au 
carrefour de Niort? Difficile 
à dire pour une exposition 
qui se voulait avant tout 
vitrine d'une région 
et témoin du dynamisme de 

la ville. Plus que les médias ou la jeunesse, c'est 
le monde de 1' éducation qui était représenté en 
force au trave(s des stands de la Camif, 
la coopérative des enseignants, de la Maif, 
mutuelle des enseignants ou de la Fen, 

Sesame; 
Si vous avez un Amstrad CPC sous la main 
mais pas de partenaires pour une partie de 
poker, courez à la rubrique «Sésame• où vous 
attend un listing concocté par Joachim 
Chalane. Tous les groupements sont possibles, 
·de la simple paire à la suite couleur à ras et 
vous pouvez êhanger trois cartes à chaque 
tour. Soyez prudent car vous n'avez que dix 
dollars au début. Si vous êtes fauché, Poker 
vous consentira une avance pour vous refaire. 
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. le syndicat des enseignants. A la différence des 
méga-expositions paiisiennes, le carrefour était 
l'occasion de découvrir les expérienc~s de petits 
clubs, surtout dans la Rue de la Télématique 
organisée par lntercom, l'association nationale 
des étudiants en information et communication. 
La télématique, ça bouge dans les écoles. Plus 
de deux cent-cinquante serveurs font courir tous 
les jours l'information entre les élèves ou les 
établissements. Avec parfois des initiatives 
originales tel le serveur de la ville de 
Chatellerault, Acti sur le 36/14 qui accueille 
poèmes et contes dans son chapitre • Créactif » 

ou encore le micro-serveur Zarbi ébauché sur un 
M05 pour être finalisé sur Atari ST par des 
élèves d'un lycée de Saint-Denis. 
Non loin de là d'autres élèves rédigent le journal 
minitel de l'exposition ou animent un atelier de 
composition vidéotex. 
Plus commercial, Ecolycom fait la réclame de 
ses bornes rouges offertes gratuitement aux 
écoles. A l'intérieur, un minitel et un micro 
serveur consultables sur place ou de l'extérieur 
Informent précisément sur le menu de la 
semaine, l'emploi du temps de la classe de 
sixième ou encore les prochaines vacances 
scolaires. Pour rentabiliser le tout, un écran, 
deux fois plus gros' que l'écran du minitel 
déverse en continu publicités, concours ou 
informations générales. Côté informatique les 
nouveautés ne sont pas légion. Citons 
neanmoins les boîtes de construction de 
modules pilotables par ordinateurs, robots, tables 
traçantes ou scanner, proposés par Fishertechnic 
pour environ 1500 F. 
(Distribué par Spi Kager. Tél.: 88.94.94.17.). 
Aux détours de l'exposition nous avons 
remarqué l'Amia (9, rue Paul-Gellé, 79200 
Chatillon-sur-Thouet. Tél. : 49.95.07.43.), 
une fédéra.lion de clubs informatiques qui publie 

chaque mois «Le Pianoteur», une revue par et 
pour les amateurs et édite des logiciels sur 
Thomson et compatibles PC abordant 
l'astronomie, la généalogie ou encore 
le tirage du loto. 
Cadet entreprise qui tente de rapprocher les 
lycéens du monde de l'entreprise par des stages 
ou la création de mini entreprises. (Cadet 
Entreprise, 35, av. Mac Mahon, 75017 Paris.) 
Et la CDIL qui coordonne les fanzines lycéens. 
Le responsable pianotait péniblement sur le 
clavier d'un M05 pour sortir, en pleine panique, 
un journal sur l'exposition avec Je matériel fourni 
par !'Education nationale. (CDIL, 38, rue de 
Bellefond, 75009 Paris. Tél. : (1) 45.26.29.32.) 
Enfin, le Carrefour Média Jeunesse a vu la 
remise du prix •création d'entreprise 
informatique interméd.ia •. Jean-Pierre Courjaud 
a remporté les 250 000 francs grâce à Clip Vao, 
un système de logiciel d'aide au pilotage de 
matériaux vidéo pour faciliter la préparation 
d'exercice ou de cours sur support vidéo. 
Le projet artistique présenté par Georges Vérin, 
le metteur en scène d'Oxphar (nit n° 46} et 
Emmanuel Viau d'Ere Informatique, n'a pas eu 
les faveurs du jury. On n'échappe pas au 
monde de l'éducation à Niort, ni à son jargon 
comme en témoigne les thèmes développés lors 
du colloque ou encore ce panneau de 
présentation vu sur le stand de l'éducation 
nationale : "Les apprenticiels permettent à 
/'apprenant, en cheminant à son initiative et par 
ses propres voies, à travers des activités de types 
langagières multidisciplinaires et diversifiées 
d'accès et de niveau, de'développer ses 
potentialités intellectuel/es. » Elémentaire, non? 

Nathalie Meistermann 

Synchronisation vidéo 
ST Vidéo ouvre le monde de la création vidéo à 
l'Atari ST. L'intérêt? Manipuler les images de 
votre téléviseur, magnétoscope ou caméra vidéo 
à l'aide des outils graphiques de votre Atari. 
Incruster logo ou textes aux images de votre 

. source vidéo, réaliser génériques, sous-titrages 
ou vos propres films pédagogiques. ST Vidéo 
permet même de mixer ensemble les différentes 
images vidéo ou de combiner vos créations 
graphiques à celles d'un autre ordinateur. 
En deux mots, ST Vidéo est un Genlock, ·un 
dispositif électronique qui synchronise des 
fréquences différentes et dans Je domaine 
graphique des images provenant de sources 
variées. Le dispositif prend la forme d'une 
interface, d'un boîtier et d'une carte à installer 
dans l'Atari ST, accompagnés d'une disquette. 

Pour mixer Images vidéo et écrans de votre micro. 



Ce programme renferme le logiciel d'exploitation grands éditeurs à mettre leurs produits au format 
Genlock et un générateur de mires vidéo. , 3,5 pouces. Vous ne serez donc pas forcé 
ST Vidéo ne devrait pas coOter plus d'acquérir un lecteur de disquettes au format 
de 3 000 francs et donc be.aucoup 5,25 pouces (néanmoins la grande majorité des 
moins cher que la plupart des systèmes existants. programmes sont à ce format) . Si cependant 
(Octet d'Azur, 81, avenue Philippe-Auguste, vous disposez d'un lecteur 5,25 pouces, vous 
75011 . Tél. : (1) 43. 71.09.51.) N.M. l'utiliserez comme unité A, en effet grâce à un 

Le PC dort 
dans la disquette 
Le vieil adage «qui peut le plus peut le moins • 
semble une fois de plus se vérifier avec l'arrivée 
récente d'un émulateur PC pour Atari ST. Sans 
l'adjonction de cartes ni de quelque autre 
composant électronique, il devient possible 
d'utibser des programmes et applications destinés 
à l'origine à un compatible PC. 
Le programme marche sur 520 ST aussi bien que 
sur 1040 ST, cependant avec la version 512 Ko 
certaines applications gourmandes en mémoire se 
trouveront trop à létroit pour fonctionner. 
A noter qu'avec 1 Méga de Ram, ce seront plus 
de 703 Ko qui seront disponibles, une fols 
l'émulateur installé. les récentes évolutions des 
compatibles PC vers le marché des ordinateurs 
portables a permis l'adoption par ce standard du 
format 3,5 pouces. Ceci a encouragé les plus 

Sinclair SP 

petit utilitaire du nom de PC Menu, votre 
PC-ST se configure en fonction des 
périphériques dont vous disposez. 
Bien que ce programme n'accepte qu'un 
moniteur couleur pour fonctionner , vous 
indiquez à PC-Ditto pour quel type de moniteur, 
le logiciel a été conçu (couleur ou 
monochrome). En ce qui concerne le mode 
couleur, il est possible de doser à sa 
convenance les composants R.V.B., ce qui 
permet d'obtenir, une fois l'émulateur chargé, la 
couleur de fond de son choix. PC-Ditto permet 
de lire et d'écrire sur quarante ou quatre-vingts 
pistes quelque sbit le type de disquettes. 
Néanmoins pour les logiciels au format 
3,5 pouces, un lecteur double face est 
nécessaire car tous les orogrammes PC 
disponîbles sous ce fomat sont 
les disquettes de 720 Ko. 
Dans le domaine de la compatibilité, il convient 
d'affirmer que tous les logiciels qu'il nous a été 
permis de tester n'ont posé aucun problème de 
fonctionnement, ceci avec un lecteur 
3,25 pouces et MS-DOS 3.2, parmi les 
utilitaires connus, Wordstar, Lotus 1-2-3, 

Framework. dBase Ill, Symphony. En ce qui 
concerne les jeux. la fameuse série des lnfocoms 
ne posent pas davantage d'inconvénients. Pour 
rassurer les sceptiques, l' émulateur est fourni 
avec une liste (non exhaustive) de logiciels 
certifiés conformes à son mode de 
fonctionnement (les grands logiciels-vedettes 
sont à votre portée) . D'autre part votre PC · 
émulé ne se trouvera nullement incommodé par 
le branchement d'un disque dur. En dernier lieu, 
le logiciel gère aussi bien les ports parallèles 
(sortie imprimante), que les ports séries. 
Cependant toute médaille a son revers, car 
PC·Dilto souffre d'une insoutenable lenteur, en 
effet le plus misérable directory (inventaire des 
programmes sur votre disquette) vous laissera 
le temps.de vous faire un café ou une sieste. 
Trève de plaisanterie, le train de sénateur du 
logiciel empèche son utîlisation professionnelle, 
il parait en effet illusoire d'utiliser Wordstar pour 
taper un mémoire, car le logiciel s'avèrera 
incapable de suivre une vitesse de frappe 
moyenne (le buffer du clavier étant 
complétement dépassé dans ses capacités de 
stockage). En définitive PC-Ditto est une belle 
curiosité technique, qui peut éventuellement 
permettre d'épater ses amis ou d'échanger des 
données entre utilisateurs ayant des machines 
différentes, cependant sa lenteur lui interdit 
toutes applications sérieuses. Son prix : aux 
environs de 900 F. (Disquette Avant-garde 
Systems pour Atari sn. E.C. 

DISQUElTE - IESEAU - CENTRONICS - 2. MANETIES - TRANSFERT 
Compatible avec to us les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - N'occupe PAS DE PLACE E 1 MEMOIRE 

5 INTERFACES EN UNE : • Alimentation : celle du Spectrum (200 mA) 
Branchement : port d'extension Spectrum et repose en dessous (comme une ZX1) 
Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm 

Interface disquette : 
Standard SHUCART SA400 (majorité des lcueur;) 
Connecteur 34 broches IDC 
Supporte un ou deux lecteurs en simple ou double 
densité, 40 ou 80 piste~, 3•, 3,s· et s,15· 
Capacité 2 Mé11aoctets non formaté avet 2 lt!\:teurs 
Chargement 48 Ko : 3,5 secondes ! 
Supporte la ~)'ntaxe ZX1 / Mlcrodrlve 

DEUX BOUTONS MAGIQUES 
L'un permet d'invalider le DISCIPLE 
L'autre permet de transférer sur disquette~ 
TOUS les programmes (protégés ou non) contenus ~ur 
microdrives, sur cassettes ou sur disquell<'S. 
Temps de transfert 48K : 3,5 secondes ! 

Interface imprimante 
~tandard Ccntronics parallelc 
Compatible lrnµrimante< < cntronirs pMallL•lt• 
~upporte la 'Syntaxe Bas1t ~111< lair 
Connedcllr lb broches IDt 
Pf•rmet graphl~mc h,1ute reçolut lon 

Interface Réseau 
Compdllblt• ZX1 

DOUBLE Interface manette d e jeux 
SranddrcJ %>clair et Kempston 
C"onnc•etPLlr ') brnrhp~ 0 

PORT D'EXTENSION 56 BROCHES 
rour conrwcter ZX1, Pt<. ... 

LE DISCIPLE avec MANUEL 
EN FRANCAIS ...................................................... 9 5 0 .0 0 FF 

REGLEMENT par : 
MANDAT INTER ATIONAL (en Francs) ou EUROCHEQUE (en li­
vres sterling) ou PAR CHEQUE BANCAIRE EN STERLING COMPEN-. 
SABLE EN ANGLETERRE 

TOUS FRAIS DE PORT ET D"EMBALIACE COMPRIS (Hors Europe ajoutPr 40 fF ~.V.PJ 
ENVOI IMMEDIAT (le jour même) PAR AVIO'I dans le M01'10[ [' TIER 

LECTEURS DISQUITTES en stock : nous téléphoner S.V.P. 

carte de crédit inc. VISA. EUROCARD. MASTERCARD. ACCES$ ~=:œ 

Vous pouvez reserver vos commandes en téléphonant EN 
FRANCAIS a Didier, Jean-Pierre et Caroline. 

DUCHET COMPUTERS - 51 Saint George Road - CHEPSTOW - l\JP6 5LA - AN\.LETERRE - Téléphone:+ 44 - 291 257 80 
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En haut, /'équipement ultra performant dont les agents de la R.A .T.P. se sen>ent pour leur formation . 
En bas, les wagon.s empilés et une des stations du mitro miniature. 

R.A.T.P,Je choc du futur 
Créé dans les années 80, le simulateur de ligne de métro «Sosie» 

a détrôné de son rôle de formateur des agents de la R.A.T.P. 
la maquette utilisée depuis 1953. Autres temps, autres mœurs ... 

Six heures du soir, les fourmis travailleuses 
rentrent chez elles après une dure journée de 
labeur, s'engouffrent dans le métro, absorbées 
dans des pensées pas gaies, leur petit ticket 
orange à la main tovt prêt à être happé par les 
robots avides Le premier de la longue file arrive 
devant la machine, passe le portillon et c'est 
alors que les portes, prises de folie, se mettent à 
battre frénétiquement et sans arrêt. Ouvert, 
fermé. ouvert, fermé . Le voyageur, coincé 
entre le portillon et les mâchoires agressives des 
battants, calcule. prend son élan et se retrouve 
sain et sauf de l'autre côté. Ouf! Les autres 
attendent, ébahis. pas très courageux mais 
pressés et, tout d'un coup, passent à l'attaque. 
Mission réussie ! Un peu essoufflés, ils arrivent 
sur le quai où, merveille, un métro les attend 
toutes portes béantes, prêt à les emporter. Tout 
le monde s'y engouffre, soulagé mais pas pour 
longtemps ... A peine les portes refermées, les 
wagons se mettent à filer à un train d'enfer, 
dépassant allégrement les stations sans faire 
mine de s'y arrêter. Les passagers se tiennent 
nerveusement aux barres centrales ballotés dans 
tous les sens et, tout d'un coup, c'est l'arrêt 
brutal. coupure de courant, le monde s'arrête, 
les voyageurs retiennent leur souffle dans un 
noir total. II fait très chaud, l'air commence à 
manquer quand un sifflement strident retentit, 
s'ampUfiant iusqu'à la limite du supportable et 
c'est le choc 
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M. Guesdon, cadre du centre de formation et 
de réglementation du réseau ferré, se retrouve 
par terre, jeté de son lit par la sonnèrie de son 
réveil. Voilà bien longtemps qu'il travaille 
à la formation des agents de la R.A.T.P. 
et jamais il n'avait fait un cauchemar pareil! 
C'est vrai qu'il a été un peu bousculé par la 
rapidité de l'évolution - le poinçonneur des 
Lilas ne fait plus de petits trous et la maquette 
d'instruction représentant un métro miniature a 
été détrônée de son rôle d'unique formateur du 
service d'exploitation du réseau ferré par 
«Sosie "'• le simulateur de ligne de métro -
mais de là à mettre en doute la sécurité et 
fefficacité du système il y a un grand pas, 
franchi seulement dans les cauchemars. 

- - Une maquette de rêve! -­
Il se souvient encore de son émerveillement 
quand il a vu, pour la première fois, la 
maquette d'instruction. Construite en 1935, 
pour être présentée à Bruxelles, elle éblouit, dès 
1937, les visiteurs de !'Exposition internationale 
de Paris. Et, c'est en 1953, après quelques 
années d'oubli dans un entrepôt où elle est 
exposée aux chocs, à la poussière et aux 
intempéries, qu'elle ést remise en état et 
agrandie pour arriver rue de Lagny. 
Dès le début, le problème de la formation des 
agents d'exploitation se pose. ll faut que le 
personnel puisse réagir vite et à bon escient 

devant toutes sortes d'incidents, mais sans pour 
autant interrompre ou perturber le trafic. 
C'est pour cela que la C.M.P. 
(Compagnie du métropolitain parisien) 
l'a adaptée à ses besoins. 
De nombreux problèmes techniques 
interviennent puisqu'il faut simuler exactement 
la vitesse et la régularité de marche des trains. 
La maquette initiale comprenait deux 
terminus et trois stations intermédiaires, soit sept 
minutes de trajet total. Un temps trop faible 
pour reproduire les'conditions d'exploitation 
normale d'une ligne de métro parisien. EUe est 
donc agrandie et enrichie pour arriver au 
nombre de vingt et une stations. Les trains, en 
heures de pointe, mettent vingt minutes pour 
aller d'un terminus à l'autre, mus par des 
moteurs d'essuie-glaces d'autobus de l'époque. 
Longue de 196 mètres, la maquette est 
entièrement démontable. Les rails sont posés sur 
des coffrages magnifiques en bois massif ciré 
dont les panneaux latéraux s'ouvrent pour 
donner accès à 700 relais, 13 kilomètres de 
câbles et 3 500 contacts électriques! Cette 
merveille du modélisme ferroviaire reproduit au 
1/43• les wagons rouges et verts, les stations 
munies de portillons qui se ferment quand le 
métro arrive, Je viaduc de Passy. Les tunnels 
sont symbolisés par les bases des murs latéraux 
découpés volontairement grossièrement pour 
donner l'aspect d'c écorché>. Le chef d'incident, 
responsable de la ligne en cas de pépin était, 
à l'époque, enfermé dans une cabine où il 
visualisait, à l'aide d'un rétroviseur, 
le mouvement des trains. Le pupitre de 
commandes centralisées du réseau permettait au 
professeur de communiquer avec ses élèves 
répartis sur le réseau et de créer à volonté les 
incidents. Imaginez ces dignes messieurs, 
fonctionnaires de la R.A.T.P., jouant comme 
des enfants au métro électrique sous le prétexte 
non fallacieux de s'instruire ... 

L'âge informatique 
C'est merveilleux, mais l'âge de l'informatique 
arrive et le simulateur, qui pourrait paraître plus 
abstrait avec ses tableaux de contrôle 
symbolisant une ligne de métro par des points 
lumineux, est considéré comme plus réaliste par 
les formateurs. En effet, les problèmes 
rencontrés par le personnel d'exploitation du 
réseau ferré de la R.A.T.P. présentent certaines 
analogies avec ceux posés aux contrôleurs 
aériens. Le P.C.C., poste de contrôle et de 
commandes centralisées. situé boulevard 
Bourdon, regroupe les tableaux de contrôle 
optique permettant de visualiser à tout momênt 
l'état de chaque ligne de métro. 
Le simulateur de la rue de Lagny reproduit 
fidèlement le P.C.C. sur une ligne fictive qui 
traverse Paris d'Ouest en Est, de la porte de 
Passy à Montreuil. Créé dans les années 1980, 
il a détrôné, de son rôle de formateur du 
personnel d'exploitation, la maquette ferroviaire 
qui servait à l'instruction depuis 1953. Le cœur 
du simulateur est constitué d'un calculateur qui 
détermine à chaque instant la position des 
trains. Il reçoit les commandes du P.C.C. et des 
P.M.L. (postes de manœuvres locaux) et 
retranscrit sur les T.C.O. (tableaux de contrôle 
optique) et sur les pupitres, les informations de 



·position des trains, l'état de la signalisation, l'état 
de l'aJimentation traction, etc. Ce calculateur , 
comprend une unité centrale munie d'une 
mémoire de 224 Kmots de 16 bits, deux unités 
de disques d'une capacité de 10 méga-octets 
chacune, un dérouleur de bande, une 
imprimante rapide, un traceur de courbes trois 
couleurs et un multiplexeur. Lorsque 
l'instructeur lance la simulation, les trains 
commencent à circuler conformément à la 
signalisation, à la position des appareils de voie 
et à l'état de l'alimentation de traction. Les clefs 
et boutons des P.M.L. et du P.C.C. sont actifs 
et les é.lèves peuvent faire les manœuvres 
voulues. Les instructeurs ont la possibiUté 
d'intervenir à tout moment pour créer des 
avaries ou inventer des incidents afin de noter 
comment les élèves réagissent. Les conditions 
qu'ils retrouveront plus tard, quand ils seront 
lâchés dans le monde du travail, sont 
exactement recréées ici. A l'aide de quatre­
vingts scénarios, ils peuvent prendre, comme 
dans la réalité, toutes les décisions concernant 
l'acheminement des trains ou la résolution des 
incidents. Tout le monde est très fier, rue de 
La~ny, du simulateur et l'on notera que, grâce à 
la bonne formation des agents de service de la 
R.A.T.P., le métropolitain parisien reste la plus 
sO.re des c deuxièmes voitures >. Pas de scénario 
catastrophe en prévision, mais une question: 
que va devenir la superbe maquette ? 

Alexandra de Panafieu. 

ATARI 
520STF 2990.Frs 
520STFM :4480.frs 
520STFC :5490 .frs 
1 040STFM ·5990 .Frs 
1040STFC :7490 .Frs 
Mega ST2 :11200.Frs 
Mega ST4 :14700 Frs 
Mega 2+imp :23600.Frs 
Mega 4+imp :26300 .Frs 

AMIGA 
A500 :4720.Frs 
ASOO :7490.frs 
A2000-S : 1 1 590 Frs 
A2000-SM :14790Frs 
A2000-ZO 
A2000-XT :26290frs 

SEGA 
CONSOLE +1Jeu:990.Frs 
Jeux.169F _ 219F _ 269F 

Radio micro 
Radio Metz sur 92 FM consacre tous les 
mercredis soir de 19 à 20 heures une émission 
à l'attualité de la micro-informatique ludique. 
A la carte: le logiciel coup de cœur, 
le hit-parade des ventes, l'invité surprise et les 
nouveautés du logiciel professionnel. N. M. 

Amstrad for ever 
L'APC poursuit son activité d'information sur le 
monde Amstrad au travers de ses revues et de 
ses guides. Deux fois par mois, la lettre de 
I' APC passe en revue les nouveautés du marché 
et le nouveau guide de l'utilisateur des Amstrad 
devrait sortir d'ici peu. 
Cette année la bible, qui répertorie tous les 
logiciels et périphériques du marché, sera 
gratuite et entièrement financée par la publicité. 
Pour ce faire, l'APC réunit les souscriptions qui 
lui permettront d'assurer un certain tirage aux 
annonceurs. L'association lance également un 
programme pour créer son micro-serveur. 
Apiseru est une extension Basic qui utilise Je 
modem existant au cœur du minitel et gère 
l'affichage en Basic. (Apiserv, 300 francs 
environ. c La lettre de I' APC •, 180 francs pour 
22 numéros par an et l'adhésion à l'association. 
APC, 1, rue du Capitaine-Serber, 75020 Paris. 
Tél.: 48.97.84.84.) N. M. 

MS Crypt pour 
les maniaques du secret 

Avez-vous peur qu'on vienne déchiffrer vos 
fichiers en douce ? 
Qu'un Boris Popov, agent du KGB, s'approprie 
des secrets d'état en violant 
votre correspondance personnelle, la nuit, sur 
votre PC préféré? Alors MS Crypt vous 
permettra de dormir tranquille. 
Le principe : :Ms Crypt, écrit en langage C et en 
Assembleur code tout ce qui est inscrit sur 
disque et disquette. li ne ralentit pas 
sensiblement le travail et il est résident sur le 
disque dur (14 Ko) . 
Les fichiers sont compactés, 
permettant un gain de place de 60 % . 
Le résultat : un petit malin qui lirait vos 
disquettes ou votre disque secteur par secteur à 
l'aide d'un logiciel comme Norton Utilities verrait 
à la place de votre précieuse prose et de vos 
irremplaçables fichiers d'adresses une bouillie de 
caractères graphiques inutilisables. Le logiciel 
utilise, au choix, deux algorithmes de codage, 
l'un propre à MS Crypt, l'autre, plus le.nt-, 
respecte le standard DES (Data Encryptment 
Standard). La clé de codage peut contenir de 
un à soixante-quatre caractères. 
Le prix du secret: 2 360 francs TTC. 
Mustang Technologies, 144, rue du Théâtre, 
75015 Paris. O.S. 

Credit sur ploce ô portir de 1500.F-C orte bleue-V.P .C 
DEPOT-VENTE*OCCASIONS*REPRISE de vos ordinoteurs 
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Agenda 
Jusqu'au 18 janvier le Centre Georges­
Pompidou à Paris présente l'exposition 
c Mémoires du futur• retraçant l'évolution des 
techniques qui c restituent le. savoir et le vécu de 
l'humanité•. BASF parraine l'exposition qui 
accueille des ateliers d'animation pour s'initier 
aux reportages vidéo, à la rédaction de pages 
d'informations nourries de l'actualité ou des 
banques de données son et images. 
Le Salon international du Jouet ouvre ses portes 
du 28 janvier au 3 février 1988 
à Paris-Nord Villepinte. 
Plus de 700 exposants sur 
70 000 mètres carrés célèbreront le jeu sous 
toutes ses formes. 
Du 26 au 29 janvier trois salons gravitant autour 
de l'informatique se déroulent à la Porte de 
Versailles à Paris. 
lnfopro, le Salon des solutions 
informatiques et Informatiques et 
Ressources Humaines s'adressent surtout aux 
entreprises. 
Plus proche de notre univers 
le Salon de /'Edition et de la Composition 
électroniques s'adresse aux utilisateurs qui, sans 
être des professionnels de l'édition, utilisent la 
publication assistée par ordinateur. li faut savoir 
que, d'après CAP International, le marché 
mondia.I de la PAO qui représentait 900 millions 
de dollars en 1985, s'élèvera à 5,59 milliards de 
dollars en 1991. N. M. 

TILT JOURNAL 
Les graphistes du mois 

Le premier dessin a été réalisé sur un 
Atari 1040 ST par Florent Coste, dix-neuf ans, 
avec Degas Elite. •Vautour• a été 
dessiné par Bruno Polleri, dix-neuf ans, 
sur un Amigo 1000 à l'aide de 
Deluxe Point Tl. 

Khan, le heros 
de Com1uter-Western 

Philippe Kahn, le 
fondateur français de 
Borland International, a 
remplacé Steves Jobs 
(un des premiers 
d' Apple) dans les rêves 
informatisés des petites 
puces en transe et des 
puceaux adolescents. 
Le monde entier 
s'extasie sur sa • success 

i.......,:..._ _ _ _..... __ __, story •, depuis qu'en 
1982, tout frais arrivé au fond de la Silicon 
Valley, il a inventé le logiciel Turbo Pascal et a 
eu la géniale idée de le vendre à un prix plus 
qu'abordable : succès immédiêit. 
600 000 exemplaires. Suit un autre logiciel, 
SideKlck, le gestionnaire de bureau, plus de 
deux millions vendus 1 
A trente-cinq ans, ce héros de 
c Computer-Western • dirige aujourd'hui deux 
cent cinquante personnes et sa société marche 
du tonnerre. Succès aussi en France. 
Le contrat qu'il vient de signer avec le 
ministère de !'Education nationale permettra aux 
collèges et lycées de s'approvisionner en Turbo 
Pascal, Turbo Graphix et Reflex. En attendant, 
avec la sortie du tableur Quattro, il lance un défi 
aux géants MicroSoft, Lotus et Ashton-Tate. 
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Quand j'ai appris que Philippe Kahn rêvait de se 
faire interviewer par télématique, j'ai bondi sur 
l'occasion, sur le clavier et sur le modem. 
Dès le lendemain, 
j'avais les réponses à mes questions. Réponses 
sympathiques, courtes et précises que je vous 
livre telles quelles. 
Ça commence tout à fait dans le nouveau ton 
des connexions de courrier électronique, par un 
«Bon, je fais ça en direct. .. » 

- Votre première rencontre avec votre 
premier ordinateur : quel âge pour vous, 
quelle marque pour lui, et comment se 
sont passés les débuts de la passion ? 
- Le premier ordinateur était le gros CDC à 
!'ETH de Zurich. En fait, c'était une machine 
trop impersonr:ielle pour moi. La vrai rencontre 
c'était l'Apple Il que j'ai acheté à Nice quand 
j'étais prof. Ça a été le coup de foudre. Toute 
cette puissance de calcul pour moi tout seul. 
Rien à partager : le rêve égoïste du fou de la 
micro. Plus tard le rêve devient l'idée de se 
connecter à d'autres machines et de parler aux 
gens à l'autre bout du monde. 
- Vous amusez-vous toujours autant dans 
votre travail? · 
- Oui, je m'amuse bien. Comme pour tout, 
il y a toujours des côtés négatifs, mais les côtés 
positifs sont omniprésents. 

Le fait de jouer de la musique vous a+ 
il aidé pour programmer? 
- Il y a un rapport certain, difficile à décrire, 
entre la musique et la programmation. Je ne 
sais pas ce qui aide ni à quoi, mais il y a 
sûrement une osmose. 
- Quel est le logiciel que vous aimeriez 
inventer? 
- Ceux sur lesquels nous sommes en train de 
travailler, et qui sortiront dans quelques années. 
- Vous avez inventé des logiciels de 
jeux? 
- J'ai écrit des jeux, comme tout le monde, 
pour m'amuser. Mais ça n'est pas réellement ma 
passion. J 'ai toujours aimé l'idée de créer ou 
d'éditer des outils performants. En fait, mes jeux 
sont nos compilateurs, bases de données et 
logiciels de bureautique. Le grand jeu c'est de 
trouver les bugs pendant !es périodes de test.. . 
- Perd-on son temps, ou apprend-on 
quelque chose, en passant des heures à 
jouer avec des petits jeux sur ordinateur? 
- Je crois que les deux réponses peuvent être 
vraies. On peut perdre des heures à jouer, ou 
on peut apprendre des tas de choses. Par 
exemple, on peut devenir un très bon joueur 
d'échecs avec un ordinateur. On peut 
développer son esprit d'analyse en jouant à Zork 
ou ses réflexes en jouant à Frogger. Néanmoins, 
je ne suis pas un inconditionnel des jeux. 
- La Silicon Valley fait rêve.r beaucoup 
de monde ... quel est le mot de passe que 
vous donneriez aux lecteurs de Tilt pour 
accéder à ce pays mythique ? 
- Etre prêt à faire n' importe quoi pour 
démarrer, être prêt à travailler dix-huit heures 
par jour, six jours par semaine. 
Partir avec une bonne culture de la micro. 
Se mettre à l'anglais à fond . 
- Combien de temps avez-vous mis pour 
répondre à ces questions? 
- Dix minutes, je suis chez moi à Scotts 
Valley, il est six heures de l'après-midi, il fait un 
temps magnifique. Je l'ai fait en direct; en 
copiant les questions dans l'éditeur de SideKick, 
et ensuite en envoyant le fichier résultant dans 
mon message ... Simple! 
Ça s'est terminé par : 
« Voilà, j'espère que les réponses sont OK. .. 
JI faut uenir faire un tour ici ... 
Auis à tous! 

Propos recueillis par Chine Lanzemann 

Le retour de Poe Man 
Mindscape sous la marque Thunder Mountain 
relance le vénérable Poe Man sur 
Commodore 64, IBM PC et Apple Il. Non ce 
n'est pas un gag mais une décision mO.rement 
réfléchie. Roger Buoy président de Mindscape 
veut ainsi faire découvrir à une nouvelle 
génération de joueurs les jeux de la première 
vague qu'ils n'ont pas pu connaître et ouvrir 
ainsi un nouveau (sic!) marché. 
Cinq titres Atari/Namco profitent de la relance : 
Poe Man , Mrs Pac Man , Dig Dug, Pole Position et 
Galaxian. Il est vrai que ces titres n'ont pas cessé 
d'être copiés et recopiés, notamment dans le 
domaine public et à dix dollars, cinquante ·francs, 
il n'y a pas de quoi bouder son plaisir. N.M. 



MATTfl lllTIUIVISIOll 

SUPER PROMO 
ETRENNES 

1 OO UA< 
01· · - , 1 : 

101 BASE BALL 
102 SOCCER (FOOT.) 
103 BOWLING 
104 GOLF 
106 HOCKEY 
107 BOXING 
108 BASKET 
111 SKl/NG 
121 ECHEC 
122 DAMES 
123 REVERS/ 
124 BACKGAMMON 
125 ROULETTE 
126 POKER-BLACK JACK 
J 2.7 HORSE RACING 
128 UTOPIA 
129 ROYAL DEALER 
132 MAITRE DE L'UNIVERS 
138 MAZE A TRON 
139 VENTURE 
151 TRON DEADLY DISC 
152 CARNIVAL 
153 BURGER TIME 
154 PACMAN 
155 FROG BOG 
156 DONKEY KONG 
157 DONKEY KONG JUNIOR 
158 BEAUTY & THE BEAST 
159 SNAFU 
160 LADY BUG 
161 MOUSE TRAP 
162 STAMPEDE 
163 POPEYE 
164 FROGGER 
165 CENTIPEDE 
/ 67 BUMP'N JUMP 
168 TIREUR D'ELITE 
169 MOTO CROSS 
17.0 Q• BERT 
171 LOCK N' CHASE 
173 THIN ICE 
174 WITHE WATER 
180 SPACE ARMADA 
181 SPACEHAWK 
182 ST AR STRIKE 
l 83 ASTROSMASH 
184 VECTRON 
189 NOVA BLAST 
191 SUB HUNT 
192 SEA BA TTLE 

149F 
149F 
149F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
199 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149F 
149 F 
149F 
199F 
149F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
199 F 
149 F 
149 F 
199 F 
149 F 
149 F 
199 F 
149F 
149F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
·149F 
149F 

ELECTRON/CS 
71, rue du Cherche-Midi 7 5 006 Paris tél. 45.49.14.50 

CBS COLECOVISION 
C ROLLER CONTROLLER 
B MODULE TURBO 

200 SCHTROUMPFS 
202 CARNIVAL 
206 POKER 
208 SPACE PANIC 
209 SPACE FURY 
210 PEPPER Il 
213 Q'BERT 
214 FROGGER 
216 VICTORY (roller) 
218 TRESHOLD 
220 DONKEY KONG JR. 
226 OILL'SWELL 
227 DESTRUCTOR (turbo} 
230 JUMPMAN JUNIOR 
232 FRONT UNE (s.c.) 
234 MOUNT AIN KING 
236 CABBAGE PATCH KIDS 
239 DUKE OF HAZARD 
241 2010 
242 TARZAN 
243 HERO 
244 PITFALL Il 
245 JAMES BOND 
250 SPY HUNTER 
251 TAPPER 
253 GROG'S REVENGE 
255 ILLUSION 
256 NOVA BLAST 
257 SQUISH'EM 
260 ROCK N"ROPE 
264 SUBROC 
265 SPECTRON 
266 FRANTIC FREDDY 
267 CROSS FORCE 
268 DECATHLON 
269 ZAXXON 
271 RIVER RAID 
272 PITFALL 
273 CHOPUFTER 

274 MR. DO CASTLE 
276 TENNIS 
277 BULDER DASH 
278 ROCK"N BOLT 
279 ALCAZAR 

250 F 
690 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 

.,. 149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
199F 
149 F 
199 F 
199 F 
199F 
199F 
199F 
249 F 
199 F 
249 F 
249 F 
2 49 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
249 F 
249 F 
249F 
249 F 
249 F 

2 49 F 
269 F 
269F 
269 F 
269 F 

ATARI 2600 VCS 
300 CONSOLE 2600 VCS 

(avec 3 ;eux) 

303 SOlAR FOX 
304 WIZARD OF W AR 
305 GORF 
306 SCHTROUMPF 
307 CARNIVAL 
309 VENTURE 
310 Q' BERT 
311 TENNIS 
3 12 SKI 
313 ENDURO (grand prix} 
314 BOXE 
315 RIVER RAID 
3 16 KEYSTONE KAPERS 
3 21 WARLORDS (poddles) 
322 JOUST 
327 OUTLAW 
328 YAR'S REVENGE 
329 BERZERK 
332 PIGS IN SPACE 
333 KANGAROO 
.334 BOEING 
336 HUMAN CANONBALL 
337 KABOOM (poddles} 
351 DEFENDER 
354 H.E.R.O. 
355 PITFA LL Il 
360 SNOOPY 
361 STARGATE 
362 GALAXIAN 
363 GHOST MANOR + SPIKE 
365 DODGE EM 
366 ROBIN DES BOIS 
367 SKEET SHOT (ball trop} 
36B RACQUET BALL (squash) 
370 $PACE CA VERN 
371 POOYAN 
372 FOOTBALL 
373 CRIST Al CASTLE 
374 MILLIPEDE 
375 BASKET 

690 F 

149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
169 F 
169 F 
169 f 
169 F 

SEGA 
400 CONSOLE SEGA MASTER 990 F 

ovec HANG ONE 
401 PISTOLET PHASER 450 F 

ovec cartouche 3 ;eux 
402 CHOPUFTER 219 F 
403 BLACK BELT 219 F 
404 THE NINJA 219 F 
405 WORLD GRAND PRIX 2 19 F 
406 MY HERO 169 F 
407 GHOST HOUSE 169 F 
408 TRANSBOT 169 F 
409 F 16 FIGHTER 169 F 
410 ALEX KIDD 219 F 
411 ACTION FIGHTER 219 F 
412 PRO WRESTL/NG 219 F 
413 QUARTET 219F 
414 ASTRO WARRIOR 219 F 
415 WONDER BOY 219 F 
416 SPACE HARRIER 269 F 
417 SHOOTING GALLERY 219 F 

(Phoser) 
418 TEDDYBOY 169F 
4 19 SUPER TENNIS 169 F 
420 WORLD SOCCER 219 F 
421 ZILLION 219 F 
422 ENDURO RACER 219 F 
423 OUT RUN 269 F 
425 ROCKY 269 F 
426 FANTASY ZONE 219 F 
427 SECRETCOMMAND 219F 
428 GANGSTER TOWN 

(phaser) 21 9 F 
429 MISSILE 3D 219 F 
430 LUNETTE 3D 530 F 

NINTENDO 
500 CONSOLE+ 2JOYSTICKS1190 F 

(avec super MARIO BROSS} 
501 ROBOT 390 F 
502 ZAPPER (pistolet} 249 F 

CARTOUCHES DE JEUX 

503 STACK UP (robot) 249 F 
504 HOGAN'S HALLEY (zapper} 249 F 
505 WILD GUN MAN (zapper} 249 F 
506 EX/TE BIKE 249 F 
507 MATCH RIDER 249 F 
508 WRECKING CREW 249 F 
509 GOLF 249 F 
510 FOOTBALL 249 F 
511 SLALOM 249 F 
512. TENNIS 249 F 
51 3 VOLLEY BALL 249 F 
51 4 BALLON FIGHT 249 F 
515 CW CLU LAND 249 F 
516 ICE CLIMBER 249 F 
517 PINBALL 249 F 
518 KUNGFU 249F 
519 URBAN CHAMPION 249 F 
520 DONKEY KONG 249 F 
521 DONKEY KONG 3 249 F 
522 POPEYE 249 F 

LE MAGASIN E5T OUVERT DU WNDI AU SAMEDI DE 9 H30 A 19H3.0 SANS INTERRUPTION, METRO ST PLACIDE OU SEVRES BABYLONE 

r - - - - - - - - - - - - BON DE COMMANDE __ _ _________ , 
ô re tourner oprè5 f'ovoir rempli 6 : 

1 2010 ELECTRON/CS · 71, RUE DU CHERCHE-MIDI · 75006 PARIS 1 

1 Indiquez le n° de voire choix ci-dessous ainsi que les· prix NOM ............................................................. .. ............... 1 

1 correspondants PRENOM ..... ................ .. ... : ........ ..... ......... .................. .. .. 
1 No ............................... F No ..... ! .. . ....... ... ... . . .... .. . F ADRESSE .. .. .. .. .. ... .. ....... .. ......... .. ... .. ........ ........ .. ....... .. ...... :::!! 

1 
N° ................ ..... .......... F N° .... .. ......................... F ~ 
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1 N° ......................... .. .... F Fra is de port ............ 20 F CODE POST AL .......................................... ...................... 1 
1 N° ..................... ........... F machine + SO F VILLE ......................................................... .. .................. .. 
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Le createur du mois: 
Jean Chagny 

- Jean Chagny, vous 
avez écrit de nombreux 
listings de qualité (jeux, 
utilitaires, générateurs 
de programmes ... ) pour 
Tilt, pourquoi 
avoir abandonné la 
voie de l'édition? 

les logiciels édités par Minipuce étaient 
avant tout des éducatifs destinés au micro­
ordinateur familial EXL 1 OO En ce qui concerne 
les jeux, je préfère qu'ils soient développés sous 
forme de listings dans • Sésame •. Par exemple 
• Frikkimo », •Corbeau et Renard•, •loto 
sportif». Je ne crains pas le piratage 
puisqu'une fois publiés, les jeux tombent 
pratiquement dans le domaine public. 
Je trouve cela très bien et je suis ravi d'en faire 
profiter le plus grand nombre. 
- Vous avez très vite abandonné l'EXL 
1 OO pour le PC. Est-ce par opportunisme? 
- J'ai toujours pratiqué l'/BM PC, mais de 
manière professionnelle dans la fonction 
publique où je travaille. Je n'en ai pas pour 
autant abandonné l'EXL 100 qui, par sa 
configuration sonore et vocale, m'a beaucoup 
amusé. Il se trouve que les faibles moyens qui 
m'ont été donnés pour développer sur cette 
machine et que sa vocation future qui la destine 
aux télécommunications ne sont 
plus de mon ressort. 
- Parlons du PC. Dans nos numéros 
spéciaux, vous signez c Jean N'Chyga • et 
vous n'utilisez que rarement la moyenne et 
haute résolution. Pourquoi? 
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TILT .JOURt~AL 

J'utilise un pseudonyme afin d'éviter les 
rapprochements. Mes collègues de la fonction 
publique ne comprennent pas toujours que la 
micro-informatique peut être ludique. 
Il est toutefois aussi difficile de programmer 
un jeu qu'un programme professionnel! 
En ce qui concerne l'utilisation limitée de la 
résolution graphique sur /BM PC, au travers des 
listings parus dans Tilt et ses numéros spéciaux, 
c'est pour permettre une adaptation plus simple 
sur tous les compatibles et aussi sur d'autres 
machines. 
- Vous ne faites pas éditer non plus vos 
programmes sur PC? 
- Seulement les logiciels professionnels 
destinés aux PME. Ils sont publiés par la 
Compagnie d'édition de logiciels CIEL et sont 
vendus à raison de trois à quatre cents par mois 
en Europe et Afrique francophone. J'envisage 
l'édition d'un logiciel gérant les rencontres du 
championnat de France de football pour les 
amateurs du fameux loto Sportif, c'est d'ailleurs 
le nom du logiciel. 
- Est-il trop indiscret de vous demander 
votre âge? 
- J'ai trente-cinq ans d'âge absolu mais je n'ai 
que dix ans d'âge informatique. Au début, je 
programmais sur des TRS 80 (4 Ko) et animait 
des stages pour !'Education nationale sur les 
premiers ZX 80. Quelle révolution dans les prix, 
capacités et qualités des matériels en dix ans ! 

• - Pensez-vous qu'il soit difficile pour un 
joueur de passer de l'autre côté de l'écran 
et de se mettre à programmer ? 
- l a formation des jeunes et des moins jeunes 
me passionne autant à l'extérieur qu'au sein de 
l'entreprise. Je suis convaincu que l'informatique 
est accessible à tous lorsqu'elle est accompagnée 
d'une formation efficace et conviviale. J'ai vu 
des c informaticophobes • devenir des c top 
niveau • à la suite d'un stage. les langages, eux 

aussi, sont accessibles et compréhensibles par 
tous. li n'est pas nécessaire de posséder des 
diplômes pour programmer. 
la preuve, je n'en ai aucun ! 
- Merci, et à bientôt dans c Sésame•? 
- J'y compte bien et, dorénavant, en 
moyenne résolution graphique. Bonne année à 
tous les lecteurs ainsi qu'à la rédaction de Tilt. 

Jeux vidéo 
l es premiers jeux vidéos apparus il y a deux 
ans sur le marché américain débutent leur 
carrière européenne en Grande-Bretagne sous la 

bannière Ocean. Non, je ne délire pas il s'agit 
bien de jeux vidéo, autrement dit les jeux qui 
ont pour support les cassettes des 
magnétoscopes. Nous avions remarqué le 
premier du genre au CES de Chicago en 1986, 
le VCR Quaterback. Cette simulation de match 
de football américain couplait un jeu de société 
classique à des séquences c live •. Des versions 
hockey et basket-ball sont depuis sorties des 
ateliers de VCR Enterprises lNC. Ocean débute 
la commercialisation par Winter Olympie 
Gomes, les jeux olympiques divers. 
A quand la France? N. M. 
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LE CLUB 
DES FANS 

DE 
LA MICRO 

111CR011AHIA 
BP 3. 06740 Châteauneuf. Tél. 93.42.57.12 

NOUVEAUTES 
COMMODORE 64 (suite) 
INCROYABLE 1 LAZER TAG 95/l-15F 

ALBUM HEWSON 9S/145F 
+EXOLON+RANARAMA 
+ZYNAPS+URIDIUM PLUS 
l'.\tAGINE ARCADE HITS 95F 
+ARKANOID+GAME OVER 
+LEGD OF KAG E+MAG MAX 
+SLAP FIGHT+YE AR KUNO FU 2 
ALBUM EPYX :-1°2 11S/17SF 
+WTNTER GAMES+Sü PER CYCLE 
+WORLDGAMES+IMPOSS MISIO:>: 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLÉ'l'+LEADER&OARD 
+ll'\FfL TRA TOR+METROCROSS 
+ACE OF ACES llS/19SF 
BEST OF ELITE N°2 95/l·U.' 
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS 
:i.BA 1ïLE SHIPS+BOMBJACK2 
ELITE 6 PACK N°2 
+ACE+LIGHTFORCE 
+INTL KARAîE 
+BATIY+SHOÇKWAY 
GAME SETMATCH 

9511 .. SF 

+ TESNISi!HYPERSPORT 
+PING PONG+fOOT 
+KONAMI GOLF+BASEBALL 
+BOXl!l(G+POOL . 129/179F 
+SIJPER1l!ST DECATHLON 
ALBUMEPYX 
+ SUMMER GAME+ BREAK DANCE 
+ PITSTOP2 9911"5F 
+IMPOSSIBLE MISSION 
ELITF. 'tRn>LE PAC~ 
+GREATGURAYON 
+AIRWOLF2 
+SPACEINC 
IDTPACK2 
.+ 1942t,SOOBY 000 . , 
+ AN11RIAD 99/14$1" 
+COMMANDO 116+ JET SET WILL Y 
+ FIGHTI.l\iGWARRIOR 
IDTPACK 
:1- COMMANuo+: BOMBJAÇK 
+AIR WOLi' 69/l19F 
+FRANCK BRUNO BOXINO 
KONAMIS GREATEST BITS 
+ CiREEN BERET 

.;t PINOPONG 
+ tlYPERSPORTS 
+VE AR KUNù FC 

. ~1451"' 

THEY SOLD A MILLION 3 
+KUNO FU MASTER 
i-ÔHOSîBUSTER 
+RAMBO 
+ AOHTER mm 

95/145F 
89(139F 

LES MAITRES DE L'Ul'\IVERS 95/145F 
MAD BALLS 95/145F 
NEBULUS 95/145F 
PHANTOM CLUB 95/l45F 
PLATOON 89/145F 
PROHIBITION 175f 
PSYCHOSOLDIER 95/145F 
RAST AN 95/145F 
ROLLING THl-NDER 95/1451" 
SAL0~10N'S KEY 95/1-ISF 
SHACKLED 95{145F 
SHOOTTHEM UPCONSTKIT 145/145F 
SIDEARMS 95/145F 
SKATE OR DIE 99/159F 
STREETSPORT BASKET 95/P5F 
STREET SPORT BASEB1\LL 95/145F 
TOUR OE FORCE 95/f45F 
VICTOR Y ROAD 95Jl45F 
WIZARD WARZ 95/145F 
WORLD LEA DE TOüR'\,\ME 95/145F 

HIT PARADE 
ACE OF ACES NF 
ARKA!'\OID 
ARMY MOVES NF 
BARBARIAN NF 
BASIL TH!;.OETECTJVE 
BOBSLEIGH 
BRAVESTAR 
Bl!GGY BOY 
CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN AMERICA 
COMBAT SCHôOL 
DEATH WISH 3 NF 
El'DLlW RACER NE 
FREDDY HARDEST NF 
GAMl?OVER NI' .. 
(;AUNTLETNF 
GREEN BERCT NF 
GRYZOR 
GU:\SHIP1'r 
INDIANA JQNF.S 
JACK nu~ .,llPPER 2 NP 
LA GUERRE DES icïOILES 
MASK 11'\F 
MASK2 
MATCH DAY :? 
OvTRUN 
PIRATEs 
RENEGADF. '.'llF 
ROAD RUNNER 1'F 
RYGi".R . 
SëRABBLÊNF 
STIFFLIP AND c:O /\F 
St;PERCYCL~ 
SUPERSPRINT 
THE LAST NINJA NF 
THUNDERCATS 
TOPGUNNF 
TRANTOR • 
TUER N'EST PAS JOGER 
WORLDC~LF.AO~OARD 

95/145F 
89/l35F 
89/145F 
95/135F 
9511451' 
95/14SF 
95/145F 
95/145F 
95/145F 
95/145F 
89/1451' 
9511451' 
95/145F 
95/145F 
9:;/145F 
95/145F 
89/129F 
95/145F 
14Sll95F 
95/f45F 
95tr45F 
99/J49F 
95fl45F 
95/145F 
95/1451' 
9511451' 
145/1951' 
95/145F 
'l5/!45F 
951145F 
Ul5F 
95/145F 
95Jl45F 
95MSF 
9S/l45F 
95/145F 
89/129F 
95{145F 
95/145F 
95/\1~f 

AN DE GARANTIE 
UR TOUS LES LOGICŒl.S 

SPECIAL ATARI ST 
DES PRIX DEMENTS 

ALUUM EPYX 245F 
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
+WORLD GA :>.1ES+WRESTUNG 

MALElTE JEUX FIL 
+SUPER TENNIS+ SPACE SHUTI'LE2 
+ MAJOR MOTION 275F 

LES EXCLUSIFS 1\0 1 
+ LEAOERBOARD 
+ 1 Al f'At\ 2SOF 
+ XIWIOUS +TOP GUN 

3DGALAX 155F 
ALTERt\A WORLD GAME 175F 
ALTAIR NF 275F 
ARKANOID J\F 125F 
ARCTIC FOX 195F 
AR:v!Y MOYES 175F 
ASTERIX CHEZ RAHAZADE 215F 
AU NOM DE L'HERMINE 195F 
AUTO DüEI, 225F 
BALANCE OF POWER 225F 
BARBARIAN 195F 
BARBARIAN (PALACE) 165F 
BARDES TALE 225F 
BILL PALMER 225F 
BIVOUAC 180F 
BLOODVALLEY 175F 
BLüEBERRY 215F 
BLUE WAR 225F 
BOB MORANE:ESPACE 225F 
BOB \IOR:LES CHEVALIERS 225F 
BOB MORANE: LA JUNGLE 225F 
BOB WINNERNF 185F 
BUBBLE BOBBLE 175F 
BUBOLEGHOST 175F 
BRAVE STAR 175F 
CAIYTAll'\ AMERICA 175F 
Cl IARLIE CHAPLI N 195F 
CHESS MASTER 2000 225F 
COLONIALCONQUEST 275F 
CRAFTON ET XUNK 225F 
CRASH GARET 225F 
CRAZ Y CARS 225F 
DARK CASTLE 260F 
DErEN DER OF THE CROWN 275F 
DEG1\S ELITE 225F 
DEFLECTOR 175F 
DEMONIAC 225F 
DIEUX DF. LA MER 195F 
ECO 195F 
EDEN OLUESNF 155F 
E:>:DURO RACER F 215F 
FER ET FLAMME 285F 
FISSTRIK EEAGLE 195F 
FLIGHT SIMULA TOR 2 NF 345F 
GABRIELLE 225F 
GAUNTLET2 195F 
GAUNTLET 165F 
GOLDENPATH 175F 
GOLD RUNNER 185F 
GD PRIX 500CC 195F 
GIJILD OFTHIEVES l85F 
GUNSlllP 245F 
HURLEMENTS 225F 
HMS COBRA NF 225F 
INDIANA JONES NF 165F 
IMPOSSIBLE MISSION 225F 
lZNOGOUD 245F 
IMPACT 140F 
KARATE KID 2 NF ISSF 
KARATEMASTER NF 145F 
L'AFFAIRE 225F 
L'ANNEAU DEZE:-IGARA 225F 
LA CHOSE DE GOTEMBURG 225F 

L'ANGE DE CRISTAL 225F 
LA GUERRE DES ETOILES 175F 
L'ARCHE CAPTA IN BLOOD 225F 
LA MARQUE JAUNE 225F 
LA MASCOTI'E 195F 
LES CLASSIQUES NI 175F 
LES CLASSIQUES N2 175F 
LES RIPOUX l 75F 
LE MAITRE DES AMES 225F 
LES MAITRES DE L'UNIVERS 195F 
LES 3 MOUSQUET AfRES l 85F 
LEVIATHAN 145F 
L'OEIL DE SET 245F 
LEADER BOARD NF 175F 
LES PASSAGERS VENT 1 265F 
LES PASSAGERS VENT 2 265F 
LIBERATOR NF 129F 
MANHATTAN DEALER 225F 
MANOIR OE MORTEVILLE 175F 
MARBLE MADN ESS 195F 
MASQUE PLUS 195F 
MARCHE A L'OMBRE NF 165F 
MACACAM BUMPER NF 225F 
MACH3 195F 
MEURTRES EN SERIES NF 225F 
MEAN STREAK 225F 
MEWTLO 225F 
MISSION 185F 
MISSION RAFALE 225F 
MOEBIUS 225F 
OUT RUN 195F 
PEUR SUR AMYTIVILLE 225F 
PHANTAISIE3 245F 
PHOENIX NF 225F 
PROHIBITION NF 225F 
RANARAMA 175F 
ROADRUNNER NF 175F 
RENEGADE 195F 
RINGOFZILAN 245F 
ROADW AR 2000 245F 
ROADWAR EUROPA 245F 
ROLLING THUNDER 225F 
S.D.I 275F 
SENTINEL 175F 
SALOMON'$ KEY 175F 
SHACKLED 225F 
SKULLDIGGERY 175F 
SLAP FIGITT NF 175F 
SILENTSERVICENF 225F 
SKY FOX NF l95F 
STARGLIDER NF 165F 
STRllŒ FORCE HARRIER NF 225F 
SUBBA TTLE Simulator 225F 
SUPER HUEY NF 195f 
STAR TRECK 175F 
SUPERSPRINT 145F 
SWOOPER 185F 
TAl'\GLEWOOD 185F 
TERRORPODS 195F 
THE HUNT FOR RED OCTOB 225F 
THEPAWN 225F 
TNT 175F 
TONICTILES l85F 
.TOUR DE FORCE l 75F 
TRACKER 190F 
TRANTOR 175F 
TRAUMA 225F 
TRIVIAL PURSUIT 285F 
TURBOGTNF 195F 
UL TIMA 4 225F 
WIZARDSCROWN 245F 
WIZARDWARZ 195F 
WLZZBALL 195F 
ZOMBI 195F 



SPECTRUM -----. 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET +LEAOERBOARD 
+INFIL TRATOR+METROCROSS 
+ACE OF ACES IISF 
ALBUM HEWSON 95F 
+EXOLON+RANARAMA 
+ZYNAPS+URIDIUM PLUS 
BEST OF ELITE 2 95F 
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLJNS 
+BATTLESHIPS+BOMBJACK2 
HIT PACK l 75F 
+COMMANDOtAIRWOLF 
+BOMBJACK+FRANCK BOXING 
ELITE 6 PACK N°2 
+ACE+LIGHTFORCE+INTL KARA TE 
+SHOCKWAY+BAITY 95F 
GAME SET MATCH 
+TENNIS+HYPERSPORT +BASEBALL 
+PINO PONG+FOOT l29F 
+KONAMI GOLF+YE AR KUNG FU2 
HIT PACK 2+ 1942 
+ SCOOBY 000 + ANTIRIAD 
+COMMAN0086 98F 
+JET SET+ FIGHT WARRIOR 
ELITE TRIPLE PACK 99F 
+GREATGURAYON 
+ AIRWOLF 2 + 3DC 
KONAMlS GRE/\ TEST HlTS 95F 
+GREEN BERET+ YEAR KUNGFU 
+PINGPONG+ HYPERSPORTS 
THEY SOLO A MILLION J 
+KUNG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER 9SF 
+ RAMBO + FJGHTER PILOT 
THEY sOLD A MILLION 2 MF 
+BRUCE LEE+ MATCH DA Y 
+MATCH POINT 
+K'\llQllTLORE 

89F 
89F 
8"9F 
951' 
95F 
89F 
89F 
95F 
89F 
95F 

,i>;;F 
MF 
89fi 
S9F 
89F 
95F 
95F 
9$F 
;9SF 
89.F 
95p 
89f 
95F 
89F 
85F 

l AN DE GARANTIE 
SUR TOUS LES LOGICIELS 

THOMSON 
CID 

ALBUM LORICIEL 145/195F 
+5°AXE+SAPIENS 
+MOT +AIGLE D'OR 
MALETl'E JEUX FIL 245124SF 
+GAME OVER +FOMULE 1 
+ARKANOID +SORCERY 
LES EXCLUSIFS N°1 145fl9SF 
+ ARKANOIDS +MISSION RAFALE 
+NUMERO 10 
ALBUM THOMSON 245/29SF 
+GREEN BERET+ SUPER TENNIS 
+ MONOPOL Y+ RUNWA Y 
LORICIELS HIT 1 155/ISSF 
+ PULSAR 2 +YETI 
+ ELIMJNATOR 
THOMSON HITS J75/22SF 
+ KRACK OUT+ BEACH HEAD 
+THEWAYOFTHETIGER 
l.ORJCIEL HIT 2 1S}/18SF 
+BARRY MAC GUIGAN BOXING 
+ HACKER + SPINDIZZY 

NOUVEAUTES. 

AFFAIRE SYD1\EY 
ARKA.'\IOID 
A VENGER 

AU NOM DEL 'HERMINE 
BEACH HMD 
BIVOUAC 
BLUEB~RY 
BOB:SCIENCE Flt""l10N 
BOB:CHEV ALIERS 
BOB:LA JUNGLE 
BOBWINNER 
BRAINPQ~R 
COBRA' 
DEMONiA 
F 15 STRilŒ EAGLE 
OAMEOVERNF 
GREEN BERET 
GD PRIX 500 CC 
HMSCOJiRA 
IZNOOQ!JP· . 
JUNGLP.H~O 
LA MARQUEJAUNE 
LAMASCOTŒ 
LES CLASSIQUES VOL 3 
LES PASSAOERS VENT 1 
LIÏS PASSAGERS VENT2 
Les cu.S'slQUES 111"1 
LES D)EUX DE LA. MER 
LE DIEUX dt la OL.ISSli 
LES CLASSIQUES 2 
LES RIPOUX 
MAROiE A L'OMBRE 
MEWILO 
MONC>roLY~ 
MISSIOl'-1 
MISSJONF.N 
ox~ 
PROHI81Tl 
QUAO 
ROAillli.L 
SLAPFt<lHT 

SAPIBNS ~ Sl~SER\I ~()() ' 
ScRABBLE ·"t,~ . 
SPACETUNNdl: 
SUf9 TENN$.t0..;. 
11Œ WAY OF~TIGER 
Th'T 
TOPGUN 
TOUT sttUSS tW 
T&IVJA,l. }ltJ~Sùrr. 
VAMPJRS 
VOL SOLO 
YE AR.KUNO RS 2 NF 
ZOMBI 
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Pirates en Merde Chine 
Hong-Kong ou l'autre visage de la micro-informatique. Là-bas les 
ordinateurs sont copiés en série, les logiciels ne sont pas protégés, 

le piratage n'existe pas. Dépaysement garanti. 
Comme tous les après-midi, en cette période de 
mousson, la pluie se déverse violemme!V sur 
Hong-Kong surchauffée. L'atmosphère 
étouffante n'en fraîchit pas pour autant. 
La saison rend tout moite, poisseux. 
L'air est lourd. 
Mais cela ne semble gêner en rien les millîons 
de Chinois qui s'activent en tous sens. 
Businessmen en complet-cravate, coolies 
portefaix sur leurs vélos surchargés, vendeurs de 
dim-sum et de poisson frit ambulants, étudiants 
en chemisette, les rues grouillent de monde, 
sans parler de la circulation ininterrompue où 
dominent les taxis, les camions à plates-formes 
de bois chargés d'épices et de sacs de riz, et les 
double-deck buses. 
Hong-Kong, aux yeux occidentaux non avertis, 
apparru1 comme le paradis des gadgets. Le label 
«made in Hong Kong » symbolise le règne de la 
matière plastique, de l'électronique, et de la 
micro-informatique à bas prix. 
Tout cela existe certes, les téléphones en forme 
de Mickey, les calculatrices transparentes 
et les faux Apple, 
mais il ne faut pas oublier que 
Hong-Kong est surtout la troisième place 
financière mondiale après Londres et New York. 
Cette ville, plaque tournante du trafic 
commercial pour les pays n'ayant pas reconnu 
la Chine communiste, est un mélange étonnant 
de pauvreté et de richesse (c'est ici que l'on 
compte le plus grand nombre de Rolls au mètre 
carré). de modernisme, à la pointe de la 
technologie, et d'une culture ancestrale où le 
travail acharné est une des valeurs les plus 
importantes. 
Le marché de la micro-informatique est au 
carrefour de ces mentalités. 
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Une visite à Golden Center 
Dans cette ville-fourmilière, la grosse 
informatique, les ordinateurs géants, clignotent 
vingt-quatre heures sur vingt-quatre, dans les 
luxueux buildings climatisés des sièges de 
banques, des compagnies d'assurances et 
contrôlent le chargement des milliers 
de porte-containers du port. 
Le temple de la micro se situe plus 
modestement dans un immeuble d'un quartier 
populaire. •Golden Computer Arcade•, plus 
connu sous l'appellation de • Golden Center » 
est ouvert tous les jours jusqu'à 22 heures, les 
étages sont divisés en une multitude de petits 
stands encombrés et envahis en permanence 
par les jeunes Chinois. 
Ce qui étonne le visiteur qui pénètre pour la 
première fois à Golden Center, c'est le nombre 
d'Apple Il qui trônent dans presque toutes les 

Les cartes de circuits Imprimés se oendent 
comme des savonnettes, sur un trottoir. 

boutiques du centre. Or, surprise pour 
!'Occidental qui s'approche, il n'y a pas de 
marque sur les machines et le prix de l'unité 
centrale ne dépasse pas les H.K. $ 1100 
(environ 800 F). 
Pourtant c'est bien un App/e II C, même 
couleur, même encombrement, le modèle est en 
tout point pareil à l'original. Ces copies impunies 
sont un pied de nez à Apple qui s'est toujours 
battu contre l'apparition de clones tout en 
fermant les yeux sur le piratage des logiciels. 
Le second standard a visiblement renoncé à se 
battre contre une pratique tellement ancrée dans 
la mentalité locale. 
Mais ces faux Apple se vendent mal depuis un 
certain temps et malgré baisses de prix et 
promotions répétées, plus personne n'en veut. 
Pourquoi? Parce que l'acheteur potentiel préfère 
maintenant consommer du compatible PC haut 
de gamme. Pour un prix très compétitif 
(la configuration complète d'un PC AT 
revient à 7 000 F), les PC présentent 
l'avantage d'être légaux, donc utilisables 
professionnellement et bénéficient d'un service 
après-vente efficace, et d'une logithèque 
exceptionnellement riche et peu onéreuse. 
Il semblerait même que le PC AT pourrait tenir 
tête à son principal concurrent, le PS, qui · 

Fiche d'identité 
Hong-Kong: île de la baie de Canton, en 
mer de Chine. 
Six millions d'habitants (98 % de Chinois) 
sur 1 000 km2

, la plus forte densité du globe. 
Colonie britannique depuis 1842, doit être 
rendue à la Chine Populaire en 1997. 
On y parle l'anglais et le chinois. 

devrait arriver à Hong-Kong sous peu. Toutes 
les autres marques qui ponctuent l'univers 
familier de la micro occidentale paraissent 
singulièrement absentes des principaux stands. 
Aucun Amstrad, Commodore ou Atari à 
l'horizon. Atari a pourtant eu son heure de 
gloire à Hong-Kong. Pour la première fois un 
constructeur ouvrait des show-room (salle de 
démonstration) pour présenter ses machines et 
permettre à l'acheteur de les tester. Mais l'intérêt 
du public est vite retombé. Les Atari sont trop 
fermés et empêchent tout bidouillage ou 
extension, le nerf de la guerre à Hong-Kong, où 
les cartes et périphériques de tout poil font 
fortune. C'est le règne du kit et donc des 
compatibles PC. Le visiteur se rend au Golden 
Center pour acheter des cartes additionnelles, 
des lecteurs de disques durs, des alimentations 
électriques qui viendront gonfler la machine . . 
Naturellement les Japonais tels MSX, Sega et 
Nintendo occupent une part non négligeable du 
marché sous leur propre marque. Ces derniers 
sont vendus à un tel prix qu'ils ne justifient pas 
la fabrication de clones. 
Du côté des logiciels le système mis en place esl 
encore plus révolutionnaire. Un éditeur français 
n'y retrouverait pas ses moutons et surtout pas 
son argent. 
Les centaines de jeux bradés chaque jour au 
Golden Center coOtent de trois francs cinquante 
à dix francs. La scène qui suit ne pourrait 
s'imaginer nulle part ailleurs. Le joueur entre et 
fait son choix. Le vendeur sort alors l'original du ~ 
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o p HIT PARADE 
(suite) 

"ICRO"ANIA g~~~~ET2 ::;~ 
HMS COBRA NF 299F . ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~rr~~~ INDIANAJONES NF 145F 

!_!! uf Tél 93.42.57.12 :!'~~~~& Lcs l..:ure;, ;;;~ 
BP 3. 06740 Châteaune NOUVEAUTES LES DJEUXDELAMER 195F 

LES RIPOUX 195F 
SUPER PROMOTION 720 DEGRES 145F LE MAITRE DES AMES 1$9F 

4 DISQUETTES VIERGES 99 F ACE 2 145F LA GUERRE DES ETOILES l49F 
AVEC BOITIER PLASTIQUE A.T.F ADVTACTFIGHTER 139P L'OEILDE SETE l89F 

E 1 ALTERN WQRU)GAMES 145F 
INCROY ABL AU NOM DE L'llERMINE 195F MASK2 t45F 

LFS TRESORS DE US GOLD BASKETMASTER 145p MEUTRES EN SERI ES NF 299F 
-K:iAUNTLëf+LEADERBOARD . BLOOD VAl.LEY l-ISF OUT RUN 14:5F 
+INALTRATOR 19SF BLt;E WAR 145F PHMrfOMCLUB 14:5F 
+ACE OF ACES +METROCROSS BOB MORANE: ESPACE 245F PROHIBITION NF 195P 
BEST OF ELITE 2 . 1-ISF BOB MOR·LES CHEVALIERS 245F QUAD l 79P 
+PAPERBOY +GHOST N GOBBLI NS BOB MORANE LA JUNGLE 245F RAMf>ART 1451' 
+BATLE SHIPS+BOMBJACK 2 GATCl-l 2J t4SI' RENEGADENF 145F 
ALBUM IWYX CHARLIE CHAPLIN 14.sF ROAD RUNNER NF 14:5F 
+WINTERGAMES+WORLD GAMES ·CLASH 195F RYGAR 145F 
+SUPER CYCLE IK9 F DEATH OR GLORY 145F SCRABBLE NF 220F 
+IMPOSSIBLE MISSION ENTREPRISE ;4SF SI LENT SERV1CE l\F 139F 
OCEAN ALL ST AR RIT N°2 X t J95F SUPER SKI 195F 
+ARMY MOVES+MUTANTS ARETRAP 145F TIIUNDERCATS 145F 
+HEADOVER HEALS 165 t" GABRIEL '-F 175F TRANTOR l45F 
+COBRA+WIZZBALL+TANK GUNSHIP '.l45F WORLDCL.<\ LEAl)f3RBOARl45F 
IMAGINE:: ARCADE HITS HURLEMENTS l 75F 
+ARKANOID+GAM OYE~+MAG MAX IMPOSSIBLE MISSION2 . l45F 
+LEGl!NDO~· KAGE 16.5 F 1N1tERNATIQNAL KARATE.2 l45F 
+SLAPFIGHT+YEAR KUNG ru 2 LA MASC011'f! r95F 
ALBUM DIGITAL L'.ANGE()ECRISTAL 2Q'iF 
+TOMAHAWK+FIGHTER PJLOî LA MARQUEJA ü NE 2-t~F 
+1TRACF.R+NIGHTGUNNER 165 F LA CllOSE DEGROTEMBüRG 175F 
ALBUM HEWSON L"ANNE-\ U DEZENGARA 189F 
+EXOLON+ZYNAPS 1.asr LAZER TAG 145F 
+RANARAMAt-URJOLUM PLUS LES MAITRI'$ DE L"UNIVERS 145F 
ALBUM LORJCIRL M.'1CH 3 l 79F 
+5° AXE+SAPll.!NS 1-ISf" MAD'DAl.,LS 145F 
+MGT+AIGLED"OR: MATCHDM' t 145F 
ALBUM UlllSOFT ' MEWILO I95F 
+ZOMBl+INERTIE+ASPHALT 21 51" NAVY M0Vt:.S 145P 
+MANHATfAN LIGHT+MGE CAILL OXPHAR '.?OSF 
CARR•: D'AS PEPE BEQUILLE 195F 
+STARTING BLOCK+DAKAR PEUR SUR AMYTIVILLE 169F 
+00RBAF+JA~1ES DE8UG3 19SF PIRATES l-15F 
MALETIE JEUX FIL PHARAON 179F 
+EXPRESS RAIDER+Sl.fPER SOCCER PLATOON 145F 
+TAI PAN+XEVIOlJS 245 F PROFESSIOI\ DGTECnVE . 229F 
El.ITK 6 PACK N°2 PSHYCHOSOl.DIER .. -145F 
+BA'ITY+ACHINTL KARATE QUlN i245F 
+UOHTFORCE+ACE+RIDER 1-15 F RASTAN l45F 
Rn' PACK 2 ROLLING TIHJ~OER 145F 
+scooBY DOO+AGHTING WARRIOR RX '.L')() 179F 
+AN'llRIAD+COMMAl\0086 SAl'>TA FE 175F 
+.IETSETWILLY+l942 145 F SEPTEMllER 145F 
GAME SET MATCH SHACKLEO 1451' 
+TBNNIS+HYPERSPORT SIDE ARMS 145F 
~PONG+FOOT . SKAAI. l95F 

&Ml OQLF/BASG.aAt..L STREE,TSPORT BASl\'. fff l45F 
NG+POOL+.,; 179•' $TRYl'f:'. 2 . 17SF 
TESTbBCATHLON TIŒLASTNll\JANF 145F 

TRIPLE PACK l -15f' TOUR DE FORCE 145F 
~TGliRAYON +AIR WOLl'+lDC V1 175F 
~STARIDTS l4SF' VICTORYROAD 145F 
':l!ftlPGUN +SHORT CIRCUIT WIZARD WARZ 145F 
10id.VAN+KNIGIITRIDER WARLOCK 145F 
~~ HAWK+MIAi'11 VICE WORLD LEADB TOURN 145F 

E D GOLD IDTS N•2 J4SF H'T PARADE 
KTJiRP + THE<JbONfüS · '! . 
ER +DE-~eRT~xl A.$TERIX CllEZRAHAZApf: NSF 

'1'1(0NAMl'S GOLF BARBAR1AN NF 1'35F 
J'ACK f11. N".2 1$'.IP BASIL Tl Ill DETECTIVE 145F 

EEATESCAPE +REVOLUTION B. IVOUAC :"<r 195F 
:AULDRON 2 + SORŒRY BLUEBERRY 195F 

PACK t Nf" BOB WIN!'ER NF 169F 
,.-OMMANOO+FRA'.';CK BOXll\G BOBSLEIGH 145F 
'*BOMBJACK +AIR WOLF 1-15f' BUBBLE BOBBLE J45F 
~NAMIS GREATEST HJTS Bl{GGY BOY 145F 
~El:!NBERET+PINGPoNG 14$•' ~RAVESTAR • 145F 
+.iVPERSPORîS+~EftXRKUNO FU· ' y~PTAIN AJ'>'ERICA 14~F 
MY SOLD A MIL.f:JON N°.~ . · ~:ALIFORNIA ùAMES lASF 

+K\JNG FU Mi\STER . ~r:,~~rn~ll~~-J :i~~ 
+<lHOSTBllSTER +RAM BO CRAZY CARS 159F 
+FIGHTER PILOT 145F Ff,R ET FLAMME-JI. F 2491' 

ACRÔJETNF 
BIG BAND NF 
BIJWIE 
DÉA11i WfSH J NF 
ENDIJRO RACER Nf 
Fl5STRIKEEAGLE 
FLASH NF 
FORTERESSE 
FREDDY HARDEST 

·GRAND PRIX 500 CC NF 
GALACT!CGAME 
01.tApe.J:.CMA!. 
INVll~i\'ITON NF 
IRONHORSE 
JACKAL 
JACK TH.E NIPPER 2 
LE PASSAGER du TcmpsNF 
Us Passager.> du vent 1 
Les P'.c,-s:igers du V cm 2 
MANHATIAN LIOHî 
MARCHeA !.'OMBRE 
MASKJ 
MASQUE PLUS 
MISSION 
MO~OfiOLY SF 
NECROMANCIEN 
SLAP FIGHT NF 
SCO"IT WJNDER NF 
SOLOMON'S KEY 
SCALEXTRIC NF 
SPY VS-SPY 3 
S'flFA:;JJ"AND ÇO NF 
STRYFENF 

~~~~~~~T . 
TAIPANN'f 
TOBROUCKNF 
TRNIAL PURSUIT NF 

' TUERN'ESTPAS JOllER 
1l1RLOGH LE RODEUR 
ZOMBI NF 

,__.____,.,P.( 1 St Z 
ALBUM EPYX 
+WINTER GAMES 
+PITsToP2 
+SUMMER GAMES 
CARRE.D'AS 

r45F 
195F 

J75f 
l45F 
145F 
149F 
1951' 
J95F 
145F 
IÔ9F 
l4~F 
l45F 
f95F 
149F 
J4.5P 
145F 
J95F 
'.l95F 
285F 
189F 
195F 
145f ... 
1 ~91" " 
179.F 
245F 
145F 
145F 
lliF 
145F 
245F 
149F 
n:w 
!95F 
145.f 
145F 
145F 
l(l9F 

27SF 
+DAKAR 4X4+ROBINS0N 
+STARTING BLOCK+BIG BEN 
MALETrE J EUX f1L 27SF 
+ll'Wll.,1"RAîOR +ECHF.CS ;m 
t NÛMEkO )(l . · " 
PC fll'l;S'. 2UiF 
i-TOPGllN+STRIPPOKF.R 
+ CREAT EscAPE 
+llfE DAMBUSTERS 

PC 1 51 2 (suite) 
ACE Of ACES 195F 
ARKANOID NF 195F 

. ARMONQUE LE. VIKING 225F 
ARTICFOX 185F 
ASTERIX CHEZ RA HA7.ADE 215F 
AU l\OM DE L'HERMINE 195F 
BALANCE OF POWER 195F 
BARDS TALE 225F 
BIVOUAC 225F 
BLUEBERRY 215F 
BOii MORANE:SCIENCI~ 215F 
ROB MOR:LESCHEVALIERS 215F 
BOB MORANE LA JUNGLE 2 l 5F 
BOR WJNNER NF 2 l 5F 
BRUCE LEE NF 175F 
CALI FORNIAGAM ES 195F 
CAPTAIN BLOOD 275F 
CHESS M/\STER 2000 225F 
CHUCK YEAGER FLIGHT SIM 245F 
CRASH GARET 275F 
CRAZY CARS 245F 
DARK CASTI.E 269F 
DEFENDER OF THE CROWN 245F 
DESTROYER 215F 
ECHECS 30 NF l 75F 
ELITE füP 
Fl 5STRIKEEAGLE!'<F 18SP 
FER ET FLA~ME 225F 
l' LIGHî SIMULA TOR 2 45ùr 
GABRIELLE 225F 
GATO 275F 
GAUNTLET J'\F 175F 
GRAND PR IX 500CC l\F 175F 
GRY7.0R 185F 
GUNSHLP 325F 
HMS COBRA NF 275F 
llURLEMENTS 2151" 
INFll:rRATOR NF ~75F 
IZNOGOl.ID 275F 
L'AFFAIRE' 215F 
L'ANNEAU DEZEl\GARA 215F 
1.A CHOSE DEGROTEMB URG 215F 
LA MASCOTTE 185F 
l<\ST MISSION lliF 
LEMAITIŒDESAMES 215F 
LES DIEUX DE LA MER 2:!5F 
LES RIPOUX 175F 
t.cs PAS1>AGBRSJuven1 1 27Sf' 

. 1;,e~ PAS$AGE.p.S çtu venl 2 275r-
LES COIFFRES ET LF.:n'RF.S 2551" 
l.ËS CLASSIQUBS N 1 1751; 
LES CLASSIQUES N2 175F 
LIVINGSTONE 225F 
MACILI 215!-
\.\ARBl.E ~1ADNESS 185F 
MARCHEAL"OMBRE 225F 
MASQUE PLUS 225F 
MECH BRIGADE . 295F .. t 
M6WIL0 22~F 
MIWRTRES El\I SËRIE Nfl :!7$1' 
MISSION . 175F 
MISSION RAFALI~ :?2SF 
PEUR SUR AMY.Tl VILLE 225F 
PIRATES 22SF 
PROlllBmON i\F 225F 
Ql:-1 275F 
ROADW AR 2000 245F 
SABOTF..liR 2 l45F 
SAPIENS 2.20F 
SCRABBLE NF 225F 
SCRAM N~ 2:!SF . 
SHARDOFSPRING 2-151' • 
S.D.I 275F 
SILESTSERVJCENF 225F 
SIN BAD 245F 
SOLO FUGHTNF 195F 
ST ARFLIOHT 22SF . 
SUBBATll.B SJmuJaior 225F 
STREET SPORT BA1)KE'r 1851' 
SUPER 'TENNl:i NF 195r 
SUMMERdAMFSl 175f 
TAI PAN NF 145F 
THE HUNT FOR RED OC'TOB 225F 
TI-ŒPAWN 185F 
TOMAHAWK 195F 
TOP SECRET NF 195F 
TRIVIAL PURSUIT 275F 
UL TIMA 4 225F 

· WJN'I'eR G MES l\F · J95f' 
Wl2'iJ'IWS CR'OWN 245F 
WIZBALL . 185F 
WORl.DGAMESNI' J95f' 
WORLDTOURÔÔLP 185F 
ZOMBI 215F 
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tiroir , le place dans la machine en compagnie 
d'une disquette vierge et demande deux minutes 
d'attente 
Une fois l'opération faite il ne reste plus qu'à 
recopier le nom du logiciel sur la disquette 
Le même principe s'applique aux cartouches. 
L'opération se déroule au grand jour, en toute 
légalité. Pour le prix d'un ticket de métro 
r.arisien l'acheteur repart avec son jeu en poche. 
Étonnant non? Évidemment il manque la belle 
jaquette couleur ou la description détaillée du 
programme mais là où l'arcade est reine, point 
n'est besoin de dix pages d'explication. 
Tout ceci n'est possible que parce qu'à 
Hong-Kong les créateurs de logiciels ne sont 
pas intéressés aux ventes mais 
rémunérés au forfait une fois pour toute. 
Ils cèdent tous leurs droits en vendant leur idée. 
La notion de piratage n'existe même pas et les 
machines de copies tournent à plein rendement. 
Tout cela serait parfait dans le meilleur des 
mondes si le revendeur n'avait étendu la 
pratique aux logi~iels occidentaux. 
En quelques semaines le dernier hit anglais 
est disponible au Golden Center. 
Les créateurs n'ont alors aucun recours sur les 
ventes .de leur travail dans cette partie du 
monde. 
Autant dire que nous étions tout à fait 
mal vus là-bas et que nos appareils photos n'ont 
pas provoqué l'enthousiasme général. Espions 
venus de l'Ouest nous avons été refoulés à 
plusieurs reprises. 
Les jeux jouissent d'un autre moyen de diffusion 
hors des circuits classiques et des magasins. 
Dans un pays où le téléphone est gratuit, les 
échanges par modem vont bon train et l'on 
imagine sans mal les réseaux de joueurs qui se 
sont tissés à travers la ville. 

Des micros à la carte 
Si Hong-Kong a pu s'implanter fortement sur le 
marché de la micro c'est grâce à sa main­
d'œuvre qualifiée et peu chère, prête à se 
recycler aussi souvent que ses industries. Les 
composants électroniques sont fabriqués à Hong 
Kong même, ou importés de Taïwan ou du 
Japon pour être assemblés sur place. Bien 
souvent c'est l'utilisateur lui-même qui compose 
son micro à l'aide des cartes achetées dans le 
commerce. Suivant ses priorités, il réalise ainsi 
un micro personnalisé à des prix imbattables. 
Certain constructeurs n'hésitent pas, pour le prix 
du disque dur et de l'alimentation électrique, à 
fournir tout le reste en prime, jusqu'au clavier et 
à lécran couleur. En effet, le problème principal 
de Hong-Kong est le manque de place, les 
stocks coûtent très cher, il faut donc savoir 
vendre très vite au rythme de la production. 
La surenchère se développe très rapidement et, 
commerce oblige, tout le monde doit s'aligner 
sur cette politique. Il en est de même pour la 
maintenance. Le plus souvent, les revendeurs 
échangent les machines défectueuses contre du 
neuf. Le rebut est alors désossé et remis dans le 
circuit commercial sous forme de pièces 
détachées. 
On a vu des petites entreprises 
chinoises racheter des stocks d'ordinateurs 
uniquement pour les pièces. Cet exemple illustre 
bien la mentalité chinoise qui sait parfaitement 
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déceler les nouveaux marchés et tirer partie des 
situations pour faire du commerce. Dans ce 
brassage accéléré des machine et de logiciels un 
seul problème subsiste : la langue. Dans une 
ville essentiellement chinoise seul l'anglais est de 
mise en micro-informatique pour des 
commodités d'utilisation et surtout la 
compatibilité avec le matériel. Il n'existe que très 
peu de systèmes en langue chinoise et la plupart 
restent très laborieux. Le chinois traditionnel, 
le mandarin, s'écrit à l'aide de signes qui 
expriment l'idée et non le son. Les dictionnaires 
renferment quelques trente-cinq mille mots. · 
li faudrait donc un clavier de plusieurs milliers 
de touches pour taper un texte en chinois 
traditionnel. Dans les années soixante une 
écriture du chinois en caractère romains a été 
mise au point, le Pinyin. 
International Geosystem a sorti récemment le 
logiciel non-Ma (le cheval du jour} pour IBM 
PC ou compatibles. non-Ma permet d'obtenir à 
l'écran ou sut imprimante la transcription en 
idéogrammes du chinois Pinyin tapé sur un 
clavier romain. Mais ce logiciel extrêmement 
coûteux est surtout utilisé par les organismes 
officiels. L'anglais reste la seule langue de 
l'informatique à Hong Kong. On retrouve cette 
suprématie dans la presse. 
La plupart des magâzines de micro-informatique 
disponibles en kiosque sont importés 
d'Angleterre ou des États-Unis. 
Il existe cependant quelques éditiôns locales de 
journaux professionnels comme 
« Computerworld •, la seule parution 
hebdomadaire en Asie ou bien « Asian 
Computer•, un mensuel. fondé en 1977 qui est 
le plus vendu dans cette région du monde. 
Parmi les quelques mensuels de micro· 
informatique rédigés en chinois citons «Persona! 
Computer » ou c Modem Electronic • dédiés au 
hardware et envahis de publicité pour des pièces 
détachées. Il n'y a pas de place à Hong-Kong 
pour un journal de jeux comme Tiit. En effet, 
pourquoî acheter une revue à vingt francs 
quand, pour le même prix, le joueur repart avec 
quatre jeux en poche ? En revanche U se vend 
partout de très nombreux livres de programmes 
de jeux, classés par genres. 

La force d'adaptation 
De toutes les transformations pouvant affecter le 
marché de la micro-informatique dans le monde 
occidental, apparition d'une nouvelle machine, 
prédominance d'un format de disquette, 
hégémonie d'une marque, aucune ne devrait 
influer sérieusement sur cette industrie 
à Hong-Kong. 
En effet, l'adaptation ultra-rapide étant la 
qualité principale des petites entreprises 
chinoises, elles trouveront toujours un débouché 
à leur savoir-faire et recycleront leur main­
d'œuvre pour produire les machine.sen vogue 
sur le marché. Leur force n'étant pas basée sur 
la recherche, ni ·sur les idées nouvelles, mais sur 
la rapidité et le moindre coOt de production, 
donc de vente, l'avenir de la micro-informatique 
à Hong-Kong parai1 avoir encore de belles 
années devant lui. 

De nos envoyés spéciaux 
Catherine Van Cauwenberghe 

et Jean-Michel Rossi 



LES ALBUMSI 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUN'fLET+LEADERBOAR D 
+INFILTRATOR +METROCROSS 
+ACEOFACES 119 F 
BEST OF ELITE 2 95 F 
+PAPERBOY +GHOST N GOBLINS 
+BA TILE SHIPS+BOMBJACK2 
ALBUM EPYX 
+WINTER GAMES+WORLD GA MES 
+SUPER CYCLE 119 f 
+IMPOSSIBLE MISSION 
OCEAN ALL STAR HJT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEADOVER HEALS 119 F 
+COBRA+WIZZBALL+ TANK 
IMAGINE ARCADE HITS 
+ARKANOlD-tGAM OVER+MAG MAX 
+LEGENDOFKAGE 119 F 
+SLAPFIGHT+YE AR KUNG f'U2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT 
+TIRACER+NIGHTGUNNER 119 F 
MALETl'E JEUX FIL 
+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCc:ER 
+TAI PAN+XEVIOUS 195 F 
LORICIEL HIT 4 
+BILL Y LA BANLIEUE 
+MARACA IBO+MGT 149 F 
ELITE 6 PACK N°2 
+Bt\ ITY +ACE+INTL. KA RA TE 
+LIGHTFORCE+ACE+RIDER 95 F 
ERE RITS N°2 145F 
+CRAFTO"!\ XUNK+ROBBOT 
+EDEN BLUES+SAI COMBAT 
GAME SIIT MATCH 
+ TENNlS+HYPERSPORT +BASEBALL 
+PING PONG+FOOT l 29F 
+KONAMI GOLF+BOXING+POOL 
+SUPERTEST DF.CATHLOX 
ERE HITS JI("! 
+MACADAM Bl:MPER 
+ MISSIOX 2 + PACIFIC 145F 
OCEAN ALL STAR HITS 
+TOP GIN + SHORT Cl RCUIT 
+GALVAN+Kl\IGHTRIDER 9Sf' 
+STREETHAWK +MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HlTS N"l 
+ BREAKTHRU + TltE GOO:-.IES 
+ A VENGER + DESERT FOX 95F 
+ KOKOMl'S GOLF 
PACK FIL N°2 139F 
+THt;! GREAT ESCAPE+ REVOLUTION 
+ CAULD~ON2 + SORŒRY 
ELITE TJUPLE PACK 
+GREA1'G\JRAYON +3DC 
+AIRWOLl'2 991'' 
LES EXCLUSJ~ N~I 
-tl.EADF.RHOARD +TAI P/\N 
+XEVfOUS+TOPGUN · 99f' 
LES LAUREATS NI' 
+Sll.ENT SF.RVICE+GRREN BER&, 
+CAULDRO~ 2 9.SF 
HITPACK 2 
+,SCOOBY ï)()()+FIGlfflNG WARRIOR 
+ANTIRIAD +COMMANt)O 86 
+JBJ'SETWILLY+l942 951' 
Brf.PACKl 
~ACK 8SF 
8WOLF+COMM1\:-.DO 
~NCK BRl l\O BOXING 
1,C.ONAMJS GREATliST HITS 
~EN BERET +1'11'\G PON~ 9SF 
fiÏfJ>ERSPORTS + YE AR Kv:-.G FU 

1 AN DE GARANTIE 
SUR TOUS 

· LES LOGICIELS 
AM ST RAD-« 
CASSETTES~ 

LES ALBUMS 
(suite) 

ALBUM HEWSON 
+EXOLON+ZYNAPS 95F 
+RANARAlflA+URIDIUM PLUS 
ALBUM UBISOIT 
+ZOMBl+INERTIE+ASPHALT 175F 
+MANHA1TA1' LIGHT+MGECAILL 
ALBUM LORICIEL 
+5° AXE+SAPIEKS 
+MGT +AIGLE D'OR 95 f 
THEY SOLO A MILLION :'\03 
+K UNO FU MASTER 
+GHOSTBUSTER + RAMBO 
+FIGHTER PILOT 95F 

NOUVEAUTES 
720 DEGREES 95F 
ACE2 95F 
A.1'.P ADV TACT FIGHTER 89F 
AL TERr-t WORLD GAMES. 95F 
BASKET MASTER . 89F 
BLOOD V ALLËY . 95F 
~OB MORANE:FICTION 245F 
noa M LEs CHEVALIERS :i45P 
BOB MORANE~l,A JUNGLE'. 245F 
CATCH 2:1 Al9F 
CHARLIE CHAPLIN 95F 
CRASH GARE'î 195F 
DEA TH OR GLORY 99F 
ë.X.1.T 145F 
ENTREPRISE 89F 
FIRE TRAP 95F 
G~BRIEL 139F 
GUNSlllP 195F 
HURLEMENTS 135F 
lMPOSSlBU: MISSION 2 95f 
lf\TERNATl0NALKARATE2 95F 
IRON HORSE 99F 
JACKAL 99F 
LA CHOSE DEGROTEMBL'RG 135F 
LA MARQUE JAUNE 249F 
L'ANGE DE CRISTAL 145F 
L'ANNEAU DE ZENGARA l45F 
LAZER TAG 95F 
LES MAITRES DEL 'UNl:VERS 95F 
MACHJ 129f 
MAD BALLS 89F 
NAVYMO~S ~9F 
l'P.J>F. $EQUILLE J45P 
PEUR SUR AMYTtVIU,E;· t~9F'i 
PliA.RA.bN l,2!)F 
rtR A'l'J:;S 951' 
PLATOON 89F 
PSYCHÔSOLblER . 89f 
ROLLINGT~U~DER 9~ 
SANTA FE IJ9F 
SEPTEMBER 95F 
SHACKLED 9SF 
SKAAL t45F 
SIDE ARMS 9SF 
STREP.TSPORT BASKETBAL ~F 
STRYFE2 IW 
THELASTNINIANF 9sF 
TOURDEFOR(l: 9SF 
VICTOR Y ROAD 89F 
WARl.OCK 956 
WIZARDWARZ 9SF 
WORLD LEA 'ff)CRNAMENT 95P 

BP 3. 06740 Châteauneuf -Tél. 93.42.57.12 

BARBARIAN NF 
BASIL LE DETECTIVE 
BIVOUAC 
BUBBLE BOBBLE 
BUGGY BOY 
BOBWINNER 
BOBSLEIGH 
BRAVESTAR 
CAPTAIN AMl'.RICA 
CALIFORNIA GAMES 
CAULDRON2 
COMBAT SCHOOL 
COBRA(LORICIEL) 
CRAZYCARS 
Fl5 STRIKE EAGLE 
GAUNfLËT2 
GRYZOR 
HSMCOBRANF 
INDIANA JONES NF 
IZNOGOUD 
LA GUERRE DES ETOILES 
LES DIEUX DE LA MER 
l.F.S RIPOUX 
L'OEIL DE SETE 
MASK 1 
\1ASK1 
MATCHDAY2 
MEUTRES EN SERIES NF 
OUT RUN 
PHANTOM CLUB 
PROHIBmON NF 
QUAD 
RASTAN 
RAMPART 
RENEGADENF 
ROADRUNNER NF 
RYGAR 
SILENT SERVICE 
SCltA:8BLE FR NF 
SUPf;iRSKI 

. TlruNDE~CATS 
' TRANTOR 
WôRLDCµvi~BOARD 

ACROJIITNf 
AFFAIRE SYDNEY NP 
BIRDIB 

DEATHWISH3 89F 
ENDURO RACER NF 95F 
FLASH NF 95F 
FORTERESSE 135F 
FREDDY l:tARDEST 89F 
GALACTICGAME 95F 
GRANDPRIXSOOCCNF' 139F 
GUADALCANAL 95F 
JACK THE NIPPER 2 89F 
l{ILLED UNllL D,EÀD NF' 95F 
LAST MISSION NF 95F. 
LE.S PASSAGERS DU VENTÎ 285P 
MARCHS<A .li OMBRE NF 14~F 
M'ENFIN NF . 95F 
MISSION l 29F , 
100.J BCNF l20F 
MONOPOLYNF J75F 
NECROMANCIEN 145F 
NEMESIS NF 89F 
NEMESIS THE WARLOCKNF 95F 
RELIEF ACTlôN NF 95F 
RX220 145F 
SCALEXTRJC NF 9:W 
SLAP RJGHT NF ll9F 
SALOMON'S KEY 89F 
SPY VS SPY 3 9IJF 
STIFFUP A!'U>CO :O.'f 95F 
SUPERSPRINT . ~ 

S(JJlVIVOR f!lli 
TOBROOCK NF t• 
TRIVIAL PURSvrr'tw ~ 
1UE.R N'ESTPASJOUl!R ,'ftH 

~HLE~ -

Promotions sur manettes 

Manette Speed King 
Terminator (grenade) 
Manette Pro 5000 
Elite autofire 
Cheetah 125 + 
Cheetah mach 1 + 
Cordon pour branchement 
2 manettes (Amstrad) 

14S f 
14S f 
14S f 
14S f 
90 f 

135 F 
1S F 

SUPER! LA MANETTE US GOLD 
Micromania offre en avant pre­
mière des conditions exception­
nelles sur la première manette 
conçue par US GOLD, une 
arme redoutable qui va vous aider 
à pulvériser vos scores. 

• Poignk de wppon 1ypt pis<okl 
• Gachm< "firt" imigré< à la poign<t 
• Comacu ultra smsiblc:s assurls ~r dc:s 

micro ronntetturs 
• M«amqu< m «itt ~ robwie 
• Obi< ultr.a long pour plus dt mobilité 
• 1 an dt garanti< IOltt "'I 1;;;;;2=-=s=-=F=>I 
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NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 

SignatUre 

r:=l l 1 1, l 1 

~ Dare d'expiracion -/-

1 1 1 1 1 1 

Règk'!11mr : je joins 0 11n chcq111: hw1cairc 0 CCP U mandt11·lrurc D 1r prêfcrc payer ou faacur à TictpritJn (<n ojouuvu /6 F /"'"' / raiJ tk r<mbot<n <m<'TII) N° de Membre feculrarii ._! __._! _._! __.,___.___._! • 
ENTOUREZ VOTREOROINATEUR DE EUX : ATAR1800. AMSTRA Di6i . AMSTRAD61Z8 . SEOA .NINTENOO. ATARI 2600 . T07/70 . T08. M05. M06. MSX. CM. PC 1512. ATAIU.ST 



1 

Logiciels utiliaires 
' Deluxe Paint Il 990F 

Deluxe Paint 890 F 
Deluxe Vidéo C.S. 890F 
Deluxe Music 850F 
Aegislmage .590F 
Aegis Animator 1290F 
AegisDraw + 1690F 
Music studio 390F 
Instant Music 290F 
LatticeC 1150F 
MCCPascal 890F 
Macro-Assembleur 790F 
LISP 1250F 
Maxi-Plan 1450F 
VIP 1890F 
Superbase 990F 
Textcraft N.C. 

c 
Scribble (T.Texte) 760 F 

, Analyse (Tableur) 490F 
Mi Amiga File 490F' 

Commodore 

v C 64 Nouveau modèle 
1

11 
+ leel CISllltl 
+ Montteur c1ul11r 
+ 1 ~mite de 1•'3 450 F 
+ 6 JBUX 
Cr6'rt : c1aJ111t 350 F 

Cl + 12 a n ualttil 290,76 F 

{) 
1 0 C 64 Nouveau modèle 
'Il + lect. canette 

+ l m1nette 
1690F + 6 jtUI 

Cl'Hh : çaapta1I 190 F 
0 + 12 •111uli!61 150 F 

{) 
C 64 Nouveau modèle 0 

+ 1 lect. füll 154'2 990 F 
+ 1 cadeau 

0 Cliftt: c•••bnl 5go F 
+ 12 •1111111111 226.80 F 

Périphériques 
Side car (émul IBM) 7 590 F 
Amigatel (6mul. MintteQ 890 F 
6em Lack 4 590 F 
Lecteur disk 3.l/2p 1mo 2 250 F 
Imprimante couleur 2 990 F 
Okimate 20 
Olgltallseur d'images 2 990 F 
Digitaliseur Futur Sound 2 250 F 
Extension mémoire 512 K 1 095 F 
Tablette graphi'8e N.C. 

JEUX 
Allen strike 175 F 
Artlc Fox 290F 
Balance of Pawer 390F 
BDrrawed TI•e 255F 
Cb1lleB1er 11.C. 
Clleu·llller 2000 350F 
Cruncher Factary 11.C. 
Dari castle 250 F 
Oelend1r 11 the crown 350F 
Fu.ry Tale Amnture 350F 
&aldrunner 235 F 
K111,1gruppe N.C. 
Km16 King N.C. 
Knlght Ork N.C. 
leriltlt11 N.C. 
l1ril1 ld11111 290F 
M1us1 in, 11.C. 
R11dwar 11.C. 
Sky Fax 290F 
Sl111hd 380F 
S.0.1. 330F 
Wlnt1161mei 270F 
leader Board 310F 
Flighl Slmul1tor Il 410F 
The Pnn 275F 
Ph1nl11y Ill 310F 
Portal 350F 
Pm Ouest 350F 
Starglid1r 239F 
TmTI•e 250F 
Terrer,.,, 239F 
World 61•11 270F 

NOUVEAU : 
lecteur disk c••Jllli•I• 1541 

1 490F 
130"' ,1u n,id•I 

C 64 + 6EOS 1 450 F 
C 1Z8 +JANE 2190 F 
Lecteur dlsk 15TI Z 550 F 
Star NL lOC Z 790 F 
Oki1111te 20 couleur 2 990 F 
Mtniteur ceuleur 2 890 F 
40/80 colannes 
Yoice M11ter 850 F 
Pawer cartridge 470 F 
Freeze•Frame 490 F 
Crayon optique 189F 
Olsquettu 5 1/4p les 10 45 F 

LES HITS COMMODORE 
1942 · CID 99/139 F 
Ace • CID 99/150 F 
Ace 11 ICll • CID 115/165 F 
Acrojet · CID 105/155 F 
Allens· CID 105/155 F 
Àrk1n0Td. C/D 95/135 F 
Artic Fox · C/D 105/165 F 
Art 1ludi1 · CIO 155/185F 

NOUVEL ESPACE DE VE1n'E 
178 rue Jeanne d'Arc- Paris 139 

T'L 43.36.40.18 - 48.38.13.88 
Métro Saint Marcel 

Amltrad CPC 8128 3990F Amstrad 6128 Coulell' + 1 manette de jeu 
Monochrome +4jeul 

+ 1 manette de jeu Cr*lt: -..iant 580 F 
2390F + 12~de321,80F 

Périphériques 
lecl. dilk + Cnlr61m 1990F CUit i9Jrint1J11 ,.nt1tl1 
Ad1pt1ur p6rtt1I 390F Di~11ne 3 pmes, 11110 
Cr1y1n optl~ue 290F U1pteur ,erit1I DMP2 
Ad1pleur 2 foallcks 22Df' 611phlscopa 11 
SyntHll11ur ne1l lr1nç1i1 490F lllod111 Di1itelec t p1rtlr d1 

Les Hils Amstrad 
At••• di1illl • CID •.c. les dltu da la •ar · CID 
Arkm ld • CID 89/13DF lmht r1•k• · CIO 
Asltrlx C/o Rahmdu • 0 11.C. Mttn cross • CID 
Barbarian • CID 89/125F 6 Pack. ni. Il • CID 
Blubarry • D 11.C. l'lper·BIJ • C/D 

Cmy cars • C/D 11.C. Prahi.ïllen • O 
R11drun1er · CID 

Endur1 Rmr • CID 89/125F S,.rt Pack • o 
Ere Hill ni. 1 • D 239F SlqlNtr • CID 
Er1 Hill ni. 2 · D t39F Slpe"'ill 2 • CIO 
61ld Htlll • CIO 105/15SF TNr 1'nt (IU jutr · CID 
Hil Packlll • CID 105/145F Wi1ter S.a • CID 
lndlana Jonu • D 149F W11N cllu leadal'Hanl • CIO 

MICROSTORY VOUS OFFRE 

UNE MANETTE DE JEU GRATUITE 

POUR L'ACHAT DE 5 LOGICIELS 

Nouvelle console SEGA 
avec Hang One 

150f 
300F 
49DF 
99DF 

i 490F 

125/199F 
155/199F 
99/140F 

•.c. 
89/145F 

199F 
105/150F 

315F 
125/170F 

11.C. 
1111140 F 
89/125F 
99/140F 

I ~ 

Nombreux accessoires et cartouches disponibles 990 F ' ~ 

Tuner Télévision Pal/Secam, 
prise canal Plus CTVA33,33 %l 1 350 F 
avec télécommande 1650 F 
Asttril • CID 99/150 F 
Ace Il' 2 • C/D 105/1 45F 
B1mrl1n • c 105 F 
B1rd's l1lell · D 199F 
Bi11les • C/D 105/145F 
8111bj1ck ll · CIO 95/140F 
Bnllllr dash Cst.kll ·CID 99/160F 
Calil1111l1 11•11 · CIO 95/145 F 
Caulfr11ll • C 105/160F 
Cymll Ch ll · C/D 115/135F 
Deluder 11 ,., crnns • D 135F 
Oragon's Lalr ll · CIO 99/145F 
Earth 1rbll 11Jt1on · O 199 F 
Epp Epics · C/D 109/149 F 
Fisl ll • C/D 109/155F 
Freddy Hard.dest. • CID 89/125 F 
Frm1 fr .. e 1tlllty • D 125 F 
s .. 1 •tklr • CID 155/199 F 
61., .. hr Sc ficlin · D IZOF 
61•1 llÛlr 11trt • D 120 F 
61•1 Hir • CID 95/130 f 
61•1 Ill x Match · C/D 105/155 F 
6aunlltt • C/D llD/150 F 
6b11t'n &1•llns • C/D 105/135F 
6oonl11 • C/D 105/125 F 
Graphie adnnlure 
creatar • C/D 225/245 F 
&uilf tl Thinu • O 175 F 
61nûip • CID 130/175 F 
Hacklrll · CID 115/155F 
Hi1h Franlltr · CID M.C. 
Hit pack trio · CIO 105/135 F 
Indiana Jon11 li.C. 
lnfiHntor • C/D 951170 F 
lnter11tlon1I Km lt+· C/D 95/145 F 
Knl1ht rider · CID 99/135F 
K1n11ti c1i..wp bits • CIO 95/135 f 
Krak11t · CID 110/UO F 
lut •l11lon ·CID 99/14SF 
leadtrBunl . CID 115/160F 

lllltritanl lllnH•HI • C/DU/l 35 f 
Lit~ 11rca • CIO 95/135 F 
larble • lllHll · D 150F 
Mu ter 11 the u1lms • CID 1051155 F 
Metro cr111 • CID 99/145 F 
lle•esls · CID 95/145F 
6 Piel ni. Il · CIO 89/135 F 
hptRtJ ·CID 99/140F 
Pepm • D 2.29 F 
Pinte · CID 1 &51175 F 
Rm 11d1 • CIO "9/145 F 
Ren ·CID 140ln5F 
Rud runner · CID 99/145F 
Sanxitn • C/O 109/17DF 
S1111un · CID 105/145F 
Short tlru tt • C/D t 05/145 F 
SilnlSel"fiCI ·CID 115/1 55F 
Sky!ox ·CIO 115/15DF 
Sllt1lid1r ·CID 140/175f 
S~Her , .. a. CID 109/155F 
Su1111er ... esll ·CIO 95/155F 
Stper crcle • CID 1051175 F 
Tentll Frut ·CID 1051155f 
Test frire • 0 2Z5 F 
Th1i •11111 128 • C/D 105/135F 
Thal· Paa • CID 1051145 F 
They nid a •lllionlll • C/D 91/155F 
Tract and Field · CID 105/155F 
Tracker • CIO 1391175 F 
Truttr ·CID 1111145 F 
Trenr ·CID 105/155 F 
Trilial pnruit • CID 170/225 F 
Tu111'at fllS jmr • C/D 109/1.C. 
Ulli111 IV · 0 185F 
Yikln1 • C/D 99/135F 
Wiater 11•es • C/D · 99/155 F 
W11d1r~IJ · CID 99/145 F 
Wtrld Clau 1114meanl . C/D99/145F 
Wuld ,_n · CID 1051165F 
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Education primaire maths 
Aegl1 animator 570F Education primaire français 
Adv. O.C.P. Art studio 225F Emulcom 
Architect Design 290F Evolution (trait. texte) 
Art director 490F Evolution (sunset) 
Bac seconde 230F Rrst Word + français 
Becker texte 750F Futur Design 
CAO 3D version 2.0 890F GFAArtlst 
CAO 3D (dessin 3d) 450F . GFABHic 
Calcomat tableur 4SOF GFA Compilateur 
Calcomat2 750F GFA Jumbo Pack 
Compta Memaolt 1650F Habewrlterll 
Data mat fichier 450F Human Design 
DB Man (Dbese UJ) 1190F uttice-c 
Degas Elite 690F MCCl'llacal 
Devpack 490F MegamaxC 
Digitaliseur de aon 1 SSOF OSSPascal 
EasyDraw 850F Macro as11&mbleur 
EasyDraw 2 SOOF MC Base Memsolt 

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52 

210F 
210F 
850F 

1950F 
990F 
950F 
290F 
420F 
490F 
450F 
SSOF 
750F 
290F 
990F 
790F 

1690F 
710F 
490F 

1650F 

Pack 520ST 490F 
Pack 1040 ST 1550F 
PC Dito 850F 
Platine ST 1750F 
Proflinat ST 49SF 
La Solution 2370F 
Stéréo Tek glasses 1790F 
Super base 990F 
Textomat 450F 
V.I.P. (sous gem) 1890F 
GFA Draft 850F 
GFA Veetor 4SOF 
Publishing Partnar 16SOF 
Pro 24 Stenberg 2450F 

HORAIRES LUNOl I~ H 30 19 H 

OU MARDI AU SAMEDI OE 10 H 30 A 13 H 

ET DE l~H h 19H 

leclm Cumm 3 112 p 1 11é11 
Lecteur Cumana 5 1/4' 
Lecteur diak A!Jrl SF 354 
l11prl1111nt1 Atul, SlllM 804 
Olsk dur 20 méga SH 205 
lmprim1nte couleur ok.imate 20 
Ol~llJliseur d'lm11es Re1ltizer 
Olaquettea 3 1/2 p les 10 
PC Dilo (êmulateur PC) 
Pr• 87 dlgltallsaur 
Pro Sound designer 
Tlblette graphique CRP 

JEUX 
Aliu• En• l .C. lleurtn 11 strie 
Allair 280F llicr1l11111 
All1m111 rnlllr 310F lllssl1n Elmler 
Arkln1ld 145F ll11iiH 
A~lc Fu 310F Hiaj1 iKaraÏéJ 
A1l1rll nh1Zd11 250F 01re 
81l11ce of Power 275F P1111gm du rent (21 
Bmbarlln 220F R11d R1nm 
Bluehrry 250F SctDllJ 7F.S Il 
Chen (PllHI 225F. Sceairy 11 F.S Il 
Cralton 11 Xunk 280F SOI 
Dll1nd11 of the cmrn 350F Senllnel 
OéJI n 300F Silenlunica 
F 15 Slrlke Eagle 270F Skyfu 
Fintuy Il 310F S1lo11m kir 
F1nl11y Ill 310F Spm ••ni 
Fllgbt 1l111l1tor Il 390F Sltrlleet 
G1ldr1nm 225F St1111i•11 
GJme d11 ftalles 199F Sltrtnk 
G1ild If Thitm 239F S•Jtr Cycle 
Hurl•r 1trik1 •lsal11 370F T1i-hn 
l1füa1 Jan11 195F T1mrP1u 
l1t1111tlml bnle 199F T11t Orin 
ltftlfldd 250F Dt ff11t 111 red utohr 
Kmtt Kid Il 205F T11lclll1 
1.1111111111 Larry tlOF Tncker 
l1 Ntcre .. nde1 150F Tritill,1m1tt 
Uitntu 165F Tuhliî 
lhl111to11 150F Ulti•• 111 
l1e1•• 8umper 270F W111tr Gaes 
1111111 •1 llortnill1 195F ••rt• &11111 
• .,.,, lladllll 2Z9F liYin1 

DEMANDE DE CRÉDIT re;1&-nen1s libellês a rord1ede MICROSTOflY 
Je dêsue 1ece'IOf 1 olfre piéotolble de c1êd<1 

··~3t!nel : .......................................... .,,.,_ .... ·-·· ................. _ .. _,.,.,.. .. 

BON DE COMMANDE : 
à retourner à MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

poui la somme totale de ; .. - ........... - ..... - ...................... . 
t.~o-~anl de la conwnande ····~ .... ................ .................................. .. . 
Noffbfe de mensua!llês (de~ à 241 : ...................... . ...................... .. ffa•s de JlOt1 sohs 20 F, matéllelroovs conSlll!ei Je, soussignê, M .................................................. , ....... .. 

._ ...................................... ............ Tél. , ...................... . Sig<latuie : ........................................... Oate · ........ .. ,. ............. ,. .. . 

Je joins â ma de~de lt Ve<semfnl CO~llllll 

.. chêquoO œpC mandet-lottteC 

Prénom ......................... ................................................ . Rè9'ement: 

chèqueC mandate cat1e bleueO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
Date e~. Signat111e 

Altesse •.. -..... " ............... .......................... ~ ........ ,, ......... . 

Signature : .. ............... ........... Date : ............... .. 

ma.que du matéliel ..................................................... . Olfres valables dans la llm~~ des stod<s éispont>les. 

250F 
210F 
1.c. 

260F 
145F 
350F 
289F 
225f 
210F 
210F 
320F 
199F 
239F 
330F 
210F 
370F 
410F 
210F 
250F 
290F 
195F 
239F 
320F 
250F 
195F 
%1DF 
290F 
19DF 
450F 
290F 
250F 
ttSF 

CO 
CO 
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The Gulld of Thlevea 
Après The Pawn, voici le nouveau jeu 
d'aventure de la même équipe. Vous devez 
parvenir à être l'un des membres de la très 
fermée gullde des voleurs. La version C 64 
dispose de très beaux graphismes (n~­
molns en dessous de la version sn et d'un 
excellent analyseur de syntaxe. Un jeu com­
plexe dont li sera difficile de venir à bout. 
(Disquette Rainblrd pour C 641128.)E.C. 
Type aventure/ action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * AnlmaUon _________ ~ 
Bruitage __________ _ 
Prix B 

Cho Io 
Des robots fous se meuvent sans directives 
à la surface de Cholo, anéantie par un holo­
causte nucléaire. L'humanité vit sous terre 
dans le confort artificiel créé par un ordina· 
teur 11gonlsant. Parviendrez-vous à récupé­
rer le contrôle dcis robots de la surface et 
à leur faire ouvrir les portes de votre prison 
dorée. Un jeu de qualité au graphisme 3D 
animé. (Disquette Areblrd pour CPC.)E.C. 
Type aventure / action 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Trivial Pursult 
Cette adaptation sur Atori de ce grand jeu 
de société est très bien faite. Les règles sont 
Intégralement respectées. Les graphismes 
qui agrémentent le jeu sont superbes et 
hauts en couleur. Les trois mille questions 
qui sont proposées autorisent un jeu varié. 
Seul défaut, li faut connaitre la langue de 
Shakespeare pour jouer. (Disquette Domark 
pour Atori ST.) J.H. 
Type quest/ons-rlponses 
Intérêt 4 
Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 
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COUPD1ŒIL 
Barbarlan 

Le barbare repart au combat, sur le ST cette 
fols. Les duels à l'épée sont rapides et vlo· 
lents, lesgraphismesagréablesetcolorés. Le 
point fort de ce programme - hormis les gags 
saignants qu'tl met en scène - reste la déca· 
pitation de votre adversaire (avec giclée de 

sang) ... ou la vôtre. Un jeu saignant donc, 
pour les amateurs de combat. (Disquette 
Palace.Software pour Atarl ST.) A.H.-L. 
Type combat 
Intérêt 2 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Knlgbt Ore 
Incarnant un ore dans un monde hostile , 
vous devez récupérer des cordes, appren· 
dre la magie et accumuler des richesses 
pour engager des mercenaires et parvenir 
au but de votre mission : retourner à votre 
tanière. Cet excellent jeu i;l'aventw;e jouit 

d'un an ur syntaxique surpuissante! e 
graphismes digitahsés superbes. (Disquette 
Ralnbird pour Atari ST.) J.H. 
Type aventure 
Intérêt 18 
Graphisme * * * * * Anlmatton ___ _ _ ____ _ 
Bruitage ____ ______ _ 

Prix C 

The Annagedon Man 
Réparti en quatre phases de jeu successl· 
ves, ce wargeme vous invite à contrôler 
l'équilibre financier, politique et militaire du 
globe. Vaste programme donc, austère au 
premier abord, ce logiciel affiche bien vite 
une stratégie convaincante. Signalons enfin 

w 
""'"""u . .. (4çC). """~ 
,..,.,.-,~u 

---~jJ 
llUf#-ioSH. 
\lf#'WrH;:kitl 

W/i~u. 

E 
que le •package • comprend une planls· 
phère superbe 1 (K7 Martech pour Ams-
trad CPC.) 0 .H. 
Type wargame contemporain 
Intéré 14 
Graphisme * * * Anlmatton ___ _ _ ____ _ 
Bruitage _ _ _ _ ______ _ 

Prix n.c. 

Phantasle llJ 
Nikademus vous défie à nouveau. Dlfféren· 
tes améliorations ont été apportées: un cri­
tère social qui influence vos moyens flnan· 
ciers et des combats plus riches : quatorze 
actions et localisations des coups sur le 
corps. La version ST est bien meilleure que 
celle de l'Apple Il (nit 44), tant au niveau 
graphique que sonore. (Disquette S .S.!. 
pour Atari ST.) J.H. 
Type ·eu de rôle 
Intérêt 6 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix c 

Sram 2 
Sram 2 est une aventure graphique classi­
que et assez facile à vaincre. Si ses détrac· 
leurs désapprouvent la simplicité de son 
scénario , les aventuriers novices y trouve· 
ront à mon avis une quête très manl~ble, 
servie pas un graphisme fouillé et joli. Le 
dialogue avec l'ordinateur est, de plus, sim­
ple et ... en français 1 (Disquette Ere Infor-
matique pour PC. ) O.H. 
Type aventure graphique 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * Animation _ ___ _ _ ___ _ 
Bruitage __________ _ 

Prix C 

The Annagedon Man 
Votre tâche consiste à entretenir le fragile 
équilibre géopolitique de la fédération 
(UNN). Vous devez gérer un nombre consi­
dérable de variables (turbulences Internes à 
la fédération), déplacement de troupes, 
données Issues de satellites géostationnai­
res. Un Jeu aux graphismes simples et effi­
caces, avec en prime une superbe musique. 
(1<7 Martech pour C 64.) E.C . 
Type stratégie 
Intérêt 4 
Graphisme * * * * Animation _ _____ _ _ _ _ 
Bruitage _ _ _______ _ *** 
Prix B 

The Bard's Tale 
Un grand classique du jeu de rôle adapté 
au ST . Grosso modo, il s'agit, à la tête 
d'une équipe d'aventuriers, de libérer votre 
contrée de la malédiction que lui a lancée le 
terrible sorcier Mangar. LeS graphismes sont 
somptueux et adaptés à chacune des loca-

:li 
U • u.o.o v u 11 U .Q- o.o u • H V o u <t.(.~ 

lisat!ons. Des petites animatlons viennent 
enrichir l'atmosphère. Un hit. (Disquette 
Electronic Arts pour Atari ST.) E.C. 
Type leu de rôle 
Intérêt 5 

Graphisme * * * * * 
AnlmaUon * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix C 

Mission 
Parvlendrez·vous à récupérer la formule de 
la bombe• Mégatron • , que Malox a déro­
bée. Vous explorez un grand nombre desal· 
les et détruisez toutes les créatures qui vous 
ralentlssent. Le graphisme est fin (moyenne 
résolution), malheureusement les person· 

nagessonttroppetlts. nprogrammequine 
provoque pas d'élan passionné. (Disquette 
Loriclels pour Amstrad CPC.) E.C. 
Type action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Battleshlps 
Version Amstrad CPC de la classique 
bataille navale. Placez vos navires sur la 
grille, votre adversaire (humain ou 
machine) en fait autant. Feu 1 Par salves de 
vingt-quatre coups. Un peu de chance et 
du •nez•: une animation montre l'envol 

majestueux de la salve, les navires qui 
explosent et coulent. Peu Imaginatif. (Dis-
quette Elite pour CPC.) O.S. 
Type éjlexion 
Intérêt 7 
Graphisme * * * 
Animation ** 
Bruftage ** 
Prix B 



Marble Madness 
Un jeu qui marie simpficité et qualité : une 
petite.boule à diriger à travers un dédale de 
montagnes russes bordées de précipices. Le 
graphisme n'a pas la· même perfection que 
sur it\miga, mais le suspense, les difficultés 
croi~ntes des tableaux et le désir de se sur­
passer en font un super· logiciel. (Deux dis­
quettes Electronic Arts pour compatibles 
PC. Carte CGA obligatoire) J .-L R. 
Type arcade 
Intérêt 5 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage ** 
Prix c 

Mach 3 
Ce programme prouve l'amélloration de la 
qualité des jeux sur PC : un bèau gra· 
phisme, une animation irréprochable (scrol­
lings rapides et lisses), un environnement 
sonore de qualité (superbes digitalisations) . 
li vous faut détruire Sfax, le sorcier et tous 
ses sbires: c'est le seul moyen de sauver 
votre compagne d 'un terrible sortilège. 
(Disquette Loriciels pour PC.) E.C. 
Type action spatiale 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Indiana Jones 
Par rapport à la version ST testée dans le 
Tiit n ° 49, cette adaptation sur Specttum 
perd une partie des qualités graphiques 
(dessins en mo nochrome et moins bien 
finis) , d'animation (plus hachée) et surtbut 
sonores (pas de musique et bruitages 
réduits) . Elle n'en demeure pas moins cor· 
recte vues les capacités réd uites de la 
machine. (K7 Atari pour Spectrum.) J .H. 
Type action 
Intérêt 13 
Gr1Jphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * 
Prix B 

Missions en rafale 
A défaut de posséder rêellement le dernier 
rejeton de J'aéronautique moderne, vous 
pourrez vous entraîner sur ce simulateur de 
combat. Différents types de missions vous 
sont proposés . Malheureusement le réa­
lisme du programme souffre de la pauvreté 

sonore : les réacteurs sont muets. Un jeu 
somme toute classique (énième simulateur 
de vol). (Disquette Fil pour At1Jri ST.)E.C . 
Type simulation 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

Charly Dlams 
Votre quête de diamants bleus vous pousse 
à prendre des risques insensés, li faut 
découvrir et cueillir sept fleurs miracles èlis· 
séminées à travers le monde. Le graphisme 
est varié, coloré mals simpliste. Néanmoins 
il se dégage de l'ensemble une atmosphère 

estivale et sympathique (paysages variés, 
p lages, coraux). (Disquette Loriciels pour 
Amstrad CPC.) E.C. 
Type aventure/ action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Book of the dead 
Sorti de la présentation, le souffle maléfi. 
que de la momie à bien du mal à se faire 
sentir à travers ce logiciel mal ficelé pour 
égyptologues. Le grâphisme est d'une pla· 
titude désespérante et le manque de sono· 
risation est sépulchral. Le texte n'est pas en 

hiéroglyphes, Horus mercl ! mais tout eri 
anglais, ce qui n'arrange rien par Osiris ! 
(Cassette CRL pour Amstrad CPC.)J.-L.R. 
Type aventure 
Intérêt 8 
Graphisme _________ _ 

Animation * * 
Bruitage __________ _ 
Prix n.c. 

Ball Breaker 
Ce superbe casse-briques en relief est dis· 
ponible sur Spectrum. Les décors 30 sont 
splendides (mais en monochrome) . L'ani· 
malion est bonne mais se ralentit beaucoup 
lol'Sque les éléments en mouvements se 
multiplient. Les bruitages sont bien rendus 
et peuvent être remplacés par une bonne 
musique d'accompagnement. (K7 CRL 
pour Spectrum.) J .H. 
Type casse· briques 
Intérêt 14 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 

Ere Hlts Vol. 2 
Le titre porteur de cette compilation est 
assurément Crofton et Xunk, un jeu 
d 'action/ stratégie original et graphiquement 
très convaincant. Viennent ensuite Eden 
Blues, une aventure sans grande enver· 
gure, Soi Combat, un logiciel d'arts mar· 
tiaux très bien animé et Robbot pour 
action/ échelle .. . Un bon achat! (Disq. Ere 
pour Amstrad CPC.) p .H. 
Type compilation 
lntérê 5 
Graphisme _______ _ 
Animation ______ _ _ 
Bruitage _________ _ 
Prix _ ___________ _ 

Tracker 
Vous affrontez l'ordinateur dans un duel 
sans merci pour la conquête des réseaux de 
communication d'une planète. Combinant 
avec bonheur action et stratégie, ce jeu ris· 
que de vous captiver un bon moment. La 
version ST est très bien réalisée avec un bon 
rendu du relief, mais les grappismes 
auraient pu être améliorés. (Disquette Rain-
bird pour Atari ST.) J .H. 
Type combat 30 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

Gunshlp 
Gunshlp reste à l'heure actuePe • le • simu· 
lateur de vol en hélicoptère ! La version PC 
de ce très bon programme profite ê!'un gra­
phisme précis et d'une animation réaliste, 
notamment en ce qui concerne les mouve­
ments 30 (latéraux et verticaux) de l'appa· 

reil. Quant à· la stratégie, elle s'appuie sur 
de nombreuses missions-de combat. . . (Dis· 
quette "Microprose pour PC~) 0 .H. 
Type___simulateur de voll hélicoptêre 
Intérêt 17 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix C 

Bivouac 
Bivouac est un excellent logiciel de simula· 
tion d'alpinisme. Mais malheureusement la 
version Amstrad perd une partie du charme. 
qui rend la version Thomson si attachante : 
les graphismes du CPC rendent mal la 
beauté du lever du soleil en altitude . Pro· 

gramme i "ci e : i au.t s ac9oc er, ans 
tous les sens du terme! (Disquette lnfogra· 
mes pour Amstrad CPC.) O.S. 
Type sport (escalade) 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * Brullage _ _____ ____ _ 

Prix B 

Jack the Nipper Il 
De nouvelles aventures de J ack le Mioche, 
qui commet bêtise sur sottise dans la forêt 
tropicale. Il saute, tel un tarzan junior, à 
l'aide de lianes, pour éviter les bête.s féro­
ces ainsi que son propre père ... A:venture 
au rythme fort agréable , honorable version 

sur Commodore . Le jeu est difficile notam­
ment pour apprendre à manipuler les lia· 
nes. (Cassette Gremlin pour C64.) O.S . 
Type actlon 
Intérêt 13 

Graphisme * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 
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TUBES 
Cassettes, cartouches, disquettes : 

CRAZY CARS 
Voi~ures en folie 

Première course de voitutes sur Amiga ... 
Annoncé depuis plusieurs mois, Crazy 
Cars ne décevra pas les amateurs de 
sensations. Ce logiciel met entre vo 
mains différentes voitures, à com­
mencer par une puissante et 

la sélection du mois 
très jolie Mercédès ... Côté réalisme, les 
concepteurs du soft ont misé ici sur la sim­
plicité du pilotage. Il suffit en effet de pous· 
ser lé Joystick pour démarrer dans un 
superbe crissement de pneus, puis de frei· 
ner à l'approche du premier virage ... Vien­
nent ensuite les dos d'âne qui soulèvent 
votre engin de plusieurs mètres, les concur­
rents qui vous barrent la route et des cil'· 
cuits de plus en plus tortueux. Le temps 
limité accordé pour chaque épreuve va. 
bien entendu, décroître au fur et à mesure 
qu'augmente votye bonus, jusqu'à ne plus 
permettre aucune erreur de conduite 1 
Crazy Cars profite d'un très bon contexte 
sonore. Les crissements de pneus et déra· 
pages sont en parfaite harmonie avec les 
mouvements du bolide. L'animation et le 

LEU EL 

STRCE 

graphisme de la voiture sont de même 
excellents (proches de ta qualité arcade !) 
et justifient à eux seuls de très longues heu· 
res d'angoisse ... Il rèste cepëndan~ quel· 

ques reproches à formuler. Un 
regret tout d'abord en ce qui 
concerne l'uniformité du dé· 

cor extérieur à la piste et 
enfin la nostalgie d'une 



------ course de ooHuNll ---._ ___ ___ ~J5 

-------- * * * * 
-------=---* * * * ---------------** * * _____________ 8 

Version Amstrad CPC 
La version CPC de Crazy Cars est sans 
doute plus exceptionnelle que son homolo· 
gue Amlga. L'Amstrad utilise en effet au 
maximum ses capacités graphiques : ani· 
mation rapide et précise, $Crolling impec· 
cable, Crazy Cars s'incrit en 'tête de liste 
des courses auto sur çpÇ. Signalons enfin 
que la cou~se est fèi ininterrompue (et donc 
encore plus épuisante) et que le relief de 
la route est presque plus réaliste que sur 
la version Amiga ... (Disquette Titus pour 
Amstrad CPC.) O. H. 
1',.,e - - ---- coune de 11oltures 
lnthfl 15 
Gnlplalame * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

SUPER SPRINT 
Les bolides 

Adaptation du jEJu d'arcade, ce logiciel vous 

qui peuvèr'lfvous fafié\ ~Wl témPe pré­
cieux. enJambémentt :;.~ souter­
rains où vous devez gukfer·Vôti"èvolture à 
l'aveuglette et vlr~es téfevês. 
La course es1 reP,réSmltée du dessus sans 

·effet de ~rspecttve. Le graphisme de 
l'ensemble est simple mais très clair. Les 
commandes de la voitures sont réduites au 
minimum : direction et accélérateur. Signa· 
ions à ce propos que vous devez maintenir 
la touche accélérateur pour avancer. Cette 
simplicité des commandes vous permet de 
vous concentrer sur la conduite elle·même, 
qui est loin d'être facile. 
Votre voiture vire très sec et vous devez 
donc procéd.er par petit. es toughes pour ne 
pas vous heurter aux. barrièr:e$. A fajple 
vitesse, cela ne se tràduirait que par une 
perte de temps tandis qu'à grande vitesse, 
vous risquez d'y perdre une voiture. Sur la 
piste apparaissent au hasard différents 
objets. Ramasser trois clés vous permet de 
choisir un accessoire hors·série pour amé· 
liorer les performances de votre voiture. 
Les zones de points augmentent votre 
score. En revanche il vous faut évi· 

ter flaques d'eau ou d'huile t'vz.tn.. ....... 
et rafales de vent.. µn jeu - C" ë., 



.. 
1 
1 

1

li 

à la réalisation moyenne. mais qui requiert 
une grande habileté de pilotage. (K7 Elec­
tric Dreams pour Spectrum.) J.H. 

Twe coune de ooltures 
lntirft 13 
Gropltlame * * * 
Animation * * * 
B~ltage * 
Prix B 

BLAZER 
Puissance laser 

Blazer est en quelque sorte le Gold Runner 
du C 64... Vous prenez possession d'un 
vaisseau superbe, armé comme il se doit 
d'un laser puissant. Ensuite, c'est la r::>anl· 

que! Alors qu'un scrolling vertical vous 
mène doucement vers le haut, une kyrielle 
d'ennemis attaquent par vagues successi­
ves. Les premiers tournoient devant vous 
et lâchent quelques bombes. Les autres 
progressent de gauche à droite en 
rangs serrés. Classique? Oui ! 
Mais quel délice de vivacité ... 
Lep 64 met. en place une 
ani'matipn de toute premi­
ère qualité. Même cho­
se ·au niveau des brui· 

TUBES 
tages, les explosions s'ajoutent à la superbe 
musique d'accompagnement pour plonger 
le joueur dans l'angoisse et. .. le mal de tête. 
Car, il faut bien le reconnaître, tout va 
ici très vite. trop vite peut-être, et seuls 
les experts du joystick résisteront au pre· 
mier tableau de jeu ! Voici donc de quoi 
satisfaire les amateurs d'action pure et 
décevoir les dévoreurs d'originalité ... 
Blazer est un logiciel «arcade», une 
épreuve qui a quand même le mérite de 
mettre au grand jour les possibilités graphi· 
ques et sonores du Commodore 64 ! (Cas­
sette ECA pour C64.) 0 H. 

Type----------- action 
lntér~t 1S 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix 8 

TRANTOR 
Planète hostile 

Dès le chargement du jeu, ce logiciel révèle 
sa qualité. La présentation s'ouvre sur une 
soucoupe superbement dessinée qui atter­
rit lentement sur le sol d'une planète hos· 
tile. Le tout est accompagné par une musi­
que fort agréable. Après avoir choisi vos 
options de jeu (clavier. manette de jeu ou 
redéfinition de touches), l'ac­
tion commence. Vous gui­
dez votre personnage, 
très bien dessiné et 
de grande taille, sur 

un parcours semé d'embûchès. Vous ne 
disposez que d'un tt'1mps assez court pour 
mener à bien chaque étape. Outre les obs· 
tacles (marches~ pistons ascendant ou des­
cendant). vous devez éviter ou détruire· tes 
nombreuses créatures qui cherchent à 
vous attaquer. 
Pour cela, vous avez à votre disposition le 
désormais classique fusil-laser ainsi que 
vos capacités de déplacement (course 
avant ou arrière, saut et accroupissement). 
Il faut faire bon usage de l'un et de l'autre 
car vos tirs ne détruisent que tes ennemis 
situés au niveau de votre arme. vous obli­
geant ainsi à sauter ou vous accroupir pour 
toucher les autres. 

'animation de votre suret est extrêmement 



$,avec des mouvements fluides et 
turels. Sur votre trajet, vous trouvez 
ntes boîtes qu'il faut · cehii n'est pas 
ur vous surprendre · foolller métho· 
ent. Certaines remontent votre éner· 
ceüe de votre fusil , d'autres remet­

ior.1tmNvloge à zéro au vous fournissent 
lettres du code de contrôle si çapi· 

~r la réussite de votre entreprise. 
te thème de ce jeu n'a rien d'excep· 

el, sa réalisation est, en revanche, 
8ll1$ reproche. 
Le graphisme des décors et des créatures 
est très joli et la mise en couleur très 
attrayante. l'animation du personnage est 
un modèle du genre. 
Quant au fond sonore, il se compose d'une 

Type ---------- action 
Intbif 15 
Gnrpldsme ***** 
Anfmolfon * * * * * * 
Bruitage **** 
Prix B 

Version Amstrad CPC 
Abandonné par son peuple sur une planète 
hostile, Trantor tente de survivre. 
Ce jeu dispose d'une superbe finition gra· 
phique {ta,présentation est impressionnante 
avec l'arrivée du vaisseau de Trantor). la 
taille des graphismes et Phabile utilisation 
des couleurs ccmtribuent fortement à la 
èltJatité; ql:J je~. G'aoimation est tout aussi 
excellente {démarche ooulée du héros), les 
jets de.napalm du lance-flamme finiront de 
convaincre rés sceptiques. Les bruitages 
peuvent cependant lasser par leur répétiti· 
vité. L'autre face de la cassette contient 
une séquence rock endiablée bien dans te 
ton du programme. Un bon jeu. (K7 Go pour 
Amstrad CPC.) E. C. 

Type ------- --- action 
lnthfl 14 
Graphisme * * * * * 
AnJmotlon * * * * * 
Bndtage * * * * 
Prix B 

SKYRUNNER 
Desperados dü futur 

Bien qu'ayant exploré la g818Xie et colonisé 
de nombreuses planètes, l'huma.nlté du 
xxive siècle souffre toujours des mêmes 
maux : égoîsme, cynisme, cruauté. pau­
vreté. Pour juguler ta contestation sociale 
les gouvernants, de certains mondes péri· 
phériques, n'ont rien trouvé de mieux que 
d'utiliser des camisoles chimiques. Il s•aglt 
en l'occurrence de drogues diluées dans 
l'eau de consommation, sur les feuilles des 
végétaux et rnême sur le p~ler journal. 
Cette opération d'intoxlc~tion n'a pour but 
que de contrôler le mécontèntemeot dès 
laissés pour compte de l'expansion Inter· ~ 



planétaire. Le cynisme et l'appât du gain 
sont si grands que de gigantesques plan­
tations d'une plante destinée à fabriquer 
une drogue nommée Sky sont implantées 
sur la planète Naibmoloc. Des patrouilleurs 
(Skyrunners) à motos sont chargés d'assu­
rer la sécurité des exploitations, grâce à 
des tours d'observation et de défense. 
Votre tâche consiste donc aux commandes 
d'un Skimmer (sorte de vaisseau spatial) de 
détruire toutes les tourelles, en évitant les 
projectiles lancés dans votre direction, puis 
à lâcher et prendre le contrOlé cj'un Skybi­
ker (sorte de motojet) afin de détruire les 
trafiquants motards : comme on peut le 
constater, le scénario de ce jeu n'est pas 
banal. D'un point de vue technique le pro 
gramme souffre des limitations 
graphiques du PC (couleurs fades 
et peu variées). L'animation cepen 
dant est un modèle du y 1:;11. • ., Je 
et fluide) donnant un effet saisissant de 3D 
lors de votre progression. Les bruitages 
tempérent notre enthousiasme par leur pau· 
vreté : les tirs ne sont ponctués que par de 
misérables bips. Un jeu moyen. (Disquette 
Cascade Garnes pour PC.) E. C. 

Type---- --- ---- action 
lnthit 12 
Graphüime * * * 
A~m~~n ** *** 
Bruitage ** 
~~ c 

DRUID Il 

Sortilèges 
Dans ce nou-.:el épisode le Druide Hasri­
naxx est dé retour pour libérer le pays de 
Belorn du joug du prince des ténèbres. Mis­
sion difficile qui le mène à travers neuf 
régions pour enfin pén~trer dans la tour de 
cinq étages où se terre son adversaire. Tout 
au long de son périple le Druide doit affron­
ter çle sinistres créatures: des araignées 
géantes, des squelettes, des morts-vivants 
surgissant de la Terre et bien d'autres 
monstres. Rude tâche pour notre Druide qui 
heureusement a fait d'impor~ants progrès 
en magie. Il peut, en effet, utilfser au moins 
vingt-cinq sortilèges différents qu'il 
ramasse au cours de l'aventure. L'effica­
cité de ces sorts est fonction du type 
d'ennemi rencontré. Pressez la touche 
« run/stop » et vous matérialisez un golem 
qui vous secondera dans votre quête. Celui· 
ci peut être contrôlé parun second joueur 
ou être programmé pour vous assister de 
différentes façons. Mais attention, il est sou­
vent maladroit dans ses déplacements et 
peut vous gêner. Dans le bas de l'écran, • 
vous disposez d'un grand nombre d'infor­
ma1ions: votre niveau d'énergie, celui du 
golem, le sort utilisé, les clefs transportées 
ainsi que des messages qui vous seront très 
utiles. 
Druid Il est un jeu difficile. Les premières 
parties sont très courtes car on est vite sub­
mergé par de nombreux adversaires. Le 
graphisme est honnête, l'animation rapide 
et le scrolling multidirectionnel . .fluide. Le 
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Vous devez en effet collecter les différen­
tes charges d'énergie disséminées de ci, 
de là pour accéder à la sortie. Et comme 
si ce n'était pas suffisant, chaque monde 
est Infesté d'ennemis qui se précipitent sur 

vous de toutes parts. Pour 
vous défendre, vous 

disposez d'un fusil 

tout est rehaussé 
par une musique 
et des effets so­
nores de quali­

à énergie et pouvez 
trouver de nombreux ob­

.. ._\tP'\ll""""l.,.-iets utiles sur votre route: « ice­
witches » qui permettent la traver­

té. Il est dom· 
mage que ta dif­
ficulté ne soit pas plus pro· 
gressive m~is cela est com­
pensé par la possibilité de Jo à deux. 
Un bon programme. (Disquette Firebird, 
pour Commodore 64. Disponible égale· 
ment pour Amstrad CPC et Spectrum). 

A.H.L. 
Typ e ________ arcade-a11enture 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 
Prix B 

RED L.E.D. 

Stratégie 
Dernier né des jeux avec effet d'inertie sur 
Spectrum, ce logiciel possède bien des 
atouts. Vous guidez au choix l'un des trois 
droïdes et tentez de, conquérir, les uns 
apr:ès les autres, les points stratégiques 
pour former un passage continu. A chaque 
point vous vous retrouvez dans un monde 
au relief accidenté et fort bien rendu (type 
Marble Madness). Mais ici, votre but n'est 
pas seulement de vous déplacer sans tom­
ber dans l'un des nombreux précipices. 

sée des lacs acides, zone de téléporta­
tion, capsules dè distorsion temporelle pèu· 
vant vous faire gagner ou perdre du temps, 
générateurs de droîdes qu'il faut détruire 
pour emRêcher l'apparition de nouveaux 
ennemis, bombes qui tueront d'un seul 
coup tous les adversaires et générateurs 
qui vous entourent et enfin bloqueurs qui 
immobilisent vos poursuival)tS un m'ornent 
Lès mouvements de votre dr6ide sont 
très bien rendus, avec un effet de pesan· 
teur et une inertie bien calcu.lés, En revan· 
che, il est regrettable que le sprite qui le 
représente ne fasse que glisser à la surface 
du sol, sans aucune autre animation. Les 



·bruite,ges soht réduits et au· 
cune musique n'accompagne 
le jeu. Un bon logiciel cepen· 

dant, difficile et varié. (K7 Starlight 
pour Spectrum.) J.H. 

7,.,e ----------- action 
lnthlt 15 
Grophl•me * * * * * 
Animation * * * * 
Bruitage * * 
Prix B 

BIR DIE 

Rêve d 'lcare 
Si vous avez rêvé, une fois, d'être un oiseau 
et de planer clans les airs, vous sercez çer­
tainernent séd.uit par ce jeu d'arcade dont 
les qualités essentielles sont le charme et 
la naîveté du scénario. Birdie, grand oiseau 
blanc, s'élance toutes ailes déployées. Il 
survole les cimes, se nourrit de papillons 
pour récupérer de l'énergie et doit franchir 
les portes magiques afin de poursuivre son 
voyage dans de nouvelles dimensions. 
Vous êtes au centre de l'écran.· devant 
vous, s'offre un paysage d'arbres èt dè ver· 
dure parsemée de f leurs. Quelques batte­
ments d'ailes plus tard, les portes magi­
ques, en forme de dolmen. apparaissent 
dans votre champ de vision. En les franchis-

sant. vous pénétrez 
dans un univers obscur d 'astéroïdes. 

Avant d'affronter cette épreuve, il faut véri­
fier son niveau d'énergie Ett. au besoin, 
gober quelques papillons, car chaque col­
lision épuise vos forces. 
La sortie est enfin proche, vous voilà de 
nouveau en pleine nature. Mais d'autres 
pièges vous guettent. De grands yeux injec­
tés de sang foncent sur vous ... Si vous sur­
vivez à ce staqe, vous découvrez des uni­
vers ing4létants, somJ:?res ,et froids. , Les. 
décors sont soignés. En revant:h,e, l'anima­
tion de Birdie - en particulier les mouve­
ments de vol - est un peu saccadée et les 
bruitages sommaires. 
Malgré ces petits défauts, le jeu laisse une 
impression agréable et tient la route ... vers 
les sommets. (K7 Amstrad) 1. R. 

Type "-. --'----------arcade 
Intérêt 14 
Graphisme * * 
Animation * * * * 
Bruitage * 
Prix B 

SABOTEUR Il 

Sexe faible ? 
Dans Je . premier épisode de Saboteur, le 
ninja avait détruit le qu.artier général 
ennemi. Depuis il ne s'est pas encore remis 
de ses blessures, aussi c 'est sa sœur, une 
redoutable combattante, qui prend ici la 
relève. Sa mission : découvrir et reprogram­
mer des bandes contrôlant le plan de vol 
de missiles, puis s'enfuir en moto par le seul 
tunnel d~. sortie. Ce jeu q'offre que peu de 
différence avec son prédécesseur: un scé· 
nario similaire, même graphisme, les gar­
des remplacés par des androïdes, les 
chiens deviennent pumas et des chauves­
souris hantent les souterrains. Bref, pas de 
quoi fouetter un ninja. Une seule différence 
de taille: justement c 'est la grandeur du 
quartier général ennemi qui s'étend sur plus 
de sept cents· salles. Celles-ci se ressem­
blent énormément et il vous faut les explo­
rer inlassablement. Si vous voulez vous en 

sortir, établissez une carte (prévo­
, yez 1,me très gr.ande. feuille ... 1). C.e 
programme est réalisé honnêtement. 

Les graphismes. assez simples mais plai~ 
sants. sont rehaussés par une bonne utili­
sation des couleurs. L'action est très répé­
titive et après quelques minutes de jeu on 
s'ennuie déjà. SI vous êtes sujet à des 
insomnies, Saboteur If est un jeu pour vous, 
une partie matin et soir et vous serez vite 
gl!éris. Ce n'est pas encor€ remboursé par 
la Sécurité Sociale, mais c 'est en projet. Un 
jeu soporifique. (Disquette Dureil, pour 
Commodore 64. Disponible également pour 
Amstrad CPC et Spectrum). A.H,L. 

Type ----------- action 
Intérêt 10 
Graphisme * * * * 
A'21m'atlon * * * * 
Bry.dtage * 
Prix B 

HEADSTART 

Le double 
Voilà ce que c'est de se montrer trop 
.curieux. Alors que vol(s effectuez votre tra­
vai l quotidien de 'nettoyage dans le labora- ,, 
taire. vous vous lalssez aller à une n petîte 
expérience n aboutissant à la création d'un 
double qui ne cherche qu'à salir et vous 
mettre des bâtons dans les roues. Remet­
tez de l'ordre au plus vite et tentez de vous 
recombiner avec votre double. Ceci n'est 
possible qu'au terme de la cinquième et 
demiète, étap~. Ces étapes sont de diftlcult~ 
croissante mais déjà la ·première est loin 
d'être évidente et il vous faut une certaine 
habitude pour monter et descendre les 
escaliers sans tomber. 
A i n ri vi 
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yer sont vos tâches primordiat·es, 
n sachant que votre double n'a de ces­
e de défaire ce que vous venez de fai­
~· Aussi comme vous vous déplacez un 

plus vite que lui (et à. cloche-pied 
ameurs), un bon moyen consiste à 
suivre et à positionner derrière 
passage les interrupteurs dans 

a position voulue. Le dernier ta­
bleau est un véritable casse-tê· 
te, vous obligeant à parcourir 
tes étages pour positionner tel 
ou tel interrupteur. Ce jeu dif­
ficile et assez intéressant pro­
pose des actions variées, mais 
Ja réalisation en est très mo· 
yenne. L'accompagnement mu" 
slcal est abserit et les bruitage 
se limitent à quelques cc bip ». Le' 
graphismes des décors et des per 
sonnages sont quelconques et l'a 
nimation de ces derniers un peu ha­
chée. Cependant ce logiciel peut sé­
duire les amatevrs de difficulté. (K7 
Bug,Byte pour Spectrum.) J.H. 
rwe ________ actlota-stratégle 

lntWt 11 
Graphisme * * * 
Animation * * * 
Bndtage * 
Prix 8 

JACK THE NIPPER II 
Expert en sottises 

Voici les nouvelles aventures de Jack, cette 
abominable bébé qui ne cherche qu'à faire 
des bêtises. Jack se trouve pour cette nou­
velle aventure en plein milieu d 'une forêt 
tropicale. Son but est d' accumuler les sot­
tises, tout en trouvant le moyen de se·c:,lépla­
cer d'un endroit à l'autre en évitant de se 
laisser attraper pa~ son père lançé à sa 
recherche. 
Le jeu commence sur une agréable musi-

que qui l'accompagne tout du long. Pour 
franchir les obstacles qui parsèment sa 
route, Jack doit sauter de marche en mar­
che, grimper aux poteaux pour accéder à 
un autre niveau ou franchir les précipices 
en s'aidant des lianes qui se balancent (il 
vous faut un certain temps pour apprendre 
à relâcher la liane au bon moment et 'ne pas 
tomber dans le fossé que vous avez l' inten­
tion de franchir). 

TUBES 

Il lui faut aussi éviter les animaux sauvages 
et les indigènes maraudeurs. les éliminer 
en leur jetant des noix de coco sur la tête 
ou en leur expédiant un dard à l'aide de sa 
sarbacane. 
Tout au long du jeu, il peutrécupérer divers · 
opjets, éertains utiles en tant qu'armes et 
d'autres objets de cc méchanceté», pour 
améliorer son score de bêtises. 
Les décors sont bien dessinés et extrême­
ment variés, ce qui conduit à une grande 
variété dans l'action. Le graphisme des 
créatures est correct et leur animation 
aussi. 
Un jeu bien réalisé, assez diff icile, dont 
le principal intérêt réside dans la variété des 
décors et des situations et qui offre l'avan-

tage d'être fourni avec une notice en fran­
çais. (K7 Gremin pour Spectrum.) J.H. 

Type ------- ---- action 
lnthlt JS 

Gnrplt~me **** 
Animation * * * 

Bruitage *** 
Prix B 

Les versions Amstrad et Spec­
trum de ce logiciel sont très 

semblables. Le jeu conserve 
sur CPC sa richesse et son dy­
namisme, ainsi que la grande 
variété de ses graphismes et 
situations. Un programme as­
sez classique mais cepen­
dant convajncant. (K7 Gremlin 
Graphiscs, pour Amstrad CPC). 
Type ____ actfon-Mratllgfe 
lnthft JS 

Gniphl• me * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 

Prix B 

FREDDY HARDEST 

Le play-boy de l'espace 
Freddy, après une petite soirée trop arro­
sée, n'a pu s'empêcher d'atterrir en catas­
trophe sur la luné de la planète Ternat, 
quartier , général d'êtres étranges, Malgré 
les vapèl;lrs cl'al()oOI qui embrûmerit encore 
son espfit, Freddy comprend très vite que 
pour survivre et trouver un véhicule spa­
tial, il doit livrer des combats sans merci. 
En effet des créatures aussi diverses que 
belliqueuses sillonnent la surface de la pla­
nète: des robots patrouilleurs, des mam­
mifères empoisonneurs, des serpents 
ml:ltantsi etc. Si Freddy parvient à défaire 
toutes Ges oréafures. il a1;?9rde l'a seconde· 
partie du jeu (deuxième face de la cassette) 
qui prend place dans un complexe techno-

logique occupé par des hommes-serpents 
et des sentinelles-robots. Là peut-être 
parviendra-t-il à s'emparer d 'un vaisseau 
spatial pour s'échapper. 
1 es graphismes de ce programme sont 
empreints d'humour (on remarque le cc men­
ton à la Kirk Douglas» c;!e Freddy), et de 
variété. En effet, les créatures disposent de 
morphologies des plus originales (ce qui 
ajoute au réalisme). Les animations sont ~ 
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·------------ ** * ** 
~ ... ··---------** * * --·-------'-----* * * * 
~---------~B 

--------- action __________ 10 

------- * *** '----- ---*** 
~---_.......,..,._,__;;.;......, __ **** 
---------"--~A 

' MEAN CITY 

Le Mutant 
Période post·nucléaire, la planète Terre est 
détruite ou presque. Vous êtes l'un des sur· 
viv~nts, une espèce de rnu~ant à l'allure de 
crabe et vous errez dans la cité à la'rect'ler­
che de votre père« Hante•>, capturé par la 

coalition des tribus de mutants. Ce­
lui-ci est ptisonniet ? l'inté-



Bon de commande. ·Nom et adresse:-------------------------------------------------------------------------­
---------------------------------- · ---------------------------------------Prix total + 1 OF de frais de port 
Mcwilo: 220F disk Thomson 220F Amstrad CPC 250F Atari ST 250F Compatible PC 
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Santé 11 et votre équipier est « Gate ~. votre 
ousin. Mais attention 1 C'est un ambltiew~ 
~i rêve de prendre la tête de la coalition 

mutants et veut vous éliminer. vous et 
Yotte père. Alors. à vous de choisir le « bon,. 
jiêtsonnage: mais ce logiciel reste avant 
tout un jeu d'action. (Cassette Ouicksilva 
pour Commodore 64 .) 1.11. 
'l)pe action 
Jrdblt 10 
Gnrphlsme ** 
Anlmatlo,. * * * 
Bruitage * * * * Prix n.c. 

ADDICTABALL 
Ça casse des briques 

Les ingrédients de base de ce jeu sont une 
balle. une raquette et des briques. Encore 

une variante d'Arkanoïd me direz-vous. Et 
bien non, car les concepteurs de ce pr,o· 
gramme ont réussi à en renouveler' le 
thème grâce à des idées originales Tout 
d'abord le but du jeu consiste à faire par­
venir votre batte jusqu'à la fin de chaqt:Je 
niveau, les briques descendant régulière'. , 
ment, vers nous. · ' 
Vous disposez d'une barrière protectrice, 
située derrière vous, qui vous empêche de 

TUBES 
offrant différentes propriétés ainsi que des 
transporteurs de l'hyper·espace qui vous 
propulsent vers d'autres sections ou 
d'autres niveaux. 
Comme son nom l'indique Addictaba/f est 
un jeu auquel on revient partie après par· 
tle tant est forte l'envie d'aller toujours plus 
loin. Le passage de chaque niveau est 
assez long mais ne devient jamais 
ennuyeux. Une réussite. (Disquette Alligata, 
pour Atarf ST. Annoncé également pour 
Commodore 64, Amstrad, Spectrvm et 
MSX). . A.H.L. 
Type _ _ ..;._ _____ ccuse briques 
l nthM 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * 
~a c 

COBRA 
Mort à SalamJ1ndar 

Rares sont ceux qui ignorent l'existence de 
Cobra, le bourreau des Vilains de l'espace 
et des cœurs. Le célèbre personnage de 
dessin animé est toujours hanté par le 
même buf\: détruire le chef d'une org<;1nisa· 
lion interplanétaire, Salamandar. Ce dernier 
est sans aucun doute l'un des plus puis­
sants et rusés ennemis de nombreux héros. 
Cobra dî,spo~e. comme à son hapitude, 
d'une arme terrible camouflée, Glans sbn 
avant-bras : le rayôn delta. Accompagné de 
sa fidèle amie et confidente Armanoïde, il 
doit résister aux hordes de créatures tan· 
cées ,par son ennemi, pour arrêter sa pro· 
gressiort ; 
L'humour, l'érotisme, et la violence sont les 
composai:ltes essentielles du dessîn animé. 
Malheureusement seule la violence sub· 
siste dans la version micro. C'est dans un 
décor en perspective relativement dépouillé 
que vous devez évoluer. Des créatures, aux 
formes les plus étranges, tentent de vous 

agresser. Le graphisme du jeu est d'une 
grande finesse mais on peut déplorer la 
pauvreté des couleurs et l'ut ilisation qui en 
est faite (Cobra se retrouve avec une peau 
bleue). 
La grande variété des monstres compense 
efficacement .la simplicité des décors. L'ani· 
mation est rapide mals relativement sacca· 
dée. Néanmoins les bruitages ponctuent 
efficacement les tirs et explosions du jeu, 
Ce programme, bien que techniquement 
sophistiqué, ne parvient pas à susciter 
l'értthousîa~me ludique qwe l'on pourrait en 
attendre. (Disquette Lork:iels pour M06, 
TOB, T09 + .) E. C. 

Type - - --- ------ action 
IJtth' t 11 
Graphlsflle * * * * 
Animation * * * 
Bruitage * * * 
Prix B 

Version Amstrad CPC 
La·version CPe du programme se <!lifféren· 
cie très peu de celle des Thomson. Le gra· 
phisme est identique, reprenant les avan· 
tages et défauts de son homologue (pers· 
pectlve, finesse des personnages et pau­
vreté de cquléUrs). ·sien· que cet ,avis ,soit 
très subjectif, il semble que l'animatlo'n soit 

un peu plus lisse. Les brui­
tages sont du même or­

dre. En définitive les deux perdre la balle. Mais attention, elle_ ";,- .. r~ ~ 
n'est pas indestructible et vous de, ~ _ .. :__.~ 
vez la protéger des boules de feu , A'<· ~ ..... -
qui tombent et des bri· 

\ \ versions sont semblables et aussi 
J . ,,(,_~ peu extitantes. (Disquette Loriciels 

-======~- ==::':. ,/~ pour Amstrad CPC.) E. C. 
ques marquées _____ ___ ~lllil 

d'une tête O.e mort. 
Vous perdez une vie 
si la balle tombe par un 
trou dans votre barrière ou lorsque vo· 
tre raquette entre en contact avec une bri· 
que 0ü l'une des c réatures, qui traver,sent 
l'écran. 
Lors de votre voyage à travers un secteur, 
vous découvrez de nombreuses briques 

- - --- --- - action 
----- -..,,..--,- -,,..,-- 11 

_ _;;,._~__,~--=----"'·*"* * * 
- ----- - - * * * 

'--- --- ---* * * 
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WORLD TOUR GOLF 
SuJ le green 

Cette simulation de golf ne souffre pas trop 
des maigres performances graphiques du 
mode CGA quatre couleurs, très répandu 
en jeux sur PC. Les images manquent cer­
tes de finesse et de vie, la végétation paraît 
un peu triste, mé.lis l'essentiel de ce qui 
oonst itu~ ,urte,simulatio.n sportive q~· qua­
lité est là, et bien là. L'écran se divise en 
deux parties. A gauche, une vue générale 
du terrain permet un placement judicieux 
du curseur de visée, tandis que l'image de 
droite, en perspective, montre le golfeur en 
pleine action. 
Comme dans Mean 18, le Joueur bénéficie 
d'une vision panor,amlque et peut env0yer 
la balle dans toute les directions. Le dosage 
du «swing» (mot:JVement de balancement 
du« club ») est facilité par un indicateur cir­
culaire gradué, qui sert aussi à doser l'effet 
donné à la balle. Le réalisme et la cohérence 
de l'animation étonnent : l'amplitude du 
swing du golfeur est proportionnelle à la 
force de t ir déterminée à l'aide de l'indica­
teur. Très complet, I.e progr&mme laisse 
au golfeur le choix des clubs et du 
parcours (parmi vingt) qu'il peLt mo­
difier à loisir grâce à un éditeur inté­
gré. Les options d'entraînement 
sont nombreuses et les condi· 
tions de jeu largement paramé­
trables. (Disquette Electronic 
Arts pour PC.) J.-P.D. 
Type _ _______ golf 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * 
Prix B 

CYBOR 
La collecte du robot 

Votre robot part à la découverte d'un 
classique décor souterrain. Le 
but de la manœuvre : localiser et 
détruire une charge thermonucléaire ... 
Ce logiciel d'action/échelle profite 
d'une simple mais plaisante stratégie. 
Vous devez par exemple collecter ré­
gulièrement les f lacons d'huile ou d'an­
ti-rouille qui assurent votre survie, ou 
encore amorcer des bombes pour dé· 

TUBES 

truire vos aoversaires. Lorsqu'il évolue sur 
les diverseey;,plates-formes, Cyber peut éga­
lement .brisér des rnurs à, coups de poing, .. 
Une particularité mise en valeur par l'ani­
mation précise du personnage. Mais 
l'ensemble d~ ces qualités souffre d'un han­
dicap majeur : le scrolling qui accompagne 
votre progression est lent, saccadé, insup­
portable enfin puisqu'il bloque l'action pen­
dant plusjewrs secondes à cllae1ve change­
ment d'écran 1 Cela suffit malheureuse­
ment à discréditer l'aventure ... (Disquette 
SoftHawk pour Amstrad CPC.) O. H. 

Type ----- --- action/éche lle 
Intérêt 10 
Graphisme * * * 
Animation * * 
Bruitage * 
Prfx B 

DIMENSION 3 

à la construction d'obtets complexes en 
trois dimensions, est cpnstitué de quatre 
progr~mmes. Le programme «menu 11 a 
pour setJle fonction de faciliter le lancement 
des ptogrammes d'édition d'objets, de 
structures et de dessins La première étape 
de la réalisation d'un dessin consiste en la 
création d'objets simples. 
Le programme d'édition d'objets permet à 
cet effet la génération de surfaces planes 
âè forme quelco'nque, (polY,gones réguliers 
ou irréguliers). toutefois limitées à vingt 
côtés. Une fonction de liaison per-
met ensuite de combiner les surfaces 
afin de cré) er des volumes, le logi-
ciel pre nant en charge la géné-
ration des arêtes manquantes. Ces 
objets sim / pies et indépendants, qui 
r.ie coïr.icl <.... dent ave:c l'intention .de l'u· 
ti lisateur "' qu'àprès LOl temps d'ap-
prentissage assez long, peuvent en-
suite être assemblés à l'aide du 

d'édition de structures. 
Celui-ci dispose. tout com­

me le programme d'édition d'ob­
jets, de fonctions de visualisation des 

volumes en perspective, çle face, de côté 
ou éle dessus, mais il est ~gaiement possi­
ble d'afficher simultanément ces quatre 
vues différentes. Des fonctions de rotation, 
de changement d'échelle, de déplacement 
ou. dans l'éditeur de structure, de géné· 

ration d'objets symétriques, assouplis­
sent un peu la manipulatîon du logi­

ciel. Le programme de dessin permet 
ensuite la visualisation ou l' impres-

sion des structures réalisées, depuis 
n'importe quel point d'observation virtuel et 
selon différents modes de projection. La 
représentation reste filaire (seules les arê­
tes de l'objet sont représentées) et les 
lignes théoriquement masquées par des 
faces peuvent être figurées en traits pieins, 
en pointillés, ou purement et simplement éli­
miné,es. Notons enfin que c.hacun des édi-. 
teurs est doté d'une trèS utile fohctlon 
«loupe». 
La maîtrise de ce logiciel moins complet et 
plus austère que CAO 30 qui est pourvu de 
fonctions d'animation. de coloration et 
d'ombrage des surfaces et de génération 
automatique de volumes, demande un 
temps d'?pprentlssage assez long. Les ver­
sions pour PC et compatibles et p'our Atari 
ST sont pratiquement identiques, mais les 
résultats les plus satisfaisants sont obtenus ~ 
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i.,..._~~~~~~~~~ CAO 
•~---------~ JI 

-------- * * * * -------- *** ._,.,.ra ________ **** 
~------------~D 

Taito. Un jeu drôle et passionnant. (Dis· 
quette Firebird, pour Commodore 64. Dis· 
ponible également pour Amstrad CPC et 
Spectrum). A.H.L. 

r,.,. ------,,,----- arctMJe 
,,.,..., J5 

6Mp19qme **** 
Ani...._ ***** 
8rultoge * * * * Prix B 

MASK 
Les justiciers . 

La.confférie'dU Mask, est une bfganlsation 
compos'ée par des individus détetmloé's à 
en finir avec les forcés maléfiques de 
Venoms. Comme vous vous en doutez, vous 

contrez différentes créatures dont le con- êtes l'un des membres de cette équipe de 
tact est mortel. Votre seule arme : des bul· justiciers. Malheureusement n'en étant plus 
les qui les emprisonnent, vous laissant quel· à un méfait près, les hordes de Venoms 
ques secondes pour les transformer en sont parvenues à tromper la vigilance des 
savoureuses bananes, faute de quoi ils agents de Mask en leur tendant un traque· 
reviennent à l'attaque. Vous découvrez, au nard temporel. En effet, l'essentiel des 
gré de votre progression, des bonus, des effectifs de votre confrérie a été expédié 
passages secrets, des lettres qui vous don· aux quatre.coins du temps et de l'espace 
nent une vie supplémentaire· si vous parve· (la préhis;toir,e, la base Ve noms,. le f1.1tµ r, un 
nez à forA1er le mot <d~xterd>> et bien champ de batail le ctésertlque). 
d'autres surprises encorè. De plus ce pro- A chacun Glé ces endroits vous devez pro-
gramme vous offre la possibilité de jouer à céder au sauvetage de l'agent qui y est pri, 
deux simultanément, le second joueur sonnier, vous êtes aidé en cela par la 
ayant même le choix de commencer avec maniabilité et la puissance de feu de votre 
vous ou de vous rejoindre en cours de par· véhicule (Thunderhawk). Le sauvetage 
tie. L'action est rapide, prenante et la mobi· nécessite un certain nombre d'opérations 
lité est la clef du succès. Les graphismes préalables: trouver des clés de sé· 
sont assez simples mais agréables, les cou· curité qui permettent d'acti· 

cessantes de l'ennemi. Selon votre localisa­
tion spatio-temporelle, les caractéristiques 
de vos agresseurs diffère.nt (ptérodactyle 
dans la préhistoire ou ovni dans le futur). 
Le scénario étoffé est minoré par le relatif 
simplisme du graphisme mais compensé par 
la richesse des couleurs des décors. L'ani· 
mation est le point fort du jeu: lisse, rapide, 
elle rend bien les effets de dérapage de votre 
véhicule. Les bruitages sont variés et con­
vaincants. Un jeu prenant (K7 Grem lin pour 
C64.) E. C. 
T,,..,e _______ ~octJon/.,,_..,. 
lnthft J.1 
Graphl•me * * * 
Anlmatlqn * * * * * 
Bruitage * * * * Prix • 

CAPTAIN AMERICA 
Dr Magaloman 

Une fois de plus le héros favori de I' Améri· 
que paranoïaque se porte au secours des 
veuves et des orphelins. En l'occurrence les 
ennuis proviennent d'un gros méchant du 
nom de Dr Mégalomar;i qui •. pou( Sl3 faire 
P.emarquer, fait Irruption dans la Maison· 
aianche le jour dè la èélé!').tation de l' indé· 
pendance. Son ultimatum est simple: il 
exige la démission du prés1dent des U.S.A. 
à son profit, sinon un terrible fléau s'abat­
tra sur le pays, et dans ce cas, la mort fera 
figure de délivrance. Le justicier étoilé doit, 

pour sauver • 

leurs très bien utilisées et ta musique ver le scar:rner (seul appa· n _.,...,,..-.,.__ - - ......... n ....,~ .... ""I""'~==" 

O
yrnpathique. Firebirda par· reil capable <;le repé-
faitemenhéussi la corwer- rer v0,tre collègue) 
sion pour !Tlicro de l'ex- et tout cela ·sous -•,.~·:_,_~~ .... ..I"'\ 0 ollent jeu d'âreade de"'=:c~lelll:sl"oaf.t...:ta:_s::lq~ues fn· .I;~~"'"~~ 

,,_5J 
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Un micro-ordinateur 
SINCLAIR pour faire quoi ? 
Côté sérieux : Côté éducatif: 
"Budget familial" "Course aux lettres" 
(fa gestion rigoureuse (jeu de reconnaissance et lettre1 

recettes-dépenses d'u,ne famille) découverte de l'écriture) 

Côté artiste : 
"Lorig ra ph" 
(logiciel de création graphique) 

Côté jeu de détente pure 
"L'ile maudite" 
(jeu d'aventure, de découverte, 
de sagacité entièrement en français) 

~ DISPONIBLES 
§ DANS TOUS LES 

1 
CONF~RAMA. 

CONFORA 
Le pays où la vie est moins chère. 

PRIX VALABL 
JUSQU'A' 

15 JANVIER 198 
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le Sam, désamorcer un missile dissi· 
ulé dans un silo sous-terrain au milieu du, 

ésert Californien. Mégaloman a cependant 
Iris des précautions ~fin de protéger son 
~ln destructeur. En effet, le complexe dis­
;,stmulé dans le désert est truffé de pièges 
plus meurtriers les uns que les autres. 
Lé graphisme de ce programme est haut en 
couleurs et en détails. La tunique bleue, les 
petites ailes du masque, le bouclier sont 
représentés avec réalisme. Il en est de 
même pour les décors et le tableau de bord 
de votre véhicule. Les animations sont, 
sans conteste, le point fort de Captain Ame· 
rica, ainsi les lancers de bouclier, les manl· 
pulations des boutons d.u tableau de bord 
(le héros étant vu de· (:los) ne prêtent à 
aucune critique. Les bruitages sont parfal· 
tement intégrés à l'environnement du jeu. 
Ce dernier peut cependant souffrir de sa 
trop grande spécificité cuîturelle : Captaln 
America est un héros empreint de naïveté 
qui peut prêter à sourire en France. (Dis· 
quelle GO 1 pour C 64.) E. C. 

·e _ _ action 
,,,.hft ---- 12 
Graphisme -------"- - * * * * 
AnlmatlQn * * * * * 
Bruitage * * * * * ~â B 

lES FORTUNES DU FOOTBAU.. 
Manager 

Livré avec un tapis de jeu, des cartes, des 
billets, des jetons et une disquette, Fortu· 
nes du football est un jeu de société assisté 
par ordinateur. Chaque joueur (2 à 5) est le 
manager d'une équipe et doit la mener avec 
succès pendant une saison. En début de 
partie, le programme enregfstre les noms 
des managers et la composition des éttui· 
pes. A partir du menu gênerai, Ôn consulte 
les résultats des matches joués, le classe­
ment du championnat et les scores des 
managers. 
La simulation tient également compte de 
l'aspect financier: transactions, achats et 
ventes de footballeurs, sponsors et négo­
ciations avec la banque. 
Après la phase de mise en place des équi· 
pes, le jeu consiste à déplacer son jeton sur 
le tapis, comme au Monopoly, le logiciel se 
chargeant de la(lcer le dé. Ça évite de le 
chercher sous la commode ! Chaque case 
du tapis confronte le mana9er à une situa· 

TUBES 
lion particulière. Si vous tombez sur la case 
«salaires 11, vous devez payer à la banque 
les salaires de toute votre équipe. La case 
''sponsor» vous fait gagner 300 000 F de la 
banque, Vous ?O!Nez aussi être obligé, Çte. 
céder votte meilleur défenseur. Entre cha­
que tou( de tapis, intervient l'épreuve du 
matche. L'ordinateur tire au hasard les 
équipes qui vont s'affronter. 
Vous donnez la force de votre équipe (petit 
calcul savant) et, en fonction de toutes les 
données, il détermine le résultat des mat· 
ches En cas de succès, vous récolterez 
des gains importants, et l'équipe montera 
dans le classement. Les règles sont assez 
élaborées et procureront de belles éme> 
tions. Mais l'ordinateur était-il indispensa­
ble ~u jed~ (K7 ou disquette CDS Software 
LTD pour Amstrad, dlsq. pour pc· et 
compatibles.) l.R. 
Type 

.,, 
s imulation 

Intérêt 16 
Graphisme 
Animation 
Bruitage * Prix Bou C (PC) 

QUAD 

La traversée d u dés.ert 
lJne l)iste dans ~e désert où on rencontre 1 

des cailloux, <;les rochers. des cacttls, des 
murs, des twus, des squelettes d'animaux, 
bref une noria d'objets hétéroclites. Même 
aux commandes d'un véhicule approprié, 
une espèce de moto à quatre roues dé nom· 
mée Quad, le slalom n'est pas évident à 
réussir. D'autant que le temps presse. Vous 
êtes un agent secret et les plans que vous 
transportez doivent impérativement passer 
la frontière au-delà du désert. Rouler hors 
piste est une fau.sse bonne idée 
car le sablé mou vous ralentit 
tellement que la mission 
devieht im· possible. 
Pour corn pliquer 
le parcours, 
vos ennemis 
tentent de 
vous abat· 
tre à partir 
d'un hélicop· 
tère, et vous n'êtes 
même pas armé ... La 
réalisation de ce scéna- ' 
rio· afiéohant, heureuse· \ 
ment sauvée par un scrol­
ling bien maîtrisé, n'est pas ..._ 
aussi bonne que ce qu'on pour· ./\ 
rait espérer. Si le graphisme est 
honnête, le véhicule est difficile à 
manier. Il faut impérativement possé- \. 

sion contîhue et le désir de vaincre les obs· 
tacles font cependaA.t que l'if.ltérêt du Jeu 
~ésiste à ces défauts. (Qlsquette Micrç>'t'tls 
pour Thom.son Tô8-T09 · T(J)9+, K7 pour 
M06, TOB.) J.·L.R. 
Type simulation-action 
Intérêt 12 
Graphism e *** Animation **** Brultage * Prix e t C 

DIABLO 

Bonne r:qute 
Voici un jeu de stratégie'.oi'igiqal, Voys jouez 
sur qn plateau de cent dix-neuf cases. cha­
cune d'entre elles contenant deux portions 
de« route ». Une balle roule sur cette route, 
très lentement au début puis un peu plus 
vite à chaque augmentation de niveau. Dès 
que la balle traverse la route contenue dans 
une case, elle disparaît. Votre but est de 
permettre à la balle de rouler sans interrup­
tion jusqu 'au bout ce qui a pour consé­
quence de nettoyer tout le ptateau des por· 
t ians àe route. Pour créer~votre itinéraire, 
vou.s di~po . sez ·çi:une casei libre; 
pour- y ~ 

der un joystick - Quad refuse le clavier '.._ .._ -
- et jouer de la manette avec une pré· ' ' , '-, : \ 'I 
cision chirurgicale (défaut corrigé dans ' •··... ~ "'- '\... 
les versions en vente). Le son, consiste en ',, ' ·'-..... ~ 
un bourdonnementmonotone qui ne donne 0 • '-.~ ·'-... 
aucvne i~pression' d'accélération ou • e o _/ 
de ralentissement. Même pas de o • ;. ~ 
(( boum !)) lorsqu'on s'écrase con· r-~-.'111.,__,.~ ... . ~ .;.!·:. ~ «....'\li1\.-
tre un rocher ! Le suspense, la ten· 
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AIRBALL CONSTRUCTION 
KIT 

Aventure sur me5ure 
En testant lè pmgrarnnw Airl;>all; je pensais' ' 
qu'un pl'8.n plus·éla!;>&é·de 'l 'uhM~·rs de 1 ~· 
saytillante bull.e mauve pourrait r~n&e: Je·. · 
jeu exc.~pt i oririel. L\éditeur ~'esrerripr.essé , · 
de mettre à la dispôsitior1 .de1o'l:ls et de téiu-.. · 
tes les moyens de créatf on des. univers. les· . 
plus fous. · · ' " · ~ 
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Le programme permet beaucoup, mais 
pas tout: vous devez utiliser les bri· 
ques élémentaires existant déjà 
dans le jeu : portes, objets, 
rnarohes d'escalier, etc. Le 
programme permet de défi· 
nir les caractéristiques 
.des salles (taille) empla· 
$81llent des portes, numé· 
ro des salles avec lesquel· 
les chaque salle corn· 
munique. Il faut ensuite 
compléter avec divers élé· 
ments de décors et objets 
transportables. Dès tors vous 
pouvez construire des cen­
taines de salles si le cœur 
vous en dit, puisque cha· 
que salle est un petit fi. 
chier de codes et non un 
écran graphique vorace en 
pixels. Un regret: vous 
devez élaborer une ma· 
quette sur papier, un plan 
minutieux, taire les numérotages, 
décfdet de l'emplacement des portes. Il 
n'existe pas de ~ conception Assist$e par 
Ordlnàteut ?> pour tes plans d'é\venture. 
Mais ce passage PW le papier vous appren· 
dra les contraintes de la cohérence, pour 
obtenir des parcours sans impossibili· 
tés physiques. 
Ce programme devait logiquement être livré 
avec le jeu, sur la même disquette que Air· 
ba/f. (Disquette Microdeal, pour Atari S7). 

O.S. 

Type------- conception de jeux 
lnt&êt 14 
Graphisme * * * * * Animation __________ _ 
Bruitage ___________ _ 

Prix B 

SPHINX 
Je ne sais rien mais ... 

Les jeux d'arcade et autres jeux d'aventure 
ne sont pas les seuls à prétendre nous 
divertir, en effet les bons vieux jeux de 
société se font eux aussi connaître sur 
micro. C'est le cas de ce programme qui 
s'inspire du désormais célèbre Trivial Pur· 
~Vit. Ce jeu peut se jouer seul ou à plu· 
sieùrs ; son but consiste à miser un avoir 
(en l'occurrence des points) sur l'éventuelle 
justesse des réponses que vous porterez à 

TUBES 
des questions aussi diverses que ta littéra· 

, ture, les Inventions, la géograhie, les sports, 
l'histoire, la musique ou le cinéma : l'ordi· 
nateur faisant office de dé et de comptable. 
En fonction de votre forme du moment vous 
pouvez choisir la durée de l 'épreuve (nom· 
bre de questions posées) et le nombre de 
partenaires de jeu Ousqu'à six). La présen· 
talion du logiciel s' avère simple et aérée, 
le lancement du dé est figuré par la rota· 
\ion d'une aiguille qui au terme de sa course 
s'arrête sur le thème de la prochaine ques­
tion. En cas d'erreur, la réponse vous est 
fournie. et selon votre mise de départ, le 

solde de vos points en 
'--~ ... ~:---...,_ est minoré. 

Selon vous. t·~vénenen~ suivan~: 

FOHOATlOH DU COLLEGE OE FRA NCE 

s e dérou la ~·îJ en : ~ ~ ±~~2 
l / J.577 

Lés a.ni· 

mations ne sont cependant pas très présen· 
tes lors du déroulement du jeu et les brui· 
tages sont réduits à leur plus simple expres­
sion. Cependant ce type de logiciel ne tire 
pas son attrait de la sophistication de sa 
réalisation. Voi~i là un programme qui 
gomme les conflits de générations puisque, 
dorénavant, votre mémé pourra vous 
affronter à un jeu ne nécessit.ant pas des 
réflexes aîguisés. (Disquette Logisoft pour 
Atari ST.) E. C. 
Type _ __________ sqclété 
Intérêt 12 
Grqphlsme '*: * 
Animat ion _______ _._ __ _ 
Bruitage _____ _____ ** * 
Prix B 

PERFECT MATCH 

Questions·rép'onses 
Perfeçt Match est uri jeu combinant culture 
générale et mémoire. Il peut se jouer seul 
ou à deux. Dix séries de questions sont pro· 
posées relatives aux domaines suivants : 
dix commandements, animaux, Bible, géo· 
graphie, mesures, monarchie, sciences, 

show-business, sports et guerre mondi· 
ale. Jne onzième option permettrait 

de combiner des questions de do· 
maines différents mais elle ne 
fonctionnait pas sur l'exem· 
plaire de pré-série dont nous 
disposions. Le plateau de jeu 
comprend vingt-quatre cartes 

, 41, disposées face cachée. 
\llkPV Chaque carte comporte une 

question ou une réponse. A 
chaque tour de jeu, vous re· 
tournez deux cartes et de· 
vez déterminer si celles-ci 
s'apparlent ou non (exem· 

pie : quel est le mammifère le plus rapide : 
le guépard). Si les C\'lrtes s'aodbrpertt. elles 
sont retirées du jeu. 
Dans· le cas con1rairec, eH~s sont de nc:>u· 
veau retournées face cachée. Vous devez 
donc mémoriser la place des différentes 
questions ou réponses. déjà découvertes 
pour les uttiliser ultérie.urement. Il est pos· 
sible de demander une aide au programme 
qui vous fournit la question ou la réponse 
correspordant à une carte donnée. Selon 
les options, cette aide est gratuite ou 
payante e1 limitée en nombre ou non. Un 
programme complémentaire vous permet 
de créer votre propre jeu de questions. La 
présentation est austère et tes bruitages 
très limités. 
En revanche, les questions sont lntéressan· 
tes et ne sont pas limitées à la culture 
anglaise (bien que les questions étant en 
anglais, il 'aille obligatoirement comprendre 
correctement cette langue). 
Un logiciel à la réalisati0n moyenne mais 
qui peut séduire certains. (Disquette Micro· 
deal, pour Atari ST.) J. H. 
Type _______ questlon8-réponses 
Intérê t ll 
Graphisme '1\' * 
Animation __ -"-___ ..:...._ _ __ _ 
Bruitage * 
Prix B 
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SUPERMAA 
Tuteµr échiquéert 

Nombreux sont les utilisateurs de micro­
ordinateurs à disposer d'un jeu d'échecs. 
Mais sont-ils aussi nombreux ceux qui peu­
vent se vanter d'avoir vaincu leur adver­
saire électronique? A l'évidence, la réponse 
est non, car il ne suffit pas, pour devenir un 
joueur respectable, de connaître les règles 
de déplacement des différentes pièces. 
Aussi ce programme sera le bienvenu pour 
résoudre les problèmes stratégiques que 
rencontrent tes amateurs de ce jeu. Autre 
possibilité intéressante : les joueurs peu­
vent suivre le déroulement de parties célè· 
bres en comparant leur jeu avec celui qui 
a été effectivement joué. 
Ce didacticiel propose un nombre important 
d'options parmi lesquelles le calcul ELO 
(votre valeur chiffrée que vous pourrez tou· 
jours comparer à celle oes grands maîtres), 
des astuces lors des ouvertures et fins de 
parties et un nombre considérable d'exer· 
cices divers. D'autre part les néophytes 
pourront se f.amiliariser avec Je vocaoulalre 
échlqueen grâce au petit dlctlonhaire inté­
gré. L'abs·ence d'environnement graphique 
est à déplorer, de Plus les positions des plè· 
ces ne vous sont présentées que sous 
forf]'le alphanumérique : Il faudra donc dis· 
poser d'un vrai échiquier pour avoir une vue 
claire des différentes situations. 
Un programme qui n'est donc pas un jeu 
mais qui constitue un puissant didacticiel. 
11 mériterait cependant d'avoir des graphis· 
mes, ce qui le rendrait moins austère. (Dis· 
quette Eutersoft pour Amstrad CPC.)E. C. 

Type ---------- didacticiel 
lntirêt 12 
Graphisme - - --------Animation _ _________ _ 

Bruitage * * 
Prix B 

MISSING ONE DROID 
Robots en détresse 

Avec ce jeu, vous prenez en main la desti· 
née d'un charmant petit robot du nom de 
Austy qui, à cause de son incontrôlable 
Cljrjosité s'est trouvé projeté dans un uni· 
vers inconnu ·et belliqueux : ne cherchez 
pas à savoir comment ça lui est arrivé, il 
n'en sait rien lui-même. Pour regagner le 

TUBES 

monde qui est le sien, il n'a 
pour seule alternative que de 
détruire toutes les créatures qui 
se dressent devant lui. Pour ce faire, il 
dispose d'un rayon photonique qui lui 
assure une relative protection. Voici là les 
ingrédients classiques d'un (( shoot'em up » 
qui ne laisse pas un impérissable souvenir. 
Ce progamme, à ma connaissance le pre· 

mier jeu pour Atari ST proposé par cet édl· 
teur, ne brille que par son conformisme. 
(Disquette Bug Byte pour Atari ST.) E. C. 
Type----------- ac tion 
Intérêt 9 
Graphisme * * * 
Animation * * * '* 
Bruitage * * * 
Prix B 

SUPER SKI 
Tout schuss 

Après Grand Prix 500 cc, Microdoids sort 
une superbe simulation de ski en quatre é· 
preuves : slalom, slalom géant, descente et 
saut. Si les graphismes et les couleurs res· 
tent sommaires, mais néanmoins de bonne 
facture sur A rnstrad CPC, l'animatibh et la 
vitesse de défilement sont très spectaculai· 
res. La raideur du débutant, qui se débat sur 

la piste les bras écar­
tés, les jambes en dedans, 

et les fesses en arrière, 
lors des tentatives de chasse 

neige laborieux, est criante de vérité. Même 
réalisme dans les pointes de vitesse lorsque 
le skieur se penche dans les virages et frôle 
les portes. La neige crisse, les portes se 
plient. C'est du grand art. L'animation rapide 

permet de passer de la descente sportive 
à la promenade nonchalante. Une icône 
indique la meilleure position, tout schuss 
pour la descente, extension ski relevé dans 
le saut. Un compteur, en bas de l'écran. 
mime l'affichage digital et chronomètre vos 
exploits. Difficile de réaliser un bon temps 
lorsque les sapins et les spectateurs 
s'acharnent à vous barrer la route et que 
les portes ne sont jamais là où vous le vou­
driez. (Jeu français. Disquette Miorodoids 
pour Amstrad CPC.) N. M. 
Type action 

fu~~ ***** 
Graphis me * * * 
Animation * * * * * * 
Bruitage * * * * 
Prix B 
Vous cherchez,un soft? 3615 Tiit. Pour tout logi· 
ciel testé, les rédactet)fs de Tilt vous Indiquent 
ses cotes d'intérêt, de difficulté, de graphisme, 
etc. et une brève critique. 
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SEGA, UN CERVEAU QUI A SU _ 

Délivrez vos compagnons et 
dirigez-les pour détruire le camp 
ennemi. Chaque fois que vous 
changez de personnage, vous 
entrez dans un monde nouveau . 

Control Stick 
Le joystick des joueurs exigeants. 
Allez encore plus loin . 

EN VENTE : 
AUCH AN 
BHV 
BOULANGER 
CARREFOUR 
CASINO 
CONFORAMA 
CONTINENT 

CORA 
EUROMARCHE 
FNAC 
HYPERALLYE 
MAJUSCULE 
MAMMOUTH 
PLEIN CIEL 

Sur un 18 trous faites le meilleur 
por. Choisissez votre club. votre 
direction. mais attention au vent. 

Abattez vos ennemis et rapportez 
le trésor perdu de votre colonie 
spaciale. Vous pouvez jouer à 
deux dons cette aventure à sus­
pens. 

UVEAU 

Se joue avec les lunettes 30 + le 
pistolet. Votre mission est d'arrê­
ter avec votre laser les missiles 

Lunettes 3 D 
Enfin le relief sidérant de réalisme. 
Votre écran rentre dons une outre 
dimension. 

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: 

et chez votre revendeur hobituel 

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 
55, av. Jean Jaurès 75019 PARIS 

- (1) 42 03 37 37 



BIEN S~ENTOURE.R 

Agent du FBI vous pourchassez un 
gong dans des courses poursuites 
en ville, dons des bars et des 
night-clubs. 

Pistolet 
Light 
Phaser 
Visez juste. 3 jeux sont offerts 
avec le pistolet. 

La guerre des étoiles version 
défense américaine. Détruisez les 

grâce à vos 

Out Run 
Une course folle en Californie ou 
volant d'une Ferrari. Le best-seller 
des jeux d'arcades. 

- - ------1111u11----- -
LES JEUX D'ARCADES DANS UN FAUTEUIL 
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Type _ _ _ ___ _ _ _ arcadel action 
Intérêt 12 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * 

WORLD SOCCER 
Généralement, les simulations de football 
se ressemblent toutes : on gère une équipe 
présente sur le terrain avec un joystick et 
la machine s'occupe du choix du joueur. 
De cette manière on est déchargé d'une 
partie du jeu et l'ensemble apparaît plus 
simple d'accès et plus attractif. Tout cela 
pour dire que la cartouche World Soccer 
est basée sur ce système mais qu'elle pro· 
posé aussi une option originale: l'épreuve 
des pénalties. Cela consiste bien entendu 
à mettre I~ bal.Ion dans les cages adverses. 
Cette partie est d'ailléurs la plus 
originale mais aussi la plus 
attractive. Contraire· 
ment au jeu stan· 
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Type. _ _ _ _ _ _ ___ arcadel actlon 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 

THE LEGEND OF ZELDA 
Mi-aventure mi-action, ee jeu marque une 
intéressante évolution par rapport aux car· 
touches que l'on connaissait jusqu'ici sur 
console Nintendo. Le joueur a, en effet, la 

possibilité de sauvegarder les acquis 
du personnage qu'il incarne afin d'en 

tirer parti ultérieurement. Points 
de vie, armes, pou­

voirs du per-

Type _ _______ _ arcadel action 
Intérêt 13 
Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 

WONI;>ER BOY 
Incarnant Tom Tom, vous partez à la 
recherche de Tanya, votre petite amie, kid· 
nappée par un méchant roi. L'aspect réso· 
lument juvénile de ce jeu apparaît dès la 
lecture du scénario et est renforcé par la 
réalisation. Les graphismes, d'un stylisme 
très dessin animé à la japonaise, proposent 
des personnages naïfs aux posttires amu· 
santes. Les décors sont en revanche plus 
élaborés et d'un réalisme plus convaincant. 
Comme à l'accoutumée sur console Sega, 
l'animation de grande qualité, propose une 
douceur et une précision irréprochables. Ce 
dernier point pose d'ailleurs parfois pro· 



blème : frôlant un obstacle d'un pixel, il 
arrive que l'on se trouve en situation diffi· 
cile. Assez évoluée, la bande sonore pr~­
pose une mélodie constante de bon alor, 
mais les bruitages sont d'un réalisme con­
testable. Le côté le plus attrayant concerne 
la diversité des situations due à une grande 
variété d'obstacles et d'agresseurs. Un jeu 
correctement réalisé mais d'un intérêt 
limité. (Jeu pour Sega. Prix : C.) 
Type: _________ arcade/ action 
Intérêt 14 

Graphisme * * * * * 
Animation * * * * * 
Bruitage * * * * * 

PUNCH OUT 
Jeune boxeur de dix-sept ans entraîné par 
un ex-champion des années cinquante, 
vous' n'avez qu'un but: être opposé au c~lè­
brechampion Mile Tyson. Réaliser ce reve. 
est possible mais vous devez avant t~ut 
combattre dix adversaires. Votre petite 

,: .-' World Soccer. 
• 1 

taille vous m~t en po$itiôn d'in (,il 
rapport à)'. .e~?e,mble de vos OPP?Sa 
capacitës ~'êFJÇJurané~ sont l1tr1itée 
compar?i,s,qri qe'. célles,, de votr~ prern 
adversair.é; L:~ prinéipafe éar~cténst1que de 
cette simulation/de boxe reside dans un 
nombre rétativement restreint d'actions. 
Esquive. départ sur la droite ou la gauche, gaison des pouvoirs dé ces ~[;>jets vous per• 
coups au ventre et uppe~cuts sont les seuls met de mettre fin à la fyrannre.et marque le 
mouvements doht on dispose. En regard, début d'un nouvel âge d'or. Cette cartouche 
ies possibilités de. l'adversaire apparaissent se distingue grâce à une ,ré~lisa.tion 

1

de 
plus étendues. La réalisation de l'ensemble grande qualité ainsi que par 1 ut1hsat1on d un 
est de bonne qualité et il n'y a pas grand· système de sauveg~rd~.de divers paramè-
chose à lui reprocher. De même, l'ensem- Ires identique à celut utthsé par The Legend 
ble des étapes et re temps d'arrêt lors d'~n of Zelda. Jeu de tableau, Kid lcarus propose 
combat sont réellement agréables. En fart, un défilement vertical et à sens unique (de 
seule la difficulté du jeu est rédhibitoire. hautenbas)de1'écran.Al'image~·1~eC/im· 
(Jeu pour Nintendo. Prix: C.) ber, le jouer dispose d'un temps hmtté pour 
Type simulation de boxe surmonter les diverses épreuves présentes 
fntérêt~-_-_-:_-:_:_-=.-=.-=.::::: ___ :-:-~14 sur un tableau. Notez que t'o.n ne dispose 
Graphisme - ---..,.---- * * * * * que d'un seul personnage et qu'il est néces-
Animation * * * * saire de détruire de no~b'r~u;se~ ç:réature~ 
Bruitage * * * * * * afin de récupérer des po1n's de v1epour év1-

KID ICARUS ter la mort. En cooclùsian,, une cariouch~ 
Illustration: de l'éternelle lutte du bien con· honnête. (Jeu po~;. Ni(lt,ery,di ;}! Pr.ix :p! : 
trè le mal, ce jéu vous propose de rnettre Type · ''' aréad~Yactiqn · 
un ierme/à ,1,a.do8JfnaUon' d'une im!"l'londe Intérêt 'I ... 

1
" ~·~11,,l' ~. *lf,' 

cré~ture. VoÔ~ d~v~i récµp~rèr trois tré· Grpphisrhè ' ~, "*',:'}0'~ ". /~ '-fi ~~~1"~, 
sors· maglque's .:~ un ' mlrnir, ,une flèche de Anlmqtlon ' , · ·: '": ~, *.* 'J! 1(tt :v,. 
11.:i'mière ef les allés· de Pegasus, La con]~ - Bri.rllçge ' 1'

1"' t,,., --f *1* * *: 
, ~ .......... 



- - - ATARI ST - - -

Mach 3 
Véritable feu d'artifice audiovisuel, Mach 3 

rend justice aux performances du ST, 
trop souvent nourri d'adaptations de jeux conçus 

par ordinateurs huit bits. Accrochez-vous ... 
Les jeux d'arcade du type 
« shoot'em up » ont fait les beaux 
jours de la micro'à ses débuts. La 
profusion de programmes de ce 
type a emmené progressivement 
les joueurs à être de plus' en plus 
exigeants quant à la qualité et au 
réalisme. Dans les salles de jeux, 
le temps des « space invaders '" 
des« Galaxians »,et autres « Phœ­
nix,, semble définitivement 
révolu. En effet, toutes les com­
posantes de cette catégorie de 
programmes ont fait l'objet de 
considérables améliorations : 
visualisation 3D, bruitages hyper­
réalistes, actions rapides. Malheu­
reusement devant cette profusion 
d'innovations, nos micro-ordina­
teurs font souvent office de 
parents pauvres {cela par rapport 
aux consoles spécialisées des sal­
les d'arcade). Les graphismes sont 
le plus souvent médiocres dans 
leurs tentatives de faire un 3D 
convaincant, l'animation étant 
souvent le maillon de plus faible : 
manque de rapidité et de finesse 
dans les mouvements des diffé­
rents objets. L'apparition d'une 
nouvelle génération de machines 
telles que le ST ou l'Amiga s'est 
avérée riche de promesses, cela à 
cause de leur énorme mémoire 
{au moins 512 Ko) , de leur puis-
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En oolx-of/, la synthùe oocale ... 

sant microprocesseur 68000, 
assisté par des non moins effica­
ces coprocesseurs (généralement 
affectés à la gestion graphique et 
sonore). Malheureusement l'es­
sentiel de la production n'a pas 
répondu aux espérances (les jeux 
étant le plus souvent des adapta­
tions issues des machines huit bits). 
Que dire•alors de Mach 3, si ce 
n'est que ce jeu, par sa sophisti­
cation technique est très proche 
de la perfection. En effet, c'est un 
véritabl~feu d'artifice audiovisuel 
qui est proposé au joueur. Mais 
tout d 'abord prenons connais­
sance du scénario. Votre jolie 
compagne a été ensorcelée par un 
cruel mutant du nom de Sfax. 
Pour la tirer de sa longue agonie, 
il vous faut affronter les escadril­
les de mercenaires volants, et par­
venir à franehir des portes spatio-

-.... - ..... _ .... 

temporelles qui vous séparent des 
différentes incarnations de Sfax. 
Scénario somme toute banal, mais 
heureusement, une fois chargé, le 
jeu donne toute sa mesure, à com­
mencer par sa superbe page de 
présentation graphique {vous et 
votre belle) , rythmée par un 
accompagnement musical digita­
lisé aux accents rock : cela néces­
site un peu plus de 150 Ko de 
Ram. L'étonnement atteint son 
comble à l'écoute d'une suave 

Empruntez les portes spotlo-temporelles. 

voix féminine qui vous met en 
garde contre les dangers (on per­
çoit presque son souffle). 
Une fois au cœur du jeu, le théâ­
tre d'action s'inspire de best-sellers 
comme Buck Rogers (les vieux 
ludomaniaques s'en souviendront). 
De manière plus explicite, c'est un 
paysage tourmenté de planète 
désertique que votre fragile vais­
seau survole. Les effets 30 sont 
saisissants de réalisme, on appré­
ciera la fluidité de progression des 
différents objets inclus dans le 
décor {de l'arrière au premier 
plan) : les mines de proximité et 
les cratères, grossissent à une 
vitesse hallucinante (celle de votre 
progression), le déplacement des 
montagnes à l'horizon ajoute une 
touche finale à ce chef-d'œuvre 
d'animation. Le contrôle de votre 
vaisseau est assuré au joystick ou 

tout simplement à la souris. Un 
grand souci du détail semble avoir 
animé les concepteurs du jeu, car 
la moindre action de votre part se 
traduit immédiatement par une 
modification de la position de 
votre vaisseau (quinze positions 
différentes) . Cette vitesse de 
réponse donne à ce logiciel sa 
tonalité trépidante. Les tirs des 
vaisseaux ennemis mettent vos 
réflexes à rude épreuve d'autant 
plus que s'il vous prend l'envie de 
voler en rase mottes, les explosions 
de mines de proximité dissiminées 
un peu partout, vous rappelleront 
à la raison : si elles ne vous détrui­
sent pas, elles provoquent des tur­
bulences qui modifient votre tra­
jectoire. Ce qui nécessairement se 
traduit par des difficultés supplé­
mentaires pour pénétrer dans les 
étroites portes spatio temporelles : 
seul moyen de parvenir aux autres 
univers hantés par Sfax. Là vous 
attendent la tête volante du 
mutant, des meutes de vaisseaux 
encore plus belliqueux et de nou­
veaux décors. Les Rambo dujoys­
tick devront cependant tenir 
compte du fait qu'ils ne pourront 
pas tirer sans répit, car pour des 
raisons techniques les lasers dJ 
vaisseau auront besoin d'un temps 
de recharge, qui si on n'en tient 
pas compte, pourra laisser Je 
joueur, un instant sans défense 
devant l'ennemi: il faudra tirer à 
bon escient. Des réflexes et un 
soupçon de stratégie seront donc 
indispensables pour parvenir à 
étàblir un« high score», condition 
nécessaire pour entendre la 
fameuse voix féminine vous sus· 
surer un« oh boy!» d'admiration 
qui ébranlera les plus blasés : il est 
sûr qu'avec de tels arguments, 
vous atteindrez rapidement des 



scores vertigineux. Les amateurs 
d'anecdotes seront aux anges 
quand ils sauront que cette voix 
sensuelle provient d'une merveil­
leuse créature, danseuse au Lido 
et répondant au doux nom de 
Leslie. En conclusion, nous pou­
vons dire qu'avec ce type de pro­
gramme les créateurs de jeu en 
France atteignent une maturité qui 
leur permet d'envisager sans corn-

plexe les marchés étrangers 
(U.S.A., R.F.A.), ce qui a été.peu 
fréquent ~ans le passé. {Disquette 
Loriciels pour Atari ST.) 

Éric Caberia 

Type -------- action 
Intérêt 15 
Animation * * * * * 
G~~~ ***** 
Bruitage * * * * * 
Prix C 

- - - -ATARI ST- --

CAD 3D 2.0" 
Relativement simple d'emploi et encore plus 
performant que dans sa précédente version 

promue Tilt d'or 86, ce logiciel de CAO se prête 
volontiers à des détournements artistiques ... 

Si la première version de CAD 3D 
était déjà excellente (voir Tilt 
n° 35), cette nouvelle version est 
tout simplement époustouflante. 
Comme son nom l'indique, il 
s'agit d'un logiciel de création et 
d'animation d'objets en trois 
dimensions. Attention car il néces­
site au minimum un Mégaoctet 
pour fonctionner. 
l'écran est divisé en deux zones. 
la gauche regroupe l'ensemble 
des icônes accessiblt:!s tandis que 
la droite affiche quatre fenêtres 
dévolues chacune à·une représen­
tation particulière: caméra, vue 
du dessus, de la droite et de face. 
Ces dernières représentations peu­
vent être changées en vue du des­
sous, de la gauche et.de l'arrière. 
la caméra peut être orientée à 
volonté (rotation autour de lobjet 
dàns le sens horizontal ou vertical 

Dessin des contours par symétrie axiale. 

sans limitation} et dispose d'un 
zoom puissant pour rapprocher 
ou éloigner l'objet. Chacune de 
ces fenêtres dispose de quatre . 
modes d'affichage : tracé de tou­
tes les lignes, effacement des 
lignes cachées et " coloriage ,, des 
faces renforçant l'impression de 
relief avec ou sans ligne de bor­
dure. Pour l'instant ces fenêtres 
sont vierges de représentation. 

Vous pouvez utiliser les formes 
pré-définies (sphères, tores, 
cubes, etc.} ou dessiner la vôtre 
très simplement grâce au mode 
profilé ou au mode miroir. Quel­
ques instants plus tard (d'autant 
plus long que la forme est com­
plexe}, votre objet apparaît dans 
les quatre fenêtres. La caméra 
vous permet de faire varier sa 
représentation mais non l'objet lui­
même. Pour modifier l'objet, vous 

., 
Observer l'ombrage des surfoo,es. 

devez utiliser l'une des trois'. autres 
fenêtres. Tout est alors possible: 
changement de dimension selon 
l'un des axes, déplacement, reco­
pie de l'objet, rotation dans tous 
les axes autour du centre de gra­
vité ou d'un point choisi par vous. 
Vous pouvez travailler sur quatre 
groupes différents d'objets (cha­
que objet ayant son propre nom 
rappelé simplement en le pointant 

à la souris), éliminer de votre des­
sin un ou plusieurs objets sans 
pour autant les effacer de la 
mémoire et surtout créer un nou­
vel objet par fusion de deux autres 
objets. Pour améliorer encore le 
rendu du relief, il faut moduler la 
lumière. Pour cela, vous disposez 
de trois sources lumineuses ponc­
tuelles, dont vous pouvez régler 
l'emplacement et la puissance et 
d'une source de lumière diffuse 

Représentation des arêtes. 

variable en puissance elle aussi. 
Pour certains travaux profession­
nels, il peut être indispensable de 
connaître les dimensions de l'objet 
créé. Rien de plus facile. Après 
avoir défini léchelle, prenez 
connaissance de toutes les dimen­
sions de l'objet ou même mesu­
rez directement certaines dimen­
sions en pointant à l'aide de la 
souris. Jusqu'à présent les repré- ~ 
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sentations étaient toutes en mono­
chrome. Il est temps d'égailler un 
peu la création. Commencez par 
l'option « superview "· 
Définissez le mode d'affichage, 
l'utilisation d'un fond et surtout la 
création d'une image en pseudo­
relief classique ou en vrai relief 
compatible avec les lunettes Ste­
reotek (ces lunettes comportent 
deux verres polarisés, dont la 
polarisation est assurée par logi­
ciel avec une fréquence de per­
mutation de cinquante fois par 
seconde, ce qui permet d'obtenir 
des images couleurs avec un réel 
relief, comme dàns la réalité) avec 
possibilité de réglage de différents 
paramètres. En mode c Super­
view », l'image s'affiche dans l'une 
des couleurs choisies dans la 
palette, avec un dégradé de sept 
ou quatorze tons de cette même 
couleur ou dans une palette que 
vous aurez conçue vous-même. 
Ces images peuvent d'ailleurs être 
sauvegardées au format Degas, 
Neochrome ou C.O.L.R. 
Passons maintenant à l'animation. 
Après avoir défini le format de 
création, vous enregistrez vos ima­
ges une à une et ensuite faites-les 
défiler. La seconde disquette con­
tient un autre programme d'ani­
mation plus complet qui permet, 
entre autres, de faire varier faci­
lement le sens et la vitesse de défi­
lement, de boucler l'animation sur 
elle-même et de réunir plusieurs 
animations. Mais cette disquette 
est surtout porteuse du remarqua­
ble « Cybermate ». Il s'agit d'un 
langage assez complexe et très 
complet qui autorise la manipula­
tion complète des objets avec 
CAO 3D 2.0, en incluant des 
fonds issus de Degas ou autres et 
un accompagnement sonore. Ce 
remarquable ensemble de logiciels 
dépasse de très loin une simple 
utilisation amateur. Son emploi 
est très aisé grâce à la souris (mais 
la quasi-totalité des fonctions peu­
vent être appelées directement au 
clavier). La documentation four­
nie (en anglais) est de poids (cent 
trente pages) et très exP,licite et 
une documentation complémen­
taire de cent pages sur disquette 
explique le « Cybermate ». De 
nombreuses bibliothèques com­
plémentaires sont prévues, dont 
certaines doivent sortir inces­
samment. (Disquettes Antic, pour 
Atari ST.) Jacques Harbonn 
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- - COMMODORE 64- -

Re BOUnder 
Comment ne pas perdre la boule, dans ce 
labyrinthe aérien, exploré en un scrolling 

multidirectionnel? Ce logiciel aime attendre que vous 
soyez près du but pour vous mettre en échec ... 

Bounder, la dynamique balle de 
tennis, doit se frayer un chemin à 
travers un univers aérien dans le 
but de découvrir et de détruire le 
diabolique Overlord. Vue du des­
sus, l'action se déroule sur des 
plates-formes suspendues dans 
l'espace, sur lesquelles Boundt>­
doit rebondir. S'il en manque une, 
c'est la chute irrémédiable et la 
perte d'une vie. Il est indispensa­
ble de maîtriser parfaitement son 
déplacement en synchronisation 
avec les rebonds. Mais pour y par­
venir, il vous faut beaucoup 
d'entraînement. Dès le début de 
la partie, des créatures passent à 
l'attaque et volent vers Bounder 
qui perd de la pression à leur 
contact. Mais, notre héros n'est 
pas désarmé. Il peut tirer sur ses 
adversaires, la puissance de ses 
tirs est fonction de la pression de 

Les fa1J$Ses pistes ne manquent pas. 

la balle. Heureusement vous croi­
sez de temps à autre des stations­
services où vous pouvez augmen­
ter la pression de la balte en 
secouant le joystlck frénétique­
ment et le plus rapidement possi­
ble, cinq secondes. 
Certains carrés sur lesquels vous 
rebondissez offrent des propriétés 
particulières. Points d'exclamation 
et d'interrogation vous donnent 

des bonus surprises. Les rouges 
vous procurent blindage ou arme­
ments supplémentaires : qui vous 
sont indispensables face aux 
adversaires très dangereux, ren­
contés dans les niveaux supé­
rieurs. D'autres dangers vous 
guettent : des murs vous barrent 
le chemin, des vents vous dépor­
tent et vous devez éviter des 
mares de lave. Survivre n'est pas 
facile , dans cet univers aérien. 
A intervalles réguliers, vous arri­
vez à des croisements. Le scrol­
ling s'arrête alors, tandis qu'un 
gardien extrêmement agressif 
vous attaque. Détruisez-le et vous 
voyez apparaître des flèches qui 
vous indiquent les directions dis­
ponibles. Il vous faut faire le bon 
choix (à chaque intersection) pour 
parvenir jusqu'à l'Overlord, car il 
n'y a qu'un itinéraire possible. Les 
autres chemins vous mènent à un 
cul-de-sac où vous devez recom­
mencer une autre partie, Bounder 
ne pouvant reculer. Pour vaincre, 
il faut explorer tous les chemins 
possibles et établir une carte de ce 
vaste univers. Quand, enfin, vous 
découvrez l'Overlord vous l'af­
frontez en utilisant les bombes 
super-puissantes que vous avez 
récoltées tout au long de votre 
périple. 
La réalisation de ce programme 
est de bonne qualité. Les graphis­
mes sont excellents, donnant une 
bonne impression de relief et de 
profondeur. Le scrolling en paral­
laxe est parfait. Un intérêt supplé­
mentaire vient du fait que celui-ci 
va vers le haut, le bas, la droite ou 
la gauche suivant la direction que 
vous choisissez à chaque intersec­
tion . Seuls la musique et les effets 
sonores laissent à désirer. 
Cet excellent jeu reprend, en 
l'enrichissant, le thème de Boun­
der, qui eut, à l'époque, son heure 
de succès. C'est un programme 
très accrocheur dont on ne vient 
pas à bout rapidement. On se sent 
frustré lorsqu'après un parcours 
presque sans faute on arrive enfin 
au bout d'une direction pour 
s'apercevoir qu'il s'agit d'une 
impasse, dur, dur!. .. Mais si vous 
avez de l'énergie, du.ressort et que 
vous êtes prêts à passer de lon­
gues heures devant votre écran . 
alors Bounder est un logiciel pour 
vous. (Disquette Gremlin pour 
Commodore 64.) 

Alain Huyghues-Lacour 
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Quand les Editions Mondiales envisagèrent de 
créer un journal de jeux vidéo, elles cherchè­
rent un moyen de se faciliter Je travail. 
Un accord avec le journal américain Electro­
nic Games permettait d'en imprimer une édi­
tion française. Tilt fut préféré à la traduction 
du titre anglo-saxon ; « jeux. électroniques >>, 
relégué en sous-titre. En clair: on traduit les 
articles et on publie les photos telles quelles. • 
La formule permet de démarrer une publica­
tion avec une équipe rédactionnelle réduite. 
Certes la presse informatique n'a pas attendu 
Tilt pour se développer en France : 01 Infor­
matique, pour ne citer que le doyen, ou des 
revues de bidouilleurs aussi compétents que 
passionnés. Le numéro zéro et les suivants 
dessinent une physionomie : beaucoup de 
couleurs, de photos. Le champ d'intérêt du 
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Cinquante bougies, cinq ans de micro, 
autant dire un siècle. Les archives de 
Tilt témoignent d'une vertigineuse 
accélération de l'histoire. 
Accrochez vos ceintures ! 

journal englobe au départ certains jeux sur car­
tons, les flippers et les consoles de café. 
D'emblée, la formule envisagée s'avère diffi­
cile à suivre. Le «computer glossary" du 

• numéro zéro n'est même pas traduit de 
l'anglais - un comble - mais les colonnes 
de « faux texte» sont là seulement pour don­
ner une idée de la maquette. Par la suite très 
peu d'articles seront des traductions de l'amé­
ricain, et de plus en plus d'illustrations seront 
conçues en France. 
Pour les Editions Mondiales, qui n'avalent pas 
lancé de journal depuis longtemps, la nais­
sance de Tilt est un pari, d'autant plus que les 
groupes de presse informatique établis rigo­
lent franchement. « Si ce créneau existait, il 
y a longtemps qu'on l'aurait occupé l » . De 
plus les recettes publicitaires indispensables 

semblent difficiles à collecter, les annonceurs 
informatiques ne vont pas se compromettre 
sur des pages consacrées au jeu. L'informati­
que c'est sérieux, professionneL Et en 1982, 
il n'existe aucun éditeur français .. . 

Tilt jeux-électroniques 
n ° 1 : septembre 1982 

Certaines rubriques portent des noms familiers 
•Tilt Journal "• «Tubes"• «Challenge"· 
«Dossier», «Sésame '" « Ludic "• «Banc 
d'essai». 
Le contenu du numéro permet de mesurer le 
chemin parcouru . Dans le «Tilt Journal" : 
« Coup de théâtre au Sicob : la revue !'Ordi­
nateur Individuel organise le quatrième cham­
pionnat d'Othello-reversi ! "· Difficile d'imagi­
ner en quoi consiste ce fameux. Sicob. Une 



brève du n° 2, titrée« initiation" annonce que 
Thomson a présenté au dernier Sicob le TO 7, 
destiné avant tout aux enfants de six à onze 
ans, et donne les titres des premiers program­
mes destinés à cette machine. Les lecteurs les 
plus futés auront déduit que le Sicob est une 
exposition informatique . 
Les logiciels de la rubrique " Tubes " ont été 
testés sur les consoles de jeux Atari (VCS) , 
Philips (Vidéopac), Matte! lntellivision en car­
touches, et aussi sur micro et disquettes. Mais 
attention, la présentation des logiciels est intro­
duite par un chapeau explicatif : « ne vous fiez 
pas aux apparences : malgré leur air sérieux, 
les micro-ordinateurs savent aussi très bien se 
distraire et gérer des jeux d'une complexité 
incroyable. Bien sar, il s'agit de matériels assez 
chers que seuls les joueurs fanatiques (et 
riches!) pourront s'offrir. Mais il est aussi pos­
sible de disposer d'un éventail étonnant d'ordi­
nateurs et de programmes par le biais des clubs 
en micro-informatique ludique .. . •. 
Les disquettes tournent sur Apple II (disquette 
48 Ko) Victor Lambda, Atari 400 et 800. Un 
critère d'appréciation : la durée du jeu, qui 
varie de deux minutes quinze secondes à d ix 
minutes pouvant s'éterniser une heure, pour 
les experts. ' 
Les premières lettres reçues vont améliorer les 

rubriques ; «Cher Tilt » n° 2: • pourquoi ne 
pas mentionner de prix indicatif du maté­
riel ?" Ce qui ne fut pas immédiatement suivi 
d'effet. « Cher Tilt" n° 3 : •publiez la photo 
de ce qui se passe à l'écran à la place de celle 
qu'il y a sur la boîte de vente " · En effet, 
la plupart des logiciels testés dans " Tubes ,. 
n'étaient pas accompagnés de photo d 'écran. 
Il est vrai que personne n'y perdait : la bataille 
de quelques pixels géants sur un fond noir n'a 
pas de quoi susciter l'enthousiasme, même 
figée sur papier en quadrichromie . Et pour­
tant, le prix des cassettes et disquettes de 1982 
atteint, voire dépasse, les prix actuels. Des 
logiciels que Tilt avait encensés à l'époque pas­
seraient aujourd'hui en « Tilt flop ». 
Les ludothèques restent fort limitées : fin 82 
les principales consoles disposent de quinze 
à cinquante-six logiciels (pour la console 
Atari). Mais parmi ceux-ci figure le Space Jnva­
ders qui n'a pas démérité et dont la version 
sur machines de café reste un modèle de rapi­
dité, ainsi que Poe Man , toujours vivant, et 
doté d 'une nombreuse descendance. 

Les matériels des temps héroïques 
Le premier dossier compara tif entre les ordi­
nateurs paraît dans le n ° 4 : onze machines 
à moins de 5 000 francs . Il sera suivi de pré-

sentations systématiquef les machines nou­
velles, dès leur annonce, parfois avant leur 
mise en vente en France. De plus, chaque 
année, l'ensemble des machines sont présen­
tées dans le numéro spécial " Guide>. 
A la naissance de Tilt, le bas de gamme, le 
moins cher et le mieux diffusé des matériels 
présentés est le ZX 81. Des performances de 
quarante-quatre points par soixante-quatre de 
définition graphique en monochrome, un kilo 
octect de mémoire vive seulement : c'est peu . 
Mais à 670 francs, avec de nombreux logiciels 
et des capacités d'extension à 16, 32, 48 Ko, 
(et paraît-il , selon Tilt n° 8, jusqu'à 1024 Ko, 
un Mégabyte) cette machine jouit du meilleur 
rapport qua lité/ prix. 
Le haut de gamme est l'Apple lle, à 
11 000 francs, pour 64 Ko de mémoire vive, 
extensible à 256 Ko, 16 couleurs. Tilt note : • la 
première impression qui se dégage de 
/'Apple fie est une grande robustesse, il sem­
ble à l'épreuve du temps . .. Jmpression perspi­
cace car l' Apple Ile est la seule machine a figu­
rer encore sur les bancs d'essai du « Guide des 
Jeux 88» ! 
Notons l'absence d'IBM dont le PC est pour­
tant sorti : son prix l'exclut des préoccupations 
de Tilt . Il ne reviendra dans nos colonnes 
qu'en 1986. ~ 
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50 
Seules les plus fortes s urvivent 

Entre le petit ZX 81 et la référence Apple II, 
loin de l'IBM inconnu, les gros bataillons de 
machines ont disparu corps et biens. 
La vie de l'informatique depuis 1982 se 
résume en trois idées. 
Premièrement, la vie des matériels évoque les 
rythmes maritimes : marées, vagues et vague­
lettes, voire raz de marée. La règle est qu 'une 
machine chasse l'autre, puisque les matériels 
se partagent le marché. 
Seconde, les capacités techniques grimpent 
vers le haut : chaque matériel fait mieux que 
les précédents. 
Enfin les prix des matériels mentionnés dans 
nit se maintiennent, grosso-modo de 1000 à 
10 000 francs. Les prix stagnent même si la 
qualité augmente spectaculairement. 
La première période de Tilt c'est la montée, 
l'étiage et le reflux des consoles de jeux, la 
marée basse dure de 84 à 87. Les premiers 
numéros de Tilt témoignent du règne des 
consoles de jeu, parfois qualifiées de jouets, 
les micros sont cités sans que leur intérêt en 
tant qu'ordinateurs soit particulièrement mis 
en valeur. Chaque c.onsole a eu son heure de 
gloire: Atari la plus grosse, puis Matte!· aux 
meilleures qualités puis Coleco et Vectrex ... 
La marée des micros est montée lentement, 
depuis le début, mais ses premières vagues ne 
sont plus que des souvenirs. 
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ACTUEL 
Le TI 9914A n'a pas eu de postérité, la firme 
Texas Instrument a abandonné le terrain des 
micros. Sanyo ne s'est pas inspiré de son pre· 
mier micro pour mettre au point ses autres 
modèles. Le Vic 20 de Commodore a inspiré 
le C 64. Le TO 7 de Thomson a donné un 
peu de lui-même à la suite de la lignée de la 
marque. Et l'Atari 400 à 16 Ko de mémoire 
vive a inspiré les XL et XE pour lesquels des 
programmes continuent à sortir et qu'Atari 
repropose sous une nouvelle carrosserie. 
L'Oric 1, au prix et aux qualités sonores et gra­
phiques brillantes, disponible à partir de jan­
vier 1983 connaîtra un démarrage foudroyant, 
bientôt suivi d'un effondrement tout aussi bru­
tal. Cet effondrement provoquera un trauma­
tisme profond, chacun attendant avant de 
céder à l'engouement pour une machine 
d'avoir la certitude qu'elle va durer, une vague 
puissante peut se retirer vite .. . 
Quand aux logiciels: le dossier du numéro 4 
se conclut par un catalogue de " tous les pro­
grammes disponibles,. , il tient sur une dou­
ble page! Sans doute le mot « tous» est-il une 
clause de style, admettons quelques omis­
sions : les onze machines principales utilisent 
une logithèque de moins de cinq cents titres, 
toutes marques confondues. 

La montée des micro-ordinateurs 
Septembre-octobre 1983: nit publie le banc 
d'essai du Commodore 64. «Il s'agit en fait 
d'un ordinateur familial doté de capacités semi­
professionnelles "· 
L'avis du journa l est très positif : graphisme, 
capacités de programmation ; «avec un peu 
d'apprentissage, les idées de logiciels ludiques 
les plus extravagantes seront réalisables '" 

présence d'une bibliothèque de logiciels. 
Les acheteurs se ruent sur la machine. Hélas 
Commodore privilégie les livraisons en RFA 
et aux Etats-Unis. Les machines arrivent au 
compte-goutte. Le C 64 est resté dominant en 
RFA, et Commodore n'a toujours pas rattrapé 
en France le retard qui s'est creusé alors. 
Dans le même numéro, un dossier sur les 
simulateurs de vol teste une douzaine de logi­
ciels : sur Apple II+, TRS 80, Dragon 32 et 
ZX 81. Ces logiciels monochromes et assez 
tristes n 'en constituent pas moins les premiers 
programmes ambitieux testés par Tilt. 
Le passage au rythme mensuel survient en 
mars 1984, à l'occasion du n° 10, suite aux 
demandes insistantes des lecteurs. 
Fin 1983, les dossiers du numéro hors série 
donnent un aperçu du paysage électronico· 
ludique : dix consoles, vingt-quatre ordina· 
teurs, la plupart non compatibles entre eux. 
Mai 84 : (n° 12) : dossier création graphique, 
une dizaine de logiciels. En parcourant les 
écrans tristes, les commandes laborieuses de 
ces logiciels, les résultats peu enthousiasmants 
obtenus, on mesure le chemin parcouru depuis. 
Juillet 84, présentation du MO 5 : «il rêve de 
devenir le premier micro-ordinateur des Fran­
çais». Mais Thomson ne percera nulle part 
hors de l'hexagone ... 
Le numéro de novembre-décembre 1984 
rend compte des Tilt d'or, excellente occasion 
pour mesurer le niveau des logiciels. Un an 
auparavant, Tilt avait da sélectionner les 
soixante meilleurs programmes avant de pré­
senter trois cents logiciels. Et les lecteurs 
avaient décerné, dans la discrétion, des Tilt 
d'or, d'argent et de bronze à trois consoles et 
autant de cartouches. 



----- --------- Le cours de l'octet à la bourse de la micro -------- -------.. 
C'est le règne du pifomètre. Un coup d'œil, Dès la fin 1983, vous pouviez faire un choix !'Aigle d'or sur Orle en 1983. La frontière 
sur le prix des ordinateurs à travers l'âge encore valable aujourd'hui par le nombre entre informatique personnelle ou familiale -
plonge en effet l'observateur dans la per- et la qualité des jeux disponibles, le Com- et professionnelle tend maintenant à 
plexité la plus profonde. Non seulement à modore 64. La popularité de la machine et disparaître. 
une époque donnée, il est difficile d'établir ses qualités graphiques et musicales lui ont Tout aussi parlante est l'évolution du prix 
un rapport entre les performances des dif- assuré une durée de vie exemplaire. 64 Ko d'une même machine à travers le temps. 
férentes machines et leurs prix tant les dis- de Ram, 32 Ko de Rom, un générateur de Les chutes spectaculaires reflètent les flot-
parités sont grandes. Mais si l'on suit la son très performant, une résolution de 320 tements des politiques marketing (illustrés 
courbe des coOts d'une même machine au par 200 en seize couleurs, 168 sprltes, deux à merveille par Commodore lors du lance-
fll des ans la même irrationalité prévaut sorties joystick standards, ces performan- ment de l'Amiga), la compression des coOts 
pour le plus grand bonheur de l'acheteur ces sont rares pour l'époque et se payent: de fabrication, la guerre acharnée que se 
averti. le Commodore 64 coOte 4 500 francs dans livrent les boutiques sur le front des impor-
Que trouve-t-on dans le panier de l'utilisa- sa version pérltel et cassette, le lecteur de talions directes ou encore les brâderies de 
teur de micro à la fin de 1983? Pour disquettes seul coOte 3 800 francs. la dernière chance consenties par les cons-
3 500 francs il peut s'offrir un TO 7 avec ses Fin 1987: le panier du micromaniaque a tructeurs qui veulent rassembler le maxi-
22 Ko de Ram et 22 Ko de Rom, un cla- bien changé, il s'offre maintenant pour mum de billes avant la mort définitive de 
vier sensitif et un lecteur de cassettes. Les 2 990 francs (et donc moins que le TO 7 à la machine. 
joysticks sont épouvantables et la logithè- son lancement) un 16/32 bits avec une Les exemples suivants illustrent bien cet 
que squelettique ne trouvera sa voie que Ram de 520 Ko, 192 Ko de Rom, un tee- état d'esprit. L'Atari 800 XL qui coOtait 
dans la veine éducative. Bref, un mauvais teur de disquettes intégré, des qualités gra- 7 000 francs en 1983 ne cofite plus que 
choix. D'emblée l'Oric un est beaucoup plus phiques et musicales exceptionnelles, 2 500 francs fin 1984. Le Lansay 64 chute 
séduisant avec ses 48 Ko de mémoire vive notamment avec l'interface Midi appuyés presque de moitié en trois mois pour pas-
et ses 16 Ko de mémoire morte. De plus, par de très beaux programmes et surtout ser de 4 990 francs en mars 1985 à 2 990 F 
il bénéficie cf un phénomène de mode et de de superbes jeux en deux lettres : le ST. en juin 1985. Plus récQmment 1' Amiga qui 
nombreux développeurs vont se lancer sur The Pawn, à sa sortie, à créé l'événement arrive sur le marché début 1986 à 
la machine. Des sociétés telles que Loriciels et depuis, nombre de sociétés ont tiré par- 18 000 francs perd trois mille francs en 
ou Ere Informatique feront leurs premières tie de ses capacités. quelques mois pour être soldé aux alen-
armes sur l'Oric. En revanche la fiabilité des L'Amiga 500, pour 4 750 francs, donne, tours de 7 000/8 000 francs par les bouti-
machines est problématique, le chargement lui, un processeur trente deux bits, 512 Ko ques l'été dernier avant l'arrivée de son petit 
des programmes, accompagné d'un bruit de Ram, 256 Ko de Rom, lecteur de dis- frère, l'Amiga 500. L'Atari 520 ST muni 
de moteur d'avion, hasardeux, et les jeux quettes intégré, système multitâche (pour d'un moniteur monochrome coOtait 
un peu pauvres. faire tourner plusieurs programmes à la 9 990 francs à ses débuts, été 1985, la 
De plus, sa gloire reste éphémère, l'effet fois). un éclatement de couleurs et de sons même configuration coOte moitié moins 
Orle ne dure qu'un an, rapidement rem- à faire pâlir ses concurrents. Un coup d'œil cher. Cette baisse est d'autant plus specta-
placé par l'Amstrad, également champion à Marble Madness ou à Defender of the culaire que l'Atari 520 ST était déjà bon 
au match du rapport qualité/prix. crown mesure le chemin parcouru depuis marché à sa sortie. 

'----------------------------------------------------'~ 
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jeune CPC: « Amstrad, Ça va bouillir! ». En 
fait c'est cuit pour l'Oric, au chargement de 
cassettes tout à fait aléatoire. face aux les lec· 
leurs de cassettes et de disquettes fiables des 
Amstrad CPC. 

En 1984, les Tilt d'or sont vingt, suivis de cinq 
cents logiciels. Si des soixante logiciels de 83, 
aucun n'est rééditable (cependant le " Message 
in a bottle » témoigne que l'on joue encore 
avec l'un d'entre eux: le Mystère de Kikekan­
koi, une aventure de Loriciels), sur les vingt 
programmes de 84 figurent Flight Simulator 
Il sur Apple II et Commodore 64, ainsi que 
Summer Garnes sur Commodore 64, voire 
Germany 85, un wargame de SS! sur Apple Il, 
des programmes qui sont encore vendus. 
Le numéro présente quarante micro-ordina­
teurs et huit consoles de jeu: l'émiettement de 
l'offre de machines est à son comble. 

Dans les publicités pour logiciels la liste de ceux 
tournant sur les CPC s'allonge, sans dépas­
ser le nombre de ceux tournants sur C 64 et 
sur ZX Spectrum avant début 86. L'Amstrad 
va bénéficier de l'appel d 'air créé par le C 64 
et sa diffusion bien plus restreinte que la 
demande. 
Le standard MSX semble annoncer l'intercom­
patibilité généralisée : plusieurs poids lourds de 
la micro se sont associés pour définir une norme 
commune : Microsoft, Phllips, Sony, Yamaha. 
Les machines ont des qualités, MSX risque de 
devenir un standard, une norme dominante. 
Amstrad lance de son côté des micros au bon 
rapport qualité/ prix : les CPC avec lecteur de 
cassettes, puis de disquettes. 

Trois ans plus tard, fin 87, une dizaine de 
fiches suffisent à présenter une quinzaine de 
machines. 

Rapidement l'Amstrad CPC s'impose. Il reste 
aujourd'hui le premier parc installé. 
Tandis que les MSX stagnent, alors même que 
les MSX 2 compatibles avec les premiers MSX 
bénéficient d'excellentes capacités graphiques 
et musicales. 

L'JBM PC Junior est testé, «semi-succès aux 
U.S.A. , cet ordinateur n'est toujours pas 
vendu en France et risque fort de ne l'être 
jamais. » Exact. Mais pas le PC d'IBM, auquel 
le journal ne fait pratiquement jamais allusion, 
pour cause de prix élevé et d'absence de logi­
ciels de jeux diffusés en France. 

Et Amstrad n'a pas sorti de« super-CPC », leur 
effort de diffusion portant sur les PC. Tilt n'a 
pas boudé les MSX. 
Le « Micro-Star" qui leur est consacré dans 
le n° 32 de juin 1986 insiste sur la 
contradiction entre un standard « champion 
toutes catégories de la fiabilité et de l'intégra­
tion "• qui «a divisé les prix par trois " et est 

Amstrad joue et gagne 
En janvier et février 1985 deux événements 
que Tilt juge a priori importants : l'irruption du 
MSX, et puis la nouvelle présentation du tout 

Cinq ans de micro-ludique à travers Tilt 
• 1982 Us sont partout. Janvier 1983: les mini 
Pacmania: dès le premier numéro la saga jeux détrônent « Elle " ou c Marie-claire . 
d'un globule jaune envahit les pages de Tilt , dans le salon du coiffeur parisien Alexan-
la « Pacmania »bat son plein des deux côtés dre. La J et Set en bigoudis se «shoote» 
de l'Atlantique. aux jeux à cristaux liquides. 
Les amateurs de Poe Man ont leurs tacti· Chasse aux sorcières. Mars 1983 : 
ques, leurs livres, leurs voitures, leur jour- !'Association des Femmes contre la porno· 
née commémorative et surtout leur con- graphie et un groupe de défense de la race 

·cours. Pour gagner, il faut apprendre le Get indienne protestent contre le logiciel Cus-
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pattern, le Bazo's breakers, le slalom ou le ter revenge sur la console Atari VCS . Ce 
périphérique, Tilt Uvre toutes les tactiques jeu débridé met en scène les aventures 
dans son premier numéro. poUssonnes du général Custer avec une 
Les Etats-Unis ont instauré une journée belle indienne. Le créateur réplique dans 
commémorative de Pac Man, le Poe Man le «New York Time »: « Custer a su la 
Memorial day célèbre le dieu Pac Man le séduire, elle est consentante. » 

6 avril de chaque année. 150 000 joueurs Mai 1983 : le conseil municipal d'une petite 
affluent au concours mondial organisé par ville de Floride interdit les jeux vidéo 
Atari. A Paris, 50 000 candidats s'affrontent d 'arcade à moins d'un kilomètre des éco-
au Palace. Rod Powel,-garagiste à Sallinas les. La polémique fait rage aux Etats-Unis : 
(Etats-Unis), réalise une Wolkswagen Pac il faut interdire les jeux électroniques qui, 
Man . comme le rock en son temps, deviennent 
Quant à Daniel Prins, président d'une ligne le grand satan pour l'Amérique puritaine. 
d'autocars aux Etats-Unis, il remplace cer- Pour Everet Kopp, directeur adjoint au ser-
tains sièges par des bornes d'arcade Pac • vice de la santé du ministère de la santé aux 
Man. Et ... en ce début 1988 on trouve · Etats-Unis, les jeux sont nuisibles à la santé 
encore des cousins de Pac Man dans les des enfants, ils apportent «stress et trou· 
programmes du domaine public. bles du sommeil», le professeur Milan corn-
• 1983 pare les jeux vidéo à ~ .e drogue dure. Un 
Corne d'abondance : un seul jeu permet psychologue californi<!n prétend que les 
à Atari d'engranger six cent millions de dol- jeux favorisent la dépression nerveuse, pro-
lars. Mais quel jeu l Space Invaders est voquent des tics permanents et cultivent les 
encore dans les mémoires. pulsions de violence. 

"entouré d'une batterie de périphériques"· 
mals dont les ventes ne suivent pas. 
La structure de l'équipement actuel en France 
est née à cette époque : suprématie du CPC 
devant un solide C 64, Thomson bien 
implanté seulement à cause de l'éducatif. De 
l'Orïc il ne reste rien sinon le développement 
des éditeurs français: ainsi Loriciels c'est 
« l'ORICiel " ! 

Consoles, le grand sommeil 
Tilt titre, en avril 85 «Souvenirs, souvenirs ,. 
la page consacrée à la nouvelle version de 
l'Atari 2600; le modèle le plus vendu à tra­
vers le monde n'arrive pas à compenser la fai­
blesse de ses qualités graphiques en faisant 
descendre son prix de vente de 600 francs. 
Mai 85 c'est officiel, dans Tilt : les consoles ont 
vécu ! «Matte/ lntellivision : Je chant du 
cygne». 
Les tentatives désespérées de gonfler les con 
soles en ordinateurs seront des échecs cui­
sants : une extension Matte! pour lntellivision 
(1400 francs), un module Vectrex, jamais 
commercialisé devant les problèmes financiers 
de Milton Bradley, c'est la mutation du Coleco 
en Adam qui connaitra le plus de succès. 
Commence une éclipse qui durera plus de 
deux ans. Elle coûtera cher aux producteurs 
de consoles : Coleco, Matte!, seul Atari a réussi 
à s'en sortir. 
Unique témoin : les publicités pour la bouti­
que spécialisée 2010 Electronics qui propose 
imperturbablement les cartouches Matte! 
Atari, CBS Colecovision. Preuve qu'un public 
de fidèles joue sur ces machines. 
Certes Patrice Desmedt, envoyé spécial à Las 
Vegas titre «Je défi Nintendo » un paragraphe 
consacré aux consoles de cette marque. Mais 
rien n'arrive jusqu'en France. Fin 85 dans le 
numéro guide, deux pages et demie sont 
titrées: «le retour des consoles?» Le point sur 
les consoles mortes est pimenté par l'annonce 
de la console Nintendo. Tilt avait près de deux 
ans d'avance! 
Avril 85, n° 20, deuxième dossier simulateurs 
de vol: plusieurs des bons titres toujours vi· 
vants, et adaptés sur d'autres machines : Flight 
Simulateur II ou F 15 S trike Eagle, Solo F/ight 
tournent maintenant sur presque tous les 
micros, du 800 XL à l'Amigo, sans oublier le 
ST, à moins que leur adaptation soit prévue 
pour bientôt. 

Tilt Microloisirs, un nouvel élan 
Le n° 24 de septembre 85 sort avec une nou­
velle maquette , un nouveau sous-titre. Tilc 
adopte l'allure que le journal garde au· 
jourd'hui. L'avenir est dégagé, le nombre de 
pages de publ!cité décolle, ce qui assure les 
ressources du journal, permet d'étoffer 
l'équipe rédactionnelle. 
Ouverte par un dossier « Kld's School •, la 
rubrique du même nom devient régulière. 
C'est, il est vrai, la rentrée qui suit l'annonce 
du plan Informatique Pour Tous, le 25 jan­
vier 1985. Tilt soulignera l'événement en 
publiant une interview du ministre de l'Edu· 
cation nationale, Jean-Pierre Chevènement. 
!PT pour Tilt correspond à la création d'une 
rubrique mal-aimée des lecteurs qui écrivent ~ 
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Pour l'informatique française c'est un ballon 
d 'oxygène, dont Thomson saura bénéficier, un 
marché pour les éditeurs dont FIL. 
La parution du guide de novembre 85 souli­
gne que l'épuration s'est effectuée dans le 
marigot grouillant de machines aux longues 
dents, dont celles d'Amstrad particulièrement 
affutées. La rédaction distingue les machines 
récentes chez qui les valeurs d'avenir voisin­
nent les carrières éphémères, ou qui ne vont 
jamais percer? Tandis qu'une autre rubrique 
détaille en vrac les machines happées par une 
spirale infernale attirée par leur vice majeur ; 

• le manque de logiciels. . 

L'irruption des 16-32 bits 
Premier banc d'essai de l'Atari ST en septem­
bre 85, de l'Amigo en juin 86 : le match qui 
dure encore démarre sur les chapeaux de 
roues. Le Macintosh, pourtant sorti depuis 
deux ans, n'est présenté qu'après le ST, en 
novembr~ 85. C'est, comme pour les PC, son 
prix qui explique le manque d'empressement 
de Tilt à le présenter en détail : la première 
présentation de la ludothèque du Moc n'aura 
lieu qu'en mai 86. Ainsi l'histoire de la micro 
ludique vit à des rythmes bien distincts de ceux 
de la micro en général. 
Les dates Apple 76, IBM-PC 82, Macintosh 
84, PS/2 87 qui scandent l'histoire de la 
micro-informatique en général ne signifient 
rien pour la micro ludique. 
L'effet Mac est d'ailleurs survenu avant l'effet 
PC. Car le ST et l'Amiga ont emprunté au Moc 
son mode convivial de dialogue, souris, menus 
déroulants, fenêtres et écrans blancs à haute 

ACTUEL 
résolution. Tandis que les PC sont descendus 
eux-mêmes dans l'arène des jeux par suite de 
la baisse des prix des clones : il faudra atten­
dre 1986 pour qu'un PC entre à la rédaction 
de Tilt, attendre' que le prix de la machine des­
cende en-dessous des 10 000 francs. Nous 
avions, il est vrai , publié un banc d'essai dès 
janvier 1986. Mais le prix d'une configuration 
complète : 34 000 francs pour un vrai JBM ou 
jusqu'à moins de 15 000 pour des compati­
bles restait élevé, surtout par rapport aux qua­
lités graphiques et sonores limitées du maté­
riel. Et l'explosion du nombre de logiciels de 
jeux dédiés à cette machine se mesure en 
comparant la peine que la rédaction avait eu 
à ramasser une trentaine de logiciels pour le 
numéro de décembre 86 et l'avalanche de pro· 
grammes, plus d'une centaine, présentés dans 
le numéro hors série «spécial PC» d'octobre 
1987. Connaissez-vous beaucoup de gens qui 
ont acheté un PC de la marque ŒM pour 
jouer? Revenons aux machines 16-32 bits. 
Le 520 ST démarre plus tôt et moins cher que 
son rival Amiga. A son lancement il coûte 
moins cher que l'Atari 800 dans les mêmes 
circonstances. Et moins que l'App/e Ile, mais 
sans la bibliothèque de logiciels gigantesque 
qui tourne sur les Apple. Souvent l'actualité 
s'est résumée à de telles compétitions passion­
nelles entre machines. 

Lettres et coups de fils 
Un seul thème : « Entre deux machines, mon 
cœur balance, que dois-je acheter?» 
En 83 et 84 le dilemme repose sur la console 
Atari 2600, tour à tour mise en balance par 
Matte!, Colecovision, puis par les premiers 
micros à pointer le bout de leur clavier sur le 
marché du jeu : Tl 99, Atari 400, Victor. Mais 
le doute demeure, «ces micros améliorent-ils 
le graphisme et l'intérêt des jeux vidéo des 
consoles graphique?». 
En 1985, les rangs des combattants s'éclair-

Les inventions bizarres 
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• 1984 
Inventions : en mars, sortie du vidéo­
plexer, un boîtier qui permet de disposer 
de huit programmes en permanence sur les 
consoles Atari et Matte!. Pour s'allumer en 
non-stop sur Dragon's Lair ou Pitstop. En 
novembre, les consoles inaugurent le lan­
cement du télé-achat d~ cartouches avec 
Romox. Ce duplicateur de cartouches 
devrait fleurir dans tous les supermarchés 
de France et de Navarre. Enfichez la car­
touche vierge et choisissez le jeu de votre 
choix, il enregistre. 
La folie vidéodisque: avril 1984, CBS 
travaillerait sur une interface permettant 
d 'accoupler un vidéodisque à l'ordinateur 
Adam. Rappelons que l'Adam est l'ordina­
teur hybride engendré par la console 
Coleco. Encore plus farfelu , le mariage 
célébré par Logivision entre le TO 71 70 et 
le lecteur de vidéodisque Philips VLP 380 
pour la modique somme de 17 600 francs. 
Compatible Apple : mai 1984, naissance 
d'un clone pour l'Apple II . Le Laser 3000 

de Vidéo technologie qui succède aux 
lasers 200, 310 et 500 émule les Apple II 
et Il e. 
Big Money : opération marketing inéga­
lée: en novembre 1984, la marque Euréka 
se lance et lance son premier jeu avec, à 
la clef, un prix de 250 000 francs pour le 
premier à réussir l'aventure jusqu'au bout. 
Un an après Matthew Woodley en Grande­
Bretagne termine l'aventure et tombe sur 
un numéro de téléphone. C'est la ligne 
directe de l'avocat de la société. 11 recevra 
son chèque en grande pompe lors du PCW 
Show de Londres. 

• 1985 
L'ami de Wharol: septembre 1985, 
un cocktail de présentation au Lincoln Cen­
ter de New York réunit l'enfant terrible de 
la scène new-yorkaise, Andy Wharol et 
le président de Commodore, Thomas Rati­
gan . Objet des festivités, l'entrée dans le 
monde d'une machine révolutionnaire, 
l'Amiga 1000 ... 

cissent et le Commodore 64 affronte 1' A tari 
800XL. 
En 1986 l'Amstrad a pris la place de l'Atori 
pour combattre le C 64. 
En 86 et 87 le duel ST-Amiga est parfois trou­
blé par un troisième larron : le PC. 
La dernière bourrasque est l'irruption, depuis 
moins d'un an, des PC dans le domaine du 
jeu. nit leur fait une large place, testant machi­
nes bon marché et logiciels. Mais sans cacher 
la perplexité qui nous gagne : les PC ont cer­
tainement de belles années devant eux mais 
prendra+on longtemps plaisir à jouer sur des 
machines qui ne sont manifestement pas pré­
vues pour cela ? 

Le s perles du courrie r de s lecteurs 
La compétition entre les machines n'est pas 
seule à animer le courrier des lecteurs. Les 
angoisses et interrogations parfois"farfelues s'y 
expriment. 
Une polémique s'instaure après la publication 
des écrans du jeu X Man . Guy Milland, direc­
teur général d'Atari France en mai 1983 
compte marquer ses distances face aux jeux 
pornographiques. "En portant la mention 
pour VCS d'Atari, la société Gamex introduit 
un lien entre la production de cassettes por­
nographiques X Man et Atari, qui destine ses 
ordinateurs de jeu aux loisirs de la famille. Ce 
type d'accessoire nous semble donc détour­
ner nos produits de leur objet. .. Jean 
Duquesne est lui, «scandalisé par votre arti­
cle, soit vous visez les enfants et exercez une 
censure soit vous vous transformez vous­
mêmes en revue X et en assumez les consé­
quences.» 
Janvier 1984 : Jean Lusetti de Marseille nous 
fait part de ses inquiétudes : c mes parents 
pensent que ces jeux même s'ils ne laissent pas 
une empreinte sur l'écran de télé détraquent 
les téléviseurs. Est-ce vrai et au bout de com· 
bien de temps cela risque de devenir dange· 
reux pour les téléviseurs». Un autre lecteur est 
prêt aux combinaisons les plus bizarres pour 
augmenter les performances de sa console : 
"Pourrais-je apporter une quelconque amé· 1 

lioration à ma console VCS 2600 si je la bran­
chais sur mon magnétoscope et si je branchais 
celui-ci sur le téléviseur au moyen de ma prise 
péritel ». Toujours optimistes nos lecteurs se 
refusent à reconnaître les frontières herméti­
ques qui séparent les micro-ordinateurs : en 
juillet 1984: c je voudrais sauoir si l'Atari 600 
Xl est compatible avec le Commodore 64? •. 
Septembre 1984 : «les cartouches Coleco 
seront-elles compatibles avec les ordinateurs 
MSX ».Octobre 1985 « IBM est-il compatible 
Adam ? • Et plus récemment " la console Nin· 
tendo est-elle compatible avec les MSX ». 
Décembre 1985, à la suite de la loi sur le pira­
tage informatique et l'article que Tilt lui a 
consacré dans le numéro de juillet/août, les 
lettres affluent à la rédaction et même un 
déplombeur, candide, qui aimerait profiter de 
contacts noués lors de l'enquête. «J'ai profité 
du fait que vous publiez les noms des déplom · 
beurs connus pour vous écrire et vous dema n· 
der de bien vouloir faire suivre ma demande 
de coopération au CMS » pour « échanger des 
informations, des trucs"· Ben voyons! Le 
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piratage est aussi le sujet de ce témoignage 
beaucoup plus dramatique. 
3 septembre 1986 : «je vous remercie car 
grdce à Tilt, et à vos petites annonces d'échan­
ges je me suis retrouvé avec six policiers à la 
porte de mes parents à 7 heures du matin, 
accusé de recel et de contrefaçons. Bien sQr, 
mon matériel confisqué et moi-même 
emmené pour interrogatoire . Cela fait deux 
ans que j'ai mon micro-ordinateur, j'étais à 
l'époque novice et c'est en toute confiance que 
j'ai commencé à acquérir mes logiciels avec 
vos petites annonces. Moi qui pensais m 'amu­
ser tranquillement, je risque de me voir bien­
tôt à l'ombre. Je vous demanderai donc de 
cesser de m'envoyer chaque mois mon Tilt car 
je n'en vois plus du tout l'intérêt. " 

Les matériels éphémères 
A côté des machines majeures, des clapotis 
et vaguelettes, machines sans avenir car sans 
le soutien de sociétés fiables n'ont pas su chan­
ger la face de la micro-informatique! A l'affut 
des nouveautés, Tilt en a parlé, et a parfois 
pris la grenouille pour le bœuf ! 
« Cocorico! le micro-ordinateur le moins cher 
du monde, moins de 400 francs est en pré· 
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paration dans les laboratoires d 'Info-réalité. » 

Le coq avait-il trop bu de vin avant de se van­
ter ou s'agissait-il d'une vulgaire calculette? 
"Les Commodore 264 et 364 présentés d Las 
Vegas en janvier 1984 étaient destinés à la 
commercialisation en cas d'insuccès des Vic 
20 et des Commodore 64 ». Commodore a 
été trop pessimiste ! 
« Le Squale, un nom de tueur pour un micro· 
ordinateur breton, ses 92 ko de mémoire, son 
modem incorporé et son prix modeste cons­
tituent des armes· redoutables». Le Squale a 
coulé corps et biens. 
« Un lecteur de disquettes de Thomson de 
2,8 pouces pour 1985 francs. » Le Quick Disk 
Drive surtout rapide à sombrer dans l'oubli. 
«Einstein : l'alternative Apple? » La machine 
de Tatung en avril 1985 semblait promise à 
un bel avenir. L'explosion des ventes attend 
toujours. 

Les logiciels sont-ils éternels ? 
Si les capacités des machines, les prouesses 
techniques des programmeurs dessinent une 
progression continue vers le toujours plus, tou­
jours mieux, les thèmes des programmes 
témoignent d'une remarquable stabilité. 
Les Defender et autres Space lnvaders, jeux 
de guerre, jeux de rôles, jeux de réflexion ont 
toujours existé et disposent certainement d'un 
bel avenir. 
Les aventures ont toujours eu besoin du sup­
port de héros nés dans des imaginaires non 
cathodiques. 

Le spectacle est sur l'écran 
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• 1986 
Jeu de puce: janvier 1986: arrivée des 
jeux sur carte à puces dont les MSX sont 
les premiers bénéficiaires. Elles reviennent 
plus d'un an après sur la console Sega. Le 
support n'a pas encore eu l'avenir que l'on 
escomptait. li est passé à la trappe partout 
sauf au Japon, où il continue sur sa lan­
cée, sans désemparer. 
Les envahisseu.rs : coup de théâtre dans 
le petit monde de l'informatique , les ordi­
nateurs sont habités. Telle est la fantastique 
découverte faite par les chercheurs d 'Acti­
vision. lis l'illustrent en sortant Little Com· 
puter People. Les envahisseurs débarquent 
d 'abord dans les circuits intégrés du Com· 
modore64. 
Pinup : Samantha Fox se déshabille aussi 
sur l'écran des ordinateurs dans Samantha 
Fox Strip Poker de Marteè:h, Je premier strip 
poker à tirer partie de la digitalisation ... 
Degel Est/ Ouest : en septembre 1986 
Tilt est cité dans un journal de micro infor­
matique polonais, Bajtek. Plusieurs centai­
nes de lettres de Polonais avides d'informa­
tions et de nouveautés déferlent sur la 
rédaction. En ce début 1988 nous en rece­
vons encore. 
Chant d'étoile: novembre 1986, l'aéros­
patiale se lance dans le projet fou de faire 
chanter les étoiles en compagnie de Phi­
lippe Guerre. Les capteurs du satellites 
mesureront l'intensité des champs magné-

tiques et des rayonnements émis par les 
astres puis transmettront ces paramètres à 
un synthétiseur. 

• 1987 
Vidéodisque-jeu. Après Shangaï-Paris, le 
premier jeu de réseau lancé début 1986, 
lmmedia sort 14 contre 1 , le premier jeu 
interactif sur vidéodisque ouvert au grand 
public ... enfin destiné aux quelques dizai­
nes de personnes possédant un vidéodis­
que en France. 
Cinéphiles. Février 1987 voit enfin l'arri­
vée des softs Cinemaware sur le marché 
français. 
Aux quatre titres correspondent quatre 
standards du cinéma holywoodien : le tour­
noi chevaleresque avec Defender of the 
Crown, les films de cape et d 'épée avec 
Sinbad, l'épopée futuriste avec SD/ et le 
polard noir avec King of Chicago. 
Ça arrache. 
Spectaculaire: octobre 1987, des liens 

• étroits se tissent progressivement entre 
l'informatique et le monde du spectacle : un 
système expert épaule le metteur en scène 
Michel Jafrenou dans sa vidéopérette réglée 
au quart de seconde. La troupe de la Mani­
cle fait adapter« Oxphar »,sa pièce fantas­
tique, sur micro. Ere Informatique se charge 
du développement sur Amstrad CPC et 
Thomson. 
L'art et la technique enfin réconciliés? 

Les héros passés à la 
moulinette électronique 

Les héros sont nombreux à avoir subi le sup­
plice de la mise en pixel. Manque d'imagina­
tion de la part des programmeurs ou besoin 
d'aller toujours plus loin dans l'identification? 
Une chose est sore, les idoles se portent bien. 
Voici un bref pot-pourri des personnages que 
vous avez pu incarner en cinq années de jeu. 
Une seule remarque : ça manque de femmes! 
Au hit-parade des adaptations, les grandes 
figures de la bande dessinée et du dessin 
animé ont défilé sur les micros pour sauver 
l'humanité avec Buck Rogers, Batman et Spi­
derman, courir les plaines sous la peau de Vil 
Coyote et Bipbip, attendre que le ciel nous 
tombe sur la tête avec Astérix, tirer plus vite 
que son ombre grâce à Lucky Luke, poursui­
vre la Marque Jaune en compagnie de Black 
et Mortimer, et surtout yodoler avec le roi de 
la jungle, Tarzan. 
Plus modernes les personnalités fétiches du 
cinéma ou de la télévision ont su aussi grim­
per au box-office des bandes magnétiques : 
Sylvester Stalonne en tête avec Rocky, Rambo 
et Cobra, mals aussi James Bond, Indiana 
Jones, Bruce Lee, Les Ripoux, Highlander, 
Knighrider et Zorro ainsi que Doctor Spok et 
le capitaine Kirk. 
Dans une veine plus littéraire ou tout simple­
ment plus mythique, les micromaniaques ont 
pu aussi chevaucher le temps et l'espace en 
compagnie de Hercule, Toutankhamon, 
Robin des bois, Sherlock Holmes, Sinbad le 
marin et Robinson Crusoé. Mais les plus sai­
gnants restent sans conteste Dracula et Fran­
kenstein interdits aux moins de quinze ans par 
le British Board of Censure, la commission de 
la censure en Grande-Bretagne. 

Cinq ans de micro-ludique 
à travers Tilt 

Cinquante numéros de Mîcroloislrs. Qu'en 
conclure? D'abord, il est de plus en plus inté­
ressant de suivre l'actualité micro ludique, les 
matériels de plus en plus performants sortent 
chaque année. Les logiciels gagnent aussi sur 
tous les plans, non seulement car ils suivent 
les progrès des matériels, mais encore parce 
qu'ils exploitent mieux les machines que lors 
de leur sortie. 
Ensuite, l'informatique de loisir a ses rythmes 
propres, de plus en plus étroitement connec­
tés à ceux de l'informatique en général. 
L'architecture RISC arrive avec l'Archimedes, 
les disques compacts interactifs, les palettes de 
centaines de milliers de couleurs, les réseaux 
d'ordinateurs, l'intelligence artificielle vont 
modeler le futur de l'informatique de jeux 
parce qu'ils bouleversent l'informatique en 
général. 
Enfin, les logiciels ont besoin d'auteurs qui ne 
soient pas exclusivement des techniciens de 
la programmation , mais d'excellents scénaris­
tes, dessinateurs, musiciens, etc. Le mouve­
ment en cours, ou les programmes sont, le 
plus souvent, le fruit du travail d'équipes et 
témoignent de l'alliance de talents affirmés 
devrait se poursuivre. 
Rendez-vous en 1991 pour le numéro 100 ! 

Denis Scherer, Nathalie Meistermann 
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L'intégration est moins poussée, la fabrication 
plus simple et le coût de revient évidemment 
moindre lorsqu'on le compare à celui d'un 
microprocesseur classique. Second avantage: 
l'augmentation de puissance obtenue ne 
nécessite pas l'utilisation de composants annexes 
à très hautes performances. Les limitations des 
microprocesseurs classiques sont actuellement 
palliées par l'augmentation de la vitesse 
d'horloge. Il n'est pas rare de voir des 12, 16 
voir 20 MHz. Il est dans ce cas nécessaire 
d'utiliser des mémoires dites à accès immédiat, 
des circuits logiques ultra-rapides ; bref la 
présence de composants rares et coûteux 
augmente le prix de la machine. Il n'en est rien 
avec la technologie RISC. Celle-ci combine 
l'augmentation de puissance tout en conservant 
un prix de revient tout à fait acceptable. 
L'Archlmedes le démontre d'ailleurs 
parfaitement : au moins aussi puissant qu'un PC 
avancé à base de 286, il est commercialisé à 
moins de 10 000 francs. 

-- Spécifications techniques -­
Première particularité de l'Archimedes : son 
microprocesseur. Dénommé ARM (pour Acorn 
Risc Machine), ce dernier est cadencé à • 
4/8 MHz. Les vitesses varient, en effet, en 
fonction des accès mémoires : 8 MHz pour la 
mémoire vive, 4 MHz pour la mémoire morte. 
Développé par Acorn, ce microprocesseur 
possède un Jeu d'instructions qui rappelle le 
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Des emplaceme nts vacants. Les processeurs 
spécialisés (carrés). les autres puces et circuits 

sont très propre m ent ajustés. 

NI prise MIDI ni port )oystlck, mais un port pour 
les réseaux Acorn, une sortie parallèle, une 

sortie série. Comment jouer? 

Trente et une des cent trois touches et deux des 
trois logotypes (celui d'Acarn, un gland, se 

trouve dans la m achine). 

fameux 6502. Les programmeurs n'auront donc 
pas de gros efforts à fournir pour travailler en 
Assembleur sur cette machine. 
Notez que l' ARM est secondé par trois 
co·processeurs (gestion mémoire, 
entrées/ sorties et graphismes). 
Ces derniers possèdent aussi une 
architecture RISC. Livré en 
version de base avec 512 Ko de Ram 

et 512 Ko de Rom, l'Archimedes 305 peut à 
juste titre être considéré, 
dès la version de base, comme 
opérationnel: système d'exploitation, 
Basic et intégrateur graphique sont en mémoire 
morte. Nous regrettons malgré tout l'absence de 
Ram Vidéo. Ainsi, le mode écran numéro 15 
qui permet l'affichage de 640 points par 256 en 
256 couleurs nécessite 160 Ko de mémoire 
vive! D'autres modes graphiques permettent 
l'affichage de 640 points par 512 mais 
requièrent un coûteux moniteur de type 
Multisync, ce qui se traduit par une dépense 
supplémentaire assez élevée. De même, la 
résolution de 1024 par 1024 en monochrome 
que propose l'Archimedes série 400 nécessite 
un écran capable de fonctionner à quelques 
96 MHz! L'aspect graphisme de la machine, est, 
à l'image de l'Amiga, fort développé. La sortie 
d'un digitaliseur en temps réel n'étonnera donc 
personne. Ces chiffres cachent une réalité : 
la vitesse d'affichage est tout simplement 
exceptionnelle. La présence d'un co-processeur 
RISC n'y est évidemment pas étrangère. 
Curieusement, ce dernier gère 
aussi les huit voies sonores sur neuf 
octaves avec deux canaux stéréo. L'Archimedes 
propose de plus un jack 3,5 pour connecter la 
machine à un casque genre baladeur ou bien à 
une chaîne haute fidélité. Dernier point : la 
mémoire de masse. La version 305 propose un 
lecteur de disquettes 3 pouces et demi double 
face de 800 Ko formaté . Silencieux mais peu 
rapide, il se révèle de quaUté irréprochable et 
peut être secondé par une seconde unité de 
sauvegarde {disque dur ou lecteur de disquettes) . 
Il est évident que l'équation de base utilisée 
pour la conception de la machine est similaire 
à celle de l'Amiga : graphisme, son et 
performance. Mais, contrairement aux machines 
lo/32 bits, l'Archimedes est pauvre en 
interfaces. La partie arrière de la machine laisse 
apparaître les classiques connecteurs pour la 
vidéo et le son, une sortie pour imprimantes 
type Centronics, une sortie série RS 423 dont la 
principale particularité réside dans un 
paramétrage indépendant des vitesses d'émission 
et de réception, un port pour réseau Econet 
(spécifique Acom) et... c'est tout ! Pas de port 
MIDI, pas de prise pour joystick et autres 
raffinements tant nécessaires à une machine 
personnelle. Signalons tout de même la 
présence sur la carte mère d'un connecteur pour 
cartes d'extension. Cela illustre parfaitement le 
côté sérieux et presque professionnel de 
l'Archimedes 305. C'est d'ailleurs la logique de 
son fabricant qui, loin des C 64 et autres 
machines de jeu, s'adresse à une clientèle fort 
spécifique généralement passionnée 
d'informatique ou qui utilise l'informatique 
comme outil. Les applications dites personnelles, 
cheval de bataille des 16/ 32 bits, sont en effet 
depuis bien longtemps réalités tangibles dans le 
monde Acorn. 

----- Mise en œuvre ----­
La mise en place de la machine s'avère des plus 
simples. Après avoir connecté la souris (de type 
Microsoft pour PC et compatibles) sur le clavier, 
on branche ce dernier sur la face avant puis l'on 
assure les branchements entre la machine et le ~ 



NIMEZ 
YOTRE TALENT. 

1021 couleurs Exemple 
à l'écran. de déformation. 

Caractères Rotation 
redéfinissables. autour d'un 

cylindre 
Cycling sur dans l'espace. 

· l 021 couleurs. 
Fonctions 

Déformation de animation 
l'image ou partie 
selon une forme 

à définir. 

ARTIST: 1021 couleurs pour réaliser et 
uN LOGICIEL GFA animer vos créations sur ATARI ST. 

Les graphismes les plus fous s'animent vos compositions 
prennent vie, les lutins se déforment à votre gré et sui­
vent les mouvements que vous leur dictez. 

ARTIST: un graphisme stupéfiant. Sa puissance. sa rapi­
dité permettent les projections sur une spr~re, un 
cylindre. en perspective ... toutes les déformations. les 
fonctions cercle. ellipse, aérographe, pinceaux, lasso, 
shading. etc .. et 1021 couleurs à l'écran. 

ARTIST: le studio d'animation. Tout est possible. défor­
mation automatique des lutins, création de séquences 
avec arrière-plan, calcul automatique des scènes avec 
interpolation. animation en temps réel. copie. fusion ... 

ARTIST. C'est aussi des 
utilitaires très pratiques 
tels que, interpréteur Run 
Only. éditeur de caractè­
res, logiciel de fusion de 
films ... ARTIST. l'outil de 
la création. Réf. ST 026. 
prix: 49~ F TIC. 
Configuration requise : 
STF, l Mo de mémoire centrale. TOS en ROM et écran 
couleur. 
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moniteur. Il ne reste qu'à relier l'ensemble au 
secteur. Notez que les câbles de raccordement 
souris/clavier sont de type Mini Oin, comme sur 
les récents Mac SE .. . Fort complet, le clavier 
dispose de 103 touches mécaniques et la 
disposition des différents modules (déplacement 
curseur, touches de fonction, pavé numérique) 
est très ergonomique. 
Le touché n'est pas très agréable 
mais le guidage précis n'introduit pas de 
fautes de frappe. 
Notez que la machine dont nous disposions 
pour Je présent banc d'essai était en version 
anglaise, donc à clavier Qwerty. La disponibilité 
des versions Azerty doit intervenir en janvier 
1988. Mise sous tension, la machine est sous 
Basic mais, par le biais d'une instruction, on 
peut directement passer sous Arthur, le système 
d'exploitation. De même, l'appui simultané des 
touches • Shift • et • Break • permet de lancer 
un programme présent sur disquette. Les 
diverses démonstrations et applications livrées 
avec la machine donnent un aperçu de ses 
réelles possibilités. 

------Le Basic -----­
Les démonstrations et applications livrées avec 
l'Archimedes sont nombreuses et mettent 
l'accent sur les performances graphiques de la 
machine. 
Tracés de formes géométriques, animation, 
images fractales et autres effets 3D s'avèrent de 
grande qualité. Il en est de même pour les trois 
logiciels dont on dispose dès l'achat de la 
machine. 
Le premier est un Paint relativement 
classique et en couleur. Trames, tracés 
géométriques, couper, coller ; tout est présent. 
Vient ensuite un éditeur musical puissant 
capable de vous jouer du Mozart ou du Bach. 
Le dernier, le plus spectaculaire aussi, est un 
éditeur de police de caractères. Ici, on dessine 
par segments et la machine fait le reste. Ces 
logiciels révèlent les qualités cachées de la 
machine. Ecrits en Basic, ils sont listables par 
l'utilisateur! 
Cela prouve que le langage de base de 
l'Archimedes peut rivaliser avec !'Assembleur sur 
des machines 8 bits, le C ou le Pascal sur les 
machines 16/32. Et l'argument qui consiste à 
dire que le Basic est insuffisamment structuré et 
pas assez rapide pour le développement 
d'applications sérieuses est ici réfuté. Cette 
cinquième version du BBC Basic propose, en 
effet, de nombreuses méthodes de structuration 
telle la touche "While ... • • Endwhile • . 
De même la définition de réelles procéd1:1res 
est possible par le biais de ;Defroc •. 
Il connaît aussi la notion de librairie. 
Ce système permet de charger 
des sous-programmes Bagjc comme s'il s'agissait 
de routines systèmes, c'est-à-dire d'instructions 
déjà connues par la machine. Bien que parfois 
restrictive, cette méthode standardise certaines 
opérations et réduit les temps de 
développement. Moderne, ce Basic exploite 
toutes les possibilités de la machine. Il dispose 
d'un accès direct au langage machine et des 
instructions affectent les registres du contrôleur 
vidéo. De cette manière, les opérations· 
graphiques gagnent en vitesse d'exécution. 
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Gestion des erreurs, des entrées/sorties, de la 
souris, des bruitages et autres sont bien entef1du 
pris en charge par ce même Basic. Cela environ 
dix fois plus vite que sur un Amstrad PC 1640 
réputé assez rapide. 
Dernier point : le préfixe• accède directement 
aux commandes du Dos. Dénommé Arthur, ce 
dernier s'avère puissant et dispose de 
nombreuses commandes de copie de fichiers, de 
catalogue et de paramétrage. Contrairement à 
MS Dos, par exemple, Arthur ne dispose pas 
d'un • Autoexec Bat• au sens propre du terme. 
Cependant, par l'intermédiaire de l'instruction 
«Configure•, il est possible de fixer un certain 
nombre de paramètres qui seront 
automatiquement pris en compte car 
sauvegardés en mémoire Cmos. Dernier point: 
l'intégrateur graphique. li évoque •Windows» 
de Microsoft par sa présentation 
(barre de menu en bas de l'écran) 
ainsi que par sa souris à trois boutons. 
Nous ne pouvons cependant en dire beaucoup 
plus car, sur la machine que nous avons testée, 
il n'était pas figé en Rom ma.is écrit en Basic, 
évidemment! 

-----Les manuels----­
Trois manuels sont livrés avec l'Archimedes. 
Le premier facilite le contact avec la machine. 
Il explique clc;1irement, avec shémas à l'appui, 
comment connecter et mettre en œuvre 

RADIOSCOPIE 
Nom : Archimedes 305 
Origine du fabricant : Grande-Bretagne 
Adresse en France : ASHIV, 
36, rue de Lorient, 75011 Paris 
Microprocesseur: ARM (Acorn Risc Machine) 
Vitesse : 4/8 MHz 
Mémoire morte: 512 Ko extensible à 1 Mo 
Mémoire vive: 512 Ko extensible à 1 Mo 
Mémoire utilisateur: n.c. 
Connexion moniteur: sortie RGB et connecteur 
vidéo. 
Affichage mode texte : 132 par 32 (mode maximal) 
Affichage mode graphique : 640 par 256 en 256 
couleurs avec contrainte, 16 couleurs en Bit Map (avec 
écran standard) ; 640 par 512 en 16 couleurs en Bit 
Map (avec écran type Multisync) 
Palette : 4096 teintes 
Son : 8 voies sur 9 octaves en stéréo 
Horloge/ calendrier permanent : oui 
Clavier: déiachable mécanique de 103 touches 
Joystick : non 
Souris: oui, se connecte sur le clavier 
Crayon optique: n.c. 
Port cartouche : non 
Mémoire de masse : 
Lecteur de disquettes : 3 et demi de 800 Ko formaté 
Disque dur : en option 
Système d'exploitation: Arthur (spécifique), 
6gé, en Rom 
Intégrateur graphique : oui (spécifique), figé en 
Rom 
Sortie Imprimante: type Centronics 
Sortie série: oui, type RS 423 
Connecteur de bus pour extension : oui, sur la 
carte mère 
Autres connecteurs et interfaces : port pour 
réseau Econet 
Prix : (version de base) : environ 9 000 F sans écran 

TILTOSCOPIE 
Esthétique : * * * * * 
Clavier:**** 
Graphisme:****** 
Son:****** 
Ludothèque : * 
Bibliothèque : * 
Qualité/prix: * * * * * 

l'Archimedes. Il décrit aussi les programmes 
livrés par le biais de mini·manuels d'utilisation 
fort bien faits. Le suivant est le manuel de 
l'utilisateur. Il décrit de manière précise et 
détaillée toutes les instructions du Basic 
regroupées par grands thèmes. De même, un 
chapitre réservé à Arthur expose ses 
fonctionnalités. C'est-à-dire l'organisation des 
fichiers et leur fabrication à l'intérieur du 
catalogue et des sous-répertoires. Ce manuel, 
assez complet, fait le tour de la machine mais 
s'avère finalement peu didactique. Nous 
regrettons l'absence de certaines données 
techniques concernant notamment le langage 
machine, l'organisation du système de la 
cartographie mémoire. Ces éléments sont 
contenus dans la documentation technique que 
l'on peut acquérir pour moins de 300 francs. 
Le dernier manuel livré est un catalogue des 
logiciels. Il donne une liste de produits 
disponibles ou à venir ainsi que les adresses des 
sociétés développant sur l'Archimedes. Bien 
entendu, la majorité de ces produits ne sont pas 
encore disponibles au moment où nous mettons 
sous presse et il semble prématuré de parler 
d'éventuelles versions françaises. 

----- En conclusion ----­
Que penser de cette machine si performante ? 
Comme toute nouvelle machine, l'Archimedes 
ne dispose pas encore d'applications en version 
française qui puisse justifier son achat. Certes, 
un émulateur MS Dos permet de tirer partie des 
programmes pour PC et compatibles mais ce 
n'est qu'un pis-aller peu satisfaisant. Pour la 
première fois, un ordinateur personnel est livré 
avec un langage accessible au plus grand 
nombre, le Basic simple à aborder et 
suffisamment rapide pour la création 
d'applications spécifiques est d'une certaine 
manière limitatif quant à la diffusion de la 
machine. Mais, comme le montre l'absence 
d'interface pour manettes de jeu, Acom ne vise 
pas à concurrencer l'Amiga ou l'Atari ST. 
L'Archîmedes est en priorité destiné aux 
scientifiques et autres universitaires .aux moyens 
souvent limités, aux petits laboratoires et 
éventuellement à l'éducation. Il occupe un 
créneau jusque-là vierge, du fait d'offres peu 
concurrentielles, compte tenu des moyens 
financiers dont disposent les milieux cités plus 
haut. Les Macintosh 11, PC à base de 386 ou 
les PC RT d'[BM visent aussi Je monde de la 
recherche, mais le coût élevé de ces ordinateurs 
limite leur diffusion. A l'inverse, l'Archimedes 
apporte une puissance de calcul encore 
inconnue à un tel prix: c'est la solution dont 
rêvaient bien des chercheurs et autres 
scientifiques peu fortunés. 
Le particulier est lui aussi concerné. La tendance 
va à des programmes de plus en plus 
performants, avec des effets 3D en temps réel et, 
encore une fois, la puissance de J'Archimedes est 
un plus appréciable. De même, la puissance du 
nouvel Acorn le rend aisément maîtrisable par 
un amateur de programmation grâce à un Basic 
capable de détrôner les langages les plus en vue 
du moment. Mais, il serait étonnant que le jeu 
devienne un jour un argument de vente pour 
cet ordinateur, ceci malgré toutes les qualités 
dont il fait preuve. Mathieu Brisou 
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Arcade, micro, 
mêmes combats 
Les jeux de café, frères aînés de ceux que l'on retrouve sur les micros, 

nous entraînent dans un univers de vitesse et de violence . Franchissez le pont 
entre les petites machines à tout jouer et les grandes qui se bornent 

à livrer sans cesse les mêmes combats. Bienvenue dans les coulisses de l'arcade.! 
Les jeux vidéo de café et les micro­
ordinateurs partagent la même origine et 
suivent une évolution parallèle. Nombre de 
jeux se ressemblent, même si les impéra· 
tifs de rentabilité qui s'imposent aux appa­
reils de café orientent les thèmes vers 
l'action : un bon jeu de salle expédie rapi· 
dement le joueur en lui laissant l'impression 
«d'en avoir eu pour son argent» et en lui 
donnant l'envie de rejouer. Certains exploi· 
tants de salles se plaignent d'ailleurs ouver­
tement de la concurrence que leur feraient 
les micro-ordinateurs. 
Pour rester attractifs, les jeux de café doi· 
vent donc privilégier le spectaculaire, face 
à des ordinateurs domestiques qui les rat­
trappent sur le plan des performances gra­
phiques et de la rapidité. Aussi trouve+on 
dans les salles d'arcades un nombre crois· 
sant de machines s'apparentant plus à de 
vrais simulateurs, avec des cabines mobl· 
les asservies aux programmes, qu'à des 
jeux vidéo traditionnels. 
Pourtant, en dépit d'une grande similitude 
de fonctionnement, micro-ordinateurs et 
jeux de salles sont réalisés de ma­

nières différentes. 
Tout l'intérêt 

d'un ordi-
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nateur tient à son universalité, au fait qu'il par des considérations commerciales. Si 
accepte aussi bien de devenir un tableur rien ne s'oppose techniquement à la réali· 
qu'un traitement de texte ou un jeu vidéo sation d'une carte unique acceptant des 
sans qu'il soit nécessaire à chaque fois programmes interchangeables, stockés 
d'ajouter des composants ou de refaire le dans des ROM enfichables ou sur cartou· 
câblage. Le matériel reste le même, seuls ches, il est en effet plus rentable de com-
les programmes changent. Il en va tout mercialiser des cartes dont le remplace-
autrement pour des jeux vidéo de café. ment est nécessaire à chaque changement 
Chaque programme dispose d'une carte· de jeu, d'autant que le marché des ap-
mère dédiée, et le changement d'un jeu pareils de café est quantitativement plus 
nécessite le remplacement de l'ensemble, étroit que celui du logiciel de jeu. 
électronique et du programme implanté en La France ne compte offic iellement que 
ROM. Un jeu comme Chop/ifter utilise deux 264 000 appareils automatiques (flippers et 
microprocesseurs huit bits Z80, dont un est juke-boxes inclus). Par ailleurs, l'imbrication 
affecté à la gestion du son, les décalages étroite du matériel et du logiciel rend plu~ 
d'images et les superpositions de sprites difficile la réalisation de copies pirates. Car 
étant pris en charge par des circuits logi- le piratage n'est pas l'apanage des logi· 
ques. Bubble Bobbie n'emploie pas moins ciels, mais il touche aussi les jeux de café. 
de trois Z80, alors que des jeux plus récents Ce n'est pas là la moindre de leurs ressem-
comme Enduro Racer ou Outrun sont bâtis blances. On trouve sur ce marché nombre 
autour d'un MC 68000, le microprocesseur de copies, en provenance d'Asie du Sud-
des Atari ST, des Amiga et autres Macin- Est, vendues à des prix nettement inférieurs 
tosh. On le voit, la course à la performance à ceux des jeux originaux (15 000 à 
continue ! 20 000 F pour une version pirate, con-
Ce choix d'une incompatibilité totale du tre 35 000 F pour un appareil de marque). 
matériel même à l'intérieur d'une même De l'avis des réparateurs que nous 
marque, absurde d'un point de vue in- .---- avons contactés, ces appa· 
formatique, n'est rei ls fabriqués à partir de 
motivé que composants meilJeur marché, 

sont sensiblement plus 
sujets aux pan­
nes que les pro­
duits originaux. 



on reconnaît dans les cafés ces machines 
pirates, d'ailleurs légalement importées, à , 
l'absence de marque sur l'écran de présen­
tation, même si les« déplombeurs» ne se 
donnent pas toujours la peine d'effacer le 
copyright affiché dans un coin de l'écran. 
Où en sont les adaptations de jeux d'arca­
des sur micro-ordinateurs? Nous avons 
voulu en avoir le cœur net et avons passé 
en revue quelques uns des plus grands suc­
cès de salles ... 

Wonder Boy, Sega. 

Wonder Boy: un amusant jeu d'arcade, 
signé Sega, qui met en scène un jeune 
héros bravant tous les dangers pour retrou· 
ver sa fiancée Tina, enlevée par un 
méchant roi. Un scénario peu original pour 
un programme qui doit beaucoup à son 
excellente réalisation. Les graphismes, très 
mignons, sont dignes d'un dessin animé, ils 
ont largement contribué au succès de Won· 
der Boy. 
Activision a réussi la conversion pour Com· 
modore 64 sans perdre ce qui était le point 
fort de ce jeu : graphismes jolis et 
très soignés, tant pour les 
personnages que pour les 
décors variés. Le tout est ré· 
haussé par une bonne 
utilisation des 
couleurs. Quant 

au scrolling latéral, il est irréprochable. Un 
programme étudié, de toute évidence, pour 
séduire les plus jeunes: Peut-être est-ce 
pour cela qu' il est un peu trop facile d'en 
venir à bout. Certains lui reprochent de ne 
pas offrir un véritable challenge mais, 
qu'importe, la magie fonctionne et petits et 
grands prennent un égal plaisir aux aven­
tures de Wonder Boy. (Disquette Activision 
pour Commodore 64. Disponible pour Ams­
trad et Spectrum.) A.H .L. 

Magmax, Sega. 

Magmax : un jeu d'arcade assez moyen de 
Nichibutsu qui obtint un succès mitigé lors 
de sa sortie. L'argument est le suivant: les 
extra-terrestres ont envahi la terre et vous 
disposez de cinq droïds pour les tenir en 
échec. Ceux-ci peuvent se transformer en 
récupérant les différentes parties de leur 
armement, éparpillées sur le champ de 
bataille. Il s'agit donc d'un "shoot them up » 
peu original dont le principal inté· 
rêt repose dans la spec-

taculaire transformation du droïd. La con­
version d'lmagine sur Commodore64 n'est 
pas une réussite. La réalisation qui était le 
point fort du jeu d'arcade est le talon 
d'Achille de l'adaptation. Les graphismes 
sont pauvres et les couleu rs laides. on est 
loin des superbes décors de l'original. 
Quant à la transformation du droïd, ce n'est 
pas un succès: on le voit récupérer deux 
petites jambes avant de repar tir d'une 
démarche de canard; c 'est à mourir de 

Nemesls, C 64. 

rire 1 Il ne reste pas grand chose des quali· 
tés du jeu d'arcade, d'autant plus que des 
bugs hantent ce programme maudit et que 
les tirs manquent nettement de pré­
cision. Un bide ! 
(Disquette Imagine pour Commodore 64. 
Egalement disponible pour Amstrad et 
Spectrum.) A.H .L. 
Nemesis : Konami a remporté un grand 
succès avec ce jeu spectaculaire, un 
«shoot them up >> avec un plus : la possibi· ~ 



• 

Pire que le chien du 
patron : le monstre 
de Spate Harrier 
lité de modifier l'armement et la vitesse de 
votre vaisseau en cours de partie. Vous tra­
versez de nombreux et magnifiques dé­
cors; un cimetière extra-terrestre, l'inté­
rieur d'un vaisseau et bien d'autres encore. 
Dans chacun d'eux des aliens vous assail­
lent de toutes parts et un redoutable vais­
seau mère doit être détruit avant de pas­
ser au secteur suivant. La destruction de 
certains envahisseurs fait apparaître des 
cercles que vous devez ramasser. L'une 
des six icônes situées en bas de l'écran 
s'éclaire alors. Celles-ci indiquent les amé­
liorations que vous pouvez apporter à votre 
vaisseau : augmenter la vitesse, missiles 
air-sol, doubles missiles, laser très puissant, 
tirs multiples ainsi qu'un écran protecteur. 
L'action est passionnante et on ressent une 
fantastique impression de puissance à pilo­
ter le vaisseau lorsqu'il dispose de tous ses 
armements. Un très beau jeu d'arcade. 
Les concepteurs de Konami ont réalisé eux­
mêmes la conversion sur Commodore 64, 
ce qui n'était pas une tâche facile mais le 
résultat est satisfaisant. Bien sùr, les gra­
phismes ne peuvent prétendre égaler ceux 
de la version originale, mais ils sont néan­
moins réussis, particulièrement en ce qui 
concerne les décors. Les principaux élé­
ments de l'arcade sont présents et surtout 
l'intérêt de jeu est toujours là. Nemesis est 
un programme difficile et passionnant qui 
ne peut que satisfaire les amateurs de 
"shoot them up,, les plus exigeants. (Dis­
quette Konami pour Commodore 64. Dispo­
nible également pour 
Amstrad, Spectrum 
et MSX.) A.H.L. 
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Road Runner, Atarl ST. 
Road Runner : Atari a parfaitement rendu, 
dans ce jeu d'arcade, l'esprit des célèbres 
dessins animés de la Warner qui mettent 
en scène l'éternelle poursuite entre Road 
Runner et Wile Coyotte. L'humour est au 
rendez-vous et on rit beaucoup devant les 
nouvelles aventures de nos héros. Le 
coyotte affamé ne recule devant aucune 
expérience pour tenter de rattraper l'insai· 
sissable c< coureur de routes» : une fusée, 
un skateboard, un équipement de vol , tout 
y passe pour notre plus grand plaisir. 
L'adaptation de ce programme sur Atari ST 

quette US Gold pour Atari ST. Egalement 
disponible pour Commodore 64, Amstrad et 
Spectrum.) A.H.L 

Bubble Bobbie : dans cet excellent jeu de 
Taito vous tenez le rôle de Bub, un jeune 
brontosaure parti détruire le baron Von 
Blubba et vous lancez des bulles qui empri· 
sonnent vos adversaires. L'action est extrê· 
mement rapide et la mobilité est la clef du 
succès, il vous faut tirer, sauter, emprun­
ter les passages secrets, le tout à une 
vitesse trépidante où la moindre erreur est 
fatale. Un bon jeu d'action aux graphismes 
agréables. 
La conversion de Firebird pour Commo· 
dore 64 est une réussite. Tous les ingré­
dients qui ont fait le succès de l'original sont 
repris : les cent tableaux, tous les persan· 
nages, jusqu'à la musique qui est exacte· 
ment la même. De plus, on peut jouer à 
deux simultanément. L'action a quelque 
peu perdu en rapidité mais sans que cela 
affecte l'intérêt du jeu. Un programme drôle 
et passionnant. (Disquette Firebird pour 
Commodore 64. Disponible égaiement pour 
Amstrad CPC et Spectrum. Annoncé pour 
Atari ST.) A.H.L. 

est extrêmement fidèle à l'original, c'est lndlana Jones : Un excellent jeu d'arcade 
une réussite. Les graphismes sont super· d'Atari qui reprend les scènes fortes du film 
bes, tant pour les personnages que pour les « Indiana Jones et le temple maudit ». Armé 
décors, le scrolling en parallaxe est fluide de son fouet, l'aventurier mal rasé affronte 
et l'animation rapide. Quant à la musique, les gardes Thuggees, libère les enfants pri· 
gaie et entraînante, elle contribue à recréer sonniers, part dans une folle équipée à bord 
l'ambiance du dessin animé. Comme en d'un wagonnet avant de s'emparer de la 
salle d'arcade, le jeu est très difficile et, pierre de Sankara, au cœur même du tem-
passé les premières poursuites, il faudra pie maudit. L'action trépidante et variée à 
vraiment des réflexes d'enfer pour échap· su conserver l'esprit des aventures du 
per au vil coyotte. C'est peut-être le seul grand Indiana. 
point discutable de ce progr;:imme, mais La conversion pour Commodore 64 est bien 
cela est affaire de goOt... ou seulement de réalisée, le graphisme est plaisant et 'le 
rapidité au joystick. De toute façon, comme scrolling fluide. Un seul reproche: la musi· 
dans la version arcade, le niveau de diffi· que agaçante à la longue. L'action est 
cuité, assez élevé, est compensé par la pos- rapide et on s'y laisse prendre en re· 
sibilité de reprendre une nouvelle partie de trou- I vant l'atmosphère du film, pour 
l'endroit où l'on était arrivé dans la précé· \ / notre plus grand plaisir 
dente: Cela est possible en utilisant le~ La difficulté n'est 

raccourc i indiqué par une pan· /Pas vraiment du ni· 
carte, dès le début du parcours. veau arcade et 
Une adaptation très fidèle et-...., --il n'est pas trop 
pleine d'humour. BIP ! BIP ! (Dis· difficile de passer 

les premiers ta· 
blèaux. Un bon pro· 

mme très distrayant. 
a conversion pour Atari 

ST n'est pas d'une 



Bubble Bobbler, C 64. 
qualité équivalente à celle de la précédente. 
La différence fondamentale réside dans la 
réalisatîon du programme. Les graphismes 
sont assez fins et d'une qualité nettement 
supérieure à ceux de la version 64. Seule· 
ment voilà, il y a deux défauts majeurs. Tout 
d'abord le déplacement du personnage 
n'est absolument pas précis dans le pre· 
mier tableau : parfois il tombe sans raison, 
à d'autres moments il semble marcher dans 
la paroi, c'est agaçant. Mais il y a plus 
grave. Ce programme présente un scrolling 
extrêmement saccadé, un des plus mal réa· 
lisés sur un ordinateur, on faisait mieux déjà 
sur le VCS Atari, il y a des années. C'est irri· 
tant et il est difficile de jouer plus d'une par­
tie tant cela fatigue les yeux. Seul l'épisode 
des wagonnets, bien réalisé, tire son épin· 
gle du jeu. US Gold, à qui l'on doit d'excel· 
lentes adaptations d'arcade comme Road 
Runner ou Gauntlet, ne nous avait pas habi· 
tué à de telles bavures. Dommage ! 
L'action est intéressante mais gâchée par 
une réalisation bâclée. (Disquette US Gold 
pour C 64, A tari ST et disponible pour Ams· 
trad CPC, Spectrum et MSX.) A.H.L. 

Paper boy : Atari obtint un important suc­
cès avec ce jeu d'arcade très original qui 
fait de vous un jeune livreur de journaux. 
Vous enfourchez votre bicyclette et 
vous voilà parti en livraison dans les 
rues d'une petite ville. Les maisons des 
abonnés sont pourvues d'une boîte aux 
lettres dans laquelle vous devez jeter le 
journal au passage. Vous ignorez les 
autres qui appart iennent à des oon­
abonnés ou bien vous pouvez vous ser 
vir des publications pour casser leurs vitres, 
ce qui vous donne un bonus. La rue est 
assez passante et vous devez éviter. des 
motocyclistes, des joggers, 
des chats et bien d'aut res 
gêneurs. Quand vous 
avez terminé une rue, 

vous faites alors un parcours d'obstacles 
pour obtenir des bonus. La version des sal· 
les d'arcade possède de magnifiques 
graphismes et offre la particularité d'être 
contrôlée par l'intermédiaire d'un guidon de 
bicyclette. 
L'adaptation de Elite pour Commodore 64 

Indiana Jones, Atarl ST. 
est assez inégale. D'une part les graphis· 
mes ont énormément perdu et ils sont enlai· 
dis par une très mauvaise utilisation des 
couleurs. Le scrolling diagonal en 3D est 
fluide et l'animation précise. En revanche, 
l'intérêt de jeu est au rendez-vous et on 
s'amuse beaucoup tout au long de ce par· 
cours mouvementé. Un programme origi· 
nal et amusant. (Disquette Elite pour Com­
modore 64. Egalement disponible pour 
Amstrad et Spectrum.) A.H.L. 

Space Harrier : grâce à des graphismes de 
qualité et à une animation exceptionnelle, 
qui déborde du cadre de l'écran pour 
secouer l'ensemble de la cabine de pilo· 
tage, le« coureur de l'espace» symbolise 
une nouvelle génération de jeux vidéo et 
connaît en salle un succès justifié. La cein· 
ture de sécurité est la promesse (tenue) 

d'émotions fortes. Le personnage 
""\. que vous guidez à l'écran, avec 
~ ') lequel l'identification est inévi· 

l table, court à toute allure sur 
un damier en perspectives dont le 

défilement concoure à créer l'illu· 
de vitesse. Le surgissement 

tacles variés - buissons, 
arbres ou entités in· 
telligentes et meurtriè· 
res - ne laisse aucun 

répit, la rapidité de 
l'animation ne par-

Paper Boy, Amstrad. 
donnant aucun instant d'inattention. Cou­
ronnement d'un crescendo de dangers, les 
ondulations d'un dragon viennent souvent 
mettre un terme à cette course folle. 
L'usage de votre arme suffit généralement 
à incendier les objets, mais les flammes 
deviennent à leur tour de redoutables obs· 
tacles. La projection sur le sol de l'ombre 
de coureur - contraint à d'incessants 
sauts d'obstacles - témoigne du soin 
apporté aux détails dans la réalisation d'un 
jeu où l'originalité le dispute à la prouesse 
technique. Bien entendu, les soubresauts 
de la cabine apportent à cette simulation 
un appréciable surcroît de réalisme. 
Le passage de Space Harrier sur console 
Sega se fait bien entendu au détriment de 
la qualité du graphisme et de l'animation, 
mais le jeu garde malgré tout l'attrait de son 
originalité et reste proche de la version pour 
salle (ce qui est loin d'être le cas des adap· 
talions pour Amstrad et C 64). Le sol se 
déroule en damier et les objets apparais­
sent en volumes pleins, contrairement à la 
version Amstrad qui se contente d'une 
réprésentation filaire. On retrouve la 
synthèse vocale qui vous accueille par un 
((gel ready )) menaçant, le c ri d'horreur 
accompagnant l'agonie du personnage, 
mais l'utilisation de sprites pour l'affichage 
des objets s'accompagne d'anomalies lors 
de leur superposition. Inscrites dans des 
carrés, leurs 'J formes se recoupent 
imparfai· ru) tement. Décomposé, ~ 

<~, ,~ 



L'usage des 
consommateurs est 
réservé aux machines 
tronçonné en tranches animées individuel­
lement et se suivant en un mouvement 
ondulatoire, le dragon a un air bizarre et ter­
rifiant. 
Toutefois, ces quelques imperfections 
paraissent négligeables face aux grandes 
qualités de ce jeu qui devance confortable­
ment, grâce à une utilisation optimale des 
performances de la console, les adapta­
tions pour AmstradCPC et C 64. (Cartouche 
pour console Sega, cassette et disquette 
El ite pour Amstrad et C 64). J .-P. D. 
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Space Harrler, Sega. 
ce : une idée simple, mais une action rapide 
et passionnante qui ne fait appel qu'à vos 
réflexes. Ce jeu a été un véritable gouffre 

Arkanoïd : Breakout, l'ancêtre des casse pour notre argent de poche. 
briques, a été l'un des premiers jeux Les différentes conversions pour micro ont 
d'arcade et remporta un énorme succès il parfaitement respecté l'esprit du jeu origi-
Y a quelques années. De nombreuses adap- nal. Les cent tableaux sont présents et très 
talions furent alors réalisées pour consoles proches de ceux d'origine ainsi que les dif-
de jeux et micros, puis la mode passa et ce férentes fonctions de la raquette. Les gra-
type disparut de nos écrans. phismes ont un peu perdu, bien sûr, mais 
Taito eut l'excellente idée de rajeunir ce l'essentiel est là : l' intérêt de jeu est le 
thème éculé en rajoutant de nombreux élé· même, on est pris par un besoin irrésisti-
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ments. Arkanoid a été une réussite ble d'aller un tableau plus loin. 
et depuis c 'est un raz-de-marée La version sur Atari ST est la plus réussie 

de casse-briques qui déferle graphiquement ; les décors sont assez tins, 
sur nos micros. C'est le jeu les couleurs agréables et l'animation rapide 

d'arcade par excellen- et précise. Mais le point fort de cette ver-
:---......_ sien repose dans le contrôle 

---- ~ de la raquette effectué 
~!:!1~!11 · grâce à la souris, ce qui 

:;;..-- :::s: offre une précision 
~---.... • - bien supérieure à cel-

le obtenue avec le joy­
stick. Arkanoïd est un 

jeu réussi, quelle que soit 
la version utilisée. Déjà un 

classique. (Disquette Imagine 
pour Atari ST. Disponible 

également pour Commodore 
_ ....,. 64, Amstrad, Spectrum, 

i~2:~~~"t Atari XL, MSX et Thomson.) 
A.H.L. 

Ark anaid, Atarl ST. 
Super Mario Bras : genti ls champignons 
contre méchantes tortues, princesse pri­
sonnière à délivrer .. . Le thème de Super 
Mario Bros peut paraître niais, mais qu'on 
ne s'y trompe pas : ce jeu amusant et très 
bien réalisé donnera des sueurs froides aux 
plus habiles manipulateurs de joystick, en 
évitant la monotonie suscitée par de nom­
breux jeux d'arcade par trop répétitifs. 
Le personnage que vous guidez parcourt de 
gauche à droite un univers étrange, essen­
tiellement peuplé de végétaux, sans possi­
bilité de retour au delà des limites de 
l'écran. Des points d' interrogation sur les 
pierres de ruines en suspension dans l'air 
signalent des cibles à atteindre d'un coup 
de tête, en sautant. L'absorption de cham­
pignons magiques fait grandir le person­
nage, et lui confère une immortalité passa­
gère. Les champignons aux regards de trai­
tres, mortels par contact latéral, rapportent 
du bonus lorsqu'on les écrase. Inutile de 
passer en revue les nombreuses créatures, 

S uper Mario Bros, Nlntendo. 
bonnes ou mauvaises, qui peuplent cet 
étrange univers. 
Changement d'ambiance dans les souter­
rains du château. Aux couleurs vives qui 
donnent à la surface de la planète une trom­
peuse apparence de sérénité succèdent de 
sinistres et sombres couloirs protégés par 

\ 



• 
les pinces de plantes carnivores surgissant 
de tuyaux qu'il vous faut escalader. Un uni- , 
vers dont la richesse ne pourrait-être explo· 
rée en salle de jeu qu'en se ruinant. (Car­
touche Nintendo pour console Nintendo). 

\ J.-P. D 

Gaunt let : un énorme succès dans les sal­
les d'arcade dû à la qualité et à l' intérêt de 
ce programme mais surtout à la possibilité 
offerte de jouer à plusieurs simultanément. 
On peut, en effet, former une équipe de 
deux, trois ou quatre joueurs pour partir à 
la découverte des donjons, du monde de 
Gauntlet. 
Dès le début du jeu, on choisit le person­
nage que l'on désire incarner: le guerrier, 

Gauntlet, Atarl ST. 

la walkyrie, le mage ou l'elfe. Chacun pos­
sède ses propres armes qui ont une puis­
sance différente, compensée par la rapidité 
de tir et de déplacement du personnage. Si 
ce programme est un pur jeu d'arcade, le 
thème, lui, est directement inspiré des jeux 
de rôle. Le but consiste à explorer le plus 
grand nombre de salles en ramassant les 
trésors qui s'y trouvent. Malgré tout, Gaunt­
let est indiscutablement un jeu pour les 
maniaques de la gâchette, car il faut 
détruire d'innombrables hordes d'ennemis. 
Les différentes conversions pour micro res­
pectent assez bien le jeu original. Mais, en 
revanche, seuls deux joueurs sont disponi­
bles simultanément. 
La version de l'Atari ST est de loin la plus 
proche du jeu d'arcade par ses graphismes 
très fins et une animation 
irréprochable. Seul le scrol­
ling lent et légèrement heur­
té laisse quelque peu à 
désirer. L'action, elle, 
est rapide et prenant 
bien qu 'assez rép • -
t itive. li est à no­
ter qu'à partir 
du niveau 8, 
les donjons 
sont sélec­
tionnés de 
façon aléa· 
toire, ce qui 
renforce l'in­
térêt du jeu. 
Une excel­
lente adapta-

Métro Cross : ce jeu de Namco fit un bref, 
et peu remarqué, passage dans les salles 
d'arcade. Le but du jeu consiste à franchir 
des parcours, parsemés d'obstacles divers, 
en un temps donné. Il faut courir, sauter des 
haies, faire du skateboard et éviter les rats 
qui s'accrochent à vous pour vous ralentir. 
Une course d'enfer dans la jungle du métro. 
L'adaptation-!3ur Commodore 64 est hon­
nête, sans plus : graphismes moyens, 
décors peu variés et musique agaçante. De 
plus, le passage d'un parcours à l'autre est 
assez long. A jouer ce jeu on comprend le 

l'intefer.la difficulté est progressive et au 
bout de quelques tableaux, il devient pres­
que impossible d'aller plus loin et on ne se 
sent pas motivé pour s'accrocher. Un jeu 
très moyen. 
(Disquette US Gold pour Commodore 64. 
Egalement disponible pour Amstrad et 
AtariST.) A.H .L. 

Outrun : les courses de voitures, thème pri­
vilégié des jeux vidéo, sont un bon Indica­
teur des progrès accomplis en matière de 
graphismes et d'animation. Des jeux rela­
tivement anciens, comme Pole Position 
d' Atari (1982), côtoient dans les salles les 
références actuelles en matière de courses 
de voitures, Le Mans de Konami et Outrun 

Outrun, Sega. 

de Sega: la comparaison permet de pren­
dre la mesure du chemin parcouru. Comme 
Le Mans, Outrun existe en plusieurs ver­
sions qui se différencient par les accessoi­
res constituant l'environnement du jeu. 
Dans sa version ultime, d tée d'une cabine 

Métra Cross, c 64. orientable, d'un écran géant et 
peu de succès qu 'il a rencontré dans les d'un 'àppui- tête conte-
salles d'arcade. Ce programl'Jl~ n ~est p~ nant des hauts-par- ~ 
inintéressant et on se · ~ 
laisse tout d'abord 
séduire par cette 
folle course contre 
la montre, mais .­
bien vite l'ac· _-. 
lion, assez 
répétitive, · 
fai t retQJJJber, 

1 M•:?: 

91 



Avant d'enfourcher 
la moto, faire le 
plein de carburant 
leurs, Outrun s'engage dans la voie de la 
simulation hyper réal iste : jamais, au volant 
d'une vraie voiture, vous ne connaîtrez des 
sensations d'une telle intensité, heureuse­
ment pour vous comme pour les autres. La 
vitesse de l'animation impose une conduite 
précise et exige des réflexes à toute 
épreuve, d'autant que le manque de visibi­
lité en haut des côtes ou dans certains vira­
ges serrés ne permet pas toujours de dis­
cerner les obstacles. L' inclinaison brutale 
de la cabine dans le sens opposé au virage 
parvient à simuler de manière efficace 
l'effet de la force centrifuge. L'adaptation 
d'Outrun sur console Sega ne peut bien 
entendu prétendre à un tel niveau de qua­
lité. Mais le réal isme des graphismes et de 
l'animation se maintient à un bon niveau, 
au moins égal aux meilleures simulations 
de courses de voitures su r micro­
ordinateurs. Finalement, la différence la 
plus gênante entre la version pour salle 
d'Outrun et son avatar pour console Sega 
provient des commandes de jeu : un joys­
tick ne remplacera jamais un véritable 
volant. (Cartouche Sega pour console 
Sega.) J.-P. O. 

Chopllfter : ce jeu est exemplaire à plus 
d1un titre. D'abord parce que, fait rarissime, 
c'est la version pour micro-ordinateurs qui 
a précédé le jeu de salle (le test de Choplif­
ter sur App/e Il a été publié en 1982 dans 
Tilt .. . n °2 !). Ensuite parce que la 
version pour console Sega ar­
rive pratiquement au niveau 
de la borne d'arcade. Enfin 
parce que ce jeu d'action 
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Chopllfter, Sego. 
est doté d'un véritable scénario. Aux com­
mandes d'un hélicoptère, vous entreprenez 
de sauver des otages emprisonnés dans 
des sites protégés par des patrouil les de 
chars, des silos de lancement de missiles 
et des avions de combat. Quelques bombes 
larguées sur les prisons libèrent une multi­
tude de petits personnages qui accourent 
vers l'hélicoptère. Leur rapatriement à la 
base nécessite de nombreux va-et-vient, 
l'appareil ne pouvant transporter plus de 
seize passagers. Au deuxième niveau, qui 
se déroule en mer, les otages sont empri­
sonnés sur des navires de guerre protégés 
par des escortes et des sous-marins. 
L'accès aux grottes géantes de troisième 

Choplifter, C 64. 
spective provoquée par les changements 
de point de vue (les premiers plans défilent 
plus vite que les montagnes). Des indica­
teurs tiennent à l'écran la sinistre compta­
bilité des otages tombés sous les balles de 
l'ennemi ou écrasés, ce qui n'est guère plus 
réjouissant, par votre hélicoptère. 
Face aux prouesses de Choplifter sur Sega, 
la version pour Commodore 64 n'a plus 
qu'un intérêt historique. Les graphismes 
sont rudimentaires (la mission se déroule 
de nuit, ce qui excuse bien des choses) et 
l'univers du jeu, limité à un tableau unique, 
est borné de part et d'autre du scroll ing par 
une sorte de mur inyisible sur lequel l'héli­
coptère vient buter. Mais l'animation, 

niveau exige beaucoup de 
patience et d'habileté. 
Une musique et des 
bruitages appuient l'ac­
tion, mais la grande sur­
prise vient de la qualité 
de l'animation. Le défi­
lement latéral du pay­
sage ne se fait pas 

' 
~xceptionne lle pour 

I ,.--_ ~/ __ .- l'époque, rattrape 
- r ~ , - heureusement la 

d'un bloc, comme ~ , 
c'est généralement ( 
le cas, mais respecte 
la modification de per-

- f ~,,... ,_ simplicité 

I \ . . _,......--.....--- -· 
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excessive des images. L'hélii::optère est 
suffisamment maniable pour se dérober aux 
roquettes des avions ennemis, et les ota- ' 
ges courent et trépignent avec autant de 
vigueur que dans la version Sega. Pas de 
musique pour leur soutènir le moral, seule­
ment le bruit des bombes e! des pales de 
l'hélicoptère. (Disquette Broderbund Sof­
ware pour Apple Il et Commodore 64, car­
touche Sega pour console Sega). J.-P. D. 

Renegade : le jeu de Taito met en scène 
un jeune héros urbain qui affronte les gangs 
new-yorkais. Les premiers adversaires sont 
rencontrés sur le quai du métro, il faut tous 
les vaincre avant de remonter à la surface. 
Le combat recommence alors, avec l'arri­
vée d'un gang de motocyclistes que l'on 
désarçonne à coups de batte. Décidément, 
New York est une ville mal fréquentée où 
l'on fait de mauvaises rencontres, car voi là 
que surgit un gang de femmes extrême­
ment agressives. S'il survit à cette épreuve, 
le héros devra livrer son dernier et plus dif-

Renegade, C 64. 

fic ile combat facê à des voyous armés de 
rasoirs et d 'armes à feu. Il n'y a aucun 
temps mort dans l'action et seuls les plus 
combati fs survivront. 
Sur Commodore 64, Renegade n'a rien 

·- perdu de son intensité. Les graphismes sont 
L,.Qe t rès bonne qualité et les décors, parti­
f culièrement réussis, rendent bien l'atmos-

phère lourde des bas-fonds new-yorkais. 
Les combats sont passionnants et diffic iles. 
D'autant plus que le personnage est con­
trôlé à la fois par le joystick et le c lavier. 
Seul, un solide entraînement peut 
vous permettre de maîtriser, de ~ 
manière satisfai- (1 ~· · 
sante, les coups ~ 
d'attaque. Alors, ~ 
vos efforts \ 
seront \2 

Enduro Racer, C 64. 
récompensés et vous trouverez de l'action 
à revendre tout au long de cette aventure. 
Une bonne adaptation d 'un jeu de combat 
attachant. (Disquette Ocean pour C 64. Ega­
lement disponible pour Amstrad et Spec­
trum. Annon6é pour Atari ST.) 

A.H .L. 

Enduro Racer : incontestablement, la ver­
sion pou r salles d'arcades de cette simu­
lation de pilotage de motos de trail devance 
de très loin toutes les adaptations auxquel­
les elle a donné lieu. Grâce à un micropro­
cesseur 16/32 bits (le 68000 des Mac, Atarf 
STetAmiga) assité d'une multitude d'autres 
composants, la carte d'Enduro Racer gère 
des graphismes de haute qualité et procure 
une animation d'une rapidité et d'un réa­
lisme exemplaires. Les commandes du jeu 
- un véritable guidon de moto, avec frein 
et poignée de gaz, sur lequel il faut tirer 
pour sauter les obstacles - ajoutent con­
sidérablement au ·réalisme de la condÜite. 
L'impression de vitesse est enrichie par les 
accidents du relief de la piste et par l'appa­
rition d'obstacles. Sensations garanties. 
Décevante en raison de la pauvreté de ses 
graphismes confus, quasiment monochro­
mes, et d'une animation un peu lente qui 
prend parfois quelques libertés avec les lois 
de la physique, la version Amstrad ne sou­
tient pas la comparaison avec le jeu de salle 
mais procure tout de même des moments 
de conduite riches en émotions. ·Le brui­
tage, sommaire évocation du son émis par 
un moteur, devient , ~ 
très vite lassant. 

Enduro Racer, Sega. 
Enduro Racer sur C 64 présente des gra­
phismes plus réalistes, quoique bien loin 
d'égaler ceux de la version originale, et 
bénéfic ie d'une animation un peu plus 
rapide que sur Amstrad. Les réactions de 
la moto sont plus vives et inspirent 
confiance, mais le jeu fa it parfois preuve 
d'une tolérance exagérée aux erreurs de 
pilotage (contrairement à la version de 
salle, qui ne pardonne rien). Ainsi, il est sou­
vent impossible de percuter volontairement 
les arbres bordant la piste ! La musique, 
dont le son du moteur est partie intégrante, 
est un des atouts de ce logiciel. 
On attendait donc beaucoup de la version 
d'Enduro Racer pour console Sega, l'exem­
ple de Choplifter ayant démontré la capa­
cité des programmeurs de cette société à 
réaliser de bonnes adaptations de jeux 
de café. Curieusement, c'est précisément 
cette version qui s'éloigne le plus du jeu 
original, en dépit de qualités par ail leurs 
honorables. Visiblement, les programmeurs 
n'ont pas cherché à adapter ou à imiter la 
version originale d'Enduro Racer et on a 
l' impression de se retrouver face à 
un autre jeu ! Le changement 
du point d'obse·rvation 
déroute au premier 
abord : la piste et ' 
la moto sont vues 
de trois-quart 
arrière, si 
bien qu'on 
a plus 
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Les jeux vidéo vous 
rendront la monnaie 
de votre pièce ... 
le sentiment d'assister à la course que d'y 
participer. Le graphisme, en revanr e. est 
légèrement supérieur à celui des aut :; ver­
sions. La moto laisse une ombre sur 1 piste 
lors des sauts ou s'enflamme en cas de 
chute. mais le soin apporté à ce genre de 
détails mineurs ne parvient pas à compen­
ser la perte de réalisme occasionnée par 
l'abandon d'un point d'observation « sub­
jectif >>. 
(Disquette ou cassette Activision pour Com­
modore 64 ou Amstrad CPC, cartouche 
Sega pour console Sega). J.-P. D 

1942 : jeux de café et micros, mêmes com­
bats! Le bombardier de 1942, en mission 
suicide au dessus du Pacifique, abandonne 
sans remord le champ de bataille des sal­
les de jeux pour venir guerroyer dans les 
foyers. Rappel de la situation : vous décol­
lez d'un porte-avions et survolez, seul 
contre tous, les mers et les territoires enne· 
mis, essuyant les tirs des avions adverses. 
Un thème banal et rabâché, dont la simpli· 
cité colle aux exigences du jeu en salle, 

DOSSIER 

1942, c 64. 
mais qui trouve en 1942 un traitement par­
ticulièrement réussi. Plus que les projecti­
les, ce sont les autres avions qui constituent 
l'obstacle le plus coriace à votre progres­
sion. Ils surgissent d'un peu partout à une 
vitesse croissante, et leurs trajectoires par· 
fois biscornues et inattendues laissent pla­
ner en permanence la menace de heurts 
catastrophiques. La destruction des gros 
aéroplanes qui apparaissent de temps à 
autres rapporte plus de points, mais exige 
des tirs répétés. L'exécution d'un looping, 
déclanché par simple pression sur la tou­
che appropriée, permet parfois de se sor­
tir d'une situation périlleuse. La version 
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1942, Amstrad CPC 
pour cafés de 1942 bénéficie d'un champ 
d'action étendu grâce à l'orientation de 
l'écran, disposé verticalement dans le sens 
du défilement. Le jeu est rapide et les occa­
sions de "crash» sont nombreuses. Deux 
joueurs peuvent confronter leurs talents de 
pilotes. 
Sur Commodore 64, 1942 est très proche 
de la version pour salles de jeu, par sa dif· 
ficulté et sa conception graphique_ Bien que 
les images soient amputées de quelques 
pixels, que le champ d'action de l'avion soit 
plus restreint, que le jeu soit un peu plus 
lent et qu'il n'accepte qu'un seul joueur, 
l'esprit de 1942 se retrouve intégralement 
en cette adaptation. Cette version bénéfi­
cie en outre d'une «bande son» originale, 
qui diffuse en cours de jeu une musique pro· 
pre à soutenir le moral des troupes. C'est 
là un de ses atouts majeurs. 
Sur console Nintendo, les graphismes sont 
encore plus soignés que sur Commodore. 
L'ondulation des vagues produit à l'écran 
des moi rures scintil lantes, et les rivages 
sont blanchis par l'écume. Comme dans la 
version pour salles. deux joueurs peuvent 
s'affronter. La mission s'accomplit plus 
facilement sur Nintendo que sur C 64, et la 
musique euphorisante de la version pour 
Commodore laisse place à des bruitages 
réalistes mais sans surprise. 
La version pour Amstrad CPC, plutôt déce­
vante avec ses graphismes minimalistes, 
une action lente et des victoires trop faci­
les, nous éloigne définitivement du jeu en 
salle. Dommage, l'Amstrad méritait mieux. 
(Disquette et cassette Capcom pour Com­
modore 64. Egalement disponible pour 
Amstrad CPC et console Nlntendo,)J.·P. D. 

Marble Madness : tous les joueurs con­
naissent ce super jeu d'arcade d'Atari qui 
fit fureur il y a quelques années déjà. Le 
principe est des plus simples: une bille suit 
un itinéraire périlleux, semé d'embûches de 
toutes sortes pour parvenir au but dans un 
temps donné. Ce programme a remporté un 
énorme succès grâce à son originalité : il 
ne ressemble à aucun autre jeu, ce qui est 
assez rare, il faut bien le reconnaître. 
Les conversions de Marble Madness pour 
micro sont toutes de bonne qualité et très 1 
fidèles à la version d'arcade. On y retrouve 
tous les éléments et les parcours originaux. 
La 'ers;on Amiga se détache très nelte· j 



M arble Madness, Am lga. 
rnent des autres par sa réal isation parfaite. 
C'est la plus belle adaptation d'un jeu 
d'arcade sur micro, la seule qui présente 
Jne qualité égale à celle de son modèle. 
les graphismes sont magnifiques, les très 
oelles couleurs, merveilleusement bien uti­
isées, parviennent à donner une impression 
de relief et de profondeur extraordinaire. 
Quant au bruitage, il utilise d'une façon par­
faite les fantastiques possibilités sonores de 
l'Amiga. De plus cette version est la seule 
qui permette de diriger la bil le avec la sou­
ris, ce qui offre un contrôle très proche de 
celui effectué avec le trackball d'origine (la 
version ST propose également un contrôle 

Marble Madnesa, Amlga. 
par la souris mais celui-ci manque nette· 
ment de précision). Un véritable 
chef·d'œuvre. (Disquette 

Eleclron;c Arts pi/;,.~ 

Marb/e Madn~. Amlga. 
Amiga. Disponible également pour Commo­
dore 64, Amstrad CPC, Spectrum, Apple Il 

et Atari ST.) A.H.L. 
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Abonnez .vous au premier "Canard" digital 

sur digquette 

un journal entièrement sur disquette 
pour votre ATARI ST, ·AMIGA, COMMODORE 64 

CONCOURS PERMANENTS 
Rémunération et nombreux 
lots. Envoyez-nous déjà vos 
meilleures réalisations, jeux, 
utilitaires , dess ins, musiques. 

FLOOPY est un produit 

Programmes: Basic, C, Assem· 
bleur, GFA - Jeux - Potins 
Trucs astuces - Initiation -
Petites. annonces - Graphis· 
mes - Musiques. 

REVENDEURS 
NOUS 

CONSULTER 

Les meilleurs logiciels du «Domaine public 
pour votre micro préféré 

TARIFS D'ABONNEMENTS 

3 n° 6 n° 9 n° 
A MIGA SHOW 
~GA 500. 1000 et 290 F 580 F 

~ 

792 F 
ST SHOW 
ATAA I 520ST ., 1040 
ST (couleur) 290 F 580 F 

~ 
792 F 

FLOOPY AMIGA ~ 
~~GA 600. 1000 et 290 F 580 F 792 F 
FLOOPYST 
ATARI 520 ST tt 1040 
ST (°""lturl 290 F 580 F 

~ 

792 F 
FLOOPY84 * ~ 
COMMODORE 841122! 120 F 240 F 328 F tt lec:teur dt d ltquenes 

TOTAL 

FLOOPY 64: Sur Commodore 64, les num4rot 1 

1 

V 

:0 

è 

disponibles. Commandez· les eu prix de 41 F pièce ::>.. 
) . Cocher les cases correspondantes. Abonnement fl.""f" 

sont 
ln lus 
ger, notJS consulter. 

e désire m'abonner J 
n uméro .... . .. . . . . 

à compter o.. 
pour une dur= 

de ......... numéros. 

NOM ..................... .• 

Prénom 

Adresse 

Type de machine . . ....... ... .. . 

A retourner, paiement joint par chèque ou m. 
V dat postal à l'ordre de: 

cl'b INFOMEDIA - B.P. 12 
66270 LE SOLER - Tél .: 68.34.23.C 



par le professeur IMAGEI 

Membres hileres de le secte Copier-Coller, vous, èlèves en rangs compacts, nous 
voyez venir evec nos gros sabots : nous secrif i o,ns encore une fois eux rituels 1 iturgi ques 

:opiesques-colleux. Ne tremblez plus devant les cohortes de dessins répétitifs Jabriqués 
è le chaine. Enfin ! Votre crédo cop1er-coller trouve son sens le plus direct et absolument 

terre è terre : vous all ez me le copier une foi s et me le coller 100 fois . , 

Des atouts plein 1 ·écran 

Croyez-en un vieux galérien du 
dessin fabriqué à la main ! Avant le 
Copier-Coller, Ufl motif répétitif 
exigeait patience et longueur de 
temps pour une réalisation 
irréprochable. Aujourd 'hui, un 
usage bien senti du C-C 
(abréviation exclusivement à 
l'usage des adeptes) accélère le 
tempo et .métamorphose le fnsage 
{la mise en frise d'un dessin) 
en un plaisir fondamental . 
1 mpensable de redessiner un 
quelconque élément : le Grand 
Magicien C- C le dupliquera à son 
aise ! 

Cent yeux globuleux 

Loin de penser que C- C peut tout , 
vous le chargerez néanmoins de le 
si mpli fi cation maxi male de la 
tâc he. Premier stade , la mise en 
place rapide d'un visage. Quelq~es 
coups de brosse suffisent pour en 
construire une moitié . la séquence 
"Copier Retourner Coller .. et le 
travail apparaît complet 'Seul 

i nconvém ent de cette méthode . la 
t rop grande symétrie du résultat 
Dès lors , des retouches 
perticullères 8 chacun des côté ~ 
(œi l. ai lede nez . lu miè re) 
t ransforme pt le rescapé du miroi r 
en mec vrai ment sympa. 
Complètement sioux, une autre 
technique s 'i mpose : tracez les 
grandes lignes d'un visage, com me à 
l'habitude. l 'i ntrod uctio n de 
l 'é·lément nouveau et dérangeant ne 
prend guère plus d'une minute . 
Fabriquez un œil splendjde , mais 
rond d'étonnement. Multi pliez - le , 
comme avec une photocopieuse en 
foli e. Me1 ntenant , collez le résultat 
en t ravers de la face ahu rie qui 
vous reaerde entre "cent de ux 
ye ux" Excellent gag du Professe ur 
1 magex, no n 7 

D'un arbre la forêt 

Passons è le vitesse supérieure, 
après le peti t galop d'entraînement 
du paragraphe précédent. Un dèco r 
sylv·estre, enchante ur , 
améliorerait co nsidé rab lement 
l 'esthétique d'une produc tion 

récente ? Rien de pl us simple, 
pour les adeptes de C-C . patients 1 

Déployez les branches et les 
feuilles d' un unique arbre. 
Dupliquez. retournez, collez . 
Saisissez -vo us d'un·exemplai re et 
défor mez è qui mieux- mie ux . petit 
gros et gra nd ma1gre . Reduphquez , 
reretolJrnez, recollez L'écran n'est 
pas encore ple1 n ? 

Resaisissez-vous d'un seul 
représentent de la forêt et 
maltraitez- le comme le précédent. 
Pour aug menter -le profondeur, 
n'oubliez pes dï ntercaller les 
petits (en part1e dlss1mulb ) ent re 
les grands (visibles presque en 
totali té ) . 

Matérialisme élémentaire 

Lors du cours sur les fonds, nous 
abordâmes ~ans complexe certe1 ns 
effets de matière simples et 
efflcaces. Etud10ns aujourd 'hui les 
obj ets do nt l 'a~pect pri nc1 pal se 
nomme mati ère . Prenons un 
exemple 1 umi neux : les nuages se 
compose nt de nuages q uî , 
eux- mêmes, contiennent quelques 
nuages qui .. d'ailleurs ... Vous voyez 
le plan . Alors, devi nez-vous 
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comment nous allons fabriquer des 
tonnes de volutes pour encombrer 
ce détestable ciel horriblement 
tout bleu? Facile : à le loupe , vous 
peaufinez un minuscule nuage, 
adorable et tout Sélectionnez- le 
comme brosse et partez à l 'asseut 
du zénith azuré ! Tracez 
régulièrement, en enchaînant 
cercle sur cercle : un magnifique 
gros nuage bien dodu commence à 
se matérialiser . Après cette 
superbe séance de barbouillage , 
ajoutez des ombres et autant de 
lumière pour renforcer le relief. 
Le méga cumul us se trouve un peu 
seul ? Ajoutez-1 ui des compagnons 
de jeu. Plus petits, déformés ou 
simplement collés à partir du petit 
flocon originel, ils viennent en 
cohortes couvrir le ciel. Sortez )es 
pare pluies ! 

Meccano ou 1ego 

Avê'nt de vous lancer dans le dessin 
en kit, pensez à établir une 
super- base de données incluent 
tout un tas de motifs de base , 
rectangulaires ou carrés . Pour 
l'architecture, vous exigerez 

par le professeur IMAGE% 

l 11l ~g~~1 2 IAlœl ·~l 11 l1!1 I Â 1~141 . 

fenêtres, portes, pierres de teille , 
marches, chemi nées .. . Pour 
simplifier la tâche, prenez une 
seule et même taille de module 
pour créer chacun de ces éléments 
primaires . Placez ces morceaux de 
bicoque dans un angle de votre 
dessin et installez une grille de 
contrainte (GRID) . 
Juxtaposez les modtJles, accumulez 
les pierres, étagez les fenêtres .. . 
la maison de vos rêves se bâtit 
sous vos yeux émerveillés ! Dès 
que la façade atteint le taille 

idéale , installez fenêtres et portes 
la pose des tuiles n'implique aucun 
effo rt particulier, pas pl us que 
l'érection des cheminées. 
Construire? Un vrai jeu d'enfant 
avec le méthode du Professeur 
1 magex ! Et elle ne se li mite pas 
aux HLM et autres lotissements . 
Créez des fic·hier.s de bras, d'yeux , 
de jambes, de têtes, de roues, 
d'antennes , de pattes ... Une­
recherche de personnage tirera 
profit d'une telle base graphique. 

1 MAGEX _ MICHAEL THEVE NET 

0/~,,0/~,,0/~,,0/~,,0/~,,,0/~ -, ~ 
/ TEL LE MOINE DU XII lème 0 

Enluminez vos cour- * Dupliquez ces éléments et montez- més 11 brement au r•:---_-__,.,..._...,..., ,4 
~ riers, officiels.... les en frise . Usez et abusez fil des pages ajou- K 
you du cœur, grace del~ grille de contrainte pour tent un caractère 
'-' à la fantastique __ __ éviter 1 ï rrégulerité Pensez champêtre ou ro - /Î\ 
,, encyclopédie du - décoration et pas il 1 ustretion pour mantique à vos tif::-__ V 

/Î'\. dessin présentée /;;>" laisser sa place au texte : la lettres:à manipuler -- --
V en exclusivité * * * * 'première . Si vous 'l" \ '' :::=: avec pr·écaution et 

dans Tilt par le dévidez des fonds .=::: po nderation( pas de ........_ _____ ___. 
/ Rôfesseur Pimagex ' Pompez les complets, travail- --.. ·-- petits cœurs pour les impôts, ils 

banques de dessins des programmes : lez en gris tramé - -- - n·ont p13s le sens de l'humour) 
/Î\.. g:,aphiq~es . ~ans celles-ci, vous \ très léger) pour -- -- - Les me1 lleurs gags profitent de la 
V decouvn rez 1 mmanqu~blement un eviter d'y noyer =----:--:-- -::== simpli c1 té .Evitez la surcharge,vos 
'=· ou deux motifs très mignons. Créez. la prose . ., .~--~~ = correspondants ne s'en remettent /Î\ 
'' si rien ne vous tente dans le stock. Des motifs essai- · .,.,. ·· que rarement 1 VI 
0/<!1'-,0/~'0/~'-,0/~'-,0/~'0 / ~ ', 
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Assistance technique 
Ecrivez-nous, un technicien 
vous répond sous 48 heures. 

LA SOURIS 'oE TOUS LES PC 

HAN DY 
MOU SE 

avec son logiciel 

790 Frrc 
Elle se branche sur le port RS 232 sans interface, 
entièrement compatible avec HANDY SCANNER. 
Fournie avec un driver qui lui permet de fonction­
ner avec la plupart des logiciels MS-[)OS (Win­
dows, Lotus I, II , lll, Wordstar, etc.) .. 

BON DE COMMANDE à rétouner à CAMERON S.A.R.L. - 55 avenue Jean-Jaurès - 75019 PARIS ~ 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire. aucune réservation ne sera prise en compte sans règlement. 

Expédiez-moi rapidement : 
HAN DY SCANNER pour IBM PC et compatibles . 0 3990 Fnc 
HANDY MOUSE pour IBM PC et compatibles . . . . 0 790 Fnc 

Réservez-moi : 
HANDY SCANNER pour ATARI ST 0 3990·FTTC ldispo. courant n9vembre1 

HANDY SCANNER pour AMIGA 0 3990 FTTc ldispo. courantdécembrcl 

HAN DY SCANNER pour MACINTOSH 0 3990 Fnc ld ispo. courant janvier> 

Frais de port 35 F 

Nom _ _ _ _ ___ _ _ ____ ,Prénom _ ______ _ ____ _,.dresse - --------- --

________ ___ _ _ Ville ___ _______ _ __ Code Postal 
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KID1S SCHOOL 

fugues de bac 
La fête est finie! En ce début de deuxième trimestre, le spectre du bac ou celui 

du concours d'entrée dans une grande école se profile à l'horizon . 
Ne vous inquiétez donc pas, la bonne fée Micro veille sur vos neurones ! 

ANGLAIS POUR LE BAC 
Elaboré par des enseignants, Anglais pour le 
bac est un logiciel de préparation méthodique 
aux épreuves du baccalauréat et des concours 
d'entrée aux grandes écoles. Autant dire un 
logiciel sérieux dans la plus pure tradition du 
style. lei pas question de jouer, mais bien plu­
tôt de réfléchir, traduire, se corriger, retenir. 
On ne peut pas tout faire! Vous progressez 
donc sur fond bleu ciel dans le perfectionne­
ment de la langue de Shakespeare. 
Parmi les quinze thèmes grammaticaux qui 
sont présentés au menu général, deux modes 
de travail : « acquisition » (progression par 
étape avec commentaire pédagogique) et 
« perfectionnement • . 
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Dans le premier mode, une explication 
grammaticale - dont les points importants 
sont soulignés - apparaît, et ce dans un 
souci évident de présentation claire et pré­
cise. 
L'étudiant est alors invité à traduire en anglais 
une phrase française qui s'affiche à l'écran . Ses 
erreurs lui sont signalées au fur et à mesure. 
A tout moment, si l'inspiration lui fait défaut, 
il peut demander de l'aide au programme et 
un dictionnaire de deux mille mots est à sa dis­
position, ce qui permet de progresser quelque 
soit l'obstacle. En ce qui concerne son niveau, 
l'utiUsateur peut le visualiser sous forme d'un 
thermomètre horizontal gradué de zéro à 
vingt, ce qui apporte un peu d'originalité dans 
le mode d'évaluation . 
A signaler que le livret d'accompagnement 
propose un« guide de l'étudiant» qui permet 
une révision à la carte, auquel s'ajoute un 
guide de l'enseignant pour l'utilisation en 
cours. 

OBJECTIF CALCUL CP 
L'approche des mathématiques n'est pas 
chose aisée, surtout quand elle concerne les 
jeunes enfants. Aussi proposer un logiciel 
adapté aux premiers apprentissages peut-il 
sembler tenir du tour de force. Mais Haller 
relève assez bien le défi. 
Conçu de façon vivante, ce logiciel offre six 

types d'activités destinées à placer l'enfant 
dans des situations spécifiques telles le savoir 
dénombrer (Compte et Kim), le savoir ordon­
ner (Ordre et Algo) , le savoir nommer (Let­
tres) et enfin le repérage dans lespace (Code) . 
Selon l'optîon, l'enfanttravaille sur un tableau 
représentant des objets familiers concernant 
son environnement proche. Le graphisme 
sans être très recherché peut sembler, en 
outre, parfois un peu terne. Dommage 
lorsqu'on s'adresse à de jeunes enfants. Si on 
peut se servir du clavier, l'utilisation du joys­
tick constitue un bon exercice dans le domaine 
de la coordination . Mais on peut cependant 
déplorer une manipulation par trop fastidieuse 
qui risque de déconcentrer l'utilisateur dans 
des a'ctîvités telles que «Lettres• par exem-



DYNAMIT COMPUTER 
' 

(ÉLU COMPATIBLE PC/XT ® DE L'ANNÉE PAR LE JOURNAL 
DE LA PRESSE INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE 

«DÉCISION INFORMATIQUE>> POUR SON RAPPORT QUALITÉ/PRIX) 

PROMOTION ÉDUCATION NATIONALE (RÉSERVÉE AUX ÉTUDIANTS/ENSEIGNANTS) 

HT 
(3 556,82 TTC) 

• L'ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC" (Clown KILLER-PC) incluant: 
Boîtier métal pro, carte mère Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible à 640 Ko, BIOS légal 
SIGMA DESIGN (USA), AWARD (USA) carte contrôleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique 
imprimante, ou carte CGA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemblé au Japon, alimentation 
135 W. UUFCC (Normes USA), clavier Azerty 84 touches mécanisme CHERRY ALLEMAND. GARANTIE. 

OPTIONS : MONITEUR TIL ou VIDËO COMPOSITE ...... ................ 716,70F HT (850,00F TIC) 
SOURIS ESPRIT (TAIWAN) ................................ ........... 244,52F HT (290,00F TTC) 
SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marché .......... 548,06F HT (650,00F TIC) 
MS-DOS 3.21 (Manuel français) + GW BASIC ............. 450,00F HT (533,70F TTC) 
BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS) .......... .... 84,32F HT (100,00F TIC) 
BOITE DE 10 DISQUETTES SF/DD ............................... 23,61F HT ( 28,00F TTC) 

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITÉ LIMITÉE) 
IMPRIMANTE OLIVETII DM-100 ................................................ 1264,76F HT (1500,00F TTC) 
DISQUE DUR 20 Meg + Contrôleur (USA) ...... .................. ... .... .. 2445,20F HT (2900,00F TIC) 
FAITES VOS ADDITIONS ! ET PAS DE VENTE FORCÉE DU TY PE Vos disquettes 
à O,SOF si vous m'achetez ma boîte de rangement au prix de son poids en or!!! 
FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANÇAIS, CAISSE CENTRALE DES BANQUES POPULAI­
RES, CNRS, FACULTÉS, ÉCOLES D'INGÉNIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/ 
MARLBORO, etc. 
NOTRE QUALITÉ N'EST PLUS À DÉMONTRER, NOUS N'AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET ... 

DES PRIX ... À FAIRE PLEURER 
LES CROCODILES 

RECHERCHONS MONTEURS CÂBLEURS,.TECHNICIENS ÉLECTRONIQUE, INGÉNIEURS 

DYNAMIT COMPUTER 54, rue de Dunkerque - Métro: Gare du Nord/Anvers 
75009 PARIS· Tél. : 42.82.17 .09/25 ·Télex : 643295 F 

HEURES D'OUVERTURE: MARDI AU VENDREDI 9 h 30- 13h/14 h- 19 h- SAMEDI 10 h- 13h/14 h 30-18 h 



pie. Hormis ces quelques rer 1es, qui 
n 'entament en rien les qualités p 1ogiques 
de ce logiciel, Objectif Calcul CP .~présente 
un outil de travail adapté et prenant en compte 
toutes les activités préalables nécessaires à 
l'acquisition du calcul. 

PLAY BAC 
Un jeu de questions-réponses pour réviser le 
bac, via l'ordinateur, voici une idée pour le 
moins séduisante. Les logiciels éducatifs ne 
nous avaient pas habitués à cela. Microïds 
nous propose donc de réviser le bac en nous 
amusant grâce à Play Bac dont l'objectif est 
de faire de vous un futur bachelier. Mais hé las, 
cet objectif ne manque pas de soulever quel­
ques objections. En effet, conçu à mi-chemin 
entre le classique « Jeu de l'oie" et le plus 
récent Trivial Pursuit, que penser d'un logiciel 
qui, certes, comporte plus de deux mille ques­
tions mals concernant uniquement quatre thè­
mes: histoire, géographie, anglais et philoso­
phie. Ceci élimine d'emblée les non anglicis­
tes et ne peut prétendre couvrir la totalité du 
programme de terminale. 
Le déroulement du jeu, quant à lui, est sim­
ple, le graphisme sans grande fantaisie. Au 
départ, vous déterminez le nombre de joueurs 
(de 1 à 6) et vous entrez le nom de chacun, 
qui apparaît à l'écran . Chaque participant 
lance un dé à tour de rôle en appuyant sur 
la barre «espace». Le nombre indiqué par 
celui-ci marque la progression du pion et 
détermine la matière dans laquelle vous êtes 
interrogé. Est-il nécessaire de préciser que si 
vous ne connaissez pas la réponse, il vous suf­
fit d'appuyer sur la touche «enter» pour que 
celle-ci s'affiche aussitôt. S i les questions sauf-

frent parfois d'un manque d'adaptation au pro-
· gramme, voici un bon jeu pour passer de bons 
moments en famille. 

LA FRANCE, L'EUROPE, 
LE MONDE 

Qu'est-ce qui ressemble plus à un logiciel de 
géographie qu'un autre logiciel de géogra­
phie ? Voici donc un programme destiné à 
vérifier les connaissances acquises sur les vil ­
les, fleuves , reliefs, départements de France, 
les pays et capitales d 'Europe et les continents 
et océans, qui s'inscrit dans la ligne classique 
et scolaire des logiciels Nathan. 
Ici, pas de grands discours, l'élève travaille sur 
une carte muétte. Au menu, neuf activités sont 
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KID1S SCHOOL 
LOGJCIFlS MARQUE EXISTE EN ORDINATEUR 

A LA DECOUVERTE Coktel Disquette PC 
DELA VIE vision CPC 

ANGLAIS Ckdk/ Disquette Compatibles 
POUR LE Nalhan PC 
BAC 

LA FRANCE, Citic/ Oisquelle Thomson 
L'EUROPE, Nalhan Nano réseau 
LE MONDE 

Pl.AYBAC Miaoids Disquette Thomson 
Am.strad 

OBJECTIF CALCUL Hanei Disquette AmstradCPC, 
CP K7 Thomson 

Nanoréseau 

proposées. Une fois le choix fait, l'élève peut 
opter pour deux modes de travail : « Appren­
dre» et « Exercices "· Dans la première phase, 
il n' intervient pas et observe sur une carte au 
tracé impeccable les informations qui lui sont 
données. Scénario classique . Il est à noter que 
si son esprit vagabonde hors des limites de 
l'hexagone laissant ainsi échapper des infor­
mations, il peut revenir autant de fois qu'il lui 
est nécessaire à cette phase. 
L'utilisation du crayon optique à la place du 
sempiternel curseur, apporte un plus dans le 
mode« Exercices "· En effet, l'élève est amené 
à pointer, sur la carte, le lieu qui lui est pro­
posé, ce qui constitue un bon exercice de 
repérage sur l'espace-carte qui peut lui permet­
tre de mieux fixer l'information. On peut 

cependant déplorer l'échelle trop petite de 
l'Europe, qui complique les choses. Le jeu, 
quant à lui, ne concerne que les départements 
et n'apporte pas un élément majeur dans Je 
déroulement du travail. Un bon logiciel de 
révision qui ne vous permettra cependant pas 
rie sortir des sentiers battus. 

A LA DECOUVERTE 
DE LA VIE 

La sortie d 'un logiciel de biologie est déjà un 
événement assez rare pour susciter l'intérêt ; 
quand, en plus, on nous annonce un «jeu 
éducatif», la fièvre nous envahit. . . Las! Il faut 
se méfier des notices l Des illustrations, certes, 
nombreuses à défaut d'être toujours réussies 

MATIÈRE GRAPHISME CONTENU INTÉRÊT PRIX NlVEAU PÉDAGOGIQUE 

Biologie *** *** 12 c 
6• 

Anglals - ***** 17 E 
Seconde 

Termi11ale 

~ *** *** 15 c 
CM 

Anglais, Histoire - *** 14 c 
Géogiaphie, Philosophie, 

Terminale 

Calcul *** ***** 17 B 
Grande section 

MatemeDe 
CP 

(à noter par exemple un dessin d'huître par­
faitement surréaliste ... ) mais de jeux ou de 
véritables animations, nous en avons cherché 
en vain. Première déception. Second couac: 
il est encore écrit du logiciel, sorti en septem­
bre 87, qu'il concerne les programmes de 
sixième et cinquième. Faux! Les auteurs doi­
vent tout ignorer des changements de · pro· 
grammes inte rvenus depuis deux ans. Leur 
logiciel n'intéresse en réalité que la classe de 
sixième. 
Le menu a tout de même quatre options : la 
ferme, la forêt, le jardin, la mer. Vient ensuite 
pour chacune d'entre elles une liste d'êtres 
vivants dont on étudie les fonctions biologi­
ques. Là encore, le plan ne respecte guère 
l'esprit des programmes: l'élève de sixième, 

habitué au découpage par fonction , aura du 
mal à s'y retrouver : pour étudier la respira­
tion , devra-t-il choisir la poule, la fougère , la 
grenouille? 
D'un sujet à l'autre, la conception des exerci­
ces est similaire : un court texte d'introduction, 
un schéma dont il faut retrouver les légendes, 
une liste de mots dans laquelle s'est glissé un 
intrus, quelques questions de plus parfois. 
Ce n'est ni franchement ennuyeux ni vraiment 
inutile mais l'ensemble pêche par son manque 
d 'originalité et une finition imparfaite (dans 
le lexique par exemple, on vous explique 
« fécondation » quand vous demandez « cloa­
que»). On est loin tout de même des préten­
tions de la notice ... D.L. 

Brigitte Soudakoff 



CADEAU! 
JUSQU'A NOEL PROFITEZ D'UNE ANNEE 
D'ADHESION GRATUITE*. 

ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES ... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEL)X AVEC LE r CENTRE FRANÇAIS 
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE COUPON Cl-JOINT. 
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Affreux, sales et mechants 
Sur consoles, Commodore 64 ou Amstrad CPC, sur les très performants ST 

et même sur les PC si sérieux, au catch, tous les coups sont permis ... 
Du coup de genou à la fameuse «balançoire », laissez-les tous K.O. sur le tapis! 

Plus qu'un sport, le catch est un spectacle, 
une attraction brutale mais fascinante ... Oil· 
fici le de rendre cet effet sur l'écran d'un 
ordinateur. Nous avons sélectionné ici tout 
ce qui existe sur le sujet. De l'Atari ST aux 
consoles, en passant par le PC, le C 64 et 
l'Amstrad, peu de programmes sortent 
indemne du match .. . En tête de série, 
Championship Wrestling sur ST et Bop'n 
Wrest/e sur PC et compatibles, Commodore 
64 ou CPC ! 

Champlonship Wrestllng : profite bien sOr 
de son adaptation sur Atari ST. Graphismes 
et animations y gagnent en dynamisme ! Le 
ring de cette partie est de très peîite taille. 
Les catcheurs, au nombre de huit, sont 
représentés avec humour et réalisme. De 
l'affreux colonel Rooski, un russe mousta· 
chu, à !'efféminé prince Vicious, chaque 
combattant possède ses particularités. 
Outre le poids du «monstre», vous devez 
en effet tenir compte de son attaque pré· 
férée afin d'en user au maximum. 
La partie commence par la sélection des 
joueurs. Les deux adversaires affichent 
ensuite à l'écran une «bouille» d'enfer 
avant d'entrer sur le ring ... La prise en main 
du logiciel est assez faci le puisqu'elle pré· 
voit une phase d'entraînement. Cette der· 
nière vous oppose à un adversaire qui réa· 
git avec lenteur et vous laisse donc le temps 
d'assimiler Je maniement complexe de la 
manette de jeu ... Outre le déplacement de 
votre champion. le joystick commande deux 
types d'attaques. Éloigné de l'adversaire, 
une pression sur la gâchette lance votre fui· 
gurant chassé avant; au corps à corps, 
vous assénez à l'ennemi coups de pied et 
coups de poing avant de le saisir par le mail· 
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lot... Ici, il s'agit de réagir avec souplesse 
et rapidité. Il bascule par dessus votre tête, 
ou encore il s'écroule sous votre poids, et 
voit diminuer à chacune de vos attaques 
son quotient d'énergie. Lorsqu'il est suffi· 
samment affaibli, il vous suffit de le clouer 
au sol le temps d'un rapide compte à rebours 
de l'arbitre ! 
La précision graphique de l'animation est 
dans ce programme à double tranchant. Si 
les joueurs sont en effet de bonne tai lle -
cela permet de mieux visualiser l'action -
la très petite taille du ring ne permet pas 
facilement au joueur de tourner autour de 
-l'adversai re. Il est ainsi difficile de porter 
certains coups, notamment en ce qui 
concerne Je corps à corps ... 
Passé le stade de l'entraînement, Cham· 
pionship Wrestling propose un mode« corn· 
pétition» qui admet au maximum huit par· 
ticipants . Les rounds se succèdent alors 
pour offrir finalement un tableau récapitu· 
latif des scores. La rapidité de jeu est sai­
sissante. Difficile de 11 tenir» les trois minu-

tes que dure le combat... L'action est si 
rapide et les adversaires si virulents qu'une 
trentaine de secondes suffisent générale· 
ment à envoyer l'un ou l'autre des joueurs 
au tapis. Ce mode de jeu est assez dépri­
mant lors de la prise en main du logiciel. 
Mais une fois assimilé le maniement dt.. 
joystick, il décuple la vitalité du jeu et met 
en place une ambiance réaliste et capti­
vante! 
Ce programme est à mon sens le plus 
convaincant du lot. Il regroupe les deux 
atouts essentiels d'une bonne simulation de 
catch : précision graphique et vital ité du 
combat. On regrettera seulement l'absence 
de bruitages lors des attaques et la difficile 
prise en main du joystick, due notamment 
à la petit taille du terrain de jeu. (Disquette 
Epyx pour Atari ST.) 

Tag Team Wrestling : met en place un 
juste compromis entre maniabilité et plai­
sir ludique. Son seul point faible : une repré­
sentation graphique des joueurs plus pro­
che des programmes sur consoles que de 
son confrère Championship Wrestling sur 
Atari ST... 
Le menu de mise en route est très simple : 
choix entre les modes deux joueurs ou jeu 
contre l'ordinateur.. . Le mode «deux 
joueurs» tient lieu d'entraînement ! 
Premier atout de la simulation, un vaste ring 
qui occupe l' intégralité de l'écran. Les 
joueurs apparaissent sur ce terrain comme 
de fluets personnages, rigides et animés de 
façon saccadée. 
Leur course à travers le ring est à vrai dire 
plus comique que réaliste et seules la 
maniabilité et la richesse du jeu viennent 
en aide à cette piètre animation. 



Le choix des techniques de combat est très 
convaincant. Il existe sept attaques diffé· 
rentes qui vont du coup de tête après 
rebond dans les cordes à la célèbre "prise 
au cou». Impossible, hélas, de mettre en 
place ces prises dans les trois dimensions 
de votre terrain d'action. Tag Team Wrest· 
/ing permet d'attaquer l'adversaire unique­
ment par approche latérale, ce qui dépré· 
cie à coup sûr la stratégie du jeu ... 
Côté maniabilité et prise en main, le pro­
gramme affiche une souplesse appréciable. 
Une fois saisi, votre adversaire reste en 
attente de votre choix d'action. Il suffit alors 
de positionner le joystick dans toutes ses 
positions pour qu'apparaissent à l'écran les 
noms respectifs de chaque prise. Vous 
choisissez donc votre manœuvre puis relâ· 
chez le bouton de tir pour en déclencher le 
mécanisme. Ce mode de jeu est très prati· 
que à utiliser. Bien que peu réal iste et 
même s'il « casse,, parfois la continuité du 
jeu, il permet de ne jamais frapper à l'aveu· 
glette ... Les novices apprécieront ! 
La stratégie de ce logiciel profite de quel· 
ques phases de jeu spéciales. Par exem­
ple, il est possible de sortir du ring et d'uti· 
liser une arme pour venir à bout de l'adver­
saire (même principe que Pro Wrestling sur 
console ... ). Encore plus subtil, vous pouvez 
entraîner l' adversaire hors du ring et le 

Tag Team Wrestlng 
pousser vers la foule ... Il est alors disquali­
fié et vous laisse, honteux, l'honneur de la 
victoire ! Vous bénéficiez également de 
l'aide d'un partenaire: celui-ci quitte les 
cordes lorsque vous tenez votre adversaire, 
pour l'achever, bien sûr ... Enfin, il est utile 
de souvent jeter un œll sur le compteur 
d'énergie qui témoigne de votre épuise­
ment. Pour résister aux trois minutes du 
round et ne pas succomber sous l'écrase­
ment au sol, il importe de conserver un quo­
tient vital important, et donc de courir par· 
fois autour de l'adversaire pour vous refaire 
une santé ... 
Dernier point fort de ce programme : son 
bruitage. Loin d'être excellent, ce dernier 
a tout de même le mérite d'exister ! Pas­
sons sur la musique d'accompagnement 
que l'on peut fort heureusement couper 
pour profiter des «clash» ou « boom» des 
attaques ou des maigres applaudissements 
de la foule ... Une fois n'est pas coutume ! 
Bien que relativement ancien, ce pro­
gramme offre. sur C 64, un jeu maniable et 

agréable, largement plus efficace que ses 
confrères sur consoles. (Disquette et K7 
Data East pour C 64.) 
La version PC de Tag Team Wrestling: 
n'est guère séduisante. Bruitages insipides, 
animation et graphismes tout justes sem· 
blablas à la version C 64, pas de quoi ris· 
quer sa vie ... (Disquette Data East pour PC.) 

--- Le catch sur consoles --­
Le suécès des consoles ne pouvait ignorer 
le catch bien longtemps ... Pro Wrestling est 
désormais disponible sur Sega et Nintendo. 
Mais attention, les deux versions affichent, 
pour un titre sernblable, des jeux de qua­
tés très différentes ! 
Pro Wrestling : cette partie de catch vous 
invite tout d'abord à sélectionner les mem· 
bres de votre équipe. Ce choix est impor­
tant puisque chaque paire de catcheurs 
possède une série d'attaques particulières. 
Du coup de genou à la fameuse « balan­
çoire», il faut donc apprendre l'efficacité de 
chaque technique et surtout tenir compte 
de la stratégie de l'adversaire. 
Le mise en place graphique de votre pre­
mière partie met en évidence deux particu-

• .. . . . 
• 

larités : la taille restreinte des personnages 
est peu propice à la mise en place des 
coups. Le réalisme des actions souffre en 
effet d 'un manque de clarté évident. Diffi· 
elle d'apprécier la portée des attaques, de 
visualiser clairement le joueur qui a le des­
sus ! En revanche, on appréciera le vaste 
terrain d'action offert, tant sur le ring que 
hors des cordes ... Il est alors possible de 
tourner autour de l'adversaire, de prendre 
son temps et donc de mettre au point des 
actions assez efficaces. 
Côté animation, la vitali té du jeu semble 
plus ludique que réaliste. Si le joueur novice 
se laisse vite dépasser par la rapidité de la 
partie, il pourra à loisir travailler son style 
en mode deux joueurs et préparer le com­
bat difficile contre l'ordinateur. 
Le réalisme de la lutte est donc assez 
minime. C'est la stratégie du jeu qui sauve 
la partie. L'aventure, lorqu'elle se poursuit 
hors des limites du ring, vous permet par 
exemple d'utiliser une arme, chaise ou 
bâton ... Pas très réglementaire mais très 
efficace ! Il est également possible de taire 
appel à son coéquipier pour doubler ses 
chances et résister pendant les trois minu­
tes que dure le round. 
Pro Wrestling sur console Sega souffre à 
mon sens d'un jeu trop embrouillé pour 
mériter vos efforts. Seule une longue prati· 
que peut finalement mettre en valeur les 
qualités essentielles du programme, c 'est· 
à-dire la grande tail le du terrain de jeu et 
la relative richesse de la stratégie ... (Car­
touche pour console Sega.) 

Pro Wrestllng : rien à voir avec son homo­
logue ... Pro Wrestling est bien plus convain· 
cant sur Nintendo que sur Sega, notam­
ment parce qu'il met en scène des cat­
cheurs de bonne taille dont il est assez 
facile de comprendre les mouvements... > 
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L'écran de jeu se compose d'un vaste ring 
entouré d'une foule enthousiaste. Le corn· 
bat oppose ici seulement deux catcheurs. 
Pas d'équipe et pas de distinction en ce qui 
concerne le choix de votre champion. Le 
jeu à deux mis à part, l'ordinateur oppose 
à votre courage six athlètes de plus en plus 
coriaces .. . 
Alors que la version Sega proposait des per· 
sonnages très petits, vous êtes ici grand et 
costaud ... Bien que vos mouvements soient 
raides et parfois saccadés (l'animation 
manque vraiment de souplesse). le réalisme 
des attaques permet de facilement corn· 
prendre et suivre le jeu. Même avantage sur 
la version Sega en ce qui concerne les nom· 
breuses possibil ités de prises offertes par 
le programme. Coups de pied, de poing , 
jetés ou rebonds dans les cordes, le manie· 
ment du joystick est précis. Il est possible 
de sortir du ring pour surprendre l'adver· 
saire. de l'immobiliser enfin, le temps du 
compte de l'arbitre ! 
Cette version de Pro Wrestling est assuré· 
ment la meilleure des parties "consoles». 
Sans atteindre le réalisme graphique des 
jeux sur micro, le combat reste très ludique 
et finalement agréable à jouer. (Cartouche 
pour console Nintendo.) 

--- -- Sur PC aussi - - --­
Bop'n Wrestle : ce programme est tout 
d'abord apparu sur C 64 sous le titre de 
Rock'n Wrestle. La version PC aujourd'hui 
disponible mérite toute votre attention. Pour 
les capacités ludiques restreintes d'une 
telle machine, Bop'n Wrestle est, comparé 
à tous ses confrères de ring, un partenaire 
aussi agréable que drôle ... 
Premier atout du jeu, la représentation gra· 
phique des personnages est convaincante : 
silhouettes trapues, démarches tout à la 
fois pesantes et élastiques, vous courrez 
vers les cordes du ring, profitez de l'élan 
d'un rebond pour jouer les bulldozers. Bop'n 
Wrestle a misé sur la bonne humeur ... . 
L'effet est réussi ! La prestation des cham· 
pions donne, en mode "démo », un juste 
aperçu de l'ambiance de votre prochain 
match. Le bruitage, un des points.faibles du 
PC, est également de la partie ... Onomato· 
pées réalistes, bruits de chutes à donner le 
frisson ou décompte de l 'arbitre en 
synthèse vocale, une véritable retransmis· 
sion TV ! Mais le plus dur reste à faire ... Car 
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si le combat "démo » est impressionnant, 
la prise en main du logiciel est une toute 
autre affaire ! 
Bop'n Wrestle utilise un riche menu 
d'action. Les déplacements, tout d'abord, 
se font dans les trois dimensions du ring. 
Notons au passage que celui-ci utilise tout 
l'écran, ce qui permet de tourner sans pro· 
blème autour de l'adversaire... Lorsque 
votre catcheur s'élance vers le bord du ring, 
sa marche se transforme bien vite en 
course, une course qui permet de prendre 
appui sur les cordes pour obtenir en retour 
une force de frapper ravageuse. Autre pos· 
sibilité, vous pouvez monter sur l'un des 
piliers du ring afin de" tomber» l'adversaire 
façon« massue». Les attaques répondent 
quant à elles aux quatre positions classi­
ques du joystick. L'enchaînement des mou­
vements est malheureusement assez com­
plexe. Il faut approcher l'adversaire, frap· 
per la touche action puis juste après incli· 
ner le manche, à droite par exemple pour 
un coup de tête ! Très difficile quand on sait 
qu'une seule demi-seconde d'attente don­
nera l'avantage à l'ennemi ... 
Autre particularité propre à Bop'n Wrestle, 
vos attaques dépendent de votre position 
par rapport à l'adversaire. Ainsi, une même 
manœuvre peut déclencher un« tourniquet 

géant» (adversaire pendu à vos bras pour 
plusieurs tours de manège ... ) et ce, si vous 
faites face à l'ennemi, soit lancer une 
«balançoire » si votre concurrent se pré­
sente de côté ... Il ressort de ces très nofTl­
breuses possibilités de combat une straté­
gie difficile à manier mais toujours très effi­
cace, pour peu qu'on en maîtrise toutes les 
ruses! 
C'est f inalement la richesse de ce pro­
gramme qui porte préjudice à son jeu. Alors 
qu'il propose des stratégies complexes, un 
graphisme original et comique et des brui­
tages convaincants, l'animation de Bop'n 
Wrestle supporte tout juste le rythme du 
combat. Le joueur novice aura ici bien du 
mal à localiser sa position exacte face à 
l' adversaire, à savoir quand déclencher 
l'attaque, etc. Dommage, d'autant que le 
contexte 3D de l'ensemble reste très sédui­
sant. Ce programme gagnerait à être adapté 
sur une machine plus performante, tant au 
niveau des graphismes que de l'animation .. 
(Disquette Mindscape pour PC.) 
Le programme Rock'n Wrestle, version C 
64 de Bop'n Wrestle, n'est plus guère dis­
ponible que sur le marché de l'occasion. Sa 
qualité reste très proche de celle de la ver­
sion PC, meilleure d'ailleurs en ce qu 
concerne les bruitages. (Disquette et K7 
Melbourne House pour C 64, existe aussi 
sur Amstrad CPC.) 

----- P our finir ---- ­
D'accord, il n'est pas facile de tenir en 
haleine un passionné d'action entre les 
courtes cordes d'un ring ... Mais quand 
même, le sujet en vaut la chandelle ! Alors 
que tant de logiciels de karaté fleurissent 
sur l'Amiga et l'Atari ST, pas un seul com­
bat de catch réellement passionnant, pas 
une seule partie qui associe bonne humeur, 
clarté, originalité et bruitages réalistes (digi­
talisés!) ... Que les programmateurs mon­
tent sur le ring, le gong a déjà sonné ! 

Olivier Hautefeuille 
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Guild Of Thieves ........................................... 249 f 
12nogoud ...... .... .. ........ 249 F 
Indiana Jones ....... ....................................... 199 r 
Kara te Kid li .. ....................... 195 F 
w passagers du wnl ................................... 260 r 
leader Board ................... .. ...... 249 F 
Macadam Bumpe1 ............. .... ....................... 245 f 
Neochrome Il .... ................ .... ... 295 F 
Road War 200 .... .. ................. 249f 
Road runner ...................... .. ..... .... , ......... 249 F 
Silent Service .... ........... ...... ...... . ... ............... 249 F 

Starglider ......... ..................... ................ 199 f 
Super Cycle .. .. ..... 225 f 
Super Tennis ...................................... ......... 225 f 

NOUVEAUTES 
Barbarians .... ........................... ......... 199 F 
Bob Winner ...... .... ...... ....................... 220 ' 
Bards Tale .... ............. .. .......... 390' 
Bivouac ...... ........ 199 • 
Oefender of the Crown .......................... 295 -
lznogoud ............................ .. ...... 249 • 
Œs dieux de la mer ............. 199 t 
Œs ripoux .... .... ........ ............ ................. 199 f 
Mission en iafale ......... ... ........... 195 r 
Manoir de Mortevielle ................................... 1991 
Meu rues en série ............................. ...... ..... 249 F 
Mission ................ .......................... ...... ..... 22B 1 
Marche à l'ombre . .......... ......................... .... 199 f 
Prohibition ...... ...... ................ 199 f 
Rings of Zilfin ...................... . ........... 299 f 
SapiB1ls ..... .. . ............................. 220 F 
Terro1 Pods ........... .... ................. ................. 199 r 
Tracker ........ .. ................... ............... 229 f 
Pai Pan ..... ...................... ................ ........... 199 f 
Traiblazer ................................... ................. 185 f 
Wanderer . .... .. .............. 249 f 
Win ter Ga mes ....... .. .... ..... ............... ........... 249 F 

UTILITAIRES ST 
Calcomat ....... ..................... 390 F 
fextoma1 ................... .............. 390 r 
Oa1amat ............................ 390 F 
GFA Basic . .. ............ ...................... 495 F 
Compilateur GFA . .... ...... ................... 295 f 
GFA Vector .. ........ ... 350 F 
GFA Oiaft . ................................... 890 f 
Plus Paint ST ............................. 350 f 
Degas Elite ................................................ 490 f 
Quick Mailing ............................................. 790 1 

V.I.P. Professionnel .................... ... 1 650 f 



E VIDEOS HOP tu/lflU 
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Ou lundi au samedi de 9 h à 20 h 
A cette occasion nous vous ottrons. pour tout acnat de log1c1els ou matérie1, du 1er 
novembre au 31 1anv1er 88. notre carte club vous donnant droit a une remise de 1O 0 

sur tous les logiciels pendant 1 an 
50 rue de Richeieo 75001 Paris· Tél.: (1) 42.96.93.95 · Mét. : Palais-Royal 
25i, bol,jevard Raspail 75014 Paris· Tél : (1) 43.21.54.45 ·Mét. : Raspai Nombreux cadeaux et promotions pour fète1 ensemble cet èvènement I 

THOMSON 

COMPILATIONS COMPILATIONS 
Mlllette Fil ....................... ..................... ~. . 2951 Mallelle Fil ............... . ........ 245/295f 
- lnfiltrator - Game Ovar - Arkanoid - Sorcery 
- Ediet 30 
- Numéro ll 
Epy1 ................................ ......................... 225f 
- Winter Garnes 

les Hils .............................................. 19512451 
- Krakout - 'lkf of the figer - Bead Need 

Album Fil ..................................... ...... 2451295 f 
- Pitstop li - Green Borel - Monopoly - Super Tennis 
- Summer Garnes 
PC 1512 Hils .............................................. 245F 
- Top Gun 

les Classiques ............. ....... .............. 145 / 195 r 
- Env.ihisseur - Ghutons - Infernal Breakout 

- Strip Poker loriciels Hit 1 ..................................... M91 165 F 
- Great Escape - Pulsar - Eliminator - Yeu 
- Dambusters 
Colection Amstrad PC 1512 .................... . 2951 
- World Class l!aœr Bœrd 

loriciels Hit 2 ..................................... 1491185 F 
- Spon!Wy - Barry Mac G.ugan - Hacter 

- World Garnes 
- Arkanoid 
- Super Tennis 

Compilations disqueues 
- Numéro 10 • Beach Head .. ............ 245 F 
- Vol solo • nuit des templiers .............. 245 F 
- Cane du ciel • super tennis ....... ....... 245 r 

Aœ of Aces ................................................. 349 f 
Arkanoid ............................. ............. ..... ...... 1951 Arlcanoid ........ ..................................... 1451 195 F 
Asté ri~ . . ................. ... .. .. ..... ..... ........... 249 f Boh l.IOrane ..................................... . 249 F 
Salanœ ot Power ........................................ 295 r Chopliher ............................................. 195 F 
Bob Wlnner ................................................ 2201 
Bob Morane ............................................... 2~9f 

Dieux de la glisse ................ 1601195 F 
Grand Prix 500 CC............................... l!01220F 

911d9e Player 2000 ......... .............................. 1991 
Chiffres e1 lenres ....... .......................... ....... 260 f 

t:aftaire Sydney ................ ..................... 145/l95F 
La mine 311( diamants .... ............... 1601245 F 

Commando .................................................. 349 f 
Chess Master 2000 ...................................... 349 f 

[héritage Il .......................................... 1451195 F 
Passagers du vent ........... .... ................ 29Jl r 

Oefender of the Clown ................................. 249 F Kid Kit .:............................................... 299 f 
Oidact English ..................... ......................... 2491 Micro Scrabble ..................................... 220/295 F 
Echec 30 .................... ................................. 195 F 
11!r et Flammes ....................... ..................... 295 f 
Flight Simulator Il ......................................... 490 r 
F li Strike f.agles ......................................... 195 f 
Grand Pix 500 CC ............ ........................... 195 F 

Monopoly .............. ......... ............... 1951225f 
Ranger 3 ................. .......... ............ ...... 220 F 
Aunwayll ........................................... 1451195F 
Saphir ................................................. 145/195F 
Sapiens ............................................... 1801220 f 

Gunship ...... ................................................. 2201 Silent SeMCe ....................................... 145/ 195 F 
lznogoud ...................................... .... .... ..... .. 299 F 
lnftltrator ..................................................... 1951 

Super Tennis ...................................... .. 1451195 F 
TNT.. ............................................... 145/195F 

lntegrale PC ................................................. 990 f 
- bitement de texte Biolution 

Yie As Kung Fu Il .................................. 145/195f 

- Base de données Superbase UTILITAIRES THOMSON 
- Tableur Calcoma1 Animatix ...................................... C/O 249 f295 F 

Jet ....... ..................................................... 490 r 
l<arateka ...................................................... 295 F 
XaJma ......................................................... 240f 
Nécromancier .............................. ................ 149 f 
Macadam Bumper ........... ............................. 295 f 
Marche à l'ombre ......................... ................. 245 F 
Micro Saabble ............................................. 245 f 
Misiion ............................................ _........ 2201 
Mean 18 (Goff 11 .......................................... 1951 
M~sions en rafale ........................................ 245 f 

Carac1or Il ........................... ........ K 295 F 
Colorpaint .................................... K 395 F 
Studio ......................................... K 3951 
~flette Création 
( Colorpaint • SlUdio 1 .................... K 595 f 
Malle ne Communication ............... 0 690 F 
Colorcalc ...................................... K 395 f 
Colon:alc • .................................. 0 395F 
Muhiplan ..................................... 0 &OOF 
Paragraphe .................................. 0 395 F 
Fiches el dossiers .... ..................... O 395 F 

AMIGA 

Arucfox ..................... .......................... 29(1 F 
Balance ol Power .......... ...... ........... ..... ... 390 f 
Barbarians ............................................ 229 F 
Barris Tale ............... .......................... • 390 f 
Bndge .................................................. 1951 
Ch11$$ MaSler 2ml ............. ................... 349f 
Chempionship Golf ......................... ....... 249 F 
OefendPr om 1he Crown ......................... 349 r 
Aight Simulator Il .......... . .................... 490 f 
G.md of Tliews .................................... 229 F 
Kara1e Kld Il .......................................... 2291 
Leader Board .. ..................... ................ 249 f 
Marble Madness .......... ......................... 290 f 
Roadwar 2000 ............. ......................... 299 r 
Srlent Serviœ ................................... .... 249f 
S1arglider ................................ .... ......... 229 r 
Terror f\Jds .............................. 229 F 
The Pawn ........................................... . 749 F 
Wimer Garnes ....................................... 249 F 

UTILITAIRES AMIGA 
Aègis Animator .............................. ....... 1 SI F 
Aegis Oraw Plus ........ ........................... 1 750 f 
OR Man ..... .. ............ ..... ....... 990 F 
De luxe Pa im Il .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . .. .. .. ........ .... 990 r 
Oeluxe V'Jdeo ......................................... 900f 
K Seb .................................................. 690f 
La111ce C .............................................. 1250F 
MCC PasC!'I ........ .................................. 990 f 
Pa~e Scuer .................................... ....... 1 2501 
Super Base ........................................... 990 F 
V.1 P. Professionnel ................................ 1650 f 

SPECTRUM 

COMPILATIONS 
Konami's Hit... ............................................. 95 f 
- Gn1en Beret 
- Ping Pong 
- Hypersport 
- Year Kung Fu 

Sold a Million 2 .......... ................................. 95f 
- Bruce llle 
- Match Point 
- Knigh 1 IDra 
- Match Day 

Sold a million 3................. ............ ........ 95 f 
- Kung Fu Master 
- Ghostbuster 
- Rambo 
- F~ner Pibt 

ATARI 

Bivouac ..................................... CIO 
A.lternate Realrty Il ...................... O 
Beach Head 2 ............................. O 
Gaumler ................................... C/O 
ln1e10auooale Karaté ................... C/O 
l!ader Board .................. ......... Cl o 
(énigme du triangle ..................... O 
Pawn ......................................... 0 
Silem Service .............................. C/O 
Salo Aight 2 ......................... Cl O 
bnahavitcs .............................. C/0 
Traliblazer ................................... C /0 

JEUXSEGA 

951K5F 
199 f 
1)9 f 

991149 F 
99/149f 
99/149f 

195f 
t991 

9911491 
9911491 
99/ 1491 
95/ 1451 

Action Fighter .............................. ............... 219 F 
Alex Kidd..................... ............... ... 219 1 
Black Bel1........... ..... ..................................... 219 f 
Choplihes .. ................. ................. ............. 219 F 
fl6 Fquer ................................................... li1!F 
Fan1asie Zone......... ...................................... 219 F 
Ghostbuster ........................ ................. ....... 1691 
Pistolet........................................................ 445 F 
Rocky .......................................................... 269 F 
Secret Command................. . ..................... 219 F 
Shooting Galery ............................. _ .......... 219f 
Space Harnor ............................................... 269 r 
Super Tenni~..... ..... ... .... .. ...... .. ....... ... 169 f 
Teddy Boy................. .. .............................. 169 f 
Wonder Boy.................................................. 219 r 
\'loftd Grand Pr.x. .......................................... 219f 

JEUX NINTENDO 

Exatebit! ..................................................... 349 F 
Golf ............................................................ 249F 
Hogan's Ailey ................................................ 349 r 
lce Climb'ar ........................... ................. ....... 2491 
Soccer ......................................................... 249f 
Wreclcilg Crew ............................................. 349 f 

ACCESSOIRES 

Manette Sw1tch Joy ... _................................ 129 f 
Oislt :r en rn1........................................... 1991 
Oisk 5 1/4 Fuji SF OO l'Kll............................... 89F 
01sk 3 1/4 OF OO ( 101.. .. .... ..... ............. .. 149 F 
Càble imprimante .... ,............ ......................... 1451 
Câble minitel................................................ 145 f 
Cà~e Fl!ntel................................................. 145 f 
Rallonge JCJy$UCk.......................................... 95 f 
Cassenes 1101.............................................. 79 F Meurtres en sêrie ........................................ 295 r 

Passagers du vent ......................................... 295 f Portefeuille boursier ...................... D 895 F Arl\enoid . ....................... .. .......................... 89f 
Army Maves ...................... ,.......................... 89 f 

Tapis sour~ ........... ...................................... 149f V'> 

Câbles Midi !la paoreJ .................................... 295 F ~ Phalsberg . .. .... ............. .... ...... ....... ........ ... .. .. 295 f 
Ptohibi00n ................................................... 245 r NOUVEAUTES 
Ouick Maiflng .................. ........................... 790 F 
Roadwar 2000 ............................................. 249 f 

Bivouac ....................................... C/0 
Cobra ..................................... .... . 

Sapiens ....................................................... 240 f Dieux de la mer .......... ........... : ..... . 
Silent seivice ............................................... 220 f 
Sram ........................................................... 245f 

lznogoud ..................................... CIO 
l2S mutan1s ................................. 0 

Stargfider .................................................... 1991 
Summer Garnes Il ........................................ 195 f 

l2S ripoull .................................. .. 
Marche à l'ombni ......................... . 

Super Tennis ................................................ 195 r 
Top Gun ................ ...................................... 199 f 

Missions on rafale ........ ............... .. 
Mcutres en série ........................... O 

TrMal Poursuit ............................................. 295 f Music 3 VOIX ............................... .. 
Ver:toria 30 .................................................. 790 f Prohibition .................................. . 
Winter Garnes .............................................. 1951 
World Ga mes ...... ........................................ 1951 
Zombi ........................................................ 245 F 

145/ 195 r 
1601 220 F 
145/ 195 F 

1991249 F 
195f 

1451195f 
145119Sr 
1451 195F 

299F 
160/240F 
145/ 195F 

Enduro racer................................................. 95 f 
Gaumlei....................................................... 89 r 
leader Board................................................ 95 f 
Livingstone................................................... 99 F 
Nemesis.................. ..................................... 95 F 
Pape< Boy......................................... .......... 79 F 
Road f\Jnner...... .......................................... 95 F 
Sîlen! Service................................................ 95 F 
S1arglider ..................................................... 160 F 
Ster Raiders 11.. ......................... .. ,................ 95 F 
Wonder Boy........................... ..................... 95 F 
Wnter Garnes.............................................. 1191 
World Oass l!adeiboard................................ 95 f 

~ 

----------... ~ Tous les prix sont indiqués TJ.C. 
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IDEOSHOP l!ESPAC 1 

e DEMONSTRATION 
Tour le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons 
sont en démonstration permanente. 
Vous pouvez voir /'ensemble du matériel ovont d'acheter. 

e CREDrr 
Nos offres de crédit sont soigneusement étudiéeS' en fondion de vos 
besoins. Si le crédit ne vous ~emble pas adopté, des facilités de 
paiement peuvent 6tre accordées of/ont iusqu' à 6 mois sons intér6t 
(après acceptation du dossier J. 

e FORMATION 
Nous somm9s·en·mesure, grâce à noire service spécialisé, de vous 
apporter des cours de formation sur diverses applications 
bureautiques, graphiques ou musicales. 

Service formotion : 45 38 n OO 

e VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Lo correspondance est un service à qui nous avons offribué 
volontairement une slrudure indépendante perme/ton/ de mieux 
gérer vos commandes, el de vous tenir informés rapidement sur 
d'éventuelles ruptures de stock. 
les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent {Logiciels), 
ou par SER NAM EXPRESS (Matériel). 

Service corTespondonce : 45 38 98 88 

1~ • J: ~i • B l;;itffill 
Le retour en force de Io console de ;eux!!/ Une console ou graphisme digne 
des micro- ordinateurs les plus lvolués. 

Li• ré a""" 2 manefle• de jeux+ 1 jeu HANG-ON (Course de motos) 
Enop9*' : 
~ i~'~"/t1.t:Roctifcompronon1 , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99of 

- 3JEUX: MARKSMAN SHOOTINGITRAP SHOOTINGISAFA Rt HUNT 

• Photos non contmctuelles. 
• Prix ou 1/11/87, susceptibles de baisse. nouscons.A!erO\OO!Yochol. • Sousléservedess!odsdispoOOles. 

VIDE 0~1:mi11 
Ou lundi au samedi de 9 h à 20 h 1 

SQ, OJe de Richelieu 75001 Paris· Tel. : (1) 42.96.93.95 · Mél : Palais·Royal 
251 , bovlevaid Raspail 75014 Pans· Tél. : p) 43.21.54.45. Mèl. : Raspail 

ATARI 
GAMME 520 STF 
L'extraordinaire technologie du 16132 bits à la portée de Ioules les bourses. 
livré avec le GEM intégré, une souris, câble péri/el, 5 logiciels FICHIER, 
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC el NEOCHROME, 10 jeux et une 
manefle. 

ATARI 520 STF • . • • • . . . . .. . . . . . . . . . . . . • .. . . . . . . . . . . . .. . • . • . • .. .. . . . 2990F 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR PHIUPS CM 8801 . . . . . . . • . • . . . • . • . . . 4990F 
ATARl520STF +MONITEURCOULEURATARI SC 1425 ••..•••..• . •... •.••.. 5490F 
ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 125 

+IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10 . . . . . • • . . • . . . . • . . . . . . . . . . . . 5990' 
ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 

+IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10 . ·.......... . . . .... . .... . .. . 6990F 
OFFRE DIGITALISATION 
520 STF +MONITEUR COULEURATARI SC 1425 +DIGITALISEUR REALTIZER . . .. 6490F 
Gomme MEGA ST di\ponible; do<umenlolion el renseignements sur demande. 

GAMME 1040 STF 
Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs 
professionnels, en fan/ un outil idéal pour les applications personnelles, 
bureouliques el musicales. 

1040STF •.......••. .. , . . . .. ......•.... .. . ....... . •.. .. ... 
1040 STF+MONITEURATARI SM 125 . .. . . . . ..... . , .. . • . ..• . • . .. • ....... 
104C STF+MONITEUR ATARI SC 1224 .. ... . . .• . 
OFFRE BUREAUTIQUE 
ATARI 1040STF +MONITEURATARI SM 125 

+Traitement de texte F 1 RST WOR D 

4990' 
5990f 
7490F 

+ Fidiier JT BASE livré avec o~oformotion aux 2 logiciels 
+Imprimante CITIZEN LSP 10 .•••....•••... ...... . ... • • .••• 7990F 
Ave< MONITEUR COULEUR ATARI SC 1224 • ... . .. .... .. •• • •.• 9490F 

OFFRE MUSICALE 
ATARI 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 125 

+Logiciel PRO 24 +Imprimante CITIZEN LSP 10 ... . ... . .... •. . • 9990F 
Nombreux pêrir.hériques, Oigiloli\eurs, Coméros,. Comescopes, el Mognétouopes, disponibles pour <elle gommt. 
Gamme musi<o e STEINBERG et HY8RID ARTS disponible tl tn démonllrolion permanente. 
Gomme graphique en démonllrolion m digitoli,.urs PRINT TECHNIC. 

GAMME 64-128 
Un peu essoufflé mais loujours vaillant, le fam!'!'Jr. COMMODORE 64, 
un des ordinaleurs le plus vendu sur le marché. 

COMMODORE 64 (Nouveau modèle] +GEOS . . . . . . . . . . . . . . 1450F 
COMMODORE 128+JANE ..... . ...... .. ...... . . .... .. . . ..... . .. .. , . . 2190F 
COMMODORE 128D+JANE . • . • • . • • . . . . . . . • • . . . • . . . . . . . . . . . 3990F 
OFFRES SPECIALES 
COMMODORE 64 +GEOS +LECTEUR DISQUETIES 1541 +MONITEUR COULEUR 4490F 
COMMODORE 128D+MONITEURCOULEUR 1901 ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . • 5990F 

GAMME AM/GA 
Un ordinateur d'une nouvelle génération dons la gamme des 16132 bits, 
avec des qualités graphiques exceptionnelles à un prix hors concurrence. 

AMIGA500 •. . • ..•..•• , . . . . . . ... • • , ..• •... .. . ........... . 4490F 
AMIGA500+MONITEUR COULEUR 1084 ...... .. ...... ... . . . ... ..... . 6990F 
AMIGA 2000 .. . , . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . • . • . • . • • • • • . • . . . . 11490F 
OFFRES SPECIALES 
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 ••••••••.•. • .• . • .• ..... 6490F 
AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832 

+IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10 . . . . . . . . . • . • • . . .. • . . . . • . • . . . 7990F 
AMIGA2000+MONITEURCOllLEUR 1081 . .. . ... ......•... ... .... .. . ... 13990F 
Toute une gamme de périphérique>, digitoliseuri, rogitiel1 di1poni~lt1 pour l'en!tmble du matériel COMMODORE. 

Tous nos prix s'entendent TIC (Toxes comprises), 
port et preslotions en sus ( 100 F por colis en expédition SERNAM EXPRESS). 



E PLUS MICRO DE PARIS 
' 

A cette occasion, naus:'lous offrons, pour tout achat de logiciels ou matériel, du 1•• 
novembre au 31décembre87, notre carte club vous donnant droit à une remise de 10% 
sur tous les logiciels pendant 1 an. 
Nombreux cadeaux et promotions pour fêter ensemble cet événement! 

GAMMECPC 
Une gamme de Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro­
informatique personnelle. 

464 MONOCHROME . ... . . .. , .. , .... . ... . . ..... .. .. .. , .. . /990F 
464 COULEUR . . . • . • . . . • . • . • . . . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • . • • . • . . . . . 2990F 
6128MONOCHROME • • • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . • . • . . . 2990F 
6128COULEUR . . . . . . • . . . . . . . . • . . . .. . . . . • . . . . . • • • . • . • . • •• . • . . • . . . . 3990F 
SPECTRUM+2 .. .. ............. , . . .. . .. . .. . . . .. . .. . . . . . . .. . . . . . . .. 990F 
logommdCPC etSPECTRUM.,1 livn!eovec6ieux+ I mone11e. ., 

PROMOTIONS 
CPC464 MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEL ..... . ........ .... ...... 2290F 
CPC6128 MONOCHROME+ADAPTATEUR PERITEL ..... . ........... . ...... 3290F 
CPC6128 COULEUR+IMPRIMANTEDMP2000 . ....•. • . .. , ...• . . .. ... •. .. 5490' 

GAMME PC 1512 
La gamme compatible PC la plus complète du marché, livrée a vec GEM 
intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PA/NT, BASIC 2. 

Livrée avec /'intégrale PC - Traitement de texte EVOLUTION 
- Base de données SUPERBASE 
- Tableur CALCOMAT 

+ 4 ;eux: LEADER BOARD, WORLD GAMES, ARKANOID, SUPER TENNIS. 

Avec IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10 

SDMONOCHROME ..... ..... .... . .. .... .. 5926F 
SDCOULEUR .... . ... , . .... . .. . ... .. .... . 817/ F 
DO MONOCHROME ..... . . .. .... . . . . . 7460F 
DO COULEUR .. .. .. . . . .. . . .. ... . . , 97/3F 
Tovto Io gamme HIFI et MAGNETOSCOPES AMSTRAD e~ di1ponible. 
l'tvs de 200 péripliériqut .. • llO<lc perœne•• Ill 

li:C•lûEi•)~I 

7J50F 
9J50f 
8950' 
/0950F 

Une gamme connue, bénéfidant d 'une bibliothèque de logiciels de ;eux, 
éducatifs, el utilitaires très importante. 

THOMSONM06 .. ...... ..... .... ........ ........ . .. , .•.• . • . •. , • . /490F 
THOMSONT08 . ......... .. ... .... .. ....... ... . ....... .... ... . ... 1650F 
TOB D (ledeur disquettes intégré) • . . . . . . . . . • • . . . . . . . . . . . . • . . .. 2990F 
TOBD+MONITEURCOULEUR.. ..... .... ...... .. . . .. . .. ... . . 4490F 
Tout un ensemble dtt périphériques, moniteurs er logiciels disponlblf5 pour cette gomme. 
la nouve:lle gomme PC e:ss iégolemtnt ea dêmonstrotion dorn notre mo9csi.n. 

e SERVICE APRE~ENTE 
Toul le matériel vendu bénéficie d 'une garantie totale de deux ans 
pikes et main d'œuvre, avec échange standard du matériel 
défedi;eux dons le mois qui suit l'achat. 
Les interventions sont effeduées sur place par nos techniciens dans 
des délais ne pouvant excéder 8 ;ours. Le matériel hors garantie 
p eul être réparé après acceptation d 'un devis préalable. 

Service techniq ue: 42 96 93 95 

e OCCASIONS 
Nous reprenons taus /es anciens ordinateurs, en état de marche, 
pour tout achat d'un nouvel appareil; la reprise étant fonàion du 
prix du neuf pr.atiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro 
inaccessible, notre «déportement matériel d'occasion», se charge 
de vous trouver un micro-ordinaleur à très bas prix, qui bénéficiera 
malgré tout d 'une garantie d'un an. 

e LES COLLECTIVITES 
Les colleàivités e f écoles, bénéficient de conditions spéciales pour 
les commandes groupées. 
Une étude de prix est nfolisée selon l 'importance de la commande, 
les remises accordées vous seront rapidement transmises el ceci 
exclusivement par écrit. 

Co llectivités M. LOYEAU : 42 96 93 9S 
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------------ -- ------ -----------------~-TISO '/(:i BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP Département VPC, BP 105 

Nom 

Prénom - ---- - - - --- ----- ­
Adresse 

COde Postal - - --- Ville - --- ---­
Téléphone --- - --- ---- --- -
0 Je désire recevoir une documentation sur :. _ _ _ _ 

.lotndre 3 timbres â 2,20 F pour frais d'envoi. 
a Je possède un micro ordinateur : 

75749 Paris Cedex 15 

n Je choisis la formule de règlement : 
O Au comptant o À crédit" · 

O Je vous joins mon règlement par : 
O Chèque bancaire O CCP 
O Contre remboursement (100 Fen sus) . 
• (Joindre : photooopie cane d·identité. RIB. 
dernière fiche de paie. quittance EDF.) 

0 Je désire recevoir une offre préalable de crédit. 
Montant achat .......................... Apport comptant 
Nombre de mensualités ............ .. ............................... . 

1"' versement à 90 jours D OUI D NON 
O Je vous adresse la commande suivante : 

DÉSIGNATION PAIX TIC 

Montant total TIC 

1 

~ 
~ 
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Nouveau : clavier azerty 
Choisir son futur, c'est faire un compte à rebours. On décide que 
dans 5. 7 ou 10 ans on doit avoir réussi à conquérir sa place, 
la meilleure. 
Reste à travailler pour y parvenir. 
Et à choisir le meilleur partenaire possible : le CPC 6128 Amstrad. 
Avec lui pas de problème : il a toute la puissance nécessaire pour 
vous épauler, depuis la 61

• jusqu'à l'université ou la grande école. 
Mathématiques, sciences, gestion, arts graphiques ou musique : 
il est répétiteur, professeur, outil de création et partenaire de 
jeu intelligent. 

Choisir le CPC 6128, c'esL choisir le standard 
d'aujourd'hui : celui pour lequel on crée chaque 
jour le plus grand nombre de programmes 
éducatifs, scientifiques, professionnels et de jeux 
(jouer est aussi une façon d'apprendre). 

Choisir le CPC 6128 c'est encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment. 

2990 F avec écran vert : le fuLur est à vous. 

CPC 6128 écran couleur 3990 F* 
• Prix i:<'nf>ralrmrnt c-onstatt. 

- - - -LE MORDANTINFORMATIQUE - - - -

Merci de m'envoyer une documentation complète sur le CPC 6128 
Nom _ __________________ _ _ 

~ Adresse _ _ _________________ _ 
f.-. Code postal Ville. ___ ________ __ _ 

Renvoyer ce coupon à : Amstrad France - BP 12 - 92312 Sèvres Cedex 
Ligne consommateurs : 46.26.08.83 

Tapa 3615 Code AMSTRAD 





SOS AVEt~TURE 

Magical mystery tour 
Prêtres, paladins, archers, chevaliers, voleurs, sorciers, gnômes, nains et rois 

se retrouvent dans un univers de Donjons et Dragons mâtiné d'Héroïque Fantaisie, 
dans des décors superbes en trois dimensions ou dessins digitalisés 

pour combattre avec ruse et courage des dragons, monstres velus et rats venimeux_ .. 

Oxphar 
Des graphismes superbes, 

des gnômes, nains et dragons 
à foison. Une aventure 

en français qui allie la micro, 
la bande dessinée au théâtre ... 
Idée originale et bien réalisée. 

Le premier contact avec Oxphar réjouit l'œil. Le 
second déroute, le troisième enchante. Ere Infor­
matique a sorti un bon produit, programmé par Phi· 
lippe Taupin et Michel Rho. 
L'écran do CPC est densément occupé : pas moins 
de sept fenêtres percent une surface finement sculp­
tée. La principale fenêtre graphique ouvre sur un 
monde qui est l'un des plus beaux qu'on puisse voir 

Galkuc, Gwenfar, Gdena, Oxphar: aux noms 
exotiques répondent de mignons personnages. 

sur un CPC. Une petite lucarne encadre le masque 
grimaçant de Gal, le maître du jeu, qui n'en sortira 
qu'au moment qu'il aura choisi pour répondre à vos 
demandes répétées d'aide. Les réponses de Gal 
qu'elles soient utiles ou qu'il vous envoie balader, 
pas toujours poliment, utilisent une.fenêtre texte spé­
ciale, tout comme vos interventions s'inscrivent dans 
une ligne, et les éléments venant d'autres person­
nages sur une autre. Une meurtrière verticale et 
étroite montre les objets que vous transportez. 
Attention ensuite, la jaquette de la boîte donne très 
peu d'indications, et il faut parfois secouer un 
moment ses neurones pour avancer. Premier blo­
cage : les personnages rencontrés se présentent fort 
civilement. Mais comment vous présenter? Mon 
nom, celui de Tilt : l'écran renvoie, méprisant, la 
phrase «matérialisation impossible•. 
Bien sûr, je suis Oxphar, et si j'assume mon iden­
tité, le jeu démarre vraiment. Le passage au gui­
chet automatique de !'armurerie générale constitue 
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Surveillez votre vocabulaire, Son Altesse est à 
• cheval sur les bonnes manières. 

une autre condition indispensable au bon déroule­
ment de l'aventure. 
Serrures et clefs, sabres, pinces, hameçon, etc., vous 
tireront de situations embarrassantes. L'emploi judi­
cieux de deux fenêtres permettant le maniement des 
objets requiert un peu d'attention. 
J 'ai eu un peu de mal à entrer dans la logique de 
l'histoire: trouver la pierre bleue de Savanah. Où, 
quand, comment? U est logique de ne le compren­
dre que peu à peu. Mais quels sont les rapports entre 
Galkuc le nain, le roi, le dragon de Gwenfar? De 
même devant le superbe étang de Gwenfar j'ai su 
extraire Gdena, la fille de l'eau, du ventre du pois-

son, lui-même sorti des profondeurs. Elle me fait 
dire par un gnome qu'elle n'engagera pas la con­
versation avant que j'aie réussi ma quête. Je tue le 
dragon, sans grands résultats: explorer l'univers 
prend beaucoup de temps, ouvrir ou forcer l'entrée 
de nouveaux tableaux est assez difficile. 
Oxphar est original à plusieurs titres : par la qualité 
de sa présentation, par un univers vaguement asia­
tique, par un ton sans stress ou sans agressivité : le 
temps n'est pas compté, nul besoin de manier le 
joystick avec frénésie. 
Oxphar est un logiciel qui a été développé parallè­
lement au spectacle « Oxphar • créé par la compa­
gnie de la Manicle au Havre et doit tourner partout 
en France, une invitation au spectacle est jointe au 
logiciel. Le logiciel qui savait s'allier au livre, à la 
Bande Dessinée, au film, qui s'accompagne parfois 
d'indices matériels veut maintenant vivre en liaison 
avec une fiction théâtrale. 

La fille était dans le poisson, le poisson dans le 
lac, mais la solution est ailleurs ... 

Les défauts viennent d'une insuffisante cohérence 
des personnages et des objets : pourquoi doit-on uti­
liser une Carte Bleu pour obtenir des armes blan­
ches qui tueront des monstres mythiques. Les 
innombrables relances et commentaires à chaque 
fausse manœuvre témoignent d'un humour trop 
lourd. D'autant plus que le moindre dérapage ver­
bal du joueur est lourdement sanctionné par l'obli­
gation d'une partie de casse-briques visant à effa­
cer le mot infamie de l'écran. Je n'aurais pas dû inju­
rier le roi! 
Ere Informatique a réussi avec Oxphar un jeu agréa­
ble et prenant, difficile, en français bien sûr, aux gra­
phismes qui feront date sur CPC. (Disquette Ere 
Informatique sur Amstrad CPC). Denis Schérer 
Type _____________ aventure 
Intérêt 16 
Graphisme * * * * * 
Animation ** 
Bruitage * * * 
Prix C 



Might and Magic 
Un nouveau jeu de rôle 

graphique sur Apple II qui 
vous entraîne dans un 

monde aux multiples dangers. 
Combats à l'arme et 

pouvoirs magiques sont rois. 
Vous guidez une équipe de six aventuriers dans un 
monde rempli de dangers. Avant de partir, il vous 
faut, bien sOr, mettre cette équipe sur pied en choi· 
sissant les différents protagonistes. Pour cela, vous 
pouvez utiliser les personnages déjà présents sur la 
disquette ou créer les autres, ce qui vous permet 
de mieux moduler votre équipe. Le tirage des sept 
caractéristiques s'effectue automatiquement. Si vous 
n'en êtes pas satisfait, un simple appui sur la tou­
che• return • vous permet de relancer les dés pour 
en obtenir de meilleurs. L'intelligence est capitale 
aux sorciers et aux archers car elle conditionne leur 
pouvoir de sort ; la force est indispensable aux che· 
valiers et paladins et loin d'être inutile aux autres 
car c'est en partie d'elle que dépend l'ampleur des 
dégâts occasionnés à chaque coup ; la personna­
lité est en rapport avec les pouvoirs de soins des prê­
tres et des paladins; l'endurance affecte le nombre 

Les monst.res aont redoutobles et vorlés. iîs 
olment ouont tout hanter les souterrains. 

de points de vie à chaque niveau ; la vitesse améliore 
la classe d'armure et l'ordre de déroulement des com­
bats ; la précision est utile aux archers pour les tirs ; 
enfin la chance permet de réussir quand tous les autres 
facteurs ont échoué. Vous devez sélectionner ensuite 
la classe de votre persônnage: chevalier, paladin, 
archer, prêtre, sorcier ou voleur. Seuls l'archer et le 
paladin sont bi-classés, jouissant à la fois de capaci· 
tés de combat à rarme et de pouvoirs magiques. Choi· 
sissez la race (humain, elfe, nain, gnome ou demi· 
orque), l'alignement (bon, neutre ou mauvais) et le 
sexe de votre personnage et sauvegardez-le sur dis· 
quette après lui avoir donné un nom. 

Je vous conseille de former un groupe contenant 
deux combattants, deux soigneurs (un seul est vrai­
ment insuffisant dans les premiers niveaux), un sor­
cier et un voleur pour ouvrir les portes fermées à 
clé et désamorcer les pièges. Vos expéditions par­
tent obligatoirement de l'auberge de l'une des cinq 
villes. Ces villes revêtent une importance capitale 
car c'est uniquement là que vous trouverez les éta­
blissements pour faire soigner vos personnages, 
acheter de la nourriture, des armes, armures et 
autres objets utiles, vous entraîner pour passer de 
niveau en fonction des points d'expérience acquis 
et sauvegarder l'aventure. 
Pour l'instant, tous vos personnages se trouvent dans 
la première, l'auberge de Sorpigal. Le monde dans 
lequel ils évoluent est vaste. Outre les villes, il se 
compose de souterrains peuplés de monstres redou­
tables, de châteaux et de terrains découverts. Une 
moitié de l'écran est dévolue à la représentation en 
30 de ce que vous voyez, tandis que le reste sert 
à rappeler la composition du groupe, les comman­
des disponibles et à afficher différents messages. 
Comme dans la plupart des jeux de rôle sur ordi­
nateur, les combats sont le moteur du jeu. Vous ne 
risquez pas d'être déçu à ce sujet car les,monstres 
sont nombreux et variés. En cas de rencontre, plu­
sieurs possibilités s'offrent à vous, si toutefois vous 
n'avez pas été surpris. Vous pouvez tenter de sou­
doyer les monstres, effectuer une retraite, vous ren­
dre ou directement combattre. Les combats sont cor­
rectement réglés. 
Chacun à son tour, vos personnages ou les mons­
tres effectuent leurs actions. Le nombre de person· 
nages en contact dépend à la fois du nombre de 

Représentation en 3D du vaste m onde dans 
lequel évoluent vos p ersonnages. 

monstres et de leur taille. Vous avez intérêt à pla­
cer les guerriers en première ~gne . Les voleurs aussi 
peuvent faire de redoutables dégâts, mais ils sont 
nettement moins bien protégés. 
Huit options sont offertes, pas toujours toutes dis­
ponibles pour un même personnage. Ainsi vous 
pouvez attaquer la première créature ou l'un des 
monstres en contact, échanger les places de deux 
de vos personnages, lancer un missile, utiliser un 
objet magique, parer (ce qui améliore votre classe 
d'armure). lancer un sort ou tenter une retraite. La 
liste des sorts est assez complète : quarante-sept clé­
ricaux de protection et de soins et autant de sortilè­
ges plus spécialement dévolus à l'attaque. Vous ne 
pouvez lancer de sorts que d'un niveau inférieur ou 
égal au vôtre et cela en fonction des points de magie 
qui vous restent. Les monstres ne restent pas inac­
tifs et leur attaque fait baisser les points de vie de 
vos personnages. Si l'un d'eux voit son quota ~ 
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SOS AVENTURE 
chuter à zéro, il sombre dans l'inconscience mais 
peut être remis sur pied par un sort de soin. A la 
fin de chaque combat victorieux, vous avez intérêt 
à fouiller pour découvrir les objets portés par les 
monstres et surtout à vous reposer pour récupérer 
l'intégralité de vos points de vie et de votre puis­
sance magique. Attention, car cela vous fait con­
sommer de la nourriture et il faut donc prévoir d'en 
avoir suffisamment pour ne pas mourir de faim. Si 
par malheur toute votre équipe était défaite, le jeu 
reprendrait au point de la dernière sauvegarde, ce 
qui est bien pratique. Un bon jeu de rôle, bien conçu 
et tr~ fidèle à Donjons et Dragons. (Disquette New 
World Computing, pour App/e Il. )Jacques Harbonn 
Type jeu de rôle 
Intérêt 15 
Graphisme * * * * 
Animation------- ----- -
Bruitage * 
Prix D 

Le Maitre 
des Ames 

Un jeu de rôle passionnant 
aux graphismes en 30 

et entièrement manié au 
joystick. L'aventure est 

en français et la stratégie 
fort complexe. Un régal! 

Le Maître des Ames a pris possession d'un royaume, 
et a réuni dans son sinistre château l'ensemble de 
ses pouvoirs. Votre équipe, quatre personnages 
sélectionnés parmi les différentes races et castes cou­
tumières à l'univers des« Donjons et Dragons•, part 
~l'aventure ... Combat, réflexion, ouverture de por­
tes et collecte de trésors, un jeu passionnant et entiè­
rement manié au joystick. 
Parlons graphisme tout d'abord, avec un écran de 

t jeu aussi souple que joli. La moitié droite de cet 
écran est réservée aux décors de l'aventure, des cou­
loirs et des salles où s'entassent divers objets. L'effet 
3D qui accompagne votre progression à l'intérieur 
du château est particulièrement agréable. Il permet 
de vite se repérer dans le labyrinthe que forment 
les salles et couloirs et donc de tracer un plan des 
lieux précis et efficace. La moitié gauche de lécran 
permet de surveiller l'état de vos personnages. Cha­
cun d'eux possède sa propre fenêtre où apparais­
sent son visage et les objets qu'il tient en main. 
L'ensemble de ce tableau de jeu est précis et assez 
c fouillé• . 
Après avoir sélectionné les diverses caractéristiques 
de vos quatre héros (race, métier, force, intelligence, 
etc.), vous partez à la découverte du château. La 
stratégie du programme est intéressante puisqu'elle 
mise aussi bien sur l'interactivité que sur l'individualité 
des personnages .. Vous devez par exemple, pour 
effectuer une action, choisir un exécuteur particu­
lier. Le voleur est habile à l'ouverture des portes, 
le guerrier efficace au combat... Parallèlement, il est 
utile de plonger certains des aventuriers dans le som­
meil pendant que d'autres continueront la recher­
che. La complexité qui découle de ces choix répé­
tés s'appuie fort heureusement sur un emploi très 
souple du joystick : une dizaine d'icônes vous per­
mettent de regarder, d'écouter, de manger, etc. 
Première manœuvre indispensable, examiner et col-
116 

lecter tous les objets que l'on rencontre. Vos aven­
turiers possèdent tous un sac à dos qui peut conte­
nir au maximum quatre objets. L'icône c main • per­
met de saisir un indice (arme, nourriture, clef, etc.) 
et de le déposer dans le sac de l'un des personna­
ges. Vous devez sans cesse réorganiser le contenu 
de chaque sac afin de donner les clefs au voleur, 
la lampe au sage, etc. En ce qui concerne les autres 

Ensemble du tableau de jeu précis et /oulllé. 
Un des points forts de ce programme. 

Le!I quatre héros ooec luquels oous porl.ez à Io 
découverte du c hâteau. Force et ruse ... 

... sont Indispensables pour venir à bout des 
pouvoirs du Mottre des Ames ... 

icônes, ils réagissent tous au même maniement: 
sélection d'une action, sélection du personnage qui 
agit, puis lancement de l'ordre. Vous sélectionnez 
par exemple l'icône c serrure •, validez le voleur pour 
finalement ouvrir la porte (si la clef correspond à la 
porte, bien sOr 1). La notice fournie avec le pro­
gramme est très claire et permet d'assimiler très rapi­
dement le maniement de tous les paramètres du jeu. 
Si la sauvegarde de votre progression n'est pas très 
maniable (il fau t à chaque fois relancer le jeu ... ), 
elle garantit le succès de votre aventure. Le Maître 
des Ames est en effet particulièrement coriace! Vos 
adversaires, monstres velus ou rats venimeux, appa-

raissent dans certaines pièces. L'issue du combat 
dl!pend, bien sOr, de la force de vos aventuriers 
(classiques points de vie ... ). mais aussi de la ruse. 
Il peut ainsi être utile de dialoguer avec l'adversaire, 
de lui acheter un indice ou de fuir au plus vite ... 
Le Maître des Ames possède en fin de compte une 
stratégie bien plus complexe que la majorité de ses 
confrères. Il est possible, par exemple, de diviser 
l'équipe en sous-groupes: deux personnages par­
tent à l'Ouest, deux autres à l'Est. .. Et pour passer 
d'une équipe à l'autre, une simple validation sur 
lécran suffit ! A vous de tracer alors un plan précis 
du château, de repérer les salles de repos et d'y faire 
dormir et manger régulièrement vos personnages. 
Gâteaux empoisonnés, sortilèges spéciaux, le jeu 
devient vite très compliqué et... passionnant! 
Ce logiciel possède en lait un terrain d'action assez 
réduit. C'est la souplesse et la complexité de sa stra­
tégie qui garantissent le plaisir du joueur. On en 
revient finalement à la classique conception du jeu 
de rôle : développer et enrichir la connaissance de 
chacun, définir les possibilités individuelles de tous 
les personnages, engager peut-être une nouvelle 
recrue et prendre le temps de réapprovisionner vos 
aventuriers en points de vie et en trésors ... De lon­
gues heures de recherche en perspective pour un 
jeu qui ne connait pas la monotonie 1 (Disquette Ubi 
Soit pour Amstrad CPC.) Olivier Hautefeuille 
Type jeu de rôle 
lntérlt 15 
Graphisme * * * * 
Animation --- ------- ---Bruitage _ _______ ____ _ 
Prix B 

Gnome Ranger 
Ingrid, pauvre petite gnome, 

est jetée dans un monde 
inconnu loin de chez elle. 
Dessins digitalisés pour un 
bon scénario réservé aux 

anglicistes. Dommage ! 
Level 9 vous propose de pénétrer dans le monde 
merveilleux des gnomes, centaures, lutins et autres 
farfadets. Vous y incarnez Ingrid, une pauvre petite 
gnome, qu'un sort malheureux a conduit très loin 
de chez elle. L'établissement d'une carte est bien sûr 
utile car les routes sont loin d'être rectilignes. Vous 
pouvez, par exemple, aller d'un endroit vers le Nord, 
puis retourner immédiatement au Sud et vous 
retrouver dans un autre endroit que celui du départ. 
C'est particulièrement troublant au début, mais on 
s'y fait rapidement. D'autre part, le programme auto­
rise une grande facilité de déplacement. Ainsi pour 
vous rendre dans un lieu, même très éloigné, ou 
pour voir une créature particulière, il vous suffit de 
demander au logiciel de vous y conduire. Il effec­
tue tous les changements de directions nécessaires, 
à moins qu'un obstacle imprévu ne vous bloque. 
Au début du jeu, vous vous trouvez près d'une mai­
son. Elle est fermée de l'intérieur et tous vos efforts 
pour en briser la porte se révèlent vains. De même, 
inutile de chercher à passer par la fenêtre, elle est 
assurée par des volets fermés de l'intérieur. Le mieux 
est tout simplement de faire preuve de politesse et 
de frapper à la porte. Bravo car rares sont les jeux 
d'aventure où il n'est pas nécessaire de tout casser 
ou tuer pour progresser. Un centaure aimable vous 
invite à rentrer chez lui. Suivez-le sans inquiétude. 



Paysage de sous-bols réelle m ent Inquiétant. 
Cherchez la timide nymphe qui s'y cache. 

Sa demeure est une véritable caverne d'Ali Baba, 
regorgeant d'objets de toute valeur. Là encore, inu­
tile de chercher à le voler, il ne se laisse pas faire. 
N'essayez pas non plus de le tuer pour vous empa· 
rer de ses richesses, il est beaucoup plus fort que vous 
et le combat tournerait vite à votre désavantage. La 
ruse ne vous est d'aucun secours. J'ai ainsi tenté de 
f é.loignermais il n'a rien voulu savoir et est resté imper­
turbable dans sa boutique. En revanche, il n'hésite 
pas à faire du commerce avec vous et à échanger deux 
de vos objets contre un des siens. Malheureusement 
pour finstant vous ne possédez encore rien. Et si vous 
lui rendiez un petit service? En lui offrant de porter 

Lea dialogues sont si bien faits que l'on oublie 
qu'on se trouve face à un ordinateur I ' 

une lettre, vous pouvez acquérir un objet. Choisis· 
sez une pelle, elle vous est très utile. 
Une fois dehors, je sens que votre curiosité risque 
de l'emporter sur votre discrétion. Ouvrei donc cette 
lettre et lisez-en le contenu. Celà vous apprend des 
choses utiles. Vous pouvez vous rendre ensuite chez 
le lama, qui passe son temps paisiblement dans son 
antre. Récupérez la fleur et rendez-vous dans la forêt 
pour y retrouver la timide nymphe à qui vous foffrez. 
En échange de ce cadeau, la nymphe accepte de 
surmonter ses frayeurs. Vous pouvez lui donner des 
ordres qu'elle effectue de son côté, pendant que 
vous continuez votre quête du vôtre. Pour finstant 

demandez-lui de vous conduire au pied de l'arc-en­
del. Qui sait, la légende qui prétend que l'on trouve 
de l'or à cet endroit n'est peut-être pas dénuée de 
tout fondement. A l'aide de votre pelle, vous creu· 
sez un trou et découvrez un trésor. Mais le pauvre 
farfadet qui vit là ne trouve pas la chose à son goût. 
Quelques paroles en font un ami. 
Au cours de cette aventure, vous rencontrez de 
nombreux personnages. Discutez avec eux car la 
plupart peuvent vous fournir des renseignements 
précieux ou même une aide appréciable en échange 
d'un objet ou d'un service. Méfiez-vous, en revan· 
che, de la sorcière et de son chien, d'autant qu'il 
n'est guère facile de sortir de chez elle une fois qu'on 
y est entré. Les dialogues sont si bien faits que l'on 
oublie vite qu'on se trouve face à un ordinateur! On 
peut discuter avec chacun, poser des questions, 
demander un service et bien d'autres choses. Cha­
que personnage ayant son caractère propre, il vous 
répond en fonction de celui-ci et des actions que 
vous avez entreprises. Une créature qui, au départ, 
vous trouvait plutôt sympathique risque de vite chan· 
ger d'avis si vous l'attaquez sans raison. Cette indé· 
pendance des personnages se retrouve aussi dans 
les actions qu'ils effectuent car chacun fait son petit 
bonhomme de chemin, que vous soyez là ou non. 
Les graphismes qui agrémentent une partie des lieux 
sont splendides (dessins digitalisés très bien rendus). 
L'analyseur syntaxique surpuissant comprend à peu 
près tout : phrases complexes contenant plusieurs 
actions avec modulation de ces actions, suivre 
quelqu'un, vous rendre à un endroit ou chez 
quelqu'un, attendre pendant un certain temps, 
jusqu'à une certaine heure ou jusqu'à ce qu'une 

Un centaure aimable uous lnolte chez lui. Sa 
demeure est une oérltable caoeme d'All Baba. 

action se produise, annulation de la ou des derniè­
res actions entreprises, sauvegarde sur disquette ou 
en mémoire vive de l'état de l'aventure (ces dernières 
options sont capitales si vous trouvez la mort). Le 
programme gère intelligemment un disque virtuel 
pour limiter l'accès à la disquette. Un excellent jeu 
d'aventure qui demande une bonne connaissance 
de l'anglais. (Disquette Level 9, pour Atari ST.) 

Jacques Harbonn 
Type ____ _ ____ ____ auenture 

Intérêt 18 
Graphisme * * * * * * 
Animation - - - - --- - - ----Brwwge __________ ___ _ 

Dialogues _____ ____ _ ****** 
Difficulté * * * * * 
Prix c 
Le minitel est au service des aventuriers 24 heures 
sur 24. Composez le 36.15, tapez TILT puis SOS 
et vous pourrez aider les malheureux égarés dans 
des jeux que uous connaissez bien ou uous faire aider 
uous-même. 
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Au nom de 
l'hermine 

La vie quotidienne 
en 1249 : croisade, 

attaque de 
châteaux forts, 

vieux français ... 
aventure: type 

13: intérêt 
* * * * * : graphisme 

- : animation 
* * * : bnJltoge 

F : longue 
C : prix 

Kobyashi Naru 
Parvenez 

à la Connaissance 
dans un monde où 
Action se conjugue 

avec Sagesse. 
aventure : type 

14 : Intérêt 
* * * : graphisme 

- : animation 
- : bnJltoge 
A: langue 
A:prlx 

Skaal 
Retrouver votre lapine 

bien-aimée, prisonnière 
de la D.S.T. et repeupler 

la garenne! 
Aïe, Aïe, Aïe! 
aoenture: type 

lO: Intérêt 
* * * : graphisme * * : animation 

*: bnJltoges 
: langue 

n.c.: prix 

Wralh ol 
Denelhenor 

Le puissant Denethenor 
règne en despote . 

Vous tentez de 
libérer la région. 

rôle: type 
11: Intérêt 

* * * : graphisme * * * : animation 
- : bnJftoges 
A: langue 
D :prlx 

Forteresse 
Des graphismes superbes, 

un château, 
une belle à délivrer : 

pour le plaisir 
des yeux. 
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Ollenture graphique: type 
13 : Intérêt 

* * * * * : graphisme 
- : animation 

* * * : bnJltoges 
F: longue 
B:prlx 

SOS AVENTURE 
Remarque liminaire : le temps de chargement du logiciel est exagérément 
long : ne concluez pas prématurément à un pépin. Le scénario d'Au nom 
de /'hermine est le suivant : le seigneur Enguerrand vous annonce que Gau­
drl, un autre seigneur, est parti à la croisade: pendant qu'il tente de déli­
vrer les lieux Saints, c'est le moment d'attaquer son château. Nous som­
mes en 1249. Vous allez faire les repérages, traîner vos guêtres dans les 
couloirs et recueillir plans, renseignements et autres Indices décisifs. La 
curiosité est un vilain défaut, et les oubliettes du c6âteau très Inconfor­
tables. Difficile d'avoir l'air naturel quand vos Interlocuteurs parlent le 
français de l'époque et s'attendent à ce que vous connaissiez la forteresse 
comme votre poche, ainsi que le nom de tous les objets usuels. Le logl· 
ciel sur PC bénéficie de graphismes superbes. Adaptation réussie du style 
de l'époque sur Amstrad PC ou sur micro utilisant la carte EGA. Le logl· 
ciel manque un peu d'action. Un détail : le jeu est présenté par l'éditeur 
comme un é ducatif, ce serait regrettable d'ignorer une aventure originale 
sous prétexte qu'on se couche moins bête après y avoir joué 1 (Disquettes 
Coclrtel Vision pour IBM PC et compatibles). D. S. 

La mythologie japonaise - comme toute mythologie - est pleine de per­
sonnages et de monstres farfelus. Kobyashl Naru y puise toute son lnspl· 
ration pour créer un jeu d'aventure où la subtilité de l'esprit est mise à 
rude épreuve. Pour atteindre le but suprême, devenir Gardie n des galaxies, 
Il faut explorer les trois voles de la Connaissance, de la Sagesse et de la 
Compréhension . En fait, ces trois voles sont de.s sentiers semés d'embt1-
ches et d'énigmes à résoudre. Et celles-ci sont du genre pas piquées des 
hannetons 1 Le jeu est basé quasi entièrement sur le texte qui occupe le 
tiers Inférieur de l'écran. Les différentes fonctions sont appelées à partir 
d'un jeu d'icônes formant une arche dans la partie supérieure. On y accède 
par les touches de déplacement ou le joystlck. La partie centrale est réser· 
vée aux représentations graphiques de l'endroit oà l'on se trouve. Même 
avec un écran EGA. ces graphismes - sans mouvements - sont presque 
superflus, tant Ils sont pauvres. Le son est d'autre part inexistant. Comme, 
de plus, tout est en anglais, Kobyashl Naru est un jeu qui convient sur­
tout à ceux qui aiment les difficultés. (Disquette Mastertronlc pour corn· 
patlbles PC). J .. L. R. 

Vous êtes Skaal le lapin , le dernier survivant d'une race exterminée par 
la tribu des OHMS. Votre chère fiancée, Culnegonde, a été enlevée par 
la D.S.T. (Délaplnlsation sur Terre) . Votre but est de retrouver votre bien· 
almée et de laplniser afin de repeupler la Garenne. Elle est enfermée dans 
un c hâteau dont. vous devez découvrir l'entrée secrète dissimulée dans la 
vallée. Les explications sont sommaires. Par exemple, on ne peut pas 
changer de direction facilement. Et pour quelle raison, mystère ... Latou­
che • Help • n'aide pas beaucoup ou bien renvoie une bordée d'injures. Au 
démarrage, vous disposez d'argent et '70US devez prendre les objets que 
vous rencontrez. une clé, un chaudron , des cartes de jeu. Il est lmpossl· 
ble d'avoir plus de trois objets, la seule solution est l'échange. Evitez 
l'Amanite des Césars, car elle vous délestera le maximum d'argent. Avec 
un peu de chance, vous pouvez réussir à glâner quelques Indications 
auprès de l'armurier ou du druide, mais, là encore, les explications sont 
confuses. Le maniement est plutôt rebutant. Avec un bon s tock de carot· 
tes, vous arriverez au bout de vos aventures . (Disquette Softhawk pou.r 
Amstrad). 1. R. 

Aventurier solitaire. vous te.niez de faire tomber le joug du puissant Dene­
thenor. Votre quête commence dans la province de Nlsondel. Votre pre­
mière idée est de vous rendre dans une vil.le pour acheter arme et provl· 
s lons. Le paysage est représenté façon Ultimo. Au cours de vos déplace· 
ments, vous ê tes amené à rencontrer différentes créature~. Commencez 
par dialoguer avec elles pour voir si vous avez affaire à un ami qui peut 
vous apporter une aide précieuse ou à un ennemi. Dans ce dernier cas, 
Il vous faut vraisemblablement combattre. Ces combats sont simplifiés 
à l'extrême, se bornant à Indiquer la direction de l'attaque et la hauteur 
du coup porté. Pour apprendre les dix sorts magiques Indispensables pour 
mener à bien votre quête, vous devez connaitre le mot de déclenchement 
pour chacun d'eux et posséder l'objet qui lui est éventuellement associé. 
Dans les villes, vous pouvez vous restaurer, ac;heter ou vendre des objets 
et vous faire soigner. Prenez garde de ne pas violer le code social, car vous 
auriez la garde à vos trousses et dans les cas graves, les marchands refu­
seraient même de vous servir. Un jeu de rôle guère passionnant et trop 
limité sur certains points. (Disquette Sierra on Llne, pour Apple 11).J. H. 

Forteresse tire toute sa force de ses superbes écrans graphiques. L'aven· 
ture reste, quant à elle, assez classique : collecte de clefs et de trésors 
dans un l.abyrlnthe complexe. Le but de la mission. délivrer la superbe 
Gwendoline. La découverte de plusieurs cadenas dévoilera peu à peu le 
corps (nu!) de la jeune fille ... Un menu d'icônes donne accès au déplace­
ment, à la collecte et à l'utilisation des Indices découverts. La mission 
est de ce fait a ssez simple : Il suffit de tracer le plan des lieux, de noter 
les pas.sages mortels et de découvrir les clefs et portes correspondantes. 
Le seul atout de l'aventure réside en fait dans le graphisme de ses décors. 
Chaque position du joueur correspond à une superbe image digitalisée 
du château ou de ses environs. Cet environnement sufflra+il à convaln· 
cre les amateurs d'aventure? Rien de moins s t1r en ce qui concerne les 
professionnels du genre ... Il s'agit plus Ici du plaisir de l'œU que de celui 
des petites cellules grises 1 A noter enfin que la version cassette de Forte­
resse est quasi lnuttllsable, ou du moins qu'elle nécessite un temps de 
chargement et des manipulations plus complexes que le jeu lui-même-... 
(Disquette Loriciels, pour Amstrad CPC). O. H. 
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1 

' 

DOM-TOM 1 TOTAL des COMMANDES 
+ SOF 1 FRAIS DE PORT" 2 5 

ETRANGER 1 TOTAL A REGLER 

GAGNEZ DU TEMPS !Commandez partèlèphone : 93 51 6130 

Précisez pour quel ordinateur : 1 1 

port 
logiciel 
15 F 

Dise D K7 Q 

a retourner a JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDE~ ~ 

":J Je 101ns un cheque ou mandat- lettre z 
"J Je paye par carte bleu et 1e complète les 2 lignes c i-dessous 
c ane bleue 

C+3 
,NOM . PRENOM ~ 
N" ET RUE g 
VILLE CODE POST AL L-.J.._-'--'--....L..-'' ~ 

~----------:--::----;-:--,! s ,9natu1e oc •9a10 •e 
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Message in a bottle 
Devant l'avalanche de courrier réclamant sur tous 
fils tons : des pokes des pokes encore de pokes, 
nous cédons à l'amicale pression. L'instruction poke 
sert à mettre en mémoire, à un emplacement donné, 
une valeur numérique. On arriue ainsi à c feinter• 
certains programmes, à leur faire lire 256 vies là où 
le programmeur aurait voulu en mettre trois seule· 
ment. 
Attention les pokes concernent une seule machine, 
au sens le plus strict: Il n'y a pas de pokes Amstrad 
mais pour le CPC 464, ou pour le CPC 664 ou 
encore le CPC 6128. 
Attention encore: les pokes sont des mini· 
programmes qui doivent être chargés sur un appa­
reil qui vient d'être allumé (dont les mémoires sont 
absolument vides), juste avant le chargement des 
programmes qu'elles uisent à modifier. 

Marie-Claire 
Dans L'Aigle d'Or, où trouver la clef en or? 
Dans La Planète inconnue, je ne trouve pos les 
objets qui correspondent aux différents personna· 
ges? Que veulent dire les énigmes : •Allez en 
3103., •Allez en DHBD .. ? 
Dans La malédiction de Thar, quels objets cor­
respondent aux personnages des différents lieux ? 
Dans Le temple de Quauthli, comment sortir de 
ce labyrinthe d'insectes? Quelle direction prendre ? 
Merci d'avance. 

Jérôme ------ --- ---­
Pour Jean-Baptiste (n° 47), dans Sapiens on prend 
la hache et la sagaie avec « return » ou « enter». 
Pour l'anonyme d'Orgon (n° 47), dans Short Cir­
cuit, vas devant l'ordinateur dans la deuxième salle, 
appuie sur « Fire • et tu auras les programmes 
• search .. et • laser •. 
Code de /'épilogue dans Relief Action s.v.p. 
Tout renseignement sur Miami Vice s.v.p. 
Merci à mon sauveur. 

Anne --~-----------~ 
Sur un CPC 6128, dans Le Passager du Temps, 
j'ai déclenché le mécanisme du passage secret, puis 
•nord•, "haut"· Mais quel est le code? Ayez pitié 
d'une pauvre mortelle! 
Dans Héritage, pour être sûr d'avoir 30 000 dollars, 
cliquez avec le joystick lors du tir et lors de la prise 
du révolver, très rapidement, sans appuyer deux 
fois , sinon c'est très risqué. 
Dans Masque, pour plus de renseignements sur les 
personnages, tapez « quel est tÎotre rôle ? •. 
Quelle est la combinaison alphanumérique dans 
Meurtre sur l'Atlantique ; la traduction du braille 
n'est pas utile. 
Voici les différents codes de Saboteur II : 2 Jonin, 
3 Ki me, 4 Kuji Kiri, 5 Saimen Jitsu, 6 Genin, 7 Milu 
Kata, 8 Dim Mark, 9 Satori. 
Pour atteindre la moto, il faut prendre les deux 
ascenseurs en descendant, celle-ci est dans le noir. 
Pour BiJly la banlieue, c'est très simple ; il faut 
donner à chaque personnage l'objet lui appartenant : 
pour la fille = le cœur, pour le flic = le flingue, 
pour le punk = le couteau, pour le saxo = la gui­
tare, pour le "krishna = la potion, le métro = le 
ticket. 
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Orphée : quelle est la marche exacte à suivre pour 
détruire le barrage ? 
Cherche tous renseignements sur Tensions, 
Orphée, Le Passager du Temps. 
A quand un plan de Movie? 
Bisous. 

Morlock ST--- -------­
Pour tous les aventuriers perdus dans Le manoir 
de Morteville ... 
Dès que le jeu commence, aller dans la chambre 
de Bob (quatrième porte à droite dans le couloir). 
Prendre le poignard, puis aller dans la chambre de 
Guy (cinquième porte à gauche). Prendre la bague 
en or surmontée d'une croix. Ensuite, vous avez 
rendez-vous à la caue. Mettre le poignard dans la 
fente au-dessus du soleil. Le passage secret s'ouvre I 
Et maintenant mettez la bague dans la fente de la 
sphère et toumez la bague. En fouillant le cadavre 
vous allez trouver un objet, dont vous trouverez l'uti· 
lité au grenier ... et puis vous verrez bien, je laisse 
planer le mystère! 
P.S. : ce jeu est génial! 

Jean-Philippe - --- --- - - - ­
Dans Last Ninja comment passer le dragon cra· 
cheur de feu dans la zone Wilderness. Merci 
d'avance. 

Franck 
Pour Christian (n° 44) et Sébastien (n° 45), dans 
Harry & Harry, dans la première pièce, il faut tout 
d'abord écouter plusieurs fois pour s'assurer que les 
deux affreux sont bien partis, puis traîner le mate· 
las. On se retrouve alors dans la seconde pièce où 
il faut allumer l'allumette (sur la table) conlTe le mur, 
puis la lampe à pétrole et la casser contre le mate· 
las qui prend Jeu. Ensuite il faut monter sur le pal· 
lier par /'escalier et se cacher dans le cagibi derrière 
la porte de gauche. Là il faut encore écouter jusqu'à 
ce que Harry et Harry rappliquent et descendent à 
la cave. Une fois qu'ils ne sont plus sur Je pallier on 
peut s'y aventurer. Ils ont laissé la porte ouverte. 
On peut alors pénétrer dans la pièce principale d'où 
l'on sort par la porte de gauche et voilà. 
Brillants enquêteurs, sîl vous plaîf aidez-moi, dans 
Meurtres sur l'Atlantique, que signifie le télé· 
gramme ? Comment trouver le code de la valise de 
Turning, le portefeuille égaré et Turning lui-même ? 
Après quelle durée de jeu l'ascenseur avant se 
bloque·t-il? Je recherche également l'équipe idéale 
pour Fer & Flamme et des astuces pour jouer à 
Billy Banlieue et à Mission Elevator. 
Dans Le Maître des âmes, comment ouvre-t-on 
la porte à deux serrures qui se trouve sur le mur Est 

_de la pièce aux quatre portes ? 

"Benjamin - ----------- ­
Sur Thomson MO 6, dans Arkanoïd, f arrive à la 
trente et unième étape, et si je rate la capsule de 
rupture, j'ai beau alors détruire toutes les briques, 
il m'est impossible de posser au niveau suivant. 
Est-ce normal? 
Tout renseignement sur le Dossier Boerhaave sera 
le bienvenu. 
Dans les Cavernes de Thenebe, j'arrive au der· 
nier tableau, je ramasse toutes les capsules de virus 

thénubien, et je suis contraint de me laisser tuer ! 
N'y a-t-il pas de présentation pour la fin, est-ce nor­
mal? 
Skull, tout pour l'Atari ST _ _ ___ _ 
Les questions : 
Dans Airball, que faire lorsque l'on a trouvé le 
•Spell box» ? 
Dans Sundog, comment atterrir sur la planète 
Enlie? 
A Vincent (Tilt n° 45): dans Brataccas tu es accusé 
d'avoir commis un crime contre /'humanité, pour 
t'innocenter, il faut que tu trouves deux lettres 
puis après les avoir prises (une dans le complexe 
policier, une dans le «château»), il faut retour· 
ner au premier télé-transporteur et te télé­
transporter. 
A Glibops (Tilt n° 45): toujours dans Brataccas 
un conseil, joue au c/auier mais si tu persistes à la sou­
ris, pour prendre un objet en hauteur, il faut impri· 
mer un long mouvement vers le bas à la souris. 
Encore dans Brataccas, le lézard est intuable. 
Dans Airball : le "spell book » se trouue sous le tas 
de cubes que l'on trouue en allant en bas à gauche 
(on déplace les cubes en les prenant). 
Merci de vos questions mais surtout de vos futures 
réponses. 
Matthieu, amstradien - ------­
Pour Jean-Baptiste (n° 47), pour prendre une arme 
dans Sapiens appuie sur • return ». 

Au passage, je n'ai rien compris à Bactron et j'aime­
rais qu'on m'explique. 
FRII _ ___ _ _ ___ _ _ _ 

Pour commencer uoici quelques pokes de vies sup· 
plémentaires pour les Atari XL/ XE : 
Pour Captain Sticky's Gold : charger le jeu en 
appuyant seulement sur « start » (en version cassette) 
ou en n'appuyant sur rien du tout sur disquette. Une 
fois que • ready » apparaît, taper : « Poke 9184, 0 • 
puis «Dos», le jeu se mettra automatiquement en 
route avec 256 vies. 
Pour Hyperblast, même style de chargement que 
le jeu précédent, mais tapez • Poke 21751 », puis 
•Dos•, vous aurez alors 256 vies. 
Pour Peanut Butter Panic, toujours le même style 
de chargement, mais taper« Poke 23135,0 • après 
auoir tapé •NEW• si nécessaire. Ensuite taper 
•Dos• et les fantômes deuiendront inoffensifs. Les 
sandwiches qu'ils mangeront réapparaîtront immé­
diatement, mais attention, ils seront quand même 
comptabilisés pour le score final. 
Dans Chimera, la clé à molette sert à ouvrir la bar· 
rière électrisée, le pain détruit les grille-pains et la 
pyramide se trouvant à gauche de la • dark -room '" 
permet de détruire le thermomètre. J'espère qu'avec 
toutes ces informations, vous arriverez à faire ce su­
blime jeu. 
Dans Médiator, il faut détruire la barrière pour se 
poser sur la plate-forme, ensuite il faut tirer trois fois 
dans l'arbre pour pouvoir ITaverser la rivière dessus. 
Récupérez les morceaux du squelette de uotre che­
val. Une fois le cheval reconstitué, faites-lui traver­
ser la rivière puis continuez vers la droite de l'écran. 
Au tableau suivant, sautez de tortue en tortue et de 
feuille en feuille afin d'arriver sur /'fie, puis allez récu· • 
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pérer les pommes dans l'arbre pour les lancer sur 
votre cheval en appuyant plus ou moins longtemps 
sur le bouton de votre joystick. Ensuite grimpez sur 
votre cheual pour repartir uers la droite de l'écran. 
C'est ici, au quatrième tableau, que je suis bloqué. 
Maintenant quelques questions : 
Dans The Pawn, où se trouue l'eau du Guru et 
comment éclairer l'arbre des nains? 
Dans L'énigme du triangle, comment arriver chez 
le baron? 
Dans Never Ending Story, j'ai cinq objets, Artax, 
et j'ai fait apparaître le Luck dragon, ensuite, que 
faire? 

Jean-Pierre - - - - - - --- --- ­
J'aimerais avoir des renseignements sur le lance· 
ment du logiciel The OCP Art Studio pour 
Amstrad 6128. 
Pour le logiciel Hi jack comment prendre /'hé/icop· 
tère sans arrêter le temps ? 

Aragorn 3 - --- --- - - - - - ­
Dans Space Quest : comment ouurir la porte dans 
la caverne où se trouue une grille auec une plante 
malfaisante en dessous? 
Dans Borrowed Time : j'ai trois preuues pour 
enuoyer Farnham entre trois murs et une grille, à 
savoir le morceau de papier pris chez Lebock, la 
molette et la chaise se trouuant à /'intérieur, mais 
il m'en manque une à l'éuidence. 
Par pitié, où est-elle ? 
Dans Déjà vu: j'ai retrouué la mémoire, mais cela 
ne m'empêche pas de tourner en rond. Le guignol 
qui me braque à tout bout de champ mérite-t-il plus 
que le plaisir sadique qu'on peut prendre d lui taper 
dessus? Comment aller chez Stenwood? 
Dans Azàrok's Tomb : je charge le jeu, essaie 
d'aller dans toutes les directions, ne peux aller qu'au 
nord. Arrivé là j'essaie toutes les directions, et ne 
peux aller qu'au sud. Désormais mes allées et venues 
accentuent l'air de déjà uu des paysages. Aidez-mol, 
je fatigue! 
Que faire à la statue ? 
Lionel 
J'ai un MO 5 et le jeu Saphir. Sur la cassette édi· 
teur, j'ai réussi à créer mes propres tableaux et à 
les enregistrer, mais quand je joue et que je change 
de tableau, le bonhomme revient au tableau initial. 
Comment dois-je faire pour changer de tableau et 
pour enregistrer le jeu créé sur une cassette? 
Merci beaucoup d'auance. 

Magnus - - - - --- ------­
Je suis empêtré depuis trois mois dans Déjà vu sur 
Mac. J 'ai trouué /'antidote du poison que l'on m'a 
injecté pour me faire perdre la mémoire. Comment 
retirer la bombe de la Mercédès deuant le bar de 
Joe? Comment réuei/ler M. Stenwood chez lui? Ne 
peut-on pas discuter avec la femme, rue Peoria ? 
Je sais tout sur mon identité grâce à /'antidote, 
comme sur le kidnapping dont m'auait chargé Joe. 
Je me souuiens de tout jusqu'au moment où, quand 
je rentre dans le bar à 2 h 45 auec la rançon 
(20 000 $), je me fais assommer. Où trouuer 
l'argent? Quel est le but du jeu ? 
Que les anges qui me fourniront des explications 
soient bénis par les Saints de la micro. 

Marc-Antoine - - --- - -----­
Pour Fabrice .• dans le numéro 47, dans Le mur de 
Berlin, il faut bien donner la bague au clochard dans 
le métro. Ensuite prendre le clef, aller au cinéma, 
prendre la per7uque, aller prendre le reuoluer dans 
la boite (auec le gilet, la perruque et la casquette). 
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Enfin il faut aller chez l'antiquaire (Carlus) auec le 
reuoluer, la carte de policier et le masque et mena· 
cer l'antiquaire. Voilà vous auez gagné ou presque 
car· une surprise uous attend ! 
Quant à moi je pose une question à propos de La 
bête du Gevaudan : où trouuer un bâton? 
Où se trouue l'hermite? 
Enfin dans Baratin Blues, je suis dans le tracteur 
mais je ne sais pas que faire. 
Merci à celui qui m 'aidera. 

Thierry de Saint-Maur---- - - -­
Dans Tass Time in Tonetown, pour avoir la carte 
de presse il faut aller au journal dans la pièce avec 
l'ordinateur et faire • tum computer on and turn prin· 
ter on >. Puis suivre les instructions. Pour entrer en 
contact auec les Daglets il faut montrer la carte de 
presse. On peut auoir une • zagtone • (instrument 
de musique), mais je ne sais pas m'en servir. A quoi 
sert-il et où s'en seruir? A quoi sert la carte trouuée 
par Blobo? 
Dans Spiderman que faire deuant le uentilateur. 
Où est la salle auec la presse? Où est l'autre partie 
de la formule de la toile? 
Dans Aztec Tomb : que donner à l'homme dans 
l'arbre ? Où est la carte dont tout le monde parle ? 
Enfin, dans Tlme Tunnel je n'arrive pas à remuer 
les potions pour faire voler le balai. 

Thierry de Decize - - ----- --­
Je suis coincé dans Fighting Warrior. Je r~.ussis 
à rentrer dans le château, mais une fois à l'intérieur, 
je n'arriue jamais à uaincre le démon ailé. 
Dans Hacker, j'arriue d obtenir le dessin d'un robot 
mais je ne peux aller plus Join . Quand je tape le 
• Australia >, une carte du monde se dessine et le 
mot • MSG • clignote, toutes les commandes sont 
alors bloquées, que faut-il faire? 
Pour les aventuriers qui n'auraient pas encore résolu 
Red Hawk uoici quelques indices. Le libraire donne 
les adresses de plusieurs personnes en tapant~ Say 
to Librarian •, •Tell me about X>, X désignant la 
personne concernée. 
Pour résoudre l'énigme uous deuez arrêter Fusor 
grâce aux bottes, techno grâce à l'aimant, rats grâce 
au chat, et enfin Merlin en prononçant • Kwah > 

Avant chaque arrestation, uous deuez fouiller les 
bandits et leur prendre leur carte. En donnant le uase 
situé dans les entrepôts au gardien du musée, uous 
saurez où se trouuent les égoûts . Vous aurez alors 
résolu une bonne partie de l'énigme. 

Augustin et J érémy - - --- ---­
Dans Le temple de Quauhtli, après auoir trauersé 
la riuière, comment tuer les nombreuses abeilles ? 
Y a-t·il un autre moyen d'accès? Et comment arri· 
ver au temple ? 
Dans Vampire, nous auons trouvé une fille auec 
un uampire. Comment tuer celui-ci sans tuer la fille? 
Si on ueut passer par le toit (il y a deux issues}, il 
faut un objet. Lequel? 
Dans Yie ar Kung Fu 2, quand on arrive à la der· 
nière étape, comment tuer Je magicien qui ne fait 
que bouger à chaque fois qu'on approche de lui? 
Faites uite, sinon on s'entre-tue. 
D'autres renseignements sur Le temple de 
Quauhtli seraient les bienuenus. 

Patrice ---------- - - -­
Pour Cobra {Tilt n° 47), dans Black Cauldron, 
on ne peut pas passer la palissade derrière la mai· 
son de Dallben. Les cours d'eau qui passent dans 
les deux tableaux du haut sont infranchissables, 
sinon on peut nager dans tous les autres. 

Pour accéder au chdteau il suffit de contourner les 
rochers «à totons», puis de tendre la corde don· 
née par Dai/ben et grimper. 
Pour ma part, que faut-il faire après auoir deliuré 
le joueur de harpe et la princesse et après auoir mis 
« Hen Wen,. d /'abris. Faut-il sortir du château ? 
A quoi seruent le miroir magique et la harpe ? 
Dans King's Quest, comment entrer dans l'île ? 

Pierre--- - ----------­
C'est un sous-doué qui crie à l'aide. Dans lime 
Machine pour C 64, je suis bloqué deuant la porte 
du château. J'ai passé des heures d essayer d'entrer, 
en uain. J'ai 11mpression d'auoir tout tenté. 
Dans Dragon's Lair pour C 64, comment faut-il 
faire pour passer au niueau supérieur? J'en suis tou­
jours au premier niueau. 
Merci au sympa Commodoriste qui uoudra bien me 
dépanner. 

Roland - - --- - - --- - - - ­
Si uous pouuiez m'indiquer la façon de terminer Sor-
cery + (tuer ou capturer le nécromancien), peut­
être pourrais-je enfin dormir tranquille ? 

Bruno 
Dans Monty ot the Run pour C 64, je suis coincé 
au tableau • Seuerage Works ». Je n'arriue pas à 
ouurir la porte de gauche. 
Merci à mon futur sauueur ! 

François-Xavier - - - - --- --- ­
Dans le logiciel Duel au Colorado de Chip, ver­
sion TO/ MO, que veulent les Indiens? S'ils veu­
lent l'étalon, comment l'attrapper et qu'est-ce qu'on 
fait sur les montagnes et au cimetière ? 
Dans Planète Inconnue de FIL, comment déchif· 
frer les codes des pirates? Peut-on entrer dans la 
forteresse des Orglubs? Comment paruenir aux 
sages Visionarius ? 
Quels objets doit-on prendre ? 

Rémi -------------~ 
J'aimerais savoir comment sortir du premier tableau 
dans Tuer n'est pas jouer sur MSX. Et si la 
méthode n'est pas la même pour les autres tableaux, 
j'aimerais également sauoir comment faire? 

Philippe 
J'ai deux problèmes dans The Maze of Galious 
sur MSX: 
- je n'arriue pas à trouuer: la rame, le tapis, la 
robe, la poupée et la dague, pourtant j'ai fait tout 
le château. S.O.S. Aidez-moi! 
- lorsque je suis dans le deuxième monde, je 
n'arriue pas à passer de l'autre côté de la riue et mal­
gré l'aide du dieu, je n'arriue à rien. 

Didier 
Dans Rings of Zilfin sur ST, uoici quelques mots 
de passe: Maygoon , Bi-thar, Hazmédy puis Belirr, 
Onumda, Derhall. Prière de la tour noire : Dem, 
Ogandur, Shem. Et pour finir uoici quelques amis 
dont il est utile de connaître le nom: Karbann , 
Orlan , Karum , Jimbo, Menido, Kutka ... 
Et maintenant qui peut m'aider pour le Manoir de 
Morteville et pour Golden Path sur ST? 

Marie et Mathieu sur TO 9 - --- -­
Dans L'Aigle d'Or, existe-t-il un autre• truc• que 
le crucifix pour lutter contre les fantômes? Ils par· 
viennent à se débarrasser de deux d'entre eux, 
jamais du troisième. 
Dans «Nitroglycérine " la quatrième étape est-elle 
seulement affaire de patience ou existe-t-il un" truc > 
pour arriuer sur la bonne uoie ? 
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Rejoignez le Club Tilt, 
profitez de vos privilèges exclusifs 
et gagnez une semaine aux U.S.A. 
à Epcot Center pour 2 personnes 

et 136 autres prix 
au Grand jeu Club Tilt 
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Toute ,, année des réductio 
la micro-informatiq 

Vos réductions sur la micro-informatique 

- 5 % sur le matériel* 
Vous êtes bien branché micro? Alors, vous Je savez, votre merveille d'ot.!}ourd'hui risque fort de se 
retrOl.J've{ un jour dépassée par un nouveau micro aux dents longues. 
Et changer de matériel, ce n'est pas tot.!}ours faale: les calculs de budget se terminent trop souvent par 
"error". 
Aujourd'hui le Club T/Œ \-OUS offee les moyeŒ de rester au 'Top". 
Dans tous les magasins partenaires du Club TILT vous bénéficierez de 5% de réduction sur: 
les unités centrales, les moniteurs, les lecteurs de disquettes, les daviers, les imprimantes, les consoles, 
les cartes, les modems et les souris. 
Faites vos comptes: -5o/o sur un ordinateur d'une valeur de 45CXJF = 225F d'économie. Vite 
rentabilisée l'adhésion au Club T/Œ! 

-10% sur les logiciels* 
• Si votre matériel évolue, les logiciels doivent suivre: quoi de plus frustrant qu'un programme qui n'ex­

ploite pas le quart des fXJSSibilités de votre ordinateur. 
Alors, pour nourrir vos mémoires com'Tles elles le méritent là aussi, le Club TIŒ a la solution: du jeu de 
simulation à la aéotion musicale, du jeu d'action aux utilitaires, avec -10% sur tous les logiciels dons 
les magasins partenaires du Club TIU: il y a de quoi donner une bonne indigestion à votre lecteur de 
disquettes! 

-10% sur les accessoires et la librairie* 
Pour compléter le panorama de ces réduction5, le Club TIŒ vous permet également de bénéficier de 
10% de réduction sur les accessoires: joyticks, câbles, disquettes vierges, bo'ites de rongements ... ainsi 
que sur la librairie micro-informadque ( daŒ les limites autorisées par Io loi Long). Alors si vous êtes déjà 
au bord du court-circuit, tâchez de vous remettre: voici tout de suite une outre rubrique "privilèges" au 
menu du Club Tilt 

*Ces réducoons réservées exclusii.€ment aux membres du Club TIŒ ne pet.Nent pas s'ajouter à des réductions que le 
magœn consendrait déjà sur cert.oins arqdes. à l'occœ'on de soldes ou de promotions exceptJonnelles 



et des privilèges sur toute 
t vos autres passions. 

Vos privilèges 

Votre grand jeu de bienvenue: 
I semaine pour 2 à E.pcot Center 

I imprimante 
5 lecteurs de disquettes 

30 joysticks 
100 logiciels à gagner 

~ IA'.JUlez aller oupurdhui plus loin OOns ;os IXJ;Sibil~és comme OOns celles de >OUe 
matériel, conquérir votre place de "number one"? 

Là aussi, le Club est à vos côtés: 
Vous pouvez participer à des jeux et concours dignes de vous, tant par leur difficulté que par leurs 
cadeaux! Vos cellules grises seront mises à rude épreU'v'e, mais vous pourrez ainsi vous surpasser et 
gagner de quoi faire plus d'un erNieux! Bien sûr; ces "mégJ-concours" sont strictement réservés aux 
membres du Club Tilt; tous ceux qui ne font pas partie de ces troupes d'élite seront impitoyablement 
refoulés! 
Dès maintenant le Club Tilt vous souhaite la bienvenue en organisant un grand jeu loterie, avec un 
voyage pour 2 à Epcot tiré au sort parmi tous les bulletins. Pendant toute une semaine, vous serez 
gµidé à travers le monde de /'imagjnation, des sciences et des techniques. 
A Epcot tout devient jXJSSible: passer du japon au Mexique en quelques minutes, créer votre propre 
jeu électronique, descendre ou cœur d'un ordinateur ou vous projeter de l'ère des dinosaures 
au 23e siècle ... 
Et si l/OUS ne partez fXlS, il reste /'imprimante, 5 lecteurs de d&/uettes, 30 joysticks et /OO logidels pour 
'A'.XE consoler. A tout cela, une seule cordtion retourner OIOnt le 15 janvier 88 au plus tard le bon 
à découper qui se trouve en page suivante. 
Mais avant de courir à la poste, prenez le temps de consulter la suite du Programme Club Tilt: 
Ce n'est pas encore fini! ' · 



Club Tilt: 
~~~~~IÜ vos exclusivités. 
Le cinéma 
Grâce au Club TllI vous pourrez bénéficier de places à prix rédufts dans toutes les salles UGC de France: 
Tous les jours, pour tous les films, vos places à 24FI Débranchez vos ordinateurs et passez au grand écran. .. 

Les spectacles 
Même les cerveaux 'Top Niveau" ont de temps à autre besoin de refroidir leurs neurones. 
C'est pour cela que le "Club Till" vous offre des conditions préférentielles dans de nombreuses 
salles en Région Parisienne, et pour de nombreux spectacles: Par exemple les concerts: (Bercy. 
le Zenith, le Palais des Sports) le théâtre, le café-théâtre (théâtre des Champs-Elysées, Montparnasse, 
&Juff es Parisiens. Châtelet..) les attractions (les cirques, Miropolis. . .) les mon(estations sportives 
(le tennis, le patinage artistique) etc 

:·:·: .. :"·~ 
,,,,,,,,,,~ 

11 ' 
Club Tilt: 
votre dossier 
Top secret votre dossier est 
le premier élément qui vous 
différenoe de "ceux qui ne 
savent pas" tout ce que le 

Club Tilt apporte aux fans de micro. Grâce à lui, 
vous bénéficiez de toutes les informations Club. Sa 
f ormufe de classeur spécialement conçue pour 
une remise à jour permanente vous permet 
d'être toujours le premier au courant des infos 
exQusives et de tous les détails de Io vie du Club. 

Club Tilt : pour adhérer 
Il ne vous reste donc plus qu'à envoyer 
le bulletin ci-dessous dûment rempli et 
occomçxigné d'un chèque de 135 F à l'ordre du 
Club Tilt à: Centre de gestion + 
Cf ub Tilt 9, rue de fa Gare 
92137 /SSY-LES-MOULJNEAUX Cedex 

• 
UN AN DE. PRJVILE.GE.S 

POUR 135 F 
Regardez bien cette 
carte : c'esL elle qur 
vous permem o de 
pro(iter de wus les 
ovomoges et de 
touU.'S les reducuons 
du Club. Dès votre 
oclhcsron. vous la 
recc.,ez avec votre doss1e1. 
Garde7-la WLqours sw vous. ne f'egorez pas et 
noubfiC7 /)OS qu'e/fe CS[ Strrctemenl f XfSOnncfle : VOi IS 

seul OVe7 le p1 1·1lege etc l'uUllSer 

Le tirage au sort aura lieu le 26 février 88. 
Votre carte de membre et votre dossier vous seront 
envoyés sous 3 semaines à compter de la 
réception de votre adhésion. Alors, bienvenue au 
Club des accros de la micro, et à très bientôt! 

- - - -~ - - - - -- -B~O-N-A~D~É-C~O-U~PE_R__.. __ ...-.... ___ ~--~-----._..,~...,Î~o-1~4-j .....,, 

0 Oui~1e désire adhérer au Club Tilt bénéficier de /'ensemble des Nom: _ _ _ _ _ Prénom: _____ _ _ _ 
prNilèges et participer au tirage au SJrt je joirts à cet effet le 
règlement de ma cotfiltion annuelle fixée à 135F (chèque ou CCP Rue: _ _ _ _ _ _ _ ____ NO _____ , 
à l'ordre du Club Tilt). 

0Non,1e ne désire pas adhérer au Club Tilt je ne bénéficierai ÇXJS de 
/'ensemble des privilèges mais je {Xlrticiperoi au tirage au soit 

Règlement complet et timbre remboursé sur simple demande ou 
Club Tilt 

Ville : ____ _____ Code Posta/: _ _ _ _ 
1 

Pays: ___ _ _ _ _ _ ___ _ 

Date de naissance : _ /_ / /9_ 



VOUS OFFRE 
UNE REDUCTION DE 

5tF 

• 1 
1 
1 
1 

• 1 
D 
1 
n 
B 
1 
a 

TITRE D'ABONNEMENT PRIVILIGIE 
Je m'abonne à TILT: Je recevrai donc 

Ou l les 11 prochains numéros+ 1 numéro 
Spécial « le Guide Jeux et micro 
édition 88 » pour 198 F • seulement au 
lieu de 249 F (prix normal). Je réalise 
ainsi une économie de 51 F. 

Je recevrai également, 

/ EN CADEAU / 
un superbe poster 

d 'une illust ration parue dons Tl LT . 

D Je joins mon règlement à l'ordre de TILT par chèque 
bancaire ou postal. Détachez cette carte et envoyez­

la sous enveloppe non affranchie avec votre règ lement à 
TILT Microloisirs, Libres Réponses n° 878377, 
77989 ST-FARGEAU -PTHIERRY CEDEX. 

D Je préfère régler à réception de votre facture . 
• Etranger : + 87 F. Avion: nous consulter. 

NOM ______________ _ 

PRENOM -------------­

ADRESSE--------------

CODE POSTAL 1 1 1 1 1 1 

VILLE --------'---------

Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés. 

VE 50 
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PROFITEZ 
DE CETTE OFFRE 

EXCEPTIONNELLE POUR 
ECONOMISER 51F 

ET RECEVOIR 
11 numéros de TILT 

1 , +, · 1 numero spec1a 
le guide jeux et micro Edition 1988 

"' 1 superbe cadeau 
un poster tout en couleur 
de l'illustrateur Jérôme Tesseyre 

1 Si, por extroordinoire, TILT ne~~!~~o~t pas entière sotisfodion, vou• 

1 pourriez résilier votre abonnement à tout moment, nous vous rembourJ~ 
rions olors les numéros restont à vous servir. 

1 



LES NOUVEAUX PARTENAIRES DU CLUB TILT 

ESPACE MICRO 1 ESPACE MICRO Il PALAIS 
32 rue de Maqbeuge 243 bd Voltaire Centre Commercial - Place des Halles 
75009 PARIS 75012 PARIS 67000 STRASBOURG 

ET TOUJOURS ... 
,, 

LOISIR INFORMATIQUE MICROFOLIES CONSEIL COMPUTER 
39 rue de l'Oratoire 40 bis rue de Douai 20 /21 quai Cavalier de la Salle 
14000 CAEN 75009 PARIS 76100 ROUEN 

AMIE 
MICRO FOLIES INFOMANIE 11 bd Voltaire 75011 PARIS 

3 rue Perrault 4 rue André Chénier 

75001 PARIS JBG ELECTRONICS 78000 VERSAILLES 
163 av. du Maine 

VIDEOSHOP 
75014 PARIS MICRO FOLIES 

13 rue des Louviers 
50 rue de Richelieu VIDEOSHOP 78100 ST GERMAIN-EN-LAYE 
75001 PARIS 251 bd Raspail 75014 PARIS 

ELECTRON MASTER VIDEO 7 
MICROSTORY 12 place de la Porte Centre Commercial Rosny 2 
14 rue de Poissy de Champerret 75017 face à La Fontaine. 
75005 PARIS PARIS 93110 ROSNY-SOUS-BOIS 

REGLEMENT DU CONCOURS .5• Anniversaire " 

1) Les Ed1t1ons Mondiales organisent dans le magazine TILT Microloisirs un jeu·concours gratuit. sans obliga tion d'achat. du 23 décembre 1987 au 30 février 1988 

2) Ce 1eu·concour s est ouvert à toute personne résidan1 en France métropolitaine a l'exclusion des membres du personnel des Editions Mondiales et de leur fa mille 

3) Le jeu·concours consiste a découvrir parmi 6 1llust ra11ons réalisées par Jérôme TESSEYRE lesquelles ont servi à la réa lisation d'une couverture de TILT et pour quel numéro de 
parution 

4 ) Les bulle lins reponses ou photocopies devront être adressés â . TILT Microloisirs • s• anniversaire · 2. rue des Italiens 75009 PARIS avant le 25 janvier 1988 â minuit . le cachet de la 
poste taisant toi Un tirage au sort parmi les gagnants détermi nera 1 attribution des lots 

5 ) Les Dulle!lns f'êponses ratures. rlhs1bles. incomplets ou envoyés après ta date l imite ne seront pas pris en compte Aucun envoi en recommandé ne sera accepté 
• 6) Un seul bulle1rn de part1c1pallon par famille (méme nom et même adresse) sera retenu 

71 Les parhcipants â ce jeu concours ~utorisent par avance tes organisa teurs â publier leurs nom. adresse et photographie si nécessaire, à. toutes lins commerciales 

8) En aucun cas les lots ne pourron t être échangés ni contre d'au tres nr contre leur équivalent en valeur ou en espèces. 

9) Les resuita ts du i eu·concours seron t publiés dans TILT Mlcroloisirs N° 52 du mois de mars 88. 

10) Le présent règlement a été dëposé à la SCP Ouazan Bensoussan Huissier de justice à Paris. el peut être obtenu sur simple demande a TILT (Joindre une enveloppe timbrée) 

11 ) La paruc1pahon a ce concours Implique l'acceptation pure et simple de ce règlement Les organisateurs se réservent le droit de reporter ou d'annuler te présent jeu·concours si 
tes circonstances l'exigeaient Leur responsabi lité ne saurait être engagée de ce fa11 

12 > Les Ed11ions Mondiales ne sauraient êlre tenues responsables en cas de perte. retard ou avaries provenant des services postaux. Etles trancheronl souvera inement toute d iffi · 
cuité pouvant naitre de rinterpréta11on et de l'applicalion 1u présent règlement. 

13) Les lots 

1•' prix : 2 brllets d·av1on aller-retour PARIS - LOS ANGELES sur la compagnie UTA aux dates choisies par le gagnant a uhliser avant le 31 09.88. 

2. 3, 4 el s• prix : 2 billets d'avion aller · re tour PARIS - LONDRES sur la compagnie BRITISH CALEDONIAN AIRWAYS aux dates choisies par les gagnants il uti liser avant le 31 09.88 
Ou o• eu, 20• prix : un stylo ca lculatrice TILT 

14) Le présent règlement comporte quatorze art ic les 



NOUVEAU ... NOUVEAU ... NOUVEAU ... NOUVEAU ... J 

Pour un contact permanent 
avec vous, 
début janvier nous inauguron 

notre service Minitel 
36 15 code ACTO 
mot clé JBG. 
Vous pourrez voir 

les nouveautés, les prix, 
commander votre matériel 

Services disponibles : liste du matériel et des logiciels, les prix réactualisés 
tous les jours; promotions, boîte aux lettres, dialogue en direct. 

MATÉRIEL ATARI 
1 - ATARI 520 STF monochrome 
2 - ATARI 520 STF couleur 
3 - ATARI 1040 STF monochrome 
4 - ATARI 1040 STF couleur 
5 - Moniteur monochrome SM 124 
6 - Moniteur couleur SC 1425 
7 - Imprimante ATARI SMM804 
8 - Disque dur SH 205 
9 - Lecteur 720 k Cumana 

10 Free Boot 
11 Imprimante EPSON LX 800 
12 Imprimante STAR NL 10 

13 SLM 804 imprimante laser 
8 pages par minute 
Résolution : 300 x 300 points 

11 950 F HT 

4 380 F 
5490 F 
5 990 F 
7 490 F 
1 390 F 
2490 F 

n.c. 
4990 F 
1 650 F 

490 F 
2 690 F 
2 690 F 

14 CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 2 
Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

15 ATARI 520STF 
+un tapis souris 
+un joyslick 
+ 1 O disquettes 3,5 p. 

2990 F 

20 950 F HT 

16 ATARI 520 STF. 
+ 1 moniteur 

monochrome SM 125 
+ 1 Star NL 10 

6890 F 

17 ATARI 520 STF 18 ATARI 1040 STF 
+ 1 moniteur couleur 

ATARI SC 1225 
+ 1 cadeau 

+ 1 moniteur 
monochrome SM 125 

+Star NL 10 
5490 F 8 390 F 

19 CONFIGURATION MEGA LASER 
comprenant : un ordinateur Mega ST 4 
Moniteur monochrome haute résolution 
Imprimante laser 

23950 F HT 

20 MEGA ST 2 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
Clavier séparé 95 touches 
2 Mo de_RAM 

• Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Blitter chip (accélérateur graphique) 
Moniteur monochrome haute résolution 

9 950 F HT monochrome, 11 215 F HT couleurs 

21 MEGA ST 4 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
.Clavier séparé 95 touches 
4 Mode RAM 
Lecteur de disquettes 3,5 p. 720 ko 
Blltter chip (accélérateur graphique) 

12 950 F HT monochrome. 14 215 F HT couleurs 

22 PACK 1 
SUperbase 
Calcomat 2 1 650 F 
Becker text 

23 PACK2 
Calcomat 
Textomat 
Oatamat 

650 F 

LOGICIELS ATARI 
utilitaires 

24 Publishing partner 
25 Solution 
26 Evolution 
27 1 ST Word Pius 
28 Pack bureautique 
29 - GFA basic 
30 - Dimension 3 
31 - CAO 3D 
32 - Signum 
33 - Degas elite 
34 - ZZ rough 
35 - Artist 

36 - Test drive 
37 - Barbarian 
38 - Terropods 

JEUX 

39 - Manoir de Morteville 
40 - Startrek 
41 - Super sprlht 
42 - Defender of Crown 
43 - Crazy cars 
44 - Tanglewood 
45 - Goldrunner 
46 - Trivial Pursuit 

1 700 F 
2 380 F 
1 260 F 

990 F 
1650 F 

495 F 
440 F 
750 F 

1 790 F 
290 F 
440 F 
450 F 

340 F 
240 F 
240 F 
210 F 
250 F 
145 F 
295 F 

n.c. 
210 F 
250 F 
280 F 



MATÉRIEL AMIGA 
47 - Moniteur couleur A 1081 2 950 F 
48 - Lecteur externe 3,5 p. A 1010 2 090 F 
49 - Extension mémoire 512 ko + horloge 1 095 F 

, 50 - Extension mémoire 2 Mo 3 550 F 

51 AMIGA500 
+ 10 disquettes 4 700 F 

52 AMIGA 500 53 AMIGA 2000 UC 
, +moniteur couleur 1 Mo RAM 11 589 F 

+ 10 disquettes 7 450 F avec moniteur 
A 1081 15 290 F 

LOGICIELS 
54- CA03D 
55 - Publisher 1000 

1 56 - Digivlew 
57 - Genlock 
58 - Vîdeoscape 30 
59 - Deluxe Pain! 2 
60 - TV text 
61 - Sonix 
62 - Digi Palnt 

1 

63 - Super Base 
64 - Aegis Draw 
65 - Page Flipper 

66 - Fly Sim 2 
JEUX 

67 - Defender of the Crown 
68 - Test Drive 
69 - Crazy cars 
70 - Marble Madness 
71 - Western games 
72 - Dark castle 
73 - Sinbad 
74 - Music Studio 
75 - Mœbius 
76 - Faery tale 
n - Fire power 

Etc. 

1 

1 550 F 
1 600 F 
2 360 F 
4 990 F 
1 270 F 

990 F 
750 F 
490 F 
550 F 
950 F 
750F 
410 F 

390F 
360 F 
340 F 
290 F 
250 F 
320F 
280F 
360 F 
295 F 
270 F 
380F 
270F 

MATÉRIEL AMSTRAD 
COMPATIBLES HT 

78- PC 1512 SD (monochrome) 
79- PC 1512 SD (couleurs) 
80- PC 1512 DO (monochrome) 
81- PC 1512 DO (couleurs) 
82- PC 1512 HD 20 Mo (monochrome) 
83 - PC 1512 HD 20 Jelo (couleurs) 

IMPRIMANTES 
84 - DMP 3160 
85 - DMP 4000 

4997 F 
6890 F 
6290 F 
8190 F 
8990 F 

10890 F 

HT 
1 930,86 F 
3364,25 F 

-

-
-

-

163, av. du Maine 
75014 Paris 
M0 Alésia 
Ouvert de 10 h à 19 h 30 
du lundi au samedi. 

NINTENDO 
86 - Console de base 

livrée avec 2 i:Aanettes et 1 cartouche 1 190 F 
87 - Console de luxe 

livrée avec 2 manettes et 1 cartouche 
+ 1 robot et sa cartouche 
+ 1 pistolet et sa cartouche 1 990 F 

ACCESSOIRES 
88 - Robot .. 390 F 89 - Pistolet .. 249 F 

CARTOUCHES 
90 - 1942 Commando 
91 - Ouck Hunt 
'32 - Gyromtte 
93 - Golf 

94 - Super Mario 
95 - Uban Champlon 
96 - Popeye 

+ nouveautés 

SEGA 
97 - Console de jeux livrée 

avec 2 manettes de jeu 
1 cartouche Hang One 990 F 

ACCESSOIRES 
98 - Pistolet livré avec 3 jeux 

Marksman shooting, 
Trap shoollng, Safari hung 

99 - Control stick 
449 F 
169 F 

CARTOUCHES 
100- Wonder Boy 219 F 
1O1 -Secret Oommand219 F 
102- F 16 Flghter 169 F 
103- World grand pfilt 219 F 
104 -Acdon Fighter 219 F 
105 - Transbol 169 F 
106 -Rocky 269 F 

i-- 107 -Chopllfter 219 F 

108 - Pro Wrestllng 219 F 
t 09 -Alex kld 
110 ln miracle world219 F 
111 - Space harrier 269 F 
112-0utrun 269 F 
113 - Astro warrior 219 F 
114 - Black belt 219 F 
115 - Ouanet 219 F 
116 -Fantasy zone 219 F 

DIVERS 

117 - Pro 5000 (transparent) 
118 - Joystick Ouickshot Il 
119 - Joystick Qulckshot Il Turbo 
120 - Joystlck pro compétition 

180 F 
70 F 

140 F 
160 F 

121 - Disquette 5,25 p. par 10 
122 - Disquette 3,5 p. par 10 DFDD 
123 - Disquette 3 p. par 10 
124 - Imprimante laser Centronics 

60 F 
130 F 

250F 
n.c. 

r-r 
1 
----------------------~ 

BON DE COMMANDE à retourner, après l'avoir rempli, à : 

1 JBG ELECTRONICS, 163, avenue du Maine, 75014 Paris. 

1 Indiquez le numéro de votre choix ainsi que les prix correspondants : 

H No ··· · ··· · • · ··· ·· · 
1 N° .... .... ....... . 

• 
1 
1 

... . . . .. ... F 

..... . ..... F 

.... .. .. ... F 

..... .. . . .. F 

No . ...... .. • . . • . . . 
No . ....... . ...... . 
No .. . . . . . .. .... . .• 
No 

........ .. . F 

. .. ... .. ... F 

.. ..... .. .. F 

.... .. ., .. . F 

Frais de port. logiciels 20 F . .. .. . . F 
Frais de port matériel 70 F . . . . . . . F 
Total . . .. . .. . . . .... .. . . . . . . . .. F 

I NOU,.~-----------------:-------~ f-tPRÉNOM, _ ___ ___ _ _ _ ___ _ ___ ___ __ _ 

IADRESS~~-----------;::========================::; ërtet ui 1 TÉL. _ _____ ___ __ _ 

1 CODE POSTAL________ __ Date exp. Signature 

~ ~Li: DE CONSOLE _ _ _ ____ .._l _l_l_l_I _l _I _ ___ ___ ____. 

11111111111111111 

1 
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ATARI : HISTOIRE DE ROMS 
La rumeur s'enfle: il se passe quelque 
chose d'anormal avec les 520 ST. Déci­
dément Atari exag .. Stop! Atari n'est pas 
en cause. Les faits: certains acheteurs 
de 520 ST mettent fébrilement une dis­
quette neuve, achetée en magasin, d'un 
grand jeu (Arkanoïd), ou d'un utilitaire 
précieux. Et la machine refuse de char­
ger. Comme le ST du copain, donc d'une 
série antérieure charge, lui, ces pro­
grammes sans rechigner, le problème 
semble venir de la machine. Vous avez 
presque tout faux: Atari livre depuis peu 
une nouvelle version du TOS dans les 
ROM de ses machines. Version qui ne 
modifie absolument pas les règles de 
programmation des ST. Mais certains 
programmeurs, (trop) malins, ont utilisé, 
soit pour la protection, soit pour des 
astuces diverses, certaines adresses 
qui étaient libres, bien que réservées 
pour le TOS, et qui aujourd'hui. sont 
effectivement occupées par celui -cl. 
Conséquence de l'histoire: certains édi­
teurs vont revoir les programmes pour 
qu'ils ne posent plus problème. Il y a une 
morale: les programmeurs devraient évi­
ter d'utiliser des caractéristiques logi­
cielles ou matérielles des machines qui 
ne fig~rent pas dans les spécifications 
du constructeur. Car quand celui-ci les 
modifie sans prévenir, et il en a le droit le 
plus strict, ce sont les acheteurs qui 
trinquent.. 

S.O.S CONSOMMATEURS! 
C'est l'émeute: Astérix chez Rahazade, 
Blue War Ill, Super Sprint et d'autres 
logiciels font partie des logiciels à pro­
blèmes. Tilt reçoit des coups de fil de 
lecteurs perplexes. Par dizaines les 
clients désorientés ou furieux assiègent 
les boutiques. Dans ces cas-là les édi­
teurs devraient proposer aux acheteurs 
le remplacement des programmes 
récalcitrants. Et surveiller de plus près 
les ruses des programmeurs. 

A.M.l.E 
"AMIGA .. lement vôtre!" telle pourrait 
être la devise de la boutique A.M.1.E. On 
y trouve, répartis sur trois niveaux, un 
grand choix de matériels, de logicie1s de 
jeux et d'utilitaires. plus les nouveautés 
pour les principales machines ludiques: 
Atari, Commodore, Amstrad . L'accueil 
est plutôt agréable et le personnél vous 
guide dans vos choix. 
A.M.l.E. 11 Bd Voltaire 75011 Paris, tél 
(1) 43 57 48 20. 

136 

TAM-TAM SOFT 
RUN INFORMATIQUE 

Chez RUN vous êtes accueilli par Mme et 
M. Dumas, pour qui la micro est plus 
qu'un commerce, c'est aussi un plaisir. 
L'Amiga occupe une place de choix au 
milieu d'Atari, d'Amstrad et de consoles. 
Des jeux partout, les gamins peuvent 
piocher dans le bac des soldes. Une bou­
tique pour les 7 à 77 ans. 
RUN INFORMATIQUE 62 rue Gérard 
75013 Paris, tél (1) 45 81 51 44 

MARTECH 
Electronic Arts assure depuis le 1er 
décembre la distribution de tous les pro­
duits Martech, dans toute l'Europe, sauf 
en Espagne. 

L'OSCAR DES SIMULATEURS 
L'Oscar du meilleur logiciel de simulation 
de vol 1987 à été décerné dans 
l'Auditorium de la FNAC du Forum des 
Halles à "Advanced Flight Simulator" de 
Electronic Arts édité en France par Ubi 
Soit. 
Une mention spéciale a été attribuée au 
logiciel Flight Simulator Il . édité par 
Microsoft, pour son programme 
d'initiation très complet. 
Le gagnant a reçu une maquette de 
l'avion d'Henri Farman en 1909. 

PRIX LITTERAIRES 
Les trois livres en compétition pour le 
prix Mannesmann Tally, récompensant 
un ouvrage de fiction lié à l'informatique 
sont: 
"Netwar" de Thierry Breton (Robert Laf­
font). "le Comité des risques" de Jean 
Soublin (Seuil) et "Cobaye baby" de 
Cathy Bernheim. 

ELECTRON , ÇA DEMENAGE! 
Tous les passjonnés connaissent Elec­
tron . Tous ne savent peut-être pas 
encore qu'Electron vient de déménager 
au 12, place de la Porte Champerret, 
75017 Paris. La nouvelle boutique, 
située à moins de 200 mètres de la pré­
cédente , est carrément somptueuse et 
mérite le détour, ne serait-ce que pour la 
visiter! Elle se partage en plusieurs 
espaces: un espace loisir avec les con-

• soles Sega et Nintendo, des 520 ST, des 
Amiga 500 ... Un espace pro avec le 
Thomson PC, les Atari 2 et 4 méga et 
l'imprimante laser, l'Amiga 2000 .. Un stu­
dio midi avec une batterie de synthé: 
quatre Yamaha, un Casio, un Roland ... 
Une salle de formation qui permet de 
s'initier dans les meilleures conditions au 

traitement de texte sur ST. à la compta 
(Jaguar), à la PAO (Publishing Partner), 
à la musique (Créator) ainsi qu'au GFA 
Basic, à Lotus, à Master Plan ou à Solu­
tion. A noter. pour les passionnés de 
simulateurs , une formation, tous les 
dimanches après-midi à Flight Simulator 
li. Et pour janvier, Electron annonce 
l'ouverture d'un espace exclusivement 
réservé aux PME, dans lequel commer­
çants ou chefs d'entreprises pourront 
découvrir les configurations complètes 
qui répondent à leurs besoins. 
ELECTRON, 12 place de la Porte de 
Champerret, 75017 Paris. 
Tél (1) 42 2716 OO 

CLUB 
Le club Microtel de Magnanville se lance 
dans la distribution de logiciels freeware 
et shareware sur PC. Moyennant une 
adhésion au club de 250 francs vous 
recevrez dix disquettes chaque année et 
le catalogue du club. 
Microtel Club Magnanville 78200 
Tél 30 92 49 25 

SPECIAL P.A. 
Vous cherchez à vendre votre vieil ordi­
nateur. à échanger vos logiciels, à ache­
ter le micro de vos rêves, à trouver des 
contacts, voire un emploi dans la micro­
informatique? Annonces Informatiques 
est le journal qu"il vous faut: pour 8 
francs. il vous offre un choix abondant 
de petites annonces classées par 
machines, de l'Amstrad CPC aux compa­
tibles PC en passant par les Atari, Thom­
son, Apple et autres Commodore. Si 
vous voulez vendre par son intermé­
diaire. votre annonce vous coûtera 50 
francs; achats et échanges sont gra­
tuits. Vous trouverez également dans ce 
mensuel des news et une cote de 
l'occasion. 
Annonces Informatiques est en vente 
dans tous les kiosques. 

BOURSE AU LOGICIEL 
L'APC, Association pour la Promotion du 
CPC organise, du 20 au 23 janvier, une 
bourse au logiciel, 7 rue du Capitaine, 
Ferber, dans le XX0 à Paris, Métro porte 
de Bagnolet. Les gens qui veulent dépo­
ser leurs logiciels laissent une caution 
de 20 francs mais touchent 10% du prix 
de vente. 
La même APC diffuse un "guide pour le 
PCW" et "Locoscript en 50 fiches prati­
ques". Vendus 65 francs, ils complètent 
utilement le manuel de la machine. 



CLUB START 
STart, est le nom d'un club pour exclu­
sifs de l'Atari ST. Nous avons reçu le N°2 
de leur bulletin: Start lnfo. 
Au sommaire: des échos sur les logi­
ciels, des comptes rendus d'expos. 
Club STart 14-16, rue des Braves. 93100 
Montreuil 

L'OR DE COMMODORE 
Commodore roule sur l'or et annonce des 
bénéfices en progression de 70% pour le 
premier trimestre de l'année fiscale 88. 
Reste que le chiffre d'affaires a baissé 
durant la même période. Les ventes des 
Amiga 500 et 2000 marcheraient bien 
aux USA, comme celles des PC tandis 
que celles des C 64 se perpétuent. Com­
modore ne diffuse pas les chiffres de 
vente de ces diverses machines. 

MINITEL ET DEMOCRATIE 
Les enjeux sociaux de l'usage du mini­
tel , seront le thème du débat organisé le 
mardi 19 janvier à 20 h par la revue Ter­
minal. 
Avec la participation de Marie Marchand 
chercheur à la DGT et auteur des 
•Paradis Informationnels•, livre édité 
chez Masson, du philosophe Félix Guat­
tari et de Patrick Viveret. 
Au siège de Terminal, 18 rue de Châtil­
lon, 75014 Paris. 

POKES EN STOCK 
Tilt publiera désormais plus de pokes. 
Nous attendons vos envois. Il faut abso­
lument préciser le modèle exact de la 
machine (si c'est un Arnstrad CPC préci­
ser 464, 664 ou 6128). N'envoyez que 
des textes tapés à la machine ou en 
majuscules. Tous les· mois, dans la rubri­
que " Message in a bottte•. 

REPONTEL POUR RADINS 
Pour les radins qui veulent s'épargner 
l'achat d'un répondeur interrogeable à 
distance, ou d'un répondeur minitel, le 
serveur Repontel, sur le 3615 est une 
messagerie indexée sur les numéros de 
téléphone. Les boîtes aux lettres 
s'appellent "répondeurs" et leur nom cor­
respond au numéro de téléphone des uti­
lisateurs. Prévu pour ne coûter qu'une 
taxe de base par consultation, il joue sur 
leur nombre, et pas sur leur durée. Ce 
service sera indispensable le jour où une 
notable proportion de la population con­
sultera quotidiennement ce serveur! 
3615 Repontel 

88 ANNEE OU ROLE ? 
' Les amateurs de jeux de rôle peuvent se 

réjouir car l'année 1988 verra la sortie de 
plusieurs logiciels que l'on peut qualifier 
de valeurs sûres. 

Bard's Tale Ill 
Electronic Arts présentera le troisième 
volet de Bard's Tale. Il sortira sur Apple 
lie vers la fin mars 1988 et en juin sur 
Commodore 64. 
Des versions sur ST et Amiga suivront. 

Dungeon Master de FTL 
La Faster Than Light (FTL), éditrice de 
l'excellent Sundog, un jeu de rôle de 
Science-Fiction, annonce le très attendu 
Dungeon Master pour Janvier 1988 sur 
ST. Le secret étant bien gardé, nous 

. pouvons set.Uement dire qu'il sera entiè­
rement animé. 

Sorcellerie IV 
Sir Tech met également fin à une très lon­
gue attente: Werdna le vil sorcier de Sor­
cellerie 1, qui a donné beaucoup de fil à 
retordre aux aventuriers, nous revient 
dans le quatrième scénario de cette 
série. Dans "Le retour de Werdna", on 
apprend qu'après sa défaite, il a été 
enterré dans un imposant donjon. Sa 
mort n'étant qu'apparente, il revient 
comme par enchantement à la vie, bien 
décidé à s'extirper de son tombeau afin 
de retrouver sa pu issance. Ainsi, le 
joueur jouant pour une fois le rôle du 
méchant, doit sortir du donjon en se bat­
tant contre des groupes de vaillants 
aventuriers! 
C'est l'innovation majeure de ce logiciel. 
On pourra également sauvegarder à 
n'importe quel moment du jeu. La sortie 
de Sorcellerie 4 est prévue pour début 88 
si tout se passe bien! Des versions de la 
série complète de Sorcellerie devraient 
suivre sur les principaux ordinateurs 
(Apple, ST, Amiga, C 64, PC etc). 

Ultima V 
Origin Systems ne sera pas en reste car 
Ultima V est annoncé pour début 88 éga­
lement. Son scénario est axé autour de 
la disparition de Lord British, roi de Bri­
tannia, et la dictature d'un inquisiteù.r: 
Backthorn qui s'est entouré de shado­
wlords (seigneurs de l'ombre). Chaque 
shadowlord personnifie un vice comme le 
mensonge, la haine, etc. Fait Intéres­
sant, une ville ayant subi le passage du 
shadowlord de la haine verra ses habi­
tants temporairement rendus haineux à 
leur tour. 
Britannia est aussi grand que dans 
Ultima IV, mais il y a deux fois plus de 
villes et de villages. Vaincre Blackthorn 

ne sera vraisemblablement pas facile (il 
faudra 150 à 200 heures pour le termi­
ner). Le système de jeu est identique aux 
précédents scénarios mais des modifica­
tions ont été apportées au jeu afin de le 
rendre plus convivial et plus beau. Les 
graphismes sont plus fins et les pay­
sages plus nuancés. De plus Ultima V 
est un monde qui connaît le jour et la 
nuit. Comme dans Sorcellerie IV, la 
sauvegarde est possible à tout moment 
du jeu. Des versions sont prévues ppur 
Apple en janvier 88, et pour IBM, C 64 et 
ST ultérieurement. 

CINEMAWARE: 6 TITRES 
Rocket Ranger sera le premier des titres 
de Cinemaware à sortir en France en 88. 
Ubi Soft qui le distribuera annonce un 
texte et la .notice entièrement en fran­
çais. Ce jeu d'aventure qui se déroule 
dans l'Allemagne nazie devrait être suivi 
de cinq autres jeux Cinemaware avant la 
fin de l'année 88! 

ILS SONT PREVUS ! 
Parmi les autres logiciels attendus: 
Chez Gremlln Graphies: 
Northstar, arcade sur Spectrum, puis 
CPC et C 64.Prévu pour janvier 88. 
Blood Valley sur Spectrum. 
Gary Lineker's superstar soccer sera 
traduit en français sous le titre Superstar 
Football pour Amstrad CPC. 
Alternative World Garnes, développé par 
la boîte hongroise Andromeda, 8 
épreuves sportives pour Amstrad CPC, C 
64 Spectrum et Atari ST. Prévu mi­
décembre 87. 
Mickey Mause, pour son cinquantenaire 
sera le héros sur Amstrad CPC, Spec­
trum et Atari S'L Son arrivée prévue mi­
m ars 88 devrait être suivie de celle 
d'autres héros de Walt Disney. 
Chez GO!, marque récemment lancée 
par US Gold: 
une série d'adaptations de jeux d'arcade 
de la marque japonaise Capcom. 
Aprés Side Arms, qui sort en décembre, 
qevraient voir le jour en 1988 cinq autres 
titres; Street Fighter (Karaté), Black 
Tiger (contre des dragons), 1943 
(combat aérien), Tiger Road et Bionnic 
Commando. 
Bedlam permet de jouer à deux sur 160 
écrans sur C 64 et Spectrum. Janvier 88. 
Chez US Gold, Rolling Thunder, prévu 
pour janvier 88 adapte l'arcade aux 
Spectrum, C 64 et Atari ST. 
De même Gauntlet Il est en préparation ~ 

137 



sur ST.Toujours sur ST un logiciel intitulé 
Starring Charlie Chaplin est prévu. 
Free Game Blot prépare un Voyager 
10, aventure galactique dont la démo ne 
manque pas d'humour. 
Chez Epyx, Impossible Mission Il doit 
sortir en janvier. 
La compilation Epyx sur ST, qui contient 
Championship Wrestling, World Garnes, 
Winter Garnes et Super Cycle était pré­
vue pour la mi-décembre. 
lnfocom annonce une En igme des 
joyaux de la couronne avect en vedette, 
Sherlock Holmes. Les versions sur IBM­
PC, Commodore 64 et Apple Il doivent 
arriver à la mi-janvier. En revanche les 
versions sonorisées pour Macintosh, 
Atari ST et Amiga attendront le mois de 
mars. 
Ere Informatique se prévoit un pro­
gramme chargé en janvier: Birdie et Crash 
Garett seront disponibles pour les fêtes 
en version Atari ST, suivis de Qin et de 
L'Ange de cristal (Crafton et Xunk deu­
xième épisode). 
Quant à Crafton et Xunk proprement dit, 
on attend la sortie d'une version Thomson 
(atteindra+elle le niveau de la version 
Amstrad?), et, toujours pour janvier, 
d'une version MSX2 par la firme japonaise 
Seika Romox qui a acheté les droits sur 
cette machine. 
Qin sortira sur PC, ainsi que quatre com­
pilations: 
Ere hits volume 3 sur CPC avec Ten­
sions, Despotik Design, Stryfe, Contami­
nation. 
Atari Ere hits sur ST, avec Altaïr, Turbo 
GT, Eden Blues. 
Les hits de l'aventure avec Sram 1, Harry 
et Harry 1 et 1001 BC, sur CPC. 
Enfin, toujours sur CPC une compilation 
Gasoline Sofware contiendra six pro­
grammes. 
A plus long terme Ere travaille sur des 
versions Amiga de Crash Garett et de 
Bubble Ghost, de Pinball Wizards sur 
Apple Il GS et sur Mac et sur dix autres 
projets .. 
Chez Loriciels: Mission- sera décliné: 
après les CPC sur les Thomson, ST et 
PC. Pharaon, une aventure aux gra­
phismes digitalisés, sort sur CPC. 

ILS SONT ARRIVES 
Une avalanche de logiciels submerge la 
rédaction . Tilt parlera bientôt des pro­
grammes suivants : 
chez Lorlclels, Mach 3 sur Amstrad 
CPC, un jeu d'arcade en 3D, prévu aussi 
pour PC et ST. Sélection Or, une compila-
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tion sur Thomson réunit l'inusable Aigle 
d'Or, Le 5° axe, MGT et Sapiens. 
chez Novagen, Backlash,action en 3D, 
sur ST 
Dlgltal lnlegratlon à sorti Bobsleigh 
sur C 64 et Spectrum. 
Blnary Vision a envoyé Stifflip & Co 
surCPC 
Le label Wall Disney de Basil the Great 
Meuse détective cache un jeu d'échelles 
de Gremlln sur ST. Du même éditeur: 
Cosmic Causeway (Trailblazer Il) sur C 
64 
Ubl Soft a envoyé Le Maitre des âmes, 
L'Oeil de Set, Peur sur Amityville (une 
histoire de sorcellerie en Nouvelle Angle­
terre) et !'Anneau de Zengara (par Hervé 
Lange, le créateur de Fer et Flamme). A 
ces quatre programmes qui tournent sur 
CPC, viennent s'ajouter Le Nécroman­
cien (CPC et PC), une nouvelle édition de 
Masque sur CPC, une nouvelle version 
sur PC, qui prend le nom de Masque+. 
D' Electronlc Arts : World tour Golf 
sur C 64, le très attendu Marble Madness 
sur ST, le simulateur de vol (Tiit d'Or) 
Chuck Yeager's sur C 64. 
De Pyramide, des aventures sur ST et 
en français: Ouest et Chimera (2 dis­
quettes!) . 
Chez Microïds: RX 220, action sur CPC 
et Quad, du karting sur CPC. 
Argus Press Software: World War 1, 
sur Spectrum, un wargame comme son 
nom l'indique. 
Chez Hewson aussi, les compilations 
sont de saison: la disquette Smash pour 
C 64, comprends Zynaps, Exolon, Rana­
Rama, Uridium Plus. Comme quoi les pro­
grammes qui émergent de la prolifique 
production britannique peuvent se 
vendre plus de 15 jours! 
D'Océan: Match Day Il. football sur 
CPC, Combat School sur C 64, Gryzor, 
une adaptation d'arcade pour CPC. 
Phantom club, · un jeu d'action se dérou­
lant dansdans des salles, sur CPC. 
De Cascade, Sky Runner sur PC. 
De Domark, un logiciel trés .ambitieux, 
livré avec un roman policier (en Anglais) 
de Jeffrey Archer: Not a penny more, not 
a penny less. 
De Rainbird , Knight Ore arrive en ver­

"Sion C 64 et Atari XL/XE. 
De Code Masters, une action sur Atari 
XUXE : Transmuter. 
De Bug Byte, Missing One Droïd, 
action pour Atari XL/XE, Grand Prix 
Simulator et Super G Man sur C 64. 
D'US Gold, Out Run sur C 64, adapta­
tion d'arcade. 

Ere Informatique a terminé Crash 
Garett sur PC, une aventure qui se 
déroule sous le nazisme, et la version 
CPC de Crafton et Xunk N°2: l'ange de 
cristal. 
lnfogrames continue à décliner les 
versions d'lznogoud, aujourd'hui aussi 
sur CPC. L'ambitieuse série des Bob 
Morane est sortie: Science Fiction, 
Moyen Age et Jungle, trois programmes 
différents sur CPC, Thomson et ST. 
Mastertronlc attaque l'Amiga avec 
Ninja Mission, Space Ranger (action), et 
Feud, une aventure dans le Moyen Age 
anglais. Le PC n'est pas oublié avec Pub 
Pool, un billard, Vegas Casino avec trois 
programmes. Un space invader sur C 64, 
Starlifter, renouvellera-t-il le genre? Kro­
mazone, Spore et Beat-it toujours sur C 
64, trois jeux d'action servant de contre­
point à Dr Scrimes Spook School, une 
aventure sur CPC mais sans ambition 
excessive semble t-il? 
MBC, un nouvel éditeur du Nord nous a 
envoyé des aventures sur CPC: Marme­
lade, Le manoir du Comte Frozarda et Rat 
Connection. 
Cocktel Vision poursuit la série 
d'adaptation des BD avec Blueberry, 
Astérix chez Rahazade en version ST et 
PC. 
De Clnemaware Defender of the Crown 
sur ST, retravaillé par rapport à la version 
Amiga. 

DANS TILT 51 
Dossier : les meilleurs logiciels de 
course de motos et de voitures, les 
récentes sorties renouvellent le genre! 
Challenge: les jeux à deux partenaires 
en équipe. La première étape vers les 
jeux en réseau? 
Des Tubes par dizaines 
Un Tilt Parade éblouissant: Midi Maze 
sur Atari ST, Microleague sur ST, lzno­
goud sur ST et Thomson, Music Pro sur 
CPC, Quedex sur C 64, Fire Power et 
CAO 3D sur Amiga. 
Sos Aventure exceptionnel, avec 
une riche moisson de logiciels français: 
Qin (CPC), Crash Garett (PC), Turlogh le 
Rôdeur (CPC), Bill Palmer (ST), Le Cas­
que des Forgerons (ST), Startreck (Sn, 
Tanglewood (ST) et bien d'autres. 
Actuel: Pourquoi 50% de l'espèce 
humaine semble réticente face aux 
micros: femmes et informatique. 
Banzaï: voyage au centre de l'empire 
des consoles. 
Et toutes les autres rubriques d'un 
numéro qui fera date! 



HIT PARADE LECTEURS 

1-ARKANOID 
IMAGINE 

2-DEF. OF THE CROWN 
CINEMAWARE 

3-BARBARIAN 
PAi.ACE SOFTWARE 

4- MORTVILLE MANOR 
LANGLOIS ET KYLKHOR 
S·LEADER BOARD 
ACCESS SOFlWARE 

6-BARBARIAN . 
PSYGNOSIS 

~PASSAGERS DU VENT 2 
INFOGRAMES 

8-GOLO RUNNER 
MICRODEAL 

9-SILENT SERVICE 
MICROPROSE 
10-MASK 11 

GREMUN GRAPHICS 

HIT PARADE BOUTIQl:JES • 
1-DEFENDER OF THE 

CROWN 
CINEMAWARE 

2-BARBARIAN 
PSYGNOSIS 

3- IMAGINE ARCADE HITS 
IMAGINE 

4- MORTVILLE MANOR 
LANGLOIS ET KYLKHOR 

5-TRESORS D'US GOLD 
US GOLD 

6-0UT RUN 
US GOLD 

7-MALETIE DE JEUX FIL 
FIL 

8·COMPILATION EPYX 
EPYX 

9--TERROR PODS 
PSYGNOSIS ., 

10-COMPILATION DIGITAL 

Merci aux magasins qui ont participé au hit-parade: COM­
PUTER SOLUTIONS 75009; COCON UT 7501 6; DIGIT CENTER 
75013; FNAC ETOILE; FNAC MULHOUSE; FNAC LILLE; 
FNAC LYON; J.B.G. ELECTRONICS 75014; MIC BASTIA, 
Bastia; PIXISOFT, Toulouse; MAJUSCULE INFORMATIQUE 
Brest; GENERAL VIDEO 75010; VIDEO SHOP 75014; MICRO­
PUS Montpellier; DYNAMITE COMPUTER 75009; GAMMA 
ELECTRONIQUE Saint Brieuc; FRANCE PAPETERIE Mau­
beuge; DOMINICA Bourg en Bresse; JEAN LEGUE, Chartres. 

ATARI 620 ST . .. ...... .. 2990 F 
ATARI 1040 ST mono ..... 6990 F 
ATARI 1040 ST coul. .... .. 7490 F 
MEGA ST 2 mono ... . . . 9960 F HT 
MEGA ST 2 mono . . ... 20960 F HT 
MEGA ST 4 coul. ...... 14216 F HT 
MEGA ST 4mono . . .... 23960 F HT 
IMPRIMANTE LASER . . . 11960 F HT 
Garant/a 1 an •ur •lte pour le Méga ST 

KARATE KID Il . ... . . 210 
GOLD RUNNER . . ... 220 
BARBARIANS .. ... . 240 
ARKANOID . ....... 220 
LES PASSAGERS 
DU VENT Il . . . ... . . 260 
LEADER BOARD ... . 250 
MARCHE A L'OMBRE . 195 
MORTVILLE MA NOR . 220 
BECKER TEXTE . .. .. 750 
BASIC GFA . . .... .. 495 
CALCOMAT . .. . ... 750 

:- - - ëo"NëoüR"s -.GRAPHÏSÎE-o-u -MoiS·- - -
1 Chaque mois. Tilt publie l'oeuvre la plus originale . 

1 
Le gagnant reçoit une reliure de Tilt. 

1 Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 

1 
indiquant les modalités de chargement. 

1 
Nom de l'ordinateur utilisé _ _______ _ _ 

1 
Nom du logiciel utilisé ___________ _ 

1 
Référence de sauvegarde des dessins _ ____ _ 

1 --------------~Age __ ~ 
Nom Prénom 

1 Adresse ___ T_é_I - --

1 Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre origi-
1 nale et non une copie. Date : Signature: 
1 

i PARTÏëlPEZ -AÜ HIT PARADE oËs - 1.Ëc;n~U~!~ 
1 ~lassez pa~ ordre de préférence les quatre meilleurs logi- 1 

1 ciels du mois: 1 ,1 _ _______ _ _ ___ _____ _ 
12 ____ _ _____________ _ _ 
i3 _____________ ___ _ _ _ _ 
14 __________________ _ _ 

1 Marque de votre ordinateur: 

1 Facultatif: 

1 
Nom _ ____________ Tél ___ _ 

1
Adresse _______________ _ 

1 Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction, 
1 

J~~~~~~~~~~~---------~ 

PUBLISHING 
PARTNER . •..... . 1790 
SUPERBASE ..... .. 990 
TEXTOMAT ...... . 450 
EASY ORAW .. . . ... 750 
COMPILATEUR GFA .. 690 
PRO SOUNO 
DESIGNER ... . . . .. 690 
PLUS PAINT ST .. ... 395 
TERROR PODS .... . 249 
MALETTE JEU ATARI . 295 
SOLUTION . . .. . .. 2400 

PC 

lifornia 
amas ...... . 95 F 
aunthet. .... 95 F 
ubbattle .. . . 230 I' 
aî Pan ... .. 150 F 
uper tennis . . 195 F 
rivial 
)Urllulte ... . 295 F 
rkanoïd . . .. 195 F 
rand Prix 500 195 

AMSTRAD K7 / Disk 
Califomia 
Games . . . . 951145 
Fer et Flamme .. /260 
Game over. . 95/145 
Indiana Jones95/145 
Salomon's 
key . . .. .. . 95/ 160 
Samouraï 
trilogy . . . . . 90/ 140 
Paper boy .. 90/ 140 

IMPRIMANTE 
LECTEUR DISK 
TABLE TRAÇANTE 
DIGITAL/ZER 
SYNTHETIZER 
MODEM 
EXTENSION ... 

PAPIER LISTING 
BOITIER 
TAPIS SOURIS 
CABLE 
DISQUETTE 

TOUS LES SOF'fS : · 
A TARI - AMSTRAD 

AM/GA - PC .. . 

GFA Basic+ 
Compilateur GFA+ 
le livre du GFA+ 
200 K freeware 

650 F ne 
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MONITEURS 
Peux-tu me dire s'il est possible de 
brancher un Amiga 500 sur un 
téléviseur normal, muni d'une 
prise péritel? Si oui, quelles en 
seraient les conséquences? Si 
non, existe-Hl des moniteurs 
compatibles moins chers que celui 
distribué par Commodore? Merci 
d'avance, et longue vie! 

Julien Marusi · 
Marseille 

Mon premier ordinateur a été un 
Commodore 128. En vue de 
l'achat d'un 520 STF, j'aimerais 
savoir si Je moniteur couleur Com­
modore 1702 est compatible avec 
cette machine. Frédéric Autié 

Saint-Germain-lès-Corbeil 
L'Amiga 500 étant muni d'une 
sortie péritel, vous pouvez le 
connecter à votre téléviseur, si 
celui-ci est également doté d'une 
prise péritel, ou à tout autre 
moniteur muni d'une telle prise. 
Les résultats seront néanmoins 
inférieurs à ceux que vous pour­
rez obtenir avec un très bon moni­
teur couleur pour ordinateurs 
(vous ne bénéficiez pas de la haute 
résolution) . 
Vous ne pourrez utiliser votre 
moniteur Commodore 1702 sur 
/'Amiga,mais les possesseurs du 
moniteur Commodore 1901 peu­
vent le faire modifier en vue de 
l'utiliser sur cet ordinateur. Certai· 
nes boutiques, comme Run Infor­
matique, sont en mesure de faire 
cette modification. 

AIMONS-NOUS LES UNS 
LES AUTRES 

Je prends la plume, non pas pour 
réanimer la « querelle» entre 
Amstrad et Commodore, mais 
pour apporter quelques précisions 
Oe pense que cette querelle est du 
même genre que celle qui existe 
déjà entre Amiga et Atari 520 
S1) . J'ai la chance de posséder les 
deux machines, Amstrad 664 et 
Commodore 64. Je pense que 
mon jugement sera donc objectif. 
Pour le son, Commodore rem­
porte la palme car c'est incontes­
tablement le meilleur de sa çaté­
gorie. Même si l'extension d'Ams­
trad est intéressante, les jeux en 
stéréo sont rares. 
Pour les jeux en version française, 
Amstrad à son tour remporte la 
palme, car rares sont les jeux en 
français sur Commodore. En 
revanche dans ce domaine, Ams­
trad bénéficie du report des meil­
leurs jeux d'aventure ou de rôle qui 
sont sortis sur Thomson. Exem­
ple : Les Passagers du Vent, etc. 
Le graphisme est à mon avis tout 
à fait partagé car des jeux com-
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muns aux deux machines sont 
parfois bien mieux sur l'une que 
sur l'autre, ce qui fait penser que 
les adaptations ont été bâclées. 
Winter Gomes est magnifique sur 
Commodore, mais largement 
moins bien sur Amstrad. Jai/ 
Break, très bien sur Amstrad, est 
un jeu en dessous des capacités 
du C 64. Barbarian est très Qien 
sur les deux machines. 
La progammation : tout le monde 
reconnaît que le C 64 n'est pas 
vraiment doué en Basic. Le 664 
est plus maniable. Au niveau du 
langage-machine et de l'Assem­
bleur, je pense que Commodore 
est cette fois mieux placé. Je pré­
fère le Commodore pour !'Assem­
bleur. 
Pour conclure ce petit exposé, je 
dirais que les deux machines sont 
complémentaires plutôt que 
concurrentes. Jean-Luc 

Boulogne 

EN VRAC 
Nous sommes un groupe de pos­
sesseurs de ST, et nous voudrions 
vous poser quelques questions : 
- Qu'est-ce qu'un « shell »? 
- A quoi sert I' émulateur VT 52? 
- Pourriez-vous me communi-
quer l'adresse d'un club ST en 
Belgique? Si un lecteur connait 
l'adresse de cet Eden, pourrait-il 
nous la communiquer ainsi qu'à 
tous les lecteurs? 
- Quand vous donnez des pro­
grammes en Assembleur dans 
"Sésame>>, faut-il avoir le langage 
ou simplement le taper en fichier 
texte, sous traitement de texte, 
comme on le fait sur PC pour les 
commandes MS-DOS? 
- Comment faire pour importer 
des images CAD-3D sur Degas 
Elite? (cf Tilt n ° 44, Je graphiste 
du mois). Et des images Degas 
Elite sur First World + ? 
- Existe-t-il un émulateur PC sur 
Atari ST? Anonyme 
La commande « shell » en Basic 
permet, au cours de /'exécution 
d'ùn programme, de « redescen­
dre» au niveau du système 
d'exploitation, afin d'exécuter des 
commandes • du DOS (copies, 
destruction ou tri de fichiers par 
exemple) , des fichiers de com· 
mande DOS ou même d'autres 
programme$ Basic. Après exécu­
tion de ces commandes ou pro­
grammes, /'exécution du pro­
gramme principal se poursuit à 
partir de /'instruction suivant 
« shell ». Pendant l'exécution des 
commandes ou des programmes 
introduits par« shell •» le Basic et 
le programme principal restent 
chargés en mémoire centrale, si 

bien que peuvent se produire des 
problèmes de saturation de 
l'espace mémoire. 
L'émulateur VT 52, qui émule un 
protocole de communication entre 
terminaux et gros systèmes, per­
met de transformer un micro­
ordinateur en terminal. 
Nous attendons que les clubs, en 
Belgique ou ailleurs, nous trans­
mettent leurs adresses afin que 
nous les communiquions à nos 
lecteurs. 
Les programmes en Assembleur 
de la rubrique «Sésame» doivent 
nécessairement être compilés 
pour être exécutés. Le com­
pilateur traduit le programme 
« source •» fichier de texte saisi 
sous un éditeur et composé de 
codes mnémoniques (jump, 
moue, add, etc.) et d'adresses 
mémoire, en un programme 
«objet», fichier binaire directe­
ment exécutable. 
La conversion d'images CAD-3D 
sous format Néochrome ou Degas 
est prise en charge par des options 
du menu déroulant concernant les 
fichiers. On peut aussi utiliser sous 
First Word + des images élabo­
rées avec Degas. 
Nous avons pu tester récemment 
PC-Ditto, un logiciel d'émulat.ion 
PC d'Avant-garde Systems (voir 
«Tilt journal» de ce numéro), 
décevant par sa lenteur. Un autre 
logiciel d'émulation a vu le jour en 
Angleterre, nous en reparlerons 
dès qu'il sera en notre possession. 
D'autre part, la société allemande 
Beta Systems AG s'apprête à 
commercialiser« Super Charger», 
un émulateur PC dont la concep· 
tion paraît plus prometteuse. Il se 
compose d'un logiciel prenant en 
charge l'émulation de nombreuses 
fonctions en utilisant le hardware 
de /'Atari ST, et d'un boîtier exté· 
rieur comprenant notamment un 
micropmcesseur 8086 (de plus en 
plus souvent utilisé sur les compa· 
tibles PC) opérant à 8 MHz, et 
1 Mo de mémoire centrale. Super. 
Charger émulera le standard gra· 
phique CGA, et devrait fonction· 
ner avec tous les périphériques de 
/'Atari ST (souris, disque dur, 
etc.). Cet émulateur, annoncé en 
Allemagne pour 600 DM (2 100 F 
environ) sans lecteur de disquet­
tes 5 pouces 1I4, devrait être suivi 
de modèles encore plus perfor­
mants bdtis autour d'un micropro­
cesseur 80286, voire même un 
80386 (trente -deux bits). 

RUSES SUR C 64 
Nemesis: l'un des meilleurs jeux 
de tir de l'année. 
Chargez le programme et lorsque 

le tableau de présentation s'affi­
che, appuyez sur « shift ». Puis, en 
le maintenant enfoncé, pressez 
plusieurs fois sur la barre d'espace 
jusqu'à ce qu'un caractère appa­
raisse en haut à gauche de !'écran. 
Sélectionnez alors le nombre de 
joueurs que vous désirez et com­
mencez la partie. Vous êtes en 
« cheat mode». Votre vaisseau est 
indestructible, ce qui vous permet­
tra enfin de découvrir tous les 
tableaux de ce programme très 
difficile. (Attention, si vous jourez 
à plusieurs, seul le premier joueur 
est immortel.) 
Arkanoïd : voici une astuce que 
certains d'entre vous ont dû déjà 
découvrir par hasard. 
Mettez deux joueurs. Faites en 
sorte que le second atteigne le 
score de 20 000 points, avant le 
premier. Il gagnera ainsi une vie 
à chaque fois que sa balle tou­
chera une tuile ; cela jusqu'à 
concurrence de quatre-vingt-sept 
vies. 
Vous pourrez enfin découvrir les 
trente-trois tableaux d'Arkanoïd. 
Krakout: voilà comment passer 
en « cheat mode » sur ce rival 
d'Arkanoiâ. Faites une partie puis 
quand l'ordinateur vous demande 
d'inscrire votre nom, au tableau 
des scores, rentrez (C). Vous 
aurez alors des vies illlmitées (mais 
sans marquer de points). 

Anonyme 

JEUNES 
PROGRAMMEURS 

Je suis un des deux program­
meurs de Voyager CBM 64 chez 
Ubi-Soft. Je voulais juste faire 
remarquer (sans demander 
aucune indulgence de qui que ce 
soit) que si le programme n'est pas 
parfait, ce n'est qu'un coup d'essai 
pour David Barth et moi-même. 
Nous n'avons que dix-sept ans (et 
environ seize lorsque nous avons 
entamé le soft). Nous n'avons pas 
la prétention d'égaler les produc­
tions professionnelles, mais nous 
espérons que les vacances, les 
nuits blanches et les sorties com­
promises que nous aura coûté 
Voyager seront dédommagées. 
Lorsque j'ai mis au point le scé­
nario, j'ai voulu créer quelque 
chose de non violent, humoristi­
que et distrayant tout en faisant 
réfléchir le joueur à la fin du jeu 
(s'il y parvient). 
Nous espérons que ce soft sera un 
petit message d'espoir pour tous 
les jeunes programmeurs dont le 
rêve, comme le nôtre, est de faire 
publier le fruit d'un énorme travail 
de mise au point (deux ans, c'est 
long quand on a seize ans et une ~ 
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scolarité à poursuivre). Pourtant, 
c'est une expérience très enrichis­
sante, et peut-être (du moins je 
l'espère) dans les deux sens du 
terme. Mon sort est maintenant 
entre les mains des joueurs et sur­
tout des pirates! 

Stéphane Baudoin, 
Besançon 

INTROUVABLES 
ÉMULATEURS 

Monsieur, j'ai ouïe dire qu'il existe 
un émulateur C 64 sur Amiga. Si 
oui, quel est son prix, son nom, 
comment se le procurer, et quel­
les sont ses capacités? De plus, 
l'émulateur IBM fonctionne-t-il 
avec un Amiga 500? 

Pierre Lost, 
Saint-Gemain-en-Laye 

n existe deux émulateurs c 64 
pour Amiga, dont la commercia· 
lisation en France ne saurait tar­
der: le GO 64 et le 64 Emulator. 
lis comprennent un logiciel et une 
interface sur laquelle vient se 
connecter un lecteur de disquet­
tes pour C 64. Nous ignorons 
encore tout de leur futur prix de 
vente (a ux USA , GO 64 est 
vendu 60 $ , soit moins de 400 F) , 
ainsi que leurs performances et 
leur degré de compatibilité. Nous 
les testerons dès que possible. 
Les cartes d'émulation pour 
Amiga 2000 ne peuvent être 
implantées sur l'Amiga 500, faute 
de connecteurs d'extension. Des 
boîtiers d 'extensions pour 
Amiga 500, munis de plusieurs 
connecteurs pour cartes addition­
nelles, sont commercialisés aux 
USA mais ne sont pas importés en 
France pour l'instant. Dommage, 
car /'Amiga 500 deviendrait ainsi 
une machine évolutive pouvant 
s'adapter à la croissance des 
besoins de l'utilisateur. L 'Amiga 
500 accepte en revanche un logi­
ciel d'émulation PC, appelé 
Transformer 1.2, dont l'inconvé­
nient est de tourner trop lente­
ment. 

DISPARITION_ .. 
Nouvel abonné à votre revue, .je 
vous informe que j'ai bien reçu le 
n°48 S , mais que j'attends tou­
jours le n° 48 «normal». Merci de 
faire le nécessaire. Alain Godu, 

Bischheim 
Rien d'étonnant à ce que vous 
n'ayez pas reçu le 48 «normal», 
puisqu'il porte le numéro ... 49 ! 
Vous avez bien reçu le Tilt de 
novembre (47), le guide paru à la 
mi-novembre (48 S) , ainsïque le 
numéro de décembre (49). Soyez 
rassuré, il ne yous en manque 
aucun! 
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CHER TILT 
POUR LES CONSOLES 

Je possède depuis peu une con­
sole Sega et je voudrais vous faire 
part de mon admiration, de mon 
étonnement, et de ma satisfaction 
(. .. ) 
Quelques avantages : 
- graphismes et couleurs super­
bes! Du jamais vu. 
- son de haute qualité ; 
- prix de la console et des 
cartouches ; 
- périphériques : on devient tour 
à tour chasseur ou policier dans 
un stand de tir ; 
· chargement instantané , pas 
besoin d'attendre des heures ; 
· les notices sont en français, plus 
besoin de dico ; 
- enfin, les jeux qui sont à eux 
seuls le« plus». Ainsi la plupart de 
ces jeux sont tirés des grosses 
bécanes des salles de jeux. Sacré 
référence, non ? Ce sont des jeux 
nouveaux tels qu'Out Run , un 
simulateur de conduite avec de 
superbes graphismes- Space Har­
rier, génial, d'une rapidité extraor­
dinaire. 
Bien sûr, il existe quelques 
défauts : les manettes sont peu 
maniables (on peut les remplacer 
par des supermanettes pour 
165 F), et le nombre des logiciels 
est assez restreint, une quaran­
taine seulement( ... ). Anonyme 

CONTRE LES CONSOLES 
Ayant été au salon de la micro 
récemment, j'avais hâte de voir 
ce que donnaient les dernières 
consoles de jeu car tous les médias 
en avaient fait une vraie révolu­
tion dans l'univers du jeu informa­
tique. Quelle ne fut pas ma sur­
prise lorsque je découvris qu'il 
s'agissait du plus grand canular 
des années 80. On nous avait pro­
mis des graphismes dignes des sal­
les d'arcade: faux ! Des sons sub­
limes : faux ! Une animation sans 
reproche : faux! 
Tout le monde avait parlé de 
Space Harrier en disant que c'était 
presque aussi bien que le jeu 
d'arcade. Résultat: le scrolling est 
saccadé, les couleurs «·prennent 
la tête », on voit de gros carrés 
autour des sprites, le son est nul. 
Tout ceci mérite au plus 5/ 20 ! 
Quant à la comparaison avec 
l'arcade, laisse~-moi rire 1 Elle est 
complètement debile et insensée. 
Pour parler d'Out Run (je l'ai 
essayé sur Sega et sur l'arcade) , 
c'eSt presque aussi nul que Space 
Harrier ! ( .. . ) . 
Tout le monde sait que potentiel­
lement, les seize bits comme l'Ata­
ri ST ou l'Amiga ont dix fois plus 
de capacités. Pas le même prix 

direz-vous? Et le prix des cartou­
ches à 300 F? D'autant plus que 
l'on peut faire autre chose que 
jouer avec un Amiga ou un ST 
(créer). Vous dévalorisez les ordi­
nateurs avec vos critiques insen­
sées ! Patrice Dang, Paris 
Adulées par les uns, exécrées par 
les autres, les consoles déchaînent 
/es passions, et le débat est loin 
d'être clos. 

DIPLOMACY 
Le numéro hors-série de Tilt 
consacré aux IBM PC et compa­
tibles m'a beaucoup intéressé. De 
plus, un logiciel que je recherche 
depuis longtemps y a été pré­
senté. Son nom: Computer 
D.iplomacy (tiré du jeu « Diplo­
macy »). Pourriez-vous me rensei­
gner afin que je puisse le trouver ? 

Anonyme 
Si vous avez des difficultés à le 
trouver en boutique, où il devrait 
être disponible prochainement, 
vous pouvez contacter directe ­
ment Guillemot International, 
BP 2, 56200 La Gallicy. 
Tél.: (16) 99.08.83.17. 

FICHIERS 
J'aimerais savoir à quoi sert un 
fichier à aceès direct sur MO 6 et 
comment l'utiliser Eric 
Vous pouvez utiliser deux types 
de fichiers de données : les fichiers 
séquentiels, et les fichiers en accès 
direct. Les données ne s'y trou­
vent pas en vrac, mais sont orga­
nisées en groupes élémentaires 
appelés enregistrements. Les ins­
tructions de lecture ou d'écriture 
de données dans un fichier ne 
s'appliquent pas directement aux 
données, mais aux enregistre­
ments qui les contiennent. Dans 
un fichier à accès séquentiel, les 
enregistrements sont lus ou écrits 
en séquences, les uns à la suite 
des autres, chaque accès posi­
tionnant /e pointeur sur l'enre­
gistrement suivant. Ce type de 
fichier présente plusieurs inconvé­
nients. 
L'accès à un enregistrement 
nécessite la lecture des enregistre· 
ments précédents, d'où une perte 
de terpos lorsque le volume de 
donn.;;.f..; à traiter est important. 
De plus, les fichiers séquentiels ne 
peuvent être à la fois ouverts en 
lecture et en écriture : la modifi­
cation d'un enregistrement à l'inté­
rieur du fichier nécessite donc 
l'ouverture d'un deuxième fichier. 
Lourd. En revanche, un fichier en 
accès direct offre une souplesse 
d'utilisation bien plus grande et 
permet un accès beaucoup plus 
rapide aux données. L'accès à un 

enregistrement quelconque du 
fichier se fait directement, en pré­
cisant son numéro dans l'instruc­
tion PUT (écriture) ou GET (lec­
ture) . En outre, contrairement aux 
fichiers séquentiels, les fichiers en 
accès direct permettent la modifi­
cation «sur place» des données 
d'un enregistrement. Les fichiers 
à accès direct sont peut-être un 
peu plus difficile à utiliser, mais le 
gain en rapidité d 'exécution des 
programmes justifie à lui seul leur 
emploi. 

PC PANACEE?. 
Je viens d'acheter« Tilt compati­
bles PC». A voir l'ampleur de la 
liste des jeux - simulations 
notamment - maintenant dispo· 
nibles, la solution ne serait-elle 
pas, tout simplement, le nouvel 
Amstrad PC 1640 ECD? Qu'en 
pensez-vous Jacques Rocher, 

Paris 
Les très bonnes performances 
gaphiques de /'Amstrad PC 1640 
ECO (640 x 350 en seize cou­
leurs), restent malheureusement 
inexploitées par la plupart des 
logiciels de jeu tournant sur PC, 
le plus souvent prévus pour fonc­
tionner en CGA (320 x 2'00 en 
quatre couleurs) . L'apparition des 
Amstrad PC 1640 ECD, Thom­
son TO 16 PC XP EGA ainsi que 
la sortie attendue de l'Atari PC, lui 
aussi équipé, en EGA, pourraient 
créer en France les conditions de 
l'élargissement d'un marché res­
treint et encore très professionnel. 
Les éditeurs de jeu feraient alors 
un effort particulier pour commer­
cialiser des logiciels tirant parti de 
la résolution graphique de ces 
machines. 

VITAMINE C 
Je voudrais savoir s'il existe une 
disquette et des livres permettant 
de faire du C sur PC 1512. Existe­
t-il différents C selon les machines 

Arnaud Groussard 
Les éditions Micro-Application dif· 
fusent un liure et une disquette 
consacrés au C sur PC, intitulé 
« Ecrans et fichiers en langage C ». 
Vous trouverez également« Clefs 
pour C » et « C et ses fichiers » aux 
Editions du P. S .I. (voir Tilt n ° 49, 
page 140). Pour ce qui est des 
compilateurs, vous avez /'embar­
ras du choix (à titre indicatif, 
Turbo C de Bor/and coQte environ 
1500F). 
Les compilateµrs C sont bien éui­
dem ment différents selon /es 
machines, mais C est suffisam­
ment universel pour que les pro­
grammes soient facilement trans· 
portables d;une machine à l'autre. 
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• tf8lt•1TUH1t do texte 
HA8AWAITTER • • • • • • • • 700 F 
SIGNUM •• ···· · ·· · - · · · 1800F 

:e~~t~T/:,,~';f~~;~~~~ sras F 
PUBUSHINO PAATNEA . • 1 600 F 
• musJqu•ST 
CREATOR •. ..•...• .. •. 2845 F 
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e }..,_.ST 
BAA8ÂFUÀN 225 F 
IMPACT 150F 
MAA&lE MADNESS • . • . 290 F 
PIAAT!S OF 8ARSAR'r _.. 145 F 
AOADR\JNNE:A •••••••••• 189F 
COLONtA.L CONOUEST , , 315 F 
CHE6SMATEA 2000 . . •• .. 300F 
FLIOHTSIMULATOAll •• . 410F 
MANOIR MORTEVlLLE - , , 230 F 
ARl<ANOID .. .. .. .. .. 140 F 
NECROMANCIEN • . , , 165 F 
MOEBIUS • •• ••. ..• . . •• 290F 
BLUE WAA 3 . • • . . • • . • • • 300 F 
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• encore des jeux 
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KlNG OUEST Ill • • • . . • . . 290 F 
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SOI ........... ... . . .. . 345F 
MITRO CROSS . . 260 F 
THE PAWN , ,, . . . . 210 F 
WDRLD GAMES . .... , .. 320 F 
TAI PAN , •• , •• . ,. • • 170 F 
GOLO RUNNER . . • . • . 250 F 
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LA CONSOLE ET SES JEUX 
CDNSOt.E SECA • • • • • • • • • 900 F 
PISTOLET , • • • • • • 449 F 
ACTION ftGHTER . • . • • • • 219 F 
AlU KU:O . . • • . • • . • • • • • 219 F 
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INOUAO RACER • . . • 219 F 
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GANGSTER TOWN . . • . • • 2t9 F 
GHOST HOUSE • • . • • . . • • 169 F 
OAEAT GOLF , , • • , • 219 F 

• encore des jeux SEGA 
MISSILE DEFENSE 3 D .• • 219 F 
MYHERO .•. .. •• . ••.•• 100F 
H1NJA • • •••• • 210F 
OUT AUH •.••• • 269F 
PRO WRESUNG • • 211 F 
OUAAT!T . •.•••••• • • 219F 
ROCt<Y • • • • • 269 F 
SEC .. ETCOMMANO • 219F 
SPAC!. HARRIER . • . . • • • 2Q F 
SUPER TE.NN.IS .. . .. . . ... 169 F 
TEDDY SOY , • • . • • • . . • • • 169 F 
TAANS80T ............. 169F 
WONOl!RBOY •• . ... , . • . • 219 F 
W ORL.0 GRAND PRIX •• .• 210 F 
WORLD SOCCER . • 219 F 
XIU.ION • , • • . • , .. • 219 F 
ZA.XXON . • . 219 F 

les joysticks 
THE PROFES.sfOHAL .. 
6m&c:iro.whd195 
A. STANDARD 170 F 
8. AUTOrlRE 195 F 

...!.. .. THE ELITE 130 F 
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~OURPC1St2 : 
{~ ' =:ck t interface 

COLLECTIVITES 
ÉTUDIANTS!! consultez-nous 
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PC t5t2 OO Cou1et1rs ... 9 710 F 
PC 1512 HO 20 Mo Monochrome 
dlsquo ch,• 2tl Mo , •••••• 10 662 F 
PO t 512 HO 20MoCoulourt 
dlRquo Clur20 Mo •• •• •• . 12918 F 

iil ••. + . 
- -

Enfin d~i'!' ''·' ,J.lll.ill 
SO MOf'ochraime tl&19V•M 1 

OOCouteur~ 
HO Couklur EGA 
Â 11 date de mi$o sous presse, 
AMSTRAO FRANCE ne ~\IS ovtll 
pat communkJué les prix. N°"' contuHor, 
nou1 eUfOn1 '" mem.eors prix Il 

PCW ::,~DTP-PAO 
OTP4 PAO .. .. • • • . . • . . • 375 F 
OTP-PAO 1 So\lri:s AMX • .875 F 
OTP·PAO + Sçarmer 
MA$l'EASCAN • . . • • . • • • 875 F 
OTP..PAO + Dlgltallsei.w VIOi 
... SOurfs AMX + MASTERSCAN 
t PCW Palnt • • • • . .. , 2 975 F 

la vitrine de NOËL de 
l'authentique spécialiste 

62, rue Gérard - 75013 PARIS ou 7, rue de l'Eglise- 92220 NEUILLY-SUR-SEINE 
Tél.: (1) 45.81.51.44 d "9 rf de 10 h (angle rue des Poissonniers) 
Télex: RUNINFO 270841 F u tufldi au à 19 h Tél. : (1) 48.40.73.26. 
Métro PLACE O' ITAUE Sorti. llOBILLOT SarnedJ Métro et Bus PONT DE NEUILLY 

CPC 464/6128 

·~ 
CPC 46' Monochrome 1 990 f' 

CouficttJI' , •• . .•• 2990F 
CPC&128Mono<;hromo •. 2990F 

Couleur . • • • 3 990 F 
IMPRIMANTE OMP 2000 t 690 F 
LEClEUR OJSQ. 001 •• •. 1 090 F 

MULTIFACE LI • . •• . . ••. (CJS50' 
e jtHAxCPC 
8ARBARIAN • .. C 99 F • 0 132 F 
M YSTERY OF THE Hll 
•••••. .•. ••• C 10SF·0 145F 
WORLO CAMES • • C tt P 
ASPHALT C 140F 8lG4 0 150F 
TAIPAH •••• C 99 F · 0 150F 
ACEOfAC-ES . C110F ·Ot-SOF 
SPORT COMPR. C 175 F • 0 250 F 
NrrROGL YCE.AJNE . . • . . 0 206 F 
FrYE STAR GAME Il •• .. • C 115 F 
MAOMAX . . . .. • C 99F ·0 140 F 
TUE!:R N'EST PAS 
JOUER . .• . . .• C 105F • 0165 F 
PAPERBOY ... C 98F-0148F 
8U8BLEA ••••• C 105 F • 0 1SS F 
ZOMBI • . . . . . • . . • • . • • , C t40 f 

e j-.ixCPC 
SPYVSSPYHI •.•••••• • 0 160f 
IXPAK •••••••••••• 0148 F 
LEMAITRE DESAMES • 0 1IOF 
C'AAZV CARS •. C 138F ·D 17t F 
HIQH FROHTJER C 120 F • 0 170 f 
WONOERBOY . C 9SF • 0 140F 
ARMVMOVES • • C 95F · 0 135F 
OUARTET . . . • C 9S F ·D 140 F 
MYSTERY Of ARKHAM •• C 120 F 
JOVCON ~Doubleur de iovstiok) 
FAMEUX ••• . ••• . •• .. •• , 7$ F 

e 6ducatifs CPC 
MATHe"' • ...• •. .• • . ••.• 0 132F 
MATH 5•-4• ... , , • . .•••• 0 t32 F 
MATH3"' ••.•••..•.••• 0202P 
DÉCOU\fERTE DE LA VIE 
r..s- ............ ..... 0 205F 

e livTes AM/GA 
INEN DEBUTER . . • • • • • • 14Î F 
TAUCSETASTUCES . . .•. t91F 
TME A~UQA KANOBOOK • . 13.5 F 
HARDWARE REF. MAHUAL . 3.$8 F 
INTUITION REF. MANUAL . 3S5 F 
ROM KERNEL EXEC. . . • • • 355 F 
ROM KERNEL US. DEVICES 533 P 
Port on plus 25 F pai- livrO. 

DIGITALISEURS 
ATARI ST 
PAO 97 (Ctel Haute rêsO'Jltt'ln 
128 1onsdegris . 2950F 
REAL TlZER (C.CI) Digit. ul1rj: raplOO. 
2 à HHons OC gris . . • • • . 1 730 F 
AMIGA 
OIGMEW 2.0 • • • 1 "5 F 
TABLEnE GRAPH. CAP • 4 650 f 

IMPRIMANTES 
g::=~~ ~o:::: .c~0v; ', 
g~~~~~saii>A"ciê !I(~" 
IMPRIMANTE DMP 9160 2 290 F 
IMPRIMANTE OMP 4000 . 3 990 F 
AMS'mAO LO 500 , • , •• , 4 020 F 

• SCÇ(J-SSOires amiga 
KIT DE NETTOYAGE , • 245 F' 
MOUSE HOUSE . . . • . . 110 F 
TAPIS SOURIS MOUSE MAT 89 F 
• graphisme amlga 
SCANNER CICI • • • • • • 14 '50 F 
e anlmalion•miga 
PACE FUPPER •.•• , . • • 420 F 
• •t toujours dflS /êUX amlga 
AUEN FlRES ..• •••• : • • • '40 F 
ALIEN STRIKE . • • • • • • • • '60 JI 
INSANITY FlGHT . . • 2ta F 
SKY FlGHTER • . . • . . . • • 180 F 
VAOER •• . ••. •• ••• • ••• 125F 
HUNT FOR AEO OCTO&EA 200 F 
GEE BEE AIR AALL VE • 356 F 
MOEBIUS • . . • . . • • . . • . 290 F 
CRIOSTAR .•. • ~ ••••..• 135F 

nouveautés US AMIGA 
EXTENSK>H MS.OIRE INTl:ANE 
A 1000 8ftC horioge, 1,5 MEGA 
RAM portff à 2 MEOS •.• 4 tlO F 

l!XnNSION MEMOIRE !Pn"ERNE 
A 500 ;11sSOciêe à rextenslon 
Commodore 5l2 K intomo a\'K 
horloge. l'en.semble portt l'A !500 
&3,SMEQS ...... .. .. . . 48SOF 
TV SHOW . AnlmatJon et 11ld• 
• how aveç effol$ spk1a1..1• pour 
t°'-'S vos graph, AMIGA , , 770 I' 

t MULATEUR C84 ... .... .. H.C. 
ACCEl.tRATEUR DE DRIVE N.C. 

SILVEA. RAY TRACING 30 
CAAPHtCS ET AHJMATION 1 IOO F 

AMIG~ 
AMIGA-500. 
uc 
4690F 

O:iruntie ~. . a.... . . . .... œ 
AMIGA 1000 
EXTENSION 2 Mo ••••••• 4 eoo F 
S.IOECAR ...... ........ 7 500 F 

Rejoignez le 
CLUB AMIGA/RUN 

• dss utllltalros AM/GA 
OELUXE PAINT Il . . . . . . • 1509 F 
A. ANIM. ~ IMAGES . , , •• 1 435 F 
DELUXE VIDEO Il , • , , • , , N .C. 
TUTCRAFT PLUS . . , , TGO F 
PROWRrTE ,. • • . . • . . • • • t t OO F 
PA.GE SETTER ••• . •• . ••• 1 2)0 F 
SUPER BASE lfran<oi•I • • 990 ' 

• muslqlM 
AEOJS SOHJX . . . . • • . . . . 7$0 F 
OE LUXEMUSIC C. S. • • • • 780 F 
FUTURE SOUND • • • • • 2 D65 f 
PAO MIDI SlUDlO . • . • 2 NO F 
AEGIS VlOEO SCAPE 30 • 1 565 F 
01GI PAINT • , • • • . • • • 630 F 

• langages 
AC BASIC CASSOFll • , 1 550 F 
LAntCE C . • 1490 F 

• /ouxamiga 
BARBARlAN • • . • . .. , 245 f 
TERRORPOOS ••. • .•• , 245, 
IMPACT •.•••••.••.•.• 150F 
TEST ORJVE • • • .. • • • • • 31S f 
THE PAWN • • • • 270 f 
K.ARATEKIDU • •••••• , Zi&OF 
FAERY TALE • • • • • • • • • • • 410 F 
AAAZOK'S TO~B • , • • • • 340 F 
AltEN FIRES • • .. .. • • • 340 f 
FLIGHT SIM. Il . . • . • • • • 496 F 
FS H SCENERIES 7 , . •. , • 2SO F 
OEFENOEA OF THE CROWN 355 F 
SINBAO • . . • .. • , , •• , • • 370 f 
ROAOWAA 2000 • . . • .. • • 380 l'I 
Sll.ENT SERVICE . . • . 390 F 
MARBLE MADNESS • . . • • 380 F 
CHESS MASTER 2000 , • , "° F 

• encore des j~x 
CRAZV CARS • • .. • • • • • • 215 F 
ROADWAR EUROPA •••• 360F 
DARKCASTLE .......... 310F 
STRlP POKER 2 • • • . . . • 1)0 f 

• el des /ogicifl/s AM/GA 
AMIGATEl. + CABLE 

500/2000 • • • • • • . • MO F 
1000 .. . .. .. .. ..... ... . 

MIN1 18 .... . ... ... . . 1174t F 
FLOW-IOEA PROCES&OR 8 10 F 
PAQE FLIPPER .. ...... , •20 F 
CLIMATE •• .. •...• ..• • , 3$0 F 
• nouveaut~ US 
SYNTHIA pour etMr cMt sont 11 
tn AUYog#td6r sous IFF. e t 
ensuite '8& exPloit•.r SOI.li SONlX 
pw exemple • • • • • • • • • • • 150 F 

CREDIT 3 formules: . 

1. PARTICULIER CETELEM 
2. CRÉDIT ENTREPRISE 
3. LEASING 

BON DE COMMANDE à renvoyer à F: u t~ dep' VPC 62 rue Gérard 75013 PARIS 

!. : . E . ::~~~PM-~-~ .. ~~~ 
F1ol$ <le pon lfrance mêtropolitolnt) : l.ogte.els 20 F Sup pour DEMANDEZ 
conlnHcm~m 3ll F. Mol4•; .. ,,., SERNAM EXPRESS 20.,, 1 1 1 1 Il 1 1 1 li 1 1 1 11 1 1 1 1 NOS LISTES 
Ci-lointmonrog1omcn1 1,.,d•b<1U•b•ncai .. o ou ccPCl m DE PRODUITS 

: SIGNATURE To"'1 t:. · · fi, /, POUR • 
SlgnaturodCSMetlts poursesmoinJd• 1811tt1. oJt:~: ~;;;mande: VOTRE MACHINE : • 

: Signature obligatoire : ~11>. (ma"luel . . • 

-· ., . ., . 
~ = ... 

...... ... .... .... ........................•............ ............ ..............•........ ................•.......... 



ABDUL ALAFREZ 
MAITRE DU HASARD 

Le divin charlatan vous 
offre aujourd'hui un 

programme dont la substance 
se résume en une déclaration 

quelque peu mégalo : "Le 
hasard c'est moi 1 Fabriquons 

les coïncidences et nous 
serons les maîtres du monde." 

Cette fois-ci, ce n'est pas vous qui 
allez secrètement aider votre 
ordinateur, c'est lui qui va vous 
assister dans l'ombre. Imaginez ce 
genre de ~versation téléphonique: 
Vo~s: Bon1our. A qui ai-je l'honneur? 
Lul: Je m'appelle Pierre Durand. Je 

suis in{J)nieur en informatique. 
Je vous donne tout de suite mon 
numéro de téléphone, c'est le 
18.~3. 96. 75. Je vous appelle 

- car 1e . .. 
Vous~e vous coupe tout de suite ... La 

co1'ncidence est trop belle ! 
Vous connaissez évidemment la 
numérol()Jie, vous savez ce 
système où chaque lettre' est 
remplacée par sa valeur: A= 1 , 
B=2, C=3, etc. Prenez un 
papier et un crayon et essayez 
avec votre nom et votre 
prénom. 

Lui (après quelques beS()Jneux 
instants): Ça y est ! 
Durand=62, Pierre= 71 . Et 
alors? · 

Vous: Un tout petit peu de patience 1 
Vous m'avez dit que vous êtes 
in?3nieur ~n informatique, 
f a1tes la meme opération avec 
votre métier. 

Lui: Ingénieur en informatique= 
26.9, je ne vois toujours pas ... 

Vous: Moi je vois, c'est l'essentiel ! 
Un dernier effort: votre 
numérQ de téléphone est le 
18.53. 96. 75, vous allez faire 
l'OO:mion des nombres qui le 
composent, 18+ 53+ 96+ 75 

Lui: Fooile: 242 ... 
Vous: Vous avez noté les résultats? 
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Alors maintenant vous allez 
faire la Réduction Théosophique 
~chacun de ces nombres: c'est 
a d1re que vous allez 
additionner tous les chiffres de 
chaque nombre -un peu comme 
une preuve par neuf. 

Lui: Pierre= 71 = 8 
Durand = 62 = 8 
18.53.96.75 = 242 = 8 
Ingénieur en informatlQue = 
269=17 

vous: Si vous faites la Réduction de la 
Réduction Théosophique d' 
ingénieur en lnformatlQue vous 
obtenez encore 17=8. N'est-ce 
pas étrange ? 

Selon vos humeurs, vous pouvez 
ajouter 

d·un air modeste : "De temps en 
temps, j'aime faire un peu de calcul 
mental." 

d'un air inspiré : "Votre vie 
semble tourner autour du chiffre 8 
qui est le nombre du juste équilibre 
matériel, le nombre terrestre 
hyperdoub lé. Nu 1 ooute que vous ayez 
choisi une profession en accord avec 
vos Inclinations profondes. De bonnes 
nouvelles risquent de vous parvenir 
par la vole téléphonique car Je 8 est 
votre nombre porte-bonheur. D'une 
manière générale lorsque vous 
entreprenez des choses importantes 
préférez les 8ème, ! 7ème et 26èmè 
jour du mois." 

Dans le premier cas, vous passerez 
~our un calculateur prodige et dans 
1 autre pour un grand devin. De toute 
façon, votre inter locuteur vous 
parlera ensuite avec le plus grand des 
respects, ce qui est toujours agréable 
surtQut lorsque c'est parfaitement ' 
immérité. 

Du fonctionnement du 
générateur 

Vous vous en ooutez. pendant cette 
conversation vous ff.lez s1mplement 
tapé les noms sur votre ordinateur et 
un petit programme vous a 
Immédiatement oonné tous les 
résultats. Rien de très nouveau. 
L'iô3e, derrière ce pr()Jramme, se 
~he un peu plus loin. Bien entendu 
dans l'exemple précédent, j'al ' 

s01gneusement choisi les noms afin 
que les col'ncidences soient 
spectaculaires, mais en réalité, ff./ec 
c~ programme, je suis pratiquement 
sur de tomber sur une co\'nc1dence 
frappante. 

Lors d'une uti i isat1on traditionnel le 
de la numérologte (et en général de 
toute divination) . on transcrit des 
signes ~Ion un système précis. on Jes 
lnterprete symboliquement et toute 
concordance, toute coîncidence devient 
fort importante car elle est une 
preuve concrète qu'H y a un ordre 
~hé dans l'univers, qu' 11 n'y a pas de 
hasard, surtout dans J'affa1re 
examinée. 

Un vieux charlatan comme moi ne 
peut ff.lo1r qu'une ph11osophie 
perverse à ce propos: "Le hasard c'est 
mol 1 Fabriquons les coïncidences et 
nous serons les maîtres du monde." 

Ce programme est oonc avant tout 
un générateur de coïncidences, c'est 
en cela qu'il diffère radicalement de 
tous les l()Jiciels de numérol()Jie qui 
peuvent traîner ici ou là. 

Le principe est simple: à coup œ 
r~uctions théosoph1ques, on arrive 
fmalement à un ch1ffre unique œ 1 à 
9. oonc si vous analysez deux noms, 
vous ff.lez une chance sur 9, si vous 
analysez trois noms vous avez. 2 
chances sur 9, si vous analysez dix 
noms vous avez 9 chances sur 9 ce 
qui n'est tout de même pas mal. Donc 
le premier principe est de multiplier 
les noms. Par exemple: non seulement 
a~Jyser Pierre et Durand mais aussi 
P1erreDurand qui oonne une autre 
somme. Donc, ff.lec le nom et Je 
prénom, vous ff.lez ~jà -en général­
trois possib11!tés, sl vous les 
comparez à un autre nom, par 
exemple la profession. cela vous 
oonne 3/9 chances oonc une chance 
sur trois, c'est énorme ! En 
comparant en plus ff.lec Je nom de la 
r,~e. la ville, le null_léro de téléphone, 
l ~.la couleur preférée, le nom du 
chat ou tout ce qui vous tombe sous la 
main, c'est bien le diable si vous ne 
tombez pas sur une coîncidence 
intéressante. 

Mais ceci n'est qu' accessoire par 
r~pport au deuxième principe: vous 
n explorez pas qu'un système de 



suPEll ........ ...,..,. .... __ 

PllOMOî\ON NO~\. 
cadeau 

l joystick 
4 logiciels 

CPC 6128 couleur + imprimante 

4495F 
0 CPC 464 monoch~ome ........... 1990 F 
0 CPC464couleur .......... ......... 2990F 
0 CPC6128monochrome .......... 2990F 

& 
-~ 

0 digitaliseur ARA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 990 F 
0 synthétiseur vocal. . . . . . . . ..... .... 550 F 
0 interface TV ......................... 7 490 F 
0 interface TV avectélécomman . .. 1690 F 
0 crayon à fibre optique DART . . . . 395 F 

• Comp~ii;EBSCl:iliAit.11$i.X..:::..::::.......:~~ 
• Tête dïmpression 9 aiguilles 
• Vitesse d'impression de 100 cps en mode 

listing et 16 cps en NLQ 
• Niveau de bruit inférieur à 52 dB 
• Entraînement du papier par friction ou troc-

tion 
• Plusieurs styles de caractères: 
doubles largeur, gros, double frappe, corn· 
pressé, italique, superscript, inverse et souligné 
• Marge et espacement ligne réglables par 

commandes logiciel. vJXff. 
0 imprimante SEIKOSHA SP 180 ... 1590; 

~ATARI 
cadeau 
l joystick 
4 logiciels 

ATARI 520 STF + 
moniteur couleur + imprimante 

--5995 F 
0 atori 520 STF ...... ................... 2990F 
0 atari l 040 STF + monit. mono .... 5990F 
0 otori l 040 STF + monit. coul. ...... 7 490F 

lJ 
0 realtizer ................... ... ......... 7 690 F 
0 tablette graphique C.R.P . ......... 4595 F 
0 ST replay . . . . . . . . . . . . . . . .. .. . . . . .. . . . . 850 F 
0 disquedur20MO .................. 4990F 
0 imprimante couleur ................. 3490 F 

••• et toute la gamme 

des PC Thomson 

et Amstrad, 

Méga ST Atari 

disponible dans la 

boutique "PRO" au 

43.28.00.71 

cadeau 
1 joystick 

4 logiciels 

T080 + moniteur couleur 
+ imprimante 

4995F 
0 T08D +câble péritel ............. 2990 F 
0 T08D + monit. mono . ............ 3690 F 
0 M06 ............ .. . ............ ...... 1490F 

0 digitaliseur*PRO" .. ......... .. .... . 2490 F 
0 synthétiseur vocal .. ......... . . . . . . . 550 F 
0 crayon optique . . . . . . . . . . .. .. . . .. .. . 7 20 F 
0 incrustation TV . . . . . . . . . .. .. .. . .. .. . 499 F 
0 extension mémoire 256 K. ........ 1490 F 

- - ---------·- - -- --

~ -----
~ ,~ ' ~ 

0 magnétoscope VCR4600 ........... 3490F 
Modèle avec programmation par 
télécommande à écran cristaux liquide 

0 magnétoscope VCR4800 ........ ... 3990F 
e te VCR 4800 MK Il. le premier de la gemme Amnrad • M1gn•101copt 
S1111m Typt •H,Q; • s·vstime V.H.S. • En1llrtmen1 compatible Cantl + 
• Comm1ndu 11 ch11;1m1nl frontaux • Tilécommtndt muhi.tonctlon 
ji lnlr11ougu • M6morintion de 5 programmes sur une périodt dt 14 joun 
1t/11u r6p,litif du lundi 1u 11udredi • Affich_eg-e de l'h111rt. de 11 p<ogr1m· 
"'Ilion 11 du contpt1ur. u f1çtde •Recherche rapide 1v111t 11anlirt 1\19' 
vi1v1liiation e Comp1u1r à 4 c,bittrn avec remise • zirn 1utom11lqu1 e 
Fonction 'T.R.P: 1 Ptrmtl un enregêstr.mut autom1lkju1 '" 16qu11\tt1 de 
30·. eo·. 10-. 120-. 1so·. 110· • 2 llf'"' N1itt1 • u.r' "'" 111, ..... 
•aadl • Alimerrtatlo. 1 220 V• Cons.omniatioa: 37 W1' • 011111n1it1t: 
L4hH J01Pllt1L 



codage numérologfque mafs plusieurs 
(cinq œns Je listing cl-jo1nt, 
beaucoup plus si vous le voulez) et 
vous utilisez celui qui vous convient 
le mieux. Revenons , par exemple, à 
notre brave Pierre Durand qu1 meurt 
d'envie d'1mpress1onner 
favorablement sa voisine Vera Martin. 
Pas question de lui démontrer que son 
numéro de téléphone correspond à la 
couleur de son chien. n1 même que 
Pierre correspond à Vera c'est trop 
général. non la seule coïncidence 
tneptable, la marque du destin c'est 
Pierre Durand= Vera Martin ! 
Malheureusement Pierre Durand= 7 
et Vera Martin= 4. Tout espoir est-il 
perdu ? Non, car prenant son courage 
à deux mains, il l'aborde un jou~_gans 
l'escalier : " Connaissez-vous l'art 
noble et antique de la numérologie 
romaine? Les Romains utflisaient les 
lettres pour compter: 1 ou J= 1, V ou 
U=S, X= 1 O, etc . Pour analyser les 
caractères, les influences secrètes, 
les desttns cochés, les Romains 
remp la;aient oonc chaque lettre par 
sa valeur, toutes les lettres qui ne 
correspondaient pas à un nom.bre 
comptaient po~r zéro. Très 
étrangement, j'ai remarqué que dans 
Vera Martin, V+ M + 1 = 1006 et dans 
Pierre Durand, l+D+U+D= 1006 ! SI 
nous allions approfond1r ce mystère 
en visitant Pompe1 ?" 

Malheureusement Vera Martin a 
horreur de l'i talle et Pierre Durand 
n'a plus qu'à se rabattre sur Laura 
Sm°Hh, jeune Anglaise, qui ne restera 
pas forcément insensible à l'évocation 
de la numérologie celte. Dans ce 
système -comme dans le système 
classique- chaque lettre a une valeur 
selon sa pl~ dans 1' alphabet mais, 
cette fois-ci, on commence par O et 
lorsque 1 O est atteint on recommence 
à 0 ~ncA=O, B= l, C=3, ...• 1=8, 
J=9, K=O, L= 1, etc. Miracle, dans ce 
système, Pierre Durand= 51 = 6 et 
Laura Smith= 42 = 6. 

De I" Installation du 
générateur 

Maintenant que vous connaissez le 
procédé, tapez le 1 istl ng ci-joint, 
plus Join vous trouverez des 
indications pour l'ooapter sur votre 
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ordinateur favori. Comme toujours ce 
listing n'est que 1' embryon de ce que 
devrait devenir votre programme 
pour être vraiment efficace. 

Pour commencer, dans ce listing> 
seuls cinq systèmes sont analysés: les 
systèmes classique, celte, romain. 
voyelle et consonne. Vous connaissez 
les trois premiers. Dans les systèmes 
voyelle et consonne, les valeurs des 
lettres sont semblables à œ11e du 
système classique sauf qu'ils ne 
tiennent compte soit que des 
consonnes, soit que des voyelles. Ces 
deux systèmes sont complémentaires 
et permettent de jouer sur deux 
tableaux à la fois. 

A partir de ces cinq systèmes. vous 
pouvez en créer d'autres: par 
exemple, un système œlte partant de 
1 , un système classique partant de O, 
un système celte partant de 1 et 
mooulo 9, etc ... 

Une posstbllité de concatener 
p Justeurs noms serait la bienvenue 
ainsi que l'entrée et l'analyse des 
nombres et numéros. 11 serait 
également agréable de pouvoir 
lntrooulre des esp~ et des tirets 
sans que cela gêne' les calculs. 

Il peut être intéressant d'afficher 
les résultats pour un seul système ou 
un seul nom et de pouvoir sauvegarder 
et Imprimer les résultats. 

Ffnalement, la version royale 
détecterait elle-même les 
coïncidences et les afficherait par 
ordre d'importance. 

Du réglage du générateur 
Vous ne devriez pas avoir de 

problème pour faire fonctionner ce 
prcqamme sur la plupart des 
macMnes. Voici tout de même quelques 
consens d'adaptation pour les 
instructions les moins standards ainsi 
que quelq1.1es suggestions 
d'améllorations au niveau de la 
pr~rammation. 

L 0entrêe des noms 10-130 

les noms sont saisis à l'aide de 
INKEY$ qui intercepte une frappe au 
clavier (synonymes: GET ou KEY$). 
Contrairement à INPUT, œtte méthcx1e 

permet de filtrer les caractères 
inœsirables: la ligne 60 transforme 
les minuscules en majuscules, la 
ligne 80 élimine tout ce qui n'est pas 
une lettre majuscule, et la ligne 70 
finit le nom si return est frappé. Tout 
ceci se fait gr~ aux codes ASCI 1 et 
les instructions s' y rapportant: 
CHR$, ASC (Lord ZX.Spectrum 
ut111sant d'autres codes, Slnclairlstes 
attent1on à la marœuvre). Ce 
programme ne vous oonne pas droit à 
l'erreur lors de l'entrée des noms, 
quelques lignes de plus pour saisir le 
BACK SPACE peuvent y remédier, le 
passage d'un mot à l'autre n'est pas 
d'une élégance rare et si vous faites la 
dépense d'un DIM M$( ... ) vous 
pourrez utmser plus de dix noms. 

L'affichage 500-650 
11 est passe-partout, oonc nul. 

Faites un tableau à l'aide de LOCATE, 
POS, POSITION, PRINT AT, HTAB, 
VTAB. Vous pourrez alors lfre les 
résultats facilement. Si vous décidez 
de faire un pr~ramme un peu plus 
sophistiqué, stockez tous les résultats 
dans un tableau R( M ,S) où 1 
représente Je mot et S le système; 
œla vous permettra d'afficher les 
résu Jtats de dfff érentes f ~ns. œ les 
imprimer, de les sauvegarder. 

Les calculs 1000- 1390 
Les lignes 1000 à 1040 peuvent 

être avant8!Jlusement rempl~ par 
ON S GOTO si vous en disposez. 

Le calcul classique retire 
simplement 64 à la valeur du ccx1e 
ASCI 1 du caractère. La fonction MID$ 
( C$ ,X ,Y) permet de sélectionner le 
caractère sur lequel on effectue 
l'opération, C$ étant la chaîne dans 
l~uelle on prend Y caractères à 
partir du X ème caractère à gauche 
(Quelques originaux utllisent SEG$, Il 
est également possible de se 
d3brouiller avec LEFT$ et RIGHT$). 

Le calcul celte procède œ la même 
f~n puis récolte le mooulo 1 O du 
résultat. SI cette opératton n'est pas 
dlsponible sur votre appareil, 
remplacez la par CA=INT 

(C-INT(C/ 1O)*10). 
Les calculs romain et voyelle se 
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contentent d'attr1buer certaines 
valeurs à certains caroctères., 

Le calcul consonne reprend le calcul 
classique et éltmlne les voyelles. 

La réduction 2000-2050 
Utilise intensément le modulo (voir 

calcul celte). Une version luxueuse 
afficherait la réduction et les 
réductions des réductions supérieures 
à dix. 

1 O REM - - --------entrée des noms 
20N=N+1 :M$(N)="" 
30 PRINT" ENTREZ UN NOM : " 
40 A$=1NKEY$: IF A$="" THEN 40 
50 A=ASC(A$) 
60 IF A>96 AND A< 123 THEN A=A-
32:A$=CHR$(A) 
70 1 F A= 13 THEN 1 OO 
80 IF A>64ANDA<91 THEN PRINT 
A$ ;:M$( N)=M$( N)+A$ 
90 OOTO 40 
1 OO PRINT:PRINT" UN AUTRE NOM 
( O/N) ?" 
110 A$=1NKEY$: IF A$="" THEN 110 

. 120 IF A$="N" OR A$="n" THEN 500 
130 GOT020 . 

490 REM ----- ---------affich* 
SUITE2: 
500 FOR I= 1 TON 
510 PRINT M$(1) 
520 PRINT" 
530 FOR S= 1 TO 5 
540 L=LEN(M$(1)):T=O 
550 FOR J= 1 TO L 
560 GOSUB 1000 
570 T=T +\,A 
580 NEXT J 
590 REM R( l,S)=T 
600 GOSUB 2000 
610 PRINT T ;RE;" 
620 NEXT S 
630 PRINT 
640 NEXT 1 
650 OOTO 650 

990 REM ----------------calcul 
1000IfS=1 THEN GOTO 1070 
1010 IF S=2 THEN OOTO 1090 
1020 IF S=3 THEN GOTO 1130 
1030 IF S=4 THEN GOTO 1260 
1040 IF S=S THEN GOTO 1360 
1050 BEEP:RETURN 
1060 REM ------système classique 

IMPRIMANTES 
9 aiguiltës 24 aiguilles 

STAR 
CITIZEN 
EPSON 
NEC 

NL 10 2850 NB24· l 0 5990 
1200 1950 MQP45 6990 
LXBOO 2995 L01000 8980 

NECP6 6990 

COULEUR 
OKl20: 2490 

PJ 1080A; 9500 
MPS 1 500C : 3390 
Jx 120 : 1 esoo 

COLLECTIVITE 
ALLO DANIELE? 43.57 .48 .20 

COMMANDEZ 
Par téléphone .... ........ ALLO RACHEL 43.57.96.89 
Par courrier ....... .... ... Bon de commande ci-dessous 
Par minitel .... . · ... ... ... ......... 3615 code AMIE 

PAVEZ 
Facilité AMIE 4 mensualités sans intérêt 

Crédit GREG, taux 18,24 % à partir de 1500 F après acceptation du dossier 
Cane Bleue, inscrivez le n• et la date de validité sur le bon de commande ci-dessous 

BON DE COMMANDE 
à retourner à AMIE VPC, 11 belVollaire75011 PARIS 

Nom . . . • • . . . . . . . . . . . Prénom . . . . . . . N° . . • rue . .. . • . • . • . • . . . . .. . . 
Code Postal . . • • . . . . . . . . Ville . . . . . . . . . . Tél . .. . . .. .. .. . . ...... . . 

Mon ordinateur est un : réf .. .... ... .. .. ... . ..... . .. ..... , .. . .. . . .. .. .... . . 

article . quantllé prix unit. mont. 

+ frais d'envoi PTT 25 F, lransporteur 60 F 
Ci-jOint mon réglement par chèQue O 

CCP O 

Mont. Tolal : 
~-----' 

CB N• ______ Oa te d• validité _ ___ _ 

Mes 10 % de produits en plus : 
(hors promotion) 

Signature 



1070 CA=ASC(MID$(M$(1),J, 1 ))-
64 
1080 RETURN 
1090 REM ---------système celte 
11 OO C=ASC( MID$(M$( 1),J,1 ))-65 
1 1 10 CA=C MOD 10 . 
1120 RETURN 
1130 REM ___ :_ ____ système roma1n 
1140 CA=O 
1150 rÀ$=MID$(M$(1),J ,1) 
1160 IF CA$="1" OR Cl\$= "J" THEN 
CA=l 
1170 IF C/\f="V" THEN.cA=S 
1180 IF CA$="U" THEN CA=S 
1190 IF CA$="X" THEN Cl\= 10 
1200 IF C/\$="L" THEN CA=SO 
1210 IF C/\$="C" THEN CA= 1 OO 
1220 IF CA$="D" THEN C/\=500 
1230 IF Cl\$= "M" THEN CA= 1000 
1240 RETURN 
1250 REM--------système voyelle 
1260 CA=O 
1270 CA$=MID$(M$(1),J,1) 
1280 IF CA$="A" THEN CA= 1 
t 290 IF C/\$="E" THEN CA=S 
1300 IF CA$="1" THEN CA=9 
1310 IF CA$="0" THEN CA= 15 
1320 IF CA$="U" THEN CA=21 
1330 IF CA$="Y" THEN CA=25 
1340 RETURN 
1350 REM -------système consonne 
1360 CA=ASC(MID$(M$(1),J,1))-
64 
1370 CA$=MID$(M$(1),J,1) 
1380 IF CA$="A" OR CA$="E" OR 
CA$="1" OR CA$="0" OR CA$="U" OR 
CA$="Y" THEN CA=O 
1390 RETURN 

l 990 REM ------------réduction 
2000 U=T MOD 10 
2010 D=(INT(T/10)) MOD 10 
2020 C=( INT(T I 1 OO)) MOD 10 
2030 M=(INT(T/ 1000)) MOD 10 
2040 RE=U+O+C+M 
2050 RETURN 

148 
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POKER 

pour CPC RMSTRRD 

Après avo1r m1sé, le programme vous 
propose une ·main". Changez les cartes à 
l'aide des flèches et va11dez avec "copy". 

10 • ******* 
**************** 
20 ' jooachim Chalane 
30 t *********************** 
130 
140 INK O,l : INK t,24 
150 RESTORE 420:SYMBOL AFTER 122 
160 FOR ch=1 23 TC 146 
170 FOR i=l TO 8 
180 READ n(i):NEXT i 
190 SYMBOL ch,n<t> ,n(2) ,n(3l ,n<4> ,n 
(5) ,n (6) ,n <7> ,n <8> 
2t)0 NEXT ch 
2 10 ' 
220 
230 
260 HODE O: x=7 :GOSUB 2800 
270 LOCATE 1,tO:PEN l:PRINT CHR$(16 
4>;"1985 Joachim CHALANE" 
28C) PEN 14:LOCATE 2,B:PRINT"Veuille 
z pat i enter" 
290 • 
300 ' Redef inition 
3 10 • 
320 sigle$(1 ) =CHRSC226l:sigle$(2l =C 
HR$C229l:sigle$(3l=CHR$C227l:sigle$ 
<4l=CHR$<228l:po!liS=" " +CHR:S<244 l+C 
HR>t<32l 
330 RESTORE 56•) 
335 PEN 1 
3 40 FOR ch=l47 TO 201 
350 FOR i=l TC 8 
360 READ n til 
370 NEXT i 
380 SYMBOL èh,ntl> ,n <2> ,n <3>,n<4> , n 
(5) , n (6l ,n <7> , n <8) 
390 NEXT ch 
400 KEY 139,"mode 2 : paper O:ink 1,2 
4:list"+CHR$C1 3 l 
410 : 
420 DATA 206,219,219,219,219,219 , 20 
6 , 0 , 2 52,240,224,192 ,128,128 , 0,0 
430 DATA o,o,120,120,192,224,240 , 2s 
2 ,63,15,7,3,1,1,0;0 
440 : 
450 DATA 32,82 1 154,27,26,30,26, 27, 4 
0;00,140,12,12,12 ,12,20 
460 DATA 12,12 ,1 2 1 12 ,12,12 1 12 ,1 2,26 
,26,26,26,58,26,26,26 
470 DATA 172,76,12,12,12,12 ,1 2 , 76,6 
,11,17,33,97,97,97,97 
48<) DATA 12, 12,205, 142, 140, 140, 1~1),. 
140,96,176,16,32 , 64 ,64,32,48 
490 DATA 12,22,35,66,196,200,208 ,~2 
4,24,44,13,14,1 2 ,1 2 ,12,12 
soo DATA 96,176, o , o ,o,o,o,p,26,27,2 
6,26,26 ,63 ,91, 26 
51'0 DATA 172, 28,12,12,8 ,1 6,160,192 , 
97,97,97,97,97,226,52,24 
520 DATA 140,140,140,140,12,12 ,12, 2 
8 ,48,48,48,48,48,49,48,56 
530 DATA 192 1 192, 192, 192, 192, 196, 10 
4',48, 12' 12 , 12. 12, 12 , 2 8,6,3 
540 DATA o , o , o , o , 0 ,0,120,0,26,26,26 
,26,26,26,26,26 
550 • Valet 
560 DATA O, O,O,t , 3 ,7,15,3,1,15,255, 
255, 255. 252 ,24.0, 194 
570 DATA 128,224 1 240 ,224,192,64,64, 
32 , 1,1,2, 13,59,85,46,56 
580 DATA 192,64,192 ,128,3,0,31,4 1 32 
,16,240,64,192,64,128 ,0 
590 DATA 0,1,2 , 3 1 2 ,15,8 1 4 1 32,248, 0 , 

192,1,3,2,3 
600 DATA 28 ,116,170,220,176, 64,128, 
128,4,2,2,3 , 7 ,15,7,1 
610 DATA 67,15 , 63,255,255, 25~ , 240 ,1 

28, 192 . 240, 224 ' 192, 128 , o,o,o 
620 · Dame 
630 DATA O, O, l ,8,7,3 , 3 ,1,4, 34, 23 ,19 
1,255,252,2 40 ,1 94 
640 DATA 144, 96,224,224,192 , 64,64,6 
4,0 , 0,84,56,108,56 ,16, 21 . 
650 DATA 1,3 , 6 , 29, 43,85,174,88 , 25 ,8 
0,48,16 ,16,16,16,16 
660 DATA 16, 16 , 16, 16, 16,0,0 , 0,0 , 0 ,0 
,e,e,e,e,0 
670 DATA 8,8,8,8,8,12,1 0 ,1 52 , 26 , 117 
,170,212,184, 96 ,192,128 
680 DATA 168,8,28,54 , 28,42 , 0 , 0 ,4, 2 , 
2,3,7,7, 6,9 
690 DATA 67 ,1 5 ,63 ,255,253 , 232 , 68,32 
,120,192, 192 , 224 ,16,120, 0 , 0 
700 . Roi 
710 DATA 0,16 , 5 6,56,56,56 , 56 , 56 ,192 
,64,224,179,28 ,7,15,4 
720 DATA 32 ,16,240,192,64,192, 224,2 
24,56,56,56,56 , 56,56,56,56 
730 DATA 56,56 ,56,56,124,16, 16,16,1 
44,96,224,224,192,64 ,64,32 
740 DATA 8,8,8,62,28,28,28,28,28 , 28 
,28,28,28, 28 , 2 8,28 
750 DATA 7,7, 3 , 2 , 3 1 15 ,8,4, 32 , 2 40 , 22 
4,56,205,1 35 , 2 , 3 
760 DATA 20 , 20 ,20,20,20 , 20,0 , 0 ,4,2, 
2,3,7 ,7, 6,9 
770 · Lettres inverses 
780 DATA 56,16,254,254,254,56,56,0 , 
56,16, 254, 254 ,1 2 4,56,16, 0 
790 DATA 16,56,124,254,1 24,56,16,0, 
16,56,124, 254, 2 54,254,108,0 
800 DATA 126, 2 4,24,24,24,28,24,0 ,1 2 
6,102 , 6,60,96,102,60 , 0 
810 DATA 60,102 1 96 ,56,96,98,60 , 0 ,12 
0 ,48 , 254,50 ,52 ,56,48 ,0 
820 DATA 60 , 102 1 96,60 1 6 1 7C1 , l.26 ,0,60 
,102,102,62 ,6,102 ,60,0 
8 30 DATA 24 , 24 , 2 4,48,96,98, 126,0 
840 DATA 60 1 102,102,60,102 1 102,60,0 
,60,102 , 96,124,t02,102,60,0 
850 DATA 1 15 , 2 19,219,219,219 , 219 ,11 
5,0,24,60 ,1 02 ,102,102,102,102 , 0 
860 DATA 62,108,204,204,204 ,1 08,62 , 
0,206,204,1 08 ,1 2 4,204,204,1 26 , 0 
870 REM 
880 FOR i~l TO 4:sigle2$Cil =CHRSC 18 
4+i):NEXT 
890 MODE 1:INK l,24:INK 0 ,1 
900 LOCATE 2 ,12 : PEN l : PRINT"Voulez ­
vous la regle du jeu CO o u Nl ? 
910 w$=UPPERS< INKEY$) 
920 IF wS<> "O" AND w:t< >"N" THEN 900 
930 IF wS="N" THEN 1310 
940 · Regle du jeu 
950 MODE 2 : 1NK O,l :INK 1,24 
960 :<=45:GOSUB 2800 
970 FOR i~·l TO 4:LOCATE 4*1 -2 ,i:PRI 
NT"1 l" : LOCATE 4h-2,i+6 : PR INT" 
t" : LOCATE 4•1+1,i+3:PRINT s1gle$( il 
: NEXT:LOCATE 20 ,10 :PRI NT" 1 " 
980 ~OR i=1 TC 3 :PLOT 32• i+7,303-16 
•i:DRAWR -31 , 0 :DRAWR o,112:DRAWR 56 
,O:DRAWR 0,-tS: NEXT:PLOT 104 1 352 :DR 
AWR 56,0:DRAWR o,-112 :DRA11JR. - 5s,O:D 
RAWR 0,111 
99c) LOCATE 42 ,ô:PRINT"Regles du Jeu 
":LOCATE 41,7:PRINT"---------------
" 
1000 LOCATE 30,S:PRINT" Le Jeu consi 
ste a avoir le solde le plus eleve" 
:LOCATE 26 ,9: PRINT"possible , le sol 
de de depart etant de 10 $." 
1010 LOCATE 30, 10 :PRINT"l- Miser un 
e somme, i nf er i eure au sol de . " : LOCA 
TE 30,11:PRINT"2- ' Enter ', 5 cart 
es s'affi c hent." 
1020 PRINT"3- Realiser des groupeme 
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nts particul iers (voir ci-dessous> 
en effacant les car - tes ininter 
ressantes a 1 'aide de ' ";Cl'IR$(2421 
~·· ', "";CHRS(243); 11 'et' Copy' 
. On peut les rappe-" 
1030 PRINT" ler , en cas d'erreur, 

a l' aide de ' " ;CHRS<2401;" '·" 
1040 PRINT "4- ' Enter ', les cartes 
effacees sont remplacees, le Qroup 

ement obtenu s'affi- che et la m 
ise , multipl ieB par le gain, est aj 
outee au solde." 
1050 PRINT"5- ' Enter ', les cartes 

s ' effacent et c'est reparti pour u 
n tour 1 ••• ":PRINT:PRINT" GROU 
PEMENTS et GAINS : " 
106 0 PRI-NT"_ rien ... ... ...•....... 
.... ... ..... 0 full 11 paire+ 
1 brelan) . .•..•. 10 _ 1 pai re (2 c 
artes de meme valeur) . 1 _carre 
(4 cartes de meme valeur). 40" 
1070 PRINT" _ 2 paires ••• •• .•... • •. 
•.• . . ...•• •. 2 suite couleur .. 
. . • • . • . • • . • • • • • 100 brelan 13 ca 
rtes de meme valeur) .. 3 _suite 
coul e u r a l ·as ••.•••• .. •• 500" 
1'(180 PRINT" sui te <... de 5 c.,rtes 
) .......••.. S":PRINT" couleur CS 
cartes de meme signe> •• 7 

Bonne c hance ! •• . 
1090 • Musique 

.1 100 t=O:RESTORE 1110 
1110 DATA 3 19,25 , 338 ,25,379, 25 , 338 , 
55,426,25, 3 19,25 , 338 , 25 , 319,25 , 284, 
80,0 ,10 , 284 ,60,451,55,338,25, 3 19,25 
,338 ,25 ,379,25,338,55,426,25,319,25 
,338,25,326, 25 , 379,70,319, 25 , 338 , 2 5 
,379,25,426,80 ,0,10 
112<) DATA 213 , 60, 190 , 60,21 3 , 30 , 169, 
80 ,213, 55, 190 ,55 ,213,30 , 169 , 30 . 190, 
25,213 ,25,1 69 , 25 ,190,25,213, 25,169, 
25 
1130 DATA 190, 25 , 213,25 ,0,6,213 ,60, 
0 ,10,213,60,190 ,60,213,30,169,70 ,15 
9,25,169 , 25,159,25 ,142,80 , 6 ,6 
1140 DATA 190,2S , 213 ,25,190,60,t69, 
25 1 190 ,80 , 284,25 , 253 ,25,225,25,213, 
8(1 
1150 DATA 319 , 25 , 338,25,379,25,426, 
90 
1160 FOR j = l TO 2 
1170 FOR i=1 TO 5 : READ p,d:SOUNO 1, 
p,d ,4:NE XT i 
1180 RESTORE 111 0 
1190 NEXT j 
1200 FOR i=l TO 29 :READ p,d: SOUND 
,p,d,4 : NEXT 
1210 IF t = l THEN RESTORE 1150:FOR 
= 1 TO 4:READ p,d :SOUND 1,p,d 1 4:NEXT 
: GOTO 13 (>0 
1220 FOR i=l TQ 14:READ p,d: SOUND 
,p,d,4 :NEXT 
123(> FOR i =1 TO 14: READ p, d: SOUNO 
,p,d,4:NEXT 
124(1 RESTORE 1120 
1250 FOR i=l TO 14 : READ p , d:SOUND 1 
,p,d,4:NEXT 
1260 RESTORE 1140 
1270 FOR i = l TO 9:READ p , d:SOUNO 1, 
p,d,4:NEXT 
1280 IF t=O THEN t=l :RESTORE 1110:G 
OTO 116<) 
1290 IF g=l THEN 1100 
1300 , 
1310 MODE 1 
1320 INK O,l:INK 1,0:INK 2 , 6 : 1NK 3, 
22 
1330 x=22: GOSUB 2800 
1340 score=tO :p.,r=O:LOCATE 3 l, 22:PR 
INT"Sol de" : LOCATE 34 , 24 : PRINT" 1(1 $" 

1350 LOCATE 33,l : PRINT"Parties" : LOC 
ATE 36,3 : PRINT par 
1360 LOCA'TE 1, 23: INPUT"Mise : ",mi s 
e:IF mise<O AND mise>score THEN LOC 

NTERFACCS 
RS232 • 
AOAPTA~MPI 

ADAPTATElln MP2 
M..ILTIFACE I 

mEMAOOCE 
MOOEM 011 2000 
MOOEM 0112000 . 
EMUlATEUIMNl'B. >ŒMR • 
lECTEUR$111-W<TtS 
CASSETTE 
asooE001 
CXSOUEF01 
Cll'.F i'.000 

CABlES 
OOUtllE\JR 
JOYSTICK 

EDUCATIF 

490 
.. 990 

990 

300 
1690 

. 1590 
1690 

ALGEBRE 
EOUAllON 

1951220 SOI . • . . , , , , 951139 
COBRA . . •. . . . , 961139 
MISSION , ••. .•. 9 51' 39 
LE MAITRE DES 

NEOUATION • 1951220 
MOTSCROISES 1951220 
llEMCl'<SmAllON 
GEOMElllE • 195'>20 
~ 19Y.120 
CARTEOERWQ 19$'220 
CARTEIYEIJROO( 195'220 

AMES .• .•••••• 951139 
CAME OVfR •• 951139 
MASQUE ... .... 9!1J139 
LES RIPOUX ••••• 9 SJ 139 
/:lffdYMOVE ••• 891139 
Allt;ANŒ) 891139 
ASl'tW.T 11 61165 

==GIC . =~~: 
CANADAIR • .: • 991149:: 
COSJWO:STRA. ;"135(191 \ 

ARCADE/AVENTURE '1i =~ 'U~K , ~~~~:; 
~-~'N°N~~~ O~~~N~B'/I ~ OUNGEONS . 961145 
GAJIAR ., . .. 961 39 ~MAI~/': 1~l~~ 

-:..~~=. --- ··:~m ~ ~!~ 
RENEGATE • , U/139 IOUEO~o 95•145 
SURVIVQll .. 951 139 IASTMISSIDH • 13S'l95 
PIRATES • 951139 1.MNGSTOP.'E 135' 195 
81.UE llE Y 951139 MAG MAX 89' 139 
R09CNSO(t MARCHE 
C:RVSOe • • . . 951139 Al'OMBRE ••.. 145119$ 
MASK •• .. - , •• , 951139 MANHATIAN 12St. 
GLOBE TROTTER . 951139 MASTER 
TUER N' fSTPAS OFUMVERS 95114l'I 
JOUER • . , , .. , 9$1139 MUTANTS 891139 
FAEEDY HAADEST951139 NNJA . 95!145 
GUN$UNGE~ , 951139 PAPERBOV 891139 
TEMPLIER ~HBmON . 120'195 

~' O'ORVEN , , 95/ 139 OUARTn 951145 QR.t.f\ 

.et! BON DE COMMANDE VOIR PAGE N°147 



ATE 10, 23:PR INT SPC<15> : GOTO 1360 
13 70 score• score-mise : LOCATE 29 ,24 : 
PRINT USING"CCH>ECC";score 
1380 
1390 · Choi>: des cartes 
1400 
1410 FOR i - 1 TO 5 
1420 carte<ila2+INTCRND•13)+(1+INTC 
4*RNDll/10 
1430 IF i=1 THEN 1470 
1440 FOR J • l TO i-1 
1450 IF carte<il=carteCj) THEN 1420 
1460 NEXT j 
1470 NEXT i 
1480 
1490 · Dessin cartes 
1500 FOR i=l TO 5 
1510 WINDOWC:i,i•8-7,i•8-1,6,18:PAPE 
~Ci ,3 
1520 CLSC:i:GOSUB 2220:GOSUB 2320 
1530 NEXT i 
1540 u=3:LOCATE u,19:PRINT posiS 
1550 
1560 · Effacage des cartes 
1570 
1590 FOR i=l TO S:c<il=O: carte.avCi 
>=carte(i):NEXT i 
1600 IF INKEY<1>=0 THEN uu=1:uuu=35 
:GOSUB 2830 
1610 IF INKEY CS> =O THEN uu=-1: ~<uu=3 
:GOSUB 2830 
1620 IF INKEYC 9 >=0 THEN x= Cu+5)/8 : P 
APERCx,O:CLSCx:cCx> a l : SOUND 1 , 0,5 ,4 
, , ,a 
1630 IF INKEY<2)=0 THEN FOR f=l TO 
5:PAPERCf,O:CLSCf:c<f>=1:NEXT:SOUND 

1 , 0,5,4,' ,8 
1640 IF INIŒY<Ol=O THEN i=<u+Sl/S: c 
<il=O:PAPERCi,3:CLSCi:GOSUB 2220:GO 
sue 2320 
165(>..JF INKEY<18>=0 THEN LOCATE u ,1 
9:PRINT" ":GOTO 1700 
1660 GOTO 1600 
1670 
1680 · Redistribution 
1690 
~700 FOR i• l TO 5 
1710 IF c<i>=l THEN carte <i>=2+INT< 
RND•13l+(l+INTCRND•4ll/10 ELSE 1800 
'1720 FOR j= l TO S : !F carte(i)•carte 
. av(i) THEN 1710 
1730 NEXT j 
1740 IF i21 THEN 1780 
1750 FOR j=l TO i-1 
1760 IF carte(il=carteCjl THEN 1710 
1770 NEXT j 
1780 PAPERC:i,3 
1790 CLSC:i:GOSUB 2220 :GOSUB 2320 
1800 NEXT i 
1810 FOR tp=l TO lOO :NEXT 
1820 
1830 Detection de la main 
1840 
1850 1, 2 paires - brelan - full 
- c:ar-r-e 
1860 p=O: FOR i=l :o 4:FOR j=i+l TO 
5 
187() IF valeur Cil =valeur (j) THEN p= 
p+1 
1880 NEXT J,i 
1890 · couleur 
1900 couleur=O :FOR 1=2 TO S:IF CINT 
<signe<i>>•CtNT<signe<l>> THEN coul 
e~1r=coul eur+l 
1910 NEXT 
1920 ' suite 
1930 moy=O:FOR i=l TO S:moy=moy+val 
eur(il:NEXT:moy=moy/5 
1940 e.t•O:FOR i=l TO S:e . t=e.t+<va 
leur(il-moy)A2:NEXT 
1950 som•valeur(l)+valeur!2l+valeur 
(31+valeur<41+valeur(5) 
1960 IF couleur=4 AND <e.t=10 OR e . 
t=93.21 AND <som=47 OR som=60l THEN 

150 

SESAME 
main$="SUITE COULEUR A L "AS " : galn= 

500:br•10: GOTO 2060 
1970 IF couleur=4 AND e.t=10 THEN m 
ainS="SUITE COULEUR":gain•100:br=9: 
GOTO 2060 
1980 IF e . t=lO THEN main$="5UITE":g 
ain=S : br=S:GOTO 2060 
1990 I F couleur=4 THEN main$="COULE 
URE : gain=7:br=6:goto 2060 
2000 IF p 2 0 THEN mainS•"rien '":gai 
n=O:br=l 
2010 IF p=l THEN main$•" 1 paire " :ga 
in= l:br=2 
2020 IF p=2 THEN main$= "2 paires " : g 
ain=2:br=3 
2030 IF p=3 THEN mainS="brelan":gai 
n=3:br=4 
2040 IF p=4 THEN mainS•"full" : gain= 
10:br=7 
2050 IF p >=5 THEN mainS="CARRE":gai 
n=40:br=8 
2060 FOR i = 1 TO 5 
2070 IF valeur(il = 14 THEN valeur<il 
•l :gain2=gain : br2=br:main2$=mainS:G 
OTO 1930 
2080 NEXT i 
2090 IF gain<gain2 THEN gain•gain2: 
br=br2:main~•main2S 

2100 LOCATE 1,23:PRINT SPC<17l : LOCA 
TE 1,3: PRINT main$ 
211<) score=score+gain•mi se : LOCATE 2 
9 , 24 : PRINT USING"ECCECEC"; s core 
2120 gain=O:gain2=0 
2130 par=par+l : LOCATE 35,3:PRINT US 
ING"CCC";par:GOSUB 2870 
2140 IF score=O THEN LOCATE 13,21:P 
EN 2:PRINT"f in du jeu":FOR i=l TO 5 
OO:NEXT:g=l:GOSUB 2990 

2160 a$=INKEV$:IF as<>CHRSC1 3) THE~ 
2160 

2170 IF a$=CHRS<131 THEN LOCATE 1,3 
: PRINT SPC< 21l:FOR i=l TO 5 : PAPERC:i 
, O:CLSCi : NEXT:FOR tp= l TO SOO:NEXT : 
LOCATE 3 , 23: PRINT SPC (9) : GOTO 136<) 
2180 GOTO 2160 
2190 I 

2200 ' Signe carte 
2210 , 
2220 val eur< il= INT<carte<ill:signe< 
il = lO•<carte(il-valeur(il> : IF signe 
<1> <2.1 THEN z•l ELSE 2=2 
2230 IF valeur(il ( =9 THEN valeur:t=C 
HRS C48+valeur(i)):valeur2S=CHRS(1 88 
+valeur<ill:GOSUB 2360:RETURN 
2240 IF valeur(il = lO THEN valeur$• C 
HR$(123l : valeur2$=CHR$Cl98l:GOSUB 2 
360:RETURN 
2250 IF valeur(il =ll THEN valeurS=" 
V":val eur2S=CHR$<199l :GOSUB 2360:RE 
TURN 
2260 IF valeur<il=12 THEN valeur$• " 
O":valeur2$=CHR$(200l:GOSUB 2360:RE 
TURN 
2270 IF valeur<il=13 THEN valeur$=" 
R":valeur2$=CHR$C201l : GOSUB 2360:RE 
TURN 
2280 IF valeur(il=14 THEN valeurs'"" 
1":valeur2$•CHR$(189l:GOSUB 2360 :RE 
TURN 
2290 ' 
2300 1 coins + valeurs + signes 
'.!310 , 
~320 PENCi,O:LOCATECi,1,l:PRINTCi, 
CHR$<1241:LOCATEC:i,7,l:PR1NTC:i , CHR 
$C126l : LOCATEC:i, 1,13 : PRINTC:i, CHR$< 
125l 
2330 PLOT 128•i-28,112 ,0:DRAWR 11,0 
:DRAWR 0,1l : DRAWR -1, 0:DRAWR 0, - 10: 
DRAWR -10,0 : PLOT 128•i -24 ,114,0:DRA 
WR 5,0: DRAWR 0 ,5:DRAWR - 1 , 0 : DRAWR Cl 
, - 4:PLOT 128•!-22,116,0:DRAWR 1,Cl:D 
RAWR O, l: DRA~R -1,0 
2340 ' contour 

2350 PLOT 128•i-120 , 120: 0RAWR 0 ,1.,.1 
, l:DRAWR 95 , 0,l:DRAWR 0 , - 191,l : DRAW 
R - 95,0,l : RETURN 
2360 PENCi ,4: LOCATECi ,2,2:PRINTCi, 
valeur$:LOCATEC:i,6 , 2 :PRINTC:i, valeu 
rS:LOCATECi , 2,12: PRINTti, valeur2$: 
LOCATEC:i,6,12:PRINTC:i, valeur2$ 
2370 si gne$~sigle$( si gne< i>> : signe2 
S•sigle2S<signe<i>l 
2380 ON valeur(il GOTO 2430 , 2460, 24 
30,2480 ,2430,2480,2480,2480,2430 , 24 
80,2620,2660,2700 
2390 • 
2400 ' Position des signes 
241 l) , 

2420 ' AS 
2430 LOCATECi,4 , 7:PRINTfi,signeS:IF 

valeur<i):14 THEN RETURN 
2440 IF valeur(i))3 THEN 2480 
2450 ' DEUX 
2460 LOCATEEi,4 , 3:PRJNTCi,signe$:LO 
CATEC:i,4,11 : PR1NTC:i, s igne2$:RETURN 
2470 ' QUATRE 
2480 LOCATEC:i,3,3 :PRINTC:i,signe$: LO 
CATEfi,5,3: PRINTCi ,signeS :LOCATECi, 
3,11:PRINTC:i, signe2$:LOCATEC:i , 5,11: 
PRINTC:i,signe2$ : JF valeur<il<6 THEN 

RETURN 
2490 IF valeur(i> >B THEN 2570 
2500 ' SIX 
2510 LOCATEC:i,3,7:PRINTC:i,signe$:LO 
CATEC:i ,5,7: PRINTC:i,signe$: 1F valeur 
(il =6 THEN RETURN 
2520 ' SEPT 
2530 LOCATECi,4,5 :PRINTCi , signeS:IF 

valeur<il =7 THEN RETURN 
2540 / HUIT 
2550 LOCATECi,4,9:PRINTCi,si gne2S: R 
ETURN 
2560 ' NEUF 
2570 LOCATEC:i, 3 , S :PRINTC:i , signe$: LO 
CATECi,5,5: PRINTEi,signe$:LOCATEfi, 
3,9:PRINTCi,signe2S: LOCATEti,5,9:PR 
INTCi,signe2$:lF valeu~<il=9 THEN 
RETURN 
2580 ' DIX 
2590 LOCATECi,4 ,4:PRI NTCi,signeS : LO 
CATECi,4,lO: PRINTCi, signe2S:RETURN 
2600 ' VALET 
2610 ' 
2620 LOCATEC:i, 2,3 :PRINTC:i,si gne$+CH 
RS(1471+CHR$(148 1+CHR$(149l+signe$: 
LOCATECi,3,4:PRlNTEi,CHRS(150l+CHRS 
( 151 l +CHR$ ( 1 521 
2630 LOCATEC:i,3,10 : PRINTC:i ,CHRS(l53 
l+CHR$ Cl54l+CHRS<t55l:LOCATEC:i,2,11 
:PRINTEi,signe2:t.+CHR$<1 56l+CHRS<157 
l+CHRS<1 58l+signe2S 
2640 GOSUB 2740 :RETURN 
2650 ' DAME 
2660 LOCATECi, 2 ,3 : PRINTfi,signeS+CH 
RS ( 159) +CHR$ ( 160) +CHR$ ( 161) +signes: 
LOCATECi,2,4:PRINTti ,CHR$(162l+CHR$ 
< 163 ) +CHR$ (151) +CHR:t ( 152): l.OCATEC:i, 
2,5:PRINTCi,CHRS(l641:LOCATECi,2,6: 
PRINTC:i,CHR:t <1651 

2670 LOCATEEi , 6 ,8:PRINTCi,CHR$(166) 
: LOCATEC:i , 6,9:PRINTC:i,CHR$(167> : LOC 
ATEC: i ,3, 10: PRINTC:i, CHR$ ( 1ei3l +CHR$ ( 1 
54 l+CHRSC168l+CHRS<169l : LOCATEC:i , 2, 
11:PRINTC:i,signe2$+CHR$( 170l +CHRS <I 
il) +CHRS Cl 721 +signe2S 
2680 GOSUB 2740 :RETURN 
2690 LOCATECi,2 , 3 :PRINTE1,si gneS+CH 
R$<1 59)+CHR$(1 60)+CHR$ (178l +signe$: 
LOCATE 2,4:PR1NTC:i,CHRS<173l+CHR$(1 
SOl+CHR$(174l+CHRS<l75l:LOCATEfi,2, 
5:PRINTCi,CHRS<176l:LOCATELi,2,6:PR 
INTEi ,CHR$(177l 
2700 LOCATECi, 2 ,3:PRINTEi ,si gne$+CH 
R$(159l+CHR$C160l+CHR:t<178l+signe$: 
LOCATEC:i , 2,4:PRINTC:i,CHRS(173l+CHRS 
(150l+CHR:t<174l+CHRS (175l:LOCATEC:i, 



SESAME 
2,5 : PRINTCi,CHR$Ci76) : LOCATECi , 2,6 : 
PRI NTCi ,CHR$(177) , 
2710 LOCATECi , 6,8 : PRINTCi,CHR$(l79l 
:LOCATECi,6,9:PRINTCi , CHR$Cl80l : LOC 
ATECi , 3 ,10 : PRINTCi,CHR$( 18l>+CHR$ ( 1 
8 2>+CHR$C155) +CHR$C183 l:LOCATECi , 2 , 
11:PRINTCi , signe2 t+CHR$Cl84l+CHRS( l 
71>+CHR$(1 72l+signe2~ 
2720 GOSUB 2740 : RETURN 
2730 ' Corps V 0 R 
2 740 PLOT 128~1-70,255, z :DRAWR 13 , -
5: 0RAWR 7,-7:0RAWR - 50 , - SO:ORAWR 4, 
- 4:PLOTR -4,4:DRAWR -12, 2 9:DRAWR O , 
17:0RAWR 16,16:DRAWR 10 , 0 :0RAWR 6 , -
6:0RAWR 7,0:DRAWR 3 , 6 
2750 PLOTR -20 , -13 : 0RAWR - 8 ,-8: 0RAW 
R 0,-6 : PLOTR 2 ,0:DRAWR 0 ,7 : PLOTR 2 , 
2:0RAWR O,-l O:PLOTR -6, 2 :0RAWR 23 , ­
lO:PLOTR ll , 7:DRAWR 0,15 
2760 PLOT 128*i-7S ,176:0RAWR - 13 , 5 : 
D.RAWR -7,7:DRAWR 50,SO:DRAWR -4,4:P 
LOTR 4, - 4 : 0RAWR 12,-29:DRAWR 0, - 17 : 
ORAWR -16,-16:0RAWR -10, 0 :0RAWR - 6, 
6 : 0RAWR - 7,0:0RAWR -3, - 6 
2770 PLOTR 20 ,1 3 : DRAWR 8 , S : DRAWR O, 
6 : PLOTR -2,0:DRAWR 0, -7: PLOTR -2 , - 2 
: DRAWR C>,lO : PLOTR 6,-2: 0RAWR -23,1 0 
:PLOTR -ll , -7:0RAWR o,-is 
2780 RETURN 
2790 ' Ecri t ~1re " POKER" 
2800 PEN 3 : LOCATE x,1:PRINT CHR$(12 
7l+CHRSC128l +CHRS<32>+CHR$C l29l: LOC 
ATE x ,2 : PRINT CHR$(1 30>+CHR$C1 31>+C 
HR$ C132l+CHR$(133l+CHR$C134l ~CHRSC1 
35 l +CHR$ C136 l +CHR$C137> 
281 0 LOCATE x , 3 : PRINT CHR$(13Bl+CHR 
$Cl 39l+CHRS(140 l+CHRSC141)+CHRSC142 
l+CHRSC 143l+CHR$Cl44)+CHR$Cl45l:LOC 
ATE :: ,'l:PRINT CHRS<146l:RETURN 
2830 1F u=uuu THEN SOUND 1 , 190,3,6: 
RETURN 
2840 FOR x =l TO 8 : u=u+uu:LOCATE u,1 
9 : PRINT posi S : FOR t=l TO 20 : NEXT t , 

2850 SOUND l,239,10 , 5:SOUND 1,142,1 
5,4:SOUND 1, 201,22,5:RETURN 
2860 ' SONS 
2870 ON br GOTO 2880,2890 ,2890 , 2890 
, 2920 ,2920,2940 ,2940,2960,2960 
2880 ENT l,5,0,1,80 , 5,2:SOUNO 1,379 
,100,7 ,,l:RETURN 
2890 SOUNO 1,119,20,5: SOUND 1,0,4:S 
OUNO 1,119,15 ,5:SOUNO 1,60 , 30 ,7:IF 
brm2 THEN RETURN 
2900 SOUND 1,71 ,15,5: SOUNO 1,60,30, 
7:IF br=3 THEN RETURN 
2910 ENT 2 , 20,-J ,1,20,l , 1 : SOUNO 1 , 6 
0, 35,7,,2: RETURN 
2920 SOUNO t, t 19 , 20,5:SOUND 1,95,20 
,5: SOUNO l , 80 , 20,5:SOUNO 1,60,25,7: 
SOUND l 1 0 ,5 : SOUNO 1,71,20 ,6: SOUNO 1 
,60,30 , 7 : 1F br• 5 THEN RETURN 
2930 SOUND 1 , 60 , 35, 7, , 2: RETURN 
2940 SOUNO 1,95 , 20,5 : SOUND 1 ,71, 35 , 
7 : FOR i=t TO 6:SOUNO 1,95 ,13 , S:SOUN 
D t,0,3: NEXT: SOUND 1, 113 , 20 ,S:SO~NO 

t,95 , 20 ,S: SOUND l,71, 35,7:1F brs 7 
THEN RETURN 
2950 SOUND 1,0,4: SOUND 1,71 ,20,S:SO 
UMD 1,95 , 20 , S:SOUND 1,1 13,20,5 : SOUN 
D l , 0 ,4 : SOUNO 1,113,20, S:SOUND 1,14 
2, 20 ,S:RETURN 
2960 SOUND 1,159,25 , 7: l,190 , 30,7:SO 
UND 1 ,0,lO:SOUNO 1 , 190, 25,7 :SOUNO 1 
, 179,2S , 7 : SOUNO l ,159, 25 ,7:SOUNO 1, 
9S, 35,7:SOUNO t,0,5 : SOUND 1 ,95,25 , 7 
: SOUND 1,0 , S : SOUND 1, 119, 30 ,7 : IF br 
=9 THEN RETURN 
2970 ENT 3,r0 , 3 , 2 , 10,-3 ,2,10 , 3,2 , 10 
, - 3 , 2 ,10 , 3 , 2:FOR i=l TO 3 :SOUND 1,1 
19 , 85 , 7 ,, 3:NEXT:RETURN 
2980 ' F i n du Jeu · 
2990 SOUND 1 , 758 1 60 , b : SOUNO 1,0,5:9 
OLJNO l,758,50,6:SOUND 1 , 0 , 3 

LECTEURS/INTEJIFACES 
A 1010·EXTEANE3"" 1/2 • • . • .• 2090 
A 1202 • EXTERNES" 114 . • •• . ••• HC 
A Z010 · INTERNE l " 1/2 .. .. ... 1690 
RAM BOARD 512 KO CAMKlA 5001 1095 
AAMBOARD 2MEO CAMKlA 20001 3600 
AAM 80ARD 2MEO IAMIGA 1 OOO> 
MEGA.BOARD 2 • , • . • • • .•• • • • 584 
HARD CARO 20 M EG !PC + . 
DBLE PARTITION! • • • • . . . • 4l100 
HARDCARD30MECJ!,4111f ' · • • noo, 
HARD CARO 40ME~ . • • •. •• Né 

~~t!i'o7R6c'::~OljiiliJ~!li 
.. 5 .. , , ., _ ..... . .. . 

Gl!APHIOVES 
TABLETTE CMGITAUSER 
KURTAA3 • . , ,, , •• ,. . . 
TABLETTEEASVL ••• . • •..• . •• 8000 
GRAPHISCOPEllAMIGA • , , • .• . 1690 
TA8LETTEA4CRP ••. • • • ••• . • 4600 
CARTE VIDEO Cl.10321 • ••• • •.• . 790 

T10N 

~­~ . . 
l!ACElllOAl'O • . • 309 
mmtff!AME . ... • NC 
Q<ESSMAltR 2000 34a 
8ASEBAU. EA . . • 407 
AGHT SIMUl.ATOR 1 • • 409 
.ET • NC 
saNAl<'i D1SK 7 • 237 
SŒNARV DISK 1 1 • 237 

2'9 



~~ 
10 % DE 
>RODUITS 
EN PLUS 

GRATUITS 
~~~ 

UClfl.flS 
OISK 500IC.o J .. 112 Sf 3 SA. 
OISK 1 Mo3"112SF314 
OISK OUR 20Mo SH 204 
OISK 1 Mo 3" 1/l CUMANA 
OISK 1 Mo 5•·114 CUMANA 
NPRIMANTE$ 
MA TNCIEL SM 804 
lASER SlM 804 
MOIWTElll 
~10NOCHROMEHR&M124 
COUUUR BR ET MA SMO 142 5 . 
"IOEO 
DIGITALISEUR RfAl TISE~ , 
OIGILA TISE UR PAO 87 
GENLOCl<EA 
CAMERA 
ZOOM 
STATF 
TUNERTtl.E 

1590 
1990 

. 4990 

. 1490 
2400 

STSTUDOO 
SOUNDWAVE 
EZTAACJ< 
CZ-OAOID 
OX·ANOllOID 
.Jl!UX 
AJRBALL 

AUDIO 
OIGITAUSUJR SOUNO MASîffi 
ST REPLAY . 
ECHANTUONNEUR 
SOUNO SAMPt.pAJ 

liTERF/ICE 1 J 
REAL t1ME'a..qa(' 
~~~S12K 
OS,CUOSCOPE • 
~o·el'RQOo! 
~VEAS MOM'ltlJll 

~~~COVL 
TEIEM.A 1101.Jti 
MODEM 
EMULA TWR MNTEL 
CABLE 
MPRNANTf • , 
PfMR 
MNITR. 
RALLONGE JOV$11CK 

1990 
800 

.. 2490 

- 455 
990 

1800 
1990 
1990 

250 
479 

1990 
750 

SESAME 
3•)00 SOUND 1,7:58 , 20,6:SOUND 1 , 0 , 3 : S 
OUNO 1,758,40, 6 : SOUND 1,0 ,15 
301 0 SOUND 1 , 638 ,40,6:SOUNO 1,676,3 
0 , 6 : SOUND 1,7~8,30,6:SOUNO 1,0 ,5 
3020 SOUND 1,758, 20,6 : SOUND 1 , 0 ,5:5 
OUNO 1 , 758,30,6 
3030 SOUND l, 0 , 3 : SOUNO 1,8Sl , 30 , 6 : S 
OUNO 1 , 758,50,6 
304(1 PEN 3 : FOR i= l TO 2000 : NEXT:CLS 
3050 LOCATE 6 , 3 : PR INT"Voulez - vous r 
e Jouer CO ou NI ?" 
3060 a$=UPPER$ CINKEY$ 1 
3070 IF a$( ) "0" AND a$()"N" THEN 30 
60 
3080 IF a$="N" THEN CLS:LOCATE 7 , 12 
: PRINT"A la prochaine partie ••• ":FO 
R t=l TO 1000:NEXT: GOTO 950 
3090 LDCATE 1 , lO :PRINT" Avec ou Sans 
affi c hage de la reg le" : LOCATE 15,1 

2 : PRI NT"CA ou S) ? " 
3100 b$=UPPERS C lNtŒY:tl 
3110 IF b:t<>"A " AND b:t<> "S" THEN 3 1 
OO 
3120 IF b$= "S" THEN 1310 ELSE 950 

LE TRUC OU PR06RRMMEUR DU MOIS 

Ce mols-ci, Jeen Chigny uous 
propose quelques trucs pour IBM 
et competlbles et tournent 
en 6W-B1sic, 
B1slc1 et Quiet- Basic. 

11 est bien utile de sauver dans un 
programme BASIC la mémoire tampon 
de l'écran. 
11 faut commencer par taper Jes deux 
1 ignes suivantes: 

10 DEF SE& • IHB800 
20 BSRUE • ECRRN.EHJ• ,0, 16384 

L'écran ainsi sauvé peut être récupéré 
(c'est à dire rechargé) grâce aux lignes 
ci-dessous: 

1-00 DEF SE& 
110 BLORD •fCRRN.EHT• ,0 

La deuxième astuce vous donne l'heure. 
L'affichage permanent de la date et de 



SESAME: 
l'heure, dans un programme, ,s'effectue 
sur la 25 ème ligne de l'écran à l'aide de 
la 1 igne suivante : 

10 LOCRTE 25,5: PRINT DRTES, TIMES 

Précisons que pour obten1r un affichage 
fréquent, il est nécessaire d'appeler 
la ligne 1 O périodiquement. Le mieux est 
d'en faire un sous-programme.A noter 

( 

que les variables DATE$ et TIME$ sont 
reconnues par J'Jnterpréteur Basic et ne 
peuvent pas être uti 11sées par vous. " 

Et pour finir, voici de~x petits program­
mes utlles pour sonoriser vos propres 
jeux sur PC. 
Le premier imite des bruits de flipper: 

10 FOR J•60 JO 1 STEP -2 
20 SOUND 2469+J/2, J/20 
30 SOUND 32767, J/15 
40 NERT J 

Le second est une chute informatique!! 

10 FOR J• 2000 TO 550 STEP -10 
20 SOUND J, J/ 4000 
30 NERT J 

Uous auez des Idées de scénarii de 
jeuH, originauH, délirants, fruits de 
uos rêues ou peut-être de uos cau­
cheman 1 N' hésitez pas è nous 
les enuoyer 1 Les plus 1udacleuH 
seront publiés dans TILT. 

GRAPHIOl.JE 
TABLETTE KOALA PAO 

~::;~~;:i~~sco~ . 
SOURIS 64 MAGtC MO\ISE 
SOURIS 128 • 

BUREAUTIQUE 
OATAMAT lSO 
TEX TOMAT • 350 
POWERl'lAN • • 650 
SWIFT • 450 
SW1FTK7 295 
WIZASTAR 128 1190 
VIRCULESENIOO , '150 
SUPERBASE 128 . 695 
GRAPHIOUEIMUSIOC/t 
SUPERPAINT 3SO 
GAME MAKER 220 
ART STUOIO C> 1491184 
AJJVANCEO MU$lC 
SYSTEM 
MUSIC STUDIO 

MOGRAMMA TloN 
TRANSFERT 
8ASIC64 , . 
OSFORO PASCA 
MON,,.M. 
cosc:~ 
LOGO .• •• 
BA~i28 
EDllt:/IT/fS 
MAmEMOTS 
0RTH0).!~8E$ • 
ANG.LAJS{N°1.:à N"41 
0RTH0C~0 1 àn° 21 
GR.AMCN•UN9 6) 
ARtTHIN°1i.N• 21 
AlGEBRECN• 1 aH• 2 
MAfSSUP 
MIMI 

310 
186 

SYNTHE VOCAL TECHNI MUSIC 
SYNTHE VOCAL VOICEMAS'TER 
INTERFACEMIOI • 
INTERFACCS 
COlTROHICS 
IH , 
RS2~ 

mEMATKlqti 
"'ODEMllTL D4GllELEC •• 

~'".ÔlATE À NIIEL , 
ty!Q°DEM Oj'tL ' b\GITELEC , 

v)D,EQ , 

~~~~~~r~~~~E.CHNIK0 
JJJHEll TELE 

C.ARTOUCHIS 
CPM 
POWER CAR'TAIDCE 
GAME KILLER .. 
FREEZE FRAME , . . . . . 
t:XTEN TtON MEMOlftE 256 K 

AElOSOFFIRE 
GAMEOVfR . 
GUNSUNGER 
IKARIWAMl()R 
WOIANA .IOHES 
KILLED 
DEAD 
KNUCKLE8USTER 
MASTER OF 
UNiVERSE 9S'145 
NEMESIS 8911 45 
NNJA 9St145 
OUARTU , 9&/145 
AENEGAOE 950 45 
BlADe R\JNNER 9S'll°5 
ROAD AVNNEJl 9511'5 
SARj\CEN 9511~ 

stAP F( l()HT 8911 ·~ 
=~~DCO 951145 

SIMUl..,TWR 951135 
Slftll SOCCER 891-145 

~~~=~ 
TAG lEAM 
YIRES'IUNG 9511 45 
TANK 951145 
TEMPlEOFTfAAOA 95114& 
WIZBALL 951145 
WONOERBOV 9511 lS 

INFI 
MO' 
Sl'A 
$TRI 

HARt ~erbcoP•· • · · ~~ 1t230 ~l!,.-gij = (o\o,.\o\ Co,.q 
TERR. coploln , • . 95f145 
IHE G Amerl<~ iit11n • · • . lSO l .. o..;;...,1<:·:~1 
~~ii ~.~g~~. . \4811 68 
wo•u •o;.~· 5~i;oo1a:n:~ = t.,r1 Po<1t : '. : :9J145 
IATAL Ktt9°" ·.;.· v1e11'on"168 
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COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT 
En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous 

ACTUEL 

Création d'entreprise (la): 
no 22, p. 24 

Dessin animé par ordinateur (le) : 
n ° 27, p . 16 

Devenir prog:rammeur : n° 3, p . 18 
Éditeurs de logiciels en France (les) : 

n ° 38, p. 92 
Intelligence artiflclelle (f) : 

nO 32, p . 118 
J eux d'arcade (les) : n° 33, p . 98 
Mémoires optiques (les) : 

nO 41, p. 66 
Micro en RFA (la) : n° 42, p. 64 

BANC D'ESSAI / MICRO STAR 

Amiga B.E.: n° 32, p. 106 
Amiga 500 B.E.: n° 42, p. 104 
Amstrad CPC 464 

B.E. n° 18 p . 48 : MS n° 23, p. 68 
Amstrad PC 1640 : n ° 49, p. 112 
Apple 0 M.S.: n° 25, p . 86 
Apple U GS B.E.: n ° 38, p . 88 
Atari ST B.E.: n° 24, p . 78 

MS: n° 33, p . 92 
Atarl 130 XE B.E.: n° 22, p. 72 

MS: n° 28, p . 86 
Atarl 800 XL 
B.E.: n° 9, p. 21. MS : n ° 28. p. 86 

Atmos 8 .E.: n ° 11 , p . 40 
MS : n°. 29, p . 96 

Commodore 64 B.E.: n° 7, p . 24 
n° 22, p. 70. n° 24, p . 22 

MS : n° 27, p. 108. 
DX7,CX5M B.E.: n° 29. p. 90 
EXL 100 B.E.: n° 15, p . 26 

MS : n° 35, p. 11 
B.E.: n ° 31, p. 100 

B.E.: n ° 47, p .84 
B.E.: n ° 34, p . 106 

B.E.: n ° 14. p . 26 
MS : n° 30, p. 88 

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108 
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40 

n ° 23, p. 62 

Macintosh 
Mega ST 
Minitel 
MO 5"fhp_mson 

M.S.X Il H .B. 500 Sony 
B.E.: n ° 27, p. 105 

M.S.X Il H.B. 700 Sony 
B.E.: n° 36, p. 92 

Nltendo Entertalnment System : 
nO 45, p. 92 

NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102 
PC et compatibles 
8 .E. : n° 28, p . 82. MS: n° 37, p. 108 
PC 1512 B.E.: n ° 37, p . 114 
Sega Master System: n° 43, p. 76 
Spectrum MS: n ° 34, p. 114 
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. 88 
SV 318 B.E.: n° 10, p. 22 
Tl 99/ 4A B.E.: n° 2, p. 36 
TO 7 Thomson B.E.: n° 30, p. 88 
TO 8 Thomson B.E.: n° 35. p. 108 
TO 9 Thomson B.E. : n ° 25, p. 82 

TO 16 PC : 
TRS 1000 EX 
VG 5000 
X'Press 16 
zx 81 

MS : n° 30, p. 88 
n° 46, p. 110 

B.E. : n° 37, p. 114 
B.E.: n° 18, p. 46 
B.E.: n° 40, p . 62 
B.E.: n° 24, p. 82 

CHALLENGE 

Astrologie, Biorytmes: n ° 27, p . 148 
BUlards (les): n° 43, p.94 
Boxe : n° 28, p. 116 
Contrôle aérien : n° 34, p . 146 
Golf: n° 35, p. 132 
Guerre sous-marine: n° 36, p . 124 
Inertie : n° 39, p . 114 
Jeux de cartes : n° 30, p . 116 
J eux de raquettes: n° 38, p . 128 
Jeux olympiques: n° 15, p. 76 
Motos: n° 42, p . 122 
Navette spatiale: n° 46, p . 110 
Simulateurs d'hélicoptères: 

n° 47, p . 108 
Tennis: n ° 5, p . 32, n° 31, p . 122 
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Wargames : 
Western: 

n O 33, p. 122 
n ° 41, p . 118 

DOSSIER 

Action: n ° 38, p . 106 
Aventure: n ° 3, p . 52, n ° 18, p . 56 
Aventure/ action : n ° 30, p . 94 
Aventure grandeur nature (I'): 

n O 44, p . 70 
Batailles navale11: n° 19, p. 52 
Casse·briques: n° 44, p . 67 
Combat: n° 39, p . 96 
Commerce Interstellaire : 

n O 42, p . 110 
Création graphique: 

n° 12, p . 62, n° 36, p. 106, 
n ° 46, p.82 

Création musicale: 
n° 15, p . 60. n° 29, p. 100 

Enquêtes policières: n° 31, p. 104 
Do 47, p. 90 

Flippers : n ° 23, p. 74 
Flipper : n° 44, p. 62 
Générateurs de jeux d'aventure : 

n° 28, p. 92 
Glisse (skate, s urf. etc.): n° 44, p. 75 
Jeux de réflexion: n° 34, p. 124 
Jeux de rôles : n° 33, p. 104 
Joysticks: n ° 16, p. 70. 

D o 41, p. 106 
Microédition : n ° 45, p. 80 
Musique : n° 43, p .80 
Onze ordinate urs à moins de 1 000 F: 

n ° 4 , p . 50 
Périphériques: n° 25, p. 92 
RobotS» : n ° 11, p. 54. n° 17, p. 30 
Simulateurs de conduite : 

n ° 9, p. 60. n ° 32, p. 124 
Simulateurs de vol : 

n ° 7. p. 70. n ° 20, p. 60 
Simulations économiques : 

n O 21, p. 52 
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72 
Space lnvaders: n° 5, p . 62. 

n ° 49, p . 82 
Sports: n ° 13, p . 58. n ° 27, p. 116 
Sports d'équipe: n ° 35, p. 118 
Strip Poker : n ° 44, p . 77 
Wargames : 

n ° 10, p. 56. n° ;J7, p . 124 

LUDIC 

Aigle d 'or (I'): n° 12, p . 54 
Broadsides : n ° 21, p . 68 
Cauldron Il : n ° 34, p . 34 
Crafton et Xunk: n ° 38, p . 132 
DefenderoftheCrown:n° 47, p . 112 
Flight Slmulator U: n° 16, p . 66 
King Quest 11 : n ° 33, p . 33 
Mystère de Klkekankoi (le) : 

Pawn (the): 
Sorcery: 
Spy vs Spy: 

n° 10, p . 66 
n ° 45, p . 110 
D o 25, p . 115 

n ° 20, p . 52. n ° 28, p . 122 

SOLUTION LECTEURS 

Affaire Sidney (I') : n° 47, p . 122 
Borrowed Tlme: n ° 41 , p. 130 
Eureka: n ° 20, p. 76. 

n ° 21, p . 76. n° 22, p . 98. n ° 30, 
p. 138. n~ 31, p . 141. n° 32, p . 158 
n° 33, p . 147. n° 34, p. 1~ 
Forest at Wotld's e nd (the): 

n° 29, p. 126 
Hacker : n ° 39, p. 127 
Harry et Harry : n° 42, p . 132 
Hobblt (the): n° 30, p . 140 
Masquerade : n ° 27, p . 170 
Mind Shadow : n° 35, p. 154 
Pacte (le) : n° 40, p. 126 
Passager du temps (le): n° 45, p . 120 
Orphée: n° 31. p . 142 
Scoop : n° 28, p . 138 
Sram: n° 37, p. 172 
S ram Il : n° 43, p . 105 

Tass Tlme ln Tonetown : n ° 44, p . 90 
Top secret: n° 46, p . 136 
Zim Sala Blm: n° 27, p . 168 
Zombi : n° 38, p . 143 
Zorro : n° 49, p. 124 

SOS AVENTURE 

Adventure BuUder System : 
n O 47, p. 114 

Affaire (I'): n° 36, p . 150 
Affaire Vera Cruz (I'): n ° 30, p . 129 
Age of adventure: n° 39, p. 121 
Allen: n ° 21, p . 72 
AJtemate Reality: n ° 41, p. 123 
Autovlsuel : n ° 37, p. 162 
Aztec tomb revisited : n° 23, p . 89 
Baratin Blues: n ° 31, p. 129 
Borrowed tlme: n ° 30, p. 128 
Calixto Island : n ° 31, p. 130 
Canal m eurtre: n ° 35, p. 146 
Cbolo : n ° 43, p. 100 
Crapule (la) : n ° 44, p . 85 
Dallas: n° 23, p. 91 
Déjà vu : n ° 33, p. 143 
22lB Baker Street: n° 44, p. 86 
Dossier Boerhaave: n ° 38, p. 136 
Dragonworld : n ° 31, p. 131 
Dungeon Maker: n° 46, p. 130 
Dungeon s ystème : n ° 43, p. 101 
Etemal Da,gger (the): n ° 49, p. 119 
Faery tale adventure (the) : 

DO 46, p. 132 
Fourth protocol (the): n ° 28, p. 132 
Femme qui ne supportait pas les ordi· 
nateurs (la) : n ° 31, p. 128 
Fer et Flamme: n ° 40, p. 124 
Fétiche (le) : n ° 40, p. 124 
F.R.E.E.: n ° 27. p. 163 
Gateway (the): n° 42, p. 128 
Geste d'Artlllac (la) : n ° 29, p. 125 
Golden Path: n ° 44, p. 84 
Guild of Thleves (the) : 

n ° 45, p. 114 
Heure du serpent (les passagers 
du vent Il) (I'): n ° 42, p . 129 
Histoire d 'or : n ° 37, p . 160 
Hitchlker's guide to the galaity (the) : 

n O 39, p. 122 
Hollywood Hljinx: n ° 44, p. 87 
Incantation : n ° 47, p. 115 
Karma : n ° 47, p . 112 
King fo Chicago: n ° 40, p. 123 
King Quest li : n ° 32, p. 150 
Knlght Ore: n° 49, p . 120 
Land of t he Lounge Llzards (the) : 

n° 47, p . 113 
Las Vegas: n ° 29, p . 123 
Legacy of the Ancients : 

n ° 45, p . 116 
Lord of the rings: n° 29, p . 122 
Manoir de Mortvlellle (le) : 

n° 35, p . 148 
Mandragore: n ° 19, p. 72 
Meurtre à gTande vitesse : 

n° 23, p . 88. 
Meurtre s ur l'Atlantique : 

n ° 30 p . 132 
Meurtres en série: n ° 41, p . 124 
Mlndstone: n° 36, p. 152 
Mur de Berlin va sauter (le) : 

n° 27, p. 162 
Murder on the Mississipi : 

n ° 34, p . 151 
Nine princes ln Amber : 

n ° 38. p . 138 
OO Topos: n ° 33, p . 142 
Orphée : n° 29, p. 124 
Passager du temps (le) :n° 42, p. 130 
Pawn (the): n ° 32, p. 149 
Perry Masson: n ° 38, p. 137 
Phalsberg :_ n ° 35, p . 147 
Phantasle: n ° 32, p. 151 

n ° 41, p. 125 
Pirates : n° 46, p . 129 
Pirates of the barbary coast : 

n° 46, p . 128 
Portal : n° 42, p. 131 
Prophétie: n° 28, p. 134 Questron : 

DO 20, p. 78 

Quête du chevalier (l a) : 
n O 28, p. 133 

Realms of darkness : n ° 43, p . 102 
Ripoux (les): n°49, p. 118 
Roadwar 2000: n ° 38, p. 139 
Saplens: n ° 49, p . 120 
Scoop : n ° 22, p. 88 
Shadowgate : n.0 45, p. 117 
Shard of Spring: n° 37. p. 159 
Shogun : n ° 34, p. 152 
Silic on dreams: n ° 41, p. 122 
Slnbad : n° 43, p. 102 
Sram : n ° 35, p. 145 
Sram Il : n ° 40, p . 122 
Taram et le chaudron magique: 

n ° 33, p . 144 
Tempête sur les &rmudes : 

n ° 34, p . 150 
Gulld of Thieves (the) : 

n ° 45, p. 114 
Thétis: n° 37, p. 158 
Three Musketers (the) : 

n° 45, p. 115 
Trilogie du temple d 'Aspahal (la) : 

Troll : 
Unlnvlted: 
VahaUa : 
Waldor : 
Wlsard's crown : 

n° 32, p. 152 
n° 39, p. 120 
n ° 34, p. 154 

nO 15, p. 50 
n° 16, p. 54 

nO 36, p. 151 

TILT PARADE 

Advanced OCP Art Studio (the) : 
n O 44, p . 56 

Aegls anlmator: n° 35, p. 60 
Alrball: n° 46, p. 76 
Allens: n ° 40, p. 60 
AMX Page Maker : n ° 43, p. 69 
Anlmator (the): n ° 35, p. 59 
Application GEOS : n ° 44, p . 57 
Art Dlrector: n° 43, p. 69 
Artscrlbe: n ° 45, p. 65 
Artisl(the): n° 27, p. 62 
Bivouac: n ° 49, p. 72 
Artworx : n° 46, p. 77 
CAO : n° 30, p. 56 
CAO 30 : n ° 35, p. 61 
Callfomia Garnes : n° 49, p. 72 
Chopllfter : n ° 47, p.70 
Chuk Yeager's advanced fllght 
slmulator : n ° 46, p. 78 
Contrôle aérien: n ° 29, p. 87 
Dambusters (the): n° 24, p. 4a 
Degas: n° 32, p. 52 
Degas Elite: n ° 39, p. 53 
Defender of the crown : n ° 40, p. 58 
Deluxe music: n ° 41. p . 60 
Deluxe palot: n° 32, p. 54 
Deluxe Vldeo Construction Set: 

n ° 38, p. 58 
Digitaliseur: n ° 36, p. 56 
Dlgltallseur VIOi: n° 40, p. 59 
D.P Sllde : n ° 34, p. 69 
D estroyer: n ° 39, p. 54 
DTP PAO : n ° 47, p. 71 
Echosoft: n ° 42, p. 60 
Elite: n ° 29, p. 89 
Exeldrums: n ° 26, p. 53 
Eite lpalnt/Exelmouse: n ° 30, p. 57 
Expert (I'): n ° 33, p. 62 
Explorateur ID : n ° 38, p . 59 
Fantavtslon : n ° 34, p . 66 
Game Maker : n ° 32. p. 55 
Graphie adventure creator : 

n ° 36, p . 54 
Graphie Studio: n ° 41, p. 62 
Gemdraw: n° 24, p. 49 
Gunshlp : n° 42, p . 58 
H .M.S. Cobra: n° 39, p. 55 
lnflltrator : n° 38, p . 60 
Instant Music: n ° 37. p . 68 
Jet : n° 30, p . 59 
Kennedy approach : n° 28. p . 52 
Llght pen: n° 29, p. 86 
Little c omputer people : n° 28, p. 51 
Lorlgraph: n° 28, p. 50 
Lunar eitplorer : n ° 42, p. 59 
Mortvllle Manor : n ° 45, p. 64 
Movle Maker : n° 33, p. 59 



Music Studio: n ° 41, p . 61 
Music Studio (the): n ° 37, p. 70 
Music Studio G7 : n° 32, p. 54 
Music system (the): n ° 31, p. 49 
Music Wrlter: n ° 25, p. 54 
NebuJa : n ° 44, p. 56 
Newsroom (the): n ° 24, p . 46 
Newsroom Pro (the) : n ° 44, p. 58 
Néochrome: n ° 32, p. 52 
North sea hellcopter: n° 31, p. 51 
Opération Mercury: n° 25. p . 52 
Palnt Works: n ° 35, p . 62 
Pluspalnt C ouleur : n° 45, p. 66 
Pluspaint ST : n° 40, p . 60 
Passagers du vent (les): n ° 39, p. 52 
Photo: n° 27, p . 63 
Prlnt Master: n° 38, p . 58 
QL Peintre : n° 30, p . 58 
Racte r : n° 4~ . p. 60 
Ready set go: n° 29, p . 88 
Radio Controlled Flight Slmulator : 

Red Arrows: 
Science Tooklt : 
S ilent service : 
Sonlx : 
Soundsoft: 
Star Trek: 
Starshlp Andromeda : 
Studio : 
Synthesoft : 
Système Expert : 
Tau Cetl : 
Terrorpods : 
Tonie Tlle: 
Toy Shop (the) : 
Trall Blazer: 
30 Studio : 
Turbo Basic : 
Turbo CAO 30 : 
Vampire Klller: 
Vol s olo : 
Wanderer : 

n ° 25, p . 53 
n O 27, p. 64 
n ° 34, p . 67 
n° 35, p. 60 
n° 46, p. 76 
n ° 42, p. 60 
n O 36, p. 55 
n O 33, p . 61 
n ° 37, p . 69 
n ° 42, p. 60 
n ° 43, p. 70 
n° 31, p. 49 
n° 49, p. 73 
n ° 45, p .66 

n ° 49, p. 74 
n° 37, p . 68 
n° 41, p . 60 
n ° 47, p . 73 
n O 47, p. 70 
n ° 43, p. 68 
n° 31, p. 50 
n O 33, p. 60 

P.A 
VENTES 

1 

' 

AMSTRAD 
Vends AmSUld 6128 monoc:t<ome ...._ améeKI, peu sern 
+ cfoquenes ec jeux. Prix: 21lXJ F (à dêbaruel. Inn> 
CHAMBAON. 21,,,,. Dtpoo18s. 31100Gnnalilo. T61.: 
78.47.70.7$. 

Vends CPC 6128 + rewes + 30 disquonH Jeux avec 
docum. Valeur 7 000 F, vendu 4 500 F là débattre). Vends 
aussi jeux pour Amstrad et Oric. TY.QIONG JUYNH. T61.: 
80.0&.52.49. 

Vends Amstrad C.PC 6128 couleur (s/garantlel avec des 
revues t 1111nttte + logicielo. Excelent élat. Prix : 4000F. 
Goargoo MAlnsE, 1, ... dofl--.-lyan. 
T61. : 78.0U1.06. 

Vends CPC 6128 couleur + housse clavier + joysdc:k pro 
500, m311uef d'utilisalion + 13frvres neuf$. Valeur 6 000 F. 
wnd\J 4000 F. P1om BAU LARD, 17 bio,.,. .._..,.., 
96170 ll4Zono. T61.: 34.10.24AO. 

CPC 6128 coul. + 27 disq, + livres + magezlnes + 
magnéto K7. Le tout : 3900F. GOOln VASIC, 10,e._ 
Mlr6c:haM.y-y, 78300 Poissy. T61.: 311.74.2SM. 

Vends Amsuad CPC <464 couleur, état neuf + houue + 
nbx logicitls (traitement de texte. budget, jeuX) t tevueo. 
Le tout pour 2700F. Derid BOUl.AAAHD, 12,llM do 
ro.-, M1Z1 Son..c.n.t. T61.: 59.33.I0.13. 

Je vends mon meilletK ami. n est de la race dos CPC <464. 
ft empor10r11001ogic:iels. Vous pouvez Yadopter 6 per1t de, 
1500 F. &te GALY, routa do T.....,._, 31191 AUl9riYL 
T61. : 11.50.61.75. 

Voods CPC 464 + mon. couleur + drive 1 + jeu• + 
18 utilitaires + bidooilles + revues + manuel•. Le prix 7 
4500F seulement! Giiet POVEDA, ID,Grlfld.Auo, 
83790 Plgr-. T6l: 94.4U9.07. 

Vends CPC 464 moniteur couleur + lecteur de dltquettes 

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMÉROS TILT 
A retourner à Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort 

Tél.: (16)-1 43.75.99.94 

Je désire recevoir les numéros suivants : 

Nombre de numéros CJ Somme totale CJ 
Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par : 
chèque 0 mandat 0 à l'ordre de Tilt . 

NOM:~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

Prénom: 
Adresse : 

Code postal : _______ Ville: ____________ _ 

+ 30 magazines Ams1rod + nbx jeux sur disquenes et ca .. 
settes + 3 Jovsticks. Valeur 10000, vendu 3000 F. Eric 
ALVEZ, 1,rueAl>lrti-,t2370a-k T61.:47.50.01.48. 

Vends CPC 464 couleur + lK> j8ux + 2 manettes + 
20magazine$ + manuel + Ai.izm:I a~ 12cassettes. 
Prix: 3000F làdébatue) . ......... AUAJIY,ruo• Jut. 
...,..._, 43420Pr.w... T61. : nA0.12.52. 

Vends 464 M + 2 jojsti::b + rbx jeux + synth. vocal T oct. 
nimus. + nbx litt. Valeur6200F, œdé21lXJFlll Vincent 
GUIBERT, 20bil, bd do ..__, 96240~ 
...... T6l:39.J8.04.51. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + OMP 2000 + joys­
tick t 40 disquettes + 4 livres + magazines. Sous garan· 
lie. Prix:4000f l\/aleur71XXlF). EidcunlWANG.14,116e 
~uitry. 7M211 llllONL T61.: 3U8.S7.5l 

Vends AmSlrad CPC 6128 couleur, sous garantie + lecieur 
K7 + joystjct +jeux: 31lXJF. Joon PAl..l.Ell.5,,,,.do 
YDn:lniro, 212211 i..ion-T61.: 9U5D7.31 lw ....... 

Veods Amstrad CPC 6128 monoclwome + jorsti:lt + câble 
magnéto t nbx jeux et utii!aira + revues + adapt. Péri­
tel. Le tout : 3990F. Mlchol T61.: 42.D0.72.79. 

Vends CPC 6128 couleur sous garantie jusqu'à février 88 
+ nombreuses disquettes + joystick + bo<'liers de range­
ment + nombreuses revue. L'ensemble: 5500 f là <Mbat· 
tre). DeWI GEUE. 34, .... do .. fondelte, 45120 a-. 
Tél.: 3UU6.4t. 

Vends jeux utili111ir9s sur K7 et dt.quettes poor CPC 464 ou 
6128. Achè1e 001 pow 464 (en.ion llXJ f). Allin lllUOH, 
I.e Clos do Io Ooll.flouto, 7%170~ Tél.: 
43.33.12.11 llpio 11 hl. 
Vends CPC 464 monocl1. + nbx jeux. Prix: 2:nl F. av;.. 
tuphe MORENO, 146, rut do Clwtnlc<\ 79112 Plrio. 
T61. : 43.46.89.16. 

Vends CPC 664 couleur + magnéto K7 + logiciels + revue 
Amstrad Mag + housse. Prix à débattre. Aeneud 804>­
atACOURT,-....., ........ 8153DOa.llr& T61.: 
51.35.04.Gl llpio 19 h 30~ 

Vends CPC 6128 ccioleu' + OMP 2000 + magnéto + joys· 
tid< + wrld Star + Paecal + 20 disq. 1Jeux. utiitansl 
+ K7 + revues. Tris bon état. ValtNt 8000F, -
3500 F. Flllion GERBAI, 1211,""' La Ct6tl6. .._ Vllry­
...-Selna. Tél.: 48.Alt.02. 

Vends Amstrad CPC 464 monochfome + adapt. cooleur 
+ lecteur disquene + 2 joysticb +_ 28disq. + jeux + 
document. le tout: 3 llXJ F (à débattre). Michel PAll­
GEOIS, 18,,,,. Gutt9ve-Courlltt. 77380~1/k 
T61.: 60.IU0.11. 
Vends Amstrad CPC <464 ccioleur, lecteur de disq., crav001 
ot>tique, 13disq., 10 jeux K7, 3 rivres et 8 revues. PhiliirPt 
LAGARRIGUE. T61. : 46.2U7.71. 

Vends lnterf1œ Pkitel MP2 pour 464, 664 et 6128. Prix: • 
340F. ~ MAU'HETTES, 131,na do ~ 
9Z100 Boulogne. T61. : 4U3.0UI. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + nbx logiciels + 
livres + joystlck pro 500. le tout en très bon état. Prix : 
1300 f . Ollvler CA BEAU, 11,"" .JeMl.lloo!Md, 
9130DMMaY. Tél. : 18.2UU7. 

Vends Amstrad 464 mono + lect. 3 1/2 001 + lect. 5 1 /4 
+ 10disq. 3 1/2+ nbxjeux +adaptateur Péritel. 6000F 
(à débatuel. Olvltr SMADJA, 15,""' do "--, 
75DDl Pmil. Tél.: 42.22.27.71. 

Vends CPC 6128 couleur, très bon état (nov. 86) + nbx 
logiciels IF&F, Oiscology •.• ) + joystick doubleur + cordC01 
K7 + doc. Prix: 3 500 F. Cytllo BOUADOIS, 10,•. Pai*>­
PicMoo, appœ, 934211 V......._ Tél. : 43.15.18.08. 

Vends CPC 6128 + synthétiseur patcje + 0 logiciels sur 
disq. lelllut: 51XXlf ou CPC + Sjnth6c. : 31XXlf. Lesdisq. 
70 F pièce. Gilles LA VERGNE, 14,... Eugàne, 
SZ7811Colombes. T61.: 47.sl.54.24. 

Vends Amstrad 464 mono + ltcœ<Jr DO 1 + iTiprimantè 
OMP 2000 + joystick Konix + hOUSSGS + 35 disquettes 
+cassettes+ rrvres. Valeur7500F, vendu4500 F. Mco­
IM WEii, Las Mlhri>ortulo. Bat. El, 11940 Las Ullo. T61.: 
81.21.JQ.94. 

Vends CPC <464 couleur + nbx jeux "'r cassettes: 2200 F, 
lecteur 001 : 1300 F. Région parisienne de préfé<ooce. 
RoooA ROLAND, 22,rw *' P9tit----. 71111 La 
v-. T61.: 30.71.40.51. 

Vends Amstrad CPC 6128, moi KI (sous gaootie) + nbx 
javx rblts + boitier de rangement + d6dOIJbleur de jiys­
tidt + cad'le davier. Prix : 4 500 F . ...._,.. CtlANUSSOT, 
t,llM dos ............. 153111MonlrMgny. T61. : 
39.14.24.13 llpio 11 h DO). 

Vends Amstr•d CPC <464 monochrome + 60 jeux + rMe 
+ joystick + syn~étiseur vocal. Prix : 2 500 F. Didier 
FOUAM~ 15,rue de la J-'t, 7Z180C--6. Til: 
43.Jl.14.371..-11o1 20 N. 

Vends Amstrad C!'C <464 couleur + 001 + 64 K + joystick 
+ nbx logiciels disq. Prix: 3 500 F (en bon 6tal). lue CHE­
MIN. 171, """dol'lrir,t1130Noirf*Soc. T61. :4U7.3U1. 

Vends Amstrad 6128 cculelW ltris bon étltl + 40 logiciels 
.,. utililkes + ,_ + IMe + claviet AZERTY + càbles 
magnéto. Prix: 4500F ià dêbat11t). Ttar.. AUAULT, 
4,,,,. dos V .......... 12140 Clorrwt Tél. : 4CA2.0U8. 

VendsCPC6128couleur + moniteurcouleur + lect.disq. 
+ nbx jeux cfisq. + joystick + manuel + revues Amstrad. 
le tout en très bon état pour4999F. ""-11 F.ARGEAT. 
Tél.: 46.25.152.47. 

Vends CPC 6128 clavier moniteur couleur + jeux (Manoid, 
Paper Boy, Prohibilionl. Le tout : 4000 F. FncNric: BOIS, 
3,ruo ... Clpitâr,..-, 7il20Plrfo. T61.: 4U1.03.53. 
Vends originaux pour Amstrad CPC464 dont les dernières 
,..,_,.: Barb;rian, &1Cbo Rats, Nemesis, etc. Répon­
dez vile . ....... aEllllER, ~ .... ~ Ml.8 ..... 
Tél.: 43..&11.54.31Idetà11 helnol. 
Vends autoformation ASS flllnçais: 100 F. Cherche Am· 
hem et 4Tli Proto : {jeux originaux ou doc.). Pour Amstrad. 
Roger ALBEATUS, 29, rut *' Cdt.~ 91600 
s.mp.y~. 

Amstr8d CPC 464. Vendo ou échange nbx logiciels à très 
très bas prix + K7 News. ~ HERRERA, 22, ""' do 
.. C-, 57388 ~. 

Vends Amstrad CPC 6128 (gawitit l4moisl + Kentel + 
DMP 2000 (garantie 19 mcisl + 35 cisquettes de jeux: 
5000F ou OMP 2000 : lllOF et 6128: 3000F. s.:i.. 
AOPOV1C, rT,""' Curial. 75011Porto.T61. : 40.06.15.01. 

Vends Amstrad CPC 464 monochrome entre 1llXJet200lf 
+ 20 à 30 jeux. llllYÎll MONTEXIEA, l.alont-&lclirac:, 
33'10 C.-. T61. : !il.30.18.03 lelrit 18hl. 

Vends Amstrad CPC <464 BVec moniteur vert + 50 P<95 
(Gaundet Acros et .•. ) + revues + péritel + manette. Le 
tout vendu 2 000 F. hbrice RAHSON, 112. Caon du Cen­
.....,., t116C11 Meni. Tél.: IUU2.73. 

Ve11ds AmsUBd CPC 6128 mon. couleur + nbx logiciels + 
joyS1icl< + nombreuses revues. le tout état neuf. Prix è 
débattre. Olvior DEL.A VE, 88, rue d'Encbme, 130ll7 -. 
-. Til: tl.52.43.88. 

Vends CPC 464 couleur neuf + nbx jeux lvaleur: 7 000 F) 
+ joysticlc + Interface T.V. + une vlngtJine dt rewes. 
le tout pOUt 5000 F là débattre).~ FOll.AllOSCO, 
tblo,-do-.,7t40ll<l-.. Tél.:311.71.17.18. 

Vends 464 couleur + 001 + jeux + joys1ic:k: 3000F. 
Imprimante Fastext81: 1500F. VltantMATHEY, 1,,,,. 
MoliM, MCIOI ~ T61.: 42.07.74.17'"""' 11 hl. 

Vend• Amstmd CPC <464 couleur avee un Joystlck + de 
!iO logiciels et emballage d' crigile. Le tout en excellent état : 
2&lllF. ~TEX!Efl,85,n. KNlltr, 75118Pn 
T6L: 47.%1.42.14. 

Vends ou 6cl1ange sur disq. pour Amstrad jeux origilaul<. 
&woyez~ tinbrée. Jir&M DEllOUVAOY, l lril, 
.....,... Al>trt.P, 5ll4'D Clmlnl. Tél.: 27.llAUI. 

VendsAlmtrldCPC 6128cooleur +lecteur K7 t 34ieu• 
(K7 et aoq.): 5()00 F. Prix à débattta. Ohlw BOUDET, 
4, ll6t do Io G.ro, 78430 ~Tél.: 3Ul.31A2. 

Amstrad 6128 C + turbo Pascal Graphiq"" + Superpaint 
+ Oevpac .,. souris AMX et logiciels + nombreux jwx et 
utilitaires : 6 000 F à débattre. Datlltl ODOS, La Mollale1, 
38880 Aulr .... T61.: 79.96.38.28. 

Vends 6128 coul. en b.é. + 70 logs (Game ovar. Sentine!, 
Atmy "'°"8, Enduro Racer, Elite, Siient S., Antiiad, Papor· 
boy. Barbari8n •.• ) + revues: 3200f. Alex- IOJ. 
ORON, Lo H1t 81liuc, 33730 VU11ndrouL 
T61.: 5f.2U8.7D. 

Vl!<lds Amstr1d 6128 couleur + joystidc + 5 jeux disquet­
tH. Prix : 3 000 F. Rlclllfd VINGONNE.AU, CD 4t2 SttJt 
un Boullen, 11100 Co!P\IC. T6L : 46.36.04.13. 

Vends Olscology wr Amsuad 6128 CPC. Prix: 250F. A 
~ttre. Ec«e avec oowlOPPO timbrée à votre nom. JMn. 
- PUCCIO, 105, rue Coefa.<11 81• rogord. 73000 
ChldWt. 
Vends 6128 cou!. état neuf + nbx logiciels t IM•: Io tout 
3900F. llrgtnL 5'beltitn 8All'l}IEL.EMY, 10, ""' do 
""""- 71011Pmil.T61.:46..2D.5U3. 

ERRATUM 
MICRO VIDEO EXISTE TOUJOURS 

A la suite d'une erreur, le nom de Ml· 
CAO VIDEO a disparu d'une publicité 
commune avec la Société ELECTRON 
pouvant faire croire au rachat ou à la 
fusion de ces deux sociétés. MICRO 
VIDEO signale à sa clîentèle qu'ePe 
poursuit ses activilés tout·à·fatt nor· 
malemenl et de manière indépen· 
dante. Pour tout inconvénient ayant 
pu arriver du fait de cette erreur, veuil· 
lez contacter : 
MICRO VIDEO 8, rue de Valenciennes 

75010 Paris. Tél.: 42.01.83.66 . 
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Vends Amsuad CPC 464 monochrome 111te nbx jeux, prix 
à débattre. Antony BISSON, 4, ,.. fn..Angelioo, n100 
la Mans. Tél.: 43.14.85.55. 

Vends CPC 664 mono + irrc>rir'nante Table Graph 4 COU· 
rus+ '°'J. (Stam2, 19'12, Tral.OIC.). latllUl.,a... V*'6 
rocâe : 7000F. V.OOU:4500F. ~GERIN,21, ,.. 
dllilstings.14160 Div~. Tél. : 31.91.lG.a. 

Urgeni ! Vends K7 jeux pour Ammld CPC 464. Prix à dêblt· 
tr&. Jeal>llapDstB FAUGERAS, 32, NI GJ ~ 92380 
Garches. Tél: 47.01.DS.31. 

\1"'1dsAmstrsdCPC6128coulr.b.è. + 50jeux • 50r~ 
+ livrtt langage macllme + joys1ick. Le tout dans embal· 
lage origine. 4 000 F. TrlsU>n KLEIN, 44,,.. dt ~ 
tant, 7502G Paris. Tél. : 43.49.53.35. 

VE<ldS 6128 couleur t lecteur K7 + revuH .. nombreux 
jeux + housses + livres • joystick Arcade turbO + tune< 
T.V., sous garanrie. T.b.é. cause double emploi. Prix: 
6000F à déba11re. S61lastion. T6l: 48.68.37.32 tap,ès 
19hl. 

Vends CPC 464 monocrhomo + lecleur DO 1 + joystick 
+ imprimante 0100 + 11érhcl + nombreux jeux 01 urRitai· 
res + livres: env. 6000 F. Prix à débattre. Olivier DE· 
LAPILLE, 290, rua da Vaugirard, 75015 Paris. 
Tél: 48.28.02.16. 

Vends Amsuacl CPC 464 + moniteur couleur encore sous 
garentie + livre$ + jeux + joysticks. Prix: 2 JXl F. Michell 
UHME, 69, bd Pietre-<!..eo.menln. Tél: 40.59.23.38 
lapoès 18h~ 

Vends Atns!l'llc CPC 464 + moniteur coul. + 001· 1 + 
112 jeux + K7 + disq. + revues + livres + 
manene :6200 F. 001· I ss garantie. Dominique KEDIN­
GER, 6, avenue de St-Etienne, 57890 Po<celettt. 
Tél: 87.9106.34. 

VendsAmsttad CPC6128rnono + 30di$q. jeux: 29l0f. 
A débattre. .i- MAZERAN, 171, rut G.I Mail, 
Saint.C16mant·!Jt.Rivltrt, 34910 St-Ooly-<lu-F.,.c. 
Tél:Sî.14.75.09. 

APPLE 
Ver.dsApple le, 128 K .. rnonèur mono -1 Ptsddt + sou­
ris • ris nomllreux logiciols (jeux utlilml + prix IUI* 1 : 
3500F. -DENIS, 1 11, NOV"~28000a­
tres. Til. : :fi .2S.Z1 .D8. 

VendsApple lie avec écrin mono.~: 2 500 F. Dnol 
MASNALMm, Europe r9slde,,.. «Place clos Mou­
linS», 98000 Mon.co. Tél. : 93.50.28.n (apoft 18hl. 

Vends Apple lie, mMi. ambre, 2 drives. cat!H sup. sérit, 
80 col. 180, 128 K, 1 joystick, disquettH, livr8$, t.b.6 .. Prix : 
5500F, à débattre. Nadine RlCORDEAU, 8,,..Clllrlff. 
Conrad, 93270 Sevran. TM.: 43.84.87.21. 

Ve<lds Apple Il Europtus 64 K + monoch. t joystick + 
très nbrx logiciels utiliraires + Joox et doc. + drive: 4 500 F 
ou 2 c1r;.,...11: 5 JOO F. Alain ALOS, 77, avenuo du G6né<al­
d&-Oaulle, 78e00 Mal~ TéL: 48.02.53.57 ou 
39.12.30.01. 

Vends Apple lie 165C021 + moniteur + 2 drives + 128 K 
+ BO col. + carte Z 80 (CPMI + doc. + log. Mulliplan 
lrableurl + Printshop ellt. Prix : 4 900 F (ôtat neuf). Mere 
GARAS,9,ruo\f"octor-Hugo.92300lav~ Tél.: 
47.31.7115. 

Vends Apple Il Europlus + carte 16 K + drive + mMiteur 
+ 40 disquenes jeux + iOysûcl< + IM9s + rtVUes. Lo toot : 
300:lf. ~ 1.EVE\JGl.E, 1,,.. dt laftre.de.Taalgrly, 
92200 Neuil y. T61.: 47.22.21i.S1. 

Vends Apple lie, 128 K .. Iocr. oxt. + monil. + souris + 
Joy$tic1C + nbrx utli12ires avec manuel .,. nbrx jeu• + livres 
prgm. Thierry DOS REIS, 66, rut des A...a.., 773IO 
Cornbs*Villa. Tél : 60.60.58.38 (h. bur J. 
Vends Applo lie (128 K, lecteur dlsq.) .. rnonîte.rr 2c + 
sowis+j(>ystict + câblel'êritel+ Yllisetlantl>Of1+nln 
log. (jeux: news et utiitaiesl + livres. Le tout en parloit 
êœt: &OOOF. -GIBELIN, LM Coulo1*, ~­
Sowœ, 13170 ~Tél.: 94.80.I0.64. 

Vends 100 'lfa compt. Apple 1 + avec cl8viel dêiac:Nble 
+ joysticl .. cisq.11 + moniteur + canalang, 60col. RS 
232: 2500F, imprimante Seikœha500 AS. Wie : 1200F. 
Echange logiciels SUI Apple lie GS. Chlllion U, S2, ,.. 
des..._, 75012 Paris. Tél : 43.501.76. 

Vends Apple lie, 128 K ~ moni1'!\Jf Apple + souris + Ïo\'S 
ôck + logici«s ICluestron, Uhima 3 .. .1 + doc. Prix: 6000 F. 
1.aurantTREllHES, l.aC.-r-,81170 Cordes. Tél : 
63.5L02.10. 

Vends Apple Il Europlus 64 K, 2 drtves, carte 80 colonnes, 
joystiek + Pà<klles. Prix : 5 000 F Utiliraires • nbrx jeux 
récents. Stépllane MAUCET, 25, everwo P.....slgnac. 
93100 Montreull. Tél: 48.57.01.8& 

Vends Apple Il + 64 K + moniteur vert + Poddle + lovs· 
tiok + clrlve + disquenes jeux et ulilitllires + IM8$. Lo lOUI : 
3900 F. Fnmdc NEEL, 8, rue de Touralno, 78290 Mon11-
.. ,.. TM.: JS.30.23Jl1. 

Vends Apple lie + souris + Joystlok + nbrx logiciels (copy, 
jeu•. ulfüiles): 4000 F à débattre pt Vod~oe N/B, K7 
+ joysllck: 1 000. PÎlrick GOUIRAND, 22, rut Juromy, 
13000 Marseille. Tél: 91.49.07.77. 
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P.A 
Vends Apple lie + souris + !Mes + Mousepailt + bud­
get farTilial: 3:D>F. Ver.ionGalc:300F. JoySticlc : 200F. 
Z'driw : 1 OOOF. Nombreux jeux: 700F. St2phane OUA· 
NOUNOU, 2 bis, nie des Deux Frites, 93250-
ble. T éL : 48.54.D0.88. 
Vends Apple lie J;6 K .,. rnorilM t swis + dive et joys­
tict + nbrx dsq. I fieux et utiirùesl le IOUI pour 4 000 F 
à débaMOU échangecoooeAtari52!l. Piene THERON, 
5, aven.m DrneH.essur9, ™1111 l'..is. Tél.: 43.06.45.94. 

Vends original Apple logo 2 poor Apple U + <fisq. de 
démonsuation. Prix: 3fi() F (acheté 750 A. Christophe 
LAGUET, 54, NO de la Madeleine, 95290 L'Isle-Adam. 
T 61. : 34.69.43.85. 

Vends Apple 11 GS, neuf soos garantie, 512 K t mon. cou· 
leur + jor.;tick + nbrx jeux: King Ouest, Marble Ma<lncss 
+ Karateka + Sky Fox, arc. + 2 drives: 5,25. Kévin 
FlllMA, 2J, rue rtédério-Passy, 06000 Nice. Tél: 
93.44.15.84. 

Vends Apple lie + 384 K t 2 drives 5 '14 + moniteur Phi­
lips 11535 IHRG) + jor.;tick + souris et nbrxjeux el utilitai· 
1es lsoos garantie). Michelle THtVENOT, 11, rue Crm­
......,, 80330 PlessiM!eleville. Tél.: 44.60.67.99 (aprk 
18 h ou wook.indl. 

Vends Apple lie + moniteur lie + stand + souris + joys· 
tick + diSQ. init. + nbrx jeux et doc. + sac rang~ment. 
Prix : 6500 F. Alexandra TRANBATHO, Pn Tél: 
45.43.11.30. 

Vends Apple lie + 80 col. + 128 K + drive + moniteur 
+ logiciels jeux, langages C, Pascal, logo, assembleurs, etc. 
Pri.: 4 000 F à débattre. Bernard ROBERT, Caserne 
G...., 06604 ~Tél: 93.34.00.06. 

Vends Apple Ho + 128 K + 80 col. + 2 drives + moniteur 
..i + nbrxprogianmes(jeuxetuti.) + 1Mes.Prix:6500F 
à débattre. Nicolas DUC, 12, clos de la Chauderie, 78240 
Chambourcy. Tél.: 30.74.84.11. 

Vends Apple 11 + tonl>· 64 J( 7 jeux disq. + doc. + carte 
60 col. t Paddle ... 1 lectair + monodvome moniteur: 
le toot : 4cm F. Philippa GOASGUEN, 13, rue des V•· 
gers, 777.30 ~Tél.: 60.03.05.IO. 

Apple lie 66C02 ~ moniteur vert + 2 <tives .. SOl.IÎs + 
128K + 80cd. + hortoge + c:oUeur + carteCPM + doc. 
... p<gs: 7500F. Garre Mendos: 2cmF (OU déral). DUR­
RlEU. Tél. : 47.53.12.30. 

Apple le l66col.) drM!, moritelA-, ~re. sooris,joys­
tick, Poddles + nbrx logiciels avec doc. V.OOu: 11 cm F. 
s~ BOMBARD, 76, rue des Smenu-Chanteoll, 
45400 Rewy.ie..Aubty. Têl.: 38.75.œ.21. 

Apple lie cherche contacts !log., trucs ... ). Vends 
Oric/Atmos +log.+ magnéto+ livres: lOOOF, moni­
teur monoch. vert: 700 F. Le tout: 1 500 F (à ~battrai. 
Amaud LEPlUS, 38, a16e G.1 Patît·Tro\ l.Gmpni\ 59840 
Ntanc:hios. Tél : 20.08.88.43. 

Vends Apple lie + moniteur + carte 80 col. + 64 K + 
nbrx logiciels. Prix: 4 000 F à débenre. Bernard ROBERT, 
Caserne Gazan, 06604 Antibes. Tél: 93.34.00.06. 

Vends Apple lie janvier ffl, cause double emploi, 384 K + 
souris + joystick + logiciels (jeux, utili1aires ..• J + doc.: 
5000F !valeur: 7500FI. Rodolphe THIEBAULT, 141. rue 
de la Mairie, :f1520 la RJche. Tél.: 47.38.22.14. 

Vends Apple llC + moniteur couleur + inprimante Setibe 
+ progs + docs + souris+ joystick. Le tout : 7500 F, à 
débattre sur Pyrénées·Adantiques. Phiippe VANHECKE, 
50,boWevadde rôussère, 64000 Pau.. Tél: 59.32.S1.11L 

Vends logiciels pour Apple lie: le Fétiche 140F, La Java 
du Prive 70F. Jean-Yves MAES, 13, rua de Buzonnl, 
75020 Paris. . Tél. : 43.72.08.74. 

Vends pour Apple lie. imprimante C-ITOH 1550P, 132 col., 
120 cp., avec interlace Centrooics el câble. Très bon état. 
Ptix neuf: 6000F vmdue 4500 F. Mac DUBRESSON, 11, 
rue dt la Pointe, 56290 Port-1.ouis.. . Til. : 97.82.10.59. 

VendsApple IGS +mon. monochrome+ 512K emnsi­
ble 1M + drives + ...... >.wt + pêriœ1 + joystid< .. logj. 
ciels + doc. Etat neuf: 99»F à débattre. lannt VER­
CEW, c Gascogne 1», 49, nie do Cllatenay, 921fe 
Aniony •• Tél: 42.37.!i!i.38. 

ATARI 
Vends A tari lm XL + lel:L cassettes + table tactie + jeux 
K7 + livres + K7 et livres initiation program.: 1000 F. Ray­
mond GILLES. 23, rue RogerSalengo. 92120 MontlOuge. 
Tél: 46.56.15.22. 

Vends pour Atan'52Ô STF e<ginaux Unrem. Karaté, Red· 
war 2000, Phatasie, Me<cenary. Leader Board, Altemate). 
Vendus 150 F pièce, ou 750 F ou échange. Smain BEN­
KEIRA, Mstinat-1.ava't.St&Anno, 03310 NériMes-8aD. 
Tél: 70.05.79.96. 

Vends 800XL + lœl + nbx disq. + joystick + livres: 
2 500 F (à dôbattre, séparé pl)SSible). Cherche contaclS s.JI 
ST. Joar>Françols SERRURE, 76, rue de la Chapele, 
59190 Hazab<Ouck. Tél: 28.41.47.61laprès 18 hl. 

Vends 9lO XL Pal·Péritel UHF + 1050 + 1010 + kit pro­
grammation + très nbx jeux disq. et K7 + boi1e de range· 
ment + Quick Shot 2 + doc. Total: 2 000 F. Régis RAJ. 
BAUT, 517, rua Curnonsky, 75017 Paris. Tél : 47.31.38.24. 

Vends Atari 130XE + 1010 + 1093 + 351ogiciels + nbx 
livres + lOdi!quettes vierges. Prix : 2000F. ,J__. 
Antoine GASPERINI, HLM Malbef91M, Bit 4, 
13320 lkJuo.BeltiS. Tél.: 42.22.04.28. 

VendsAtari130XE + lecteurcisq. 1060 + trèsnbxjeux 
+ ~ + boita de rangement + liwes el magazines. 
Le root : 2500F. HllbertVIUERETTE, 23,av. G.IG..,._ 
Lederc, !ll120 LI Ccun>e<rvo. Tél.: 48.38.5ü2. 

VendsAtari!mXl • lecteurdedrsquettes(1060) + nbx 
jeux. Le tout t.b.•.: 1200 F. Vlncolnt MARY, 21,av. 41 
G6n6nM.eden:, 75014T61. : 43..20.72.16. 

Vends A tari lJO XE + 2 X 1060 + 1029 + lecteu< K7 + 
tablette dessi'1 + 4cren vert. POS$ibilifj de ..,.te s6pa<ff. 
Manuel HERNANDEZ. 8, Proudhon «Lis Buis•, 
26700Velentignay. 

A1Mi 130 XE + lect. disquettes + ioux. Le tour sous gar.m· 
lie: 2200F, è débattre. ThletT'f LACHKAR, 10,ruo P...i· 
Couderc, 92330 Sceeurr. nl: 47.02.19.54. 

Atariax>XL t loct. K71010 + loct. disq. 1050 +jeux + 
fl1/fe$. Valeur: 4000 F, llllOdu: 2000F ou séparément. Con· 
sole AtariVCS2000 +& Jeu•: 500 F. Très bon état. Lude> 
vie BEVAND, 22,rue des Br1ndons, Fublaines, 
77470 Trilport. T6L: 64.34.44.26. 

Vendslectourde disq. Atati lœ:J + nbxlogicielsouéchange 
contre loul matériel sur A tari 520 ST.~ GUILLAIJ. 
MIN, 9,alléa G.I Cio.Aeuri, 92270 Bols-Colombes. T61.: 
42.42.73.21. 

Vends pour Atari ST: livnis !Clef T 1, Trucs et Asluces, 
Assembleur ... }. revues, )ou x er assembl&UI M61.>ComCO (ofi. 
ginau•I. Pn• ocras6s 1 Fr9d6ric BROSSEI., 28, rue Buffon, 
5922l>Denlin. Tél.: 27.44.35.32. 

Vends Atari 520 STf ;- 1 moga + joystic:lc + nbx program­
mes t imprimanre Texan KP810(1GOCPSI : 7000F. Poo­
si>ilM d'échaoga oonrre-1J>le PC. Mmy BOURDON­
Cl.E, 8,rue Ben1111o1. 30000- Tél. : 66.14.00.77. 

Vends pour Alllri ST: Degas Elie, Mal<e rt Molle. Goto, 1-
der Boaid. Tht PIWI\ Little~. People, Worfd Garnes. 
De 100 à 300 F. Emballage d'origine. Georges HADZIA· 
THANASSlOU, 12, rut 41 Mar9c:llel-foc: smo Otty. 
Tél. : 48.52.67.90. 

Console Atlri 2600 MC 2joysticts et 3Clf1ouehos (Pole 
Posilion, lrwadeft, Pac Mani. Prix : 460F. TM.: lG.43.1l38. 

Ca<Jse vte ST, cède 0<iginaux IDefende<, Mait>. Madnss, 
B&lbarian, lncl. Jon .. Cad 30, Oog. e.. Mach 3, SencS>., 
Ton. Tile, P\rbl, Pertn t nbrl\IXI. Bas P<ix. Ptoili>l>I 
BAROIN, 1, rue~ 92120 Momrougo. Tél.: 
45.$5.71. 14. 

Vends conuàleur paur drive Atorl 1~. nombr1111x logiciels 
e1 doc. pour Atarl 800 XL SyMI SPBINER, 36. rue...-.. 
Paris, 51100Reôml. T61.: 2U>.63.7S. 

Soir + doc. A tari ST + compilareur GFA: 60 F, 1\arabl 
International: 98F, Flighr Simulator : 150F, Celcomat: 
150 F, Srataccas : 98 F, Mind Shadow: 90 F, Atkanoïd : 50 F, 
Chess: 90 F. Laurent MIAUANI, 7, rue Paradis, 
13001 Meneille. T6L : 91.li4.43.83 lie IOllJ. 

Vends moniteur couleur 01 monochrome el drive 525 
Lumana, garantie six mol$. 1040 ot 520, cherche contacts 
pour échanges divers. Alexandre GAGGINt 50, rue do 
Ménilmontant, 75020 P1lril T6l: 47.97.87.99. 

Vends A tari 800 XL + drive 1060 + 10 super disq. de jeux 
pour soulemenl l 500F. Olivier PIQUET, 51 bl1, ... ,.... 
de l'Agont.S.rre, 12700 Colombea. Tél.: 47.81.40.70. 

Vends Atari 1040 ST, neuf, garan~ ~·en d6cemln 1968. 
avec souris, câble Péritel et possibmt6 jeux. Prix : 4500 F. 
Raflliil MARQUE, Rue de la Ga,., 52320 Froncles. Tél. : 
25.02.JUI. 

Vends Atari ST 1 méga + 1 drive 3"5 SF + 1 5"25 OF + 
freebool + nbx disq. + monireur ..,...., + moniteur 
mono. +~Minitel : 7500F. ~ DARNAUDET, 
59, ;i. .....,., 602'0 Llmollayo. T6L : 44.21.5159. 

Vends Atari $Ml 25 : 1 000 F originaux : Barbarian IPsy): 
100F. Hacker 1: 50 MCC Assemblour : 29lf. GFA :29>F. 
FS 2c/M: 200F. F15:200F. Degas : 200F. Tousà 1 OOOF. 
.-,-NUOIN, SI bd dt 1o Tow If~. 36000 
~. 

Vends Amri 130 XE + 1060 + Plotter 1021H tablene tac· 
rie + cadeaux 2 000 F. Hont..ux logiciels 50 à 200 F l)ièœ. 
Guy BOQUIER, 21, rue de RotNic:Hld. 771154 ~ 
T éL : 60.G7.23.12. 

Vends Arari ax> XL + lecteur disl< 1060 + tablette taclile 
+ 50 jeux + manettes .. liwes + mœrface + console Mat· 
tel + 6 jeux. Prix : 19lOF. 1.ouil NOTHIAS, 11, rue de 
Tillé, 60000 BNuvalo. 

Vends 520 ST A tari sous garenlie MC accessoires: 2 000 F. 
Stéphone LEGAi, 2Z nio du Mont Val6rieo. 92210 St 
Cloud. Tél : 48.02.88.73. 

Vends Auui 130 XE 128 K + moniteur monochrome + lec· 
leur + manette + jeux peu servi: 2 000 F. J.annt SOMET, 
2Z rut J . .J. RouSHlll, 33140 1111eneuva D'Omon IBor­
deowrl. Tél.: 56.87.04.32. 

Vends logiciels pour Atarl 520 STF. Prix intéressant + Alari 
800 XL A vendre avec adaptattur noir et blanc. PNlippe 
GOYET, LI Croix Bidau, 44130 Blain. Tél. : 4G.79.81.20. 

Vends logiciels sur Atari 520 STF et Thomson MD 5 à bas 

prix + livre$ sur MO 6. H-SIMONET, 7, NO dt la 
Morr1o1e, 95270 v--. Tél. : 30.35.34.38. 

Vends Atari lel:leur <isq 1060 lsoos garantie! + nbx logj. 
ciels + oo1Îœ$ + livres. le IOUI pour 2 cmf. Photo du 
rnarerie1 et liste logiciel rur demande. Vends Aiari leciM 
de K7 + logiciels (Siern serviœ, Goooios. ~Ber. erc.I 
pour OOOF. Alain~ 13, - de Moulin, 882llO 
S1int Benoit. (apàs 11 h 30~ Tél : 49.81.40.15. 

Vends pour A tari jeux et autres progrannes pour XL Ptix 
correct. mnçois MSllGUET, Place Mauolot, 87190 
a.a-Ponlac. Til.: !ili.76Ji0.15. 

Vends A12ri 130 XE + drive 1ll!'ll + joystiek + liv"° e l 
revues + nbx joox (Green-8eret. Arkanoïd, G N'Golllins, 
Gaunlet. Colo<space. env. JO jeux}. le rout3 SOOf à ~I· 
trs . .-ne RODRIGUEZ. Rua Roge1 ~03250 
Le Mayet 70.59.72.18. 

Vend. logiciels (nombreuses nooveautés pour Atari ST. M 
lippe COOIARD, 1, NO Albert s.n.io\ 92240 Malakoff. 

Vends matériel Atari XUXE, drives, imprim. moni1eur. 
magneto. tablette etc. Liste et prix contre enveloppe tim­
brée. Manuel HERNANDEZ. 6, rue J. l'lolldhon, btt. 1', 
«les Buis•· 25700 Valentigney. 

Vends Atari 130 XE + drive 1050 + Imprimante 1029 + 
lecteur K7 XC12 + nbx logiciels, jeux et utilitaires. Le tout 
SOOOF. Eliette CABAS, 04530 la Condamine. Tél.: 
92.84.30.48. 

Vends Atari 130 XE + drive 1050 + nombwux jeux dont 
les news (Arkancëd, Boulder Oash construction, Spindizzy, 
ctc.I + nombreux logiciels : 2 500 F Stéphone PEPING, 
n. rua V"octor Bash, 95150 Taverny. Tél: 39.60.22.37. 

Vends logiciel Logo cartouehe + manuels pour Atari 9lO 
XL, cause changement matériel ; très peu servi. Prix : 9lO F 
1 acheté 9lO FI. Génnl CYRll1.E, 36, rue de la 1.ibem!, 
33850 ~Tél.: 56.21.00.80. 

Vends Alari ax> XL + lecteur 1010 + lecteur 1093 + K7 
iniliatian basic + lMe$ + nbx prgs dont _,œs. Ptix : 
3 500F. rrit BlACHIER, 80,...,... a-;. 41 f9u<:Ïlll1Y, 
74130 eo.w.rile. Tél.: 50.25.J3.77. 

Vends Atari 8lO XL TBe + tee. K7 + nombreux nvx jeux 
'""- Karuté, Manoil. Gaunllel, Druid, The Pawn) + joys­
ticks. Le tou\2 cmF. Danial SANCHEZ. &M a-w, dt 
la Paulo Y .... 660CIO Perpignan. Tél. : 61..54.15.78. 

Vends ax> XL + 1060 + joysticl< + rwres + jeux et progs 
doot Mar1oid, Pawn, Gauntlet et aussi Out nrn, Spy Vs 
SpyJ, news! Prix:2cmF. la.nntTOURNADE,!i5, .... 
..,. de Ventun. 12200 V~ de~ 

Vends Atari 8lO Xl + diive 1<150 + XL 11 + 1 joystidc 
t- nbx logiciels. Edi. logiciels 9lO XU130 X.E. Prix 3 000 F. 

Envoyer listes. ftiliR>e MORElU, rua de la Poe18, 30150 
Montfaucon. Têl.: 66.50.15.44. 

Vends Atari 000 Xl + drive 1050 + lecteur K7 + livres 
+ logiciels IF-15, Road Race, Spy Vs Spy 2, etc.l. Prix · 
2 OO) F à débattre. Aorent LEFHIUBBŒT, 14, al6e René, 
93190 Uvry~argan. Tél : 43.88.20.39. 

Vends jeux Atari ST: Out Run, Mortville Man0<, King Chi· 
cago, Quad, Defender Crown, Star Tnik, Endur Racer. 
lndianaJ., Emul. Amiga, elC. Basprix.JênlmeDESVAUX. 
78, rue Gay·lussac, 59130 Llmbenaft. 

Vends Atari Méga ST2, neuf, garanti 1 an avec program· 
mas utilitaites + jeux. Prix: 8 500 F. Gille$ ARIF, 124, rue 
~. 75019 Paris. Tél.: 42.022245. 

Vends Atari VCS 2fOO + molettes + 17 cartouches !Moon 
Patrol, Pac Man, Jungle Hunt, Asteroids, Oefender, etc.}. 
Le toot 1 000 F. Sebaslion TRAN-KIEM, 35, Ne de M» 
koff, 9232ll ChatilloMou&8agneux. Tél.: 48.5U1.48 
"""'"11bl 
Vends A tari 8lO XL + OO K7 + lecteur K7 + manene + 
cartooches + coosole: 2 000 F + 23 cartouches. le toot 
3 cm F. Cherche comact sur ST 13 HG Blackftag. R­
GllOT, 1, rue Aix ~t. 58790 Premery. Tél. : 
86.61.1113. 
VendsAtarilmXL. Ptix: «DF et 1060 + nbxjeuxdisl< 
+ dos. Prix: 1 500F. letoot 1 :D>F. a.rislophe HENRI, 
la frtet, aléedes ~ ~38440 St Join 
de Bournay. (Apràs 19 hl Til. : 74.51.59.4!. 

Vends w>SOle Al2ri 2600 + manette + CXJntrdew à tcU· 

che + cassettes de jeux. Le toot pour 850 F. Ohior PAJl· 
LET, 2, NO Emile Zola, 45400 Aeury los Arb1ÎI Semoy. 
Tél. : 3UU6.39. 
Vends Aœri 1ll XE + drive lœ:J + nbx prog. sut cf~ 
Etat neuf. Bas prixàdébattfl!. Didier SALVY, 17, NI Honrl 
Dl.Nnt, 12000 Rodez. Tél. : 65.42.54.02. 

Vend. Atari 130 XE + lecœur de disk 1~ + nbreux jeu> 
el u.tilitaires + cables + manette: 3 000 f, port compris. 
Urgent. Yaorid< FI.EURY, 12,rua Toesca, 26110 Nyons. 
T61.: 75.26.17.13. 

Vends lnrellevision + 8 K7 1Burge< lime, Soccer ... ) : 450 f 
+ Ateri ax> Xl + adaptateur : 450 F. Echange jeux 520 
ST !Indiana Jones, Addictaball .. .l. Luc CORBIERE, 1, rue 
Emmanuel de MlrtOllfl<H:antelo<rbe, 81100 Castrell­

Tél.: 63.36.81.Je • 
Vends Atari ax> Xl avec drive + nbx logiciels de jeux, de > 
rMes et divers utilitaires. la rout pour 5 000 F. Adrien 
FABREGAT, 1, rue G.I Bois Montmanre, 77680 Roiosy· 
eM!rio. Tél.: 60.29.00.86. 



Veod5 ou êchange ~u-. wr 800 XL Atat1 en cl\Soucues. 
Vends lcc:1cur de casscncs XC 12 1 ,eux 01tgi'lilui, 400 F 
sacri l~ 1 Thomas BOU DROT, 6S, bd Bineau, 92200 Neuilly 
sur Seine. Tél: 47.57.53.61. 

V.OO. Alan 520 STF ' m111Ul!I> • doc> • nom1>11!1M og. 
eds · """"'""·&.:ore g.lran11 t28.0C8. 871 lP. .,.,, ""'" 
4 000 F Pasçai COTTON. 20, rue de la Oiligence, 9S310 
St Ouen I' Aumone. T 6l : 30.37.88.&s •nDt 18 h tt ?1 h. 

Vt ods A tari 800 XL HflvHon 300 F • 261091<:1111<: sui disk 
10 r chaque + 16 tog1cit11s sut K7: '1!:/J f les 15 • letteur 
K7 1 lD f l.ionel ROUN, 32, rue Oufour, 80000 Amiens. 
T61. : 22.89.51.07. 

V...m A1at1 STf 1040 • monochrome • Ot!Ye ~ 1 4 • 
solts 1 f~-booc. 6 500 F. SOUS gararu .. • C 128 • drlYC 
• power ' soh: 3 CXXl F Jean-Mar< SOIMOSAN. Tél. : 
42.28.22.04. 

COMMODORE 
V<n<ls C 128 Pêti1cl • 1S41 • 1531 • """',... ci;u 
25K7 1 lmes:2100F V"'1dsorig.nao><urAtiln800Xl 
dlSq. 50 f . K7 40 F Christophe DHÊE, 9, rue des Alpes, 
59400 CambraL Tél. : 27.83.55.65. 

VcndsC 64 • 1530 • 1541 , Power Carl • 1mp1, GP 100 
VC .+ moniteurTP200 t "biqeuxavecdoc . ' lrvtell 110) 
• lat'ljilgeS • jo-1$1d<S.Clt. 6500fladfbaroe) Phl1ppe 

RIANO, 672. avenue de G•nève, 74190 le f1y1L Tél. : 
50.71.2S.40. 

Vonds C 128 • 1571 • monneurcoul€\Jr 1 70 d•:sq . c1 K7 
1 rnngnclo 1 livres ùt doc. Pm( fi d (:b.:1m 11 Olivier HAKIM, 

20, rue Gounod, 92210 Saint-Cloud. Tél : 46.02.21.97. 

Vends C 128 0 ' 11101•tl'l1t 00llicll1 1702 ' Power Cart1idyc 
• pystid< • lrvres u tout: 4500F. Véronique SOU. 

CANY, 15, rue de• M6.s-s, 93420 lftlepinll. Tél : 
43.83.51.73. 

Vends oo échange irès récentes News C 64 (0tig1nauxl. 
Vends coc1sol~ cns i 3S log1c-lels -f (OU les OC)tion' tvolant 
• manettes spéciales. oie 1. THE TIME, B.P. 26, 32600 

l 'Isle-Jourdain. 

Vends Ccmmocl<Jffl C 128 • dnve 1571 • MPS ml • 
m()Olteut 40-80 cal0N1es couleur - nb-. ,eu• • revues c1 
10~11cks souns : 7 CXXl F là débattre) &nma._1 SIMO­
NITTO, 41, avenue Foch, 95460 Ezanville. Tél.: 
39.91.33.40. 

Vends CBM 1281.b.è, • 1ecteu1 K71531 Cl d.:sq 1570 • 
3JOl'SIÎCllS ·!'!)News• IOg. profes9onnels So:x>F. ldans 
l11égion 1ô<Aousa.,.1 S .. phant DE CHAVAIW, 1, rue 
do Gop, bôt C 18, -Lm, 31500 Toulouse. Tél : 
61.2$.81.69. 

Vends c 128 + 1571 ' liv1cs j Jane ftout SO\IS uarnnuel 
; 50 d 1Sq. vierges: 4 BOO F En caMau . Califo Garnes 
Gui'<! Th1eves, Garne Ovcr, Ba1bar. Me1rocross ... Jearr 
Mire GADY, 117, rue Ed91r-Ouinet. 94100 Saint·Maur. 
T61. : 42.83.38.56. 

Ve.ids CBM 64 • tee1eu< KI ' 2 jovsticks • do 1rôs nbx 
"'"': ~tender ol the C1own .. Exœllem 01a1, prix: 3 350 F. 
Nicolas MARJON, 8, Grond&-Rue, ~Montàent, 
78250 MeWln. Tél.: 30.99.73.77. 

Vends C 128 D (1571 •>1êg1él. votre pnx eSl Io 1111en ! 
Echatlge aussi solts Amoga' Xo•ier DARRÉ. 59, li M­
do..chompo. 91290 Ol!oinvile. Tél. : 60.13.35.66. 

Médias professionnels 
ff..gr.and public 

Pour optimiser 
vos investissements publicitaires 
L a fin de l'année 87 aura vu la naissance de Ham Services, première 
centrale d'achat d'espaces indépendante adaptée au marché de l'infor­
matique, Ham Services réunit une double compétence en médias profes­
sionnels et grand public. 

Ham Services est la structuré' la plus opérationnelle pour valoriser les 
investissements médias du secteur informatique, en jouant sur l'effet de 
masse pour les achats et un taux de rémunération volontairement faible. 

Pas seulement un simple "grossiste en espaces", Ham Services est aussi 
une société de services et de conseil-média auprès des annonceurs ou 
agences du secteur informatique, bureautique et télécoms. 

Pour recevoir notre plaquette ou prendre rendez-vous, il suffit de 
téléphoner au 47.66.04.54. 

ham 
SERVICES 

9, rue Arsène Houssaye 75008 Paris 

Ve11ds l&ct<ur disq CBM l~I t.b.c Prix · 900 F ~ dôbJI 
cre. Cnecctw. moMOI haute ré$01ulii)O Alan n· b SM 124 ou 
SM l25 (pm raisonnable• G6rard LOISON, 2.9, avenue 
d'Orléans, 91580 El?edly. T6L : 60.80.27.07. 

VendsC64 • 1530 • Po...,Cift•>Oge · 1P1'Slà • cible 
Petttet • nbxieu• • ivrcsdeprog 49:X>F (a.dèbaUtt!'I 
Wir11m SCHEERES. llO, bd S4rurier, 75019 Paris. T61. : 
42.00.29.87. 

Vends pour C 64 jeux Cnouveijt111à:, e1 anc1enst sur l<7 Otl 

d1SQ, V~nds aussi moni~~ur Zenilh monochH)n~. Christo­
phe, Paris. Tél : 45.85.34.16 l•ntr• 18 et 19 h). 

VonctsC~ • lec1e<udisq 1541 • ·~t K71!>ll • rnoc .. 
leur couleur 1702 ' rib:x Jet•>. ulleCares {garancie l an1 Pm. 
3 500 F I• déba1ue1. Philippe LUPTER, 1, allée de Cor· 
nouollles, 78200 MagnanvDle. Tél.: 34.78.67.65, 

Vends Commodore 128 D • •"1primante PS !I03 • C<'lrtou· 
che Act·on Replay 3 - ~et K7 • Pal1Pe11tel • nbx p10-

grammcs + l IOl'sticl. te toue: 5000F Oivier UPETIT, 
63, NO do r AbbéoGlalz, 92$00 AsrOires. Tél. : (1.99.08.14, 

Vends C 64 • monnevr eo11lf)u1 • d11 .. ·e 1541 · 1530 • 
2 Jl>Y&fl<:kS • lwtcs. · programmetJ • act.:t~~sc:111r.s . l~ 10\li 
en ncs bon e1a1 Pnc 60CO F Sylvoin BOURGEOIS, 2,""' 
des Mésanges, Homm<1rûng, 57400 Sarr•bourq. Tél. : 
87.07.75.34. 

VetldsC8~11281e1a1ne..t1 • i!<tturK715ll 1500F • 
moo11tur .. eft 400 F • nb• JCUX' (Commarnfo ) • 
manuels ffédêri< lANCLAS, 16, rue franç>oÔ$ Mans;wd, 
92350 Le Plessis·Robi,,.on. T61. : 42.53.80.76. 

Vcnd1o Commoao1e 61 an1cnnec1 Pcrncl · lec1eui de K7 
• non\l.tftu.( je1.t.-: - f!WS.l~ tT1ge1 \41$$100 Commando 

1. 19-12r le tout l :ll)F. mldiril:CARrTn, 19,rue Nco 
Come, Cha.montel. 95270 ....._,,..,Tél: 34.71.25.65. 

Vends CBM ~ • 1541 · 1530 · Powe1 Ca!I. • lnior 
face • nbx 1t1oc Defender nf the C1own, lnfilmllor. Hi1 
pack, Summ~r Wmief Garnes) P11;c: 3000 F. Mathieu 
CROUZET, 8, rue Aloxis Martin, 92240 Malakoff. Tél.: 
42.53.09.57. 

Vends c 128 • 1ect""' K7 • ca110Jche 'r u:bo c1osq • 

1<71 • Pernei • 1oeivx IRcoogade. Mey.a Apoca!yp:,P., mcJ 

Vends Commo1lo11: VIC 20 • lectev• 1(7 • cxtcnuon 3 K 
• extenuon 8 K • Suoe1 E:.:pasu1!'r .. cartouches • nbx 

ieux. Le tout en bon étal. Cédé a 900 F Paulo BORGES. 
9, rue do Il Doler, Citéê de r .. Robertsau. 67000 Stras­
bourg. Tél : 18.31.54.85. 

Vends C ~ • 1541 • lec1eu1 K7 • ompr•manle IPS 803 
• nbx log lieux, ulil J. le 1ou1 uès bon étal. P;i.x . 4 s<Xl F 

à débottre Franck·Oivier VANOERLYNDEN, 4 avenue 
du Maréchal.Solf10, 59370 Mon ... n-Batœil. Tél.: 
20.04.41.57. 

Vends C~t 128 • lec<eur l!>l) · nbx prOgl • 
d•ive 157t 1700F. lmpnmame Ohnace 20. couteuis 
1 SOOf PO'I gratuit. Gwenaël ROPERT, 24, rue de Tou­
raine, 563~0 Ponlivy. Tél.: 97.25.34.16. 

Vends C ~ Pat • l(!(tcur K7 • 2S ieu• K7 : Green 8ere<. 
ACtoje1 ... • lrvres • 2 joysticks. Lo <out 1300 F. Phllippo 
CORDIER, 28, rue do Ma19ay, 54600 Villers.tes-Nan<y. 
TAL: 83.21.32.06. 

STOP ... -.DERNIERE MINUTE ... .. STOP ..... DERNIERE MIN 

DES LOGICIELS A DES PRIX CANONS ? ...... IMPOSSIBLE ? 

NON ! ... ~QF7./'IGE vient à votre secours 

REGARDEZ et COMPAREZ ces qu~lques exemples 
C64 (CID) AMSTRAD ( C/D) ~-------------Tlso--

ARKANOID 751105 LIVINGSTONE 99/145 1 NOM SOFTAGE 
ENDURO RACER 80/113 STAR RAIDERS 11 75/119 1 Prénom 46, rue Diderot 

RENEGADE 85/123 SUPER CYCLE 79/119 I 62100 CALAIS 
WARGAMES CONST. SET /175 RENEGADE 69/119 1 Adresse 
BOULDERDASH. CONS. KI 32/ SHADOW FIRE /63 

LEADERBOARD TOURNAM. 32/63 SPY VS SPY /63 1 
Ville 

Et également des cassettes gratuites !... Comment les obtenir ? l Code postal 
Pour le savoir envoyez vite le bon ci-contre mi+ 1 Matériel utilisé : 
Documentation gratuite contre un timbre postal. 

1 
0 C64 0 AMSTRAD 



2JOOF. VendsNev.s, écharee PC>à*. PoSAYSOUIJNG. 
HOHG,3,pacem~sigt,77186Noioiol. T61. : 
60.17.75.11. 

Vends C 64 + magnéto + K7: 1360 f. Vends MSX 1 Sony 
+ magnéto + K7 + canouc™'s: 1150 Fou le tout pour 
2000F. Jean.Luc TAUNAY, 17, rue Thooin, 71i006 Plrtl. 
T61.: 43.26.66.72. 

Vends CBM 128 + 1571 + monl«<ur couleur + uès nbx 
jowr(Rœdllt.lva, Tuern'astpasjcuer, Wizbal. .. ) +Ma. 
l'lil< : SOOO F. LudovlcFARACKE.30,ruam Pire, 91360 
(!Înly.....clrge. Tél: 19.09.81..24. 

VendsC64 + moniteur couleur + 1531 t nbxjcoxrôcenis 
IWonderboy, Archa, etc.). T.b.é. Région Nancy. Prix : 
3000 F (à débattre). Yannidc. Tél.: 83.49.28.81 (de 19 hl 
20h). 

Vends C 128 12 ans) + Grapliitcop neuve + Game K1ll0< 
+ 1541 + 1571 + nbxjouxutil.,Dcmos., livres:Bibledu 
C 128 ... Vemesépatée poeoible fptd dscwrl. fnnçols 
AIMASSON, • La Fonderiu, 35170 B= T6L: 
99.52.93.96. 

Vend$ pour C 64: Modem Digiteloç DTL 2100 plus. Valeur: 
3000F [étatneul, sousgllrantio, 0'2/lfll. Prix:2500F (vendu 
avoç 15 programmes). Ludovic LE GARRERES, 131, •••· 
nue Foch, 78400 Chatou. T6L: 30.53.07.82. 

Ven<ls lecteur de K7 pour C 64 avec 20 jeux !K7 ou disq.l, 
Io 1llUt IM!C ~peur J9l F. Nicolos LEGRAND, 71, rua 
de P-y, 75016 Pà. Tél. : 45..21J.1Q.44. 

Ven<ls C 64 + 1541 fgarentie 1 an) t lecteur K7 t nbx 
logiciels + autoformation Basic el jcyslick : le tout pour 
3500F. Fabriee CHATREFOU, 80, rue Gramme, 82270 
Bols.Colombes. Tél: 42A2.91.66. 

Ven<ls CBM 64 + 1541 + l!ill + mooiteur ven zenith + 
nbx log. + fivres. Le !OUI: 4 000 F (exc. état). Che.the 
ccn'*" ST. Fabrice DEUA BEUA, 40, rue Rên6~ 
92700 Colori>es. Tél.: 47.14.llU. 

Vend$ C 64 • moniteur Vtn Phil'ips ,. 15411871 1 d'ISQ. 
10.f. C.uvm, Califomia ... I 1 boite rangement + 1530 + 
26 K7 ioriginauxl + 1 joyslick: le tout t.b.é.: 4380 F. ~ 
d6ric HOalENZY, 8, nre Jean-Mermoz, 94270 Krem&n. 
81c6tre. Tél: 47.26.24.73. 

Vends imprimante couleur, graphique, MCS IJ)l pour Cern· 
modore64. Prix : 4000F, sacrifié pour 2200f. Livrée avec 
nociœ d'ŒTiploi. Pascal COUR BON. 4, nre des ........... 
l2220 C8nin. Tél. : 21.74.30.19. 

Vends Coomodore 64 1.b.4. t 1541 + 1530 + moniteur 
Sa~yo ~achrome + nbx logiciels ~Defcnder, P'wates. 
Cal1f. Games.-~ mousq.I : 4500 F. Thierry FORESTIER, 
2, route de Lunevile, 54300 BcnvMkM'. Tél. : 83.72.98.39, 

Vonds C 64 pour lecteur K7 + le livre du 1541 + 3 K7 ori­
ginaux: Eureka, Raid over Moscow, Foghtet Pilot : 150 f 
le tcut. Vends 39 disq. 5.1/4 vielges PoUt 100 F. Prlrice 
PelEZ. 3$'42.""' Sœncl>ll, 75020 Pa& Tél. : 43.58.39.73. 

Vends C 128 + drive 1571 1 MPS 003 + Power Can. + 
joy. + nttx jeux dis(! + livres + dive.s. t.b.é. 11187). l'lfx : 
8 000 F le tout, possible vente &épatée, prix à débattre. Serge 
WERMEUNGER, 34, rue de lllrok91que, 68200 M...,._ 
T6L: 89.63.75.43 (après 20 h). 

Vends C 64 + moniteur cool. ; 1570 ldisq.J + 1530 IK7) 
+ 13 livm T nb• logiciets !Berbarian, Simon's Basie .. .I 
T )OVsticl<s: 3990 F ou 2990 F $0ll$ monita11. Ghisloln 
ADNET, tlbis, ruade Io PIQ.77400~ 
T61.: 60.07.16.45. 

Vends C 64 + 1541 + 1530 T moniteur monochrome Phi­
lips t nbx logiciels. Le tout scus garantie. Prix à débanre. 
Patric:e FABRE, Magri~ontarou, 11300 Umoux. Tél.: 
68.31.28.23. 

Vends K7 orjginales pour C 64 (S. Shuttle, Skylox. Wimpy 
01 SNdaNIWel : 35 F runi16 ou 100 f les 4 et2 livres de prog. 
peur C 64 : 50 F chaque. Dominiqut GABORIAU, 29, ... 
nue de la Chole1iê<9, 49300 Cholei. T6L: 41.46.13.114. 

Vends C 64 + lecteur cf13q, 1 loçteur K7 + nbx logiciels 
sur disq. + joystick + 2 bacs de rangement pour disq. + 
bouquins et revues. T.b.é., r4vis<I. Prix: 4000 F. Piene llf~ 
BAUD, 28, ruade la Pagàre, 611500 !Iton. Tél: 78.26.16.86. 

Vends C 64 Sec.am, sous garantie • 1541 + lecteur K7 + 
manette .. nbx logiciels IToof Geos, f ast Load, Compil., 
Assemb.) "' rewes T livres : 2900 F. Bruno BARBIER, 
1, ruo Tridan Bemard, 71340 la Cloyes. Tél. :34..62.20.92. 

Vends moniteur: 700 F, lecteur dlsq. pour CBM: 1400 F 
( + de 1 an de garantie), vends CBM 128 + Power: prix 
à débattre [doone programmas) + docs + Tiit + Mbdo. 
Anthony DDINET. Tél.: 3.38.90.34. 

Vends C 64 + lecœur disq. + mprimant• MPS 8l2 + monl· 
teur mono + 2 boites disq. + 2 )oystid(s + livres + nbx 
prog. + papier inpr. Prix à débattre. Cbri:stDphe VIW. 
MEii, M, ""'de longcllampo, 92200 ~ 

VendsC 64 +magnéto+ Simon'sBasic + 2Kicltclleo1ll 
+ Turbo+ nbx logiciels, ete.: ) 500F. Orive 1541 + super 
jeux ot programmes : 1000 F. Thomas, 4,""' Arrftl Rou. 
sin, 21000 Dijon. Tél.: 80.68.64.84. 

Vends C 64 + 1541 + lec. K7 + llh nbreux logiciels (uti. 
et jeux) dont nbreux Ofigin•u• récoots + !M'es : 28lO F. 
Dldlot DROUET, 15, NI Clllllu .._ 75105 Paria. 
• 61. : 45.32.05.66. 
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VendsC 64 +l1lct.efrit.11541) + lect. cass. T manettes 
l2J •nitreux logiciels+ fiwes. Le IOUt sacrifié : :2 500F. 
Je.,,.pjene ME.NARDO, 3 ._de fO!ivatt9, 34l80 
St Georges d'Otques (H"8iitl. T6L: 67.40.53.27. 

Vends C 64 Secam + Télé NB Secam + lecteur disk et 
cassettes + Po!Ner cartrige + livres + disquettes t pro­
grammes. Prix à débanre. Paris et région parisienne. y..., 
T61.: 4U2.05.18. 

VendsCBM64 + 1541 + mcnitet<couletv180J + joys­
tb + C<imbox t nbx programmes + livres. Le !OUI en 
uès boo état pou< 4 500 F. ~ BOUAN NA L., 20 bis, 
rue ~. 92210 St Cloud. T6L : 46.02.04.12. 

Vends c 64 + lecteur disquette 1541 + lecteur cosootto 
1530 + nbxjeux avoo documentations + joysti<:k. Le tout 
sacrifie a 2 800 F. Htwv6 SAMSON, 5 bôs. NO Hlx F .... 
94300 V'oncervies. T6L: 43.28.69.54. 

VeodsC64TBEUl6) + 1541 + nombreux jeux+ 1 joys­
ticlc ~pro t ~ + revues. Prix: 2 JOOF. Cytt 
DE LAAGE. 18, parc de Nooihs, 71100 Slint~ 
erK.ayo. T6L : 39.73.72.13. 

Vends Vends Cl 28 + driva 1571 + magnéto + jeux, 
cables et livres. Le lOUI 4 000 F. Olvier CAORS, 42, La 
Rodeneze, 82140 Seint·Antonln. Noble Vd. Tél.: 
63.30.65.51. 

Vends C 64 + 1541 + monhcur monc + 2 joysticks + 
nbx pgrs (Aight Simulator 2. Manoïd. Supe< Cycle) et 
beaucoup d'autres. lkgont. Prix: 4 OOO F. T- FON­
GARO, cLe Pech », 47320 Clairac. Tél.: 5179.27.20. Hoir 
... de .. .,... 

Vends C 64 nouv. mod. péritel + lecte\Jr do disquonos + 
power canrigde + mane1tes + nbx jeux. Garentle. Poix à 
débattre. Bencll VAUET, 7, rue Schetiler, 87450 Mur> 
dols. Tél. : 88.20.00.50. 

Vends Commodore PAU~ + CXlldons + alim. + lec­
teur de K7 + jeux dent Manoid, Sanxian, e<e. Prix: 
1 500 F. Thieny TEUJEll, M7, Le Gl8l1d 8111. Btt. 53 82, 
34080 ~. T61. : 17.40.54.62. 

Vends C 64 + lecteur K71530 t joystick + cables + fNres 
sur basic et assembleur C + très nbrx jeux. 1 500 F. Dans 
le Bas-Rhin. Jem>Noil LIENHART, 14, rue Haut!>Montlle, 
67190 Mutzig. T6L: 88.38.03.15. Entre 18 h et 20 h30. 

Vends moniteur couleur pour CommodOle 64 neul, jamais 
servi, hte resolution Pal Rub + son peur 1 600F. Thieny 
RENAULT, 1, NI de Gefvorie, 75014 Pwlo. T61. : 
43.22.31.22. 

Vends C 64, moniteur coulour, 1541, 1530, joystick + jeux 
news : matériel sous garantie. Prix 5 000 F à débattre. 
Echange jeux news. Man: PAAVIWER, 4, résidence des 
Tuipes, 92000 NlllllOne. T6L : 47.84.94.39. 

Vends Ct28, 1571, 1531, Powet, moniteur couleur, docs, 
ivres, joystid(. pétital, chenllard plate par Io CBM. Le tOUt: 
5000f. CharieHlem HAUARD. T6L: 49.54.40.10. 

Vends pour C 64, base de ccnnaissanœssurlesm.,..ux 
pour logiciel ><pet OO ind.l ou échange contre news 1100 FJ. 
Benjmnin ISNARD, 31, rue André Bcnnenlen~ 78100 
Saint-GermairMln-Laya. 

Vends C 64 + drive + 1530 + moniteur mono + joystick 
+ disks (news) : 2 500 F. Vends ou échange news. (R6gion 
parisienne uniquemenll. Franck HUREl., 1, lllH del 
Cèdres, 93338 Nouilly-Marne. T6L: 43.06.17.30. 

Vends C 64 (unit cf!Slt + Kn .. adapt. Pal + Sec + civets 
TBE 1 500F. Logiciels, feu• K7 50F, piècedisUOF. (Ex: 
Defender CrO\"" + new.il. Ghislain MOUil, 52, ""' 
d'Avron, 75020 Paris. T61. : 84.03.49.00. Après 20h. 

Vends C 64 (Palf + 1~1. K7 + 2 can.: Simon's Bosic et 
A~ow64 + nbx jcux + livres: 2 OOOF. St6phane BECU, 
33 bis, av. du FloricompM-.X, 59800 Maborge. Tél.: 
27.67.92.1&. 

VendsC12B + 1571 +1530 + 2man. + interûœsUHF 
et péritel I + Nombt. disb (Dé!. ùown, Last Ninja, Won­
der boy .. .) 5 000 F à d~ttre 1 cadeau. Antoino MUS. 
SARD, 14, nre m C'-ai Rouge, 44000 Nont9L Tél.: 
40.89.55.54. 

Vends C 64 + lecteur casootte l!ill + interface Pal/Péri­
tel + nomb<eux jeu• + revues. Le tout pour 1 200F. 
Thierry DESBRDUSSES, 2. "'" Robert LAVERGNE. 
92800 Asniàres. Tél.: •7.J8.58.65. 

Vends Ccinvncdore VIC 20 (SepL 84) W. ben éw t lec· 
!eUr K7 + livres + """ LB tout : 2000F. Monique 
SCHNEPf, 60, rue des Prés, Neuhausel, 81480 Roescl> 
woog. Tél.: 86.81.33.22. 

Vends C 128 t lect. K7 1530 + lec. disq. 1571 t powe1 
cardrigda + joy. + nbx utilitaires+ nbx jeux : 4 800F. 
Vends imprimante MPS 003: 1 200 F. J6r0me, 2.tOOO 
Valonce. T6L: 75.55.62.31. 

Vends C 64 naw T 1541 + montieur mono + joystjcl< + 
amp&. pour soo + ctlllls + nbx jeux. AdieM laoll1 861, 
état neuf. Prix : 6 000 F. Jeon Mate nua, Mmeplf19, 
12700 ~ T6L: ll&.64.78.17. 

Vends C 64 + nom. monochrome vert + lecteur K71530 
+ pgrs !Game K~ler, Arkanoïd .. .) + livres. Etat neuf. Prix: 
1 OOOF. Nlcolaa DELBAAD,8,avenue des U.-,84000 
Avignon. Tél: 90.15.13.22. 

Vends C 128 + mon. coul BO col. + tee.. K7 • JOyslÎtJl 

PIO + nb• logiciels •livres, docs, rwues. Tràsbenétat. 
Prix:4000Fàd6banre. Boris PROUD,3.NI V«*lrllugo, 
94220 Chlnnton 11 Pont. T6L: 43.53.39.94, 

Vends 6128 coul. Gar. l /87 + 40 dises. OO Jou• + 40 re.ues 
+ 2 joystlcks + lec. K7 + 10 K7 + emballege. Le tout 
.. .. , peu baissa<. Val. réelle 5 IJJO F. PhAlppe VERBEKE, 
16, rue Bir Hokein. 59130 lanbeun. T61.: 20.92.63.77. 
Après 18 h. 

Vends nbx loglcielt dont news IJ(l<M C 64 en K7 (Prohibi­
tion, Raiegade, RM + Salor.ons Key, ete.I et rtcherdle 
lecce<JI' de dislc. Eric LEVRON, 1n, NI ... Valoo Roux· 
,,_ni te Hout. 78370 Neurile 1os ~. n1.: 
35.82.71.18. 

Vends C 64 + drive + lectrur K7 + interlece para + power 
cart. + liv1cs + nbx disks. Prix: 2 500 F. Programmateur 
d'Eprom: 500 F. Dominique MANFRED!, 18, quai J .-B. 
Clement A 52.114140 Alfortvile. T6L: 43.68.70.15. 

Vends c 64 + lecteur K7 + manene + - conridge 
+ nombteux jowr IBarbarian. Em!txo R-. Leadot Board 
1, 2. ercl. Prix : 1 !l&>F po<tC<>mpris. Luc LEAOY, I, rue 
G. Clwpentlor, 57500 Saint-A'fllld. T61. : 87.92.04.83. 

Vends pour C 64 : nbx disb fTSEI avec news: 600 F + 
Power cartridge: 260 F + mon~eur ven Phillps (TBEI pled 
inclinabkl: 780 F. Fr6d6ric HDCEHNZY, 6, rue Jean Mer­
moz, Mm Kremlîn Bicêtre. T6L: 47..28.24.73. 

Vends CBM 1541 (s.87). Petit prix. Tràs \#gent 1 Denis 
RUDEH,30,NI üsbcme,47llOOA9'11' T6L :6U8.01.14. 

Ven<ls A~ 1000 + moniteur 1081 neuf sous garantie : 
6 690F et échange news (Ouuon/Test drive PC Dittol. Tél.: 
35.59.41.70. 

Vends ou échange solts Amiga + C 64 Anclent Mariner : 
Supe1 Sprint, Knighorc, Buggy Boy, Faery Talo, Appolo 
18, Rygar. Alain HANCE. 1, rue Ahb6 Friclot, 54400 
~-Haut. 

VendsC64/128+mcniteur1901 + 1541 l nbxdislcs + 
docs + !Mes + graphisoop. Amiga: chetthe contaccs. 
Y- RIMBERT, 14, nre de la Ftnsch, 57290 Fomock. 
T61.: 82.52.7l25. 

Vends monheur coul. : 1 400 F, Modern digitelec 2 000 + : 
1 200 F. Sound sample1 : 400 F le tout pour C 64 ou C 128 
+ synthé vocal : 400 F. Hervé DEBANTEL, 10, rue Ser­
Yienl, 89003 Lyon. T6L: 78.60.19.15. 

Vends Sx-64 (C 64 • c!Mr + 1541 T TV couleur inlé­
grés 1 neufs llact. sept. 87) + très nomb. logic:iels + ttès 
réœnts + MP 003 + Plottsr 1520 + loct. K7. Le tout à 
p<ilt modéré ou séparément. A. DAUBES, Cetonviella, 
32200 Gimont. 

Vends Amiga 500 (sous ga1antie) + émulateu1 64 + nbx 
logiciels + docs : prix: 5500 F à débanre. FT6d6ric POtJES. 
SEL, 2. oll6e dt la Rocaille, 93160 N<tlsy*Grand. 
Tél: 43.03.79.511eiris 21 h30L 

Vends ~ 1000 cOIT1llel avec son rnormur + imprj. 
manœ star NL 10 t i01s. + nombteusescfoquenes, 800l F. 
fabriee DAOUET, 19, Ne d'A16sie, 75014 Pwis. 
Tél: 45.64.M.37. 

Vends pour Amiga Deluxe Paint 2 (450 FI. Delende< of the 
Crown (160 FI, Space Ouest (15() f), Mec Pascal 1400 FI, 
et d'auttes. Franck MARCKAND, 14, NI ... Garde­
a-.e, 93260 Lff.Uas. T6L: 48.43.11.86. 

Vends CBM 128 D + monilaw cooll>lr + 1901 + lecteur 
K7 + carlOUcho f...,., fume MK3A + io\'sticb + <focu. 
ments + nbxlogic:iels: 6500F. Al>ortCARININl,M, rue 
f'lene.C<lrie, 93170 Bagnolet. TM.: 4U!.81.71. 

Ven<ls Commodoro 64 Secan + 1541 + 1530 + nombreux 
lcgiciols avec dccs + autoformation Basi<: + 2 joyslicks 
+ boiœsderangomerit, letout4000F. Clvlrdan LEWAN­
DOWSKI, 4, rue de 1a Carbonnerie, Vennecy, 
45760 Bcigny-sur&lme. Tél : 31.75.07.73. 

Vends C64 • 1541 + K7 + nbxjeux sur disq. + boite 
uansponpourdisq, + 2joysti:lcslelOU14000F. AINUd 
LEMAfll\E. 5, avo..,. de la ,,.,..~ 60300 Sariis. 
Tél: 44.53.43.44 laprM 18 h). 

Vds C 64 + drive 1541 + nbx prgs IJot FS Il, Silent Ser· 
vice)+ Tool64 + extra Tool + Péritel + Jcystick + cklc, 
le tout 4 700 F. Hem PLANA, 11, rua dot A<ecias, 
66600 Prldes. TM.: 18.H.10.04. 

Vends CBM 64, PMtel + 1541 + lecteur de u..etles t 
logiciels sur K7, cisquettes + - canridgo ~ livres. le 
tout 3500F. hnw>d BERGER, llegounou.<.St.f'riost, 
zmo EYllWl-les-Belns. Ta: 55.82.33.95. 

Vends C64 f loct. cfrsq. 1541 + magnéto + Péritel + ncm­
bre<tx logiciels excellent état, prix: 2500F. Phl&ppe 
RlCHAUD, 19, avenue K1eber 75118 Pail. T6L: 
47.04.81.54. 

VendsC 128 + 1541 • moniœur monoclvame ~ llOjeux 
+ adapœteur P«ilel, le tcut 389>F, à d6bortre. ffand< 
DARTUS, route dt s.mn.., 32200 Gimont. T61.: 
82.17.74.11&. 

Vends pour C 64, matériel très peu SONI, tablette koalepad, 
prix: 800 F, Modem digitelec, prix : 000 f, imp!Wnante MPS 
001(l<ix:800F, Scanouches : Lode Runne1, IOOF, Inter· 
national Scocet, 100 F, Power car, 200 F, Fas1 l.cad, 200 F, 
Micro assembleu<, 400 f . Pascal ARAMBURU, 11, NI m 
IJel.Air, 92000 Nontene. T61.: 42.04.19.46. 

Vends C 128 D da.ier détachable avec c:onwnutateur Péri­
lel. 2 joys1icb et de ttès nomtnux jowr dont Gôme set 
match, etc .•. prix: 4 500 F. Antaslo SAUGUET, li,,,.. 
d'Al61ia, 75014 l'iris. Tél : 45.42.93.Z7. 

Ven<ls Commodore 128 + lecl. do disquettes + 1530 + 
coovertisS()tjr + de nombreux boo Jeux el utJitaires + tous 
les o~es. prix: 3900 F. Glllel NOIAfl. 3, IUI f'iln&. 
CUrie, 93800 Epinay.....s.ino. TM.: 48.:!Ul.73. 

Vends moniteur monodvome vert Philips BM-7552 il\•ec 
dble poi. Cotnmodore c 64. Micho! BERTMON, 13, NI 
de~ 78990 Elancourt TM.: 30.&0.81.06. 

Ven<ls logiciels orig. pour A tari ST: CalC<>mat, Starglider: 
OO F, Balanoe ol power, 70 F, Karate lûd 11 : 70 F, Sient Set· 
vico : 65 F, le tout: 300 F. Michel BERTHON .• 13, NI de 
~. 78990 Elancourt T 6L: 30.50.08.06. 

Vends CBM 128 + monileur 1702, lecteur 1541, lecteur K7, 
imprWnante MPS !Jll Ruban" nbx Joux. powei cartridge, 
cherche contoct sur 520 ST. Ol.W DOUCERET, 21, NI 
de a-111. 954311 Auv......oioe. TM.: 30.36.1024. 

THOMSON 
Vends TO 7/70 + lecteur.K7 + extension musicale + 
2 josticks + nbrx leu• + basic + livre + revue + table 
+ rallonge. Prix: 2990 F !valeur 7 000 f i. llevid GAU. 
TltlEJI, hu cil« Caouna », 47460 CcllyrooSt.Qrq. T61. : 
5187.51.10. 

Vends logiciels Thomson M05/6 donc Io Temple de 
<hiauthli, Top chrono. les ca.emosde ~. Phlippt 
PAYROU, 2', rua d'Embarthe, 31000 TQUloose. 

Vends MD 5 Thomson avec son extension 000, LEP, 
20 000, livres, 11 jeux, conlr. communication, câble 
imprim., modem (ext. Télémat) et éc<en. V. 2 500 F. Hom 
BAUDOIN, 1,ruedeTcuraine,173IO Ungoldhrim. TM.: 
88.7l 11.19. 

Vends TO 9128 K + ,Î<Jl'S1ÎdCS + synth. musiail + nbreux 
jeux originaux + disquettes ~ Le tout en très ben 
éla~ 5000 F à débattre. Thôeny JOUVIN, 4 pl. de rAnSal­
<llrervillo, 37200 Toos. Tél.: 47..2l32.114 (»p. 19 h). 

Vends TO 7170 avec Basi<: 1.0, Basic 128, lecl. K7, lect. 
disq., 150 leux K7-disq., 1 iO'IStick 016 llv1es. Très bon état : 
5000 F. Enwnlnuel Vll.IAA,29, rue~ 21000 
Dijon. TM.: I0.41.19.63. 

Vends Thomson TD 1 l70 • clav. m6c. + LEP + OOD + 
10 disq. t ext. music. 01 jeox + 2 man. ~ lims + 50 jeux 
K7 01 disq. + SVM: lb.A. Prix: 3 500 F. Cpt DAMHON, 
l,bk St-Andrt, H.LM.deloGon,39110~ 
T61.: 64.73.18.M. 

Vends MO 5 + LEP + crayon optique, le 1ou1 IJlO F. T61.: 
21.54.27.73. 

Vends original Mission en rafale, 3,5 pouces pour Thom· 
son, neuve 150 f. ChristopheSCHMlTTltEISUR,9,rue 
des ~67160 Semboch TM.: IUl3U2. 

Vends 1512 PC DO cool. sans garanti GMS + nb. log. cri. 
pour gamme TO 7, TD 9. Prix PC 8000 F; cas. 50 F; cfoq. 
100 F. Phmppe QUEVAUVIW EllS, 4, nro Ft6cWrick· 
Cllopl", 711000 St-GennairMln-Uye. Ttl.: 30.81.54.12 
lalris. 19 h). 

Vends TO 7/70 + 30 logiciels+ 2 manettes + magnéto 
.. nomb. dcc.: 1990 f + Modem: 600 F + en. lncrus­
urtian : 300 F. TOUi LbA. Ani*" RICHARD, 2&,,.. -
cleffoaff, 55300 Saint,W,W, TM.: 29.90..20.31. 

Vends MO 5 crayon optique + lect. K7 txt. Jeux·musique 
t 3 manettes + revues + 35 jeux t Mégabus: 1 500 F. 
A débattre. Xavier ALLEGRE, 79, NI de V ........ 91300 
MM.y. T61.: 89.30.27.04 laptèa 17 h). 

Vends TO 1170 + LEP + ext. musique et jeux + joysticks 
+ 13 1cgiciels + Basicl.0 +livres: l'latiqueTD7/70N: 
1-2, Mlcrotom ... Vendu: 2700 F. Anr. AVIGNON, LM 
loges, Bolay-.i.t, 28340 La Ferl6-V ...... Tél.: 
37.37.Wt. 

Vends MO S + lecœu1 K7 + manette + crayon cpûque 
+environ ISjcux dontSorcery, Mandragore, etc. : 3000 F 
à débonre. Syl"""' DELABOUDINIERE. 7, rue Joar> 
~ Rcuueau, 44000 Nantes. T61.: 40.20.05.57. 

Vends nombreux jeux pour TD 7 TD 7170 et MO 5 à des 
(wix 6aal6s. Ohis POWADE. 77, boUlwlrd Selnt.QerW, 
92400 Court>evolL T61.: 43.33.JUI. 

Vends magnéto MO 5, boo état inliriN mais porte cas· 
sée. Prix: 150 F, port compris. 8Nno BONHOMME. 
4, coors du Dauphinti, 42400 St·Chlmond. T6L: 
77.22.33.54. 

Vends MD 5 + LEP + stylo optique + 2 manettes + 
oonu61eur d'extension (modèle 2) + guide MD 5 + nom· 
breux jeux + documents, Io ICUl 1 000 F. Olvlat MASSON, 
l4,N1duf9St~Art~ T61.:113.5U7J1. 

Vends ou 6change nbx jeux pour Thomson TO 7/70, TD 
8, TO 9 +. Aloundre PUKAU, 11, NI du Blnolt, 57970 
Metz. TM. : 17.74.01.79. 

TD8neuf, 3000 F. Loct.3" 1/2neuf 1990 Flmprim. neuve 
3 500 F, souris 2 crayoo 2 K7 + pojgn6es + logiciel neuf 
3000 F, lelout vendu 6000 F, matérielgarand. T!MrTy MEJ. 
GNEH, La Fre9c:fleSl-Ome,441311 Bloln. TM. :4tl.91.27.11. 

Vends MOS + lEF + -IYPC2 + livre alll!Cderm>-



breux jeux. Prix: 21lXl F. Eric 'lltOIWEZ, 308, NI 
llencllit-V".->t, 82'4CIO B61iu>o. T61.: 21.57.'9.80. 

Vends MO 5 + LEP + sty!o oplique + guide + nbx jeux 
(Aigle d'o<, Wltf of ôger, Astérix. e1c.J, t.b.é •• clavier mka. 
+ 5 Till + Atari 2600 + 9 jeux. Le tOlll: 2500 F. Jean. 
Marc PROVOST, 31, rue do Provence, 44110 a.a­
brilnt. TtL : 40.81.GJ .95. 

Vends cartouche assembleur Thomson MO 5 + manuel 
d'uiiisation + emballage d'origine. Prix : 500 F, sacrifiée 
Dl F, lr1is de pat indus. 5'bao1lon PASTOIŒ. 35, cM­
min ckl Riv1gt. 13'20 Cany*ROU1~ T61.: 42.81.31.A 

Vends MO 5. t.b.é. + lecleur K7 + jeux (Atkanoid, TNT, 
Avengcr. •. J + ext. musique/jeux + 2 moneues + crayon 
optique + revues, le tout : 18:1l F. Ohler MBICS. 6, NI 
dos~ 59267 l'lovilo !Nonl. T61.:27.81.5U7. 

Vends Thomson TO 9: unité cenuale + ext. jeux + manette 
+ IOgicielsjeux (Vol Solo, Mandraoo<e. l 'Att. Vera Cruzt. 
Prix: 31lXl F. GODIN. 4,Nlckl ~fJlllO ~ 
heh. T61.: IU3.30.11. 

Vends TO 9 + Modem télématique + lec:taJr K7 + incrus­
tation vidéo + contrôleur maneuas + 10 disq. + 6 disq., 
jeux + 2 K7 éduc. + revues: 6 500 F à débattre. falwtco 
TROCHARD, Colège •La Moulinln •• 38420 Domène. 
T61.: 71.77.11.08 laprès 18 hl. 

Vends TO 7 /70 + lecleor K7 + Basie + Blltz + Business 
+ d6codour. Très bon état. Prix : 2500F. Serve MOR· 
GOUN, 15, NI ckJ 11& ...... 1911, 9471111 -
Alfon. Ttl: 46.76.22.88 (Io scirl. 

Vends MO 5 + 2 joystidts + megn4tophone + m<lniteur 
oouleur + nombroox logiciels + Hivres pour créer des jeux. 
Lo IOUI : 3 700 F. Prix à débattre. Jea~an: ŒFARGES, 
1, NI RlymondJossarand, 94130 Nogont......Mamo. 
Til: 48.7U7.71 laprès 18 hl. 

Vends lmpriman1e Thomson PR 90600 à impact. 
8lc:domes. ~tous miaos Thomson. Prix: 200l F 
i cMl>attrt léiat noutl. ~ JALERNO, 
10, lllff Auguste-Renoir, 93470 Coub<On. Ttl. : 
45.09.56.54. 

Vends T07 ordi. pe1sonnol + 2 joysdcks + lecteur K7 + 
3 cartouches + 4 K7 + e<ayon optique + Basic + manuel 
(valeur41lX>FI. Le tout : t!iOO F. Aleunch CARŒAU, 
14,NI do Phalsbourg. 75017 Plria. T61.: 42.27.21.57. 

Vends MO 5 + lecteur K7 + fivres + jeux + K7 vierges 
+ tr1YOO optique. Prix: 1400F, 6 cMl>altre. ~ 
AU.AUZ!N, 47,IY.,_ do la R6publqut, JWl1 PlriL 
T61. : 43.57 J3.49 (après 1911). 

Vends M06(neufl + lecleur easseneetdisk + 10cfislc + 
10revues + conlrôle VR + 501istings + 41ivros + 26je<Jx. 
Prix : 3500F. l'hlliA>e BECHE, 21·23,rue Frençois-Won, 
93190 u..y.Gargin Tél.: 43.32.50.73. 

Vends TO 7 /70 + lep + manette + nombreux logiciels + 
intetface manette + Basle + r- d'initiation. le toot: 
200l F. Ohior RAMOND, gendlrmorio.16190T-. 
Ta : 82.35.73.09. 

VendsT07/70clavierméca. + mon~eurcoul +lep+ 
Basic + 25 joux + manettes + 6 loglciels + rMes + tiroirs 
ieux + intorfuce manettes + cr.iyon op1ique. Prix: 500) F, 
à débattre. Gullaume COMPAIN, 23, rue Foo-.. 
l.epolotior, 92130 Issy-----._ TM.:46.58.80,n. 

Vends Thomsal TO 7171l + lecteur de K7 + lectet. de disq. 
+ nbxlogic;iolo. Prixàdébattn. AnlllN. Til. : 22.41.13.01 
()o wook-end Oii apès 19h). 

Vends Thomson MO 6 1987 + Imprimante 81 col. + sou­
ris + 2manetulS + coîOf painl + 14 jeux + facrures et bot­
test livres. Pnx:4000F. CyrilMASQUIWERE,7,alée 
do la Gnnclo-PnJmenad, 71170 LI c.a.st-Cloud. TM.: 
30.92.IUt. 

Vends MO 5 + clavier mécanique + extension musique et 
jeux + manette + nbx jeux + gestion putefeuile + 
~ophone + rewes. Prix : 1 500 F. Lannt DIDIER, 
52,pa rueclos0wpel--,191IO~ T6L: 
71.19.70.74. 

Vends pour Thomson : Wayof Tiger + Beaçti Head + Jarne 
Debug + Oekar + Ktakoot + Maled. du Thaar + Crystan. 
le tout : 200F. Pour MO: Chopllftor + Miner 2049: 1!iO F. 
~I.E BOURHJS, 11, lot lot FClntaneles, 11250 
Leuc. T 61. : 6&.79.7o.32. 

Vends MO 5 + lecteur K7 + m. rmsique et jwx + 4 ivres 
+ nbx jeux (Vol $olo, Hackef, Aigle d'Or, G'""" Berel. .. ). 
Prix: 1!iOOF. 56bestien IŒNOT, 2, bis NI du -
clM.lmn, 78000 V ....... T6l : 39.96.17.14. 

Vends O<J 6change originaux 3,5 p sur Thomson + cartou· 
chos T0 8-T09 + T07/7QetM0 5 + K7originalesT07/70 
+revues Thomson. AleJdoTURPIN, 18,rue dolaCav. 
do-Chi~. mn Larchont. T6L: M.28.23.19. 

Vends inprinante impact PR 90056 + 3 rubans + 
a-.. Prix : 8:1lF. état neuf Ide C86J + logiciels: 
SIJl)<I Tennis: 100F, BkJe-War: IOO F, pou1 Thomson 
T07f70. Olvier FU\IRIGEON, ~. -
de Il RI-. 71470 Saint.alimy.-0.-. T61. : 
30.Q.71.74. 

Vends TO 8 couleur + nbx logiciels + Modem + crayon 
optique + 2manettes + livres (état neuf]. Prix : 4500F. 
hbienne GAUDRY, 4,ell6o Komerov, l2000 Nantene. 

Vends MO 5 + davier mk<ri1ue + eX1onsion musique + 

nbx jeux + magnétophone + rewes + programmes + 
gestiml ~ bclnior. Prix : 1500F . ....... D1D1E11. 
52,pldonadolr~ll100~ TM. : 
71.19.70.74. 

Vends MO 5 + lecteur K7 + interface manettes N° 2 + 
2joy&tidts + 151oglciols + doc revues sur jeux + livres 
progr.-n. Basic. Prix: 2 500 F. 8'uno DEVARS, m, _.. 
Corot.ctump!IM.ry, 8'LG, 13014 -ile. T61.: 
tUl.12..75. 

Vends TOB + 1ect. disq. + ~ cass. + moniœur cou­
leur + joystid<s (Speedlcing + Pto 5000) + nbx jeux + 
liVTes. Le tout : 4500F. Emmlnuol ClEMENT, 7,NI ckl 
G6n6rol-Frire. 57070 Motr. T61.: 87,16.71.98. 

Vonds Thomson TOB + lectourdisq. + jeux (Grem Boret, 
les Passagers du Ve>it. .. I, étet neuf !sous garantie). Prix: 
3000F (exceptionnel!. Richlnl MONTAGNE, 14,NI 
~ 33400 T.,_ T61.: 66.80.64.02. 

Vends Thomson T09 + livres. Prix : 3000F (sans moni­
_...._.,, Memorileu'c:oWN: 400lF. S,,.... _,,. 
NIMAISON,"" ... ~ 313SI ~ 
O.... T6L: 11.88.24.91. 

Vends K7 pounous les Thomson dt 7ll F à 1!iOF tAlgled'Or, 
Green Beret, Cap sur Oekar, T onnis, Omega, PL Invisible, 
Monopoly, etc.}. i..ur- MASSA, route de Selnt·Peu~ 
84840 Lapalud. T6L : 90.40.31.55. 

DIVERS 
VG<lds console CBS b.é. + 21 cartouches + Roclcy ._ 
manettes + turbo + jeux in6cita, valeur actuelle de r emern­
blo SIOOF, le tout pour 4200 F. JemtW: GRANDPIERRE, 
21, ov. Cousin<l•M6rioocn, 94230 Cachan. nL: 
41.64.0S.61 (après 17 h 301. 

Vends CBS + Roc:l<y evec poignées + turbo + nbx jeux 
dont Tme Piot, Cobra, Bucie Rogei;, etc. Le tout en très 
bon état pour 1400F. Sébootlen CANESSON, 20,NI 
Garnbet1'1,915210-......oise. T61. :30 .. 3U0..3:2. 

Vends Roller eoo1ro11er ces Coleœ rr rad<llall avec 2 œr· 
touchcs300F. K7 Statwers, Aç11at U.S. 100F, emballages 
0<lgine. T61. : 43.86.8189 ltoiri (d6pon. 94]. 

Vends console CSS + super controlle1s t 8 K7, le IOUI 
1500 F à débattre. Ofviot ODORICO, 7, rue d'Alembert, 
37100 Tours. T61.: 47.41.57.0L 

Vends CBS avec 10 jeux + super action ex>nl1clieur, prix : 
1000 F. Vends aussi Stam tl S<lm 2 ... disquettes Am• 
trad tOOF pièce. y.., AWGNOl. 1, ruo l.ouio-Oame, 
75029 Paris. T6L : 43.eo.55.33. 

Vends console CBS + 2 poignées + 3 cartouches, bon 
étal: «XI F + jeux pour Amsua<I. bas prix. Cyrl KOHi.ER, 
13, NI Desmdrel, 49000 Angen. Tél.: 4U4.3Uili (le 
Wotk-end}. 

Vends MSX HB 75 + monheur mono + lect. K7 + impri­
mante + logiciels + can. dodomées + joy$ticl< ~ llv. 
l>eoic +magazines. lel0Ut3500F. Lmt l'llÉNARD, 12,rut 
Jean.l'lo-T.-.i,94120 ~- T61. : 
48.77.06.&1. 

Vends Oric Atmos t nombreux jeux + manuel + inter· 
face Joystick + câble + magnéto + K7 anglais + K7 
démonstration. 3700F, valeur 4300F. Jél&ne BUCHE· 
ROH.Nlde~a.npgny ..... v-,37120 
Ridlolieu. T61. : 47.95.10.0l lentre 18h et 20hl. 

Cane mémoire pour Cenon X0 7 4 K et 8 K RAM, prix 1rà 
inrtressant, X 710. T 61. : 111 4l.33.22.05 (après 21 hl. 

Vends console Vectrex t6crsn inc0<porél + 6 je<Jx (Scram­
ble, Cosmic Chasm, HypM Chue ... ). t.b.é. Région Picar· 
die, prix à débattre. Til: 23.23.52.58. 

Vends Oric/ Atmos 48 K Pêrilel + cord-On + manuel + 13 
K7 originales, t.b.é., 8:ll F. G6r9ld MAUET, 3, place do 
Il Peupleroie, 94470 Bollly.St-Ugor. Tél: 45.95.21.18 ... ,.hl. 
Vends IBM 1 Cornpatillu 512 Ko + drive + roono, hte 
r6sol. + logs + doc + rtV\lel, Valeur: 5 axJ F, eédé4 OO) F 
ss garantie. Romuald MASSOT, 216, rue Mary...tlü, 
83IOO Fréjus Plage. T61.: 94.!51.23.46 (ap. 18 hl 

Vends MSX V 'JfJ + IOC1. K7 + logiciels (Boulder Dash, 
A1kanoi<l, Macadam Bumper ••• I. t.b.é. Vends Veeuex + 
7 cartouches. Prix à débattre. Fronc:k l.SŒVBIEND, 1, NI 

tli~50lillOC.-.. T61.:33.42.3U2. 

Vends Oric/Annos48 K bon tlat ......,moniteur coule\Jr + 
lecteur ~e + manuel et revues + nombreux jeux, prix 
è débattre. Cédric RIGAUD, S,,.. do I'~. 
Fontenoy_,..,,,, 78440 Glovtnvile. T61.: 34.79.14.14. 

Vends modulateur Péritol + antonne Philips VU011 neuf 
!jamais servis), prix : 490 F. Olvler PélONNE, 61, NI Il 
............60240a..nont-Vom. T61. : 44A9.12.47.· 

Vends carte 28> : 290F ,_facture àr_.; + 2 bor"les 
5114 : 100F + lboite31/2: 50F + 1boite3" 100 F. œ 
vlor LACHAUD, 5, rue du Pr4nWnps, 75017 PlriL T61.: 
47.SLZJ.20. 

Vends VG 5000 Philips + lmp. + nbx log. + monil. i 
joysticl<.s + livres + magnéto. Prix : 51lX>F. Alain HOG, 
l,Nldo11Gare,711410A....._... T61.: 3G.86.87.15. 

Vends original do Eureka + Geiaxy + They sold a millon 
2 + Ghost Bosl1"S + cartouche Spaœ Action 64 + nbx 

jeux news sur disq. Uste sw demande. P81rico V ANEC, 
46, .,. ~ 59138 i...m.-t. TK : 
2l.09.29J2. 

Vends console vidéo comportant 10 jeux (T l!MÎS 1 ou 2. 
Hoci<ey, Foot, Pilote 1 ou 2. Basket 1 ou 2. l1r t ou 2 joueurs! 
+ 2 manettes. le 1out : 300f. C6line GATIUSO, 4, tot 
lot.....,_,,,.,., 13730 Saint·Vlctoret. T61.: 42.89.29.66. 
Vends Yashica YC 64 + 1 )oystick + 8 jeux: 8)() F. Vends 
mon~eurcouleur Péritd Eureka MM14: 1000F. Mme E. 
AU.ISO, 36, NI Jullffeny, 94t20 foll'l8iiar.,...... 
T61.: 41.115.71.51. 

VendsV!deopoc Phlip$C52 + 10caSSll!tesjeux,6tatneuf. 
Valeur 4000 F tollll, prix 2000 F. fianctt BULCHEREAU, 
13, rue Gaston-Bonnior.z6nith, 92890 Asn16tet. TM.: 
47.94.67.21 (w..e. ot oolrl. 
Vends ou échange diverses revues hebdogiclets, SVM, 
Micro VO, etc., à moiti6 prix. Henrlf BARTHES, 74, n• 
-~313IOM-

Vends disquettes 5'' 1/4: SOF {pat oompisl tau$1 dou· 
Ille eftllloi . .Mrem. UGàlf, 17, rue do la Hldt6, 75C117 
Poris. Tél : 43.I0.21.04. 

Vends ccnsole Mattel lntellMslon + 12 cartouche$ tPopeyc, 
Burger lime, Addz, Auto Racing, etc.I. Le 1out : 1400 f . 
lannt CIMA, 1, NI ckJ Pont&dot,93200 Saint-Oonis. 
Til: 48.20.44.23. 
Vends jeu vidéo couleur Vidéopac Lb.é. : J!iO F + certou· 
elles: 81 F runit6 (Pe>peye, Obeft. T e<T8hawks. Glouton, 
Crasy Oiasel. le toot : 8lO Fi débattre. Guillawno AU~ 
RON, 7, A- de Vetdun, 92250 LI Gortr.. 
Colombes. T61. : 47.11J54.08lopès17h). 

Vends lntefliv1$1on Pllritol + 4 je<Jx \Tennis Grand Chekm ... I. 
Donnons sans frais supplém<!ntaires Vidéopac + 7 cartou· 
ches. Le tout : 8)() F. BM.uc DINH, '9, NI Cartier­
.._ 93508 Pantin. T61.: 4&.43.96.16. 

Vends O<dinateur Y1m1ha + YRM· 101 et 102 + claviar 
IKO 1 + banques de sons, valeur réele 8000 F, Yei1du 
1450F. f,eddy R.ORET, 1, nre des T~ 
12129 ~. T61. : 21.95.Gl.40. 
Vends VIC 'JfJ CBM + nombreux jeux + plusieurs livres 
+ magnétophone + Interface PS 2000 Pal/Périte~Seeam 
+ cartoucheSupor·Expander. Prix: 8:1lF à déb. Hichom 
BAl<IR, 76016 Paria. T61.: 47.83.48.55. 

DEPANNAGE 

A.M.l.E. 
DELAIS 8 JOURS 

MAXI 
Garantie 1 mois 
C64 ... . .. ... . .. . 380 F 
Cl28 . ... . . • . .... 420F 
1514 .. .• ... • .. ... 380 F 
UC464 . .• .. • ... .. 340 F 
UC 6128 . ...•. .... 380 F 
520 STF . ..• • . .... 450 F 
Monileur mono . . . .. 240 F 
Monileur coul. . ... .. 420 F 

Tél.: (1) 43.57.82.05 

Vends Mattel lnœliYision + l:'O canouchos de ju: 1 500 f . 
Valeurn!ella : 4 OOl F. AlounchPAa!UlSKl,5, rut do 
Sily, 92100 llotllogne. T&: 4&.03.J2.71. 

Vends Conon X0716Ko + alim. 220 V+ câble et magnéto 
K7 +boite otmanuels 112/861 + livres prog. et LM + K7 
prog. d-Ont meth et banque. Prix à débattre. Thleny. T61.: 
43.96.23.90. 

Vends mon. coul o.ca. MC 14, 40/M col. pouf tout ordi­
nataw,,...,; <1'1111 prise Périœl: 2 <XXI F. Vends orVr""logo 
poor Apillo 2: 350 f. ~ lAGUET, 54, NI cla la 
MaoWIN, 95290 l'lale-Admn. T6L: :M.•.43.A 

Vends Soh serveur Master Mind + c4ble liaison Minitel 
Amstrad + interfacos6rie + doc, letout:700 F. Alox. Tél: 
35.80.07.21. 

P011r ZX 48, vends interface Kem&ton + 1 Ouid< Shot 2 : 

DES PRIX INCROYABLES ••• 
lMSlMBlt VG ~ 

-.~ .• <>~' . ~~ --.~ 
;:!.~-/ ·;t· •. -... --....... , -:,~-:. 

-':'.' 1 • : - '!-:S .. -

ÏMSlMBll MSX _ 

CRE 

VG5000 
• VG 5000. Micro ofdlnateur ROM 
18 K RAM 24 K. 13.758 octets. Basic 
clavier /IZ.ERTY 8 cW. 255 sons ~ 
• W 002 Alimentation + • Magnéto­
phone spécial infO!matique + • 3 LO­
GICIElS + • Manuel complet en 
français. 

EN PROMOTION 

~5~~~~ 56QF 
MSX 

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE RËGLEMENT A: :::1 
CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS 

JE DÉSIRE : .................. ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE : .....................•................. ~ 
NOM .......••................................................. ADRESSE ····················································­
·································-················································ CODE POSTAL ............. .......•.......... !. 
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:m F. Vendsa'.Jssi:l8jeuxaiônaux:!i00 F (WorfdGames, 
Slboteur ... 1 ou en 3 lolS : 200 F. Bruno REY, 1, NI M.· 
llo>ol, Lo Bataille, 78370 Ptalair. Tél.: 30.54.11.0l 

Vends pour Spectrum: transfo. 130 F; M.S.X. Hit Bit 75 F 
Sony + 16 jeux + cartouches + livres + magnéto: 840 F 
(trlls bon étatl avec cordons. FNd6ric CHAMBOULEY • 
RON. T61.: 30.32.34.Sl 

Vends SpecttUm 48 K t adapL n. et b. + interface jovs· 
ta + joysticlc + jeux: 600 F. Thiony FOSSIER. 59, Rue 
m. Pût-Pwil, 572llO ~ T61.: 17.95.56.15 
Clpù17h). 

Stop 1 Vends ZX Speetrum 48 K + interface Péritel + inter· 
face joystiek + joysiick + environ 7il jeux ffhe Way of the 
r iger) + doc. + fiv. : 990 F. Bnino GORET, 2, routa de 
Salnt·Lou, 95800 ~Til: 34.1l20.56. 

Vands ZX Speroum 128 + 2 neuf. garanti 2 ans, avec nom­
breux logiciels et acœssoires + rvvues + livres. Cause 
d6pen, soldé à 1 2!0F (valeur : 6 000 FI. Jear>Morio LE 
DOUARlN, 7, ""' ~ 75118 Psis. nt. : 
42.11.38.27. 

Vends SpectJUm + interface 2. joystick, entrée cartouche 
et magnétophone, 41 jeux. Prix: 2 !XXl F. Simone CAR· 
OOSO, 32, rue Chartes-Ccnt1antin, 78360 Montaaon. 
Ttl.: 30.53.19.34. 

Vends pour SpectlUm: revues (Echo sroair, Ordi 5). IMes, 
logiciels origilaux. manuel der~. hvier TARDY, 
11, rue Ampère. 11000 Ollon. 
Vends Sony M.S.X. 2 HB 100 + 2 joysticks + music 
modulo Phiipo + nbx softs + rlVles : 2 500 F. GAis PAJIE. 
LON, 17, rue Mooge, 34000 Mompelier. Tél. : 67.47.10.95. 

Vends ABC inform.8vol. reli6s950 F, synthe. vocal Tech· 
nmU$ique M.S.X. 250 F, prog. M.S.X. orig. 1/2prix. Cher· 
ehe cart. Voiaig YAM 102 Yemaha Contact ST. Holnrl 
FABRE. 4,,,. l'nnçoioo, 34600116Dor. T61.: 67.28.Sllt. 

Vends logiciels MS Dos du domaine pubic am4rieain $) F 
le disquette. Chier CHARGY, 142, GnniMlue, MOOO M 
lion. T6l: 49.88.14.7l 

Vends K7 Orle à 25 F una I Vends aussi une épave de Spec· 
trum 32 K + 2 K7 t livre pour 100 F + port 1 Jean­
Guma.mt HUBSIT, llV8ltUO de V ..... ..tt •Las Me» 
tiers », 12llOO Rodez. T61.: 85.42.n.AI Ch. repasl. 

VendsOricAunos48K t edapœceu1 Secam +magnéto 
+ uàs nombreux logiciels: le tout 1 «X> F. Didier BOUfl. 
CIER, 13, n.a fudolit, 7f700 C<rnllon5$te-Honorlno. 
n t: 39.~67.24. 

Vends interface joystick pour Oric (fonctionne aussi pour 
Joy Ataril. Prix : 100 F. YvelnH. TéL: 70.43.1l3l 

Vends M.S.X. Yashica YC 64 + lecteur de disks 720 Ko 
+ ncmbrewt jeux. etc. 2 !XXl F à d6battre. Jomârmlrull 
CATitB.W, 92,,.. JumK'Arc, 75013 Pft T61. : 
45.JUU2. 

Vends M.S.X. 64 K Mitsubiehi avec de nomb<eux logiciels 
en cartouches et K7 pour 1 !XX) F. ~ DARMOUNI, 
8, ell6e des C:0.-1, 93390 Clichy-aois. T6l: 
43.32.90.40. 

Vends One + nbx jeux, prix à débattre. R6ml 5'GUY, 
INSA R4 CH 313, av. de Rongi..il. 31Gn Toulouao. 

Vends Ol 128 K + 8 mbOClrlouches + manuel 8 moos 
+ mooilaw Zénith. Le tout : 2 !XXl F (à saisi'I. Sorgo 
PIGUET, 82. rue m. ~y. 44108 ~ T61. : 
4G.43.22.00. 

Vends M.S.X. Canon V 20 t manette + nbx jeux: Knight 
Mare. Green Beret... + ruvuos + music modul. T.b.é. le 
tout : 2 S30 F ! Denoal GUERWIC, lotisaanent K...,.. 
cite, 29216 Plougonven. T61. : 9l71.67.3l 

Vends Texas lnstJUment Tl·99-4 A + lecteur cassette 

PIECES DETACHEES 
pour tout m.atériel 

SINCLAIR.SPECTRUM, QL 
et périphériques -

Clubs, particuliers:' etc ... 
Contactez-nous 

(EN FRANÇAIS) en 
téléphonant au + 44 291 257 BO 

Ou en nous écrivant 
(Hl FRANÇAIS) â 

OUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 
CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE 
Tél. +44 291 257 80 

Grand choix de logiciels 
et périphériques 

Demandez un catalogue pour votre 
·ordinateur 

1 160 
\ 

P.A 
MC 8226 + cordon c:aw.ne + nbx 1istir19S • 1 ClftOU· 
ehe + livre : 1 200 F ~b .•. Thierry FORESTIEll. 2, '°""' 
de 1.mev111e, 54300 Bonriler. nt.: 11172.A39. 

Vends chargeur feultle à feuille pour Citizen 120 0 ou LSP 
10 neuf avec garantie l an. Prix: 630 F. Eric CAllElllA, 166, 
avenue Pannenlief, 75010 Paris. Tél.: 42.45.71.89 lsoirl. 

Vends MSX2 Sony HB 500 F + lect./disq. intégr6 720 K 
+ nbx jeux MSX 1 ot 2 exc. état 3 !XXl F + prise midi 
Yamaha SFGOS 1 100 F (à débattre!. Aloin BONNET, 83, 
rua Myrha. 75411 Plril. Tél. : 42.52.n.49. 

Vends softs à pril< 6eras6o. Reclaehe sl)!os 1020. Amcnœ 
sérieuse. Ne fépondra qu'aux acheteurs 1 Merci d'avance 1 
Je•i·l'hilil'A"' CARRIERE. 19, 8Y9n11 Maéc:hlM.odtrc, 
40130 Capbteton. T61. : 8l72.00.66. 

Vends Atmos + lecteur K7 + interface MB + cordons + 
livres + 30 jeux l27 O<iginaux: Aigle d'Or. Super Jeep ... ). 
T.b.é. Prix: 2!XXlFetcon9ClieManimex + 5K7. Prix: !iXIF. 
Micl<atl LEGROS, IOUie de St~.49180 
1.coguéJume1tL T61. : 41.52.67.27 lweok«d. 

Vends MSX 9l K do ram 32 K de rom. Valeur d'ediat: 
2200 F. Vendu 1!XXl F avec Péritel. Fnlcl6flc MIGNON, 
26,rue ~. 93000 Bobigny. T61. :4l30JU2. 

Urgent 1 Vends Spectrum + l48 KI pal + Interface joys­
tick programmable + joystid<. Le tout: 660 F. lvon DJE· 
UC, 191, rue d'Alé~ 75014 Paris. T6l: 45.43.:IUI. 

Spectrum 48 K ~ + ZXI ... ZX2 + rrôc:rodriw + if4>. 
Centtooics GLP t 8 livres + 27 K7 jeux ~ 13 micro K7 = 
4000 F. llaymond DEPAUf, 21, Ne del 8'ntla, 92310 
Sèvres. Tél. : 46.29.n.03 Clpù 19 hl. 
Lot d'environ 150 joomaux info: Golden, Ci, Micro 7, SVM, 
Till, Micro Système, Compute. Votre Micro, J et S, Heb· 
dogiciel. Le toue: 240 F. Hong HaiVUONG, 47,nJ41 Dom­
...... 75015 Poris. nt. : 42.50.00.88. 

Vends console Coleco + adaptate1.11 Alati + 28 K7. Bon 
état: 1500F. Uigent vend K7 Amstrad. Oisquene Thom­
soo. Christophe GOUi.ON, 18, rue m. ~ 
n 400 Torigny.sur-Mime n~ : 64.30.ai.58. 

EXL 100 avec lecteur K7 + logiciels + livres de program· 
mos + K7 vierges ~ K7 d'initiatioo. Prix : 1500 F. (Etat 
neuf.) Merci d'avance. Y1m BOUZANCOURT, 303, ""' 
Pi&V.-.m-Coull.lltr, 92000 Hm-.. T61. : 42.04. 19.22. 

Affaire pour Sharp entier vends MZ!m32 Ko, vidéo 128 Ko 
ram don! 64 Ko nm. Dislt Ouidc Dislt....,,,,, ~ CClml8 
neuf. Prix: 1 !iX1 F. Françœ PSIOT, rue de Io C-. S.S. 
Annel, 5M60 1hoU. T.._ : 972'.48.IO. 

Vends Sooy MSX 64 K 2 18 jeux Cart, Cas, Knighlmare, 
Pinguln Aventure, e1c. + revues + ptog1amm• + cor· 
don Pêritel. Total : 2!XXlF. S"6phlne BERHAULT, 133, rue 
Falguière, 75015 Poris. Tél : 43.06.30.71. 

Vends Spectrum 48 K + moniteur amb<e + edapt. monit. 
+ magnéto K7 t 14 K7 + livres. Gabriel AKIF, 4, NO de 
la Li>6<ation, 95440 Ea>uorL T61.: 3U2.37,4l 

Vends Epson 100 'l6 Compat. 2drivesmonoehr. 256 K !tes 
extensions possibles. Prix 86: 1g!XX) f . Prix à d~tlJe : 
8 !XX) f + qlqs logiciels. Nathlle KRIHJFF, 50, NO œ, 
Flllbourg-St·M-1irl. 75010 Psis. T61.: 42.45.89.94. 

Vends 16 jeux sur Mattel lntcllevision (Chess, Tennis, 
Bump'n' Jump ... ) de 9l à 120 Fla K7. Echange p<ogram· 
mes pour Awte fi 1 +, E. Cl. Lmrent SAINTE-MARIE. 
11,a16e des Perdrix. 77&00 et>-. T61.: 80.2o.o7.S4. 

Vends ordinateur vid6opac Phips + 2 manettes + 9 jeux 
(Glouton, FootbalAn*icain, LaserWarJ. BonéG!t. Le tout: 
400F + <fisq. Atari lmXL. ~VERNOUX,7,NOde 
Berne. T 61.: 43.87.52.89. 

Vends console CBS + 27 jeux (Modules Rocky & Turbo; 
3 K7 import; Adapt. Pé<it.; 1 joystick en + 1. Valeur: + 
de IO!XXlf sacrifiOS!XXl F. S1'P-CUVIGNY, 2,n>e 
del~93380 Ntu•y-. T&: 43.00.79.42. 

Vends Trfogic &pe.t: 3000 F. Vends originaux : Asurix, 
Ghosl Gdllins, Green Ber et, Oeathwistl 3: 150 F. FrlnClc. 
T6l : 43.08.17.30 

Vends K7 originaux pour MS)<. Cherche possesseurs MSX 
1 et 2 pour échanges, r4ponse garanti!, et cherche club MSX 
entre Toulon-Bandol·Olfioules. Fabien GRAC, """' St· 
Antoint-Favoyrollos, 13180 Olioules. T.._: !IUl n .31. 

Vends logiciel Guid ofThleves neuf 115jours). C.Usesdif· 
ficultés en~: IOOF. Fallric9 DAEON, 27, NO de 
Noôoy, bit. EJ, MB ~ T61. : 4UU7.3L 
Vends logiciel Guid ol ThirMs, neuf (15 jours), causa : cf~­
ficultés OO anglais. Prix: 100 F. Fallrice DREON, 27, NI 
de Noisy, bl E 17, 94360 VilÏll.....-Mamo. Til.: 
43.03.07.36. • 
Vends revues Tiit n• ~ â 47 : 10 F pièce ; Hebdogiciel 
n° 66 à 140 : 5 F pièce; logiciel PV 2000 pour TO 7·MO 5: 
45 F. Jean-Claude IUNG, 50, rue de l.amino, 18150 
~V- T61.: 29.39.37.17. 

Vends ExeMsion : modern + clavier pro. : 490 F • .....,.. 
MEDIEU, Le 1NI fli>ottri, 7M40 Forgtl4• Eaa. T61. : 
35.90.99.115. 
Vends imprimante griiphlque pour MSX avec cordon, état 
neuf. Prix sacrifié, livraison gratuite. Phllppe GARNIEA, 
168, rue JeenMou1ir1. 80000 Amiens. T61. : 22.K.01.A7. 

Vends vidéo Génie 1 (Comp. TRS 9ll + moniteu1 vert + 
magnéto + nbx jeux don! quelques Ïmpclf1$ VS + docs 

eiliehesprogr. Prix: t axJF.~DIMAllTOIS, 
17, NO MacJobAlv .. , 7"70 ~Tél: 
3'.75.31 JI. 

Vends tfigitaliseur au prix de 950 F et crayon 01>tcf<1uo à 2ro F 
T. T.C. v....an. LAM. 3"'1, rue St"""9teu, 7Sl20 "-is. 
Tél. : 43.62.68.04 (l!ris 18h30L 

Vends pour Cenon XO 7 interface télé couleur X 720 trans· 
formateur AD 4 Il interface RS 232 + nbx logiciels, livres, 
te\118S, mt!W. eu:. Prix: 2000 F. Der* BATTEUX, 5,rue 
des Fnimontino. "-' 91470 Llmoln. T & : 
64.58.2Ul 

Vends CSS + 2K7, Donkey Kong et Zaxxon : 500 F. f..ou. 
rent DUFOUR. T61. : 39.81.30.10. 

Vends MSX Canon V 20 + magnétophone + 1 manette 
+ nbx jeux + 1 livre sur la programmation. Prix : 1500 F 
(è débacueJ. Potrick MAY, 54, n.a Edgor-0.iinot, 94100 
Sain!~ TéL: 4&.88.99.21. 

Vends Specvum ~ interlaœ 2, joystict, enu6e cartouche 
et magnélhophone, 41 jeux. Prix : 2!XXl F. Simone CAR­
OOSO, 32, NO Chllltl-Cclnstanlin, 78380 McnteQQ'I. 
Tél. : 30.53.19.34 lriprff 19 hL 

Vends MSX h.b.é.I + magMto + manette + super jeux 
IY'iarkunfu, Hyper Rally, ecc.I + rewes et l)fogremme. Faire 
offre ou 6cllange hrès urgenU. Guillaume BAUGAND, 
13,coun m.~ 77186 Noisiel T61.: 80.0U0.58. 

Vends MSX Sony HB + m>gnéto SOC 500 + ~ + 
S cartouches (Y'11 Kure Fu, l ode RI.mer + jeux K7 : ~ 
noid, Kar. + HB Cale. + Basic Sony + nbx !Mes. Prix : 
2!XXl F. ~ PfNCHON, 30 lllr, _,. G.-l'ompidou. 
95580 Andlly. T61.: 34.16.44.64, 

Vends ZX Spectrum 128 K + 2 état neul + locccur de car­
touches + joystick + nombreux jeux IK7 + cartouches! 
+ livres de programmes. Prix: 1 500 F. Phllppe DE T AD­
DED, 3, boulo'flrd des ~ 15180 Monln» 
rency. T61. : 39.IS-52.ll 

Vends VIC 20 + 2 K7 jeux + 3 cartouches jeux + ~ 
siœmémoire 16 K + autoformationau Basie. Très bon état. 
~PEYROT, Les~, 18710Saint· 
Yrieix/Charente. T61. : 45.92.78.28. 

Vends ZX Spectrum plus (janv. 861 + 1 interface + 1 joys­
tiek + 50 Jou• + 2 livres + 1 magnéto + 1 TV NB. t e 
tout t.b.é. Prid débaltre : 3 !XXl F. Nicollls FANNUCI, 25, 
nit de ............... 7511& Psis. T61.: 47.0U 0.&6. 

Vends~dejeux8randt(~IWC>S) + Scar­
tooehes: le COU! 9ll F. Cécio DAG~ 31, rut des 
Noyon, 31700 Blognac. T61.: 61-71.35.21. 

Vends Sharp PC 1500, c.b.é. + 2 manuels d'instruclion. 
9 OO F à !Mbarue (valeur 1 500 FI, p!esquo pas utilisé + 
CPC 464 couleur 2 300 F. Matthiou MUWR, 1 bis,""' 
l'mdpelt, Wolrhein, 67120 Molshtôn. T61.: 8l38.33.17. 

Vends Specvum + 48 K + Périlel + Joystiek : 500 F. 
- DIVRY, 40 na Senan, 75011 Paris. nt.: 
4lll7.83.43. 

Vends cassenes pour Spectrum: Antitiad, Green Seret, 
Gaundet, Spece Harrier .. . (en tout, une cer11ainel. 1'1-..ppe 
AGEORGES, 35, rue Fleming. 78120 llambouleL T61. : 
30.59.81.03. 

Vernis Orle Atmos + câble UHF NB + jeux et program· 
mes <frvers + interlaœ joystielc programmable + joystiek 
K + liwe sur a_,,...,r pour960 F. CMs10plle CHEVA· 
UER, ell6e del SaPns, 44470 ~ou. 

Vends Oric Acmos + lecteur <f!Slt Jasmin + nbx jeux + 
revues : 2 9)') F, possibiités .,,nte séparée, jeux, K7. Ber­
trand LAURIO!.. 13, cllemin Saint-Nicda, 89200 Av• 
Ion. Tél. : 88.34.03.42. 

Vends Voiee Muter (cassette etdisquettel le tout pourseu· 
lernoot 560 F. Patrick BOUTONNET, 10, rue de Paris. 
93800 tpnay-s.n.. Tél.: 48.29.22.03, lprÙ 17 h. 

Vends pour Orle/ Almos, 3 jeux 125 F. Aigle d'Of, lœ Gianf. 
Galaxian lou !iO F run). Dnid LORRAIN, 67, NI Pnmaf. 
tine, 72000 Lo Mii-. Tél: 43.81.54.83. 

Vends Specuum 128 + 2; NBS + 30 jeux (env. 30: Sold 
Million, Cauldron Il, Silent Service ... ). Le cout 2 !XXl F, état 
neuf. J6l&no JOUSSEAUME. T61. : 37.32.43.7l 

Vends SpectJUm + interface 2. joysilck ent<ff cartooche 
et magnétophone, 41 jeux. 1'tix: 2 000 F. sm:.it CAR­
DOSO, 32, NO~ 7l380 Mont.aoll. 
T61. : 30.53.11.34Clpù 19 hJ. 

Vends Old. de poche Sharp PC 1500 + livres d'instnreôon 
et d'application. Valeur 1100 F, vendu 9)') F. Le tout en 
très bon état (1 an). Manhieu MULLER, 1 bis, rue l'tilO 
pale, W- helm. 87120 Mobheim. TéL: 88.3l33.17. 

Vends SpectlUm 48 K + manuel + Péritel + mon~eur vert. 
+ inl. joy. Kem1'$1on + joyslick + nombreux jeux récents 
+ revues + surprise 1 : 1 900 F tvente group6e). l.ann1 
MOSLAJID, 1, NO .ium.d' Arc, 7!i013 Paris. 

Vends Exelvision EXL 100 t.b.é. + magnéto + clav. pro. 
+ AS 232 et Centronics + joystidt + TeMis + macro­
ass. Exelmax + nbx logiciels, val. : 6 !XX) F, c6dé 1 500 F 1 
~ l.ABOUREAU, 20, av. U>trl.an.t.irt, 89621 
Vileurtlemt Codex. dtlmln A 13l Tél.: 78.94.81.00 (ou 
ll!i.48.28.02;). 

Vendsinpml. Centronics GLP3101 modMe~. qualité cour· 
rier, inb!rlaces o6rie ot paralèle. ~ e,-.: t :m F 

(au lieu de 2 400 A + cadeaux. Joon.Motc aâofl. 
GANf. .. NO~ 75011 Poril.TM.: 42.519.52.15. 

Vends interface joystick pour Oric ec joyst. type Alari. Prix : 
1 !XXl F. Hackor ll etWith Hunt pour IBM. Prix: 120et 100 
F ou les deux : 200 F. T6L: 30.43.1l38. 

Vends corte mémoire pour Canon X 07 8 RAMK, XM 101. 
Prix uès lnttlrcssant. TéL : 43.33.22.05, l!ris 22 h. 

Vends ZX Spectrum + (48 K) j m•gnéto + cassenes 
nomb<. + hter1aœ manenes + m.nette t hebdogiciels 
(journaux! + 5 œssettes vierges. Prix: 1 !XXl F. l.ais9nt 
LEMOINE, 3', rue m. Gé"'""'L.eclofCCI, 59640 c..dry. 
T61. : 27.a&AUO. 

Vends K7, badges, poster rares de 06péche Mode !Live 
Popb 87, Wembley ... ) + vds Coleco CSS + 8 K7 et soit 
pour 520 F. Rémy PAYEN, 2,""' Mont&+Regrel,87000 
Umogos. T61.: 55.33.36.05 (apfù 19 h.). 

Vends Spectrum 128 + r- (rewes + fTiôllUels) + jeux 
(originaux) + dbles (Péritol, magn6to). L'ensemble: 
1 !XXl F. Thlon-Trung NGUYEN, 1, - Arlhlr­
~. 771151.og!*. T61.: M.80.72.81. 

Vends bicros.. MX «X> : potence, guidoo et tige de selle 
Hutch, roue Areye, moyeux Suzuo, pédaliOf Tloga, freins 
Oie-eompé. Prix justifré: 2 !XXl F. Erw111 ROME,478, ... 
nue du G6nérllkltHioulle, 18000 Bourges. Til: 
4l.65.34.40. 

Vends K7 et disquencs noo vierges à tris bas prix (prog. 
8UBI. Cause iquidation. - NOUREDOIHE, 31, ruo 
m."-• '9007 Lyon. TéL: 71.72..49.87. 

Vends console Sega + Outtun + Wo~ Socœr: 1 500 F 
ou échange contre lecteur 1010 pour Amiga ou Cumana pour 
ST [état neuf acheté le 27 / 101. R6gla STACHOWSK~ 14, 
NI de Dijon. 62420 Blly·Montigny. T61. : 21.75.62.JO. 

Specwm 48 K + manuel + Péritel + moniteur vert. + 
int. ioVSL Kempston + joystict + nombrellx jeux récents 
+ ,_ + uprise 1: 1 9)') F ''*"* groopêel. ia.­
MOSLARO, 1, NO "--'l'Arc, 75013 Psis. 

Achèœ Vends ordinaœur MSX2 NMS 8255 12 ttives) t.b.é. 
achecj en février 1967. Filllien GRAC, Mot Saint-Antoine, 
F1veytOl01, 83190 Ollioules. 

le Club« Japon Dreamst traitant dos EGA et MSX lil y 
a un joumall vous atend. Vends MSX 2 (VG 82351 + jeux 
ldislc, K71, souris 2 500 F. Ollvlof MARÉCHAi. h6lel de 
Io Poix, NI de Io Li>ort6, 162IO La TrWnol6. T61. : 
4UU0.60. 

Vends mit:r<J de poche casio P8100, 16 Ko de RAM, 4 lignes 
de20 car., autaise desmmens + rivrts Jll0!1ammes, neuf, 
cédé 1 700 F. Marc BUSSER, 12, Nt des Primevàret, 
67110 Gundorohoflen. T61.: 88.72.$3.54, Io so;r. 

Vends Mattel lnteUivision + 12 cartouches de jeu, état 
moyen. 1 500 f. Fabrice LABATUT, 137, n.a de Savel. 
75015 Psis. T61. : 45.57.27,40. 

~ PCIXT. 640KO, ca-1e Egl l&rù CGAet HERI, mon. 
cout., 2driws, disque 10 M. Oœ3-2. IMP. 9lCol. l e tout 
t.b.4. Prix: 1 :mF. LIClntl POUIUARD. 12,._des 
Sources, 78170 La c.u.Salnt.aoud. T61. : 38.89.27.20. 

Vends 3 classeurs« commcn1 réaliser et réparer ts monta· 
ges élecuoniqueu, état neuf, 2 !XXl F. TI 58 C H.S. + 
module math, 200 F, TV NB 14 cm, 700 F. Doniol JUNG, 
CAA c-..i, -_ .._ Nnll T& : 97.84.71.11. 

Vends MSX V 20 + lect. K7 + logiciels (Boulder Dash, 
Manoid, Macadam Bunper, etc.I, t.b.4. Vends Veœex 
+ 7 cartouches. Prix ~ débat111. - LEREVBIEND, 
6, NI m. G6néraklo-Oaulo, 50500 c-ntan. TéL : 
33.AU0.92. 

Vends Canon X07 + carte 4 Ko + carte XP130 + impri· 
mante X710 + cordon magnéto. Vondt Seikooha GP 500 A, 
moniteur mono Philips TP 200, inte<faœ A 810. Amon 
CANAVESIO, Vilo la Reotnp,IOUledtoures, 13400 
~ T&: 42..03.16.24. 

Vends superbes ortina!Eus de poche $halp PC· 1246 12 KB 
RAM), Sharp PC-1401 13. SKB RAM) resp. «X> et 600 F. 
Vends imprim. StamllO (3 moisi 2 401 F. Rophaël. Tél. : 
87.09.09.74, après 18 h 15. 

Vooda consola de jeu CBS aV<>C deux manettes + r.àble 
Péritel + uois jeux: Oonkey Kong, Burger TllTle, War 
G.._: valeur 2 200 F, cédé 1 !XXl F. S"6phlne LUSSAH, 
44, Pllrl><le Pugot, l43IO La.rio. T61.: 80.SU&.54. 

Vends Uiser !iX1 + 1ec!tU de K7 + dlJles. Le tout 1 000 F, 
à d6btttrt. Arno CORNET, M.~. 83300 
Thion. T61. : 7180.09.41. 

Vends Spectrum + 48 K + Péritel + livres + câbles + 
47 jeux hlt records + int~ace Sécam. Prix: 1 200 F. &ic 
BERTRAND, 3, rue GlbrieH:htvllior. 89009 Lyon. T61.: 
7lll14l11. 

Vends pour SpectJUm ;,1eriace ZX1 1VtC un mietodrive et 
13 miooeassottes. Sorgo MAMORA~ ...... rtgliso. 
~. 89700 Givon. T61. : 72.24.53Jl 

Vends MSX V 20 + lect. K7 imp. 9l Clra(:tètes Philips + 
20 jeux et logiciels uti itaires + llvres. &1 cadeau: Eddy Il. 
Le tout à 2000F1 11 Fréd6ric OONGEI, 119 A_... de 
Br1ncolor, lo1 f'Gnlainel, 08100 Nb. Tél.: 93.81.08.23. 

Vends EXL 100 + lecteur K7 + joysticb + jeux cartou· 
dies et K7 (dont TeMis, MGV) + 6 éduca~ + 25 pro. 
gr10Vn81 + livres. T.b.é. Prix à cl6banre. - UXON, 



56, rue des a-a, 92110 Clichy. T61.: 42.70.91.83. 

Vends CBS Ad•m t imprimante + tuJbo + adaptateur 
Atari +jeux. élal neuf, valeur: 9000F. Vendu: 4000F là 
débattre). Mlrie CHALMEL. 6, NO de l'Evondle, 7S011 
,..... T61.: 47.7&.25.21 , ....... bur-.). 

Vends imprimante Epoon LO 800 + tracteur tnnl + bec 
de chargement + dble, compatible IBM et Apple, matri­
ciolle 6 impect, 24 aigu iles. Prix: 7100 F. "'"-ftonçdo 
BOSELU, 28, NO C.not, 781100 v...- nt: 
30.21.82.M. 

ECHANGES 

Cherche ccnacts sur Amiga et ST trucs et astuces, digit•· 
lisations maison. Possède side-car. Oivier LEDOGAR. U. 
~x. 28340 La Ferté.V-ldame. T6L: 37.37.81.84 (he1> 
... bonM!l. 

Echange ou llOnds logiciels sur Amlga. Possède News, vends 
c 64 + magnéto K7 + jeux K7. le !OUI 800 F. a...un.. 
COINT, lllpl 5, bit. A., Frmck, c:11é "'*-• 5lli30 
LaO-y. 

Cherche ccnllCIS PQOK An>ga <DJO. possède- jllux 
chefche ~mante Epoon 800. Prix raisonnable, clletche 
personne pour donner cours. tan-ile SOUTANE, 37, NO 
Piomt, 93600 Pantin. Tél: 48.40.93.97. 

Echange jeux sur Amiga 500. Vds aussi Commodore 12S 
+ triJs nbx accessoire. Darial GOlAB, 7,. rue Jeon.l.odoux· 
lrange1, 34500 B6zlets. Tél.: 87.30.06.64. 

Amiga 500, échange jeux d'avenrum Defender of the CrOl'l!I, 
Barbarian, Boulder Oash, Mable madness, ete. S4berioft 
FREY, 21.._.,... du Génér1kle~,sma Moloholm. 
TM. : 81.38.27.92. 

Echange ~mmes pour Amiga; cllerche coniacu tou­
œs régions, tous pays. ~ PRANDINI, 
50, rut Docttur·Roht, 19100 VileurbtnM. T6L : 
7US.91.72. 

Cherche contacts pour k hanges sur Amiga 500, Aari ST 
INowsOnlyll, vdsC64 + 1541 + l!m + nbxsoful4500 F. 
Arnaud MOREL. 19 a, rue de Bel-Air, 21000 Dijon. T61.: 
80.45.24.93. 

Amiga et C 641128 échange tous programmes je<Jx et ut~i­
taires. Btmlrd DEBARRE, 7,. NI dao-Vor11, ll5000 
Cttgy. T61.: 30.73.08.67. 

Amiga 500 : che<che ccntacts ~ pour kllangts de 
logiciels • .,_ RJOll)(. 15, ~ .... faMttet, 
81000 AJençcn T61.: ~.8&. 

Amiga, échange ou vends: Oefender of the Crown, Sar· 
barial1, TetrOfllods. Marble Madness, Haney Ptojecc. Emba!· 
lage d'origine. 0-vo HAD2lATHANASSIOU, 12, NI du 
Mlrichel-Fodl, 84310 O~y. Tél. : 48.62.17.90. 

Recherche coniacts sympathiques et mondiaux. Poss. 
News. Echange prg• wr C 64 ... Ohior RAMION, 19, NI 
du Jur., Cosnes, 54400 Longwy. Til: IU4.14.92. 

Amiga échange aehèia vends nombreux programmes (louo 
pays). David BIUCf, 1, 116e de Venioe, r9oidence La LV", 
54500 Vandœufrt. Til : 13.65.57.51. 

Echanges prog1ammes tout genre pour Amiga, échanges 
inwgalactiques 1 Htrri BECKER. 10, ""' GI Hout-81tt, 
l7800 lloonhWR. TM.: tL3l.45.97. 

Aniga5001Vouschetehez QQN pour fa:iedesdémos, PQOK 
tes graphismes d'un;.. 1 Vous ravez aouvé 1 Echange éga­
lement jeux, u1ilitaires ... ~ RIMASSON, •La -
dorin, 35170 Bruz. T61.: 99.52.93.96. 

Echange oombmux soles sur Amiga 500/1000 Contacter. 
Y-ANTOMARCHI, 30, 1v. du Rcucas, 31490 i..g... 
cin. Til : 61.88.54.57. 

Cherche contaCtS sérieux pour échangE< programmes, does, 
conseils, renseignements sur Amiga 500, 1000, 2!XX>. 
J6r&M BOUDRWGHAIH,l,evenue K-, 58240 ~ 
kerque. Til: 2UU0.85. 

Amiga ! Atari ST, redle<che contacts en vue d'~ 
softs. LudoYlc lE CREOUR, 11, NO PauMlazin, 7'3711 
Neuvlle lot~ TM. : 3U2M.68. 

Echange sur Amlga 500, los dernières news provenant de 
l'étranger (contact avec U.S., R.F.A., Suède ... ). Lucao 
VIDY, 8, rue du Docteur·FriOI, 54000 Nancy. T61.: 
83.96.59.18. 

Amiga cherche contacts (sérieux] pour échanges logiciels, 
idées, etc. "-"" FHIMA, 40, IYlll'IU9 d'llMo, 75013 
Paris. T éf. : 45.80.t7.90. ,, 
Echanges pnigrammes pour An-Oga 500, si possi>lt 111 
Suisse, possède ..... logiciels pour c 64. -ARN, en. 
.... ,......., 10lt~Slilte. TM. :'11.20.oa. 

Echange news C 64 10\Jt Run, Renegade, Super Sprint, 
Karate Kid 11 ... ). Vends CSS + 2 cartouches : 650 F + 
turbo : 600 F + controllers: 2SO f ... David MAIRE, 
7, ....,_do la Rut, 59283 Moncheaux per RaimbM1> 
court. TéL: 27.80.06.85. 

Amiga 500 cherche contacts sérieux pour échanges de logi· 
ciels. Stip1-. FRBIEBEAU, ~ 21148 Vt» 
geai. 

Amiga: éch. _,., Recherche arrespondanls étrar>­
gers. Oérutants s'abstri. VTncenl lAGAU, 43, NI 
~. 95150 T....,,,. Tél. : 39.60.28.11. 

CPC 6128 ou Apple Il C khange nombreux logiciels : jeux 
et utliœies. Possède nt!W$. Fronçdo eemtOlET, Qwn. 
- · 4230 SaimGllmfe. T61. : 77.54.18.91. 
Apple Il GS cherche d6sosp6r6ment contacts pour échen· 
ges jeux et programmes, crues, astuces . ., Pœsède nom· 
lxe\Jx logiciels. Arnaud JAYET, 43 bit, rue det Fell&Wt. 
82700 Bruay. T61.: 21.82.57.22. 

Apple 2 GS cherthe con18cts pour écl1anges ÔIVlll$. Mlchtl 
JOANIQUET, 65250 La Bcnlwdellles11o. 

Apple Il GS cherche contacts pour échanger logiciels et 
llUCS, idées ... AINoJd JAYET, rDOO llney«tMols. TM.: 
21.62.57.22. 

Echange ou vente de nombreux logiciels dont jeux, à bas 
prix, sur Appfo 2 c/2 e et Amstrad CPC 6128. V'-REY, 
6, rue du Tempo, 28000 Vllence. T61.: 75.66.56.92. 

Apple lie recherche contact pour khange do progs dive1s, 
tr\IC, idée. David THIERRY, 8, NO GI a.Mai-1945, 53200 
ChitBal>Gontier. Til: 43.07.11.47. 

Appfo Il GS cherche conlllcts pour échanger programmes, 
idées. bal qtips, etc. Ion région parisienne). Rémi lEGE· 
ROT, 3, ploçe dos c.dm, Vllob6, 91100 C,,.W. 
&sonnes. Tél.: 84.97.57.09. 

464 + DOi cherche ccn!BCU pour échanges disq. 3 p. de 
nouveautés ~t tnYOyel liste et vend& originaux 
K7 l 50 f ICraftoo Tomahawtc). Eric FENECH, 1, av.,_ 
JunJarit, 71210 St-CyN'Ecole. 

CPC 612S reche<che contacts pour 6chang .. nouveautés 1 
!Game Ove<, Refief Action, Renega<le, Maitre des âmes, 
Ouortet). Arnaud MASSE, 8, doo du c:.dnl, \lillHn­
V...,,., 64210 Safnt-Nfcolao-dt-Pon. 

CPC 612S cherche contact pour des échanges: jeux et uti· 
litaires fnewsl. St8phtono LEVY, 14, ll6t dos o.nadeo, 
1111165, 92000 --
Echanges jeux Amstlad contre cartouches Voctrex. Cller· 
che """'"'xindants pour échanges jeux sw disquettes 3' 
et 5' 1/2 Arn$11ad. lauNnt DERUAZ, 15, NO Bopionw, 
l234G llourg-lit&ino. TM. : 48.11.117.80. 

Ecl>ange programmes sur compab'ble PC ou sur CPC 612S. 
Vends d'isquetœs CPC 612S, 50 F pièce, 36 F par 10, 18'.Xl F 
les 60. JHr>Jacques LE GOFF, rue GI G6n6,.,_Laden:, 
29180 c.ozon. T61.: 98.27.07.32. 

Echange nombreux news sur Amstrad dise only. Possède 
noumutés. CPC 612S. Road Runner, Barbarian, 007, 
Merà ... Nic:olm MICHAUD, LOI, Pl~ 40430 Sore. 
T61.: 58.01.64.23 lapril 17 h 151. 

Ecllqe logiciels jeux, graphisme. Y- HABEll, 5, lkJis. 
quenouille, 46570 ~Til: 31.35J'4.11. 

Et:Nnge nombreux logiciels pour XL/XE sur disqs ou K7 
ccnae périphériques Ami ou contnt toute autte. !Possibi­
it6 de ventes). &Id< DESENNE. 48, ll6e de Il Fort!, 71170 
La Cel&Saint.cloud. T6L: 39.11.47,72. 

Echange nombreux logiciels sur disq., achète adaptat«Jr 
~itel MP 2. W. Manuel PEREZ, 4, in_., Chlnut, 
93200 Stiint-Oenls. T6L : 48.2o.62.21. 

Echange logiciels MSX. lkw>O KONEVETZ. 12, rue dol 
Tulipn, 121197 Biache.si-Vast. 

Echlnge . Désâ-e entrer en œntact llV9C Chartes ST~ 
que. Jean.Marie ETIENNE. 20, NI dn CapJCinc, §5200 
earm-cy, 

Echange original Chessmaster 2000 contre deux originaux: 
Oefender of the Crown + Barbarian 01 0change sur Corn· 
modore 64. Volna MELCY, 2, La~. 71310 ~ 
pu. T61.: 30.86.16.10. 

Echange tt prog. sur Specwm 48 K, Vros infinies, etc. Bien· 
vroues. Possède nboc jeux (Antiriad, Sentinel, Fgth, Super 
RObin Hoodl. Sytv'*' LEDOYEN, 27,,.... dao Ecolos, 
91320W'-. 
Ech. nboc jeux sw Specuum 48 K. Sylvain lEDOYEN. 27, 
NO dn Ecolos. 913211 W'--. 
Stga Ma&tel System cherche contacts s6rieul pour échan­
ger cartouctres. Vends CPC 464 CC<Aeur trils bon éœt. Jay 
CANTIN, 11, rue do Tc:Mcotlovoqult, 44000 N­
T61.: 40.48.l!iJM. 
Echange jeux pour Spectrt1m 128 Ko + 2 uniquement les 
verS<ons 128 Ko. Cherche Death W1sh Ill en 12S Ko. Nico­
i.. SAVARIAUX, loliooemtntdt "-11-7M2G Rel· 
1--. T61.: 49.70.:lll.41. 

Cherche ccntacts MSX t ou 2 pour échanger jeux, utiitai· 
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res lmêmo originauxf wr disq. da pr~férencs. G..iclel 
BRAUN, rue du Mouli>Usage, 02390 Origny.S111-
Benolla. T 61. : 23.09.85.83. 

PosMde MSX 2 Sony et cherche des correspondants pour 
échangar logioiBls. Vends orig'nawr"" K7 et CW1ouc:he PoW 
MSX 1 à bas prix, frid6ric: MOQUET, 1, NI dol a.-, 
73'100 Aix......_ TIL: 79..f1.111.D2. 

Oric AtmOS 48 K. recherche jeux dans le Nord. TNony 
DECONIHCK, 32, ,... Juie.Gueede, 59150 Wtltnlœ. 
T61.: 20.7&.74.43. 

Cllerche correspondent (12·1Sa""J evec TO 8 avec qui je 
pourrais prêter des logiciels sur cassette seulsmenl. Yann 
GAUTERON, Lo Cm 1115, 212& Loo V ......... SuM. 
T61.: 11.41.3U6.11.11. 

IBM-PC : échange ou wnds nbrx jeu• et logiciels de tràs 
homos quafie6s, ,,_.._.,, lANGlAJS, 212. NI do fD, 
76300 ~ T61.: 35.12.111.33. 

IBM·PC : ~ou vendsnbx jeux de quahl. ~ 
RIADIN, La-~ 85ll90 ~ 
TM.: 51.5Ul.23. 

Recherc:lle pour MSX 1 ou 2 correspondancs de prélé<tnœ 
sur Haute.Loire lpossède un Sooy HSF 700 Ff. AntH CffA. 
TEUN, 4, NI de ~. bit. A1»r, 43000 La Puy. 
Til : 71.09.27.43. 

MSX 2 eherche ccntacts pour échanges de logiciels sur disq. 
et cart. Pltnlck SAUVAIS, -de~ St-l.oup, 
Clmmlt, 31140 Aucomile. Til: 61.ot.82.81. 

Recherdlt King Ouest 3, Pcral, Pawn. Guic! of Thiews 
et News sw Apple. i..rent JOUFRIE. 5, NO de r Am­
me. l4CIOO A.tgnon. Til.: 9U7.21J.31_..18 hl. 
Cont.- cinq timbces à 2,20 f, Sofirtion, Zombi, Pa..agor 
du lllmpe, Passager du vent I, Orphée, Sram 1 ou2. RObin· 
son Cr\Jso6, Attentat, eu choix. 11-.y MAPET, ,..,..._ 
Notre-Domo-Conciergerie, 03100 Monduçon. T6f.: 
70.05.11.56. 

C 64 128 ehe<che contacts amicaux pour échanges longs 
et sériou• dans n'inporte quels coins du monda. Sdphono 
BONNET, 15,....,.. de la Gst, 31490 La GuirW\. TM. : 
n.ll.6&.04. 

CBM 64 ~ nbx jeux sw disq. llYOC p.,_ c.rtridge 
1Blwberiar1, Manoid, Gyroscope, Spindiuy). Amoud 
MONCffAljlN, 4, ploce Nnonllo, l'S013 Plrio. TM. : 
46.19.IJ2M. 
Echange news pour CBM 64 comme !Calnomia Garnes, 
Chiffres et Lettres). Emmorœl RODRIGUEZ, 11, rue Ella­
Trloll~ 38400 Salnt-Mortin<l'HW... 

Ediange Jeux sur K7 pour C 64 fAri<anoid, llarboriaoi, Paper­
boy ... ). Dovid LAlilMENT, 17, r6lidence AmboioH'lnl, 
59480La--
c 64 échange progr. sur disq. cous pays. Meley VEl.NA, 
2, La \l9oplfc. 71110 M._ TM.: 30.M.11.10. 

Echanges logiciels pour C 64 K7 Onty. Poa6de News Bar· 
.,.,ian, Atbnoid, Endur<Haœr, etc. ~ BRU. 
HAT, 10, NI dao c.uc.n., c:..c.113, 13127 Vhrdlet, 

Wiange Jsux sur C 64 (~.of the Crown, Exp. Raide<). 
Forma club C 64/520 STF à Epernay ldéjà adhéfent). M.,. 
tine AUBRY, 31, ofl6e do~. 31200 EpeoNy, 
Til: 26.64.29.35 (epràt 18 bJ, 

Echange nombreux logiciels dont neW$. P05S. d'échanger 
mes Jeu• contre Power Canridge ou fes!load tout~ pour 
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C 64/128. 011v1or BEAC, 1, rue 11t1111a1ot. 42400 Solnt· 
a-id. T61. : 77.31.90.19. 

Echange jelJx 81 utilitaires sur C 84/ 128 seu!erMnt ,... al$­
quette. St6phtno LE PERCHEC, 21,""' GouM-rttr, 96400 
AmolMllo. 

C 64 échange nombreux programmes dont nouveau1és. 
Echanges durables espérés. NicdM EPINETTE, 10, rue 
.._.., 92250 Le~ T61.:47A0.16.Ja 

Echange nem sur C ~ 128. Possède nombreuses nou· 
voautés 1Piral8S, Chrartet, Streeœp ... I cherche cootacts en 
France, Allemagne, Angleterre, elc. - WYSS, dl. de 
r&planado, 1062 Le - - ........... S.... TM.: 
02.1121.-. 

Echange jeuxsw C 6411<7 ou disq.I. Cherche lacart. Power 
Cartridge à bas prix ou contre p<gs. D;dier DECKER. 
115, rue Principlle, Valff, m10 Obernai. 

Echange ou vends l\b. je\lx pour C 64 sur K7 lleader Boat<! 
3, EndtWOracer, BarbariaJ>, TopGun, A.C.E.l. c.hetcheSai­
li1g, Zombi. Pttk:lt DIEBOLD, 84, - de M....,._, 
"1111 llixhlin. TM.: 8UUU1. 

Ch.,che po11r Commodore 64 joysticl< à microswitch et sou­
ris contre p<ogrammes. Dominique SOARES, 3, -
.., .lllfm90'\ 78310 Mawepea. TM.: 30.51.03.18. 

Echange irrpinante Commodore MPS 8ll état rig. neuf 
+ logiciel Omm.t + ruban + papisr contre logiciels jeux 
C 64 sur disquenes. Jocqi.. VEAUT, 1, rue Guy-Moquot. 
111100 ll<Jmlly...,r.s.ine. T61.: 25.24.84.4&. 

Echange ou vends jeux sur C 641128 nouveautés IDefende 
of Ctown, Road Runnerl vends Atari 2ro:J + 20 castettes 
IJoust, Atlantisl : 1 000 F. S6llol1ion ACOBAS, 4, rue 
Mcnibot, 93800 Epinoy--s.lne. T61.: 4&.27.17.111. 

Echange ou vends news sur C 64 disq. Possèœ ICalffornia 
Games, Arir.anold 3, etc.I. Achète news originaux. Fllbian 
WYSS, dl. de l'&i>lanade 22, 1D62 Le - - Leu­
..... , sœ... T61.:32.14.a 
Eth. ou vds : K7 C 64 : originoles Hardbal, Skyfox, Eite 
+ Turbo: M., Barb .. eu:. cherche tout et T. Cresta, 
Xevious, Bug Boy. Dovid BASSEGHI, 49, N8 de Tene­
noira, 42100 Selnt~ nL: 77.33.05.98. 

C 64 échange news If/,... disq.: Out Run, Centurion, Rene­
gade, W. Clo9S leader Board 2, Sotomon Keys. .. Erio 
GRAS, 648, dielnln del ~tonl, 84140 Mond1Mt. 

Echange new C 641128 rechert:he aussi urgent fzdralt l~ac· 
leur C. lmprimel po11r 128. ~ GONNAUD, 3, N8 dos 
Gonois, 42120 Le~ TM.: 77.17.10.37. ...... 
Echange jelJxaur CBM 64 (news). Rlplwil HURE. 30,"" 
del Aaâea, 92&1 ......_ T61. : 27A50.AS. 

Commodore 64 reclle<che Power Cartridge peu cl>er. Erio 
GERGES. 259, rue tàl 24-Novemln, 17120 Duttlenheim. 
TM. : 81.50.81.91. 
C 64, échange utiitans et news (surtout news) sur disquet· 
tes uniquoment. Possède : Mega Aj)ocalypse, Super 
Spmt ... FDloo GOUR, 21, - de Rondre, 77111 
Noi1io1. T61.: llUll.13.07. 

C 64 + 1541 6change nombreuses nouveautés ICalilornia 
Games, Enduro racer!. Jo\nlme FORGEAIT, 25, fll8 de 
Parnpïorr., 1P1 24, 17000 Le Aoc:hek 

Sur C 64 cherdlt sw <fisq. Buggy Boy, Super Sprin~ Jac. 
kal, Iron Horso, Gryzor contre aide sur Flight Sim Il, Multi­
plan et Wonder Boy Merci. Amui MlaŒJ.. r.nn. de 
s.v--.., 645111 Foog. T61.: 83.43.70.18. 

Echange ou vends news C 64 dlsq., bas prix (Tank sabo· 
-2. C3ilomia G., Tai-Pan. Renegade, Game <Mr, Deolh 
WISh,Pegasus. ~~etc.).~ 
CllASSAAD,a.-y-.T,_,70Jl0Sce~ 

Echange ou vends jeux sur C 64 et Amiga, possède now. 
wr C 64, recherche cootact tout poys, cherche Shoot them 
up constNction kit. Mic:hoo1 ESCHKIND, La a.­
rie. 2t770 T---T6l: 27A36.01. 

Echange jelJ pour C 64, possêde,,..,,. IPirates, Gygoe, Kn­
bout, Arcanoïd, Aœ of ace, 194:2, Mullc, Sient Service, etcl 
sur disq. PleM LEROY, 20, rue llieulre, 76000 Rouen. 
TM.: 35.71.30.03. 
Echange news ax C 64, recherclle ooup de po11ce u Pirate 
œrtificat Mal<er·Oestily knight. Plwltasie 1, 2. 3, ·Rilgol 
Jifin, etc. JMn.Plene CHAZEw, 28, rue An-. 
Bonhomme, 42&30 Seint-Oenut-1..erpt. 
Rechercho contacts sérieux pour échange programme sur 
C 64. Yrrid< DUVERNEIX. 7, N8 du Jeu de Pamo, 
2l50I V~ TM.: 37.4&.U.51. 

c 64 : Défrious ~ recherclle destxllaborateurs hors 
de Ftance et des dessinateurs exp6rirnenttis "" le logiciel 
Newsroom. K.S.K., 17, rue tàl ~ll>ort, 
16000Bourgee. 

C 64 cllerche contact durable POU• 6change sérieux fîran$­
fcrmer, Encbo, Top G<Jn. Madd, Nexus, Cobra ... ) Dowid 
llEHAROET, f, dwnin.., CamiilM, lea nouv- lloo­
- 733IO ~. T6l : l'UU7.!i9. 
Echang<1 nbx feux news utiitairea et 6ducatifs sur CBM 64 
evec correspondant sérieux. Marlo-Leure HELLMAN, 
2l. rue P"1hll1g. 57108 Thionvillo. TM. : 82.53.08.1&. 
Ecllqe jeux $Uf c 64 et Amiga, disq. sademEnt. Pl1llppo 
JAN MARTIN, 121, llil Dei1illo C:-.OV., 13014 Mir­
...... T61.: 91.ll2.13.27. 

i:?. 

P.A 
Echange ou ...nds nbx jeux pour C 64 K7 (leader Board 
3, Enduro racer, Manoid, Saiin!tTankl, cherche BMiuae, 
Zorra. - DIEBOLD, 14, route de Muliouoe, 
58170Rixhoôn. Tél : U.16.3U1. 

Echange pour C 64 nouveau lés dont Army Moves, Barba· 
rian, Ace of ace, recherche Tour de Force, Sutltfsprint 
Dofender, Revs + C.lifornia Gomes.~ VERDIER. 
4, N8 ......a..i.TlllOI, 421100 Saint~tlem&. T6l: 
77.41.s6.25. 

Echango prgs po11r CBM 64 sur K7 et cfosq. nbx news lwnte 
et achot poss~l. chercha contact dans toutes l'Europe, 
achète souris, Marc PERAOT, 19, ru. A.-Mea, 
01000~ TM.:74.21.16.11. 

Cherelle contacCS sérieux pour êcllanger des progranvnes 
.._. Atari 1()40 STF et Amiga IOOl. Alain MICHEi. 1S1, -
min des Moulins, 73000 Chambery. T6l: 7U&.fil.34, 

Echange jeux sur Atari 520 ST. ~ KUPA, 19,""' 
ou val cl'Oane, 94410 Selnt-Mourica. TM.: 43.75.64.40. 

Ecilaf1ge ou vends jeux pour Atari ST (originaux! de 111 à 
300 F IMarllje madness, etc), 00..che aussi ..,b Atari à 
Paris. Antoine PAULMIOI, '11, ,,. Biome~ ~5 Paris. 
Tél. : 45.87.3$.24, 

Echange logiciels sur 520 ST. Chris1lan LECERF, 48, av• 
,.... Cwie, 95330 Domont. 

Atllri 520, 1040, ST, échange logiciels, tout gm1. J.­
Michel DEfff, '114 C, rue ... T.,..., 30000 Nirnes s.int· 
Cezaft. 

Chercho contacts sur Atarl 520 ST, envoyez une photo + 
enveloppo + tirWre pour la...,.,... Patrick GUERCHON, 
11,"" cl'Ortey, 17100 Shlbourg. 

Echange logiciels pour A tari 520 ST. Possède nouveautés, 
con1act1 sérieux. Xavilt PROU. 8, a1ie du Feu Follet, 
91800 Bouuy.St-Antoin<o. TM. : 59.00.84.00. 

Atari 520 ST échange sofutes. ~ HARTB., 
1, rue de Veodur1, 4, ....._ Bel Air, 945llO 
Clllmp9iy~. 

Atari 520 ST échange nombreuses nouvoauté$. Lau­
rent BRUCHET, dielnln de G"'°"'1, rl8 d'Erguiànos, 
13200Arloa. 

Atari ST cherche contacts pour écllange lpoàde OOU\'e<KI· 
tôs). Join LEBllAS, 77, ..... de .. CorricN. 2S2œ ._ 
T 61. : 81.49.48.00. 

Atarl 520 ST · 1040 ST, cherche contacts pour 6changes 
trucs et logiciels. hacol RAMANT, S. avenue AIJort lho­
mao, 92350 Le Pleuio-11..._,, TM. : 4'.31.1U4 • 

Ed>lngt et cherche les melui logiielssur 520 ST. TNeny 
HETTE. 17. IW ~ 80450 Selom. T61.: 
22.45.21. 1 1. 

Rech.,che possesseurs d'Atari 1040 ST !région sarthoîsel 
pour échanger logiciels, recherche nouvellut6s Oélender. 
PhantaSie 3, etc. Piemt-E .......... POUSSIN, 14, ruo de 
fOuct., 72350 - TM.: 4J.95M,.OI. 

Atari ST, échange, vends ecllète logiciels, cherche une 
inprimant.e avec cordon, achète aussi jeux sur Atari BOO XL 
David RICHELET,.......,. del Manonion, 2'730 Hos­
-. TM.: 75.48.81.09. 

Echange logiciels sof Atarl ST. Allen GAYRAI., 24, rue 
~ et Mlril>louiM Cemet. 93600 1'lnln T61.: 
41M.D7.51. 

Atari ST échange jeux et utilitaires. Eric GOSSET, 19, rue 
.., ~ 02140 v .... 1ns. 

1040 ST 6c:hange ou vends aolts dont nbx, achète tout pro­
gramme. Roymond GAYlT, tZ. ._.... ~ 
89150 Decinos. 

Echange ou vends logiciels po11r Atari ST (possède Mach 
3, Bard's talo, Solution, Asterlx, Bluebeny, etcl. Ch.,che 
Modem a bas prix pour ST. Laurent BOUMEDDANE. 
..... de Io Radouta, t2IOO ~ 

Atari 520 ST cherc:he conQc:ts l'Oll' échange- logiciels. pas 
sérieux s'abstenir. ll6gil OOMINIOUE.Z. plocede Io Rit» 
"""9, 57130 Ancy-our-MOHlo. T6L: 87.30.96.03. 

A tari XL/XE ou ST cherclie contacts, non sérieux s'abst~ 
or, vends CSS + 10 cartouches Ill F, Hector HRX + nbx 
jeux avec doc. 1500 F. Aleunih JOUAJllDEAU, 3, rue 
s-Montaigu, ,............. 21130 M.in-. 
T61.: 37.32.34.98. 

Atari 520 ou 1040 ST recherche oootacts pour échanges 
logiciels. l.oulo CHEVALIER, A4, ... Rlvel de rv ...... 
91330 v ..... Ta: au.25.12. 
Atari ST 4change~, recherche ST ............. Cou­
lommiers ITTI et rallonge joystick. Jean.Marc BOUCHER. 
Tél.: M.03.33.57. 

Echange nbx jeux en disq. sur Atari XL/XE, possède solu· 
ôon complàte de Ftee, échange jeux contre pions, interfa· 
œs. recllerthe W111ff Garnes. Devid P0RADKA. 2JD, -
"" ~ T .... ....,awt12. 58600 Do"8i. 
T61. : 27.M.20JJ4(apàa18h 30L 

Echange programmes po11r 520 ST, région 93 ou 75. Claudo. 
TM.: 48.47.16.39. 

Atarl ST l 1040allamécllerche softset-ârgita· 
liseurs sono ou 1Mf10, échange solts mono et coulelJr. S. 
.,,,..._ T61. : 64.97.94.%7. 

520 ST cherche contacts dans I& 94 si possbte, ch!W1o éga· 
loment un c:ltJb 52011040 dans ma r9gion. Eric Pl.AYEZ. 
1, rue a.une.a...., 94000 V'nry.-.seïne. Tél. : 
44.16.71.25. 

Echange jeux sur Aœri 520 ST à Pari$ ou région. Cyril LEN. 
DRIN, 10, ,..,.... de Venb1, 83270 Sevran. T61.: 
43.13.29.2&. 

Atari ST et Amiga khange tous logiciels. cherche sunout 
disQ. IBM 3 112p. Doniel RUFRIAY, 29, .... r~on. 
76011 Paris. 

Echange new. pour 520 ST IBarbariaM, Pass vent, Gol· 
b111nner. etcl. Vends aussi K7 pour T07/70 et K7, disq. 
pour CBM 64. Dorid DUBOIS, 3'462 rue lheockn<»­
Gorgan. 57l!iO Metz. T61.: 17.32.23.89. 

C!lerche correspondants sérieux pollr 6c:hange oo achat de 
logiciels pour Atarl 520 ST, possêde nombre<Jx progrsm· 
mes ot documentations. Jelr>Oaude MOUGEOT, AmlJ9. 
l8de de Fnnce eu Bréoi1. nlise "'*'"'otique M.A.E. 
37,~ cl'Oney, 75007 Paris. TM.: 2.23.03.90. 

Atari 520 ST cherchecontaclS poor échqes. Possède aussi 
news sur CBM 64. Alain JONQUET, 31, rue ... Ferla.. 
VIII • St·DoniHoo-Pnto, 28200 Chateaudun. 

Recherche jeux pour A tari BOO XL, K7 uniquement. fftd6. 
rie HAHN, 81, boulov..i Le Fontaine, 67200 S1nsbowg. 
TM.: 88.26.38.42. 

Pour Atari ST échange news logiciels + trucs, ast\ICft et 
dOcs en français. P_. THUIWEA, 11, A "'° Pastour, 
08160 Nouvlon«r-Meuse. T61.: 24.64.85.40. 

Echange nbx jeux pour Atari ST drive, Defender Crown. 
Terroqiods, Indiana Jones. Free Boo1, Out run, LB roue de 
la fortune len français). Sylvain LIOTARD, 1, ... de Gao­
c:ogno, 89000 AuxtrN. 

Echanges sérieux p0ur CPC 4&\disq. Recherche tout édu· 
cam CM'/S>et p<og. utiit. Des rewesCPCetAmsu. Mlg. 
Patrice MALBY, 1, - Mmœllloyw, 82ZIO Gene ...... 
Club Miao&lk IAl3ril: ochète, vend, klalge: logiciels, 
contact, solutions, etc. Déià &! ad"""1ts. Réponse assu· 
rée. ~RAUDIN,7, N8 ~Madlld, 
m10 Avon. T6l : 80.72.52.06. 

Recherche nouveaux jeux sur Commodore 64. Nicolea 
GOUIN, llelofond RufleJ~y. 21490. TM.: 
I0.23.83.14. (Ap'9 17 h 381. 
Apple lie cherc~ con1acts pour écllanger jeux, utilitaires, 
trucs ... Suis avide de dOd et jeux d'aventures. Cherche 
Cryptof Medee. i:m........ BASSE, 3, ...... GnW1<1T~ 
pler, 92410 v.d'Avrey. T6l : 47,09.51.55. 

Vends ou éch!r9' Soit l'Oll' ST ou XL chen:he doŒ er pot­
Mc!e doc utitaire sur ST. Vend imprimanre 1Q20 pOUf XL 
DfriM FOX, BP 11, Soewr 80480. TM. : 22.89.84.81. 

Echange Softs Plans Hatd Trucs pour Atari ST. Réponse 
essorée. Christophe THOMAS, rue ~ 80000 
Amions. TM.: 22.47.42.59. 

Echonge logiciels Atlri 5'»-100, vends ~ttes pour ST 
+ p<ogrammes. Prix 11tllressMts. ~ DEfff, 274 
C, nre du Tomple, 30000 N'..- Sainl.c...ire. 

Echange ou vends jeux pour Atari XL/XE sur dis!<. rocher· 
che correspondant 1111. Cherche inprim. 11129. ~ 
QtONG,229,boulev..i~ 92100 ~ 
~ T61. : 4&.20.18.81 .• 

Cherche contacts sérieux Atari 520 STF pour échanger log;. 
ciels. Docs ... Région Main~eHoite de préféronœ. J...,. 
~ MOURIAME, 5 bis, boulov..i Carnot. Angen 
49100. TM.: 41.10.1LO&. 

Recherche contacts s6riewc mème-sur 520 ST pour 
échanges truc, idMI. Non sérieux s'abstri. Plllrick LE 
GARREC, 141, nie Domey, SefftWun.1e.lllanc 46lli0. 
TM.: 38.88.19.35. 

Cherelle contacts sur A tari 520 er 1040 ST F. En~r une 
pho!o et une enwloppe timbrae pour Io réponse. Potriclt 
GUERCHON, 11, N8 D'Odley, 17100 ~ 

520 STF écllange p<ogrammes, réponse assurée dans tout 
les cas! PossèOO enue autres : The Hint Red October, Ring 
of Zelfing, Roadwar Euiwa ... Philippe MONCOlffET, e&, 
""' de Sllalboœg. Appt. 730, 93I08 Epinay......s.ïna. 

Echange nombreux je<lx sur <flSlc pour ID> XL. Envoyez lît­
œs. Réponse assun!e ... Martine llERTIIANlT, ""* d'Ob­
l'Of\ M3IO Monein. 

Echange jeux sur Atari ST. Fricl6rlc CASSET, 143, pi... 
lànelo1!a, 01480 ,,__ Rionior. TM.: 74.60.70.27. 

Amiga/ 1040 ST recherclleCOtTespondanu Ftanœoo êuan­
ger p0ur échanges ârvm (idées je<Jx utiitaim>. Réponse 
essurée. Eric CttOPINAUD, Z. chemin de Moroumi, 
86000 Tarbes. 

Vends ou écllange nomb<eux logiciels pour Amiga, C$4, 
IBM. Serge BUNCHET, CP 208, Slim.JiAio Ou6bec, 
C...Joleco. 

Echenge nomb<eux softs po11r Amiga et C64/128. Thieny 
TOMASSIN~ 41, N8 du Jura, 54400 Longwy. TM.: 
82.23.53.50. 

Echange jeux pour C&1 en cassetœ et dit. Possède Indiana 
Jones, Defender of the Cro\m, etc. S4liestien GENET, 
10, rue del Glarilllltt, ZISOO Chertzy. TM.: 37.43.8U4. 

C64 : échange et W11ds Super News sur disk ou K7 convne 
Freddy Hanlest <loedex eu:. R6pcnse assurée. Drtid w 
a.illlOpho WllllPE. 144, ...... Gnnd ~ 49000 
Angon.-TM. : UllUll.70. là pertÎ'de 19 '--1. 
Amga : échange ou vends logiciels. Test Drm, Dari< Castle, 
etc. Ftéd6ric BARANGEll. 1, c6lll ... Claplef'V•1111, 
78930 GuorVlle. TM.: 34.76.34.13. 

Aniga 500. Echange jeux et utiilaies fnn. listes rfponse 
assNie. Y-l.Al'IRRBf. s.o..t~ ~. 74330 
Lallalm~. 

Mon Amigo 2 000 n'a rien à Sil mettre dans le drive. Vite ! 
Envoyer vos listes. Vends modem DTL 2 000 avec 50 FT 
et Interface pour C64. Victor DE SOUSA. SllnNIAion 
~D71IOl.ea.ylaod. TM.:75.2!.00.71.~ 
19'-al. 

Amstrad : cherdie aide wr 2'.en ou Zedis Z: nombleux logi­
ciels en échange. Michel Banwll'lh, 8, - du Mleu­
~ 95150 Tmimy. TM.: 39.80.44.49. 

Amstrad 6128. Echange norrb«lx logic:iels sur dislc. Vends 
T07 /70 + i<>lstict + nombltux jeux + magnéto pot.< 
1 500 F. ~FONTAINE, 14, rue de YAllno, 77178 
Saint.Plllhut. T6L : 111.04.%7.911. ~ 19 helnll. 

Amsirad 664. Echange jeux lBarbarian, Renegada, Marcha 
à L'Ombre, Road RunnerJ. Envoyer liste. Cédric BOREL. 
11, ,,. de l ' ~ 772!0 O!IW. 

PC 1512 échange jeux et ulililaim. Possède nombttux ~ 
grammes. Possibilité de vente. Nicolas THIERRY-MIEG, 
14, rue de Il Croix ROOon, Le Mesnl&lint-Oerà 78320. 

Echange ou ver>ds grand choix de jeux pour Amsuad disks 
dont nombreux nouveaux. Hubert DANIAUX. 1, ..,_ 
des 3 Astronoum, 19314 Molomort. T& : 55.24.0U2. 

Echange feux pour Amstnl<I conue cfl$Qtlette 3" vierge. 
Possède nornb«ux jeux dont nouwaut6s !Renegade, Dieux 
de la mer ... ). Cyril KOHLEll. 13,"'" Desmazlk91, 49000 
"-TM.: 41.44.36.55.11..e wMk-endl. 

&:hange jeux CPC. dise, norrb'eux News conll8 EX! pow 
"64, 64 K ou 2Sô K. Envoyer propositions, échange jeux 
CPC. Disl\et K7. FNdéricCARRE,IO, rueMutceGonrt, 
80080 Amiens. 

Edlange nomb<OUJ< jewt CPC, disk ot K7 contre Ext Mémoire 
1464l. 64 K. 256 I(_ Envoye.- proposjtions. Fr6d6olc CARRE. 
18, ,,. Maob Glrvt, IOOIO Amions. 

Cherche correspondants wr CPC 6128. Amstrad po11r 
é<:hang" lsurtout des nouveaut6sl. ~LEVY, 14, 
a1o1e <1n Domodes, appi. es, &2000 ,..,_, 

Echange ou vends moniteur monochrome Amstrad. Prix: 
500 Fou contre Aœpœt ... Péri. EcNnge nombreux jeux, 
K7 recents. C"'1c SART OR~ 11, noe Joya. 3IOOO G,. 
.-. n1. : 79.48.38.14. 

Echange nombreux jeux sur Amsuad en K7. Envoyez vos 
listes. Réponse assurée. Recherche Bivouac et l'AMeau de 
Zengara. x..torRETAUX,27,~deloT-* 
rAwe, 2'150 Oôo. TM.: 75.22.11.72. 

Edianges nomb<eux jeux sur Amstrad 6128. E~ listes. 
R6gil DRAUX. H6pltal hul-Oownor, llllnly ... , 90140 
u.-t. T6l: 44.73.34.20. 

Amslrad 6128 recherche tous utr'litaires sur disks. ~ 
DEVULDEll. 11, rue EmMt .. nsn, 932llO Solnl-Oenis. 

Echange tout JeW< sur AmsUad CPC 6128 <fot. Effloyet· 
moi vos r-. Réponse assurée. IJ'af Er>d .. o. Racer, World, 
Class, Leader Board, M'enfin .. .I. Sven JORDY, 18, aléa 
du~. 91190 Gif ..... Yvette. T61.: 
80.12.29.47. 

&:hange et cherc:he les rnele<Ks logiciels de jeux sw 520 
ST et sur 1040. Possède nombreux nouveaut6s. 1Nony 
HETTE, 82, N8 ~ro, 80480 Soleui. TM.: 
22.45.21.11. 

Cherche correspondants sérieux pour échanges divers sur 
Atari ST 1"'**'8 ncuveaités, Out Run, Barbarians 2. Cmy 
Cars, etr:.I. ~ FRANCK. 22. i1r* del Tllllrios, 
67980 Dloblng. TM. : 17.02.lt.33. 

Echange ou vends jeux sur A tari ST, nombreuses nouveau­
tés. Cyril POUIUEN, 140, rue Anatole-"'-, 83000 
Clermont-Nmnd. T61.: 73.112.33.90 ~ 11 hl. 

Atari ST. dlerche comac:ts pour 6changer logir:iols + cher· 
elle moniteur HR en mono pour 500 F (pour Al3ril. &nm. 
....i GROSSOT, 118, av111'All del ........... 11170 Viry· 
Ch6tillon. T61. : 89.45.17.78. 

Atari ST, cherche aide jeux d'aventures: King Ouest 1, 2 
el 3, Passager Vent 2 ou autre1. Dominiquo MOUTIER. 
2.- .._...... 54140 J-

Echange pour ST: GFA + Ramdisl< 2 STK&/81' + Flight 
Simul 2 + War Garnes + Leadtf Toumement + Emul. 
Appk! + LBS/Ir 200 IDrdl) contre lecteur doublo face 
n'inpone "'elle marque. """'9o11, 52. ... 1............., 
91310 ...._,.._.(),go. T61. : 89.t1.3U5. 

&:hange nllx IOfts sur ST, cherclle CC1tit1C1S $êrieux et W.. 
bles sur ST. Vends nbx jeux sur XL/XE dont beaucoup de 
nouveautés. Pl1llppe RIANCK, 22. rue .lanlrtdoe­
Tuieriea, 67990 Dtebllng. T61.: 17.ll2.80.33 (llpi111 hl. 

Atari 520 ST, cherche conta<U pour écllaoge de logiciels 
lsuttout ~). Clouda. TM.: 4L47.18.31. 

Atari ST cherche contacts. Uquide logs et livres Ams1rao 
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à retourner accompagné de votre règlement à 
Tilt : 2, rue des Italiens, 75009 Paris. 

RUBRIQUE 
CHOISIE : 

D ACHATS 

D VENTES 

D ÉCHANGES 

D CLUBS 

ainsi que console VCS 2600 t Basic et clavie< + 4 menet· 
tes + 2 Jeu• en cart. Jear>mnçcio AZOUG, 381, bd 
~ 13170 La Gavot1a. T61.: 81.51.14.56. 

Echange jeux et utiilàres ... ST, possède et recherche nom· 
bteuses roouveMés. Contac1S rapides et sympas. Lannt 
LEMOtNE, 19, "'" du G~lac:lorcq, !il540 c.udry. 
T61.: 77&49.aJ. 

C-Otresponde111, O.K. 1 Possède 000 XL + drj>,e, Echenge 
lecie\Jr K7 2 K7 contre tablette tactile; cherclie jllux ld"OSQ.I. 
~CARRIÈRE, 19,•-~ 
40130 c.plntlln. 

Echange ou vends jeux Atllri Xl/XE dlsq. et cherche disq. 
5 p. 1/4 (les rllolns chèrosl. ~ DUBOC, 72,"'" 
Stllnt·l.oub, 21000 Emtux. Tél: 32.33.0l.17. 

Ecllange nbx logiciols 520 ST t cherche progratMln ges· 
tians et~ Sapiens. POS>ède nbx doc:s. ~ 
assurêo. Aonn BARRIN, 19, ll6e ~. 
13011 MlrMllo. T61.: 91.45.23.56 Oe toir~ 

Atari ST, Cherelle contacts pour édianges. PO$Sède nb~ 
jeu>< : O. Crcwn, Mach 3, etc. Recherche assembleur, docs 
et nouveautés. FNcMric PEOERGNANA, 47, •-du 
Petit-Ol'Ollay, 93150 111e~ nt: 41.16.14.07. 

Ectiange toutes sortes de logiciels sur MSX. Listings essem­
bleurs bienvenus. Possède environ 50 programmes MSX 
1 uniquement. Envoyer une fiste. Bruno KONEVETZ. 
12, NO du TIA!pos, 62111 Biacfle.St-V..i. 

Thomson TO/ MO cherche rorrespondants. Jeon-Michol 
EDEl,. Clwnbollll. 15300 M11'11L 

POUi vous les Commodorisœs éctmges de nombrtux logs 
dont News sur d'isq. Elcp: The Pawn, Geœ, ~Cher· 
Che à fonder un club sur la Saute, l.cie-Atlantiqut. ~rin 
PENO$, 12,-desMyoeoôs,44380~ 
dH'omlchoL T61.: 40.61.0S.73. 

Echange ou achbte je<Jx ou utilitaires pour TO 7 /70. Achète 
aussi toutes cartouches (petits prix). Antoine MUSSARD, 
14, .... du ~l>flougo, 44000 ~ 

Echange ou vends nbx programmes pour ST (Biv~. 
Sapiens, Traume. Trivial Poursuit!. Ve<ids imprimente 
MPS 803 pour C 64 : 900 F (bon état). lannt BOUMED­
DAHf, 1, --dt Il Redouta, t2a ._......_ 

Téléslrat che<che contaets IHyperbasic ou Sedoric/Stra­
toric). Urgent 1 R6ponse aSS>Jrée. Joll PALUO, 5 bis, ruo 
.. ~. 99180 LAlngué. 

Vends/échange nbxprogrammespoutT07/iO, T08, T09, 
TO 9+ sur disq. 5 p. 1/4 ou K7. Eric LEMOINE, 9, bd du 
1Mal1MS, 11JP1 n° 8, 88200 l.oucàm. T6t.: 49.98.10.81. 

Eclulngo Je<i• MO 5, MO 6 sur K7. JeortWc PERNIN, 
11,,._,.,. PlntoV9t, 54200 Tod. T61.: 83.43.41.24. 
Thomson TO 16 XP échange softs Commodore 64 contte 

1 1 

NOM: 

PRÉNOM: 

ADRESSE : 

1 1 

1 1 

logiciels compatibles IBM/ PC ou Atari 1040 STF. Thleory 
MACAIGNE, 8.P. 20, 93390 Clidty......aois. Tél: 
43.30.66.93. 

Recherche correspondants pour échanger logiciels sur 
Thomson MO 5, MO 6 (venions K7J. ~ UOOC, 
9, ruo ~. 87220 Feytiat. T61.: 55.41.34.17 
(après 17 h). 

TO 8 écfmge jeux utilitair11 en disq. 3,5 p. Recherche per· 
sonne sachant comment utilser les touches F 1à F10, toute 
aide sera la bienvenue. Boris SlYMAJllSKI, NO du llolo­
Hirsumont, Ol230 floc:fol. T6L: 24.54.21.59. 

Echange nbx jeux po<Jr TO 7 /70, TO 8, TO 9, TO 9 t . K7 
ou disq. 3,5 pouces. Envoyez timbre pour réponse ou télé· 
phonez. Aloxinh PUKALL.11,ruo du Banois, 57070 
Metz. T61.: 17.74.01.79. 

Echange jeux sur MSX 1, vends jeux ou disq. Apple Fuji 
Moi! en- face, c:h8ft:h8 CCIT8SpŒldn pot.< càib. f'ti. 
ci6llc DOAMANN, 7,NOdu~54700~ 
P.a.M. T61. : 83.11.39.471-. 21ot22hl. 

Echange softs sur Spectrum et Thomson MO sur K7. PN­
""'6 PAYROU, 99, avenue Fnrün-Roœevett. 11000 
Carcassonne. 

Echange jeux 520 ST dans région Nantes !idées, jeux, sco­
res). 50 jeux à échenge<. Emanuel DECUO. T61.: 
40.30.24.39. 

Cherche tous contacts Amiga, PC, STF, Apple, EXL. part 
inter par cotnmllnication : p. tél. rég. mais- ~ étranger 
(Suisse, Espagne, Pays·Bas, U.S.A.). Cherche Péril. 
g. În1l<-. Modem. m... ete. PAGET, f,-de laSemi 
06800~. 

Echange 2 originau• contre 1 K7 C 64 ou veJ1ds bas P<ix: 
Elite, Hardball, Hyper Sport, Skyfox, 8-Head 2 + Turbo. 
Je cherche: Strip, M·Dav 2. Outrun, Trivial, etc. David 
BASSENGHI, 48, .... de T .... .-. moo Saint-Etienne. 
Tél.: 77.33.05.98. 

Cherche tous logiciels de totlts (tests psy, aptitudes, q.i .. 
etc.I. Autres échanges possibles, cherche échanges tous 
genres durables. \'- PADOVAN~ 38, rue des""'-
87240 Biodiwilor. T61. : 81.13.21.52, posto 2S. 

Recherche tous Il'~ 6duoatîfs ou évei en français 
• partir de 4 ans. ~ possille conne logiciels habi­
tuels. ~r propositions. JemMichll BORTOT, 14, bd 
NetioNI, ""pt 5071, 92000 Nante-
Cherche coup de pouce pour Gunshil), Fligth Sim 2. Oœ· 
trover, Sentine!, Cestlo XontoM1, Art Studio, Leaderboard 3, 
Barbaria, Samourai, Triogy. JoaMuc LEMAIRE, 57 A. rue 
ZOll, 59480 Salome. T61.: 20.49.88.42. 

&:hange ou adlète et vends News et autres. Cherche Oefen· 
der Crown, california, Peg1Sus, etc. Possè<le Guild of 

TEL. LLJ LLJ LLJ LLJ 

Thieves., Solo Flight, Koalapalnt, etc. Fr4<16ric GIRAUD, 
NI de la Gere, Semi 111 S ..... , 25770 Franois. 

Echange logiciels MSX. K7. Possède environ 100 program­
mes. Réponse assurée. Thio<Ty BADOIL. 9, nro du Cflâ. 
tonoy, 38230 Togniou. 

Cllerche lkari Wli'rior & Leaderticerd Wor11:1 Class. Possède 
Mati Max. Del. ol trCll'll'I, etc. Plen'I CHAUX, 7,""' C... 
no1, 91120 ,,_ nL: eo.1uu1(après1s 111. 

Edudiant linlor. I cherche contocts evec utilisateu"' com­
patiblos PC pour échange connaissances lHard/Soh) log;. 
ciels (Basic, Pascal ... ) &nm.iuol DUPAS, 12, Ml Plen&­
C\lrie, 91390 M~ T6L: 89.04.02.19. 

G:haflges programmes. routines 8S90mbleu,. Commodore 
128,64. Vends Spectrum 600 F. Recherche épaves ordina· 
teu,. Commodore, A tari, Thomson letc.J. Sylv.., LEMA· 
RIE, 39, nro de Verbole, 90300 Sibrt-'votta. Tél. : 
14.25.15.67. 

C 64 recherdle aventures er policiers en français. Êcl1ange 
contre jeux dont NeY1s. Recllerche renseignemet1ts ,... uti­
ri1alres et jeux contre logiciels. lsllbllll BAL. SP692121A. 
7li998 Paris, Années. 

CBM 64 : cherche contllct sérieux pc>ur échange de News 
uniquement sur disquettes. Vends cartouche Fast·Load 
(00 f). Amlud LECHIPPE\', 24, route dt Marcoussis, 
91310 Montliéry. Tél: 68.01.17.05. 

G:ha~ge News Sllr CBM 64. Au 26 nov. ~: Crazy Cars, 
Thunderta1s, 720 Oeg. Dieux de la Mer ... (udistl. Mat: 
DHALEINE, 10, NO J.Ms-V ... , 71130 les Mureaux 
IBouaflo). T61.: 30.99.50.73. 

Vends ou échange jeux sur êommodore 64 et Amiga: 
Shott'n Construction. Set, Basn; eu:. Jolr>flerre CHA· 
ZEW, 29, NO An!Oine-8onhomme, 42530 Saint-Geœst· 
Lerpt. 

C 641128 6change jeux sur K7 ldisq, envoyez liste (possêd• 
World Class LB .. T~ Pawn, lnfllt!lltor, etc.). Emmanuel 
VERGUET, la Bourg, Rotte, 71500 l.ollharls. Tél: 
85.75.20.97. 

Recherche progrs en mode C 128 et los~ cootre 
PIGgr$ c 64 ... disks. Envoyet-moi YOl listes! Oonne p<ogs 
contre - CM. &ic sa-. 7, .... do .. ca-. 68230 
Wrrl>od>. 

Achète lecœurde <frsquettes 1541 po<Jr CBM 64 (env. 000 
FI. Vends ou échange nombreux jeux sur disl<$ pour C 64. 
.._,tllEWERDT,9,NOV-.~,82530. 
T61.: 21.27.93.25. 

~hange, vends, achète jeux sur K7 disk pour C 64. Vend$ 
originaux sur K7 : Gaundet, Hlt Pack 2. W11ter Games. 
Indiana Jones ... Pon non compria. FNcMric LAURAIRE. 
12, rue de la Fon!aiœSrint-Mortin, 03400 Yze-. 

C64échange ou Wl>dsNewssurK7. Possède Leader Board, 
lnt. l(araâ, Cau Idron 1 et 2, Haèker 2, Boulderdesh, Pips· 
top... Réponse assurée. Gr9vorY NICOLAS, 7, rue 
J~r. 80090 Amiens. T61.: 22.53.87.56. 

~· jelnr C 64 !uniquement K7), possède nbrx jeurc, 
cherche contacts élrsiger et France. &wover list1 11 tim­
brtt. Ohlot FllUGERE, 13, bd Louis-T.m., 21100 DNux. 

Cherche contllel Amiga sur Paris. Gênrd l tCOUER, 
18, NI de la V- 75812 Paris. Til : 43.40.78.27. 

Amiga éehenge Jeux sur toute la France et à l'étranger. 
Achète lecteur 3 pouces et demi ou échange contre log;. 
ciels. Ftmorid VEllZ. 22, rue Charnpn.-i, 21000 ();jorl. 

Amlga échange progs, sur toute la France et à l'érranger. 
Réponse asswée. Clén*I GRASSET, 16, bd dl la DM--. 
21000 Dijol\ 

Débu1*'1 sur Amiga, échange, achète ou - tout pro­
gramme. &woyezlistesooprix. Ftécl6ric:TOURNAY, 18, 
NI dt~ 56300 l'<ln!Ny. Til: 87.39.11.17. 

Amigo SXl ~contacts pour échanges d'r;ers. France 
et étranger. Luc CHEMIN, 178, rue dt Porlo, 93130 Noisy· 
i..Sec. T61. : 48.47.39.81lap.18 M 

Amigo recherche correspondant en wo d'6chonges. Rocher· 
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che « Califomia Games • et au Ires nouveautés. F1o<ent 
DUSSOUllJ.EZ, 48, rue de la MW.119, 39300 c-._ 
gnole. T 61. : 84.52.19.29. 

Amiga. 6change nombreux p<ogrammes dont pas mal de 
~ CoollletEZ-moi rapidemenL ~ BfURARD, 
c Laa....•, IQJle cltlaSIMtlt,31490 .._.,.. T6L: 
IUUl.73. 

Pour 6changer les meilleures New5 5Ur Amiga 500, 
con1acm·moi l (pos>êde conracts Conedo, Norvège, lla­
lie ... ). Xavlef RAME, 17-22. Vieil-Cam~ 18000 llowges. 
T6L : 48.85.07. 13. 

Amiga cherche contacts sérieux en France ou il l'étranger. 
Réporose assurée. Pietro BORRELU, 31 bis, NO I.e No.­
a., 76000 Rouen. Tél: 35.88.91.99. 

C/lerche Amiga.\Jsers pour me convaincn que r Amiga 500 
es1meilellrquerAtari IO«ISTF. R~-·- ctri>­
IOpl19 l.ESIAK,5, ~.91800 tpny_. 
S4tWt. T 61. : I0.4&.25.11 llp. 19 hJ. 

Recherçho pœsesseuJS Amiga l500, IOCO, 2!Xlll. Reçois des 
nouvNutés chaque semaine. Envoyez liste et téléphone. °""""""'° PROVlll.E, 130, rue Jea>Juàl, 82180 Mv· 
loOoMlnn. T61.: 21.29.34.39 hrp. 11 h.). 

Ëdiange programmes pour Amiga et Awi ST. Ëcrn è David 
(Amiga) et Hervé (STI. David ou H.,..6 UCERF, 22,""' 
SuzannH..nnoy, Douchy-les-Minet, 5$212. T6L: 
27.44.8U1. 

Amiga, - conlaets peu écMnger uniquement Super 
News 1 8nino ZANNIBI, 14, .... du B6arT\ 54420, 
s.b~. Tél: 83.29.37.53. 

~hange ou ""'ds programmes sur Amiga 500. VINCENT. 
T61. : 47.82.07.49. 

Amiga 500 cherche bon programnuneur LM, C, ... pour crea· 
tlon leu d'Arcade, Arcade-Aventure. Éel1. nbrx jeux, Utii, 
Demos. Ch. Emul Mac, 520 ST. Fnrnçiois RIMASSON.• La 
Fonderie •, 35170 Bruz. Tél : 99.52.93.96. 

Desoins pour Amiga et programmes pour C 64. Chorthe pro­
grammes A 500. Sylvain GAMEL, 22, NO dt .. R ....... 
- 2l400 Clesl-O<ome. T61.: 75.25.12.14. 
Chen:he contaets An*.!> 500 pour échange jeux. uthri-es. 
d~s. Vds orig"1aux C 64 OO. tfoskl. Vds !oct. K7. Lionol 
VANNEW, 19, -Michatot, 13009Mlneille. T6L : 
11 .71. 10.45. 

tchenge programmes lrès récents sur Amiga 500 !France 
ou étranger). Bruno ZANNIER, 14, allée du 8'arn, 54420 
Saulxuret-les-Nency. T.i.: 83.29.37.53. 

Amige che.cl>e contacts sérieux pour éehenge. Didier PEY­
ROUstRE, 18, oléa Meldèwrouce, 51170 Aomet. T6l : 
a7L01.39 lap. 18 hJ. 

Am;g. recherche cwçsponc!Bttt en France pour échanges 
tQP m.e... 8r.!nché à fond P.A.O. ls..r laser). Chen:lie 
4qu"'11ont pour contlldS. Jotn1y DAUBES, 25, 1...­
des VIiions, 64100 Bayonne. 

Recherche conespondants sur Amiga en Franœ et à rétran­
gar (AllemagllG, Canada, etc.!. Vends Barbarilln (original): 
1 000 F. St6phane IALLEMAN, cil6 du P1titBoi1, B-2, 
78420 CarrièreKUr&ine. Tél: 39.14.82.37. 

Amiga lOCO éch. logiciels et cherche contacts au Canada. 
lv11n MACHITTO, 73790 TOUIHl>Srtole. 

Ch. iwogrammateur"' Fortran 77 sur ST ou eutres con­
Aluil COMTE. avenue de Renguei. INSA R3, CH 143, 
31077T ........ 

RÉDACTION 

P.A 
Che<che contacts 520 STF. Ëchanges trucs, astuces. CM!e 
dise. 9JO XL, bouquins, listings, trucs, astuces. fmt contre 
timbres. Jean GHOMRI, 4, rue G.-Guy-l.otaal, •PPI 8, 
79000 Niort. T61.: 49.24.8L11. 

C 64 et Amiga 500 chen:hent contacts. Recherche l*ls par· 
ti:ufiMment toute doc. et aide à la prog111mmation sur 
Amiga .. Hem ST ACHNJCK, 1, rue des Plvolnot, 08000 
Chmlov-6zi61-. T6L : 24.58.20.29 , ..... ......_ 

Echarlge jeux sur C 64 K7. Possède news (Mega Apocalypse, 
Renegade. Breaker, etc.). région Lyonnaise do prêtmnoe. 
Thierry RUF, 180, nio Chât......Gai ...... 69100 Vileur­
bame. T6l : 78.85.38.80. 

Echange sur C 64 d1sq. utilitaies, news. Contact sérieux 
et durable. Vends K7 et disq. Région 69. Antoino SIBIUE, 
29, NO Royet. 9300c..üe.Tél:78.30.15.43"""'" 11h). 

CBM 64 échange jeux"" disq, et cherche news. Chon:he 
également des ~ts sur rêmulateur C 64 de 
r Amiga ai'>si qu'un ctt.e 1541. Joris lHOMASSIN, 21, ruo 
de la Noi dt~nt,44120Venoo. TéL:40.03.DU1. 

Echange programmes diws sur C 64 IK7 uniquement!. Pœ­
sède news. Vlncont Lf METAYER, 14, rue de Chambt~ 
!an, 44300 N1nw. T6l.: 40.50.30.96. 

Cherche correspondants pour CBM 64. Echange OO jeux sur 
K7. Jeon.Michll DOUSSOT, rue de Vornay, 713$0 
~y-S.00.. 

Echange nombreua news pour C 64 sur disq. unlQuament. 
E'rM1,<ez vos listes. Eric KIEfml, 63, na~ 57IOD 
Bening. T61. : 17.M.70A7. 

Cherche petl(lOne pour initiation à Yinfonma1""8 sur CBM 
128 sur r4gion Valence. Echange jeux. Pien-1. T61. : 
75.72.0SM. 

C 64 K7: poeHcle 500 cc, Great esc., Top gun. Exp. Rei· 
dar, Saillng, Tank, Way of Tigre + nouveautés sur K1. 
Recherche outres nouveautés. Envoyez Gstes. Stéphono et 
~n FAcom. 11, rue du Roalgnol, 11170 Ria· 
heim. T6L: BSM.57.49. 

C 64 échange nev.' sur disq. uniquement. Cheroht auSli 
5dléma inlel1aces toos types pou< c 64 ou 128. Ala91 JOff. 
QUET, 11, ""' du ~ Seint-Oenlt loo Ponts, 
28200 a..-.dun. 

1 

ACHATS 
1 

1 

Achète jeux pour CPC 464, K7 originaux seulement et en 
bon état avec notioe et lloiliar. &1\-oyez isœ et prix, ~ 
assurée. Phill>Pe VRAMMOUT, 105......,. des sa;. 
BondlHll, 59910. 

Achèto Spectrum + 2; ZX 1 ; Md rive ; langages lisp Micrc>· 
prolog Sinelair ; Logo Forth·Artic; utilitaires, péripl$iqoes ; 
avec leur manuel, t.b.é. o&.-1.EHÊ, 35, rue de la Futaie, 
21200 Vernon. T6L: 32.51.13.09. 

Achète Sorcellerie 2 et 3 lpas trop cher). Cherthe aussi nou· 
veauté pour Awle 2. David FONTAINE, 5, rue Pol» 
llton.s.. 91240 Solnt-Midlokur.()rge. T 61. : &O. 15.80.89. 

Achète HardcC)IÎIUr, nbx logiciels (Air Bal, Road IWMer, 

Stargliderl. A bas prix, possbde Music Studio pouvant faire 
l'objet d'échange: urgent 1 David BECQUET,-. 
78440 ForgeHas.&ux. T6L : 35.90.64.83. 

Achète moniteur coJaJr (competi)le sn. prii<: env. 1 OCO F. 
Dcminlque AWRDU, r6sidenc. du ~Ven, bit. 
82. Tél.: 39.35.03.12. 

Cherche pour Amstrad le jeu Doomdark's ~enge en K7 
oudisq., proposé prix (K7pasplusde 100F, disq. pas plU5 
de 200 F. Ma1l1ias HAYET, 25, NO dt la.Gaœ,.Ja Crèche, 
59290 Baillo<L Tél.: 28.40.40.11. 

Rechetche World Cup Carnival désespérement ainsi que la 
compilation • The Spons Pack>. tout pour CPC6t28. 
Arruu:I LERVRE, 788, ""' de Cie,,,_., 60600 8-11-
lt-Sec. Tél.: 44.50.46.21. 

Cherche écra<l 1 rigne, 24 caroetères pour Shaip PC 1251 
ou Podœt 1251 hors d'usag. mais avec un éaan en bon 
6taL Jun.Man: BECQUET, 19, rve ~ 
741DG We-le-Grand. T6l : 50.37.49.17 lweok4ndl. 
Achète toutes aides sur progremmes Commodore 64. (li. 
YÎlr SCHMIDT, 7, .... des"'"· •1111des Tur"'"'57520 
Rouhling. T61.: 117.09.03.83. 

Achète A1ari XL. XE, pôriph. : drive, impr. Atari ou pas. 
monit.. cart .. Tab. Tact .. A 850, Jovet Paddlcs Atari, Voicc 
Master + ch. cont. sérieux sur XL, XE, ST. Jér&ne DEL­
SARTE, 12. IQJl8 Nationde, 58640 lndrt.....o.mbrllilis. 

Achète N~ pour ST 25 F maxi. Echaoge possible. André 
RICHARD, 25, na HIUlo des Foa6s, 59300 Saint~ 
T 61. : 29.90.20.31. 

AcbètecartOUcllespour Atari ll!XE l1Atari-Texte tl etc. 
ainsi que logiciels ubTrtaim faire olfre è<:tite avrc descrip. 
lion sommaire. Fnnçol1 DUPONT, 24, NO Clallde­
Debussy, 49000 Angara. 

Recherche drive 1050 Atarl on Otot ou en panne plus schéma 
Oynamil< Ouplicator ou ce dernier bas prix. Jean-Jacques 
CONNANGLE, 1"-dtleThèv•Mougressir,6<ao 
Orry-la-VIIe. Tél.: 44.58.83.21. 

Cherelle news pour 6128. Yann PERROTTE, 31, bd de la 
~922llO--.fl-.. Tél:4UU7AL 

Utg<lhl 1 Adlète tous JW!91mmes grapliques pour 
C 128164. Envoyez isle (116s bilS prix l). Rôgjs DELEZENNE, 
28, ci!8 Hem8lghin, !11239 Thmeries. Til.: 211.86.33.71. 

V.gule K7 pour Commodore 64, à bas prix. Merci. Yam 
PRIOL, l.ochrilt. 29217 I.e C«iquet. Tél.: 98.89.00.40. 

Je cherche quelqu'un qui aurOil Zombi, Asphalt, Aambo, 
Gauntlat pour Commodore 64. F*'6ric BAUDOT, Ch• 
min du Vllalda~- T 61.: 81.92.34.31. 

Achète épaves da Commodore 64. 128, Th<lmsoo, Ams· 
trad, Spectrum. A prii< très bas. Echaoge pièces détachées 
d'oolilatellr$. Sylvaln LEMARIE, 39, rue du Ved>ote, 
90300 s....t-Evetlllo T.._: 84.28.1U7. 

Achète pour Commodore 64, lec1eur de disquette + jeux 
Eurêlca, Bearn Rider. Alain USASSO, 3, ... ...., .ie­
"-ris, 63300 Tblefs. 

C 64 cherche Fourth Protocol K7. Azimut. Clvis!Oflhe 
GEHW, 20, ruade N ...... 78100 Son-Germain<ln-1.eyo. 
T6L: 39.73.36.12 

Achète disquettes 3"'112. ayant dOjàservi, ou bien neuves 
à S francs maximum. Echange soit$ et astuces sur Amiga. 
Gles ŒBOllD, rut~ 03800 Corrmenl>y. 
T61.: 70.64.94M 

Achète épa.es de Coownodora 54/128 lou lecteurs <foslcsl 

de Thomson, d'AIB!i, d'Amstnod + éi>eves de cartouches 
(à bas prix) + interfaces. Sylvain LEllMARlt 39, rue du 
Vwboœ, 90300 s..ert-Evette. T6L: 84.28.1U7. 

1 

1 

CLUBS 

Nouveau club entièfemem con.sacré à l'Amiga. Demandet 
la documentation. l..aurtnt REINICHE, NO tlu Co-. 
Enevtt, 70400 Hérioourt. 

CPC 464 <riation clJb par correspondance fioumal; cour­
rier; concowsl. Adresser cootd. + Potes t T rus lenvi­
rcn Colmar!. Fabriœ ARBOGAST, B.P. 51,18140 M&ntiar. 

Possesseur Amstrad CPC 464 r LectAIUr disquettes recller­
che contacts sérieux en vue échange logiciels el idées ou 
etéation club è Boulogne. Laisser vos coordonnées p0ur 
Thierry. m.: (16) 48.78.02.23. 

CPC 3S club (échanges log., trucs, solu1ions, concours). 
Joum$1 du club. - DAMBREVILLE, 10, NO de Rillé, 
35300~ 

Ob lluoglrrrne par txllrespardala et pour Tll819+. CPC 
464chen:headhérents.100Fparan + l~p 
tu~ eu journal <ki cllb. Ckib Aur,gommo, 46 bis, rue Je.. 
"-ris, 70200 Lure. • Tél : 84.30.28.11 loprk 20 h). 

Recherche personne intéressée per le cr6ation de club infor· 
malique possédant un local ou une pièce pouvant servir au 
club. Thierry MESTREL, 160, galerie Arlequin, 39100 
Grenoble. 

Bonjour 1 Un nouveau babillard est ouvert. Il se nomme 
lnfo·64, il est ouvert 24 h sur 24, il est au Canada et c'est 
gratuit. Gibert CLOUTlER •• Tél : 614.351.7142. 

Olb Specwm cherche membres pour longue vie et éehow>­
oes huctueux: pas cheJ, Fanzine, "'*"'· plans, PA. 
FC>nJm ... Cootactez-noos. •. vite 1 8emMI SCHAEFFB1, 
15,nHI de Stosswihr, 1'1100 Strasbo<nv- • Tél: 
18.34.54.13. 

•OeliriousMag •pourC 64e1Amiga. Er>voyez4timbresà: 
K.S.K. 17, rue du eon-.dtnt-Mllbe<1, 18000 Bourges. 

Serveur Minitel et Club C 64 sur Anoconde. Ce serveur pro· 
pose un club (journal. bidouilles. échangea) et des choses 
inédites 180 colonnes]. ANACONDA, .... Paris. • T61.: 
47 .55.19JJ9 (13 h à 24 h). 

« AJOS >. le nouveau Fanzine Commodore est sorti 1 Des 
News. Reviows, P<*es, Ciné, BD. etc. 2,3) F et enveloppe 
à: K.S.K.. 17, rua ~ 18000 Bourges. 

Club C 64, nombreux avanuges pour elClllorer à fond tous 
vos jeux. Echange News contre Drive 1541. Laurent LEH· 
NING, 12, rue Dominique-..z, 57070 Metz. 

Création d'un club Amiga. Echange de logiciels. Envo~­
mol vœ trucs, astuces, solulions et probl/rmos. Joan-Man: 
MAZIERE, Club Amiga 91, 205, rue DUliA. Appt 121, 
91000 Evry, • Tél.: 64.97.91A1. 

Cr6ation du club Megaland pour possesseurs d'Atari ST. 
Une revue sur les ST sera éditée. Documentation gratuite 
contre timbtes. Club Megal8nd ST, 12, bd d'9>f, 91430 
Igny. T6L: 59A1.32.51. 
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"Espinazo del Diablo "de la SIERRE NEVADA de SANTA MARTA. Colombie. Incantation des CHIBCHAS au soleil couchant. 

_:Bob Morane : I' averiture sous toutes ses f ormeS. 
BOB MORANE, parachuté en pleine jungle, doit survivre dans ce 
milieu hostile puis se diriger vers un temple INCA, récupérer un 
fabu leux trésor avant soq ennemi mortel " L'OMBRE JAUNE". 
Les dangers de la jungle et le labyrinthe du temple ne seront que 
quelques-uns des pièges à éviter. 

Pour vous permettre de mener à bien votre mission, dans ce jeu 100 % 
action, vous disposez en p lus, pour chaque ayenture de la coUection 

,. 

BOB MORANE, d'un livre de poche magazine qui contient : 
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs,. un roman original 
d'Henri VERNES, le créateur de BOB MORANE, une histoire dont 
vous êtes le héros, un guide illustré qui vous permettront d'embraser 
votre flamme aventurière pour mieux LA MICRO A SON HEROS 

· · vous plonger au cœur de l'action. 
Retrouvez ainsi ·l'Aventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et à 1 N FOC RAM E~~~1l biii..•~ 
toutes les époques grâce à la collection BOB MORANE. 18 W .......... 7'.t'-


