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" F15 STRIKE EAGLE micro

STIIA ) CPC, 'ﬁ PLE PC&COMPATIBI.ESj

OUAC inFocraAM
AMSTRAD CPC, ATARI ST
ROAD RUNNER us cop

AMS'I'I!AD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

LES RIPOUX coBRASOFT :
AMSTRAD CPC, ATARI 5T,
PC & COMPATIBLES f

BARBARIAN |
PALACE SOFTWARE
AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

PROHIBITION inFOGRAMES

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

SILENT SERVICE microPrOSE

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, ATARI ST

MAI.I.E'ITE JEUX

FIL AMSTRAD CPC,
ATARI ST, PC & COMPATIBLES

SPORTS PACK acrivision

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64

ERE HITS N° 2

ERE INFORMATIQUE AMSTRAD CPC

BOBBLE BUBBLE rireBirD

COMMODORE 64, ATARI ST

GAME SET ET MATCH ocean

AMSTRAD CPC, COMMODORE

75001 PARIS 31, bd de Sebastopal T:42 337445

73005 PARIS 97, rue Monge T:45350013

75007 PARIS 28. avenue de la Motte Piguet T:47 053000
75010 PARIS 1, place Stalingrad T:42 0941 19

75011 PARIS 31. avenue de Ia République T:4357 9291
75013 PARIS Cenlre Commercial Masséna T:45 83 48 92
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:432194 30

73014 PARIS 45. avenue du Geneéral Leclerc T:432779 11
75015 PARIS 332. rue Lecourbe T:455789 39

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armee T:457459 74
75019 PARIS 211, rue de Belleville T:46 07 2597

91000 EVRY Centre Commercial Evry Il T:6077 3959

91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96. Rte de Corbeil T:60 1628 50
92600 ASNIERES 96, rue des Bourguignons T:47939045
92120 BOULOGNE 96, bd Jean Jaurés T:46 0559 04

92000 NANTERRE 186. av. G. Clemenceau T:4506 49 49
92200 NEUILLY 110, av. Charles de Gaulle T:47 4723 30
93800 EPINAY SUR SEINE Centre Com. Epicentre T:4829 1150
93270 SEVRAN Centre Com. Beau Sevran T:43 8341 11
93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbalétriers T:48 201215
93240 STAINS 93-97. rue Stalingrad T:48 26 64 61

94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T:48 38 3151
95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier:33 6140 44

95200 SARCELLES Centre Com. Les Flannades T:34 196100
01000 BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82
06600 ANTIBES 42, av. Robert Soleau T:93 65 86 65

06400 CANNES angle rue Hoche T:93 3882 83

(06000 NICE 122, bd Gambetta T:93 88 57 57

06000 NICE 4, bd Jean Jaurés T:93 80 87 87

10000 TROYES 7. rue de la République T:25737389

STRAD CPC, ATARI

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T:90 96 11 02

13470 CABRIES C. Com. Bameoud. Bat. B T:42 0254 45

13006 MARSEILLE 39, av. Cantini T:91 788061

13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 45 08 67

14000 CAEN 89, rue Berniéres T:31 8665 30

14120 CAEN Mondeville C. Com. Sup de T:3134 2698
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 24 56

18000 BOURGES 13, place Gordaine T:48 65 80 32

21800 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T:80 46 56 88

25000 BESANCON C.C. Chateauarine, rie Dole T:8152 2603
26000 VALENCE 321, rue Victor Hugo T:754013 30

26000 VALENCE Centre Com. Valence Il T:755598 92

27000 EVREUX. Cap Caer-Normanville T:32 311717

28000 CHARTRES rue du Bois Merrain T:37 21 28 28

30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 29 87 96

31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:61 23 90 94 :
31000 TOULDUSE 88. av. Jean Jaures T:616290 3§ 2
31120 PORTET 5 GARONNE 36. ch. des Palanques T:617254 25
33000 BORDEAUYX 23, cour de I'Intendance T:56 449301

34500 BEZIERS 35, av. Rhin et Danube T:67 317538

34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T:67.50 02 49
37170 CHAMBRAY les Tours C. Cont. Chambray 2 T:47 282130
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurés T:76 09 1009

38120 5t EGREVE Gal. March. 2, rue des Abattoirs T:76 75 45 50
42300 ROANNE 21. rue Charles de Gaulle T:7772 36 00

42000 St ETIENNE 32. rue de Rochettes Monthieu T:77 34 1985
44000 NANTES Place du Change T:40 48 1996

45140 St JEAN de (2 Ruelle C. Com. Auchan Orleans T:38 43 51 20
47000 AGEN 90. bd de la République T:53 6693 99

49000 ANGERS Centre Com. Les Halles T:4186 1100

WONDERBOY acrivision

AMSTRAD CPC, COMMODORE 64,

STAR TREK rireBirD

57

50100 CHERBOURG 12. route de Paris T:33 2052 52

54000 NANCY Centre Com. 5t Sébastien T:8335 7092

58000 NEVERS 1. avenue Hoche T:86 21 50 40

59410 ANZIN Centre Com. Petite Forét T:27 2935 90

58000 LILLE 59. rue Nationale T:20 54 83 47

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Centre Com. V2 T:20914785

60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T:44 86 00 02

62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T:2156 98 10

62100 CALAIS Centre Com. Continent T:21 348077

62950 NOYELLES GODAULT -Centre Com. Auchan T:214877 01
64000 PAU 2. bd du Commandant Moucholte T:59 30 64 66
65000 TARBES 1. av. Bertrand Barrére T:62 512121

66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Escaguel T:68 34 07 62
67000 STRASBOURG Place de | Homme de Fer T:88 22 34 00
G7200 STRASBOURG 21 Hautepierre Sud Maille Heléne T:88 28 52 64
63200 MULHOUSE 75. rue Franklin

69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78 33 68 01

69002 LYON 26, rue Grenette T:784209979

69230 51 GENIS Centre Com. St Genis Il T:78 56 4335

69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T:78 84 95 97
71680 MACON Gal. marchande Carrefour Creche s/Sadne T:8537 16 55
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T:43 2336 40

73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T:797053 33
74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T:50 5147 22

76200 DIEPPE  Centre Com. Mammouth T:3582 9984

76000 ROUEN 24-26. rue du Grand Pont T:3507 07 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T:350395 15

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la Republique T:34 78 64 40
83700 FREJUS 620. av. Delattre de Tassigny T:94 533202

84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T:90 8582 10

86000 POITIERS Place du Marché N.D. La Grande T:49416340
90000 BELFORT 52. Fg de France T:84 28 3827
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~ Elite Systems SARL
1 Voie Felix Eboué,
94000 Creteil, Paris
Tél: 43.39.23.21
Télex: 220 064, ext

pre — Disque
eque bancaire




LA PLUS GRANDE [Priagh
COMPILATION 20
DE SPORT JAMAIS

REALISEE o

BASKET
FOOTBALL
CHEVAL D’ARCO}
NATION
TIR
TIR A LARC |
TRIPLE SAUT
HALTERES
PING PONG
TIR AU PISTOLET,
CYCLISME
PLONGEON
SLALOM GEANT
AVIRON
TIR DE PENALTY
SAUT A SKI
TIR A LA CORDE
TENNIS
BASEBALL
BOXE
BILLARD

ZAC DE MOUSQUETTE, !
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE TEL: 93 42 7145,
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 TILT JOURNAL

/" DR Quand Noél approche, Wild Bill sen va en guerre, Pépé Louis
£V prend sa retraite, trois aventuriers passent a I'écran et Denis Scherer
revient de Varsovie, ol la micro est reine.

COUP D’CEIL

777 0 Tous les remakes, softs plus ou moins réussis, adaptations qui
17/ méritent un coup d’ceil.

@5“}% ‘Tous les nouveaux logiciels de cette fin d'année passés au crible
Mé‘  impitoyable des testeurs de Tilt.

TILT PARADE

1% Pour sportifs, aventuriers et amateurs de modélisme :

| & Bivouac sur Thomson, California Games sur C 64, Terrorpods sur ST
et The Toy Shop sur Mac.

DOSSIER

/Of Plus de quarante « space invaders » testés sur toutes machines et
£« consoles de A comme Alleycat & Z comme Zynaps. !

'LECON DE DESSIN _

4 La course au fond. Essentiel, le fond donne vie 2 votre dessin.
MM Le professeur Imagex et Michaél Thévenet vous invitent 3 entrer
dans le clan des « dessifondeurs ».

()8 Quarante-huit cartouches pour Sega et Nintendo.
/MM Action, arcade, simulation, 3 fond les manettes!

KID’S SCHOOL

Eﬁﬁ mort aux trousses ou comment gotter impunément, grice
‘au Justicier du Bahut, une juste revanche.

'BANC D’ESSAI

°' ) Amstrad PC 1640, le Professionnel. Destiné en premier lieu aux
A& entreprises, le 1640 aux bonnes performances graphiques pourtait bien
changer de camp...

- SOS AVENTURE

g J De Pigalle a la planéte Arghan, de donjons en déserts, 'aventure
410 vous attend... Zorro aussi, pour une nouvelle «solution lecteur ».
TELEMATILT
400 Tous les trucs et astuces du minitélémaniaque et les nouveautés

\( :
I du serveur Tilt.

LIVRES ET MICRO

ﬁ?g Vingt et un ouvrages a découvrir d’urgence pour enrichir votre
PV bibliothéque de parfait Tiltman.

CHER TILT

s

YW et, toujours, la micro magique du trés vénérable Abdul Alafrez

_INDEX-PETITES ANNONCES

Achats, échanges, club et tous les renseignements
' concernant les anciens numéros de Tilt

40 Dépéchez-vous ! Il ne vous reste plus qu'un mois pour participer et
A=V & gagner 100 prix dont un vovage au Japon

CLUB

4K Tous les avantages offerts aux futurs adhérents
_ et un grand jeu de bienvenue

Cir numdro comporte i encatt abonnement non folioté entre les pages 146 et 149 et un encart publicitaire entre les pages 130 et 131
Code des prix utilisé dans Tilt: A=jusqua 99 F, B=100 2 199 F, C=200 a 299 F, D =300 i 399 F, E=400 a 499 F, F=plus de 500 F.

Directeur de la publication: Jean-Pierre ROGER - Dépét légal : 4¢ trimestre 1987 - Photocomposition et photogravure: IMMA, 94700
Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671.
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COBRA : Tiré du dessin animé que vous avez surement

tous vu sur Antenne 2 et Canal +. COBRA vous entraine

dans une folle aventure ol il aura & combattre son éternel
ennemi : SALAMANDAR.

MISSION : un super jeu Arcade/Aventure ol la réflexion a aussi
une grande importance. Vous aurez a traverser plus de guatre-
vingts salles ou vous découvrirez des armes différentes

qui vous permettront de progresser. Mais progresser

vers quoi, ol... vers quil A vous de le décou-

vrir en tentant d'éviter les

multitudes ennemis

et piéges que vous

rencontrerez.




MACH 3 : Un fantastique jeu d'arcade ou tu guitteras la jolie Gwendoline

pour aller combattre I'horrible SFAX, sorcier mutant de la planéte
Rougeé qui lui a jete un terrible sort que seule la mort pourra
rompre.

SAPIENS : |l y a mille siécles, le soleil se levait sur
"aventure humaine qui commengait. Aprés avoir
saisi sagales et lourde hache, il faut partir en
quéte de nouveaux horizons. Plus de

3 millions de lieux différents gréce
a la mise au point d'algo-

rithmes de vision
fractale en pers-
pective.

Catalogue sur simple demande contre 2 timbres a 2,20 F.

81, rue de la Procession Distribution
92500 RUEIL Tél.:(1)47 5241 33-Télex: 631 748 F T&l .47 5218 18- Télex: 634 74B F



ILY A LES CLIENTS COCONUT... IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
ETOILE REPUBLIQUE TOUS OUVERTS DU
41, avenue de la Grande-Armeée 13. boulevard Voltaire * LUNDI AU SAMEDI
75016 PARIS @ 45,01.67.28 75011 PARIS @ 43.55.63.00 DE1OHa19H
Métro Argentine Métro Oberkampf
AMSTRAD CPC COMMODORE 64 SPECTRUM APPLE ATARI 520 /1040 STF
COMPILATIONS : c/D COMPILATIONS : L /D COMPILATIONS : ATODUEL . copi v cosini 390 IRON LORD . . SRS =
DIX JEUX FANTASTIQUES . 139/179 GAME, SET & MATCH. ... .. 1287169 LES TRESORS DE U.5. GOLD.... 110 ALTERNATE REALITY. . . .. .. 290 ASTERIX CHEZ RAHAZADE. ... 245
GAME, SET & MATCH. ... .. 129/169 LIVE AMMD.............. 110/169 GAME, SET & MATCH. ......... 129 AR. THE DUNGEON .. ... .. 290 ADDICTA BALL .. 169
IMAGINE ARCADE HITS ... 1107159 FPICS RN favaai il 95/145 BEST OF ELITE 2.... 95 BATTLE IN NORMANDY .. 390 AMAZON . PR |
ALL STAR HITS N 2 . 110/158 STAR GAMES 2_.......... 88/145 HIT PACK . .. s B BARD'S TALE. . ......... .. 390 ANNAL DE ROME ..o 1o . 185
LES TAESORS DE U.S. GOLD 1107169 HITPACK. . ..o 89/139 HITPACK 2.\ ieennnn i Y BARD'S TALE 2. .. . 490 ARKANOID . ................. 145
ALBUM EPYX . ... 1101180 HITPACK2 . .........0.0s 89/133 HIT PACK TRIﬂ............... 95 BLACK CAULDRON 350 ALTAIR . . i T
LIVE ﬁMM[)___________ . 110/169 CHITPACKTRID . ........., 89/138 G PACK VOL. 2 . S 08 BATTLE CRUISER. . 590 ARTICFOX .. 310
BIGAVOL. 2............. 110/ ... GPACKVOL. 2 ,.......... 89/139 KONAMI'S COIN VO HITS .. .. 95 BLUE POWDER. GAEY SMOKE._. 480 AUTODUEL. . ... 290
AMSTRAD GOLD HITS N 2.. 89/139 THEY S0LD A MILLION 3..... .. a5 COMMANDO . 1 ALTERNATE REALITY.. ... 290
OCEAN ALL STAR HITS..... B9/139 [:HESSMASTEREDDD BLUEBERRY ET LE SPECTRE.... 245
HITPACK ..o POWER CARTRIDGE . 470K ARKANOID. ................. B8 DAMBUSTER . BUBBLE GHOST MR T
HIT PACK 2 . ALTERNATIVE WDHLD GAMES 95/145 AVENGER. . ... Sinawie 89 DECISION IN THE DESERT .. BARD'S TALES. . cee. 290
HIT PACK 3 .. ACE 2. e S81149 BALL BREAKER............... 95 DESTROYER. . sRnEeETE BARBARIAN (PSYNOSIS)....... 199
6 PACK VOL. 2 ARKANOID 85/139 CALIFORNIA GAMES. . ......... 89 ETERNAL DAGGER............. BARBARIAN (PALACE S0FT).... 169
KONAMI GREATEST HITS ... 89/138 BUGGY BOY ..,.......... 95/145 CAPTAIN AMERICA .. .......... 88 EXCALIBUR QUEST............ 2 BOULDERDASH CONST. SET..... 180
THEY SOLD A MILLION ... 89/138 BATTLE CHOPPER ......... 120/169 COMBAT SHOOL.............. 89 EARTH ORBIT STATION . ... BOB WINNER ................
THEY SOLD A MILLION 2... 89/138 BATTLE SHIPS............ B8/139 DEATHWISH3 ............... B9 GLOBE TROTTER. ......0venve. 2 BALANCE OF POWER . 3
THEY SOLD A MILLION 3... 88/138 BUBBLE BOBBLE . 95 /145 DRAGON'S LAIR . .. 99 GUILD OF THIEVES .. .......... CHOPPER X .
PACK LOGICIEL N. 4. .. .. 145/175 BISMARCK .. 1101168 DRAGON'S LAIR 2. ag FLIGHT SIMULATORZ .......... COLONIAL CONQUEST .
BATTLE CRUISER. . A4 1430 ENDURD RACER . 99 F15 STRIKE EAGLE .. CHESSMASTER 2000 . ..
BARBARIANS. . .. ... .... B8/139 FREDDY HARDES S | H.M.5, PEGASUS . CRISTAL CASTLE. . sk
CAPTAIN AMERICA . . .. 851145 F 15 STRIKE T 120 INFILTRATOR . . CHAMPIONSHIP WRESTLING. .. 240
COMBAT SHOOL . 89/145 GRYZOR ........covvevvnnns a9 JET DEFENDER OF THE CROWN . . . .. 285
CHESSMASTER 2000 - f3g0 GUADALCANAL . waieeeii 0B SCENERY DISKN.1........... FARENHEIT 451.. . ............ 249
ALTERNATIVE WORLD GAMES 83/145 CALIFORNIA GAMES . 89/139 GAME OVER . 95 SCENERY DISKN. 2........... Fi5 STRIKE EAGLE ............ 195
ASTERIX CHEZ RAHAZADE. . 1195 DONKEY KONG . .. 89/138% INDIANA JONES . SO 1| SCENERY DISCN. 3........... FLIGHT SIMULATOR 1
BUGGY BOY ............. 95/145 DEATHWISH 3. . 95/149 JACK THE NIPRER 2. .......... 95 SCENERY DISCN. 4........... C/ MONOCHROME. ........... 430
BLUEBERRY . 1195 DEFENDER OF THE CROWN . 1169 MASK ey B8 SCEMNERY DISKN. 5........... BAUNTEET, . viviasaevanms 0l
BIVOUAC .. .. ... 1257190 DESTROYER. . P 145 95 SCENERY DISKN. B........... . GOLORUNMER O .. |
BOB WINNER . 1457169 ENDOURD RACER . .. B3Nna9 95 SCENERY DISKN. 7........... 260 GOLDEN PATH. _ Fiis e ot & ||
BARBARIANS. . . ... 951135 FREDDY HARDEST .. .. 951145 RYGAR. . 89 SCENERY DISK JAPAN. . 230 GUILD OF THIEVES . .......... 240
CRAZY CARS. . .... . 149/168 FLIGHT ADVANCED. .. ... .. 1240 RENEGADE. . s e S SCENERY DISK SAN FRANCISCO 230 GRAND PRIX GD0CC .......... 190
COMBAT SCHOOL. . 89/139 FLIGHT SIMULATOR Il N. FR 1590 ROAD RUNNER ... ... .. 95 KILLED UNTIL DEAD. . ... 3s0 HOLLYWOOD POKER .......... 180
LLASH . Liinisais /189 G.RLACTI[.‘ GAME. 89/145 SIDE ARMS . . .. viniae: B8 KARATEKA .._........... .. 320 HARDBALL. . ... R 250 |
CALIFORNIA GAMES 89/138 GRYZOR ..... 89/139 SAMURAI TRILOGY. 95 KINGQUEST 1..........ounenn 330 IMPACT .. .. . 195
DEATH WISH 3. ... 89M139 GUILD OF THIEVES /1895 SUPER SFRINT . . 83 KING QUEST 2. aviieie 300 INDIANA JONES . 185
ENDURD RACER .. ... 89/139 GAME OVER . 89/139 STARGLIDER .. ......c.ccoiis 170 KINGOUEST3.._............. 390 JEWELS OF DARK b 190
FORTUNES DU FOOTBALL .. 190/210 GREAT ESCAPE .. .. B85/13% SILENT SERVICE. . ) . 95 KUNG FU MASTER .. ....... ... KMIGHTORC ................. 240
FORTERESSE . . ... 145/190 GRAND PRIX 500 CC .. 139/189 THUNDERCATS .. .. 89 LODE RUNNER . . .. KARATEKID 2 ................ 240 |
GALACTIC GAME .. ... 95/145 GUNSHIP. ......... .. 139/189 TRANTOR. ..... a5 LUNAR EXPLORER . KING QUEST 2. ..o 295
GUADALCANAL . 95 /145 GAUNTLET........ .. B9/M3sg TANK .. ......... U ] LA CITE PERDUE. . B KING QUEST 3.. v 300
GRYZOR ...... 89/139 HEAD DVER HEELS. . 85/139 THE PAWN {!23 4 B e 149 LITTLE COMPUTER PEOPLE ... 390 LA HANSE . .. .. ..., 290
GAME OVER ... 85/135 INDIANA JONES . .. 897139 WIZARD WAR 95 LA GESTE D'ARTILLAC .. .. 290 LEADER BOARD. . .........oou. 245
GAUNTLET 2 ... ... 850145 INFILTRATOR 2. . .. 897145 WORLD CLASS LEADERBOARD . 95 MOVIE MAKER T 240 MISSING ONE DROID. ... 140
H.M.5. COBRA .. ... 230/350 JACK THE NIPPER 2 89/139 WONDERBOY . SRR L) MRS PACMAN. ... ...... cere 190 RARH:S e T 195
1ZNOGOOD. . . . 195/245 LAZER TAG WORLD GAMES. . ST L MURDER ON MISSISSIPL. . ... 290 MEURTRES EN SEHIE. ..... 245
IRON HORSE. 95/145 XECUTOR. . . 95 MARBLE MADNESS ........... 350 MARBLE MADNESS . veee. 290
INDIANA JONE 95/145 3D GAME MAKER . R MOEBIUS. . ... .. 520 MISSION . .. ..._....ooi... 195
JACKAL ......... 95/145 NEWSROOM . .. 230 MARCHE A L'OMBRE . sins 19
JACK THE NIPPER 2.. . 897139 PIRATES........ . 145/185 NATD COMMANDER . s 290 MISSION ELEVATOR . 195
LES RIPOUX ... 1907210 | OQUEDEX....... 95/145 ATARI XL /XE OGRE............ ... 240 MORTVILLE MANOR. . 185
U(EIL DE SETE . . 145/185 RENEGADE. .. ... 95/145 PACMAN .. ... % 180 METRO CROSS . 225
LE MAITRE DES AMES .. ... 1185 RYGAR......... 95/145 : PHANTASIE 1.. 390 NINE PRINCES IN'AMBER 249
LANMEAU OE ZENGARA.... 145/185 REDLED...... 957149 COMPILATIDNS C/D PHANTASIE 2. . 380 PHEENIX. . 1 249
LE TALISMAN D'OSIRIS .... 145/190 ROAD RUNNER . . 95/145 ATARI ACES .._........... 8984 PHANTASIE 3.. 390 PERRY MANSON, . .. 249
LES DIEUX DE LA MER . ... 145/195 BEVS +,....... B ARCADE CLASSICS ........ 95/ PORTAL . ag0 PIRATES OF BARBARY COAST ... 149
MYSTERY OF THE NILE.... 95/160 SIDE ARMS . ...... ... B9N145 PLATFORM PERFECTION.... 85/ ROADWAR 2000 . 290 PROHIBITION. . co. 248
MASK. . e 95/145 SCARY MONSTERS. 95/145 SHOOT EM UP. . civi 5 RAD WARRIOR . L2100 PHANTASIE . oo 30
MASK W0 | . 985/145 SUPER SPRINT ... ... B5/135 ROADWAR EUREIPE. 450 PHANTASIE 2 310
MARCHE A COMBRE . 1407145 SOLOMON'S KEY ....,.... 887139 ARKANDID . . cevii.. 8851145 SKY CRAZED. . .... 250 PHANTASIE 3. . 310
MARIO BROS . 89/139 SUPER SOCCER. .. ... ... B9/133 AIRWOLF . . vy 0l SPINDIZZY ......... 1490 PAWN. . v ... 225
PIRATES......... . 1757195 SLAP FIGHT. . ... B9/139 CONFLICT IN VIETNAM . ... 150/190 SUPER BOULDERDASH 190 ROAD RUNNER ... e
PROHIBITION. .. .. . 1457180 SAMURAITRILOGY ... 897139 COLOSSUS CHESS 4.0. 120/169 SUBBATTLE SIM _. ... 290 ROADWAR ELROPA. . 249
RYBAR.......... . B9/139 STARGLIDER ........ ... 160/190 DRUID . g 120/169 SKYFOX. . ........ 240 ROADWAR 2000 .. 249
RENEGADE. . ... .. 89/139 SILENT SERVICE.......... 88/138 GAUNTLET .. 95/145 SPY VS SPY ..., 190 SENTINEL ... ... 185
ROAD RUNNER 897139 THUNDERCATS .. ... ... 9501145 DEEPER DUNG. (EJCT GAUNT} 69/129 SOLO FLIGHT ... 240 SAPIENS ... .. ... 195
SIDE ARMS...... .. B9/145 TOUR DE FORCE.......... B9/145 GREEN BERET............ 95/ q STARGLIDER . ..... 290 {1 f] Beon it O 289
SUPER SPRINT ... .. B9/145 TRANTOR. .......... ... 89/139 HEAD OVER HELLS. . .. 897145 SILENT SERVICE. . 290 STRIKE FORCE HARRIER 245
SPYVSSPY 3 ..... .. 85/145 TRACK & FIELD .., . ....... 95/149 HRHOBALL .. bl s v 95/145 SUMMER GAMES .. 290 STAR GLIOER. . ....... 239
SURVIVOR. ... 95/145 TUER N' EST PAS JOUER . 957145 INTERNATIONAL KARATE ... 95/149 SUMMER GAMES 2 . 260 SILENT SER‘."I[!E 239
SAMURAI TFHLUGY .... B8/M45 THEPAWN, . oovvnivnnas 199 L'ENIGME DU TRIANGLE. . .. 7180 TRIPLE PACK . . 190 TERRORPO 245
SILENT SERVICE. . ... 90M139 ULTIMA '| ............... 1260 LEADER BOARD. . .. 951145 TRILOGY OF APSHAI . .. 190 THE LAND [JF LOUNGE LIZARD . 445
STARGLIDER ............. 145/195 ULTIMA 8-, ccciiill 1260 NINJA . 69/ THEPAWN. ......... .. 260 TRACKER....... :
THUNDERCATS ........... B89/138 ULTIMA & ... vaiiimia 1260 PIRATES OF THE BARBARY COAST /149 UNDER FIRE .. ...... .. 540 TNT. . .
TOUR DE FORCE . ......... 957145 VICTORY ROAD 897139 RAID OVER MOSCOU ... ... 95/145 ULTIMA Y ..o .. 290 TONICTILE ... :
THROME OF FIRE . ........ 89/145 WIZARD WARZ .. 89/145 SPINDIZZY .............. 957145 ULTIMA 3 . 490 IRA!LBLHER ,,,,,,,,
TRANTOR. . .... B89/139 WATER POLO. . 95/149 SOLO FLIGHT 2........... 85/145 ULTIMA 4 . - 740 TURBO GT .. -
TUER N'EST F'AS "JOUER. ... 951145 WARGAME CONSTRUCT. SET 1240 SILENT SERVICE. . 85/145 WORLD CLASS LEADERBO .. 350 ULTIMA 3 .
TRAILBLAZER . .... B89NM39 WORLD CLASS LERBEHBO&H[I 95/169 SPY VSPY Il . 95/145 WINTER GAMES .............. 260 WINTER GAMES |
VICTORY ROAD . . ... B8/139 WONDERBOY . £ 89/135 TUER N'EST PAS JEIIJER " 110/169 WIZARD CROWN. ............. 350 WORLD GAMES. ......
WIZARD WARZ . 89/139 WIZBALL.......... . 99/1438 THE PAWN. ........ , 1199 10TH FRAME . ........
WORLD CLASS LEADERBOARD 889/139 WORLD GAMES........... 95/145 TOMAHAWK. . ~.... 110/168 W BALAX iy
WONDERBOY . 89/139 KNG e 88149 TRAILBLAZER ... ........ 95/145




“POUR LES FETES,
LEQUIPE COCONUT VOUS FAIT

DES CADEAUX!
REGARDEZ LA COLONNE
PROMOTIONS!
CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDOD AMIGA PROMOTIONS MATERIEL
CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDO - ARTICFOX ................... 280 JOVSTICKS : ATARI 5T:
+ HANG ON + 2 JOYSTICKS ALTERNATE REALITY........... 290 U.C.:
+ 2 MANETTES DE JEUX + CABLE PERITEL BUTODUEL: .o T 390 ATARI, AMSTRAD, COMMODORE, §20STF. .. .......... 2980
+ CABLE PERITEL............. 990 + SUPER MARID BROS ....... 1190 REE:E Erﬁlmﬂmﬂ s el ::g SPECTRUM. .. 253 EH i MUGN'!EERSEWNU . 4480
+ COL 1224 . 5480
MO | e g i oovcu g
CONSOLE SEGA o / loinesriasee B AMBETE. o s 8
o EU'QJUS‘;JULTEF:J%ENDD DE LUXE: BARD'S TALES. ... ...... 460 SWITCH JOY................. 88 1040 STF + MONITEUR MOND. 5890
+ SPACE HARRIER T PISTOLET A RAYONS CRAZY CARS................. 280 f TAC3. . ................... 109 | 1040 STF + COULEUR B80T . . 6990
+ ROCKY bl 2 EEEE%“STEH 000 ......c.. igg SHCKSTION S i e 110 1040 STF + COULEUR SC1224. 7480
+ HANG ON SPEEDKING ................. 119 1040 STF + COULEUR 8832 . . 7990
+ 2 MANETTES DE JEUX PABLEEDITEL DEFENDER OF THE CROWN . "." 380 | DUICK SHOT 2 TURBO..,..... 128 | MEGA ST 2 MONOCHROME 9450 HT
+ CABLE PERITEL............ 1698 ¥ OUCK HUNT. {990 gEtHﬁE mﬁ’TCZCDNST- SET20. ;gg Sﬁggﬁséé%%sm‘mt e ::: MEGA ST 4 MONOCHROME 12450 KT
. DELUXEVIDED 12 ... .__. BSO | PROFESSIONAL TRANSPARENTE. 170
i FAERY TALES ADVENTURE. ... 430 | PROS000... ... 159
+ CHOPLIFTER OFFRE SPECIALE N. 1: EIREPOWER L. . . it sonmnia e 00 FWAYWILD. . oo 320 LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
+ ENDURD RACER CONSOLE NINTENDO FLIGHT SIMULATOR 2. 430 | TERMINATOR (BRENADE) .... . A L A - g8
+ HANG ON + BALLOON FIGHT sl
SCENERY DISKN.11.......... 230 1BM:
s NEIES D JeIE vsse | ict clmBER GRAND SLAM TENNIS ...\ 430
Wi + SUPER MARIO BROS GOLDRUNNER. .. ............ 280 QUICK SHOT X .. .ooeeiien, 189 MONITEURS ATARI :
OFFRE SPECIALE N. 3: + 2 JOYSTICKS GUILD DETHIEVES oo 245 MONOCHROME SM 125 . . . . 1580
CONSOLESERA. + CABLE PERITEL. ........... 1899 ngﬁ%’ggﬁg{m el 430 COULEUR SC 1425 .". . . . . . 2590
+ PISTOLET PHASER e 360 | DISQUETTES GRANDES MARQUES : COULEUR SC1224 .. ... .. 2980
+ MARKSMAN SHOOTING MR s oo 100
(MAGESZ. - i 890
+ TRAP SHOOTING OFFRE SPECIALE M. 7: ATAR| ST/AMIGAY...:
Lk aoa [:I]NS[JLEEI‘?! QTENDDE KARTE KID 20 oo 249 :
+ HANG ON + SOCCER KNG QUEST 2.0 250 | 1oDiSouETTES 3°5 SF/DD ... 99 | AeA s 4690
+2 MANETTES DE JEUX & TENNIS KING QUESTS. ... ..., on | 1DDISQUETIES 3% DF/OD..... 120 | whck sng & MON. COULEUR. 6690
+ CABLE PERITEL........... 1338 | SUPER MARID BROS RNIGHTERE o daps | PUMERANGEMENTAO DISA.:.. 79 ' 4
+ 2 JOYSTICKS LEADER BOARD.. ... ......... 245 :
PISTOLET PHASER + + CABLE PERITEL. ........... 1650 | LEISURE SUIT LARRY. . ... 3gp | CBA/APPLE/ATARIXEL.:
- MARKSMAN SHOOTING LITTLE COMPUTER PEOPLE .. ... 350 o MONITEURS COULEUR PHILIPS :
- TRAP SHOOTING LATTICEC ... T T 10 DISQ. 57174 NEUTRES.. .. ... 39 T TR R VT T
— SAFARIHUNT............. 449 T MARBLE MADNESS .. 195 lg g;gg g:‘{ig?‘!%% --------- gg ~ 8832 (COUL. + MONO = TTL) 3480
- MARBLE MADMESS ........... 195 PR Pt T
P EgthﬂngT v 233 e o BOITE RANGEMENT 50 DISO. ... 89
MECHDIL 2o sy st e 200 SR ONKEOKONEE & s e 250 lEMEIPASIAL v 990 | AwSTRAD CPC: IMPRIMANTES :
ACTION FIGHTER. ............- 209 : EHE e S s 245 ATARI SMM &
ASTRO WARRIOR / PIT PO ann- (| DONREGKONGEH Gojoanyen o 238 | pLANTASIE 2 U s g TR0
----- DONKEY KONG 3 .. 238 e 280 10 DISQUETTES 3"0F/D0._..... 190 STAR NL10 + INTERFACE ST, . 2890
ghﬁ%{l#&; i A ggg EANEBKE. T I;THNJQSIE g :;lg: STAR NL10 + INTERFACE C 64. 2890
ENDURD RACER 200 GOLF........ dree 239 RETURN TO ATUANTIS 0 5 200 STAR NL1D + INTERFACE IBM . 3450
e HOlTeh aan ICE CLIMBER . ... 239 il eoll, DIVERS : STARNB 24/10. .. ... . .. 7990
e S KUNG-FU. ... . 939 i 2000...... oo 345 INTRODUCTEUR FEUILLE A FEUILLE
GHOST HOUSE ... 150 ([ EMAO B 5 238 | Syl Sap | mssoURS.. o se | POURNME oo e
- MACH RIDER. . .. 239 do.. .-~ 390 HOUSSE UC ATARI ST 0 CABLE IMPRIMANTE . . . . 150
MY HERD ... ... 159 SHANGAI 245 QUSSE LL.C. ATARI ST ........ 83
PRO WRESLING . 739 | SHANGALo.. HOUSSE Mol RUBAN ENCREUR SMM 804. . 79
DTN e et sk 250 SILENT SERVICE 245 NITEURST. ... 99 NCRELR NL
e s Ea POPEVE.. ...... 239 s w oy PROLONGATEUR DE JOYSTICK .. 69 RUBAN ENC ... ;.
o - PINBALL .. .. 239 R DE JOYSTICK (CP
PROWRESLING ... ......... 209 SKYFOX 290 DOUBLEUR DE JOYSTICK (CPC). 68
QUARTER Tl | S et 239 | SpACE QUEST ..
RoCkY.. S gegy (| SUEELMARID BROS - 249 5 e COMITES DENTREPRISES ET
p SOOOER oy STARGLIDER . .. 245
SECRET COMMAND . 200 | Thunks s STRIP POKER . 190 | THOMSON: ETUDIANTS, NOUS CONSULTER.
SUPER TENNIS . ... 159 URBAN CHANPIGN 5 TERROR PODS. | 245
SPACE HARRIER ... ... . 2589 VOLLEY BALL ... 239 TEST DRIVE. ... . 390 NOMBREUSES PROMOTIONS SUR LES
SHOOTING GALLERY 209 | weEckNG CREW. T g3y | THEPAWN..... 245 ||| LOGIEELS POUR LEXPEDITION DE MACHINES
YA ff 22
THE NINJA ... . 208 VIDED VEGAS ... ... 290 | COCONUT C’EST AUSSI LA HIFI,
WORLD SOCCER.. .. 209 JEUX POUR PISTOLET A RAYONS: VIDEOSCAPE 3 D.. . 1790 L'AUDID, LA VIDED.
WORLD GRAND PRIX .. 208 HOGAN'S HALLEY. . .. 239 | WINTER GAMES .. . 245 (PLATINE LASER COMPACT RESERVATION ET DISPONIBILITES,
WONDERBOY ................ 208 WILD GUN MAN . .. 239 WORLD BAMES............... 245 DISC: 990F TT.C.) TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00.
5 r—_—_-——_———_—_————_—_—K—_
NOM TITRES PRIX
VENTE PAR :
CORRESPONDANCE || /T e = |
a adresser I
exclusivement a: | _|
ON Participation aux frais de port et d'emballage. . . . . . + 15
COC UT I Précisez [1 Cassette [ Disk - TOTAL & payer . . .. .. IEI
Réglement: je joins [ chéque bancaire O C.C.P O mandat-letire [J CB.
13, bd Volta_lre I [Je préfére payeraufacteura réception (enajoutant 20F pour frais de rembt
75011 Paris ] ) PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX:
I Date d'expiration —/— Signature O ATARI ST ATARI XL AMSTRAD D APPLE C1AMIGA 1 CE4 (1 SPECTRU




SPECIAL
CINEMAWARE

e Tout le monde le sait dé)a.
Defender of the Crown est dispo
nible en France sur Amiga, ST, PC
et CBM mais, saviez-vous ce gue
UBI SOFT vous réserve pour les
fetes ..

DEFENDER OF THE CROWN
AMSTRAD ! a ne pas manquer
50US aucun prétexte

* NOUVEAU . SUPERBE .. NOU
VEAU GRANDIOSE

King of Chicago

Disponible mi-décembre

s DU JAMAIS VU !

Les graphismes de Defender of
the Crown sur Commodore
étaient superbes, non ? Difficile
de faire mieux pour notre écran de
Commodore, non ? Et bien, Cine-
maware a fait encore et toujours
mieux ! SINBAD, version CBM
f"ezlat tout simplement du jamais
vu

e Que ies PC et Compatibles se
rassurent, Cinemaware pense
aussi a eux en sortant SDI pour
les compatibles PC.

* King of Chicago Amiga 359F
Defender of the Crown .
CBM Cass 139F |

CBM disc 149F |

Atari ST 309F '/

Armiga 359F [

PC et Compatibles 259F |
Amstrad 299F |

SDI Amiga 359F

Atari ST 359F | |

CBM NC | |

SINBAD Amiga 409F | |
PC et Compatibles 259F !

DISONIBLE DANS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE ET DANS LES FNAC

COMING SOON!

DISTRIBUE PAR

BEE

94000 CRETE!




IC SIMULATIONS, |

REVENDEURS,
ATTENTION...

DIFFUSION

 tient a votre disposition

ur tout renseignement
commandes, téléphonez
au 16 (1) 43 39 23 21

" Distribyé {8t %eg
N

ST-Apple
C64/128

5C.ST-Appl & : 1. voie Félix Eboué
i?aﬁTsogpe e 94021 CRETEIL CEDEX

C64/128 PC-ST Téléphone 43 77 74 01
Amiga-\
* Disponible dans les meilleurs points de vente et dans les FNAC. (Dés la sortie des produits)




FART

N THE TILES

La nuit approchant, les rues de Métropal
se font désertes et les chats y établissel
leurs territoires... Véritable lutte pour la vi
vous devrez vous défendre contre |a faur
sauvage qui erre dans cette ville, régie p
des lois barbares. Un e
particulierement intéressar
notamment par la reproductio
exacte du comportement ce
chats, & la fois comique et sauvac

. - o COMMODORE K7 et DK: de 79F & 129F 1T
e B : H L © FIREBIRD GOLD




Vous avez rendez-vous avec... Dracula et
‘Frankenstein. Entrez dans le monde
terrifiant de ces monstres égendaires et

devenez |'hote opportun de demeures
hantées par des esprits démoniaques, des

Zombies, des mutants... A donner froid

dans le dos... Votre survie dépendra de
leur destruction.

. COMMODORE K7 et DK: de 79F a 129F TTC
© FIREBIRD GOLD

STAR TREK

Retrouvez dans ce jeu, les héros du
fameux film STAR TREK : Kirk, Spock et
le reste de I'équipage du vaisseau
Enterprise. Une rebellion de grande
envergure menace la Fédération : vous
avez 5 ans pour rétablir la paix dans
I'univers.

AMSTRAD DK et K7 - ATARI ST - COMMODORE K7 et
DK - IBM - SPECTRUM K7 : de 129F & 249 F TTC*
2 FIREBIRD GOLD

siresiRd |°

SIDEWIZE
Une lutte sans merci pour empécher
I'invasion de votre planéte dont vous étes
I'unique survivant.

Un graphisme superbe qui vous fera
découvrir des étres étranges venus de
mondes différents ainsi que des paysages
magnifiques. Action et merveilleux, un
cocktail qui vous promet de trés agréables
moments.

COMMODORE K7 et DK: de 89F a 129F TTC®
€ FIREBIRD GOLD

BUBBLE BOBBLE

Accompagnez BUB et BOB, deux malins
petits brontozores, le long d’un parcours
peuplé d'innombrables et espiégles petites
bulles, renfermant des figures de dessins
animés : BUB BOB, Blubba, et le Baron
Von Bubble. Soyez vigilant face a leur
comportement totalement imprévisible et
aux obstacles mortels que votre principal
ennemi « SKULL MONSTRA » ne manque-
ra pas de faire surgir a fous moments.

AMSTRAD DK et K7 - COMMODORE DK et K7 - ATARI
ST:de 83 Fa199 FTTC* & FIREBIRD GOLD

*PRIX PUBLIC MAXIMUM CONSEILLE
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E e servir d'un micro ordinateur, cest se donner
une chance supplérmentaire de réussir. Les jeunes
qui se passionnent pour linformatique le savent
mieux que quiconque. Mais attention! Pour pro-
gresser dans ce domaine, il faut des bases solides.
Avec le TO8BD de Thomson Micro Informatique les
débutants ne le restent pas longtemps. Amusant
pour la programmation et sérieux pour les jeux, le
TOBD est un outil efficace et un choix intelligent Il
dispose d'un lecteur intégré de disquettes 3"1/2 et
d'un moniteur couleur haute résolution (16 cou-
leurs & choisir parmi 4096 nuances). C'est un sys-

téme complet et puissant avec un DOS iconique,

TO8D THOMSON

CONCU
POUR TOUS LES MORDUS

256 Ko de mémoire extensible a 512 Ko, le Basic
Microsoftintégré etdes entrées et sorties prevues

pour toute une gamme dextensions et de péri-
phériques. Le TO8D est facile & manier grace aux
connexions prévues pour un crayon optique ainsi
qu'une souris. |l offre de plus, & tous les mordus un
accés & la plus grande biblioth&que de logiciels &du-
catifs et de jeux en frangais. Découvrez le TO8D
chez votre revendeur Thomson Micro Informa-
tique et profitez de l'offre spéciale paquet cadeau
qui comprend une manette de jeux et 3 logiciels:
“Les Mutants”, “La Mine aux diamants” et “les Dieux
de la mer”. TO8D Thomson: congu pour tous les

mordus.

Microsoft est une margue déposae.

THOMSON ©

MICRO-INFORMATIQUE

44
=
<
-ol
-4
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n di te, plus amusante, des
choses! Représentez le pays de votre chi
dans des épreuves telles que la Course de”
Sacs, le Lancer de Rodins, la Course sur les
Murs, la Montée de Poteaux et le Lancerd







otre avenir, ¢'est un monde de machines mer-
illeuses: machines a Lravailler, machines a

orir de nouveaux espaces.

Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-memes
commandés par... vous! L'avenir, ca se prépare sérieu-
sement. Dés aujourd’hui. L’amstrad CPC 464 est fait
pour ¢a.

Pour vous faciliter 'apprentissage des connaissances
essentielles: mathématiques. géographie, sciences,
langues...

'ordinateur, et a en faire un outil de création: dessin,
musique... Choisir le CPC 464, ¢’est choisir le standard
d’aujourd’hui: celui pour lequel on crée chaque jour le
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti-
fiques, professionnels et de jeux (jouer esl aussi une
[acon d’apprendre).

pisir le CPC 464 c’est encore choisir le meilleur
apport performances/prix du moment.
29901 avec son ¢cran couleur: le futur est vraiment
a la portée de tous.
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Merci de m’envoyer une documentation sur le CPC 464

Nom____
Adresse
Code Poslal
oyer ¢¢
BP 12
Ligne consommateurs :




RYGAR, le G Légendaire! Ce héro ne
respecte qu'un code: le code du combat. Gladiateurs
antagonistes, reptiles, monstres, créatures aux pouvoirs

maléfiques .., lintrépide RYGAR doit tous affronter. Il est le Maitre.
Aussi suivons ses paroles: Battons-nous!!!

de dispositifs, Gauntlet I est un jen entiérement
nouveau. Dans cette croisade passionnante, Gauntlet It
n'est pas simplement un épiscde de plus mals une
expérience parfaitement nouvelle, une aventure pleine d'action.

SPECTRUM 48/128K —
AMSTRAD — Cassette, Disque

{

> i CBM WIZBW—_M_ .;}isqua
AMSTRAD — Cassette, Disque |
. SPECTRUM 48/128K — Cassette | A
W | caMES !/

_ (- ;- y
.I l‘- r_/‘f : ::,h | f
» /I\-\./!'\\\ | ,‘.J'\\ :\. ”
L R ¢

ECRAN TIRE DE VERSION ARCADE

Vel N WV N N N\
ECRAN 1_'IRE DE VERSION ATARI ST

{1.5. Gold France, S.A.R.L-B.P.3-ZAC de Mousquette

6740, Chiteauneuf-de-Grasse.
Tel: 93 42 71 44/Tel: Bureau Paris: 1/43 35 06 75

*TM & (© 1986 Atari Games Corporation. Tout droits reservés.
Licensé a U.S. Gold Ltd.




and the

TEMPFPLE OF DOOM "

& g e o
uﬁuededevenlrm‘n:'i’:n’??n ﬁn’slemmdedehplmkcnl:u Doom” it - u;“‘ M"::z quia:lsnn“tt m. a[ud__t ‘ _l &l
Wiy les pierres magiques. Enforcez vous jusqu'a Ia limite, tentez

m m&xﬂ mmd":f';u"::;m 2 } cranement votre chance, et les pierres magiques pourraient éfre a vous! e

CBM 64/128 ~ Cassette, D V7 CBM 64/128 — Cassette, Disque
'SPECTRUM 48/128K — Cassette GAMES |4l . i N CTRUM 48/128K — Cassette

r ATARI ST Disque

.4%\_ m@ m A A.. a»&
ECRAN TIRE DE VERSION SPECTRUM

o W8N ‘TMS@!BB&AhmGamesCotpnmhmedmnsmmés
-_=ML@-' ueemeau,s.qouua.

© 1985 lnmﬁhnl.tdetﬁtaﬂﬁmmpﬂ'aﬂm
Touts droits reservés, *Marques
fabriqué sous licence par U.8. Gold Ltd.







Fm le temps de jouer. I est temps de passer
au événements. Les événements sont com-
pétitifs. Joute sur feau, descente, figures libres,
saut en hauteur, jam en descente. Vous pounez
jouer seul ou avec un copain, ou bien vous mesurer
a Lester. Skate or Die, - clest peutdtre amusant-

mais c'est Serieux.

A FOND DANS LE COULOIR
Descendez la rampe & vitesse éclair pour vous envaler de f'autre chte.
Habituez-vous a vivre au bord du précipice dans un rock and roll endiablg; )
en faisant le poirier ou en exécutant toutes sortes de ngures qui vous propufseront
dans }es as,

FATINEII & DETRU!IIE

. Frayez-vous un chemin dans [alige mal famee du vn:smagé' en ffaca&eant Ies
pnubelles. les clotures et Fautre type qui §'y trouve, et tartes it} s!aium aumur
des voitures de policacei i

M & DAVID BUNCH

" TR®NIC 'R

DONNEZ LIBRE COURS A
VOTRE IMAGINA-TION_

Les proguits Electrnic Ars sont iﬂspumh[es dans |25 meilleurs maga?ms de lwctels plus pal‘hz.‘ullar
cou affichant cette ensemua

ELWCTRONIC ARTS |
AUTHORISED DEALER

Pour obtenir une Brochure: complele des: produils: Electronic’ Arls 8l Vadrasse GE yeite Plus pmfhe
revendeur, veulllez ecrie 3 Electronic Arts, Lanpley Business Centre, 11-43 Station Road,
Langley, Slouyh, Berkshire SL3 8YN ou appeler natre service chientéle au+-44 753 46465,



TILT JOUREMAL

Mutations:trois aventuriers

passental’ecran

Un par un les héros de bandes dessinées sautent
sur les écrans des micros. Lentement s’effectue
une mutation importante : le logiciel ludique s'intégre
au monde varié des supports de fiction : a cété des livres,
des films, des BD. La disquette est vendue avec la BD,
avec une nouvelle, voire avec un livre. Comme les albums,
les logiciels vont voir revenir leurs héros d’épisode en épisode.

Au Moyen Age, ch

Bob Morane proméne ses guétres sur tous les
continents et & toutes les époques. Les livres de
Henri Vernes (cent cinquante romans), des
dizaines d’albums de BD, ainsi qu'une série
télévisée ont popularisé les aventures du héros,
sans évoquer la chanson du groupe Indochine
sur « ['aventurier de tous les dangers ». En tout
temps, en tout lieu, il combat mille adversaires,
dont 'Ombre Jaune, son ennemi attitré.
Infogrames ouvre au héros un territoire qui lui
était resté fermé : |'écran des micros.

Pour adapter Bob Morane et ses compagnons
Bill Ballantine, Sophia Paramount et le colonel
Graigh, Infogrames lance une série, inaugurée
par une rafale de trois logiciels, I'un se passant
dans la jungle, un autre au Moyen Age, un
dernier dans 'espace. D'autres lieux et d’autres
époques sont en préparation.

La série a des points communs; le logiciel
constitue seulement un élément de 'aventure
puisqu’un livre joint contient d'abord un roman,
puis une BD qui reprennent le méme théme, en
troisiéme lieu un guide de l'univers dans lequel
vous évoluez : un manuel de survie pour la
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par les Amstrad CPC et Thomson. Seules
certaines routines de scrolling et d’animation
sont écrites dans le langage machine spécifique
3 chaque micro, routines particuliérement
développées sur les CPC et les Thomson afin
de compenser leurs faiblesses dans le domaine
de l'animation. Les décors sur la photo, les
éléments du milieu de la jungle sont traités
comme des pseudo-caractéres. Ainsi, chaque
élément est décrit en détail une seule fois. Mais
attention, il ne revient pas tel quel chaque fois
qu'il est appelé & figurer sur un écran: il est
déformé, renversé, recoloré, si bien que chaque
pseudo-caractére génére de nombreux
graphismes différents.

Les versions CPC, PC et compatibles, Atari ST
et Thomson devraient sortir simultanément pour
les trois aventures et cofiteront 190 F.

Le résultat, dans la j

Turlogh le réodeur

Le flirt de la micro et de la BD tourne & I'amour
passion. Cobra Soft sort un logiciel d’aventure
qui participe de [univers de la BD de Thierry
Cailleteau. L'époque est celle de la quéte du
Graal, du Moyen Age, de la chevalerie et de la
magie. Le prétexte aux aventures est la
recherche d'une sphére magique qui pourra
sauver le roi Ydahaut...

| Un album de bande dessinée sur papier est

joint au logiciel.

Dans P'espace, les régles de l'arcade

jungle, un guide de 'espace, une introduction a
la chevalerie, enfin le livre se termine par une
aventure dont vous éies le héros. Chaque
support relate une aventure un peu différente.
Mais ['unité de la série des logiciels, batie autour
d'un Bob Morane aisément identifiable sur les
écrans, s'accompagne d'une grande diversité des
programmes. Ainsi 'aventure de science fiction,
dans l'espace interstellaire du xxvesiécle, est
essentiellement un jeu d’action, traité en plein
écran otl les étages de la station orbitale
correspondent & des niveaux de jeu. L'aventure
dans un chateau du Comté de Savoie ot se
trouve la relique du Saint Suaire, vénérée entre
toutes, vous opposera aux envoyés de Ombre
Jaune et aux Chevaliers Templiers sur un écran
a plusieurs fenétres, tandis que pour retrouver le
trésor des Chibchas, Bob Morane affrontera les
dangers de la forét puis des labyrinthes d'un
temple inca. Ses armes: couteau, dynamite et
un détecteur magnéto-thermique. Cété cuisine
les logiciels sont &crits en C, dessinés pour les
Atari ST. Cette version est transcodée pour
donner des programmes et graphiques lisibles

ditparaistacl o )
L pratentd chets

Premiers écrans sur CPC, proches de la BD

Sortie prévue sur Amstrad, Thomson, Atari ST,
PC et compatibles. Prix : 250 F.

Bill Palmer

Ca c'est les gens qui ne doutent de rien, ils
envoient des disquettes avec un petit mot

« voici la pré-version de Bill Palmer sur

Atari ST ».

L’expéditeur est « CIEL », une entreprise

qui édite essentiellement des logiciels de gestion
et comptabilité sur PC.

Alors on charge I'Atari. Les écrans qui
apparaissent ont du style. L'écran de



Un ?eu de politesse! J'ai &té

déve unneur de jeux d'auantures
Monsieur!

Tout par les icdnes, et avec le curseur

présentation et sa musique aussi. Le jeu n'est
pas terminé, mais avec sa cinquantaine
d'écrans, une gestion sans avoir & toucher au
clavier pour avancer, des images sur lesquelles
cliquer pour orienter l'action, il ne manque
encore qu'un scénario solide. Bill Palmer
poutrrait étre un bon jeu. Il figure sans conteste
au nombre des plus gourmands en espace : pas
moins de trois disquettes pour le logiciel dont
240 Ko de musique digitalisée! Prix prévu :
199F. On attend le reste... D.S.

Original

Boite élégante et livret soigné pour Manuscrit, la
derniére réussite de Hitech Production. Dans un
secteur déja trés encombré, celui du traitement
de texte, Manuscrit accomplit I'exploit de

renouveler assez radicalement le genre.

En effet, ce traitement de texte
exceptionnellement souple « est entiérement
compatible avec tous les ordidnateurs, du ZX 81
au Cray Il en passant par le boulier chinois et
les compatibles IBM... ». Pif, quasi banal!
Mais... «on peut méme utiliser Manuscrit sans
ordinateur ! » car « avec Manuscrit, plus de délais
d'impression, plus de bruit d'imprimante, plus
de branchements compliqués. Vous étes
directement & pied d’ceuvre ! »

Si vous ne ['avez pas encore deving, Manuscrit
ses résume au mode d'emploi d'un superbe
crayon & papier,

La bande a Brocard (Bertrand) a eu le culot de
réaliser et de mettre en vente le plus absurde
des gags possibles dans le domaine. Mise en
route ef réglage, différentes polices de caractéres
disponibles (y compris le braille sans relief!),

les fonctions « souligner », «effacer », « couper »,
«coller », la justification , l'emploi d’une souris
sont expliqués avec pédagogie, mises & la
portée des personnes les moins expérimentées.
En bref un cadeau-farce qui nous a beaucoup
plu. Noél approche. Mais ne prévoyez pas que
Manuscrit... D.S.

Produit par Hitech production, 32, rue de la
Paix, 71100 Chalon-sur-Sasne.

Le Pascal,

a l'aise Blaise
1. Que signifie le nom de Pascal ?
Il a été donné en 'honneur de Blaise Pascal,
scientifique, polémiste et philosophe francais
(1623-1662) gui inventa la premiére machine a
calculer, le calcul des probabilités, parmi tant de
travaux qui marquerem Pévolution des idées.
2. Quand est né le Pascal ?
Niklaus Wirth & I'université de Zurich I'a mis au
point en 1970. Il a donc prés de vingt ans,
moins cependant que Basic, LISP, Cobol.
Et, comme le Basic, il est peu & peu sorti du
monde universitaire ot il avait vu le jour.
3. A quoi sert le Pascal ?
Au départ, il servait & apprendre 3 programmer,
fonction originelle du Basic. Mais le Basic a été
mis au point pour étre facile, tandis que le
Pascal a été créé pour sa rigueur et sa logique.
4. Pourquoi peu de jeux soni-ils
programmeés en Pascal ?
Parce que les programmeurs commencent en
Basic et passent, quand les choses deviennent
sérieuses, soit au langage machine, soit a des
langages relativement proches de la machine
comme le C, langages qui permettent les effets
les plus rapides.
5. Comment fonctionne le Pascal ?
Cest un langage créé pour la programmation
structurée.
Vous commencez par une partie de
déclarations : exposer, déclarer les constantes,
les types, les variables et les fonctions que vous
allez utiliser. Le corps du programme peut lui-
méme appeler des sous-programmes. Cest
'ensemble de ce programme-source qui sera
compilé. Et le programme-objet, celui issu
de la compilation, qui sera interprétable.
Le compilateur saura, au passage, vous indiquer
une partie des erreurs que vous aurez
commises.
On ne peut programmer en Pascal sans savoir
précisément ce que l'on veut faire. Cest une
contrainte formelle qui aide ‘& produire des
programmes clairs, compréhensibles, facilement
déboguables et rapides.
6. Peut-on tout faire en Pascal ?
Comme avec les langages de haut niveau, en
principe, Pascal peut tout faire. Il ne fait pas
tout mieux que tous les autres.
7. Existe-il beaucoup de dialectes du
Pascal ?
Oui, mais I'un d’entre eux, jouissant de sensibles
avantages, simpose. Le Turbo Pascal,
aujourd’hui le plus pratiqué, tend & s'imposer
comme norme de fait. Mais I'Institut
international de normalisation & mis au point
une norme ISO pour rationnaliser les dialectes.
Une variante trés diffusée est le Pascal UCSD
tis au point & l'université de Californie
a San Diego.
8. En quoi réside l'intérét de
Turbo-Pascal ?
1l est plus compact. Nul besoin de revenir au
dos, de charger dix programmes spécialisés :

éditeur, puis compilateur, puis éditeur de liens,
etc. Le travail s'effectue sur de forts jolis écrans,
I'éditeur dérive de Wordstar, la compilation
démarre a laide d'une simple touche et
s'effectue & toute allure... Turbo Pascal a
beaucoup fait pour la diffusion du Pascal

(et pour le démarrage de Borland,

mais c’est une autre histoire).

9. Pascal aurait eu une fille, peut-on
confirmer la nouvelle ?

Oui, et elle se nomme Ada. Clest le résultat
d'un appel d'offre du Pentagone, le Ministére de
la Défense des Etats-Unis, remporté par une
équipe de Francais. Il fallait un langage universel
et trds rigoureux. Le nouveau langage dont les
caractéristiques ont été définies par un cahier
des charges trés précis avant sa mise au point,
porte le nom d’Ada Lovelace, la premiére
programmeuse et s'inspire du Pascal.

10. Que lire sur le Pascal ?

Des milliers de livres ont été édités sur ce
langage.

«Du Basic au Turbo Pascal», Editions Micro
Application. 306 pages.

« Turbo Tutor », livre et logiciel de Borland pour
qui veut apprendre & programmer

en Turbo Pascal.

« Turbo Pascal facile ». Philippe Mercier.
Collection Marabout, 248 pages.

Les publications de I'Institut Pascal : une revue

« pascalissime » et de nombreuses brochures,

26, rue Lamartine, 75009 Paris.
Tél.: 42.85.10.82. .
Edgar Pixel

My Mac is fantastic

Altsys Corporation nous gratifie d’'un éditeur de
polices de caractéres vraiment performant.
Comme vous l'avez siirement remarqué, la
plupart des polices existantes ne possédent pas
tous les caractéres possibles ; par exemple, il est
souvent difficile de trouver les « e » accentués ;
et encore moins les accents circonflexes. Avec
Fantastic plus, vous avez la possibilité de les
éditer et de les intégrer directement dans le
dossier systéme. Ce logiciel permet, en outre,
de créer une police compléte ou de la modifier
entiérement, simplement en faisant varier les
caractéristiques standards des caractéres que
sont les lignes de base, l'interlignage, etc.

Par le méme systéme, il est possible de créer
directement des polices italiques, en relief ou
ombrées. Lorsque le logiciel est chargé, 'appel
d'une police ouvre une fenétre a I'écran dans
laquelle s'affichent des cadres contenant les
caractéres. En cliquant sur un de ces cadres, la
fenétre s'agrandit, faisant apparaitre le caractére
choisi en plein écran. On dispose alors d'outils
graphiques, ainsi que des menus déroulants
pour les manipuler. Plusieurs « raccourcis »
existent également pour basculer
horizontalement ou verticalement un caractére
(on obtient ainsi un «u» & la place d’'un «n=»).
Pour les caractéres vraiment minuscules, il existe
trois zooms différents, grossissant les points
deux, quatre et huit fois. Enfin, signalons que
toutes les fontes créées sont compatibles avec la
Laser Writer. (Disquette Altsys, pour
Macintosh). D.G.
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Wild Bill s‘en va en guerre

Entraineur dans l'aviation navale de 1955 a 1978 sur des T 28
Trogan, Major Bill Stealey dépense toujours sa phénoménale
énergie en éditant des jeux de simulation... de combat aérien, bien
sir! F 15 Strike Eagle, Gunship and Cie sortent tout droit du
laboratoire de Micropose, dont il est le commandant en chef.

L’étoffe des héros
1l suffit de jeter un coup d'ceil sur la publicité de
Airborne Ranger, qui évoque sans faillir les
campagnes de recrutement militaire des années
soixante, ou s'appesantir quelques secondes sur
les « scénarios passionnants » proposés dans
F 15 Strike Eagle, qui affichent, sans une once
de recul, une vision simpliste des rapports
géopolitiques et surtout de la place des Etats-
Unis dans le monde, pour saisir l'idéologie qui
sous-tend les logiciels Microprose. A la téte de
cette société, Major Bill Stealey, également
surnommé « Wild Bill » (Bill le sauvage) assume
sans complexe cet état d'esprit puisque, comme
il le dit, « c'est dans les moments de grand stress
national que les hommes révélent le meilleur
d’eux-mémes. » Pour le cinquiéme anniversaire
de la société nous avons rencontré ce
« personnage » qui a su mettre les simulateurs de
vol sophistiqués a la portée du grand public et
pour qui, malgré tout, la premiére gualité d'un
programme reste le plaisir du jeu.
— Pourquoi‘vous surnomme-t-on
« Wild Bill ? »
— Iy a plusieurs histoires qui circulent & ce
sujet. Le surnom date de mes exploits sportifs
passés. J'étais, a 'époque, trés mauvais mais trés
enthousiaste et pour compenser mes faiblesses
de défenseur, je fongais la téte la premiére sur
l'attaquant. Pour la plupart des gens « wild »
évoque la folie, la force incontrélée. Pour moi
cela veut juste dire que je suis gourmand de la
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vie et que jessaye de m'investir 3 120 % dans
ce que je fais, méme si parfois je suis mauvais.
J'aime la compétition, chez Microprose nous
jouons au basket trois fois par semaine.

— Comment étes-vous devenu un des plus
grands éditeurs de jeux aux Etats-Unis ?
— Nous étions deux il y a cing ans, ma femme
et moi, maintenant nous sommes trente-cing.
Nous nous plagons sans doute au cinquiéme
rang aprés Electronic Arts, Epyx, Activision et
Mindscape. Mais notre travail est différent.

En cing ans nous n'avons sorti que quinze fitres.
Clest la qualité du produit qui m'intéresse.

F 15 Strike Eagle a cing ans, nous en avons
vendu un demi-million d'exemplaires et nous en
vendons toujours. Nous n’offrons pas les
meilleurs graphismes ou la meilleure musique,
mais le meilleur jeu, la simulation la plus
réaliste. C'est l'intérét du jeu qui prime, ce que
l'on peut en apprendre et dans quelle mesure
cela ressemble a la vie réelle.

— Pourquoi vous étes-vous spécialisés
dés le départ ?

— Nous ne nous sommes pas spécialisés, nous
avons seulement fait les produits que nous
aimions Sid Meier et moi. Sid est mon
partenaire de toujours. Nous nous sommes
rencontrés en jouant & un simulateur de vol
dans un café. Juste en jouant et en regardant
le jeu il pouvait analyser le travail de
programmation. Il m'a dit qu'en quinze jours il
pouvait faire le méme et comme je pensais

pouvoir le vendre nous nous sommes associés.
Hellicat Ace est ainsi né du mariage d'un bon
programmeur et d'un bon pilote. Nous en avons
vendu cinquante mille dans des sacs platiques
sur Atari 800 et le programme se vend toujours.
— Vous étes pilote ?
— J'ai été entraineur dans ['aviation navale de
1955 et a 1978 sur des T 28 Trogan. Je suis
depuis officier dans l'aviation de réserve de I'état
de Pensylvanie sur le A 27 Dragon Flight.
— Cela ne vous dérange pas de metire en
scéne la-guerre et la violence dans vos
jeux ?
— Non, je pense que c'est dans les moments
de grand stress national que les hommes et les
femmes révélent le meilleur d’eux-mémes.
Je fais des choses qui vous aident a prendre des
décisions et & réagir dans la vie réelle.
La violence fait partie de la vie.
Il y a trois régles essentielles dans I'Air Force :
le contréle de l'avion,
I'analyse de la situation puis la prise de
décisions et ces trois régles sont respectées dans
mes jeux. Plusieurs officiers dans 'armée
américaine nous ont dit que F 15 Strike Eagle
était une des meilleures simulations existantes et
surtout dans son analyse des prises de décisions.
— Vous sortez a présent des jeux qui ne
sont pas des simulateurs de vol,
pourquoi ?
— Sid en avait assez de ne programmer que
des simulateurs, il voulait faire une aventure,
d'oll Pirates. Mais la philosophie de nos jeux
reste la méme, il faut qu'il y ait le plaisir du jeu,
un bon fond de simulation et la possibilité
d'apprendre quelque chose.
C'est ce qui fait le « cachet » Microprose.
— Pensez-vous vous tourner vers de
nouvelles machines ?
— Nous vendons énormément sur le
Commodore 64 qui est toujours une trés bonne
machine. L'Amiga offre de beaux graphismes et
une superbe musique mais reste trop lent. Nous
ne faisons pas dans le mignon et le joli mais
dans la qualité du jeu. Aux Etats-Unis le marché
des PC et compatibles a augmenté de 200 %
par rapport a 'année derniére. Les nouveaux
seize bits ont le mérite d’exister mais ils n’offrent
pas encore un marché intéressant surtout
lorsque l'on sait que Gunship sur Commodore
64 représente huit années/hommes de travail et
Steal Fighter cing années/hommes.
— Que pensez-vous du marché européen ?
— Tous les marchés ont suivi la méme
évolution ; de 'arcade aux jeux de stratégie et
de role, pour aboutir aux jeux de simulation. -
En Europe il y aura toujours un marché pour
l'arcade mais un nouveau marché s'ouvre en ce
moment pour les joueurs plus riches et plus
intelligents qui veulent des bonnes simulations.
C'est ce marché que nous visons car nous
voulons que les gens apprécient vraiment nos
produits. Nous sommes fiers de nos
programmes et nous ne les vendrons
pas au rabais.
— Pensez-vous développer des jeux sur
console?
— Non je ne fais pas de jeux pour les enfants,
Ma cible est le possesseur d'ordinateur qui veut
des programmes sophistiqués.

Propos recueillis par Nathalie Meistermann



Pro Bridge 100

Les machines de bridge sont fort peu
nombreuses sur le marché. Ainsi, c'est avec un
grand intérét que nous avons testé le Pro Bridge
100, de la société Saitek (nouveau nom de
Scyssis, bien connue dans le monde des
échecs). La machine se présente comme un tout
petit boitier aisément transportable. L’écran
LCD, d’assez grandes dimensions, occupe toute
la moitié gauche, tandis que la droite est
dévolue aux touches. L'ensemble est alimenté
uniquement par piles (cent heures avec une pile
alcaline). Deux notices en anglais sont livrées,
I'une expliquant le fonctionnement de l'appareil
et lautre fournissant les rudiments des annonces
et du jeu de la carte. Quatre niveaux de jeu
sont proposés, aux temps de réflexion tous trés
courts. Vous jouez toujours Sud (excepté
lorsque c’est vous le mort, auquel cas vous
jouez Nord). Une fois la donne effectuée

(ien n"empéche d’appuyer plusieurs fois
consécutivement sur la touche « deal » jusqu'a
I'obtention d’une bonne main), les enchéres
commencent. Le programme suit un systéme
d’enchéres trés conventionnel, sans connaitre
certaines régles pourtant classiques : deux tréfles
pour les mains de vingt-deux, vingt-quatre
points ; quatre sans atout pour l'appel aux as.

Il est possible de tricher et de s'informer des
mains des autres joueurs, de recommencer les
enchéres et de redonner. Une fois le contrat

déterminé, le jeu de la carte commence.

Le programme pratique, 14 encore, un jeu trop
prudent, voire borné, mettant rarement a profit
les impasses et le squeeze. Les comptes de
toute une partie sont tenus par le programme
mais il ne garde pas en mémoire les comptes
des parties successives.

Malgré ses défauts, cette machine pourra
procurer de bons moments aux joueurs
débutants ou occasionnels sans leur faire
prendre trop de mauvaises habitudes. (Saitek,
importé par Transecom). J.H.

1 ST Word Plus

1 ST Word Plus est la mouture liftée, musclée
et revigorée d'un traitement de texte,

1 ST Word, qui s'est fait connaitre dés les
débuts du ST. Le programme est effectivement
largement supérieur a l'ancienne version,
notamment avec la simple apparition d'un
témoin d'« état majuscule » & I'écran. Tout
comme son prédécesseur, ce programme
fonctionne sous GEM en un mode désormais
connu : le « WYSIWYG »

(qui permet de voir tel quel & ['écran,

ce qui sera imprimé sur le papier).

Outre les possibilités de mailings disponibles sur

I'une des deux disquettes du package, le
traitement de texte & proprement parler dispose
des habituelles fonctions de coupage-collage

Suspens en plein ciel...
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| ATARI ST 520, 1040

MOS5, MOE, TO170, TOS, TO%, TO9+

dans un méme document ou d'une fenétre a
une autre et des non moins classiques systémes
de justification & droite et & gauche ou centré.
Ses polices de caractéres sont variées et
permettent un large choix

(caracteres gras, soulignés, italiques).

Son originalité s'affirme cependant avec

ses possibilités d'insertion graphique

(il est possible de récupérer des graphismes
faits avec des utilitaires de dessin,

et de les insérer dans du texte).

Autre caractéristique intéressantes, 'énorme
dictionnaire francais de 40 000 mots qui permet
au vérificateur orthographique intégré de
contréler les mots tapés en frappe continue ou
aprés coup, 2 la vitesse de cinq cents mots par
seconde.

Vous pourrez de plus vous constituer un
dictionnaire sur mesure en fonction de vos
applications personnelles (termes dentaires pour
un odontologue, etc.). On appréciera tout
particuliérement la possibilité d’adjoindre &
certaines portions du texte des notes é&crites,
visibles & I'écran lorsque l'utilisateur clique avec
la souris prés du mot concerné. Ce programme
dispose en définitive d’'une grande simplicité
d’utilisation tout en ne sacrifiant rien 2 la
performance. Seul regret : l'impossibilité
d'imprimer un texte encore a ['écran.

Il faut nécessairemnent le sauvegarder

avant l'impression.

{Disquette GST pour Afari ST. 950 F.) E.C.

MISSIONS EN RAFALE

A bord du plus sophistiqué
des chasseurs modernes,
VvOus vous initiez aux
technigues du pilotfage
lorsque soudain, l'alerte est
donnée. Sur voire écran
radar apparait le premier
appareil ennemi. Votre
mission; l'infercepter a tout
prix. Un coup d'ceil au
tableau de bord . tout est
OK. Vous poussez la
manette des gaz & fond.
A vous de jouer !

* Prix public maximum conseillé.
Thomson MO-TO - Cossette ou disquatte
Atari 5T - Disquette

Amstrad CPC - Cossette ou disquette
PC et compatibles - Disquette

Do 45 F* & 245F"

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.

ﬁ en vente & lo FNAC et chez
vatre revendeur habituel.
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Pépé Louis se met en réserve
de la République

Avec cette fin d'année qui s'approche, les
rhumatismes articulaires recommencent a me
travailler. On n’a jamais suffisamment parlé des
dangers physiques de la micro-informatique.
Je peux vous en toucher quelques mots,
parce que, 'expérience aidant, j'ai eu & en
souffrir personnellement. Je passe sur le jour ol
I'imprimante m'est tombée sur le pied, ca n'était
vraiment pas de sa faute. Et jattaque les
migraines. Que celui d’entre vous qui n'a jamais
été victime de maux d'veux ou de crane suite
un séjour prolongé devant un écran remercie le
Seigneur. Celui-1a est un élu de droit divin ou
un extra-terrestre.
Pour les pauvres loqueteux comme moi, & qui il
ne reste que la misérable paire de rétines que le
destin biologique a bien voulu me léguer, la vie
n'est pas toujours rose. Mais deux pastilles
d’Efferalgan et trois heures au lit dans le noir
parviennent souvent a réparer l'agression
sauvage des tubes pas trés cathodiques
sur les nerfs optiques.
Plus graves sont les maladies récemment
répertoriées par une étude japonaise
{sur laquelle je n'arrive pas & remettre la main).
L’abus d'informatique peut mener aux pires
déboires, voire i la folie totale. Troubles
psychiques et psychologiques. A Tokyo un
programmeur fou aurait tenté d'introduire son
coupon de carte jaune dans un drive 3 pouces
1/2. Dégu par le résultat il sévirait désormais
aux alentours de la station de métro Fuji-Yama
ol il cherche désespérément & charger la
disquette de jeu Pacman dans une
poingonneuse automatique. Ceci n’est rien.
Des troubles purement physiques ont été
constatés chez certains-sujets fragiles : nausées,
vomissements, stress, colites nerveuses et autres
dérangements intestinaux.
J'ai passé de longues années devant mes écrans
chéris, et je ne veux pas devenir une loque, un
pestiféré, un givré du clavier, un enragé du
drive mécanique. J'ai décidé de me mettre
momentanément en réserve de la République
Micro-Informatique. Prendre du recul, respirer,
réfléchir et soigner ma vigne Gersoise. Cesser
pour quelques temps de risquer ma santé
morale et physique sur l'autel de la micro. Je
céde donc (avec une certaine émotion) la place
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de cette rubrique chronique & qui voudra bien
assurer la releve d'un vieux débris. Je remercie
Blottiére, sacré gamin, et son équipe de
galopins qui ont toujours su témoigner de
l'affection & un ancétre radoteur, méme s'ils
m’'ont joué quelques tours en poussant mon
fauteuil un peu trop rapidement dans les
couloirs de la rédaction.

Pour ne pas m'apesantir sur ces adieux, qui
valent bien ceux de Barbara, j'ai encore
quelques petites informations & traiter avant de
vous quitter.

Combien ont-ils touché d’argent ?
Plusieurs éditeurs ont signé le fameux contrat de
licence-mixte avec 'Education nationale.

Je vous en rappelle briévement le principe.

Le Ministére sélectionne quelques bons logiciels
selon des critéres aussi flous qu'une émission de
Canal Plus non décodée. Commence alors une
phase de négociation avec I'heureux éditeur élu
au terme de laquelle ledit éditeur empoche un
paquet de fifrelins qui devrait le mettre & I'abri
du besoin pendant quelques mois. Gréce & cette
ingénieuse tractation, 'éditeur accepte de vendre
& moindre cofit, aux étudiants et enseignants,
son logiciel sélectionné. Clest ainsi que Turbo
Pascal, par exemple, est vendu 130F avec le
manuel. Pour arriver @ un prix plancher comme
celui-13, il aura fallu que Borland touche un
paquet important. Je pose la question :
combien ? Celle-ci s'adresse bien sir aux
éditeurs des vingt-deux logiciels sélectionnés.
Par ailleurs, je note que la fameuse licence-
mixte ne concerne que les lycées et colleges.
Qu'en est-il des écoles primaires ? Il semble que
les mémes de la communale peuvent se brosser
et faire tintin pour du soft & prix réduit. Notez
bien que cela ne devrait pas trop les géner
puisque les primaires sont essentiellement
équipés de matériel Thomson (TO7, MO5) et
que le gros des logiciels en licence-mixte est
destiné a tourner sur PC.

Dans le premier « plan informatique pour tous »,
on avait vaguement eu 'impression qu'un
constructeur s'en était mis plein les fouilles.
Cetie fois on dirait que ce sont les éditeurs:
Quant aux gamins, on ne leur a pas demandé
leur avis, comme d’habitude. Roulez jeunesse.

Beau et mégalo
Monsieur Bouygues, qui ne rate pas une
occasion de faire avancer le progrés, s'est
associé avec IBM pour fonder [B2. Cette société
a pour objet de construire des immeubles
intelligents (dits « smarts buildings » pour faire
plus chic) pré-cablés. Et dans le fond cette idée
n'est pas béte. Quitte 2 installer la plomberie et
['électricité, pourquoi ne pas prévoir les réseaux
informatiques et téléphonigues dans les
bureaux ?
N'écoutant que lui-méme il a donc appliqué
cette théorie a Challenger, l'immense batiment
qui servira de siége social, dés le mois de
décembre, a toutes les entreprises du groupe.
J'ai eu le privilege de visiter ce lieu, situé a
Saint-Quentin-en-Yvelines. Titanesque,
grandiose, impérial, moderne et complétement
mégalo. Une débauche de marbre, de cuir, de
plantes vertes et de verre sans tain. Lorsque l'on

amrive au bout de l'allée centrale du parc, on est

saisi par la perspective royale : deux plans d’eau
ol batifolent quelques cygnes bordent le chemin
qui méne au batiment principal architecturé
autour de trois atriums.

Clest carrément le retour de 'Empire romain.
Je pose simplement la question : le vertige
mégalomaniaque doit-il nécessairement étre le
compagnon du progrés ?

Pour conclure sur ce chapitre, jattire votre
attention sur le fait que le batiment s'appelle
Challenger. Je lui souhaite un meilleur avenir
que son alter ego americain, si vous voyez ce
que je veux dire.

Steve Jobs et Jack Tramiel
main dans la main ?

La rumeur va s’amplifiant dans la Silicon Valley.
On murmure que Steve Jobs et Jack Tramiel
auraient conclu une alliance. Aussi incroyable
que cela puisse parafire au regard de I'histoire
micro-informatique. Et pourtant, si on se penche
sur cette histoire, on s'apercoit que Steve Jobs,
dans son jeune temps, a travaillé chez Atari.
A cette époque, Tramiel était encore le patron
de Commodore. Plus tard Jobs est devenu le
patron d’Apple pendant que Tramiel s'emparait
d'Atari.
Aujourd’hui Jobs est le patron de Next et
Tramiel reste le boss d’Atari.
Un vrai mélo en somme. Il y a 1a de quoi
écrire une piéce de boulevard.

| La société de Jobs s'occupe plus

particuliérement de graphiques et de stations de
travail de haut niveau. Ils ont développé un
systéme d’affichage et d'impression baptisé

« display Postscript » qui, toujours d'aprés la
méme rumeur, enfonce tout ce qu'on a pu voir
comme résolution d'écran en micro. Jobs, &
peine revanchard, aurait laissé entendre que le
Macintosh était déja une machine dépassée a
coté de cette nouveauté.

Jack Tramiel, dont on sait qu’il a 'art de flairer
les bons coups, aurait donc pris contact avec
Jobs pour procéder & un échange de
technologie et développer ensemble un circuit
électronique ultra sophistiqué.

On pourrait donc rapidement voir sur le marché
des écrans atteignant une résolution de
1280 % 480 pixels. Un must dans le genre.

Ces écrans seraient fabriqués pour Next et Atari
par une.usine taiwanaise

appartenant & Jack Tramiel.

Dans un premier temps Next commercialiserait
des ensembles graphiques trés haut de

gamme dont les prix atteindraient quelques

10 000 dollars. Quant & la société Atari, elle se
chargerait du bas: de gamme avec une machine
aux alentours de 3 000 dollars. Bien sir, tout
ceci n'est que le fruit de la rumeur. Mais quand
elle persiste, s'enfle, s'amplifie et se précise on
peut penser que tout cela n’est pas pure
invention. Vous en saurez plus en 1988, mais &
ce moment-la, un autre vous le racontera a ma
place dans les colonnes de Tilt. Bah, vous
pourrez toujours dire que le vieux avait vu juste.
Il me reste & vous quitter sur la pointe des
preus. Je ne pars pas définitivement puisque
vous tetrouverez dans des hors-séries quelques
petits textes informatiques que j'ai eu le mauvais
goiit de commettre dans des heures de grand
lyrisme créatif. Sur ces bonnes paroles, je m'en



vais boire le kir des adieux. Envoyez-moi de
temps en temps une petite carte postale au
journal qui la transmettra dans le fin fond de ma
province en été ou dans mon bar de
Ménilmontant en hiver.
Ca me rappellera le bon temps.

Pépé Louis

Créateur du mois:

Hervé Lange c'est le Secret de Kaipur sur Oric
en 1984, le Bagne de Népharia en 1985 chez
France Logiciel, puis en 1986 Fer et Flammes
chez Ubi Soft et surtout son tout dernier :
L’Anneau de Zingara. Dix-huit ans, le sérieux
d'un pro et l'étincelle de 'aventurier fanatique,
il demande toujours plus & son ordinateur en
travaillant sans cesse pour trouver de nouvelles
astuces et améliorer ses jeux.

— Vous programmez depuis longtemps ?
— Tout petit déja... Non, je ne suis vraiment
auteur que depuis 1983. Mais j'ai commencé a
douze, treize ans. C'était le tatonnement, jai fait
mes premiers pas avec le TRS 80 d'un copain.
Puis j’ai dii attendre d’avoir mon ordinateur,
¢'était encore cher & I'époque. On s'est procuré
un Oric, au tout début lorsqu'il n'était pas
vraiment au point. Il avait trés peu de capacités
et c'est dessus que l'on a programmé

le Secret de Kaipur, Sur cassette c'était
vraiment folklorique.

— Cela s’est bien vendu ?

— Pas trop, c'était la fin de 'Oric, Amstrad est
arrivé deux ou trois mois aprés. Mais comme je
suis surtout un créateur, je n'avais pas envie
d’adapter bétement mon jeu. Avec une machine
supérieure, je Veux amener l¢ jeu au niveau de
la machine comme ce que je fais en ce moment
avec Fer et Flammes. Sur ST la gestion des
personnages et les graphismes ont été
largement améliorés.

~ Vous avez tout fait ?

— Sur Amstrad, 98 % . Je fais tout sauf le son
car je n'y connais rien et j'aime peu la musique.
Au début, je programmais en Basic, maintenant
je ne fais plus que de 'Assembleur. En général,
j'écris un scénario vite fait, je mets plein d'idées

en vrac comme pour une rédaction et mon frére
Thierry fait la mise en forme. C'est mon testeur.
J’ai souvent des idées bizarres et lui est la

pour les rectifier.

— Vous ne programmez que des jeux
d’aventure ?

— dJe suis passionné par les jeux de rble,
d’aventure, les simulations. En tant que joueur,
jaime sentir que le programme va beaucoup
plus loin, que je vais découvrir des choses en
avangant. Et c’est ce que je veux faire ressortir
sur mes softs. Il faut casser les stéréotypes.
L’aventure ce n'est pas seulement des images
fixes, un écran et une situation. Il faut enchainer
des scénes autour desquelles s'articulent
plusieurs éléments. A la fin on arrivera a des
scénes animées comme dans Defender of the
Crown. Il faut maintenant miser sur tous les
tableaux, musique, graphismes et
programmation. C'est slir qu'actuellement les
huit bits sont limités. Depuis un an, je me suis
mis aux 16/32 bits, en fait depuis que je suis
certain qu'Atari va mieux, mais on est toujours
limité par la capacité des disquettes. Je travaille
tout le temps sur les codages, les algorithmes.
Clest dans cette direction que I'on pourra faire
le plus de progrés, augmenter la dimension d'un
jeu. Je me perfectionne tout le temps, je n’ai
pas envie de faire deux jeux pareils. A chaque
fois, je reprogramme les routines. Entre Fer et
Flammes et L'Anneau de Zingara je n’ai repris
qu'une routine pour les icénes. Je me tiens

-

LES MUTANTS

Des rats géants ont envanhi
Paris. Votre mission : délivrer
la ville de ces mutants et
supprimer leur maitre, son
Excellence RA XVIIL.

Qu se trouve leur repére?
Quiel est ce savant fou?

A quelles expériences se
livie-t-il?

Dans les bas-fonds de Paris,
tous les coups sont permis.
Si vous échouez, Paris est
perdul!

“Priz pubiic maximum conseillé,
(Thomson TOR, TO9, 109+ Disquette)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
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TILT JOURMAL

aussi au courant de tous les nouveaux matériels,

je teste les derniers synthétiseurs et suis de trés

prés le disque laser.

— Cela porte ses fruits ?

— Qui. Je suis persuadé que I'on peut aller

beaucoup plus loin avec les machines existantes

que ce que l'on fait actuellement. Méme avec

IAmstrad. Mais cela demande beaucoup de

temps et il faut aller trés vite avec le marché.

Il faut aussi rattraper le retard que 'on prend

face aux Américains tels que Sierra on Line,

Cinemaware ou SSI, qui font vraiment des trucs

fantastiques. Ubi Soft est pour moi un exemple

en qualité, réalisation et recherche permanente.

On essaye toujours d'aller vers des softs comme

Pirates de Microprose.

— Quels sont vos jeux préférés ?

— Il y a deux jeux qui m'ont branché depuis

que je suis né, c’est Fantasy [II de SSI et Space

Quest de Sierra on Line. Defender of the

Crown et King of Chicago sont également

fantastiques sur Amiga. Clest ce qui se fait de

mieux mais on n'a pas dit notre dernier mot.

On arrive sur Amiga, laissez-nous le temps.

— Que faites-vous comme études ?

— Je suis étudiant en électronique & IEcole

Supérieure des Techniques Electronique de

Paris. J’aimerais étre ingénieur en informatique

plus tournée vers le logiciel que le matériel,

encore que pour moi c'est intimement lié.

Je voudrais surtout faire de l'infographie, faire

des images comme on en voit actuellement

a la Sogitec. Je travaille déja sur un 32 bits

dans mon école, 'Apollo.

Clest génial et ¢a le sera encore plus

lorsque l'on fera des jeux dessus.

— Quelle est votre passion dominante ?

— Devinez quoi? Les ordinateurs. J'aime bien

trifouiller & dedans. Quand j'était petit mon pére

travaillait dans I'électronique.

J'ai vu une grosse machine et depuis

ce temps-1a, j'ai atirapé le virus.

Je crois gque beaucoup d’auteurs vous le diront.
Propos recueillis par Nathalie Meistermann.

Tilt recrute!

Travaillez dans l'univers qui vous passionne :
devenez journaliste & Tilt! Le candidat idéal
posséde une solide culture micro-informatique et
maitrise la programmation ; il est capable de
tester micro-ordinatreurs et logiciels de jeux, de
création graphique ou musicale, de PAO, etc. ;
il a une bonne plume et parle, si possible, une
ou plusieurs langues étrangéres qui lui
permettront de réaliser des reportages a
['étranger...

Si vous pensez répondre a ce profil, envoyez-
nous rapidement votre curriculum vitae, une
photo et une lettre manuscrite a

Tilt, 2, rue des Italiens, 75009 Paris.

Si vous ne souhaitez pas collaborer avec nous a
temps complet, vous pouvez également devenir
pigiste ou correspondant : un pigiste travaille
chez lui et est payé en fonction du nombre
d’articles qu'il écrit. Un correspondant nous tient
au courant de 'actualité micro-informatique de
sa ville (infos sur les boutiques, les clubs, les
prix pratiqués, les expos...) et est, lui aussi,
rétribué en fonction des articles envoyés.
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Si vous souhaitez travailler sur ces bases,
envoyez-nous un C.V., une photo et une letire
manuscrite dans laquelle vous préciserez si vous
voulez étre pigiste ou correspondant.

Le graphiste du mois

Sylvain Gamel, 16 ans, nous fait entrer dans un
univers fantastique créé a l'aide de Deluxe

Paint Il sur Amiga 500. Actuellement en
premiére S, Sylvain Gamel pense s'orienter vers
le dessin sur ordinateur, et la réalisation
d’'images sur micro occupe une bonne part de
ses loisirs.

Apple Expo

Pour la premiére fois de son histoire, Apple
Expo s'est tenue cette année 2 la grande halle
de la Villette. Comme le veut la tradition, ce fut
pour Apple l'occasion de distribuer des tonnes
de pommes aux quelques 44 136 visiteurs et de
présenter une nouvelle collection de Goodies.
Ce salon a, de plus, confirmé la mutation
d’Apple. Désormais & des années lumiére du
marché des hobbystes, la firme de Cupertino
peut s'enorgueillir d’avoir réussi une percée
remarquée dans les entreprises avec les Mac.
On comprend mieux pourquoi les cols blancs
étaient plus nombreux que les jeans...

Nous avons été décus par le nombre restreint de
réelles nouveautés. Certes des programmes
comme Quark pour Macintosh ou Vidéoworks Il
pour Mac II étaient présentés en France pour la
premiére fois et Apple Expo vit I'annonce d'un
certain nombre d'accords de distribution
exclusive. Mais ces produits sont déja connus
depuis le « Macworld » de Boston et le seul
véritable attrait de ce salon était la tenue de
neuf conférences ayant un rapport plus ou
moins proche avec l'informatique et notamment
animées par des célébrités. Enfin, et comme
toutes les expositions de ce genre, Apple Expo
a été pour de nombreux visiteurs l'occasion de
faire des affaires en or. Disques durs pas chers,
lecteurs de disquettes sacrifiés et autres logiciels
soldés étaient en effet proposés par de
nombreux revendeurs exposants. Bref, cette
cuvée peut A juste titre étre considérée comme
une réussite et malgré le désappointement des
journalistes, principalement dii au manque de
nouveautés, Apple, exposants et visiteurs ont
été comblés. M.B.

MK 12 ;: pour débuter aux
échecs

Cet échiquier électronique est plus spécialement
destiné aux débutants. Le plateau de jeu est de
taille réduite mais suffisante et son esthétique
agréable, comme la plupart des produits de la
gamme Scyssis d’ailleurs. 1l est alimenté
uniquement par piles (un jeu de piles alcalines
permet 1 000 heures de jeul). L'enregistrement
des déplacements est assuré par un systéme
semi-sensitif bien réglé, cest-a-dire que vous
devez appuyer sur les cases de départ et
d’arrivée de la piéce & déplacer, le programme
signalant son coup par deux rangées de diodes
horizontales et verticales. MK 12 applique toutes
les régles internationales d'échecs. Cet appareil
est doté de potentialités intéressantes. Ainsi le
mode « professeur » vous prévient en ouvertures
si vous jouez un coup qui le sort de sa
bibliotheque et aprés vous signale toute piéce
attaquée par une piéce de moindre valeur. La
fonction d'évaluation des positions est présente
mais assez rudimentaire (huit degrés). Vous
prenez connaissance du coup envisagé par le
logiciel. Enfin, il existe une trés pratique mise en
mémoire de la partie en cours sur deux ans.

En revanche, le retour arriére est limité & deux
demi-coups, ce qui est vraiment juste et sans
rappel des pidces capturées. Le programme
offre sept niveaux de jeu mais il existe un hiatus
trop important entre le niveau 5 (15 secondes
par coup) et le niveau 6 (60 secondes).

La bibliothéque d’ouvertures est réduite mais
suffisante pour un joueur de faible niveau.

En milieu de partie, le programme est capable
de bonnes combinaisons, mais aussi d’erreurs
étonnantes malheureusement. Signalons une
particularité : lors du roque, seul le déplacement
du roi est pris en compte. En fin de partie, il
n'est guére brillant, mais ce n'est pas surprenant.
Huit études sont en mémoire, qui vous
permettent d’étudier des positions utiles ou des
parties célébres. Une machine d'initiation, a un
prix compétitif(1 000 F). Scyssis. J.H.




Turbo 5-24 K : pour
joueurs confirmés -

Cet appareil au plateau semi-sensitif est trés
semblable d'aspect & I'échiquier électronique
Turbo 16 K (voir Tilt 43, page 24) mais ses
performances sont neftement supérieures. Tout
d’abord le retour arriére satisfait a toutes nos
exigences. Ici pas besoin d'appuyer sur une
quelconque touche. Pour revenir en arriére,

il suffit de reprendre le dernier coup.

Le programme vous guide alors pour la reprise
des coups suivants et cela jusqu'au début de la
partie. Les piéces capturées sont rappelées de
maniére claire. En conjonction avec ce retour
total, il est possible de rejouer intégralement une
partie pour I'analyser ou reprendre le cours du
jeu normal a tout moment. De plus, pour
revenir au début de la partie, il n'est pas
nécessaire de reprendre tous les coups un a un.
Le programme peut aussi vous informer de tous
les coups de la variante principale qu'il envisage
et vous fournit une estimation des positions (huit
degrés). Vous pouvez de méme lui demander
conseil sur le coup & jouer. Enfin il est possible
de mettre en mémoire (sans les perdre,
évidemment, en éteignant la machine) quatre
mille positions d’ouvertures ou trente parties.
L'éventail des niveaux proposés est vaste
{trente-deux) et bien congu : parties classiques,
tournois classiques ou modernes et niveaux

débutants (huit), plus un niveau infini et un
mode de résolution des mats

jusqu'en vingt coups!

La bibliotheque d'ouvertures est riche de cing
mille positions (plus quatre mille programmables)
et les lignes sont bien choisies et s'étendent
suffisamment loin. De plus le programme est
capable de reconnaitre les interversions, ce qui
lui évite de sortir de cette phase prématurément.
En milieu de partie, il se montre agressif

(trop parfois) et peut mettre sur pied des
combinaisons redoutables. En revanche, son
faible sens stratégique peut le conduire parfois &
des erreurs. En finale, il ne baisse pas les bras et

Le Turbo 5-24 K surclasse son ancétre le 16 K
avec 32 x de jeu, garde de 30 parties

maitrise bien la régle du carré et l'opposition

rapprochée. Une excellente machine, dotée d'un -

programme fort & un prix intéressant (2 200 F).
Scyssis. J.H.

Festival Micro

Organisé du 9 au 11 octobre 1987 a l'espace
Austerlitz dans le treiziéme arrondissement de
Paris, le premier Festival de la micro a &té le

Jérdme Tesseyre, I'illustrateur vedette de Tilt

lieu de rendez-vous de tous les passionnés
d'informatique ludique et familiale. D’aprés le
groupe Néomédia, organisateur de cette
exposition, un peu plus de 20 000 entrées ont
été comptabilisées et les principaux éditeurs et
fabricants présentaient leurs derniéres
nouveautés. Signalons tout de méme l'absence
d’Amstrad, de Nintendo et de Loriciels. En
revanche, Tilt était 13 et Jérdme Tesseyre, notre
illustrateur vedette, était présent sur le stand
pour la plus grande joie de ceux qui nous ont
rendu visite. M. B.

TOUT SCHUSS

Le prochain champion
olympique, c'est vous.
Vous avez 6 épreuves pour
pulvériser tous les records!
Vous dévalez, glissez, sautez.
Ca vy est, vous éfes le roi
des neiges.

Si, comme le dit Pierre de
Coubertin, “I'important est
de participer’, il est plus
amusant de gagner!

“Prix public maximum conseilé.

(Thamsan MO-TO de 145 F* & 195 F°, Cassetts ou
disquatte.)
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BP 3 - 06740 Chatea

— COMMODORE 64 —
INCROYABLE !

ALBUM EPYX N°2 115/175F
+WINTER GAMES+SUPER CYCLE
+WORLD GAMES+IMPOSS MISION

LES TRESORS DE US GOLD
+GAUNTLET+LEADERBOARD
+INFILTRATOR+METROCROSS
+ACE OF ACES 115/195F

BEST OF ELITE N2 95/145F
+PAPERBCY+GHOST N GOBBLINS
+SPACE HARRIER+BOMBIACK2

ELITE 6 PACK N°2
+ACE+LIGHTFORCE
+INTLKARATE
+BATTY+SHOCKWAY

GAME SET MATCH
+TENNIS+HYPERSPORT

+PING PONG+FOOT

+KONAMI GOLF+BASEBALL
+BOXING+POOL 1291 79F
+SUPERTEST DECATHLON

STAR GAMES 2
+BALLBLAZER
+KNIGHT GAMES
+FINAL MATRIX
+HIGHWAY ENCOUNTER

LES EXCLUSIFS N°1
+LEADERBOARD

| +TAIPAN 120/160F
| +XEVIOUS + TOP GUN

ALBUM EPYX :
+ SUMMER GAME + BREAK DANCE

95/145F

95/145F

| +PITSTOP2 99/145F
{ +IMPOSSIBLE MISSION
ELITE TRIPLE FACK
+GREAT GURAYON '
| +AIRWOLF2  991145F
+SPACEINC
HIT PACK 2 :
+1942+ SOOBYDOO
| +ANIRIAD _ 99/145F
|+ COMMANDO 86+ JET SET WILLY
| +FIGHTING WARRIOR
ICHITPACK < o
+COMMANDO+ BOMBJACK
. +AIRWOLE _99/149F
. +FRANCK BRUNO BOXING

 KONAMIS GREATEST HITS

aneuf - TéL 93.42.57.12
— NOUVEAUTES —

720 DEGRES 95/145F
ADVANCED TACTI FIGHTER 89/139F
ALTERNAT. WORLD GAMES 95/145F

| TAIPANNF

BASIL THE DETECTIVE 95/145F
BASKET MASTER 89/145F
BLOOD VALLEY 95/145F
BOBSLEIGH 95/14SF
BRAVESTAR 95/145F
BUGGY BOY 095/145F
CAPTAIN AMERICA 95/145F
CALIFORNIA GAMES 95/145F
CHARLIE CHAPLIN 95/145F
COMBAT SCHOOL £9/145F
FREDDY HARDEST NF 95/145F
GALACTIC GAME 95/145F
GAUNTLET 2 95/145F
GRYZOR 95/145F
INDIANA JONES 95/145F
INFILTRATOR 2 95/145F
JACK THE NIPPER 2 NF 95/145F
LAZER TAG 95/145F
MASK2 95/145F
PIRATES 145/195F
RYGAR 95/145F
SALOMONS KEY 95/145F
SIDE ARMS 95/145F
STREETSPORT BASKET 95/145F
SUPERSPRINT 95/145F
THUNDERCATS 95/145F
TOUR DE FORCE 95/145F
TRANTOR 9S/145F
VICTORY ROAD 95/145F
WIZARD WARZ 95/145F
HIT PARADE —
ACE OF ACES NF 95/145F
ACROJETNF 95/145F
ARKANOID 80/135F
ARMY MOVES NF 89/145F
BARBARIAN NF 95/135F
BOMBIACK 2NF 89/129F
COBRA NF 89/120F
CONVOY RAIDER 95/145F
DEATH WISH3 NF 95/145F
DEEPER DONGEON NF 95/145E
ENDURO RACER NE 95/145F
EXPRESS RAIDER NE 95/145F
FIST 2 NF 95/129F
GAME OVERNF 95/145F
GAUNTLET NF 95/145F
GUNSHIP NF 145/195F |
INFILTRATOR NF 95/145F |
- | MOVIE MONSTER NF 95/145F
- MUTANTNF  89/129F
MASK 1 NF 95/145F
- NEMESIS NF 89/145F
PAPER BOY 95/145F
' QUARTETNF 95/145F
RENEGADE NF 95/145F
ROAD RUNNER NF 95/145F
SARACENNF 95/145F
SCRABBLENF 185F
STIFFLIPAND CONF 95/145F
SUMMER GAMES 2NF ~ 89/139F
SUPERCYCLE - 95/145F
SUPER HUEY NF 95/145F
89/145F

| paquer poste urgent.

. * Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la
dispanibilité exacte. Envoi le jour méme de la réception de la commande par

—— ATARI ST

ALBUM EPYX 245F
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE

+WORLD GAMES+WRESTLING
MALETTE JEUX FIL
+ SUPER TENNIS
+ MAJOR MOTION 295F
+ SPACE SHUTTLE2
LES EXCLUSIFS N°1
+ LEADERBOARD+ TAI PAN
+ XEVIOUS + TOP GUN 250F
—— NOUVEAUTES —
ALTERNAT WORLD GAME  195F
ARMY MOVES 195F
BARBARIAN (PALACE) 195F
BIVOUAC 195F
BLOOD VALLEY 195F
BLUE WAR 225F
BRAVE STAR 195F
BUBBLE BOBBLE 195F
BUBBLE GHOST 195F
CAPTAIN AMERICA 195F
CHARLIE CHAPLIN 195F
DIEUX DE LA MER 195F
ENDURO RACER NF 245F
F15 STRIKE EAGLE 225F
GABRIELLE 245F
GAUNTLET 2 195F
HURLEMENTS 245F
1S NO GOOD 245F
L'AFFAIRE 245F
L'ANNEAUDEZENGARA ~ 245F
LA CHOSE DE GOTEMBURG 245F
LES RIPOUX 195F
LE MAITRE DES AMES 245F
MACH3 215F
MISSION 199F
MISSION RAFALE 245F
PEUR SUR AMYTIVILLE 245F
PHOENIX NF 225F
SENTINEL 195F
SALOMON'S KEY 195F
SLAP FIGHT NF 195F
STAR TRECK 195F
TOUR DE FORCE 195F
TOP GUN NF 195F
TRACKER 219F
TRAUMA 245F
TURBO GT NF 195F
WIZARD WARZ 225F
ALTAIR NF 2715F
ARKANOID NF 145F
‘BARBARIAN 199F
BOB WINNER NF 215F
CRAFTON ET XUNK 275F
EDEN BLUES NF : 195F
FLIGHT SIMULATOR2NE  445F
GAUNTLET NF REEalL
GOLDENPATH NF . 195F
 GOLDRUNNER NF 205F
 GDPRIX500CCNF . 219F
 GUILDOFTHIEVESNF ~ 245F
HMS COBRA NF 245F
INDIANAJONESNE 245F
JEWELS OF DARKNESS = 295F
KARATEKID2NE 195F
KARATE MASTER NF 145F
KING QUEST 2 | AUSF
- LEADERBOARDNF DA5F
LESPASSAGERS VENI1  275F
LESPASSAGERS VENT2  275F
LIBERATORNF ~  129F
- MARCHEAL'OMBRENF = 195F
. MACACAMBUMPERNF  245F
MERCENARY Compendium  195F
PARCOURS Leaderboard nf Y
PROHIBITIONNF
ROADRUNNER NF
RENEGADE' =
SILENT SERVICENF
SKYFOXNE =

NINTENDO

BALLOON FIGHT
CLUCLULAND
DONKEY KONG
DONKEY KONG 3
DUCK HUNT
EXITE BIKE
FOOTBALL

GOLF

HOGAN'S ALLEY
KUNGFU

ICE CLIMBER
MATCH RIDER
PINBALL

POPEYE

PRO WRESTLING
SLALCM
STACKUP

SUPER MARIO BROTHER
TENNIS

URBAN CHAMPION
VOLLEY BALL
WILD GUN MAN
WRECKING CREW

SEGA

ACTION FIGHTER

ALEX KID MIRACLEWORLD

ALIEN SYNDROME
ASTRO WARRIOR
BANK PANIC

BLACK BELT
CHOPLIFTER
ENDURO RACER

F16 FIGHTER
FANTAZY ZONE
GANGSTER TOWN
GHOSTHOUSE
GREAT GOLF
MISSILE DEFENSE 3D
MY HERO

NINTA

OUT RUN

PRO WRESTLING
QUARTET

ROCKY

SDI

SECRET COMMAND
SHOOTING GALLERY
SPACE HARRIER

SPY VS SPY

SUPER TENNIS
TEDDY BOY
TRANSBOT
WONDERBOY
WORLD GRAND PRIX
WORLD SOCCER
ZILLION

ATARI 2600

BATTLE ZONE
ENDURO
GALAXIAN
GHOSTBUSTER
HERO

MISS PAC MAN
PITFALLI
RACQUET BALL
RIVER RAID
SKEET SHOOT
SPACE CAVERN
SPACE SHUTTLE
SUMMER GAMES
TENNIS

CONSOLES—

249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F

195F
195F
195F
195F
149F
195F
195F
195F
149F
195F
195F
149F
195F
249F
145F
195F
249F
195F
195F
249F
195F
195F
195F
249F
149F
149F
149F
149F
195F
195F
195F.
195F

179F
179F
179F
179F
179F
179F
179F
139F
179F
139F
139F
179F
179F
179F




— THOMSON — — HIT PARADE —
MALETTE JEUX FIL PR .
+GAME OVER SORCERY 129E
+ARKANOID 245F
e STONE ZONE 115F
X THE WAY OF THETIGER ~ 149F
+FOMULE 1 e ot
SUPER THOMSON VAMPIRE ; F
+MINE AUX DIAMANTS 29 i s
+SAPHIR 165F Y{E)AR KUNG FU 2NF 145F
+KARATE+SCARFINGER i
+FOOTBALL+SORTILEGE
LES EXCLUSIFS N°1 AFFAIRE SYDNEY 165F
+ ARKANOIDS AFFAIRE VERA CRUZ 149F
+ NUMERO 10 1458 BACTRON 5F
+ MISSION EN RAFALE FLIPPARD NF 95F
u ALBUM THOMSON GARDEN PARTY NF 95F
P53 - 06740 Chateaune HIT PARADE + GREEN BERET KARATE 175E
— + MONOPOLY 245F LA MINE AUX DIAMANTS ~ 95F
PECTRUM R e + SUPER TENNIS LE TEMPLE DE QUAUHTLI  165F
— INCROYABLE ! ] ARMY ?’1%‘”3 RE oo + RUNWAY MGT 7SF
LES TRESORS DE US GOLD BOMB JA K%?\,f‘ i 2 LORICIELS HIT I OK COW BOY NF O5F
+GAUNTLET+LEADERBOARD e T o +PULSAR 2 SAPHIR osF
+INFILTRATOR 115F E\(P el o +YETI 155F SPINDIZZY 95F
+ACE OF ACES+METROCROSS el ot S + ELIMINATOR SUPER TENNIS 145F
BEST OF ELITE 2 95F i oo THOMSON HITS
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS (éi\lo e + KRACK OUT 175F - THOMSON DISK o
+SPACE HARRIER+BOMBIACK2 M” el o +THE WAY OF THE TIGER MALETTE JEUX FIL
ELITE 6 PACK N°2 ; SL : P % + BEACH HEAD +GAME OVER
+ACE+LIGHTFORCE+INTL KARATE 1&21‘1{ S thisen o LORICIEL HIT 2 +ARKANOID 245F
+SHOCKWAY+BATTY 95F - o +BARRY MAC GUIGAN BOXING +SPRCERY
GAME SET MATCH MUTANTS NF o +HACKER 155F +FOMULE 1
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL m‘&g‘ég 9§r + SPINDIZZY LES EXCLUSIFS N°1
+PING PONG+FOOT 129F e : = + ARKANOIDS
+KONAMIGOLF+YE AR KUNG FU2 LA LA NE wi -NOUVEAUTES — + NUMERO 10 195F
HIT PACK 2 +1942 TANK NF : “COBRA 129% + MISSION EN RAFALE
+ SCOOBY DOO + ANTIRIAD TERRA CRESTA NF 19k DEMONIA 115F ALBUM THOMSON
+ COMMANDO 86 98F WINTER GAMES NE 89F F15 STRIKE EAGLE 145F + GREEN BERET
+ JET SET WILLY WONDERBOY NE. 95EF GAME OVER NF 145F + MONOPOLY 295F
© FIGHTING WARRIOR WORLD GAMES NF 85F 1S NO GOOD 195F bR
| ELITE TRIPLE PACK —— ATARI MIREIREIERS Lorna: + RUNWAY
| + GREAT GURAYON . 600/800/XL/130 ; LE DIEUX de la GLISSEMO6  165F THOMSON HITS
| + AIRWOLF 2 ' 99F ; LES RIPOUX 145F + KRAKOUT 235F
o ; SMASH HIT VOL 7 NF MISSION 1298 THE s OFTHETIGER
+ SPACEINC + 3DC T > : : +THE WAY OF THE TIGER
KONAMIS GREATEST HITS NF e : MISSION EN RAFALE 145E + BEACH HEAD
+ GREEN BERET + ALLEY HAT 95/145F PRS)‘{{IBII'ION i 135F LORICIELS HIT 1
+PING PONG 95F o QUAD 175F +PULSAR 2
+ HYPERSPORTS RV ROADKILLER 145F + YETI 185F
+YE AR KUNG FU ; SMASH HIT VO[:G NF SLAPFIGHT 145F + FLIMINATOR
THEY SOLD A MILLION 3 NE ey s TOPGUN 145F LORICIEL HIT 2
+ KUNG FU MASTER :TIME i P : TOUT SHUSS NE 145F + BARRY MAC GUIGAN BOXING
+GHOSTBUSTER 95K — 2 ADE — +HACKER 185F
+RAMBO + FIGHTER PILOT LRSS 7 I-![IT PARADE + SPINDIZZY
i SMASH HIT VOLUME 5 NF REANOID 145F
THEY SOLD A MILLION 2 NE : AVENGER F ;

: +ELECTRAGLIDE : 145F ; L
+BRUCE LEE : MEDIATOR ] 95/145F BEACH HEAD 145F ARKANOIDS i 195F
+ MATCH POINT {Ie‘““s) T = CHOP SUEY G ; BWOUAC 145F] DEMONIA o 173E
+KNIGHTLORE (95F. : GUASIMODO _ A BOXING ; 95F DIEUXDELAMER = 195F
+MATCHDAY (Foo)) | |Sio0T THEM UB NF DIEUX DU $TADE 1sor| | EISSTRIKEEAGLE _' _195E

|+ supERZAXXON : 'GREEN BERET - 1ep| | GREENBERET . 1%E
- _ - i i 18 NO GOOD H4SE.
i NOUVEAUTES + BLUE MAX 001 : i A HACKER : osF | | LA MINE AUX DIANL&W‘S | 245F
720DEGRES . OSE| |+FORTAPOCALYPSE - | HMSCOBRA 28sF| | LesCavemesdeTHENEBE | 145K
e | LesPASSAGERS duVent1  285F LES CLASSICS N°1 NE 1908
ADVANCE TACTIC FIGHTER 89F ATARI ACESNF = i 22 | iESRIPOUX R
ALTERNAT WORLD GAMES 85F EonROR G R e Les PASSAGERS duvent2  ~ 285F ; o 195
BASILTHEDETECTTVE = 89F| [+UPNDOWN EmasESere . ae] o JMONORARR L 0 SR
] Gl ey IESDIEUXDELAMER | 145Ef PROHIBITION  190E |
BLOOD VALLEY . BF|  |[+SPYHUNIER  109F ClsEL cepda
BOBSLEIGH oS |eTAPPER |  |MARCHEALOMBRE ' 145F] gfg?m e %’é{
BRJ\VESTAR : E . : : MONOPOLYNF B .175F o i e R
st el T NOUVEAUTES lsapmns ier|  |emomzy 0 eE
BUBBLER NF : 9se| ]! ARKANOID | 99p4sE | | SILENT SERVICE Moé 708 145F| | STONEZONE 145E |
e 9| | BEACHEEAD ZNF . NDA4SE : ; _ . | LETEMPLE DEQUAUHILI 195E |
CAPTAIN AMERICA ok |BLACKMAGIENF  o514sF | e TR —
| cHARLIE cHAPLIN osE| = | GAUNILETNE . 95145F
| COMBAT SCHOOL gop| |FIGHINIGHINE = 95/145E FRAIS DE PORF o BES
| FREDDY HARDEST ~ 89F| lﬁmﬁw‘gﬁmﬁﬁﬁfmﬁs m--- % s | GRATUITS POUR TOUTE _
|caMEOVERNE  0sE| 4 COMMANDE MINITEL
GAuNtErz ol LEADERBOARD NE ~ 95/145F
e o :MASMSUFUN_TVERSNF 95/145F | BOUTIOUES BR’ANCHEZ V‘OUS MiCRD 24h!2§h -
. 80F| ,-SARACENNF . 95;1451:.“. TAP.I:Z  PARLE 3615
. _JACK'IHEN!PPERz REl | . ggﬁigg | MICROMANIA_ - 2
LASTMISSION
B . 95p14sE |
o ggnigg Ak :'65:6? Bd SI flermam
D4E | 75005 PARIS

Mem:f St Michel cu Mauberr

: 1457145F] 6, Bd Haussmann

- I MERCENARY 2ad City NE 85/125F | = "'Espace Loisic sous sol

| RAID OVER MOSCOW NF 95/145F | 75008 PARIS
|SILENT SERWCENF (95/145F | - Mctro l'f:wrt: Caumdr{m

SPY VS SPYZHF o BSIgSE )
BEACHHEADNF = NDA4SF|
GHOSTBUSTERNF ~ M9F | 9, Bd jo'tcph ( Jarmer :

WORLDC MERBBARD_

. |MERCENARYNF = 95135F | 060{}0 MCI:




TILI JOUREMAL

En parcourant Marszalkowska
La rue du Maréchal (Marszalkowska) traverse le
centre de Varsovie. Rue large et triste qui
parcourt des quartiers entirement rasés par la
Deuxiéme Guerre mondiale et reconstruits dans
le style stalinien monumental au cours des
années 50. Sinistre lieu qu'empruntent les
Varsoviens dans leurs déplacements quotidiens.
En parcourir quelques centaines de métres fait
mesurer 'ampleur de la pénétration de la micro.
Place du Sauveur, un magasin de la chaine
Maluch : alimentation générale, produits
d’entretien, vétements et jouets pour enfants.
Une sorte de guérite, a l'intérieur du magasin,
propose des programmes pour Spectrum.

Une affichette scotchée a la vitre donne l'adresse
d'une boutique qui, quelques dizaines de métres
plus loin, propose non seulement des
programmes, mais aussi les machines
Spectrum-Timex.

En sortant, je parcours la rue Marszalkowska
vers la vieille ville méticuleusement reconstituée.
La rue est bordée de maisons & arcades.
Vitrines de galeries, quelques commerces.

Un panneau coloré annonce :

« Café, salle de jeux au deuxiéme étage. »
Deux salles se jouxtent. Niveau sonore infernal.
Un moniteur TV propose aux consommateurs
des clips musicaux usés d’avoir trop servi.
Impossible d'écouter Prince ou Tina Turner en
sirotant tranquillement un champagne
soviétique, ou un cognac d'origine
indéterminée : de la salle voisine parvient le
fracas de la Guerre des étoiles. Une vingtaine
de machines tournent & plein régime, toutes
occupées. Simulations de motos, guerre,
aventure-action comme Ghost'n Goblins
retiennent des grappes de lycéens. Une femme
lit un roman et distribue les jetons sous la
pancarte « Les enfants en dessous de douze ans
ne peuvent pas changer plus de cent zlotys ».
Mes tympans bourdonnent, mes poumons
cherchent un peu d'oxygéne sous la fumée de
tabac, qui pique les yeux et brouille le chiche
éclairage dispensé par des lustres jaunétres. ..

Je rentre quand méme dans une librairie
générale. Une courte queue est indispensable
pour obtenir, de quelqu’un qui sort, le panier
métallique ol stocker mes trouvailles. Les
consommateurs des deux sexes flanent entre les
rayons. Quelques bouquins d'info, des
brochures. La diversité des éditeurs me sidére :
si 'on comprend que les syndicats officiels
diffusent une brochure d'initiation a la micro-
informatique, je me demande encore pourquoi
une brochure consacrée au Basic et &
I'Assembleur du Spectrum forme un supplément
aux « Cahiers historico-politiques du Front
démocratique » (parti politique potiche) !

Effet de mode ?

A cause des recetftes apportées par les six pages
de publicité regroupées a la fin du cahier?

Une grande maison de la presse. Trois
publications de micro disputent la vedette en
vitrine aux bougquins sur Varsovie et a l'album
consacré au Pape,

Au-dessus de la maison de la presse, le grand
magasin Wars. La période de pénurie aigué est
terminée, les comptoirs semblent bien garnis.

A l'entresol une petite boutique.

Des programmes et des machines & ne savoir

36

l'euphorie
informatique

L’explosion a commencé en
Pologne plus tard qu’en
Hongrie ou en Yougoslavie.
Sur les rives de la Vistule, le
jeu est roi, les tirages de la
presse gigantesques et la micro
se diffuse a tous les coins de
rue. Ce bouillonnement,
spontané, n’en devrait pas
moins tirer en avant
I'industrie locale.

Fiche d’identité
Pologne : 312 000 kilométres carrés.
37 millions d'habitants.
Pays le plus jeune, le plus endetté de la région.
Et qui n'a toujours pas, en 1987,
retrouvé son niveau de production de 1979.

qu’en faire. Détail pittoresque : les compilations
de jeux portent la marque du magasin Wars.
Des titres : la cassette quatre contient: Antiriad,
Legend of Cage, Judge Dred, The Goonies, Yie
are King Full. Comme je l'ai entendu dire, en
un euphémisme délicat : le statut juridique de
ces compilations est ambigu.

Certes, mais le centre commercial voisin,
Sezam, diffuse d’autres compilations sous la
marque Sezam. Statut juridique similaire.
J'ignore superbement les simples kiosques &
journaux, publics ou ceux des hétels, qui
croulent tous sous les publications informatiques.
Et je n'ai parcouru que quelques centaines de
métres de la méme rue. Un annuaire micro-
informatique de Varsovie devrait recenser des
dizaines, voire des centaines d'adresses.

Devant les grands magasins, la rue
Marszalkowska s'élargit en une immense place
des défilés, au bord de laquelle est érigé un
immeuble de béton surmonté d’une fleche, de
plus de deux cents métres de haut, 'imposant
bétiment contient des salles de congrés, des
théatres, des cinémas, administrations, des
librairies et se nomme Palais de la Culture.

Le plus heureux des habitants de Varsovie serait
le gardien du Palais de la Culture. C'est le seul
Varsovien qui ne voit pas, en ouvrant ses volets
le matin, ce gigantesque gratte-ciel, cadeau de
Staline a la Pologne. Son ombre balaie le centre
du Varsovie moderne et son rez-de-chaussée
abrite la librairie universitaire, aux rayons
informatiques bien garnis, bizarrement regroupés
sous le panneau « mathématique et machines
mathématiques ».

Les publications de 'lnstitut d'informatique de
'Université de Varsovie voisinent avec des
ouvrages sur les circuits VLSI (les circuits
intégrés miniaturisés dont sont faites les puces
de nos ordinateurs), des manuels des Spectrum
et Amstrad CPC, un volume de cours
d'informatique pour les étudiants d'université par
le professeur W. Turski, édité en anglais par les
presses universitaires polonaises,

‘des manuels de divers langages.

Les rayons étrangers exposent une floraison
d’ouvrages soviétiques d'informatique, publiés en
1987, concernant en particulier l'intelligence
artificielle et les systémes experts, synthéses
documentées de I'état de la question, mais sans

Les sous-sols de la gare centrale.

référence & des travaux postérieurs & 1985.
Sans doute faut-il y voir le signe des longs délais
nécessaires pour fabriquer un livre & Moscou et
non celui d'un retard dans le suivi de ces
questions par les experts soviétiques.

Les étudiants polonais sont tous censés
comprendre le russe puisque cette langue

fait partie des matiéres obligatoires au lycée.



__  INCROYABLE !
LES TRESORS DE US GOLD
+GAUNTLET+LEADERBOARD
+INFILTRATOR 195F
+ACE OF ACES+METROC ROSS
BEST OF ELITE 2 145F
+PAPERBOY+GHOSTN GOBBLINS
+SPACE HARRIER+BOMBIACK 2
ALBUM EPYX
SWINTER GAMES+WORLD GAMES
+SUPER CYCLE 189 F
+IMPOSSIBLE MISSION
OCEAN ALL STAR HIT N°2
+ARMY MOVES+MUTANTS
+IIEAD OVER HEALS
+COBRA+WIZZBALLATANK
IMAGINE ARCADE HITS
+ARKANOID+GAME OVER
sLEGD OF KAGE+MAGMAX 165 F
+SLAPFIGHT+YE ARKUNG FU 2
ALBUM DIGITAL
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT
+TTRACER+NIGHT GUNNER 163 F
MALETTE JEUX FIL
+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER
+TAI PAN+XEVIOUS 245 F
LORICIEL HIT 4
+BILLY LA BANLIEUE
+MARACAIBO+MGT
ELITE 6 PACK N°2
+BATTY+ACE+INTL KARATE
4LIGHTFORCE+ACE+RIDER 145 F
UBIPACK 2
+SENTINEL+SABOTEUR2
+ACADEMY+MERCENARY 185 F
HIT PACK 2
+SCO0OBY DOO+FIGHTING WARRIOR
+ANTIRIADH+COMMANDO 86
+JET SET WILLY+1942
ERE HITS N°2
+CRAFTON XUNK +ROBOT
+EDEN BLUES+SA] COMBAT
GAME SET MATCH
+TENNIS+HYPERSPORT
+PING PONG+FOOT
+KONAMI GOLF/BASEBALL
+BOXING+POOL+...
+SUPERTEST DECATIILON ;
ELITE TRIPLE PACK 145F
+GREAT GURAYON +AIR WOLF+3DC

165 F

179 F

145 F

225F

I79F

+TonyTruand+Aiple d'or+

| KONAMIS GREATEST HITS NF
+GREEN BERET+PING PONG 145F

| +HYPERSPORTS+YE ARKUNGFU
i “R‘BEY SOLD A MILLION N°3 NF

MQGI'BUSTER # RA’\&BO
+FIGH,TER PILOT

145F

ERE HITS N°1
#MACADAM BUMPER 25F
+MISSION 2 + PACIFIC.
LES EXCLUSIFS N°1
+LEADER BOARD +TAIPAN
+XEVIOUS + TOP GUN 160F
OCEAN STAR TS
+TOP GUN + SHORT CIRCUIT
+GALVAN + KNIGHT RIDER
+ STRET HAWK+MIAMI VICE 145 F
AMSTRAD GOLD HITS N°2
+BREAKTHRU + THE GOONIES
+AVENGER + DESERT I 0)( 145F
+KONAMZ[‘S GOLE
PACK FIL N°2 189F
+GREAT ESCAPE + REVOLUTION
+CAULDRON 2 + SO'RCERY
ALBUM MELBOURNE
+RED HAWK
+R9CK'NWRESTLE . 145F

| +STARION +LANCELOT
HIT PACK 1 NF ;
-ICOMMA;\’DO +FRA1\CK BOX'[NG
+BOMBJACK + AIRWOLF = 145F
LORICIELHITL .
+RA1LY2+3DI'IGHT i i B

ERNAL RU 179F

1- U_X‘+TENNIS +. st AKE AR
LORICIEL HIT3 1TF

- L disponibiliteé exacre di ces produiis.

BP 3 - 06740 Ch
—NOUVEAUTES —

720 DEGRES 145F
ADVANCE TACTIC FIGHTER 139F
ALTERNAT. WORLD GAMES 145F

ALIENUS 149F
BASIL THE DETECTIVE 145F
BASKEI'MASTER 145F
BIVOUAC NF 195F
BLOOD VALLEY 145F
BLUEWAR 145F
BOBSLEIGH 145F
BRAVESTAR 145F
BUBBLE BOBBLE 145F
BUGGY BOY 145F
CALIFORNIA GAMES » 145F
CAPTAIN AMERICA 145F
CHARLIE CHAPLIN 145F
CLASH 195F
COMBAT SCHOOL 145F
COBRA(LORICIEL) 179F
DIEUX DE LA MER 195F
FORTERESSE " 195F
FREDDY HARDEST 145F
GABRIEL NF 175F
GALACTIC GAME 145F
GAUNTLET 2 145F
GUADALCANAL 145F
GRYZOR 145F
HURLEMENTS 175F
IS NO GOOD 245F

LA CHOSE DEGROTEMBURG 175F
L'ANNEAU DE ZENGARA 189F

LAZER TAG 145F
1.ES RIPOUX 195F
1/OEIL DE SETE 189F
LE MAITRE DES AMES 189F
MACH 3 : 179E
MASK2 145F
MANHATTAN LIGHT 189F
MASQUE PLUS 189F
MISSION 179F
NECROMANCIEN - 145F
PEUR SUR AMYTIVILLE . 169F
PIRATES 145F
PULSATOR NF 145F
RAMPART 145F
RYGAR 145F
SIDE ARMS 145F
'STIFFLIP AND CO NF 135F
STREETSPORT BASKET 145F
SUPERSPRINT 145F
THE LAST NINJA NF . 145F
THUNDERCATS 145F
TOUR DE FORCE 145F
| TRANTOR 145F
VICTORY ROAD 145F
WIZARD WARZ 1451=

- HIT PARADE s
' | ACEOFACENF 145F
| ARKANOID NF 145F
| ASPHALT NF ; 145F
| BARBARIANNF 1358
| BIGBANDNE - 195F
BOB WINNER NF 169F
| 3D GRAND PRIX 140F

DEEPER DUNGEONS NF 145F|
| DEATH WISH 3 NE 145F
ENDURO RACER NF 145F
| FER ET FLAMMENF  249F
FLASHNF 195F
GAME OVER T\_EF' ; __145F

entes dans cee fiste sonr ceux dcmr la sortie est préve pondsnt 14 pétiode de pnrunun de ¢e
Compte tens des aléas inhérents 2 ls fabrication de logiciel, il est preférable de nous consulter pout

éteauneuf.—TéL 93.

HIT PARADEl_

ZOX 2099 NE

42.57.12

AMSTR

RAD

DISOUETTES

GAUNTLET NF 45F
GRAND PRIX 500 CC NF 169F
HMS COBRA NF 209F
INDIANA JONES NF 145F
JACK THE NIPPER 2 145F
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Le petit Byte et le computer
Le premier-né et le premier par le tirage
(250 000 exemplaires) des mensuels polonais de
micro-informatique est Bajtek (Le petit Byte).
Clest aussi le journal qui ressemble le plus a Tilt.
Il fait partie du groupe de presse de Sztandar
Milodych (Le Drapeau des Jeunes), un quotidien
lié & 'organisation des jeunesses, a la fois
syndicat, mutuelle et organisation politique.
Bajtek envisage la parution d’un petit frére,
consacré exclusivement aux Atari, et d'un autre
voué aux compatibles [BM.
L’équipe du journal étend son activité  la
publication de logiciels : un Logo polonais pour
Atari XE/XL est paru, un Warsaw Basic devrait
suivre. Elle parraine des jumelages entre les
clubs informatiques de Pologne
et d'autres pays européens.
Un autre mensuel, Komputer, qui ne tire qu'a
200 000 exemplaires (!), est né plus récemment
quand une partie de 'équipe de Bajtek a choisi
de sortir un journal plus professionnel.
L'équipe de Bajtek se compose essentiellement
de journalistes, alors que ce sont surtout des
informaticiens de profession qui remplissent les
colonnes de Komputer. Mais le journal doit
aussi parler des jeux pour satisfaire la demande
des acheteurs. Et quand il publie un
questionnaire, deux mille cing cents réponses
submergent aussitét les locaux.
Deux autres publications principales méritent
une mention. X : Informatyka Komputery

500 000 exemplaires avec ces trois titres.

Systemy qui dépend du quotidien de I'armée
Zolnierza Wolnosci (Soldat de la Liberté), qui
cherche a toucher les écoliers et les plus jeunes
lyeéens et lycéennes. Mikroklan édite des
cahiers trés soignés comportant des articles
techniques sur toutes les machines,

du Spectrum au PC-AT. Tirage

200 000 exemplaires. La qualité du papier
empéche de publier des photos d’écrans ou de
matériel trés nettes. A moins, comme
Mikroklan, de chercher une imprimerie en
Autriche, au prix fort. Mais les publications se
portent bien : faible taux de retour et un niveau
de recettes publicitaires sans commune mesure
avec le reste de la presse.

Une explosion si massive et rapide de la presse
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informatique ne semble pas seulement
s'expliquer par le hasard dans un pays ol le
tirage des journaux est limité par le prix (élevé)
du papier et par les quantités disponibles (trop
faibles). Le facteur initiateur vient de ce que la
Pologne effectue sa nécessaire informatisation en
s'équipant de fagon incontrélée et trés rapide
avec des matériels divers. La réforme
économique du début des années 80 a suscité
la création de structures commerciales et
industrielles aptes a diffuser le matériel.

Mais une fois les machines livrées, personne ne
sait s'en servir correctement. Et ceux et celles
qui jouent ne disposent pas des informations
nécessaires & la programmation.

Le temps de parution d’un livre est long, les
imprimeries refusent du travail. Donc la formule
de périodiques assure une formation minimum &
des centaines de milliers de lecteurs.

Le démarrage d’'une production
locale massive est-il pour demain ?

Clest début 1986 que les premiers journaux sont
apparus. A la méme date, les directeurs
généraux des entreprises de l'industrie
informatique se sont réunis & Varsovie. Ils ont
sonné les cloches au gouvernement, lui
demandant de lancer des commandes massives
de matériel. La livraison de 100 000 ordinateurs
pour les lycées devrait s'effectuer d'ici 1990,
mais & I'été 1987, le gouvernement n'avait pas
encore décidé & qui, en Pologne ou & ['étranger,
passer les commandes.
Le tableau de la production locale est
relativement fourni. Plus d'une douzaine de
modéles : trois modéles Elwro, PSPD, MK,
ComPan, IMP, CS, IMZ, Mera, Meritum,
Unipolbrit 2086. Elwro ou Mera sont des usines
d’état. (Mera produit trois mille micros par an,
appelés Mera, certains baptisés Meritum autour
d'un processeur U 880 D, compatible avec le
280, et a congu le Mazovia, un compatible IBM
qui devrait étre produit cette année & cing mille
unités). Le Unipolbrit 2086 utilise le processeur
Z80, de 48K de RAM et 24 de ROM, son
mode haute définition est de 512°X 192 pixels.
Cest une création de la firme privée Polbrit.
Hélas, les informations ne concordent pas: si la
télévision a diffusé un reportage sur les ateliers
de montage du micro-ordinateur Elwro-800,
selon la section syndicale de Solidarnosc de
l'entreprise Elwro, « pas un seul ordinateur n'a
été produit d ce jour et il n'v a aucune chance
que cela se fasse dans les semaines & venir »
{bulletin Victoria n® 68, 15 janvier 1987).
Rien d'étonnant a ce que la production de 1986
ait été sensiblement égale au nombre de
machines que les particuliers ont officiellement
fait entrer dans le pays au cours du seul second
semestre de I'année : 12 & 13 000 machines.
Mais la volonté de multiplier la production
d'ordinateurs, de périphériques, de disquettes ne
fait aucun doute, ;

Les puces des puces
Ca y est, je suis dans le bon quartier! L’homme
que je croise tient un carton serré contre son
cceur. Dans le carton, un ZX Spectrum. Le
marché aux puces informatique se tient dans
I'école au coin de la rue Grzybowska. L'entrée
est payante.

| Plusieurs vastes salles réparties sur trois niveaux

sont bondées a craquer: 2500 &

Photocopies de documentations : le plus rare!

3000 personnes vont y passer enire quatorze et
dix-huit heures. Sur les tables de classe, la

| marchandise s'étale. Rien que des micros, des

programmes, des manuels techniques et des
revues de micro-informatique. Parfois le matériel
est vendu neuf dans les emballages d’origine.
Cet Amiga 500 vendu début juin ne saurait avoir
fonctionné longtemps. Les unités centrales sont
connectées & des moniteurs hétérogénes, parfois
des mini-télés & I'écran lilliputien.

Un ST serine avec application, mais sans fausse
note, « La Lettre a Elise ». Un Spectrum connecté
a un bras robot disparait sous 'entassement des
curieux. Plusieurs tables recouvertes de
photocopies de documentations, traitements de
texte, langages, gestions de fichiers tournant tous
sur IBM et compatibles témoignent pour l'univers
MS-DOS dont les machines sont absentes. On
vend des compilations, Spectrum et
Commodore, des jeux. Le marché existe depuis
avril 1986. A son initiative un club, mais « nous
ne pouvions faire tout simplement un club, nous
devions avoir un sponsor » et I'an dernier Bajtek
est devenu le sponsor, le parrain du marché vis-
a-vis des autorités, I'association qui parrainait
avant ponctionnant une part trop forte du
budget. « Nous fonctionnons comme une
coopérative », me précise une des animatrices.
Le prix des cassettes varie selon les machines :
100 a 300 zlotys pour Spectrum, 400 a 500
pour Amstrad, 400 a 500 pour Commodore,
200 a 500 pour Atari. En sortant je paierai

80 zlotys ma place au cinéma.

Les best-sellers ? Difficile de les identifier 4 cause
des compilations réunissant des programmes de
styles hétérogénes. De plus, les effets de mode
jouent trés fort ; une semaine on ne parlera que
de Raid over Moscow, la semaine suivante
Bomb Jack fera un tabac. Les éducatifs n'ont
pas la cote. Pas de production polonaise, faute
it
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Affluence au marché aux puces informatique.

de cadre légal de protection des programmes.
Les importateurs sauvages qui vendent ici n'ont
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pas eu a enfreindre de réglementation ou &
ruser dangereusement avec les douanes.
D’ailleurs Bajtek publie dans chacun de ses
numéros le prix des machines en Autriche, en
France, en RFA, en Autriche et en Pologne.
Le ZX Spectrum 128 + 2 coiite 275 000 zlotys,
le C64 200000, I'Atari 520 ST 800 000,
I'Amstrad CPC 6128 avec moniteur couleur,
520000. Vu le salaire mensuel moyen en
Pologne, il faut travailler autant pour ces
machines qu'en France pour s'offrir un
PCAT d'IBM!

Les clones du bord de la Vistule

Le mouvement fort lent s'est brusquement
accéléré en 1985, Cette année-la, les quatre
mille Atari 800 XL distribués par la chaine de
magasins a devises Pewex se sont vendus
comme des petits pains. Cing mille de ces
machines se sont écoulées 'année suivante.
Des réunions officielles ont pris de grandes
décisions : en février 1986, les directeurs des
entreprises de l'industrie informatique se sont
réunis pour discuter des perspectives de
développement des micro-ordinateurs en
Pologne. IIs ont envisagé de produire d’ici 1990
environ 100 000 ordinateurs pour les lycées
polonais. Ce genre de prédiction laisse froid les
connaisseurs : en effet, dans un pays qui

La pr ion de cl locaux a déja démarré.

éprouve des difficultés & dépasser son niveau de
production industrielle de 1979, la production
de micros dépend d'aléas imprévisibles, c’est-a-
dire notamment du nombre et du prix des
composants achetés & 'Ouest, de la régularité
en approvisionnements de toutes sortes,
Trop de machines destinées a la production
de masse n'ont pas dépassé les quelques
centaines d'exemplaires.
Les Polonais ont utilisé une structure originale,
celle des entreprises mixtes aux capitaux
étrangers, mais au personnel et techniciens
polonais dirigés par un directeur étranger,
citoyen américain ou allemand presque toujours
d’origine polonaise. Ces entreprises vont
chercher des composants en Asie du Sud-Est, et
montent des clones sur les bords de la Vistule.
Leur production atteint parfois deux mille unités
par an. Les grandes entreprises d'Etat, comme
les entreprises mixtes d'autres secteurs, se
fournissent 13, au meilleur prix. Leurs noms sont
inconnus hors du pays car elles n'exportent pas,
le marché local étant en pleine phase
'équipement.
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La coopérative des étudiants
Nichée dans les locaux de l'union officielle des
étudiants, une piéce résonne des couinements
d'Amstrad CPC en plein travail. Elle sert de
local & la coopérative informatique étudiante qui
symbolise le style de structures qui assurent
linformatisation du pavs. Elle assure des cours,
les langages sont trés prisés: Turbo Pascal, C,
Assembleur de différentes machines, bien sir
tout le monde débute par le Basic. Le centre
met des ordinateurs a disposition des étudiants
et étudiantes. Il n'est pas indispensable d'étre
inscrit & ['université pour suivre les stages de
formation. Ceux-ci affichent une visée trés
professionnelle, les plus prisés sont sur IBM et
traitent de Dbase [ll, de tableurs et logiciels
intégrés Multiplan, Lotus 1.2.3., de traitements
de texte. Tout ¢a parce que le standard IBM
devient dominant dans les entreprises. Fini le
temps ol un Amstrad CPC était choisi par un
responsable qui s'était auparavant et
discrétement enquis du nombre et de la qualité
des jeux disponibles sur chaque machine!

La coopérative est « junior entreprise » et bureau
de placement : « Les étudiants qui v collaborent
peuvent plus facilement trouver du travail durant
leurs études. Nous recevons des commandes de
firmes qui désirent des programmes particuliers,
de gestion, financiers et comptables. Nous
dénichons alors un spécialiste et trois ou quatre
bons programmeurs. Puisque ce sont des
passionnés, ils peuvent travailler jour et nuit et
mettre au point de grands programmes en deux
ou trois jours. Nous avons des liens avec les
autorités universitaires. L'organisation étudiante
nous a aidés, mais nous sommes devenus de
plus en plus gros et jouissons de ce fait d’une
grande indépendance. »

Cette équipe est & la fois une commission du
syndicat et une entreprise coopérative, une
société dé services et un distributeur,

Délicat dans ce pays de faire rentrer tout ce
qu'on rencontre dans un cadre préétabli.

« Si vous laissez les gens faire quelque chose, ils
s’y jettent, et d’autant plus qu'il y a beaucoup
d’argent d gagner. » La conclusion de cet
étudiant saurait-elle tenir lieu de morale ?

Le probléme des prix

Soyons clair : l'achat d'un simple ZX Spectrum
dépasse de beaucoup les moyens d'un Tchéque
ou d'un Polonais ordinaire.

L'ensemble de ces reportages concerne
exclusivement la fraction de la population

qui dispose des moyens de gagner des devises
occidentales.

Soyons précis : le prix d'un Atari XE ou XL, tel
gu'indiqué dans le luxueux catalogue de la
chaine Pewex en Pologne, est de cent vingt ou
cent cinquante dollars. Le moyen le plus rapide
pour avoir des dollars, en passant par le marché
noir, revient & dépenser 600 ou 800 zlotys.

On fréle le million de zlotys ou cing mois d'un
salaire moyen (20 000 zlotys selon le trés officiel
GUS). Cela vous met le bas de gamme au prix
relatif des machines pro 80386 !

L’absence francaise

D'un périple qui m'a mené des rives de la mer
Adriatique & (presque) celles de la mer Baltique,
jai dressé l'oreille, écarquillé les yeux cherchant

le doux scintillement d'un programme frangais,
le ronronnement d'une machine bien de chez
nous, voire la publicité d'une firme commerciale
basée dans I'Hexagone. Las! Un Crafton et
Xunk piraté en Slovénie, et une critique de
I'Affaire Sidney identifiée comme provenant de
Infogrames (UK), au texte anglais. Clest tout.
Clest peu. Les Spectrum se vendent

(au prix fort) par dizaines de milliers dans la
région. Jack Tramiel parcourt la zone en tous
sens, multiplie les contrats, diffuse depuis
longtemps les vieux Atari, espére vendre les ST.
Les revues regorgent d'adresses de diffuseurs
allemands de matériels, de périphériques,

de cartes d’extension. Des éditeurs américains
ou allemands, bientét britanniques

coéditent livres et journaux en hongrois.

Les firmes francaises croient-elles qu'a l'est de
Hambourg et de Trieste commence le désert des
Tartares ? Les Britanniques, Allemands,
Américains qui s'intéressent a ces marchés n'ont
pas la réputation de philanthropes idéalistes.

La réponse & ces questions est en France.

Le désert est bien peuplé

Certes, le taux d'équipement des ménages en
ordinateurs personnels n'atteindra pas dans
l'immeédiat celui atteint par les postes de radio
ou de télévision. Certes, les machines congues
autour du Z 80 font la loi. Certes, la diffusion
commerciale de progiciels attendra encore un
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Petite annonce du quotidien généraliste Zycie
Warszawy : & quand un Cray II par P.A. ?
peu. Certes, I'absence de division internationale
du travail en informatique dans la région,
comme les interdictions tatillonnes des militaires
occidentaux, le prix des composants, freinent
chacun & leur fagon la conception de machines
autochtones et concurrentielles. Certes, la
structure économique d’ensemble des pays &
économies centralement planifiées de fagon
rigide ne pousse ni aux innovations ni a la
souplesse. Mais des centaines de milliers de
lecteurs et lectrices de la presse informatique,
des centaines de milliers de personnes
passionnées, une phase d'équipement rapide
des industries et services, des compétences de
niveau international en matiére de logiciel, une
expérience industrielle de la production de
matériel qui commence & se concrétiser dans le
démarrage de production de masse, en se
conjuguant, pourraient provoquer des surprises.
Avec 'adoption de plus en plus massive du
standard MS/DOS, les pays d’Europe centrale
et orientale sont enirés quasi clandestinement
dans la communauté informatique
internationale. lls ont trop d'ambition pour rester
longtemps discrets. Mieux vaut le savoir.
De notre envoyé spécial, Denis Scherer



La micro : & la Fnac, comment apprivoiser les souris ?

Jouer, apprendre, gérer ses comptes ou ses adresses, creéer,

classer et stocker des documents : les ordinateurs domestiques et
personnels sont en train de bouleverser nos habitudes. A la Fnac,
fes tests du dossier et le conseil des vendeurs vous permettent

de choisir sans erreur l'ordinateur qui correspond a vos besoins et a
votre budget. A la Fnac, vous vous équipez en toute sécurite :

outre la garantie Fnac qui couvre le matériel et les logiciels, la Fnac
vous propose en exclusivité, avec son partenaire MIS, ——
un contrat gratuit de maintenance a domicile pour toute
configuration PC. a partir de 5 000F. Quant aux prix,

a la Fnac, ils nont pas de quoi faire peur. Alors n'hesitez

plus : venez apprivoiser les séuris a la Fnac.
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a la Fnac : les tests, le conseil et les garanties.




e300 de s€ douler g ‘ HAd-UPOUVOIF-terriiant: Pefsa 14 agitd'y antHe The: mote ate ..m.m
note qu'il joue attire le redoutable Skeletor et son armée diabolique commandée par I'incroyablement puissant Evil-Lyn. Une fois la “CLE” en leur m @ ﬂ
possession, qui pourra les empécher de se sauver vers les quartiers louches d’Amérique et de revenir a Eternia poury semer le désordre total? w m
—
=t

que, Tt pas

Un seul homme est capable d'arracher la terre a cette domination du mal.
Tandis que HE MAN affronte Skeletor dans la lutte pour Eternia, le chapitre final qui décidera du sort de humanité pour toujours.

Tous droits réserve:

© Mattel Inc. 1986,
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Samourai Trilogy
Pour parvenir au grade de Samourai, vous
devrez défaire vos adversaires au karaté, au
kendo et au sabre. La version Spectrum dis-
pose d'une bonne musique de présentation
ot en cours de jeu et de bruitages des coups.
[’animation est fluide mais lente et la mise
en couleur guére attrayante. Les décors
sont corrects mais peu variés (K7 Gremlin,
pour Spectrurn). E.C.
action

Type

Intérét. 10
Graphisme % A
Animation * % Kk
Bruitage * k¥
Prix A
—

Sapiens
Torgann erre dans la steppe, il doit survi-
vre dans le dur monde de la préhistoire.
Aventure ariginale, dans un vaste paysage
en trois dimensions, se déroulant sur des
journées entires. Hélas le graphisme passe
mal sur PC, surtout monochrome. Dialo-
gues et actions par menus, version amélio-
rée par rapport & la Thomson. (Disquette

Loriciels pour PC.) D.S
Type aventure
Intéré 14
Graphi * k%
Animation * &
Bruitage * %
Prix C

g
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River Raid
Bux commandes de votre avion, vous
devez détruire les nombreux ponts enne-
mis, en dépit des engins qui vous attaquent.
Le graphisme et l'animation des véhicules
sont assez primaires. Les décors sont quasi-
inexistants et les bruitages réduits, sans
musique de soutien. Seuls intéréts de ce
logiciel : sa fdcilité et son prix modique.
(Cassette Firebird pour Spectrum). J.H.

Type action
Intérét .

Graphisme____ % kk
Animation ___ %k
Bruitage _ *
Prix A

Bob Winner
A la recherche d'une civilisation perdue,
Bob traverse les grandes capitales représen-
tées en images digitalisées, Les obstacles
nécessitent coup d'ceil et synchronisation.
1l doit aussi combattre de nombreux adver-
saires i la boxe, & la savate ou au pistolet.
el

L'animation est superbe mais, en revanche,
les bruitages sont réduits. (Disquette Lori-

ciels pour Atari ST). J.H

Type action
Intérét 15
Graphisme _ kokkkk
Animation_____ kkk kK
Bruitage *
Prix 8¢

Annals of Rome
Naissance et mortd'une civilisation. Avecce
wargame vous présidez a la destinée de
l'empireromain, en gérant au mieux un grand
nombre de variables économiques et géopo-
litiques (invasion barbares, taux d'inflation).
Un jeu riche en références historiques qui

sclairent sur les grands mouvements de
populations dont I'Europe fut le théatre.

{Disq. PSS pour Amstrad CPC)) E.C:
Tupe wargame
Intérét 12
Graphisme * % K
Animation * %
Bruitage ___ * %k
Prix B

Back to the Future

Dans cette adaptation de « Retour vers le
futur », vous incarnez Marty Mc Fly. Vous
devez favoriser la rencontre et lamour entre
vos parents pour continuer d'exister. Mal-
heureusement la réalisation est baclée:
décors et personnages taillés & la serpe, ani-
-

A ey
mation hachée; et bruitages mal rendus
sans aucune musique de soutien. (Cassette
Firebird pour Spectrum). J.H

Type action/stratégie
Intérét

Graphisme * %
Animation k%
Bruitage * %
Erix A

] | j

Triaxos
Comme le nom du logiciel l'indique, le jeu
se déroule dans un univers tridimensionnel
{une succession de salles cubiques vues en
coupe censées représenter une prison orbi-
tale). Ripostant aux agressions des robots
qui vous assaillent par des tirs laser, vous
recherchez le prisonnier que vous avez pour
mission de libérer. (Cassette Ariclasoft pour

Amstrad CPC). J.-P. D.
Type action
Intérét 12
Graphisme *hk k&
Animation _ ¥k
Bruitage **
Prix B

Music 3 voix
Le seul intérét de ce petit séquenceur trois
voies est de générer, d'aprés une partition,
des sous-programmes musicaux en Basic a
incorporer dans vos propres programmes.
Malheureusement l'éditeur de partitions
brille par sa confusion, les trois voies étant
é&crites en trois couleurs sur une méme
portée! (Disquette Loriciels pour Thomson
MO6, TO8 TO9, TO9+.) J.-P.D.

Type création musicale
Intérét

Graphisme * *
Animation * *
Eruitage * %k
Prix e

pl 5
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Park Patrol
Un jeu au théme original qui améne un cou-
rant d'air écologique ‘dans le monde des
octets, Votre tiche consiste & garder un
parc forestier, et & prendre soin des nageurs
imprudents (vous disposez d'un bateau
pneumatique) qui se trouvent en difficulté.
Un jeu au graphisme sympathigue et co-
loré, avec une bonne animation. {Cassette

Firebird pour Amstrad CPC). B
Type action
Intérét 12
Graphisme __ 4 % K
Animation * & &k
Bruitage % %k Kk
Prix A

Danger Street
New York est devenue la ville la plus mal-
famée de toute la galaxie. Aussi, vous, le
défenseur des honnétes et paisibles
citoyens, avez pour mission de détruire la
subversion sociale par un moyen radical :
un colt & gros calibre. Un programme au

L

scénario violent. Le graphisme est riche
mais le scrolling d’écran mangue de finesse.
(Disquette Chip pour Amsirad CPC.)E.C.

Type action
Intérét 10
Graphisme * Wk
Animation * %k
Bruitage * kA
Prix B

Mask
Matt Trake et sa bande masquée arrivent
sur Spectrum (voir Tilt 45). Ce jeu d’action
varié est bien adapté. La musique de pré-
sentation sur plusieurs voix en version
128 K est agréable. Le graphisme, 'anima-
tion, et les bruitages, bien qu'inférieurs 2 la
P

version Amstrad, sont jolis. En revanche la
mise en couleur est plus décevante. (Cas-

sette Gremlin pour Spectrumy. J.H.
Tupe aventure/action
Intérét

Graphisme * ok
Animation * & *
Bruitage * ke
Prix B

Enduro Racer
L'adaptation pour Amstrad ressemble par
ses couleurs limitées & la version Spectrum.
Si la moto réagit trés vite & la moindre de
vos impulsions, le son se réduit aux tous-
sotements du moteur. Les innombrables
obstacles du parcours, les moindres ondu-

lations du terrain provequeront des vols pla-
nés spectaculaires. (Disquette Activision
pour Amstrad CPC}. D.S.

Type simulation de moto-cross
Intérét

Graphisme +* % *
Animation L e 8 & &
Bruitage o kK
Prix B
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utillsatours. Match Day n est le W

/ summum des simulations de football
Jouez contre l'ordinateur ou contre un

adversaire, pour un match de coupe ou de

championnat. Vous pourrez aussi

sauvegarder la partle. Sautez, frappez le

ballon a terre ou interceptez le de Ia

‘téte et utilisez la commande de

_pulssance de frappe pour
faire une passe ou
appuyez un tir au but:
Vous pouvez

également un control:

| # le gardien de but.

| LE SYSTEME DE REFLEXION

| DIAMANT assure une trajectoire du

{ ballon réaliste avec notamment une

. | parfaite simulation des rebonds. De plus

i chaque action est accompagnee de

| musique et de son. Si vous attendez le

1 meilleur du football sur micro, il n'y a

! qu’un choix possible... Match Day Il qui

- avec son systéme muiti-menus fait vivre

' votre micro-ordinateur.

;'\v # y
*COMMODORE |
. ZAC DE MOUSQUETTE,
SPE CTRUM 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE
R i TEL: 9342 7145,

y
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F 15 Stirike Eagle

La version sur CPC perd de ses qualités sur
tous les terrains & la fois par rapport & celle
<ur ST. Simulation rapide mais les décors
restont vraiment trop symboliques, tant
les avions ennemis que les éléments du
sol. Traduction partielle de la notice en
francais. Regrettable absence de bruitages
significatifs. (Disquette Micropose pour
Amstrad CPC.) D.S.

F 15 Strike Eagle
Ce simulateur de combat extrémement
rapide n'offre pas les paysages détaillés de
Flight SimUlator [l. Mais I'exceptionnelle
qualité de l'animation, les quatre niveaux
de jeu, en font une référence. L'adaptation
sur Atari ST tire bien profit des possibilités

. —
de la machine, mais on peut souhaiter plus
de graphismes, (Disquette Micropose pour
Atari ST.) D.S.

Type simulateur de combat aérien Type simulateur de combat aérien
Intérét. R e g Intérét__ _T5
Graphisme __* kK Graphisme * ok
Animation % Jr K Animation ok ok kK
Bruitage * Bruitage . * A
Prix B Prix B
— A

M vl

Ultima Ratio
L'animation de ce jeu d'action est correcte
mais quand Goldrunner existe sur Atari ST
et Amiga, un programme qui suit exacte-
ment les mémes principes mais en leur étant
malheureusement en tout point inférieur
ne saurait déclencher 'enthousiasme. On
ne trouve pas une miette d'originalité pour
sauver le jeu. (Cassette Firebird pour

Amstrad CPC)., D.S.
Tupe action
Intérét

Graphisme ¥ %ok ok
Animation * ok ok
Bruitage ___ * %
Prix A
e W

o= =

Zynaps
Aux commandes de votre chasseur spatial,
vous parcourez de multiples décors truffés
de vaisseaux ennemis. Bien que classique
dans son the@me ce jeu est d'une parfaite
qualité technique. Un scrolling de paysage
irréprochable, une musique entrainante, un
bruitage « explosif », une utilisation judicieuse
des couleurs, en font un bon jeu. (Cassette

Hewson pour Amstrad CPC.) E.C.
et - _ordade
Intérét 13
Graphisme * ok kK
Animation _ kkkkk
Bruitage * ok ko ok
Prix B

Space Battle
Malgré une animation convaincante, cette
bataille spatiale reste de pigtre qualité. Le
principe du jeu est classique : le vaisseau
tourne sur lui-méme et tire sur des météo-
rites. Les sprites sont, de plus, trop petits
pour que l'on ¢entre» dans la partie...

- =

r—
Mcnotone et sans prétention, Space Battle
est un jeu bien plus difficile que captivant.

{Disquette Anco pour Amiga.) O.H.
Type._ = action
Intérét 7
Graphisme * *
Animation J ok kK
Britage: - - - _Seidew
e - B

Zynaps
Aux commandes de votre chasseur spatial,
vous parcourez de multiples décors truffés
d’ennemis. Classique dans son théme avec
une parfaite qualité technique. Le scrolling
de la version CPC nous avait épaté, il nous
stupéfie dans [a C 64. Le graphisme dispose

d'une utilisation judicieuse des couleurs. Le
bruitage satisfera les plus blasés. {Cassette

-~

F 15 Strike Eagle
Le logiciel, avec lequel Reagan a di jouer
quand il était petit, donne l'impression que
bombarder la Lybie est un joyeux exercice
de virtuosité, La simulation insiste sur la
vitesse plus que sur la reconstitution des
manceuvres. Huit missions de l'armée amé-
ricaine, qui mettent & mal les joysticks les
plus solides. (Disquette Micropose pour
PC.) D.5.

Type ____ combat aérien
Intérét 16
Graphisme_____ === k%%
Animation ok oheok Aok
Bruitage . ek
Prix B

Deathscape
Maoyen original de régler les conflits politi-
ques entre planétes, la « fosse de Ja mort »
est le lieu des affrontements les plus san-
glants. Votre réle consiste & détruire, pour
ne pas éire détruit, les multiples vaisseaux
qui vous sont opposés dans 'aréne galac-
tique. Un graphisme simplet pour un jeu
assez lassant. [(Cassette Starlight pour
Amstrad CPC.) £.C

Type __action
Intérét 9
Graphisme______ %%
Animation _ * %
Bruitage * ok
Frix A

Mutants
Pour annuler la menace qui pése sur le
monde, vous devez détruire les mutants.
Clest en parcourant la galaxie a bord de
votre vaisseau spatial gue vous pouvez y
parvenir, La réalisation est moyenne, tant
pour les graphismes et l'animation que pour
les bruitages, trés simples. Seule la musique
de présentation est jolie en version 128 K.

Hewson pour C 64). EiE, (Cassette Ocean, pour Spectrum). J.H.
Tope:, o arcade Tppe oot oo action
Intérét_ __ 13 Intérét 8
Graphisme______ xkkk* Graphisme_______ ko k
Animation % ok kK Animation ek
Bruitage @ kkkkk Bruitage * %
Prix B Prix = A

Eagles

Sur 'écran divisé en deux fenétres longitu-
dinales, vous suivez simultanément les évo-
lutions de deux avions de combat, le votre
et celui de votre ennemi (homme ou
machine). Votre lattitude de mouvement
est bien faible, de méme que la vitesse

-,

y

maximale. Les paysages survolés sont déli-
cieusernent apocalyptiques. (Cassette Hew-

son pour Commodore 64). J-P.D
Type action
Intérét. HEik
Graphisme __ ¥k
Animation ke k
Bruitage ___ s e I LR
Frix S5

Killer Ring .
Un jeu dans la plus pure tradition du
« shoot-them-up ». Vous devez détruire des
vagues successives d'extraterrestres, Cha-
cune apportant un nouveau type de créa-
tures. Le graphisme est relativement gros-
sier, En revanche l'animation et le bruitage

\
sont de bonne qualité . on appréciera en
particulier la qualité des explosions. (Cas-
sette Reaktor pour Amstrad CPC.) E.C.

Tupe arcade
Intérét

Graphisme _ kxk
Animation ______ kkk kK
Bruitage . khkkk
Prix A

Autoduel
Dans ce monde futuriste la voiture tient une
place capitale. Aussi devez-vous établir les
caractéristiques de la votre. Vous devez
apprendre & gérer vos besoins et a combat-
tre dans les arénes et sur les routes, Auto-
duel est un jeu intéressant combinant action

et stratégie, aux graphismes corrects mais
aux bruitages insignifiants. (Disquette Ori-
gin pour Atari ST). J.H.
Type __simulation de création de voiture

Intérét 13
Graphisme o
Animation ek
Britage. . <. ek
Prix g
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[Great Golf

Sur un 18 trous faites le meilleur
par. Choisissez votre club, votre
direction, mais attention au vent.

Délivrez vos compagnons et
dirigez-les pour détruire le camp
ennemi. Chaque fois que vous
changez de personnage, vous
entrez dans un monde nouveau.

Control Stick
Le joystick des joueurs exigeants.
Allez encore plus loin.

Abattez vos ennemis et rapportez
le trésor perdu de votre colonie
spaciale. Vous pouvez jouer &
deux dans cette aventure @ sus-
pens.

Missile 3 D

Se joue avec les lunettes 3D + le | Lunettes 3D

pistolet. Votre mission est d'arré- : L
Enfin le relief sidérant de réalisme.

ter avec votre laoser les missiles v 7 p
nucléaires en pleine course. otfre ecran rentre dans une autre

dimension.
Distributeurs cartouche: EN VENTE: CORA
VISUEL PLUS S B R OMARCHE .
10, rue Louis Vicat 75015 PARIS hlEANGER | HvBeRALLE DISTRIBUTEUR EXCLUSIF:
{1) 45 30 29 67
S B gAgREgOUR M%UN%%L'FH MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA
iffusion ASIN M
6, rue de Bellevue 92100 BOULOGNE ~ CONFORAMA  PLEIN CIEL 55, av. Jean Jaurés 75019 PARIS

(17 48 2579 15 CONTINENT et chez votre revendeur habituel - (]) 42 03 37 37
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Lla guerre des étoiles version
défense américaine. Détruisez les
missiles adverses grice G vos

A
1=

Gangster Town

Agent du FBI vous pourchassez un

gang dans des courses poursuites

en ville, dans des bars et des
night-clubs. o

Une course folle en Californie au
volant d'une Ferrari. Le best-seller
| des jeux d’arcades.

Pistolet
Light
Phaser

Visez juste. 3 jeux sont offerts
avec le pistolet.

- SEGA

LES JEUX D’ARCADES DANS UN FAUTEUIL
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Suspense, action, peur, frisson, simulation, Mallefte jeu Thomson:
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystére, [ A e eI e e
espace, pircfe, espion, sfrqfégie : De 245F & 295F". Cassette ou disqueite

Mallette jeu Atari ST:

A vos manettes!

en vente & la FNAC et chez votre revendeur habituel. _ mg]ﬁrs?q%?ﬂ %?S%%ee;heume Il Super tern
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Mallette jeu PC : Mallette jeu Amsirad N° 1:

Echecs 3D, Infilirator, Numéro 10. Express raider, Super soccer, Tai-Pan,
PC et compatibles 295F". Disquette. Xevious. Amstrad CPC.

De 195F & 2457, Cassette ou disquette.

Mallette jeu Amstrad N° 2:

A s 2 FRANCE IMAGE LOGICIEL
Canadair, Dwarf, Starglider, Star raider Il. ' ;
Amstrad CPC.

De 149F & 195F. Cassette ou disqﬂeﬂe. *Prix public maximum conseillé. LeS pl’ix F“. SOHT EmbClﬂ'CibleS




12950 F ur

MEGA ST4 + MONITEUR MONOCHROME
GARANTIE AVEC "MAINTENANCE SUR SITE"

|

5990 F trc

1040 ST+MONITEUR MONOCHROME

1

DESIGNATION CARACTERISTIQUES PRIX HT PRIXTTC DESIGNATION CARACTERISTIQUE!
MEGA ST2 » 2 Méga-octets de RAM. 9950F 11800F 1040 ST ¢ 1 Méga-octet de RAI
moniteur e Lecteur de disquette 3", moniteur ¢ Lecteur de disquette
monochrome ¢ Moniteur monochrome monochrome intégré 3"z, 720 Ko

haute résolution. e Moniteur monochron

e Garantie avec maintenance sur site. haute résolution.

MEGA ST4 e 4 Méga-octets de RAM. 12950F 15360F 1040 8T ¢ 1 Méga-octet de Rj\h
moniteur o Lecteur de disquette 3" moniteur e Lecteur de disquette
monochrome e Moniteur monochrome haute couleur intégré 3", 720 Ko

résolution.
e Garantie avec maintenance sur site.

» Moniteur couleur.

*Prix publics conseillés.

Service informations: tél. 4506 3131.

ATARI LE FASCINANT POUVOIR DE
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520 ST

PRIX HT PRIXTTC DESIGNATION CARACTERISTIQUES PRIX HT PRIXTTC

5050F 5990F 520 ST 512 Ko de RAM. 2522F 2990F
e Lecteur de disquette intégré 3",
360 Ko + cable Péritel pour
raccordement sur TV ou moniteur.

520 ST e 512 Ko de RAM. 4629F 5490F
moniteur couleur** o Lecteur de disquette intégré 3"/,

360 Ko + cable Péritei.

Moniteur couleur*?

**Offre spéciale avec Moniteur SC 1425 fabriqué spécialement par Philips pour Atari France.

’ARME INFORMATIQUE. J_ATARI



PARIS OUEST

12 Pce de la Porte de Champerret
75017 Paris M° Champerret Bus PC

Tel: 42 27 16 00
Tel: 42 27 17 12

PARIS EST

8 Rue de Valenciennes
75010 Paris M° Gare du Nord

Tel: 42 01 83 66
Tel:

42 01 24 30

Ouvert du Mardi au Samedi de 10h a 20h, Dimanche et Lundi de 14h a 19h,
Nocturnes en Décembre: Le Vendredi jusqu'a 22h

ATARI
520STF
2990 Frs

PROMO DISQUETTES

Simple Face Double Densité
8 Frs*
* Prix unitaire par 100

99 Frs ia boite

ATARI
520STF

Monit Coul
640*200

4990 Frs

CADEAU!

Pour tout achat d'un ATARI ST

KARATE KID 0
TIME BANDIT
ARENA
10 Disquetises 3'S
1 Disquseite 20 Logiciels

DISQUE DUR SH205
LECT DBLE FACE 1 M° CUMANA
LECT SPLE FACE 500 K ATARI
IMPRIM STAR NL 10 COMPLETE
IMPRIMANTE SMM 804 ATARI
LECTEUR 5.25 CUMANA
HOUSSE ST (520/1040 STF)
HOUSSE MONITEUR HUMAN BAG
SAC TRANSPORT HUMAN BAG
TAPIS SOURIS
JOYSTICK SPEED KING
JOYSTICK BOSS
RALLONGE JOYSTICK
DOUBLEUR MONITEUR
CABLE MINITEL
CABLE IMPRIMANTE

ATARI
1040STF

4790 FRS

g
:

3
R

{i JEUX! JEUX! JEUX! JEUX!

Stock
Nombreuses nouveautés

é Plus de 100 Titres en
import USA et UK

PROMO DISQUETTES

Double Face Double Densite

12 Frs*

* Prix unitaire par 100

149 Frs ia poite

ATARI
1040STF

Monit Coul
640*200

6990 Frs




512K Ram Dos Manager, Z
“Basic de Microsoft, Lect 5,25%
gintégré, Slots d'extension, Turbo
24,7Tmhz et 9,54mhz Moniteur
gmonochrome Thomson 233G pour

4990 Frs ht

2
Version Disque dur: NC g

JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX JEUX
Les meilleurs logiciels sont disponibles,
nombreuses nouveautes import USA et UK

©

e
CADEAU |

Pour tout achat d'un Amiga CADEAU

Deep Space pour I'achat d'un THOMSON PC
Arena

: ' 1 Logiciel de jeux
10 Disquettes 3'5 1 Boite de disquettes

1 Disquette Domaine Public
1 Generation 4

~

...........................

c) " ‘QUTRUN,  SPACE HARRIER;
FJ V- "SUPER TENNIS™ = ==
........ PROMO NOEL N e
NOS FACILITES DE PAIEMENT: e T e i e
CREDIT GRATUIT 3 MOIS Wl T S U R I e
CARTE BLEUE, VISA -NINTENDO, ses-nombreuses - - - -
CREDIT CREG IMMEDIAT _cartouches, son pistolet, et son robot
CARTE ETUDIANT nteractf = 700 N el et
CARTE FONCTIONNAIRE e . o att rol i .
‘Venez essayer. EXCITEBIKE,
CLUB LT ‘GOLF, ‘'TENNIS, MACH: RIDER' -
Livraison gratuite au dela de 5000 Frs |[PROMO-NOEL © - - - - -
COMMANDE PAR CHEQUE OU CARTE BLEUE, CREDIT IMMEDIAT, LIVRE EN 48 H
Désignation Prix O e L vy
Prenom: s er e Age
Adresse...........
Vilg Soais R RS Top. -
Machine: ? Tel
Port logiciels: 25 F Machine 50 f Pas de CRBT




"tomber des Ennerhus_

Faites preuve d'opp
tunisme pour a‘rtem-
dre la clef {un:—
gue moyen
dlouvrir les.
portes) gui

VOUS per-,

ta version C 64

les décors. les

personnages

etles cou-
leurs sont
‘beaucoup

plus agrea-

bles a voir

. guesurlau-
 tremachine.
On consta:

. lera méme
. I'adjonction

LES CLASSIQUES

Le retnm: des ancétres
Les prqg ammes udtques al instar du
~ mateériel mformathue suivent une évolution
rap[de C'est ainsi qu'apparaissent des |eux
* de plus en plus sophistigués pas forcement
intéressants mais souvent trop comp[exes ‘
d' apprentissage. Le plaisir de jouer s'éva-
_ nouit alors devant un tube d'aspirine:
On ne peut donc que saluer cetle
alternatwe que les plus jeunes
sauront apprecier
la reédition des




i Les bruntages donnem
‘eux aussi satisfaction,
. lout particulierement
Itﬁg&s 50“1 SObfeS mEl[‘S Eff]CﬁCES g Sequence musgcaie
‘quand tu nous tiens, (Cas-  de présentation qui est
: ' unpetitchef-d'eetivie. .f.'ﬁ
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A =/
entre les particules qui s'en dégagent. Le
décor de la mission est tres coloré. Il ut-
lise de plus la classigue mais efficace
superposition de plans pour donner au
joueur l'impression de. relief. Le resultat
s'avére convaincant dans les premieres
minutes de jeu... On regrette cependant
qu'il n'existe pas d'autre dimension gue cet
éternelle progression vers la droite... Coté
bruitage, les amateurs retrouveront avec
plaisir les explosions coutumieres du C 64.
Mais si la stratégie permet malgre tout de
surveiller ['évolution de votre niveau d'éner-
gie et de mettre en place diverses techni-
ques d'approche et de combat, on se [asse

a mon avis bien vite de cette classigue croi-

sade. (Cassette CRL pour € 64).
Type

O.H

action
Intérét 11

hi. o
L

: '__9 =S _\\ﬁnimation
S o LN Bruitage
2\ prix

: Et pourtant, il tourne!
Commient ne pas étre seduit de prime abord
par la qualite apparente et les multiples

. possibilités de ce logiciel qui transforme

['"Amiga en une superbe carte du ciel? |l
s'agit a d'un veritable outil au senvice des
astronomes novices ou chevronnés, capa-
ble de reproduire les configurations d astres
visibles depuis n’importe quel point d'obser-

vation terresire, a un instant quelcongue (le

programme couvre une periode de huit sie-
oles 1). Tres réalistes, donc trés beaux, les
graphismes restituent les differences de
brillance entre &toiles. L'écrarn se couvre,
4 |la demande, de constellations de coor-

données, et les nombreuses options dispo-

‘nhibles procurent une souplesse d'utilisation

exemplaire.

Pourtant, quelgues imperfections viennent
tempeérer notre enthousiasme. L observa-
tion au telescope d'une golipse solaire met
4 jour (si I'on pedt dire) des incoherences
qui laissent perplexe. La lune montre une
face éclairée alors que le soleil est repre-
senté en gris sombre, ce qui temoigne
d'une vision pour le moins surréaliste du
phénomene, propre a semer la confusion

dans les esprits. Certains risguent en effet

d'imaginer, sur la foi de ces images trom-
peuses, gue c'est le solell qui passe entre
la terre et la lupe | Pour ne rien amranger,
la superposition des deux astres estimpar-
faite et un secteur entier du soleil,

dans lequel vient s'inscrire la

fune, est étrangement éclipse.

A cela s'ajoutent
guelgues

bugs :dépla_isa'nts, empéchant de temps «
autre la fermeture de la fenétre du teles

‘cope, ou dotant notre systeme planetaire:

d'un deuxieme soleil, résidu de pixels pre
venant d'un écran précédent insuffisam-
ment néttoyé. On peut eégalement deplorer
|'absence de meémorisation des pages
écran, gui impose un nouveau calcul des
positions des asires aprés chague affi-
chage de fenétre. La lenteur de l'affichage
provogue des temps morts qui restent mal-
gré tout negligeables & I’échelle de l'uni-
vers. (Disquette Infinity pour Amiga.)J-P. D.

Type carte du ciel
Intérét 15
Graphisme %* 3k
Animation -
Bruitage -
Prix F

Guerre spatial

Les vagues d'assaut
ennemies surgissent
du ciel sombre. Sur un -

scenario peu depay- _

—




remlm Graphms a mis au pomt un

el et foncent Vers | écran prm

-'_le_t:r L'image de lobus §'éloignant
' au centre du reticule du viseu_r‘ sel

Voyez Ia
charge

n nervelx, deroutant en un I'T'LOL-

e
|

a une peu_te fenetre de controle

poursuwre S8 [ancee tandas que vcus evo 3

luez vers de nouveaux objectifs,

L'animation de bonne qualite, mais un peu- 1
 lente, se marie a une excellente sonorisa.
tion evequant des musaqUes de film. Un"
‘détail inhabituel semble temmgner de.-';_
convictions franchement pacifistes chez les
programmeurs, en effet votre eventueiie-' i
inaction ne provogue aucune consequernce
negative : simplement il ne se passe rien, 2
gtvous foncez dans un ciel apparemment.
vide ! (Disquette: Gremlm Graphlcs pour

'P_ri'x- _ e nec.

L espace en folie

Vious pensiez avoir tout vu en mahere de ;
Shoot em up et autres jeux d'arcades spa-
tiales & base de «lacatac boum boum.
Une lourde torpeur de desinteret s'abattait.
deéja sur vous. qui n'allendiez desormais
plus rien de la vie, ayant deja gouteé & tous .

les plaisirs: de la rmc;ro

6té aussi interdependants et efficaces;.
TantoT le fond etoilé est en rotation spirale,
tantét vous avez | |mpress=on detre happe »

TUENsIa

nonuyn - =

Atari ST) Bl [RTTI e
Type. ! : ) arcade/action_-' A .
. Intérét i : T30
. Graphisme o ' Lo * x 'remuez vous car vous ne pouvez pretendre :
Animation _ k& & | Bire blase sans avoir vu ce monument de
Bruitage. K xx%  larcade spatiale qu'est Mega-Apocalypse.

Le theme, inutile de I! approfondir puisque, |
. commed’ habitlde, il s ‘agit de detruire tout

ce aqul. bouge_ Les choses mtere_ssant_es

. commencent Une fois le [eu ch_argé;-i et fe !
; joystic’ik en main. En moins de temps gu’il

n'en faut pour dire ouf, vous vous retrou-

L ver dans un univers tourbllionnant et vire-

voltant. d'étoiles, d'asteroides, de vaissealx

" ennemis, le tout dans un environnement
-sonore digne des studios Lueas. En effet,

rarement graphismes et animations auront




par un gouffre sans fond. Cette sarabande
infernale est menée par les differents asté-
roides ef les vaisseaux adverses. Vous pou-

vez meme faire des rotations complétes

tout en tirant, si bien gue vous vous retrou-
vez systématiguement dans la zene rouge.
de vos reflexes. Le bruitage est lui aussi

excellent, puisgue vous pourrez profiter de
séquences parlées digitalisees, mais c'est
surtout |'accompagnement musical, a tona-
lité rock, quilaisse pantais, mais est-ce vrai:
ment étonnant quand on sait qu'il est signe
Rob Hubbard? Un jeu fou. (K7 Martech

pour Commodore 64). E G
Type action
Intérét 16
Graphisme % ok kK
Animation * ok ook ok K
Bruitage % o ko
Prix B

Le temple maudit

Ce logiciel est une adaptation du second
volet des aventures d'Indiana Jones:
« Indiana Jones et le temple maudity. Le jeu
débute sur un dessin bien fait representant
Harisson Ford dans ce role, le tout accom-
pagne par le leitmotiv musical du film.

Apres avoir choisi le niveau de difficulte,

EERT. :

e

- LR W,

'_!‘-avem_ure_ 'comménce-. Dans un premier
temps. vous libérez tous les enfanis prison-
niers dans les mines. Mous devez Vous

frayer un chemin parmi toutes les galeries

en empruntant les echelles, glissieres et
tapis roufants et franchir les precipices, non
point en sautant mais en accrochant voire
fouet a une saillie de la parol. Gare aux inde-

| ‘sirables, humains ou animaux, qui se met-

tront sur votre route. D'un coup de fouet au
claguement évocateur, vous les detruisez,
les assommez ou les faites tomber un etage
plus bas. Pour la seconde partie & bord d'un
wagonnet, il vous faut echapper encore une
fols aux gardes et eviter le deraillement tout
en parant aux autres attagues. Une fois
dans le temple, vous recupérez la pierre
magique en dépit de |a maléfique Kali,
déesse aux quatre bras, qui la garde et
avant réussir a traverser un pont de corde
particulierement dangereux.

Cette adaptation est tres proche de la ver-
sion arcade du meme jeu. Le graphisme et
'animation des personnages sont corrects
mais le scrolling est un peu hache et les
décors trop répétitifs, tout comme dans |a
version arcade dailleurs. La musigue
d'accompagnement et les bruitages sont
bien réalisés. Un jeu.amusant et varie mais
qui aurait pu exploiter encore mielx les
capacités de la machine.(Disquette Atari,

pour Atari ST.) e
Type _ _‘action
Intérét : 13

- Graphisme _ RIS ol e
Animation % & kok

2y

Bruitage. =k k Kk *k
D 5% b oA ) 23

Version CPC
Cette adaptation destinee aux Amstrad CPC
n'a plus grand chose & voir avec les vei-
sions pour ST et pour salles d'arcade (aui
elles:mémes n'ont rien a voir avec le film).
La magie des graphismes en moains, ce logi-
ciel perd de son intérét et retrograde au
rang d'un jeu d’échelle evolue mais peu or-
ginal. (Disguelte Atari pour Amstrad CPC )

dsPD,
Type action
Intérét 11
Graphisme . * KT
Animation * K
Bruitage * K
Prix g B

Le retour d’Alien
On petit considérer sans trop risguer de s
tromper que les concepteurs de ce jeu se
sont inspirés du film «Alien » ou «ls




tume but du monstre etant d'assu:
e de. sa race (:J enest Je dernler
ntant).
Urs de Survivor n'ont pas change
: ions de I'Alien, gui une fois de
plus s trouve Aaborddiun glgantesque vais-
seau spatial (plus de cent guarante deux
staﬂons} VMous devez done l'acheminer a
Finterieur des macrostructures et des voies
d'aération afin de trouver la salle d'incuba-
tion ol enfin il pourra pondre des ceufs pour
|a survie de 'espece. Comme son homolo:
gue Cinematographique I'Alien dispose,
comme moyen de defense, d'un organe
secreleur d'acide. Ses exceptionnelles
capacites physiques Iui permettent de faire
des bonds prodigieux, evitant ainsi de
s'épuiser dans des luttes sans intérét tout
en se jouant des difficulies topographiqgues.
On peut regretter gue le graphisme, bien
gue colore, soit relativement grossier
(compie tenu des récents produits sur CPC).
Les animations heureusement sont variees
i dans | ensemble réussies (les bonds de

=

r?rrﬂw.r? ‘?u'?srr-rﬂ" ‘ﬁ'm'ﬂ'r-r?h

'_ present le brultage solifire d! Urie utifl
| pas toujours ‘en rapport avec laction en
cours (crepnement dans les ascericelirs).

y Irouve mauere 4 se deveiop -

entourant les huit mondes: i
heureusement les meilleures choses ont

consiste

Ia creature sont exceilents) BTen que tre:
fo}

Un programme qui piatra dux specialistes

du genre, (Cassette US Goid poua Amstrad "

CRGE e e
Tupe : R . action .
Intérdr. A e
Graphisme R ek ok
. Animation. e ki ok ok
‘Bruitage i Lk
PR e SRR

Le loup des etoiles
Aprés des siecles de glerres incessantes

entre elles. les huit planetes du systeme

Fyturien finlssent par trouver un compro-
mis sur lequel elles peuvent enfin batir Une
paix durable. Afin de proteger ce fragile
equilibre des influences exterietires, les

plus grands physiciens se metient en devoi'r.

de construire une barriete d'anti-matigre
le Rubicon. Mal-

upe fin, si bien gu'aprés des apnees de

quietude, le systeme d Hyiurje se retrouve -
en alerle : une planete vagabonde et belli-

dueuse a rompu |'equilibre énergetigue en
delruisant tout sur son passage. Votre role
done, aux commandes d’un
révolutionnaire, a détruire
Le jeu se deroule
ensembie

chasselr
Fintrus.
sur un

de huit niveaux de difficulté croissante ot
. Vous devez vous jouer des ‘envahisselrs |
.miais aussi des dangers haturels qui parcou-

rent I'espace. Hyturlen {tamperes eiec?ro- : '
rnagnetigues).

. Dans votre que’ré Vous dusposez d'un jeu

darme qglie Yous pouvez reniofcer enda
sant escale sur chacun des huit mondes (Un

-monde par niveau). Le graphisme 30 de ce
. Jeu se revele tres colore, on notera la repre:

sentation en surface p[eme des vaissealix
ennemis (pas de fil de fer). L'animation n'est
malheureusement pas convaincante (depla-
cements saccadées). En outre. comment
expliguer F'absence d'effet d'inertie dans
i'espace 1 volre vaisseau

«pile net» quand. b




Un phénoméne qui dédenche -

ef ses possibilites et qui deviendra vite Ie com
fétes et de toutes vos réussites quotidiennes.
Une unité centrale puissanfe S

e Motorola 68000, 16/32 bits ® Mémoire cenif&le 517Ko standard extensible
1Mo interne, 8Mo externe e Mémoire ROM: 256 Ko e Lecteurde disquettes 3" 1/2

3 circuits spécifiques pourdélirerenimagesetfen musique
» Daphné : graphique/animation ,
- coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour acces rapide mémoire
e Agnés: gestion video
- & modes graphiques (de 320 x 256 a 640 x 512)
_ 32 couleurs en 320 et 16 couleurs en 640 parmi les 4096 couleurs disponibles
- mode HAM avec 4096 couleurs en simultané @ I"écran

o Portia: entrées/sorties
- synthétiseur incorpore ; controle de ports séries/clavier/son
_ 4 voies sonores/sortie stéreo ; 9 octaves

Avec AMIGA 500, cest la féte non stop. De nombreux logiciels de jeux sont ' commodore

a votre disposition.

AMIGA 500 bénéficie de la technologie COMMODORE, une technologie *“pro’; UNE TECHNOLOGIE POUR
meme pour délirer. C'est tout dire... Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur). LES PROFESSIONNELS




sous leur coupe, notre hams- -
-prcmt SES connaissano' 'eﬂ

n écran de présentation vous
le choisir entre le jeu contre

un autre partenaire humain,

empagne d une muSIque de pre-'_ i

ronter suocesswement hUIl"'.: _
igresseurs différents, de plus en’
puUs alx diverses technigues de
«pattes nues». Les premiers, le
tetle lezard de la mort, sont faci-
de guelgues coups bien pla-
evanche, il en va tout autrement

1 fou ou du homard solitaire qui uti-
u’(es les ficelles du metier pour vous
8550 . Vous disposez de onize possi-
istes de dép!acements etd’ aﬂaque Sept

Wi v

bltlonne Vous pilotez un pem module qui
se balade a leur circonférence. Il passe
- d'une roue a I'autre aux points ol elles sont
en contact, e laisse entrainer passwement :
par le mouvemeﬂt ou, au contraire, avance
dans le sens ou contre le sens de leur rota-

tlon Certaines roues enserrent une bulle"'_ |
qui contient des souvenirs utiles. Un tour -
de roue et le souvenir capture vient recons:
une des formules dontle

; jouer avec les Norrs S i
Le programme offre un chouc mfrm de

‘professeur Méninges a
et agressives divaga-

. hiveau de Quo-
tient intellectuel
(Ql). Plusieurs
sortes de diva-
gations se pro-

. dimensions (bien rendue mais aux couleurs
_un peu tristes), horloge en temps réel pour.
chaque camp, afﬂohage des pions pris et |

--rotation du. damter pour

besoin. L'ennemi se cache
 daps les mnombrablesﬁ

.tions qui attaguent
serieusement le.

vantages représentation en devix ou frois

eune nume-
4 relrauver)

des coups joues (mais il ma

niveaux en choisissant le temps de réflexion
maoyen accorde pour chaque coup au pro-
gramme (depuis la réponse instantanée
jusqu‘a plusieurs heures par coup). De plus,

| Vous pouvez opter pour un jeu combinatoire .

classigue ou pour Un jeu plus stratégique
(cing types. d|fférents c{aSSique Fabre
Hollandaise, elgg

Le programme joue trés correctement et se
révele capable de combinaisons pulssan-

tes. En revanche il est incapable de propo-
ser le nul en cas dlimpossibilité de forcer
la decision (une dame de chaque couleur
sur le damier). Le jeu se joue & la souris

. mais son utilisation est loin d'étre optimi-

see. Au lieu de cliguer sur les cases de
depart et d'arrivee, il vous faudra passer en
revue tousiles coups possibles jusqgu’a arri- »

61




BACKLASH:

extraordincire.

Un jeu d 'arcade
fabuleux, une

Un graphisme
gnimation diabolique- De bons
réflexes et uné bonne
anticipation sont requis-
Votre ST ov votre Amigad sont L
oussés a leurs limites. 12
Atari ST et Y
%)

e
71

Disponible sur
Amiga.

AN

AT

!
[ n

_.. ‘-"
=12

i~

ﬂ
P 1)

R TES] ,;

L ts

\"f“‘"l"u \
VS s

-
1
¥

e ,\‘,_

- =,
‘_\l\l.\

=1

ST
Jo
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;desasfreux i ]
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: wmgame jeu de réle

12

*

**

Ires smgnees offre une meiodle gltallsee-- .

. des plus soignee, avec en prime des

‘effets vocaux intéressants. Ce programme
ne margue pas une _evolui:o_n_ suffisante
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 unlabyrinthe de salles si dangereuses, ave
les pics, Eames,__boﬂgres Un seulchocc

 Lepetit fantome souffle les bougms'i
~ dangereuses. Comment franchif
 loirs bordes de ventilateurs 7.
Par chance Ieg !cns d

: 'niere impuISmn sub:e et se dmge dono
jours en ligne droite.

: Bulle de savon
gl armatrque nous offre un trés bon Jeu
ol sur ST, original, drole et difficile.

> olest la petite bulle. Une bulle de
arente et fremissante, a lafra-
msée Le heros ;

la bulle. L'animation suggere etonnatmment

G

peine née... Le son, lui alissi sans préten-
tion, sert le rythme d'ensemble. L'éternel

: . principe du parcours d'obstacles
dans un labyrinthe ainsi
renouvele trouve une

nouvelle jeunesse,
L'ingredient es

sentiel de cetle re-

| ussite s'appelle

imagination.(Dis-

-La conformité parfaite de la reahsauon a*

. l'idée de base, fait oublier une action'en
stricte deux dimensions. Le graphisme est o
“reussi quoigue simple, axé sur les ssuls

 objets utiles a |'action, et dangereux pour

de monstruelises créatures. Cela risque S
cependant de ne pas etre facile car Varda

le comportement d’'une bulle de saven a

vous a transformé en ‘globule. Irkon est
béife sur de multiples niveatx relies entre

- eux par des ponts inclinés. Sa représenta-
~ tion en trois dimensions est tres bien ren- |
due avec un graphisme fin et varié. Vous

vous déplacez en roulant sur vous-meme,

. ce qui vous permet de grimper les cotes Ies.':_-_. L
. Dlus abruptes. En revanche comme vous

etes soumis a l'inertie, il faut absolument
siopper un peu avant d arriver sous peine
de plenger dans un prempice Autre com-
plication, les rampes d'accés sont fres
étroites. Vous devez done choisir soigney-
sement votre direction avant de 183 emprun-
ter pour eviter d'en tomber.

Le mode de mouvement est blen congu.
Vous déplacez un index sur un cercle, ce
qui vols donne acces a absolument toutes
les directions. Par endroit, vous apercevez
des trappes dans le sol. Avant de vous y
engager, vetifiez surtout qu 'slles ne condui-
sent pas du neant. Si c'est le cas, évitez-
les en les contolrnant ol en sautant par
dessus. Dans le cas contraire, engagez:
vous dedans car c'est 13 gue se trouvent
les fameux bouchons. Pour compliquer le
tout, la cité est gardée par nombre de
monstres dangereux. Heureusement quel-
gues rafales de globules d'énergie viennent »

65




LE SOFT A SES LEGENDEYS

LE SPECTRE AUX BALLES D'OR

Une course effrénée dans un désert hostile méne notre célebre héros de bande dessinée et son
compagnon Jimmy Mac Clure aux portes d'un vieux village indien, abandonné ou presque... Caché

au creux des plateaux desséchés du grand canyon, le spectre veille...

25 rue Michelet

| Demandez le catalogue des nouveautés : p— :
Coktel Vision. m m“\ 92100 Boulogne Billancourt
Tél : 16 (1) 46 04 70 85

Joindre 2 timbres a 2,20 F.
©1987 copyright J.M.Charlier / J.Giraud ©1987 copyright Cokiel Vision
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}'Comp:latmn haut de gamma .

' ';- profit des programmes qui, un 6u deux ans,
| auparavant, avaient connu un gros succes.

- tion ou certains ‘programmes font leur pre-
miére sortie dans le cadre d'une compila-
‘tion. Dans le cas présent on comptera
. parmi les nouveautés un ping pong (Barty)
 dans la méme veine gu’Arkanoid, et un jeu
1en exproltees et une vers;on Cam- . guerrier. du non d Eagles Nest (deja paru sur.
de ce programme serait tout-a-fait . 8T). Comme on pourra le constater les the:
li n empéche qu Impact S avére . mes les plus divers sont abordés puisque
o apres la guerre el Ie ping pong on

. appi
‘les ennemies. Les animations n' ont pas ete
'lam_seeg de cote, en particulier avec Batty
' (depiacements et rebondissements de la.
 balle impeccables). Le seul parent pauvre
'de la compilation demeure Karate tant par
. le graphisme (

_-Le prlnolpe des compliations conststait a

Uensemble du pak est de bonne factu

ctuellement, nous assistons a une evoiu-- : (Cassette Hat Pak pour Ams trad CPC}

Type
__Inte;rét
Graphisme . Kok ok ok
- Animation

_B_r'uitqg'e s

rec;era I esthethue des statlons orblta

iste et peu coloré) gue par
I'animation (un peu saccadée) Néanmoins

Machos a vos claviers! .
Voici une compllatlon qui presen’re L
ensemble de guatre jeux dont les poamsf-:,
communs sont I'action et la guerre, Clest
Ia un théme qui ne nous changera pas
beaucoup de I'actualité du monde : les pog

tes et autres pacifistes devront donc s'abs-

. tenir. Quant aux Rambo en pantoufles, ils

auront trouvé La compilation de cette fin
d’année. En effet, parmi les différents scé-
narios abordes, on peut citer une tentative

de débarquement sur une petite ile du Paci-
figue lors de la Deuxieme Guerre mondiale
(les batteries cotieres et les bateaux vous
meneront la vie dure). Si vous choisissez le
second theme, vous tiendrez le role d'un
soldat qui tente d’échapper aux gardes d'un
camp ennemi. Le Pacifique vous retrouvera
aux commandes dun Mosquito de la

‘Seconde Guerre mondiale destiné a com-

batire la flotte aérienne japonaise. En der-

nier lieu, vous incarnez un barbare euro-

péen de |'épogue p(échré_tienne qui parti- »
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TWelY CHEZ RAHAZADE

Alors que le ciel est bleu et que la mer
est verte, s'ouvre la premicre fenétre de
cette nouvelle aventure d'Astérix.

- Ob¢lix ! Descendons voir de plus prés

cette magnifique cité! '
Inspiré du nouvel album - Bof ! Ce n'est pas beaucoup plus - LES PIRATES !!! LES PIRATES §
grand que notre village ! SCYTHES ARRIVENT!!! i

25 rue Michelet

Demandez le catalogue des nouveautés

A
“oktel Vision. i /Tl AT R 2100 Boulog illa
il N cedicinathan e AN e ernn |

Joindre 2 timbres & 2,20 F.

(©)1987 copyright COKTEL VISION JCEDIC NATHAN  (©)1987 copyright Les Editions Albert René/Goscinny-Uderzo f
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“Amstrad CPC 199FL . Atari ST 245F[ JComp.PC 255F ] +10F de port.

Astérix chez R. disk : Thomson 220F[]



' *p@senl d'une réalisation techni-

et les animations brillent

_remarquera la qualité des
usicales de chacun des pro-

endant notre préféré pour

erzcan Actlion pour C 64). EC.

action

13
S g gb db ¢
* &k %ok ok
*okok &

B

e 'de la Jung!e pour ren’ouvef le
‘s ne. Pour cela, mettez la main
gemmes et essayez de parve-

< profondeurs insondables, dards

ous dans les mines, attaque a la
S md;genes ou a la carabine des
gUants sans compter foutes les plan-
es animaux moriels. Pour échapper
ela, vous disposez heureusement de
uihpies_ possibilités. Ainsi vous éviterez les
Vous baissant ou en sautant. Pour
[ les precipices, vous pouvez even-
sment sauter sil'espace n’est pas trop
and. En revanche dans le cas contraire,
isez la perche (vous étes en effet trés
Ur ce sport), donnez |a puissance
e et sautez. La puissance doit étre
sc}igneusement car trop faible
S nsquez d’arriver tout droit dans le pre-
; m)p forte, vous rebondissez au pla-
Ce gui vous fait encore une fois tom-
ans le trou !
omerang, dague et grenade font partie
'otre arsenal. lls vous permeitent de tuer
saire a distance pour dégager le
‘Mais 1a encore calculez bien la
e votre lance pour ne pas voir votre
Qrenade vous exploser en pleine figure.

tiquee. Les graphismes sont tous .

on. 1l 'en ‘est de méme des

n guts (les jeux barbares)

Une bonne compilation. (Dis-

nes lanceés par les Pigmeés, mar-

BUNS Bus - E et e

La jungle se compose de sept niveaux com- . B

prenant chacun une dizaine d’écrans aux
difficulies propres. Les decors sont assez

variés et le graphisme et I'animation des

creatures corrects. Les bruitages sont tres

réduits. Vu la difficuité du jeu, les program-

meurs donnent sur la nolice un moyen

~d’obtenir des vies infinies. Un jeu auguel on

se laisse prendre. (Casselte Alligata pour

Speclrum). J.H:

Tupe aventure-action
Intérét ; 13
Graphisme & & &
Animation % ok
Bruitage kk
Prix : B

/2 S

La bete sangumalre

: Volre tache consiste a éliminer un terrible ;

animal tapi au fond de sa taniere. Cefte béte |
sanguinaire est prolegée par une forét

vierge profonde et dangereuse dont vous

devez eviter les dangers. Au départ on se
trouve complétement demuni au milieud'un
univers hostile. Premiére etape : se procu-

rer une arme afin de conirecarrer les

assalfs de nombreux animaux. Ensuite, la
récuperation d’un propulseur dorsal simpli-

fie grandement le travail. S’élevant dans les

airs, on peut en effet facilement contourner
certains obstacles. Beste a decouvrirouse
cache |'animal afin de I'abattre. Facilenon 2 ¥
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e Vamp;re Killer par exem-
'_p_ 2 i aqlrr_l_a_‘rl_(_m___ esten

BTN S GHANS ey LT TS
nonoon 1

Pulssance magique

'.-Apres avoir vaincu l'infame Naja, une béte
‘cruelle et sanguinaire cachée dans une forést

. vierge du Sud-Est asiatique, vous apprenez.
- Fexistence du talisman d'Osiris. Parure sacrée. .
. offerte aux dieux par les pharaons de lanti-
que Egypte |e talisman coniére une pulssanc:e _
'-_maglqueason possesseur. Votre tache i récu-
. pérer a tout prix cé joyau légendaire. i
| Tout a fait comparable au Crepuscuje du
'Naja, ce programme possede les mémes

défauts et qualités gue son cousin. Malgre
des décors au graphisme plassan! I'ensem-
ble apparait relativement confus car les per-
sonnages sont exagérement styllses En

revanche, I'animation est de qualité. Cﬁté'_'

son, les auteurs ont repris les brmtages de
grande qualité du Crépuscule du Naja. Bref,

les deux programmes sont en tous points

comparables et seul le scenario fait |a dii-
ference. (Disguetie Chip pour Amsrrad

existe aussi pour Thomson.) = M.B.

Type_ m:ﬂon/mrenture
Intérét 11
Graphisme o F ok
Animation._ ; b
Bruitage * %ok ok ok
Prix B

36.15 'l'llt P]ongez -vous dans le catalogue des
softs. On vous donnera, pour tout logiciel testé dans
Tilt, son éditeur, son genre, son prix, ses cofes d'inté-
ret, de graphisme, de difficulté etc. Plus une criti-
que en quelques bgnes. Alors qu'attendez-vous pour
vous brancher ?
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hismes excellents rendent a merveille

Pambiance de haute montagne. Un sommet!

La simulation sportive a de beaux
jours devant elle. Des sports a
priori peu transposables sur micro
servent de prétextes a de bons
logiciels. Bivouac d'Infogrames, le
premier, & ma connaissance, des
logiciels d’alpinisme, est aussi une
réussite étonnante.

Aprés lécran de présentation
apparait un paysage de haute
montagne, de nuit. Imperceptible-
ment, les couleurs changent, au
profit de nuances plus chaudes, le
soleil se léve, sans jamais étre visi-
ble & l'écran. Les ombres devien-
nent plus dures, le ciel plus vif. Et
progressivement la lumiére se
dore, rosit avant que 'ombre ne
monte des ravins. Cette longue
boucle vous met dans 'ambiance.
Surun TO 9, la qualité de la scéne
surprend, elle accroche les pas-
sionnés de haute montagne.

72

La préparation de la course se
résume au choix d’'un des cinq iti-
néraires proposés, notés comme
il convient de (F)acile (I) & ED,
extrémement difficile (VI).
Ensuite, faites votre sac, au début
acceptez celui qui vous est pro-
posé. Enfin choisissez I'heure de
départ de la station. Il vaut mieux
partir trés t6t, bien avant le lever
du soleil, pour des longues cour-
ses, puisque les orages et les chu-
tes de pierres surviennent surtout
I'aprés-midi.

Quatre écrans sont possibles
durant la course : marche sur les
glaciers, grimpe sur la neige ou sur
la glace des crevasses, et escalade
sur roche. A chaque nature d'iti-
néraire son mode de progression,
son mode d’assurance contre les
chutes et ses dangers.

La simulation colle au plus prés les

mouvements réels. Sur glacier
marchez réguliérement, sondez et
sautez les crevasses. Si, par mal-
heur, un pont de neige céde,
escaladez le mur de glace de la
crevasse 3 l'aide des piolets et des
crampons, et assurez-vous avec
les cordes fixées a des broches a
glace. Sur roche les mouvements
sont commandés membre par
membre, et leur effet dépend de
la nature de chaque prise : «bai-
gneire » tranquille, ou « grations »
sur lesquels vos mains et chaus-
sures dérapent.

Plusieurs indicateurs permanents
annoncent la nature du terrain
sous vos crampons, heure, la
température, l'altitude, ol en est
votre progression : « C’est loin le

sommet ? » Vous pouvez accélé- |

rer ou ralentir le temps. L’indica-
teur principal du temps est la sub-
tile évolution des couleurs, méme
au plus profond d'une crevasse
qui vous indique que, en haut, le
soleil se leve. Et, bien sir, vous
avez froid {ce qui arrive vite par
—10 °C), faim, chaud (car en
altitude le soleil tape) ou encore
vos efforts vous ménent au bord
de I'épuisement !

Certains gestes mécaniquement
accomplis restent vitaux en per-
manence : javance un pied aprés
Tautre pour marcher. De méme,
en escalade, il faut récupérer la
corde aprés chaque hauteur. Rien
ne justifie de grimper seul sans
assurance et votre sac n'est pas un
cargo, les cordes sont rares!
Cela fait plaisir de r
alise une bon-
originale, traduite au
par les capacités de la

~———COMMODOR
Iifornia

ulettes, skate-board, surf,

freez-bee, autan

machine. Le graphisme de la
course est excellent, 'animation
aussi. Bivouac compte au nombre
des plus remarquables logiciels
sortis sur Thomson. La gestion du
temps, c'est-a-dire du temps qui
s’écoule pour le grimpeur, de la
météo et du soleil qui tourne, du
rythme des gestes du grimpeur,
de son estomac qui crie famine
périodiquement, est une des for-
ces du programme.

Il faut partir avant l'aube...

Entrainez-vous sur la course la
plus facile, la plus courte aussi,
vers un col entre deux pics, avant
d’affronter des courses mixtes, ot
I'on rencontre glaces et rochers
verticaux, qui risquent fort de
vous contraindre a bivouaquer
dans des conditions précaires.

Nous n’avons pas testé les ver-
sions annoncées sur Amstrad
CPC, PC et compatibles ni sur
les Atari ST. (Disquette Infogra-
mes pour TO8, TO 9, TO 9+, il
existe une version cassette sur
MO6.) Denis Scherer

Type sport (escalade)
Intérét 17

* % %

Grap - Kkakekok
Difficulte ek
(o

Prix
cPC S'Lp-_l
= S' l{

S agh |
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du meilleur cru. Merci Epyx!

Epyx, aprés un World Games
quelque peu décevant, nous sert
une salve de simulations sportives
du meilleur cru. ;

California Games présente un
championnat de surf, une épreu-
ve de patins a roulettes dans la
rue, une de skate-board sur une
piste en forme de pipe-line géant,
une course de vélos de cross, une
partie de freez-bee et quelques
bizarreries dont jignorais jusqu’a
I'existence : quelqu’un joue avec

une balle qu’il lance en l'air et ren-
voie en se contorsionnant pour la
frapper avec ses pieds, ses genoux
ou sa téte.

Le surf d'abord, sur un rouleau
gigantesque, plus hawaien que
californien, «tube» parfait qui
« ouvre » réguliérement, et déferle
progressivement vers la droite de
Fécran. Dés la prise de la vague
en pagayant vers la cote, vous
glissez sur 'écume. Tournez pour

glisser de biais. Il n'est pas trop dif-



Un « tube » des grands jours.

ficile de tenir & mi-hauteur, a flanc
de vague, sans prendre de ris-
ques. Mais, sur la plage, le jury
note les concurrents, et les risques
lui plaisent : monter jusque vers la
créte, tourner a 180°, voire a
360°, un exploit! Surfer,dans le
tube, ce tunnel interne a la vague,
sous le toit translucide de la vague
projetée vers l'avant, ce phan-
tasme si fort de tous les surfistes
débutants n'est, hélas, représenté
que de l'extérieur! Les différentes
sorties de la vague, que le surfiste
passe par-dessus en douceur ou
qu'il heurte violemment la créte
déja en train de retomber et soit
projeté tourbillonnant en 'air ou
qu'il percute la mousse, c'est-a-
dire la partie de la vague déja
déferlée, semblent indiquer que
les auteurs ont passé des heures
devant les vagues & tenter de
comprendre ce sport.

Restons dans le pipe-line, mais en
béton cette fois et pour v glisser
sur une planche de skate-board.
Le profil de la piste en demi-
cercle, aux bords rigoureusement
verticaux, est utilisé par les cham-
pions lors de figures défiant la
pesanteur. [l faut tourner tout en
haut de la piste, 2 la limite du mur
pour redescendre prendre de
I'élan, grimper sur le bord opposé

Sur la planche a Hollywood.

et retourner au dernier moment.
Protections et rembourrages, cas-
que et gants épais sont de rigueur.
J’ai suivi avec moins de passion
les épreuves des autres sports,
moins évocatrices pour moi. Mais
les déroutants mouvements du
freez-bee, qui parfois part au loin,
parfois revient aux pieds du lan-
ceur, les traitrises du vélo-cross,
les particularités du patinage a
roulettes sur un terrain semé
d’embfiches sont travaillés avec
grand soin...

A la fin de la notice anglaise, un

petit vocabulaire de californien est |

proposé pour vous mettre dans le
bain : «tubular » (tubulaire) qua-
lifie quelque chose de génial
{(parce qu'une vague qui déferle
en tube c'est le paradis des surfis-
tes!), «aggro» pour agressif
quand il s’agit de figures hardies
ou risquées au skate-board, au
surf ou en tant que comportement
dans la vie...

Comme dans les autres éléments
de la série Games d’Epyx, vous
pouvez vous entrainer au sport de
votre choix, puis organiser une
compétition d'un, de plusieurs ou
de tous les sports, avant de com-
parer les résultats décernés par le
jury et les plus hauts scores.
Nous avons testé la version sur

Commodore 64. Les graphismes
sont trés clairs, pas enthousias-
mants d'un point de vue esthéti-
que, mais qu'importe | La sonori-
sation n'ajoute rien de remarqua-
ble. La touche d’humour, ici ou
la au détour des épreuves, ne ga-
te rien, mais ne justifie pas a
elle seule 'achat du programme.
En revanche, l'animation et le
contréle des personnages par le
joystick sont remarquables, les
évolutions potentielles vous ma-
nent & tous les coins de I'écran, les
mouvements du joystick et ceux

un métal particuliérement résistant,

des personnages sont rigoureuse-
ment synchronisés, la variété des
manceuvres possibles soutient
longtemps lintérét du jeu. Les
épreuves semblent inégalement
intéressantes, mais lI'ensemble
devrait rester une référence. (Dis-
quette Epyx pour C 64.)

Denis Scherer

Type sports
Intérét 16
Graphisme * % ok ok
Animation * %k ok Kk k
Bruitage * % %
Prix n.c.

voila de quoi tenter 'organisation maléfique
que vous aurez a contrer. Bonne chance!

Décidément Psygnosis a fait fort.
Tout juste quelgues semaines
aprés la sortie de Barbarian, 'un
des best-sellers sur Atari ST, cette
société livre sur le marché un autre
logiciel d’excellente qualité dans
un style trés différent.

L’histoire se place dans un lointain
futur. Colian, un astéroide inhos-
pitalier, a — du fait de ses gran-
des richesses miniéres — vu s'ins-
taller dix colonies miniéres sépa-
rées, chacune avec ses propres
mines, ses dépdts, et ses centres
de ressources. Chague colonie est
reliée aux autres par un systéme
de navette. De ces mines, on
exirait de la Détonite, un explosif
puissant, du Quaza, un cristal
énergétique capable de régénérer
les structures moléculaires, du
Zénite, une matiére qui peut
emmagasiner d’énormes quantités
de champs magnétiques et surtout
de 'Aluma, un métal particuliére-
ment résistant, idéal pour cons-
truire les armes. Tout se passe
bien, jusqu’au jour ou I'Empire,
organisation maléfique, prend
possession de la planéte et de ses
mines pour construire des Terror-
pods, machines de guerre quasi
indestructibles. La Fédération
décide de profiter de l'occasion
pour voler le secret de leur fabri-
cation.

C’est vous qui étes envoyé pour
le faire. Mais 'Empire a eu vent
de vos projets et plutét que de se
voir voler son secret, il décide de
détruire les installations miniéres,

et vous par la méme occasion.
Votre mission est donc de proté-
ger les centres et surtout de réus-
sir & fabriquer, vous atissi, un Ter-
rorpod pour les contrer.

Vous embarquez a bord d'un
véhicule stratégique de défense
doté d’un petit Drover pour pren-
dre contact avec les colonies. Le
jeu nécessite 'usage conjoint de la
souris, de la manette de jeu et du
clavier. C'est vous dire qu'il faut
un moment avant de bien maitri-
ser les commandes. En revanche
la documentation en frangais est
claire et précise et 'on peut choi-
sir la langue de déroulement du
jeu. Le paysage est fort joliment
représenté a travers le cockpit de
votre engin, le tableau de bord de
ce dernier vous fournissant les
principaux renseignements utiles :
niveau de Détonite et de carbu-
rant, indicateur d’avaries (cing
coups au but et vous étes mort ),
nombre de missiles restants, coor-
données et panneau d'intelli-
gence.

Au début du jeu, vous vous trou-
vez a proximité des installations
d'une colonie. Rien ne vous
empéche de commencer a faire
des é&changes. Pour cela, vous
devez sortir le Drover et le
conduire jusqu’a une installation

_ ol il est autornatiquement amarré.

Vous pouvez alors procéder aux
échanges. La moitié gauche de
I'écran représente votre cargaison
de minerais avec les prix et les
quantités et la moitié droite celle P
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Décors splendides avec effets de relief.

de linstallation en question. Vous
devez jouer sur les variations de
cours d’une colonie a 'autre pour
faire de bonnes affaires. Ainsi,
comme l'explique la notice, vous
avez la possibilité d’échanger dix
unités de carburant contre cent
soixante unités de Zénite, si vous
vous débrouillez bien, ou contre
seulement vingt unités de Zénite
en cas de mauvaise affaire. Il est
important-d’accroitre ainsi rapide-

Il faut accroitre ses stocks.
ment vos stocks pour deux rai-
sons : d’une part, ces minerais ont
une fonction capitale pour le bon
ordre de votre vaisseau et vous
allez donc les consommer ; d’autre
part, les éléments constitutifs des
Terrorpods sont exirémement
chers a l'achat et, de plus, assez
rares a trouver.

Bien entendu, 'Empire ne vous
laisse pas tranquille. Trés vite,
vous devez affronter les attaques
des Terrorpods et des Spoilers qui
cherchent & tout détruire. Pour les
contrer vous disposez de deux
armes. Les phasers détruisent les
spoilers (ou vos installations d’ail-
leurs, en cas de tir incorrect!) et
obligent les Terrorpods a s'en
aller, mais sans les endommager.
Pour détruire ces derniers, il faut
avoir recours aux missiles. Aprés
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les avoir armés, sélectionnez votre
cible et préparez la mise a feu. Il
faut encore guider le missile en
maintenant ses deux repéres de
coordonnées dans le viseur de tir.
Ces armes utilisent de la Détonite
pour fonctionner. Les écrans de
protection détournent les ftirs
ennemis au prix d'une grosse
consommation de Zénite. Mais
méme avec une adresse remar-
quable, vous ne pouvez éviter la
destruction de certaines installa-
tions. Fort heureusement, vous
disposez d’'un rayon miraculeux
alimenté en Quaza, qui permet la
reconstruction instantanée de ce
qui est détruit. Votre vaisseau est
encore équipé d'un scanner qui
dresse la carte des lieux, d'un
systtme de téléportation pour
vous rendre rapidement d’une
colonie & lautre mais qui
consomme beaucoup de carbu-
rant et d'un mode « information »
oll vous pouvez vous informer de
ce que représentent les installa-
tions, uniquement en les pointant
avec la souris, et qui sert aussi a
leur envoyer des messages codés.
Si le theme de ce jeu n’est pas
nouveau, la réalisation en est par-
faite. Les décors sont splendides,
avec effets de relief. Les bruitages
accompagnent bien l'action. Le
jeu est difficile (six niveaux de dif-
ficulté sont proposés heureuse-
ment) et passionnant. Encore

bravo & Psyagnosis. (Disquette
Psygnosis, pour Atari ST.)
Jacques Harbonn
Tupe action-commerce
Intérét
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Détails de la suspension.
Noél approche ! Faites-vous plai-
sir, offrez-vous une fabrique de
jouets : The Toy Shop. Inclassa-
ble quant & sa catégorie, The Toy
Shop mérite pourtant bien son
nom car il s'agit en effet d'une
véritable usine miniature de
jouets.

A l'ouverture de la boite, déja, ce

jeu est différent. Outre les trois dis-

une

fabrique de jouets!

quettes présentes (une disquette
programme et deux de données),
on trouve une vingtaine de feuil-
les cartonnées autocollantes au

" format américain (onze pouces),

ainsi qu'un sachet contenant quel-
ques tiges de bois et d'acier, des
élastiques, de laficelle et trois bal-
lons (utiles pour la propulsion). La
documentation fournie avec le
programme nous apprend qu'il
faudra en plus des ciseaux et de
la colle.

Vous l'avez deviné, Toy Shop
permet de construire des maquet-
tes en carton. Les modéles, qui

_viendront se coller sur les feuilles

cartonnées, se trouvent dans les
deux disquettes de données. En
tout, vingt engins différents vous
sont proposés, du camion de
livraison au vaisseau spatial, en
passant par la machine & vapeur
et la catapulte médiévale. A noter
que ces modéles sont d'un réa-
lisme saisissant, a tel point que la
catapulte peut réellement envoyer
des projectiles. Par ailleurs, la
machine a vapeur, au moyen d'un
ballon, fournit de I'énergie au puits
de forage. Au chargement du pro-
gramme, aprés avoir inséré suc-
cessivemnent les trois disquettes,
un menu apparait a 'écran avec,



—

sur la droite, un index des vingt
modeles, au centre, une lmage
représentant I'objet sélectionné, et
au-dessous une bande affichant
différentes options d’amélioration
du modéle. Un simple clic sur
Pindex fait apparaitre 'image de la
maquetie.

a bande d’options vous offre la
possibilité de modifier certaines
des caractéristiques de la ma-
quette. Vous pouvez notamment
changer le texte qui, générale-
ment, s'inscrit sur le c6té de
I'objet ; vous avez le choix entre
cing types de police de caractéres,
(Chicago, New York, Genéve,
Monaco et Oblique) et ce, suivant
cing styles différents, du «gras » &
I'« ombré ».

Vous pouvez également modifier
les nuances de gris qui composent
votre modéle, en cliquant sur
[option «Paint». Une fenétre
apparait affichant, d’'une part, les
zones qu'il est possible de modi-
fier et, d'autre part, une palette de
toutes les nuances possibles.
Cependant, vous avez la possibi-
litt d’en créer de nouvelles en
accédant a I'éditeur. Une nouvelle
fenétre de huit pixels sur huit s'affi-

The Toeg S0
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A découper aprés impression.

che alors. La modification de la
nuance s'effectue en cliquant a
l'intérieur.

Les modéles produits possedem
souvent des « decals » qui repré-
sentent en fait des dessins auto-
collants servant a agrémenter la
magquette. Bien qu’il existe déja
des « decals » proposés pour cha-
cun des modéles, vous pouvez les
modifier, ou méme en créer de
nouveaux. Pour cela, vous dispo-
sez également de l'option « Edi-

ST GERMAIN DU PLAIN

VAINQUEUR

DES FORTUNES DU FOOTBALL

tor», qui donne & un véritable
«mini Mac Paint » ; en effet, pra-
tiquement toutes les options de
celui-ci y sont présentes, v com-
pris la possibilité de déplace-
ment ou la commande « remplis-
sage », et méme une commande
« Zoom », Simplement, 'édition
se fait ici point par point. Si les
options de ['éditeur ne vous
paraissent pas satisfaisantes, vous
pouvez créer vos propres
«decals » & partir du logiciel Mae
Paint et les transférer. Pour cela,
il suffit de sélectionner l'option
« Catch Paint» du menu.

Une fois votre modéle de base
sélectionné et amélioré, imprimez-
le. Le nombre de pages varie avec
la complexité de la maquette (une
pour le vaisseau spatial, quatre
pour le « Spirit of Saint-Louis »,
cing pour le manege). La qualité
du graphisme étant essentielle, ce
logiciel donnera ses meilleurs
résultats par [l'utilisation d’une
imprimante laser. Cependant, une
Image Writer produit une qualité
tout a fait acceptable. Le produit
« semi-fini » obtenu se présente
donc sous la forme de feuillets
imprimés que vous devez coller

sur les feuilles cartonnées, puis
découper et plier selon les lignes
portées sur la page. De méme, les
zones a coller sont indiquées. Et
c'est |a que votre véritable travail
commence.

[l faut assembler la maquette par-
tie par partie. Heureusement,
vous étes secondé en permanence
par la documentation, trés bien
faite au demeurant, qui vous
donne, pour chacun des vingt
modeles, une description et un
historique de l'objet, le niveau de
difficulté de sa réalisation et le
matériel 3 utiliser. Cette documen-
tation vous fournit également un
diagramme de construction et des
instructions d’assemblage ; vous
en découvrirez vite la nécessité.
En conclusion, une superbe réa-
lisation de Broderbund, qui nous
promet de nouveaux modules et
bien des heures de travail encore.
{Disquette Broderbund pour

Macintosh.) Didier Guilhem
Type fabrication de maquettes
Intérét 18
Animation : _—
Accessibilité * % Kk Kk k
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DOSSIER

foudres de guerre

Le genre «space invaders » est aussi increvable que votre engin est vulnérable
aux tirs ennemis. De A(lleycat) a Z(ynaps) le tir automatique reste enclanché.
Ce plaisir simple, mais intense, tourne hélas parfois au cauchemar fastidieux et fatigant,
voire vous laisse sur des logiciels jouables mais sans attraits véritables.
Pourquoi jouer en amateur si on peut passer virtuose ?

Space invaders, Shoot them up, Pan Pan
Boum Boum, Star Wars, peu importe le
nom, pourvu gqu'on ait 'ivresse.
Regulierement ces logiciels envahissent
par vagues, les rayonnages des boutiques,
tandis que les joueurs pratiquent des cou-
pes sombres dans chague arrivage.
« Achetons-les tous », semblent-ils penser,
« nous reconnaitrons les meilleurs ! ».
Tous les éditeurs veulent, au moins par un
programme, participer a I'invasion. Aucune
machine n'échappe & la colonisation !
Le scénario des «space invaders» ne
mérite, la plupart du temps, pas ce nom. Et
quand il existe, il se résume toujours ainsi :
en I'an 2000 et quelques une planéte est
menacée de destruction par
des envahisseurs ve-

-----
.....

nus d’ailleurs. Le destin de votre monde
repose sur vos fréles épaules et surtout sur
votre cadence de fir.
Souvent les programmeurs ne prennent
méme pas la peine d'inventer un prétexte
a cette bagarre galactique, et ils ont raison
car cela n’intéresse personne. La jaquette
indique alors seulement le nombre de ni-
veaux, les munitions disponibles, les prin-
cipales commandes (haut, bas, droite, gau-
che et feu!).
Pas d'identification du joueur aux person-
nages. Car il n'y a pas de personnages. Au
fond ces logiciels tiennent plus du casse-
briqgues que du wargame.
Seuls comptent la maniabilité de votre en-
gin, la vitesse de tir et la dextérite, les
réflexes du joueur.
Nous avons testé la plupart des logiciels
classiques ou récents. D’excellents et de
moins bons. Sur quels critéres ? Plus nom-
breux et plus subtils que I'appa-
rente uniformité du genre ne le
laisse supposer. Car un bon

«space invaders » se «sent» dés la prise
en main. Le joystick vous tombe des mains
d’ennui, ou vous perdez le boire et le man-
ger, vissé devant I'écran. Chacun de vos
exploits créant le besoin insatiable d’en
accomplir de plus grands, de faire exploser
le compteur de scores. |l fallait un guide
pour cette jungle, nous |'avons rédige.

Le dessus du panier. Ceux qui
marquent, ceux qu'on aime :
sur Amiga, ST, MSXII aux
graphismes si nets, sur C 64
aux ciels noirs profonds.

Alleycat: c'est le programme le plus
ancien de notre dossier mais a une époque
ol la durée de vie d'un jeu est bréve, il n'a
pas pris une ride. Nous devons ce pro-
gramme & Andrew Braybrook, roi des pro-
grammeurs britanniques, qui nous avait
déja offert Uridium. Ses atouts résident
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dans le scénario original (exceptionnel pour
un «space invaders ») mais aussi dans la
réalisation irréprochable qui utilise a fond
les possibilités du Commodore 64.
Dans un monde futur, on organise des com-
pétitions interplanétaires sur des pistes par-
semées d’obstacles et parcourues par des
aliens agressifs. Ces pistes construites sur
de gigantesques roues tournant dans I'es-
ce, présentent différents types de paysa-
ges et d’obstacles. Vous jouez le role d'un
aventurier qui a investi ses derniers crédits
dans I'achat d’un vaisseau, afin de venir
chercher fortune. Il faut alors choisir une
des courses qui vous sont proposées, le

Alleycat, un ancétre toujours vif sur C 64.

prix & gagner étant fonction de la
difficulté. Seules les premieres
courses de la saison sont gra-
tuites, vous donnant la
possibilité de vous
constituer un pe-
cule qui vous
permettra

de payer votre inscription pour d'autres
courses. Si vous gagnez, vous empochez
a prime, et si vous échouez, vous perdez
les droits d’inscription.

Vous irez ainsi de course en course tant que
Vous possédez assez de credits pour vous
inscrire. Cette formalité accomplie, vous
Vous retrouverez sur le terrain. La piste
défile rapidement sous votre vaisseau en
un scrolling vertical fluide, le relief des obs-
tacles est parfaitement rendu. Les com-

-

mandes précises et les effets sonores effi- .

caces. Et quand votre vaisseau est détruit,
ilfaut le voir s'écraser au sol, magnifique !
Alleycat est un programme original, peut-
é.fre un peu répétitif a la longue, mais pas-
sionnant. Indispensable. (Cassette et dis-
quette Hewson pour Commodore 64)AH.-L.

Memesis: a l'origine un excellent jeu
d’arcade qui a modifié le paysage ludique
au méme titre qu’un Gauntlet, dont les clo-
nes ne se comptent plus, ou un Arkanoid
qui a entrainé une marée de casse-briques
sur nos micros. N'ayons pas peur des
mots : c’est une petite révolution dans le
monde des « space invaders ». Avant lui on
partait au combat aux commandes d'un
vaisseau de qualité constante, au mieux on
pouvait augmenter légérement sa puis-
sance de feu. Nemesis a introduit le vais-
seau évolutif. Lent et peu armé au départ,
il se transforme totalement en cours de par-
tie en un engin surpuissant, doté d'armes
spectaculaires et dévastatrices. Ce principe
a depuis été repris, souvent avec succes,
dans de nombreux programmes comme
Zynaps, Slapfight, Della, etc., et méme
dans des logiciels d’un style tout & fait dif-
férent comme Wizball.

La conversion de Nemesis sur micro est
réalisée de maniére satisfaisante: bon
scrolling horizontal, des décors superbes et
variés, le choix entre une bonne musique
ou des bruitages. L'animation, en revanche,
est parfois défaillante et manque de préci-
sion. Mais enfin, I'esprit du jeu est 1a. Vous
devez traverser cing secteurs dont une
forét, un cimetiére extra-ter-

restre et méme MEadt

I'intérieur d'un i

vaisseau de combat geant. Dans chacun
d’eux des aliens vous assaillent de toutes
parts et un redoutable vaisseau-mére doit
étre détruit avant de passer au niveau sui-
vant. La destruction de certains envahis-
seurs fait apparaitre des cercles qu'il faut
ramasser. L’une des six icones, situées en
bas de I'écran, s'éclaire alors. Gelles-ci indi:
quent les améliorations que vous pouvez
apporter & votre vaisseau : augmenter la
vitesse, missiles air-sol, doubles missiles,
laser trés puissant, tirs multiples ainsi qu'un
écran protecteur. Pour les activer, vous
appuyez sur « shift » ou vous pressez le bou-
ton de tir du deuxiéme joystick. Ce moment
est particulierement périlleux.

On peut regretter que la difficulté de ce pro-
gramme ne soit pas progressive, en effet
dés le début du jeu, c’est I'enfer. Il faut
s'accrocher trés longtemps avant de par-
venir au deuxiéme secteur. Néanmoins, on
n‘envisage a4 aucun moment de renoncer
tant est grande |'envie de découvrir les sec-
teurs suivants. Un joystick a tir automati-
que rapide est pratiquement indispensable
pour aller loin dans ce programme.

Amateurs de sensations fortes, ne ratez pas
Nemesis car aucun «space invaders» ne
vous a jamais offert une sensation de puis-
sance comparable a celle éprouvée lorsque
votre vaisseau se déplace rapidement en

B "

utilisant 2 la fois le triple laser et les dou-
bles missiles. Indispensable. (Disquette
Konami pour Commodore 64) AH.-L

Laydock : ce logiciel de grande classe nous
vient du Japon. Dés la sortie des premiers
M.S.X. Il les amateurs ébahis pouvaient a
loisir réver sur des démos de Laydock et
imaginer ce que serait le produit final. Pres-
que deux ans apres, enfin arrivé chez nous,
ce logiciel est considéré & juste titre comme
un classique du genre et a de quoi rendre
jaloux bien des possesseurs de ST et autres
Amiga 500.

Ce qui frappe au premier abord est la qua-
lité jeu d’arcade : I'image couvre I’'ensem-
ble de I'écran et les graphismes en mode

512 par 212 en seize couleurs sont d'une 4
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Laydock, des niveaux secrets sur MSXIL.

finesse incroyable... ou presque. Décou-
vrant le décor et les ennemis a affronter,
le scrolling continu, de haut en bas, rem-
plit sa tache avec une précision de montre
suisse. Aux commandes de son vaisseau,
on se trouve attaqué de toutes paris et c'est
avec acharnement qu’il faut se défendre.
Un reproche tout de méme : les différents

niveaux sont trop
longs. Une certaine mono-
tonie se dégage de I'ensemble et

est renforcée par une melodie lancinante.
Une des principales difficultés du jeu réside
dans la monotonie de I'ensemble. Si 'on se
déconcentre, on ne peut découvrir les
secrets des niveaux suivants et on passe
4 cbté du meilleur. Ceux qui connaissent
Laydock savent de quoi nous parlons... (Dis-
quette T & Esoft pour M.S.X_ 1) M.B.

Zynaps : partez en mission, dans une loin-
taine galaxie aux confins de I'univers, a la
recherche d’une civilisation extra-terrestre.
L'ennemi qui vous attend de pied ferme a
déployé ses escadrilles tout au long des
douze secteurs qui composent san univers.
Dés |le premier contact, votre adversaire
engage le combat. Vous progressez dans
un tunnel qui vous laisse peu de place pour
manceuvrer face aux escadrilles, en slalo-
mant entre les missiles a téte chercheuse.
Plus vous en détruisez, plus il en arrive, et
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lorsqu’enfin vous forcez le passage jusqu'a
la sortie, vous vous retrouvez face & un
vaisseau mére qui tente de vous interdire
le passage vers le secteur suivant. Heureu-
sement, vous étes prét a I'affronter car tout
au long de votre parcours vous avez aug-
menté votre vitesse et perfectionné votre
armement. Ce jeu est trés proche de Neme-
sis, dont il reprend toutes les caractéristi-
gues. Vous vous procurez les éguipements
supplémentaires de la méme maniére,
avec cependant un avantage : tout o)
se passe au joystick. L'action H
trépidante est assez
variee. Dans
le deuxieme

secteur, par exemple, il vous faut combat-
tre les formations ennemies en plein milieu
d'un champ d'astéroides, lesquels se dépla-
cent dans toutes les directions. Vous affron-
terez plus tard des grappes de bulles rebon-
dissant en tout sens, et bien d’autres adver-
saires.

La réalisation est excellente, une des meil-
leures du genre.

Les nombreux décors sont superbement
dessinés dans un style original trés proche

des dessins animés, agrémenté par des -

couleurs agréables.

Le scrolling horizontal est fluide bien qu'il
margue des ralentissements lorsque de tres
nombreux sprites se déplacent simultané-
ment sur |'écran. Les commandes sont pré-
cises, et I'ambiance soulignée par d'excel-
lents effets sonores. En un mot, Zynaps
est une réussite. (Disquette Hewson pour
Commodore 64.) AH.-L.
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i [] & ’ Zynaps, excellent sur Cﬁﬂ.;
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la page de présen:
tation s’ouvre sur une
superbe musique digi

talisée. Appuyez sur le bou-
ton et vous voila aux comman-
des. Vous étes confronté a des
nuées d'envahisseurs dont les réac
tions sont différentes & chaque vague. Vous
survolez des champs d'astéroides, dss
foréts, des surfaces lunaires, des glaciers
et des villes. Ramassez des pastilles qui
vous permettent de gagner un vaisseal
supplémentaire ou d’augmenter temporai
rement votre puissance de fir.
L’animation est précise, les décors agréa-
bles bien que trop répétitifs, mais le scrol
ling vertical, un peu heurté, marque parfois
un temps d'arrét. Quant a la partie sonore,
aprés la musique digitalisée de l'introduc:
tion, elle se résume a des bruitages assez
pauvres.
La difficulté du jeu est croissante. Bientdt
des vaisseaux ou des plagues indestructi
bles vous prennent & revers, des bombes
de petite taille sillonnent I'écran et il est sou:
vent difficile de les voir a temps (a ce!
égard, il est recommandé de jouer sur un
moniteur plutét gu'un téléviseur). De plus
a certains niveaux, un crane se méle a I
vague d'ennemis et vous perdez une vie s
vos projectiles I'atteignent. Cela pimente le



V sur ST.

pas les

jeu, vous obligeant a ajuster votre tir avec
précision. Les amateurs se laisseront pren-
dre au jeu. Un « space invaders » classique
et difficile qui ne manque pas d'atmos-
phére. Les versions Amiga et Atari ST sont
strictement semblables. (Disquette Gremin
pour Atari ST et Amiga.) AH.-L

Slapfight : aux commandes du Slapfighter
vous survolez la planéte Orac, afin de la
libérer du joug des envahisseurs. Le scrol-
ling vertical vous permet de découvrir des
décors agréables et colorés mais trés vite
les vaisseaux ennemis attaguent, vous rap-
pelant que vous n’étes pas |a pour faire du
lgurisme. Les premiers engagements sont
difficiles car votre vaisseau est lent et votre
tir, trop court, vous oblige & prendre des ris-
ques. Vous vous interrogez : le Slapfighter
' Seraif-il un vieux coucou retapé pour I'occa-
- Sion. Non, ¢’est un vaisseau évolutif : au fur
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Slapfight décoiffe les commodoriens.

et 4 mesure que vous détruisez pénible-
ment vos premiers adversaires, des étoiles
apparaissent sur le terrain. Récupérez-les,
car elles vous permettront d’augmenter
voire vitesse et votre puissance de tir en
activant une des huit icones disposées en
bas de I'écran.

Pour survivre, votre priorité est d’augmen-
ter votre vitesse en actionnant la premiére
icone, mais veillez a la doser soigneuse-
ment en fonction de vos réflexes, sinon gare
a I'accident. Les icOnes suivantes corres-
pondent a un armement supérieur dont cer-
tains sont cumulables. La derniére vous
offrant I'invulnérabilité temporaire.
Comme dans Nemesis c’est I'activation des
icones qui pose le plus de difficulté. Il vous
faut, hélas, lacher le joystick quelgues
secondes, ce qui est souvent fatal. L'équi-
pement le plus impressionnant vous est pro-
curé par la septieme icéne, qui vous per-
met de tirer simultanément plusieurs mis-
siles a téte chercheuse. Et si les ailes du
Slapfighter sont déployées, c’est un déluge
de feu qui s’abattra sur vos ennemis. L3,
je vous garantis que ¢a décoiffe, les enva-
hisseurs auront du mal a s'en remettre. Le
jeu est prenani et riche en sensations for-

tes; une excellente
adaptation du jeu d'arcade.
(Disquetie Imagine pour
Commodore 64.) AH.-L.

_Lightforce : portez-vous au secours de la

planéte Régulus, envahie par d’innombra-
bles aliens belliqgueux. A bord d'un vaisseau
spatial équipé de doubles lasers, vous les
détruisez secteur aprés secteur. Le com-
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Lightforce : bons graphismes C 64 (ici) et CPC.

bat s'engage tout d’abord dans I'espace
puis se déplace sur les iles qui parsement
les mers de Régulus. Puis vous attaquez les
stations orbitales pour enfin les poursuivre
dans une région de la planéte recouverte
par les glaces. Ce n’est pas une tache aisée
qui vous attend et cetie mission metira vos
nerfs a rude épreuve, vos adversaires ne
vous laissant pas un instant de répit. C’est
I'enfer, il faut se batire pied a pied, esqui-
ver, tirer, sans oublier de détruire les pos-
tes de contréle ennemis pour gagner des
vaisseaux supplémentaires. Notons que ce
jeu se préte particuliérement bien & I'emploi
d'une manette a tir automatique.

Le graphisme, quant a lui, est excellent tant
pour la version Commodore 64 que pour
I'’Amstrad (avec un leger plus pour cette
derniere). Le scrolling vertical et I'animation
sont excellents. Enfin, vous avez le choix
entre un théme musical de qualité, bien que P



lassant a la longue, et des effets sonores
assez classiques. Ce programme est pas-
sionnant, on ne voit pas le temps passer,
enchainant partie aprés ie j :
I’épuisement ; lequel vien
assez vite il faut le reconnai-
tre. Heureusement, vous pou-
vez souffler un peu entre deux
secteurs. Lightforce est un irés
bon programme qui séduira les mania-
ques du joystick. (Disquette FTL pour Com-
modore 64 et Amstrad.) AH-L

Goldrunner : allons droit a I'essentiel : c’est
le plus beau des « space invaders », tant sur
Amiga que sur ST. Les deux versions ne
présentent, du reste, aucune différence.
Une qualité digne des salles d’arcade. Le
critique cherchera en vain une faiblesse. Le
graphisme ? Fabuleux. Notamment les dé-
cors sont d’'une finesse extraordinaire et
d’un relief saisissant. Le scrolling vertical ?
C’est le plus rapide sur seize bits : étourdis-
sant. Les commandes ? Précises et rapi-
des: la perfection. Le son alors ? Une en-
trainante musique digitalisée, agrémentée
d’une synthése vocale : stimulant. Vous res-
tez sans voix devant un tel déluge de super-
latifs. Aurions-nous enfin découvert le réve
inaccessible, le jeu parfait ? Non, ne nous
emballons pas. La réalisation est irrépro-
chable soit, mais le scénario, en revanche,
ne présente aucune originalité. Et puis, ce
jeu est difficile, trop peut-étre. De plus, on
a envie de profiter de son exceptionnelle
rapidité en poussant son vaisseau au ma-
ximum de ses possibilités. Grisé par la
vitesse, on s'écrase contre un bunker indes-
tructible. Unlogiciel quis’approchedelaper-
fection. (Disquette Microdeal pour Atari ST
et Amiga.) AH.-L

Sanxion : divise I'écran en deux longues
fenétres horizontales. L'une vous montre
I'action vue du haut tandis que I'autre vous
la laisse examiner de profil.

Les ennemis déboulent de face et parfois
(les traitres) de I'arriére. lls ne se tiennent
pas tranquilles, arrivent en formations ser-
rées et changeantes, parfois avions de
chasse, parfois simples astéroides, cailloux
ronds, suppositoires, pastilles Valda,
cachets d’aspirine, plaquettes de chocolat
blanc virevoltant en trois dimensions. Face
a l'avalanche vous devez étre en tir auto-
matique. Bons réflexes, le son de votre
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engin accompagne ses chan-
: gements de régime tandis

qu’une musigue pompeuse
souligne vos scores. L’anima-
tion impeccable, les graphismes
trés colorés tantét urbains, déserti-
ques, équatoriaux ou maritimes,
font de Sanxion une petite mer-

pas de sit6t. (Cassetie
Thalamus pour Com-
modore 64). D.S.

Altair: aux com-
mandes d'un vaisseau
spatial, survolez les bases

votre passage. Sous un feu d'e
fer, utilisez tous vos talents de pi-
lote pour négocier cerlains virages
difficiles. Soudain, le vaisseau s'arré-
te face & un monstre blindé des plus
agressifs. |l explose enfin, aprés

bon nombre de tirs au but. Et ¢ca
repart, toujours plus loin, tou-
jours plus dur. Au fait, n'avez-
vous pas oublié de re-
faire le plein d'énergie ?

Pris par I'action on y croit

et on s'accroche grace a

une réalisation trés soignée :

scrolling vertical fluide et anima- I
tion précise. Les décors trés réa- )
listes, ainsi que de nombreux dé-

tails, donnent une crédibilité a cet uni- ;

vers. Un seul défaut : le bruitage est raté

comme c'est souvent le cas sur le ST. )
Cocorico ! Enfin un programme frangais, g
qui se classe parmi les meilleurs « space
invaders ». Un trés bon jeu, un des meilleurs
sur ST. Comme quoi le classicisme n’exclut
pas la réussite. Il faudra allier toutes les
qualités ou presque : musique et bruitage,
scrolling et animation, décors et lisibi-
lité, rapidité et variété. Les trés bonnes
machines incitent hélas au relachement
sur un des critéres gquand rien techni-
quement ne [l'oblige. (Disquette Ere
Informatique pour Atari ST.) AH.-L.




scores. Le graphisme est assez moyen et
les effets sonores corrects.

Ce programme utilise trop fréquemment le
tableau de départ qui revient en interlude
chaque fois que vous perdez un vaisseau,
ainsi qu’a I'occasion du passage au niveau
supérieur. Agagant ! L’action est trés sou-
tenue et exige de vous une concentration

Conservez-les, si vous les avez
déja, cohortes en compagnies
desquelles passer des heures
agréables. Mais, sachez-le, vous
pouvez connaitre mieux.

F
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Space Pilot: une version modernisée du
trés bon Time~Pilot d’arcade. Vous devez
survivre un temps donné (indiqué a droite
Fire Track : produit standard sur C 64. de I’écran) en détruisant le maximum Space Pilot: pour des nerfs d'acier sur ST.
d’ennemis, a la suite de quoi, vous accé-
dez au niveau supérieur. L'action est vue
du dess,gs. votre vaisseau placé estau cen-  jo qui nécessite des nerfs solides. (Dis-
tre de I'écran et le décor défile en un sc rol- quette King Soft pour AtariST.) AH-L.
ling multi-directionnel un peu saccadé. La :
partie gauche de I'écran vous indique votre - Void Runner:un programme &crit par le
score, le pourcentage de tirs au but ainsi  prince des « spaces invaders » anglais : Jeff
que votre rang éventuel sur le tableau des  Minter (Iridis Alpha, Revenge of mutants P

maximale, le moindre instant de relache-

Fire Track : aide agréablement a passer le \
ment tourne & la catastrophe. Un assez bon

temps. |l peche par un manque total d’ori-
ginalité. Rapide, aux graphismes irés clas-
siques, la musique d'accompagnement
s'allie bien & I'action. Mais quand le son des
explosions et le bruit de moustiques des
structures qui s’effondrent viennent s’y
ajouter, les oreilles soufirent. De méme,
I'aspect des engins mortels et des inoffen-
sifs nuages qui résultent de leur destruction
se ressemblent trop. Les scores mon-
tent vite, d’autant plus qu’il est as-
sez aisé d'anéantir une vague d’as-
saul entiére en quelques secondes.

Tir automatique chaudement recom-
mandé. Fire Track est un honnéte
produit standard. (Disquette Elec- =

tric Dreams pour C 64.) D.S
r 4
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Void Runner : aussi rapide que peu joli (C 64).

camejs, etc.). On appuie sur le bouton de
tir et c'est la surprise. Comment ? Mon C 64
se serait-il transformé en VCS ? Méme pas,
nous avons connu des jeux plus sophisti-
qués sur le VCS. Les graphismes sont d'une
pauvreté incroyable et ne parlons méme
pas des couleurs ou du son. Un sourire con-
descendant aux lévres, on joue une partie,
encore une autre, allez ! la derniére. Non,
c'est trop tard, on est piégé ; finalement il
n'est pas mal du tout ce petit jeu.

On dispose de quatre vaisseaux, représen-
tés par des petits triangles de couleur,
assemblés de fagon différente selon les
tableaux. Si I'un d'eux est touché, vous les
perdez tous. Votre formation affronte des
vagues d'invaders qui au début progressent
a la maniére des chenilles de Cenfi-
pede. Pour. corser |'ac-

tion, une ligne ho-
rizontale se déplace
de haut en bas de I'é-
cran tragant occasion-

nellement une seconde
ligne, mortelle pendant
quelques secondes. Le

jeu est extrémement rapi-
de, parfois confus, mais ex-
citant. Un programme sim-
ple, dépouillé mais efficace.
(Cassetie Mastertronic pour
Commodore 64.) AH.-L.

Quasar : aussi joli gue peu rapide sur ST.

Quasar: infatigable, vous repartez une fois
de plus, a bord de votre vaisseau de guerre,
combattre de sinistres envahisseurs extra-
terrestres. Vous étes a portée de tir de la
premiére base ennemie: un ro-

cher sur lequel reposent
d'énormes
plaques
meétal-

ligues dont certaines sont
recouvertes d'installations étranges. Il faut

détruire tout ce qui dépasse alors que des -

escadrilles de défenseurs descendent vers
vous en ripostant.

Aprés de nombreux tirs au but, vous détrui-
sez la derniére installation et la base se
désintegre. Il vous faut traverser un champ
d’astéroides avant de parvenir a la base sui-
vante. Les bases se suivent et se ressem-
blent, entrecoupées de quelques ravitaille-
ments en vol.

Implosion : les mailles Iui vont sur C 64.

Facile, direz-vous ? pas sdr ; en effet, vous
courez des risques importants dont le moin-
dre n'est pas de tomber dans un profond
sommeil alors que vous mitraillez la éniérme
base. Heureusement

pour vous, VOos enne-

/ mis somnolen

également et

i ne déploient pas
. une grande énergie
a vous détruire. Le gra-

phisme est de bonne qualié,
les bases notamment sont assez belles.
Programme séduisant au premier abord,
mais dont I'action est trop répétitive pour
maintenir I'intérét du jeu. C'est une ceuvre
de jeunesse des créateurs d'Alfair et un des
premiers «invaders» sur ST. Un logiciel
sympathigue mais qui vieillit mal. (Disquetie
Loriciels pour Atari ST.) AH-L

Implosion : un vaisseau se déplace sur un
réseau maillé comme un grillage de cléture.
Les ennemis sont des bulles multicolores,
véloces et agressives. Ce qui étonne est



Zanac ; simple et attractif pour le MSX 1.

I'incroyable agilité du vaisseau. |l bondit
dans huit directions et en cas de demi-tour,
il ne tourne pas, mais bascule puis effec-
tue un demi-tonneau afin de voler & nou-
veau sur le ventre. Ce demi-tour en 3D, allié
4 |'exceptionnelle animation, rachéte un
graphisme parfois confus. (Cassette Cas-

cade pour C64.) D.8.

>

Zanac: sorte de
Laydock pour M.5.X. 1,
ce programme se révele
simple, attractif et parfaite-
ment réalisé. L'écran est divisé
verticalement en deux parties
inégales. La premiere, située
sur les deux tiers gauche de

>

I'image, laisse apparaitre le décor. Rela-,

tivement proche de celui de Knightmare par
les teintes choisies et par la qualité des gra-
phismes, il est anime d'un mouvement con-
finu de haut en bas.

Par conséquent, on decouvre les multiples
embiches au fur et 2a mesure du deroule-
ment de I'écran. Vaisseaux adverses, bloc-
kaus et autres fortifications au sol sont
autant d’ennemis potentiels que vous aurez
soin — en fin stratége — de réduire a
néant. Pour cela vous disposez d'un vais-
seau fort mobile mais qui ne peut malheu-
reuserment pas retourner en arriére. Ses
performances peuvent étre augmentées au
moyen de points de bonus que la destruc-
tion de fortifications laisse entrevoir : dou-
ble fir, bouclier protecteur et autres bom-
bes sont ainsi disponibles.

La seconde partie de d’écran (située &
droite), affiche diverses indications trés
précieuses dont le score et le record,
le nombre de vaisseaux dont on dispose
encore, le niveau atteint, le temps res-
tant et autres.

Certes, Zanac posséde certains défauts:
I'animation s’avére parfois hésitante et la
présence de nombreux objets a I'écran se
solde bien souvent par des effets de scin-
tillement des plus désagréables. Toutefois,
la qualité globale et la facilité d'accés de
I'ensemble rendent ce programme trés in-
léressant et distrayant.

Ses atouts ont de quoi lui faire pardonner
bien des choses. (Disquette Eaglesolft pour
M.S.X 1 avec 64 Ko.) M.B.

)

d lazer:n’ad'autre qualiteé que sa rapidité.
Le-bruitage aussi. |l faut absolument avoir
vu les évolutions incroyablement rapides,
le tournoiement des ennemis qui risquent
de vous décourager puisque vos premiers
essais aboutiront a la destruction de votre

Delta: un cléne de Nemesis, trés dur (C 64).

engin en moins de trois secondes. Il faut
donc se remuer, sans s'énerver.

Les quatre notes ironiques qui soulignent
votre élimination donnent une touche
d’humour & un genre qui en manque cruel-
lement. Chaque coup envoie deux projec-
tiles (comme dans Jupiter Probe). Si un jeu
aussi nerveux avait d'autres caracteristi-
ques & la hauteur ! Le graphisme ne casse
pas des brigues : grande iles mécaniques
flottant sur un fond étoilé. (Cassetie Nexus
pour C 64.) D.S.

Delta: les ingrédients du jeu : un scrolling
vertical, des escadrilles d’envahisseurs et
des icones correspondant a divers types
d'armement. Ca vous rappelle quelgue
chose ? Bien sir ¢'est encore un clone de
Nemesis, tant pis pour I'originalité. Cela dit,
Delia n’est pas sans gualité. Sa realisation
est excellente : bon graphisme, un scrolling
horizontal coulé, une animation rapide et
précise, des couleurs pastel, qui créent une
ambiance particuliére et enfin une musique
et des effets sonores de trés bonne qualiié.
Donc du beau travail. On n'en attendait pas
moins de son auteur, a qui I'on doit déja le
superbe Sanxion.

Quant au jeu lui-méme, il est trés difficile :
les nombreux envahisseurs sont agressifs
et on ne fait pas de vieux os lors des pre-
mieres parties, ce qui devient rapidement
frustrant. Une seule solution pour tenir le
coup : ne pas se fier a ses reflexes, mais
plutét mémoriser les formations d'attaque
de vos adversaires : ¢'est indispensable. Et
puis, il vous faut au plus vite améliorer votre
armement. Des blocs bleus et gris repré- b
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sentant les différentes icones vous bam\- d'une synthése vocale. Le scrolling

le' chemin. Traversez les premiéres afin
d'obtenir les équipements correspondants,
évitez les autres, qui vous détruiraient. Mais
attention, I'usage des armements ainsi
obtenus est limité dans le temps.

L'intérét de jeu de Delta n'offre pas une
motivation suffisante pour surmonter la trop
grande difficulté de ce programme. Si vous
n'étes pas un roi du joystick, doté de nerfs
d’'acier et de réflexes fulgurants, il vaut
mieux |'éviter sous peine de frustration
grave. (Cassette Thalamus pour Com-
modore 64.) AH.-L.

Mission Génocide: un programme origi-
nellement créé par Drinksoft sous le titre
ZtB. Le premier tableau indique clairement
les cing types d'objectifs a détruire. En fait,
vous devez réduire a néant les silos avant
d'atteindre ou d’utiliser leur contenu en pas-
sant dessus. |l est assez facile d’anéantir
des vagues entiéres d'assaillants. Vous
pouvez lancer deux types de projectiles
selon gue vous appuyez continuement ou
au coup par coup sur le bouton feu. Le tir

vertical est fluide (moins rapide néanmoins
que celui de Goldrunner). Une excellente
animation et de bons graphismes.

Ne poussons pas plus loin la comparaison.
Chacun de ces jeux a sa personnalité. Ici,
vous devez traverser le plus grand nombre
de niveaux possible a bord d'un vaisseau
€quipé de double laser. Le danger vient du
ciel : des vaisseaux isolés, des escadrilles
et surtout des « mutations » qu'il vous faut
atteindre & plusieurs reprises avant de les
détruire. Cela n'est pas facile mais vous dis-
posez néanmoins de deux atouts supplé-
mentaires : la voix vous annonce a l'avance
le type d’ennemi qui va vous tomber des-
sus et surtout vous disposez d'un nombre
limité de super bombes qui anéantissent

S

] ) e e e

Mission Gé

sur CPC.

ide : clair et simpl

automatique est-d'autant plus rapide que
vous étes haut sur I'écran. Les graphismes
sont lisibles mais trés dépouillés. (Cassette
Firebird pour Amstrad CPC.) D.S.

Jupiter Probe : dés les premiéres secon-
des de jeu, Jupiter Probe dégage une
impression de déja vu. On le reconnat,
c'est le petit frére de Goldrunner. En effet,
ces deux jeux ont un air de famille dG a leur
créateur, Steve Bak. La bande son : musi-
que digitalisée assez entrainante, doublee
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Jupiter Probe : petit frére de Goldrunner (ST).

tous les envahisseurs présents sur I'écran,
au moment de |'explosion. Vous pouvez
vous en procurer d'autres tout au long de
votre parcours, mais attention, ne les gas-
pillez pas dés le début et ne les utilisez que
quand cela est indispensable.

La difficulté de ce logiciel est bien dosée,
avec une excellente progression. Un bon
jeu, correctement réalisé. (Disquette Micro-
deal pour Atari ST.) AH.-L.

Xevious : souvenez-vous ce grand succés
d'arcade Atari il y a quelgues années. Il a
laissé bien des regrets chez de nombreux
joueurs qui espéraient une conversion sur
micro.

Le theme est maintenant classique: un
scrolling vertical fait se déplacer votre vais-
seau sur une alternance de foréts et de
bras de mer. Votre objectif: détruire les

AFANIIATTH
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Xevi s I de a perdu sur

(ici ST). 4
hordes de vaisseaux et les bases ennemies,
Vos opposants sont rapides et agressifs ce~
qui rend votre progression difficile. Un bong
scrolling, une animation correcte, maish
musique et effets sonores sont agat;ants.;
Quant au graphisme, il varie considérable-
ment suivant la version. Il est hideux sur le
C 64, enlevant tout plaisir au jeu. Une
grande déception. En revanche, la version
Amstrad offre un graphisme plus soigné
d’oll un plus grand intérét de jeu. Quant &
la version ST, ses qualités graphiques per-
mettent de retrouver, en partie, |'ambiance
du jeu original.

En conclusion, un jeu correct mais qu
n'arrive pas a la hauteur de sa légende
(Disquette US Gold pour Commodore 64,
Amstrad et Atari ST.) AH-L

Les deuxiémes choix. Ils
surpassent leurs ancétres, mais
le genre ne permet pas la
moindre erreur aux auteurs,
méme sur Amiga.

- Phalanx : tout pour les oreilles (Amiga).

Phalanx: mangue de peu pour étre tras
bon. La présentation laisse espérer des

~merveilles: une musique digitalisée, des

effets de moire somptueux.

Premiére déception : pas de scrolling. La
résolution grahigue de I’Amiga est utilisée
pour soigner les graphismes des différents
vaisseaux. Un scanner, en bas du tableau
de bord qui occupe la partie droite de
I'écran représente une zone a peine plus
grande que celle visible sur I'écran princi
pal. Hélas, les assaillants surviennent par
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ne suit pas, sur CPC.

““ :'e‘l_'l r“

I'arriere aussi bien que par |'avant mais,
paradoxe, voire vaisseau ne sachant ni se
retourner ni tirer vers I'arriere, vous devez
les éviter et attendre qu’ils aient suffisam-
ment monté pour passer devant vous avant
de tenter de les détruire.

De temps en temps, un énorme vaisseau
amiral survient, il ne vous reste qu'a vous
garer. La vraie faiblesse de Phalanx réside
dans la répétition d’assauts qui se ressem-
blent tous. Dommage, car la musique et le
S0n, exceptionnels, auraient meérité mieux.
(Disquette Anco pour Amiga.) D.S.

Magmax : les envahisseurs sont 1a et vous
disposez de cinq droids pour les mettre en
echec. Ceux-ci peuvent se transformer en
récupérant les différentes parties de leur
armement, éparpillées sur le champ de
bataille. Des ascenseurs permettent d’ac-

céder aux souterrains
ol vous guettent d'au-
tres extra-terrestres. Magmax était un jeu
d’arcade assez moyen et |'adaptation sur
micro est décevante : un graphisme assez
pauvre (surtout sur la version Spectrum,
des couleurs laides, une animation peu

o er-c

e

Blue Star: programmer sur Thomson, risqué !

précise et, de surcroit, des bugs qui pertur-
bent le bon déroulement du jeu.

Passé les premiéres parties, l'interét
s'émousse tres rapidement. C'est un bide.
Dommage, il y avait mieux & faire sur ce
théme. (Cassette Imagine pour Commo-
dore 64 et Spectrum.) AH.-L

Blue Star: fait partie du groupe des sans
scrolling, seuls les attaguants bougent ou,
entre les vagues d'assaut bien pépéres, ce
sont des astéroides qui dégoulinent du haut

Trap : trop pauvre sur C 64.

de I'écran alors que le fond étoilé reste fixe.
Le petit vaisseau crachote des projectiles
de méme nature que ceux des assaillants.
Vous devez détruire les bases ennemies qui
flottent dans I'espace, mais il faut les gaver
de coups au but avant que leurs structures
consentent & se détruire. Le son se réduit
& un« bip bip» malingre.

Le jeu sans imagination malgré la possibi-
lité de gaver vos réserves de carburant a
I'immense circonstance attenuante de tour-
ner sur les Thomson, machines peu adap-
tées au genre. Cela ne rend pas le pro-
gramme meilleur. (Cassette etdisquette Free
Game Blot pour Thomson.) D.S.

Trap: comme Parallax, n'est pas seule-
ment un «space invaders». Mais dutant
Parallax innove, autant Trap nous laisse sur
notre faim. L'engin qui sort du hangar doit P

9
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tirer sur une vague d’assaut qui se détache
sur un ciel encombre de grosses planétes.
Puis il emprunte ce gue la notice décrit
comme une « vallée » et gui ressemble plus
4 une rue entre des grands immeubles. Ni
le bruitage confus, ni le graphisme, ni I'ani-
mation ne méritent vraiment le détour...
(Cassette Alligata Software pour Ams-
trad CPC.) D

Denarius : on vous a donné pour mission
de survoler seize stations spatiales enne-
mies dans le but de récolier les objets
répartis sur leur surface. Evidemment vous
n'étes pas seul. Des kamikazes rigolards,
qu’il vous faut tuer ou esquiver, se jettent
sur vous. Lorsque vous avez réussi a tra-
verser une station, le programme vous offre
un tableau différent dans lequel vous sla-
I =\

misé sur le graphisme, cela est souvent
payant. Un Zaxxon rajeuni et amelioré gra-
phiguement, présente un important poten-
tiel de vente. On se précipite sur son joys-
tick pour commencer une partie et tout
s'écroule. Ce jeu est complétement nul. Son
principal défaut ? Le vaisseau est pratique-
ment incontrélable. De plus, les tirs sont
peu précis. Injouable. (Cassette English
Software pour Commodore 64.)  A.H.-L.

"Hades Nebula: partis de la Terre pour

explorer une lointaine galaxie, a la téte
d'une escadrille de dix vaisseaux, vous arri-
vez sur la planéte Hades Nebula ol vous
attend une armada ennemie. Ne reculant

41 « spaces invaders » au Tiltoscope
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Léviathan : incontrélable. Dommage. C 64.

LOGICIELS MARQUE ORDINATEUR | SUPPORT |ANIMATION !Eaaum%“ m‘fﬁ-‘g‘ﬁ GRAPHY

ALLEYCAT Hewson C 64 K7, disquette | * % & % 1 * %k k ek

ALTAIR Ere informatique 5T Disquette * ok kokk i * ok * 7 kd

ASTRO WARRIOR Sega Console Sega Cartouche | # & % % % I % k& * okt

BLAZER MNexus ce4 K7 * k% kk 1 ko odok * ki

BLUE STAR Free Game Blot pMO6, TOS, TO9, 9+| K7, disquene * 5ans * 'S ]

DEATH OR GLORY CRL C 64 K7 +* sans * * ¥

DELTA Thalamus C 64 K7 * Wk - * ki * k¥

DENARIUS Firebird C 64 K7 ok ke ok | * 4k kx * k1

FIRE TRACK Electric Dreams Ced Disquette o* | & &k *Hy

FORCE ONE Firebird C 64 K7 *x Ak horizontal * &k *

Denarius : joli mais pas intéressant sur C 64. HADES NEBULA Mexus 5T, C b4 Disquette % %k I & ok ke * 1(_*-1
lomez entre des nuages de gaz afind'obte- | ™MFLOSION S 56 Y a4 Bt (3 ool ]

nir des bonus. PUiS, IDFSQUE vous heurtez GOLD RUNNER Microdeal 5T, Amiga Disquette * ¥k ok Tl *kk ok k % wd
un de ces nuages, vous reprenez le jeu ini- JUPITER PROBE Microdeal ST Disquette | % %% | Tk ok H'T.!
tial en sur\folant Ia_ station suivante. KILLER RING T Ced Disquette | %ok Sk S =
Sﬁgntséc r%'r'?;?n el eéﬁlséusrgngfgicgﬁ LRI it i ol il ST I
lente facture. Donc un programme bien réa- LEVIATHAN English Software Cod K7 * ¥k dlagonal 3 D * K *x1
lisé, agréable a regarder et & écouter. Seu- LIGHFORCE L8 Amtrad CRCICRAL K2 b ! i ***’!
lement voila, ce gu’on aime le plus c¢'est MAGMAX Imagine 64, CPC, Specum K7 **% | horizontal *ohx Xk
jouer et |2 les choses se gatent. L'action, MEGA APOCALYPSE Martech cet K7 kkkk | mulidirect. | wasx n-’
.tlr‘es ;'étp.étnclivﬁ' r.lllgf;re passt grraer:]d intéroét Et MISSION GENOCIDE Firebird  Amstrad CPC K7 * %k 1 * &k * okt
lre{relsd C:‘_ﬁ"?]p’[le !‘::rlés V(ieterequ: le D;II% j eS gg NEMESIS Konami C 64, Spectrum’ |K7, disquette| % & & i * kA *“‘I
bonus, peu impressionnant au demeurant, FARALLAK e ced K Kbk || mubidicect, Ak alldet
est encore ce qu'il y a de mieux dans PHALANX Kingsoft Amiga Disquette % sans O +ni
Ee programme. Eﬂ conclrsign, UP Iogig(i,el PLUTOS Microvalie ST Dhquee || 4% | xx o
eau m inintéressant. Circulez! Y’a ;

rien & joi?r. (Casset?: Firebird poeur Com- |EREER ik Hit Duaictsl | R RS LR *ifl
mOdOf'E‘ 64) AH.-L. ROMULUS Quicksilva C 64 K7 * & - * % :
7 SANXION Thalamus C 64 K7 ek = % ok ok wt
Le,“iathan : des paysages_ élranges,’ .peU' QUASAR Loriciel 5T Disquette **x | % ek *i_.:
plés d’extra-terrestres belliqueux, dérivent :
dans I'espace. Equipé de lasers et de trois | A7 FIHT e AU i sl ; EENE sl
bombe& VOous vous Iancez é |‘attaque SPACE PILOT Kingsoft ST, C64 Disquette o &k mulbidirect. & %k * *1

détruisant tout sur votre passage. Puis, SWOOPER Rabtek Amiga Disquette | s I e wouk
vous traversez une portion d'espace ol les TYPHOON Giraris ST, Amigs | Disquette | % 1 . > %4
escadrilles ennemies vous harcélent avant 2T O : S 2z TR 7 % A

d'attaguer d'autres Tlots. Et si je vous dis -

que tout 0815 est représenté gréce él un TRAUMA Ere Informatique ST 2 disquettes * ok k Kk | * kW * k%
scrolling diagonal, genre 3D. vous me fé' ULTIMA RATIO Firebird Amstrad CPC K7 o kK sans * ok *2
pondez ? Zaxxon. Bravo, vous avez gagne. VOIDRUNNER Mastertronic cea K7 IR sans I * |
Le graphisme et les couleurs des décors XEVIOUS US Gold C o4, GPC, ST |KT, disquette| 4% & 1 - ;I
sont superbes, parmi les meilleurs sur Z comme Z DAVOR Cobra Soft Amstrad CPC K7 *%k k| mulidirect. *xk il
Commodore .64' Le sgrollmg_esg gxcellent : T e T S T ; TR “—j
seuls les bruitages laissent a désirer. |l est —
évident que les fabricants de jeux ont tout | ZNAPS il S| gy A T el aafd
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A f‘c pas devant le danger, vous attaquez
I’ennemi, d'abord sur la surface de la pla-
néte, puis sur leurs bases spatiales. Les
vaisseaux-meres ennemis vous attaguent
entre deux niveaux et des armements sup-
plémentaires sont obtenus en détruisant
certains objectifs.

Le graphisme est superbe (surtout les sta-
tions spatiales), le scrolling vertical et I'ani-
mation irréprochables, de plus on nous
laisse le choix entre une musique ou des
effets sonores satisfaisants. Ca s’annonce
bien, oui mais... vous avez devine, encore
une fois le jeu est nul, pis encore: il est
d’un tel niveau de difficulté qu’il en devient
véritablement injouable.

Autre talon d’Achille : on croit pendant un
moment que les armements supplémentai-
res vont nous sauver la mise. Mais on est

AISSEAL PRIX 1
ok kok * naon B DOS
e x| 1 | een | awwx el TUB
t-i*i—* i 15 non * %k G Dos
Zxkk L Uk ) 80 nen aallalie B DOS
bip bip * [ non * & B D()S
i hkk T " non - Dk B co
* &k * i1 oui ok dk ok B TUB
Ak ek * 10 ~ oui ok kA A TUB
*kk * 10 non * % . B TUB.
ik m ek * 13 non ok A TUB
.*-*. ***** dhkhhkh/hkhkk * . ..? oui * &k B DOS' Hadé Néhuh:dur, trésdur. b'apdursurST.
o s R i ol find B B vite dégu. D’abord, il est difficile de les con-
AN LT AR L/ post AEA AN £ TUE_|  server plus de quelques secondes (on est
ok e ke *ko |13 oo feliotiod c "te | sivite abattu). D’autre part, (du jamais vu
Ak N *kk * 11 e R B TUB dans les jeux de ce type) ceux-ci sont d'une
; R [ SO S B wa | inefficacité remarquable.
o o e e S = = U_n jeu ponstemant. La version pour Ata-
-2 _ _ : : _—— | ri ST présente de nombreuses différences
o x| s non AkAk B i avec la précédente. Les vaisseaux ennemis
*h *okk ok 8/7 - oui *k ok B TUB n'ont pas la méme forme, ils n'attaquent
Ak kK wxxx | 12 | non KK B pos | pas de la méme facon, enfin le déroulement
7 % 7 g P 7 des tableaux ne s'effectue pas dans le
T TG = = PR =a5| meéme ordre. La musique aussi est diffe-
- : i i e Zich £ : il rente. Mais les deux ingrédients principaux
LRk ok i AdEE 12 Sils e Lol 2 o sont présents: la bonne réalisation et
ok Ak |k Bl non ok k B s | [I'injouabilité totale. Nul. (Disquette Nexus
kkk ok k * * 13 non *ohkk c TUB pour Atari ST.) AH.-L.
; . ko dhk s nan % B B
. * * 6 nan * kK ﬁ co Pour conclure
Bt el e non * % B | pos Le genre passe trés bien sur AfariST,
s 3 10 = T B e | encore mieux sur Amiga, mais les program-
Sl TR o AR NI W WEee|  Mmeurs obtiennent des merveilles sur Com-
- modore 64 (sur fond noir surtout), tandis
EERK * 12 [ e ot w Bile que I'’Amstrad CPC a quelque mal a suivre,
| kERk r 14 non; falialid B - mB. | |es Thomson sont largués et les PC et com-
- * 11 oui *kk K c . p. TUB patibles n'essayent méme pas de figurer
% i B e AT B s45 | pos dans la compétition.
5 i A i =x R 7 e e Les M.S.X 1 et M.S.X. 2 manquent de softs,
_ : : — : bien que le second déborde de capacites.
i G e s s o o) En ce qui concerne les consoles, elles ne
* % * 8 non ihaflaliel A e DOS proposent pas assez de programmes...
* * 10 - non *xh B N°41/d5 | TUB/CO
7 T i e s B a] os Dossier réalisé par Mathieu Brisou, Alain
oy 7z - o e o [wEan| e ggﬁ?sugscﬁea::ec&sr, Nathalie Meistermann,
S e A a3 a0 AAANK B S adwao] TR lllustrations de Pierre Fouillet.
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par le professeur IMAGEX

Tel Leonardo, tu places la derniere touche au portrait d'une Dame célébre de
ton entourage. L'angoisse de l'artiste t'étreint. Cependant, un rien te retient de
présenter I'image. Un vide étrange absorbe 1'énergie du visage, la drainant dans

la flaque noire, aux bords fuyants de 1'écran. Et 1e Professeur Imagex
t’apparait: "n‘'oublie pas les foooonds....."

La course au fond

Paysagé, architecturé, personnage,
uni, lynoléume, peinturlure,
pariolé, téléphoné, incrusteé,
papier - peinté, coloré... 1a longue
cohorte des décors et des fonds
jaillit dans ton imagination. Les
combinaisons les plus fantasques se
superposent a 1'infini. Halte 1a!
Les grands délires en panavision,
demain seulement! Le galop d’essai,
en univers uni: rehausse par une
couleur renforgant 1a lumiere, le
sujet attire 1'ceil
“irrémédiablement. Bien vu,
‘excellent début! Tu passes
“deuxieme niveau dessifondeur .

Le gradé des dégradés

‘Armé d'un nouveau charme, tu
traces des boites horizontales,
empilées géométriquement: 1a
moitié de 1'écran pour la premiére,
le quart pour la seconde, un
huitieéme ensuite, et ainsi jusqu'a
remplir 1'écran. Dans chaque
rectangle, tu déverses avec
délectation des nuances de plus en
plus claires de 1a couleur choisie.

Effet garanti par le label Imagex,
en vente dans tout le secteur
galactique.

Encore plus costaud, le Tineaire
biaisé. Dégainant tes segments de
droite, tu décoches des lignes
obligues et paralléles. A chaque
zone 3a nuance de 1a couleur
basique, et 1'atmosphére flamboie!
Ou plus artisanal, tu crayonnes une
série d'obliques approximatives
avant le coup du pot de peinture.
Bien échauffe, tu devoiles ton
impressionnisme. La grosse brosse
oscillant au-dessus de la palette, tu
demarres foncé au sommet. Par
petites touches, tu chevauches
légérement 1a premiére bande avec
une teinte plus claire. Ainsi, tu
dévales 1a pente des nuances

jusqu'au bas de 1'ecran. Abasourdi,
tu admires ce doux chatoiement.
Les dessifondeurs t'installent
troisieme niveau.

Mate les matiéres

Bien calé devant.ton MagMax, tu

finis pour la premiéere fois le Level
49. La derniére planéte révele
enfin & tes yeux comblés son sol
tant imaginé. Les cratéres
parsement le terrain. Sautant sur
la loupe tu cercles deux zones,
grande et petite. Un peu de
lumiére, quelques arcs d'ombre,

deux trois granules complétent le
carreé de base. Une bonne coloration
en trois nuances pour la déco, et tu
dupliques & 1'envers, renverse, &
'endroit, inversé ou symétrise,
mais toujours réguliérement.
L'anarchie du réalisme met bas une
nouvelle planéte, dévastee par les
meétéorites.
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A titre d'encouragement, tu te votes
une salve d'applaudissements. La
peau de panthére (ahhh!la
pratique) ne te pose pas le moindre
probléme maintenant, encore
moins 1'espace infini grélé de
soleils. En bon dessifondeur, tu
grimpes quatriéme niveau.

Peint le papier ?

Comme tu t'en doutes maintenant,le
truc de fond du fond, c'est comme
Jésus avec les p'tits pains au
chocolat. La multiplication
judicieuse d’un élément accordeé au
sujet principal. Tu trompettes
derriére Louis Armstrong, tu nuages
le ciel en arriére du parapluie, tu
missiles le fond sous le chasseur
bombardier ...

Tu fignoles au scalpel 1a for me de
base avant de 1a dupliquer. Adepte

de 1a régularite, tu construis sous
la domination intransigeante de la

triste -

grille. Défenseur du désordre, tu
attaques le montage sans plan de
campagne precis. ;

Une seule préoccupation occupe ton
cerveau survolté: assurer la
lisibilité du motif. Aucune erreur
de lecture ne sera tolérée!
Dessifondeur de choc, tu arrives
cinquiéme niveau.

rien

_-vide

Le flashy & fond

Ton personnage évoque
1'enterrement de Coluche. La

tristesse sourd du fond uni que tu as
3i soigneusement choisi. Bien décidé

& remeédier a cette ambiance

-sinistre, tu saisis ton disque et

traces un soleil. Quelques rayons de
couleurs (en dégradé méme) et tu

- | disposes ta téte au centre de 1a cible

solaire. Ca resplendit sec autour de

| ce chef!

Subitement inspiré, tu vires le
fond astral et cercles la caboche de
zones de olus en plus étroites. A

]

_ dans les Tex Avery de 1a grande

chaque tranche, tu dédies un
plongeon dans ton nuancier. Encore
plus subtil, tu positionnes un
centre imaginaire sous le citron el
rayonnes a partir de 1a en couleur,
Enfin tes maitres t'accordent le

brevet de vétéran. Tu accédes a la
jet set du coin et deviens sixiéme
niveau dessifondeur.

Concluse du f(r) ond

Tu disposes du plus beau bagage de
dessifondeur du quartier. Bourré
craquer d'idées graphiques, tu
prépares a 1a chaine quelques
fonds. Normal, t'as compris
1'essentiel de 1a tache: t'oublies le
dessin et tu commences par la
toile de fond. Apres, tu figures ton
avant-plan et ton sujet, comme

épogque.

Allez, tu franchis le dernier degré
des dessifondeurs et devient
maitre parmi les maitres: tu
accroches le septiéme niveau.

Imagex et Michagl Thévenet
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WORLD GRAND PRIX
Relativement classique, cette course de
formule 1 illustre parfaitement les capaci-
tés de la console Sega: graphismes fort
précis et couleurs d'une stabilité irrépro-
chable. L'animation est parfaite. Toutefois,
des problémes de masquage lors de dépla-
cements, par exemple, apparaissent par-
fois. La gestion de la voiture est fort sim-
ple. On la dirige et on passe les vitesses
avec le manche de la manette, on accélére
ou on freine avec les boutons de tir. Il s'agit
la de commandes similaires a celles de
Hang On. Grosse différence cependant
entre ces deux cartouches : ici lorsque |'on
désire doubler un véhicule, ce dernier a la
facheuse habitude de se rabattre. Dans ce
cas, on atterrit dans le décor sans ména-
gement et on perd de précieuses secondes.
Enfin, signalons la présence d'un editeur de
parcours. Bref, une cartouche de qualité
guoi qu’un peu lassante.

ENDURO RACER

On prend la cartouche, on I'introduit dans
la console et on allume : déception, on se
demande s'il s'agit réellement d'Enduro
Racer | Certes, il y a une moto et des obs-
tacles mais I'ensemble est tellement éloi-
gné du jeu original et des adaptations sur
ordinateur que I'on est en droit de douter...

7= a essayer d urgence !
sur les petites reines de l'arcade...

époustouflante,
{graphismes
{haut de gamme,
Nnusique

~ cadencee !
Quara

Sur un paysage en pseudo trois dimensiags
(un peu comme Crafton et Xunk), on pilote
une moto et I'on doit, en un temps limite,
boucler un parcours afin de passer au
niveau superieur.

Contrairement au véritable Enduro Racer,
on ne se trouve pas en concurrence avec
des autres motards mais avec une sorie de
Buggy. Ce dernier est évidemment toujours
présent 14 ot il ne devrait pas et rend neces-
saires de périlleuses manceuvres notam-
ment lors de sauts d'obstacles. D'un niveau
acceptable, cette cartouche posséde des
graphlsmes agréables et une animation soi-
gnée. Les commandes appelent peu de
commentaires et I'illustration sonore est
agréable. On est loin de I'original !

ACTION FIGHTER

Au départ, on pense a Major Motion. Pilote
de moto, on se trouve sur une dangereuse
route semée d'embiches. De placides
limousines noires filent comme le vent, de
rapides ambulances ne font méme pas
attention & votre présence et de nombreux
motards essayent de vous envoyer dans le
décor. Mais, vous n'étes pas totalement
désarme et a 'aide d’un canon vous pou-
vez détruire ces encombrants véhicules.

Pourquoi tant de haine, direz-vous ? C'est
parce gue vous avez une mission a remplir

NOM CONSOLE TVPE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET | PRIX
WOHLD GRAND PRIX Sega Pilolage ok k& HhkkER * Rk hkk Rk 12 C
ENDURO RACER Pilatage Rk ok deok kA AhkmhE tt*i- o [
ACTION FIGHTER Arcada ok kk * Ak ok kik LA 2 EE 14 C
OUT RUN Sega Pilotage khkAkR | wawkkohw | whkkk et 17 C
CLU CLU LAND HNintendo Action * kR kA * Wk ok 10 C
EXCITEBIKE MNintendo Pilatage ko ko kA drkd * % ko 8 &
HANG ON Sega Pilotage whk R A kkE kA kR ok 13 gratuil
MACH RIDER Nintendo Piktage whkhk | kkhkkww | HAEkEkE EE S 2 18 c
SLALOM Nintenda Arcade ek Ak A® khkhk oAk 16 C

e-huit jeux

est de plus-fort attrayante

|
dePus?  HUT RUN

Adaptatwn d'un des hits actuels du jel
d’'arcade Out Run permet de retrou v}
.mlacles les émotions éprouvees avec I ori

1al. Les pigges sont les mémes, le jar
COURS “est identigue,. Iz culté du -.

tivement de
I'essentiel est D
prés : lorsque la VOill
cor, pilote et passagere
La réalisation est irréprag
phismes, de fort belle fact
gements de teintes du ciel sohi,
sis. L’animation, de grande precis]
un modele de douceur et de rd
comme le montre le defilement de |a roUtg
notamment en montée ou dans les cou:bes
De méme, la bande sonore est satisfaisanté
et la mélodie n'est pas lassante. Aved
Space Harrier, Out Run est I'une des mell
Jeures cartouches pour la console Sega.
mettre dans toute bonne logitheque !

CLU CLU LAND

Relativement complexe, ce jeu est visible
ment destiné aux enfants en bas age. D'ol
Ja question : pourguoi une telle complexité
Il s’agit, en effet, d'essayer d'isoler cerlal‘
nes créatures en découvrant des barres
d’or afin de constituer une sorte de labyrir
the. Ceci en évitant les collisions parfois iné
vitables avec d'affreux monstres poilus. Inu
tile de préciser qu’'un enfant de moins d
dix ans se détourne rapidement de cetit
cartouche du fait de I'ampleur de la tache
C'est regrettable car elle dispose d'une réa
lisation de qualité.

Les graphismes, agréables a |'ceil malgre
une simplicité trop évidente, n'atteignen
pas la qualité de I'animation coulée €
douce. La bande sonare fait aussi preuvt
d’évidentes et indéniables qualités Mai
cela ne suffit pas et montre qu’en matier
de console on ne saurait, & cause du pri
assez élevé des cartouches, se satisfair
d’'une réalisation de grande qualité. Dorr
mage pour Clu Clu Land.
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Enduro Racer

Action Fighter

EXCITEBIKE

Malgré de bonnes idées (éditeur de par-
Irs, competition ou entrainement, etc.),
‘cette simulation de course de motos est
décevante. Contrairement & ce que ['on ren-
ntre souvent, la piste n'apparait pas dans
xe de I'écran mais longitudinalement. Le
I se déroule donc de maniere continue
droite vers la gauche et lorsgu’on evo-

e |l est parsemé de bosses.
seul élément capital pour la reussite du
\réside dans la température du moteur.
dernier a une nette tendance a chauf-
et le recours a une sorte de ventilateur
‘souvent nécessaire. Une fois ce sys-
me assimile, on trouve les moments ade-
ats aux alternances entre accelération et

efroidissement, ce qui permet de passer

-obstacles le plus rapidement possible.
ref, le secret n'est pas difficile et I'on se
tourne rapidement de ce jeu trop simple,
Oire trop simpliste. Cela est d’ailleurs ren-

fDrce par une bien médiocre gualité.

o 058 :38]

Excitebike

HANG ON

Livré avec la console, cetie softcah

trés performante. Il s’agit d'une adapta
d’un jeu de café gue vous connaissez sure™
ment et dans lequel on incarne un pilote de
moto lors d’un grand prix quelconque. La

gestion du jeuest fort simple : on'accélere .
ou on freine avec les boutons de tir, on se.
dirige et l'on passe les vitesses avec le

«manchen.

L'ensemble est bien réalisé. Les graphis-
mes sont agreables, notamment lors du par-
cours urbain. L'animation est elle une véri-
table anthologie | Cependant, il atrive lors
de dépassements serres gue certains pro-

blemes de superposition apparaissent. Mais
c'est le lot de nombreuses simulations de
. conduite de moto. La bande sonore, fort

bien réalisée, laisse cependant regretter
I'absence de melodie pendant la course.
Nul ne saurait étre parfait | Cette softcard
reste 'une des plus attractives pour Sega
et, malgré une certaine répét}twrte on se
prend vite au jeu...

MAC RlDER

Pilote de moto, vous avez pour but la sau-

vegarde de vofre planete. De dangereux
malfaiteurs font, en effet, la loi sur les rou- -

tes et limitent la communication entre les

Slalom

différentes villes. Vous devez donc les

détruire tout en évitant les nombreux obs-.

‘ tacles. Flagues d'huile et d'eau, bidons di-.

vers et bombes sont, en effet, mortels:
lorsqu’on roule a plus de 300 kilome-
tres/heure. '

La vitesse de ['action est réellement épous-
fouflante : virages droite et gauche, grande
courbe, défilent a une cadence d'enfer et
I'on s'en degage souvent a grand-peine.
Signalons la présence d un rétroviseur bien
utile pour éviter les véhicules adverses qui
déboulent sans crier gare. Gage de longé-
vite, cette cartouche dispose aussi d'un
éditeur de parcours. Le jouelr peut ainsi
facilement personnaliser le }eu afin de e

.rendre encore plus attractif. A n'en pas dou-

ter, Mac Rider est une des merlleures car-
rouches pour console Nmrendo

SLALOM

lies simulatlons de ski ne sont pas monnaie

courante et les amateurs peuvent se réjouir
d'en avoir une pour console Nintendo. b
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male. C
tés arrivent. Cela comme
ses et des sapins que |'on €
en passant dans les portes. Ens
cours devient plus complexe et onx
coit que I'on n'est pas seul a appreci
grand air et‘les sports d'hiver...
Skieurs divers, ours, luges | tous coupent
voire route de maniére inconsiderée et vous
obligent a ralentir. Cela est d'autant plus

- par.-
_per—
e

énervant gue votre but est de finir le par-
cours en un temps limité. De bons moments
en perspective...

STACK UP

Cetie cartouche exploite intelligemment les
capacités de R.O.B. le robot pour se former
a la logique de'la programmation. Le prin-
cipe de base réside dans I'empilement de
cylindres de couleurs. Les positions de
départ et d'arrivée sont affichees a l'écran
et l'on programme une séguence afin
d’obtenir I'équivalent physigue de la posi-
tion d'arrivée. Ceci par 'intermédiaire d'un
petit personnage qui se déplace sur un che-
min dallé sur lequel on inscrit les instruc-
tions. Déplacements a droite et a gauche,
fermeture de la pince, levée des bras el
autres sont présents. Une fois la séguence
créee, il ne reste plus qu'a I'exécuter afin
de vérifier son bon fonctionnement. En cas
de réussite on obtient un score correspon-
dant & la différence entre le programme
théorigue connu de la console et celui ecrit
par le joueur. Des variations sur ce theme
sont présentes afin d'ajouter une touche de
variete a I'ensemble.

révéle bien peu passio
aime Space Harrier odNQut Run. Aprées une
 petite période d'adaptat on s'apergoit
cependant gue ce jeu e reellement
attrayant. Passons sur le scénariagans inte-
rét et concentrons-nous sur le jeu ITmeme.
On se déplace dans un décor mi pagun
scrolling continu odl I'on rencontre de nom;

s et autres, s'averent redoutables car
&s avoir été detruits ils renaissent
par magie. |l est aussi nécessaire
w.une attention toute particuliere

aux profondes fosses. Bien entendu, ce jeu
dispose de plusieurs niveaux, et le passage
de I'un & |'autre appelle la destruction d’une
créature hargneuse et repoussante.

Le seul réel reproche que |'on puisse faire
& ce jeu concerne les personnages au gra-
phisme ridicule. Malgre cela, Quartet est un
jeu de gualité et fort difficile.

CHOPLIFTER

Programme créé par Broderbund, Choplif-
ter a été reprogramme par Sega pour les
salles de jeu et pour le Sega Master
System. Le résultat de ce travail est reelle-
ment convaincant. La version console est,
comme Out Run ou Space Hartier, tres pro-
che du jeu de café, Les décors et parcours
sont identiques, les algorithmes similaires
et la difficulté du jeu tout a fait compara-
ble... L’aspect le plus intéressant de celte
cartouche réside dans une gualite de réali-
sation trés poussée. Les graphismes, repli-
ques parfaites de ceux du jeu de cafe, sont
fort précis et les teintes choisies mettent
I'ensemble parfaitement en valeur. L'anima-
tion séduit par sa qualité et les scrollings
horizontaux égalent leurs homologues de

café. Il en est thai

pair, une des cing meeu!
‘Qu'attendez-vous pour V

‘basée sur un principe s

breux agresseurs. Fantémes, fleurs géan-

* des ballons et auires machines volanies,

_ passe dans des tuyaux non contik
'soudés entre eux. Elle apparait brievgment

NOM CONSOLE TVPE GRAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE |mrrEn£‘r PRIX

STACK UP Nintendo Action * ok kEw W dh ok ok ok ok I 18 C

.QU-‘\RTET Sesn Action ok . Hk kR wkk A 13 {5
_CHOPLIFTEII Sega Arcade Wk ek kk [ wak ok kkE ok Wk hw ok kk 18 e
SHOOTING GALLERY Saga Tir PR S 8 ek ke ok ko EE 68 14 C

TRM\-IEBOT Sign frcade e "ok "ok K ko 11 B

FANTASY ZONE Sega Action axennh | wmww | ewwaar | kkkwx 14 ri

ASTRO WARRIOR Segn frcade kR kR ok ok k *okk ko k 13 €

_Flsl-‘IGHTER Sega Action > * ok e *ok kK 12 B
TH‘?. Ninfende. Aucade *k ok w N ok ko ke dok ok ko kw 16
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de méme pour ‘&

bande sonore. B che hors.

- SHOOTING G/
Nécessitant le pistolet, cet
atteignez un nombre suffi flo
VOUS passez au niveau supérieur, soit)
échouez et n'avez plus qu'a recommericer,
“ce jeu _est'__telle_rn_eht'pr_enaht'_-_'que'.s’EH_

ar n'est pas facile... :

e relative lenteur des
able n'est jamais
tep. La troisiéme
1 une balle
QUS et non

On s’attend ici.a
mouvements (un dirige
trés rapide): il n'en est
étape se revele fort origind

et 'on essaye alors de faire mouche. B{ ce
n'est pas facile. Le dernier tableau met o
sceéne une véritable armada de vaissea ix
\gpatiaux destructibles apres plusieurs ten:
tafyes. Une cartouche trés distrayante
TRANSBOT
Familier dés_missions impossibles, vous
étes chargé de_contrer la rébeilion des
robots. Ces derntegs sont, en effet, revol-
tés contre leurs créateurs (les hommes) el
tentent de prendre leMgouvoir. Scenaria
classigue pour jeu classigudgst-on tente de
dire. Il propose des graphismes agreables,
et parfois intéressants d’'un pofR{ de vue
strictement esthétique, ainsi qu'unesaima-
tion fort précise, La bande son offre wne
mélodie au tempo reposant et les bruitage
sont corrects. Bref, il est inattaguable au
niveau purement qualitatif et seul I'aspect
enfantin de I'ensemble reste critiquable.
C'est probablement ce qui expligue la rela-
tive lenteur de I'ensemble, comparee
notamment & Astro Warrior. Cela decou-
rage rapidement le joueur chevronne de
poursuivre plus de cing minutes. Le novice,
en revanche, y tfrouvera son compte : la pro-
gressivité de cette cartouche le séduira al
coup sar. Il en faut pour tous les godts... l
!
|

FANTASY ZONE

Cette cartouche cache bien son jeu : assez;
enfantine et relativement complexe au
départ, elle se révele rapidement passion-:
nante pour tous. Elle réunit tous les ingré:
dients nécessaires & la réalisation d'un hit. |
Des graphismes fignolés a |'exireme et ces|
décors clairs et aérés malgré la présence

 de nombreux agresseurs. Du fait d'une

mélodie entrainante et continue, ces der-
niers sont relativement peu stressants et
¢’est avec surprise gue 'on se rend compte}
de leurs réelles intentions, Assimiler cela
est d'ailleurs essentiel pour la réussite du
jeu car, par la destruction, on peut gagnef
de I’argent afin d’augmenter les capaciies,
de son véhicule. Cela est du reste bien
nécessaire comme le montrent les epreuves



Stack up

Choplifter

Jui attendent le joueur au passage de cha-
Le niveau.
CFantasy Zone est un )eu fort reussi et

~ atirayant, irréprochable a tous ponms de
Wue. Evidemment, il ne plaira pas a tous...

'ASTRO WARRIOR/PIT POT
Lette cartouche comprend deux jeux. Le
‘Bremier se nommie Pit Pot. || met en scene

‘Un chevalier dont la tache est de sauver une
‘Drincesse prisonniére dans un labyrinthe

[nagique infesté de cyclopes, dragons cra-
€heurs de feu et creatures similaires. Muni

‘d’une lourde masse, vous devez détruire

€5 géneurs et récupérer divers objets.
‘e jel, de gualité moyenne, est bien réa-
€ mais son coté infantile le réserve visi-
1emem a des enfants de moins de dix ans.
‘autre jeu proposé par cette cartouche se
omme Astro Warrior. |l §’agit d'une sorte

- e « space invaders » dont le but ultime est
;'Ta.-destruction d’une gigantesgue forteresse
Bnnemie. Attractif et varie, ce jeu de bonne

_’qualiié propose des graphismes simples

i

Fantasy Zone -~

mais bien faits. Le choix des tel
certes pas du meilleur golt mais O,
pire... Animation et bruitages sont évia
ment de gualite et les commandes s'av
rent fort precises. Bref, une cartouche
distrayante, de qualité honneéte.

F 16 FIGHTER

Assez differente de ses consceurs, cette
carfouche est Une sorte de simulation de
vol, Aux commandes d’un F 16, vous devez
abatire des chasseurs et resier le plus long:
temps possible en I'air. Cette carfouche n’a
pas la pretention de rivaliser avec Flight
Simulator Il and Co: les procédures de
decollage et d atierrissage ne sont pas preé-
senies, le joueur ne se préoccupe donc pas
des flaps, soutes et autres. On peut alors
se concentrer sur sa cible en toute quié-
tude. Le paysage, représente sous la forme
de lignes pointillées abrite des avions enne-
mis representes par des silhoueties.
L*animation, par trop saccadee, a l'avan-
tage d'etre fori rapide et |'on est constam-
ment étonné des effets du moindre mouve-
ment de manetie.

La bande sonore est relativement soignée
et les divers bruitages s'averent assez rea-
listes, Bref, F 16 Fighter est attrayant et
margue une évolution intéressante par rap-
port aux autres cartouches.

Astro Warrior/Pit Pot

1942

1942 B

Célebre jeu de cafe adapteé sur micro-
ordinateur (notamment sur C 64), 1942 vous.
met aux commandes d’'un chasseur de 'US
Air Force perdu au milieu du Pacifigue Sud
pendant la Seconde Guerre mondiale. On
ne peut éviter de faire la comparaison avec
les versions sur micro. Et la balance pen-
che irrésistiblement en faveur de la con-
sole. Les graphismes sont plus riches et
plus precis. Ainsi, les bombardiers japonais
sont bien plus imposants que sur C64 et
I'on reconnait aisement les différents types
d’avions. Autre element decisif : la rapidité.
Grace a une animation de qualité, le jeu
s’avere moins lent et nécessite une grande
concentration de la part du joueur. Signa-
lons guand méme la disparition subite de
certains appareils ennemis lorsgue I'écran
est trop chargé. Ce leger defaut n'est
cependant pas redhibitoire et n'apparait
gu’épisodiguement. En conclusion, 1942
est, a tous points de vie, un tres bon jeu
sur console.
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SUPER TENNIS

Seule caridyche vraiment décevante pour '

la console

realisme au maximum, Ces
gérait lui-méme les mouven
joueurs. De cette maniere, les ressg
des manettes pouvaient étre mises 2 BLO
pour la multiplication du nombre de coup
possibles (lifts, smashs, effets divers). Ce
n'est pas le cas ici : concentré sur les depla-
cements, on est, en pratigue, incapable
d'effectuer les bons coups au bon mement.
Bref, le jeu est trop difficile.

La réalisation est, de plus, perfectible & plus
d’un titre : graphismes trop simples et styli-
sés a outrance, bruitage déficient et com-
mandes douteuses. Cette cartouche, ni
convaincante ni attrayante, n'a donc rien
qui puisse justifier son achat !

KUNG FU

Expert en arts martiaux, vous désirez déli-
vrer la jolie Sylvia. Pour cela il vous faudra
faire preuve de vos gualités de combattant.
Dés les premiers instants, on est en effet
assailli par une armée de sbires, bétes et
méchants. Ces derniers sont vaincus faci-
lement & partir du moment ol on évite le
contact direct. Ce n'est bien sir pas tou-
jours facile car ils arrivent des deux cotes.
Ensuite, on se trouve face a un lanceur de
couteaux gue I'on peut vaincre & la suite
d'une approche prudente basee sur le saut
en |'air...

La suite est moins facile et vous devrez
encore combattre de nombreux adversai-
res, tous plus redoutables, avant de parve-
nir & Sylvia. Correctement realisg, ce jeu
propose des graphismes fins et assez
agréables. L'animation est de qualité mais
on regrette le nombre restreint d'attitudes.
De méme le manaue de diversité des dé-
cors s'avere peu encourageant. Cependant,
le bilan est positif.

TENNIS

Cette cartouche se révele infiniment supé-
rieure & son homelogue sur console Sega
(Super Tennis). Comme Pro Wrestling, la
version Nintendo est mieux réalisée et
apparait moins juvenile. Toutefois, on

rer les déplacements du

igré tout un plus appreciable. N\
éalisation, cette cartouche offre desg
agréables & l'ceil et en toul .cas
oup plus réalistes que ceux présents
cran de la console Sega.
mation est, elle aussi, de bon niveau
sonore et critiquable, Une.

a un simple combat entre deux adversaires
Elle propose des périodes d'entrainemenis
des matchs ponctués par différents rounds
on s'y croirait !

La qualité de réalisation, tout a fait correcte,
allie des graphismes de gualité a des cou-
leurs qui ne sont cependant pas toujours du
meilleur effet. Les personnages ont des
mouvements relativement fluides, gage
d'une animation de bonne qualité. Un gros
défaut malgre tout : la gestion des comman-
des. On connait la qualité contestable des
manettes Sega. Ici, ¢'est encore pire gue
d’habitude | Les attitudes sont comman-
dées par une combinaison d'action sur la
manette qui n'entraine pas les mémes
résultats selon que I'on appuie sur I'un ou
|'autre des boutons de tir.

Un peu compligué, non? Malgré cela,
Rocky reste trés attractif.

PINBALL

Que I'on soit amateur de flipper ou pas,
cette cartouche fait I'unanimité gréce a une
réalisation qui la place d’emblée dans le
peloton de téte. Contrairement au celebre
Macadam Bumper, par exemple, le plateau
n‘est pas définissable et couvre I'équivalent
de deux écrans. En fonction de |a position
de la balle, seule la partie superieure ou
inférieure du plateau est affichee. Cette

NOM CONSOLE TYPE GHAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET | PRIX

SUPER TENNIS Sagn Sport * s ** kA 5 Q2

-IMUNGPU Nintendo Combat * ok *kkEE *REK *kk ko 12 C
TENNIS Mintendo Sport *hhk * kA ER *Ex * Rk g <

ROC.K\!' Sega Combat Ak AR ok k ok kA kA 13 C

-Pl.N.I\LL Hintenda Ascade A e ok ok ok A 15 E
_mOWEsI‘LING Sega Combat Ak W o Wk 9 C
VOLLEYBALL Nintendn Spart *kkk (eSS =3 * ke o dkk 12 c

SGCCER._. Nintends Sper e ke *kkk o 14 G

'PII.OWESTI:ENG Nintenda Combat ok dkk kR ke *kdk ok 11 C

GOLF Mintendo Golf Ak ok ok kA ko x 13 c
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ments (cibles; cha

as toujours facile de se tures, et autres) de tall

- L'animation est evidemment L
modeéle de célérité et la rapidité de I

ble

' Ce Jeu possede aussi ses defal

_ - Cette simulatia
ante pour les amateurs du
; o & fait acceptable:
_quoique trop stylises &
bien en

‘méme, lillustration sonore est 100

! ‘q_b{eni_r de _h@m__b:egx élé-

ignons, trous de cap-

onne méme les joueurs cheyron

peut pas y jouer a plus de deux et la ges-
mper » n'est pas des plus rationne!-
-ce n'est pas si grave.....

0 WRESTLING
de catch se revele d'un
intérét limité. CeMtes, la réalisation est tou!

valeur I'ensembl&y
n est.de bonne quakie et les per-

 déplacent avec doygeur. Do

correcte : mélodie et bruitages agreabls
suffisamment varies. Il en est tout aut
ment au niveau des commandes. Ces der-
wieres sont en effet complexes et fort me|
gerées. Ainsi, le joueur se trouve trop sou-
vent ®ans l'impossibilité d’esquiver des
dverses et ne peut repliquer.
ane suffisait pas, les effets des
mouvements dtjoystick sont en fonction de
la situation sur le'ing. Bref, c’est brouillon
et 'on a bien du mal'&g’y retrouver. Autres
points négatifs: |'aspect «gamin» de
I'ensemble et des décorSpien laids. En
conclusion, Pro Wrestling poSegde de trop
nombreux defauts.

VOLLEYBALL

Dans la grande série des adaptations de
sports collectifs, Nintendo propose une car-
touche de Volleyball. Notez gue ce genre
est assez peu répandu et que le nombre
total de programmes inspirés par ce sport
est inférieur a dix. L'écran montre |e terrain
vu de coté, ainsi nous avons une vision glo-
bale peu déformée et les deux éguipes sont
présentes simultanement. v

Concrétement les choses se passent de
facon fort simple et il suffit de respecter les
principes du volley. Apres le service il faut
se débrouiller pour renvoyer la balle dans
le camp adverse afin gu'elle touche le sol.
Le ‘choix du joueur actif est geré par la
console et comme avec les simulations de
football on agit directement sur ce dernier.
Passes en I'air, smashs, amortis sont pre-
sents et I'on prend un réel plaisir a retrou-
ver tous les éléments de ce sport. Bref, une
cartouche originale et bien réalisee qui
devrait plaire au plus grand nombre.

SOCCER

Classique simulation de football, Soccer
illustre bien les possibilités du Nintendo
Entertainment System. On comprend donc
pourquoi cette cartouche est largement
équivalente a ce que proposent des machi-
nes huit bits comme le C 64 par exemple.
Le terrain est représenté a I'écran par moi-

graphismes corrects |

3 fail |




Super Tennis

[tam O}

Y 1'5

Aie. Sur ce dernier évolue
pes et le joueur actif (com
manette) est signalé par la coule
bits. C'est moins facile a repérer gy
fleche mais c'est aussi plus réaliste.
| réalisation n’'appelle gue peu de co
mentaires. Signalons tout de méme gue les
[Oueurs sont exagerément stylises et que
nous regrettons |'absence de public. Autre
facteur important ; I'animation. Sans attein-
dre_ le piveau de celle dont dispose la
nsole Sega, elle s'avere tout & fait hon-
néte et a de quoi faire palir bien des ordi-
nateurs, Cette remargue vaut aussi pour le
Strolling. Une cartouche de bon niveau.

PRO WRESLING

La version Nintendo de ce jeu permet de

Comparer deux consoles vedettes du
moment. Nous avons décrit avec précision
les défauts de |a version Sega : aspect trop
Juvenile, commandes déficientes et jeu rela-
livement peu attrayant.

Qu'en est-il de la version Nintendo ? Le prin-

Volleyball

cipe ne change évidemment pas, il s'agit

d'une simulation de caich. Le prlnC!Da]
changement concerne le graphisme, qui est
ici beaucoup plus élabore. Le public est
toujours aussi stylisé mais les adversai-

res n'ont pas I'aspect ridicule de ceux

proposes par la version Sega et I'anima-

tion s'avere performante. La bande sonore

est de gqualité (comme sur la version Sega)
et les commandes sont aussi déficientes.
Elles ont la mauvaise habitude de varier en

fonction des positions des personnages pre-
. Un regret malgré tout: ’'absence d' un edi-
teurde parcours qui aurait permis d'enti-
. chir encme la quallte de cette cartouche. )

sents sur le ring.

Globalement, |a version Ninfendo est donc:

supérieure a ce gue propose la Sega.

Soccer

Golf

GOLF

Amateurs de golf sur écran, réjouissez-
vous: Nintendo a penseé & vous et propose.
une cartouche tres justement denommee
Golf. De qualite trés correcte, elle s'avere
comparable a Hoie !n One sur MSX par
exemple.

|'écran est divisé en deux pames Sur la
moitié droite, on decouwe le trace du trou.
Bunkers, arbres, rivieres et obstacles divers
sont parfaitement identifiables. L'autre por-

fion d'ecran (situee a gauche} contient la

silhouette du joueur, ainsi gue diverses indi-
cattons ielles que direction et force du vent,
choix du club, nombre de coups théoriques
necessaires pour. ce trou, etc, Cetie fené-
tre permet aussi de gérer les actions du

_ joueur et de le voir effectuer le swing. Il
‘8'agit donc d'un jeu relativement c!ass1que

et plutét bien realise.
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ICE CLIMBER

hpas facile. Surtout si l'on

juste bon a éloigner, Palr guelgues instants,

les geneurs les plus prochies et a briser des

en détruisant des brigues de glace
au-dessus de vous.

Une fois le chemin aménage, vous pouve
monter d'un cran et n'avez plus qu'a
recommencer la manceuvre pour atteindre
le niveau supérieur. Attention cependant de
ne pas tomber dans les issues gue Vous
avez ménagées car il y va de votre vie. Sim-
ple et amusant, ce jeu possede Une réali-
sation de qualité mais se distingue avant
tout par son accés aisé et par son céte peu
agressif. Les amateurs de «space inva-
ders» seront décus mais les pacifistes
endurcis apprécieront sans reserve.

WRECKING CREW

Jeu de tableaux relativement classigue,
Wrecking Crew se révéle trop commun.
Chaque salle dispose de plusieurs escaliers
et plate-formes ol sont disposés bombes,
portes et pans de mur a détruire. Des crea-
tures diverses évoluent bien entendu dans
cet Univers et certaines apparaissent meme
par génération spontanée. Notez gue ces
géneurs sont indestructibles et gue I'on doit
souvent changer de chemin afin d'eviter
une collision qui se traduit par la perte d’une
vie. Tout cela montre bien le classicisme de
Wrecking Crew et franchement l'intérét du
jeu est trop limité. C'est regrettable car la
réalisation est, comme a |'accoutumee
avec les consoles, de bonne facture.
Les graphismes sont simples et facilitent le
jeu, grace a une sobriété evidente. L'ani-
mation est & un niveal identique et la bande
sonore est discréte mais efficace. Une fois
de plus cette cartouche privilegie la réali-
sation aux dépens du jeu.

BALLOON FIGHT

Attaché a deux ballons, vous vous elevez
dans les airs afin de livrer un combat sans
merci contre des adversaires hargneux et
armeés d'un nez acere dont le mode de pro-
pulsion est identigue au votre. La seu-

n glacier hanté par de nombreu-
B8 btzarres opposées a votre

n modeste piolet tout

e pour abattre ces agresseurs
! accer leurs ballons de susten-
tation et en les'aghevant apres leur chute.
Cela nest pas toujdyrs facile car ce jeu est
caractérisé par une gragde inertie. De longs
‘calculs d'apothicaire song souvent néces-

. saires afin de réussir. Et nobg ne vous par-
lons méme pas des objets a Byiter
Fort simple et distrayant, cette C
‘propose des graphismes simples et i
‘dépouillé de I'ensemble est du meilleur dtaj.
Point de debauche de couleurs, mais un®
ascran clair et dégagé afin de faciliter I'iden-

tihgation des personnages et objets en
vement. Le tout, avec une animation de

est un grand classiquesgu meme titre gue
Pac Man ou Space Invadere, Il s'agit a | ori-
gine d'un jeu Nintendo et il &&l logique de
le retrouver sur une console 0
identique. Comparé a |'original, cettee
tation s’avere d'une grande fidélite.
Deés la venue du premier tableau ot I'on do#
gviter des tonneaux jetés par le gorille on
se rend compte gque les parcours sont iden-
tigues et que le joueur doit faire appel a de
véritables ruses de sioux pour triompher de
cette étape. Et il en est de méme pour les
autres tableaux.

Techniguement cette cartouche est irrepro-
chable. Les dessins s'averent fort bien rea-
lisés et d'une fidélité a toute épreuve, L'ani-
mation, modéle de douceur et de précision,
n’'est jamais prise en défaut et I'écran ne
présente pas de problémes de scintillement
dds, par exemple, a la présence de trop
nombreux objets en mouvement. Bref, du
grand art !

MY HERO

Prisonniére d'une bande de jeunes peu fre- .

quentables, votre fiancée doit étre libérée
de toute urgence. Par gui ? Mais, par vous:
n'avez-vous pas une grande maitrise du
Karaté et du Kung Fu? Relativement pro-
che de Urban Champion sur console Nin-
tendo, ce jeu est assez réussi. |l propose
des graphismes fort « nippons » : les person-
nages sont comparables a ceux que l'on
trouve dans les dessins animes venus du
pays du Soleil levant et le relatif depouille-

My Hero st

‘nue jusgu'a I'arrive

AU début tout se passe bien mais, plUs,

il est nécessaire d'éviter les bouches

NOM CONSOLE TYPE GHAPHISME | ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET. | PRIX
ICE CLIMBER Himenda Action ok k kR ok & kW ok kk & Wk ok k 16 c
WRECKING CREW Nintendo Articn kA Fdk ok ok ok * ok ok 10 A2
BALLOON FIGHT Nintendo Arcads ok * A ok HH A, 14 Lot
DONKEY KONG Nintenda Arcade LR Fhxkxh *kkK e (3 2
M\'I:!ERO Sem Action kwkEk | kkkEwok | kKRR ok 12 B
URBAN CHAMPION Hintenda Combat ok ko Wk ok E ok ko 14 Cc
MPDPE,YE, Nintenda Action ok Wk k e e &k ek *okk ok g C
_zll:_ION Sega Artion hAkk kA k | Ak kR E | Ak Eak ok k 13 C
DONKEY KONG 3 Rinterdo Arcaile hdkdkkk [ dwdk dok ok ko * ko kk 15 L5
GYROMITE Ninterido Action ok ko ok * kW 12 C_
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ment des dec
monotonie gue
meémes productions.
L'animation est de gran
loin supérieure & celle d'
Cote son, la mélodie continu
entrainante et ne lasse pas le
revanche, les bruitages sont un peu e
Ce jeu, fort distrayant, fait cependant pa's
figure face a Choplifter mais il convient pa:
faitement aux novices. G

_engendre une certains
Qn retrouve dans ces

e qualité et de trés
n Champion.

n principe equivalent a celui cs
console Sega, ce jeu est en
quelgue sorte’upe simulation de bataille ce
rues. Le décor se\déroule de maniere conti-
\d'un adversaire.

de combat ponc-
as |'ceil et autres
mence a deli-
0. 501

Aprés une breve période
tuée de coups de poing d
douceurs, e paysage reco
ler. Vers la gauche, si I'on meftsK
adversaire ; vers le droite, si l'on es

avance, plus la tache devient difficile c:

o égouts béantes et les pots de fleurs tom-

bant des balcons situés en surplomb par
rappow trottoir sur lequel on evolue.
Coté rédlisation, Urban Champion laisse

s personnages au graphisme
peu soigné et fedecor reste assez morns.
Toutefois, ce jeu Sait se faire apprecier et

Inspiré du celebre dessin animisdl
nom, cette cartouche dégoit desMes cing
premiéres minutes. Votre tache constle &
libérer Olive, prisonniere de l'infame ]
tus. Ce dernier est d'ailleurs prét a tout pour
vous faire échouer. Au miliel de nombreux
décors variés, vous devez récuperer des
« points d’amour » |e plus rapidement pos-
sible. En effet, aprés avoir rejoint Qlive, il
se peut que celle-ci ne soit plus dans de
bonnes dispositions d'esprit & votre égard |
une femme, ¢'est connu, n'aime pas atten-
dre trop longtemps...

Le principal reproche gue I'on puisse adres-
ser 3 ce jeu concerne sa réalisation baclée.
Certes, les personnages sont tout & fait |
identifiables mais les décors sont laids car |
basés sur des rectangles de couleurs de

trop grande dimension. Autre facteur ce

déception ; la bande sonore desagréable et

lagsante. En revanche, I'animation s'avere |
fort réussie. En conclusion, une cartouche

qui ne vaut pas |e detour..

ZILLION

1.

Inspiré d’un dessin animé japonais, ce jeu |

d’action marque une évolution trés netie
par rapport aux autres cartouches Sega.
\ious devez récupérer des donnees infor-
matiques puis détruire 'ordinateur central
et.le QG ennemis.

Premier objectif: vous introduire dans Ia
base adverse. Ensuite, luttant contre les
services de sécurité, vous devez détourner



Wrecking Crew

OO0 2 OO0

Balloon ht

el exploiter les informati

fés un peu partout.

Tres japonais dans les graphismes, Lron._
possede une reéalisation fort soigneeNgt

malgré |a taille relativement imposante de

personnages, I'animation ne souffre d'au-
glne lenteur et I'action se revele particu-
lisrement rapide. En fait, le seul reproche
gue 'on puisse adresser a cette cartouche
cohcerne |'accés aux donnees contenues
dans les terminaux. Un code a base d'ideo-
grammes sert d'intermédiaire et le joueur
4 parfois du mal a s’y accoutumer.

DONKEY KONG 3

Stlite logique de Donkey Kong, ce jeu assez
afcien n'a pas connu le succes de son pre-
decesseur. Pourtant, il possede bien des
qualités el c'est avec un certain plaisir
gu'on le retrouve sur console Nintendo. Ici,
I'affreux gorille fait des ravages dans des
Serres en taguinant des abeilles. Excitees,

s contenues.
dans les terminaux informatigqbes dssseml--

Popeve

celles-ci font de veritables ravages dans les
plantations d’orchidees, aidees en cela par
des chenilles a I'appétlit vorace.

Armé d'un pulvérisateur rempli d’insecti-
cide, vous devez faire votre possible pour
limiter les dégats. Malgre des performan-
ces inférieures a celles des bornes de cafe,
la console Nintendo s'en tire bien: les des-
sins sont similaires a ceux de I'original et
la fidélite de I'adaptation en étonnera plus
d'un. Animation et bruitages sont aussi de
fort belle facture et cette cartouche ne pos-
séde pas le moindre défaut.

Nous ne saurions donc trop vous conseil-
ler de vous la procurer.

Zillion

Donkey Kong 3

SCORE ~-0OO219 R=-O1

Gyromite

GYROMITE

Parfait exemple d’utilisation de R.O.B., le
robot, ce jeu se distingue de la production
habituelle pour console et micro. |l met en
sceéne un savant dont la tache est de desa-
morcer des bombes dispersees dans son
laboratoire. Mais, de lourdes portes et
colonnes de couleurs rouge et bleu I'empé-
chent parfois de peénetrer dans une salle.
C'est dans ce contexte gu'intervient R.O.B.
Géré 2 l'aide de la manette, sa tache
consiste a ouvrir et fermer les pories de
couleurs. Ceci au moyen de toupies posees
sur des boutons dont les teintes sont simi-
laires a celles des objets a deplacer. Ce
n'est pas tres facile a expliguer mais en pra-
tigue cela s'avere trés simple.

Il est cependant regrettable que ce robot
soit si brityant. A tel point que le joueur se
passe de luj et enfonce, avec ses doigls,
les boutons colorés... Et malgré une réali-
sation de grande gualite Gyromite perd tout
son interét,
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Uniquente
cartouch

Ce dernier débusqudsdans de h
bes les précieux volatilesety
abattre avant gu'ils ne s '€
Notez que vous ne dispose

simultanément présents a ['écran eSWin
a deux. Un jeu agréable et bien fait Mg
qui se révele lassant du fait d'un mangus
noloire de variéte,

Le second jeu n'est ni plus ni moins gu'un
ball trap. Rapide et fort attractif grace a des
graphismes éclatants, il se revele beaucoup
plus difficile que la chasse aux canards. Les
amateurs de tir feront & coup sir un vérita-
ble carton, les autres en seront loin... Cette
cartouche est en tout cas I'une des meil-
leures pour console Nintendo. Et nous ne
pouvons gue la recommander chaudement
a tous.

SECRET COMMAND

Voici |'équivalent de Commando sur
console Sega. Ce genre de jeu ne plait pas
3 tous et Secret Command n'échappe pas
a cette regle. Le maniement du personnage
nlest en effet pas des plus simples &t
I'apparente anarchie qui régne sur l'écran
est assez désagreable. Toutefois, cette car-
touche s’avére de qualité. Le décor relati-
vement complexe propose des graphismes
honnétes et parfois trop stylisés mais tou-
jours agréables a I'eeil. Les personnages
apparaissent en revanche assez mal des-
sinés. La rapidité de I'action est tres grande
et nous n'avons pas constate d'effets de
scintillement dus par exemple & une sur-
charge de I'écran. La bande son est agréa-
ble car mélodie et bruitages n'ont rien de
stressant.

Signalons aussi une évidente diversite de
situations : on se trouve face a des tireurs
isolés, des porieurs de lance- roquettes, des
cabanes a détruire pour libérer un prison-
nier, etc. Bref, on ne s’ennuie pas !

THE NINJA

Jeu assez proche de Commando, The Ninja
Vous propulse a I'epogue des samourals au
Japon. Votre tache est de délivrer une prin-
cesse prisonniere d'un guelcongue sei-

~_ aconvaincre car le principe st
 basé le jeu est peu divertissantCertes,

‘guerre. Pour cela vous devez

lléchant, est en réa-

' rects et 'animation parfaitea arrivent pas

lequel est

Black Belt luj est similaire en de nom\
points, mais il posseéde une accessibi
exemplaire que |'on ne retrouve pas ici.
«est nécessaire de se batire contre les

eux éviter au profit de Out Run,
arefer et autres Black Beft.

Seulement utilisableavec le pistolet, ce jeu

posséde les mémes qualjtés et defauts que
Duck Hunt. Fort simple et\d'Un acces aise,

pourquoi 1'inté-

Concrétement, les choses se passeqt dela
maniére suivante. Des bandits apparaisgent

a 'écran, préts a dédaigner. Dés qu'ils voug,

provoquent, vous devez les abatire le plus
rapidement possible. Au début, c’est vrai-
ment amusant, mais retrouver sans cesse
les mémes personnages lasse le joueur et
le peu de variété des décors se revele
décourageant 3 la longue.

Ce jeu aurait a I'évidence gagne a plus de
diversité. D’autant plus que d'un point de
vue purement technigue il se revele satis-
faisant. Les bandits sont fort bien dessings
et les attitudes choisies sont de circons-
tance.

Enfin, animation et bande sonore sont, bien
entendu, de fort belle facture. Le joueur
reste malgré tout sur sa faim.

THE COMBO CARTRIDGE

Livrée avec le pistolet, cette cartouche
comprend trois jeux différents. Le premier
se nomme Marksman Shooting. Inspiré des
exercices de police, il vous met face a des
cibles représentant la partie supérieure du
corps humain. But du jeu ; faire un carton.
Ce n'est pas toujours facile car les mouve-
ments sont rapides et les cibles présentes
sur différents niveaux de profondeur ne res-
tent pas trés longtemps au méme endroit.
Le second jeu se nomme Trap Shotting. |l

dangereux Ninjas, soldats
gseurs de tous les secrets  facile a dire gu'a fai
N :  Hunt. Similaire a Duc
/ Nintendo, ce jeu vous pr
s(nes plus que cor-
~ sons doivent étre abattus d'un ¢
~ tolet. C'est le moins attrayant des™ois a
‘cause des graphismes trop stylisés. [er-

passer de bons moments.

hanettes afin de parvenir a ses fins. En.

tes a ) _ ‘Aux cogmmandes d'un rayon laser vous
sion, une cartouche moyenne qu'il

missiles nudléaires destinés a aneantir

rateur LCD, pour profite[
* Un utilisateur depourvu de

qu’elle puisse aussi fonctionner sa

' Le principe du jeu est simple : a |'aide d.|

NOM CONSOLE TYPE GRAPHISME || ANIMATION | BRUITAGE DIFFICULTE INTERET | PRIX
DUCK HUNT Hintande Tir dkkAk kA | KA KRE *k kA * ok 15 c
SECRET COMMAND Sem Action: *kk ok * ek hk h kR ok ok Ak 12 c
NINJA Segn Action kW w ok k ok h *E ok kA (0 3
WILD GUNMAN Tintendo Tir &k ko k *kk Ak ke 11 c
COMBO CARTRIDGE Saga Tir hkkkh | kkkkkw | EAA KA Rt i lﬁ. E
MISSILE DEFENSE 3D Suega Tar Wk kk | hwkk ok * ok oW 14 C
HOGAN'S ALLEY Nintendo Tir ok k kR T ] * ke ko *kk 13 e
SUPER MARIO BROS Nintenda Action ko ko ke ok *okw PR 15 c A
COMMANDO Nintenda Action * ook kR droek ok w kA ok ko 14 C
_SP.-\(:EHARREER Sega Arcade ok ko *k ko k ek ke ke 16 o
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s'agit d'un cl3

sique ball-trap dans leque|
on doit abattre dei :

 pigeons d'argile. Plus
.. Ensuite vient Safari
\Hunt sur consols

de chasse ol lapins, canards Btautres pois-

) de pis-

semble est cependant fort correct et fai
MISSILE DEFENSE 3 D
devez faireyotre possible pour detruire des

votre cité. Cettex
extensions : le pisto

:artouche nécessite deuix
et et les lunettes a obtu-
de |'effet de relief.
lunettes ne peut
utiliser cette cartouche. Ceta est regrette-
ble car le relief n'apporte pas drand chose.
La programmation de cette cartoude, pour
les
lunettes, était-elle si problématigue ?

pistolet, on détruit les missiles presents a
I"8gran. Chague vague en comporte vingt
dispose de trois phases (décollage,
vol et approche de I'objectif) pour mener 2
bien sa mission. Attention, si la cite n'est
touchée que Par un projectile le jeu est ter-
miné | Ef aprés™n premier succes vous
devrez aussi vouSsprémunir d'attagues
contre votre arme. En s@nclusion, une cai-
touche bien réalisée et diffjcile a souhait

HOGAN’S ALLE}

Autre cartouche fonctionnant avete pis-
tolet, Hogan's Alley vous met dans la pgau
d'un policier zélé dont |a tache est d'élim
ner les bandits présents dans la ville. Bien
entendu, épargner les innocents est plus
que recommandé. C'est dailleurs la que
réside I'intérét du jeu : la rapidité d'identifi-
cation est trés importante. Et lorsgu’on sait
que la présence simultanée de plusieurs
malfaiteurs est possible et que I'ensemble §
est mené a un rythme d’enfer, on se rend
mieux compte de |'ampleur de la tache.
Comme Wild Gunman, ce jeu se révele peu
varié. En revanche, I'action est plus pro-
gressive et I'on éprouve une réelle satisfac-
tion lorsque I'on fait mouche sur d'affreux
personnages au graphisme fort réaliste. Le
tout est mis en valeur par une animgation des
plus rapides et la bande sonore s‘avere irre-
prochable.

En conclusion, et malgré quelgque défauts,
cette cartouche est a recommander. -

SUPER MARIO BROS

Jeu d'action fort simple, Super Mario Bros
se distingue du lot grace a trois élements

la simplicité, la richesse de ['univers dans
lequel'on évolue et |a gualité de réalisation
Contrairement & beaucoup, ce jeu est trés
facile & utiliser car le nombre d’actions est
limité au strict nécessaire. Outre les dépla-
cements vers la droite et la gauche, le
joueur ne peut gue sauter, Pour se debar

i
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‘rasser de ses ennemis on D di

ur obtenir des points de
argent ou bien des éléments néce
a la réussite du jeu, on saute et on tape
la téte les briques renfermant telle ou tel
mervellle Et c'est 1a gue réside le secret
“de ce jeu : simple d'apparence, il regorge
de trucs divers. Ainsi, pour sauter plus haut,
0N peut récupérer une sorte de champignon
in de grandir.

Dernier point : la réalisation. Animation pre-
‘Cise et douce, graphismes smgnes et ban-
de sonore de qualité répondent a |'appel.

_ COMMANDO
Incarnant « Super Joe », vous avez pour mis-
“sion de détruire le quartier général des for-
‘ces ennemies. Largué par un hélicoptére,
Vous vous retrouvez rapidement sur le ter-
rain des opérations et, dés cet instant,
devez |utter pour votre survie et pour la
réussite de votre tache. Ce jeu existe en de
multiples versions pour ordinateur otl il ne

i 000000 | k=l 0120
W ocsses B B = N[o12990 |

Hogan's Alley

s'avere pas toujours convaincant. Sur
console Nitendo, il se distingue d'em-
blee par une réalisation particuliérement
soignee.

Le choix des couleurs, judicieux, met bien
envaleur des graphismes trés bien réalisés.
Ceci, aussi bien pour le décor que pour les
personnages. La rapidite de ['action est
assez prenante et I'on n'atteindra les pre-

“miers bons résultats qu'aprées de nombreu-

ses tentatives infructueuses et decoura-
geantes. Enfin, la bande sonore ne depasse
pas la qualité de | ensemble. En conclusion,
une bonne cartouche qui devrait plaire au
plus grand nombre.

Super Masta Hroa

. Com maﬁc:j'{:

Space Harrier

SPACE HARRIER

Inspirée d'un célebre jeu d’arcade, cette
cartouche est probablement I'une des meil-
lelires pour console Sega. Vous devez
affronter de multiples dangers et detruire
dix-huit dragons afin d'apporter douceur et
félicite a votre contrée. La fidelite vis-a-vis
de l'original est frappante et ¢'est avec plaji-
sir gue I'on retrouve ce jeu performant.
Le personnage que I'on dirige apparait au
premier plan et peut s'élever dans les airs.
Par ses déplacements, il évite adversaires
et obstacles dont |a vitesse de deplacement
est trés grande. L 'utilisation de trois dimen-
sions est étonnante mais contrairement a
Mercenary, par exemple, les graphismes
sont pleins et non fils de fer. Une veritable
performance, a la limite des capacités de
la console. La superposition de plusieurs
objets laisse entrevoir des problémes de
masquage parfois désastreux. Ce seul ele-
ment négatif est cependant insuffisant pour
porter ombrage a la qualité de |’ ensemble.
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La mort aux trousses...

Que les justiciers, Zorro et autres vengeurs sortent des rangs!
Un logiciel d’'un nouveau genre leur permettra de gofiter impunément une juste revanche...
A part cette exception, au scénario original mais a la réalisation décevante,
rien de bien nouveau pour nourrir I'appétit des éleves de France et de Navarre.

L r sa faire sentir
d'aller se coucher

2 fatigue commeanc
£

ii serait temp

LE JUSTICIER DU BAHUT

La présence dans les sages colonnes de «Kid's
School » de ce jeu d'aventure grace auquel les
éléves peuvent gofiter impunément aux déli-
ces d'une juste vengeance a 'encontre de leurs
professeurs tyranniques doit-elle éire vécue
par ceux-ci comme une insupportable et dan-
gereuse provocation? S’agit-il au contraire
d’un produit miraculeux, éxutoire idéal sus-
ceptible de ramener le calme dans les classes ?
Le justicier du bahut est en passe de déclen-
cher une nouvelle guerre scolaire. Qu'on en
juge : vous incarnez un éleve qui décide
d’employer les moyens les plus radicaux pour
mettre « hors d’état de nuire» une prof de
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Sciences Naturelles, coupable selon lui de
transgresser les directives de 'Académie en
accablant sa classe de devoirs.

L’essentiel de la mission, qui débute a la sortie
de l'école et s'achéve le lendemain matin a
I'heure de la reprise des cours, consiste en la
confection d’'une bombinette, amalgame hété-
roclite d’éléments récoltés au cours de l'explo-
ration des tableaux du jeu ou achetés dans un
magasin. Encore faut-il refrouver le professeur
et placer la bombe au bon endroit afin que son
explosion ne fasse pas l'effet d'un pétard mouillé.
Les graphismes du jeu sont & la mesure des
modestes performances graphiques de 'Apple
II, et 'analyseur de syntaxe, quasiment anal-
phabéte, aurait bien besoin de retourner en
classe.

Un logiciel moyen, au service de I'école... du
crime ! J.-P. D.

MOTS CROISES RESEAU

Pas sérieux, peut-étre, les mots croisés, encore
que, c6té vocabulaire et finesse de la langue,
leurs qualités éducatives valent bien d'autres
exercices plus didactiques... Ceux-la en tout
cas doivent bien avoir été congus pour I'école
puisqu’ils n'existent qu’en version Nanoréseau.
Le logiciel associe en fait un module de jeu
d'une vingtaine de problémes & un éditeur per-
mettant de créer des grilles de dix lignes et

douzes colonnes au maximum. Les problemes
déja enregistrés dans le logiciel, classés en cinq
niveaux, sont utilisables, dés le début du pri
maire pour les plus faciles. Pour obtenir les dif
férentes définitions, il suffit de déplacer le cur-
seur sur la grille : on peut alors examiner les
définitions verticales et horizontales pour un
point donné, mais il est impossible d’en avoir
une vision d’ensemble.

Seconde différence avec le support papier : le
jeu, utilisable certes « en solitaire », est prévu
pour un usage collectif. Un « poste-maitre »
choisit la grille mais ce sont ensuite tous les
postes du réseau qui font avancer vers la solu-
tion ; chaque mot trouvé par 'un des joueurs
s'affiche sur tous les écrans. Plus que de finir )
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KID'S SCHOOL

une grille, le but est de trouver avant les autres.
Ce systéme apporte un profond bouleverse-
ment dans le monde des cruciverbistes mais,
aprés tout, il y a des moyens plus bétes d'occu-
per son temps libre...

L’ECRIVAIN

A cbté des sempiternels logiciels de grammaire
ou d'orthographe, les éditeurs commencent a
jouer la carte de la création littéraire. Loin de
ceux qui privilégient l'imagination, a grand ren-
fort de graphisme, de références poétiques ou
historiques, Hatier propose avec L écrivain, un
outil de production essentiellement technique.
Caractéres verts, fond noir, présentation rés
«pro» : pas de séduction mais une volonté
évidente de se rapprocher des «vrais » ufili-
taires. Elément central, un traitement de texte
regroupant les fonctions nécessaires pour tra-
vailler rapidement : insertion de caractéres ou
de paragraphes, centrage de lignes, tabulation,
recherche de mofs... La sélection par icones
rend la prise en main plutét facile pour un
adulte. L'utilisation en primaire exigera en
revanche plusieurs séances d'apprentissage
avant de laisser 'enfant seul devant 'écran.
Accessibles depuis le traitement de texte, on
trouve un dictionnaire incluant recherche de
listes de mots, explications, groupes de mots
associés ; une aide pour regrouper par exem-
ple des conseils de rédaction ; un éditeur de
plan utile pour structurer le texte (son utilisa-
tion pourrait étre plus simple). Enfin, une série
d'utilitaires pour créer dictionnaires et aides,
un éditeur de caractéres et une option « Confi-
guration » : largeur de page, tabulation, cou-
leurs, fichiers a charger...

Un ensemble assez complet, trop sans doute
pour des enfants ; cette relative complexité ris-

que d'inhiber la créativité au lieu de la déve-
lopper, de faire passer 'outil au premier plan
quand l'essentiel est I'écriture.

MATHEMATIQUES 4¢-3¢

Deux programmes indépendants, « La droite »
et « Factorisation », constituent le logiciel. La
jaquette annonce la couleur sans méme qu’il
faille en extraire la disquette : « ... permet de
réviser les points essentiels pour le BEPC ».
Au moins ne se fait-on ainsi aucune illusion
sur d’éventuelles fantaisies mathématiques ;
l'austére présentation de I'écran ne prendra en
traitre que les naifs...

« La droite », comme de juste, est un outil de
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construction graphique, plutét simple d’ailleurs
par rapport & ses concurrents : définir une
droite par son équation, deux points ou un
point associé & un vecteur, tracer la droite,
changer de repére. Des exercices ensuite :
trouver les coordonnées d’un point, du vec-
teur directeur... Tout cela fonctionne propre-
ment, sans difficulté, sans bonne ni mauvaise
surprise. Le seul point faible du programme
est justement son absence de signe particulier !
De « Factorisation » non plus vous ne pour-
rez faire le centre de vos conversations. Un
module d’entrainement puis des exercices au
cours desquels vous choisissez entre «Identi-

m =

tés remarquables » et « Autres énoncés » qui
propose une dizaine de types de factorisation.
Si aucune ne vous séduit, essayez toujours
« Enoncés variés », on peut toujours réver...
Le systéme de correction, lui, n’est pas bien
malin ; vous donnez votre réponse, on vous
dit si c’est juste et, quoi qu'il arrive, on vous
sert une résolution type. Adieu donc aux réso-
lutions guidées, aux petits tuyaux qui vous
mettent sur la voie, aux corrections person-
nalisées... Nous, on connait des recueils
d’exercices corrigés, sur papier il est vrai, qui
ne sont pas mal du tout, et pas cher avec ¢a.
Et avec les neuf cent vingt francs du logiciel,
on peut s'en acheter, des disques!

MULTILANGUE

Espagnol, anglais, latin, allemand, portugais,
francais, italien... sept langues pour un méme
programme, cela doit cacher quelque chose.
La réalité est pourtant fort simple : Multilan-
gue n’est pas un programme tout fait mais un

systéme de création, vide de contenu au
départ. Rien ne vous empéche donc de l'uti-
liser pour enseigner le gaélique ou 'albanais...
Le module « professeur », par lequel il faut évi-
demment commencer, comporte quatre types
d’exercices par séquence. Par souci de sim-
plification peut-étre, le logiciel ne permet pas
de sauvegarder plusieurs séquences en méme
temps et tout accés au module « prof » détruit
les exercices précédemment enregistrés. Seule
solution : utiliser & chaque fois une disquette
différente... on aurait pu trouver mieux!
La premiére option, « Mémorisation visuelle »
est un test fort simple : aprés 'avoir vu quel-
ques secondes, I'éléve doit écrire une phrase ;
il peut revoir le texte, se faire révéler un mot
mais I'analyse des réponses est sans nuance,
incapable d’une correction partielle.

Méme travail dans « Compréhension orale »
mais il faut retrouver une phrase aprés audi-
tion sur cassette audio. Le procédé n’est bien
sfir pas d’une souplesse exemplaire mais on

— =
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voit mal comment une synthése vocale, bien
tentante ici, pourrait se tirer d’affaire.

Dans « Restructuration-Traduction », plus
ouvert, on dispose d'une fenétre d'instructions
permettant des exercices de construction de
phrases, des questions de grammaire... Le
logiciel s’achéve par une « Simulation de dia-
logue ». Un systéme facile 2 utiliser, avec quel-
ques bonnes idées (variantes possibles dans
les réponses, prévision et correction des fau-
tes, exercices de rattrapage pour les plus fai-
bles) : il lui manque toutefois une véritable
notice pédagogique et le nombre limité de
schémas d’exercices en rendra difficile I'utili-
sation suivie.

—

Dominique Leclerc
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:
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Ordinateur de jeu, 'Amsirad PC 16407 Pour
heure, avec son disque dur, il fait surtout le jeu
des professionnels (qui ont été les premiers
servis). Mais il pourrait bien changer de camp...

e e
—wE sy e

s . -
e tiTirte - - FE— R

Il y a un an, Amstrad faisait sensation en tentent de s'engouffrer sur ce nouveau marché EGA, et la sortie du PC Atari au standard EGA
lancant sur le marché de la micro-informatique du PC de loisirs. est annoncée depuis des mois. -

domestique une gamme compléte de Aujourd’hui, plusieurs constructeurs franchissent Clest dans ce contexte qu'intervient la
compatibles IBM PC qui tranchaient, par leur une étape supplémentaire dans la uoie de la commercialisation par Amstrad du PC 1640, trés
apparence autant que par leur prix, avec le gros  qualité graphique en adoptant l'ensemble des proche du PC 1512 mais qui se destine

de la production. Pour pallier les insuffisances modes du standard EGA. 3 un marché plus professionnel.

du standard CGA, alors dominant en matiére de  Thomson commercialise le TO 16 XPHD EGA, Amstrad réserve la vente des premiéres

jeux informatiques et principal obstacle au un PC équipé d'une carte et d'un moniteur machines disponibles en France aux entreprises.

succds des PC en informatique de loisirs,
Amstrad avait doté le PC 1512 d'un circuit
graphique capable de reproduire le mode
640 200 en seize couleurs du standard EGA.
Ceci n'alla pas sans soulever quelques
problémes de compatibilité avec les logiciels |
réellement prévus pour fonctionner en EGA,
mais le fait le plus important fut la réaction
favorable des éditeurs de jeu qui n’hésitérent pas
a produire des programmes spécialement
destinés aux PC 1512, fournissant du

méme coup un appui logistique considérable

a ces machines.

Le succés d’Amstrad est incontestable,

attesté par l'attitude d'auires constructeurs qui
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Disque dur et lecteur de disq

t une carte-mére recouverte par un blindage.

Surp

Au fond, le compartiment destiné aux extensions accepte les cartes longues.

Ressemblances et dissemblances
Extérieurement, l'unité centrale du PC 1640
différe assez peu de celle du PC 1512.

On retrouve bien évidemment le port souris,

la prise de branchement du clavier et le bouton
d’ajustement du volume sonore sur la gauche
du coffret, mais 'apparition d'un connecteur
vidéo au standard [BM et d'un bloc de dix
interrupteurs de sélection d’écran 2 l'arriére de la
machine passent presque inapercus. Le manuel
d'utilisation fournit les indications permettant
d'adapter la configuration de ces interrupteurs
au type de moniteur utilisé, monochrome en
mode Hercules, couleur

et couleur haute résolution.

La physionomie des entrailles du PC 1640
rappelle également celle du PC 1512. En

I'absence de coffret métallique, le blindage des
circuits est assuré par une plaque métallique qui
recouvre I'ensemble de la carte mére, laissant
juste l'accés & 'emplacement destiné au
coprocesseur mathématique 8087 que I'on peut
adjoindre en option en vue d'accroitre
la vitesse de calcul.

L'accessibilité des composants et des switches
laisse donc a désirer, mais cela ne froissera que
les bidouilleurs ayant besoin d’apporter des
modifications fréquentes 2 la configuration de
leur machine.

La carte de contréle du disque dur est
également revétue, coté soudures, d'une feuille
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souple dont une face est conductrice. La plaque
amovible du compartiment de logement des
cartes d’extensions est désormais recouverte
d’un blindage relié & la masse par contact avec
une lame faisant ressort. Outre les trois
connecteurs d'extensions qui existaient déja sur le
PC 1512, la carte mére du 1640 est dotée d'un
quairiéme emplacement destiné au contréleur
du disque dur. Trois emplacements restent donc
libres dans un PC 1640 muni d'un disque dur,
contre deux seulement dans un PC 1512 HD 20.
Le PC 1640 est toujours bati autour du
microprocesseur 16 bits 8086 cadencé a 8 MHz
(contre 4,77 MHz pour les IBM PC), qui procure
3 cette machine une vitesse de traitement
supérieure a celle de la plupart des compatibles.
Les tests de rapidité que nous avons effectués
avec GWBASIC montrent que les performances
de la nouvelle machine restent identiques a
celles du PC 1512, excepté pour l'affichage qui
accuse un ralentissement sensible (environ
30%). L'amélioration de la qualité du graphisme
vaut bien ce petit sacrifice. En passant de
512Ko & 640 Ko, la mémoire centrale atteint la
taille maximale pouvant étre gérée par le

'DOS 3.2. L'extension de la capacité de la RAM

au-dela de ces 640 Ko, utile en cas d’utilisation
d’'un disque virtuel (partie de la mémoire
centrale gérée par le systéme d’exploitation
comme une mémoire de masse), ne peut se
faire directement sur la carte mére et nécessite

l'adjonction d'une carte d’extensions.

Mais le grand changement apporté par le

PC 1640 concerne le graphisme. Le nouveau
«flat-pack » en charge de I'affichage émule en
effet les standards graphiques MDA
(monochrome, peu usité), CGA (320200 en
quatre couleurs et 640 x 200 en deux couleurs),
et surtout Hercules et EGA. Le mode Hercules
(monochrome) est trés prisé en gestion ol sa
résolution de 720 x 348 points permet I'affichage
a l'écran d’'un grand nombre de données sans
trop fatiguer les yeux. Le standard EGA dispose
quant 3 lui d'un mode haute résolution déja
connu des possesseurs de PC 1512 (640 x 200
en seize couleurs), et du fameux mode trés
haute résolution (640 x 350 en seize couleurs
parmi une palette de 64). Les lignes de I'écran,
trés visibles en 640 x 200 deviennent
pratiquement imperceptibles en 640 x 350.

Ce mode procure en effet une qualité d’affichage
exceptionnelle, qui requiert I'utilisation de
moniteurs trés performants, donc cotteux.

A titre indicatif, 'adaptation sur un PC 1512
d'une carte et d’'un moniteur EGA avoisinent
les 8000 F, alimentation séparée comprise,
alors que la différence de prix entre

les PC Amstrad 1512 HD et 1640 HD

n'est que de 3000F environ.

Un clavier mal tempéré
De nombreux possesseurs de PC 1512 ont pu
se rendre compte & I'usage de la qualité
moyenne du clavier. Ce point, qui peut sembler
secondaire & priori, est en réalité d'une
importance capitale puisque c'est essentiellement
grice a ce périphérique que 'on communique
des données a la machine. L'intérét d’'un bon
clavier est particuliérement sensible en traitement
de texte, ol cet instrument doit savoir
se faire oublier!
1| est donc regrettable qu’Amstrad ait doté le
PC 1640 du méme clavier que le PC 1512, alors
que cette nouvelle machine semble vouée & une
utilisation plus professionnelle. Le manque de
fermeté du toucher, assez désagréable, ainsi que
des contacts parfois incertains, favorisent les
fautes de frappe et laissent planer un doute
quant & la tenue dans le temps des éléments
mécaniques. Mais il y a plus étrange : une
frappe trés rapide provoque parfois I'apparition
de lettres parasites et lors de la saisie d'un mot
comprenant, par exemple, la séquence de
letires «tre » (ce qui est trés fréquent), un «z»
importun vient s'intercaler entre le «r» et le
«e»! Rappelons enfin que la prise de connexion
pour manette de jeu, située a larriere du
clavier, n'est pas 2 la norme IBM et accepte les
joysticks digitaux ordinaires. Le branchement
d’un joystick analogique compatible IBM, qui
produit un effet proportionnel a l'inclinaison du
manche, nécessite limplantation dans un des

‘connecteurs d’extensions d'une interface

spécifique (le colit de ces accessoires n'est
d’ailleurs plus prohibitif).

Rien & redire en revanche sur la qualité du
moniteur ECD, tout a fait apte & supporter la
haute résolution du standard EGA. Les
couleurs, trés belles, sont bien saturées, la
luminosité maximale dépasse largement les
besoins habituels, et image n’est pas saisie de
tremblements irrépressibles. Tout juste peut-on
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qui dominait en matiére de jeux sur PC ne
contribuait pas a rendre ces machines trés
attrayantes. Les Amstrad PC 1512 ont banalisé
le mode EGA haute résolution (seize couleurs
en 6403 200) et les éditeurs de jeu se sont mis
3 développer ou & adapter pour ces machines,
des logiciels aux graphismes soignés.
Ce phénoméne se reproduira-t-il avec
la sortie du PC 16407
A T'heure actuelle, les logiciels de jeu se
réclamant du standard EGA n’utilisent le plus
souvent que le mode 640x 200. Le succés du
PC 1640 sur le marché de la micro-informatique
domestique est donc entre les mains des
éditeurs de soft et dépend de leur capacité a
produire des logiciels tirant le meilleur parti de
ses performances graphiques. D'évidentes
Notez Papparition des interrupteurs de sélection d'écran et le connecteur vidéo de type Canon, raisons de coiits de production peuvent au

aux cdtés de la prise d’alimentation et des interfaces série et paraliéle. contraire les inciter & se limiter & une résolution
graphique partagée par de nombreux
ordinateurs, afin de faciliter les conversions
d'images. Il n’est pas sir que les perspectives de
développement du marché des PC «grand
public » au standard EGA les conduisent a créer
des images particulidres pour cette machine.
Les amateurs de jeux informatiques qui se
laisseraient tenter par cette machine, en raison
de ses qualités graphiques, risquent fort, du
moins dans un premier temps, de ne pouvoir
" profiter d'une résolution supérieure 2 celle du

PC 1512. Souhaitons que les mois & venir

nous apportent des softs dignes de cet ordinateur.

Jean-Philippe Delalandre
_RADIQSCOPIE
On retrouve, sur le flanc gauche de I'unité centrale, les connecteurs de la souris et du clavier, : _glngine du [abﬂﬁ%{t]’
ainsi que le potentiométre de réglage du vol sonare. ] croprocesseur @ &
L Fréquence d’horloge

noter une trés légére déformation des lignes basse tension intégrée fonctionnant alors pour :_.:_Mémoue o
droites au bord de I'image, heureusement rien. Pour Iheure, Amstrad n'envisage pas la . ]
contenue dans des limites parfaitement commercialisation d'une alimentation séparée 2
acceptables. pour ['unité centrale. ? ;
La surface de I'écran est brillante. / 'Hescules {mongchmmg 720 GA
Le flanc droit du moniteur recoit les réglages de Quel avenir pour la PC 1640? ' {680%200 en‘deux couleurs ou 320x200 en
luminosité et de contraste. Ce dernier affecte On est incontestablement en présence d’'une ; q“at:i”"“le""s pa““quj}méseé EG;&‘*D x|§£,ﬂ '
également I'équilibre de la palette de couleurs machine qui, par son prix et ses performances, ;Li.mwﬁi?lﬂem s
affichées a I'écran, au point qu'il est possible de rejoint les ordinateurs domestiques « haut de '+ Son: une voie, avec réglage de Soline
modifier considérablement l'aspect de l'image. gamme ». Mais c'est le marché professionnel * Clavier: azerty, 85 touches avec pavé
L'interrupteur de mise en marche, qui qu'Amstrad semble avant tout viser avec cette iy ’S“:;fi’;q“iﬁnt:“;r:s ge;:'c’;i?: .
commande 2 la fois la mise sous tension du machine. L'expérience du PC 1512 a servi de . Joystick: non fam-m Pﬁse pour }oyshck'
moniteur et de l'unité centrale, est exilé sur la test, et cet ordinateur fait désormais partie du - numeérique :
face arriére dans un endroit relativement paysage informatique d'entreprises, petites ou v ?é‘“mg" mé%“}% un l':im’ d; djszqa‘aﬂ’“
inaccessible, sous les cordons secteur et vidéo. grandes. Notons que la qualité moyenne du s 7 P lsqu;ai:ﬁab il
L'alimentation de l'unité centrale, clavier peut desservir Amstrad auprés de cette | [RS232), joystick digital, sourls,
toujours incluse dans le moniteur, clienttle exigeante qui soumet souvent les  trois connecteurs d'extensions. internes
est désormais refroidie par un petit ventilateur machines 3 rude épreuve. L'apparition sur le 7 'Mﬁud “ﬂ"‘wﬂm MSDOS
assez silencieux qui débite vers l'arridre. PC 1640 d'un ventilateur est en revanche « Intégrateur graphique:
Amstrad a, d'autre part, franchi un petit susceptible d’en améliorer la fiabilité dans des | |Digital Research)
pas vers la compatibilité en équipant conditions dutilisation intensives. La résolution o Iﬁ”‘g:gl" 5335“: 2 (Loc
le nouveau moniteur d'un connecteur de 640 x 350 en seize couleurs parmi les Y Paxi15 335@ 1120 a‘[g?.sg e
au standard IBM, dont leffet est de révéler soixante-quatre est le principal atout du ' coulenr ECD )
Pabsurdité du choix de départ : il devient en PC 1640. Rappelons pour mémoire qu'un
effet impossible de relier directement aux Atari ST, au demeurant excellent sur le plan du { iy
PC 1640 les moniteurs destinés aux PC 1512, araphisme, n'affiche seize couleurs (parmi-cing _TI_I"IOS-COPEZ 4
ce qui est pour le moins paradoxal. La cent douze) qu'en 320 x 200. ) gﬁ"éﬁ‘.}“‘“ *k
connexion sur le PC 1640 d'un moniteur d'une La différence saute aux yeux. i G.:gffm:*
autre origine n'est possible que si un moniteur Pourtant, rares sont les logiciels s Sow:
Amstrad assure l'alimentation de l'unité centrale,  de jeu sur PC qui exploitent pleinement la = Ludothéque: % X {EGA oy
mais I'écran du PC 1640 peut, sans probléme, richesse de ce mode. Il y a seulement deux ans ¥ 'g:,"""“'é":;wé’f i) *: v
s'adapter sur d'autres machines, l'alimentation le standard CGA (quatre couleurs en 320 x 200i i pﬂx i **-5'- :
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Orc et polar

Le danger est partout. La tribu des Hyénes Folles vous attend au coin du désert
alors qu’a Pigalle, tout un monde de truands ceuvre dans l'impunité

et

‘un orc d’une laideur repoussante, vous cherchez a survivre...

(" Les Ripoux ) |

e Montmartre & Clichy

parviendrez-vous a étre

le plus pourri des ripoux ?
Ce logiciel connaitra-t-il le succés du film de Claude
Zidi dont il est l'adaptation sur micro-ordinateur ?
Toujours est-il que ses concepteurs n’ont pas lésiné
sur les moyens pour coller au scénario, original.
Dans la peau d'un policier véreux dont I'unique
ambition est de racketer de minables truands locaux
afin de réunir la somme nécessaire a l'achat d'un
bar-PMU, vous évoluez dans un univers couvrant
un quartier entier de Paris. Chaque rue est repré-
sentée sur un plan d’ensemble dont un fragment seu-
lement apparait dans une fenétre, ce qui ne facilite
pas toujours l'orientation du pixel qui vous symbo-
lise. Mais I'étendue du jeu n’est pas son seul atout :
['action s'inscrit également dans la durée. Le moyen
de locomotion utilisé — marche & pied, métro ou
voiture de police avec ou sans gyrophare — déter-
mine la durée d’une journée, qui débute toujours
au commissariat par la lecture d'un ordre de mis-
sion comportant principalement des taches de sur-
veillance, et quelquefois des arrestations.
Ce qui donne a cette aventure tout son piquant et
son intérét, c’est 'ambiguité du personnage incarné
par le joueur. Pris en tenaille entre la nécessité d'une
obéissance minimale 3 ses supérieurs, sanctionnée
par une note administrative, et la volonté de détour-
ner la force publique pour son profit personnel, il
se livre en permanence a un double jeu. Maintenir
sur le petit monde des truands une pression suffi-
sante pour empocher des gains, tout en évitant de
trop nombreuses bavures, est un équilibre difficile
a trouver et les joueurs trop gourmands risquent fort
de se faire cuisiner par les « Boeufs-carottes» (la
police des police).
Chaqgue rencontre avec I'un des malfrats peuplant
le jeu, dont les visages apparaissent dans un médail-
lon, est 'occasion d'un dialogue parfois enrichissant,
au sens propre du terme. Dés que la conversation
s'engage, des bribes de phrases, que I'on peut faire
défiler en actionnant la manette latéralement, s'affi-
chent dans des bulles empruntées aux bandes des-
sinées. Il s'agit de les valider dans un ordre tel qu'elles
forment avec les réponses, affichées au fur et &
mesure, un dialogue cohérent, dont l'aboutissement
est signalé par un « bip » sonore. L'interlocuteur est
alors mir pour « négocier », mais mieux vaut ne pas
faire preuve d'exigences immodérées lors du choix
de la somme demandée.
Ces petites magouilles assurent une rente hebdo-
madaire propre & arrondir les fins de mois. Il faut
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Illustrations : Jérdme Tesseyre

parfois cogner un peu pour se faire comprendre, au
point que certains «clients » préférent prendre la
fuite, comme cela se produit fréquemment lors d’'une
arrestation. Une course folle s'engage alors, symbo-
lisée par la poursuite de deux pixels lumineux sur
le plan général.

Votre vitesse de déplacement vous donne un léger
avantage sur votre adversaire, mais il faut impéra-

tivement le ratiraper avant qu'il ne franchisse les limi-
tes du quartier. Une hésitation dans la direction a
suivre et voila le bandit qui s'échappe!

Le méme scénario se reproduit lorsqu’un message
radio signale une agression ou un hold-up dans une
des six banques du quartier : il faut se rendre au plus
vite sur les lieux — ce qui est difficile sans une
connaissance parfaite des trés nombreuses rues —

—



——————

pour coffrer le pixel fuyard et éventuellement empo-
cher le butin (qu’il est ensuite nécessaire de refour-
guer a un recéleur). ¢
La richesse du jeu est absolument extraordinaire et
il serait vain de dresser ici une liste exhaustive de
tous les événements, de toutes les situations possi-
bles. Vous pouvez, par exemple, tenter de faire fruc-
tifier vos gains en jouant au bonneteau ou au PMU !
Les graphismes sont peu nombreux mais d’excel-
lente qualité, et l'aventure est si prenante qu'elle fait
oublier leur rareté.

Sur le CPC 6128, la manipulation des commandes
est facilitée par leur regroupement dans des menus

= 2

Vos finances sont au plus bas,
n’hésitez pas a jouer au bonneteau !

Possibilité de tirer sur un suspect,
mais les bavures sont assez mal vues.

F
=1
] mmg -

obilier

Les graphismes sont d’excellente qualité
et 'ambiance de Pigalle bien recréée.

déroulants. L'originalité de ce logiciel se manifeste
jusque dans la notice, présentée sous la forme d'une
parodie des journaux qui inondent gratuitement nos
boites aux lettes. (Disquette ou cassette Cobra Soft
pour Amstrad CPC 464, 664 et 6128, Thomson
TO 8 et TO 9 +. Disquette pour compatibles PC
et Atari ST. Prix: B.)

Jean-Philippe Delalandre

La suite de Wizaid’s Crown
voub entraine dans\une lutte
coOntre les Forces diy, Mal. ..

Cette aventure fait suite & Wizard’s Grown. Aprés
la défaite de Tarmon et la récupération de la cou-
ronne de 'empereur, on commence a reconstruire
Arghan. Mais, soudain, un groupe de morts-vivants
et de démons venus de nulle part séme le désor-
dre. Aprés éclaircissement, il apparait qu’Arghan a
été choisi comme point de débarquement d’'une
invasion des Forces du Mal, qui en finissent actuel-
lement avec le Monde du Milieu. Aussi une équipe
de valeureux aventuriers est dépéchée dans ce
monde étrange pour repousser leurs attaques.
Vous présidez & la destinée de cette équipe com-
posée de huit personnages. Ceux-ci peuvent pro-
venir de Wizard’s Crown, qu'ils aient terminé ['aven-
ture ou non, ou faire partie de I'équipe déja consti-
tuée (et bien faite), ou étre créés de toutes piéces.
Pour créer un aventurier, vous devez répartir les
cinquante-huit points dont vous disposez entre les
différentes caractéristiques : intelligence, force, dex-
térité et puissance vitale. Selon les scores obtenus;
votre personnage peut accéder & une ou plusieurs
professions : sorcier, prétre, guerrier, ranger ou
voleur. Le mieux est d’avoir au moins deux sorciers,
trois prétres, un voleur et un ranger. Il vous faut
ensuite les équiper d’'une arme, armure et bouclier
en fonction de leurs aptitudes.

Une fois 'équipe constituée, sélectionnez le niveau
de jeu voulu (choisissez-le difficile si vos personna-
ges proviennent de Wizard’s Crown et y ont accom-
pli leur mission. Vous vous trouvez au départ dans
la tour du Magicien. Choisissez votre éclaireur au
mieux et définissez son avance sur le groupe. Plus
elle est importante, plus les risques de voir le groupe
attaqué par surprise sont faibles, mais plus aussi il
risque d'avoir & se débrouiller seul en cas d’embus-
cade. Il ne vous reste plus qu'a sortir de la tour.
Le monde est représenté du dessus a la maniére
Ultima et une ou deux figurines préfigurent votre
groupe. Vous vous déplacez dans l'une des huit
directions possibles, 3 moins qu’un terrain imprati-
cable ne vous barre la route (montagne, étendue
d’eau). Votre stratégie globale consiste a augmen-
ter dans un premier temps la puissance de votre
groupe, puis & aller au Nord pour rencontrer les
rebelles qui vous donnent une épée tueuse de dra-
gon, a aller ensuite au Sud-Est pour tuer le dragon
et récupérer IEtoile du Matin bénie et enfin & vous
rendre sur la petite ile de la cote nord-ouest pour
affronter le Nécromancien lui-méme. Bien évidem-
ment, dés vos premiers pas, vous croisez divers
monstres. Plusieurs options sont alors disponibles :
discuter (uniquement avec les créatures intelligen-
tes), se rendre, fuir ou combattre. Les combats se
solutionnent de deux fagons. Dans le mode
« rapide », l'ordinateur gére les deux camps et fait
au mieux pour chacun d’eux dans un combat avec
ou sans magie. Mais si la situation est vraiment cri-
tique, il vaut mieux passer en mode «tactique ». Le
combat se déroule alors sous forme d'un mini-
wargame. Vous réglez les déplacements de chacun
de vos personnages les uns aprés les aufres. Choi-

sissez la direction ot ils font face et la cible attaquée.
Une impressionnante quantité d'options vous est
offerte (vingt en tout), pas toujours disponibles en
méme temps pour un méme personnage. Le pro-
gramme gére un grand nombre de parametres
comme la position de 'arme et du bouclier par rap-
port & I'ennemi. Cela conduit & des combats frés
riches mais il faut savoir qu'un engagement de ce
type dure en moyenne une bonne demi-heure et
peut méme é&ire beaucoup plus long si les ennemis
sont nombreux ou trés résistants. Aprés le combat,
vous avez tout intérét & remetire voire équipe en
état. A l'aide de différents sorts, les prétres soignent
~
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Attention, les Forces du Mal ont posé
leur dévolu sur I'ile d’Arghan |

maladie, empoisonnement, blessures légéres ou gra-
ves, baisse de vitalité et mort. Bien entendu, cha-
que sort cofite un nombre variable de points de
Karma, en fonction de la puissance du sort. Ce
Karma ne peut étre regénéré qu'en priant dans un
temple, au contraire du pouvoir magique (lancer de
sorts) qui, lui, sera régénéré lors des haltes.

Outre les blessures, vous devez aussi vous préoc-
cuper de ['état de fatigue de vos hommes quia son
importance lors des combats et leur autoriser des
haltes fréquentes. Dans les villes, vous trouvez, selon
les cas, un marché pour y vendre ou acheter des
objets, un temple pour prier, une auberge pour vous
reposer en lieu str (et parfois apprendre d’intéres-
santes nouvelles), une échoppe de magicien pour-
acquérir une arme magique ou faire transformer les
‘o

~

Le monde est vu du dessus et une ou deux
figurines préfigurent votre groupe.

vdtres, un change, un laboratoire d’alchimie pour
préparer des potions et un port pour vous rendre
sur une autre fle. Les donjons sont les lieux les plus
dangereux tant par les monstres que par les piéges
qu'ils recélent. Un excellent jeu de role teinté de war-
game, aux vastes possibilités et difficile & souhait.
(Disquette S.5.1., pour AppleIl.)

Jacques Harbonn
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Knight Orc

Vous étes un orc d’une laideur
repoussante. Votre passion,
vous rouler dans les ordures!

La société Rainbird nous gratifie d'un superbe jeu
d’aventure, d’'un niveau bien supérieur aux deux
précédents (Jewels of Darkness et Silicon Dreams),
déja corrects. D'emblée, ce logiciel souligne sa dif-
férence. Au lieu d'incarner, comme c’est le cas habi-
tuellement, un beau chevalier sans peur et sans
reproche, vous vous mettez dans la peau d'un orc,
créature abhorrée par la plupart des humains, d'une
laideur repoussante (le vétre est méme considéré
comme laid par ses semblables, c'est vous dire!),
aimant & se vautrer dans les immondices (bonjour
l'odeur!) et d’'une moralité plus que douteuse.

A la suite d’une nuit de beuverie dans une taverne
avec vos compagnons, vous vous portez volontaire
pour défendre 'honneur des orcs lors du tournoi.
Le réveil est plutét difficile. Vous vous retrouvez atta-
ché sur un cheval, sur le point d’entrer en lice. Inu-
tile de tenter de fuir, votre adversaire, un fier che-
valier, est prét & vous couper la route. Il faut donc
combattre. Hélas, cette joute s'achéve dés la pre-
midre passe d’arme, par la victoire totale du cheva-
lier et votre mort | On jette votre cadavre sur un tas
d'ordures. Rassurez-vous, le jeu ne s’arréte pas la.
En fait, vous n’étiez qu'inconscient.

Votre tache consiste, dans un premier temps, & réus-
sir & franchir le viaduc de la Montagne de ['Orc en
récupérant toutes les cordes que vous trouvez, puis
3 apprendre les vingt et un sorts magiques, a recruter
des mercenaires et & vous échapper. De trés nom-
breux personnages peuplent les régions dans les-
quelles vous évoluez. La plupart détestent franche-
ment les orcs et les attaguent sans pitié. Mais tous
ne sont cependant pas comme cela et vous pouvez
éventuellement demander des renseignements a cer-
tains ou les engager comme mercenaires, ce qui n'est
guére facile au début.

Le gros probléme est que I'on ne sait pas a qui se
fier. Seu] Denzyl vous est acquis et vous pouvez tout
lui demander. Pour les autres, il vaut mieux vous
montrer d'une prudence extréme. Tel personnage
n’hésite pas & vous attaquer avec 'arme méme que
vous venez de lui offrir, tandis que tel autre conti-
nue a vous rouer de coups aprés avoir accepté, avec
un grand sourire, un présent en or. Comme au
début, vous ne faites pas encore le poids dans les
combats, vous avez tout intérét a les éviter, Ce
monde est pourri et vous voyez divers personna-
ges se voler et combattre, et cela indépendamment
de ce que vous faites, ce qui contribue grandement
a animey |'aventure. Le fait de recruter des merce-
naires se révéle capital pour la seconde partie. En
effet, une personne étant a votre service, vous uti-
lisez ses compétences pour lui faire effectuer une
tache & votre place, pendant que vous continuez la
votre. Cela vous permet aussi d’accroitre votre
« force de frappe » en demandant & vos compagnons
présents d'attaquer un ennemi en méme temps que
vous. Pour recruter un mercenaire, appétez-le en
lui offrant de I'or ou un objet qui lntéresse.
Mais revenons a la situation présente. Commencez
par prendre le couteau et & vous couvrir de la cape
qui dissimule un peu votre condition d'orc. Si vous
stes courageux, faites un rapide passage par la
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taverne pour y dérober I'épieu que l'aubergiste dis-
simule sous son comptoir. Non loin de [a, vous aper-
cevez un étendard. Je vous rappelle que vous étes
3 la recherche de cordes. Et bien récupérez donc
la drisse. Rendez-vous au puits et descendez dedans
aprés avoir fixé la corde a l'attache. Vous y trouvez
une autre corde et un vieux seau qui ne paye pas
de mine mais qui contient des richesses apprécia-
bles. Remontez, détachez la corde de l'attache et
nouez ensemble les deux cordes. Bien. Maintenant,
dirigez-vous au chéteau et escaladez ses murailles.
De l3-haut, vous avez un point de vue superbe sur
toute la région. Notez soigneusement tous les lieux

Graphismes splendides issus de dessins
digitalisés du meilleur effet...

Dirigez-vous vers le chiteau
et escaladez ses hautes murailles.

Inutile de tenter de fuir, un fier chevalier
est prét @ vous couper la route.

mentionnés, car cela vous permettra de vous y ren-
dre facilement. Descendez dans la cour du chéteau.
Si vous parvenez & sortir indemne de la rencontre
avec le maitre de céans, vous découvrez non loin
de 13 un coffre. Outre ce qu'il contient, ce coffre est
intéressant pour la corde qui sert a retenir son cou-
vercle. Les cordes & découvrir ne sont pas bétement
posées au sol mais sont intégrées dans les descrip-

tions des lieux. Vous devez donc examiner toute
chose pour ne pas passer a coté.

Ce jeu est servi par un analyseur de syntaxe d’une
puissance jamais égalée & ce jour, méme par The
Guild of Thieves, qui constitue pourtant une réfé-
rence dans ce domaine. Il comprend les phrases les
plus complexes sans aucune hésitation. De plus, il
accepte un certain nombre de commandes « intelli

gentes» : suivre quelqu’un, aller ou courir & un
endroit (méme si vous n'y étes jamais allé aupara

vant), trouver un objet (le programme vous conduil
au lieu oti ['objet se trouve), attendre une créature.
un nombre de tours ou une heure définie, combat-
tre & mort (avec heureusement la possibilité de vous
arréter au cours de l'affrontement si les choses se
présentent mal pour vous). Vous pouvez encore
revenir sur une ou plusieurs actions indésirables, et
utiliser la mémoire pour une sauvegarde et une
recharge rapides.

Les graphismes sont splendides, tous issus de des-
sins digitalisés du meilleur effet, avec la possibilité
de «tirer» la fenétre graphique comme dans The
Guild of Thieves. lls ne sont pas présents pour tou-
tes les scénes, mais cela ne pose aucun probléme
car les descriptions sont particuliérement riches et
détaillées. Le scénario est trés bien ficelé et les diffi

cultés importantes (dans certains cas vous devez agir
conjointement avec d'autres personnages, en coor

dination), mais aux solutions toujours logiques. Un
fantastique jeu d’aventure dont le seul défaut est de
dermander une bonne pratique de I'anglais. (Dis-
quette Rainbifd-poerfAm es_Harbonn

deux des missions périlleuses
qui attendent Torgan, le héros...

w

Nous sommes il y a 100000 ans, & l'aube de
Humanité. La Terre est un immense désert de prai
ries jaunies par la sécheresse. Dans cet univers hos
tile, peuplé de loups, d’ours sauvages et de plantes
inconnues, 'Homme lutte désespérément pour sa
survie, mais surtout pour remplir son estomac.
Torgan, le héros de l'aventure, est un jeune guer-
rier de la tribu des Pieds-Agiles. Il est trés courageux,
solide et sait que le sort des siens repose avant tout
sur lui. En effet, la tribu est malade, affamée. Les
enfants, & force de manger des plantes venéneuses
et de la viande avariée succombent dans d'atroces
souffrances.

Ce matin-la, Torgan attache deux outres a sa cein-
ture de vigne tressée, saisit la lourde hache de pierre
et 'appréte a affronter la journée. Hognor, le chef
vénéré s'approche de lui et trace a I'argile rouge les
signes de la Force, du Courage et de la Sagesse puis
murmure les formules rituelles. Ici commence 'his-
toire. Vous étes ce héros sans peur, armé de silex,
de sagaies qui vous serviront a combattre vos enne-
mis, les autres tribus de la plaine, et & chasser les
animaux.

Mais, avant de partir en expédition a 'aveuglette,
vous devez d’abord fabriquer vos armes. Hé oui,
les armureries se font rares et la Kalachnikov n'est
pas encore tout & fait au point ! Blague & part, vous
gtes 3 'Age de pierre et chacun doit polir son cail-
lou, aiguiser son silex  la force du poignet. Cette
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épreuve est redoutable puisque vous n'avez pas droit
5 llerreur. En taillant le silex, vous devez respecter
sa forme effilée et lisse sous peine de le briser en
mille morceaux. N'allez pas chercher un pavé dans
a cour, la matiére premiére est fournie avec le jeu.
Sur I'écran, apparait un bloc vaguement dégrossi
avec le contour du silex. A l'aide de la souris, vous
tailladez la roche a grands ou petits coups, selon la
- facon dont vous cliquez, avec force ou délicatesse.
[a quéte commence vraiment. Devant vous
souvrent les contrées infinies, mornes paysages
d'arbustes et de sable. En chemin, vous rencontrez
d’autres sapiens, probablement aussi perdus que

vous, avec lesquels vous dialoguez. Le langage, en
ces temps primitifs, n'est pas des plus évolués, il se
borne aux formules d'usage. « Qui es-tu ? », « que
veux-tu ? », « soumets-toi », « oll est ton chef? » Le
primate d'en face répond a peu prés aussi séche-
ment, pas toujours avec courtoisie, mais il faut bien
s'y faire | Enfin, aprés divers palabres et échanges
d'amabilités, vous étes capable de juger si c'est un

ami ou un infame ennemi sanguinaire et fanatique
de la tribu des Hyénes Folles.

Comme dans ce bas monde (je parle de 'époque),
tout est affaire de troc, on se fait des amis en lachant
un quartier de viande séchée contre une outre d'eau,
une sagaie ou autres bricoles du genre. Quand les
tractations s'enlisent et tournent au vinaigre, il est
toujours possible d'abréger par un « Bonne chasse ! »
bien appuyé. Et chacun repart de son c6té. Mais
de quel c6té justement? A vous de choisir. Pour
cela, il y a des cartes de la région, des vues pano-
ramiques, avec zoom. Les paysages, soignés, se
renouvellent souvent ; arbres a fruits, collines, un

peu de verdure, et vos empreintes de pas restent
gravées dans le sable.

La quéte de victuailles pour la tribu s'opére de deux
facons. En ramassant ce qui se trouve a vos pieds
poilus, ou bien en « défouraillant » la hache, voire
la sagaie, a I'approche du gibier.

1l amrive bien un moment oil il ne se passe pas grand-
chose de palpitant dans le coin, vous errez dans des

décors sans rencontrer ame-qui-vive, c'est assez frus-
trant. Le Sapiens, tout comme vous, sennuie,
quand il n'a rien 4 faire. C'est 'occasion parfaite pour
reprendre des forces, harassé que vous étes par une
longue marche.

Vous avez faim, les blessures vous tordent de dou-
leur, bref c'est le repos du guerrier. L'état de votre
corps est indiqué, mais puisque vous avez accumulé
les plantes médicinales, les herbes magiques et un
bon stock de nourriture, pas de probléme. Sinon,
gare & vous ! Un guerrier en mission ne doit jamais
oublier de préserver ses forces.

Pendant votre sommeil, qui peut durer une jour-

La grande nouveauté de la version sur ST
est la possibilité de s'associer avec d'autres.

née entiére, le soleil tournera, puis viendra le cré-
puscule et enfin la nuit éclairée par une belle lune.
Tout cela, en direct sur I'écran. Une musique
rythmée, le tam-tam punko-néanderthalien bercent
vos réves de combats acharnés, d'aurochs mal
lchés. Peut-étre le vaillant Torgan pense-t-il a sa
douce compagne qui attend son retour dans la grotte
familiale, les bras chargés de mets délicieux ?

A propos, un petit reproche : on se sent souvent
seul, abandonné, sans amour ni chaleur. Evidem-
ment on ne peut pas faire a la fois l'amour et la
guerre. Un logiciel original, aux graphismes nets,
bien réalisés et qui ne dévoile toutes ses richesses

qu'aprés de longues heures de pratique. (Disquette
Loriciels pouf Atari ST.)\ Yvan Roux
=

Graphismes clairs et de qualité
pour une histoire réellement originale.

3615 Tilt. Dés le sommaire, vous pouvez entrer
directement dans « SOS Aventure » oli vous atten-
dent des solutions & des jeux particuliérement diffi-
ciles. N’hésitez pas G entrer vos propres solutions,
vous avez cinq pages pour le faire!

Et surtout, posez toutes les questions qui vous blo-
quent... d’autres aventuriers ou la rédaction de Tilt
vous répondront...
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Les mutants
Rejoignez 'organisation
clandestine qui lutte,
dans Paris rasée,
contre la dictature

des rats géants.

aventure : type
14: intérét
* % * % : graphisme
* % : animation
* : bruitage
F: langue
C: prix

Clash

Parviendrez-vous, au
terme d’'une enquéte ol
vous étes a la fois gibier

et chasseur, a venger

un lache assassinat ?

aventure policiére: type
15: intérét
% % % * : graphisme

#,

JOKERS @

Dans les ruines de Paris abandonnées 3 des rats d bipédes, intelli

gents et gigantesques a la f; de la premié tation généti :
vous cherchez 2 libérer les humains réduits a esclavage. Vos déambula-
tions dans les décombres de la ville sont I'occasion de rencontres sou-
vent dangereuses (mouches, araignées et rats géants vampirisent vos
points de vie) mais parfois utiles. Comme d’autres personnages faisant
commerce de renseignements, la vamp de la station Austerlitz peut vous
ouvrir la porte du local qui abrite une radio clandestine ou vous livrer un
mot de passe. On en vient vite & épuiser ainsi le pactole généreusement
attribué par le programme en début de partie tandis que les points de vie
et le stock de fléches pour le harpon — votre seule arme — se livrent &
une surenchére dans le déclin. En cas de difficulté, I'appel au chat-zébre
peut vous . mais I'animal p x ne daigne pas touj se dépla-
cer. Ce jeu essentiellement graphique vaut plus par 'ambiance qui émane
du scénario et des dessins — on nage dans un univers de film fantastique
— gue par une animation souffrant parfois de quelques faiblesses. (Dis-
quettes FIL pour Thomson TO8, TO9 et TO9+). J4-P.D

+* % % : bruitage
E: langue
B: prix

- [ ]
Séduction
Un jeu d’aventure
(amoureuse) qui ne tient
pas ses promesses. N’est
ce pas I'essence méme
de la séduction ?

rile : type

9: intérét
* * : graphisme
% % : animation
* : bruitages

F: langue
B: prix

Book of the Dead

Un Dieu gaffeur ? Votre
pére vous a évincé du
royaume divin, par
inadvertance. Saurez-vous
regagner vos pénales!.
aventure : type
11: intérét
% % % : graphisme
— : animation
— : bruitages
A: langue
B: prix

) L] ]
Rings of Zilfin
Vous avez hérité de
puissants pouvoirs
magiques. Suffiront-ils
a vaincre l'implacable
Lord Dragos ?
jeu de rible: type
11: intérét
* % % % : graphisme
* % % : animation
+* % % : bruitages
A: langue
D: prix
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Les apparences jouent contre vous et la police vous traque, reconnais-
sant dans votre air de loubard un signe évident de culpabilité. Pourtant,
vous n’étes pour rien dans I'assassinat de voire mére, que vous cherchez
du reste & ger. Vous une enquéte nocturne, interrogeant les
témoins et confrontant leurs affirmations parfois mensongéres, prét a
prendre la fuite dés que la siréne de la police se fait entendre a travers
le haut-parleur de I'Amstrad. L'interrogation des personnages fait appel
i des bribes préfabrig de ph qu'il ne reste plus qu'd ordonner
de manié Le bre limité de combinaisons possibles a per-
mis aux concepteurs du jeu de prévoir une réponse a chaque question,
ce qui rend les dialogues vivantis et limite les titonnements incertains.
Bien que relégués dans une fenétre occupant & peine un tiers de I'écran,
les graphismes n’ont aucun mal 3 récréer 'ambiance d'une banlieue triste,
avec ses bars mal famés, ses terrains vagues et ses ruelles désertes. Pour

s'orienter dans ce dédale, il est impératif de d un plan de la ville
et d'y noter le nom des rues, les lieux ayant parfois tendance a se ressem-
bler. (Disquette Ere Informatique pour Amstrad CPC). J4.-P. D.

L’enfer du logiciel est parfois pavé de bonnes intentions. A priori, l'idée
de base de Séduction parait, comme il se doit, séduisante. Emmant comme
un dme en peine dans les rues de plusieurs villes, vous recherchez I'étre
aimé en prenant soin de cultiver votre apparence physique dans des sal-
les de gym, de soigner votre look et d’ des dipld afin de vous
rendre attirant. Comme dans tout jeu de role, on commence par définir
les principaux traits de caractére de son personnage. Ici, il s'agit du nom,
du sexe (masculin par défaut), de la répartie, de I'habileté, du sens de la
psychologie, du look et de la forme physique. Le manuel fait miroiter les
richesses supposées du jeu, i tel point que l'on briile de se lancer dans
des entreprises de séduction de personnages rencontrés, a l'aide des vingt

jets de c tions prop , ou se distraire avec un des sept jeux
disponibles i la ludothéque. Aussi est-on un peu dépité de se retr
devant un écran qui représente la ville et les per ges a la iére

de dessins d’enfants en bas ge, méme si les graphismes de 'Apple II
constituent une circonstance atté (Di tte Froggy Sof pour
Apple Ile, llic et Il GS). 4.-P. D.

A la suite d’une énorme gaffe de votre pére, vous vous étes fait éjecter
comme un malpropre du domaine des Dieux. Pour pouvoir réintégrer ce
royaume béni, il vous faudrait metire la main sur un ancien manuscrit qui
explique comment y accéder aprés la mort. Bien que la punition soit déja
fort lourde pour un innocent, Horus vous a lancé un sort qui vous fera mou-
rir rapidement si vous n'entreprenez pas a temps les rites de purification.
Vous vous retrouvez sur Terre dans un ceuf ! Dans un premier temps, com-
mencez par en sortiren le c t. Puis expl un peu les lieux. L'éta-
blissement d'une carte est absolument indisp ble car la plupart des
chemins bifurquent en cours de route. La vieille femme que vous ne tar-
derez pas a renconirer a beaucoup plus de pouveirs qu'elle ne le laisse
paraitre. Ce jeu d’aventure assez difficile est doté de graphismes moyens
agrémentant chaque lieu. En he son yntaxi est assez
complet, acceptant I'anglais courant et les ordres multiples. Une aven-
ture moyenne assez étendue cependant (une seconde partie doit &ire char-
gée aprés avoir accompli la premiére) oil nous reprocherons la difficulté
du démarrage. (K7 C.R.L. pour Spectrum). d. H.

Pour libérer la conirée, vous devrez lever le joug de 'implacable Lord Dra-
gos. Durant votre voyage, vous rencontrerez différents personnages. Cer-
tains sont susceptibles de vous aider mais la plupart sont des ennemis
que vous devez combatire. Certes vous avez hérité de votre pére de puis-
sants pouvoirs magiques, mais ne connaissez pas encore le moyen de vous
en servir. Aussi c’est 4 1'épée ou i I'arc qu'il vous faut engager le combat
au début. Chaque combat victorieux améliore votre habileté & manier les
armes. De t plantes jalc t voire route. Prenez soin de les
ramasser car elles sont toutes utiles. Dés la nuit tombée, vous dressez
le camp pour vous reposer des fatigues de la route. Mais votre sommeil
risque d’étre souvent interrompu par l'attaque de monstres volants. Un
jeu d’arcade simplifié vous permet de vous en débarrasser s'il vous reste
encore quelques fléches. Les graphismes sont de valeur trés inégale. Ainsi
les villes sont joliment représentées alors que le p ge des campag

est d’une lassante monotonie. L’action aussi est beaucoup trop répétitive.
Une initiation aux jeux de réle qui laisse les passionnés sur leur faim. (Dis-
quettes S.5.L., pour Atari ST). J. H.
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S0S AVEHTURE

Encore quelques efforts.

Un Z qui veut

Enfin réunis.

Limportant c’est la rose.

Le baiser final.

dire Zorro...

Saotiler le barman mexicain, attaquer le garde, marquer le taureau au fer rouge, passer entre les
balles, descendre dans les catacombes, autant d’épreuves a surmonter pour lamour de sa belle...

Descendez dans le puits, traversez ['eau en sautant
sur les pierres puis, dans le tableau suivant, touchez
le rocher qui roule jusqu’a l'ascenseur de droite. Des-
cendez par la trappe, vous trouvez une plante.
Prenez-la, remontez et placez-vous sur I'ascenseur
de gauche. Votre poids, plus celui de la plante,
enclenche un mécanisme qui libére le verre (mais
vous ne pouvez prendre celui-ci qu'en passant par
une autre entrée). Remontez par le puits, allez sur
la droite jusqu'au tableau oil se trouve le sofa, vous
découvrez une bouteille qu'il vous faut prendre. Allez
dans le saloon et donnez-la au Mexicain assis sur
le bar. Comme il s'endort aprés 'avoir bue vous pou-
vez, en sautant sur son ventre, parvenir sur la gale-
rie oli vous attaquez le garde. Mais attention, ne le
tuez pas, contentez-vous de le repousser vers la gau-
che jusqu'a ce qu'’il tombe sur le lustre, ce qui libére
une ouverture vers le bas.

Descendez et vous arrivez dans la salle ot se trouve
le verre, prenez-le. Remontez et retournez au sofa,
prenez le fer et rendez-vous dans I'écurie. Placez le
fer sur la forge. Sautez sur le soufflet pour activer
le feu qui porte le fer au rouge. Reprenez-le et mar-
quez le taureau.

Vous pouvez ainsi vous emparez du collier.
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Retournez 2 la salle du sofa, prenez la cloche et allez
la déposer en haut de ['église. Faites de méme avec
la deuxidme cloche. Quand celles-ci sont en place
vous voyez la tombe s'ouvrir, libérant un passage
vers les catacombes. Stop | Ne vous y aventurez pas
encore car il vous mangue un objet. Retournez au
sofa, prenez la trompette et allez dans le tableau ot
se trouve la botte.

Placez-vous sur le c6té gauche du tremplin et
appuvez sur le bouton. Vous étes alors projeté vers
le haut et vous pouvez prendre la botte.
Maintenant vous pouvez descendre dans les cata-
combes. Prenez garde & ne pas vous égarer, la solu-
tion étant la suivante : prenez le trésor qui se frouve
dans la salle et empruntez la sortie la plus proche
de celui-ci. Faites de méme dans les salles suivan-
tes et vous débouchez enfin dans une salle ot cli-
gnotent le verre, la botte et le collier, lesquels vous
indiquent la sortie. Mais d’abord il vous faut collec-
ter le dernier trésor et emprunter la sortie la plus pro-
che qui méne dans la salle sous le puits. Faites bas-
culer les rochers qui vous barrent le chemin. Ceci
est trés important car si vous mourez vous repre-
nez le jeu, perdu dans les catacombes.

1l vous faut ressortir puis descendre dans le puits et

de nouveau emprunter le passage que vous venez
de dégager. Revenez sur vos pas et prenez la sor-
tie. Vous vous retrouvez devant la prison. Sous le
feu des gardiens, libérez tous les prisonniers — qui
vous font la courte échelle — vous permettant
d’accéder & une autre partie de la prison. On vous
tire toujours dessus mais qu'importe ! Vous traver-
sez ce tableau pour parvenir au suivant. La jeune
fille en détresse vous y attend. Le sourire aux levres,
vous la libérez. Vous pensez avoir gagné un repos
bien mérité. Mais non! Ce n'est pas encore fini.

Tuez-vous et allez vous placer juste en dessous de
la jeune fille puis sautez & gauche. Retournez au sofa,
prenez la rose qui s’y trouve maintenant. Allez au
puits, descendez, traversez les catacombes et la pri-
son, pour aller retrouver votre belle & qui vous offti-
rez la rose. Voild, cest la fin. A vous de jouer.

Merci aux aventuriers et aventuriéres pour
leurs solutions complétes : Bertrand Jenner de
Gagny 93220 ; Laurent Gatto de Séte 34200
Christophe Dorrer de Balma 31130 ; Emmanuel Da
Silva de Paris 75017 ; Emmanuel Ducrocq de March
62730 : Loris Bouvard de Thonon 74200 ; Thierry
Dorel de Cornas 07130.
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J’avais enfin trouvé un interlocuteur de taille.
Une synthése vocale m’entrainait dans un jeu
d’aventures dont je ne pouvais soupconner l'issue.
Si votre ordinateur vous parle,
si, de plus, il le fait en francais,
cessez de vous poser des questions :
ca ne peut étre que le Manoir de Mortevielle.
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Messageina bottle

Fabienne
Dans Spellbound sur Atari XL, je n'arrive pas d
franchir la chambre des gaz et l'ascenseur ne veut
pas descendre en dessous du premier étage. Com-
ment faut-il procéder?

Tyrok, Amstrad CPC
Pour Christophe dans 1942, Pour abatire I'avion
cargo il faut lui tirer dessus plusieurs fois de trés prés.
On ne peut atterrir quand on le veut sur le porte-
avions, pour Nadou. Pour tuer les sapiens il faut les
insulter puis @ un moment donné, le sapien s‘appro-
che de toi, appuie alors sur « enter , prends la hache
et appuie sur espace pour commencer la bataille.
Il n’y a pas une source mais plusieurs sources! La
plus proche de ton point de départ se trouve entre
les quatre arbres. Pour trouver les autres regarde
la carte, tous les points représentant des arbres dans
la plaine se trouvent @ proximité d’une source.
Pour Erwan, dans Ikari pour détruire les quaire
tétes, qui sont en fait un hélico, il faut lancer une
grenade. Pour Didier dans Antiriad, il ne faut pas
détruire le générateur. Il faut vite diriger larmure vers
le générateur et la poser avant qu'elle n’aie plus
d'énergie.

Dans Eden Blues, comment fait-on pour éviter que
les pendules nous foncent dessus. Quelques pokes
pour I'énergie seraient les bienvenues ? Que signi-
fie faire un « sys » ? Dans Highway Encounter, que
faut-il faire pour ne pas perdre aussi rapidement...
que moi. (poke ?). Dans Raid, comment entrer dans
la base ? Dans Thanatos comment reprendre le feu,
car je trouve la sorciére mais un ignoble chevalier
me fonce dessus. Dans Mission Delta, je ne par-
viens pas @ faire décoller 'hélico. Enfin des pokes,
j'aimerais des pokes pour : 5° axe, Light force,
Space Harrier, Ikari, Green Beret, Army
Moves, des jeux hyper débiles car il est impossible
de dépasser le second tableau... Salut...

Steph
En réponse @ Manu et David (n° 44) dans Waydor :
pour éviter la morsure du vampire, il faut boire l'eau
bénite qui se trouve dans I'église.

Dans Miami Vice, tous les renseignements seront
les bienvenus. Merci.

Dans Mermaid Madness, comment libérer le plon-
geur ? Dans Castle of terror, comment entrer dans
le chdteau sans se faire tuer?

Dans Back to the Future, que faut-il faire ?
Dans The Hacker, quel est le nom de l'organisa-
tion que l'ordinateur me demande au niveau 17
Merci d'avance.

Algor
Dans Avenger, au début du jeu, prendre les deux
clés en bas a gauche ; prendre celles du petit don-
jon du milieu ; rentrer dans le chdteau, aller d droite.
En ouvrant une porte, vous trouverez des clés, reve-
nir vers la gauche, monter puis ouvrir la porte qui
est d coté d'un disque noir. En montant vers la gau-
che, vous verrez d'autres clés. Il y a la aussi le pre-
mier objet en forme de pot (chambre bleue). Ensuite,
dans la chambre grise, tout au-dessus, il faut pren-
dre la boule surmontée d’'une croix. On s’y rend en
franchissant plusieurs portes, en allant vers la
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droite aprés la porte du début proche d’un disque.
Le troisiéme objet est une baguette, qui se trouve
dans une chambre rouge, tout en haut de la partie
droite du chéteau. Ensuite, cela devient confus.
Dans Rebel Planet : je ne sais pas quoi faire aprés
avoir atterri. :

Dans Graphic Adventure Creator : comment édi-
ter les noms, les verbes ?

Dans Fist II, arrivé vers 70 000 points, je suis blo-
qué car les ennemis meurent mais réapparaissent.
Dans Druid : comment détruire les princes démo-
niaques, sortes de tétes de mort crachant des bou-
les de feu?

Dans Last Ninja : comment tuer le dragon ?

Francois
Dans Rambo, oil se trouve le premier prisonnier ?
Dans Boulderdash, comment faire d la cave G ?

Maxime
Comment faire le 5¢ tableau de Dragon’s Lair I
sur Commodore 64 ? Sinon je connais une disquette
qui va valser. :

Anonyme
Dans Avenger, que faut-il faire & partir de I'énigme :
« I'effet magique de manse doit étre enlevé de la
crypte ». Merci d'avance car les journées passées la-
dessus commencent d étre longues.

Agnés
Pour David, (n® 46) dans King Quest I :

* Le coussin rouge ne sert d rien, sinon d cacher
la clef qui est dessous.

* La bride doit étre jetée sur le serpent, sans le tuer,
(put bridle on viper), il se transforme et donne le
sucre magique.

* J'ai fini le jeu sans rencontrer ni le bossu, ni le dra-
gon.

Dans King Quest III pour David (n® 46) :

* la baguette magique sert d jeter les sorts une fois
que tous les ingrédients de la formule sont réunis.
* Les trois glands (three acorns) se trouvent sous
le chéne, d coté du désert, en haut. Pour les ramas-
ser, il suffit de taper « take acorns ».

Quant & moi, jaimerais savoir, dans Transylvania
sur ST:

* comment ouvrir le cercueil dans le wagon ?

* comment prendre la bague, dans le coffre au sous-

sol du chéteau ?
* comment se débarrasser du chat dans la hutte.
Merci d’avance.

Ganfalf le gris
En réponse d Nadou (43/45) pour Les Passagers
duvent I, il faut cliquer deux fois Isa aprés que Mary
ait trouvé la barque. Ainsi elle aura des cordages
et un pied de biche qui permettront de récupérer
les cercueils et de les ouvrir.

Pour Michel, qui patauge sur Ultima IV : on recrute
des personnes en tapant « join » dans la discussion.
Malheureusement bien peu acceptent (il n’y en a que
septl).

Quant aux sorts et aux potions, la liste des ingré-
dients, des dosages et des effets est trop longue pour
que je te la donne dans Tilt!

Pour Danielle, dans Ultima 11, je sais que la « Mark
of Force » est dans le donjon en dessous des ché-
teaux de Lord British : fais 19 pas vers le Sud puis
3 vers I'Ouest, 1 vers le Nord, 1 vers 'Ouest et enfin
2 vers le Nord.

Bon, maintenant y aurait-il un elfe généreux qui
pourrait me dire ol se trouve la « Mark of King »
et d quoi sert la « Mark of Force » ?

De plus, un détective privé courageux pourrait-il me
dire comment ne pas se faire tuer dés le début dars
Borrowed Time ?

Et enfin, comment quitter ['lle déserte du début de
Mindshadow ?

Merci d’'avance.

Guillaume
Au secours ! qui pourrait me dire, dans Mandra-
gore sur Thomson, comment résoudre I'énigme du
donjon D2 (piéces d’échecs) et celle du donjon D7
(spectres). En effet, ce sont les seuls fragments
d’énigme qui me manquent pour anéantir Yarod-
Nor.

Tom
Dans Massacre sur Atari ST, j'arrive d traduire le
message du livre de magie, mais je ne trouve pas
ce que 'on doit ouvrir ni avec quoi. De plus, dés
le deuxiéme tableau, jarrive @ la fin, en partant d
gauche. Est-ce normal?

Stéphane .
Dans Airwolf sur Amstrad, a chaque fois que le
bonus est arrivé & zéro, mon hélicoptére est détruil.
Qui pourrait me donner la solution pour passer tous
les tableaux ?

Dans V, comment entrer dans la navette ?

Dans Commando, d quelle aréne se frouve la for-
teresse, je suis bloqué dans l'aréne 5.

Dans Ghostbusters, comment arriver au sommet
du temple de Zuul ?

dJean-Luc, atariste
Pour Laurent (n® 46).

Je ne posséde pas le jeu Knight Time, mais jai
de solides bases en anglais ; c’est donc d'aprés elles
que je vais tenter de t'aider ; évidemment, il te fau-
dra replacer les renseignements dans le contexte du
jeu pour qu'ils soient réellement valables. Voici :
— « wrist » signifie bracelet, et « terminal » doit vrar-
semblablement éire pris dans le sens de ordinateur,
ce qui donne donc « montre ordinateur » ;

— par « Charisma », il faut certainement entendre
« pouvoir spirituel » ;

— «to cast a spell » signifie lancer un sort, et « ligh-
ting bolt » veut tout simplement dire foudre.
J'espére que ces quelques éléments pourront t'étre
utiles... ?

Pour tous ceux qui « séchent » devetsi-Barbarian
(sur Atari ST) :

— pour éviter que 'espéce de singe vous tue, il faut
courir dés la fin du troisiéme tableau, lorsqu'on a
fini de descendre lescalier, sauter d la deuxiéme fou-
lée dans la quatriéme tableau et donner un coup
d’épée dés qu’on touche le sol : il ne reste plus alors
qu'd récupérer la fléche ;

— le robot semble indestructible, donc il est inutile !
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d’essayer de prendre l'arc qu’il défend ; au plus, on
peut tenter de récupérer les deux premiéres fléches,
d condition d'éire trés rapide ;

— pour tuer I'espéce de rhinocéros et le chien, il
faut arriver en courant et frapper dés qu'ils bougent ;
— aprés avoir passé le chien, on arrive face & un
« schmilblick » tigré, puis on traverse une passerelle
en bois, puis on se trouve face @ un gladiateur, et
si on continue on aboutit  un ponton cramoisi pré-
cédé d’un vide, et au bout duquel se trouve un arc..
dés qu’on arrive au bord du vide, il faut s'arréter,
faire demi-tour sur place, exécuter deux sauts en
arriére, appuyer sur la touche G pour prendre ['arc
(get = prendre) et dés que le barbare s'est baissé
faire deux sauts en avant ; on atterrit dans le vide,
mais gréice G un « bug» du programme on ne tombe
pas (c'est ce méme bug qui fait que I'on tombe,
méme si le ponton s'effondre derriére soi) ;

— A présent, on peut revenir d la passerelle qui
se frouve deux tableaux avant, non sans avoir aupa-
ravant décoché une fleche au gladiateur, et descen-
dre Péchelle : 1a, on récupére les deux fléches, on
traverse un fableau vide, et on se trouve nez-a-nez
avec le dragon qui, comme tout dragon qui se res-
pecte, va tenter de vous transformer en roti ; il faut
donc arriver en courant et sauter dés que le dragon
vous fait face ; d ce niveau, il se peut que le dragon
ne se retourne plus, mais si tel n'était pas le cas, il
vous faudrait & nouveau exécuter un saut aérien
pour éviter de finir en méchoui (a ce propos, je
trouve amusante limage du squelette lorsque I'on
est atteint par la boule de feu).

Attention, nouveau bug: certaines fois, le dragon
vous suit au tableau suivant, et il vous faut en consé-
quence @ nouveau faire de la voltige, et surtout ne
pas vous arréter de courir, car:

— des que vous arrivez au tableau suivant, il vous
faut sauter pour éviter le coup de hache meurtrier
de la statue (qui est indestructible), puis prendre le
bouclier, faire un nouveau numéro de voltige au-
dessus de la statue et gravir 'échelle qui se trouve
au tableau précédent ;

— &, vous récupérez encore deux fléches, et vous
arrivez aux hommes des cavernes que UVOUS passez
sans frap de problémes (une ou deux fléches aident
quand méme bien a s’en sortir) et, apreés le dernier
homme préhistorique vous arrivez sur du «dur»:
devant vous, une pierre tourne autour d'un axe au
plafond, au niveau inférieur un guerrier garde trois
fléches : il vous faudra I'envoyer « ad patrem » puis
exécuter une pirouette au-dessus des trois fléches
et vous arréter ; du niveau supérieur tombent deux
pointes, aprés quoi vous pouvez sans frop de ris-
ques ramasser les trois fléches ; en vous plagant sur
celle du milieu, vous prenez les trois en méme
temps ;

Vous vous empressez alors de remonter et... au
secours, hilfe, help !!!'Y a-t-il quelqu’un qui puisse
me dire comment on passe ce tourniquet de mal-
heur sans se faire ratatiner (arriver d ce niveau avec
foutes ses vies et les y perdre toutes est trés, trés
rageant). Merci d’avance.

L’aventurier errant

Pour Jean-Philippe (n®45) dans King Quest 1 :
le nom du gnéme est: IFINKOVHGROGHPRM.
Pour Philippe (n°45) dans King Quest2 :
pour entrer dans la boutique de I'antiquaire, il faut
d'abord ouvrir la premiére porte prés de la falaise.
Pour trouver la clé qui ouure cette porte :

— lis l'inscription de la porte.

— fais le tour des plages afin de trouver la siréne.
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— fais-lui un cadeau.

_ tu te retrouves chez Neptune, rends-lui son arme
favorite.

_ tuas la clé, tu retournes d la porte, tu l'ouvres,
et tu découvres la seconde porte (dont tu lis ['ins-
cription). Maintenant, le magasin est ouvert.

A mon tour de poser une question : dans King
Quest 3, comment échapper au sorcier ? Il me
poursuit partout, et me ratirape méme quand j'ai
pris le bateau. Y a-t-il un moyen de s'en débarras-
ser ? (Si oui, comment ?)

Fred
Dans Ultima NI, dans quelles grottes et d quels
niveaux sont les marques de « force » et du « ser-
pent» ?

Dans Free, jappelle le garde mais je n'arrive pas
d sortir du cachot. Il faut, semble-t-il, prendre une
brique. Quelle est la fonction qui le permet ?
Merci d’avance.

W.A.S.P.
Voici quelques pokes pour C 64 (disquette et cas-
sette) :

* Frost Byte: reset — poke 4388,165 —

sys 2825,

* I Ball ; reset — poke 20669,238 — sys 16939.

* Skate Rock : reset — poke 2513,250 — sys

2304 (faire sys 2305 avant poke 2513,250).

* Rogue Trooper: reset — poke 17429,234
17430,234
17431,234
21603,234
21604,234
21605,234

poke A,234

for A= 8240 to B8258:
Next (return) — sys 8195.
Pour cassette :

* Wonderboy :

10 for A= 53209 to 53255 : read B : poke A, B:
Next. .

20 sys 53209.

30 data 32,44,247,169,233.

40 data 169, 207,141,206,3,32,108,245.

50 data 169,208,141,205,3,169,3,141.

60 data 206,3,169,0,141,233,2,169.

70 data 141,234,2,76,208,141,144,8,76,243.
80 data 173,141,116,10,76,0,208.

Dans Dallas Quest, comment tuer 'araignée d la
fin, d coté de la torche ? J'ai les ceufs, mais la bla-
gue est vide.

Dans Erik le Viking, comment meitre le drakkar
d l'eau ?

Dans Eureka, comment se procurer le pot (préhis-
toire).

Dans Borrowed Time, comment tuer 'homme a
la fin?

Dans Gremlins, que faire dans le supermarché ?
Que doit-on répondre aux questions dans Eureka 5
(Caraibes) ?

Dans The Institute, que faire dans le bureau du
directeur ?

Dans Mask of the Sun, la téte de la statue est-elle
utile ?

Dans Mindshadow, comment quitter ['lle ?
Dans Murder on Mississippi, comment ne pas
se faire tuer dans les cabines fermées a clef?
Dans Barbarian, comment tuer le grand maitre ?

Bob la p'tite téte
Jimplore le secours des amstradaventuriers. Dans
Relief Action, que faire dans la navette, l'atelier

.personnes et créatures rencontrées ? A quoi servent

et la chambre a hibernation ? Comment utiliser e
compresseur ? Et les cartes magnétiques ? Comment
ouvrir l'ascenseur ? J’attends vos suggestions et je
suis prét @ vous préter main forte en cas de pépins.

Eric
Je suis bloqué dans The Pawn. Je ne sais pas com-
ment déplacer les « boulders », Vous seriez irés aima-
bles si vous pouviez me venir en aide!

Luc S ]
Dans Les aventuriers de 'arche perdue sur Atari
VCS 2600, que faut-il faire pour voir le Yar extra-
terrestre ?

Arséne
Pour David (n®46) : dans King OuestIII : pour
passer la toile d’araignée, il faut prendre la plume
que T'aigle perd dans la forét, la metire dans l'essence
magique et prononcer les incantations adéquates
(voir manuel p. IV). On se transforme en aigle, on
vole vers la toile, on atirape l'araignée, on entre dans
la caverne et la :... Aprés, certaines choses auront
évolué et tu auras les réponses d d'autres questions.
Pour le « Dough in ears » (qui permet de compren-
dre les animaux), il faut avoir les bons ingrédients
(dont les poils du chien du magasin), aller dans la
cave, ouvrir le livre page Il et suivre les instructions
(voir manuel).

Pour le reste, je suis dans le méme cas que toi pour
le moment (score bloqué d 82). Le plus urgent sem-
ble étre I'argent sans lequel on ne peut acheter
d’autres ingrédients ni monter sur le bateau qui nous
ménera, & mon avis, d la disquette trois. Si
quelgu’un peut nous aider, merci d’avance !

Boston, amstradien "
Pour Fabien de Cambrai (n° 46) et amateurs de vie

illimitées dans Ghosts'n Goblins.

Faire : memory &12FF : load « Code ».

Et quand le magnéto s'arréte avec le message reacly,
faire : Poke 20636,0 : Poke & 8282,0 : Call &5000:

Fifi
Pour Fabrice (n°46), dans Entombed, pour pas-
ser la boule rouge, il faut te placer d la droite de celle-
ci, puis sauter vers la gauche et pousser immédia-
tement vers l'avant. Tu arriveras dans de nouvelles
galeries. Bonne chance!

Dans Staff of Karnath : je cherche depuis plus d'un
an (!) la derniére piéce.

Dans The Last Ninja : je n'arrive pas a passer ls
deux dragons de pierre dans « the Wilderness » et
je me fais & chague fois rétir.

Dans Asylumi : je pédale totalement ; je n’arrive pas
d rentrer en contact avec les « occupants » ni @ péné-
trer dans ['office psychiatrique comme dans le « plos-
tic surgery ».

Vincent et Francois, les deux Apple-
maniaques
Dans Bard’s Tale, que faire quand on est dans la
ville ? Est-il nécessaire de se battre avec toutes les

les chansons du barde ? Comment parler avec le
cabaretier ? Comment lancer les sorts du magot ?
Dans Tass Time in Tone Town, y a-t-il un moyen
d’éviter, Frank Snarks ?

Pour Vincent sur l1C:

Pour King's Quest, quels sont les ordres pour attra-
per les objets dans le chiteau ? Comment entrer |
dans la maison a louest du chéteau ? O sont les
objets magiques ? )
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S0S AVEHTURE

Pour Borrowed Time, que faut-il dire d lindica-
teur ? Quelle est la commande pour poser une ques-
tion ? Comment se délivrer si on est assommé dans
le salon de sa petite amie ?

Pour Dark Crystal, comment éviter les soldats
Skeks ? Comment prendre la fronde ? Comment uti-
liser les « chevaux » appelés « Long-Legges » 7 Que
faut-il faire au village Pod, aux ruines?

Pour Buckarro Banzai, oil trouver un récipient
pour mettre de I'essence ? Comment rentrer dans
les maisons? Comment ouvrir la porte du
« Yoyodyne » 7

Pour Sherwood Forest, que faut-il faire ? Com-
ment faut-il s’y prendre avec Little John ?

Pour The Curse of Crewley Manor, que faire une
fois sorti du bureau ? Quel est l'ordre pour monter
dans la caléche ?

Pour Raid over Moscow, devant le Kremlin, une
des portes reste blanche et est indestructible. .. Est-
ce normal, que faire ?

Pour Sundog, que faut-il faire ?

Pour The Black Cauldron, comment éviter de se
faire enlever par le dragon ? Comment boire de l'eau
(je vais mourir de soif) ? Dans quelle direction faut-
il aller ? Que faire au Gurgi ?

Pour Airhear, foutes les indications sont les bien-
venues...

Merci d'avance pour tout...

Anonyme sur MSX
Pitié, je suis bloqué dans le monde n® 5 du fantas-
tique jeu The Maze of Galious Konami MSX 1,
mégarom : je n'arrive pas d sauter sur l'eau ou dla
traverser. Que faire ? J’ai pourtant visité tout le ché-
teau.

Voici le code de la situation & laquelle je suis arrivé,
j'ai conquis les mondes 1, 2, 3, 4 et ramassé 80%
des objets magiques. Au fait, il me semble bien que
P'univers ne contienne que 149 tableaux et non 156
comme le précise la notice ?

—HR26 UU33 UG4F V23G

ULMJ S9SN ER3F URSF UYT4 QIWI OLH4 D

Patzolo
Dans Sapiens sur TO7-70, aprés que jaie accompli
les divers exploits demandés, le chef me tue irré-
médiablement. Est-il possible de tuer le chef ou le
jeu se finit-il toujours ainsi ?

Dans L’héritage I1, comment se saisir d'un chan-
delier pour éclairer la piéce noire ?

Dans Vampire, comment se saisir d’un chandelier
pour éclairer la pigce noire ?

Dans Vampire, comment passer le passage secret
et la grande grille ?

Je séche dans Sortiléges, Avenger et Spindizzy,

Frédéric le Belge
Help me! dans Feud a quoi sert le sprite ? Je ne
comprends rien & Rastercan.

Dans The last V8, jarrive d deux kilométres puis...
boum!

Dans The Golden Talisman, jarrive d vider tout
le premier secteur et d attraper un morceau du talis-
man, mais aprés je ne parviens pas d aller dans le
2¢ secteur.

Dans Kickstar II, mode « construction set », je ne
sais pas enregistrer mon terrain sur ma cassette.
Dans Action Biker, est-il vrai qu'il y a une course
de moto ?

Dans Finders Keeper, comment retourner dans
la salle du tréne ?

Et, enfin, dans Dragon’s Lair, @ quel moment faut-
il squter pour éviter les chauves-souris ?
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Patrice
Je suis perdu dans Black Cauldron. Que faut-il
faire aprés avoir délivré la princesse et le joueur de
harpe. A quoi sert la harpe ? Quelqu’un peut-il
répondre @ mon appel ?

Fabrice
Dans The Last Ninja sur C 64, aprés avoir tué le
dragon, (@ 'aide d’une bombe fumigéne), l'ordina-
teur charge The Wildernes. L'action se passe alors
devant une porte, je tue deux Ninja et jarrive devant
une falaise. :

— Que faut-il faire ?

— La porte s'ouvre-t-elle ?

Je dispose comme armes d’un Nuntchakou, le Kata-
nas, les Shurikens et de bombes fumigénes ?

Et j'ai comme objets : le sac pour porter les objets,
la clé, la pomme.

— Aije oublié quelque chose ? Faites vite, s'il vous
plait ou je vais craquer.

Voici quelques pokes sur Commodorer 64.

Pour Bomjack I1: Poke 7053,200 (return) Sys
3303 (return).

Mutants: poke 9273,230 (return) Sys 4096
(return).

The sentinel: poke 1212,12; poke 9462,
173 (return), Sys 16128 (return).

Daniel
A laide, je suis perdu dans Barbarian sur Atari ST.
Comment trouver le « Cristal » qui est la source du
pouvoir du funeste Nécron ?

Comment obtenir des vies infinies ?

Dans Arkanoid, comment passer dans le niveau
(round) suivant ? Comment obtenir des vies infinies ?
Vite, répondez-moi, car j'ai bien peur de devoir
balancer des disquettes par la fenétre.

Sébastien
Pour Fabrice (n® 45) dans Miami Vice, si {u pos-
sédes la notice, il y est écrit & quel moment les trafi-
quants fréquentent les bars désignés (quatre secon-
des de retard et c'est foutu !), mais si tu n'as pas la
notice... hum!

Pour David (n° 44) dans Short Circuit, i te faut
trouver les accessoires pour le laser et le « saut » qui
te serviront pour la deuxiéme épreuve.

Quand tu frouveras un ordinateur sur I‘écran, tu
chargeras la disquette et tu permetiras & n°® 5, le
robot que tu contréles, un plus grand nombre
d’actions : jeter, prendre, attaquer, lire, efc. Dans
la deuxiéme épreuve, il suffit d’éviter les animaux
et tuer les autres robots.

Dans Hyper Sports, je n'arrive pas a passer
l'épreuve du cheval d'arcons, malgré la notice.
Dans Movie, ol se trouvent Tania et I'argent?
Enfin, dans Avenger, comment tuer le premier gar-
dien et oll se trouve le deuxiéme ?

Frédéric
Dans Druid sur Commodore 64, comment fait-on
pour ouvrir la porte au début du deuxiéme tableau ?
Dans Tarzan, comment fait-on pour attraper la
corde ?

Dans Sorcery, comment fait-on pour délivrer le pre-
mier sorcier ?

Dans Dragon’s Lair, je n'arrive pas au deuxiéme
tableau, quelqu’un pourrait-il m’aider ?

Cobra
Appel aux possesseurs d’Atari 800 XL ayant le simu-
lateur de vol F15 Strike Eagle, je voulais savoir
quel est le code ultra-secret d’identification et com-
ment peut-on accéder & 'armement du F157

Arnaud
Pour David (n® 43 et 45) dans Asylum sur 800 XL
il faut donner le stéthoscope d l'individu qui parle
de son coeur, et dés quiil s'en est servi, taper « Attack
inmate » et il s'enfuit en te laissant des « Drugs». Tu
les prends et tu vas d la « Plastic Surgery », que tu
ouvres avec la carte dor, et tu ressors fransformé
en Hitchcock.

Ensuite, tu te rends dans la chambre de celui qui
se prend pour un metteur en scéne, et il te donne
sa caméra. Lorsque tu rencontres le garde, fu
réponds « oui» d toutes ses guestions, tu lui don-
nes un costume d’oiseau, et il te laisse son uniforme.
Ef c'est g oil je reste coincé : je rencontre I'électri-
cien, je lui propose tout ce que jai, et je finis par |
le couper en morceaux avec la hache. Mais un mur |
se construit et je reste prisonnier. Au secours!

Philippe «Le Bel», sur MO 5

Qui pourra m’aider dans Las Vegas : ou se frouve
le bar qui illusire la boite du logiciel Infogrames et
comment y accéder ? A quoi sert la ¢lé trouvée dans
le tiroir de ma chambre ? Peut-on zoomer les ima-
ges ? Certains ont-ils trouvé un chat ou un micro-
ordinateur. dans la chambre ?

The Way of the Tiger: pendant 'auenture, au
corps @ corps, jarrive d éliminer mes adversaires...
jusqu’d ce que survienne une sorte « d’homme des
cavernes » énorme qui m'écrabouille avec ses gros
poings. Je réussis & lui porter quelques coups de
pieds volants, mais en vain! Que faire ?
Vampire : gréice a Tilt; j'ai pu arriver jusqu’a l'avant-
derniére salle. Mais je suis coincé 1d, dans les sous-
sols, sans arriver & entrer chez le vampire, ni d res-
sortir des caves. A quoi servent les réveils ?
Sapiens : ['histoire ne finit-elle jamais ? Je massa-
cre hommes, lapins, loups, ours... mais rien ne se
passe ! .

Mandragore ; dans le donjon n° 3. Jai trouvé la
solution grdce aux signes du zodiaque et au mas-
ter. Je me pose néanmoins des questions : derriére
le sagittaire, j'ouvre une porte nord, j'élimine les
deux Morora, et me trouve face d face avec deux
escaliers étranges. Peut-on les emprunter (pour
monter comme pour descendre) ?

Les Tyranis hypnotisés m’enjoignent de me méfier
de « I'eau qui dort ». Veulent-ils parler des marais ?
Qu'y a-t-il de dangereux?

Yaba
Dans Théétre Europe, le « peuple en détresse »
(Tilt 45) deurait essayer le code : « Midnight Sun ».
Mais attention de ne pas déclencher la Troisiéme
Guerre mondiale!

Dans Beach Head I pour The Apple Teacher (Tilt
45), tu dois détruire les cibles blanches les unes aprés
les autres. Il v en a dix et il te faut passer au moins
trois tanks jusqu’d la forteresse. :
Pour Anthony dans Amazon (Tilt 45), dis simple-
ment : « go archae-ological institute » et refuse son
offre de te reposer ; c'est un guet-apens.

Pour Nadou dans V (Tilt 45), mets ton curseur sur
la case en haut d gauche (celle avec le signe blanc),
puis appuie sur le bouton. Attention, tu n’as qu'un
nombre limité de bombes.

Dans Aztec Tomb pour Maverick (Tilt 45), prends
la clé dans le tiroir de la chambre (« open draw » -
« look draw » - « get key »). Il ne te reste qu’a ouvrir
la porte («open door») et & sortir (« go door»).
N'oublie pas de jeter un ceil sous le it!

Dans Aztec Tomb, je ne trouve pas la route d sui-
vre d partir de I'lle pour atteindre les falaises.
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_Freddy Hardest est le Play boy le pld
machiavélique de la galaxie. |
Vous ne nous croirez peut-étre pas mais c'est un
de contre-espionage trés efficace qui aime aussi beauct
s'amuser. b |
Mais aujourd'hui sa situation est critique, vous devez I'aider @ aller réci
son vaisseau spatial qui s'est écrasé sur une planéte hostile infestée d
fourmis géantes, de reptiles, de robots et de mutants. De l'actior
frissons en perspective. i
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36.15, Tilt

Notre serveur évolue encore.
Son but: établir un véritable
dialogue entre vous
et une équipe de
spécialistes.

Nous l'avons déja constaté: le serveur
Tilt évolue. Loin d'étre définitif, ce mou-
vement se poursuit et s'intensifie. A
limage de la nouvelle page d'accueil,
notre serveur s'enrichit afin de vous
apporter un service plus complet. Celle-
ci comporte désormais le rappel des
mots-clés essentiels qui vous permet-
tent d'accéder directement aux diverses
rubriques. Ce systdme fonctionne pour
les menus machines mais aussi pour nos
nouvelles rubriques...

Mot-clé: DEB
Jusqu'a présent, vous pouviez exprimer
vos opinions par le biais du Delirium ou
du Forum. Nous avons mis en place une
rubrique Débat qui oriente les discours.
Accessible par I'entrée du mot DEB suivi
de <envoi> dés 'apparition de la page
d'accueil, cette rubrique propose ac-
tuellement deux sujets. Le premier con-
cerne le piratage. Est-il normal de copier
un programme, pourquei tant de pirates
cesseant-ils actuellement leurs activités?
Que vous soyez concerné ou non par
ces questions, n'hésitez pas a donner
votre avis. Second sujet: Amiga ou ST?
Cette question, essentielle en période de
fin d'année, sera bien entendu débattue
de fagon trés engagée et il est certain
qu'une bonne dose de mauvaise foi sera
exprimée par de nombreux intervenants.
Cela permettra malgré tout aux petits
malins ne retenant que l'essentiel de se
forger un avis afin de choisir au mieux
entre ces deux machines.

: Questions-réponses
Autre nouveauté qui devrait apparaitre
trés bientét: les forums dédiés a une
marque ou a une machine.

Une équipe d'animateurs spécialistes
sera chargée de la bonne marche de ces
Forums et pourra répondre & vos ques-
tions fort rapidement. Le principal avan-
tage de ce systéme réside dans
l'instauration possible d'un véritable dia-
logue en temps réel entre vous et nos
spécialistes.
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Déja présente sur notre serveur, cette
rubrique change de forme. Reprenant le
principe du Delirium, elle propose une
liste des principaux sujets abordés.
Vous aurez donc la possibilité de consul-
ter de maniére sélective les divers arti-
cles: n'est-ce pas le journal a la carte
dont tout le monde parle mais que per-
sonne ne Vvoit?

Le but du serveur Tilt est d'instaurer un
véritable dialogue entre les divers inter-
venants. Ces évolutions le montrent
bien. Mais nous ne comptons pas en res-
ter |a et allons bientdt introduire d'autres
nouveautés...

En bref

Des passionnés de télématique ont
décidé de créer une revue afin de com-
muniquer leur passion aux autres. Prin-
cipalement destiné au Sysop (System
Operator), Archipel est bimestriel et ne
colte que 12 francs. Pour en savoir
plus, écrivez a Premier Role: 1, avenue
du Capitaine Louys 93250 Villemomble.

Le second Forum Micro Serveurs Vidéo-
tex se tiendra du 24 au 27 novembrs
1987 a I'hétel Pullman Saint-Jacques a
Paris. Une cinquantaine d'exposants
présenteront leurs produits et une série
de conférences aura pour théme princi-
pal la création d'un micro-serveur sous
tous ses aspects.

Hometal de Goto Informatique permet de
piloter un PC ou compatibles a distance-
par lintermédiaire d'un minitel 1B. Travail
a distance et en temps réel sur n'imporie
quelle application, consultation de
fichiers ou gestion de stocks sont
autant d'applications possibles. Un dis-
que dur est fortement recommandé.

Pentel,

un composeur efficace
sur Amstrad.

Outre une nouvelle version de Kentel et
un programme de transmission de fichiers
nommé Mentel, Enter présente Pentel, un
composeur de pages Videotex. Dispo-
nible sur Amstrad CPC ainsi que sur PC et
compatibles, il est proposé a respective-
ment 1250 et 1650 francs. Nous nous
sommes plus particulisrement intéresseés
3 la version Amstrad CPC.

Mise en oeuvre
Contrairement & la premiére version de
Kentel, le cable livré ici est de grande
qualité. Le circuit est protégé par de la
résine et la longueur de fil est tout a fait
suffisante. Bref, le progrés est de taille.
La livraison d'un méme cable avec cha-
que produit Enter est cependant regret-
table. La liaison entre ordinateur et minitel
se fait par l'intermédiaire du port Centro-
nics et de la prise péri-informatique.
Notez qu'il est impératif de mettre hors
tension les deux appareils avant de les
relier. Aprés s'étre assuré de la validité
de cette connexion, on met sous tension
le minitel puis l'ordinateur. Il ne reste plus
qu'a lancer le programme.

= -
Performances

Le menu est affiché sur le minitel at
l'image en cours de composition sur
I'écran de la machine. Un mode spécifi-
que permet donc de voir le résuliat
obtenu sur le minitel mais ce systéme ne
semble pas trés logique.

Pentel gére tous les attributs possibles,
Caractéres clignotants, en double hau-
teur ou double largeur, dessin par le bizis
de la grille 3 par 2 et gestion des cou-
leurs; bref tout est la. Ces attributs |
n'apparaissent cependant pas constam-
ment & I'écran du CPC. Jongler avec las
diverses options de visualisation est de
ce fait nécessaire. Une bonne prépara-
tion de la page & composer est rendue
nécessaire par toutes ces contraintes.
Loin du programme de dessin qui favorise
I'imagination, Pentel se présente comme
un_ produit étudié dans un contexte
d'efficacité avant tout. Un regret
I'absence d'éditeur en langage Vidéotex!
complique parfois la tache.

En conclusion————
Assez performant mais relativement cod-
teux pour un ordinateur comme le CPG,
Pentel s'adresse & tous les créateurs de
micro-serveurs. Il ne doit pas étre consi-
déré comme un produit isolé mais comme
membre & part entiére d'un famille homo-
géne. Pourquoi ne pas faire un pack?
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LTYRES ET MICROS

IBM : mythe et réalité, La vie quotidienne
chez IBM France. Peter Halbherr. Editions
Pierre-Marcel Favre. 252 pages, 98 F.

Le livre, hélas, ne tient pas toutes les promesses
de son titre. IBM ne se présente pas. Pourtant si
sa puissance industrielle, commerciale,
scientifique sont bien connues, le mode de
fonctionnement interne de la multinationale est
moins public. Un signe de sa spécificité :

en janvier 1987 des représentants de trois
fédérations syndicales internationales
(métallurgie, cadres et communications) se sont
réunis 2 propos d'IBM et ont conclu qu'il « était
plus difficile d’implanter le syndicalisme & IBM
que d'envoyer des humains sur la Lune ».

Le taux de syndicalisation de 2,5% est sans
doute de loin le plus faible pour une entreprise
de cette taille. Les raisons de cette anomalie
résident dans I'exceptionnelle vitalité

de l'esprit maison.

L'auteur, qui a travaillé au service d’enquétes
d’opinion d'IBM France, est parti d'un cas limite :
un cadre relégué dans un bureau, sans travail
réel placé la & cause de ses activités syndicales
et politiques, sans que la direction ne tente de
régler les problémes. Peter Halbherr, hélas, reste
au niveau du déroulement de cette crise, dont il
connait personnellement les protagonistes, sans
que le récit débouche vraiment sur une analyse
plus vaste. Je suis resté frustré, devant cette
analyse institutionnelle limitée & l'espace d'un
bureau d’un service lyonnais de « Big Blue ».

Récréations informatiques. Bibliothéque
pour la science. Diffusion Belin.

144 pages, 85 F.

Constitué par vingt-cing articles publiés dans le
mensuel « Pour la Science », 'ouvrage aborde
un champ un peu plus large que linformatique
stricto sensu. Du « calculateur & spaghetti» aux
« yirus parasites » en passant par « la conception
d’ordinateurs & une dimension » les chapitres
nous baladent dans les contrées enchantées qui
joignent informatique, maths, logique, topologie.
Toujours des cas aisément énoncables, souvent
peu intuitifs ou étonnants, qui débouchent sur
des questions petites ou grandes ou encore du
domaine de la recherche. Objets fractals,
automates cellulaires ou ces crabes parasites qui
rongent 'écran des terminaux, des objets
spectaculaires illustrent les articles riches en
idées frappantes. Suffisamment accessibles pour
se lire par n'importe quel temps.

Wang. Les lecons d’une réussite.

An Wang avec Eugéne Linden.

Londreys. 262 pages, 89 F.

Le titre et le genre : condidences au
magnétophone d'un patron heureux, font
craindre le pire. Or, l'ouvrage comporte deux
centres d'intérét : la participation de An Wang et
des Wang Laboratories aux débuts de
linformatique, juste aprés la Premiére Guerre
mondiale puis & son développement technique
par la suite, et d’autre part l'intégration dans la
société américaine d'un Chinois venu
initialement pour deux ans d'études et qui n'a
jamais renié ses racines.

Le systéme graphique GKS. Richard
Goulette. Editests-Editions du P.S.L.

284 pages. 210F.

GKS tournie sur PC et gros systémes,
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c'est un programme qui peut s'implanter sur un
grand nombre de machines mais offre a chaque
fois les mémes instruments & l'utilisateur,
graphiste professionnel. Intéressant pour les
graphistes programmeurs attirés par l'aspect
professionnel des choses. .

Raisonner pour programmer. Anna Gram,
Collection Dunod Informatique.
390 pages. 160°F.

Apprendre a programmer (Niveau 2).

D. Dieudonné, R. Delhaye, R. Vigreux.
Collection « Savoir et savoir faire informatique ».
Editions Cedic/Nathan. 188 pages.

L’indispensable pour IBM-PC et
compatibles. Virga. Editions Marabout.

410 pages. 39F. Ce petit livre remplit
parfaitement son objet. Qui achéte un PC sans
connaitre l'informatique trouvera ici les réponses
aux questions les plus simples, qui $ont aussi les
plus importantes. Qu'appelle-t-on les cartes
EGA/CGA et Hercules? Que faire si le systéme
refuse une disquette ou un programme ?
Remarquablement clair, un investissement
minime (il s'agit d’un livre de poche),

mais rentable car il saura vous rassurer

plus d'une fois.

68000, 68010 et 68020. Programmation
en langage Assembleur. G. Kane,

D. Hawkins. L. Leventhal. Editions Radio.

640 pages. 390F. La bible de la programmation
des microprocesseurs 68000. Pas une initiation
3 la micro-informatique. Indispensable pour les
passionnés. Les 640 pages sont bourrées de
petits caractéres.

Clefs pour C. Francois Piette. Editions du
P.S.I. 300 pages. 220F. Intéressera ceux qui
veulent maitriser le langage C, & partir d'une
connaissance préalable de la programmation
structurée. Chacun des éléments du langage est
décortiqué, les particularités des principales
versions Lattice C et Digital Research C, sont
exposées.

C et ses fichiers. Jacques Boisgontier et
Pierre Lagrange. Editions du P.S.1.
170 pages. 170F.

100 logiciels publics sur PC. Antoine
Jennet. Editions du P.S.I. 144 pages. 160F.

300 logiciels publics sur Macintosh.
Jean-Christophe Krust. Editions du P.S.1

168 pages. 160F.

Un peu cher pour des catalogues qui,
rapidement ne seront plus  jour, et qui
présentent des logiciels censés ne rien colter...

Multiplan Junior par I'exemple.
Alain Gargadennec. Collection Logiguide.
Edition du P.S.I. 106 pages. 115F.

Famework I et II facile. Philippe Mercier.
Collection Marabout Service. 192 pages. 34 F.

Le guide Lotus Symphony. Les macros.
300 pages et Le guide Lotus Symphony.

Pour le décideur. 128 pages.

Editions Cedic/Nathan.

Guide pratique d’Open Access. Stragest.
Editions Cedic/Nathan. 158 pages.

Mac, modems et serveurs. Alain Mariaite,
Editions du P.S.I. 260 pages. 215F.

Tout sur le sujet : sur la technique des
transmissions, sur les différents types de
réseaux, accompagné de tests de serveurs, des
listings explorant I'aspect logiciel de la
télématique sur Mac. Entre le livre, le catalogue
et l'annuaire, I'ouvrage se termine par un bottin
de numéros de serveurs de par le monde...

Le Bottin Informatique 1988.

Editions Didot-Bottin. 664 pages.

Dans un secteur aussi mouvant que les
entreprises informatiques toute tentative visant a
un recensement exhaustif provoque des
sentiments dubitatifs.

Sous-itré : « la référence du professionnel »,

ce Bottin présente des lacunes dont certaines
seulement proviennent de choix apparents.

Si la liste de seize logiciels dans la rubrique
«jeux » résulte du choix, défendable, de
privilégier les applications professionnelles, rien
ne justifie de passer sous silence la micro-
informatique, excepté ce qui tourne sur les
IMB-PC et les Macintosh. En effet des
programmes grahiques, ou de PAO passent
ainsi 2 la trappe. Et si ¢a fait chaud au ceeur de
voir les coordonnées de publications disparues
fin 1986, ca fait désordre dans un Bottin 1988.
Malgré des milliers de références une mine
comme « le Bottin Informatique » est un
instrument trés utile mais insuffisant.

L'arc du réve.A.a.Attanasio. Collection

« Ailleurs et Demain ». Editions Robert Laffont.
292 pages, 92 F.

L'stre est tombé sur la terre. Il lui faut trois jours
pour que son enveloppe, qui a la taille et
T'aspect d’une pigce de monnaie soit reposés a
Pendroit précis du flanc du Mauna Loa, le plus
grand volcan d’Hawal. 1l squatte I'esprit de
quatre humains : un vieux paysan chinois, une
fille dans une clinique pour débiles en France,
un loubard de Hawai, et un Américain moyen.
1l offre quelques capacités supplémentaire & ses
hotes : soit préscience, soit télépathie, etc.

Le loubard a les pires ennuis avec les tueurs de
la pagre japonaise locale, 'Américain avec des
truands qu'il a plumés au jeu et tout le monde
avec les Orques, incarnations maléfiques d’'une
part de I'Etre tombé sur terre au début de
Ihistoire. Il n'y a pas le moindre ordinateur en
vue, mais le scénario fait penser, en mieux
construit, 3 ceux de moult jeux d'aventure : on
décrit des gens et des situations bizarres on
mélange le tout et on ajoute une contrainte de
temps : votre univers se détruira dans trois jours
si vous ne remplissez pas telle condition
absurde. Un effort sur le scénario donnerait sans
doute de bons résultats. '

La science en Amérique. Michel Bernon,
Jacques Bodelle. Editions Robert Laffont.

306 pages, 110 F.

Les USA restent la premiére puissance
scientifique du monde. Pourquoi? Les amateurs
de réponses simples y trouveront sans doute de
quoi nuancer leurs idées. Le réle de IEtat, du
systéme de formation, celui de F'opinion
publique, l'impulsion donnée par les énormes
dépenses militaites, les effets du drainage des
cerveaux du monde entier vers les universités et
les laboratoires du pays sont passés au crible.
Un plan clair, un index complet, de nombreux
encadrés facilitent la lecture.
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CHER TILT

LES GOUTS
ET LES COULEURS...

Nous vous écrivons pour vous
faire part de noitre mécontente-
ment a propos de plusieurs de vos
tests. Tout d’abord celui d’Enduro
Racer (d'Activision sur C 64).
Graphismes et bruitages sont bons
mais I'animation ne mérite pas
cing étoiles : le scrolling du pay-
sage de fond est saccadé, les
arbres, obstacles et pistes arrivent
lentement et sont aussi trés sacca-
dés. Les bandes blanches ne reflz-
tent absolument pas la vitesse
atteinte. En conclusion, ce pro-
gramme, non dénué d'intérét,
aurait pu étre meilleur si 'anima-
tion avait été plus soignée.
Autre exemple: Army Moves
d'Imagine sur C 64. Vous avez été
un peu trop sévéres en ce qui con-
cerne les graphismes et la diffi-
culté. Les dessins sont, en effet,
fins et colorés. En ce qui concerne
la difficulté, nous sommes arrivés
en deux heure 3 la fin du jeu sans
tricher, Ceci avec un score d’envi-
ron 82 000 points. Pour passer &
la seconde partie, il faut un code,
le voici: 15 863.
Army Moves n'est peut-étre pas
votre style et cela a dii influencer
votre jugement.

d.-Ph. Mouzet

S. Garganigo

Qu'il s’agisse de cinéma, de théa-
tre, de musique ou de jeux infor-
matiques, un avis est forcément
contestable puisque subjectif : des
personnalités différentes ont géné-
ralement des avis différents. Pour-
quoi ne pas publier plusieurs arti-
cles, émanant de plusieurs per-
sonnes, lors du test d’un jeu ? En
fait ce n'est pas nécessaire car
les personnalités de nos critiques
s'expriment forcément par le biais
de leurs articles. De cette maniére
un lecteur peut se sentir plus ou
moins proche de tel ou tel auteur
et ainsi savoir quel crédit accorder
a ses tests. Comment savoir qui
a rédigé tel ou tel article ? Il suffit
de regarder en fin d'article : ses ini-
tiales ou son nom y sont inscrits.

MEA CULPA
dJe vous écris au sujet du piratage.
Possesseur d’'un C 64, je suis uti-
lisateur de logiciels déplombés sur
disquettes et cassettes. Connais-
sant les effets que cela peut avoir
(désaffection pour une machine
de la part des éditeurs, Apple I,
par exemple), je n'ai jamais été
fier de mes actes. Je me suis pro-
curé Defender of The Crown en
original. Devant la beauté des gra-
phismes, la qualité du son et de

I'animation, j'ai pris conscience de
la gravité du phénoméne copie.
Comment une société (comme
Mindscape, US Gold ou autre)
peut encore sortir un jeu superbe
alors que parfois les copies arri-
vent avant les originaux ?
dJe lance un appel général aux
déplombeurs afin que ces derniers
calment leurs ardeurs pour que
les éditeurs soient encouragés &
sortir des nouveautés pour nos
machines.
Pour terminer, je voudrais dire
deux mots sur le ST. Les graphis-
mes et le son de I'Atari ont sou-
vent soulevé I'enthousiasme chez
beaucoup de personnes, d’'oti son
succés relatif. Seulement voila : la
plupart des dessins ou sons de
I'Atari ont été obtenus par digita-
lisation. A mon avis fe ST n'a
aucun mérite car il est possible de
connecter un digitaliseur sur
n'importe quel ordinateur (Amiga,
Apple, Commodore, etc.). Je
m’insurge donc contre les pseudos
graphismes de I'Atari.
R. Nathan

94260 Fresnes
Notre position concernant le pira-
tage est connue de tous. Nous ne
pouvons donc qu’approuver votre
décision.
Concernant les graphismes du
ST, il est important de noter que
la qualité des circuits vidéo est bien
supérieure @ ce qui existe sur
Apple 11 ou C 64 (il en est de
méme pour I'’Amiga). C’est pour-
quoi malgré la digitalisation on
peut d juste titre citer le ST en
exemple.

LA PAO ? POUHAA!
Les vraies revues informatiques
sont rares et vous étiez parmi
celles-ci jusqu’au numéro de sep-
tembre qui était consacré en
partie au Desk Top Publishing
(P.A.O.). En effet, votre dernier
Tilt était sans doute destiné a éclai-
rer vos lecteurs en leur expliquant
en quoi consistait exactement le
Desk Top Publishing et quels
étaient les principaux logiciels de
P.A.O.

Le Macintosh est reconnu par tous
comme une machine extraordi-
naire que tout le monde copie
sans grand succés. Regardez les
écrans des Atari, Commodore et
méme des IBM. Que voyez-vous ?
Le « Finder » du Macintosh. Tes-
tez ses logiciels et vous les trouve-
rez formidables. Alors comment
dire que Page Maker est un pro-
gramme que seuls « des informa-
ciens peuvent utiliser » C'est faux,
puisque, moi-méme, je ['utilise

sans aucune difficulté. Je n’ai
jusqu’a présent pas vu de «u»
qui s’affiche au milieu de ma
phrase, qui sorte de je ne sais ol
comme vous le laissiez entendre,
Connaissez-vous sur Macintosh
les polices de caractéres ? En par-
ticulier la « Zapt Dingbats ». Elle
est frés pratique car & chaque tou-
che est attribué un petit symbole
comme des ronds, des fleurs ou
des carrés.., Elle vous manque
slirement car pour votre gouverne
personnelle, les carrés qui sont
affichés avec une police quelcon-
que (Helvetica par exemple) ne
correspondent & aucun caractére
sur la Laser Writer et ce dans tous
les logiciels Macintosh. Désolé
mais ce n'est pas une lacune de
Page Maker.
J’ai pu tester 'Apple I GS. Clest
une machine formidable. Mais
seulement en apparence. Com-
ment oser comparer un Macintosh
a un Apple II GS ? Sa vitesse est
au moins cinq fois inférieure. La
qualité de «Mouse Desk» (le
«Finder» local) est encore a
démonter et le partage avec le
réseau Apple Talk également. Des
bugs apparaissent sans arrét lors
du déroulement de n’'importe quel
programme sur Apple [I GS.
Alors comment conseiller & ses
lecteurs de faire du Desk Top
Publishing avec un tel appareil
plutét quavec un Macintosh ?
J'ouvre une parenthése: que
buvez-vous quand vous écrivez
vos articles ? Surement pas du jus
d'orange. Clest dommage car
vous vous apercevriez qu'un IBM,
nouveau look, ne vaut pas un bon
vieux Macintosh, méme 128 Ko.
Pour conclure, je vous conseille
de changer les membres de
I'équipe chargés de tester les logi-
ciels. De plus cette charmante let-
tre a été réalisée gréce a Page
Maker et en trois quarts d’heure.
Seulement, me direz-vous ? Et je
vous répondrai : je m'y connais,
MOI.
Au fait, je crois qu'il existe une
rubrique ot vous publiez les lettres
de vos lecteurs. J’en fais toujours
partie et je vous demande donc, au
nom du droit de réponse du mal-
heureux Macintosh et du fidéle
Page Maker, de publier ma lettre.
M. Bivet
« Restons calmes (Tilt n® 46
p- 86) est un papier « d’humeur »,
le compte-rendu d’une expérience
vécue et en aucun cas un test
objectif du logiciel (je cite : « vous
comprendrez aisément le manque
d’objectivité total de ce papier »)
qui se trouve d'ailleurs sur la
méme page.

Il retrace la mise en page d’une
rubrique particuliére, de la com-
position sur Page Maker & I'im-
pression laser, pour montrer que
tout n’est pas rose au pays de la
micro-édition et qu'il est illusoire
de prétendre s'improviser maquet-
tiste du jour au lendemain. Page
Maker a encore de nombreuses
imperfections et lourdeurs que la
critique aidera, nous I'ésperons,
corriger.

Nous n’avons jamais dit que Page
Maker était un logiciel que « seul
des informaticiens peuvent utili-
ser», mais qu’il était un pro-
gramme d’informaticiens et donc
qu'il a été pensé dans une optique
d'informaticien et non sous I'angle
« utilisateur ». Nous ne prétendons
pas non plus que les caractéres de
remplacement n’existent que sur
Page Maker mais que cette carac-
téristique jalousement gardée
secréte améne de désagréables
surprises & [lutilisateur. Enfin,
comme tout un chacun, nous res-
tons sous le charme du Macintosh
qui reste, malgré son prix, le plus
séduisant des micros. Notez que
nous n'avons pas conseillé d nos
lecteurs de faire de la micro-
édition avec un Il GS: nous
avons émis une hypothése con-
cernant les développements futurs
de cette machine en PAO. En
effet, le passage concernent cette
machine était au conditionnel.
Enfin, nous vous renvoyons au
banc d’essai du Il GS (Tilt n® 38)
pour que vous puissiez vous faire
une idée de la valeur réelle de
cette machine ! Enfin, nous vous
posons la question suivante:
pourquoi publions-nous la rubri-
que « Télématilt» composée sur
Macintosh avec des programmes
de P.A.O. ? Compétence, vous
avez dit compétence ?

P.S. ! votre « charmante lettre »
est parfaite et nous comprenons
que vous l'avez tapée en trois
quarts d’heure mais elle ne fait
appel @ aucun module d’édition :
aucunes colonnes, pas d’aligne-
ments droite et gauche et autres
gdteries qui font qu'avec Page
Maker rien n'est simple et tout se
complique. Vous auriez pu aussi
bien la taper sur Mac Write.

SERVICE MINITEL

OBLIGATOIRE
dJe t'écris pour t'annoncer la créa-
tion d’un serveur monovoie mini-
tel en RTC sur Marseille.
Ce serveur s'appelle « Equinox »
et regroupe toutes les rubriques
courantes que peut contenir un
micro-serveur.
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Il contient entre autres une section
PA, des B.A.L.S., des Forums,
une rubrique Informatique, Musi-
que...
Si vous désirez plus de rensei-
gnements sur ce service, vous
pouvez appeler le centre ser-
veur qui tourne sur un Amstrad
PC 1512 DD monochrome avec
le logiciel Mastermind de Minipuce
et bient6t une hard card de 20 Mo
au 91.41.18.16...

Serveur marseillais
Voild, cest fait...

HYMNE
AU COMMODORE 64
Comme beaucoup de possesseurs
d’ordinateurs, jai été séparé de
mon Commodore 64 adoré pen-
dant les vacances. Je lui ai donc
écrit ce poéme que vous publie-
rez, jespére...
Oh mon Commodore,
Je réve de toi quand je dors
Oh mon Commodore,
Tu es précieux comme de l'or
Oh mon Commodore,
Tu es souple comme un ressort
Oh mon Commodore,
Si tu savais comme je t'adore
Oh mon Commodore,

Je mets un joystick dans ton port
Oh mon Commodore,
Faisons une partie de 'Protector’
Oh mon Commodore,

Tu ne me donnes aucun remord
Oh mon Commodore,

Je t'aimerai jusqu’a la mort
Oh mon Commodore,

Tu es le plus beau sixty-four
Oh mon Commodore,

Tu seras toujours le plus fort!

Nadim Noureddine

TROP DE PUB?

Je trouve ton journal trés complet
et trés bien fait, mais ne trouves-
tu pas qu'il y a trop de publicité ?
Lorsque je le feuillette, je ne vois
que des publicités : d'une demi-pa-
ge, d'une page, de deux pages...
Jusqu'ou cela va-t-il aller? Je
trouve que ton journal a pour but
de nous informer des nouveautés
en informatique, et que les publi-
cités répondent & ce principe, mais
possesseur d'une certaine marque
d’ordinateur, les trois-quarts des
publicités ne m'intéressent pas.

Anonyme
Tilt est de plus en plus noyé par
la publicité (prés de 50 % du jour-
nal), qui, parfois informative, se
réduit souvent a de belles couleurs
sans grand intérét. Anonyme
Jai le sentiment désagréable
d'etre de plus en plus souvent
agressé par des messages omni-
présents me contraignant a de
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longues et pénibles recherches
pour découvrir quelques bribes de
mes rubriques préférées, dissémi-
nées dans un amas de pubs. De
plus, le volume des articles est
beaucoup trop irrégulier. Encore
une fois, la tendance est plutét &
la baisse. Il semble désormais qu’a
la rédaction de Tilt, on remplace
carrément les articles par de la
pub! Alors, méme si les recettes
publicitaires sont formidables,
attention au retour de manivelle.
Plus de pub, moins d’articles, I'illu-
sion risque de ne pas durer long-
temps... Si les tendances évo-
quées plus haut ne s'inversent pas
d’ici peu, de nombreux Tiltmen
comme moi ne renouvelleront pas
leur abonnement ou laisseront les
« Tilt » fleurir les présentoirs des
kiosques. Jean Vincent

Bordeaux

Tout d’abord, il faut savoir que
Tilt, comme tout magazine, a
besoin de lecteurs mais aussi de
publicité pour vivre. Son abon-
dance est le signe du succés et de
Pautorité acquise par le journal.
De plus, cette publicité n’a rien d
voir avec les pages « polluanies »
que 'on trouve parfois dans la
presse grand-public ; elle corres-
pond & un centre d’intérét précis,
la micro informatigue, et 'on peut
considérer qu’elle enrichit le jour-
nal dans son propre centre d'inté-
rét... Cela dit, nous maintenons
le méme nombre de pages de
rédaction (entre 77 et-86 pages)
dans chaque numéro, quel que
soit le nombre de pages de pub.
Des numéros trés riches en publi-
cité, comme celui que vous tenez
entre vos mains, donnent ainsi
l'impression d’étre saturés de pub.
Que les anti-pubs se rassurent
cependant : les mois de septem-
bre d décembre sont l'occasion
pour les éditeurs, importateurs et
distributeurs, de se livrer @ une
surenchére de publicité. Dés le
mois de janvier, les proportions
rédaction/publicité devraient re-
devenir décentes... Enfin, n’hési-
tez pas d nous faire part de vos
commentaires sur ce probléme
auquel nous sommes sensibles.
Nous serions en particulier trés
heureux que Jean Vincent nous
contacte directement par télé-
phone.

COPIE DE CASSETTES!
J’ai un Amstrad CPC 464 mono-
chrome. Voilda mon probléme:
jachéte des cassettes de jeu, mais
la bande magnétique peut étre
abimée. J’aimerais faire un pro-
gramme qui me permetirait de

copier la cassette afin de ne pas
perdre mon jeu. On m'a parlé
d’adresses qui se trouvent dans la
mémoire et qui servent a protéger.
Est-ce & ce niveau que cela se
passe ? Si ce sont les adresses,
comment savoir lesquelles pro-
tégent et comment les trouver?
En clair, avec quelles instructions
pourrais-je déprotéger un pro-
gramme pour le sauvegarder
en cas d’endommagement de
l'original ? Anonyme
La loi vous autorise d réaliser
vous-méme une copie de sauve-
garde de wotre logiciel. Les
méthodes de protection, nom-
breuses et variées, mettent parfois
en échec les programmes de
copie. La méthode la plus effi-
cace pour copier le programme
consiste donc @ relier enfre eux
deux magnétophones, et d enre-
gistrer la cassette, comme vous le
feriez pour de la musique.

EMULATEURS
Je posséde un C 128 depuis deux
ans, avec un lecteur de disquet-
tes 1571. J'utilise les trois modes
vraiment & fond (...). J'ai main-
tenant l'intention de m’acheter un
Amiga 500. Est-il compatible avec
le 15717 Les programmes en
mode 64, 128 et CP/M tournent-
ils dessus ? Est-il promis & une lon-
gue vie? Y a-t-il une émulation
avec son rival, 'Atari 520 STF?
Gilles Bortot
Nombreux sont les ufilisateurs de
C 64 qui désirent passer d I'’Amiga
sans perdre le bénéfice de leur
ludothégque. En attendant la sortie
de I'émulateur C 64 pour Amiga,
il n’y a d’autre solution que de gar-
der son C 64. Cet émulateur, qui
s'appelle GO 64, est composé
d’un logiciel et d’une interface sur
laguelle vient se brancher le lec-
teur de disquettes 1541 (en toute
logique, le 1571 devrait égale-
ment fonctionner). Les modes
C 128 et CP/M ne seront pas pris
en compte par cet émulateur. On
parle 8galement d’un émulateur
ST pour Amiga, mais la plus
extréme prudence s’impose, la
commercialisation d’un tel produit
pouvant se heurter a des problé-
mes juridiques.

GRAPHISMES ET SONS
L'Amiga 500 possede-t-il des
capacités sonores supérieures &
I'Atari 520 ST ? Surpassent-elles
celles du Commodore 64 7
Dans le domaine graphique, peut-
on travailler indépendamment 'sur
plusieurs plans superposés sur un
Armiga 500 ? Si oui, sur combien?
Et sur un Atari 520 ST?

Existe-t-il des documentations
spécialisées dans la gestion du
graphisme et de I'animation sur
Amiga 500 et Atari 520 ST ? Les
logiciels pour Amiga 1000 tour-
nent-ils sur Amiga 5007 Gilles
Les actuelles possibilités sonores
de I'Amiga 500 et de I'Atari ST,
sont de nature différente. L’Amiga
500, avec quatre voies sur neuf
octaves et une sortie audio stéréo
gréce d laquelle on peut faire pas-
ser le son d’un jeu sur une chafne
hi-fi, surpasse I’Atari ST et le
Commodore 64, qui ne disposent
que de trois voies. En revanche,
’Atari ST affirme pour 'heure sa
supériorité sur ’Amiga en ce qui
concerne les applications musica-
les « professionnelles ». Doté de
prises MIDI, il bénéficie d’un vaste
choix de programmes musicaux
performants (séquenceurs, édi-
teurs de sons ou de partitions,
logiciels d’automatisation de
consoles de mixage). De tels pro-
grammes, moins sophistiqués,
existent également pour Commo-
dore 64, alors que les program-
meurs de logiciels musicaux sur
Amiga ont jusqu’a présent privi-
légié les ressources internes d la
machine. Nous pensons néan-
moins que des programmes musi-
caux « MIDI » @ vocation profes-
sionnelle développés pour ’Amiga
500 verront le jour dans un ave-
nir proche. Leur utilisation néces-
sitera limplantation sur cette
machine d’une interface MIDI
(Coiit : 600F environ.)
Certains logiciels de création
graphique, sur Amiga 500 ou
Atari ST, permettent de travailler
sur plusieurs plans. Le nombre
des écrans de travail, actifs simul-
tanément, est fonction du logiciel
utilisé et de la taille de la mémoire
centrale de la machine.
Micro-Application édite deux
livres consacrés aux graphismes
de I'Atari ST : « Les graphismes en
3D sur Atari ST », et « Graphisme
et son sur Atari ST ». Il n'y a pas
encore, d notre connaissance, de
livre en frangais traitant du
graphisme sur Amiga, mais celd
ne saurait tarder.

Les logiciels pour Amiga 1000 qui
ne tournent pas sur 'Amiga 500
sont frés peu nombreux, et seront
vraisemblablement adaptés par les
éditeurs qui ont tout intérét a
remédier a cette situation. Ce pro-
bléme de compatibilité ne vient
pas du graphisme, mais du fait
que la version 1.2 du Kickstart est
implantée en ROM sur I"Amiga
1000, alors que les premiers logi-
ciels destinés a '’Amiga 1000 tour-
naient avec le Kickstart 1.1
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SPECIAL FETES .

Pour féter Noél, TILT vous propose
une nouvelle formule, l'abonnement cadeau.Offrez ou
faites-vous offrir un abonnement d’un an a TILT

Vous recevrez 12 numéros de TILT dont 1 spécial
Guide : jeux et micro, édition 89, pour 198 F au lieu
de 249 F.

Et pour vous remercier TILT vous offre un tout nouveau
cadeau : un magnifique poster format 48 x 64 hors
commerce, de |'illustrateur Jérome Tesseyre.

Offrir ou recevoir en cadeau un abonnement & TILT,

c’est étre sor d’avoir chaque mois chez soi toute

I’actualité de la micro-informatique de loisirs : infos,
¢ e la micro-informatique de lc

bancs d’essai des logiciels et des matériels, chaque

mois TILT vous en dit plus sur tous les jeux de rdle, e

d aventure, de SpOI‘T... format 48 x 64 hors commerce de l'illustrateur Jérome Tesseyre.

r . S e T . . BOH D’HBOHHEMEHT SPECMI. CADE.‘" . e . - . .

Bon de commande & remplir et & retourner accompagné de votre réglementa: TILT BP73 77987 ST FARGEAU PTHIERRY CEDEX

Veuillez abonner de ma part au magazine TILT pour une durée d’un an
la personne dont j’inscris le nom ci-dessous qui recevra également en cadeau un poster exclusif de TILT.
J/ai bien noté que je bénéficie pour cet abonnement cadeau du tarif de 198 F au lieu de 249 F prix normal de vente.
Je ferai ainsi une économie de 51F.

Nom Prénom
Adresse

Je recevrai par refour une carte de voeux
qui me permettra d’avertir personnellement mes amis de leur abonnement cadeau.
l Veuillez 'envoyer @ mon nom et adresse que j'indique ci-dessous :
Nom Prénom :
I Adresse

!

I

|

_ |

Code Postal L L 1 1 | | Vile . l
|

I

I

I

| CodePostal LL L L L | Vile
L Ci-joint mon réglement & |’ordre de TILT. J
N




VOUS OFFRE
UNE REDUCTION DE

ET UN SUPERBE CADEAU
UNPOSTERTOUT EN
COULEUR

RENVOYEZ X TZE
LA CARTE C1-CONTRE
AUJOURD HUI

h-‘--—ﬂ—nz-———-——-—-

! TITRE D’ABONNEMENT PRIVILIGIE

oul

NOM

Je m'abonne & TILT - Je recevrai donc
les 11 prochains numéros + 1 numéro
Spécial «le Guide Jeux et micro
édition 88 » pour 198 F * seulement au
lieu de 249 F (prix normal). Je réalise
ainsi une économie de 51 F.

Je recevrai également,

/ EN CADEAU ]

un superbe poster

d’une illustration parue dans TILT.

D Je joins mon réglement & |'ordre de TILT par chéque
bancaire ou postal. Détachez cette carte et envoyez-

la sous enveloppe non affranchie avec votre réglement &
TILT Microloisirs, Libres Réponses n® 878377,
77989 ST-FARGEAU-PTHIERRY CEDEX.

D Je préfére régler a réception de votre facture.
* Etranger: + 87 F. Avion : nous consulter.

PRENOM

ADRESSE

VILLE -

CODE POSTAL L1 1 I | |

Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés,
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Nouveau PC

Amstrad Expo
Le tout Amstrad s'est réuni du 6 au 9
novembre au Parc des Expositions
Porte de Versailles a Paris. Pas de nou-
veautés a se mettre sous la dent, puis-
que le PC portable, absent de I'expo, ne
sera présenté qu'au Sicob, au mois
d'avril. En fait, le visiteur attentif aura
remarqué qu'il y avait deux expositions
au sein de la méme. L'une crientée vers
la micro-informatique professionnelle,
autour de I'Amstrad PC 1512, l'autre
dédiée aux petites machines de la
gamme et résolument consacrée aux
jeux. Au fil des stands, le cadre
d'entreprise a eu tout loisir de comparer
les mérites respectifs de tel gestionnaire
de fichiers, de tel tableur ou autre traite-
ment de textes ou pour s'initier a
l'utilisation de logiciels de comptabilité et
autres gestions par le biais de stages de
formation. Observer les hésitations du
stagiaire devant des menus déroulants
est d'ailleurs toujours un plaisir...
Les mordus de jeux de tous poils et de
tous ages se sont bien entendu adonnés
au pianotage sur des claviers déja bien
familiers. Citons le stand U.S Gold avec,
de chaque cdté du podium, deux magni-
fiques machines d'arcade, une moto et
une auto, qui ont été de véritables
attractions. Dans un autre genre, Lori-
ciels s'est distingué par le gigantisme de
son chateau-fort d'un étage digne de
Disneyworld!
D'un co6té, donc, des stands sobres
avec lindispensable rétro-projecteur
affichant les colonnes de chifires
devant un public clairsemé et avide de
dépliants. De l'auvtre coté, des stands
pris d'assaut par des hordes de gamins
en quéte de sensations ou simplement
enchantés de se mettre des images et
des sons pleins la téte... sous l'oeil bien-
veillant de papa et maman, portefeuille
oblige! Que reste-t-il entre ces deux
poles? Péle-méle, un peu de télémati-
ques, des softs transformant le PC en
serveur, des utilitaires de dessin et de
composition musicale et, surtout, un tas
d'accessoires périphériques a ajouter a
sa configuration de base. Cela va des
imprimantes au couvercle protégeant le
clavier en passant par tous les types de
joysticks. Toutes ces merveilles, frisant
parfois le gadget, s'adressent a ceux qui
possadent déja un micro. On trouve éga-
lement toute la littérature spécialisée
pour creuser un peu plus sa machine,
s'initier & la programmation et trouver la
petite astuce.
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Tran commercialise un nouveau compa-
tible PC nommé First+. Il ne s'agit ni plus
ni moins que du Spectravidéo Xpress 16
sans le co-processeur graphigue de ce
dernier. |l est proposé aux alentours de
4300 francs sans moniteur avec 256 Ko
de Ram, un lecteur de disquettes 5 un
quart de 360 Ko formaté, une carte gra-
phique CGA ou Hercules. |l propose de
plus une inteface type Centronics, un
port manette de jeu, une souris, un slot
interne, un traitement de texte Easy de
Micropro, MS Dos 3.21 et GW Basic en
version de base. Signalons aussi le
changement d'appellation de la gamme
HQ qui devient Prestige. Enfin, Tran
annonce Telemake, un logiciel d'EAO
sous Turbo Pascal.

— Systéme Atari XE: I'outsider —
Noél 1987, I'heure de vérité a sonné pour
les consoles de la nouvelle génération.
Face aux géants japonais, Atari lance
enfin en France son System Atari XE pré-
senté depuis déja plusieurs mois aux
Etats- Unis et en Grande-Bretagne. Com-
posé d'une console, d'une manette de
jeu et d'un fusil, le systéme est proposé
en plusieurs versions allant de 890
francs & 1490 francs. Magré son design
de toute beauté, la pseud-console retro-
uve rapidement sa vraie vocation grace
au clavier et au lecteur de disquettes ou
de cassettes, celle d'un 1390 XE,800 XL
maladroitement maquillé en console. Et
ca fait mal. Les jeux en démonstration
au Personal Computer World Show de
Londres n'étaient ni plus ni moins les
jeux existant sur 'Atari 130 XE ou 800
XL, autant dire des vieilleries qui font
sourire face 4 Space Harrier ou Choplifter
sur la console Sega, ou Donkey kong et
1942 sur Nintendo.

Alors pourquoi Atari -qui a été une des
premiéres marque a se lancer sur ce cré-
neau en 1981 avec le VCS 2600 vendu a
plus de vingt millions d'exemplaires dans
le monde et qui se vend encore a 490
francs - sort-il cet Atari huit bits reca-
rossé et surtout & ce prix? La force des
nouvelles consoles face aux micro-
ordinateurs est dans la qualité des jeux
d'action proposés: couleurs -éblouis-
santes, animation inégalée. Ces points
forts pallient I'absence de jeux
d'aventure, de programme de création
musicale ou graphique et surtout a
limpossibilité de programmer ou de se
servir d'utilitaires. Les consoles font peu
de choses mais le font bien.

Leur architecture interne est, dés le
départ, orientée vers le jeu. Ce sont les
routines d'animation, de scrolling pré-
sentes d'origine en mémoire morte qui
donnent toute leur saveur aux jeux
d'action. Les huit bits ne peuvent les
concurrencer sur ce terrain. Soit vous
décidez d'acheter un micro-ordinateur &
bas prix pour vous initier & la micro-
informatique et I'Atari 130 XE est alors
durement concurrencé par le C 64 ou
I'Amstrad CPC soit vous voulez acheter
une console pour le plaisir du jeu pur et
encore une fois le systéme d'Atari n'offre
aucun intérét face aux consoles Sega et
Nintendo. ATARI France affirme que la
qualité de sa console deépendra avant
tout des cartouches qui seront spéciale-
ment développées dessus. En attendant
la société avoue n'avoir pas préparé le
lancement du produit. "Notre image glo-
bale ne peut étre perturbée par un produit
bas de gamme" déclare Jean Richen,
directeur de la communication. Tilt
approuve.

— —Les soldats du Roy
Fil annonce la sortie d'un programme de
jeu du roy sur PC et compatibles dans un
premier temps puis sur Atari ST, Amiga et
CPC. Ce jeu de réflexion d'origine finlan-
daise se présente sous la forme d'un
damier de 81 cases sur lequel évoluent
des soldats et un roy. Ce dernier doit par-
venir au bord du damier tout en évitant
les soldats ennemis.

Rouge et noir
La Fédération francaise d'Othello (FFO)
en association avec le club Saint-Michel
Informatique organise le 13 mars 1988 le
second tournoi de Saint-Michel. Ce der-
nier oppose des programmes d'Othello
écrits par des amateurs de programma-
tion. Pour cette seconde édition, les
organisateurs annonce de plus la créa-
tion d'une catégorie Basic afin d'attirer le
maximum de participants.
FFO
33, rue de la Butte-aux-Cailles
75013 Paris

— - —Mac phone home...

Phone Net d'Alpha Systémes est un
réseau local utilisant linfrastructure télé-
phonique pour faire communiquer des
Macintosh entre eux. Compatible Apple-
talk, ce systéme s'intégre parfaitement &
|'univers Apple et permet notamment
l'utilisation des imprimantes et autres
périphériques.
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P.A.O

Le "Premier Salon National de I'édition et
composition électronique™ se tiendra du
26 au 29 janvier 1988 porte de Versailles
4 Paris. Plus de trente exposants pré-
senteront leurs réponses au probléme de
I'édition electronique. Ce sera donc
I'occasion de découvrir les derniéres
évolutions en matiére de P.A.O, mais
aussi les nouvelles techniques de photo-
copie couleur.

Elehe———>—= i~
L'Ecole polytechnique féminine sera
bientdt équipée d'un systeme de fiches
basé sur CD ROM. Fabriqué par la
_société Futur*Vision, ce dernier contien-
dra la photo digitalisée de chaque éléve
directement accessible par plusieurs

postes de consultation. Reproduisibles °

par imprimante laser, ces photos
d'identité d'un nouveau genre faciliteront
la délivrance de documents administra-
tifs personnalisés en un temps record.

Amiganews

Une lettre d'information sur Amiga
dénommée Cupertino’s Amiga Newsletter
est distribuée par Giorgio Cupertino dont
le nom évoque plus la lointaine Californie
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Découpez ce bon et renvoyez-le & TILT Redaction,

ol est née Apple que les plaines de RFA
oll les Amiga 500 et 2000 ont été congus!
Le contenu de cette lettre est assez
diversifié et va de la bidouille aux articles
de fond sur tel sujet en vogue. Bref, il
s'agit & n'en pas douter d'une source
d'informations satisfaisante a plus d'un
titre pour tout possesseur d'Amiga.
Giorgio Cupertino

BP 17

98001 Monaco Cedex

Principauté de Monaco

Faites vos Jeux!

Le PMU poursuit son informatisation
démarrée en 1984, Paris, la prochaine
cible de ce projet ambitisux, verra quel-
que 235 points PMU équipés en sys-
tames automatiques de saisie des paris.
Plus de 500 personnes ont été spéciale-
ments formées aux techniques asso-
ciées & ce nouveau systéme.

————Un sourire!
Si vous cherchez des logiciels pour
Apple ainsi que pour PC et compatibles,
la boutique Genius Software a Paris vous
accueillera sans le sourire mais le choix
étendu proposé vous satisfera pleine-
ment (Genius: 43-87-73-39).

BASTIA, Bastia. MICRO CENTER, 67000 Strasbourg; PIXI-
SOFT, 31000 Toulouse; RUN INFORMATIQUE Paris 13

Cocorico

Le 12 novembre 1987 s'est déroulée Ic.
cérémonie de remise des Tilt d'or au trés
mondain Espace Cardin & Paris. Le tout
micro ludique est venu, parfois de trés
loin, pour assister a cet événement.

Les éditeurs de la perfide Albion e
d'outre-Atlantique, grands vainqueurs
I'année précédente, se sont contentés
de limiter la casse. lis ont di en effel
affronter les éditeurs frangais dont les
produits se sont avérés fort appréciés
par le jury ainsi que par les amateurs de
micro ludiques. Les Passagers du ven!
d'Infogrames, Sapiens de Loriciels et
Mortville Manor de B&J Langlois et Kyil-
khor Création (deux fois récompensé)
montrent bien les efforts effectués par
les éditeurs francais. Mais, mieux vau
ne pas dormir sur ses lauriers et préparer
1988 pour les prochains Tilt d'or.

A lire

La liste compléte des Tilt d'or et des Top
Tilt est publiée dans le guide 88 de Till.
Ce numéro spécial vous permettra de
plus de découvrir 720 logiciels passés
en revue par la rédaction de Tilt, et fait e
point sur les machines en vogue &
I'heure actuelle.
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Domaine Public
Possesseurs de Commodore, Amstrad,
Atari, Apple, Thomson, MSX ou PC et
compatibles, réjouissez-vous! Le PC
Club International vous propose 9000
programmes du domaine public et édite
un catalogue de 144 pages les réperto-
riant.

PC Club International
Le Snow
47110 Avoriaz

Version francaise
Microprose annonce la sortie de Ultima 4
en frangais sur Atari ST. Cette traduc-
tion est trds poussée puisque notice et
écrans sont désormais dans la langue
de Moliére.

Club prive

Les heureux possesseurs de PC et com-
patibles ont souvent des moyens relati-
vement limités compte-tenu du prix
meyen des programmes pour ce type de
machine. Le Club des utilisateurs Softex
met & disposition de ces derniers un
catalogue trés fourni de Shareware et
Freeware & des prix assez compétitifs.
De quoi remédier & bien des maux de
téte...

Intellog

Softex

37, rue de Coudeauville (bte 7)

75018 Paris

Impressionnant

Hengstler présente la HV 40, une impri-
mante thermique de petite taille entiére-
ment compatible avec le minitel. Elle
imprime sur du papier 112 mm en 40 et
80 colonnes, posséde un buffer de 8 ou
32 ko et l'impression s'effectue selon
plusieurs modes: graphique, listing, rou-
leau, etc.

—Voyage, voyage...
Amstrad annonce la sortie d'une gamme
de PC portables pour le mois d'avril: les
PPC 512 et 640. Architecturées autour
d'un 8086 cadencé a 8 Mhz, ces
machines disposent de 512 ou 640 ko de
Ram, d'un ou deux lecteurs de disquette
3 et demi de 720 Ko formaté et d'un
écran a cristaux liquides émulant les
modes MDA et CGA. Les versions 640
Ko intégrent de plus un modem. Un logi-
ciel de télécommunication similaire sera
livré avec 'la machine. Les prix
s'échelonneront de 4 500 & 6 500 francs
HT alors que les portables les moins
colteux sont actuellement aux environs
des 10 000!
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Enfin!

ST et compagnie
L'association Station Informatique a pour
but de regrouper les utilisateurs d'Atari
ST. A cet effet, elle édite un bulletin bi-
mestriel, diffuse des programmes du
domaine public et posséde un support
technique capable de répondre au mieux
2 toutes vos questions. Bref, c'est la
solution miracle pour les possesseurs
passionnés et isolés d'Atari ST. Pour
plus d'informations écrivez a:

Station Informatique
57 rue d'Orsel
75018 Paris

Zorellle
La micro-électronique est en train de
révolutionner bien des domaines. Mise
au point en Australie, l'oreille électroni-
que permet de guérir des surdités totales
ou partielles. Elle pédse moins de huit
grammes, mesure 45 sur 24 millimétres
mais ne fonctionne pas plus d'une quin-
zaine d'années. Principalement compo-
sée de caoutchouc, silicone, céramique,
platine et titane, elle est reliée au nerf
auditif par le biais d'électrodes qui
envoient & ce dernier des signaux electri-
ques correspondants & un nombre limité
de fréquences. C'est pourquoi aprés la
pose de cette oreille artificielle, le patient
doit subir une rééducation de l'ouie.

Microédition

Une nouvelle version de Publishing Part-
ner sur Atari ST est annoncée. Elle
devrait étre plus rapide que la premiére et
profiter pleinement des capacités de la
laser Atari. La disponibilité de la version
frangaise ne devrait cependant pas inter-
venir avant la mi-88.

La formule

Le programme Solution est enfin dispo-
nible. Cette gestion intégrée pour Atari
ST et PC 1512, est structurée autour de
quatre modules: ventes, achats, stocks
et comptabilité. Edité en France par
Upgrade Editions, ce programme est pro-
posé aux alentours des 2000 francs HT.
Enfin, une version pour PC et compa-
tibles doit apparaitre sous peu. Signa-
lons aussi la sortie de Twist, un switcher
pour Atari ST. Principalement destiné au
Mega ST, ce programme permet le char-
gement de plusieurs applications en
mémoire. Une fenétre d'exécution est
allouée & chacune et I'utilisateur passe
d'un programme & l'autre en cliquant
directement & l'intérieur de ces fenétres.
Mais attention: ce programme n'est pas
multitache!

L'association Ouf (Ordinateurs Utilisa-
teurs France), annonce la premiéra
comptabilité du domaine public en fran-
cais. Ce programme entigrement éctit en
Turbo Pascal tient sur 3 disquettes et est
l'oeuvre d'un expert comptable. La
licence d'utilisation est inférieure & 600
francs. Signalons enfin que Ouf propose
a4 ses adhérents de nombreux prec-
grammes du domaine public. Chaque dis-
quette colte une cinquantaine ds
francs.

Ouf

10 rue St Nicolas

75012 Paris

Portes ouvertes————
Une nouvelle boutique nommée LTI
(Loisirs et Techniques de I'lnformatique)
vient d'ouvrir & Levallois, dans la région
parisienne. L'ambition de ce point da
vente est d'apporter un conseil et un
suivi que l'acheteur a souvent du mal a
trouver.

LTI

14 rue Cavé

92300 Levallois

Accord

Fil devient le distributeur exclusif pour la
France des produits Firebird et Rainbird
dont la diffusion était jusqu'ici confiée 3
Ubi Soft. En vertu de cet accord, la
gamme Rainbird sera prochainement
francisée. Les anglophobes pourront
enfin jouer & The Pawn ou Guild Of
Thieves...

Noél! —
Pour les fétes de fin d'année, Fil lance 5
malettes-jeux. La premiére est destinés
aux possesseurs de Thomson et com-
prend Arkanoid, Formule 1, Game Over
et Sorcery. Les deux suivantes sont pré-
vues pour les Amstrad CPC et proposent
Express Raider, Super Soccer, Tai Pan
et Xevious ainsi que Canadair, Dwar,
Star Raiders |l et Starglider. Les posses-
seurs d'Atari ST ont droit a Major Motiorn,
Super Tennis et Space Shuttle Il. Enfin,
la valise pour PC et compatibles proposa

Echecs 3D, Infiltrator, Numero 10.

Fredia, vodka! ———
Microcam annonce "Rendez-vous en
URSS" pour Apple Il GS. Ce jeu
d'aventure est entiérement en frangais.
Microcam
19, rue du Pré Perché
Cedex 2025 X
35040 Rennes Cedex
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ABDUL ALAFREZ
TRICHE ET GAGNE

“Si on ne peut plus tricher
avec ses amis, ce n'est
pas la peine de jouer aux
cartes.” Pagnol avait
raison et Abdul le prouve
en vous dévoilant
son nouveau programmet...

Yous allez devenir encore une
fois 1'éminence grise de votre
ordinateur. Mais ici, le tour
s'adresse apparemment autant a
vous qu'a votre client, ce qui vous
permet de tricher encore plus
impunement.

Comme d'habitude 11 vous faut
taper ce listing écrit dans le plus
pur esperanto-basic, ce qui
signifie que 1'adaptation a votre
machine ne devrait pas vous
prendre trop de temps, surtout si
vous vous souvenez que CLS efface
1'écran et que INKEY$ intercepte la
frappe d'une touche
(GET KEY ,etc). Tout ce temps
gagné pourra étre consacré a la
finition: mise en page, couleur,
rythme et champagne... La vie que
diable!

LE PREPARATIF

La formule est simple: prenez
le nom de votre ami, comptez-en
le nombre de lettres. Ajoutez 1 a
ce nombre et multipliez 1e tout par
2. Prenez ce résultat et, comptant
les cartes en partant du dessous
dans un jeu de 52 cartes, cherchez
la carte qui correspond a ce
nombre, rappelez vous en le nom,
refermez le jeu et rangez-le. Par
exemple, si votre ami s appelle
Louis: a ces S lettres vous ajoutez
1 ce qui donne 6 que vous
multipliez immédiatement par 2 et
vous arrivez a votre nombre-clef
12. Yous prenez donc connaissance
de 1a 12 eme carte en partant sous
le jeu et vous prenez bien soin de

tout laisser en place sinon il n'est
vraiment pas utile de se donner
tout ce mal.

LE TOUR

Pendant le déroulement du
programme, vous allez étre 1'agent
secret de votre ordinateur. Yous
ressemblez & la plupart de vos
contemporains mais vous étes déja
passé dans 1e clan des robots.
Aucune honte a cela si vous
remplissez bien votre mission.
Alors jouez 1e jeu avec realisme:
VOUS possédez un nouveau
programme, VOUS he Savez pas
exactement comment il marche,
mais évidemment vous 1'avez déja
utilisé et c'est cette familiarité qui
vous confére une certaine autorité
pendant le déroulement des
opérations. Usez de cette autorite
avec tact et dissimulation afin
d'infléchir le cour des événements
et elle ne sera jamais remise en
doute.

Lancez le programme, allez
chercher le jeu de cartes (il
paraitra moins préparé sortant
d'un quelconque tiroir que
reposant trop sagement a c6té de
votre machine favorite),
surveillez les opérations d'un ceil,
attention ¢a démarre trés vite.

Tricherie 1: lorsque les
instructions “L'UN D'ENTRE YOUS *
COUPE LE JEU EN DEUX PAQUETS A
PEU PRES EGAUX. L'AUTRE
CHOISIT UN PAQUET" arrivent,
proposez a votre client de couper
le jeu, cela semble honnéte et poli,
en réalite cela vous donne
"initiative pour le choix du
paquet. Yous prenez
obligatoirement le paquet
inferieur.

Tricherie 2: lorsque

1" instruction "GLISSEZ, SANS
LES REGARDER, UNE CARTE HORS
DE CHAQUE EVENTAIL" arrive,
sortez une carte vers le haut de
votre paquet, afin d'étre sir de ne
pas décaler la carte que vous avez
mémarisee.

Tricherie 3: lorsque le
programme vous demande de

mémoriser votre carte, jetez-y un
coup d'eeil et oubliez-la
soigneusement. .

Tricherie 4: lorsque

1' instruction "TOUJOURS SANS
TRICHER POSEZ CHACUN VOTRE
NOUYELLE CARTE SUR YOTRE
PAQUET ET COUPEZ YOTRE
PAQUET" arrive, faites attention
de bien couper au-dessus de la
carte que vous avez mémorisée. En
effet, un }eu de 52 cartes coupe en
2 parties "4 peu pres egales” donne
2 paquets de grosso-modo 26
cartes qui, coupés vers le milieu,
nous amenent a environ 13 cartes
de 1a fin du paquet. Moralité: plus
votre nombre-clef est éleve,
moins vous devez couper de cartes.
Quelques essais préalables dans le
silence du laboratoire, devraient
vous faire le plus grand bien.

Tricherie S: lorsque le
programme vous demande un de
v0S noms, toujours tres smart,
proposez d'utiliser le nom de votre
ami. Yous avez certainement
remarqué la boucle vide qui sert de
temporisation, aprés que le nom
ait été entré. C'est e programme
qui fait de 1'intox: i1 fait semblant
de calculer 1a suite des événements
selon 1e nom qui a été entré,
Lorsgu'on connait e programme,
on sait que c'est ridicule mais,
lorsqu'on en ignore les ressorts
premiers, il est parfaitement
crédible que 1a machine choisisse
parmi plusieurs suites possibles
sglon le nombre de lettres du nom
fourni. Une fagon comme une aulre
de vous blanchir. Entre tricheurs,
il faut s'entraider. Une des raisons
également pour ne jamais refaire
ce tour deux fois de suite. (Cette
bougcle sera plus ou mains rapide,
chez vous ou votre voisin, alors
changez-en la valeur afin qu'on 1a
remarque, mais restez réaliste:
méme si vous Yous considérez
propriétaire d'un "veau",
n‘oubliez pas que votre amia 8
bits calcule de toute fagon
beaucoup plus vite que vous et
mérite, grace & cela, un minimum
de respect. C'était un communiqué
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de 1a Société Protectrice des
Ordinateurs.)

Au moment fatidique de la
révélation des résultats, chacun de
vous est amené & nommer sa carte,
mentez avec décontraction:
nommez la carte que vous avez
mémorisé avant 1e début du tour.
Pour la suite, i1 vous suffit de
prendre un air ébahi et de jouir de
votre fourberie.

PETITES AMELIORATIONS
A part les traditionnelles

améliorations au niveau de la

programmation je ne vous ferai
que deux suggestions:

Si vous étes doué d'une pietre
mémoire: au lieu de vous rappeler
le nom de Ja carte qui se trouve a
votre nombre-clef, placez-y a
chaque fois une méme carte qu'il
vous sera facile @ mémoriser. Si
vous étes doué d'une fabuleuse
mémoire, calculez deux nombres-
clefs a partir du nom et du prénom
de votre client. Rappelez-vous des
deux cartes et, par la suite,
laissez-1ui le choix. Utilisez celle
qui correspond a la situation, 1e
tour n'en sera que meilleur. Ausst
paradoxal que cela puisse
paraitre, les deux propositions
ci-dessus sont loin d'étre
incompatibles.

Une des grandes lois d'airain de la
magie est de ne jamais repeter un
tour. Cette régle s'applique ici plus
que jamais. Yous aurez a résister a
ce genre de tentation (et sion ne
vous demande pas de recommencer,
c'est que vous avez été nul),
refuser serait avouer que vous
cachez quelque chose. La solution ?
le coup de 1a panne. Les
pusillanimes s'arrangeront avec
un programme autodestructif

genre DELETE. Les savants
s'ingenieront a simuler la perte du
programme grace a de malins
artifices. l1s riront deux fois plus
car, au milieu de 1'apocalypse de
pacotille qu'ils auront su
déclencher, leur preécieux
programme dormira en toute
quietude dans les moiteurs

douillettes des mémoires de masse.
Les vrais amateurs de 1'art, eux,
ne reculant devant aucun préjugé
rétrograde ni vaines
considérations matérielles, s
livreront aux délices de la
pyratechnique et, gréce a une
télécommande, détruiront avec
panache 1'appareil lui-méme.

10 CLS

20 PRINT “POUR FAIRE CE TOUR,
IL ME FAUT DEUX HUMAINS ET UN
JEU DE CARTES."

40 PRINT "APPUYEZ SUR UNE
TOUCHE LORSQUE LE MATERIEL
SERA REUNI..."

50 GOSUB 1010

60 PRINT"LISEZ TOUJOURS LES
INSTRUCTIONS JUSQU'AU BOUT"
70 PRINT "AVANT DE FAIRE QUOI
QUE CE SOIT ET D'APPUYER SUR
UNE TOUCHE"

80 GOSUB 1000

90 PRINT “L'UN D'ENTRE VOUS
COUPE LE JEU EN DEUX PAQUETS A
PEU PRES EGAUX"

100 PRINT “L'AUTRE CHOISIT UN
PAQUET"

110 GOSUB 1000 _

120 PRINT "EVENTAILLEZ CHACUN
VOTRE PAQUET, FACE EN BAS, SUR
LA TABLE"

130 PRINT "GLISSEZ, SANS LES
REGARDER,UNE CARTE HORS DE
CHAQUE EVENTAIL"

140 PRINT "REFERMEZ LES
EVENTAILS"

150 GOSUB 1000

160 PRINT “SOULEVEZ CHACUN
DISCRETEMENT LE COIN DE VOTRE
CARTE"

170 PRINT “DE CETTE MANIERE
YOUS SEREZ SUR D'ETRE LES
SEULS AU MONDE"

180 PRINT “A CONNAITRE VOTRE
CARTE"

190 GOSUB 1000

200 PRINT "ECHANGEZ VO0S
CARTES SANS LES REGARDER”
210 GOSUB 1000

220 PRINT “TOUJOURS SANS
TRICHER POSEZ CHACUN VOTRE
NOUVELLE CARTE"

230 PRINT "SUR VOTRE PAQUET"
240 PRINT "ET COUPEZ YOTRE
PAQUET"

250 6OSUB 1000

260 PRINT "PLACEZ LES DEUX
PAQUETS L'UN SUR L'AUTRE"

270 PRINT "AFIN DE RASSEMBLER
LE JEU"

280 60SUB 1000

290 INPUT "MAINTENANT DONNEZ
MOI UN DE YOS NOMS" ;N$

300 CLS

310 FOR (=1 TO 2000:NEXT |
320 PRINT "COUPEZ LE JEU VERS
LE MILIEU"

330 PRINT "ET COMPLETEZ LA
COUPE"

340 GOSUB 1000

350 PRINT "VOUS ALLEZ REFAIRE
DEUX PAQUETS DE LA MANIERE
SUIVANTE:"

360 PRINT "VOUS ALLEZ
DISTRIBUER TOUTES LES CARTES
UNE A UNE"

370 PRINT "ALTERNATIVEMENT A
DROITE ET A GAUCHE."

380 PRINT "A LA FIN, YOUS
OBTIENDREZ DEUX PAQUETS
EGAUX."

390 G0SUB 1000

420 PRINT "PERSONNE AU MONDE
NE PEUT DIRE DANS QUEL PAQUET
SONT V0S"

430 PRINT "CARTES. MAIS MOI JE
PEUX DIRE QU'ELLES SONT TOUTES
LES"

440 PRINT “DEUX DANS LE MEME
PAQUET, YOUS POUVEZ YERIFIER
MAIS SURTOUT"

450 PRINT “NE DERANGEZ PAS
L'ORDRE DE VOS CARTES"

460 6OSUB 1000

470 PRINT “COMPTEZ
MAINTENANT LE NOMBRE DE
CARTES QU'IL Y A ENTRE LES”
480 PRINT "DEUX CARTES QUE
VOUS AVEZ CHOISIES, CE NOMBRE
EST EXACTEMENT” .
490 PRINT "LE NOMBRE DE
LETTRES QU'IL Y A DANS ";N$ ;" 1"
500 GOSUB 1010

510 END

999 ——-=-====== TOURNEPAGE
1000 PRINT:PRINT “APPUYER
SUR UNE TOUCHE POUR LA SUITE"
1010 A$=INKEYS$:IF A$=""THEN
1010

1020 CLS

1030 RETURN

W
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Pour versions K7 Amsirad ou Thomson. Existent également en
Version disquettes pour Amstrad ou Thomson
au prix de 149 F.

En vente dans tous les rayons micro-informatique des hypermarchés AUCHAN.




Magic
GFA Basic
Rival d'Abdul Alafrez, Patrick Dufournier

L E t r u c nous propose un listing simple mais fort

distrayant. Essayez, vous verrezl

des programmeurs du mois |- . o oo

I1f Xbilos(d4){>2
Alert 3,"Magic ne marche gu’'en no

Specialistes Amstrad, nos deux créateurs du meis vous proposent ““;‘;;0“' »0,70K", H
d effectuer des scrollings simplement. Endl £

Hidem

Setcolor 0,0
@Presentation

? graphizme du tour

X=11
Premiére technique: adresser directement et en Basic les registres ;ﬁfg i
du eontroleur écran. Yoici comment procéder. Y1=150
Dim Cc%(6)
Ce%(1)=2
Tapez: OUT &BC00,2: OUT &BDO0 A. o et
Pour A=46 1'écran est normal. Cc%(4)=8
Pour A>46 1'écran se déroule vers la gauche. EE:EZ;IQZ
Pour A<46 1'écran se déroule vers la droite. REbOE Xodo AL %5
. e 1 .
Yous pouvez aussi taper: OUT &BCOO,7: OUT £BDO0,E Pbox 70,90,150,93
Pour B=30 1"écran est stable. g:i‘ffnf w
Pour B>30 1'écran se déroule vers le haut. Line 90,90,90,!10
Pour B<30 1'écran se déroule vers le bas. Bles doite
Enfin, notez que 18 présence d'un "CALL &BD19” { routine Wait Flyback) avant Line 130,110,135,130
1'exécution des “0UT" assure un scrolling plus d LR e e e
g plus doux. Line 110,134,128,130
Deffill ©,!
Fill 116,110
Seconde méthode : utiliser la routine en assembleur dont le listing vous Ellipse 110,96,20,10,0,1800

Circle 11C,65,15
Circle 110,70,38
. Pcircle 10%,80C,2
= Pcircle 115,60,3
5000 0600 SCROHB: 1db,0 : B=0 pour un scrolling vers le bas Deffill 1,1

- - Li 105,52, 1 , 40
- B=1 pour un scrollingversle haut | Cine 100, A

est présenté ci dessous:

5002 3EFF 1da,255 ; v_aleur de remplissage de la nouvelle Em 33:23:23:32

; ligne Line 80,45,95,45
5004 2604 1d h,10 : on bouge du 10éme caractére e 008
5006 1614 1dd,20 - au 208me (20 octets) Line 114,52,120,40
5008 2E04 141,10  on bouge de 1a 10&me ligne e
5004 1E32 1de,50 ;818 50 éme Line 145,50,140,45
500C CDSOBC call vscr ; appel du vecteur scrolling Line L4081
S00F C9 ret Fill 130,43

Deffill 1,2,4
) Rbox X+4.Y+4,Xl-4,¥1-4

5010 210200 SCRODG:  1d h1,2 ; offset de départ de 1'8cran A
5013 CDOSBC call gscr ; appel du vecteur de positionnement | Circle 92'.98,76

- de 1'offset de départ de 1'8cran A
5016C9 ret Beircre 125.90,6

Line 80,70,101,70
Line 83,64,103,67

BCSO0 ¥sCr: EQU OBCSOH  ; vecteur de scrolling vertical Line 83,76,103,73
BCDS sor LRE a ! Line 119,70,140,7C
gscr: EQU OBCOSH  ; positionnement de 1'offset de depart Line 117,67,138,64
= U Line 117,73,138,7%
; de 1'ecran. Get 8,20,215,155,A%
Do
@nffichage

Phox 90,367,143,384
Deftext 1,0,,13

l: Text 96,381, V=bis" _J .
160




Abonnez .vous au premier Canard ™ digital

un journal entierement sur disquette
pour votre ATARI ST, AMIGA, COMMODORE 64

Programmes: Basic, C, Assem-
bleur, GFA — Jeux — Potins
Trucs astuces — Initiation —
Petites. annonces — Graphis-
mes — Musiques.

9 disquettes par an
bourrées a craquer

CONCOURS PERMANENTS FLOOPY est un produit

Rémunération et nombreux REVENDEURS
lots, Envoyez-nous déja vos mm NOUS
Meilleures réalisations, jeux, CONSULTER
Utilitaires, dessins, musiques.

Les meilleurs logiciels du «Domaine publicy
pour votre micro préféré

#

inlus).

TARIFS D'ABONNEMENTS |

3p°|6n° | 9n°
A28 w0 (200 F | 680 | 799 F
866 F
S %ostaio0 | 200 F | 580 F| 797 F
FLOOPY AMIGA SE0F
A(m)ﬁ.ﬂ 500, 1000 et 290 F 580 F 792 F
AR08 1000|290 F | 680 F|**5gp £
* 350 F
Sofione sz 120 F | 240 F|” 328 F
TOTAL

FLOOPY B4: Sur Commodore 64, les numéros 1 4 12
sont dit_!:onib!es. Commandez-les au prix de 41 F piéce (port

ocher les cases correspondantes, Abonnement étran-
ger, nous consulter,

Je désire m'abonner & compter du

numéro

pour une durée
. NUMEros.

Type de machine

A retourner, paiement joint par chéque ou man-
dat postal a I'ordre de:

INFOMEDIA —B.P. 12
66270 LE SOLER — Tél.: 68.34.23.03



 SESAME w

flPx.'Int At(2,24);Chrs$(27);"p";
n";
Print Chr$(27);"g"
Exlt If Inp(2)=27
Cls
Loop
* graphisme fin
Cls
For 1I=1% To 32
Deftext 1,1,0,I
Text 50,50,"& bientot”
Next I
Pause 100
Setcolor 0,1
Edit
* graphisme presentation
Procedure Presentation
X=208
¥=130
A=0
Defline 3,2
Deftext 1,1,0,32
For I=1 To 5
For J=1 To 29 Step 2
Color 1
Circle
Color O
Clrcle X+A,Y, J 2
Next J
Circle X+A,Y,29
Read T$
Text (X+A)-10,Y+10,T$
A=A+50
Next I
Pause 80
Deftext 1,16,0,13
Print At(24,15);"(Magie Assistew
par Ordinateur)?”
Print At(24,18);"
DUFOURNIER"
Pause 150
Get X-25,Y-20,X+220,Y+20,C$
For 1=110 To 399 Step 6
For J=1 To 5
Put X-25,I.,Cs
Nezt J
Next I
Pause
Return
' affichage graphisme du tour
Procedure Affichage
Restore Chiffres
F%=0
Res%=0
Put 8,20,A$
Put 218,20,A$
Put 428,20,AS$
Put 8,165,A%
Put 218,165,A%
Put 428,165,A$
Print At(17,22);"Choisissez menta
lement un chiffre entre ¢ | et 63 >

"ESC=

X+A.,Y.J

par Patrick

100

Pause 225
H=20
Deffill
Yel=Y1-4
Xel=X1-4
Dd=50
Df=131
For Ye=Y+4 To 180 Step 145
Fo; ﬁe=x+4 To 435 Step 210
robo »
Fix1xxfisy§e§§l’Y21
For I=Dd To Df Step 27
Deftext 1,0,0,13
Read Zs%
Text H,I.Z%
Next I
H=H+210
Xel=Xel+210
Inc F%

%Calcul
xit If F%=6

1,0

Deftext
Read Z$
W=Len(Zs$)
Text Xe-Wx(W/2)+60,Ye+60,Z%

Next Xe

Yel=Yel+145

Xel=X1-4

Dd=197

Df=278

H=20

Next Ye

Deftext 1,1,0,32

Text Xe+80,Ye-85,Res%

Return
* TOUR
Procedure Calcul

Print At(15,22);Spc(35)

Print AtC(15,22);"Votre chiffre es
t-i1 inscrit sur cette carte <O/ND
5.

Do

Ch%=Inp(2)
Exit If Ch%=78 Or Ch%=79 Or Ch%
=110 Or Ch%=111

Loop

Print At(15,22);Spc(55)

If Ch%=79 Or Ch%=11! Then

Res%=Res%+Cc%(F%)

Endif

Put Xe-4,Ye-4,A$,0
Return
* DATAS
Data M,A,G,I,C
Chiffres:

Data 2 3 6 7 10 11 14 18 19

22 23 26 27 30 31,34 35 38 3§ 42 43
46 47

Data 50 51 54 55 58 59 62 63, vous,
16 17 18 19 20 21 22 23

Data 24 25 26 27 28 29 30 31,48 49

50 51 52 53 54 55,56 57 58 59 60 61
62 63

Data avez, 4 5 6 7 12 13 14
20 21 22 23 28 29 30 3l

Data 36 37 38 39 44 45 46 47,52 53

54 55 60 61 62 63,choisi

1,1,0,32

15,

Data 8 9 10 11 12 13 14 15,24 25
26 27 28.29 30 31,40 41 42 43 44 45
46 47

Data 56 57 5B 59 60 61 62 63,
3 5 ¢ 291 I3 15

Data 17 19 21 23 25 27 29 31,33 35

37 39 41 43 45 47,49 51 53 55 57 59
61 63

Data chlffre,32 33 34 35 36 37 38

39,40 41 42 43 44 45 46 47

Data 48 49 50 51 52 53 54 55,56 57

58 59 60 61 62 63

le, 1

Tom Draw
pour TO 8, TO 9 et TO 9+

Bien qu'entiérement écrit en Basic, ce
programme se révéle fort puissant et
performant. 1 posséde en effet toutes les
fonctions nécessaires 4 la réalisation

d’oeuvres impérissables.

10 “HEERFEER PR ARk Rty A s

Ese

20 'k DESSIN BIZO+200 EM 4 COULFUR:
*

B0 ARETEF PR PR EERRRREERR R LR

EXe e

40 CONSOLE®Q, 24 0,0, 2:CLEAR Zuoo, , 12

7:LOCATE, ,O:FPALETTE O, 0:FALETTE 1,1
5:PALETTE 2, 4u9E:FALETTE 2, 2240:01IM
FHCLOOO0 ) A% LOono Tflle.NﬁtlDUJ

TAT=0:1ATT=0

41 T$K1J=”1.PDINT":T$(2)=”E.L16NE”:

T$(3)="3. RECTANGLE":T8(4)="4. CERCLE
(T$(5)= TTS(E)=E. REMPLI

Ri}

4% CONSOLE 0,24, ,2iCLSISCREEN 2,0,

Z1CONSOLE 1,7
4% G$C1)="1 ZOOW"IGH(E)="2. -2 1GRL
2)="3 MIROIR “+CHR$L124216%(4)="4. M

IROIR “+CHRE(9E) 1 Ge(Ey="5 MIROIK /"

44 GSCEI="E MIF. "+CHR$(124)+CHRS(D
B+ /M iGETI=0T FRESENTA "1GRID="E
CHOI.Cou. "

S0 ATTRE O, 0:DEFGR&(0I=170,85,170,5
5,170,85,170, 881 LINECQ, 00 -(39, 0GRS
€0),2:COLOR 2, 1:LOCATE 1,0:PRINT*OU
TILQ"'LBCATF 10, 0 PRINTYGADGETS" 1L
CATE 22,02 PRINT”LDAD/*QVE"'LINE(U,?
I=C319,70,3

60 DEFGR$(0I=170, 170,170,170,170,17
0,170,170:BOX(0, 22)-(39,24)GR$(Q) , ¥

LOILINECOD, 1240 -0 219, 1240 , 1 1A=0IFOR
pP=20 TO 130 STEF 20:BOXCP-10,186)-
C(P+10, 125 ,1:EBiFtP_9,IE?1—[P+9.197
), ATA=A+1INEXKT F

£5 IF IM$="0E" THEN PUTC(O,1),PROLO0

00}

70 CO=160:LI=100: B$="RODS RIEUT RIEL

DS R3eD3 DLOR Z:E=11PIN=0:0U=1:C=

—1:l=-1:1C1=—1:L1=-1:TR=1:Z=-1:1TURTL

E.0,CO,LI,E$:SHOW 1

100 EERE SRR ERE PR EREENERE R

EEFE

63 [ 1 |

¥
FTSTS TSRS R R RS ER L e s ot bt SR e

LEFLACEMENT FLECHE

120
*EEE
121 A$=INKEY$

122 WINDOWCO,00—0319,7) tPATTERN CHR
(1271 EOXF(310,13=¢312,8) , TRIWINDO
WO, 8)—-(219, 185!

123 IF CO<0 OR CO»213% OR LI<O OR LI
199 THEN CO=C0-319:CO=AESCCOY:LI=L
I-183:LI=ABS(L1)

126 IF LIS THEN SHOW 0:GOSUE SO0
sWINDOWE D, S)=0319, 123)

127 IF LI»184 THEN SHOW 0:GOSUE 300

SWINDOWCO, 80— 319, 153)1LI=LI=30
130 TURTLE ©,CO,LI:SHOW 12
123 IF A%$=FKEY${1) THEN SHOW 0:CONS
OLE 1,22:CLS:
150 IF A$=CHR$(S) THEN CO=CO-E
160 IF A$=CHR$(10) THEN LI=LI+E
170 IF A%=CHR%.9) THEN CO=CO+E
120 IF A$=CHR%C11) THEN LI=LI-E
190 IF A%$=CHR$(13) AND E=1 THEN E=1
0:GOTD 1w
200 1F AT=CHE®C132) AND E=10 THEN E=
1:GOTO 100
210 1F TRAXO THEN WINDOWCO,S)-02193,
15301 10N TRA GOIUE 1000, 1500_:UUU,4
SO0, 2000, 2600, 4000
220 IF GAD>O AND GAD<3 OR GAD:& THE
N ON GAD GOSUER 10000, 15000, ,,,,32000
0, 35000
230 GOTD 100

PIT RS e s R S S e e R A EF ERES LSS

200

R CHDIX DE COULEURS

320
ERE S
91 IF €O:13C AND TRA=E THEN 3700

225 SHOW O:WINDOWCD,184)-0319,193):

TARREEE R SRR RE R RRER R R

FOR P=20 TO 130 STEP 30:EOXCF=10, 15
E)—(P+10, 138 1INEXT P
330 A=0:FOR FP=20 TO 130 STER 30

340 IF sP=10 AND CO<P+10 THEN EOX
(P=10, 186 = FP+10, 198) 21 P INSAIRETUR
N

TEO A=A+ LINENT ETURN

SO0 REEREER T
FELE

S10 '¥ CHO T Y ===>"0F TLONS" «=——
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les mellleurs logiciels
sont a Conforama

ersion | : &y s _ = . ~ Krak
g DISPONIBLES -
DANS TOUS LES JUSQUAU

8 CONFORAMA. 15 JANVIER 1988

i Le pays ou la vie est moins chére.



, SESAME,

&
520 TEEECEREERRRRERREREE R R R
FERE
530 IF CO>7 AND CO<S6 THEN S0O00
540 IF CO»30 AND CO<136 THEN s00Q0
550 IF COr166 AND CO<2Z8 THEN S0000
560 RETURN
1000 ' EREE RO E R R R
EREE

1010 '* FSET
*
1020 'kl eeriepnpR R eiERae:

*EKK

1030 IF A$=CHR$(2Z) AND TR=1 THEN T
R=2:RETURN

1040 IF A$=FKEY$(Z) THEN TR=1:RETUR

N

1050 IF TR=2 THEN 1130

1060 RETURN

1120 SHOWO:PSET(CO,LI) ,PIN:IF GAD=0
THEN RETURN

1140 IF GAD=2 THEN PSET(319-CO,LI),

PIN: RETURN

1150 IF GAD=4 THEN PSET(CO,192-LI),

PIN:RETURN

1160 IF GAD=S5 THEN PSET(219-C0,192-

LI),PIN:RETURN

1170 IF GAD=£ THEN PSET(319-CO,LIJ,

PIN:PSET(CO, 152-LI) ,PIN:PSET(315-C0O
,192-L1) ,PIN:RETURN

1490 RETURN

1500 FEEEEEEEEEEEEERCRE LR RERE Y
rELE
1510 "% LINE

¥
1520 AR FEEEELE RN AR ERRE R ERERR
EE S
1530 IF A%=CHR®(32) AND TR=1 AND C=

-1 AND L=—1 THEN TR=2:C=C0O:L=LI:C$=

4D4":TURTLE 1,C,L,C%:SHOW 1:RETURN
1535 IF A%$=CHR$(32) AND TR=2 AND C<
>-1 AND L<>-1 THEN GOTO 1560

1540 TF A%=7iEv4H02) THEN TURTLE 1:
HUW 0:[R=1:(=-1:iL=—1:RETURN

1555 RETURN

1560 TURTLE 1:SHOW O:TURTLE 0:SHOW
O:LINECC,L)-(CO,LI),PIN: IF GAD=0 TH
EN C=—1:L=-1:TR=1:RETURN

1570 IF GAD=3 THEN LINE(319-C,L)-(3
19-CO,LI),FIN:C=—1:iL=-1:TR=1:RETURN
1550 IF GAD=4 THEN LINE(C,1392-L)-(C
0,192-L1),PIN:C=—1:L=-1:TR=1:RETURN
1590 IF GAD=S THEN LINE(215-C,192-L
3-(219-C0,192-L1),PIN:C=—1:L=-1:TR=
1:RETURN

1594 IF GAD=t£ THEN LINE(313-C,L)-(3
19-C0,LI) ,PIN:LINE(C,192-L)-(C0,192
~LI),PIN:LINE(319-C,192-L)—-(319-C0O,
192-L1),PIN:C=—1:L=—1:TR=1:RETURN
1600 RETURN

2000 FEPEPrRERERE R R AR RV AL
*ErE
‘2010 'x EBOY

+ :
2020 "EEEEREIRCEEEEE PR AR EERREREE
KRk
2021 IF A%$=CHR$(322) AND TR=1 AND C=

-1 AND L=-1 THEN TR=2:C=CO:L=LT:GOT
0 2025

2022 RETURN .

2025 IF C<>C0 AND L<»LI THEN A=AESC
C=CO) i B=ABSIL-LIY i1 B$="L0D"+STR$ LA +
"RE4D"+STRECEI+"RE4AD"+STRS LA+ RE4D
“+STR$CB)Y: TURTLE 0, , ,B%

2026 SHOWL1ITURTLE O,CO,LI

2027 AS=INKEY$

2028 IF AE=CHR$(28) AND AES(CO-C)1-E<
260 THEN C=C—E:GOTO Z02S

2029 IF A$=CHR%$(3) AND ABS(C-CO)+E<
260 THEN C=C+E:GOTOD 2025

2030 IF A$=CHR$C10)AND ABS(L-LI)+E<
260 THEN L=L+E:GOTO 2025

2021 IF A%=CHR%C11)AND AES(L-LI}I-E<

» 0D4 L128U4 RE4AU4 R123DB R123U4 LB

=50 THEM L=L-E:GOTO 2025

2039 IF A$=CHR$(3Z) AND TR=2 AND €<
S—1 AND L<>-1 THEN GOTO 2080
2040 IF A$=FKEY$(Z) THEN TR=1:C=-1:
L=—1:B$="RODS RIEU7 RIEDS RIED3":TU
RTLE .0, , ,E$:RETURN
2041 IF A$=CHR$(13) AND E=1 THEN E=
10:GOTO 2025
2042 IF A%$=CHR$(132) AND E=10 THEN E
=1:G0OTO 2025

055 GOTO 2025
2060 SHOW ©0:B0X(C,L)-(CO,LI) ,PINIE%®
="RODSRIEUT RIEDS RIEDI”ITURTLE O,
,BE%$:IF GAD=0 THEN C=-1:L=-1: TR'I RE
TURN

2070 IF GAD=2 THEN BOX(319-C,L)-(Z1
9-CO,L1),PIN:C=—-1:L=—1:TR=1:RETURN
2020 IF GAD=4 THEN BOX(C,192-L)-(CO
,192-L1),PIN: C=—1:1L="1: TR=1:RETURN
SO IF tea—c THEN BOX(312-C,122-L)

—(319-C0, 192-L1) ,PINIC=—1:L=—11TR=1
s RETURN
2091 IF GAD=E THEN BOX(213-C,L)—(31

5—C0,LI),PIN:BOX(C, 192-L)-(C0O,132-L
1), PIN:BOX(315-C, 192-L)—(313-C0, 152

=LI) ,PIN:C=-1:L=-1:TR=1:RETURN

2092 RETURN

Rel-WIEEE Tt FEE SR L s Ex S e b e st s S Sttt
FEEE

“Slﬁ i CERCLE

2520 CERER R RO R R R
AEKK

2530 IF A+=CHE$(22) AND TR=1 AND {5

—1 AND L=-1 THENM TR=Z:C=CD:L=LI:C
L oD4 L12ZU4 RE4U4 RIZSDE R125U4 Le
4D4" 3 TURTLE 1,C,L,C$:SHOW 1:RETURN
2635 IF A%$=CHR$(32) AND TR=2 AND C<
>-1 AND L<»>-1 THEN GOTO 2580

2540 IF AS=FKEY$(2) THEN TURTLE 1:%
HOW O TURTLEOQ:TR=1:C=—1:L=-1:RETURN
2550 RETURN

2560 FOR P=0 TO 5:TURTLE PISHOW O:IN
EXTP:A=CO-C:B=LI-LIR1=SQR(A2+B"):
SHOW 0:CIRCLECC,L),R1,PIN:IF GAD=0
THEN C=-1:L=-1:TR=1:RETURN

2570 IF GAD=3 THEN CIRCLE(319-C,L),
R1,PINiC=—1:1L=—1:TR=1:RETURN

2580 IF GAD=4 THEN CIRCLE(C,152-L),
R1,PIN:C=—1:L=-1:TR=1:RETURN .

2590 IF GAD=S5 THEN CIRCLE(315-C, 192
-L),R1,PINiIC=—1:L=-1:TR=1:RETURN
2531 IF GAD=6 THEN CIRCLE(31S-C,L),-
R1,PIN:CIRCLE(C,192-L) ,R1,PIN:CIRCL
E(219-C,192-L),R1,PIN:C=—1:L=-1:TR=
1:RETURN

2592 RETURN

000 'tx*#***&tt*x***#x&##x##t*rit*
XEEE
3010 '% ELLIFSE

¥
TOZO0 RERFAEAEREERRREEREERRR R RS bR
HEEY

2020 IF A$=CHR$(32) AND TR=1 AND C=
-1 AND L=—1 THEN TR=2:C=CO:L=LI:C$=
“LOD4 L1Z2SU4 RE4U4 R1ZSDS R1ZBU4 LE
404" TURTLE 1,C,L,C%:3HOW 1iRETURN
2035 IF A%=CHR$(32) AND TR=2 AND L1
=—1 THEN Li=L1:D$="L32U4 L125D3 Ltﬂ
U4 LeaDd Lizsu4 LoD4” i TURTLE Z,€C0,
L1,D8:5H0W 1:RETURN

3037 IF A%$=CHR${22) AND TR=2 AND C1
=—1s AND L1<>—1 THEN C1=C0:GOTO 3030
3040 IF A$=FKEY$(2) THEN TURTLE 1::
HOW 02 TURTLE 2:SHOW O:TR=1:C=-1lil=-
1:C1=-1:L1=—1:RETURN

3070 RETURN

2090 TURTLE 1:SHOW 0:TURTLE 2:SHOWO
: TURTLE 0:SHOW 0:CIRCLECC, L ABS(C-C
1) ,ABSCL-L1),PIN: IF GAD=0 THEN (=-
1:1L=-1:Cl=r-1:L1=-11TR=1:RETURN

2091 IF GAD=3 THEN CIRCLE(319-C,L)A,
BS(C-C1),AES(L—-L1) ,PIN:C=-1:L=-1:C1
=-1:L1=-1:TR=1:RETURN

255.255,255

D

3092 IF GAD=d4 THEN CIRCLECC,192-L1A
BS(C-C1),ABS(L-L1) ,PIN:C=-1:L=-1:7TR
=1:C1=-1:L1=—1:RETURN

3093 IF GAD=5 THEN CIRCLE(219-C, 132
-L)ABS(C—C1) ,ABS(L-L1) ,FIN:C=-1:iL="
1:TR=1:C1=—1:;L1=-1:RETURN

3094 IF GAD=5 THEN CIRCLE(Z13-C,L2A
BS(C-C1),ABSCL-L1)  PIN:CIRCLECC, 132
—L)ABS(C-C1) ,ABSCL-L1) ,FIN:CIRCLECZ
19-C, 192-L16ES(C-C1) ,ABS(L-L1)  PIN:
C=—1:L=-1:TR=1:RETURN

3095 RETURN

2500 'xw*xtxmtxx5xx*#*ix$t*$xm$x***
FEEE
3510 'X REMPLIR

*
FRI0 EREREREECOERR R R SRR R
FEEE d
2530 IF Z=2 AND RE<»>D THEN GOTO 2E0
7]
2531 LF Z=—1 [HEN GR=u:GuUsUE 354Ut
R=0: RETURN

3535 RETURN

3540 DEFGR$(3)=170,85,170,85,170,25
,170,85

2541 DEFGR$(4)=170,170,885,55,170,17
0,858,825

I542 DEFGR$(S5)=232,113,187,
113,187,221

221,238,

%54% DEFGR$(E£)=204,51,204,51,204,51
;204,51
2544 DEFGR$(7)=204,204,51,51,204,20
4,51,51

3545 DEFGR$(Z)=255,255, 255, 255,255,
3646 DEFGR$(1)=0,0,0,0,0,0,0,0

3q4? DEFGR#$(S)=255, 128, 122, 129,255,
16,16, 16

3548 DEFGR$(9)=15.63.193.1.3,1,255.
16

2549 DEFGR$(10)=200,1828,131,128, 132
,60,11,8 <

°550 DEFGR$11>=1,1,1, 1,1,587,130,12

4
2551 DEFGR$(12)=5,4,2,1,141,581,57,6

3652 DEFGR$(132)=16,322,64,128,177,1%
8 194,60 . -
553 DEFGR$(¢14)=5,145,1,97,9,65, 264

3554 DEFGR$(15)=0,102,36,24,24,326,"1
az2,0

3555 DEFGR$(16)=16,108,1320,130, 130,
108,16,0

365G DEFGR$(17)=123,66,12E6,60,24, 24
v 3,0

2557 DEFGR$(181=0,66,0,8,16,0 64,0

3552 DEFGR$(13)=193, 154 140,1<5 148
, 162,193,255

2553 DEFGR$(20)=6,192,49,14,0,132,4
9,14

3560 DEFGR$(21)=112,140,2,0,112,140
1350

3561 DEFGR$(22)=132,132,132,
4,68,4

3562 DEFGR$(23)=0,31,96,0,0,4112, 140

5,80,2

356, DEFGR$(24=247,8,8,12,238,17, 1!
3564 DEFGR$(25)
99,248

3600 SHOW O:WINDOW(O,124)-(319,199)
:A=1:FOR P=140 TO 300 STEF 25:FATTE
RN. GR$CA+(GRX7)) 1BOX(P=10, 136> —(P+1
0,198), 1:BOXF(P=-9, 187)—-(F+3,197), 21
A=A+H1INEXT P:Z=2

=30,1,1,126,255,36,1

3601 IF GR>=4 THEN GR=0:GOTO 2E00IR
ETURN

3602 RETURN

2667 DEFGR$(211=112,140,3,0, 117, 14

,2,0

3700 '——CONNAITRE LE MOTIFZ DE REMF
LI ==
3710 SHOW O:WINDOWCOD, 124)—( 3213, 195
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TURBO-DRUMMER

Depuis toujours vous avez révé de
posséder une batterie, mais c'est umn
instrument trés encombrant qui cotte
horriblement cher.

Désormais 1'encombrement et le prix
ne sont plus un probléme car il
existe TURBO-DRUMMER.

TURBO-DRUMMER n'est pas simplement
un séquenceur 4 canaux en temps réel

car c'est aussi une véritable
batterie utilisable directement
depuils le clavier.

24 sons simultanés sont utilisables

et 96 sons supplémentaires sont
disponibles sur la disquette, ces

sons de haute qualité ont | éteé
échantillonnés dans un studio
professionnel.
LIVRAISON : 1 disquette programme

1 disquette libdisk

1 cassette démo

1 doc en frangais
OPTIORS : disquettes libdisk 1 et 2

(2 X 96 effets supplémentaires).
Création M.F.S entiérement
Francisée. PRIX : 690 Francs.

EFFIECTRCIRETAYAOIR

Vous étes programmeur ou vous
désirez le devenir, mals 1l vous
manque quelques effets spéclaux dans
le dernier programme génial que vous
écrivez.

Avec EFFECT CREATOR, plus de 100
effets sonores (dans tous les
domaines) sont disponibles depuis le
clavier. Tous ces effets ont é&été
échantillonnés sur des synthés
professionnels. A 1'aide de
1'éditeur d'effets, créez vous—méme
vos propres sons et introduisez-les

dans vos réalisations grice aux
codes source livrés avec le
programme.

LIVRAISON : 1 disquette programme

1 doc en Francais
OPTIORS : disquettes 1ibdisk 1 et 2
(2 X 96 effets complémentaires)
Création M.F.S. PRIX : 490 Francs.

EXTENSIONS

TOOLECX 1

TOoOOoLEOX 1 COMNT IENT UNE SERIE DE

FROGRAMMES UTILITAIRES.,
BOOTWRITER

CREE UNE INTRODUCT ION

AU DEMARRAGE D UNE DISQUETTE AVEC
TEXTE DEFILAMNT.

COMNVERT ISSEUR DE SPFRITE= SUFER
EDITEUR DE SFRITES. DE= IMAGES
DESSINEES AVEC DELUXE PARIMNT Irx

PEUVENT ETRE AISEMENT CONVERTIES Er
SPRITES.

DPFAINTS—ARTS H DE SUFERBES

arRAFHIGQUES CREES AVEC DELUXE FaIMT
Ix.
LIVRAISON 1 DISQUETTE

1 DOC EN FRANCAIS

CREATION M. F.S. FPRIX IS990 FRANC=S.

DIGIVIEW (Ls djeit
L] rd + u

alissur
d'ima a ft. Né-
e une camé . 2280F
GEHLDCK PHL Pour A 1000
Parmat 1’1ncrustat1 on vidéo
ﬁ RO90F
DRIUE EKTE NE 391/2
%ggx compatible et extra-
EXTENSIONS MEMOIRE
2MO autoconfigurable
Amiga 10 5490F
iMO frontale & 1la lace
la 258 KO sur A 1000. 2490F

REVENDEURS, €1 68 ¥4793 03

Bt st S S S S S E S SRS S S e i

Nom

Art Quantité Prix  Totel

Prénon

Adresse

rais g
otal &

8 port +30Fp

régler

_'_.*L.h

4 retourner & ; INFOMEDIA

, 8P 12, 66270 le SOLER.

6f L



e A e T R TSR ESEEESFqF1EE T T O S S

|

1FOR P=140 TO 300 STEP 25:BO0X(F-10,
186)=(P+10,198) , 11NEXT P

3720 A=1:FOR P=140 TO 300 STEP 25:1
F CO»P-9 AND CO<P+9 THEN BOX(P-10,1
B86)-(P+10,198) ,2:1RE=A+(GR¥7)1LI=LI-
30:RETURN

3730 A=A+11NEXT P:RETURN
gg?‘g DrckkioR koI IR
3810 % FEINDRE
3gzé Rk RO R
;;;; IF A$=CHR$(32) AND TR=1 AND C=

-1 AND L=-1 THEN TR=2:C=CO:L=LI:C$=
»_oD4 L128U4 RE4U4 R128DE R128U4 LE
4D4": TURTLE 0:SHOW O:TURTLE 1,C,L,C
$:SHOW 1:GOTO 3850

3831 IF -A$=FKEY$(S) THEN GR=GR+1:G0
SUB 3€00:

3840 RETURN

3850 A$=INPUTS(1)

3960 IF AB=CHR$(32) THEN TURTLE 1:%
HOWO: TURTLE 03SHOWO:GET(O,19-(39,22
y ,P%¢10000) : PATTERN GR$(RE):PAINT(C
L) ,PIN:PLAY”0SL96SI":GOTO 3270
2851 IF A$=FKEY$(2) THEN TURTLE 1:S
HOW 0:TURTLE 0:C=-1:L=-1:TR=1:GOTQO
100

2962 GOTO 3850

2870 A$=INPUTS(1)

3580 IF AS=FKEY$(2) THEN PUT(O,13,F
%(10000) 1 TR=1:C=-1:L=-1:GOTO 100 ,
3690 IF A$=CHR$(32) THEN TR=1:C=-1:
L=-1:GOTO 100

2899 GOTO 3870

5000 " EERRRRRORRROCEE RO RN
;zf; i CHOIX DE TRACE

502: LRRRR R RO RO
z:zf IF Z=2 THEN DEFGR$(0)=170,170,

170,170,170,170,170, 1701 WINDOWC D, 18
4)-(219,139): PATTERN GR$(O) 1BOXF(13

0,185)—(319,199),3:1Z=—-1

5030 TURTLE 1:SHOW 0:TURTLEZ: =hawo:

TURTLED: SHOWO: TR=1:C=—1:l=—1:GET(1,
13-(14,5),P4010000) :BOXF(1,19—(14,8
3" ¢, 2,0:COLOR 2,0:LINECS,B)-(82,71)
,2:LINE-C119,71) ,2:LINE-C119, 103 , 23

LINE-(S5,10) ,2:LINE-(55,8),2

5031 IF GADXE AND GAD<3 THEN GAD=G

5040 A=2:FOR P=1 TO €

5041 IF TRA=P THEN LOCATE 2,A:COLOR
2,1:PRINT T$(P) ELESE LOCATE 2z, 6A:CO

LOR 2,0:PRINTT$(P)

5042 A=A+1iNEXT P

5050 A$=INPUTS$C(1)

E0E0 FOR P=1 TO 6:1F VAL(A$)=F THEN
TRA=FIFUTC1,13=(14,8) ,PYC100003 LT

=LI+30:6GOTO 5090 ELSE NEXT F

5070 IF A$=FKEY$(Z) THEN PUTC(1,1),F
%0 10000 sLI=LI+30: TRA=0:RETURN

SO20 PLAY”0DS5SIY:GOTO S050

5090 IF GAD<3 OR GAD»E THEN GAD=0:R
ETURM

5091 RETURN

izgg RRRRRR OO OO RO
5013 {y, CHDIX DE GADGETS

i?ig RS SRR EE e e TTFEEISTL LT LS LS
5636 ATTRE O,0IFOR P=0 TO S5:TURTLE

PiSHOW OQINEXTFIGET(L10,1)~-C22, 100, F%
C10000)2:BOXF(10,1)—-(22,10)" *,0,0:C
OLOR 2, 0:LINECS0,8)—(20,87) , 21 LINE-
(182,87 2ILINE-(1832,10) , 21 LINE-€13
6£,10).,2:LINE=-(136,8),2

€040 A=2:FOR P=1 TO A

6041 IF GAD=P THEN LOCATE 11,A:COLD
R 2,1:PRINT G$(P) ELSE LOCATE 11,A:
COLDR 2,0:PRINTGS®(P)

6043 A=A+1INEXT F

E050 AS=INPUTS(1)

€060 FOR P=1 TO 8:IF VAL(A%$I=P THEN
Gab=F1PUT(10,1)-(22,9) ,PRC10000IL
I=LI+30: GOTO 6080 ELSE NEXT P

S065 IF AS=FKEY$C(2) THEN PUT(10,1),
F% (100000 1 GAD=0: LI=LI+20: RETURN
E070 PLAY"DSSIYI1GOTO EO50

6080 IF GAD<3 OR GAD:E£ THEN TRA=0IR

ETURN
030 RETURN
10000 FHEREEE R N O YRR
b3
10010 ‘% 200

* ;
10020 R EOEROOREREE £ R 0neTiE
EEEKK
100320 TURTLE O:SHOW O:

10040 C$="RE4D24 LE4D40O LB4ADE4 LE4AD

40" 1A=01B=11E=1

10050 TURTLE 4,A%8,B%¥3,C$iSHOW 1:A%

=INPUTSC(1)

10150 IF A%$=CHR$(£2) THEN A=A-E:GOTOD
10050

10160 IF A$=CHR$(10) THEN B=E+E;GOT

0 10050

10170 IF A%$=CHR$(9) THEN A=A+E:GOTD
10050

10180 IF A$=CHR$(11) THEN B=B-E:GOT

0 10050

10190 IF A$=CHR$(13) AND E=1 THEN E
=3:G0TO 10050

19200 IF A%$=CHR$(13) AND E=3 THEN E
=1:G0TO 10050

10210 IF As="_" THEN 10400

10220 IF A$S=FKEY$(2) THEN SHOW 0:GA
D=0:E=1:RETURN

10220 GOTO 100850

10400 SHOW O:GET(O,1)=-(39,22) ,P%C10
000 :GET(A,B)—CA+4 ,B+2) , A%(SOO0I 1 E2
Z=A:S5S=61CONSOLE 1,22i1CLS:1PUTCO, 1)
,A%C5000)1ECO)=0:EC1)I=21E(2)=11E(D)
=3: WINDOW(O,8)-(319, 183)

10411 H$="LOD162 RE54D98 RE64D1EZ RE4
D98" : TURTLE 5,119,79,H$:SHOW 1
10420 FOR R=1 TOD 3

10430 FOR RR=0 TO 4:G=POINT(RR%2,R¥
8)

10440 GOTO 10460

10450 NEXT RR,R

10455 GOTO 10500

10460 FOR A=1 TO &

10461 FOR AA=1 TO 8

10462 C=POINT((AA-1)+RR¥, (A-1)+F¥E
):T=116+RR¥3Z+AAKA: TT=76+(R-12%32+A
X4:BOXFC(T,TT)—CT+3, TT+3) ,ECT)

10463 NEXT AA,A

10464 GOTO 10450

10500 HEEEREEEREREEF LR AR EERE Y e
KEK¥
10510 '-AFFICHAGE D'UN FOINT EN 200
M &=
10520 EFERERERER RS DE LR
EREE

10530 A=200:B=120:C%="L0D32 RE4D3Z RE
4D3 RE4D2":COL=0:TURTLE Z,,,CS
10540 WINDOWCO,0)—(319,7)1PATTERN C
HR®$(127):BOXF(310,1)-(2186,6),C0L:WI
NOOW(Q,8)-¢313,183)

10550 TURTLE 2,A,B:SHOW 1

10560 A$=INKEYS

10851 IF A%$="" THEN 10SE0

10570 IF A%$=FKEY$(2) THEN WINDDW{O,
7)-(319,183)1FOR P=1 TO 6:TURTLE F:
SHOW O:NEXTPIGET(O, 1)-(4,3),A%(5000
YLPUTCO, 1), PRCI0000) tPUT(ZZZ, 555 A
%(5000) :E=1:60TO 100

10690 IF A$=CHR$(2) AND A-4>11% THE

N A=A-4:GOTO 10540

10600 IF A$=CHR$(I) AND A+4<Z250 THE
N A=A+4:G0TO 10540
10610 IF A$=CHR$C10)AND B+4<17& THE
N B=E+4:G0TO 10540

10620 IF A$=CHR$(11)AND B-43>7% THE

N B=E-4:G0TO 10540

10630 [F A$=FKEY$(5) THEN COL=COL+1
:IF COL>2 THEN COL=0:GOTO10540
10640 IF A$=CHR$(32) THEN SHOW OiF=
ET(CCABS(120-A))/4) , ((ABS(B0-B)2/4)
+2) ,COL: BOXF(A,BY-(A+3,B+3) , COLIGOT
0 10540

1N0ES0 GOTO 10540

15000 ' ERFERERREEEELRRROONE R R
KRKE
15010 '¥ DEFLACEMENT D'UNE IMAGE

*

15020 ‘(R ERRERRCORR LR RO KRR R

*RKK

15030 IF A$=CHR$(32) THEN A=INT(CO/

8):B=INT(LI/8):TR=2:E=1iC=1:L=1:G0OT

0 15100

15050 RETURN

15100 IF C>0 AND L>0 THEN B$="LOD"+

STR$(CKS)+"RE4D"+STR$(L¥B—-1)+"REA4D"

+STR$(CX8)+"READ" +STRE(L*B-1)

15126 SHOW1:TURTLE O,A*3,B%8,B%
15127 AS=INKEY$

15128 IF A$=CHR$(2) AND C-E<31 AND

A+C-E>0 THEN C=C-E:GOTO 15100

15129 IF A%=CHR$(9) AND C+E<31 THEN
C=C+E:GOTD 15100

15130 IF A$=CHR$(10)AND L+E<31 AND

B+L+E<24 THEN L=L+E:GOTO 15100
15131 IF A$=CHR$(11)AND L-E<31 THEN
L=L-E:GOTD 15100

15122 IF A$=CHR$(32) AND TR=2Z AND C
<>=1 AND L<>-1 THEN 15200

15140 IF A$=FKEY$(2) THEN TR=1:C=-1
:L=-1:B%$="ROD5 R96U7 RIEDS RIEDI":T

URTLE 0,,,B%$:E=1:RETURN

15141 IF AS=CHR$(13) AND E=1 THEN E

=3:G0TO 15100

15142 IF A$=CHR$(13) AND E=3 THEN E
=1:GOTO 15100

15155 GOTO 15100

15200 SHOW O:GET(A,B)=(A+C—1,B+L~1)
,PRC10000) 1 A=01E=1

15210 TURTLE 0, AkS,BkS:SHOW 1

15220 A3=INKEYS

15228 IF A$=CHR$(S) THEN
15210

15229 IF A%$=CHR$(9) THEN
15210

15230 IF A$=CHR$(10)THEN
15210

15231 IF A$=CHR¥(11)THEN
15210

15232 IF A$=CHR$(32) AND TR=2 AND C
<»=1 AND L<>-1 THEN SHOW ©O:WINDOWCO
L, 7Y=0(319,183)1PUTCA, B) ,PLL 100000 W]
NDUWL O, 0)—(319, 199) 1 B$="RODS Kye U/
R96D5 R96DS”:TURTLE 0,,,B$:E=1:G0T

o 100

15240 IF A$=FKEY%$(2) THEN TR=1:(C=-1
tL=-1:B%="RODS R96U7 RIEDS RILDI":T

URTLE 0, ,,B$:E=1:G0T0 100

15241 IF A$=CHR%(13) AND E=1 THEN E

=2:G0TO 15210

15242 IF A$=CHR%(13) AND E=2 THEN E

=1:60T0 15210

A=A-E:GOTC
A=A+E:GOTE
B=B+E:GOTC

B=B-E:GOTO

15250 GOTO 15210 )
30000 XECEREEERER R R RO R R
EXEE
30010 'k PRESENTATION D'UNE IMAGE

*
20020 " FREEEEEERR R R ORI
HEEE
30030 SHOW QIGETCO,1)-¢33,22) ,P%LLU

N00):T(1)=10000:SCREEN, ,0:FOR F=1 1
0 22

30040 GET(0O,F)—(39,P),ARCT(PI)
30050 T(P+1)=A%(T(F))INEXT F

30060 CONSOLE ©,24:CLS:ICONSOLE 0,20
:LOCATE &,Z4:ATTRE 0,1:COLOR 2,0:FF
INT”IMAGE FAITE AVEC DRAWOM *
30070 CONSOLE ©0,22,,1

30080 FOR P=1 TO 21:LOCATE 0,2LiFRI
NT:PUTC(O,21) ,A%CTCPY I INEXT P

166

1




TOP 50

ALBUM DIGITAL
ALBUM EPYX

ALIEN US

AMSTRAD GOLD HITS 2
ASPHALT

BARBARIAN

BEST OF ELITE 2
BIVOUAC

BOB WINNER
CALIFORNIA GAMES
COBRA (LORICIEL)
COSA NDSTRA

DEATH WISH 3

DIEUX DE LA MER
DRAGON'S LAIR 2
ELITE 6 PACK 2
ENDURC RACER

ERE HITS 1

F15 STRIKE EAGLE
FER ET FLAMME

FLASH

GAME SET MATCH
GAUNTLET 2
GRAMD PRIX 500ce

HMS COBRA
IKARI WARRIOR
IMAGINE ARCADE HITS
KONAMIS GREATEST HITS
L'OEIL DE SETE
LORICIEL HIT 3
LORICIEL HIT 4
MALETTE JEUX FIL
MASK 2
MISSION
MONOPOLY
MUTANTS
DCEAN STAR HITS 2
PACK FIL 2
PASSAGER DU TEMPS
PROHIBITION
ROAD RUNNER
SAMOURAI TRILOGY
SAPIENS
SCRABEBLE

AM

SCR.

SOLOMON KEY

TAIPAN

TRANTOR

THE LAST NINJA

THEY SOLD A MILLION 3
TRESORS DE US GOLD
TRIVIAL POURSUIT

UBI PACK 2

WIZARD WARZ
WONDERBOY

WORLD CL LEADERBORD

AMSTRAD
Budget

10TH FRAME
AVENGER
BALLELAZER

BRUCE LEE
CHIMERA

COMIC BAKERY
CONTAMINATION
COP OouT

DANDY

DONKEY KONG
DRAGONSLAIR

GHOSTBUSTERS
GOONIES
GREAT ESCAPE

HUNCHBACK 3
IMPOSSABALL
IMPOSSIBLE MISSION
INFILTRATOR
INFODROID

ITS A KNOCKOUT
JACK THE NIPPER
KRAKOUT

MANIC MINER
MARIO BROTHERS
MARTIANOID
MATCH DAY
MiAMI VICE
MINDSHADOW
MONTY ON THE RUN
MOVIE

'NDDES OF YESOD
PACIFIC

PINBALL WIZARD
PING PONG

RAID

REBEL PLANET
HEVOLUTION
SARACEN

SIR LANCELOT
SKYFO.

X
SPACE SHUTTLE

AMSTRAD

115/160
115/160
95/145
95/140
1107140
g2/130
85/140
1207180
165
85/140
125/175
82/140
ari1ao0
140/180
87/140
24/140
92/140
140/220
1404220
B87/140
95/145
245
S2/190
125/175
92/140
135/165
B7/140
85/140
255/290
B5/135
115/160
85/140
140/185
85/175
145/175
190/240
92/140
125/175
240
Ba/140
115/160
135/140

115/190
92/140
B9/140

120/165

160
89/140
89/140
892/140
92/140
a5/140

115/180
170/225
120/180
927140
92/140
B9/140

K7
39F

BATTLE OF THE PLANET

HIGHLANDER 1

STAR GAMES
STAR STRIKE 2
SURVIVOR
TARZ AN
TEMPEST

THAI BOXING
THANATOS
TRAIBLAZER

v

WAY OF THE TIGER
XARO
YIE AR KUNG FU 2
ZOoIDs

COMMODORE K7
Budget 49 F

10TH FRAME
AMERICAS CUP

ARC OF YESOD

ARK PANDORA
BALLBLAZER

BARRY MACGUIGAN BOX
BATTALION COMMANDER
BEACH HEAD Il

BEST OF BEYOND
BLADE RUNNER
BEREAKDANCE

CASTLE OF TERROR
CHUCKIE EGG Il
CLASSIC SNOOKER
COMBAT LYMNX
CRYSTAL CASTLES
DANDY

DECATHLON
DOOMSDARK'S REVENGE
DRAGONSKULLE
DRAGONSLAIR

DRUID

EIDOLON

FIGHTER PILOT
FIGHTING WARRIOR
FIRELORD

FUTURE KNIGHT
GHOSTBUSTERS
HACKER

HEARTLAND
HIGHLANDER
HIGHWAY ENCOUNTER
HUNCHBACK 11
INFORDRQID

JET SET WILLY 11
KAYLETH

KORONIS RIFT
KRAKOUT

LITTLE COMPUT.PEOQPLE
MACADAM BUMPER
MINDSHADOW

MONTY ON THE RUN
MOON CRESTA
MURDER OFF MIAMI
NEQCLYPS

ON COURT TENNIS
PASTFINDER

QUO VADIS

RED ARROWS

RED HAWK

RESCUE ON FRACTULUS
RETURN TO OZ

ROBIN OF THE WOOD
SABRE WULF

SHAMUS

SHERLOCK

SHOOT EM UP

SIGMA 7

SON OF BLAGGER
SPIRIT OF THE STONES
STJ\FFOOF KARNARTH

SUPERMAN

SURF CHAMP

TAG TEAM WRESTLING
TARZAN

TEMPLE OF APSHAI
TEMPLE OF TERROR
THAI BOXING

THE COMET GAME
TRAIBLAZER

UCHI MATA
VIETHNAM

WAR

WISARDRY

YABBA DABBA DOO

ATARI ST

10TH FRAME 239 F
ALTAIR 195 F
ALTERMNATE REALITY 239 F
ARTIC FOX 365 F
ARKANOID 145 F
BALANCE OF POWER 2B8 F
BALLYHOO 289 F
CRYSTAL CASTLES 145 F
CUT THROATS 289 F
EDEN BLUES 185 F
ENCHANTER 289 F
EXTENSOR 185 F
F15 STRIKE EAGLE 209 F
FLIGHT SIMULATOR Il 435F
GAUNTLET 195 F
GOLDEN PATH 185 F
HADES NEDULA 195 F
JEWEL OF DARKNESS 190F

KARATE

KINGS QUEST 238 F
LEADERBOARD 239 F
LURKING HORROR 289 F
MACADAM BUMPER 235F
MEAN 18 2ZBTF
MERCENARY COMP 195 F
METRO CROSS 220F
METROPOLIS 239 F
MOONMIST 89 F
PASSENGERS DU VENT 185F
PAWN 220F
PHANTASIE 2 238 F
FROHIBITION 195 F
PROTECTOR 239 F
O-BALL 185 F
QUESTROBE 195F
ROADAUNNER 210F
ROADWAR 2000 239 F
5.0.1. 289 F
SILENT SERVICE 239 F
SILICON DREAMS 195 F
SPACE QUEST 238 F
STAR GLIDER 235 F
STAR RAIDERS 145 F
SATIONFALL 28BS F
STRIP POKER 195 F
SUB BATTLE SIMULAT. 289 F
SUPER CYCLE 205F
TAl PAN lesF
TEMPLE OF APSHAI 185F
THAI BOXING . 179 F
TRAIBLAZER 239 F
TT RACER 239F
ULTIMA 1l 238 F
WINTER GAMES 220F
WIZARDS CROWN 238 F
WORLD GAMES 220F
XEVIOUS 239 F

ATARI XL/XE C/D
Budget 49/ 59 F

c

A DAY AT THE RACES
ADVENTURE QUEST
ANTI SUB PATROL
ASTRODROID

ASYLUM

ATARI SAFARI

BEACH HEAD ||
BOULDERDASH i
CAVERNS OF MARS
CHUCKIE EGG
COLOSSAL ADVENTURE
COMET GAMES
CROSSFIRE
DECATHLON

DOMAIN OF T.UNDEAD
ELECTRAGLIDE
ESCAPE F. DOOMWORLD
HACKER

HOUSE OF USHER
JAWBREAKER
JUGGLES HOUSE
JUGGLES RAIMBOW
KINGDOM

KNIGHTS OF T. DESERT
ENOCKOUT

LAZER HAWK

LORDS OF TIME
LUCIFERS REALM
MORDONS QUEST

MR ROBOT

NIBBLER

ORB OF ZARRAMIER
POLE POSITION
QUESTPROBE
RESCUE ON FRACTULUS
RETURN TO EDEN
ROCKET REPAIR MAN
SCRAM

SCAEAMING WINGS
SEA BANDIT

SIDE WINDER
SNOWBALL
SPINDIZZY

SPY HUNTER
STARGUAKE

TAPPER

TEMPLE OF APSHAI
TRAILBLAZER
WARRIORS OF RAS
WHIRLYNURD

2600 VCs
CART. 109 F

AIR SEA BATTLE
BATTLE ZONE
BOXING

X
X

M MIEMIMMIN MM MM M M M M M
¢ 3 e

M oM e b
LS E

I MM O MMHHMH MK

HoOMHMH N
=

CARNIVAL
CODERBREAKER-
CRYSTAL CASTLES
DEFEMDER

ON
GHOSTBUSTERS
GORF
GRAND PRIX
JOUST
JR PACMAN
KANGAROO
KEYSTONE CAPERS
MEGAMANIA
METEOR DEFENCE
MIDNIGHT MAGIC
MILLIPEDE
MOON PATROL
MOUSETRAP
MS PACMAN
NIGHT DRIVER
PELE SOCCER
PITFALL
PITFALL 1l
POLE POSITION
RAQUETBALL
RIVER RAID
SKEET SHOOT
SKI-ING
SOLAR FOX
SPACE CAVERN
SPACE SHUTTLE
STARGATE
SUPER BREAKOUT
SUPERMAN
TENNIS
VENTURE
WARLORDS
WIZARD ON WAR
YARS REVENGE

SEGA

ACTION FIGHTER
ALEX KIDD WONDER
BLACK BELT
CHOPLIFTER

GHOST HOUSE

MY HERO

QUTRUN

PHANTAZY ZONE
PRO WRESTLING
ROCKY

SECRET COMMAND
SHOOTING GALLERY
SPACE HARRIER
SUPER TENNIS
TEDDY BOY

THE NINJA
TRANSBOT
WONDER BOY
WORLD GRAND PRIX

AMIGA

ALTERNATE REALITY
BARBARIAN
CHALLENGER
CRUNCHER FACTORY
DEMOLITION

FAMOUS COURSE DISK
GAUNTLET
HOLLYWOOD POKER
KARATE

KINGS QUEST

KNIGHT ORC
LEADERBOARD
LITTLE COMP.PEOPLE
MEAN 18
MOUSETRAP

FPAWN

PHALANX
PHANTASIE
ROADWAR 2000
SILENT SERVICE
SPACE BATTLE
SPACE QUEST
SUPER HUEY
SWOOPER
TEMPLE OF APSHAI
ULTIMA 1l
WINTER GAMES
WISARDS CROWN
WORLD GAMES

7149

WD
COODMNBND
LR R R R

IBM PC + COMP.

A.CE 195 F

BALANCE OF POWER 239 F
BOB WINNER 220F
BRUCE LEE 195 F
CARMEN SANDIEGO 289 F
CHAMPIONSHIP GOLF 195 F
CONFLICT VIETNAM 238 F
DAMBUSTERS 195 F
DEFENDER 195 F
DESTROYER 238 F
DRAGONWORLD 195 F
F15 STRIKE EAGLE 185 F
FARENHEIT 451 195F
FLIGHT SIMULATOR 425 F
GAUNTLET 1

GRAND PRIX 500 cC
HMS COBRA
HOLLYWOOD HLJINX
INFILTRATOR

JEWELS OF DARKNESS
LORD OF THE RING
LURKING HOROR
MARCHE A L'OMBRE
MEURTRES EN SERIES
MGT

PASSAGERS DU VENT
PITSOP 2

PROHIBITION 185 F
PS5l TRADING COMPANY 195 F
RENDEZ-VOUS W/ RAMA195 F

ROADWAR 2000 239 F
ROCK N WRESTLE 1895 F
SABOTEUR 2 145 F
SCRABBLE 245 F
SILENT SERVICE 239 F
SOLO FLIGHT 195 F
SPACE BATTLES 109 F
SPACE GAMES 109 F
STAR TREK 289 F
STARGLIDER 239 F
STRIKE FORCE 149 F
SUB BATTLE SIMULAT. 220F
SUMMER GAMES 2 195 F
SUPER TENNIS 195 F
TAI PAN 195 F
TOP GUN 195 F
TOP SECRET 229 F
ULTIMA 3 195 F
WISHBRINGER 239 F
WITNESS 2B9 F
WIZARDS CROWN 239 F
WORLD GAMES 238 F

HOUSSES
POUR AMSTRAD

Protégez votre ordinateur
Housse CPC 464 Coul,

JOYSTICKS

Les meilleurs joysticks aw monde

Doubleur de Joyatich 79F
Phasor one (U5 Gold) 115 F
Joystick Cheelah 125+ 95 F
Joystick Cheetah Mach 1. 148 F
Pro 5000 130 F
Quickshol turbo 11 135F
Speed king 120F
Moaonracker Il B8 F
Cheolah PC 230F
Carte PC 225F

Gratuit : un doubleur de Joystick, pour
l'achal de 2 Phasor one ou 2 Cheetah

BOITIERS DE
RANGEMENT

Baoitier Proto - 10x3° S9F
Bailier D540LA - 30x3° 99F
Ecitiel DS40LB : 45x3.507 99 F
Boitier JSY 80 : B0x3.50™" 119 F
Bailier JSY 46 4823 119 F
Haitier DDSOL - 50x5.25° 119 F
Baitier DS100L ; 100k5.25 1489 F

119*

JSY 48

Housse CPC 464 Monoch. 94F
Housse CPC 6128 Coul. 88 F
Housse CPC 5128 Monach. 94 F
Housse DISC FD1 G5F
Housss IMP. DMP 2000 15F
Housse IMP, DMP 3000 75F
Housse PC 1512 Coul. 109 F
Houssa PC 1512 Mono. 105 F
Housse PCW B256/8512 129F
B DISQUET

18F>"

TES 3 pour AMSTRAD

*al'unité - Par 100

Ref. 5 10 20 50 100
3" CF2 120F | 230F | 420F | 995F | 1800F
3" 1/28FDD| - 1565F | 300F | 725F | 1400F
3"1/20FDD| - 170F | 330F | 800OF | 1500F
5" 1/48FDD| - 75F | 140F | 325F | 600F
5"1/4DFDD| - BOF | 150F | 350F | 6B0F

* Disquettes certifiées

Livrées dans boites + enveloppes + étiquettes

100% garantie 5 ans

| BOITIER PLASTIQUE type

AMSOFT...... 29 F Les dix ]

BON DE COMMANDE FXPRESS

a retourner a JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDEX

ARTICLE ygarantie echange immedial | Qte PRIX MONTANT —1 Je joins un chéque ou mandat-lettre
. FE ) gy LJ Je paye par carte bleu et je compléete les 2 lignes ci-dessous
! G VI I 1, ) S il | carte bleue Jl||||l||l|lll||111]
1 L 1 1 ! L 1
OQM_TC)M TOTAL des COMMANDES ] GBI BAPIRNON . L hh i ey r s e s e g e s £
ETHAT\]GER FRAIS DE PORT" S NOM: el - ERENON o . 48T
TOTAL A REGLER SIS T i =3 i = | R
lﬁﬂGNEZ DU TEMPS ! Commandez par téléphone: 93516130/ VIFLES o =~ o CODE POST,OL i I._,__|_|_|__|___

Signature obligatoire

Précisez pour quel ordinateur: [ | Disc O K7 O

| | Budget suivant stock disponible |
WOUVEAU ' Boutique a Nice HOLLYWOOD STARS". 8 bd Joseph Gamier |




SESHME s

20100 NSC1)="01L24MI"INS(2)="01L12M
I7sNSCI)=NS(2)INSC(4I="L12S0L1I2ZP" IN$
(53="L12LA" INSCEI=NS(BI+"F7 ING(T7I="
O1L12007 :N$C(S)="01L4SRE" :N$(S)="01L
24MIP":N$i10)="02L36HI":N${11)=”01L
2451”:Ns{12}=N$(11>:N$(13)="Ln":N$K
14)="SI"+N$(15)="REP":

30110 NECIE)="SI”"IN$C17)=N$(16)
230120 N$(12)=N$C10)IN$(19)=N$(11):N
SC20)=N$C11) IN$(21)=N$(13) IN$C2Z2)=N
$014) IN$(22)=N$(15) 1 NS(24)=N$(1E)IN
$(Z5)=N$(15) INSC2E)=N$(10)

30500 P=1:Q=1:ﬂ(1)=PnLETTE(1):9(2)=
PALETTECZ3:AC3)=PALETTE(3):00

30S0S PLAY N$(FP)

20510 IF PALETTE(2)+P>4095 THEN PAL
ETTE 2,0 :

20511 IF PALETTE(3)+P>4095 THEN PAL
ETTE 2,0

30512 IF PALETTE(1)+P>4035 THEN PAL
ETTE 1,0

30520 PALETTE 1,PALETTEC1)+P:PALETT
E 2,PALETTE(Z2)+PIPALETTE 3 ,PALETTEC
%P

20599 IF BE=5 AND P=9 AND A»3 THEN E
XIT

30600 IF P=3 AND A<4 THEN P=0:A=A+1
30610 IF A®3 AND P=9 THEN P=10
20620 IF P=26 THEN P=0:A=1:B=E
20630 P=F+1:L00P

21000 FOR P=1TO2:PALETTE P,ACFIINEX
T P:CONSOLE 23,24:CLS:CONSOLE 0221
LOCATE 2,Z4:ATTRB 0, 1:FRINT“C'est f
ini GOOD BYE ...":FOR P=1 TO 12:L0C
ATE 0,0:PRINTCHR$(11)3INEXT P

21500 IM$="0DkK":SCREEN ,, 11 GAD=0: GOT

0 42
25000 EEEEEERCEREE R RO R
FREEK
35010 "% CHOISIR SA COULEURS
5. 4

2E020 ! EREEEROREE RO R R
FEEE

35030 SHOW O:GET(O,1)-(39,22),FkU10
0Q0)  CONSOLE "0, 24, 0,0, 08 CLE: SCREEN

8.0 4:L0CATEL, 1:ATTRE 0,1:C0L0R 7,0
TPRINTYCHDIY DE COULEURS PARMIS 409
£ NUANCES"

35040 FOR P=1 70 2 STEP Z:ATTRE Q,0
s LOCATE 1,3:COLOR &,0:FRINT" —GQuell
2 nuances choisissezx vous pour la ¢
ouleur N-o”iF;" v :ROXF(14,7)-(24,1

?)CHRt(lZ?}.F;A=PALETTEEP)

25050 AS=INKEY$:IF A$="" THEN 25050
35060 IF A3=CHR$(11) AND A+1<4095 T

HEN A=A+1

25070 IF A%=CHR$(10)- AND A—-1>0 THEN
A=A-1

25075 IF A$=FKEXY$(2)

GACD=0:G0T0 42

5020 PALETTE P,A

25090 IF A%=CHR$(13) THEN 35110

35100 GOTO 35050

35110 NEXT P

35120 IM$="0K":GAD=0:G0TO 42

SO000 ErEEEEERE SRR R R ER e ey
EEEE

THEN IM$="DK":

50010 '% LOAD/SAVE
*
SO0Z0 ' ¥EEECEEERERREER DR R R

FRER

SO030 ATTRE O,0:SHOW O:GETC(12,11-(3
9,6) ,PRLI000D)1BOXFC12,10-¢33, 60" "
,0,0:COL0OR 2,0:LINECLI7E,8)—(176, 100
tLINE-C(96,10)iLINE-(96,55) :LINE~-(31
9,85):LINE~C219,10) :LINE-C247 , 100 L
INE=(247,3)

50040 ATTREB 0,0:COLOR 2, 1:LOCATE 20
y Z21PRINT" 1. Charger":LOCATE 20, 3:FRI
NT"2. Sauvegarder”:COLOR 2,0:L0OCATE

13,5:ATTRE 1,0:PRINT"Votre choix 77
SO050 A%=INPUT$C1)

50051 IF A$=FKEY%$(Z2) THEN FUTC(1Z,1)
JPRCLO000) tLI=LI+20:G0TD 100

so0E0 IF A$="1" THEN 50100
SO070 IF A$="2" THEN 51000
sO0S0 PLAYY05SI - :GATO 50040

50100 CREREE R PP ERERER R R R
s CHARGEMENT

SO0 EEREEEEREEE E e A O

LEEF

126 ON ERROR GOTO S0Z00

S01320 J$=""1PUTC(1Z,1),PRC10000) 1GET
(0,13—(39,22),PHC10000) 1 CONSOLE 0,2
4,,,1:CLS:SCREENZ,0,0:ATTRE 1. 1:1.0C
ATE 19, 1:PRINT"La liste des doss1ns
wrCONSOLE 2, 22:ATTRE O, 0:DIRTOL . MAR

50140 A$="":CONSOLE 20,24:CLS: LOCAT
E 1,22, 0:COLOR 2Z,1:ATTRE 1,0:PRINT"
Vobtre choix 793:COLOR 2, 0:ATTRB 0.0

co141 LOCATE 20, 22,0:J$=""

5142 FOR U=1 T0 B

50143 AS=INKEY$:IF A$="" THEMN 50143
soi44 IF ASC(AS) »33 AND ASC(A®IC127
THEN ATTREB 0.1:PRINTA$;:J$=J$+Q¢:G
0TO 50150 '

50145 IF A$=FKEY$(2)
GOTO 42

50146 IF A$=CHR$(13) THEN 0155
50147 IF AS=CHR$(Z) AND LEMCTE120 T

HEM A=LEM(J$): J$=LEFT$(J$,A-11IFRIN
T CHR&(2)3" nICHR$(S)3 1 U=U-1:G0OTO 5

0143

50149 PLAY"0S5S1":GOTO 50143

E0150 NEXT U

50155 ON ERROR GOTO. 50200

50160 LOADF J$,P%C10000)

50165 IM$="DK":LOCATE,,0:GOTO 4%
50200 IF ERR=62 OR ERR=52 OR ERR=55
OR ERR=60 OR ERR=65 OR ERR=71 OR E
RR=72 AQND J$<>"" THEN FPLAY"DOSSI":1A
$=INPUT$(1):G0TO 50140

50210 IF ERR=E62 OR ERR=53 OR ERR=5%5
OR ERR=60 OR ERR=E5 OR ERR=71 OR
ERR=72 THEN PLAY"OSSI": A$=INFUTECL)
:G0OTO 50140

50220 END

51000 T3 ecssrseebossPsssebERe s
XEKX
51010 '*

*

51020 e Tes s s e o s ias s R SR 2N
REE

51030 BOXF(13,2)-(38,8)" ":COLOR Z,
1:ATTRB 0,0:LOCATE 13,2i1PRINT"-Snus
quel nom voulez vous” :LOCATE 13,31
PRINT"le SAUVEGARDER 7":

51040 LOCATE 14,5,0:J%=""

51045 FOR U=1 TO 8 -

51050 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 51050
51050 IF ASC(A%$)»32 AND ASC(AS$)<1Z7
THEN PRINTAS$::J$=J$+A%:G0TO 51100
51070 IF A$=FKEY$(2) THEN PUTCLZ,12

,E%C10000) 1LI=LI+20:6G0TO 100

51080 IF A$=CHR$(13) THEN GOTO S1tl
0

51087 IF A$=CHR$C(S) AND LENCI$2=0 T
HEN H=LEN(J$):J$=LEFT$(I$,Q-1}:PRIN
T CHR$C¢2Y:" "3CHR$(S);:U=U-1:60T0 =
1050

£1090 PLAY”05SI”:GO0TO 51050

51100 NEXT U

51110 PUT(IE,lﬁ.PﬁCIODDDU:GET(O,i)—
(39, 22),P%C10000) : SAVER T%,F% (10000
J:LI=LI+20:607T0 100

THEN IM&="0K":

LA SAUVEGARDE

Turbo fichier
@écrit en Turbo Pascal
Suite et fin de ce listing dont la
premiére partie a été publiée le mois

dernier. Nous vous proposons de plus le
mode d'emploi de ce programmme.
Quvrir un fichier.

La création d'un nouveau fichier par
Vintermédiaire de cette commande Wi
alloue Téxtension “FIC™. Un fichier
nommé CLIENTS devient donc sur la
disquette CLIENTS FIC.

Cette option peut étre appelée:

-lorsque T'utilisateur vient de charger
le programme et n'a pas encore défini
de fichier de travail. Dans ce cas, le |
message “fichier inexistant” apparait. |
-lorsque 1'on désire changer de fichier |
de travail. Les mises & jour sont ‘
directement  effectuées par le ‘
programme. .
Détruire un fichier.

Détruit tout fichier possesseur de
I'extension “FIC", y compris le fichier
de travail.

Créer des fiches.

La création de fiches se fait en entrant
la valeur correspondant & chaque
rubrique. Ces derniéres contiennent des

valeurs alphanumériques dont T
longueur est limitée par deux
Mar queurs.

Chercher des fiches.

Recherche une ou plusieurs fiches ayant
des critéres communs.

Lister le fichier en cours.

Liste 1a totalité du fichier en cours sur
imprimante ou a 1'écran.

Medifier des fiches.

Modifie une ou plusieurs fiches par
caisie directe des nouvelles valewrs.
Détruire des fiches.

La destruction de fiches nécessite
agparavant  une recherche. Le
programme gére ensuite les opérations
de mise d jour.

Faire un tri.

Effectue une recherche sur un seul
critére et sur 1'ensemble du fichier.
Quitler.

Retourne directement sous CPM.

procedure recherche loption:boolean!

var fiche:type_fiche;
i:integer;
begin
for i:=1 to filesize(fichierl)
do selectlil:=true;
repeat
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HANDY
MOUSE

M OUSE | avec son logicie!

F 11c

LA SOURIS DE TOUS LES PC

Elle se branche sur le port RS 232 sans interface,

entiérement compatible avec HANDY SCANNER. =
Assistance technique Fournie avec un driver qui lui permet de fonction- @

Ecrivez-nous, un technicien ner avec la plupart des logiciels MS- DOS len—
vous répond sous 48 heures. dows, Lotus I, I, Ill, Wordstar, etc. )

Ci-joint mon réglement par chéque'bancalre aucune réservatton ne sera prise en compte sans régiement

Réservez-moi &

Expédiez-moi rapidement : HANDY SCANNER pour ATARI ST [1 3990 FTTC (dispo. courant ngvembre)

HANDY SCANNER pour IBM PC et compatibles . [1 3990 Fr7c HANDY SCANNER pour AMIGA [0 3990 FT7C (dispo. courant décembre)

HANDY MOUSE pour IBM PC et compatibles . .. .[1 790 Fr1c HANDY SCANNER pour MACINTOSH [ 3990 FTTC (dispo. courant janvier)
Frais de port 35 F

Nom Prénom Adresse

Ville Code Postal




imps='N"3
if notloption)
then begin
affiche_messag
e(’'Voulez-vous imprimer (O/N)} ?°);
read (kbd,imp);
efface_message

endj
construit_select;
reset (fichierl);
it=13
inutil:=true;
while (not eof(fichierl)

) and (ch<>'.")
do begin
read (fichieril,fi

che);
if selectlil the
n begin
" affiche_fiche(fiche,true);
inutil:=false
end;

i:=i+l
end;
close(fichierl);
if inutil
then begin
ch:="N";
affiche_messag
e( 'Sans resultat. " );
delay ¢800) 3
efface_message
end
else begin
affiche_messag
®{'Voulez—-vous specifier de nouveau
% caracteres (O/N) ?7)3;
read(kbd,ch};
efface_message

end;
until not(ch in CL‘D°,'0"1)
endj

procedure detruire_fiches;

var i:tintegerj
fichettype_fiche;
fichier2:file of type_ficheg
begin
assignifichier2, "faux ')
racherche (true) j
affiche_message (‘Confirmation
(O/N) ?2°)3
read (kbd,ch) j
efface_message;
if ¢h in C'0°,‘0"1
then begin
reset (fichierl);
rewrite(fichier2);
ii=1y
while not(eof (fichie
ri})
do begin
read(fichier
1,fiche);
if not(selec
£Cil) then write(fichier2,fiche);
iz=i+l
end;
close(fichier2);
erasel(fichierl);
rename (fichier2,n
om_fichierl);
assign(fichierl,n
om_fichierl)
end;

ends

procedure trij

type elem=record
compt:integer;
val :donnee
end;

var i,j,imax,rub:integer;
fiche,rien:type_fiche;
fichier2:file of type_fiche;
tab:array [1..nbr_fiches_max] o
f elem;
aux:elem;
option:boolean;
begin
newscr;
with rien do begin
{ DEBUT MODIF 3

nom:=". "3
prenam:=".";
tel:="."

.
s
num_rues="‘, "’

nom_rue:=","

-

dep:=‘."3
com:i=".";
note:="."
end;
{ FIN MODIF 3
gotoxy(1,22);
write(’Entrez le numero de la
rubrique : ‘)jinteger_saisie(rub,3)

L
if rub in [1..nbr_rubrigues]
then begin
affiche_message( 'Fat
ienter S.V.F. )3
reset (fichieril);
i1=03
while not(eof (fichie

rl))
do begin
iz=i+1ij
with tabCil
do begin
comp
ti=iy
read
(fichierl,fiche)}
case
rub of { DEBUT MODI
F 3

lival:i=fiche.namj
2:ival:=fiche.prenom;
I:vali=fiche.tel;
4i:val:=fiche.num_rue;
S:val:=fiche.nom_rue;
bival:=fiche.dep;
7ival:=fiche.com;
8:val:=fiche.note
end
{ FIN MODIF
end
end}
close(fichierl);
imax:=ij

for i:=1 to imax-1
do for ji=i+l to ima

do if (majuscitab

Lil.val) Pmajusc(tablfil.val))
then begin |

ausx:

=tablil; |
tabl |
iJi=tabljl; ;
tabl |
ilz=aux l
end; |
assign(fichiér2, fau |

x")3

|
rewrite(fichier2); |
for i:=1 to imax do |
write(fichier2,rien);
reset(fichierl);
reset{fichier2);
for i:=1 to imax
dao begin
seek(fichier
1,tablil.compt-1);
read(fichier
1,fiche);
write(fichie
r2,fiche);
end;
close(fichier2);
eraselfichieri)s
rename (fichier2,nom_
fichierl)s;
assign(fichieri,nom_
fichierl);
efface_message
end
else begin
affiche_message('Cet
‘existe pas. ')
delay (800) 3
efface_message

te rubrigue n’

end
end;

¥
procedure modifier_fiches;

var i,rub,imax:integer;
fiche:type_+fiche;
begin
recherche (true):
imax:=filesizel(fichierl);
reset (fichierl);
imp:="N"3
rub:=1;
ir=13;
while not eof (fichierl)
do begin
read (fichieri,fiche);
if selectlil
then begin

repeat

affich
e_fiche(fiche,false);

writel
njwritelnjwritelnjwriteln;

gotany
(1,20);

write
‘Entrez le numerc de la rubrigue ch
pisie ( [return] pour quitter) : )
5 J
! intege
r_saisie(rub,3);

writel
ni

if rub
<30

then b
egin

if rub in [1..nbr_rubrigues]

then begin
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18N \e AMIGA 1000
MAINTENANCE SURSITE Cc€s EXTENSION2Mo . ...... 4800F
MEGAST2M 9O950F ‘ SIDECAR .. .. L., TSOOF
MEGA LASER ;ﬁgsg;eg FHT \ . Rejoignez le
MEGA LASER 4M 23 050 F HT CLUB AMIGA/RUN

e LT
AMIGA 20008

IMPRIMANTE LASER 11850 F HT
RESOLUTION 300 x 300

8 PAGES MINUTE UC: 11580 F
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520 STF 2990 F
§20 STF  MONITEUR COULEUR
............... 5
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i
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.
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write(’'Entrez la nouv
elle vakteur : ')j
{ DEBUT MODIF
case rub of

i:alpha_saisie(f
iche.nom,30)§

2:alpha_saisie(f
iche.prenom,30);

, 3:alpha_saisie(f
iche.tel ,20);

4:alpha_saisie(f
iche.num_rue,7);

S:alpha_saisie(f
iche.nom_rue,40);

b:alpha_saisie(f
iche.dep,2);

7:alpha_saisie(f
iche.com,3);

E:élpha_saiﬁielf
iche.note,70)
{ FIN MODIF 32
end
end

else begin

affiche_message( 'Cett
® rubrique n’‘existe pas.’);

delay (800) ;
efface_message
end;

affiche_message(‘autre rubrigue
(OQ/N) 2703

read (kbd,ch);

efface_message
e
ndj
until
) or (ch in [C'N','n"1);
seek (fichier

(rub=0

1,i-1)3
writet(fichie
ri,fiche)
end;
if rub=0 then seek(fic
hiert,filesizel(fichierl))
else it=i+l;
end;
close(fichierl)
and}
i¥ rub=0 then seek(fichierl,filesi
zel(fichierl))
else ii=i+lj

ek E
var aux:lignes
car:char;
itinteger;
begin
auxes=""3
for i:=1 to lengthistr) do
begin

car:=copyf{str,i,1});
if (ord(car)>3&) and (ord
{car)<123) then car:=chr (ordicar)-3
Z)3
aux :=aux+car
end;
majusc:=aux

end;

{=mm—————

e e e e . ————T

procedure construit_select;

var irinteger;
traits,fiche:type_fiche;

t-=3

procedure compare (occ:donneejva
r str:donnee);
-

const dernier:boolean=truej

var p,len:integer;
aux:donnee;

begin
repeat
if selectlil
then begin
len:=lengt
h{occ);
p:=pos(’,’
yocc);
if p<»0 th
en begin

aux:=copylocc,1,p—1);3
occ:=copy(occ,p+l,len-pl;

dernier:=false

end
el
se begin
aux :=occy
dernier:=true
end;
if faux<>’

*) and (pos(majusc(aux),majuscistr)
)=0)
then begin

selectlil:=false;

dernier:=true
end;
end;
until dernier
endy
St 4

begin
saisie_fiche(traits,true);
reset (fichierll;
iz=1j3
while not eof (fichierl)
do begin
read(fichierl,fiche);
with traits
do begin
{ DEBUT MODIF 2
compare (nom, fi
che.nom);
compare (prenom
yfiche.prenom);
compare (tel,fi
che.tel); .
compare (num_tru
e,fiche.num_rue); E
compare (nom_ru
e,fiche.nom_rue);
compare (dep,fi
che.dep);
compare (com,fi
che.com);
compare ({note,f
iche.note)

end;
£ FIN MODIF =
i:=i+1
ends;
close(fichierl};
if imp in ['0°, '0"1
then begin
writeln(lst, 'Liste d
es fiches ayant comme caracteres co
mmuns: ‘)
; writeln(lst);
affiche_fiche(traits
,false);
writeln(lst,’

——————— )

s
writeln(lst)
end
end;

fmmm————————

2

IESE————————— e

procedure recherchetoption:boolean)

var fiche:type_fiche;
izinteger;
begin
for i:=1 to filesize(fichierl)
do selectlili=true;
repeat
impi='N";
if not(option)
then begin
affiche_messag
e(’'Voulez—-vous imprimer (Q/N) ?7);
read (kbd,imp};
efface_message

end;
construit_select;
reset(fichieri);
ii=13
inutili=true;
; while (not eof (fichierl)
) and {(ch<>".")
do begin
read{(fichierl,f:

che);
if selectlil the
n begin
affiche_fiche(fiche,true);
inutil:=false
end;
it=i+l
end;
close(fichierl);
if inutil
‘then begin
ch:="N";

affiche_messag
2('Sans resultat. )
delay(B00);
efface_message
end
else begin
affiche_messac
el ‘Voulez-vous specifier de nouveau
® caracteres (O/N) ?°);
£ read(kbd,ch);
efface_message

end;
until not(ch in CL'0°, ‘0" 1)
endj

procedure detruire_fiches;
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cadeau
1 joystick
4 logiciels

CPC 6128 couleur + imprimante

4495 F

O CPC 464 monochrome ........... 1990F
[ CPC 464 couleur i

[1 CPC 6128 monochrome .......... 2990F
O digitaliseurARA .................... 990F
[ synthétiseurvocal ................. 550F
O interface TV ......... .. 1490F

O interface TV avectélécomman. .. 1690F
O crayon éfibre optique DART ... 395F

cadeau
1 joystick
4 logiciels

ATARI 520 STF +
moniteur couleur + imprimante

. 5995 F

it sZ0STE - fomeae st ) | 2990F
[ atari 1040 STF 4 monit. mono ....5490F
O atari 1040 STF 4+ monit.coul....... 7490F

Orealtizer...............coovvveeien..,

[ tablefte graphique CR.P. ... 4595F
OSTreplay ..o 850F
O disque dur20MO ................. 4990 F
O imprimante couleur ................. 3490F

cadeau
1 joystick
4 logiciels

TO8D -+ moniteur couleur
+ imprimante

4995 F

O TO8D +cable péritel ............. 2990F
O TOB8D + monit.mono. ............ 3690F

U crayonoptique ..................... 120F
OincrustationTV ..o 499F

® Comp

® Téte d'impression 9 aiguilles

® Vitesse d'impression de 100 cps en mode
listing et 16 cps en NLQ

® Niveau de bruit inférieur a 52 dB

® Entrainement du papier par friction ou trac-
tion

‘@ Plusieurs styles de caractéres:

doubles largeur, gras, double frappe, com-

pressé, italique, superscript, inverse et souligné

® Marge et espacement ligne réglables par
commandes logiciel.

[ imprimante SEIKOSHASP180 ... 1590 F

2

... et toute la gamme
des PC Thomson
et Amstrad,
Méga ST Atari
disponible dans la
boutique “PRO"” au

43.28.00.71

O magnétoscope VCR4600 ...........3990F
Modéle avec programmation par
télécommande & écran cristaux liquide

O mognétoscope VCR4800 ...........4590F

@ Le VCA 4600 MK IL, |2 premier de la gamme Amsirad @ Magnétoscope
Secam Type "H.0." @ Systeme V.H.5. @ Entigrement compatible Canal +
@ Commandzs et chargement frontsux @ Télécommende multi-fonction
3 infrarouges @ Mamorisation de § programmes sur une période de 14 jours
et/ou répititil du lundi su vendredi @ Affichage de Iheure, de la program-
mation el du compieur, 2n facade @ Recherche rapide avant et arrigre avec
visualization @ Compteur 3 4 chiffres avec remise 3 o avtomatique @
Fonction “T.R.P." : Permet un enragistrement automatique par séquences de
30, 60, 90°, 120°, 150° 180" @ Z prises Péritel @ Livré avec télécom-
mande @ Ali jon: 220 V @ C ion: 37 W/h @ Dimensions ;
L43 xH 10 xP 31 cm.




SESAME

var i:integer;
fiche:rtype_fiche;
fichier2:file of type_fiche;
begin
assign(fichier2, faux’);
recherche (true);
affiche_message( 'Confirmation
(O/N) 2705
read (kbd ,ch) 3
efface_message;
if ch inn ['D",'0"1
then begin
reset (fichierl);

rewrite(fichier2)}
ir=1g
while not(eof (fichie
ri))
do begin
read(fichier
1,fiche);

if not(selec
t€il) then write(fichier2,fiche);
ir=i+l
end;
close(fichier2)j
erase(fichierl);
rename (fichier2,n
om_fichierl);
assign(fichiert,n
om_¥fichierl)
end;
end;

procedure trij;

type elem=record
compt:integer;
val idonnee
end;

var i,j,imax,rub:integer;
fiche,rien:type_fiche;
fichier2:file of type_fiche;
tabsarray [l..nbr_fiches_max] o
f elem;
aux:elem;
option:booleansg
begin
newscr}
with rien do begin
{ DEBUT MODIF 3
nom:="."3
prenom:=". "}
tel:="."y
num_rue:=","

nom_rue:="."

endj
{ FIN MODIF 32
gotoxy (1,22);
write('Entrez le numero de la
rubrique : ‘)j;integer_saisie(rub,3)
L
if rub in [1l..nbr_rubriguesl
then begin
affiche_message('Fat
ienter S.V.P.");
reset(fichieri);
i:1=0;
while not (eof (fichie

ri})
do begin
ir=i+1;
with tabCil
do begin
comp
ti=ig

read |
(fichierl,fiche);
case
rub of { DEBUT MODI
F

"1ivali=fiche.nom;
2:val:=fiche.prenam;
J:val:=fiche.tel;
4:val:=fiche.num_rue;
Sival:=fiche.nom_rue;
bd:val:=fiche.dep;
7ival:i=fiche.com;

8:val:=fiche.note

end
{ FIN MODIF
3
end
endj
close(fichierl);
imaxe=ij

for it=1 to imax-1
do for j:=i+l to ima
*
do if (majuscitab
Cil.val)*majuscitabCjl.val})
then begin
AR
=tablil;
tabl
il:=tabljl;
tabl
Jlr=aux
end:
assign(fichier2, "fau
X')s
rewrite(fichier2);
for i:=1 to imax do
write(fichier2,rien);
reset(fichierl);
reset (fichier2):
for i:=1 to imax
do begin
seek(fichier
1,tablil.compt-1);
read(fichier
1,fiche);

writel{fichie
r2,fiche);
end;

close(fichierZ);

erase(fichierl);

rename (fichier2,nom_
fichierl);

assign{fichierl,nom_
fichierl);

efface_message

end

else begin
affiche_message('Cet
te rubrique n’'’‘existe pas.’);
delay (800);
efface_message
end
end)

3
procedure modifier_fiches;

var i,rub,imaxtinteger;
fiche:type_Fiche;
begin
recherche (true);
imaxi=filesizel(fichierl);
raset (fichierl);

impi="N";

rub:=1;

iz=1;

while not eof (fichierl)

do begin
read(fichierl,fiche):
if selectlil
then begin

repeat

affich
e_fiche(fiche,false);

writel
njwritelnjwritelnswriteln;

gotoxy
(1,20);

writel

‘Entrez le numero de la rubrigue ch
oisie ( [returnl] pour quitter) : )

intege
r_saisie(rub,3);
writel
nj
if rub
<20
then b
egin
if rub in [1..nbr_rubrigues]
then begin
write( 'Entrez la nouv
elle valeur : )3

{ DEBUT MODIF X
case rub of

1:alpha_saisie(f
iche.nom,30);

2:alpha_saisie(f
iche.prenom,30);

’ 3:alpha_saisie(f
iche.tel ,20);

) 4:alpha_saisie(f
iche.num_rue,7);

S:alpha_saisiel(f
iche.nom_rue, 40);

b:alpha_saisie(f
iche.dep,2);

7:1alpha_saisie(f
iche.com,3);

B:alpha_saisie(f
iche.note,70)
{ FIN MODIF 3
end
end

else begin

affiche_message( 'Cett
e rubrique n’’existe pas.’);

delay (B0OO) §
efface_message
end;

affiche_message('autre rubrigus
(O/NY 7703

read (kbd,ch) ;

efface_message
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'DYNAMIT COMPUTER

(ELU COMPATiBLE PC/XT ©® DE L’ANNEE PAR LE JOURNAL
DE LA PRESSE INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE
« DECISION INFORMATIQUE » POUR SON RAPPORT QUALITE/PRIX)

PROMOTION EDUCATION NATIONALE Rescryte AUX ETUDIANTSENSEIGNANTS)

(3 556,82 TTC)

| L'ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC » (Clown KILLER-PC) incluant :
| Boitier métal pro, carte mere Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible a 640 Ko, BIOS Iégal
| SIGMA DESIGN (USA), AWARD (USA) carte contrbleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique

| imprimante, ou carte CGA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemblé au Japon, alimentation
| 135 W. UL/FCC (Normes USA), clavier Azerty 84 touches mécanisme CHERRY ALLEMAND. GARANTIE.

| OPTIONS : MONITEUR TTL ou VIDEO COMPOSITE ..........cccourmuerens 716,70F HT (850,00F TTC)
'i SULIBIS ESERET TTAINVAIN o immesmenanemsmumsmmssenssss 244,52F HT (290,00F TTC)
! SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marche .......... 548,06F HT (650,00F TTC)
MS-DOS 3.21 (Manuel francais) + GW BASIC ............. 450,00F HT (533,70F TTC)
I BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS) .............. 84,32F HT (100,00F TTC)
' BOITE DE 10 DISQUETTES SF/DD ...cccovviviaiiciinininaninnee 23,61FHT ( 28,00F TTC)
‘| PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITE LIMITEE)

IMPRIMANTE OLIVETTIDM-100 ......coccoiiiiiiiiiiiriiicciineineanas 1264,76F HT (1500,00F TTC)

DISQUE DUR 20 Meg + Controleur (USA) .......cccceieeeieieeiaaene.. 2445,20F HT (2900,00F TTC)

FAITES VOS ADDITIONS ! ET PAS DE VENTE FORCEE DU TYPE Vos disquettes
a 0,50F si vous m’achetez ma boite de rangement au prix de son poids en or !!!
FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANCAIS, CAISSE CENTRALE DES BANQUES POPULAI-
RES, CNRS, FACULTES, ECOLES D’INGENIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/
| MARLBORO, etc.

| NOTRE QUALITE N’EST PLUS A DEMONTRER, NOUS N’AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET...

DES PRIX... A FAIRE PLEURER
f LES CROCODILES
| DYNAMIT COMPUTER 7300 hnis- Téi+42.82.17.09/25  Telox: 643298 F

- | HEURES D’OUVERTURE : MARDI AU VENDREDI 9 h 30-13h/ 14 h- 199 h— SAMEDI 10 h- 13 h /14 h 30-18 h




= SESHME

nd;

until (rub=0
1)y

seek (fichier

Yy or teh in C°'N°,

1,i-1)1%
writel(fichie
ri,fiche)
end;
if rub=0 then seek(fic
hierl,filesize(fichierl))
else i:=i+lj
ends;
closel(fichierl)
end;
i¥ rub=0 then seek(fichierl,
zal{fichierl))

file=si

else ii=i+1l;

Test mémoire
pour PC 1403 et
compatibles

Avez-vous une bonne mémoire? Ce
listing inspiré du jeu de Kim peut
vous donner la réponse.

2:HS5=0

3-REM TESTEZ YOTRE MEMOIRE
YISUELLE

4:REM EN RESTITUANT DANS LEUR
ORDRE D'APPARITION

5:REM LES SERIES DE CARACTERES
ALEATOIRES

6:REM AFFICHEES PAR LA MACHINE
9:REM PRESENTATION

10:PAUSE = >Test memoire<”
11:BEEP 1

12:REM INITIALISATION
13:DD$=""

15:5C=0

19:REMCHR$ ALEATOIRE
20:RANDOM

21:A=RND 26+ 64

37:REM DE CHR$
38:0D$=DD$+CHRS (A)

39:REM BOUCLE AFFICHAGE
40:FOR F=1 TO LEN DD$

43:PAUSE MID$ (DD$,F,1)
SO:NEXT F

59:REM ENTREE JOUEUR

60:PAUSE “Entrez 1a sequence!™;
61:INPUT BBS

69:REM TEST YERIFICATION

70:IF DD$<>BB$ THEN 79
71:PAUSE "Bravoll”

72:PRINT “Prenez garde!”
73:BEEPF

74:5C=SC+F

75:G0T0 20

95:1F SC>70 AND SC<110 THEN PRINT

79:REM EN CAS D'ECHEC "Yotre memoire est ok”

S0:BEEP 1 98:1F SC>110 THEN PRINT "Yous etes
81:PAUSE "La bonne sequence etait:” surdoue”

82:PRINT DD§ 99:PRINT "High Score:";HS

89:REM CALCUL SCORE 100:INPUT “On recommence ?2”;X$

90:1F SC>HS THEN LET HS=SC
93:1F SC<70 THEN PRINT “Yous etes
amnesique ?°

120:IF ASC X$=79 THENGOTO 10
130:PAUSE “Poule mouillée!”
140:END

SPECIAL MICRO-JEUX

Car Massacre
pour Amstrad

Vous avez été nombreux 4 nous appeler au sujet de ce programme. Le listing
ci-dessous résoudra tous yos problémes de saisie. Les tignes de DATA reprennent les
valeurs publiées dans le dernier Micro-Jeux et sont écrites en mémoire d chaque fois
puis exécutées. Nl est impératif de mettre au minimum 16 valeurs par ligne de DATA
et les valeurs de vérification (précédées de points) doivent étre omises ici.

10 ' Car massacre

15 * Listing original publié dans le Micro-Jeux/Hors série numéro 5
20 MEMORY & 1FFF

30 ENY.1,20,0,20

40 ENY 2,50,-1,16,127,-1

50 ENY 3,50,0,50,0

60 ENY 4,127,-1,7

70 ENT 2,127,1,50

80 ENT 3,50,3,1

90 ENT 4,0,0,0

100 AD=2000

105 PRINT “PATIENCE..."

110 FOR L=1T0 762

120 FORP=0TO 16

130 READ 0%

140 POKE AD,YAL("&"+0$)

150 AD=AD+1

160 NEXT P

170 NEXT L

180 CALL &40C0 :
SODDATAUUDCUCDCBCUOUUUCOEEEDCDOBD[I:IIDC
501 DATA 0C,00,00,0C,0C,0C,0C,00,00,FF,0C,0C,FF,00,00,FF
S02 DATA OC,0C,FF,00,00,FF,18,24,FF,00,00,04,30,B4,08,00
503 DATA 00,04, ?5 BA,08 UU ,00,04,..

1000 ‘Continuez jusqu'a 1a fin 13 saisie des valeurs

1010 "avant de lancer le programme. Bon courage!

176




- 3, rue Perraulti
75001 Paris
METRO LOUVRE

TEL 40/20/01/20
TELEX 218328 |

ATARI
MEGA ST2 MONOCHROME 11801 MEGA ST4 MONOCHROME 15359 AMIoa 0 i
MEGA ST2 COULEUR 13301 MEGA ST4 COULEUR 16859 Ao 300 COULEUR 8990
MEGA ST2 LASER 24§47 MEGA ST4LASER 28405 AMIGA 2000 COULEUR 15299
520 STF 2990 1040 MONOCHROME 5990 AMIGA 2000 XT 26690
520 COULEUR 5490 1040 COULEUR 7490 PRIVES 12 1650
DRIVEINT 3"1/2 (2000) 1530
CARTE XT (2000) 5325
Nos prix sur la gamme MEGA ST comprennent un contrat de maintenance sur site E§¥E§§%8§ glﬁﬁz‘ggg} 315?3,53
sur toute la France pendant un an et une sélection des meilleurs logiciels du domaine public. DISQUE DUR 20 MEGA 4400
TR . ’ . ’ GEN LOCK COMPOSITE 7900
Possibilité de reprise d'un 520 ou d'un 1040 pour 1’achat d'an MEGA. gf&%%c‘g COMP/RVB 141%3%
PERIPHERIQUIES E?é‘ﬁirfﬁ POLAROID 29900
TALISEUR DE SO?
Extension 512 K 1190 Onduleur Powerlab 200 3546 Camera Igekami 4490 IfoTUi_tE SOUND 2290
Disque Dur 20 Mega 4990  Digitaliseur Realtizer ~ 1650 Camera CCD 9400 || THTERBACEMIDI 580
Lecteur 3': 1/2 1650  Digitaliseur Pro 87 2950  Statif pour Digit 1490 LOGICIELS
Lecteru 5"1/4 2250  Tablette Graphique CRP 4490 Table Tracante A3 12990
Modem Attel 422 4625 Scanner Hawk CP14 14900 i%g{g i\ﬁ}{}}i})ﬁ%%{ASTER égg
e T T AEGIS ¢ 749
LOGICIELS gg%sHi?q”‘JmR 150
- ER
CALLIGRAPHER 1090
UTILITAIRES BUREAUTIQUE EDUCATIFS DE LUXE MUSIC C§ 799
DE LUXE PAINT 2 1050
Back Pack 490  Calcomat Plus 750 Atageo 169 DE LUXE VIDEOQ 1.2 990
) g 790
Emulcom 790  Evolution Sunset 790 Math 3eme 220 Phgg'{"iﬁ‘iﬂmsn‘ 295
Flash 389  First Word Plus 990  Math 5/4 220 || LATTICE C + TEXT 1790
Programmeur EPROM 1499  Signum 1800 Math 6 220 || MACRO ASSEMBLEUR 669
K Comm 2 589 Superbase 990 Fonctions et yAC(?FPﬁ.?gI?é_‘R 12;3
K Ressource 383 VIP sous GEM 1690 Complexes . 220 || PAGE SETTER 1250
K Switch 299 Geomelrie 220 || PRISM 790
PC Ditto 890 Traceur 220 || PROWRITE 11%%8
Quick Mind 339  PROGRAMMATION Biologie 399 || “SSHLES D 990
Serveur Imperatel 2990 i Anglais 329 || TEXTCRAFT &gg
esa 249 Espagnol 329 || TVTEXT x
GRAPHISME Devpack 490  Alefaend 329 || VIDEOSCAPE3D 1690
4 Developper en GFA 299
Adv Art Studio 290  Fast Basic 890 MUSIQUE JEUX
Aegis Animator 569 F Prolog 870
Art Director 499  GFA Basic 485 Creato: 2650 || ALIENFIRE 299
CAD 3D V2 990  GFA Companion 429  CZ Android OGGH FARalCT O EOWER 235
Lunettes 3D 1890  Interpreteur C 395 Digidrum 219 || BARD'S TALE 389
Degas Elite 490 Lattice C 990 Z Track 650 || CHALLENGER or
Easy Draw 659  Mark Williams C 1450 K Minstrel 299 | SHESSMANTER 2000 269
Film Director 379 MCC Macro Masterscore 2900 || DARK CASTLE 399
GFA Draft 850  Assembl. 490 Pro 24 2450 || DEFENDER OF THECROWN 349
GFA Objet 395 MCC Pascal 799 Pro Sound Designer ~ 679 || DEIAVU o
GFA Vector 350 Megamax C 1690 Super Conductor 539 [| FAERY TALE 395
Publishing Partner 1750 Pro Fortran 1290 ST Replay 799 || FIRE POWER 329
Profimat 495 glatfrl;ll;r SIMT%LATOR ;23
r——— 3 S
IS e
Airball 229  Gauntlet 219 Mercenary 245  SDIL 349 LEASURE srgrzmnkv 439
Allernate Reality 239 Golden Path 199  Metrocross 439 Sentinel 209 LEADER BOARD 299
Arkanoid 189  Goldrunner 225  Midi Maze 399 ~ Shangai 249 MARBLE MADNESS 249
Autoduel 239 Guild of Thieves 239  Mortville Manor 229 Shuttle2 199 MEAN 18 249
Balance of Power 340 Hardball 299  Ogre 299 Silent Service 245 MOUSE TRAP 179
Barbarian 219 Impact 169 Pawn 219 Skyfox 229 PHANTASY 3 349
Bard’s Tale 349 King's Quest 339  Phantasie 309  Space Quest 349 PLUTOS 179
Bob Winner 229 King’s Quest 2 199  Phantasie 2 249 Star Raiders 339 RACTER 349
Chess Psion 225 King’s Quest 3 349  Phantasie 3 309 Starglider 229 ROADWAR 2000 315
Chessmaster 2000 329 Leader Board 255 Ranarama 199 Sundog 349 SCENARY DISK 7 2290
Chiffres et Lettres 286 LeaderBoard Tourn 129  Road Runner 225  Super Cycle 219 SCENARY DISK 11 229
Colonial Conguest 349 Leasure Suit Larry 390  Road War 2000 289 Tass Time 259 5DI 349
Cristal Castle 179 Macadam Bumper 299  Road War Europe 329  Terrorpods 219 SHANGAI 239
Defender of the Crown 319 Mach 3 . 229 Sapiens 249 TonicTile 220 SINBAD 369
F 15 Strike Eagle 2690 Marble Madness 299  Scenary Disk 7 219 TNT 199 TERRORPODS 289
Flight Simulator 2 399 Mean 18 249  Scenary Disk 11 219 Tracker 259 TEST DRIVE 389
UNINVITED 339
ENVOYER a: INFOMANIE, 3, rue Perrault, 75001 PARIS DESIGNATION PRIX
CODE .....cvs e WELLE s
Frais de port (France) 30 Frs




Magasin : 11 bd Valtaire - 75011 PAHIS Tél. : (1) 43.57.48.20
Occasions el SA V. - 2 rue Rampon - 75011 PARIS  Tél.: (1) 43.57.82.05
Dmrert du |undi auv samedi de 9 h 00 a 19 h 00
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feo pose
programne au nivezu de la higre 1220 Lesdeux listings dadvent
itre sauveqardés Tun aprés Vautre: le premier appelle en effel e
second en Yigne 1250

The Nile
pour C 64

nas de probiéme sauf qu'il est nécessaire de séparer le

916
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5129
520
S521
S22
o923
530
9531

5S40
941
50
599
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601
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610
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(=%
615
620
621
22
623
640
641
642
6473
644

645
646
&80
&81
682
683
&84
699
700
701

702

"H G NEXTI

40: NEXTFI

;s CHR$ (X+3)

Echecs
pour C 64

inzarez les lignes suivanies .
FRINTTAB(10) "IE& Ia

FORI=1TO1&6: FPRINTTAB(1O) "I IX'TAB(ZB)

FRINTTAB(10) "W ]
FRINTTAEB (10) "BN st

REM # CASES #

FORL=1TOB: FORC=1T08

ONG(C, L) +1G0SUBL10, 620

NEXTC, L

REM # FIECES #

FORPI=1TOZ2: C=PH(FI):L=PV(FIL) : GOSUBS

REM # CAMFS #

FRINT"=¥sl BLANCS"TAB (33) "NOIRS"
G0TO8OO

REM
REM
REM

PR S 2 T T2 R & 8 & 8 d k]
* DESSIN CASES +
REM #3355 3 3 3 336 3% 3
REM # CASE NOIRE #
GOSUB&LBO
FRINT"
RETURN
REM # CASE BLANCHE #
GOSUB&LBO
PRINT"I@ [mEEI
RETURN

REM # FIECE #
Y=INT(FI/17) : GOSUB&LBO
X=DE(FI)+4%ABS(G(C,L)-Y)
IFY=1THENFRINT"ia&";

PRINTCHRS (X) 3 CHR® (X+1) " [MEEF'CHRS$ (X+2)

1=

IFY=1THENFRINT"I&"
RETURN i

REM # FOSITIONNEMENT #
FRINT" i=f={slnl" ;
FORI=1TO(L*Z) :FPRINT"Ia" 3 :NEXTI
FRINTTAB(10O+C*2) 5
RETURN

RETURN

REM #3936 3% 5 5 55 3% %%
REM * FIN DE FARTIE *
REEM %9 99 365 3 3 5 96 3 5% 3 5% % %
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710 REM # ECRAN # i Duvert :Iuluni ausaedﬁsﬂnhnu
711 IFFO=0THEN714 ' _ et~ AGR
217 V$="FPAT":F$="BLANCS": G$="NOIRS" 22X UNITES CENTRALES Sy
715 IFPL=0THENG$="NOIRS":P$="BLANCS":GOT B4 V- Ve 1990 ‘{mﬁ\e
a7zié i ! " - M, 2990 Gh?. pNS
714 V$="MAT":P$="BLANCS" : G$="NDIRS" S T g U |
215 IFFL=1THENG$="NOIRS":P$="BLANCS" ARG a4 At ) '
716 POKESE+0, 0: FOKESE+1,0 £

717 PRINT"EININ TAB (16) "Bk % %% %% " o5

718 PRINTTAR(16&) " #beisa I &

719 PRINTTAE (1&) "#xi¥8 ECHECS [ &

720 PRINTTAE (16) "8 da = %

721 FRINTTAER (1&) " #K%%%%k %46 %%"

722 FRINT " E€nIRINN ABANDON FDRCE DES

T

723 FRINT "B "y$" REALISE FAR LES

G S 5

724 PRINT ' CInInIniaie] <FEU> POUR UNE NOU | [

VELLE FARTIE" .

725 PRINT" <HAUT> FOUR ARRETER \'~,\

1" "__'."'1

720 REM # ATTENTE DU CHOIX # 2

7%1 IF (FEEK (JO)AND16) =00R (PEEK (JO+1) AND1 i -

6) =0THEN740 =

732 D1=(FEEE (JO)AND31) : D2= (FEEK (JO+1) AND

a21) el

733 IFD1=220RD1=260RD1=300RD2=220RD2=260 \

RDZ2=Z0THEN7S0

734 GOTO731

740 REM # NDUVELLE FARTIE #

741 FRINT "[ninl <FEU" : GOSUB3Z0:: FRINT "'
:GOSUEB400: GOTOS00

750 REM # RESET #

[V

ST
vils — AN
e (e

751 PRINT"M <IBHAUT" : FORH=1T0800 | 23
:NEXTH: SYS64738
799 REM A
BO0 REM #%%%%% 1 KR K XXX XK P53
B01 REM * TOUR DE JEU % et
BOZ REM #3353 %585 %% %% % % % br‘:jgf 3 _
810 REM # INITIALISTION DU COUF # S2 y B o urcon ..

Bll W1=0:F5=0:CF=CF+1

812 FL=ARS(FL-1):F0O=1:60SUBF00: IFFO=1THE
N13Z00

813 GOSURBR1400
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814 REM # CHOIX DE LA FIECE # el gy ROADRUMNER .. 961145
815 IF (PEEK (JO+PL)AND16) =0THENB17 ol B e ToGY .. g3

816 BOSUB1S00:GOSUB1700:GOTOB1S 5 Mo 5220 L N e

817 IFINT(FI/17)<>FLTHENB1S 5y a1z [So% el e

B1B C1=CO:L1=L0O:F1=1:B0SUB1000: IFF1=1THE [ 5 Geouroe . ioazz0 il e

NGOSUE1800: GOTOB1S By cumswemusc fes

A4-3| suesmPANT ... ... Fo ... 1eaza B

819 VB=2: IFINT(FI/17)>OTHENVG=& 277 omomaw L. . es9 g ST

820 GOSUR1900 _ 1] v ey s 100020
1821 FOKESO, 136:FOKESO+1,119: FOKESO+2,53: | 59 Solowon ey : i

FOKESO+3, 52: FOKESO+S, 0: POKESO+6, 128 3 aanan T g 2 san3s
|22 FOKESO+4,17:FORH=1T0200: NEXTH: FORESO | [BY Acaw. s oo A

b2 16 g'; n:nesn'rz‘_ IIIII B

1 -  FARAIES . . .00

827 REM # CHOIX CASE D’ ARRIVEE # 23

824 GOSUE1S00: IFCO<>C10RLO<>L1THENGOSUBZE | &4

000 8

825 IF (FEEK (JO+FL)AND16) <>0THENBR4 g :

826 F4=1:60SUBZ2100: IFF4=0THENG24 = e ChGne oo :

g D'ORVEN. ......95/138

95/145  GRANDPRIX ... 11411%% oystive
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827 IFF4=2THENCO=C1:L0=L1:G0T0O813

828 FE=1:FPH(FPI)=CO:FV(FI1)=L0O:F9=6R(CO,LO
YiBR(CL,L1)=—1:BR(CO,LD)=FI

829 IFF9:0THENFH (F?)=—-1:FV (F?)=-1

830 GOSUBLZ00: IFFZ=1THENEC (FL)=0:G0T0240
0
831
I WE=0:FS=
83% FH(FI)=C1l:FV(FI)=L1:IFF?
=CO: FV (F?) =L0O

874 GR(C1,L1)=FI1:GR(C0O,L0)=F2:CO=Cl:L0=L
1:GOTO81S

892 REM
00 REM
01 REM

REM # CAS D ECHEC #
01 0NEC (FL) +1G0SUBZ2200, Z000
HOTHENFH(FZ)

R e e =
* TEST FAT *

P02 REM ##%%%%%%XHEAR

210 REM # TEST ROI CLOUE #

Q11 II=16+16%FL

917 FORCC=FH(II)—1TOFH(II)+1:FORLL=FV(II
1—1TOFV(II)+1:FI=1

1% GOSUBZ400
P14 IFF9=1THENFO=0:CC=FH(II)+1:zLL=FV(II)
+1
915 NEXTLL,CC: IFFO=0THENRETURN
20 REM # TEST AUTRES FIECES CLOUEES #
221 FDRPI=1+16*PLTDiS+16*PL:IFPH(PI){OTH
ENTZ2

22 El=FH(PI):L1=FV(FI):Flﬂl:GDSUEIOOO:I

FF1=0THENFO=0:FI=15+16%FL

923 NEXTRI:FI=FO:RETURN

299 REM

1000 REM 34365 5 35 9 56 555 313 35 3 KKK %
1001 REM * TEST IMMOBILISATION *

1OOZ REM 3% 3% % 55 ¥ 35 305 365 3 2% %%

1010 REM # INITIALISATION DU TEST #

1011 TY=(FI-16%#INT(FI/17)-8)/2

LO12 REM # FION #

10175 IFTYXOTHEN1OZ3

1014 IFL1=1+7*FPLTHENRETURN

1015 IFC1=1THEN10O18

1016 F1=GR(C1-1,L1+SGN(FL-.5)): IFINT (F1/

17)=ABS (FL-1) THENF 1=0: RETURN

1017 W1=0:NF=Cl+&6—-8*FLiLF=L1:G605UB1120:1
FW1=1THENF 1=0: RETURN
1018 F1l=GR(C1,L1+56N(FL~-.
F1=0: RETURN

1019 IFC1=8BTHENRETURN
1020 Pl=GR(C1+1,L1+86N(FL—-.5)): IFINT(F1/
17)=ABS (FL— 1)THENF1—H RETURN

1021 Wi=0:NF=Cl1+B8-8*FL:LF=0L1: BﬂSUBll;U'
FW1l= 1THENF1—U.RETURN

1022 RETURN

1023 REM # AUTRES FIECES #

1024 NBE=DF (INT(TY+.5),1)

1025 FORI=1TONRE

1026 CD=DF (INT(TY+.5),2#1):LD=DF (INT(TY+
o) I A e K

1027 1FCI1+CD<10RC1+CD*BORL1+LD<10RL1+LD>
BTHEN1OQZ?

i0oz2B8 F1=6GR(C1+CD, L1+LD).IFINT(P1/17)’%P
THENF 1=0: I=NE

S5)): IFF1=-1THEN

2 SESAME s
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Editeur de Sprites
nayr € 54 ¢

Les lgnes manguanies sont

760 FRINT"ERERBERERREERREREDERRRERRREIn]
HE(I): I=1+1

770 FRINT"nEpBeERPRERRRRERERRERERRRRRERE]
PEBRIR' X (I):I=I+1

780 NEXTL

BOO FRINT"BMNMOULEZ-VOUS CORRIGER LE SFRIT
E(D/N) *

810 GETA%: IFAS="0"THENFORI=1TOAZ: X (1) =01
NEXTI: GO0SUBL1OG: GOTOZR0

B20 IFA%="N"THENGOSUEBZOO: GOSUBZSO:60TOLO
Do

g0 GOTOBLO

890 REM

897 REM * AFFICHAGE DU SFRITE * -

826 REM

GO0 FRINT"E'": FOEES3Z280, 4

210 FRINT"rRB= FARTIR DE GUELLE ADDRES
SE MEMOLRE"

220 FRINT"NRL.E SFRITE DOIT ETRE MIT (MIN

220, MAX 255)"

IO FPRINT"BBRI(2Z20%&64) ! " 2 INFUTF

240 IFFLZ2ZZ0THENRZIO

941 IFFP>Z255THENSZIOQ

942 k=F*xb64-1

245 FORI=1TOD6Z:FOEEK+I (X (1) :NEXTI

944 RETURN

947 REM
948 REM * SFRITE A L ECRAN *
949 REM -

950 V=53Z248:FOKESZZE80, 4: FOKEZ2040,F: FOEEV
+39, 1: FOKEV, 70: FOKEV+1, 110

P60 FOEEZO41,F:1FOKEV+40, 1: FOREV+2, 120:F0
KEV+E,110

270 FOKEZ042,F:FOKEV+41, 1:FOKEV+4,170:F0
EEV+S, 110

980 FOKEZO4Z,FP:FOEEV+4Z, 1: FOKEV+6, 250:F0
HEV+7,110

982 FRINT"(IEREAEBERNORMAL Z*VERTIC. 2#H
ODRIZ. Z*25ENSY

285 FOEEV+Z2E, 10:FOEEV+29,12: FOREV+E1,15

287 RETURN

991 REM
992 REM % OPTIONS *
994 REM

1000 POEESZZBO,4: FRINT"FRRERLUE VOULEZ VO
uUs FAIRE™"

1010 FRINT"RsERRIL . REVENIR AU DEBUTY

1020 FRINT"eE#BL.CORRIGER CELUI-CIY

1020 FPRINT" BB .STOCEER LES DONNEES EN
LIGNES"

1050 GETA$: IFAs=""THEN1QSO

1052 IFA$="1"THENGOTO?79

1054 IFA%="2"THENFORI=1TD&63I: X (I)=0:NEXTI
: GOSURLI00:GOTDZ290

10546 TFAS="J"THENGOTO1100

1060 GOTO10S0O
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e Quvert du lundi au samedi de 9 h 00 & 19 h 00 10920 REM —|
s CLOSE

R 1093 REM# STOCKAGE DONNEES EN LIGNES *
1096 REM

1100 PRINT"H":FPOKESZ280, 14: FOKEV+Z1,0
1105 PRINT"WeRBK FARTIR DE QUELLE LIGNE"
1110 FPRINT"NBEKMINIMUM Z000) "

1120 INFUT"MRE=:";5

1125 IFS<2000THENGOTO1110

1127 PRINT"WsBBMOULEZ-VOUS METTRE UME LI

A Ay A
Mol a-2

GEDS - 64 K Nof
odéle .. ..

s o C 128 J0miag

PRENA-'NT' Wy -

2 SURFLEPC

-

B efBnimas® s BNE DE REM?"
MPS 1200 ... S b T W M ; ; 1128 GETA%$
o mowreun. e % | 1129 IFA$="0"THENINPUT"MBENTREZ LA FHRAS
7] szieg 2 E:";B$:FPRINT"I': GOTO1134
s & 1131 IFA$="N"THENFRINT"@&"':G0TO1135
33 o 1133 GOTO1128
253 e 1134 PRINT"W'S; "REM ";B$:5=5+10
X i 1135 T=1
5% 1140 FORQ=1TOZ: FRINT"@®":FRINT"H'S; "DATA"
_’Q’:— ..... ;
D5 1150 FORW=1TO7
i 1160 PRINTX(T) ;"B ";:T=T+1
¥\ 1170 NEXTW:S=S+10:PRINT @ “;
1180 NEXTQ:FRINT",0"
1190 END
1300 REM
S 1210 REM * STOCKAGE DONNEES 2 *

1330 FPOKEV+21,0

133 INFPUT " inisisRBLIUELLE ADRESSE ™ (MIN 220
SMAX 255) ";P:FRINT" (niaf

1340 IFF<2Z20THEN133Z0

| : N : 1345 IFP:-255THEN1ZZ0O

- B — ey — . 1346 FORI=1TO&Z: X (I)=FEEE (F¥564+1—1) :NEXT
254 | OGICIELS g% . Lo L) e I

A

=l
=~

BUREAUTIGUE - & i 1250 VY=53248: GOSUBYSO
L L | Banas  Pick : 1251 PRINT"RERRNOULEZ-VOUS AFFICHER LE S
o : FRITE EN"

e e B 129
DEEPER DUNGEONS  85/145
ENDURORACER . . 85/145
FIST

1352 PRINT"MREEN LIGNES? (O/N)"

LA L 1353 GETA$: IFAS="0"THENGOTO1100
@ GUNSHIF . . ... 145/195 3 = 1] -
e ™ Lo 1 Ei IFA%$ E THENGOTO1360
wm?[?:us,c”g” B4 JACADECLASSIC METRO CROSS ., 95/145 1385 GOTO1353
svorew B0 ToacAN MOVIE MONSTER | 98/148 1260 PRINT"BBERRUE VOULEZ-VOWUS FAIRE?"
ot DG UG R DR - 18 e e 1Z70 PRINT"["EBBIl ,.VOIR LES SFRITES EN MEM
TRANSFERT b d HARAIER . .. ... B5/145 o
BASICE4 ... . 3.5Cl:.l %%ﬂulé.&nzﬁ_s.ll. ggﬂgg D I RE -
MO ba. o e NE e 1285 FPRINT"WBBRC.REVENIR AU DEBUT."
DISC DISSECTOR . 324 THE GREAT ESCAPE 89/128 s o
oo il o _ %%E“mgg - EEEEE 1390 GETA%$: IFA%=""THEN1 i‘?u
EPT !, WWORLD GA| i 3] =nqn {0
m@é e DECEPTOR .. . gssr;g R T 1400 IFAs="1"THENGOTO1330

1410 IFA$="2"THENGOTO7%
1420 GOTO1220

BATAILLE |
\UD:ANGLETERRE . .. 119
BREAKTHRU ... . 95145

ANGLAIS (N®1 4 N°4)
DRTHO(IN®14an®2|
GRAM [N°1AN°6] -

0
'e\f': N
P

i O Dot i 1490 REM

£ Dol TAKe | 891129 gﬁ 1493 REM * INSTRUCTIONS #*

oIy Y Bl i17c REN -

S gy (8 oz 1500 PRINT"EaleppeesRBBBBINSTRUCTIONS 1"
2l NARaoLr (i esri20 ﬁﬂ 1510 FRINT" nBRBBRERBRI- L

23 . Sl 1520 PRINT"CE FROGRAMME FERMET LA CREATI
E"‘: LGUN, - Te051800 oo mAND CO | 95/145: NEXUS .. .. - 33;:‘23 DN DE "

.§§ e gﬁ%ﬁ*”fﬁﬁé 1530 PRINT"SPRITES (FORMES DEFINIES DANS

’ ':':.'-: El-"%m& ; TAG TEAM T ?;:s'ﬁrr"rtm;:. s ggﬂig e : Sl e

B - CREAT.GURAYON WRESTLING 95145  THAIBOXING ... 89/129 1540 FRINT"DE 21%#24 FIXELS)."
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SESHME .

e

1560 PRINT"1.DESSINER DES SFRITES DANS D

ES GRILLES"

1570 PRINT"BBISRACE AU JOYBTICK."

1580 FRINT"2.LES COORIGER. "

1590 PRINT"3.LES STOCKER EN MEMOIRE A L°

ADDRESSE "

1600 PRINT"BBRUE VOUS INDIQUEREZ (MIN.Z2Z20
,MAX . 255) .

1610 PRINT"4.LES VOIR EN GRANDEUR NATURE
(NORMAL , "

1620 FRINT"BBDILATE VERTICALEMENT,DILATE
HORIZON-*

1630 PRINT"MBTALEMENT,DILATE DANS LES DE

UX SENS)."

1635 PRINT"S.AFFICHER LES DONNEES DU SFR
ITE EN"

1640 PRINT'MBLIGNES (DATA),AVEC AUFARAVA

NT,SI VOus"

1645 PRINT"BBLE VOULEZ UNE LIGNE DE.REM
(PAS INDIS-"j;

1650 PRINT“BBFENSABLE) . "

1655 PRINT“VOUS DEVREZ INDIQUER A FARTIR
DE QUEL"

1660 PRINT"BBNUMERD DE LIGNE LES DONNEES
DEVRONT "

1665 FRINT"MBETRE AFFICHEES. "

1670 PRINT"EBBBBISAPFUYEZ SUR UNE TOUCHE
1675 BGETAS$: IFA$=""THEN1&75

1680 PRINT"SRISSMEEBREBBINSTRUCTIONS 2

1685 FRINT" hBBRBBRBREE {
1690 PRINT"POUR DESSINER LE SPRITE,VOUS

FOURREZ"

1695 PRINT“DEFLACEZ UNE CROIX SUR L’ECRA

N,ET, "

1700 PRINT“EN POUSSANT SUR LE BOUTON DE

TIR, "

1705 PRINT"LA CASE OU SE TROUVERA VOTRE

CROIX"

1710 PRINT"DEVIENDRA BLANCHE CE QUI EQUI

VAUDRA"

1715 FRINT"A UN PIXEL ALLUME DU SPRITE."

1720 FRINT"EN METTANT VOTRE CROIX SUR UN

E CASE"

1725 FRINT"BLANCHE ET EN AFFUYANT SUR LA
BARRE "

1730 FRINT"D ESFACE,LA CASE REDEVIENDRA

NOIRE"

1735 FPRINT" (FIXEL ETEINT)."

1740 FRINT'EN AFFUYANT SUR ‘S‘,L’'ORDINAT

EURII

1745 PRINT"CALCULERA LES DONNEES DU SFRI

TE ET" :

s uto-radio;
NON HOMOLOGUE T poste I:fg’":;e,,l:,,,c_.',;mmr trouver
ine Hi-Fi, &% ctu ntenn
chaine Hi F’esur votre ra hement, $ans 2
une zone librea fil, sans brancl : m—
. s VO eZ. e ile cou
e vous s metes L onclonie SUESE0. s
o PRATIQUE : P 'ﬂga en contin {ﬁ";‘: anfants, €0 mer:‘c,
de 9 volts j'ung FICACE : pour surY > nemis malhonnétes

illantes
e UTILE s malveillantes ;
garages personn® aie radio libre ¢

Pour le

s bricoleurs: une VI

Essayez cef appareii (meilleu
g e 30 000 exemplaires ye:::g
rl::i::ne!s. detectives gardie!

e j

Bon & renvoyer & : SCANNER'S - BP, 26 - 13351 MARSEILLE CEDEX 5
TEL 91.92.35.39 + - TELEX : 402,440 F PRAGMA.

(préciser quantitg) :

soit 240 F.

Ci-joint mon raglament par -
[C.GP. [Cheque bancare [IMandat-lettre

D Envaynz-mai contra rembolrsament {+ 25 F & régler au facher)

Nom

Adresse

\ Code postal L1 L1 ville:

: Livraison rapide ef discréle
[ Veuillez m'adresser la commande ci-dessous en recommandé sous 48 h

] MICRO-EMETTEUR TX 2007 au prix unitaire de 225 F + 15 F de port en recommande,

Tl 12

\
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SESAME w

Explorateur
pour C 64

Te programme 3 2tz dellement alitére

que nous T2 publions 9 nogveay.

0 REN s#idsssssiattriiaistiy
1 REM #  EXPLORATELR #

2 REM #PAR NORDERT BONNEFOY#

3 REM ##3HEHHEHHHH Y

4 PRINT™WF; : POKESIZB1,0: POKES3280, 0: PRINTTAB (10] ; “BEXPLORATELRE
5 PRINT*VOUS DEVE? RECOLTER TOUS LES TRESORS,"

& PRINT"SYMBOLISES PAR DES COFFRES JAUNES, A

7 PRINT®L'AIDE DE VOTRE MODULE SPACIALE.LE®

8 PRINT"NOWBRE DE COFFRES PRIS EST AFFICHE S0US*

9 PRINT*{< COFFRES >>.UNE COLLISION AVEC LE"

10 PRINT"DECOR OU UN ENMEMI (ARAIGMEE QU TETE DE®

11 PRINT"HORT) ENTRAINE LA PERTE D'UNE VIE®

12 PRINT" (3 AU DEPART).AVANT DE CHANSER DE"

13 PRINT"TABLEAU,VOUS DEVEI FAIRE LE PLEIN EN'

14 PRINT*VOUS POSANT SUR LES BASES: Brrrr—ri“

15 PRINT®SI LE PLEIN EST FAIT,UNE ASTERISQUE®

16 PRINT"APPARAITRA 50US <{ FUEL »>;SINON IL N'Y"

17 PRINT®AURA RIEN.ATTENTION A LA PESANTELR QUE"

18 PRINT“VOUS POUVEZ INVERSER PAR LA TOUCHE: F7"

19 PRINT*POUR ALLER A BAUCHE : TOUCHE 1"

0 PRINTEPAHR AL FR A DROITE-: TOUCHE 2"

21 PRINT"ON CHANGE DE TABLEAU EN PRENANT LES*

22 PRINT"PASSRBGES AUX BORDS DE L'ECRAN."

23 PRINT“BONME CHAMCE,CAR VOUS ALLEZ EN AVOIR *

24 PRINT™BESOIN!!! <{ ESPACE > POUR CONTINUER."

30 S1=04272:FL=51:FH=04273: TL=54274: TH=54275: H=34276: A=54277 1 H=34278: L =51+24
35 POKEL, 13:POKETH, 13: POKETL,, 15: POKER, 4B: POKEH, 96: POKES 423, 15814
40 READX:READY:READD

43 IFX=-1THENRESTORE: FORI=0TO100: NEXT [ 50TO40

50 POKEFH, X:POKEFL., Y+PDKEMW, 17: FORT=75T0D: NEXT: POKEM, 0

55 IFPEEK (203)=60THENAD

58 BOT040 1

&0 READX: IFX{)-1THENSD

78 PRINT"H; TRB(32) ; “FUELMOSNT P OONNN DO OO0 F RE S0
79 PRINTTAB(33);°1 aEEL "

BO V=53248; 1=0:NC=0:F=1: W=2:K=0. 5: XD=2: FORT=0T08: C (1) =1:NEXT; POKEV+21,, 109
Bl FORI=1SBOBTO14063: READQ: POKET, G:NEXTI

B2 POKE2040, 247: POKE2044 , 248: POKE2043, 247: POKEZ045, 247; ¥=120: Y=58
B3 POKEV+&, 32: POKEVH7, 2262 POKEV+10,58: FOKEV+11, 226

BS BOTO2000

100 POKEZ2042, 249+5P: POKEV, X: POKEV+1, Y: POKEV+4, A: PDKEV+3, B

110 IFC(Z)=1THEN112Z

111 J=0:R=0

112 POKEV+12,J:POKEV+13,R

113 POKEV+21,109:POKEV+31,0

149 REM # ACTION DU JEU *

150 POKEV, X:POKEV+L,Y:POKEV+4, A:POKEV+S, B: IFPEEK {203) =S4THENX=X-XD
151 IFPEEK{203)=39THENX=)+XD

152 Y=Y+DY:DY=DY+0. 12 IFPEEK (203) =3THERDY=DY-K

153 A=A+MX: B=b+HY: IFA=DORA=UTHENMYX=—HX

154 IFB=PORB=WTHENHY=-MY

155 IFPEEK (V+31)=10RPEEK (V+31)=5THENGOSUBS00: POKEV+31, 0
156 IFPEEK(V+30)=3THENGOSUBS(S

157 IFPEEK (V+30)=63THENGRSUBADO

159 IFX>=6ANDX ¢=DANDY)>=H-ZANDY<=H+ LANDDY <. 9THENF=1: POKE1218, 42: GOSUBSZ0

160 TFX>Z33THENZ=1+1:X=30:60T02000
161 IFX<22THENZ=1-1:X=245:B0T02000
162 IFY>200THENI=+3: Y=55:60T02000
163 IFY<47THENZ=2-3: Y=190: GOTOZ000

165 6010150

200 PRINT"H';

201 PRINT" & e
202 PRINT"H L
203 PRINT"H nr

204 FRINT'H L1
205 FRINT'® 74 Ly
206 PRINT"H 211 Rl
207 PRINT"Brrrrr ¥z A
208 PRINT"® % 211 n"
209 FRINT"®L | AN b 74 ’
210 PRINT"MI | M i

211 FRINT"BN M Kl .
212 PRINT" B B M _ C
213 PRINT" & @ LY M p
214 PRINT" M NI 1 IS
215 PRINT'H S HEIR B L | "
216 PRINT"H G G & N M I
217 PRINT'EEHER 4 Ml | I
218 FRINT'"B S HIE & N M B
215 FRINT"® ENEEME L1 IO e M

TEMPS

LE ROI DES JEUX SUR
CONSOLES ET MICROS

COMPATIBLE PC
COMMODORE
SPECTRUM
AMSTRAD
THOMSON
ATARI

AMIGA

Centre Commercial
BELLE-EPINE THIAIS

Tel: 46.87.40.38
du lundi au samedi de 11h a 20h

ATARI 2600
NINTENDO
MATTEL




= SESHME

220 FRINT* BNRGQE Mot N I
221 RETURN 2

225 FRINT'®';

226 PRINT" ML QRRHRHERREEEREBERERRRREI"
227 FRINT" M) 8
228 PRINT" BH M 4 -
725 PRINT'MGQ BLK | UK T
230 FRINT"AIB U—KUH UMG W
231 PRINT" RUKB B J-KJK A
232 FRINTBRGHU-MG 140 .
233 FRINT" BRRI—K g
224 FRINT* ¥

235 FRINT" i 2

236 FRINT" M GEHUE >
237 FRINT" MIEE MOEED B
238 FRINT" MIEED J4K UMD G

239 PRINT"BRGZ7 MO WOHMQME B J4 89 W -
240 FRINT* RN B—B WUMIGBUM QRIEMGEEEG W
241 PRINT AN MBHD BUKUKE  BBJHK "

207 PRINT" R M) B ——  MOB-D BMG M

283 FRINT* MB Bl JM) EEBUALG M

244 FRINT* WU M B HE W

245 FRINT BN B il i "

246 RETURN

250 FRINTB';

251 PRINT" B . o
252 PRINT"4B .. : -
251 FRINT"#M . ...... : N
254 PRINT"4R N
755 FRINT'# ... L s R
256 FRINT"$M . . e
257 PRINT"SR.  ovu weeees el
258 PRINT"#lk : T
259 FRINT"4@ . . ... ey
260 PRINT"48 . . . S
261 FRINT'E® . . . S
262 FRINT"8 . .. e -
O3 PRINT"BM . .« oee & B
264 FRINT"#L . . .eoeees : .
265 FRINT"#8 3 -
Z6b FRINT"#8 ", .-
267 FRINT*5M . . L
BB FRINT'ME. . iesotasssesens B
269 PRINT"&8 ;
270 FRINT"#

271 RETURN

275 FRINT R -

276 PRINT“MD pe
277 FRINT"| "
278 PRINT"| ’
279 FRINT"| 3
280 PRINT"L M1 ] s
281 FRINT'M RO El :
282 FRINT'M  BNM B B
263 PRINT" Wi M BN B

284 PRINT* BIUSI B UF| o

S

/MPXI LE NUMERO 1

DU SON INFORMATIQUE

(m? iy mt
i e h:mhw t‘?U

SYNTHETISEUR MUSICAL
12 VOIES STEREO

(CPC AMSTRAD EXCLUSIVEMENT)
CLAVIER TOUCHES PIANO 4 OCTAVES OPTIONNEL

INTERFACES M.L.D.I.

(P.C., CPC AMSTRAD)

PAROLE

DES SYNTHETISEURS VOCAUX
QUI PARLENT

REELLEMENT FRANCAIS
e THOMSON e ORIC
o AMSTRAD o MSX.

o P.C o COMMODORE

DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEUR
VENTE DIRECTE PAR CORRESPONDANCE

PORT GRATUIT

'T_—’——_" TECHNI-MUSIQUE &
N F I PAROLE INFORMATIQUE
Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont-Ferrand

/ERT|O5 40 44 17

e SRATUIT
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285 PRINT"  mimg N BEM 313 FRINT"l HMOOGRA EOGORE  FIGGGA nr" “
2846 FRINT" BN IS IM ENISRIM " 314 FRINT"I HGRQRA ERGOEAQ  EGRGRQ n"
287 PRINT" BN I5Z21 M BN I.CI M " 315 PRINT"I  HGAQ KA Mg ml
288 FRINT" HMN 0 My BN AH M " 316 FRINT"I I
289 PRINT" H | B L O J17 PRINT"I 1
290 FRINT" BN M BMNM O ° 318 FRINT"I I"
291 PRINT" ENNI MM BNN GMH 319 PRINT' B n
292 FRINT* HIMNII BIMNIL * 320 FRINT"% B D B "
293 PRINT" H| I -l [t 321 RETURN
294 PRINT" BN M N K BN M NH * 325 PRINT"H';
295 PRINT" Subiai e s 26 FRINT"SD 0 P
296 RETURN 327 PRINTY| 0 I
300 PRINT"H'; 328 PRINT"I I I
JO1 FRINT"MO— P! 329 FRINTY| | i
302 PRINT" I 330 PRINT"I 0 _ I
303 FRINT" I 331 FRINT™ | | I
304 PRINT® " 332 FRINT"I I ; B 1"
303 PRINT" EnGQ ROGA - AR R 333 PRINT"I O | -~ ir
306 PRINT* M0GGQ  ROQARA  ERGGRR AT 334 PRINT"l | | e ¥
307 FRINT"I ENUGGE BARGGA  EGeaR M 235 FRINT"l | | B Bl
308 FRINT"I XA Faaa ooy M 336 PRINT"l L | M 3
309 PRINT™ I 337 FRINT"I | o M B t 8
310 PRINT"I I 338 FRINT"L | i B ok 3
311 PRINT"I /" 339 FRINT"I | I I "
312 FRINTYI  HEQ =04 RGN ml 340 PRINTY | | I 0P
pims SIS
S20STF 2990 Frs .
520STFM 4480 Frs : it d el
520STFC 5490 Fre
{0405TFM 5990 Frs
1040STFC 7490 Frs
Mega ST2 11200 Frs
Mega ST4 14700 Frs e
Mega 2 +imMp :23600 Frs = At~
{ Mega 4 +imp.26300 Frs | s
AMIGA d i "
A500 4720 Frs| -
AS00 7490 Frs |
A2000-S 11590 Frs |
A2000-SM :14790Frs
A2000-20 :22490Frs
A2000-XT 26290Frs |
SEGA
CONSOLE +1Jeu: 990 Frs |
Jeux169F . 219F 269F
Atm 1046 3
) R 4 - - 0 W 0

Credit sur place a partlr de 1500 F-Carte bleue V.PC
DEPOT-VENTE*OCCASIONS*REPRISE de vos ordinateurs
Reparations 2 a 3 Jours.Disks 3’ dfdd:150F-5% df:49F
Transformation ATARI 520-1024:STF:900F-ST:1200F

de 10h @ 12h-14h @ 19h. : 42 22 50 : |
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——

341 FRINT"L | | b 369 FRINT" ERNNMNNMNMMNMMNMNMMNN Phrrrrrl I
o [l ! N 570 FRINT " BNNHNNHNHMNMHNHNN MBS
343 FRINT*| l i o [ 371 RETURN

344 FRINT" | Hre® 375 PRINTH';

345 PRINT"L e L 376 PRINT
346 RETURN 377 FRINT* ¥ % &
350 PRINT"HE'; 378 PRINT" & % g
351 PRINT VALY AR 379 PRINT"  # % g
352 FRINT'M : 380 PRINT* & i '
353 FRINT'I ; 381 FRINT" & % % 5
354 PRINT"I ! B2 PRINT'S B % & B
355 PRINT" M : IIPRINT"R & % & B
356 PRINT"HN i 34 PRINT'S & # @ B
357 PRINT" Rt . Ml IS PRINT*S & & % g
358 PRINT" AN Ml 386 FRINT"S ¥ &% & i
359 PRINT et M - WIPRINT"E & ¥ B 'y
360 FRINT*MEEN  ENMNMNMNMNMNMNMNMMNMNMANM® : IBBRRINT"E & @ & "
361 PRINT'BEEM  EMNMNMNMNMNMNMNMNMNHNHNSNMN 389 FRINT"® % & B
362 PRINT'MRN M u 390 FRINT'8 % % u
363 PRINT" MR NI 391 PRINT"# § "
364 PRINT" BN LTS 392 PRINT"# § ’
365 PRINT" Ml N 393 FRINT"# ¥ Brrrrr !
366 PRINT'MEEN  WNMNN LT 394 FRINT" i Wi ’
3b7 PRINT" ENMNNMNMMAN (1 395 FRINT" b

368 PRINT " ENNMNNMNMMNMHNANN L1 396 RETURN

Sinclair SPECTRU PO s pe rous s posess

DISQUETTE - RESEAU - CENTRONICS - 2 MANETTES - TRANSFERT
Compatible avec tous les SPECTRUMS, y compris le 128 et +2 - N'occupe PAS DE PLACE EN MEMOIRE

5 INTERFACES EN UNE : = Alimentation : celle du Spectrum (200 mA)

Branchement : port d’extension Spectrum et repose en dessous (comme une ZX1)
Poids : environ 200 grammes - Dimensions 295 mm x 94 mm x 27 mm

Interface disquette :

Standard SHUGART SA400 (majorité des lecteurs)
Connecteur 34 broches 1DC

Supporte un ou deux lecteurs en simple ou double
densité, 40 ou 80 pistes, 3%, 3,56" el 5,25"

Capacité 2 Mégaoctets non formate avec 2 lecteurs
Chargement 48 Ko : 3,5 secondes !

supporte la syntaxe ZX1 [ Microdrive Interface Réseau
Compatibie ZX1

DEUX BOUTONS MAGIQUES Interface imprimante DOUBLE Interface manette de jeux

L'un permet d'invalider le DISCIPLE = Standard Centronics parallele Standard Sinclair et Kempston

L'autre permet de transiérer sur disquettes (_.L)mpa[ib;e imprimantes Centronics paralléle Connecteur 9 broches D

TOUS les programmes (protéges ounon) contents sur sSupporte la syntaxe Basic Sinclair ;

microdrives, sur casseltes ou sur disquettes. Connecteur 26 broches IDC iy PORT D/EXTENSION 56 BROCHES
Temps de transfert 48K ; 3,5 secondes ! Permet graphisme haute résolution - Pour connecter ZX1, etc.

REGLEMENT par :

. MANDAT INTERNATIONAL (en Francs) ou EUROCHEQUE (en li-
LE DISCIPLE avec MANUEL vres sterling) ou PAR CHEQUE BANCAIRE EN STERLING COMPEN-
EN FRANCAIS 950.00 FF  SABLE EN ANGLETERRE

TOUS FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE COMPRIS (Hors Furope ajouter 40 FFsV.p) Gt de credit int.VISA.EUROCARD. MASTERCARD. ACCESS S=ESR

ENVOL IMMEDIAT (le jour méme) PAR AVION dans le MONDE ENTIER Vous pouvez réserver vos commandes en téléphonant EN
LECTEURS DISQUETTES en stock : nous téléphoner S.V.P, FRANCAIS a Didier, Jean-Pierre et Caroline.

DUCHET COMPUTERS - 51 saint George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : + 44 - 291 257 80
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SESHME

400 PRINT'B';

401 PRINT"MD —pu
402 PRINT"} I

403 PRINT"| p
404 FRINT"I p

405 PRINT"| p

406 PRINT"|  ETReS™ T NP
407 PRINT®L Dbk o M
408 FRINT®I M EEBI BEE! C1e
409 FRINT®l B BEBI BB N
410 FRINT® B BEB BBl ur
411 FRINT" M BEBI EEEI e
412 FRINT"l  HBEH BEEI 1s
413 PRINT*l  RUBEH BEBI N
414 FRINT"I R BEBi EBBI N
415 FRINT*  HEBBI EBBI T
416 PRINT* I EGH BBEI 1
417 PRINT*  HBBBI BBEI M
418 FRINT* R BEHI BEEI N
419 FRINT® T N
470 FRINT*I ; i
421 RETURN

500 IFNV=2THENNV=1:POKEV+10,0: POKEV+1 1, 0: GOTOS04
501 IFNV=1THENNV=0: POKEV+6, 0z POKEV47, 0: 60TOS04
502 IFNV=0THEN1000

(DES ENSEMBLES COMPLETS

A DES PRIX INCROYABLES...

VG 5000

+ VG 5000. Micro crdinateur ROM 18 K-
RAM 24 K. 13.758 octets. Basic clavier
AZERTY 8 coul. 25550ns + « VU 002
Alimentation + « MONITEUR PHILIPS
écran vert 32cm + e Magnétophone
spécial informatique + « 3 LOGICIELS
+ » Manuel complet en frangais.

EN PROMOTION

950

L’ENSEMBLE
COMPLET:

MSX

+ MG 810. Standard MSX 32K ROM
48 K RAM. Clavier AZERTY. 72 touches
douces. 5 préprogrammées. Pris
Péritel, Microprocesseur ZB0A +
MONITEUR PHILIPS, Ecran vert 32 cm
+ YW010 imprimante matricielle 254 c.
4 Col 35¢/3 + VU022 Alimentation +
VUD40 Interface Imprimante +
Manuel en Francais.

EN PROMOTION
L’ENSEMBLE1 35 OF
COMPLET:
® MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE @

CRE 94, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS
Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTHE REGLEMENT A :

CRE 24, QUAI DE LA LOIRE - 75019 PARIS
.. ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE :

ADRESSE

NOM

1
1
II JE DESIFE :
I
1

S04 POKEV#31,0: X=X ()2 Y=Y (1) :D¥=-0. 1:POKEV, X:POKEV+ 1, Y:RETURN

505 TFNV=ZTHENNV=1:POKEV+10, 0: POKEV+11, 0: BOTOS08

506 1FNV=1THENW=0: FOKEV+6, 0:POKEV+7,, 0: GOTOS08

507 IFNV=OTHEN1100

S08 POKEV#30,0: X=X (Z) s¥=Y(2):D¥=-0, 13 POKEV, X:FOKEV+1, Y:RETURN

S50 PRINT" Eotooetstiatbiimtdtel ; TAD (7) ; "BATTERRISSAGE REUSSI!!!"

551 FORI=0TOZ000:NEXT:PRINTTAB(9) ; “bid

552 PRINTTAB(S) ;*MSHIFT] PDUR CONTINUER...

553 WAIT6S3, 1

554 PRINTTAB(9); "M “:DY=-0.3: Y=Y-4: RETURN

600 POKEV+30, 0zNC=NC+11 PRINT " Eisbiebuteuiepr ; TAB (33); NC2C (2)=0: IFNC=9THEN1500
510 POKEV+12, 0t POKEV+13, 0: RETURN

1000 FRINT"B'sPDKEV+21, 0

1010 FORI=0T025: POKES3281, 1: FORE=0T010:NEXTE: POKES3281, 02 FORH=0T010: NEXTH: NEXTI
1020 PRINT"VOUS ETES RENTRE DANS LE DECOR'VOUS AVEZ PERDU."

1030 PRINT"MVOTRE SCOREM : “;NC#100:GOTDA000

1100 PRINT*H': POKEV+21, 0

1110 FORI=0T025: POKES3281, 1:FORE=0TO10:NEXTE: FOKES3281, 0 FORK=0TO10sNEXTH: NEXT
1120 PRINT"VOUS ETES RENTRE EN COLLISION AVEC L'ENNEMI! VOUS AVEZ PERDU"
1130 PRINT*WOTRE SCOREM : *;NC*100:60T04000

1500 POKEV+21,0:FRINT"EP:PRINT*VOUS AVEZ BABNEZ*:PRINT'WVOTRE SCOREM :
1510 GOT04000

2000 POKEV+21,0:POKEV4+31, 0: IFF=1THENF=0: POKE 1218, 94:60T02020

2010 IFF=)THENI00

2020 DY=-0.1

2050 IFI=0THENO=0:U=0:H=84: 6=24:D=44: J=216:R=174: SP=0:P=38:#=178

2051 IF=0THENX (01=120:Y{0)=58: Mk=0: HY=-12A=72: B=122: 60SUB200

2055 1F7=1THENO=0:L=0: H=126: B=224: D=244; J=216:R=72:5P=1: X (1) =36z ¥ (1)=122: HX=0
2056 IF2=1THENMY=-1:A=176:B=122: P=58: U=178: GOSUB22S

2060 [FZ=2THENHES00: 6=500; D=500: J=232:R=80:5P=0: X {2} =40z ¥ (2) =1 701 P=0: W=0: MX=-1
2061 TF2=2THENMY=0: A=1581B=106: 0=40: U=232: 50SUBZ50

2065 [FI=ITHEND=0:U=0:H=B6:6=232: D=2521 J=32:R=BB:6P=1: X (3)=176: Y (3) =66 MX=0
2066 [FI=3THENMY=-1:A=136: B=106:P=58: k=17B: 60SUB273

2070 IFI=ATHENP=0: #=0: H=182:6=80: D=100: J=200: R=184: 5P=0: X (4)=152: ¥ (4)=170
2071 TF1=ATHENMN=-1: MY=0: A=120: B=114: 0=32: U=240: GOSUB300

2075 1F1=STHENP=0:W=0: H=182: 6=160:D=180: J=208:R=B0: 5P=1: X (5)=144: Y (5) =3B:K=-1
2076 1FZ=STHENMY=0: A=88: B=130: 0=32; =240 G0SUB325

2080 TFZ=6THEND=0:U=0: H=1BZ; 6=224: D=244: J=240:R=94: 5P=0: § (6) =48: Y (b) =64 Mi=0
2081 IFZ=bTHENMY=-1:A=184: B=98: P=bh: H=178: GOSUB350

2085 1F1=TTHEND=0: U=0:H=174: 6=1681 D=188: J=120: R=184: SF=1: X (7) =168: ¥ (7} =b6: =0
2086 1FZ=TTHENMY=1:A=232:B=10b: P=bb: K=170:GOSUB3TS

2090 IFI=BTHENP=0:W=0:H=1B2:6=120:D=140: J=232:R=184:5P=0: X (B)=120:Y(8)=58
2091 IFI=BTHENMX=-1:MY=0:A=112:B=122: 0=32: U=240: BOSUB4 0O

2099 GOTD100

3000 POKEV+21,0:PRINT" R

3010 FRINT*VOUS N'AVEZ FLUS DE CARBURANT POUR ALLERAU TABLEAU SUIVANT"

3020 PRINT*AU REVOIR.®

3030 PRINT"SVOTRE SCOREM : "jNC*100;B60T04000

4000 INPUT " EoempetttoumaeBLNG AUTRE PARTIE 7 (0 / N}
4010 IFAS="0"THENRUN

4020 TFASC) "N"THENAGOO

4030 END

5000 DATA17, 103,500, 17,103,500, 17, 103, 150, 19, 137,150, 21 , 237, 150, 23,59, 150

5010 DATA26,20,500, 26, 20,500,23,59, 150,20, 178, 250, 26, 20, 350, 23, 59,175, 26,20, 173
5020 DATAZ3,59, 175,29, 178, 175, 19, 137,350, 15, 129, 500, -1

5100 DATAO, 16,0,3,254,0,3,26,0,7,78,0,1,8,0,1,222,0,1,82,0,1,254,(, 15,7, 128
S110 DATAZ1,5,b4,21,5, b4, 63,255,224,32, 112,32, b4, 248, 16,224, 0,56,0, 0,0, 0,0, 0,0
5120 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,99

5130 DATAO,255,128,1,1,64,2,2,32,7,252, 16,8, 2,8, 16,1,24,32,0, 168, 64,0, 72,255
5140 DATA25S,200,128,0,72,128,0,72,128, 192,72, 131, 48, 72,140, 204,72, 131,48,72
5150 DATAL28, 192,80, 128, 0, 96,255,255, 192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,5%

5160 DATA7,0,224,25, 129,152, 36,129, 3, 76,129, B2, 145, 219,137, 17,126, 136, 35, 219
5170 DATA196, 38,24, 100, 44,0,52,4,0,96,3,0,192,0,129,0,0,68,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
5180 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

5180 DATASY, 0,253, 0, 65,255, 130,195,255, 195, 36, 154, 194, 23, 134, 200, 15,255,240, 7
5200 DATAZSS, 224, 3,231,192, 3,231,192, 3, 231,192, 1,255, 128, 2,255, b4, 4, 85,32, 8,170
5210 DATALK, 16,255, 8, 32,255, 4, 192,255, 3, 64,126, 2,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

*{NCE100+100

"3R8




notre succes réside dans «le service» !
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lespace le plus micro de Paris Tespace professionnel de videoshop

Depuis 5 ans en micro familiale comme en informqtiqu” e P . ounele.

CATTITILIRES



B Du lundi au samedi de 9h a 20 h. i
DEJA 5 ANS QUE L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS EXISTE M 50, ue de Richelieu 75001 Paris - Tél; (1) 42.96.83.95 - Mét. - Palais-Poyal

251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél, : (1) 43.21.54.45 - Met. - Raspall

® DEMONSTRATION
Tout le matériel ainsi que les périphériques que nous vous proposons
sont en démonstration permanente.
Vous pouvez voir l'ensemble du matériel avant d'acheter.

® CREDIT
Nos offres de crédit sont soigneusement Studiées en fonction de vos
besoins. Si le crédit ne vous semble pas adapté, des facilités de

GAMME 520 STF

Uextraordinaire technologie du 16/32 bits & la portée de toutes les bourses.
Livré avec le GEM intégré, une souris, cable péritel, 5 logiciels FICHIER,
TRAITEMENT DE TEXTE, LOGO, BASIC et NEOCHROME, 10 jeux et une

paiement peuvent étre accordées allant jusqu’a 6 mois sans intérét manefte.
{aprés acceptation du dossier).
TN TG T3 i e S o R e e e 2990F
® FORMATION ATARI 520 T +MONITEUR COULEUR PHILIPS CM8BOT ... .. oveve s 4990F
Nous sommes-en mesure, grce & nofre service spécialisé, de vous ATARI 520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425 . ... s D 5490F
apporter des cours de for.gaaﬁon sur diverses applications ATARI 520 STF +MONITEUR MONOCHROME ATARI SM 125
bureautiques, graphiques ou S aler +IMPRIMANTE CITIZENLSP 10 .. .o0oneiiiiiiiiiiiianes 5990F
Service formation: 45387100 ATARI 520 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 5C 1425
+IMPRIMANTE CITIZENLSP 10 ovvve i 6990F

OFFRE DIGITALISATION
520 STF +MONITEUR COULEUR ATARI SC 1425+ DIGITALISEUR REALTIZER .. .. 6490F
Gamme MEGA ST disponible; doc ion el rensei sur demand

GAMME 1040 STF

Une technologie performante, une capacité digne des micro-ordinateurs
professionnels, en font un outil idéal pour les applications personnelles,
bureautiques et musicales.

@ VENTE PAR CORRESPONDANCE
La correspondance est un service d qui nous gvons attribué
volontairement une structure indépendante permettant de mieux
gérer vos commandes, et de vous fenir informés rapidement sur
d'éventuelles ruptures de stock.
Les expéditions se font sous 48 h par colis postal urgent (Logiciels],
ou par SERNAM EXPRESS (Matériel).

Service correspondance : 45389888

1 O S TR e s sttt e P o s g b e L e o 4990F
1040 STF+MONITEURATARISM 125 . ... ooiiiiiiiiiin i anneieananes 5990F
1040 STF+MOMITEUR ATARISC 1224 ... .ooiiiiii e 7490F
OFFRE BUREAUTIQUE

ATARI 1040 STF +MONITEUR ATARI SM 125
+Traitement de texte FIRST WORD
+Fichier JT BASE livré avec autoformation aux 2 fogiciels

+Imprimante CITIZENLSP 10 ... ..o 7990F

Avec MONITEUR COULEUR ATARISC 1224 .. .. .. .coovoeniennn 9490F
OFFRE MUSICALE :
ATAR| 1040 STF +MONITEUR MONOCHROME ATAR SM 125

+Logiciel PRO 24 +Imprimante CITIZEN (B et R 9990F
Nomb ériphérigues, Digitoli Caméras, C pes, et agriéloscopes, disponibles pour cette gamme.
Gamme musicale STEIPYJ‘BERG of HY BRIDI,_M_HSIdiqunil:Ie &l en démonsiration permanente.

Gomme graphique en sur digitaliseurs PRINT TECHMIC.

COMMODORE

GAMME 64-128
Un peu essoufflé mais foujours vaillant, le fameux COMMODORE 64,
un des ordinateurs le plus vendu sur le marché.

COMMODORE 64 [Nouveaumodeéle)+GEOS . ....oooovviinvniiiinnennne 1450F
COMMODORE 1284JANE ............... .. 2190F

COMMODORE 12BD4JANE ... oviivviii i i enimansntananeeaciinans 3990F
OFFRES SPECIALES
COMMODORE 64 +GEOS +LECTEUR DISQUETTES 154} +MONITEURCOULEUR 44907
COMMODORE 128D+MONITEURCOULEUR 90T covvviiiineciienes 5990F
GAMME AMIGA
Un ordinateur d'une novvelle génération dans la gamme des 16/32 bits,
avec des qualités graphiques exceptionnelles & un prix hors concurrence.
TN e iy et BB s S0 e A S R e s 4700F
AMIGA 500 +MONITEURCOULEUR JOBT ... ..o 7450F
e 1 e o i et s B e B e s i e 11490F
Le retour en force de la console de jeux!!l Une console au graphisme digne OFFRES SPECIALES :
5 des micro- ordinateurs les plus évolués. AMIGA 500 +MONITEUR COULEURPHILIPS 8832 . .......oooiinninnnns 6990F
= ; . ; AMIGA 500 +MONITEUR COULEUR PHILIPS 8832
=} lé;ver:z:chmanad'msdejeux'khsu HANG-ON (Course de motos) +IMPRIMANTECITIZENLSP 10 . ..o o voeveneennciaineonn B490F
= Le pistolet interadlif comprenant: . . ..........iiiiiiiiaiaini 449F AMIGA 2000+ MONITEURCOULEUR 108] ... .....oiiniininniiiinerss 14490F
E — LE PHASER Toute une gamme de périphérigues, digitali logiciels dispanibles paur I ble du matériel COMMODORE.
— 3JEUX: MARKSMAN SHOOTING/TRAP SHOOTING/SAFARI HUNT :

Tous nos prix séentendent TTC {Toxes comprises),

* Photos non contractuelles. :
*Prixa 1/11/87, susceplibles de baisse, nous consuler avant fachat, * Sous résenve des siocks disporibles. port et prestations en sus { 100F par colis en expédifion SER INAM EXPRESS).



|| Acette occasion, nous vous offrens, pour tcut achat de logiciels ou matériel, du 1°r
novembre au 31 décembre 87, notre carte club vous donnant droit @ une remise de 10 %

| surtous les logiciels pendant 1 an.

Nombreux cadeaux et promotions pour féter ensemble cet événement!

LE PLUS MICRO DE PARIS

it CREG TEG en v
dit CREG TEGen i eurau 1/11/87

CREDIT MENSUAL
ITE
400F/MOIS s

._CREDIT A 90 JOURs

GAMME CPC
Une gamme de Micro-ordinateurs dont la diffusion est unique en micro-
informatique personnelle.
454 MOMNOEHROME & o w5 vt s v s e s e s S R Sk S 1990F
O LB R e e s T oA e 2990F
B 108 MEOMDICHROME .- vmaisbeatissi e sios omton oo 4 bt i e sl 2990F
B 1 T R, 3990F
| il ) E G BaR L Rt SuiRScRii otk SN SR e s L 990F
Lo gamme CPC ef SPECTRUM est livrée avec & joux+ | manette.
J PROMOTIONS
| CPC 464 MONOCHROME+ADAPTATEURPERITEL . ... .. ... oot 2290F
CPC 6128 MONOCHROME+ ADAPTATEURPERITEL .. ... ... ..., 3290F
‘ CPC 6128 COULEUR+IMPRIMANTEDMP 2000 .. .. ..ot 5490F
|

GAMME PC 1512

La gamme compatible PC la plus compléte du marché, livrée avec GEM
intégré, MS DOS, GEM DESKTOP, GEM PAINT, BASIC 2,

Livrée avec l'intégrale PC — Traitement de texte EVOLUTION
— Base de données SUPERBASE
— Tableur CALCOMAT
+ 4 jeux: LEADER BOARD, WORLD GAMES, ARKANOID, SUPER TENNIS.

Avec IMPRIMANTE CITIZEN LSP 10

D N O R A e i e et A QZART R s 7450F
D COULEUR T e ey S et R I R 9450F
DD MONCCHROME FTAGIE : RSt 8950F
DDCOULEUR ..... OZIAF e 10950F

Toute la gamma HIF| et MAélbiEITb.StaF E 5 AMST R :ﬁb-e-sl-d-is-punible.
Plus de 200 périphériquas en shock permanent |1

_THOMSON |

Une gamme connue, bénéficiant d’une bibliothéque de logiciels de jeux,
éducatifs, et utilitaires trés importante.

e i oot b 1490F
R M N T e 1650F
TOB D (Lecteur disquettesintégré] ... .......ooiiiiiiiiiiiiiiiiii .. 2990F
TOB8 D+MONITEURCOULEUR . .. ........ e on i OO

Tout un ansamble de périphéri? ves, moniteurs et logiciels disponibles pour cette gamme,
La nouvells gamme PC est également en démonstrotion dans notre magasin,

OUVERTES: ATARI, 14 et 15 novembre
AMSTRAD, 21 et 22 novembre
COMMODORE, 28 et 29 novembre.

@ SERVICE APRES-VENTE
Tout le matériel vendu bénéficie d’une garantie totale de deux ans
piéces et main d'ceuvre, avec échange standard du matsriel
défectueux dans le mois qui suit l'achat.

Les interventions sont effectuées sur place par nos techniciens dans
des délais ne pouvant excéder 8 jours. Le matériel hors garantie
peut étre réparé aprés acceptation d’un devis préalable.

Service technique: 42969395

® OCCASIONS
Mous reprenons tous les anciens ordinateurs, en état de marche,
pour tout achat d’un nouvel appareil; la reprise étant fonction du
prix du neuf pratiqué. Pour ceux qui trouvent encore la micro
inaccessible, notre «département matériel d’occasions, se charge
de vous trouver un micro-ordinateur a trés bas prix, qui bénéficiera
malgré tout d‘une garantie d’un an.

® LES COLLECTIVITES
Les collsctivités et dcoles, bénéficient de conditions spéciales pour
les commandes groupées.
Une étude de prix est réalisée selon l'importance de la commande,
les remises accordéss vous seront ropidement transmises et ceci
exclusivement par écrif.
s Collectivités M. LOYEAU : 42969395

ATARI 520 STF

-___.._____———————————______..—————————-)%

ON DE COMMANDE i adresser & VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105
75749 Paris Cedex 15

[0 Je désire recevoir une offre préalable de credit.

— Monrtant achat ... — Apport comptant
— Nombre de mensualites ...
1%" versement & 90 jours [ OUlI [0 NON
[0 Je vous adresse la commande suivante ;

Ville

O Je choisis la formule de réglement :

[ Aucomptant O A crédit

[ Je désire recevoir une documentation sur :
8

B

O Je vous joins mon reglement par :
[0 Cheque bancaire 0O CCP

'I- ‘Joindre 3 timbres & 2,20 F pour frais d'envai.
* 0 Je posséde un micro ordinateur :

*’{Joindre : photocopie carte d'identite, RIB,
derniére fiche de paie, quittance EDF.)

[0 Contre remboursement (100 F en sus).

DESIGNATION

‘PRIXTTC |

PORT
100 F.

Montant total TTC




L’ESPACE PROF

INFORMATIQUE e TELEMATIQ

® DEMONSTRATION —‘

Toutes les configurations proposées sont en démonstration dans
nofre espace professionnel (graphisme, gestion, PA.O.).
Si vous ne pouvez pas venir Nous Yoir, nous vous rendons visite
& bord de notre camion-expo, sur simple rendez-vous.

Service commercial: 42969395

® INSTALLATION

Tout le matériel vendu dans le domaine professionnel peut
bénéficier d’une mise en place rapide sur sife, une mise en roufe
des logiciels est également possible.

® LEASING

Toute informatisation nécessite un important investissement. Le
leasing est un des modes de financement que nous pouvons vous
proposer. D'autres propositions peuvent élre suggérées et réalisées,
apreés étude commune d’un plan de financement.

EN DEMONSTRATION

La derniére nouveauté de PHILIPS en matiére de traitement de texte: La VIDEO
WRITER 250.

Une machine d'une extréme simplicité alliant rapidité et qualité de traitement.

MEGA STLASER

PC 1640

Nos prix sentendent HT Hors Taxes) TVA 18,69 en sus, frais de port, d'installafion et de déplacement
ensus.

les prix annoncés incluent pour tout le matériel une demi-joumée de formation et une maintenance sur
site grofuite d'un an.

* Photos non confractuelies.  * Sous réserve des stocks dispanibles.

* Prixou | / 11/ 87 susceptibles de baisses éventuelles. Nous consuller

|_ATARI_

MEGA ST

Une révolution dans le domaine du graphisme et de la PA.O.

Un outil puissant doté d'vne rechnaﬂv ie de pointe dans le domdine de I'impression.
Livré avec Unité centrale, Monffeur/‘rgnochrome ou couleur, souris, logiciels.

En option, imprimante laser SLM 804.

~ Vitesse d'impression = 8 pages/minute.

— Résolution = 300 x 300 points.

MEGA ST MOTOCHTOIME: 'stieistets » s sais o s oo sl s ot saiaiw s % 4 4 ML AR R 9950F
A ST Coolaiy Ml s i T sty e b S N s R s i 11215F
MEGA STAMONOEhIOME .. oo voeeiieniii i e ea e anaans 12950F
ot L e e o R A = e S e s R e 14215F
MEGAST2LASER ........oooivvenn i s 2090 F
MEGASTALASER oo b ai s sl e 23 TA0F
IMPRIMANTE LASERSLMBO4 .. ... oot ieaanaes 11950F
LES OFFRES

SOLUTION GESTION MEMSOFT . o0 iieiiiiiiaiiii e ienens 19950F
Comprenant:

—MEGAST2 - Moniteur Monochrome HR SM 125 — Disque dur 20 Méga SH 205
— Logiciel MEMSOFT (Comptabilité, Stock / facturation, paie},
+ FORMATION.

OFFRE SPECIALERA.D. oottt iiiiienaaaaeaiiirinnnnnnes 27500F
— MEGA ST4 — Moniteur Monochrome HR SM 125 - Disque dur ATARI SH.205
— Imprimante laser SLM 804 — Logiciel PUBLISHING PARTNER
+ 1 AN DE MAINTENANCE SUR SITE + 1/2 JOURNEE DE FORMATION

Applications architecturales, médicales disponibles en magasin.
l‘.i:s{prix de la gamme MEGA ST incluent fous une année de maintenance sur site ef une demi-journée
ormation.

AMSTRAD PC 1640 HD 20CD. . . .. .........13390F

Le compatible PC ayant déja fait toutes ses preuves avecen plus de qualités
graphiques ekcg:ﬁonneﬂes. Livré avec carte et Moniteur couleur EGA et l'extension
mémoire 640 KO.

AMSTRAD PC 1512 HD 20

Le compatible le plus complet du marché.

Livré avec tous les outils burea urr?‘r;rss nécessaires & une ufilisation compléte
(Traitement de texte: EVOLUTION, Base de données SUPERBASE et un Tableur:

CALCOMAT).

PC 1512 HD 20 Monochrome .. ..ovveiviiniiiinsen e s anaranseaness 8990F
PCIS12ZHD 20 Couleur ... ovvviiiiiiiiiniiiiiere e 10890F
OFFRES COMPLETES

PC 1512 HD 20 Monochrome + Imprimante CITIZENLSP 10 ..........ooovviiiens 10490F
PC 1512 HD 20 Couleur + Imprimante CITIZENLSP10 .......ocoiiviiiniinnnns 12490f
OFFRE GESTION

PC 1512 HD 20 Monachrome :

+ Imprimante CITIZEN LSP 10 + Logiciel comptabilité ALLIENORII ............... 11990F
Avec Moniteur CaulBur . ... vvvraen i b 139907

Comprend: — Uinstallation du logiciel - La formation compléte — Lamaintenance gratuite
P! g P! g9

TRAITEMENT DE TEXTE B
AMSTRADPCW 8256 ......................... 3997F

Loutil qui a révolutionné 'viilisation de la machine @ écrire.
Livré avecledteur de disquettes 180 KO, imprimante qualité courrier, 256 KO
de mémoire vive: :

AMSTRADPCWB512 .. ... . ... 4997F
Livré avec double lecteur 720 KO, 512 KO de mémoire vive.

AMSTRADPCW 9512 . ... ... ... ... 5490F

La nouvelle machine traitement de texte AMSTRAD aussi performante que ses
ainées, avec la qualité d'impression en plus. Livrée en standard avec 'imprimante
a Marguerite. :

Toute la gamme AMSTRAD PC bénsficie d'une demi-journée de formation et d'une maintenance graluita sur

site d'une durée d'un an.
La gamme PCW bénéficie d'une demi-journée de formation gratuite.

?




ESSIONNEL DE VIDEOSHOP

UE s CONMMUNICATION

47, rue Richelieu 75001 PARIS - Tél.: 42969395 — METRO PALAIS-ROYAL.

COMMODORE
AMIGA 2000

Un outil aux qualités graphiques extraordinaires entiérement ouvert sur lavenir avec
une complabilité XT, AT et UNIX. Le micro-ordinateur idéal pour les professionnels
du graphisme, de la vidéo (Agences de publicité, bureaux d'études, scientifique).

AMIGA2000 .......... % ... 9770F

AMIGA 2000/20 . 17990F

AMIGA 2000/ XT .. 22590F

AMIGA 2000/ AT ... .. 24590F
tes haute qualité disponibles (g NEC P6,

Touta una ﬂamma d'outils de développ et d'impri
P7,EPSON...).

GAMMEPC

Un compatible AT défiant toute concurrence!

PC 40, livré avec | Méga de RAM, processeur 802856, 1 disqueite T, 2 Mega,
Disque dur 20 Méga, Cartes Gmpﬁques AGA, HERCULES, CGA,

Moniteur Monochrome 147 ... ..ooiiiiiiiiiiii i 18990F

| THOMSON _

TO7 XP HD

Une gamme de compatibles PC bénéficiant d’une image de marque connue ef

réputée.
Livrée avec M5 DOS 3.2

MS DOS MANAGER

GW BASIC
TO16 XP HD + Moniteur Monochrome 233G .. ... ... ooiioiniit i 9900F
TOT6 XPHD + Moniteur couleur 4123 ... ..ooiit oo, 11990F
TO16 XP HD + Moniteur couleur 4470 D+ Carte EGA . ... .....oovvivviviiiinnns 13590F

I

LEASING

THOMSON HD

CREDIT IMMEDIAT 90 - 120 JOURS

® FORMATION
Une salle de formation est & votre disposition pour fout
apprentissage sur le matériel et les logicisls.
Des formations plus adaptées & vos besoins peuvent étre réalisées
sur site ou en entreprise.
Service formation: 4538 71 00.
® MAINTENANCE

Toute la gamme vendue dans le domaine professionnel bénéficie
d"une maintenance GRATUITE durant 1 an, avecintervention sur
site sous 48 heures.

® DEPARTEMENT GRANDS COMPTES

Un service spécial est sur place pour assurer service grands
comptes dans les entreprises et grands comptes, désirant un
équipement important. Des propositions de prix vous seront
communiquées aprés étude de l'offre.

Service commercial: M. Assor 4296 9395

PORTES OUVERTES: ATARI, 14 et 15 novembre
AMSTRAD, 21 et 22 novembre
COMMODORE, 28 et 29 novembre

{MANTES

5
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MATERIEL ATARI

12 - ATARI 520 STF Monochrome 4
13 - ATARI 520 STF Couleur 5
14 - ATARI 1040 STF Monochrome 5
16 - ATARI 1040 STF Couleur 7
16 - Moniteur Monochrome SM 1256 1
17 - Moniteur Couleur SC 1224 2
17A - Moniteur Couleur SC 1425 2
18 - Imprimante ATARI SMM804

19 - Disque dur SH 205 4
20 - Lecteur 720 k Cumana 1
21 - Free Boot

22 - Imprimante EPSON LX 800 2
23 - Imprimante STAR NL 10 2

000000

oM DOOoooo

[ o 30 -Ta R o) e e
coooooZ

o
MmO mmTm T T T T

58 - Golden Path 195 F
59 - Terrorpods 240 F
60 - Tracker 220F
61 - Gato 380 F
62 - Tai-Pan 195 F
83 - Jewels of Darkness 190 F
64 - Art Director 590 F
65 - Defender of the crown NC
66 - 221 B, Baker st 240 F

87 -Land of lounge lizards 395 F
68 - | he chess master 2000 305 F
69 - Ninja Mission 129 F
70 - Gauntlet 250 F

71 - Solution (gestion) 2000F HT

7 - SLM 804 Imprimante Laser
8 pages minute
Résolution: 300 x 300 points
11950 FIHT

8 - CONFIGURATION MEGA LASER
comprenant: un Ordinateur Méga ST 2
Moniteur monochrome haute résolution
Imprimante laser
20950 FIHT

LOGICIELS ATARI

- Publishing Partner (V.F.)
- Barbarians

- Emulcom

- Calcomat plus

- Superbase

-1 5F Word plus (V.F.)
- Basic GFA

- Compilateur GFA

- Megamax C

- Music studio

- Brataccas + Arena

- Road Runner

- 10th Frame

- Leader Board

- Tonic Tile

- Ultima 3

- Silent Service

- Blue war (KF)

- 5.T Replay

- Digi-drum

- Colonial Conguest

- Guild of Thieves

- Flight Sim |l [mone. coul.)
- F15 strike eagle

- Pirates of the Barbary
. Defender of the crown
- Mort ville Manoir

- The sentinel

- Indiana Jones

- Steinberg

. Senario Flights simulator I
- Winter Games

- TNT

- Super cycle

- Rings of Zilfin

- Space quest

5 - 1040 STF

1 lecteur de disquette 3"'1/2 Intégre
720 ko + moniteur

1 autoformation au traitement de texte
+ 1 ST Word

1 autoformation & la gestion de fichiers
+ GEM JT BASE

5641 FIHT - monochrome

6906 F/HT - couleur

9 . CONFIGURATION MEGA LASER |
comprenant: un Ordinateur Méga ST 4
Moniteur monochrome haute résolution
Imprimante laser ‘

23950 FIHT

6 - SOLUTION GESTION
comprenant: un Ordinateur Méga ST 2
Moniteur monochrome haute résolution
Disque dur 20 Méga

Logiciels Memsoft

Comptabilité

Facturation stock

Paie

Service formation

Mise en route

Maintenance sur site

Assistance téléphonique

19 950 FIHT

79- MEGA ST 4
ORDINATEUR PROFESSIONNEL
Clavier séparé 95 touches
4 Méga de RAM
Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko
Blitter chip (accélérateur graphique)
12950 F/H.T. monochrome
14215 F/HT. couleur.

%.MEGA ST 2 )
ORDINATEUR PROFESSIONNEL
Clavier séparé 95 touches
2 Méga de RAM
Lecteur de disquette 3"1/2 720 Ko
Blitter chip (accélérateur graphiqu e)
Moniteur Monochrome
haute résolution

9950 F/H.T. monochrome
11215 F/HT. couleur.

Pour la premidre fois sur le marché de
micro-informatique, tout Mega ST prof
sionnel et configuration laser seront v
dus systématiquement avec un an

garantie incluant la maintenance sur 8l
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LE MATERIEL AMIGA

148 -
150 -
151 -
152 -

Moniteur couleur A 1084 2950 F
Lecteur Externe 3.5 p. A 1010 2090 F
Extension Memoire 512 ko + horloge 1085 F
Extension Mémoire 2 Mo 2550 F

163, av. du Maine
75014 PARIS

106 -
107 -
108 -
109-
110.-
i -
12 -
113

114

115 -
116 -
17 -
118 -
119 -
120 -

121

122 -
123 -
124 .
125 -
126 -
127 -

128
129

130 -

131
132

133 -
134 -
135 -

136 -

AMIGA
Aeqis animator 970 F
Deluxe paint Il 1050 F
Deluxe Video | 1025 F
Guild of thieves 230 F
Silent service 250 F
Instant Music 269 F
Music studio 260 F
Uninvited 350 F
- Arena 250 F
Scenario Flight simulater 11 220 F
Bard Tale 3o
Chessmaster 2000 JAF
Defender of crown 360 F
Flight simulator 550 F
Leaderboard 230 F
- Sinbad 375 F
Little computer people 260 F
Marble madness 250 F
Superbase 950 F
Skyfox 260 F
Faery taile 395 F
The pawn 240 F
- World games 290 F
- 5.0 30 F
King of Chicago NG
- Goldrunner 240 F
- Arazak's Tomb 360 F
Balance of Power 395 F
Kampfgruppe 430F
Textcraft (V.F) 750 F
10th Frame NC
Dark castle 265 F

137 -

138

139 -
140 -
141 -
142 -
143 -
144 -

DIVERS
Switch Joy 160 F
- Joystick guickshot Il 0F
Joystick quickshot | Turba 140 F
Joystick pro auto fire 200 F
Joystick pro competition 160 F

Disquette 5 p 114 x 10 60 F
Disquette 35p x 10
Disquette 3 p x 10

140 F
300 F

NINTENDO
95 - Console de base 1190 F
Livrée avec 2 manettes et 1 cartouche
96 - Console de luxe 1990 F -
Livrée avec 2 manettes et 1 cartouche
+ 1 robot et sa cartouche
+ 1 pistolet et sa cartouche
ACCESSOIRES
97 - Robot 90 F
98 - Pistolet 243 F
HES
CARTOUC e

150 - Pro Wrestling 151 - Slalom 152 - Violley Ball

153 - Puch-Out!! 154 - The Legend of Zelda
156 - Metroid 156 - Gyromite 1567 - Stack-up
158 - Duck Hunt 159 - Hogan's Alley

162 - Wrecking Crew
165 - Baseball

160 - Wild Gunman 161 - Gumshoe
163 - Mach Rider 164 - Excitebike

166 - Tennis 167 - Soccer 1688 - 10-Yard Fight 169 - Golf
170 - |ce Climbar
173 - Super Mario Bros
175 - Urban Champion
178 - Donkey Kong Junior
180 - Popeye 181 - Donkey Kong Jr

171 - Pinball 172 - Clu Clu Land
174 - Balloon Fight
176 - Kung Fu 177 - Dankey Kong
179 - Donkey Kong 3
Math 182 - Mario Bros

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix
correspondants :

12

SEGA

Console de jeux 990 F

Livrée avec 2 manettes de jeux

1 earfouche Hang cne

ACCESSOIRES

- Pistolet 440 F

Livré avec 3 jeux

Marksman shooting

Trap shooting  Safari hunt

CARTOUCHES

- Wonder Boy 219 F
- Secrat Command 219 F
- F 16 Fighter 169 F
- World grand prix 219 F
- Action Fighter 219 F
- Transbot 169 F
- Rocky 269 F
- Choplifter 2O F
- Pro Wrestling 218 F
- Alex Kidd in miracle World 218 F
- Space harier 269 F
- Qutrun 269 F
- Astrg Warrior 219F
- Black Beit 218 F
- Quartet 219F
- Fantasy Zone 219F

JBG ELECTRONICS
- 163, avenue du Maine - 75014 PARIS

BON DE COMMANDE
a retourner apres avoir rempli a :

NOM ...
PRENOM..
ADRESSE

L TR
CODE POSTAL...
VILLE

TYPE DE CONSOLE

carte blaus i 1

Diate exp Signaturs

.




DISQUETTES

JUSQU'A

-= 50 %

sur des softs
Commodore, Armstrad
Spectrum, ST

OFFRE JUSQU’A FIN DECEMBRE

PARIS

DIGIT CENTER

23, boulevard Poissonniére
75002 - Tel. 42.21.49.66

Le leader parisien
de l'informatique
Demandez REGIS

VELIZY

DIGIT CENTER®

Centre Commercial Velizy Il
78000 - Tel 3956.67.17

Demandez JOSEPH

AMSTRAD

AMSTRAD 6128
monochrome
+ 1 manette de jeu ..............

“ JC_}YSTIC‘ au DT +2 avec
hi

buste.
AMSTRAD CPC 6128 SR TGRS
couleur + 1 manette de jeu
ST UENEE M B e

Promotion spéciale

3" 1/2 avecclef.....c.vveeeecnianndd
AMSTRAD CPC 464
monochrome + 1 manette de jeu
ORI S e

AMSTRAD CPC 464

couleur + 1 manette de jeu

+ 4 jeux ﬁ
CADEAU =

Nos offres de crédit sont soigneuse-
DE NOEL ment étudiées en fonction de vos be-
CONSOLE SEGA

] le retour en force de la console de
oy jeux I
Une console au graphisme dig
micro-ordinateurs les plus évolues:
Livré avec deux manettes de jeux +
un jeu HANG-ON

o DEMONSTRATION
Tout le matériel ainsi que les périphé-
posons sont
.
mble du maté-

Le leader marseillais
de l'informatique

(course de motos) ...

PROCHAINE OUVERTURE ‘
En option :

le pistolet interactif..................

1_" !qndeur t_i_e dis_g_uettes en Frant_:__q._

ompatible tou- -

— boites de rangement 40 disquettes
X " qualité supérieure.

— boites de rangement 100 disg
tes 5" 1/4 avecclef ...............

_soins. S/ le crédit ne vous semble pa

adapté, des facilités de paiement peu:
vent accordées allant jusqu'a 6 mois
sans intérét (sprés acceptation o
dossier).

@ VENTE

qui nous avons &I
rement une structure in
permettant de mieux gérer vo
mandes.




e
9 OCCASIONS 3 Les interventions sont effectuées sur _
Nous reprenons tous les anciens ord- limportance de la commande, les place par nos techniciens dans des PROMOTIONS

nateurs, t de marche, pour tout remises accordées vous seront rapi- délals ne pouvantsexceder 8 jours. Le
dement transmises et ceci exclusive- matériel h antie peut étre re-

: par écrit. paré eptation d'un devis  CITIZEN'120 D &
@ SERVICE APRES-VENTE

ment materiel d 'occa_smn » se c:harge_' Tout le matériel vendu bénéficie ditine
de vous trouver un micro-ordinateur a garantie totale de deux ans, piéces et
\rés bas prix, qui bénéficiera malgié,  main d'ceuvre, avec échange standard

fout d'une garantie d'un an. 4 . du matérid/ défectueux dans le mois
4 " gqui suit I'achat.

o LES COLLECTIVITESE & *

s collectivités et écoles, beneficient:

de conditions spéciales pour les com-

mandes groupées.

ATARI 520 STF ................ gi2890R,

ATARI 520 STF .................. ssdd90F)
+ moniteur monochrome

ATARI 520 STF

+ moniteur couleur
+ | manette de jeu
+ 12logiciels ..................... {549

MEGA ST M ............. 09450
8C imprimante laser _

ATARI 1040 STF :
%BC moniteur monochrome H.R,_¢

#EC moniteur couleur ATARI
it avec GFA Basic i
#10 disquettes

Pour commander, cochzz les articles chaoisis, faire le total, remplir le bon ci-dessous et expedier cette page
accompagnée du réglement a DIGIT CENTER, 29, boulevard Gay-Lussac - 13014 Marseille:

Nom Prénom Adresse
Code Postal o Localite : Tel
Montant des commandes Frais de port 20F Montant total




COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nou

ACTUEL

Le C.E.S. de Chicago 1986:

n° 34, p. 70
La création d’entreprise : n° 22, p. 24
Le dessin animé par ordinateur :

n® 27, p- 16
Le détournement d’un 727 par un jeu
a cristaux liquides:  n° 12, p. 16
La distribution des jeux vidéo:

n° 7, p- 16

Devenir programmeur: n° 3, p. 18
Les éditeurs de logiciels en France :

n° 38, p. 92
Enguéte sur le marché
de I'informatique : n® 19, p. 22
Exelvision : n° 21, p. 18

Le Festival International
de la Technologie : n° 28, p. 54
L’intelligence artificielle:
n° 32, p. 118
Les jeux d’arcade: n° 33, p. 98
Les jeux sur vidéodisque:
n° 15, p. 16
Les jeux vidéo et leurs dangers:
n° 5, p. 28
Les mémoires optiques :
n® 41, p. 66
La micro en RFA: n® 42, p. 64
Les obsédés des jeux vidéo:
n® 4, p. 17
L'ordinateur du cinéma: n° 39, p. 60
Le piratage: n® 6, p. 18
et n® 24, p. 70
Les premiers ordinateurs:
n° 45, p. 68
Les programmeurs et Pargent :
n° 14, p. 16
La protection d’un soft: n® 9, p. 18
Musique et informatique :
n° 31, p. 94
Les nouvelles images: n° 25, p. 76

Le téléchargement : n® 16, p. 16
Vovage dans le cerveau
d’un joueur: n° 10, p. 16

BANC D’ESSAI/MICRO STAR

Adam B.E.: n° 13, p. 22
Amiga B.E.: n° 32, p. 106
Amiga 500 B.E.: n° 42, p. 104

Amstrad CPC 464
B.E. n° 18 p. 48: MS n° 23, p. 68

Apple II M.S.:n° 25, p. 86
Apple II GS B.E.: n° 38, p. 88
Aquarius B.E.:n°9,p. 24
Atari ST B.E.:n° 24, p. 78

MS: n° 33, p. 92
B.E.:n®22 p. 72
MS: n° 28, p. 86

Atari 130 XE

Atari B00 XL
B.E.:n° 9, p. 21. MS: n° 28, p. 86
Atmos B.E.: n° 11, p. 40
MS: n® 29, p. 96
Colecovision B.E.: n® 5, p. 53
Commodore 16 B.E.: n° 22, p. 68
Commodore 64 B.E.:n°7, p. 24
n® 22, p. 70. n° 24, p. 22

MS: n° 27, p. 108.
B.

Datavision E.: n° 6, p. 24
DX7,CX5M B.E.: n°® 29, p. 90
Electron B.E.: n° 11, p. 38
Exeltel B.E.: n° 39, p. 88
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26

MS: n° 35, p. 11
G 2700 Philips B.E.: n° 3, p. 38
H.B. 500 B.E.: n° 27, p. 105
H.B. 700 B.E.: n° 36, p. 92
Home arcade B.E.:n°6, p. 22
Intellivision B.E.:n°1, p. 54
Intertron B.E.: n° 6, p. 26
Lansay 64 B.E.: n° 19, p. 48

Laser 3000 B.E.: n° 14, p. 28
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Minitel B.E.: n° 34, p. 106
MO 5 Thomson B.E.:n° 14, p. 26

MS: n°® 30, p. 88

198

MO 6 Thomson B.E.:n° 35, p. 108
M.S.X B.E.: n° 18, p. 40
n° 23, P- 62
MS: n® 32, p. 110
MTX 500/512 B.E.: n° 16, p. 24
Nitendo Entertainment System :

n° 45, p. 92
NMS 8250 B.E.: n° 41, p. 102
PC et compatibles
B.E.:n° 28, p. 82. MS:n° 37, p. 108

PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114
Pencill 11 B.E.: n° 19, p. 46
QL B.E.: n° 20, p. 55
SC 3000

B.E.:n° 9, p. 27. n°® 12, p. 42
Sega Master System: n° 43, p. 76

Spectrum MS: n° 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. 88
Squale B.E.: n° 21, p. 49

Superchargeur pour VCS 2600
B.E.: n° 10, p. 25
B.E.: n° 10, p. 22
TI 99/4A B.E.: n® 2, p. 36
T0 7 Thomson B.E.:n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.: n° 35, p. 108
TO 9 Thomson B.E.:n° 25, p. 82
MS: n° 30, p. 88
Tronic B.E.:n° 6, p. 28
TRS 1000 EX B.E.:n° 37,p. 114
Vectrex B.E.: n° 5, p. 58

SV 318

VG 5000 B.E.: n° 18, p. 46
X'Press 16 B.E.: n° 40, p. 62
ZX 81 B.E.: n® 24, p. 82

CARTE POSTALE

Enquétes policiéres : n® 31, p. 104
Flippers : n® 23, p. 74
Flipper: n° 44, p. 62 Générateurs de
jeux d’aventure :

n® 28, p. 92
Glisse (skate, surf, etc.) : n° a4, p.75
Jeux a cristaux liquides: n° 1, p. 27

Jeux de réflexion : n°® 34, p. 124
Jeux de réles: n° 33, p. 104
Joysticks : n° 16, p. 70.

n° 41, p. 106

Logiciels éducatifs :
n®.14, p. 56. n° 24, p. 86
Logiciels scientifiques : n° 22, p. 76

Microédition : n° 45, p. 80
Musique : n 43, p.80
Onze ordinateurs 4 moins de 1 000F :

n® 4, p. 50
Périphériques : n° 25, p. 92

Robotss: n° 11, p. 54. n° 17, p. 30
Simulateurs de conduite :

n° 9, p. 60. n° 32, p. 124
Simulateurs de vol:
n°7, p. 70. n°20, p. 60
Simulations économiques :

n° 21, p. 52
Simulateurs de voile: n° 44, p. 72
Space Invaders : n° 5, p. 62

Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116

Sports d’équipe : n°® 35, p. 118
Strip Poker: n® 44, p. 77
Wargames :

n® 10, p. 56. n° 37, p. 124

s retournant le bon de commande ci-joint

L’affaire Vera Cruz: n° 30, p. 129
Age of adventure : n° 39, p. 121
Alien: n® 21, p. 72
Alternate Reality: n® 41, p. 123

Autovisuel : n° 87, p. 162 Aztec tomb

revisited : n° 23, p. 89
Ballade pour un spectre:

n° 14, p. 54
Baratin Blues : n° 31, p. 129
Borrowed time: n° 30, p. 128
Calixto Island : n° 31, p. 130
Canal meurtre : n° 35, p. 146
Cholo : n° 43, p. 100
La crapule: n® 44, p. 85
Dallas : n® 23, p. 91
Déja vu: n® 33, p. 143
221B Baker Street: n° 44, p. 86
Dossier Boerhaave: n° 38, p. 136
Dragonworld : n° 31, p. 131
Dungeon systéme : n° 43, p. 101

The fourth protocol: n° 28, p. 132
La femme qui ne supportait pas les

ordinateurs : n® 31, p. 128
Fer et Flamme : n° 40, p. 124
Le fétiche: n° 40, p. 124
F.R.EE.: n® 27, p. 163
The gateway : n° 42, p. 128
La geste d'Artillac: n° 29, p. 125
Golden Path: n® 44, p. 84

L’heure du serpent (les passagers

du vent II) : n° 42, p. 129
Histoire d’or : n° 37, p. 160
The hitchiker’s guide to the galaxy:

Epcot Center:
The Last Starfighter :
n® 13, p. 88. n° 16, p. 108
Le musée imaginaire de I'arcade:
n® 11, p. 76
Le palace Pier & Brighton:
n® 1, p. 64
La presse informatique étrangére :
n° 22, p. 106
Le scénario du film «Eletronic
Dreams » : n® 20, p. 98
Visite d'Atari US: n° 7, p. 106

n° 5, p. 92

CHALLENGE

Astrologie, Biorytmes : n° 27, p. 148

Les billards: n° 43, p.942
Boxe: n° 28, p. 116
Contréle aérien : n° 34, p. 146
Enquétes policiéres : n° 1, p. 18
Golf : n° 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : " n° 39, p. 114
Jeux de cartes: n° 30, p. 116
Jeux de raquettes : n° 38, p. 128
Jeux olympiques : n® 15, p. 76
Motos: n° 42, p. 122
Othello/Reversi : n® 3, p. 30
Ski : n® 2, p. 32
Tennis: n°5, p. 32, n° 31, p. 122
Wargames : n° 33, p. 122
Western : n® 41, p. 118
DOSSIER
Action : n° 38, p. 106

Aventure: n° 3, p. 52, n° 18, p. 56
Aventure/action : n®° 30, p. 94
L’aventure agrandeur nature:

n° 44, p. 70
Batailles navales : n® 19, p. 52
Casse-briques : n° 44, p. 67

120 jeux: au banc d’essai:

n° 6, p. 53
Combat : n° 39, p. 96
Commerce interstellaire :

n® 42, p. 110

Création graphique:

n° 12, p. 62, n° 36, p. 106
Création musicale:

n° 15, p. 60. n° 29, p. 100
Consoles : n° 2, p. 42

LUDIC
Advanced Dungeons and Dragons :
n® 7, p. 62
L'aigle d'or: n® 12, p. 54
Broadsides : n° 21, p. 68
Cauldron I1: n° 34, p. 34
Crafton et Xunk : n® 38, p. 132
Flight Simulator II: n° 16, p. 66
Fort apocalypse : n° 13, p. 72
Horse Racing: n° 2, p. 60
Intercepteur Cobalt : n°9, p. 48
King Quest II: n® 33, p. 33
Manager : n° 11, p. 42
Mugsy : n° 19, p. 85
Le mystére de Kikekankoi:
n® 10, p. 66
Pac-Man: n® 1, p. 47
Pitfall : n° 4, p. 38
Le secret de I'arche : n° 5, p. 36
Sorcery: n° 25, p. 115
Spy vs Spy:
n° 20, p. 52. n° 28, p. 122
Stampede : n® 3, p. 60
The Pawn : n® 45, p. 110
Utopia: n® 4, p. 42

SOLUTION LECTEURS

Borrowed Time : n® 41, p. 130
Eureka: n® 20, p. 76.
n° 21, p. 76. n° 22, p. 98. n° 30, p
138. n° 31, p. 141. n° 32, p. 158

n® 33, p. 147. n° 34, p. 162
The forest at World’s end :

n° 29, p. 126
Hacker : n® 39, p. 127
Harry et Harry : n° 42, p. 132
Hobbit (the) : n° 30, p. 140
Le passager du temps : n° 45, p. 120
Masquerade : n°® 27, p. 170
Mind Shadow : n° 35, p. 154
Pacte (le): n° 40, p. 126
Orphée : n° 31, p. 142
Scoop: n° 28, p. 138
Sram : n°® 37, p. 172
Sram I1: n° 43, p. 105

Tass Time in Tonetown : n° 44, p. 90

Zim Sala Bim: n® 27, p. 168
Zombi : n® 38, p. 143
S0S AVENTURE
L'affaire : n° 36, p. 150

n° 39, p. 122
Hollywood Hijinx : n® 44, p. 87
Invincible Island : n° 13, p. 46
King fo Chicago: n° 40, p. 123
King Quest II: n°® 32, p. 150
Las Vegas: n° 29, p. 123
Legacy of the Ancients:

n° 45, p. 116
Lord of the rings: n°® 29, p. 122

Le manoir de Mortvieille :

n° 35, p. 148
Mandragore : n° 19, p. 72
Meurtre & grande vitesse :

n® 23, p. 88
Meurtre sur IAtlantique :

n® 30 p. 132
Meurtres en série: n® 41, p. 124
Mindstone : n° 36, p. 152
Le mur de Berlin va sauter :

n° 27, p. 162
Murder on the Mississipi :

n? 34, p. 151
Nine princes in Amber:

n° 38, p. 138
00 Topos: n° 33, p. 142
Orphée : n° 29, p. 124
Le passager du temps :n°® 42, p. 130
The Pawn : n® 32, p. 149
Perry Masson : n° 38, p. 137
Phalsberg : n® 35, p. 147
Phantasie : n° 32, p. 151
- n° 41, p. 125
Portal : n® 42, p. 131
Prophétie : n® 28, p. 134
Questron : n° 20, p. 78
La quéte du chevalier:

n° 28, p. 133
Realms of darkness: n° 43, p. 102
Roadwar 2000 : n° 38, p. 139
Scoop : n® 22, p. 88
Shadowgate : n° 45, p. 117
Shard of Spring : n® 37, p. 159
Shogun : n° 34, p. 152
Silicon dreams: n° 41, p. 122
Sinbad : n° 43, p. 102
Sram : n° 35, p. 145
Sram II: n® 40, p. 122
Taram et le chaudron magique :

n® 33, p. 144
Tempéte sur les Bermudes :

n° 34, p. 150
The Guild of Thieves:

n® 45, p. 114
Thétis : n® 37, p. 158

The Three Musketers :




MATTEL INTELLIVISION

368 RACQUET BALL (squash) 149 F

370 SPACE CAVERN 149 F
371 POOYAN 149 F
SUPER PROMO 400 CONSOLEf::AA MASTER 990 F
F’" D’A""EE ! ’ avec HANG ONE
407 PISTOLET PHASER 450 F
100 CONSOLE DE JEU 850F avec carfouche 3 jeux
avec 10 jeux 402 CHOPLIFTER 219F
403 BLACK BELT 219F
404 THE NINJA 219F
405 WORLD GRAND PRIX 219F
406 MY HERO 169 F
407 GHOST HOUSE 169 F
408 TRANSBOT 169 F
101 BASE BALL 149 F 409 F 16 FIGHTER 169 F
102 SOCCER (FOOT,) 149F 410 ALEX KIDD 213 F
103 BOWLING 149 F Midi Y 417 ACTION FIGHTER 219F
b colr iy 24 71, rue du Cherche-Midi 75006 Paris tél. 4549.14.50 412 PRO WRESTIING 210 F
106 HOCKEY 149 F CBS COLECOVISION 274 MR.DO CASTIE 249F 413 QUARTET 219F
107 BOXING 149F 276 TENNIS 269F 414 ASTRO WARRIOR 219F
108 BASKET 149 F C ROLLER CONTROLLER 250F 277 BOULDER DASH 269F 415 WONDER BOY 219F
111 SKING 149 F (avec 2 jeux) 278 ROCK'N BOLT 269F 416 SPACE HARRIER 269 F
121 ECHEC 149 F 200 SCHTROUMPFS 149F 279 ALCAZAR 269F 417 SHOOTING GALLERY 219F
122 DAMES 149 F 201 LADY BUG 149 F (Phaser)
123 REVERS! 149 F 202 CARNIVAL 149 F j]‘& TEDDY BOY 169 F
124 BACKGAMMON 149 F 204 GORF » 199F 19 SUPER TENNIS 169 F
o e 149F 206 POKER 149F ATARI 2600 Vcs 420 WORLD SOCCER 219F
126 POKER-BLACK JACK 149F 207 LOOPING 199 F 421 ZILLION 219F
127 HORSE RACING 149F 208 SPACE PANIC 19 3% ﬁ?isgoiifméoo veS 970 422 ENDuRO RACER 219F
128 UTOPIA 149 F 209 SPACE FURY 149 F ke 423 OUT RUN 269 F
129 ROYAL DEALER 149F 210 PEPPERII 149F 303 SOLAR FOX 149F 425 ROCKY 269 F
132 MAITRE DE L'UNIVERS 149F 211 MOUSE TRAP 149 F 304 WIZARD OF WAR 149F 426 FANTASY ZONE 219F
138 MAZE A TRON 149F 213 Q*BERT 149F 305 GORF 149 F 427 SECRET COMMAND 219F
139 VENTURE 149F 214 FROGGER 149F 306 SCHTROUMPF 149 F 428 GANGSTER TOWN
151 TRON DEADLY DISC 149F 215 OMEGA RACE 149 F 307 CARNIVAL ; 149 F (phaser) 219F
152 CARNIVAL 149F 216 VICTORY (roller) 149 F 308 DONKEY KONG 149 F
153 BURGER TIME 149F 217 ROLLOVERTURE 149F 309 VENTURE 149 F NINTENDO
154 PACMAN 199F 218 TRESHOLD 149F 310 QBERT 149 F
155 FROG BOG 149F 219 SMURF 149F 311 TENNIS 149 F 500 CONSOLE+2 JOYSTICKS1190 F
156 DONKEY KONG 149F 220 DONKEY KONG JR. 199F 312 SKi 149F {avec super MARIO BROSS)
157 DONKEY KONG JUNIOR 149F 223 FOOTBALL AMERICAIN ~ 199F 313 ENDURO (grond prix) 149F 501 ROBOT 390 F
158 BEAUTY & THE BEAST 149F 226 OILL'SWELL 149F 3714 BOXE 149F 502 ZAPPER (pistolet] 249 F
159 SNAFU 149F 227 DESTRUCTOR (turbo) 199 F 315 RIVER RAID 149F
160 LADY BUG 149 F 230 JUMPMAN JUNIOR 199 F 316 KEYSTONE KAPERS 149F
161 MOUSE TRAP 149 F 232 FRONT LINE [s.c) 199F 321 WARLORDS (paddles) 149 F CARTORTMEY DR JEUKR
162 STAMPEDE 149 F 234 MOUNTAIN KING 199F 322 JOUST 149 F 503 STACK UP (robot) 249 F
163 POPEYE 149 F 236 CABBAGEPATCHKIDS  199F 325 OBELIX 149F 504 HOGAN'S HALLEY (zapper) 249 F
164 FROGGER 149F 241 2010 199F 327 OUTLAW 149F 505 WILD GUN MAN (zapper) 249 F
165 CENTIPEDE 199F 244 PITFALL Il 249F 328 YAR'S REVENGE 149 F 506 EXITE BIKE 249F
166 PINBALL 149 F 249 KEYSTONE KAPERS 249F 329 BERZERK 149F 507 MATCH RIDER 249 F
167 BUMP'N JUMP 149 F 251 TAPPER 249F 332 PIGSIN SPACE ~ 149F 508 WRECKING CREW 249F
168 TIREUR D'ELITE 149 F 253 GROG'S REVENGE 249F 333 KANGAROO 149 F 509 GOLF 249F
169 MOTO CROSS 149 F 255 (LLUSION 249F 334 BOEING 149F 510 FOOTBALL 249F
170 Q* BERT 149F 256 NOVA BLAST 249F 336 HUMAN CANONBALL 149F 511 SLALOM 249F
171 LOCK N’ CHASE 149F 257 SQUISH'EM 249F 337 KABOOM (paddles) 149 F 512 TENNIS 249F
173 THIN ICE 199F 260 ROCK N'ROPE 249F 351 DEFENDER 149F 513 VOLLEY BALL 249F
174 WITHE WATER 149 F 264 SUBROC 199F 354 HERO. T49F 514 BALLON FIGHT 249 F
180 SPACE ARMADA 149 F 265 SPECTRON 199 F 355 PITFALLII T49F 515 CLUCLULAND 249F
I81 SPACE HAWK 149 F 266 FRANTIC FREDDY 199F 360 SNOOQPY 149 F 516 ICE CLIMBER 249F
182 STAR STRIKE 149F 267 CROSS FORCE 199F 361 STARGATE 149F 517 PINBALL 249 F
183 ASTROSMASH 149F 268 DECATHLON 249F 362 GALAXIAN 149F 518 KUNG FU 249F
184 VECTRON 149F 270 DEFENDER 249F 363 GHOST MANOR+ SPIKE 149F 519 URBAN CHAMPION 249F
189 NOVA BLAST 149F 271 RIVER RAID 249F 365 DODGE EM 142 F 520 DONKEY KONG 249F
191 suB HUNT 149F 272 PITFALL 249F 366 ROBIN DES BOIS 149F 521 DONKEY KONG 3 249 F
192 SEA BATTLE 149F 273 CHOPLIFTER 249F 367 SKEET SHOT (balltrap)  149F 522 POPEYE 249F
LE MAGASIN EST QUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION, METRO ST PLACIDE OU SEVRES BABYLONE
____________ BONDECOMMANDE _ _ _ _ _ _ _ __ __ _ _ _ _
a retourner apres 'avoir rempli &: T TI4%
LE 2010 ELECTRONICS - 71, RUE DU CHERCHE-MIDI - 75006 PARIS |
» Indiquez le n® de votre choix ci-dessous ainsi que les prix INOM s i b RN oo s St 0 M0 e LA I
SPEC,AL’STE correspondants [113No7Y I 2
ADRESSE .o ooy TIEMEERSERA N 04 (e SLES o STl
EODEFOSTALAARE BER | & S840 e 8 T
CONSOLE N2 ieeveeeessveinsenens F - machine + 50F VLB s s aenan e NN T 5 vt e s e
DE JEUX N O e F TOTAL _ F TYPEDE CONSOLE .. v iieistessons foroeiieins
Ci-joint mon réglement par chéque [1  ou mandeat | & l'ordre de 2010 ELECTRONICS ]




n° 45, p. 115 Exelpaint/Exelmouse: n° 30, p.
La trilogie du temple d’Apahai: L'expert : n® 33, p.
n° 32, p. 152 Explorateur III : n® 38, p.
Troll : n® 39, p. 120  Fantavision: n® 34, p.
Uninvited : n® 34, p. 154 Game Maker : n? 32, p.
Vahalla : n° 15, p. 50 Graphic adventure creator :
Waidor : n° 16, p. 54 n° 36, p.
Wisard’'s crown : n° 36, p. 151 Graphic Studio : n° 41, p.
Gemdraw : n® 24, p.
Gunship : n® 42, p.
TILT PARADE H.M.S. Cobra: n® 39, p.
Infiltrator : n® 38, p.
Advanced OCP Art Studio (the): Instant Music: n° 37, p.
n° 44, p. 56  det: n° 30, p.
Aegis animator : n° 35, p. 60 Kennedy approach : n° 28, p.
Aliens : n° 40, p. 60 Light pen: n® 29, p.
AMX Page Maker : n° 43, p. 69 Little computer people: n°® 28, p.
Animator (the): n° 35, p. 59 Lorigraph : n® 28, p.
Application GEOS : n® 44, p. 57  Lunar explorer: n° 42, p.
Art Director: n® 43, p. 69  Mortville Manor: n® 45, p.
Artscribe : n° 45, p. 65 Movie Maker: n® 33, p.
Artist (the) : n® 27, p. 62 Music Studio: n® 41, p.
CAO: n° 30, p. 56  The Music Studio: n® 37, p.
CAD 3D: n° 35, p. 61 Music Studio G7: n® 32, p.
Contréle aérien: n® 29, p. 87 The Music system : n® 31, p.
The Dambusters : n® 24, p. 48  Music Writer: n® 25, p.
Degas: n° 32, p. 52 Nebula: n® 44, p.
Degas Elite : n° 39, p. 53  The Newsroom: n° 24, p.
Defender of the crown: n° 40, p. 58  The Newsroom Pro: n° 44, p.
Deluxe music: n° 41, p. 60 MNéochrome: n? 32, p.
Deluxe paint : n® 32, p. 54  North sea helicopter: n® 31, p.
Deluxe Video Construction Set : Opération Mercury : n® 25, p.
n° 38, p. 58  Paint Works: n® 35, p.
Digitaliseur : n° 36, p. 56  Pluspaint Couleur: n® 45, p.
Digitaliseur VIDI : n® 40, p. 59  Pluspaint ST: n° 40, p.
D.P Slide: n° 34, p. 69  Les passagers du vent: n° 39, p.
Destroyer : n® 39, p. 54 Photo: n® 27, p.
Echosoft : n® 42, p. 60  Print Master: n® 38, p.
Elite : n® 29, p. 89 QL Peintre : n® 30, p.
Exeldrums : n° 26, p. 53 Racter: n® 42, p.

Ready set go: n° 29, p. 88
Radio Controlled Flight Simulator :
n° 25, p. 53
Red Arrows : n® 27, p. 64
Science Tookit : n° 34, p. 67
Silent service: n° 35, p. 60
Soundsoft : n® 42, p. 60
Star Trek: n° 36, p. 55
Starship Andromeda: n° 33, p. 61 AMSTRAD
Studio: n® 37, p. 69 vends originaux Amstrad K7 : MGY, Burton, Ghostbusters
Synthesoft : n® 42, p. 60  Milion|, prix débattre. Autres jeux K7-Disq. Dominique
Systeme Expert: n° 43, p. 70 KEDINGER, 6, avenue de Saint Etienne, 57830 Porcelotte.
Tau Ceti: n® 31, p. 49  Tél: 87.93.06.34,
Tonic Tile: n° 45, p.66  yends Amsirad CPC 464 couleur, trés pou sen '
’ , trks peu servi, excellent
Trail Blazer: n°® 37, p. 68 &at + nombreuses K7, prix: 3000F. Sébastien LO
3D Studio: n° 41, p. 60 PORTO, 2, impasse du Clos-de-la-Fontaine, 77140 Saint-
Vampire Killer : n® 43, p. 68  PierrelésNemours. Tél: 64.28.99.79.
Vol solo:: n° 31, p. 50 yengs relures Amstrad magazi
agazine 57 F et vends programme
Wanderer : n® 33, p. 60  Frankenstein 2000 pour BBL Modgle B. Cherche CPC

Ne 20 et HS Ne 3. Bruno RANOCCHIA, 112, rue Victor-
Thuillat, 87100 Limoges. Tél.:55.77.14.71.

Vends CPC 6128 Amstrad sous garantie + imprimante -
nbres disquettes + joystick + écran couleur, Faire offre
3 David aprés 19 h. David GELLE, 34, rue de la Fonderic,
45120 Chalsttels/Loing. Tél.: 38.85.96.49,

36-15 TILT

RUBRIQUE P.A.

Vends Amstrad 6128 mono sous gar. + disg. + jBux, prix :
2000F + Amstrad 464 mono. an. B6 + jeux + livre, prix:
1500 F. Bumo CHAMBRON, 21, rue des Déportés, 38100
Grenoble. Tél.: 76.47.70.79.

Vends CPC 6128 t.b.é., 30 disg. + nbrx logiciets. Chercha
dane département 06 « Nice », prix & débattre. Christophe
CHAMOUX, 24, avenue des Cigales, 08510 Carros. T&L:

Gratuit, rapide.

Pa 93.29.13.45.
ssez VOS Vands Amstrad CPC 464 + stylo optique + nbrx jeux ot
utiitaires + magazines. Le tout c&dé 3 un prix dérisoire (pos-
annonces sur siblité crédit]. Vincent-Armel GANGA, 11, rue de Ia Plir
ML Ty l marstte, 94000 Créteil. Tél: 43.39.33.83 (aprds 17 h).
Minitel.

Vends Graphiscop 2 pour CPC 464 et 6122. Cyril CHAPE-
LEAU, Les Cras, 71250 Cluny. Tél: 85.59.03.18 (aprig
17 h 300

ENTREPRENEURS?

CHOISISSEZ
UN METIER D’AVENIR!

VOUS ETES:

s Developppeur de logiciels
e |[ntéresse par un métier d’avenir
e Apte a assurer des formations
* Dynamigue
e Passionneé par |'informatique

NOUS VOUS OFFRONS :

¢ | 'édition de vos logiciels
e e support d'un réseau de distribution
s L'intégration a une équipe dynamiqgue
e |a possibilité d'assurer des formations en entre-
prise
e Une rémunération interessante
Intéressé?

Adresser nous une demande avec CV + photo a:

TELESOFT Dpt.Développement

B.P. 112
75749 PARIS Cedex 15

ENTREPRENEURS?

CREEZ
VOTRE PROPRE ENTREPRISE!

VOUS ETES:

e Dynamigue
e Ambitieux
* Passionné par |'informatigue
e Désireux de créer une structure dans
domaine plein d'avenir.

NOUS VOUS APPORTONS

e Soutien publicitaire
e conditions d'achat
¢ soutien marketing
e Un savoir faire
e Notre expérience dans un domaine gue nous
connaissons bien.

Vous &tes intéressés, veuillez adresser une
demande écrite accompagnée de votre projet a

VIDEO SHOP Dpt. Entreprises

B.P. 105 75749
PARIS Cedex 15

200




COMMODORE Yor S BOE  125F
HIT PACK THMD: . . 9BF 139F
2 HITS N 1 gu N® 2 ar-c,us' T8I F
‘;'\T“._‘E'.",:TALE N seth (955 139F | jiTe o 4 fiarieieis) . 135 F 130k
BARD'S TALE .. 276 F HYBEID. - 'she 138 F
S KILLED UNTIL DEAD. | saF 138 F
s LE CREFUSCULE DUNAJATIFE 155 F
el LE NECROMANCIEN ... . BEF 139 F
|LDE DF THIE\rF S0 | ..258F 2B F
ﬁH, A s ! lds LES PASS. DU VENT i, . 253 F 288 F
HoLLyviooo o Ty LES AV. DE J, BURTON | 95F 145 F
WBTERIA . it LES CLASSIOUES fzom 185 F
HipLosion 128 ¢ LES aruaN lear
o b LEADERDOARD 125 F
INDIANA JOMES 158 F
JACK THE NIPFER 148 F LOTO SPOATIF 185 F
F ¢
oy LUCKY LUKE i 165 F
168 F MENFIN (G, Lal“al'fr] e 145 F
i MANHATTAN LIGHT .. 175 F
i MAR, A L'OMA. (R 179 F
et MASK ., Al 138 F
e MASGUE PLUS 183 F
o MEURTRE EN SERIE 268 F
276 F MEU, SUR LATLAN. 260 F
o MISSIO 175 F
pant MULTIPLAN | 495 F
o T PACK FIL I 185 F
TRIVIAL POURSLIT | BEF 199 F L hids
o 8 1
Rt el _lj'E_H AP TG PROMBITION 185 F
WAR GAMES CONSTR, SET 198 F RELIEE ACTION 189 F
WORLD CLASS LEADERB, . 83F 139F ROAD AUNNER 123 F
ZOMBL. . viioei : 175 F OB CRUSOE:, a2k
SABOTEUR Ii 18 F
SALOMONS KEY! 139 F
AMSTRAD CPC SILENT SERVICE . 139 F
g:oﬁ'r:. PACK o
AM v
NOUVEAUTES SRAM I . 195 F
1DER: || .
OMILLES AVT JC .. ... .1I6F 145F EREG“;‘F‘D&S e
ALBUM EPIX . ..o SUPER HITS {Dcdant 138 F
G AN 39F  13BF TAN 138 F
CDIRDY 115F 18BF THEY 20| 128 F
HOB MORANE - TAIVIAL POURSUIT .. 148F 183 F
LA JUNGLE ., #35F  z3aF TUER N'EST PAS JOUER 9..|= 148 F
LA CHEVALERIE . -235F  238F WINTER GAMES 109 F
.ECIENCE FICTION 235F  230F 5 95 g 130 F
..... i 109F 16OF oY 118 F
BOB \'\"NNER - S12BES TSk WORLD CLASS LEADERR. ua E 148 F
c.nmlzs A3F  139F WORLO GANES 139 F
BIF 139F e e
el 1ZBF. 178E
i LA el EDUCATIFS
. B3F  129F | pE NOMBREUX TITRES POUR TOUS NIVEALIX
ERASH GARFET | 2O EN K7 ET EN DK SONT DISFONIBLES ©
(CRAZY CARS 120F 185 F . | apylais, fringais, sciencos nat., géagranhie,
GABRIELLE . . 136F  176F higtoire, mathmatiques, |sctue et foribae.
175 F N'hésiter pas & nous conaulier |
99F 138F
99F 130F
| o, 85F 238F PCW
.M,CK THE NkPPR I 5oy 98F 149 F
"WANGE DE CRISTAL ACE | JOYSTICK .
oM 29F 215F BOB WINNER
145F 189 F COMPT. ALIENDA
14BF  BSF CYRUSS i CHESS ..
L.\ ThOS: bE GHo TENBURGI4EF 189 F GUILDE OF THIEVES |
LA MAROUE JAUNE ., .270F 279 F FESTOHRE D'OR o
[E MAITRE DES AMES 189 F EMIGHT ORK ... ..
LEMALEFICE DES ATLANTES 11 Ar asE LEADERBOARD . ...
LE MANGE CAILLOUY, ., 185 F LOADS OF THE AINGS
LETALSNAN DOSIS 118F 148k MULTIPLAN {util.)
LIYA AMMO (ool QCEAN) s lamE CORFHEE 1
GIC CUBE N° 188 F PA :
AGIC CUBE N° 2 . ar 1oar PCW GRAFH
MALETTE CADEAL FIL N1 149 F gk FCW PAINT
MALETTE CADEAUFILN® 2185 F 245 F AUESS (ing, de gest. en fr. .
PLUS 189 F TOMAHAWEK i
145 F STARGLIDER | o
175 F STRIKE FORCE HARAIER .
TOP SECRET ;
148 F TRIVIAL POUSSLIT
TUER N'EST PAS JOUER
139 F
: . BOF 148F
TUALDG LE ROBEGR. a0t et MSX
SELECTION nman‘nc ADVENTURE . ;59 F
ARKANGID . . ... ...
SABVENCED ART STUDIDY 239F DEATH WISH 1I1BB .
UADVENCED MUSIC SYSTEM 289 F HOLE 1N ONE PRO.
: .3 A 1I3E HYPERALLY .
136 F HLIPERSEORT 1 o0 2 o :neg F
n8F KINGS VALLEY. .. ___
18 F KNIGHT ORC . 1aat
169 F KNIGHTMARE ... . 169 F
179 F MACADAM BUMPER | 179 F
139 F MACROSS . 145 F
129 F WEUTRE SUR L M| AN 200 F 268 F
135 F ESIS .., . 168
175 F NEMESIS i lesE
i 138 F PASSAGERS DU VENT | 269 F
COhS 1 s I5F 108 F PENGUIN ADVENTURE | 169 E
OEATH WISH 111 BEF 129F @ BEAT |, 176 F
DIEUX DE LA MER ...,  .123F |G69F RELICS. ... .. 185 F
ENDURD RACER . 73F 100F ROAD FIGHTER jear
EFE HiITS VOLUME 2 T45F  219F SKY JAGUAR . . 0 F
WIS STAIKE EAGLE _ ... .. 9FF TA3F SOCCER {foothall 169 £
SRERET FLAMME ., ... .. 210 F THE CHESS GAME nze
i S 189 F THE GOONIES ...
135 F THE MAZE OF GALIOUS 108 F
| 179 F T.N.T. [MSX 2 . 269 F
i 142F TOPPLE ZiF ...
(GRAND PRix 500 165 F TUER N'EST FAS JOLER
kS cagRa, 263 F VAMPIRE KILLER IMSX 2)179 F

58, rue des Camélias - 94140 ALFORTVILLE
Téléphone : 43.96.57.84 - 43.96.57.83

= — —

WHO DARES WIN Il . . B3 F

¥IE AR KUNG FUN. .. .. 163 F
ATARI 800

ARKANGID L 89F 129F

COLONIAL COMOUEST
COLOSSUS CHESS 3.0 . BOF

CONFLICT IN VIETHAM _129F 188 F
CRUSADE IN EUROPE 183 F
DAUID .. e 148 F
GAUNTLET .. . 128F
KNIGHT DRC _ . .. 159 F
LEADERBOARD 139 F
L. BOARD TOLAN B6 o5 F
FiR. OF THE BAR. COAST 98 E
PITSTOR ... BBF
PLATFORM PERFECT a3
SILENT SERVICE ..... 95F 145F
SHOOT THEM UP . 2 F
SMACH HITS VOL. 6. ., 95F
TUER N'EST PAS JOUER 53F 146 F
PAWN . L 178 F
THE GOD| .85 F
TOMAHAWK 65F  95F
WAR GAME CONSTR, S£T

ATARI ST

UTILITAIRES
ADVENCED ART STUDID . 245F
CALCOMAT . ... .. NEF
CALCOMAT PLUS . 80 F
DATAMAT ., ... 336 F
DEGAS ELITE . B45F
DEVELOPPER GFA I6F

DIMENSION 3D TCAD Dx'\DI
EMULATOR PC DITTO |
FIAST WORD PLUS

FLEET STREET PLIRUSH:R
GFA BASIC
INTERPRETEUR C ilur I

BIG BEN . ..
DECOUVERTE DE L a \I'I: 6= B*
ENIGME A MADRI[Y 4+
ENIGME A MUNICH 4= 3' ¥4
ENIGME A OXFORD 4+ 3+

GEOMETRIE . ., iy
MATHS 6% ou 5-4% au a

OBRJECTIF EUROPE 4= 3+

OEJECTIF FAANCE d» 3=
EELIECTIF MONDE B¢ . .. ..
VISA POUR HYDE-PARK B+ .

LIVRE

BIBLE DU 520 ST
BIEM DEBLITER AVEC LE 5T .
GRAPHISME EN 3 0
FLIGHT SIMUL. CO-FILOT
LE LIVRE DU GFA .
LIVRE DU GEM GFA.-. ASS £
LIVAE DU LEC. DE DISK !\TMI .. 168 F
LIVAE DU LEC. DE DISK + DISK 274 F
PEEKS ET POKES DU ST | |, 125
PROG, EN ASSEMB. BR000 SUR ST125 F

JEUX

A0 GALAX ... .ooo..
AIRBALL DONSTR, KIT_ . .
ﬂLTER‘JATF REALITY .
ARKANOID

A
BARBARIAN dPsmnos-a‘ g
BARBARIAN (Falsce) |,
BARD'S TALE -
BASKETBALL .
BIVOUAC .
BLUE WAR Il -
BOE MORAN]

+ LA JUNGLE |
LA CHEVALE

U
EIUEIN.F GHOST |

CHESS MASTER 2000 ., ..., 265F
CAAFTON ET XUNG . .. ... 238E
DEFENDER OF THE CROWN . 288 F

DHEUX BE l»ﬂ ME'%
F-15 STRIKE EAGLE .

Gknub ﬂﬁl:-: 500, ..
GUILDE OF THIEVES
FHIMS COBRA
HOLLYWOODR P{J(‘J&EH
IMPACT el
INDIANA JONES

IZNOGOUD .
KARATEKID I . _
KING QUEST 1l -
KNIGHT ORK .
L'AFFAIRE |
L'ANGE DE C|

any
L ANNEAL IlE ZENGJ\R.Q

LA MARQUE JAUNE 5
LE MAITRE DES AMES . 3
LES PASS. DUVENTN® 1ou N=

LES RIPDUX .
LEADERBOARD .

MALETTE CADEA FIL | 95
MANOIS DE MURTIZV?LLF e 185 F
MARBLE MADNESS. . . . 46 F
MARCHE A L ouam: |5m w-m] 179 F
MASOUE P a5 F
MJ\SS»\!CRE i . 185 F
MEURTRE EM SER d 235F
MISSION .., ... ! 135 F
MISSION ELEVATOR . | . 246 F
MISSION EN RAFALE . . 239 F
NECROMANCIEN , . 185 F
218F

FI5F

PHAN‘u SIE ... . 2459 F
PHERIX . = 235 F
FINBALL WIZ, 2 . B5F
PROHEBATION . 179 ¢
PRONGSTIC ... 215 F
RINGS OF ZILFIN 288 F
ROAD RUNNER . 196 £
AOAD WAR ELROPA NC
SAPIENS .. ... .. 195 F
SENTINEL .. - 215F
SILENT SERVICE . , | 215 F
SPACE PORT . ..., 245 F
SPHINX . : 139 F
TAIPAN | - - 183 F
IFHRN.,H FODS . 18BE
2 179 F

TR.M:KER 235 F
THAUMA . .. . 245 F
TURLOG LE ROCI . BF
WINTER GAMES 216 F
WORLD GAMES | 205 F
OMBI ..., 215F

AMIGA
UTILITAIRES

AEGIS AMMJ\TDH
C.A0.

DELUKE MIOﬁ
DELUXE PAINT Ii
MUS"L STUDICI
SUPERBASE ... ..

VLI P PHICIFESSIONAL

LIVRES

BIEN DEBUTER EN AMIGA . .
INTRD AL SYSTEME AMIGA .

JEUX

7 CITIES OF GOLD TO RELEASE
ADVENTURE CONSTRUCTION . |
BALANCE OF POWER

BARD'S TALE .
BARBARIANS
BRATACCAS

CHESS MASTER 2000

CHAZY CARS |

DEFENDER OF THE
DIABLD
DEJA VU
FERRARI FORMUI

GOLF CHAMPIONSHIP .. . .
GUILDE OF THIEVES . . .
HOT AND COOL JAZZ .

IMEACT
KARATE KIDMI
KING QUESY 1]
KHIGHT ORK.
LEADEREDARD |

L. B0ARD TUURNAMEMT ]

LEISURE SUNT LARRY
MOUSL RAP

Permsus ;

TEST DRIVE |
THE PAWN

TUER N'EST PAS JOUER .

UNINVITER ., .,
WINTER GAMES
WORLD GAMES .

cn(rwu s

IBM PC ET CDMPATIBI.ES PC 1512

UTILITAIRES

ALIENOR 1l PC
CALCOMAT -
DATAMAT .
DIMENSION 3D .

Vente par correspondance uniquement
— BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) a retourner & : — 1— s

750 F
336 F
B4SF
685 F
CONST, SET. 145 F
PURTEFEUILLE BOURSIER 295 F
SOLUTION PC 1512 . 803 F
739 F
TEE F
.. A435F
EDUCATIFS

DECOUVERTE DE LA VIE, Be 5 198 F
INTEGRAL fhtaths FiL} 399 F
MATHS 3# au 236 F
OBJ’ECTIF Fk.mc 195 F
OBJECTIF  MON 6 195F
absrions REPONGES ... . 219F
VISA POUR HYDE PARK B+ 215F

LIVRES

CLERS POUR GEM SURPC .

DUR FC + DISC

FlIGlIT SIMUL. CO-PILOT ..,
INITIATION A MS DO

MANUEL FEF, TECH. PC. !512
PC 1612 LIVRE DU BAQlC 2.
LIVRE DU LANG.
TRAIT. DE L* |MAC>E SUR O’ﬁ L

JEUX

7 CITIES OF GOLD TO RELEAse

30 HELICOPTER smuu;nn

AIEW.TO A KILL .
i

B.ﬂl l\NCE OF "OWEH

BASK] L i F
BI\-'CIUA{‘ F
BOB, MORANE : A" JUNGLE 298¢
LAcrs\.'nLFmE 248 F

cEHUnDN 248F

BOB WINNER i 212F
CHIFFRES ET LETTRES . 249 F
ARK CASTLE ..., JI5F
216 F

P 289 F
EARL WEAVER MEEB&LL 3 249 F
DIELK BE LA : 185 F
F-16 STRIKE E.qal.z L 216 F
FLIGHT SIMULATOR i 366 F
: F

MEURTHE EN SERIE
MISSION . .
MISSION E LI
PINBALL WIZARD . _
PROHIBITION
SAPIENS . .., ...
M® TguMNe 3.
SUMMEH GAMES il 3
TIME |

THOMSON

20 MILLIONS DE DOLLARS 3
B«!VDLI»QC ¥
BLITZ fjen
BOB MOHANE n’Ll\ JUNGLI
CHEVALERIE ou SC. FI(,T!DN}
BUDGET FAMILIALE .

IE!
GRAND FHIX aac
HITS Ne 2.

LES CI\VEHNES DE THEHERE
LES MUTANTS ... . ... ...
I.ES PASS, DU VENT lau Il -
ES RIPOUX. . .~0. . ...
MJ\GIL‘ CUB N 1ouN=2. .
MISSION EN RAFALE . _ .

MALE'(TE CBEJ\TIDN S
HICATION
MAREHE A © aMaRE

R.\\NGEH

e 1)
: TOTAL
;?ayer par Carte Bleue Frais de Port 15 F
Lol L L el L L Lo LI LI C.R.
D&_!e d’Expiration ..../. Signature :
TOTAL
Dom-Tom et Export : Port : 50 F.

STONE
SILENT '-‘JFFNICE
TRIVIAL POURSLIT

COMMANDEZ PAR M{NITEL
36 15 - Tapez CLUBTEL - Code STAR .,

STARSOFT

TRACK)
'IH’N’I»QL PDLIRQLRI:
Z0ME |

LOGICIEL EDUCATIFS
POUR THOMSON EN DK

AFPRENDS MOI A COMPTER .
DECOLVERTE DE LA \l'lE 5‘
FRAMNCE, EUROPE, M
QRIECTIE FRANCE 4' 3'
OBJECTIF MONDE £+ ‘
VISA FOUR HYDE PARK 64 |

CONSOLES DE JEUX

SEGA
AETROWUPT FOT. 185
BLACK BELT 5
SHoPETE | 2

THE NINJA .,
TRANSHOT .
WONDERBOY

ATARI 2600

GHUST BU5|'ER
RIVER RAID . .

Eomce: sHurlLE E

NINTENDO
HOGGAN'HALLEY |
GOLE ...,

CONTA CTEZ NOUS
POUR CONNAITRE
LES NOUVEAUTES ET
LES AUTRES TITRES !

PERIPHERIQUES

r
@

DK VIERGES AMS {x10) .
VIERGES ST (x10] , .
DDUB_ DE JOYSTICK. CP |
PROLONG, JOYSTICK CPC
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148 F  itaus) 215F  ltoush
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TILT 12:87 '

58, rue des Camélias
94140 ALFORTVILLE
Tél, : 43.96.57.84 - 43.96.57.83

NOM

Prénom

Adresse

Ville

Code postal

o LA 6] ARl ool |

MODE DE REGLEMENT
Chéque [0  Mandat-Poste [
Contre-Remboursement + 20 F [

(Livraison sous 48 heures des produsts en stock)




BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT
A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort
Tél. : (16)-1 43.75.99.94

Je désire recevoir les numeros suivants :

NOM :

Nombre de numéros ]:| Somme totale E:[

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numéro par :
chéque [] mandat [] a Pordre de Tilt.

Prénom :

Adresse :

Code postal :

Ville :

Vends CPC 464 couleur + housses + nbrx jeux originaux
[Mandragore, Cammanda, Winter Games) + nbrx livres 6t
magazines: 2000F, th.e. Christophe FRITZ, 5, rue du Tir,
68240 Kaysersberg. Tél, ; 89.47.36.99 (aprés 19 hl.
Vfends logiciels pour Amstrad 6128. Renseignements sur
demande, Frédéric VERDRU, 7, rue Gustave-Delory,
53830 Cysoing . Tél.: 20,84.54.61.

Vends pour Amstrad jeux criginaux en K7 : Volley [6OFI,
Zorro (50F}, Devil's Crown {70 F), Lords of the Rings {130 Fl
au le tout 260 F. Stéphane GUEDACHE, 30, rue Rivoli,
75004 Paris.

Vends Amstrad PC 1512 5D mono + Gem Dask, Gem Paint
+ imp. DMP 300 + livres, 7000 F + Apricot FIE caul. +
Textor. Déc. 85, 2500 F. Philippe LENDORMY, 43, bd
Polangs, 94340 Joinville-le-Pont. Ték: 42831117,
Vends Amstrad CPC 464 + lecteur DD1 + 84K + nom-
breux logiciels disq. + joystick. Trés bon état (85). Le tout
pour 3500 F. Luc CHEMIN, 178, rue de Paris, 83130 Noisy-
Je-Sec. Tél.: 48.47.39.81.

Vends CPC 664 coul, + Jasmin + nbr disq. 5p + disq.
3p + PROE000 + livres + nbrx softs, Gilles BOULARD,
18,rue de Cuverville, 76800 St-Etienne-du-Rouvray.
Tél.: 35.65.23.28.

Vends Amstrad CPC 6128 coul, tat neuf + nombreui logi-
cisls + livres, prix: 4000 F. Sébastian BARTHELEMY,
10, rue, de Remusat, 75018 Paris. Tél: 45.20.56.33.
Vends Amstrad CPC 6128 monoch. + joystick + cable
magnéto + nbrx jeux et utilitaires + revues: 4490 F.
Michel, Paris. Tél.: 42.00.72.70.

Vends CPC 464 + DD1 + exten Vortex, nbrx K7 + synthe
vot + baitier supp. Rom & Maxam & Utopia en Rom +
crayon opt. + 50 fivres + revues + nbrx logiciels disg.-
K7. José GRANDMOUGIN, 10, avenue Bustaau, 84700
Maisons-Alfort. Tél: 43.78.38.11,

\ends 464 mono + drive DD1-1 + Adap. MP1 + 2 joyst.
+ revues + nbre logiciels K7 et disq. Le tout the. Valeur
7000F. A débattre. Amaud MORVAN, Coubron (33),
Tél.: 43.88.62.04.

PIECES DETACHEES
pour tout materiel
SINCLAIR,SPECTRUM, QL

et périphérigues
Clubs, particuliers, ete...
Contactez-neus
(EN FRANGAIS) en
téléphonant au +44 291 257 80
Ou en nous écrivant
(EM FRANGAIS) a
DUCHET COMPUTERS
51 Saint-George Road
CHEPSTOW - NP8 5LA
AMGLETERRE
Tél. +44 291 257 80
Grand choix de logiciels
et périphérigues
Demandez un catalogue pour votre
ordinateur
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Vends Amstrad 5128 mono, nbre jeux + 3 joyst. : 2990 F
+ drive 5p. Avec jeux 1000 F. Adaptateur péritel 209 F. Ste-
phan ALLUCHON, 102, bd Gabriel-Péri, 91170 Viry-
Chétillon. TéL : 69.05.14.43.

Vends pour CPC 484 logiciets K7 dont nbrx hits (Arkanaid,
Barbarian, Elita, Sky Fox, Sigma 7, Light Farce). Prix uni-
tgire ; 50 F, Stéphana LAGANNE, route de I'Etang, 24210
Thenon. Tél.: 53.04.44.81 {aprds 18h).

Vends CPC 484 couleur t.b.é. + lecteur disg. + 2 joyst.
+ Mirage + b jewx <+ trés nbrx revues et listings + clas-
seur Weka + utilitaires + 12 disa. vierges. Val. : 9300F,
vendu: 4000 F, Frank BURDET, 47, rue des Meuniers,
92500 Rueil-Malmaison. Tél.; 47.32.27.75 laprés 20 hl.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + DD1-1 + multifact +
doubleur de joyst. + joyst. + énomément de jeux et utili.
sur K7 et disgs + revues, t.b.é.. Sacri. 8 3990F. Oliivier
AYMARD, 71, rue Albertiv, 95870 Bezoms. Tél:
39.80.57.85.

Vends Amstrad 5128 avec le manuel et 80 jeux. Les CPM
&t 1 manette de jeux, prix : 3 800 F. Moussa , 7, rue
Paul-Cézanne, 94460 Valenton. Tél.: 43.82.29.28 (entre
21het2hl

Vends CPC 464 + mon. couleur sous garantie + lect. disg.
famais servi + doc. + livres Sybax + nbrx logiciels K7
disq. : 3200F. Xavier COUTURE, 6, rue

75017 Paris. Tél: 42.27.03.33,

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + moniteur coufeur +
lecteur disg. + nombreux jeux disg. + joystick + revues
Amsirad 5000 F. Vincant FARGEAT. Tél.: 46.25.52.47.

Vends CPC 484 + mon. couleur + disg. DD 1 neuf + Man
+ housses + de nbrx log. + livres et revues. 4500F.
Arnaud MEUNIER, 8, rue Maryse-Bastie, 78300 Polssy.
Tél.: 39.65.47.56.

Vends CPC 6128 coul. + DMP 2000 + magnéto + joyst.
+ Pascal + Word Star + 20 disg. {jx + util.} + revues,
t.b.&., prix: 5500 F + C1280 + meno + MPS 801 + nbrx
logs. Fabien GERBAL, 120, rue L-A-Cretté, 94400
Vitry/Seine. Tél: 46.80.26.02.

Vends CPC 6128 monochr, & multiface 2 + céble péritel
+ nbrx jeux et utilitajres + livres + joystick + 12 Tilt. Prix
4 débatire. Thierry DELIMEUX, Ghisonaccia, 20240, route
da la Mer, Tél.: 95.56.08.67.

Vends Amstrad PC 1512 coul. + HD 10 Mo juin & +
Imprim. DMP 3000 + Turbo,Basics/Pascal, Reflex, Lotus,
DB3 + Fiight SM + jeux etc. loriginaux] : 11 700 F. Sylvain
GARCIA, 24, allée de la Chénaie, 77310 St-Fargeau-
Ponthiarry. Tél.: §4.09.88.37.

Vends Amstrad CPC 464 + adaptateur péritel + joysticks
o+ {originaux} : 2000 F. Christophe FERNAN-
DEZ, 160, rue de Hirtzfelden, 68740 Rustenhart.
Tél.: 89.49.40.67.

Vends CPC 6128 mano + bofte posso + disgs pleins +
joyst+ﬁwas+muas+dsq.uierges+huusses+adap
tateur péritel MPZ. Le tout: 3700F. Patrick DAMBRE-
VILLE, 67, rue de Laval, 35300 Fougdres. Tél : 98.89.70.78
(heurss repas ou solr.

Vends CBMB4 + 1541 + moniteur couleur + nbrx logl-
cigls K7 + logiciel disq, + disq. vierges + revues + fivies
P51, Bruno VARIN, 39, rue , 76260 Ponts-
et-Marais, Tél.: 35.86.35.25.

Vends Amstrad CPC 484 couleur + lecteur de disg, DD1-1
+ nbx logiciels + revues. Le tout 4500 F. Laurent
ARDOIN, 20-24, rue des Bruyéres, 93260 Les Lilas.

Amstrad CPC 6128 coul. + 2 joyst. + dédoubleur -+ cable
magnéto et impr. + 30 disq, Garantie 7 mois, prix: 4600 F.
J.-Philippe LECHAT, 18, rue Damrémont, 76018 Paris.
Tél.: 42.64.88.98.

Amstrad CPC 6128 monoch + joyst. + cable magnéto +
nbrx jeux et utilitaires pour 2300F. Nicolas HOLLAN,
29, rua du Parc-Cheviron, 82310 Sévres. TéL: 45.34.60.52

Vends CPC 5128 coul. AZER, DMP 2000, softs originaux
ljeux, utilitaires), + disq., 1 joystick, revues, livres, prix
4500 F. Edouard WANG, 14, allée Sacha-Guitry, 76420
Bihorel, Tél.: 35.60.57.54.

Vends CPC 6128 couleur, t.b.6. + 2 joyst, + nbrx jeux +
boftes rangement + documentation : 4500 F. Fierre DEL-
BART, 10, rue de la 1=-Division, 14112 Bieville-Bauville.
Tél.: 31.44.43.76.

\ends Amstrad CPC 464 version Schneider écran couleur
+ lacteur de disg. DD1 + nbrx jeux 4800F + joyst. +
revites spécilistes. Olivier PALATSI, 38, ua des Bergers,
75015 Paris. Tél.: 45.79.29.31.

Vends tumer pour Amstrad, garanti jusqu'd déacembre
850 F. Hervé ROLANDEZ, 58, rue Richer, 75008 Paris.
Tél.: 48.24.74.93.

Vands moniteur monochrome GTES pour Amstrad CPC +
jeux (Ghost n'Goblins, Saboteur, Airwolf, Commandol. Le
‘tout 1100 F, Sylvie UNTZ, 61, résidence des Paupliers,
62320 Rouvroy. Tél.: 21.20.17.62,

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur couleur + 38 disq.
contenant nbrx jeu et utilitaires + magnéto + K7 de jeux
+ joyst. 4500 F. Olivier DELAYE, 68, rue d'Endoune,
13007 Marsailles. Tél.: 91.52.43.88.

Vends Amstrad 6128 couleur + joyst. (Boss) + nbrx jeux
dant tés (Kya-Flash, Barbari Salomon Skey,
Quartet] 5000 F. Matthieu NICOLAS, 13, aliée Pantagruet:
Rancennes, 08600 Givet. Tél.: 24.42.15.33.

Vends disg. Amst. : Les passagers du vent (150 F), Sapiens
{100 F), They sold 2 (100 F), Ensemble {300 Fl. [Taus ofigi-
nauk, tb.é) Mathieu KOCIAK, 3, rue des Grands-
Champs-Baule, 45130 Meung. Tél.: 38.44.49.06.

Vends Amstrad 464 coulaur + housses + fibr logiciels
récents : 2990 F. Jacky CANTIN, 11, rue de Tchécoslo-
vaquia, 44000 Nantes. Tél.: 40.48.15.04.

Vends Amstrad CPC 6128 neuf + discology + joyst. +
jeus |Bob Winner, Passagers du vent 1 et 2, Fer et Flamme,
otz.) + revues. Le tout: 3800 F. David BRISSEAULT,
E,mMMWTﬂ:BlmMM.

Vends Amst. 664 mono + joyst. + cordon KT + 2 livres
assemb. + 36 K7 pleines (Arka, Army, Barbarian, Traite-
ment de texte) : 2850 F. Pascal DUC, 3, rue Nicephore-
Niepce, 38200 Vienna. Tél.: 74.86.86.16.

Vends Amstrad K7 : Tubaruba, Cyrus 2 Chess, They Soid
a million 3, Dr Who and the mines of terror : 80 F I'un, et
Kid Kit: 120F, et Wemner: 130 F. Claude LANCE, #les
Plantées u, St-Vincentde-Marcuze, 38860 « La Touvet .
Tél.: 76.08.50.47.

Vends CPC 8128 couleur + lect. K7 + joystick + mult-
face 2 + nbrx logs + magazines, état neuf : Le tout 4000F.
Appeler aprés 18 h, demander Sony. Gilbert RINALDI,
« Boisradon », chemin da la Font-des-Dones, 06850 Opio.
Tél.: 93.49.76.17.

Vends logs CPC 464 K7 et disq. (Turbo Pascal Hacker 2,
Le pacte ete.) + synthe frangais + Jivres (La Bible du prog.

+ disg, vierges. Jean-Francois AZOUG, 381, bd Marius-
Bremond, 13170 La Gavotte. Tél.: 81.51.14.56.

Vends Amstrad CPC 6128 manochrome avec multiface 2,
+ jeux + joysticks revues 3000 F, & débattre. Nicolas
DILLIES, 22, rue Corneille, 58130 Lambersart.
Tél. : 20.55.40.42

Vends Amstrad 464 + [ivres + revues + jeux + manuel..,
2290F. Lecteur de disg. + jeux + manuel: 1430 F. Adap-
tateur périte! : 210 F, Fabrice PINIERI, 13, rue, Georges-
Teissier, 42000 St-Etionne. Tél.: 77.38.63.03 (heures de
m

Vends CPC 6128 mono + DMP 2000, garantie 8 mois +
scanner, garantie 2 mois + nbrx logiciels + revues: BE00F,
Christophe MEQUINION, chemin de Beaumont, St
Etienne par Thillayes, 14860 Beaumont/Auga,
TéL:31.65.14.37.

Vends Jeux orig. sur Amstrad CFC 5128 Disq. 70 & S0F
{Renegade, Road Runner, World Games, etc.]. Amold
POUTEAU, 133, bd de Stalingrad, 84400 Vitry. Tél.:
43.36.63.02.

Vends Amstrad CPC 454 couleur + DD1 (sous garantis)
+ 170 jeux + joyst. + housses + doc. pey servi 4000 F,
Emmanuel GOUYER, 5 ter, rue i 21
Chichy. Tél: 42.70.88.17 (apris 19 hl.

Vends CPC 464 couleur + nbrx jeux + 3 joysticks. Etat
neuf § mois de garantie, prix 3500 F. Wiliam WILLGOZ,
clos de la Champagne Villers xy, 57630 Cour-
collos Chaussy, TéL.: 87.64.41.61 (apris 19 hl.

Vends Amstrad CPC 464 mono. + joystick + nbrx logi-
cigls, prix: 2000 F. Michal BANWARTH, 8, sente du
Milisu-des-Gaudins, 95130 Taverny. Tél.: 39.60.44.40.

Vends Amstrad 464 monoc. + DD1 + nombreux jeus sur
K7 et disquettes + 2 super joysticks + synithé voc. tech-
nimusique. Valeur : 5200 F. Cédé: 2800F, 2 débattre, Vine
cant GUIBERT, 20 bis, boulevard de Lomaine, 85240
Cormailles-en-Parisis. Tél.: 39.78.04.51.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 25 K7 de jaux
{Arkanaid, Wintar games, Head over Hels, Gauntiet, eic.:
1700, 4 débattre. Patrice FRAYSSE, 32, av. Philadelphie,
Gerde, Bagnéres-de-Bigorre. Tél.: 62.95,53.65.

Vends CPC 128 coulaur + nby jeux + 2joysticks favec dou-
bieur} + lecteur de K7 (avec cordon) + discology. Trés bon
état, prix & débattre. Laurent ADATTO, 11, rue Beron,
75017 Paris. Tél.: 42.83.39.06.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (sous garantie) + joys-
tick + logiciel: 4 200 F, & débattre. Vends Oric/ Atmos 48K
+ 11 logiciels : 700 F, & débattra. Julien BOUCART, 21, n
Leverrier, 75006 Paris. Tél.: 43.28.45.58.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 30 cassettes + revues.
Prix: Z600F. JOUART, 3,impasse du Parcheminier,
75500 Chelles. Tél.: 64.28.34.33 (4 partir de 18 hl.

Vends Amstrad 484 mono + nb jeux + joy. Konix: 2000F,
4 débatre. Marc SELLAM, 5, rue Marx-Dormoy,
75018 Paris. Tél. : 42.06.70.54,

Vends Amstrad 6128, écran couleur + lecteur disg. 5 1/4
4 by jeu + boite de rangement + [ivres, trés bon Stat.
Valeur: 7500 F. Prix: 4000F. Franck SARFATI, 45, rue
de Trévise, 75009 Paris. Tél.: 45.23.36.80.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur début 87, sous garante
+ joystick + nbx jeux (les musts] + un Spectrum L]
+ bt jeux, Le tout : 5500F, & débattre. Fabien LEDUC,
9,rue da Nesle, 75006 Paris. Tél.: 43.29.48.02,

Vends CPC 6128 couleur + 32 disg. + joystick + llvres:
3700F + Vectrax: B00F. Eric LENZI, 1,rus Novac
82200 Moissac. Tél: 63.04.37.28.

Vends CPC 484 + DD1 + AMSD+ + Multiface 2 + Light

Pen + écran monachrome + Pro 500 4 JY 2 4 Cukk

Shat9 + 14disq. 3" + nbx disg. 5 1/4: 4000 F, Vincant

POISSON, 58, allse Bellevue, 93230 Romainville, Tél:
45.92.03.

Vents pour Amstrad drive 5 1/4 avec nbx logiciels avec ot
ces + adaptateur Péritel : 2000 F, & débattre. Danisl DEME
MIEUX, 210, parc Les Amandiers, 13170 La Gavotte. Tl
91,86.25.37 (aprés 19 hl.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + imprimante DMP 2000
+ reyues + trésnbx jeux st utilitaires + joystick. Le out:
4800F, & débattre, Régis BRYMAN, 28, quai de la Loir,
76019 Paris. Tél.: 42.03.61.34.

Vends 464 + 512 Ko + souris + lect. 3" et5" 1/4 ~ joye
tick + table graphique + crayon optique + scanner +
madem + log. {graph., gestion, jeux): 4500F. Franci$
CATTEAU, 10, av. Soyer, 78400 Chétou. TéL.: 43.34.0855
{répondeur).

Affaire | Pour le prix d'un 464 mano {1930 F1, vends 46
cauleur état neuf + 42 K7 de jeux et utilitaires + manu®
+ revues. Fabrice ALLAND, 9,rue du bois

78910 Orgerus. Tél.: 34.87.28.41.

Vands CPCB128 couleur + manuel , achat No&l 86 ©
synthésiteur vocal + nbx jeux dont Barharian Mercena,
et excallent état ; 5000 F. Dominique BERTRAND, 1,1o%
Francis-Picabia, 94000 Créteil. Tél.: 48.98.02.68.

Amstrad : vends lect. K7 + 15jeux K7 + 4Jeux disq. 1
tout: 950F. Phillpps PORTENEUVE, 35,rue Faffel
75016 Pars, TéL: 45.27.84.22.




JUSQU'A NOEL PROFTEZ D'UNE ANNEE
D'ADHESION GRATUITE*.

ENVIE DE NOUVELLES DECOUVERTES ...
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET
ECHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX
JEUX AVEC LE 1¥ CENTRE FRANCAIS
D'ECHANGE DU LOGICIEL DE JEUX.
RENVOYEZ VITE LE COUPON CIHJOINT.

* POUR TOUTE COMMANDE OU ECHANGE DE 2 LOGICIELS OU PLUS.

Je souhaite recevoir
votre documentation sur le centre

d'échange BOOMERANG

NOM
PRENOM____
ADRESSE
CODE POSTAL . e VIFE

Matériel utilisé:  AMSTRAD CPC [
COMMODORE 64 [] ATARI ST [

BOOMERANG B.P. 585 74054 ANNECY CEDEX
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Vends Amstrad 6128 couleur + imprimants DMP 2000 +
45kg de papier + 30disq. + 1joystick. Prix: 5200 F. Law
rent DUPONT, 80 bis, ue Fﬂw’,!“wm
Tél.: 64.96.94.39,

Vands Amstrad CPC 464 mono + Péritel + joysticks +
fivres + 2 logiciels + ‘H}eu:hmérm.\iseurﬁ?ﬂlﬁva'du
2000F. Eric STEIER, 34, rue Mortinat, 32600 Asnidres.
Tél : 47.20.01.,69.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 70jeux + manette
de jeus, bon état, Prix : 2000 F. Ofivier LOUVEAU, , aliée
de I'Armorique, 78310 Maurepas. TéL : 30.50.16.71.

Vends Amstrad 1512 D mono + imprimante 3000 peu
servi. Prix: 7000F + Apricot F1 couleur + Textor. Prix :
2000F. Philippe LENDORMY, 43,bd Polangis,
94340 Joinville-le-Pont.

Urgent ! vends CPC 464 (mono) + Quickshot 9: 1750F (2
déhattre), Vends logiciels {Slap Fight, Barbarian, Arkancid,

Vends Apple 2 C 1 méga octets + joystick + souris + sac
4 ¢ lacteur + 2 écrans (1 vert, 1 couleur) 4 nbrx softs
avec docs: 7000 F. Guy HOC, 1, passage da la Mairie,
93310, Lo-Pré-St-Gervals, Tél : 48.4651.56.

Vends Apple 2C + moniteur mono + lecteur disq. + souris
+ joystick + cordon péritel + nbrx jeux et utilitaires +
doc. Le tout cédé 6500 F. Stiphanie BARBIER, impassa
Mirahelle, 63110 Sainte-Foydes-Lyon. TéL: 78.51.41,69.

Vends Apple 2 C, souris, joystick, drive exterme + nbrx pro-
grammes, avec notices ivres, revues, boites da rangement,
valaur: 14000 F, sacrifié: 4990 F. Sébastien CAILLET,
12, rus de Billancourt, 82100 Boulogne. T6L: 46.05.34.51.

Vends comp. Apphe 2E : clavier avec pavé Nun et TCH FCT
+ 2 drives + joystick + carte HGR et80 col : 600 F + moni-
teur monochrome ; BSDF + jeux + péritsl, etc. Emmanus!
ROBERT, 25, rue André-Bollior, 34100 St-Maur, Tél.:
42834052

Vends compatible Apple 2 + 1lecteur de disk, moniteur

Sky Fox, Hyper Sport, Xarg, Light Forcal : 50 F. Stépk
LAGANNE, route de I'Etang Limayra, 24210 Thenon.
TéL : 53.04.44.81 [aprds 18 h).

Vands CPC 6128 couleur + jouystick + 20 disquettes +
30 jeux originaux + garantie + magazines et livres inform.
Cédé pour 3500 F (& débatire]. TéL: 47.88.43.57.

APPLE
Vends Apple IIE, 128K + 2 monit. + 3 privés {5'1/4 et
2'1/1) + image Writer1 + graphiscop2 + cartes: Eve,
Z80, paralléls, contréleurs + nbrx logs (jeux et utilitaires)
+ manuels. Prix: 9000 F. Cyril BOURDON, 5, allée des
Lauriors, 94420 Le Plessis-Trémise, Tél: 45.84.13.41
{entrs 19h ot 21hl

Vends Apple 2E, moniteur, duodisque, carte 80C, carte
DEC G COK, imprimante marguerites, joystick, nbrx logi-
ciels jeu et utilitaire 9000 F. Alain DEGOVE, rue St-Meur,
75011 Paris. Tl : 43.55.76.58.

Vends Appls Macintcsh 128 K possibilité extension état neuf
+ nbrx logiciels + imprimante image Whiter + lecteur sup-
plémentaire 17 000 F. Harry HAIK, 285, rus de Vaugirard,
75015 Paris. Tél.: 48.4224.22,

Vends Apple IIC, état neuf + moniteur IIC + support +
joystick + souris + sac de transport + lvres + docs +
joux extras + prisa péritel. prix: 5000 F. David PERELLE,
8, rue de Varize, 76016 Paris. Tél.: 4743.11.74.

Vends Appla 2C trés bon état + 3 joysticks + trés nbrx
logiciels + boltiers + lives + docs + emb. + divers.
4900 F 2 déb. Fabrice PAGE, 5, sents da Ia Brenne, 78310
Maurepas. Tél: 30.51,53.58 (de 20 & 22h).

Vends Apple2 + 64K + drive + mon, + joystick + paddie
+ fivres + nbrx prog. Cherche contact pour échange jeux.
Util. Docs. Frank NEEL, 8, rue de Touraine, 76290 Mon-
tivilliers. TéL : 35.30.23.91.

Vends pour Apple 1l Spy vs Spy et Exirasie avec notice. Le
tout 200 F + échange Hawai, King's Quest, F15 Strike Eag-
gle st nbrx autre logiciels. Emmanuel LAINE, 28, rue
d'Alembert, 82190 Meudon. Tél.: 45.34.04,39,

-Vends Jeux Appla i, & bad prix: Night Mission, Mandra-
gore, Pitsap |, Archon I, Dambuster, Karateks, Cyrus, Epis-
tole. . Eric NELC, 56, rue du Jura, 78310 Maurepas. TéL:
30.62.85.65.

Vends Apple lIE, 2 lecteurs de disquettes, monitaur cou-
leur, souris, joystick, nbrx logiciels, libres. Prix: 4000F. Pas-
cal GUILLOCHEAU, 8,rue Nicolas-Lancret, 17000 La
Rochelle. Tél.: 46.4257.21.

Vends Apple || + moniteur + 2 drives + imprimante Epsan
+ nhrx disks + 4 boites de rangement avec docs, etc.
8000 F. TaL: 87.87.43.23.

Trés urgent | Vends Apple|I-C + moniteur monochrome
+ joystick Apple + logiciels (lecteur disquettes incorporé].
Le tout : 6000 F. Thierry FORESTIER, 2, routs de Luné-
ville, 54300 Bonviller.

M.L1.D.

MICRO INFORMATIQUE ET DERIVES

MAINTENANCE
* MICRO INFORMATIQUE
SINCLAIR THOMSON
AMSTRAD COMMODORE
EXELVISION YAMAHA
* RADIO HIFI

TEL : 33.51.83.95.
4 Place du Pussoir Fidéle
50800 VILLEDIEU
Ouvert tous les jours
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monochrome vert, Paddle, nbre jeux (Boulder Dash | et I,
Lode Runner| et |, Bruce Lee...]. Le tout: 3700 F. Ték:
60.03..05.60 {aprds 18h1.

Vends Apple 2E + 2 drives + clavier type IBM + moni-
tgur mono. + 9 cartes + doc. Révisé par un ingénieur de
Apple, Prix: 8000F (A déb.). Mafid HACHEMI, 1, rue
Piame-Joly, 95340 Porsan. Tél: 34.70.94.73 (aprbs. 20h).

Vends Apple2 C + moniteur + stand + souris + joystick
+ lgcteur Ext + imprimante scribe + nbx softs + docs
+ livres. Le tout: 6500 F. Ték: 21.54.27.73.

Vends Apple2 C + monitsur Il C + souris + sac de trans-
port + joystick + nht jeux + boite de rai + prise
péritel, t.b.é, sous garantie. 5000 F. Antoina D'ANJOU,
§,rue Eugine-Dutuit, 76000 Roven. TéL: 35.71.24.60
{emtre 18 ot 20h).

Vends Apple 2 Microway + 1 drive + 1joy. + 1 cart. coul.
péritel. + B0 disks (jk. ut.} + nombreusas docs et ivres.
Prix: 3000 F (A déb.) TéL: 30.4318.38.

Urgent. Vends Apple || C + moniteur + souris + joy. +
doc. + livres + b progs. + boftes de rangement. Excel-
lent état: 3000F. Cad SANCHEZ, 13, e Camille-St-
Saens, 55500 Gonessa. Tél.: 34.53.94.96.

Vends Apple 2, carte 128K, carte couleur + drive + moni-
teur monochrome + joystick + nbrx jeux utilitaires + doc
et 3livres : 3500 F. Bruno FABRE, 21, chemin de I'Ariel,
78430 Louveviannes. Tél. : 30.82.74.30 (le solr vers 20 hl.

Vands Apple IE, 128 + 2 monit. + 3 drives (5 1/4et3'1/2)
+ image Writer 1 + Graphiscop2 + cartes (Eve, ZB0, parak-
{éle, controleurs) + nbrx logs (jeux et utiitaires] + manuels.
%:QMUF.MME,*MWM
Le-Plessis-Trévisa. TéL : 45.94.13.41 lentre 18h et 21).

Vends Apple 2C + mono. + image Writer 1 + 2*lect. +
joystick + Appleworks (original + doc) + nbr prgs +
nombreuse doc. : 7000 F. Eric CARTON. TéL: 80.65.48.12,
poste 2511, 20.53.89.04 (W.E).

Vends Apple 2E, Duodisk (carte heuve), 80 col, 128K, mon,
coul. Taxan V2 (6500 F, NF en 85), Stick. nbx logiciels dant
tras récents, avec docs, t.Lb.6. : 7000 F. Eric CHOQUET,
2, rue Bourgat, 80500 Montiidier, TéL : 22.37.08.32.

Vends Apple IIE 128K + 2 drives, Imp. couleur, scribe :
super série, Chat mauve, Modem Novation + 2joyst, saur-
ris, nbrx log. et docs. Valeur: + de 22000F, sacrifid
10000 F Philippa FOISSY, 9, rue Normande, 91160 Bal-
lainviliers. T&L: 64.48.61.21.

ATARI
Venids pour Atari 800 XL disq. jeux et bouquin astuces. Bas
prix. Cherche contacts ST 520. Jean GHOMRL, 4, rue Guy
Guillotaau, appt. 6, 79000 Niort. Tél.: 49.24.68.11.

Vends Atari 800 XL avec lecteur disg. + nomb. log. (ges-
tion} : 2200 F. Vends aussi log. Atari en K7, 01 SK: B0F
et K7 Thomson : 40F. TéL: 4842.73.62

Vends Atari 130 XE + drives 1080 + joys. t. log. (30 dont
Ultima, Gauntlet} + adaptateur peritel Pal + Atari artist
+ divers périph. : 3 700 F. Cyril MORCETTE, 10, rue Dan-
ton, 75008 Paris. Tél.: 43.54.68.63.

Vends pour Atari XL disq. de jeux & 50 F Funité (20], 10 disg.
vierges & 50F et 2 cass, d'initiation & prog. + 1 disg. de
gest. G00F. Ofivier, 75014 Paris. Tél.: 45.39.66.03.

Vends 520 STF Monte 1 mega + maniteur monochrome
+ lecteur 720 K Cumana + livres et disq. Poss. de vente
séparée. Didier COTIN, 8, rue Verlaine, 76290 St Martin
du Manoir. Tél : 35.55.51.34.

Vends Atari B00 XL + peritel + log. + joys. + certouche
Pengo. prix & débattre : 3000 F + lecteur de disq. 1050 avec
nomb. disq. Nicolas COMBROUZE, 25, avenus de la
République, 75011 Paris.

\ends Atari 130 XE + magnéto + nomb. jeux 1000F. Lot
de nbx disg. Atari 800 : 1000 F. 30 disq. 5P1/4 neufs DFDD:
150 F. Jacky LE CALVEZ, appt. U11 Kervhel, 22300 Lan-
nion. Tél.: 96.48.35.00.

Vends pour Atari XL/XE K7 (Last VB, Spelfbound, Beta,
Lyrae, Space Shuttle). Les 4: 160F + disq. Solo Flight
130F. Echanges éventuels. Gilles MEERT, 3640, rue de
Romainville, 75019 Paris. Tél.: 42.09.67.51.

Vends un 800 XL et un 520 STF + nomb. softs & un prix
intéressant. J-F. TEIGNY, 4, place de la Sapinibre, 34470
Boissy-St-Léger.

Vends Atari ST (Bob Winner, Gauntlet, etc.). Entre Toet
200F + cassettes pour Commodore 64 entre 75 et 50F.
Antoina PAULMIER, 27, rue Blomet, 75015 Paris. TéL:
45.67.36.24.

Vends pour 800 XL, K7 orignales avec notice 30F {Pole post-
tion, Spy Hunter) 8t 50 F (Gauntlet, Spindizzyl. Total 31 K7,
le tout 1000 F. Stéphane SEHIER, B.P. 74, 44503 La Baule
Codex. TéL: 40.60.09.67.

Vends Atari 520 STF + souris + écran monachrome +
3 lngiciels trs bon état. Pascale BRUXELLES, 486, rue Lar-
not, 95410 Groslay, TéL: 48.24.46.21.

Vends Atari 800 XL + lect. K7 1010 + imp. 1020 +
2joysticks + 20 jeux + logiciels (logo, Music composer...).
Le tout en thé: 2990 F. Sébastien NOURTIER, 31, rue
Saint-Gilles, 80100 Abbevills, Tél.: 22.24.81.44.

\'mdspmrﬁﬁldﬁwﬁf&en:&eﬂamhwbmt:i%ﬁ
Capacité 720 kilos. Vends jeux 520-800 XL, magnéto 1010,
40 jeux: 1200F, 4 débattre. Jacky. TéL: 48.49.86.41.

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + imp. 1020 + nbx logi-
ciels disq. Le tout trés bon état. Prix: 3000 F. Sylvain
SCHMIDT, 58,av, Jean-Jaurds, 93310 Le Prd-Saint-
Gervais. Tél.: 48.43.22.83,

Vends Atari 800 XL + lect. de disq. + magnéto + joys-
tick + 15 joux + 3 cassattes Basic + lvres. Bon état. Le
tout : 3500 F. Jean-Marc LAUBY, 65, rue de

78570 Andrésy. Tél: 39.7478.17.

Vends Atari B00 XL + lecteur da disquettes + lact. K7 +
nbx logiciels + fivres + joystick. Prix d'achat : 7000 F laissé
3 3000F. Thierry LASSERRE, 3,rue de Charemont,
77280 Othis Bauprés. Tél.: 60.03.12.04 (aprds 19 hl.
Vends moniteur coulsur Atari SC 1224 (2000 F, 20-3-87),
recherche moniteur Atari monochrome SM 125 (possibilits
d'échange). Honri SALAS, 20,rue MarceHe-Pogamp,
83240 Stains. Tél.: 48.21.13.42.

Vends Atari 2600 VCS Hadaptateor + 5 jeux + 1]oystick,
e tout ;1400 F. Cherche contact pour ST (Tonic Tile]. Vends
meuble ordinateurs: 600 F. Yael COLAS, 49, routs de
Kemé, 56170 Quiberon. Tél.: 57.50.00.56.

Vends Atari 520 ST + K7 + 2 livres : 3500 F ou un CBS
colecovision avec nombreuses K7:2500F + la K7 turbo
avec volant et accélérateur : 350F. Philipps ANDRIEU,
54, rue d'Assas, 75006 Paris. Tél: 45.48.26.14,

Vends softs originaux pour Atari ST (Barbarian, Altamate
Reality, Karate Kid Part 2): 150 F pidce. Yann BRIARD,
154, avenus du Général-Leclerc, 52340 Bourg-a-Reine.
TéL: 46.58.87.41 (avant 18 hl.

Vends Atari 130 XE + drive 1080 + tablette tactile +
2joysticks + 15 Jogiciels. Le tout : 2800 F. Philippa BER-
TEAU, 44, rue Cluseret, 92150 Suresnes. Tél : 45.06.68.20,
Atari ST vends impril SMM 804 + prol joys-
tick + quelques prog. jeux oniginaux. JL-F. TEIGNY, 4, place
de la Sapinlbre, 34470 Boissy-Saint-Léger.

Atarians | Les meilleurs logiciels pour votre 800 XL (Pirates
of Barbary Coast, Bot and Wrestle, Akanis Ula, etc.| Nicolas
DIARD, rue Gambetta, 51160 Bouzy. Tél.: 26.57.00.48.

Vends Atari 2800VCS + joystick + & eux. Prox: B00 F, Fran-
goiss MONTELY, rue du Foyer, 13270 Donzanac. Tél.:
59.85.69.73.

Vends Atari 1040 STFM + imprimante SMM 804 + nom-
breuses disquettes + boites de rangement. Stéphane
CAMAIL, 3, rue du Pont-Colbert, Esc. |, 78000 Versaiies.
Vends et échangs logiciels pour Atari ST (Gauntlet, Barbarian,
gtc.] Eric GOSSET, 19, rue du Général-Foy, 12140 Vervins
K7 Atari 2600 : Decathlan (200 F), Star Gate (150 F), Milli-
pedz et Hero (100 F chacunel, Pola Position, Battle Zone
[70F chaguel. Didier LACOFFE, 31, rue des Morillons,
78500 Sartrouville, Tél.: 39.13.89.52.

\fends Atari 520 STF + joystick + 20 jeux originaux {Road

Runner, Indiana Janes, Arkanaid, Barbarian, Gauntiet, Tnt, -

ete.). Le tout: 3300F. Lawremt DUTEL, 28,rue du
Maréchal-Fayolle, 13004 Marssillo. TéL.: 91,34.53.95.

Vends Atari 800 XL + lecteur K7 + 23jeux + 2 manettes
4 initiation Basic + 41 fivres : 1000 F, vente séparée pos-
sible. Jéebme BARNECHE, 410, rue Jules-Guesda, 53650,
Villensuve d"Asq. Tél.: 20.91.81.80.

Vends 800 XL + drive 1050 + tablette tactile + trés nom-
breux jewx dont Free, Leader Board, Karateka, etc. Prix a
débattre. Stéphane VOGEL, 1,av. i

93700 Drancy. Tél.: 48.30.65.02.

Vends ou échange jeux sur 800 XL, 130 XL. Ofivier CLE-
MENTI, 160, bd de fa Blancarde, 13004 Marsoille. TéL :
91.34.14.42 lentre 12h et 13h30)

Pour Atari XL/XE Warhawk + Turbo Basic XL +
Doc. 100 F. Vends Pawn + Dandy 2 + Screaming Wings
{=1942 | pour 100 F. Vends utilitaires puissants. Mathieu
FENOUILLETHANGAU, 32, Grandfue, 30680 Gal
largues-e-Montusux. TéL: 88.35.39,18. ]

Vends Atari BOOXL + 1080 + 1029 + nbx programmes
+ Tivres + joystick + ruban neuf. Le taut saceifié 3 3500 F.
Jean-Francois SERRURE, 76,rue da la Chapelle,
59190 Hazebrouck. Tél : 28.41.47.61,

Vends Atari 130 XE + drive 1080 + cartouches + nbx jeux
sur K7. Etat neuf dans embaliage d'origine. Didier SALVY,

17, rue Henri-Dunant, 12000 Rodez. TéL : 85.42.54.00

Vends Atari 130 XE + lecteur 1010 + drive 1050 + nox
logiciels dont Leader Board + 2boites de rangement. Prix
(3 débattra) : 4500 F. Valkérle DEPLACE, « Les Barrics.
des », C.D. 119, 78650 Baynes. TéL: 34.89.00.88.

Atari 800 XL + moniteur + lecteurs de disquettes et cas-
sattes + tablette tactile + jsux en cassette, disq., cartou-
che + manette, Prix & débattre. David LEWIN, 2, av. du
Clos-Vimont, 77330 Lesigny. TéL : 60.02.38.58 (apris 20 hi.

Vends Atari 800 XL + lecteur disq. + lecteur K7 + joys-
tick + jeux + livres Basic + adapteur Péritel + cadeau.
Trés bon état. Prix: 2 200 F. Nicolas VANDENBULCHE,
70, alléa du Haut, 95670 Miarcy-la-Villa. Tél.: 34.7285.3,

Vends Atari B00XL + 1080 + Joystick + jeux (Paun,
Gauntlet, Arkancid, Leader Board, 1942, BKX, Green Berst,
st + lvres, en trés bon état pour... 2000F | Laurent
TOURNADE, 53, av. de Verdun, 12200 Villafranche-ds-
Rouergue.

Vands Atari 1040 STF 6 mois (comme neuf) + jeux 6000F
+ monitaur mono. Vends jeux STF & trés bas prix. Henri
CARTHONNET, 132 rua des Chanelles, 63100 Clermont.
Ferrand. Tél.: 73.37.28.33.

Vends Atari 520 STF avec nbx prgs (Barbarian, Publishing,
ste.), livres: 3700F (le tout sous garantie). Mon. Taxan
(pour Atari, Apple, IBM): 2 600F. Samuel RICHER,
17, alléa , 75019 Paris. TéL: 46.07.03.98.

Vends Atari B0OXL + drive 1050 + imprimante 1022 +
2 joysticks + nbx jeux + documentation. Prix: 3600F.
Serge EZERZERE, 1, résidence du Cardinal, 91380 Chilly.
Mazarin. Tél.: 69.34.58.00.

Atari 520 STF + moniteur couleur Data Grade + impri-
mants SMM B04 + Joysticks + nbx logiciels état nauf,
garantia, L'ensemble : 6000 F. Claudie ALBA, 12, rue des
Acacias, La Ville-Gis, 22960 Plsdran. TéL: 96.42.20.17,

Vends Atari B0O XL, trés peu servi + lecteur de cassattes
+ livre Basic + diverses revues, Pokey, etc. Le tout : 60F
{3 débattre). Michel JOURDAN, L Bourg Boucey,
50170 Pontorson. TéL : 33.60.25.12.

Vends 520 STF gonflé & 1040, lecteur ext. (garantie 07.83|
+ Freeboot + nbx logiciels jeux et utilitaires trés récents
{40 disq.). Le tout: 5500F (valeur 8500 F). Cathering
WONG, 4, cours des Roches, 77186 Noisiel/Marn:z
Vallée. Tél.: 80.17.48.78 (aprds 17 hl.

COMMODORE
Vids Amiga 500 + ext. MEM 1 Mega + moniteur couleur
+ 100 disquettes dont D. Paint 2, Temorpods, Flight Simu-
lator 2... Prix: 6500 F, Jean-Pierre BEDOS, 45, avenua
du Parc, 80330 Lagny-e-Sec. Tél.: 44.60.58.34

Urgent Amiga 1000 + 1081 + Daluxe Paint 2 + De'uxe
Music + livres |sous garantie). Prix : 5390 F. Jean-Phifnpe
BURGOS, 70, rue du Dessous-des-Berges, 76013 Pars.
Tél.: 45.83.34.73 (A partir de 20 h).

Vends C 64 Secam + 2 drives 1541 + lecteur de K7 +
Freeze Machine + Fast Load + Final Cartridge + sours
+ imprimante Citizen 560 + joystick + 10 livres + nb
disquettes {jaux et utilitaires) + boftes de rang, Le tout
S000F. Rég. : Paris. Jacques CHEKOUN, 6, rua des Ved
siers, 77170 Brie-Comte-Robert. T4L : 84.05.15.06 {eork
19hk

Vends C 128 + 1571 + mon, couleur + lact. K7 + interf
+ 80)/BO col. + livres + joysticks + revues + tous Supe
News: 6500F. Didier VERON, 57, rue av. de Chennavi
ras, 94420 La Plessis-Trévise, TéL: 46.94.19.97.

Vends C 84 + péritel + lect. K7 + disg, 1541 + nbx prg
dont News {California Games, Mystery of Nyle) + Freaz
Frame MK3 + Game Killer + 1 joystick :3500 F. Frédés
CORLOU, 68, rue de Lanveur56100 Lorien
Tél.:97.37.3153.

Vends C 64 + lectsur de disquette 1541 et cassell®
2joyst. + nbs jeax + livres adaptateur Péritel. Princ: 25001
Emmanuel CADIEU, 33, rue de la Cate-Saint-Louls, 523
Garches, Tél: 47.01.12.14 (4 partir de 18 hl.

Vends C64 + 1641 + moniteur + Interface Midi + Sc
retrack + joyst. + cartouche + 20 disg. + Iivres : 6500
Richard PEIX, 7, rue Pierre-Frosnay, 87410 Ls Palaisst
Vienne. Tél.: 55.35.23.44.

Vends C 64 + 1541 + 1531 + nbx disg. et K7 (jeux|
2joyst. + Péritel + manuel + Freaze Frame 3, Thé. Pri
3000F. Marc EDERY, 2, bd Salvador-Allende, 95200 $
colles. TélL: 34.19.42.77.

Vends CBM DX 64 (portable avec maniteur couleur et dr
intégrés) : 5500 F & débattre. Eric MAGADUR, 6, bou
vard du 25-Ao0t1944, 94120 Fontenay-sous-Bo
Tél:48.77.95.53.

Vends C 128 + drive INT: 2200 F, Lect. K7: 200F + F
Load: 200F + synthe vocal : 350 F + joysticks et lagic
& débattre. Jean-Michel ESCURAT, 16, rue des Vig
rons, 84300 Vincannes. TéL: 43.98.12.64.

Vends C 128 Péritel + 1571 sous garantie + MPS £03
1531 + TV coul. + docs + nbx jeux: Gunship, W
Games. Le tout sabordé 3 8000 F | Pierre-André THU/
19, rua da Cronstadt, 83140 Bondy. Tél: 4848581

Vends Super C 128 + 1541 + 1530 + interface + 3 mal
tes + nbix logiciels, t.b.&. at peu servi, Prix: BO00F o &
Georges KITABDJIAN, 170, route de Bellat, 06200 N
Tél: 83.44.37.75.
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CREDIT CREG - CARTE BLEUE - PRIX SPECIAUX ETUDIANTS ET C.ENTREPRISE
DEMONSTRATIONS DU MARDI AU SAMEDI 10 h - 12h30/13h30 -19h
DISTRIBUTEUR AGREE ATARI * COMMODORE AMIGA - SAV SUR PLACE

ATARI AMIGA

520 STF (Avec 20 'logiciels) 2990 F AMIGA 500 4750 F

520 STFC PROMO 9480 F AMIGA 500 COULEBUR 7460 F
1040 STFM 5990 F EXTENSION MEMOIRE 1095 F
1040 STFC 7400 F MONITEUR COULEUR 2950 F

DISQUE DUR S5H205 20 MEGA * 4990 F
MONITEUR MONO 5M125 1480 F
MONITEUR COUL. SC1224 2990 F
IMPRIMANTE STAR NL10 2990 F
IMPRIMANTE EPSON LX800 3400 F
IMPRIMANTE OKI20 COULEUR 3450 F
|I DIGITALISEUR REALTISER 1750 F
ST REPLAY BOOF

LECTEUR EXTERNE

PC 1 (compatible 1 lec.) 5750 F
PC10 (2 lecteurs) 7450 F
PC 1 COULEUR 7250 F
PC 10 COULEUR 8990 F

BARBARIAN 249F
BARD TALES 375 F
CHESSMA STER 345F

BARBARIAN 249F FLIGHT SIMULATOR *  450P
TERRORPODS 249F DEFENDER OF CROWN 349 F
LARRY LIZARD 250 F CAVRUTi e 349 F
MANOIR MORTEVIEILLE 250 F KING OUEST 345F
MARCHE A L'OMBRE 195 F SNBA 369 F
RING OF ZIELFING 350 F

LEADER BOARD 269 F

I SAPIENS 220F 240F
I BALANCE OF POWER 390 F E‘é‘f{,’} E PAINT 1090 F
I FLIGHT SIMULATOR ;‘38 g DELUXE VIDEO 990 F
I SENTINELL

EAGLE NEST 250F
TNT 200F
PROHIBITION 220F
DEGAS ELITE €50 F
FILM DIRECTOR G50 F
FIRST WORD PLUS 90 F
FLEET STREET EDITCR

LOGITHEQUE PERMANENTE

SEGA

LA CONSOLE DE NOEL
LIVRE AVEC MANETTE
ET UN JEU

990 F

200 LOGICIELS EN STOCK ....c.c.covnninns

DIV.PRO.:32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS - 42852520

DEMONSTRATION PERMANENTE ET SUR RENDEZ-VOUS DES GAMMES MEGA ST ET DE
LA GAMME AMIGA 2000 - EDITION LASER - SOLUTIONS GESTION ET BUREAUTIQUES
POUR L'ENTREPRISE ET LES PROFESSIONS LIBERALES - APPLICATIONS GRAPHIQUES

SERVICE VPC : ESPACE MICRO 32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS

Je desire recevoir :

CB: MANDAT: CONTRE REMBOURSEMENT:
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Vends C 64 Pal + drive 1541 + 1530 + Koala pad touch
tablat + 6 livres + nbx disq. + nbxjeu + utilitaires. Prix:
3000F. Yann MASSON, 7, rue de Rethondes, bit. A,
95100 Argentouil. Tél.: 39.82.64.48.

Vends C64lecteur K7, 13jeux, adaptateur prise Peritel. Prix:
2500F + poignée de jeux (4 débattre]. Patrick AUROUS-
SEAU, 2 clos Perrault, §1200 AthisMons. TélL :88.38.98.05

Vends C 64 N + moniteur couleur + lecteur 1541 + 38jeux
originaux + sdaptateur Peritel. Le tout: 4000 F. Vends jeux
MSX de 50 & 100 F {40) en cartouche et K7. PIN-
TREL 116, avenua du Présh

Montreuil. Tél : 48.54.36.24.

Vends C 128 D + nbx jeux d’origine (26) + 3 boites de disg.
3. l-"'l]Wﬂick,Lewutzzl])UFtanbméﬁﬂ.MonﬂEurmu-
leur MR : 2500 F. Nicolas LUU CHI, 182, avenue Rouget:
de'lsle, 34400 Vitry-sur-Seine. Tél.: 48.82.63.83.

Vends Commodore 64 Peritel + lecteur K7 + nbx jeux +
divers. Le tout: 1300 F. Christian PIOTON, 10, avenue
d'Evian, 74200 Thonores-Bains. Tél.: 50.70.27.27.

Vends C 64 + 1641 + 1530 + Power Cartridge + nbx jeux
en trés bon &tat + Pet. model 4016, Le tout: 4200F 3
débatire). Christophe DROUIN, 42, ue Didot, 75014 Paris.
Tél.: 45.43.87.36.

Vends Commodore 128 lecteur 1541 imprimante moniteur.
Trés bon état, Prix & débattre. Sylvie POLVECHE, 71 C, ue
Marcol-Thil, 51100 Reims. TéL : 26.40.51.72 (apeés 18 hl.

Vends Commodare B4 + jeux. Prix: 1000F. Patrick LE
SAINT. 8, rue Lavoisier, 91350 Grigny, TéL: 69.06.94.07.

Vends Commodore 64 + lecteur K7 + 40 jeux (Arkanoid)
+ 1 joystick + vres [langage machine...). Le tout: 2000F.
Vends jeu Vidéopac + jeux. Yan PUJANTE. Quartier du
Jols-Montaren, 30700 Uzbs. Tél.: 66.22.71.64.

Vends C B4 RVB + 1541 + lecteur K7 + imprimante MPS
803 2 Fast Load + programmes et jeus sur disq. + auto-
formation Basic + dics + manettes, Le tout t.0.8.: 4BI0F.
Miguel CHIRADE, 18, rue de la Résidence-des-Clos,
78700 onoring, Tél : 39.72.53.34.

Venids ou échange News sur C 64 en disq, : Defender, Marie
Bross, Metrocross, Pirates, California Game, Soccer 4, Bar-
barian, Wonider Boy, etc. Michel GALLIKER, Case Pos-
tale 31, 1211 Gendve 28, Sulsse, Tél.: 022.97.0252.

Vends C 64 + drive 1541 + nbx jeux sur disq. + utifitaires
|géos...| + livres + joystick Quickshot 4 + emballage d'ori-
gine. Le tout : 2700 F, Christian DUPIS, 12, allée des Mau-
ves, 75020 Paris. TéL: 43.73.97.39.

Vends C 64 + moniteur coul. + 1541 + Voice Mast +
nibx News + joyst. + livre + 1530. Prix : 3600 F. Possibi-
ité vantz séparée, Brahim KOUATI, 28, rue Colbert, 52700
Colombe. Tél.: 47.86.12.29.

83100

Vends C 128 D (1571 int.) + Peritel + nbx jeux et utilitai-
res dont News |California Games, Guild of T, Pegasus,
Warld C. Leader, Def of Crown...} + 2 joystick + baite
da rangement. Le tout en t.b.6. Prix : 4500 F (4 débattre).
Jean-Louis JACQUEL, 15, rue Marcel-Bailly, 51300 Vitry-
le-Francots, Tél.: 26.74.02.63.

Vends C 128 + 1571 + 1530 + cible Peritel + Power Car-
tridge, nbx jeux et livres. Le touten t.b.é. : 5000 F {4 débat-
tre]. Gilles BORTOT, 29 rue Caponiére, 14000 Caen. TéL:
31.8547.23.

Vends C 64 Secam + drive 1541 + lecteur K7 + nbx disq.
+ cart, Fastload + docs. Le tout t.b.é. : 3000 F. Philippe
DEPRUGNEY, 20, rue du Dompine-du-Chéteau, 64230
Lescar, Tél.: 59.81.20.89.

Vends C 84 Peritel + 1541 + 1530 + logiciels + Tool 64
{cart.) + docs. Prix: 3000 F. Philippe VIRUEGA, 95, quai
de la Pie, 54100 Sai Thl: 43.89.67.10.

Vengds pour C 64 routines de micro serveur + céble Minitel
(84 + détection sannerie + prog. et doc. Le tout: 200 F.
Raphasl AZZEDINE, 3, avenue des Portes-de-Lyon. 85360
StSymphorian-d'Ozon. Tél: 78.02.05.89,

Vends C 128 + 1541 + 1530 + moniteur couleur orienta-
ble (trés bonne qualitéd) + Konix + Quickshot 2 + disq.
remplis + boites de rangements. Prix: 5070 F. Patrick
SABATIER, 100 bis, rue des Sablons, 78750 Mared-Marly.
Tél: 39.58.26.11,

Vends Commadore 128 + lecteur da disg. 1541 + moni-
tgur 40 et B0 col + magnéto + jeux onginaux |+ 100 disq.],
nbx Iogiciels CP/M. Prix: 3500 F. Loiic TOURNEDOUET,
42, rue d'Emery, 77340 Pontault-Combault. Tél.:
60.29.96.32.

Vends C 64 + Pal/Peritel + 1530 + 1541 + nbx logiciels
&t fivres état neuf]. Le tout: 3000 F ou séparément. Slou
VONKORAD, 23, rua Paul-Cézanne, 33600 Aulnay-sous-
Bots. Tél.: 48.70.13.95.

Vends 40 K7 originales pour C 64 entre 20 et 50 F [Silent
Sery, Gauntlet Galvan, Uridium, Cauldron I, Dragon's Lair,
Scalextric, Rambo, Xevious. SIMON. TéL: 60.11.75.11.

Vends moniteur couleur Commodore 1801 + mono. vert
Zenith + programmateur Epron ZX 128, le tout pour C 64,
Prix : & débattre. Thierry LEROY, 69, Fresnay-les-Chaudes,
45300 Pithiviers. T4l : 38.30.08.85 lapris 20 hl.

Vends C 64 + 1541 + lect. K7 + imprimante MPS 802
+ Peritel + disq. de jeux + mode d'emploi. Le tout en
bon état : 2700 F. Thiemy GOT, 75, avenus de Marinville,
84100 Saint-Maur, TéL: 48.89.93.01.

Vends C B4 + lect. disq. 1641 + lact, K7 4 moniteur couleur
|sous garantie 04/87 + jeux : Def. Crown, Gunship, Revs +,
Pirates, etc. Prix : 4000 F. Guilaume CLAVAUD, 4, rue S Eau-
M,MWW.T&:MJM&

Vends C 84 + lect. K7 + manettes + nbx jeux + livres
+ Peritel: 1500 F. Ronald ROOS, B, e de 'Essai, 75005
Paris. Tél.: 43319452

Vends Commodore 128 aves moniteur couleur 1901 haute
résolution + nbx programmes sur disg. 5.1/4. Le tout en
thé.: BO00F, BUYTAERT, 277, rue d'Epl-
nay, 95360 Montmagny. Tél.: 39.83.26.81 (ap. 17 hL

Vends pour C 64 cart. Digital Sound Sampling, t.b.6. +
docum. + adapt. hifi. Prix: 470F (& débattre). Christophe
mmmﬁ,mmhmnmmm:
80.45.21.63.

Vands ou &change jeux sur C 64 (Wonderboy, Pawn 2, atc.].
Echange monochrome + jeux contre moniteur coulaur. Lio-
nel. TéL: 90.31.10.27. .

Vends K7 pour C 64 da B0 2 80F, pitce et Amar Battle pour
Intallivision : 50 F. Stéphane DUBNER, 76018 Paris. Tél :
42.62.11.94 (aprds 18 hk

Vends K7 originales C 84 Karatéka, Starship, Androméda,
Cauldron 1, Desert fox, Knight Games ; le lot 200 F ou B0F
chacuna. Pas de vente par comespondance, Bruno KOZ-
LAREK, 1, rue de Chiteaubriand, 82280 Chétanay-
Malabry. Tél.: 43.50.12.66.

Vends C B4 Paritel + 1541 + Speeddos + 2 joysticks +
nbx logiciels + revues + punch. Le tout: 4000 F {a débat-
tre), Eric BALAIRE, 58, avenus VictorHuga, 28270
Carhaix. Tl : 98.93.75.07.

Vands C B4 + lect. disg. + lect. K7 + Peritel + 2 manet-
tes + imprim. + 20 jeux disq. + 20 jeux K7 {Pistop 2, Spin-
dizzy, etc.) Le tout en bon état : 2500 F. Urgent. Ludovic
JOLIVET, 43, rue A. Briand, 78420 Carri ine.
TéL: 39.14.70.86.

Vends C 128 + couleur + 1571 + imptimanta (MPS 1000}
+ Pap + Aub + 1831 + Koalopad + Graphiscop + Power
+ Fastload + 3 joysticks + cible + antenne + nbix pro-
grammes + rg: 4500 F. David MEJEAN, 20, rua Emile-
Friol, 26600 Tain{'Ermitage. TéL : 75.08.62.85,

Vends Commodore 128 + leeteur 1571 + lecteur 1530 +
nbx disg. + 2 caisses de rangement + 10 livres pour:
4000 F. Maniteur 1901 : 2000 F, Amaud SIMON, 4, e
de Soncourt, 55160 Frasnes-en'Woevre. Tél : 20.87.3331.

Vends CBM 64 + nbx jeux dont nbx imports + joystick
+ lecteur de K7 + 57 revues informatique : 2400 F. Nico-
Ias MEYNET, « Les Hosparidas w, bét. CI2, rue du Capt-
Biazy, 83600 Frejus. Tél.: 94.53.69.81.

THOMSON
Vends TOT/70 + lecteur K7 + ext. musique et jeux
+ joysticks + 12 logiciels + 4 livres + basic 10... : 3000F.
Frangois BARLOY, 18, rue Voltsire, appt 543, 4400 Vitry-
sur-Seine. TéL: 46.82.13.41 (aprés 18 heures),

Vends MO6 Thomson couleur neuf, crayon optique +
manette jeux + 3jeux: 3000F. Bernard CHABRIER,
4, rue du Marschal Joffre, 77410 Claye-Souilly. Tél:
60.26.03.83.

Vends TO7-70 + lect. cassette + manetts + ext. musi-
que et jeux + 5 jux. Prix 2 débattre, Caroline LEPELTIER,
4, rus Gustave-Doré, TéL: 47.64.97.43 {apris 18 h).

Vands MOB (£tat nauf) + crayon optique + 1 manette +
guide + 1livre de prog. (jeux) + 17 K7 de jeux: 2000 F
Alain LETUPPE, résidencae los Y, CAMPLE,
routs de Ganges, 34980 v

Vends TOY t.b.é. + moniteur couleur + imprimante PR
90-600 + logiciats + souris + fivres : 5000 F. Jossph ULL-
MANN, 8, rue ' Alsace, 82300 Lavallois. TéL: 47.30.23.7:.

Vends TOS + moniteur coul. Modem et lecteur de disquet-
tes Intégeé, logicials et manuels d'utilisation et Basic 512
+ 2joysticks. 7800 F 11an). Clauda DANIAL, 17, rue du
Docteur Roux, 776500 Chelles. Tél.: 60.20.76.97.

Vends MO5 tb.é. + ext.son + 2 man., plus de 30 log.
orig. + livres valeur neuf mat. 3000 F log. 000 F cédé en
un seul lot indissociable, 4200F. A. LOUPIAS, 7¢
Mareil/Mauldre. Tél.: 30.90.82.26 (aprds 20 h).

Vends TS + (déc. 86) comprenant : Modsm, lect. 3'1/2
64K, souris, multiplan, paragraphe, F & D, valise comm.
{fil), divers : 4900 F. Imp, Okim. 20 : 1400F (coul.). Chris-
tine BRUT, Paris. TéL: 43.58.54.50.

A tous les fanatiques de Thomson | Viends drive DD 90-352
double face B40K, neuf: B00F, urgent. Bruno FABRE,
21,chemin de IAriel, 78430 Louvecisnnes. Tél.:
30.82.74,30 (A partir de 20 h)

Vends MO5 + lep. + crayon optique + 2 manettes +
16jeux + livres, Prix: 2000F. Amaud. Tél.: 38.61.32.53
{a partir de 18 hl.

Vends TO9 complet + revues + + manettes + beau-
coup de jeux. Prix: 6000 F & débattre. Amaud BROUS-
SIN, 47, rua Blanqul, 93400 Saint-Ouen. TL : 42.65.67.12.

Vends TOT + ext. 16K + lect. K7 + 2joysticks + manuel
+ 4 cart. + 16 jeux en K7, le tout pour 1200F {valaur :
4800 F), Amaud HUBINET, 14, rue d'Aligrs, 75012 Paris.
Tél: 43.45.28.08 {aprds 19 h).

Vends TO7 70 + imprimante SP 1000 TO + 1 K7 anglais -
2 jeu planette interdite scrabble + [res, le tout neuf, achetd
1e0404-57, Prix: 4000 F. Rané POURRIERE, les Romanigue-
tas, bét B1, n° 27, 13130 Berre'Etang. TéL: 4274.13.88.

\ends MOS + lect. K7 + cr. opt. + Ext. jaux + 2 manet
tes: 1000 F. Revues : 100 F - 20jewx : 100 F pidce et 1500 F
le= 20, oi I tout 2250 F. Guillaume VERNIER, 9, rus du
Four & Chaux, 45370 Cléry-St-André. Tél.: 38.46.77.93
{aprés 19h).

Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en caractére
J’imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par case,’une case
pour chaque espacement, avec un maximum de 8 lignes). Les petites
annonces ne peuvent étre domiciliées au journal : vous devez donc
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées per-
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans 'obli-
gation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de
65 F pour toutes les catégories de petites annonces. Vous joindrez

donc pour toute annonce un réglement par chéque bancaire & l'ordre
de Tilt ou chéque postal (CCP Paris 18900 19Z.).

L’insertion d’une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, & condition qu'ils joignent & leur envoi ['étiquette d’expédition
de leur dernier numéro ou une demande d’abonnements a TILT.
Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par-
ticuliers et ne peuvent étre utilisées & des fins professionnelles ou

commerciales.

RUBRIQUE
CHOISIE :

ACHATS

VENTES

ECHANGES

CLUBS

3 retourner accompagné de votre réglement avant le 5 du mois
précédant la parution & Tilt: 2, rue des Italiens, 75009 Paris.
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Vends Thomson MOS t.b.é. + lep, + cr. opt. + exten-
sion MO5 + cordon imprimante + de nbrx jBLX sur cas-
settes et sur disquettes + fivre : 2390 F le tout. Solanga
BOURDON, 25, boulevard d'lgny, 81430 lgny. Tél.:
69.41.38.15.

DIVERS

Vends pour Amiga Skyfox 216 F, Flight Simulator 2330 F.
SDI 260 F. Instant-Music 250 F. Jean-Michal LLARD,
13, rua du Clos<le-Ville, Sucy-sn-Brie, 94370. Tél.:
15.90.?1.25.

Vends EXL 100 + mono + lecteur de K7 + synthd. vocal
<+ nbx jeux sur cart, + prog. + livres + joys, Valeur 5000F.
Prix: 3000 F, Thomas CLEMENT, 81, avenus de Tou-
lousa, 31270 Cugaux. Tél.: 61 32_5!.31.

Vends ou éch, EXL 100 + Exeldrume + 11log. + 3K7
+ revue Excelement Votre (13-14-15) 900 F ou éch. cont.
mat. Atari ST (monit. Ht res. lect. disg., etc.). Robert
VIGEAN, 43, Grand-Rue, Riols, 34220 St-Pons. Tél.:

87829180 v 40 2 interfaces Péritel/SECAM. Prix 2
débattre + lecteur de K7 + nbx jeux. Prixa débattre. Régis
NOEL, 825, bd des Aiguillattes, 54520 Larou. Tél:
83.28.05.08.

Vends revues Hebdogic, électr. prat. Le haut-parleur Tilt
ST magaz. SVM micro-system, etc, Robart VIGEAN, 43,
Grand-Rus Riols, 34220 St-Pons. Tél.: 67.97.11.80.

Amiga : vends création personnelle d'un Slideshow d'ima-
ges amiméss pour la modique somme de 60 F, disg. com-
pris. JL. GRANDSIRE, 7, rue Salinire, 24000 Périgusux.

Vends Amiga 1000 512 KO + Sidecar (compatib. PC) + nbx
logiclels, |& tout sous garantie. Glinther FLECK, 32, villa
Juanita, av. Joffre, 31800 St-Gaudans. TéL : 61.89.14.04.

Vends Basic 1.0 (cartouche: 200F), nbx logicigls TO7
TO7/70-TO8-TO 9 sur disk 5'1/4 ou K7. Eric LEMOINE,
Appt.8, 8bd du 8-Mai 1845, 86200 Loudun. Tél:
43.88.10.81.

Vends conscle Philips vidéopact + G7400 + manettes
+ 2jeux + clavier. Prix : 500 F. Sébastian HENOT, 2 bis,
rue du Maréchalde-lattrs, 78000 Versailles. TéL:
39.55.17.14.

\ends Adam CBS (avec imprimental + lect. disquette +

console + Turbo + B cartouches + nbx logiciels K7 et disq.

+ docs. 5000F & débattre. Xavier GAREL, 48, rus de
69540 Irigny. TéL: 78.46.33.83.

Vends moniteur Philips: Ambre. Neuf. Téléphoner
le week-end exciusiv. Sébastien VERDIERE, 25, rue
des Trois-Fosses, 45380 La Chapelle St-Mesmin. Tél.:
38.72.26.38.

\ends monitsur monochrome vert Zanith Data System -+
cordons. Le tout : 600 F. Jeux sur Atari XL-XE en disg. unk-
quement. Mathieu FILIGOT, 19, place du GénéralDe-
Gaulle, 62218 Loison. Tél.: 21.78.64.82.

Vends console de jeux Vectrex et boftier de commandes
(manette + 4boutons) + jeu incorporé + cartouches.
Valeur : 4500 F. Prix ; 1200 F, Stéphan FOLTIER, avenue
du Port «Cavernesn, 33450 Saint-Loubds. Tél:
66.20.42.10 (apris 18 h30).

Vends Hanimex SDOT0 + jeux + manettes + Atan.
2600F + jeux + manettes + transfo, Laurent BAL-
DOUIN, 12, impasse das Charbonnidres, 17130 Monten-
dre, Tél,: 46.49.43.60.

PAYEZ

VOTRE MICRO
JUSQU’A
50 % DU PRIX

Vends moniteur couleur MM14 (Péritel] sous garantie +
ordi, 800XL + lect. K7 + manatte + jeux. Poss. d'achat
séparé. Prix & débat. Thisrry THOMAS, rue de I'Eglise
Pabu, 22200 Guingamp. Tél,: 81.21.03.40.

Vends pour IBM : carte Hercules 600 F, moniteur Hercules
G00F, carte Péritel 200F, té14 couleur Tensal 51cm
PAL/SECAM (tél&-commande IR} 2800 F, Sylvain BIHAN,
8, rue des Glaneuses, 78630 Envermeu. Tél.: 35.85.78.32.

Vends drive ST 354: 900 F, juin 87, t.b.é. pour Atari St.
Vends aussi joysticks Atari CX 24 : 160 F les 2, ainsi que Tilt
nos 19, 21, 22, 25 & 32, Nicolas RAGAIGNE, 15, chemin
de Berzet, 63122 Cayrat. TéL: 73.61.47.80.

Vends adaptateur tout ordinateur VHF en Péritel, couleurs,
(CGV PHSE0). Prix: 450F port compris, ch:hmph
RENAUD, 35, La Laurina, Arsac, 33480 Margaux. Tél :
56.68.82.74.

Vends 1541 1500F, 1 an et demi de garantie, vends moni-
teur 750 F, CBM 128 2300 F avec jeux. Ban état. Anthony
DOINET, 3,allée Jacquard, 95570 Bouffemont. Tél.:
33.81.90.34 (aprds 18 h en semaine).

Vends Olympla OP644 avec imprimante incorporée +
manuel + housse + chargeur imprimante, Etat neuf, pour
400 F. Sylvain ZANDONA, 8, cité M A
vives, 31450 Montgiscard. Tél: 61.81.10.03.

Vends MSX 684K + magnéto. + nbx softs (Knigtmare,
Gaunlet...] + joys + livres, doc, etc., 2000 F & débattre.
Frank JOVIGNOT, 158, rue Tristan-Bamard, 26000 Basan-
gon. TéL: 81.88.12.88.

Vends SYM (254 37) + Tilt (28 & 44 + HS) + micro VO
+ micro system + 'Ol + jeux et stratégie. lots ou détail.
Prix & débattre sslon état. Cherche Ordi5. Xaocier VENNER,
10, rue Jules-Ferry, 34100 Saint-Maur, Té. : 48,85.96.95.

Vends Canon X07. Prix intéressant. Bertrand CIZEAU,
18, rue Georges-Bizet, 75116 Paris, Tél.: 47.20.16.11,

Vends imprimante MPS B01, sous garantie + cartouche
d'encre neuve pour 750 F. Achite logiciels sur Amiga & prix
raisonnable. Michaél DUQUEMME, 5, rue de ia Sablitre,
91300 Massy. TéL : 60.14.22.84,

Vends 15logiciels pour MO 6 dont Prohibition, Arkanoid, Mis-
sionrafale, ete, + 3 didactiquesdeB50a 100 F pigce. Chantal
MELIOR, 72, bd de 'Hopital, 75013 Paris. T6L : 45.35.78.37.

Vends anciens numéros [t.b.&.), micros MSX 4, 5, 6, 7:
70F, 0187, Micro System n°68: 15F, 10 87 ; 15F, spécial
64 + Microdor n? 2: 50 F. Frais PTT compris. Emmanuel
DUPAS, 12, rue Pierre-Curie, 91380 Morsang-sur-Orge.
Tél.: 69.04.02.18.

Vends Macintosh SE neuf + disq. 800. Prix 21000 F & débat-
tre. Pascal. TéL: 42.78.80.20.

Vends micro-ordinateur Epson compatible PC 256 K 2 FDD,
moniteur vert, clavier Azerty, Etat neuf, Prix: 4000F.
Sylvain SIAUME, 13, square Albert-Camus, 852390
VilleneuveJa-Garenne. Tél: 34.19.11.95.

Vends pour MO-TO ; Vampire, Pictab, Mandragore, Mono-
poly, Green Berst, Super Tennis, Planéte inconnue, Tha
Way of The Tiger. Atari : Bruce Lee. Christrophe PICOT,
15, rus du Prince Impérial, villa Bégona, 64200 Biarritz.
TéL: 59.24.39.18.

\ends PC 1500 Sharp de poche avec extension RAM 8K
+ imprimante 4 couleurs + livres + mallette transport.
Valeur 4000 F. Vendu 2000 F. Frédéric GUILLER, 41, rue
du Chemin-Vert, 37300 Jouédes-Tours.

Vends clavier 6128 + nbx jeux + magnéto K7 + 2 joys-
tick + Titt de 182 46 + Hebdogiciels 3000 F. Thomas COl
GMARD, LP Bartrand-Duguesclin, 50, rus Piame-Allio,
56400 Auray (Morbihan). TéL : 97.56.29.57.

Vends VIC-ZO + imprimante VIC 1515 + K7 + PAL/Péri-
tal/Sacam + t8lé noir et blanc + 40 logiciels + BK + SEx-
pander + synthé. vocale, etc. Le tout: 2000F. Danisl
ANANIKIAN, 68, rue , 82270 Bols-
Colombes, Tél.: 47.82.48.88,

Vends VEE000 + 2 K7 basic au prix de 300 F. Vands aussi
prog. pour Thomson Amstrad ZX81. 4 Ector: 5F le pro-
gramme, Frédéric TARINI, 1, rue Veriaina, 57130 Ars-sur-
Moselle. Tél.: §7.60.63.69.

Urgent!1 Vends Tilt du n®30 au 45 + 2 ravues. La tout
1auF| 1{12 Fle Titt. Lauront RAYNAL, 42, rue StExupéry,
78360 Montssson. TéL : 30.71.46.26.

Vands Canon X-07 avec 4 notices, 1 cable LEP, prog. etlis-
ting ou échange Canon X-07 contre Sharp 1350 ou 1360
ou EL-8000 ou PC-1500. Jean-Luc SYLVESTRE, 48, rue
Victoire da la Mame, 52014 Chaumnont. Tél.: &32.03.15.

Vends Canon X-07 12K + thle tracante + cart, graph.
+ accessoires -+ 6livres + nbx fistings. Le tout: 2000 F
{valeur 4500 F). Eric GAUSSIN, 26, avenue du Bois-
Guirnier, 94100 Saint-Maur. Tl : 48.85.27.25.

Canan X07 + X710 + X730 + X750 + K7 + XMI01 + ext.
mém. + manugl trés peu servi. Neuf: 7500F. Vendu
1900 F. Jean-Manuel SANCHEZ TéL : 43.33.22.06 (aprés
22h).

Vends 6128 mono + joy + nbx progrs + cordon Péritel
+ revues 2400 F. Synth. techn. + progs 300F, Lectsur
5"1/4 720K + 100 disg, 1500F. Patricia PONTONE,
18, rue de la Vega, 75012 Paris. Tél.: 43.40.78.27.

Vends Vectrax + plusieurs K7, Prix : 600 F. Cyril LENDRIN,
10, avenua de Vardun, 83270 Sevran. Tél.: 43.83.29.26,

Vends revues ou solution jeux liste contre env. timbré.
Echange log. sur CPC 6128, Envoyer liste. Stéphane LEVY,
14, allée des Damades, Appt 65, 92000 Nanterrs.

Vends VIC 20 Sécam + 16K + K7 unit. + joy. + jeux
K7 et CTCHES, 1400F ; VIC20 Pal/RVE + 24K + K7 unit.
4+ VIC-GRAF + Hesmon + moniteur, 1800 F. Eric ANA-
NOFF, 5, avenue Mozart, 75016 Paris, Tél.: 45.27.42.10,

Vends 0L 128 K2 microdrives + moniteur Zénith + manuel
+ doc + 4logiciels (tableur000), 2000 F + port, Serge
PIGUET, 82, rus du Bois-Hardy, 44100 Nantes. Tél:
40.43.22.00.

Vends ou &change K7 et disq, (Road Runner, Enduro, Quar-
tat, Army Maves, etc., pas cher, 40 F K7, 65 F disq.. Urgent.
CT Power Cartridge & 300F. Frédéric GOUGUIDIS,
9, square Adawson, 75005 Paris. TéL: 47.07.03.81.

Vends drive 1541 (87) + 100 disq. (400 jeux dont News]
+ Goriginaux, K7 Atari 2600 {5 K7) + manuel + Kit de net-
toyage + joystick. Yann GARANDEL, 62, rue de Paris,
93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: 48.21.65.41.

Vends nombreuses revues (Microtom, Micro VO, SVM, 0,
Micro 7, Votre Ordinateur...). Bas prix (entre 3 et 10F
|'exemplaire). Jean-Pierre ZANIER, 1, avenue de 'Hiron-
delle, 93380 Pierrefitte. TEL: 48.21.33.82.

Vends moniteur monochrome Philips 80, Bon prix. Sous
garantis jusqu'a mi-janvier. Nicolas MARRET, 20, rue de
la ise, 78180 MontignyJe-B Tél:
30.64.13.91.
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LE SPECIAILISTE DE L'OCCASION
ET DU NEUF

DU NEUF AVEC ATARI
GAMME TITAN

LA GAMME ENTIERE
CPC464.CPC6128
PCW8256.8512
LE PC1512

Vends ZXB1 [en panne} + clav. méca, prog. Eprom : 600F,
16K0; 150 F, 32KO: 300F, imprimante + 3 rouleaux :
500 F, nbx prg. : 300 F. Eric LEMOINE, Appt. n® 8, 8, bd
du 8-Mai 1945, 86200 Loudun. TéL : 49.88.10.81.

Vends C.B.S. avec volant et manettes avec cartouches
{Turbo, Donkey Kong...), bon état, 1800 F. Offre avec
Atari + plusieurs K7. SWMNLIRE,MNM
Copernic, 77380 Combs-a-Ville, Tél.: 64.88.42.87,

Vends C.B.S + Donkey Kong + Donkey Kong JR. Le tout
500 F. Larry ATLAN, 54 bis, rue da Lancry, 76010 Paris
TéL: 42.06.20.00,

Vends C.B.S, Adam B0 K trds bon état + nbx softs + impe.
+ drive + 6joy. + docs + ext. B4K + cadeau surprise.
Prix : 3600 F & débattre, Frédéric CRESTIN, 2, rue des Gon-
court, 54000 Nancy, Tél: 83.40.28.78.

Vends 7 K7 C.B.S. (Popeye, Nova Blast, Dukes of Maz-
zard, Donkey Kang, etc.] 90 F fa K7 {moitié prix + cadeau
sl touﬂ:l Nicolas VERNAY, StSym)
71800 La Clayette. Tél.: 85.28.06.42.

Vends K7 C.B.S. : Looping DKJR, Zaxxon, James Bond,
QBERT et Subroc, 100 F pidce ou 3 pour 250 F. Didier DES-
COMBES, 7, squars des Sablons, 78180 Marlyde-Roi.
TéL: 39.58.89.22 (aprés 20 hl.

Vends ZX Spactrum 48 K + Péritel + nomb, int + joys
tick + nomb. logiciels. Bon &tat. Jean-Francois KLOPS-
TEIN, 37, rue de la République, 87920 Condat. TéL:
65.31.16.84,

Vends Spectrum + 48 K + magnéto + joyst. + Périte|
+ int. joyst. + nbx jeux (s. ser. paper, atc) + 10 Tilts
récents 1.b.&, Prix: 800 F. Christophe NOEL, 1, ue da s
Gars, 60420 Maignelay-Montigny. TéL : 44.51.14.82.

Vends jeux pour Spectrum 48 K 30-60 F + livres B0 F +
Tilt (dapuis 01-1986) 12 F/pibce + HS325F + ordi. Spec-
trum Pal t.b.é. 200 F, portinclus. Sylvain MERY, Chemin
du Mas, 38540 Heyrieux. Tél: 78.40.52.39.

Vends Spectrum 48 K + Péritel + clavier méc. + magnétc
+ int. manette + multiface 1 + lecteur disq. + impr. GPS(
+ docs + nbx progs. 4 500 F. Bernard NESPOULOUS,
35, chemin du Ramelet-Moundi, 31100 Toulouse. TéL:
61.49.28.93.

Vends ZX Spectrum + Péritel + imprimante Alphacom 32
+ papler + magnéto + progs + livres: 1800 F. Achét=
T07/70 et progs Thomson, Bemard KERGOUELLEC, 56340
Camac. Tél.: 97.52.18.30.

Vends pour Spectrum, 20 logiciels : (Spy Huntar, Rambo
Kungfomaster, Ghostbustars). 30 F 'un et 600 F 2 tou!
Michael BOZEC, 13, rue des Chénes, 85000 Boisemont.
Tél.: 34.42.01.89.

Urgent : Spectrum Péritel en panne + 30 K7 + 3 livres.
Prix : 700 F & débattre. Stéphana PERRAULT, 90, rue Doc-
deauville, 75018 Paris. Tél.: 42.56.93.84.

Vends Spectrum + 2 neuf garanti 2 ans + nombreux oil-
ginaux US-Gold, Imagine, etc. + revues, posters..
Urgent, Prix bas : 1 500 F {valeur : 5000 F). Jean-Francois
LE DOUARIN, 7, rue Claude-Chahu, 75116 Paris. Tél.:
42.88.38.27.

Vends ZX Spectrum + avec magnéto + joy. + interfaca
+ 70 logiciels : 1 500 F. Vds CBS + adapt. multicassettes
+ cartouches; 700 F. Emmanuel PETIT, 2, rue des
Maisons-Rouges,
69.00.20.03.

Boussy-Saint-Antoine. Tél.:

Chipokaz 3

107, rue de

la Tombe Issoire
75014 Paris &
Tél. 43 21 5100

compatible AT i
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Vends ZX Spectrum plus 48 K (janv. 86) + 1 interface +
1joys. + nbx jeux + livres + magnéto + 1TV N/B. Prix
3 débattre : 3 000 F. Nicolas FANUCCI, 25, rue de long-
champs, 756118 Paris, Tél.: 47.04.80.66.

Vends console CBS Coleco 500 F + madule turbo 530 F
+ & K7 (Dankey Kong JR, Mr Do, Lady Bug, Tarzan,
Schtroumpfs, Dames Busters) 980 F ou 2000 F tout. Fabrice
COLTELLOMI, résidence Sainte-Anne, 20217 Saint-
Florent. Tél.: 95.37.05.32.

Vends CBS + B jeus [Rocky, Tarzan, Venturel. Prix: 300F
et vends Philips + 15 jeux,; le tout 300 F. Nicolas PLISSON,
35, rue des Cascades, 75020 Paris. TéL.: 48.38.13.67 (aprés
19h).

Vends CBS Coleco console + turbo + super controllers
{Rockyl + Roller Contraller (Slither) + adapt. Atari +
Paddie Controllers + 13 K7 (Schtroumpfs - Zaxxon) 2500 F
| tout, Gérald LETHIELLEUX, 51, rue Jeanne-d'Arc,
75013 Paris. Tél.: 45.84.22.19,

Vends CBS + super controflers + 22 K7 : {Rocky, Tennis,
Tarzan, Football, Smurf, Caba Patck Kiid, Zaxxon, Decath-
lon, Pitstop Time, Pilot, Choplifter} + 2 poignées. Daniel
FRIANT, 1, rue du 18-3-62, 60250 Mouy. Tél.: (16.1)
44.56.54.99,

Vends console Sega |garantie 10 mois) + 5 jeux : Out-Run,
Enduro Racer, etc. Pascal GUENOT, 7, ua Lorget, 93200
St-Donis. Tél: 42.43.97.40.

Vands magnéto Revox B 77 2 pistes 9, 519 CM révisé neuf
avec carter protection noyaux nab et bandes, Prix : BOOOF.
Bruno BRAURE. TéL: 42.77.16.78.

Vends disks neuves ss plastic par 10 disks 3P. Maxell
2faces, vierges 150 F, disks 3, 5 P. 3M 2 faces, vierges 100F.
Vends t.b.8, + mach. & écrire Maca Pro 350. Renaud JAF-
FRE, 6, allse G.-Bonnier, résidance La Fordt, appt 45032,
91230 Montgéro. TéL: 69,03.48.69.

Vends imprimante Seicosha 250 GX + carte Apple + moni-
teur 700 F, Cherche imprimante graphique, lecteur 5/14,
monitaur pour Atari, Jean-Claude CROUZET, 29, av. de
la Division-Laclerc, Villatancuse. Tél: 48.22.66.60 (le
matin).

Possesseurs de T199/4 A exceptionnel ; cause vente TI,
vends en gros plus de 150 jeux + listings Hebdogiciel pour
seulement 350 F. Jean-David BICKEL, clos des Rainat-
tas, 57510 Heckenranshach.

Vends Spectrum 48 K 600 F, ZX1 + M drive + 16 Cartridge
600 F, imprimante GP50S 700 F, docs ace. manette + nbx
logiciels 500 F. Le towt 2000 F 4 débattre. Jérdme PERRIN,
170, rus de Péricle, 31500 Toulouse. TéL: 61.48.44.63.

Vends Spectrum + 2 sous garantie, neuf, jeux, Péritel,
Manetts, livres + nhx jeux. Le tout 1100 F, Stéphane PAS-
QUIER, 1, rue Miséricorda, 43230 Montf; Moine.
Tél.: 41,64.71.18 lapris 17 HL

Vends ZX Spectrum + Péritel Secam, antenne, logiciels,
jeux, cordons, t.b.&. F00F, Interface Kempston + Manette
Boss 250 F. Patrick HENIN, 108, clos Sancesre-Res-e-
Chai, 53300 Valenciennes. TéL : 27.46.57.54 (H bureaux).

Attention vends nombreux logiciels pour Spectrum, Prix
exceptionnels (100 F les 10}. Intéressé par les échanges. Ber-
trand PINCHON, 15, rue de la Chapelle-Aincourt,
96510 Vétheuil. Tél: 34.76.70,10.

Vends consale CBS b.é, + 21 cartouches + Rocky avec
manettes + turbo + jeux inédits, valeur actuelle de 'ensem-
ble 6600F, ke tout pour 4 200 F. Jean-Luc GRANDPIERRE,
28, av. Cousin-de-Méricoure, 94230 Cachan. T&L:
46.64.06.61 (aprds 17 h 30).

Vends CBS + Rocky avec poignées + turbo + nbx jeux
dont Time Pilot, Cobra, Buck Rogers, etc. Le tout en trés
bon étst pour 1400F, Sébastian CANESSON, 20, rue
Gam 95260 B. sur-Oise. Tl : 30.34.40.32.

Vends Roller Controller CBS Coleco (Trackballl avec 2 car-
touches 300 F. K7 Starwars, Achat U5, 100F, emballages
origine. Tél.; 43.86.83.89 (soir) (départ. 34).

Vends console CBS + super controllers + 8 K7, le tout
1500 F & débattre. Olivier ODORICO, 7, rus d'Alambert,
37100 Tours. Tél: 47.4157.06.

Jean-Piam d, 84120 F Y Bois. Tél.:

48.77.06.561.

\ands Oric Atmos + nombreux jeux + manuel + inter-
face joystick + cible + magnéto + K7 anglais + K7
démonstration. 3700 F, valeur 4300 F, Jéréme BUCHE-
RON., rue de M Champigny-sur-Veude,
37120 Richelieu. Tél.: 47.95.70,08 (entre 18h et 20 hl.

Carte mémoire pour Canon X07 4 K et 8K RAM, prix trés
intéressant, X 710. TéL: (1) 43.33.22.05 (aprés 21 h).

Vends console Vestrex (écran incorporé) + B jeux (Scram-
ble, Cosmic Chasm, Hyper Chase...), t.b.é. Région Picar-
die, prix & débatie. Tél.: 23.23.52.68,

Vends Oric/ Atmos 48 K Péritel + cordon + manuel + 13
K7 originales, t.b.4., B00 F. Gérard MALLET, 3, place de
la Peuplerais, 94470 Bokssy-St-Léger. Teél: 45.95.21.18
{aprés 18 h).

Vends IBM i Compatibles 512 Ko + drive + mona, hte
résal. + logs + doc + revues, Valeur: 5200F, cédé 4000 F
35 garantie. Romuald MASSOT, 216, rus Maryse-Hilz,
83600 Fréjus Plage. Tél : 94.51.23.45 (ap. 18h).

Vends MSX V20 + lect. K7 + logiciels {Boulder Dash,
Arkanoid, Macadam Bumper..), Lb.é. Vends Vectrex
+ 7 cartouches. Prix & débattre. Franck LEREVEREND,
6,rue du Généralde-Gaulle, 50500 Carentan. Tél:
33423092

Vends Oric/Atmos 48 K bon état avec moniteur couleur +
lecteur cassette + manuel et revues + nombreux jeux, prix
& débattre. Cédric RIGAUD, 6, rue de I'Ancienne-Mairie,
F y-sur-Pére, 78440 G: ile. Tal.: 34.79.14.14.

Vends modulateur Péritel + antenne Philips YU 011 neuf
{jamais servis), prix : 490 F. Olivier PERONNE, 58, rue la

Vends CBS avec 10 jeux + super action prix:
1000 F, Vends aussi Sram et Sram 2 sur disquettes Ams-
trad 100 F pitce. Yann ALLIGNOL, 8, rue Louis-Ganne,
75020 Paris. TéL : 43.60.55.33.

Vends console CBS + 2 poignées + 3 cartouches, bon
état: 400F + jeux pour Amstrad, bas prix. Cyril KOHLER,
13, rue Desmaziares, 49000 Angers. Tél.: 41.44.36.55 (la
weak-end).

Vends MSX HB 75 + moniteur mono + lect. K7 + impri-
mante + logiciels + cart. de données + joystick + fiv.
basic + magazines. Le tout 3500 F. Lok MENARD, 12, rue

F 80240 Vexin Tél: 44.48.1247.

Vends carte 280 : 200 F avec facture a I'appui + 2 boites
51/4:100F + 1 boite31/2:50F + 1 boite 3" 100 F. Ok
vier LACHAUD, 5, rue du Printemps, 75017 Paris. Tél.:
41.88.23.20.

\Vends VG 5000 Philips + imp. + nbx log. + monit, +
joysticks + livres + magnéto. Prix : 5000 F. Alain HOG,
8, rue de la Gare, 78410 Aubergenville. TéL: 30.85.87.15.

Vends ariginal de Eureks + Galaxy + They solp a
million 2 + Ghost Busters + cartouche Space Action 84

+ nbx jeux news sur disq. Liste sur demande. Patrice
VANEC, 45, rue MarcelRaschia, 59130 Lamk Tél:
20.09.20.82.

1
|

Votre club Amiga, Commedore, Telestrat, Minitel. Deman
dez la documentation gratuite. AEDIT, 19, bd Raimbaldi,
06000 Nice. Tél.: 93.85.63.36.

Club Cenacle Atari: 10 services | Pour vos Atari XL, XE,
ST/STF. Adhérez & partir de 120 F, valable 1 an, date & date
Renseignements ; détails, 36,15 CLUB*CENACLE. Club
Cenacls, B.P. 49, 95110 Sannois. TéL: 39.30.81.92 (19h 20
4 21 h 30l

Commodore 64: perdu dans « Maniac Mansions ou
« Druid 2% ? Deliious magazine est |3 pour vous aider |
Abonnez-vous : envoyez 4 timbres 2,20 F. K.S.K,, 17, rue
du Commandant-Malbert, 18000 Bourges.

Chub Rungamme pour CPC 464, TO8/9 +, MO B par corres-
pondance. Cherche adhérents. David TOILLON, 45 bis, nus
Jean-Jaurds, 70200 Lure. Tél : 84.30.26.96 lentre 20 het21 b,

Recherche contacts pour fonder un elub Atari (ST ou XLI,
Guillaume AUDUC, 5, allée Cassard, 44000 Nantes. Tél.:
40.48.42.30.

Chib Rungamme pour Thomson et CPC 464. Cherche adhc
rents. David TOILLON, 45 bis, rue Jean-Jaurds, 70200
Lure. Tél.: 84.30.26.96 (20 h).

Halley s serveur du futur : réservé exclusivement au 520 57+
M: ies, Bal, Téléch etc. HALLEY. Tél.:
2740.74.23.

Création d'un club Amiga. Echange de logicials. Envoyez-
ol vos trucs, astuces, sokitions et problémes, création d'un
journal. Jean-Marc 205, rue Desaix, appt 121,
Club Amiga 91, 91000 Evry. Tél.: £4.97.91.01,
Souhaite eréer Club MO 5 (K7) pour échanger de nombress
jeus, trucs, solutions. Club Thomson MO5, 17, avenuz
Joseph-Reinach, 04000 Digne.

+
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TIRE! C'EST

GAGNEZ LE JAPON.

Depuis toujours, I'univers de SEGA a été celui du jeu. Des machines de
jeux d’arcades, SEGA a appliqué son savoir-faire aux consoles de loisirs
personnelles, afin que vous retrouviez chez vous I’excitation, la qualité et
I'agrément des vrais jeux d’arcades.

Aujourd’hui, SEGA vous propose avec TILT Micro Loisirs, a travers un
grand jeu, de gagner le JAPON.




=

e

1+ au 3« PRIX : UN VOYAGE AU JAPON D’'UNE SEMAINE
+ POUR UNE PERSONNE TOUT COMPRIS .

L LOISIRS SEGA , SES ACCESS®IRES ET
* UN MONITEUR COULEUR.

G au 10= PRIX : UNE
CONSOLE DE LOISIRS SEGA
ET SES ACCESSOIRES

11 au 50 PRIX : une cartouche 51t~ au 100= PRIX : une carte
SEGA MASTER SYSTEME 1 Méga SEGA MASTER SYSTEME 256 k

Le grand jeu SEGA, trés simple et sans obligation
d’achat, est doté de nombreux prix fabuleux : les
TROIS premiers gagnants partiront découvrir
pour une semaine le pays des magiciens du jeu
€lectronique: Le JAPON.

100 prix ont été prévus : des consoles de loisirs
SEGA complétes avec moniteurs couleurs et acces-
soires, des consoles, des cartouches de jeux etc..
Pour participer c'est simple, il vous suffit de
répondre aux trois questions ci-dessous en cochant
les cases prévues a cet effet ou de vous procurer

Question 1 : de combien de fitres différents se
compose lad gamme des jeux SEGA ?

54 O 15 O 32 O
Question 2 : combien de jeux SEGA nécessitent
I“utilisation du pistolet “LIGHT PHASER” ?

18E S 9Q
Question 3 : Quel est le titre du jeu inclus d’origine
avec la console SEGA MASTER SYSTEM ?
HANG ON O CHOPLIFTER O ROCKY Q

Ahesi di

dans un de nos nombreux points de vente un
catalogue SEGA dans lequel est inséré le bulletin
réponse et en cherchant un peu... les réponses aux
questions qui vous sont posées. Retourner ce cou-
pon-réponse a “GRAND JEU SEGA®, MASTER
GAMES SYSTEME FRANCE S.A. avant le 31
Décembre 1987. Les gagnants seront désignés par
tirage au sort parmi les bulletins comportant toutes
les bonnes réponses.

Extrait reglement jeu SEGA

Article 1:La Société MASTER GAMES SYSTEME FRANCE, lmportatcur distributeur exelusif des
consoles de loisirs de lu marque SEGA organise un grand jeu gratuit sans obligation o ichat intinlé
“THEGAME". Ce grund jeu se deroulera pendunt les mois de Novembre et Décembre 1987 (usquuu
3| Décembre 1987 minuil, date de la poste aisant (o).

Amtigle 4 ; Tous lex bulleting de participation dont le nom, 1'adresse ou les réponses ne seront pas
purtuitement lisibles par mauvaise Geriture, surchage ou rature scront dés leurs arrivées chez
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE considérés comme nuls.

Un seul bulliin sera admis par participant.

Article 5 ; Les ¢ 1 qud (qui auront répondu parfuitement aux fros qestions posces, dans
les délais.) seront départapds pur lirge au sort . Ce tirage au sor sura Hew au plus trd le 10 Junvier
1988 en présence de Maiire Bideau de L isle. huissier de justice & Paris.

Anicle 6 LES PRIX :

I"AU3™PRIX : UN VOYAGE AUJAPON D'UNE SEMAINE POLIR LNE PERSONNE TOUT
COMFRIS .

4™ au 5 PRIX : UNE CONSOLE DE LOISIRS SEGA , SES ACCESSOIRES ET UN
MONITELR COULEUR. S

6™ AU 10~ PRIX : UNE CONSOLE DE LOISIRS SEGA ET SES ACCESSOIRES

H™ AU 50~ PRIX : une cartouche SEGA MASTER SYSTEME | Meégu (au choix dans le
catplogue el suivant disponibilijés)

S1m AU 100 PRIX : unc caric SEGA MASTER SYSTEME 256 k {au chuix dans le catalogue
¢l suivant disponibilités)

Anicle 7 : Le voyage au JAPON, premier prix du jeu SEGA se dérouler dans le courant du premier
semestre de 'unnée 1988 | Des represeniants de la sociélé MASTER GAMES SYSTEME FRANCE
etde lu Presse accompugnunt les gagnants a 'oceasion de co voyage, les dates de celui-ci seront
determinées uliéricurement par MASTER GAMES SYSTEME FRANCE., Si le ou les gagnats aux
Irois premiers prix sonl mimeurs, ils devronl étre obligatoirement accompagnes d'une pers e
majeure de leur choix. Les [(rais engendrés par cel ace seronl pris cn charge T
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE .

Adicle 9 ¢ Les gagnants du grand jeu SEGA "The Game™ scront personnclicment informes p
courrier. Les résuliats seront sussi publiés dans le numérm de FEVRIER du magazine “TILT™.
Adicle 11 La parficipation & ce jeu impligue |“acceplation du présent réglément.

Anicle 127 Le présent reglement et dépose chez Maitre BIDAULT DE L' ISLE. 74 Rue Jean Jacqgues
Rousseau - 75002 . PARIS.

ponible sur simple d de cerile au pres de i

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE 55, Avenuc Jean JAURES 75019 PARIS

{ timbre remboursé sur demande)

CONSOLES

SEGA

SACRES LOISIRS

Nom

Prénom

Rue

Code Ville

Coupon-réponse a retourner a :

"GRAND JEU SEGA"

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE

55A Avenue Jean Jaurés

75019 . PARIS

LOGARYTHME 1967




Pour vous, maintenant, [été durera toujours! |

Lodeur du ressac, le soleil sur vos épaules, 16 sable californiens—lancez-vous hardiment surla créte  Boogie® *, Burton® * Snowboards et Bluebird® .
entre vos orteils. .. Ceci n'est pas ‘‘California des lames de houle du Pacifique, afin de prouver  Les graphismes de California Games™ sont
Dreamin’ —c'ast tout-a-falt réell Six des meilleurs  qu'en matiére de surfing, vous étes imbattable! magnifiques, avec toute I'atmosphére de 1a West
gports de 1a West Coast américaine qui vont vous  Vos sponsors portent des noms célébres tels que Coast, 6t un & huit jousurs. Vous y retrouverez
passionner| Stupéfiez vos amis par vos acrobaties  Pacer Skateboards, Ocean Pacific®, RAD Mag, 1a qualité toujours égale des produits Epyx...
sur la Skateboard; ou par votre Frisbee® *, Hacky Sack® *, Morsy ot bien plus encore!

maitrise et votra aplomb au jeu de

‘‘8ack’’ local. Patinez & touts
vitesse sur les planchss,
lancez le frisbes et traitez
votre BMX comme un
cheval rétif. Puis—

le plus difficile de
tous et le rol

des sports

'Hauy Yoo |
Y

HOLY wWoo

Spﬁmun +3 J _Bn ’ Réalisé et distribus sous licence d'Epyx Inc.
U.5. Gold Limited, 2/3 Holford Way, Holford,
! Birmingham B6 TAX, Anglsterre,
Epyx est une marque déposée sous e N° 1186270,
: . * Tous fournis par Markitrads.




Rejoignez le Club Tilt,
profitez de vos privileges exclusifs
et gagnez une semaine aux U.S.A.
a Epcot Center pour 2 personnes

et 136 autres prix
au Grand jeu Club Tilt




Toute Fannée des réductio
la micro-informatiqu

E TR

E 10 {5 o0 2 A0 45 5
PAY RANSOM = oo cimrions —— FIRE CANNONS

Vos réductions sur la micro-informatique

—59% sur le matériel

Vous étes bien branché micro ? Alers, vous le savez, votre merveille
davjourdhui risque fort de se retrouver un jour dépassee par un n
nouvedu micro aux dents longues. ‘ :
Et changer de matériel, ce n'est pas toujours facile: les calculs de
budget se terminent trop souvent par “error.

Aujourdhui Titt vous offfe les moyens de rester au “Top... Adhérer
au Club Titt, c'est bénéficier; sur toutes les marques, de 5% de
réduction ! Et cela dans tous les magasins agréés Club Titt dont une
premiére liste vous attend en P 219 de ce numeéro.

—10% sur les logiciels

Si votre matériel évolue, les logiciels doivent suivre : quoi de plus frustrant quiun programme qui n'exploite
pas le quart des possibilités de votre “bécane”.

Alors, pour nourric vos mémoires comme elles le méritent, la aussi, e Club Tilt a la solution : du jeu de
simulation d la création musicale, du jeu d'action aux utiltaires, avec —I0% sur tous les logiciels dans les
magasins agréés, il'y a de quoi donner une bonne indigestion d votre fecteur de disquettes!

—10% sur les accessoires et la librairie

Un drive sur lequel vous aurez fait de sérieuses économies. Car, pour compléter le panorama de ces
réductions d faire ‘tilter” le cerveau des accros de la micro, le Club Tit vous permet de bénéficier
égalerent de 0% suir les joysticks, les lecteurs de disquettes ainsi que sur toute la librairie !

Tous ces avantages sont mis en mémoire ?

Alors, si vous étes déjd au bord du court-circuit, tdchez de vous remettre : voici tout de suite une autre
rubrique “privileges’ au menu du Club Tilt! '
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set des privileges sur toute
gt vos autres passions.

Vos priviléges

Votre grand jeu de bienvenue:
| semaine pour 2 a Epcot Center
~ limprimante
5 lecteurs de disquettes
30 joysticks '

100 logiciels a gagner

Vous voulez dller aujourdhui toujours plus loin dans vos possibilités comme dans celles de votre
matériel, conquérir votre place de “number one”?

Ld aussi, le Club Titt est a vos c6tés:
Vous pourrez particiber d des jeux et concours dignes de vous, tant par leur difficulté que par leurs
cadeaux ! Vos cellules grises seront mises d rude épreuve, mais vous pourrez ainsi vous surpasser et
gagner de quoi faire plus d'un envieux ! Bien s, ces ‘mega-~concours” sont strictement réserveés aux
membres du Club it tous ceux qui ne font pas partie de ces troupes délte seront impitoyablerment
refoulés !

Des maintenant, e Club Tilt vous souhaite la bienvenue en organisant un grand jeu loterie, avec un
voyage pour 2 a Epcot, tiré au sort parmi les bulletins d'adhésion au Club. Pendant toute une semaine
vous serez guide+d travers le monde de limagination, des sciences et des techniques.

A Epcot, tout devient possible : passer du Japon au Mexique en quelques minutes, créer votre propre jeu
électronique, descendre au coeur d'un ordinateur ou vous projeter de [ére des dinosaures au 23 sédle..
Etsivous ne partez pas, il reste | imprimante, 5 lecteurs de disquettes, 30 joysticks et 100 logicieks pour
vous consoler: A touit cela, une seule condition retourner avant fe 30 Décernbre87 au plus tard le buletin
d'adhésion qui se trouve en page suivante.

Mais avant de courir d la poste, prenez le temps de corsulter la suite du programme Club Tift:

Ce n'est pas encore fini!
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Clu Tilt:
vos exclusivites.

M éme les cerveaux “ Top niveau” ont de temps d autre besoin de laisser refroidir leurs neurones.
Ceest pour cela que le Club Tilt vous offre, par exemple, des conditions préférentielles a lentrée
des temples du rock que sont le Zenith €t Bercy. Et pas pour dller voir nimporte quoi..

Vos exclusivités

Un Scoop ! Trés bient6t, pour vous, France Gall avec un nouveau spectacle a vous couper le souffie. Vous
pourrez égdlement profiter de réductions allant jusqu'a 40% sur les places de cinéma de thédtre ou
café thédure dans toute la France, et de bien dautres avantages exclusifs qui vous attendent dans votre
dossier du Club Tilt

La boutique du Club

Votre Club ne sarréte pas la! Il vous proposera tres prochainement une sélection de cadeaux d des prix
défiant toute concurrence, pour les membres du Club bien stir!

. | ClubTilt: UN AN DE PRIVILEGES
- VOtre dOSS'er Regardez bien c::teo e
Top secret, votre dossler est carte; Cest elle qui

vous permettra de
profiter de tous fes
avantages et de
toutes les reéductions

le premier €lément qui vous
différencie de “ceux qui ne

E:’_’:'" savent pas” tout ce que le

Club Tilt apporte aux fans de micro. Grdce d lu
vous bénéficiez de touttes les informations Clb. Sa
formule de classeur spécialement concue pour
une remise d jour permanente vous permet

du Club. Dés votre
adhésion, vous la
recevrez avec votre dossier.
Gardez-la toujours sur vous, ne [égarez pas et
noubliez pas qu'elle est strictement personnelle: vous

détre toujours le premier au courant des infos
exclusives et de tous les détails de la vie du Club.

seul avez le privilege de ['utiliser.

e

Calculez vous-méme :5 % sur une nouvelle imprimante, par exemple,
qui codite 2800 F, ce sont 140 F J’économie : vite rentabilisée 'adhésion au Club Tilt!

Club Tilt: pour adhérer

Il ne vous reste donc plus qu'a envoyer

le bulletin ci-dessous diment rempli et
accompagné dun chéque de 35 F d lordre du
ClubTilt a: Centre de gestion +

Club Tilt 9, rue de la Gare

92137 ISSY-LES-MOULINEAUX Cedex

Le tirage au sort aura ieu fe 26 février 88

\otre carte de membre et votre dossier vous
seront envoyés sous 3 semaines d compter de la
réception de votre adhésion. Alors, bienvenue au
Club des accros de la micro, et a trés bientot!

BON A DECOUPER [1]o]2

[ Oui, je desire adherer au Club Tilt , bénéficier de l'ensemble des Nom: Prénom _

priviléges et participer au tirage qu sort. Je joins d cet effet le

réglement de ma cotisation annuelle fixée @ I35F (cheque ou CCP Rio NG

alordre du Club Tilt). : T
[ ] Non, je ne désire pas adhérer au Club Titt, je ne beneficieral pas de  \Vile: Code Postal: e

lensemble des priviléges, mais je participerai au tirage au sort.

Pays

Reglement complet et timbre rembourse sur simple demande au

Club Tilt. Date de naissance: __?_! OB,
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Des conditions exceptionnelles chez
des revendeurs exceptionnels

LOISIR INFORMATIQUE MICROFOLIES

39 rue de I'Oratoire

14000 CAEN

INFOMANIE
3 rue Perrault
1 75001 PARIS

' VIDEOSHOP
' 50 rue de Richelieu
' 75001 PARIS

MICROSTORY
14 rue de Poissy
75005 PARIS

40bis rue de Douai
75009 PARIS

AMIE

11 bd Voltaire 75011 PARIS

JBG ELECTRONICS
163 av. du Maine
75014 PARIS

VIDEOSHOP
251 bd Raspail 75014 PARIS

ELECTRON
12 place de la Porte
de Champeret 75017 PARIS

CONSEIL COMPUTER
20/21 quai Cavalier de la Salle
76100 ROUEN

MICROFOLIES
4 rue André Chénier
78000 VERSAILLES

MICROFOLIES
13 rue des Louviers
78100 ST GERMAIN-EN-LAYE

MASTER VIDEO 7

Centre Commercial ROSNY 2

93110 ROSNY-SOUS-BOIS

%us aussi partez au
fin fond de I'Afrique
pour traquer le
diabolique professeur X
et gagner les 100 000 $
de prime en retrouvant
la statuette mystérieuse
qu'il a dérobée.

199"

(Prix maximum conseillé
+ 8 F Frais d'envoi)



Nery epes
RARHZADE

NITROGLYZERIN

Pour les versions _
disquettes Thomson TO8 et Amstrad CPC 6128.
Existent également sur Atari et compatibles IBM PC. mﬁ’ﬁg

En vente dans tous les rayons micro-informatique des hypermarchés AUCHAN.



SARL-BP3- | |

Zac de Mousquétte - 06740

| Chiteauncuf-de-Grasse,
L Tel3RTI44

. U.S: Gold Lid., (France)

CBM 64/128 SPECTRUM 48K SPECTRUM +3  AMSTRAD
CASSETTE CASSETTE DISQUE CASSETTE
DISQUE

DISQUE




Bob Morane Science-Fiction

Voici ce qui vous attend !

eflite de I'Ombre JI-'f'; ]

Bob Morane

Envoyé en plein espace intersi-
déral, BOB MORANE devra
libérer son ami BILL BALLAN-
TINE détenu dans une cellule
du satellite de I"OMBRE
JAUNE. Il devra ainsi éviter
les androides et les répli-
quants, doublures mortel-
les faites a I'image de son
ami, destinées a le trou-
bler dans I’éxécution

de son sauvetage.

C R.O

S PUECCOECA G E

vue sur la constellation / MPHJL du CENTAURE.

'aventure sous toutes ses formes.

Pour vous permettre de mener a bien votre mission,
dans ce jeu 100 % action, vous disposez en plus, pour
chaque aventure de la collection BOB MORANE, d’un
livre de poche magazine qui contient :

Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un
roman original d’Henri VERNES, le créateur de BOB
MORANE, une histoire dont vous étes le héros, un
guide illustré qui vous permettront d’embraser votre
flamme aventuriére pour mieux vous plonger au coeur
de I'action.

Retrouvez ainsi I'’Aventure sous toutes ses formes, dans
tous les lieux et a toutes les époques grace a la collection

BOB MORANE.
. N FC) ( RAM h‘ﬂ,‘g!k

=3 7
~
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MAJUSCULE
vous offre
les meilleurs prix!

Des offres exclusives Majuscule
pour toute commande passée
entre le 1" et le 15 décembre 1987.

Disquette 3”’
AMSTRAD: 27,00 F ttc I'unité

-MAJUSCULE-

amsifiD

e CPC 464,

écran monochrome : 1990 F tte

+ 10 logiciels de jeux d’'une valeur de : 329 F ttc

+ 1 manette de jeux : 99 Fttc

L'ensemble pour une valeur totale de : 2418+ttt 2200 F ttc
« CPC 464,

ecran COULEUR! : 2990 F ttc

+ 10 logiciels de jeux d'une valeur de : 329F ttc

+ 1 manette de jeux : 99Fttc

L'ensemble pour une valeur totale de :3418-+FT 3200 F ttc

Consultez-nous pour tous les produits AMSTRAD :
CPC 6128 couleur et monochrome, imprimantes,
accessoires, disquettes, listing, et... tous les PC 1512




SEGA

LES MEILLEURS JEUX D’ARCADES A LA PORTEE DE TOUS

La console de jeux SEGA,

livrée avec le jeu “HANG ON” !
Le pistolet SEGA, livré avec 3 jeux -
La manette de jeux SEGA “HAUTE PRECISION" :
Le fameux logiciel “OUT RUN" ;

990 F ttc
449 F ttc
149 F ttc
269 F ttc

[ ] ABBEVILLE DUCLERCD 33 place de IHiwe de Wile DREUX L& ROSE DES VEWTS 5 el T Grande-Rue MONTPELLIER SAUFAMFS 2 tue Saint-Guibhem
ALBI SYGEM 28 a Frangeis Verdier DURKEROUE MAJUSCULE - DUNKERDUE PFiace Jegn-fiart MOULENS JOLY & Fils Er hawl de e rus d'8liee
ANGERS MAIUSCULE - ANGERS 26 nwe Saint-Julien EPtNAL HOMEYER 2 e du TOPE R LHOUSE PAFETERIE DES 3 ROS B rue diss Hales
ANSOULENE LUDMME MICRD 5 rus Franfrelin EVRELX, DROUHET 34 rue du docteur Dwisel SURBONNE [SFIRMATIOUE 40 rue Gioffredo
APT QUMAS §1 rus des Maschands FOlE SUARE 29 run Decasse ESPACE SCRABONNE 27 ue Mazsena
ARGEMTAN LOCABUREA Bd e FExpansion BF 124 GAP DMAGHIER 1 place Jean Madceien ES BARDTYR 21nae de b3 Ripubligus
AUNERRE MAAJUSCULE - AUXERRE I3V15 sue de Is Drapene GEN ASSELINEAL Buseawigue Route di Pars BP 15 ON-SAINTE-MARIE CORNE 15417 rue Samint-Gral
AWIGHON AMEBLARD 0114 potail Mathitron GHENDBLE UNIC-HOESS B g Ampbie AMLC 13 rue des Minimes
BAYEUX NEVEL 12714 place agx Pommes GUERET SAINT-MARTING-JEWNE 1 Grand-Aae ¥5 rui Biantdme 15 ru Beamtdme
BEALINE BUREAU MODERKE /72 weenue o2 |8 Reputlique  GUINGAMP TOULET SUBERBIE 15 rus Ngtie-Dame MAJUSCULE - POITIERS 3 bis fuk o [Eperon
BEALIWRYS QUEKEUTTE 5 rue du docteur Gédad HAZEBREUCK RURO-FLANDRES Résigence Lemine BLAYD 24 bis rue Alhast de Mia
BESANCON CAMPONOVD 54 Grand-Rue LA ROCHE-S/YOR  MAJSUSCULE - LA ROCHE-S/ON 15 rue des Walles LA BUREALTIERE 13 quai du Palfuis
BOULOGME-SUR-MER  DUMINY 76 #1 34 1ue faighebe LISIELRY LIBAARIE LOISEN-BOBD 20 1k g (3 Libéation COOHET 21 fus Vtted Basch
BOURGOIN-JALLIEU  MAJDLIRE 44 1 06 [a Libetth LONS-LE- SAUPRER  MARDUE. MAILLARD 13 e Lecourbe HEVEU 21.8P 204
EREST MAJUSCULE - BREST 120 e Jean-Jaunés LORIENT CRAFF | place Aristide Briand PIEARON-MULLER 5§ mue Sxinte-Cogix
CALAIS MASUSCULE - CALAIS B3 b La Fayetta LUMNEVILLE BASTIEN 22-25 rue Germain Chasier TOULOUSE CASTELA 20 place du Cagitale
CAMNES SORBGHNE CANMES T ruz des Belges Lk MAJUSCULE - LYOM T cours Gamatts WENDIME DENTS 20 & 56 svenue Gérrd Yo
CHALETTE-SUR-LOING LIBAARIE DES ECOLES 46 ber nue Marceau MACON AENAUDER 3 1ue Sigorgne WIENNE MAJUSCULE - VIERNE 7 & 8 place Aristide Briasd
CHARLEVILLE-MEZIERE ORGA-BURD 24 rug Netl MANTES-LA- JOLIE TORNENX 47 1on Hationale VIERZON BUROTIQUE 2000 7 rue Viclor-Higa
CHARTRES LEGLE 10 ne MoBi Ballay MARSEILLE MARSEILLE PAPETERIE B6 rue de Rome FRANCHE-S/SAONE DEVELAY E0 rug Mationate
CHATR S0RP 10 bis ru Marceiin Benketl MAGBEUGE FRANCE RARETERLE 37 avenue de France VILLEFRANCHE-S/SA0NE DEVELAY 685 e Matisnale
CHERBOURG HABERT MeICRD 12/14 place de ks Résolution MELUN JACGUES AYOT 22 ruee Faud oumes WASTHUEHAL S EG DAUPHINDR Aue dos Chitgau
COGMAL LHEMMIE 138 rue Aristide Briand MEYZIEW CREUZET 116 bis rue da la Rapubligee

® CREL OUENELTTE 72 rue o la Repobligee MENTARGIS RULJUSCULE - MONTAAGIS 3 rue de Loing



